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Atari (U.S.) Corp.
1196 Borregas Avenue
Sunnyvale, California

Dear Reader!

It is a pleasure for me to share some of
my thoughts with the readers of ST-
Magazine. It is most appropriate that a
magazine devoted to 68000 based personal
computers is responsible for putting out
this new magazine.

The »engine« of the Atari ST is the
Motorola MC68000 microprocessor. The
processor was First introduced in the
1979, 1980 timeframe and appeared in
super-micro or super-mini workstations.
It was introduced in an affordable new
technology »Peoples Computer« (»Volks-
Computer«) by Atari in 1985. The question
is when will the latest microprocessor
from Motorola - the 68030 - be available
to the readers of this magazine.

I believe that 1t will be much sooner
than it has been in the past. It took five
to six years for the 68000 to be made
available at an affordable price (for the
masses) . | believe that the 68030 can be
made available as the engine for a »Volks-
Computer« in a very short time.

The 68000 is a very successful
microprocessor because of the strength
of its architecture - a nice orthogonal
instruction set. This makes it very
powerful and an 8 MHZ 68000 is rated
between 0.3 to 0.6 times the popular
VAX 11/870 for non-floating point
applications. There is, howvever, plenty
of power left in the 68000. A 16 MHZ
68000, for example, is still »faster«
than a VAX 11/780 for non-floating point
operations.

In the same way, the Atari ST
architecture is very sound. We provide
good performance - making the most use of
the 68000 chip. A personal computer
architecture normally assumes the
construction and execution capabilities
of the whole system - both software and
hardware. It is normally agreed that
systems that are simple yet powerful
yield great results. This is what we have
tried to do with the ST architecture.

In the same way that the 68000 has

evolved to a 68030 (and hopefully the
68040) and also coexists with iIt, we hope
that the ST will spawn a family of
products with different capabilities
that will coexist with it.

The base machine, however, does not exist
in a vacuum. It has been designed with
fairly standard interfaces to allow the
computer to take advantages of mass
storage devices (CD ROM), communication
devices and laser printers (including
Atari®s own laser printer).

We live iIn very exciting times. The pace
of change in electronics is amazingly
fast. The »engine« of our computer (the
68000) evolved in a few years from roughly
0.3 MIPS to 3-4 MIPS (for a 68030) in the
space of only a few years. The next
»engine« will be perhaps 10-15 MIPS. The
user (consumer) of personal computers
has never had such a high level of
performance for what he pays for before.
There is roughly a performance
improvement of 200-300 % every 3 years
for the same price level. ITwe can
achieve this level of improvement in
other fields, the world would have no
problems in food, transportation and
shelter. Also, this phenomena is only
true in electronics. So we must make the
most of it and enjoy our personal
computers.

M - AU AMrfod
Best regards J
Shiraz M. Shivji
(Vice-President Research and
Development)
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Diese Platine, die die Kommunikation zwischen Mega ST und ABAQ
steuert, wird im Seriengeréat durch vier Chips ersetzt.

M achdem Atari mit der
ST-Serie neue MaR-

Jf Stabe im  Preis-/Lei-
stungs-Verhéltnis bei Personal-
und Heimcomputern gesetzt
hat, plant nun Jack Tramiel &hn-
liches im Bereich der Worksta-
tions. Dies verwundert nicht
weiter, ist dies doch einer der am
schnellsten wachsenden Berei-
che innerhalb der modernen
EDV. Also sah sich Atari nach
Wegen um, in diesem Bereich
Ful zu fassen. Im Herbst 1987
prasentierte Atari in London auf
der PCW eine Grafik-Worksta-
tion, den ABAQ. Alswir Anfang
Februar die Nachricht erhielten,
daB sowohl die Hard- als auch
die Software kurz vor ihrer Vol-
lendung stehen, nahmen wir dies
zum AnlaR, uns vor Ort von der

8 nim

Leistungsfahigkeit des zukunfti-
gen Atari-Flaggschiffes zu uber-
zeugen.

Auf der Fahrt vom Londoner
Flughafen Heathrow nach Cam-
bridge, dem Sitz von Perihelion
Hardware, erlduterte Dr. Tim
King, Direktor von Perihelion
Software, die Geschichte des
ABAQ. Nach der Entwicklung
des AmigaDOS wollte er mit sei-
nem Freund Jack Lang eine
Grafik-Workstation entwickeln.
Das Herz dieses Computers soll-
te ein Transputer sein, da dieser
moderne RISC-Prozessor (Re-
duced Instruction Set Compu-
ter, Prozessor mit einem redu-
zierten Befehlssatz) hohe Ge-
schwindigkeit und grofRe Re-
chenleistung garantiert.

Nach der Entwicklung des

Alle fU

Die Hardware des ABAQs, der Atari-Transputerbox, und
Helios, das Betriebssystem dieser Grafik-Workstation,
stehen kurz vor ihrer Vollendung. Dies nahmen wir zum
Anlai3, in Cambridge, das sich zum englischen Silicon-

Ausgabe 4/April 1988



Yelnen

Valley entwickelt, die Firma Perihelion und in London Atari
England zu besuchen. Exklusiv erklarten uns Dr. Tim King,
Jack Lang, Richard Miller und Les Player zwei Tage lang
eingehend das Gerat und die Software.

Ausgabe 4/April 1988

Die ABAQ-Platine wird bis zur Produktion noch einige Anderungen
erfahren. Rechts sind die drei Erweiterungs-Slots zu erkennen.

An diesem Arbeitstisch testet Jack Lang die Hardware des ABAQs aus.
Den 19-Zoll-Bildschirm kann auch der Mega ST ansteuern.

ABAQs stellte man bei Perihe-
lion fest, daB man zur Verwirkli-
chung dieses Projektes dringend
einen 1/0O-Prozessor und einen
finanzstarken Marketing-Part-
ner bendtigte. Hier stieg nun
Atari ein, indem es alle Rechte
am ABAQ Kkaufte, die weitere
Entwicklung aber in den Hén-
den von Perihelion Hardware
belieR. Das Betriebssystem sollte
Perihelion Software entwickeln.
In nur vier Monaten entstand
der erste ABAQ, den man unter
anderem auf der PCW bewun-
dern konnte.

In Cambridge erklérte uns
Jack Lang die Hardware des
ABAQs. Die Grundausstattung
dieser Workstation besteht aus
einem T 800-Transputer, 4 MBy-
te RAM, einem Farb-Blitter,

einem  Videocontroller und
1-MByte-Dual Port-Video-
RAM. Dual Port bedeutet, daB
aufdiesen RAM-Bereich zur sel-
ben Zeit der Prozessor und der
Blitter zugreifen konnen. Ferner
regelt ein 1/O-Interface, das ei-
nen SCSI-Port enthélt, den Da-
tenaustausch zwischen dem Me-
ga ST und dem ABAQ. Die drei
internen Slots dienen dazu, Er-
weiterungskarten aufzunehmen.

Als Grafik-Workstation stellt
dieser Computer selbstverstand-
lich mehrere Auflésungen zur
Verfugung. Im Modus 0 betragt
die Auflésung 1280x960 Punkte
bei 16 Farben oder im Mono-
chrom-Betrieb. Modus 0 wird
besonders beim Desktop Pub-
lishing und bei technischen
Zeichnungen angewandt. 1024 x

iIMVAM,

Quelle: Ulrich Hofner

Quelle: Toni Schwaiger



768 Punkte bei 256 Farben kenn-
zeichnen den Modus 1. Sein
sind

und Grafiken,

Uber eine Auf-

Zusatzbits,

oder

ABAQ anfertigen, so wéhlt man
Modus 3 mit seiner Auflésung
von 512 x 480 Punkten und sei-

Dr. TimKing leitet die Entwicklung
des ABAQ-Betriebssystems »Helios«

nen 16.777216 (!) Farben. Diese
Modi benétigen unterschiedli-
che Monitore. Die niedrigste
Auflésung arbeitet mit einem
normalen Multisync-Monitor,
die beiden mittleren mit dem
neuen Multisync Plus-Standard,
die hochste ausschlieBlich mit
Spezialbildschirmen.

Im Moment sind zwei ver-
schiedene Versionen des ABAQs
geplant. Die eine wird nachtréag-
lich mit einem Mega ST verbun-
den. Der ABAQ befindet sich
dabei in einem separaten Gehdu-
se. Die andere stellt eine Stand-
alone-Version dar, die einen Me-
ga ST und den ABAQ in einem
einzigen Gehéause vereint.

Die Platine, die uns Jack Lang
vorfihrte, entspricht noch nicht
der endglltigen Serien-Leiter-
platte. Die Videoplatine wird bei
der Serienmaschine durch einen
einzigen Chip aufder Platine er-
setzt. Das Dual Port-Video-
RAM befindet sich brigens un-
ter dieser Leiterplatte. Rechts
daneben erkennt man den T 800-
Transputer und ganz rechts se-
hen Sie die drei Erweiterungs-

10 JMmm

Slots. Uber den Steckplatzen
finden die 4 MByte ihren Platz
und links davon der Farb-Blitter.
Bis jetzt gehort noch eine wei-
tere Platine, die auf den System-
bus des Mega STs gesteckt wird,
zum ABAQ. Uber diese Leiter-
platte 1auft die Kommunikation
zwischen den beiden Compu-
tern. Dieses Board verfigt Gber
einen vollwertigen DMA-, SCSI-
und ACSI-Port, einen 68450-
1/0-Chip, Logikbausteine zur
Kommunikation zwischen dem
T 800 und dem MC 68000 und
Verbindungen, (ber die der
Mega ST auf den Monitor des
ABAQsund die SCSI-Geréte zu-
greifen kann. Dies versetzt den
ST in die Lage, GEM-Bildschir-
me auf dem Monitor, den der
ABAQ gerade benutzt, darzu-
stellen. Dabei teilt ABAQ dem
ST mit, daR er nun auf den neu-
en Monitor zugreifen darf. Da-
nach nimmt ABAQ alle GEM-
VDI-Aufrufe, wandelt diese so,
dal sie auf dem wesentlich gro-
RBeren Monitor arbeiten und
bringt sie schlieBlich auf den
Bildschirm. Vier Bausteine, die
ihren Platz auf der Mega ST-
Platine finden, sollen diese Pla-
tine im Seriengerdt ersetzen.
Zur Zeit sind zwei verschiede-
ne Karten verfigbar, um den
ABAQ Uber die Erweiterungs-

Solche Farmcards rusten den ABAQ um jeweils vier T 800 und 4 MByte
RAM auf. Die Transputer fehlen auf diesen Karten noch.

Slots aufzuriisten. Zum einen
kann der Anwender auf soge-
nannte »Farmcards« zurlick-
greifen, die vier weitere T 800-
Transputer und pro Prozessor
1 MByte RAM beherbergen,
oder aber auf 20-MByte-RAM-

Les Player, Geschaftsfuihrer von Atari Europa, prasentierte uns in London

stolz das ABAQ-Gehéause

Karten. Dies erlaubt es, dal der
ABAQ jede Konfiguration zwi-
schen einem Transputer und 64
MByte RAM und 13 T 800 mit
16 MByte RAM verwaltet. Rei-
chen diese Leistungsdaten noch
nicht aus, so ist es theoretisch
maéglich, eine externe Transpu-
terbox dber einen Slot mit dem
ABAQ zu verbinden. Somit be-
grenzt nur noch das Budget den
Ausbau dieser Workstation.
Als uns Tim King »Helios,
das Betriebssystem, unter dem
ABAQ laufen soll, erklarte, kam
Jez San, dessen Programm
»Starglider« wohl jedem ST-Be-
sitzer ein Begriff sein durfte, in
Jack Langs Buro. Schnell erfuh-
ren wir, was dieser bekannte Pro-
grammierer mit dem ABAQ im
Sinn hat. Jez San entwickelt die
Grafik-Demos, mit denen Peri-
helion und Atari die Worksta-
tion auf der CeBIT in Hannover
dem breiten Publikum vorstel-
len wird. Jez benutzte zur Ent-
wicklung der Demos den C-
Compiler von Perihelion.
Helios ist ein Betriebssystem,
das sehr UNIX-&hnlich ist, da
sich UNIX zum Standard-Be-
triebssystem auf Multi-User-
Systemen entwickelt. Ein Trans-
puter aber bendtigt eine andere
Unterstutzung durch Betriebs-
system-Funktionen als traditio-
nelle Prozessoren. Dies betrifft

Ausgabe 4/April 1988
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insbesondere das Erzeugen von
Prozessen, den Wechsel zwi-
en Prozessen, das Time-

id den Nachrichtenaus-

jen Prozessen. He-

sp entwickelt, daR es

sen iesonderheiten Rech-
it. Der Benutzer kom-

in seiner Erscheinung und seiner
Syntax an UNIX erinnert. Jeder
Benutzer ist in der Lage, vdF
schiedene Tasks einzurichten,
die Nachrichten mit anderen
Programmen tber ein Standard-
protokoll austauschen kdnnen.

Einen wesentlichen Teil des
Helios-Konzeptes macht das
»Client-Server«-Modell aus.
Dabei fordert jede Anwendung
durch das Senden einer Nach-
richt an die sogenannten »Ser-
ver«-Tasks, die das Betriebssy-
stem bereitstellt, Unterstitzung

miersprache C und die UNIX-C-
Bibliothek unterstutzt. Derarti-
ge Programme laufen auf dem
ABAQ als ein einzelner ProzeR,
wie bei herkémmlichen Be-
triebssystemen auch. Andere
Programme, wieder besonders
solche aus der UNIX-Welt, lau-
fen als unterschiedliche Prozes-

J/se, die durch Pipes miteinander

verbunden sind. Helios ladt ge-
radezu ein, mit vielen kleinen
Programmen zu arbeiten, die zu-
sammen die endgiltige Ausgabe
erzeugen. Typische Beispiele fir
derartige Programme sind Pre-
prozessor, Compiler, Assembler
und Linker eines C-Systems
oder eine Textverarbeitung, die
mit einem Spooler einen Text
druckt, wdahrend der Spelling-
Checker gerade ein anderes Do-
kument auf orthographische
Fehler untersucht. Diese Einzel-
programme arbeiten unter ei-

Richard Miller designte den Farb-
Blitter-Chlp des ABAQs

nem Multitasking-Betriebs-
system, durch eine Pipe verbun-
den, quasi parallel. Unter Helios
laufen sie tatsachlich parallel, da
sieaufdie verschiedenen Prozes-
soren aufgeteilt werden. Diese
Artder »durch Prozesse«-Paral-

Der ABAQ-Blitter beherrscht nicht nur die acht logischen Verkntpfungen, sondern auch Farbvergleiche

an. Diese Server kdnnen entwe-
der in einigen oder in allen
Transputern installiert sein. Ei-
ner muf3 jedoch mindestens ver-
fligbar sein und jeder Prozessor
muf unter der Kontrolle eines
Kern-Servers laufen, der die wei-
teren Server identifiziert. Bei
diesen weiteren Servern kann es
sich um Datei-Handler, Win-
dow- und Bildschirmmanager,
Spooler oder dhnliches handeln.
Um ein neues Device im System
zu installieren, ist lediglich ein
neuer Server zu starten.

Unter Helios lassen sich An-
wendungsprogramme unter drei
Programmier-Philosophien ent-
wickeln. Zum einen lassen sich
Programme von anderen Syste-
men wie UNIX oder MS-DOS
ohne groBere Anderungen tber-
tragen, da Helios die Program-

12 -ilihwriiji

lelitat ist relativ leicht zu verste-
hen, da viele Anwendungspro-
gramme bei Multitaskingsyste-
men bereits jetzt auf dieses Ver-
fahren zurtickgreifen. Der letzte
Weg, um Parallelitat beim Pro-
grammlauf zu erreichen, besteht
darin, parallele Algorithmen
einzusetzen. Leider sind derarti-
ge Algorithmen bis jetzt kaum in
Computerprogrammen zu fin-
den. Dies liegt daran, daB nor-
male Computer ein Programm
immer sequentiell abarbeiten.
Programme, die fir Transputer
wie den ABAQ unter Einsatz
paralleler Algorithmen ent-
wickelt werden, laufen um ein
Vielfaches schneller, da sie die
vorhandenen Prozessoren tat-
sachlich ausnutzen. Beispiele
fur derartige Algorithmen sind
Ray Tracing-Programme, Tabel-
lenkalkulationen oder Compu-
terschach.

Die beiden gréRten Probleme
fir Helios sind zum einen, dal
der Nachrichtenaustausch zwi-
schen Transputern relativ lang-
sam ist, und daR das Betriebssy-
stem verschiedene Prozesse auf
den verfligbaren Prozessoren al-
lozieren mufR. Daher steckt hier
auch mit Abstand die meiste Ar-
beit, die Perihelion Software mit
Helios hatte. Helios wurde so-
wohl in Assembler als auch in
C geschrieben und enthélt als
Betriebssystem eine Shell, einen
C-Compiler, einen Makro-Pre-
prozessor, einen Assembler und
einen Linker. Fremdanbieter ar-
beiten bereits an den Program-
miersprachen Pascal, Modula 2,

Charity, der Farbblitter

Charity ist der Chip im
ABAQ, der aus diesem Com-
puter erst eine wirklich
schnelle Grafik-Workstation
macht. Neben den normalen
Blitteroperationen, die bei-
spielsweise auch der Atari-
Blitter in den Mega STs be-
herrscht, fihrt dieser Chip
von Richard Miller auch
Farbvergleiche durch. Um
Zeichen und Fonts schnell
auf einem Fabbildschirm
darzustellen, implementierte
Miller eine 2D-Video-Map-
ping-Funktion. Ferner wur-
den extrem schnelle Line-

Draw-Routinen  hardware-
méaRig auf dem Blitter rea-
lisiert. Da der T 800 selbst
Uiber Operationen zum Block-
verschieben verfigt, die Ver-
waltung von 1 MByte Video-
RAM aber zu viel Rechenlei-
stung des Transputers ver-
schlingen wirde, dient dieser
Spezialbaustein ausschlief3-
lich der Beschleunigung der
Videoausgabe.

Wie schnell Charity tat-
sdchlich ist, sollen folgende
sehr beeindruckende Zahlen
verdeutlichen. Der Farbblit-
ter kann wéhrend eines Spei-

cherzyklus vier Verknipfun-
gen an 8 Pixel (beim ABAQ
besteht ein Pixel aus einem
Byte und nichtaus einem Bit)
ausfuhren und das Ergebnis
zurickschreiben. Er ist in
der Lage, 16 Millionen Pixel
pro Sekunde im Monochrom-
modus zu verschieben, wo-
bei er selbstverstédndlich logi-
sche Verknipfungen durch-
fuhrt. Dabei hat Charity je-
derzeit uneingeschrénkten
Zugriffaufdas Video-RAM,
um eine wirklich sehr schnel-
le Grafikausgabe sicherzu-
stellen.

Ausgabe 4/April 1988
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Lisp, Fortran, BCPL und ADA.
Das Basic eines Drittherstellers,
ein C-Compiler und ein Assem-

laufen bereits jetzt unter

ulti-User-Sy-
sehr

auf die jeweilige Information
zuzugreifen. DiesfeZ ugriffsbe-
rechtigungen vergibt HOTb”glil-
weise selbst, zum Teil kann sie
auch der Benutzer, zumindest
innerhalb seiner Privilegien,
vergeben.

einer Bibliothek fur Anwen-
dungsprogramme, und zum an-
deren im XServer, einem Pro-
gramm, das die Grafik-Treiber
implementiert.

Unter XWindows besteht die
Moglichkeit, ein Fenster als
GEM-Workbench zu nutzen.
Dazu muRte man allerdings erst
GEM und die AES-Aufrufe auf
den Transputer portieren und
XWindows so programmieren,
daB es die VDI-Aufrufe inner-
halb eines Fensters handhabt.

Nachdem wir von den »Va-
tern« des ABAQ diese auBerst
interessanten Erklarungen er-
halten hatten, fuhren wir zu Ata-

Dieses Demo verdeutlicht eindrucksvoll die Grafikfahigkeiten des ABAQ

Da ein simpler Command Li-
ne-Interpreter den Anforderun-
gen, die ein Benutzer an eine
Grafik-W orkstation stellt, in kei-
ner Weise genigt, stellt sich die
Frage nach einer grafischen Be-
nutzeroberflache. Da sich He-
lios sehr an UNIX orientiert,
verwundert es nicht weiter, daf
man sich bei Perihelion fir ein
Fenster- und Grafik-Protokoll
aus der UNIX-Welt entschied,
nédmlich  XWindows. Dieses
Programm ist Gbrigens Public
Domain und beispielsweise auch
auf Grafik-Workstations der
Firmen Apollo und Hewlett-
Packard implementiert. XWin-
dows wird unter Helios genauso
implementiert wie auf einem
UNIX-System, also in zwei Tei-
len, ndmlich einmal in der XLib,

Lo A

ri nach London. Les Player, der
Geschaftsfihrer von Atari Eu-
ropa, prasentierte uns stolz das
Gehéduse der Stand-alone-Ver-
sion des ABAQs. Auf unsere
Frage, was der ABAQ denn ko-
sten solle, stellte Les Player zu-
nachst einmal klar, daB der
ABAQ in den Geschaften nie
diesen Namen tragen wird, da es
bereits in Holland oder Belgien
einen Computer mit diesem Na-
men geben wiirde. Anschlielend
nannte er uns den stolzen Preis
von etwa 10000 Mark. Dafir er-
h&lt man die Stand-alone-Ver-
sion, die den ABAQ, einen Mega
ST und die Tastatur beinhaltet.
An Software gehort Helios, ein
Editor, der Assembler/Linker
und die XWindows-Bibliothek
zum Lieferumfang. Von Perihe-

ABAQ nimmt dem Mega ST die Steuerung dieses 19-Zoll-Bildschirms ab

lion wird ein C-Compiler fur et-
wa 1500 Mark angeboten. Uber
die Preise der restlichen Pro-
grammiersprachen, die ja alle
von Drittanbietern stammen,
konnten wir nichts in Erfahrung
bringen. Fir Monitore, die am
ABAQ ihre Arbeit verrichten,
sind weitere 600 bis 16000 Mark
zu veranschlagen. Damit rickt
der ABAQ zwar fiir den »Otto
Normalverbraucher« wieder in
etwas weitere Ferne, aber in sei-
ner Leistungsklasse ist dieser
Preis als absolut glinstig zu be-
zeichnen.

Unsere Frage, was Les Player
am meisten am ABAQ imponie-
re, beantwortete er schmunzelnd
mit der Feststellung, dal es sich
bei diesem Computer um ein
rein englisches Produkt handle,
denn der Prozessor stammt von

INMOS, die Hardware von Peri-
helion Hardware und Atari Eng-
land und schlieBlich die Soft-
ware von Perihelion Software.

Dr. Tim King, Jack Lang und
Richard Miller, der Designer des
Farbblitters, standen uns fir ein
ausgiebiges Interview zur Verfu-
gung. In der néchsten Ausgabe
des ST-Magazins lesen Sie mehr
Uber diesen neuen Computer
aus England, aber auch wie die
Vater des ABAQs die Chancen
anderer neuer Prozessoren beur-
teilen. Weiter machen wir Sie mit
der Geschichte der Transputer,
der Technologie des T 414 und
des T 800 vertraut. Ein Interview
mit INMOS, dem Hersteller der
Tranputer-Chips, rundet das
Thema Transputer ab.

(Ulrich Hofner)

Technische Daten

Prozessor:

INMOS T 800-Transputer, 20 MHz; MC

68000-1/0-Prozessor, 8 MHz

RAM:
Massenspeicher:
Festplatte
Tastatur:
Monitor:
Grafikmodi:

4 MByte, 1 MByte Dual Port-Video-RAM
1-MByte-Diskettenstation, 80 MByte

Keyboard des Mega ST mit 96 Tasten
Analog RGB
1280 x 960, 4 Bit pro Pixel, 16 Farben oder

Monochrombetrieb; 1024 x 768, 8 Bit pro
Pixel, 256 Farben; 640 x 480, 8 Bit pro
Pixel, 256 Farben; 512 x 480, 32 Bit pro
Pixel, 16 Millionen Farben

Schnittstellen:

SCSI, ACSI, MIDI, RS232, Centronics,

Maus-/Joystick-, Floppy-Port

Erweiterungen:

Vier 20-MHz-INMOS-Links fir 12 weitere

Transputer mit je 1 MByte RAM, 32-Bit-
Video-Erweiterungsbus, auf den Prozessor-
bus kann intern zugegriffen werden

Peripherie:
Betriebssystem:

Laserdrucker, CD-ROM
Helios, XWindows
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Aktuell

Texte Im
Zeltraffer

Tempus 2.0 — Ein Texteditor
nicht nur fir Programmierer
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Vom Editor zur Textverarbeitung: Tempus 2.0

ie neue Version 2.0 des
Texteditors Tempus
steht kurz vor der Aus-
lieferung. Erstkéufer
Tempus 2.0 zum Preise von 109
Mark erwerben koénnen, regi-
strierte Besitzer alterer Versio-
nen erhalten fir 30 Mark ein
Update. Wir konnten einen er-
sten Blick auf die noch nicht

D al die virtuose Beherrschung
von »68000-Assembler« nicht
unbedingt einigen  wenigen
Assembler-Profis  Vorbehalten
bleiben muf, verspricht ein neu-
artiger Lehrgang in 68000-As-
sembler von CCD in Eltville.

Die Einfuhrung in die Grund-
lagen der Assembler-Program-
mierung des Motorola 68000-
Prozessors weicht vom Schema
vergleichbarer Bucher ab. Hier
steht nicht das dokumentierte
Beispielprogramm im Vorder-
grund des 800seitigen Lehr-
buches, sondern der einzelne Be-
fehl mit seinen diversen Adres-
sierungsarten.

Das wichtigste Hilfsmittel fir
die ersten Schritte in die
Assembler-Welt des 68000-Pro-
zessors stellt ein mitgeliefertes
Programm dar. Es simuliert auf
dem ST-Bildschirm das Innenle-
ben eines 68000-Mikroprozes-
sors mit drei Daten- und drei
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ganz vollendete Version werfen.
Der Programmtext-Editor Tem-
pus nimmt hinsichtlich der gra-
wiésdaen Benutzeroberflache, des
Bedienungskomforts und vor al-
lem der Arbeitsgeschwindigkeit
eine herausragende Stellung un-
ter den ST-Editoren ein.
Die Leistungsdaten von Tem-
pus, insbesondere beim Bild-

schirmscrollen, beim Suchen
und beim Ersetzen, reizten viele
andere Programmierer, diesen
Editor zu Ubertreffen. Trotz aller
Bemiihungen halt Tempus nach
wie vor den Geschwindigkeitsre-
kord fur zeilenorientierte Text-
editoren.

AuRerlich bis auf das neue
Pull-Down-Meni »TExtra« und
einige weitere Meniupunkte fast
unveréandert, ist Tempus 2.0 zu
einem universellen Texteditor
gereift, der nunmehr auch die
Erfassung von FlieBtexten er-
laubt. Im Zeileneditor-Modus
wurden keine grundlegenden
Anderungen vorgenommen. Die
Programmierer dirfen sich al-
lerdings Uber einige Zusatzfunk-
tionen freuen, wie zum Beispiel
Befehlsmakros oder die Zeilen-
duplizierung auf Tastendruck.

Auch an der Geschwindigkeit
der Funktion »Suchen/Erset-
zen« soll noch gearbeitet wer-
den, die dem Autor Manfred
Schilein mit ihren 1400 Erset-
zungen pro Sekunde zu langsam
erschien. Unsere Testversion
wies bei dieser Funktion aller-
dings noch keine Geschwindig-
keitssteigerung auf. Eine neue
Programmfunktion I&4Bt jedoch
ahnen, wohin der Weg geht: In
einer Tabelle kann man jedes
Zeichen des Textes in ein anderes
Zeichen umwandeln lassen.
Wird diese Umwandlung auf ein
Zeichen beschrankt (zum Bei-

Assembler flr Einsteiger
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Optisch aufbereitet: vereinfachte CPU fiir die ersten Schritte in Assembler

AdreR-Registern sowie den Sta-
tus-Flags. Zuséatzlich wird eine
Leiste mit 22 Speicherstellen
dargestellt, die auch als Prozes-
sor-Stack benutzt werden. In
diesem Prozessor-Simulator

laufen kleine Assembler-Pro-
gramme mit einer Lange bis zu
120 Zeilen schrittweise ab,
die einzelnen Befehle kénnen so
detailliert verfolgt werden. Die
Féhigkeiten des Simulators sind

spiel der Austausch des Leerzei-
chens durch ein Nummernzei-
chen), so erreicht Tempus 2.0 in
einem gut 400 KByte langen Text
mit 73 348 Leerzeichen den aus-
gezeichneten Wert von 23970
Ersetzungen pro Sekunde. Im
FlieRtext-Modus beherrscht
Tempus 2.0 jetzt den Zeilenum-
bruch sowohl linksbiindig als
auch im Blocksatz. Die Umfor-
matierung lauft mit Tempus-
Tempo, also auBerordentlich
schnell ab. Auch sonst brachte
der FlieBtext-Modus bei unseren
Vortests keinerlei Reduzierung
der Arbeitsgeschwindigkeit.

Mit dem neuen Tempus 2.0
kommt ein universeller ST-Text-
editor auf den Markt, der eines
der leistungsfahigsten Editier-
Werkzeuge fir den Program-
mierer darstellt. Gleichzeitig
bekommt der Vielschreiber im
FlieBtext-Modus ein Schreibge-
rat in die Hand, das sich mit
der Konzentration auf
die wesentlichen
Funktionen
einer
Text-

arbeitung

zur Erfassung

grofRer Textmengen

bestens eignet.

(W. Fastenrath/Tarik Ahmia)

aufdie Bedurfnisse eines Anfan-
gers zugeschnitten. So sind zum
Beispiel keine Aufrufe von
Betriebssystem-Routinen Uber
»Traps« erlaubt, was beim Erler-
nen der elementaren Assembler-
Programmierung auch nur von
geringem Nutzen wdre. Ein inte-
grierter Texteditor erleichtert die
Modifikation der Programm-
texte.

Weitere Teile des Kursbuches
erlautern ausfihrlich die Pro-
grammierung von GEM-Funk-
tionen in Assembler. Man kann
die dort verzeichneten Pro-
grammtexte allerdings nicht
mehr mit dem Simulator bear-
beiten. Der 68000-Kurs kostet
einschlieBlich Simulatorpro-
gramm 98 Mark.

(W. Fastenrath/T. Ahmia)

Info zu Tempus 2.0 und dem Assembler-
Lehrgang bei: CCD, Burgstrale 9, 6228 Eltville,

Tel. 06123/1638

UiIMVIH. -



Quantum
Paint - das
letzte Wort?

Ein neuer Trend setzt sich bei
Malprogrammen durch: Der ST
soll mehr als 16 Farben gleich-
zeitig anzeigen. Neben dem
Antic-Grafikpaket Spectrum
512, das maximal 512 Farben zur
selben Zeit auf den Bildschirm
bringt, bietet die englische Fir-
ma Eidersoft mit dem Pro-
gramm Quantum Paint nun das
erste Mal- und Animationspro-
gramm fir den ST an, das bis zu
4096 Farben gleichzeitig dar-
stellt.

Quantum Paint arbeitet in al-
len Auflésungen des STs. Je ho-
her die Auflésung, desto weni-
ger Farben lassen sich darstellen.
In der niedrigen Auflésung wird
wahlweise mit 16, 128, 512 oder
4096 Farben gearbeitet, die mitt-
lere Auflosung 148t mit Quan-
tum Paint maximal 32 unter-
schiedliche Farben zu. Mit der
Anzahl der Farben waéchst die
fir eine Grafik erforderliche
Rechenzeit des Motorola 68000-
Prozessors. Wahrend 128 darge-
stellte Farben aus einer Palette
von 512 laut Eidersoft nur 5 Pro-
zent der Leistung in Anspruch
nehmen, erfordert der 512- und
4096-Farben-Modus fast die ge-
samte Rechenzeit der CPU. In
diesem Modus kann sich der ST
praktisch nur um die Grafikdar-
stellung kimmern. Die 128-Far-
ben-Darstellung wird deshalb
als »Kompatibilitatsmodis« be-

Attraktivere Grafik durch mehr Farben: Quantum Paint

zeichnet, da der ST hier weite-
re Aufgaben wie das Spielen ei-
nes Musikstliickes, Laufwerks-
zugriffe und Sprite-Bewegungen
bewdltigt. In diesem Modus ste-
hen acht Farbpaletten mit je-
weils 16 Farben zur Verfligung.
Die Farben einzelner Paletten
lassen sich beliebig mischen, auf
Wunsch erzeugt der ST bei der
Auswahl zweier der 512 Farben
auch eine Reihe von Zwischen-
tonen.

Vor dem Zeichnen wird jeder
der acht Paletten ein horizon-
taler Bildschirmabschnitt zuge-
wiesen. Die GroéRe dieses Ab-
schnittes wird jeweils mit einem
Schieberegler eingestellt. Zeich-
net man anschliefend mit einer
bestimmten Farbe eine vertikale
Linie, so wechselt die Zeichen-

farbe dem jeweiligen Bild-
schirmabschnitt entsprechend
ihren Ton.

Im 512-Farben-Modus ist der
Anwender nicht an diese festge-

Superchargerzur CeBIT

Der fir Oktober 1987 ange-
kindigte MS-DOS-Emulator
Supercharger der Beta AG aus
Frankfurt wird auf der CeBIT
zum ersten Mal o6ffentlich pra-
sentiert. Die finfmonatige Ver-
spatung des XT-Hardware-
Emulators hangt nach Auskunft
der Beta AG mit dem Kernstiick
des Superchargers, dem mit Gber
3000 logischen Funktionen aus-
gestatteten Gate-Array, zusam-
men. Nach erfolglosen Verhand-
lungen mit Fujitsu, NEC und
dem franzosischen Chipherstel-
ler ES2 wird der Custom-Chip
nun bei Siemens produziert. Die
eigentliche Fertigung des Emu-
lators erfolgt in Japan.

16

Nach Angaben der Beta AG
erreicht der Supercharger die
doppelte Geschwindigkeit eines
PC/XTs. Supercharger verfigt
Uber eine CGA-Grafikkarte und
1MByte RAM, die sich auch als
RAM-Disk fir den ST nutzen
lassen. Alle XT-Steckkarten sind
durch eine Erweiterungsbhox mit
Steckplatzen an den Superchar-
ger anschlieRbar. Auch das
BIOS (Basic Input Output Sy-
stem) des Superchargers st
eine Eigenentwicklung der Beta
AG. Der Supercharger wird von
der ABD Electronic GmbH in
Stuttgart fur 698 Mark angebo-
ten. (Tarik Ahmia)

ABD Electronik, Tel. 0711/710037

legten Paletten gebunden. Zwi-
schen 32 und 40 Farben kdnnen
in jeder Zeile verwendet werden.
Mit Schiebereglern wéhlt der
Anwender einen der 512 Farb-
tone aus. Die 4096-Farben-
Darstellung ist eine Variation
dieses Modus, allerdings hal-
biert sich hier die Bildfrequenz
(Interlaced-Verfahren). Quan-
tum Paint verfiigt auBerdem
(iber eine Animationsfunktion,
die Einzelbilder im komprimier-
ten Delta-Format speichert. Die-
ses Verfahren speichert nur die
Unterschiede von einem Anima-
tionsbild zum nédchsten.

Ein erster Vergleich zum di-
rekten Konkurrenten Spectrum
512 macht Quantum Paints
langsame Arbeitsgeschwindig-
keit deutlich. Wdhrend Spec-
trum 512 auch wéhrend des
Zeichnens alle Farben darstellt,
berechnet Quantum Paint nurin
Zeichenpausen das tatsachliche
Bild; in der Malphase stellt

Quantum Paint im 512-Farben-
Modus nie mehr als 16 Farben
gleichzeitig dar. Der Funktion-
sumfang gehtnicht weit Giber das
Zeichnen von Linien, Kreisen
und Rechtecken hinaus. Die
Copy- und Fill-Funktionen ge-
héren bereits zum oberen Ende
der Werkzeugpalette.  Anti-
Aliasing wird zwar in der Anlei-
tung beschrieben, ist jedoch
nicht im Programm implemen-
tiert. Die Farbauswahl im
512-Farben-Modus ist unprézise
und umsténdlich, da sie nur
mit Schiebereglern funktioniert.
Leider stirzt das Programm in
diesem Modus gelegentlich ab.
Die deutsche Version von
Quantum Paint wird zur CeBIT
vorgestellt. Ein deutscher Ver-
trieb stand zum Redaktions-
schluf noch nicht fest, nur der
voraussichtliche Preis war von
Eidersoft zu erfahren: Quantum

Paint soll 79 Mark kosten.
(Tarik Ahmia)

Sharp-Pocketam ST

Yellow-Computing  verhilft
den Sharp-Pocket-Computern
zu guten Verbhindungen zum
Atari ST. Transfile Plus ist eine
kombinierte Software und
Hardwarel6sung, die den
Datenaustausch zwischen den
japanischen Taschencomputern
und dem ST erlaubt. Nach der
Verbindung der beiden Compu-
ter Uber die Kassetten- und
Druckerschnittstelle 1&4Rt sich
der ST als preiswerter Massen-
speicher und komfortabler Edi-
tor fur den Sharp verwenden.
Der Drucker kann problemlos
am ST weiterbetrieben werden,
da das Transfile-Interface auto-
matisch zwischen Dateniibertra-

gung und Druckbetrieb um-
schaltet. Programme, Speicher-
inhalte und Variablenfelder
mussen nicht mehr auf der win-
zigen Sharp-Tastatur bearbeitet
werden, der ST erweist sich fir
diese Arbeit als sinnvolle Alter-
native, da die Daten hier auch
schnell und preiswert auf Dis-
kette gespeichert werden. Zum
Lieferumfang gehdrt neben ei-
nem Sharp-Disassembler auch
ein Konverter, der Sharp-Basic-
Programme in Omikron-Basic
umwandelt. Transfile Plus ko-
stet komplett 99 Mark.

(Tarik Ahmia)

Yellow Computing, Herzog & Kicscr, Im Wein-
garten 21, 7101 Hardthausen 3, Tel. 07139/6999
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MultiSync Il
14' 800x560
Color, TTL/
Analog

In ist ein Monitor, der zeigt,
was der Computer kann.

In ist auch ein Monitor mit
vielen Farb- und Grautonen fir
brillante Texte und Bilder.

Arbeiten mit MultiSync-
Monitoren von NEC ist in.

BARTH INC.

ir Text, Business Grafik, CAD/CAM und Desktop Publishing:

(e J— Ir
MultiSync Plus MultiSync GS
15",960x720 14",900x700
Color, TTL/ Monochrom,
Analog TTL/Analog

Computers and Communications

...einer mit zukunftssicherer

MultiSync-Technologie.

...der auRerdem die Augen

verwohnt.

Und out ist der triste Bild-
schirm-Alltag mit antiquierten
Monitoren. Heute und erst recht

in Zukunft.

~im —w

MultiSync XL
20",1024x768
Color, TTL/
Analog

MultiSync-Monitore
wurden an folgenden
PC’s getestet:

Apple, Atari, Commodore,
Compagq, Epson, Fujitsu,
Hewlett Packard, IBM,
Kaypro, Multitech, Nixdorf,
Olivetti, Panasonic,
Plantron, Sanyo, Schneider,
Siemens, Tandon, Toshiba,
Victor, Zenith.

NEC

NEC Deutschland GmbH

Klausenburger StraBe 4

8000 Minchen 80 West Germany
Tel.: 089/93006-0

Telefax: 089/937776/8

Telex: 5218073 und 5218074 nec m



Basic 3.0 und Farbkonverter von GFA

Neben zwei Farbkonverter-Uti-
lities und einem Floppyspeeder
fur je 59 Mark wird GFA Sy-
stemtechnik aus Disseldorf in
naher Zukunft ihre Produktpa-
lette um ein Raylracing-Grafik-
programm und die Version 3.0
des GFA-Basics erweitern.

Wie aus gut informierten
Kreisen verlautet, steht das voll-
stdndig Uberarbeitete Basic kurz
vor seiner Vollendung. Der Be-
fehlsumfang der neuen Version
hat sich gegenuber dem Vorgén-
ger mehr als verdoppelt. Die Ge-
schwindigkeitssteigerung  liegt
im Vergleich zur 2.0-Version bei
einigen Funktionen bis zum
Faktor 70 hoher. Zu den neuen
Befehlen gehdren beispielswei-
se ber 70 Kommandos, mit de-
nen sich alle GEM-Funktionen
als Basic-Befehl aufrufen las-
sen. Neu hinzugekommen sind
»Select-Case«-Unterscheidungen
oder auch eine Art »Makro-
Draw«-Funktion, die mit defi-
nierbaren Mustern zeichnet.
Den Komfort erhéhen ein ver-
besserter Editor mit Zeilennum-
mernanzeige, integrierter Uhr
und einer automatischen Be-
fehlsanpassung alterer Basicdia-

Die PAK-68 K bringt den ST
auf Touren. Eine 68020-CPU in
Verbindung mit dem FlieRkom-
maprozessor 68881 verspricht
hohe  Verarbeitungsgeschwin-
digkeiten. Da das Betriebssy-
stem des Atari ST den Befehls-
satz beider Prozessoren nicht
ohne weiteres verwaltet, gehdren
zum Lieferumfang der Karte
sechs EPROMs. Diese enthalten
ein  modifiziertes Betriebssy-
stem, mit dem sich die Lei-
stungsfahigkeit der neuen Pro-
zessoren erst nutzen 14Rt.
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Nicht alle Programme laufen mit den GFA-Konvertern

lekte. Ein »Next«-Befehl wird so
beispielsweise in das fur die
3.0-Version glltige »Endfor«-
Kommando umgewandelt. Pro-
zeduren erscheinen nur noch mit
ihrer Anfangs- und Endzeile auf
dem Bildschirm. Durch Tasten-
druck 14kt sich jede Prozedur
dann »aufblattern«. GFA-Basic
3.0 soll auch in einer Amiga-
Version angeboten werden. Bei-
de Programme unterstiitzen den
Motorola 68020-Prozessor und

Die Zusatzkarte, die Elektro-
nik aufnimmt, 1&4Rt sich in die
Fassung des 68000-Prozessors
auf der Basisplatine des ST ein-
stecken. Laut Hersteller soll die
Platine zusammen mit dem neu-
en Betriebssystem eine erhebli-
che Steigerung der Geschwin-
digkeit erbringen und zirka 90
Prozent der bestehenden Soft-
ware einwandfrei verarbeiten.

(Bernhard Reimann)

CSD Elektronik, Vahrenwalder StraRe 7, 3000
Hannover 1, Tel: 05 11/3563380

werden  wahrscheinlich 198
Mark kosten. Kurz danach er-
scheint der GFA-Assembler mit
Debugger, Linker und Editor fur
149 Mark. Der GFA-Compiler
3.0 wird im Herbst erwartet.

Der Farbkonverter stellt Pro-
gramme der niedrigen und
mittleren Auflésung auf dem
SchwarzweiB-Monitor dar. Bei
voller BildschirmgroRe zeigt der
ST dabei etwa sechs neue Bilder
pro Sekunde an. Durch die Ver-
kleinerung der Anzeigeflache
1aRt sich fast die normale Video-
geschwindigkeit erreichen. Der
langsame Bildaufbau tritt bei
dem Monochrom-Konverter we-
niger stark auf. Programme, die
nur in der hohen Auflésung ar-
beiten, laufen mit dem Monoch-
romkonverter entsprechend auf
einem Farbmonitor.

Die Kompatibilitat der Kon-
verter versagt bisher bei Pro-
grammen, die Uber Interrupts
auf den Bildschirmspeicher zu-
greifen. Da dies auf die meisten
Spiele zutrifft, ist die Zahl der
verwendbaren Spiele begrenzt.

Die Autoren von GFA-Artist
entwickeln zur Zeit ein Raytra-
cingprogramm fur den ST, des-
sen Trace-Routinen ausschlieB-
lich in Maschinensprache pro-
grammiert wurden. Das Grafik-
programm kann maximal 512
Farben gleichzeitig darstellen.
Pro Zeile lassen sich bis zu 48
verschiedene Farben verwenden.

Der Raytracer verfiigt zusétz-
lich Uber ein Animationspro-
gramm und soll im Juni fur 198
Mark erhdltlich sein.

(Tarik Ahmia)

Hobbytronic in
Dortmund

Die diesjahrige Hobbytronic
présentierte sich ganz im Zei-
chen der Computerwelt. Zahl-
reiche Anbieter warteten mit
preisbrechenden Angeboten auf
und ubertrafen dabei die bisheri-
gen Tiefstpreise fir EDV-Artikel
um einiges. Besonders der Atari
ST und Commodore Amiga er-
freuten sich groBer Beliebtheit.

Zubehor fir diese Computer
kann der Anwender so glinstig
wie noch nie erwerben. Gute
Stdnder fur den SM 124 kosten
rund 14 Mark, Diskettenboxen
als Schranksystem 20 Mark.
Speichererweiterungen fir den
ST sind schon fir 150 Mark zu
haben und HF-Modulatoren
zum FernseheranschluB fir 30
Mark. Auch die Preise fir Mul-
tisynchronmonitore sinken er-
heblich. So erhélt der Kunde
den Mitsubishi-Multisynchron-
monitor EUM-1471 fir nur 1198
Mark.

Wer ein Zusatzlaufwerk er-
werben will, kann ebenfalls eini-
ges sparen. 3y2-Zoll-Stationen
fur 160 Mark laden so manchen
Unentschlossenen zu einem
schnellen Kauf ein. Festplatten
der 3y2-Zoll-Gilde scheinen fiir
300 Mark bis 500 Mark uber je-
den Zweifel erhaben zu sein.

Auch der Software- und
Buchmarkt erfreut sich wach-
sender Beliebtheit. So prasen-
tierte Karstadt auf einem grofen
Stand, der immer umlagert wur-
de, die reichhaltige Produktpa-
lette von Markt & Technik.

Die Hobbytronic, der Markt
fir den Hobbyanwender und
Elektronik-Bastler, orientiert
sich immer mehr in Richtung
Computertechnologie. Dabei
scheint sich auch bei den Bast-
lern ein wachsendes Interesse an
der Computertechnik durchzu-
setzen, was in den kommenden
Monaten und Jahren fir weitere
Uberraschungen und interessan-
te Projekte im Computerbereich
sorgen wird. Die Hobbytronic ist
jedoch nach wie vor der Treff-
punkt fir die Elektroniker und
wird sich mit Sicherheit zu kei-
ner reinen Computermesse ent-
wickeln. Sie bleibt das Einkaufs-
zentrum und der Kommunika-
tionspool fur jeden Elektroni-
ker.

(Bernhard Reimann)
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|l eistungs

Die Computer-Anwender haben
Grund zum Jubeln!

Genial - endlich ein Drucker, der flr
Einsteiger, Aufsteiger und Semiprofis
geeignet und vor allem erschwinglich ist.

Denn NEC erschlieBt Ihnen jetzt die

Vielseitige, durchdachte Papierzufuhrungen.

modernste  24-Nadel-Druck-
technologie zu einem er-
staunlich  ginstigen

Preis.

NEC Pinwriter P 2200
mit automatischer
EinzelbiattfOhrung

Erleben Sie eine neue Dimension:
gestochen scharfen Korrespondenz-
druck mit ungewdhnlich reicher Schriftar-
tenauswabhl, brillante Grafik-Darstellung,
bequeme Druckersteuerung und inte-
grierte Papierzufuhrungen.

Warum also tief in die Taschen greifen,
wenn es schon firwenig Geld 24-Nadel-

Technologie mit allen Raffinessen gibt?

QUALITAT

NEC ist mit seinen 24-Nadel-Druckern
in Deutschland marktfiihrend.

Was den P2200 als echten Profi
auszeichnet, sind hohe
Auflésung von 360x360 dpi, ein
halbes serienmaRiger
Schriftarten und eine Reihe prakti-

seine

Dutzend

scher Papierzufuhrungen. Zum Beispiel
kénnen Sie zwischendurch einen Brief
drucken, ohne daR das Endlospapier
extra herausgenommen werden muf.-

Durch seine volle Kompatibilitat mit
den NEC Pinwritern der 24-Nadel-Serie
harmoniert der P2200 mitallen wichtigen
Software-Paketen.

Computers and Communications

EC

eder”~ann

Endlich braucht niemand mehr auf die
bewéhrte NEC Produkt- und Druckquali-
tat zu verzichten.

Die elektrostatische Kraft zwischen zwei Korpern mit den Ladungen Q( und Q2
kann als FernWirkung vorgestellt werden, die Irgendwie den Abstand zwischen
den Korpern liberbriickt. Fruchtbarer Ist aber die Feldvorsteilung: Die Ladung

—e -bszusland, der elektrostatisches
eren Ladung Ist es. das auf sie
Bildes Ist es zweckmaBig, die

beinfluBte

Hervorragende Druckqualitat durch
bewéahrte 24-Nadel-Technologie.

Eine breitgefacherte Gruppe - vom
Schuler iber den Heimanwender bis hin
findet im P2200 die
Drucklésung. Anwendern, die
schon seit langem auf der Suche nach

zum Freiberufler -
ideale

einem preisglnstigen Drucker fur ihren

12 Schriftarten-
kassetten zu-
séatzlich erhalt-
lich.

Computer sind, erdffnet er die Moglich-
keit, Druckergebnisse in bewé&ahrter NEC-
Qualitat zu erzielen.

Damit ist der P2200 die optimale wirt-
schaftliche und technische Alternative fur
alle, die sich bei gleichem finanziellen
Aufwand bisher nur mit antiquierten
9-Nadel-Druckern begnigen mufBten.

Fir Beratung und Service stehen Ihnen
Ihr NEC Drucker-Fachhandler und sein
Team zur Verfugung.

SEC

Weitere Informationen erhalten Sie von:

NEC Deutschland GmbH
Klausenburger StraBe 4, 8000 Munchen 80
Tel.: ©89/9 30 06-0, Telefax: 0 89/93 77 76/8
Telex: 5 218 073 und 5 218 074 nec m



Auswahl-Themen

- ] m die Leistung des
U Computers zu steigern,

greift man im Normal-
fall zu Peripherie. Auch fir den
Atari ST steht eine groRe Zahl
»Tuningsdtze« zur Auswahl.
Beispielsweise der mathemati-
sche Coprozessor, verschiedene
Grafikkarten oder das Atari-
Transputerboard. Doch jeder
dieser Leistungszuschlage zum
Stecken, Stopseln und Erweitern
ist teuer. Schldgt der Floating-
Point-Prozessor noch mit 800
Mark zu Buche (zuziiglich der
Ausgaben fiir die maRgeschnei-
derte Software), gehen Grafik-
karten und Transputer bereits in
die Tausende.

Doch mit einem Minimum
handwerklichen Geschicks und
vergleichsweise geringer Investi-
tion potenzieren Sie die Leistung
Ihres Computers um ein Vielfa-
ches. Das vielseitigste und preis-
werteste  Peripheriegerat st
namlich der Atari ST selbst. Mit
zwei gekoppelten STs lassen sich
reizvolle Experimente und An-
wendungen verwirklichen.

Dabei ist ein »Zweit-Atari«
kaum mehr Luxus: Bei vielen
Héandlern tummeln sich Restbe-
stdnde des mittlerweile ausge-
laufenen Modells »260 ST« zu
Preisen zwischen 300 und 400
Mark in den Regalen. Meistens
sind Maus und einseitiges Dis-
kettenlaufwerk dabei. Funk-

Bild 1 Farben ohne Ende. Diese Verlaufe entstanden mit Hilfe von

»Spectrum 512«

Bild 2. Phantastische Effekte ergeben sich durch die Uberlagerung

fertiger Grafiken

Der ST als »Grafikkarte« fur eine viertel Million Farben

Phantastische

tionstichtige Gebraucht-STs
sind ebenfalls empfehlenswert
und fir unser Projekt vollig aus-
reichend.

Wie &Rt sich nun mit zwei ge-
koppelten STs die Farbtiichtig-
keit steigern? Um die verblif-
fend einfache Ldsung zu verste-
hen, missen Sie zundchst ein
wenig Uber die Verwaltung der
Farben und Paletten im Atari ST
wissen.

Da ein ST in der niedrigsten
Auflésungsstufe (320 x 200
Punkte) Grafiken mit 4-Bit-
Planes fir insgesamt 16 Farben
verwaltet (24= 16 ), lassen sich

20

mit zwei Computern 8-Bit-Pla-
nes organisieren. In der mittle-
ren Auflésung verdoppelt sich
die Zahl der Bitplanes ebenfalls.
Aus zwei Planes fir vier Farben
(22=4) werden vier. Damit erge-
ben sich 28- 256 Farben in der
geringen und 16 Farben in der
mittleren Auflésung. Diese 256
beziehungsweise 16 Farben sind
nach der Kopplung ohne softwa-
retechnische Tricks gleichzeitig
darstellbar. Soviel sei schon vor-
weggenommen: Unsere uner-
meRliche Farbvielfalt wird durch
Uberlagerung und Mischung
der Bilder beider STs entstehen.

Einen Vorgeschmack auf die er-
reichbaren Ergebnisse bietet
Bild 2, bei dem die Grafik mit
dem Karotten-knabbernden Ge-

sellen Gber einen Rot-Gelb-
Farbverlauf des zweiten ST ge-
legt wurde.

Doch entscheidet die Zahl der
gleichzeitig darstellbaren Far-
ben nicht allein Uber Qualitat
der Grafik. Was die wenigsten
wissen: Wichtiger noch als Bild-
auflésung und Zahl der gleich-
zeitigen Farben ist der Umfang
der Farbpalette, aus der die Far-
ben ausgewé&hlt werden. Mit der
Palette steht und fallt die Natir-

lichkeit einer Grafik. Naturge-
treue Abbildungen lassen sich
nur erreichen, wenn Farbverldu-
fe stufenlos darstellbar sind.
Man stelle sich das Bild einer im
dunklen Raum angestrahlten,
freischwebenden Kugel vor. Im
besten Fall werden die Farbver-
laufe vom gleiRenden Weill des
Punktes der Lichtreflexion bis
zum volligen Schwarz ohne Ab-
stufungen dargestellt. Dies war
bisher mit keinem Computer un-
ter 2000 Mark machbar. Mit
zwei STs, ein paar Kabeln und
ein wenig Geschick werden solch
realistische Darstellungen Wirk-
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Paarung I'V

lichkeit. Bisher bot der ST die
Auswahl aus 512 Farben. Im
Duett werden 5122= 262144
Farben zur glltigen Palette er-
hoben.

Im Gegensatz zu Software-
Ldésungen, die maximal 48 Far-
ben pro Rasterzeile (siehe unten)
erlauben  (beispielsweise das
Malprogramm »Spectrum 512«
von Antic), kdnnen mit unserer
Hardware-L6sung mit  zwei
Computern 256 Farben vdllig
frei Uber den Bildschirm verteilt
werden, ohne daR Tricks erfor-
derlich werden. Dabei buRt man
weder Geschwindigkeit noch die

Ausgabe 4/April 1988

Vielfalt der Grafik-Befehle aus
dem Betriebssystem ein.

Davon abgesehen sind
Software-Ldsungen fir noch
mehr Farben ebenfalls zu ver-
wenden. Zum Beispiel erlaubt
Spectrum 512 die Darstellung
der gesamten Palette des ST
gleichzeitig. Allerdings mit ge-
ringen Einschrdnkungen:

Der ST baut das Bild in der
niedrigen und mittleren Aufld-
sung aus 200 Rasterzeilen auf.
Der Elektronenstrahl des Moni-
tors mufB also 200mal den Bild-
schirm von links nach rechts
durchlaufen, um alle Zeilen der

320 x 200- und 640 x 200-Auflé-
sung untereinander zu schrei-
ben. In jeder Rasterzeile wech-
selt Spectrum 512 die Farbpalet-
te dreimal. So lassen sich bis zu
48 Farben in jeder Rasterzeile
verwenden. Da sich so jeweils
320/3 =107 Punkte jeweils 16
Farben teilen missen, sind stati-
stisch immerrund sieben Punkte
farbgleich (107/16=6,66)
Unsere Hardware-Ldsung er-
moglicht unter Zuhilfenahme
solcher Software-Kniffe theore-
tisch 5122 = 262144 Farben
gleichzeitig. Bei né&herer Be-
trachtung zeigtsich, daR dies na-

tirlich ausgeschlossen ist. Mit
der besprochenen Methode des
Palettenwechsels entstehen in
unserem Fall 482 = 2304 Farben
pro Zeile. Damit stehen je Zeile
mehr Farben zur Verfiigung, als
es die Zeilenauflésung mit 320
Pixeln zulaBt. Dasselbe gilt fur
die Bildschirmrasterung: Bei
320 x 200 Punkten setzt sich das
Bild aus insgesamt 64000 Bild-
punkten zusammen. Die 262144
erreichbaren Farben werden so-
mit nie gleichzeitig sichtbar sein.
Doch sie schaffen eine so feine
Abstufung, dal sie ein normales
Auge oder ein Monitor bereits
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Auswahl-Themen

nicht mehr verniinftig auflésen
kann.

Die sich hinter der gesamten
Unternehmung verbergende
Idee ist ebenso einfach wie ihre
Durchfihrung.

Um zu verstehen, wie die
Computer gekoppelt werden
missen, soll der Ablauf zur Ent-
stehung eines Farbbildes auf
dem Monitor hier kurz erklart
werden.

Der Video-Controller verfiigt
Uber 16 Farbregister. In der ge-

nen. Mitzwei Computern stehen
je zwei Leitungen fir den Rot,-
Grin- und Blauanteil zur Verfi-
gung. Sie werden bei unserem
Projekt aulRerhalb des Compu-
ters wiederum Uber Widerstande
verbunden. So entstehen quasi
8-Bit-Planes, verteilt auf zwei
Computer. 8-Bit-Planes erlau-
ben 28 = 256 Farben.

Da Sie nun beispielsweise die
acht Blau-Intensitdten des einen
Computers jeweils mit acht In-
tensitdten des »Co-Computers«

Bild 3. Der Verbindungssockel wird einfach auf den Shifter gesteckt

ringen Auflésung werden je 4 Bit
bendtigt, um jedem Pixel des
Bildschirmes eines dieser Regi-
ster zuzuordnen (4-Bit-Planes
bzw. 24 = 16).

Ein Farbregister hat die L&nge
eines Wortes (16 Bit). Davon
werden 9 Bit genutzt (29 = 512).
Jeweils 3 Bitlegen die Farbinten-
sitdt des Rot-, Grin- und Blau-
anteils fest. Mit 9 Bit werden
demnach je acht Zustdnde fir
die drei Grundfarben beschrie-
ben (23 = 8).

Der Video-Shifter (Bild 8 auf
Seite 91) Ubernimmtim wesentli-
chen die Aufgabe, aus den Farb-
registern fir jeden Punkt der
Bildschirmgrafik die 16 Werte
auszulesen und entsprechend
den 9 Bits neun seiner Beinchen
auf High oder Low zu stellen
(Spannungszustdnde: High = 5
Volt, Low = 0 Volt).

Ein nachgeschalteter Digital-
Analog-Wandler (einige Wider-
stdnde) erzeugt aus den neun
Anschlissen drei Leitungen
(Rot, Griin und Blau) mit Span-
nungen zwischen 0,5 Volt und
1,5Volt. Das RGB-Signal ist nun
soweit aufbereitet, dal es der
Monitor oder ein Fernseher mit
Scart-Anschluf verarbeiten kén-
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abstufen kdnnen, ergeben sich
64 reine Blaufarben (Bild 4). Da-
mit ergibt sich mit Hilfe der drei
Komponenten eine Farbauswahl
von 64 x 64 x 64 = 262144 Far-
ben.

Nun ist es aber nur mit dem
Verbinden der R-(Rot), G-
(Grun) und B-(Blau) Leitungen
allein nicht getan. Um ein ste-
hendes Monitor- oder Fernseh-
bild zu erhalten, muf3 der Bild-
aufbau beider Computer syn-
chronisiert werden.

Hierzu ist die vertikale und
horizontale Synchronisation des
Monitorbildes einzusetzen. Ist
der letzte Punkt des Videobildes
gezeichnet (rechts unten), sendet
der Computer ein Vertikal-Syn-
chronisationszeichen (VBL =
Vertical BLank) an den Monitor.
Der Zeilenstrahl des Monitors
wird abgeschaltet und lauft zu-
rick in die linke obere Ecke.
Ahnliches ereignet sich am Ende
jeder der 199 weiteren Zeilen.
Hier veranlafRt die Horizontal-
Synchronisation (HBL = Hori-
zontal BLank) den Monitor, den
Kathodenstrahl  abzuschalten
und zur linken Seite des Moni-
torbildes zuriicklaufen zu las-
sen. Der Strahlverlauf findet je

nach Bildwechselfrequenz 50-
oder 60mal in jeder Sekunde
statt.

Was passiert aber, wenn der
Monitor von zwei Computern
jeweils horizontal und vertikal
synchronisiert wird? Das Er-
gebnis ist ein Durchlaufen zwei-
er Uberlagerter Bilder. Es st
daher notwendig, die beiden
Computer miteinander zu syn-
chronisieren. Im ersten Schritt
wird das »Sync-Mode-Register
($FF820A)« manipuliert.

Dieses Register dient der ex-
ternen Steuerung der Bildwech-
selfrequenz des Video-Shifters.
So 1aRt sich der ST beispielswei-
se durch Videorekorder oder Vi-
deokamera synchronisieren.

Ist das erste Bit des Sync-
Mode-Registers geldscht (0), er-
zeugt der Atari eigene Horizon-
tal- und Vertikal-Signale. Bei ge-
setztem Bit (1) erfolgt die Syn-
chronisation extern. Dabei wer-
den die H- und V- Leitungen der
Monitor-Buchse auf Eingang
gestellt.

Bei zwei STs wird einer der
beiden auf interne Synchronisa-
tion geschaltet. Er liefert die er-
forderlichen Impulse fir den
Strahlricklauf des Bildaufbaus
(HBL und VBL, siehe oben) und
synchronisiert gleichzeitig den
zweiten ST, der auf externe
Synchronisation geschaltet ist.

Das Sync-Mode-Register ist
zusdatzlich fur die Bildwechsel-
frequenz zustandig. Ist das zwei-
te Bit gesetzt, wird mit 50 Hz
Bildwiederholfrequenz gearbei-
tet, sonst mit 60 Hz. Es emp-
fiehlt sich immer mit 60 Hz zu
arbeiten. Die restlichen Bits des
Register werden nicht benutzt.

Neben HBL und VBL muf

auBerdem die Taktfrequenz der
beiden Video-Shifter (32 Mega-
hertz) gleichgeschaltet werden.
Die Synchronisation 1aRt sich
mit relativ geringem Aufwand
verwirklichen: Ein Atari, der
Master, liefert seinen 32-MHz-
Takt dem zweiten Atari, dem
Slave. Der Slave muf3 auf seinen
eigenen Takt verzichten. Hierzu
genigt ein einfaches abge-
schirmtes Kabel.

Erst hiernach erhalt man zwei
einwandfrei Uberlagerte Bilder
der beiden Ataris.

Zusatzlich kann von jedem
Computer ein Audioausgang
auf den linken und rechten Ka-
nal (soweitvorhanden) des Fern-
sehers oder Monitors gelegt wer-
den.

Fur unsere Zwecke eignet sich
als Zweitgerat besonders ein 520
STM. Uber den Modulator-
ausgang kann man dann zum
Beispiel einen Kleinen trag-
baren  SchwarzweiBR-Fernseher
als Zweit- oder Kontrollschirm
anschliefen. Eine zweite Maus
und ein zweites Laufwerk sind
nicht zwingend erforderlich,
stellen aber fir einige Arbeiten
eine Erleichterung dar.

Bauteileliste:

1 Lochrasterplatine

(ca. 5x 10 cm)

3 Potentiometer & 100 B

3 Potentiometer & 500
Scartstecker/Buchsen,

je nach Konfiguration
Monitorstecker/Buchsen
je nach Konfiguration
rund 3 Meter IOadriges
Kabel (abgeschirmt)

rund 50 cm ladriges Kabel
(abgeschirmt)

passendes Gehé&use fir die
RGB-Mischstufe

Neben dem zweiten ST entste-
hen geringe Kosten durch die
Bauteile. Fir die im folgenden
beschriebene Ldsung bendtigen
Sie neben dem zum ST mitgelie-
ferten original Atari-SCART-
Kabel einen Monitor-Stecker,
zwei SCART-Buchsen und zwei
SCART-Stecker sowie lOadriges
abgeschirmtes Kabel. AuRRerdem
eine Lochraster-Platine, auf
der die sechs Potis (3 x 100 R,
3 x 500 R) Platz finden, und ab-
geschirmtes einadriges Kabel.

Die Platine sollten Sie zusam-
men mit den zwei SCART-Buch-
sen in einem Gehduse unterbrin-
gen, wie es aufder linken Seite in
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JETZT

FUR A L

Fur alle Armvender

Star-Writer ST ist ein Textsystem,
das ganz bewuf3t fur alle Anwender
geschaffen wurde. Ob Se nun Anfanger
oder Profi sind, einfache Briefe schreiben
oder aber ein wissenschaftiches Buch
mit mehrspaltigem Layout, Ful3- und
Endnoten herausgeben wollen, Star-Writer
ST bietet die Losung fir alle, die schrei-
ben und gestalten.

Die Qualitét eines Programms hangt
auch im Wesentlichen mit der Uberschau-
barkeit des Handbuches zusammen. Und
gerade hier setzt Star-Writer ST neue

Layout & Grafik

Die professionelle Darstellung eines
beliebigen Textes auf einer zunachst lee-
ren Seite stellte zu allen Zeiten hohe
Anforderungen an den Gestalter.

Gutenberg mit der Erfindung der
beweglichen Lettern und Mergenthaler mit
der Erfindung der Zeilensetzmaschine
haben Marksteine auf dem \Weg zur
schnellen gestalterischen Perfektion
gesetzt. Die Anwendung des Computers
bei der Texterfassung und dessen Umfor-
mung in ein kreatives Layout sind ein
weiterer Markstein auf dem Weg zu einer
kostengiinstigen Information fur alle.
Textprogramme der Zukunft werden sich
an ausgesuchten Funktionen messen las-
sen missen. Kann man mit ihnen zB.
Basislayouts erstellen, die auf den nach-
folgenden Seiten verandert werden kon-
nen. Verfugen sie Uber Proportionalschrift
im Blocksatz, unterschiedliche Schrift-
schnitte (fett, kursiv etc.), kbnnen sie
eine Seite in verschiedene Spalten auftei-

AUCH

FUR DEN

i, mit unterschiedlichen Kopf-, Ful%-,

I- und Bundabstanden. Ist es mog-
lich, den Text rechtsbundig, linksbindig
oder auf Mittelachse in einer Spalte oder
auf der ganzen Seite zu plazieren. Haben
sie umfangreiche Tabulatorfunktionen, die
den Text in der ersten Zeile eines Absat-
zes einziehen oder ganze Absétze einer
Layoutseite einriicken lassen (und das in
cm oder Zoll). Und nun das wichtigste
an einem guten Layout: Die Abbildung.
Jeder noch so gut durchdachte Text
gewinnt durch die Aussagekraft einer
integrierten Grafik. Kann das Textverarbei-
tungsprogramm Fremdgrafiken einiesen,
in das bestehende Layout integrieren,
vielleicht sogar farbig ausdrucken? Alles
natirlich schnell und absolut problemios.
Zeigt auch der Ausdruck auf jedem Laser-
oder Matrixdrucker das Bild an der richti-
gen Stelle. Alle diese Fragen kann Star-
Writer ST ohne Einschrankungen mit
JA” beantworten. Dartiberhinaus ver-
flgt er noch Uber Druckformatsvorlagen
(Style-Sheets) und einem echten WWSIWYG
auf dem Bildschirm!

Korrektur &
Silbentrennung

Im Star-Writer ST verfligen Se mit der
Rechtschreibkorrektur Gber einen Grund-
wortschatz von 100.000 Woértern, den Se
beliebig ergdnzen kénnen. Damit Uberpri-
fen Se nahezu jedes Wort auf seine rich-
tige Schreibweise. Eine Programmerweite-
rung im Star-Writer ST, die allein schon
den Programmpreis wert ist. Eine weitere
Arbeitserleichterung bietet die deutsche
Silbentrennung.

POSTFACH 2830 »2120 Luneburg «Tel.: (04131) 70090

ATARI ST

OM P UTER

Star-Writer ST ist mit seiner Uberlege-
nen Bedienerfreundlichkeit ein Textverar-
beitungsprogramm fur alle Anwender, die
Schreiben und ihren Text gestalten. Se
kénnen auch als Newcomer sofort mit
Star-Writer ST arbeiten, denn umfangrei-
che Hilfstexte leiten Se sicher und
schnell durch Ihre Arbeit. Star-Writer ST
macht lhren ATARI ST zu einer professio-
nellen Workstation auf dem Schreibtisch.
Arbeiten, an die Se friiher nicht einmal
zu denken wagten, kénnen nun zu
einem Preis realisiert werden, der nahezu
konkurrenzlos ist. Weit Uiber 15.000
zufriedene Anwender von Star-Whiter Pro-
grammen bestatigen mit ihrer Wahl daf3
Star-Writer das Textverarbeitungssystem
der Zukunft ist.

DM —

* Unverbindliche PrelSJ!pfehlung

INFO-COUPON

Star' Ja, ich mdchte mehr
. Informationen iiber
Wnter Star-Writer ST und
das weitere 10 H
Software-
Angebot von 7

STAR-DIVISION

Name, Vorname Atari st
StraBe, Nr.

PLZ, Ort

Bitte ausschneiden, auf eine Postkarte kleben oder in
einen Briefumschlag stecken und an STAR-DIVISION
GmbH, Postfach 2830 in 2120 Liineburg abschicken



Programmieren
%9 mit

ATARIST

TOMME @i

P.Wollschlager
Atari-ST-Assembler-Buch

1987,300 Seiten, inkl. Diskette

R.Aumiller/D. Luda
Programmieren mit Forth Atari ST
1987, 531 Seiten, inkl. Diskette

Einfuhrung in Forth. Ausfuhrliche Darstellung der Programmierung
unter GEM. Nutzung der Grafikbefehle. Sprites und GEM-TOS-Aufrufe.|

Best.-Nr. 90237
ISBN 3-89090-237-5
DM 49,-/sFr 45,10/6S 382,20

Ein 68000-Kurs mit vielen Beispielen. Mit Tips
| fur das Einbinden von Assemblerroutinen in
Hochsprachen und ausfiihrlichem Verzeichnis
aller GEM-DOS-, BIOS- und XBIOS-Funktionen.

Best.-Nr. 90467
ISBN 3-89090-467-X
DM 59,-/sFr 54,30/6S 460,20

* /
Programmierung von

Gjrafik & Sound

auf dem Atari ST

1000-Ku» «4tvielen Beupielen

u

F. Mathy

Programmierung von Grafik & Sound

auf dem Atari ST

1987, 383 Selten, inkl. Diskette

Vermittelt dem Pascal- und C-Programmierer
die Grundlagen zu einer erfolgreichen Grafik-
und Soundprogrammierung auf dem Atari ST.
Beschreibung der Grafikhardware und eine
ausfihrliche Besprechung der im TOS imple-
mentierten Grafikroutinen.

Best.-Nr. 90405

ISBN 3-89090-405-X

DM 52,-/sFr 47,80/6S 405,60

Irrtimer und Anderungen Vorbehalten.

0. Hartwig

Atari ST fur Insider

1987, 299 Seiten, Inkl.Diskette

Systemprogrammierung unter TOS und GEM: Grafik-
routinen in C, Quick-Reference-Guide mit BIOS-, XBIOS-
und GEM-DOS-Funktionen, Systemadressen und Speicher-
belegung, Tips und Tricks.

Best.-Nr. 90423

ISBN 3-89090-423-8

DM 49,—#sFr 45,10/6S 382,20

MXaan  NANSSEMOHEI0

J.Muus/W. Besenthal

Atari ST Programmierpraxis GFA-BASIC 2.0
1987, 344 Seiten, inkl. Diskette

Tips&Tricks zu 3-D-Grafik, Formular- und Fenster-
verwaltung, umfangreiches Befehlsverzeichnis,
Beschreibung des Compilers, Einbindung von
Betriebssystem-Routinen.

Best.-Nr. 90435

ISBN 3-89090-435-1

DM 52,-/sFr 47,80/6S 405,60

R.Aumiller/D. Luda/G. Mélimann
Atari ST
GEM-Programmlerung In C
1987, 639 Selten, P.Wollschlaeger
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unserem Musteraufbau auf Sei-
te 21 zu sehen ist. Wenn Sie eine
steckbare Verbindung zwischen
beiden Computern schaffen
wollen, dann ist ein 40poliger
IC-Sockel zu empfehlen, der
spater auf den Shifter des
Master-ST aufgesteckt wird, wie
es Bild 3 zeigt. Achten Sie bei ei-
nem solchen Sockel unbedingt
auf gedrehte Kontakte. Qualita-
tiv niederwertige Sockel besitzen
Beinchen, die leicht verbiegen
und damit fur unsere Anwen-
dung keine ausreichende Kon-
taktsicherheit gewadhrleisten.
Wollen Sie auf Nummer Sicher
gehen, ist es zu empfehlen, alle
Verbindungen zu l6ten.

Bild 7 zeigt das Schema der
Beschaltung, mit der wir arbei-
ten. Sie ist als prinzipieller Vor-
schlag zu verstehen und bietet
viel Spielraum fir eigene Va-
rianten.

Fur den Eingang des Master-
Signals wurde eine SCART-
Buchse gewahlt, der Slave liefert
seine Bildinformationen tber ei-
nen herkdmmlichen ST-Moni-
torstecker an die Mischstufe. Sie
kénnen hier natirlich eigene
Wege gehen, indem Sie zwei
SCART-Stecker oder zwei Moni-
torstecker fur die Eingénge ver-
wenden. Orientieren Sie sich da-
zu an den Steckerbelegungen,
wie sie Bild 10 zeigt.

Da fir den normalen Farbbe-
trieb die Horizontal-Synchroni-
sation vom Monitor nicht bend-
tigt wird, fehlt dieses Signal am
SCART-Stecker. Der Slave soll
aber den Master mit seinem
»HSYNC« speisen.

Der sicherste Weg ist, eine se-
parate Leitung von PIN 9 des
Monitor-Steckers zu einem frei-
en PIN des SCART-Steckers zu
ziehen. (Beispielsweise auf PIN
18 wie in Bild 7.)

Die é&lteren Modelle der ST-
Serie ( 260 ST, 520 STM, 520
ST+ ) besitzen keinen 12-Volt-
Ausgang an PIN 8 der Monitor-
Buchse. Damit ist im SCART-
Kabel des Masters eine Leitung
frei, die zur Ubertragung des
HSYNC genutzt werden kann.
Anders ist es bei den Modellen,
die an PIN 8 zwdlf Volt zur Ver-
fugung stellen, so beispielsweise
der 1040 ST. Hier mussen die 12
Volt jeweils zum Monitor ge-
fuhrt werden (gestrichelte Linie
in Bild 7). Ohne die 12-Volt-
Leitung erscheint kein Bild.
Beim Aufbau der Schaltung sind
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daher Typ und Anordnung von
Master und Slave zu berticksich-
tigen.

Um flexibel zu sein, empfiehlt
sich als Ausgang der RGB-
Mischstufe  wiederum eine
SCART-Buchse. Uber ein 1/1-
SCART-Stecker-Stecker-Kabel
erfolgt die Verbindung zum
Fernseher oder Monitor. Die

Bild 4. Wenn Farbverlaufe flielen..

Verkabelung ist aus Téabelle 1
(Seite 26) zu entnehmen.

Die Mischung der RGB-Si-
gnale erfolgt Uber jeweils zwei
Potentiometer fir jede Farb-
komponente. Beste Erfahrun-
gen haben wir mitdrei Potis zu je
100 B und drei Potis zu je 500
gemacht. Nattrlich werden Ma-
ster und Slave nur widerstands-
gleiche Potentiometer zugeord-

net. Drehen Sie alle Potis in die
mittlere Stellung, so kann beim
ersten Probelauf nichts passie-
ren.

Vorsicht!

Viele Fernseher reagieren
empfindlich auf zu hohe Span-
nungen am RGB-Eingang. Fir
Schéden, die bei dieser Bastelei
an Fernseher oder Computer

entstehen, Ubernimmt die Re-
daktion keine Haftung. Auler-
dem verlieren Sie durch den Ein-
griff eventuell Garantieanspri-
che fiir Ihren ST. Uberpriifen Sie
alle  Verbindungen sorgféltig
und stellen Sie sicher, daB das
Potential am RGB-Eingang 1,5
Volt nicht Uberschreitet.

Fur die Bildwechselfrequenz
ist der Slave verantwortlich. Er

Eins plus eins gleich ...

Die Kopplung zweier STs
gestattet Anwendungen, de-
ren Zahl und Tragweite auf
den ersten Blick geradezu
unvorstellbar erscheinen. In
den meisten Féllen 1aBt sich
die Leistung nicht nur ver-
doppeln, sondern vervielfa-
chen. Grund genug fiir uns,
eine Serie ins Leben zu rufen,
fir deren Gestaltung lhre
Ideen besonders ausschlag-
gebend sein werden. Machen
Sie mit?

Als weitere Themen dieser
Reihe sind geplant:

— Raytracing mit 256000

Farben
— Antialiasing
— Stereo-Sound

— Bildverarbeitung, Mal-
programme
— Parallelverarbeitung
— Kommunikation Uber
MIDI
— MIDI-Spiele
Sind Sie von den neuen
Anwendungsmaéglichkeiten
ebenso fasziniert wie wir?
Haben Sie bereits Erfahrun-
gen mit parallel geschalteten
Computern gesammelt?
Dann schreiben Sie uns.

Markt und Technik Verlag
Aktiengesellschaft
Redaktion ST-Magazin
Stichwort ST-Kopplung
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

synchronisiert den Master. Fur
die Synchronisation der Shifter-
Taktfrequenz tauschen beide
Computer ihre Herrscherrollen:
Hier liefert der Master das 32-
MHz-Signal an den Slave. Im
nachhinein 1aRt sich also nicht
genau sagen, welcher Computer
den Takt angibt, wir wollen aber
auch weiterhin das Master-
Slave-Verhéltnis anhand der
Synchronisation der 32 MHz-
Shifterfrequenz definieren.

Am Master muB mit PIN 2
des Videoshifters ein gut abge-
schirmtes Kabel verbunden wer-
den (Bild 3). Hierzu wird der
oben erwéhnte Sockel auf den
Shifter gesetzt, will man auf eine
geldtete Verbindung verzichten.

Beim Slave wird die Verbin-
dung anders hergestellt. Der
Shifter muBl aus seinem Sockel
gehebelt und das Beinchen Nr.2
waagerecht abgebogen werden.
Damit ist die Verbindung zum
eigenen 32-MHz-Takt unterbro-
chen, und der Meister kann die
Kontrolle iiber den Shifter seines
Sklaven tibernehmen.

Das Kabel sollte nicht langer
als 50 Zentimeter sein. AuBer-
dem sollten Sie durch eine zu-
satzliche (kurze) Masseleitung
dafir sorgen, daR beide Compu-
ter das gleiche Massepotential
besitzen. Die Masse beim ST fin-
den Sie durchgehend am Rand
der Hauptplatine und an vielen
weiteren mit GND (Ground) ge-
kennzeichneten AnschluBpunk-
ten (siehe Handbuch).

Der Master wird initialisiert,
indem man aufexterne Synchro-
nisation des Bildwechsels und
60 Hz Bildwiederholfrequenz
schaltet. Dazu muf in SFF820A
der Wert Eins geschrieben wer-
den. Der Slave wird mit dem
Wert Null in $FF820A gestartet
(interne Synchronisation, 60 Hz
Bildwiederholfrequenz). Es ist
ratsam, die Programme dazu
auf zwei Disketten fiir Master
und Slave in den AUTO-Ordner
zu legen.

Besitzern des GFA- oder Omi-
kron-Basics mit Compiler
synchronisieren die Computer,
indem Sie die folgenden zwei
Einzeiler compilieren und in den
AUTO-Ordnern der jeweiligen
Diskette ablegen.

Master
POKE $FF820A,1

Slave
POKE $FF820A,0

-U Easam 25
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Bild 5. Eine Mischung aus Malprogramm und Desktop

LL

sich von ganz dunkel bis zur
starksten Grundfarbe 16 gleiche
Abstufungen ohne Mischung.
Mitder Mischung sind wieder 64
Abstufungen einer Grundfarbe
realisierbar. Nur ist die Reihen-
folge unubersichtlicher als bei
der Kombination A.

Um vollig gleichméaRige Farb-
abstufungen zu erhalten, kon-
nen Sie die RGB-Ausgangsspan-
nungen auch mit einem hoch-
auflésenden Digital-Voltmeter
messen. Hierzu werden nachein-
ander die 64 Kombinationen der
Farbmatrix auf dem ganzen
Bildschirm dargestellt.

Die gemessene Spannungsdif-
ferenz zweier aufeinanderfol-
gender Stufungen sollte dabei

gleich sein. Der minimale Span-
nungswert liegt bei 05 Volt
(Schwarz), der maximale bei 15
Volt. Der maximale Wert darf
nicht Gberschritten werden, da
sonst der SCART-Eingang des
Fernsehers oder Monitors zu
stark belastet wird.

Nachdem die Komponenten
R, G und B eingestellt sind, soll-
ten Sie am weien Balken iber-
prifen, ob das WeiR farbstichig
ist. Farbstiche werden uber die
Potis beseitigt.

Es kann nach der Initialisie-
rung passieren, dal die beiden
synchronisierten  Bilder eine
leichte horizontale Verschie-
bung gegeneinander aufweisen.
Dagegen hilft meist der Neustart

I o o
'TPLPLUS m OMTKRON von MZwax
HOT fftUN AU
mrmK 1l £ - L —

mmil, 1HM [HM HM
MH m1 hm hm HM

i 11— iy

i 1 11 i
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Bild 6. Bequemes Mischen mit CTRL PLUS

Als Testprogramme zum Ein-
stellen der Potentiometer die-
nen »KOMBI A.BAS« und
»KOMBI B.BAS«.Beide wur-
den in Omikron-Basic verfaft,
lassen sich aber auch leichtin je-
de andere Programmiersprache
Ubersetzen.

Das erste Testprogramm ge-
stattet das Einstellen der Potis
fur die Kombination A (Tabelle
2). Das Programm istauf beiden
Computern zu starten. Der Ma-
ster liefert hierbei die gleichen
Farbabstufungen wie ein »nor-
maler« Atari ST. Der Slave lie-
fert aufgrund der hohen Wider-
stdnde eine dunkle Farbpalette.
Eristflr die Feinabstufungen zu
den Grobabstufungen des Ma-
sters verantwortlich.

Nachdem das Testprogramm
gestartet ist, erscheinen von
links nach rechts acht Balken in
den acht Abstufungen einer rei-
nen Farbe Rot, Grin oder Blau
des Masters. Innerhalb dieser
acht Farbbalken befinden sich
wiederum acht Balken mit den
Feinabstufungen des Slaves.
Durch ein wenig Probieren eini-

26 JUJEMAam

ger Potistellungen erzeugt man
einen nahtlosen Ubergang von
sehr dunklem Blau zum leuch-
tenden Blau oder einer anderen
Farbe (Bild 4).

Die Kombination A erlaubt
eine sehr einfache Berechnung
der Farbanteile und eine fast li-
neare Aufteilung der Hellig-
keitsstufen. (dunkelste Farbe =
Anteil 0/0 einer reinen Kompo-
nente, dann 1/0, 2/0,... 1/1, 2/1,
... hellste Farbe 8/8 ).

Der Nachteil dieser Kombina-
tion liegt in der begrenzten Zahl
unterschiedlicher Farben. Der
Master stellt nur 16 Grobabstu-
fungen bereit, die man dann je-
weils 16mal fein abstufen kann.

Das zZweite Programm
»KOMBI B.BAS« (nur auf
Service-Diskette) erlaubt die

Einstellung der Widerstands-
kombination B, bei der beide
Potentiometer fast ganz auf
Null geregelt werden. Bei dieser
Kombination liefern Master und
Slave etwa gleichwertige Farbin-
tensitaten. Der Slave ist aber je-
weils um einen halben Intensi-
tatsschritt dunkler. Es ergeben

vom Master — Monitor-Buchse:

PIN 1 -> SCART (Ein) 1 -> SCART (Aus) 2

PIN 2 nicht belegt

PIN 3 nicht belegt

PIN 4 nicht belegt

PIN 5 nicht belegt

PIN 6 -> SCART (Ein) 11-> POTI GRUN 100 -> SCART (Aus) 11

PIN 7 -> SCART (Ein) 15-> POTI ROT 100  -> SCART (Aus) 15

PIN 8 -> SCART (Ein) 8-> SCART (Aus) 8 fiir ST mit 12 Volt
sonst nicht belegt

PIN 9 -> SCART (Ein) 18 -> SLAVE 9

PIN 10 -> SCART (Ein) 7-> POTI BLAU 100 -> SCART (Aus) 7

PIN 11 nicht belegt

PIN 12
PIN 13

-> SCART (Ein) 16 -> SLAVE 12
-> SCART (Ein) 45913 (MASSE)

-> SCART (Aus) 16

vom Slave — Monitor-Buchse:

PIN -> SCART (Aus) 6

PIN -> SCART (Aus) 20

PIN nicht belegt

PIN nicht belegt

PIN nicht belegt

PIN -> POTI GRUN 500 -> SCART (Aus) 11

PIN -> POTI ROT 500 -> SCART (Aus) 15

PIN -> SCART (Aus) 8 fur ST mit 12 Volt, sonst nicht belegt
PIN -> SCART (Ein) 18

PIN 10 -> POTI BLAU 500 -> SCART (Aus) 7

PIN 11 nicht belegt

PIN 12 -> SCART (Ein) 16 -> SCART (Aus) 16
PIN 13  -> MASSE

Tabelle 1. Checkliste fur richtige Verbindungen. Nach dem Aufbau sollten
Sie alle Leitungen noch einmal anhand dieser Tabelle Gberpriifen. Wenn
Sie einen anderen Aufbau wahlen, sollten Sie sich eine eigene Checkliste
nach dieser Vorlage anfertigen.

RS = GS = BS = 420 Ohm (Farb-Ausgang) SLAVE
RSm = GSm = BSm = 80 Ohm (auf Masse)
zusammen 500 Ohm
RM = GM = BM = 75 Ohm (Farb-Ausgang) MASTER
RMm = GMm = BMm = 25 Ohm (auf Masse)

zusammen 100 Ohm

(RS=Rot/Slave,

GS=Grun/Slave, BS=Blau/Slave)

(RM=Rot/Master, GM=Griin/Master, BM=Blau/Master)

Tabelle 2.

Mit dieser Kombination der Widerstande erreichen Sie

flieRende Farbverlaufe (siehe Bild 4).
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einer der beiden Computer. Au-
Berdem sollten Sie in diesem Fall
unbedingt die bereits erwahnte
Masseleitung zwischen beiden
Computern legen.

Bei vielen Hardware-Erweite-
rungen stellt man immer wieder

fest, dal nur wenig angepaRte
Software zur Verfiigung steht. In
unserem Fall ist das anders. Vie-
le Programme (Malprogramme,
CAD, Programmiersprachen)
sind sofort lauffahig oder lassen
sich mit einigen kleinen Ande-

rungen optimal an das ST-Ge-
spann anpassen. Die Methode,
um bereits vorhandene Software
zu nutzen, ist einfach. Man star-
tet das gleiche Programm auf
beiden Computern und syn-
chronisiert die Mausbewegun-

gen. Dabei soll die Maus fir die
Einstellung der Farben wahlwei-
se auf dem einen oder anderen
Computer arbeiten konnen,
sonst aber auf beiden identisch
bewegt werden. Wieder helfen

Fortsetzung auf Seite 91

220 DIM F(20): CLS : PRINT CHR$(27)+"f"
230 Farben_Initialisieren

240 Testbild_Aufbauen

250 REPEAT Main UNTIL MOUSEBUT

260 PRINT CHR$(27)+"e” :END

280 -
290 DEF PROC Testbild_Aufbauen

300 FOR 1=0 TO 7* 8 Boxen nach SLV/MST oben zeichnen

310 FILL COLOR =1+2
320 PBOX 1*40+Slave*20,0,16,28
330 NEXT 1

340 FOR J=0 TO 7" je nach MST/SLV das Testbild ausgeben
350 FOR 1=0 TO 7

360 FILL COLOR =1+2® VDI Farben 2 bis 9 benutzen

370 IF Slave THEN

380 PBOX 0,30+1*20, 320,20

390 ELSE

400 PBOX 1*40,30,40,160

410 ENDIF

420 NEXT 1

430 NEXT J

440 LINE COLOR =1: BOX 0,30,320,160

450 FILL COLOR=1: PBOX 0,190 TO 320,199
RETURN

490 DEF PROC Farben_Wechseln(Rgb)

500 RESTORE : READ Ort: READ Ort*
Schriftfarbe lberlesen

510 FOR 1=0 TO 7

Hintergrund- und

520 READ Ort"_ Position der Farbe aus 16-Farbmodus -> VDI

530 F(Ort)=16“Rgb*1" Farbwert berechnen

540  NEXT 1

550 PALETTE F(0),F(1),F(2),F(3),F(4),F(5),F(6),F(7),F(8),F(9),
F(lO) F(ll) F(lZ) F(13) F(l4) F(15)

560 RETU

570

580 DEF PROC Farben_lInitialisieren

590  IF( PEEK($FF820A) AND 1)=0 THEN Slave=1"
ob SLV oder MST

600 F(0)=%$0" Hintergrund schwarz

610 F(15)=$777" Schriftfarbe weil}

620 F(10)=$700:F(11)=%$70:F(12)=$7"

650 Farben_Wechseln(2)

660 RETURN

670 -~

680 DEF PROC Main

690  WHILE INKEY$
gewechslet

700 Wahl=Wahl+1

710 IF Wahl>2 THEN Wahl=0

720 Farben_Wechseln(Wahl)

730 WAIT .3" ein bischen bremsen

740 RETURN

feststellen,

Rot-Grin-Blau

WEND = Farbe wird auf Tastendruck

760 DATA 0,15,1,2,4,6,3,5,7,8,9,10,12,14,11,13"
VDl -> 16-Farb-Modus

Listing 1 Mit Hilfe des Programmes KOMBI_A.BAS erreichen...

210 DATA 0,2,3,6,4,7,5,8,9,10,11,14,12,15,13,1
220 Inlt FeldRegi ter_Feld:Menu:Test_M
230

240 DEF FN S(Y)=(200-Y)\15" Stellung des Schiebereglers nach
Mausp05|tlon

260 DEF PROC Speichern®
Register

270 WAIT 3

280 FORM_ALERT (1,"12][ FARBTABELLE Speichern 1
welcher Rechner JIMASTERISLAVEIbeide]"" ,But%)

290 IF(But%=1 AND Master) OR(But%=2 AND Slave) OR But%=3 THEN

300 WA FORM | ALERT (1,"[2)[ FARBTABELLE NR J[ 1 12 1 3 ]",Buth):

310 OPEN 0",1,-FARBEN."+ RIGHT?( STR?(But%),1)+” .TAB"
320 FOR 1=0 TO 15: PRINT #I ,Farbe(1): NEXT1° 16 Hauptfarben
330 FOR 1-0 TO 255: PRINT #l.R(I): NEXT 1* 256 Mischfarben
340 CLOSE 1
350 ENDIF
360 RETURN
370 "
380 DEF PROC Laden*
390 WAIT .3
400  FORM_ALERT (1,”[2][ FARBTABELLE Laden 1

welcher Rechner JIMASTERISLAVEIbeide]” ,Buti)
410 IF(But®%=1 AND Master) OR(But%=2 AND Slave) OR But%=3 THEN
420 WA'|:$RM§ALERT (1,”[2][ FARBTABELLE NR J[ 1 12 1 3 ]”,But%):

sequent. Speichern der 16 und 256

sequent. Laden der 16 und 256 Register

430 OPEN “1”,1,"FARBEN_"+ RIGHT?! STR?(But%),1)+".TAB"

440 FOR 1=0 TO 15: INPUT #l,Farbe(1): NEXT I” 16 Hauptfarben
450 FOR 1=0 TO 255: INPUT #1, R(I): NEXT I* 256 Mischfarben
460 CLOSE 1

28 SHIdMWj

10120 DIM F(20): CLS : PRINT CHR$(27)+"f"
10130 Farben_Initialisieren

10140 Testbild_Aufbauen

10150 REPEAT Main UNTIL MOUSEBUT

10160 PRINT CHR$(27)+"e"

10170 END

10180 -
10190 DEF PROC Testbild_Aufbauen
10200 FOR J=0 TO 7

10210 FOR 1=0 TO 7

10220 FILL COLOR =1+2

10230 IF Slave=0 THEN je nach MST oder SLV Testbild
zeichnen

10240 PBOX 1*40,0,40,130

10250 ELSE

10260 PBOX 1*5+J*40,0,5,130

10270 ENDIF

10280 NEXT 1

10290 NEXT J

10300 FILL COLOR =11: PBOX 50,140 TO 100,160" R ote Box

10310 FILL COLOR =14: PBOX 135,140 TO 185,160 G rine Box

10320 FILL COLOR =12: PBOX 220,140 TO 270,160" B laue Box

10330 FILL COLOR =1: PBOX 50,170 TO 270,190* weille Box

10340 RETURN

10350 *

10360 DEF PROC Farben_Wechseln(Rgb)

10370 RESTORE : READ Ort: READ Ort" Hintergrund- und
Schriftfarbe uberlesen

10380 FOR 1=0 TO 7

10390 READ Ort* Position der Farbe aus 16-Farbmodus -> VDI

10400 F(Ort) 16"Rgb*1" Farbwert berechnen

10410 NEXT

10420 PALETTE F(0),F(1),F(2),F(3),F(4) ,F(5) ,F(6),F() .F(8),

F(9) ,.F(0) ,F(11) F(12) L,F(13) F(14) F(l)
10430 RETURN
10440 "__... -————
10450 DEF PROC Farben_Initialisieren
10460 1F( PEEK! $FF820A) AND 1)=0 THEN Slave=1"
ob SLV oder MST

10470 F(0)=$0" Hintergrund schwarz

10480 F(15)=$777" Schriftfarbe weill

10490  F(10)=$700:F(11)=$70:F(12)=$7" Rot-Grin-Blau
10520 Farben_Wechseln(2)

10530 RETURN

10540 *

10550 DEF PROC Main

10560 WHILE INKEY$ ="": WEND * Farbe wird auf

Tastendruck gewechselt

10570 Wahl=Wahl+1

10580 IF Wahl>2 THEN Wahl=0

10590 Farben_Wechseln(Wahl)

10600 WAIT .3" ein bischen bremsen
10610 RETURN

10620 *

10630 DATA 0,15,1,2,4,6,3,5,7,8,9,10,12,14,11,13" VDI —>
16-Farb-Modus

. Sie die Farbverlaufe, wie in Bild 4 auf Seite 25 gezeigt

470 CLS =Feld:Register_Feld:Menu®
480 Akt_Col=0:Zerlege”
490 Notiere_In_Tabelle
500 ENDIF
510 RETURN

0

530 DEF PROC Test M*®
540 MOUSEON

550 REPEAT UNTIL MOUSEBUT *
560 X= MOUSEX :Y= MOUSEY
570 IF Y<20 AND Master THEN R*® MASTER-Hauptfarbe umstellen
580 IF Y>20 AND Y<40 AND Slave THEN R* SLAVE-Hau
590 IF Y>83 AND X>110 THEN * Schieberegler gewahlt
600 MOUSEOFF

Hauptmeni aufbauen

Testen des Maus-Status /-position

warte auf Ereignis

610 IF X>110+Slave*35 AND X<145+Slave*35 THEN Rot=FN S(Y)
620 IF X>180+Slave*35 AND X<215+Slave*35 THEN Grun=FN S
630 IF X>250+Slave*35 AND X<285+Slave*35 THEN Blau=FN S
640 Notiere In Tabelle: MOUSEON

650 ENDIF

660 IF X<102 THEN " verzweige nach gewahlter Funktion
670 IF Y>50 AND Y<63 THEN Laden

680 IF Y>63 AND Y<76 THEN Speichern

690 IF(Y>76 AND Y<89) OR Y>135 THEN Farbfeld

700 IF Y>89 AND Y<102 THEN Bild

710 IF Y>102 AND Y<115 THEN Raus

720 ENDIF

730 GOTO 550" =zuriick und weiter abfragen

Listing 2. CTRL PLUS

Ausgabe 4/April 1988

feststellen,

Initialisierung der Startwerte

tfarbe umstellen



PROGRAMMOBERFLACHE

Rollo-Menii, Piktogramme, Maussteuerung
(Grafikobjekte) « Makrobefehle « frei beleg-
bare Tastatur «Hilfstexte zu den Funktionen
« Darstellungsart: Doppelseiten, Seitentiber-
sicht, Vollbild «

DarstellungsgréBen: ganzseitig, normal, frei
einstellbar . ..

LAYOUT-FORMAT

intern. BemaBung inch, mm und cicero « be-
liebige Seitenformate bis 500 x 700 mm «
Rand- und Spalteneinstellung, Hoch- und
Querformat bis 9999 Seiten « maximale

v a« Spaltenzahl unbegrenzt « Hilfsfunktionen

e wie: Lineale, Hilfslinien (vertikal/horizontal)
erisa SCH REI BEN « Gitter (symmetrisch/asymmetrisch) « be-
m I liebig viele Stammseiten auch mit Grafikele-

menten < autom. Seiten- und Kapitelnumme-
rierung « kleinste Plazierungseinheit 1/10
Punkt « Koordinatenanzeige

LAYOUT-GESTALTUNG

ZEICH N EN] Rahmenorientiertes Layouten von Text und
Grafik « Farbausziige in 4 Farbebenen « be-
liebiger Figurensatz (Text flieBt um Grafik) «
automatisches und manuelles Piping zwischen
Textrahmen « Suchen und Ersetzen von Text-
attributen und SchriftgréRen « Montieren
von Seiten durch Zuladen von gespeicherten
Teilen « Vorgaben fir den Ausdruck wie:
Teilausdruck, Negativdruck, Spiegeldruck,
Farbausziige...
TEXTBEARBEITUNG
Direkte Texteingabe ins Layout « zusatzli-
cher schneller  xteditor im Extrafenster
Blockbearbeitu < Zeilenlineal » Rand-,

und Inhaltsverz chniserstellung « FuBnoten-
Verwaltung « a orithmische Silbentrennung
 Lexika fir T korrektur und Sondertren-
nung « Querve eisverwaltung...
TYPOGRAPH

Vektorfonts « Bildschirm und Drucker «
autom. Untersc neiden (Kerning) « manuel-
les Unterschne n und Spreizen « beliebig
viele Schriften d SchriftgréBen « Schrift
kann gefiillt, g stert, gedreht, gespiegelt,
verzerrt werde Scbriftstilarten: outlined,
unterstrichen, hoch-tiefgestellt, schattiert <8

Richtungen) « und schréaggestellt (eigene

I'i ((f L Schriften)...
i PRASENTIEREN
u
K
iK LAYOUTEN tionen fur* Zel ten Fillen (Stift Pinsel
Sali tl
SFHO

, vergroRern,

tiegeln, rotieren, run-

PRASENTATIONSGRAFIK

die Erstellen von Diagrammen,
I Kurven...
FONTEDITOR

ieigener Schriften oder Sonder-

-
I I SCHNITTSTELLEN
e u ar I eS Import/Export von Texten, Rastergraflk,
Vektorgrafik « direktes Einlesen vom Scan-

ner / Digitizer « Eigene integrierte Seitenbe-
schreibungssprache ermdglicht den Ausdruck

auf beliebigen Drucker ohne Einschrankung
der Moglichkeiten: Epson kompatible Ma-
trixdrucker » 24 Nadeldrucker (NEC) «
ATARI Laserdrucker » HP+ kompatible La-

serdrucker (ab 1 MByte RAM) « Postscript-
laserdrucker « Umschaltbar auf Farbmonitor

U r i proaramm
rofessionelle

osungen.

CALAMUS

DESKTOP PUBLISHING.

Lieferbar fur Atari ST ab 1 MByte, Versionen fir Commodore Amiga, IBM-AT und Kompatible in Vorbereitung



Auswahl-Themen

RETURN
beendet das Programm
FORM_ALERT (2,”[31L ENDE?

IF But%=1 THEN CLS : END
RETURN

DEF PROC Raus®
WAIT .3
L JA I NEIN ]",But)

DEF PROC Feld™ zeichnet die Kasten mit den Hauptfarben fur
MST/SLV
FOR 1=15 TO O STEP -1
BOX 1*20+1,1+Slave*20,18,18
FILL COLOR =1
PBOX 1*20+2,2+Slave*20,16,16

DEF PROC Init" séamtliche Startwerte setzen
PRINT CHR$(27)+"f": CLS RESTORE
DIM Farbet 16), R(256) F(16)
A o ROT A$ ()= .A$(4) "BLAU™
AVE

"B (4%( ;
0)="L O A D" :M$(1)=""
E}FARBFELD'SB()—" 1
FarbetO) 0:Farbet 1)=$777" Hlntergrund/Sehrlftfarbe—
schwarz/weil3
FOR 1=0 TO 15: READ F(I):
--> \DI
FILL COLOR =0
IFt PEEKt $FF820A) AND 1)=1 THEN
MST oder SLV
Master=I:Slave=0
ELSE
Slave=1I:Master=0
ENDIF
Akt_Col=0:Farb_Nr=0
Farb_Palette:Rahmen”
markieren
Xr=114+Slave*35:Yr=186" Startposition fir Schieberegler
Xg=184+Slave*35:Yg=186
Xb=254+Slave*35:Yb=186
FILL COLOR =0
PBOX Xr,Yr,28,11:Rot=0" Schieberegler setzen
PBOX Xg,Yg,28,11:Grun=0
PBOX Xb,Yb,28,11:Blau=0
FILL COLOR =1: LINE COLOR =1
TEXT COLOR : TEXT HEIGHT =4

NEXT 1" Tabelle 16-Farb-Modus

Testen, ob Rechner

Farben setzen, gewahlte Hauptfarben

DEF PROC Farbfeld® Feld mit 256 Farben zur Auswahl und Ansicht
MOUSEOFF : CLS
IF Master THEN ® nur MASTER zeichnet Gitter
FOR 1-0 TO
DRAW O, 1*12 TO 319,1*12
DRAW 1*20,0 TO 1*20,192
NEXT I: DRAW 319,0 TO 319,192
DRAW 0,192 TO 319,192
ENDIF
FOR 1=0 TO 15" MST und SLV zeichnen farbige Boxen ein
FOR J=0 TO 15
FILL COLOR =R(J*16+1)
PBOX 1*20+2,3*12+2,17,9

IF Master THEN DRAW 319,0 TO 319,192
Hole_Farb Nr: CLS :Feld:Register_Feld”
Menu:Farbbox:Rahmen: MOUSEON *
RETURN

1 aus 256 holen und
Hauptmenu aufbauen

DEF PROC Hole Farb_Nr® wartet auf Mausereignis und berechnet
MOUSEQI aus Koordinaten die gewédhlte Farbe
REPEAT UNTIL MOUSEBUT
IF MOUSEBUT =1 THEN
Xp= MINtt MOUSEX \20),15)
Yp= MINtt MOUSEY \12),15)
Farb_Nr=Yp*16+Xp
Akt_Col=R(Farb_Nr)
Rahmen

ENDIF

MOUSEOFF

RETURN

DEF PROC R*
MOUSEOFF
LINE COLOR =0
BOX Xp*20,Slave*20+0,20,20" alte Umrahmung wieder l&schen
Et MINt(X\20),15)" neue Position berechnen
Akt_Col=Xp und neue Farbe zuweisen
Rahmen* Rahmen um aktuelle Hauptfarbe
MOUSEON

RETURN

neue Hauptfarbe ist gewahlt

DEF PROC Rahmen®
LINE COLOR =1
BOX Akt_Col*20,Slave*20,20,20
Zerlege:Xp=Akt_Col
Notiere_In_Tabelle

RETURN

zeichnet Rahmen und vermerkt
die Anderung

DEF PROC Register_Feld”
Farbkontrollfeld
BOX 110,50,210,150
BOX 110,50,210,18
FOR 1=0 TO 5
DRAW 1*35+110,68 TO 1*35+110,200
TEXT 1*35+135,60,A$(1)
NEXT1
DRAW180,50 TO 180,70
DRAW250,50 TO 250,70
DRAW110,78 TO 320,78
FOR 1=0 TO 7
X=113+Slave*35:Y=185-1*15
BOX X,Y,30,13
X=183+Slave*35:Y=185-1*15
BOX X,Y,30,13

zeichnet und beschriftet das

mmmj

X=253+Slave*35:y=185-1*15
BOX X,Y.30,13
NEXT 1
RETURN

DEF PROC Notiere_In_Tabelle”
als Zahlen
TEXT 120+Slave*35,76, RIGHT?(" "*3+ STR?(Rot),2)" und
Schieberegler
TEXT 190+Slave*35,76, RIGHTSt" "*3+ STR?(Grun),2
TEXT 260+Slave*35,76, RIGHT?(" "*3+ STR?(Blau),
Setze_Schieber
FarbetAkt_Col)=Rot*256+Grun*16+Blau”
RGB berechnen
R(Farb_Nr)=Akt_Col*
Farbe anpassen
Farb_Palette”
Farbregister geben
Farbbox
RETURN

Eintragen der Registergrofen

den Farbcode aus
gewahltes Feld der aktuellen

neue Farbpalette in

DEF PROC Farb_Palette”
FOR 1=0 TO 15

WPOKE ?FF8240+1*2.FarbetFt 1))
NEXT 1
RETURN

statt PALETTE Farben in Register POKEn

DEF PROC Setze_Schieber® Schieberegler neu setzen

FILL COLOR =0 mit Hintergrundfarbe alte Reglerposition
tberpinseln

PBOX Xr,Yr,28,11

PBOX Xg,Yg,28, 11

PBOX Xb,Yb,28,11
Xr=114+Slave*35:Yr=186-Rot*15"
berechnen
Xg=184+Slave*35:Yg=186-Grun*15
Xb=254+Slave*35:Yb=186-Blau*15
FILL COLOR =Akt Col* mit aktueller Farbe Schieberegler
placieren

PBOX Xr,Yr,28,11

PBOX Xg,Yg,28,11

PBOX Xb,Yb,28,11

RETURN

neue Reglerposition aus RGB

DEF PROC Menu®
FOR 1=0 TO 4
BOX 0,50+1*13,102,14
TEXT 7,58+1*13,M2(1)
NEXT 1
IF Master THEN TEXT 110,46,"CTRLPLUS (C) ST-Magazin,
M Zwenger"
Farbbox
RETURN

DEF PROC Zerlege® Farbcode in die RGB-Anteile zerlegen
Farbe=Farbe(Akt_Col)
Rot=Farbe\256
Grun=(Farbe-(Rot*256))\16
Blau=Farbe-Rot*256-Grun*16

RETURN

zeichnen der ubrigen Meupunkte

Autor:

DEF PROC Farbbox*
der gewahlten
Farbe aus dem Farbfeld,
Nachbarfelder
TEXT 5,130, Farbnummer + RIGHT?("
FILL COLOR =R(Farb_Nr)
PBOX 18,148 TO 83,185
BOX 17, 147 TO 84, 186
BOX O, 134 1O 101,199
FILL COLOR =R( MAXt(Farb_Nr-17),0))
PBOX 1,135 TO 16,146
FILL COLOR =R( MAX((Farb Nr-16),0))
PBOX 18,135 TO 83,146
FILL COLOR —Rg MAXt(Farb Nr-15),0))
PBOX 85,135 T 146
FILL COLOR =R( MAXt(Farb Nr-1),0))
PBOX 1,148 TO 16,185
FILL COLOR =R( MINT(Farb_Nr+l),255))
PBOX 85,148 TO 100,185
FILL COLOR =R( MINt(Farb Nr+15),255))
PBOX 1,187 TO 16,198
FILL COLOR =R MINt%arb Nr+16),255))
PBOX 18,187 TO 83
FILL COLOR =RS MINttFarb_Nr+17),255))
PBOX 85,187 TO 100,198

zeichnet Box in linke untere Ecke mit
in der Umrandung die

"+ STR?(Farb_Nr),3)

DEF PROC Bild" hier spater das eigene
Zelchenprogramm einflgen

MOUSEOFF
DEG : CLS :Xm=160:Ym=100
Lx=130: Ly=60:Lz=150:R=100" Lx.Ly.Lz Koord. Lichtquelle,
R Kugelradius
Betrag= SQR(Lx2+Ly*2+Lz''2)*R" Betrag Vektor LQ Radiusvektor
FOR Y=-R TO R* aktuelle Y-Koordinate
Xr= SQR(R+Y*“2)" Radius des Schnittkreises
FOR X=-Xr TO Xr" aktuelle X-Koordinate
Z= SQREXr"2-X2)" aktuelle Z-Koordinate
- Wlnkel zw. den Vektoren ( 0...180 )
LINE COLOR =R( ARCCOSt MINt1, (Lx*X+Ly*Y+Lz*Z)/Betrag)))
DRAW X+Xm,Y-+Ym: DRAW Y-Xm, X+Ym
NEXT X
NEXT Y
TEXT COLOR =15: TEXT 272,30,"mz 88”: TEXT 272,20,"colorpic"
REPEAT UNTIL MOUSEBUT * wenn fertig, dann warte auf Maustaste. ..
CLS :Feld:Register_Feld" 1 aus 256 holen und
Menu :Farbbox:Rahmen: MOUSEON Hauptmenii aufbauen
MOUSEON : FILL COLOR =1: LINE COLOR =2
RETURN

Listing 2. Mit CTRL PLUS bereiten Sie die Farbpaletten
fur andere Programme vor

Ausgabe 4/April 1988



Auf

Herz
und
Nieren

Oder — Wo
lassen
Sie testen?

E s ist weit nach Mitter-
nacht. Wolkenfetzen
verdecken den Mond, ir-

gendwo belltein Hund. In einem

Burohochhaus, im  zweiten
Stock ganz rechts, brennt noch
Licht. Hier sitzt Uli Hofner,

unser Software-Spezialist, vor
seinem ST. Ein Software-Paket
ganz ohne versteckten Bug? Er
glaubt es nicht so schnell, er
sucht so lange, bis er sich wirk-
lich ganz sicher ist.

Ulrich Hofner ist 30 Jahre alt,
verheiratet und hat ein Kind.
Nach der Ausbildung zum KFZ-
Mechaniker hatte er sich ent-
schlossen, Uber die Berufs-
aufbauschule und die Berufs-
oberschule das Abitur nachzu-
holen. Auf diesem mihevollen
Weg kam er beim Informatikun-
terricht zum ersten Mal mit
Computern in Berlhrung. Er
war sofort fasziniert. Im Infor-
matikstudium wollte er alles ler-
nen, was es Uber Computer zu
wissen gibt. Da die BAF6G-
Quelleaber nur bescheiden trop-
felte, mulite er sich nach dem 4.
Semester entschliefen, das Stu-
dium aufzugeben. Im Marz 1987
kam er zur 68000er Redaktion,
wo er Software fir den ST, den
Macintosh und den QL testet.

Worauf achtet er besonders,

Ausgabe 4/April 1988

Tag der offenen Turim ST-Testlabor: Schauen Sie unserem Software-Tester Uli Hofner (links) und unserem
Hardware-Spezialisten Bernhard Reimann (rechts) Uber die Schulter

wenn er Software testet? »Das
Wi ichtigste ist naturlich, ob sie
fehlerfrei lauft«, sagt er nach-
denklich in gepflegtem Nieder-
bayerisch. »AufBerdem sollte
man merken, daf sich die Pro-
grammierer bei der Benutzer-
oberflache etwas gedacht ha-
ben. Und ob ein Handbuch mit-
geliefert wird, mit dem man et-
was anfangen kann, ohne erst ei-
nen Fremdsprachenkurs besu-
chen oder sich das Register sel-
ber schreiben zu missen.« An-
dere wichtige Kriterien sind fir
ihn, ob die Software ihren Preis
wert ist und ob sie ausreichend
schnell lauft. Und was macht er,
wenn er den Programmstapel

»Man sollte
merken, dal sich
die Programmie-
rer etwas dabei
gedacht haben«

auf seinem Schreibtisch einmal
weggearbeitet hat? Er stutzt bei
dieser Frage, so als ob er sich an
etwas lange Zuriickliegendes er-
innern mifte. »Dann bleibe ich
in Landau bei meiner Familie,
oder ich mache mal wieder Disc-
jockey in einer Diskothek.«

M M M enn sich in der Re-
daktion leere Kartons
ST stapeln, wenn Drucker,
Monitore oder Laufwerke auf-
einandergetirmt  um einen
Schreibtisch stehen und der
FuBboden mit Schaltern und
Kabeln Ubersat ist, dann kann
man davon ausgehen, daB ir-
gendwo in diesem geordneten
Chaos Bernhard Reimann sitzt
und an einem groBen Hardware-
Schwerpunkt arbeitet.

Bernhard Reimann ist 25 Jah-
re alt. Nach dem Abitur und der
Ausbildung zum Fernmelde-
elektroniker entwickelte er Pro-
zessorkarten fur Telefonanlagen
(ISDN) und fur IBM-kompati-
ble PCs und ATs. AuRerdem ent-
wickelte er Schaltgerdte und Zu-
satze nach besonderen Kunden-
winschen fir EDV-Grofanla-
gen. Seit November 1986 ist er
Redakteur bei der 68000er. Hier
betreut er die Hardware-Baste-
leien und testet Gerdte fur den
ST, den Amiga und den QL. Da-
neben betreut er die Grundla-
genartikel fur alle Bereiche der
Hardware und der Elektronik.

Auch ihn interessiert als er-
stes, ob ein Gerat fehlerfrei ar-
beitetund ob Handbuch und Be-
nutzerfihrung gelungen sind.
Besondere Aufmerksamkeit

richtet er darauf, ob eine hohe
Betriebssicherheit gewahrleistet
ist, und ob die Anschlisse stabil
und genormt sind.

»Die Unterschie-
de liegen oftim
Detail«

Das Schwierige an seiner Auf-
gabe ist jedoch oft, aus einer
grofBen Menge von geeigneten
Geraten die besten herauszufin-
den. »Drucker oder Laufwerke
gleichen sich oft wie ein Ei dem
anderen. Die Unterschiede lie-
gen dann im Detail.« Er redet
schnell, in einem Hochdeutsch,
in dem man den Rheinlander
heraushort. »Und manchmal
kommt es gar nicht darauf an,
ob ein Gerét gut oder schlecht
ist, sondern ob es sinnvoll ist.
Die Frage ist dann, bringt mir
ein Gerat so viel, daB es sich
lohnt, das Geld daflir auszuge-
ben«. Normalerweise hat Bern-
hard Reimann alle Hande voll zu
tun, die vielen Zusatze zu testen,
die laufend fur den ST angebo-
ten werden. An vier Tagen im
Jahr jedoch kann ihn nichts und
niemand in seine Testwerkstatt
locken. Denn dann ist Karneval
in Dusseldorf. (Paul SieR)

+2Jwimm 31



m it scharfen Augen

Der Handy-Scanner meistert jedes Bild

S canner gewinnen im-
mer mehr an Bedeu-
tung. Auch fur den Atari

ST stehen schon zahlreiche die-
ser Gerate zur Verfiigung, die bei
unterschiedlichen  Leistungen
zwischen 2000 Mark und 4000
Mark kosten. Meistens sind es
Tischgerdte mit den AusmaRen
eines kleinen DIN-A4-Kopierers
oder tragbare Geréte fir die Rei-
se. Zu diesen gesellt sich jetzt ein
kleines Gerdt, das den »groflen«
das Furchten lehrt.

Der »Handy-Scanner« ist ein
mausdhnliches Zusatzgerdat mit
etwa der doppelten Breite der
Atari-Maus. Der Scanner ist in
zwei Versionen erhéltlich, ent-
weder als SchwarzweiB-Abtaster
oder in 16 Graustufen auflo-
send. Wir testeten das zweite
Modell.

Der Scanner besitzt an der
Oberseite eine rote Kunststoff-
scheibe sowie eine Taste. An der
linken Seite befinden sich ein
Regler und ein Schalter mit vier
Stufen. Mit dem Schalter stellen
Sie die einzelnen Graustufen ein
und passen den Scanner an die
jeweilige Vorlage an. In der er-
sten Position liefert das Gerat
nur Schwarzweill-Werte an den
Computer. Die restlichen drei
Stellungen bestimmen die Grau-
stufen und kommen bei Farb-
vorlagen, gerasterten Bildern
oder Fotografien zum Einsatz.

AuRerst feine
Abstimmung

Der Kontrastregler hilft bei der
Einstellung der korrekten Hel-
ligkeitswerte. Dazu beobachtet
man wdahrend des Abtastvorgan-
ges die auf dem Bildschirm er-
scheinende Grafik und korri-
giert mit dem Regler die Hellig-
keitswerte. Die passende Einstel-
lung muR der Anwender durch
Probieren ermitteln. Wahrend
der Eingewdhnungszeit emp-
fiehlt es sich, alle denkbaren
Einstellungen durchzuprobieren
um mit den Kontrollelementen

32 AMamm

Der Lieferumfang des Handy-Scanners: Vom AnschluRkabel bis zum

Handbuch Ist alles vorhanden

des »Handy-Scanners« vertraut
zu werden.

Im Betrieb zeigt sich aller-
dings, daB der Kontrastregler
nicht leicht zu bedienen ist. Da
dieser leicht versenkt in einer
Mulde liegt, kommen Sie nur
mit Anstrengung an das Rad-
chen heran. Ein Verdndern der
Helligkeit wéhrend des Scan-
nens ist undenkbar. Haben Sie
jedoch einmal die richtige Ein-
stellung gefunden, 4Rt sich der

Desk_ Bild Pinsel

Mmu

Kontrastregler genauso schwer
wieder verstellen. Die Graustu-
fen dagegen kdnnen Sie einfach
wahrend des Betriebes festlegen.

Die maximale Abtastbreite
des Scanners betragt 64 mm. Um
den MefBbereich besser einschét-
zen zu kénnen, befinden sich an
der Oberseite des Gerdtes zwei
Markierungslinien fir die Breite
der Optik. Sobald der Scanner
von der Steuersoftware aktiviert
ist, leuchten die unter der Sicht-

ehrmeill,

Texte auf gerastertem Untergrund erkennt der Scanner ohne Probleme

scheibe liegenden Leuchtdioden
aufund geben den Blick auf die
unter der Leseoptik liegende
Vorlage frei. Solange Sie die Ta-
ste des Scanners nicht betatigen,
konnen Sie das Gerét ohne wei-
teres auf der Vorlage verschie-
ben, ohne Daten in den Compu-
ter zu Ubernehmen. Sobald die
Taste betdtigt ist, beginnt der
Abtastvorgang. Bewegen Sie den
Handy-Scanner einfach tber die
Vorlage und beobachten den
Vorgang auf dem Monitor. Da-
bei stellen Sie leicht die maxima-
le Geschwindigkeit fest, mit der
sich das Gerat bewegen lalt, oh-
ne die Digitalisierung zu verzer-
ren.

Zum Lieferumfang gehort ne-
ben dem Scanner eine ausfihrli-
che Betriebsanleitung in mehre-
ren Sprachen, ein Interface-
Modul fir den ROM-Port des

Komplette
Ausstattung

Atari ST, ein Netzteil sowie ent-
sprechende Steuersoftware. Vor
dem Einschalten des Computers
ist das Interface in den ROM-
Port zu stecken und mit Span-
nung zu versorgen. Der Scanner
findet am Ausgang des Interface
AnschluBB. Auf der mitgeliefer-
ten Diskette befindet sich das
Malprogramm Handy-Painter
Version 2.0. Nach dem Start des
Programms findet sich der An-
wender in einem Menu wieder,
das dem vieler Malprogramme
entspricht. Die interessanteste
Funktion, die zum Einlesen von
Bildern, istinder Menileiste un-
ter dem Sammelpunkt »Bild«
versteckt. Nach Aktivieren des
Unterpunktes »Scannen« zeigt
der Bildschirm ein Arbeitsfen-
ster, in dem Sie weitere fur den
Abtastvorgang wichtige Para-
meter einstellen. Als Scan-
Richtung akzeptiert Handy-
Painter 2.0 vertikal und horizon-
tal, wobei die Angabe von »V«
fur vertikal oder »H« fir hori-
zontal ausreichend ist. Die hori-
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Testlabor

Pinsel

Schrift Editieren Extras

Handy-Painter V2.B

Bei richtiger Einstellung des Gerétes tastet der Scanner jede Vorlage detaiigetreu ab

zontale Abtastung bendtigt
mehr Zeit bei der Bilddarstel-
lung, da das Programm die Wer-
te umrechnen muf. Im Scan-
Modus kdnnen Sie »N« fir nor-
mal oder »l« fur invertiert ein-
tragen. Zur Aufnahme von Ne-
gativen in den Computerspei-
cher ist der Invert-Modus zu
empfehlen. Negative lassen sich
anschlieBend mit dem Pro-
gramm als Positiv darstellen.
Die Léange des Scan-Bereiches
bestimmt der Anwender (ber
die Zeilenzahl. Dabei entspricht
jede Stelle einer Zeilenzahl von 8
Millimeter.

Der Handy-Scanner tastet
Vorlagen sehr genau ab und die
Handhabung ist einfach. Die er-
zielten Ergebnisse sind iberra-
schend gut. Besonders die Wie-
dergabe von Texten ist &dulerst
prazise. Eingelesene Bilder las-
sen sich mit einer zum Pro-
gramm gehdrenden Routine in

Umwandeln von
Grafikformaten

Degas-Format umwandeln und
dann mit leistungsstarken Gra-
fikprogrammen weiterbearbei-
ten. Damit ist der Grafiker nicht
auf das mitgelieferte Malpro-
gramm beschréankt. Obwohl das
Gerat mit der Hand geflhrt
wird, gibt es keine Verzerrungen,
dieaufunsaubere Bedienung zu-
rickzufihren sind. Der Scanner
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verzerrt erst dann, wenn Sie das
Gerat zu schnell Uber die Vorla-
ge bewegen. Zwei Rollen an der
Unterseite des Abtasters sorgen
fir ruhige Bewegungen, und der
interne Prozessor rechnet die
aufgenommenen Informatio-
nen in Daten um, die der Com-
puter versteht. Auch das mitge-
lieferte Malprogramm ist zufrie-
denstellend. Das Fadenkreuz
flimmert zwar, doch stellt das
Programm alle wichtigen Funk-

Bt x-Anaebo te Kommuni

# Anbieternam tt 80 M1 tt

# Seil tennumme tt 81 Tele

) 82 Tele

11 Anbieter A-Z 83 Tele
12 Schlagworter 84 Btx
13 Sachgébi ete .

Btx-Die

14 Bereichswechsel 70 Btx-

fur regionale anle

Angebote 71 Allg

72 Teil

22 Kurzwahl funk

B

tionen sowie einige Feinheiten
zur Verfugung. Da die Software
auf den Scanner abgestimmt ist,
existiert die Steuersoftware im
Augenblick nur fir den Mo-
nochrommonitor des Atari ST.
In Zukunft soll es jedoch auch
eine Farbversion geben, wobei
Digitalisierungen aber weiterhin
nur in Graustufen maglich sein
werden.

Insgesamt gesehen ist der
Handy-Scanner ein sinnvolles

m-¥ X X

~ =5 O=wm S

und brauchbares Werkzeug fir
die schnelle und preiswerte Er-
fassung von Grafiken. Zusatz-
lich erh&lt der Anwender in
Form der Steuersoftware noch
ein gutes Malprogramm. Es ent-
halt alle notwendigen Zeichen-
funktionen und verflgt Uber ei-
nige Spezialfunktionen. Mittels
Rollbalken am Arbeitsfenster
14Rt sich eine Zeichnung leicht
verschieben. Die Menlileiste er-
laubt es, spezielle Parameter zu
definieren. Was dem Gerat noch
fehlt, ist ein Programm fir die
Erkennung von Texten.

(P. Sievers/Bernhard Reimann)

Steckbrief
Produkt- Handy-
name: Scanner
Preis: 798 Mark

Schwarzweil3,

898 Mark

Graustufen
Stéarken:

Leichte Handhabung =
einfacher AnschluR =
akzeptabler Preis m gute
Software m verzerrungs-
freie Abtastung m ausfihr-
liche Anleitung

Schwéchen:

lauft nur im Monochrom-
Modus m keine Texterken-
nung

Vertrieb: Cameron, Pfaffenweg 1, 7024 Filder-
stadt, Tel: 0711/77751 18

ation
Tlungsdienst
|alog
uskunft _
nternational
st
edienungs-
tun%

rn, inweise
ehmer-

ionen

X beenden 99

Vorlagentexte bildet die zum Lieferumfang gehdérende Software so ab, wie sie im Original aussehen
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ausend

zum iPARC

E s war einmal vor langer
Zeit, da hatten Méuse
(wissenschaftlich: »Mus

musculus«) noch vier Beine un-

ter dem Bauch, waren aus

Fleisch und Blut und labten sich

an den Vorrédten der Menschen.

Im Kampf mit ihren samtpfoti-

gen Widersachern, den Katzen,

kam ihnen auch eindiinner Fort-
satz am graubepelzten Hinterteil
nicht in die verhédngnisvolle

Quere, da sie selbst dieser so-

genannte Schwanz an flinker

Flucht kaum hindern konnte.

Eine heute weitverbreitete Ab-
art jenes niedlichen Nagetiers
(»Mus computus Palo Altus,
im deutschen Sprachraum auch
kurz und treffend »Maus« ge-
nannt) ist das Ergebnis einer ge-
radezu explosionsartigen Evolu-
tion. Die Beine sind zu vier kur-
zen gleitfahigen Plastikstum-
meln verkimmert, die Beweg-
lichkeit wird durch eine schwere
Gummikugel im Bauch gewahr-
leistet, auf der sie Uber (vor-
nehmlich glatten) Untergrund
gleitet.

Der frihere Schwanz hat sich
erheblich verldngert und ist zum
Zwecke der symbiotischen Le-
bensgemeinschaft fest mit ei-
nem siliconhaltigen Wirfelwe-
sen (»Computer«) verbunden.
Zur Abwehr ihres FreBfeindes
Katze hat sich »Mus computus«
eines hinterhéltigen Tricks be-
dient und ihren zarten, weichen
Korper durch hartes Plastikma-
terial ersetzt.

Vielfach bestétigten Gerlich-
ten zufolge stammt die moderne
»Maus« aus einem PARC im
sonnigen Kalifornien. Aller-
dings handelt es sich hierbei we-
niger um ein begrintes Naher-
holungsgebiet fur gestrelte Ma-
nager und uUbernédchtigte Pro-
grammierer aus dem Silicon Val-
ley, sondern um eine der beriich-
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tigten »StreBmihlen« der ame-
rikanischen Computerindustrie.
Diese spezielle StreBmuhle ge-
hort jedoch zu den legendéren
Institutionen der Computer-
welt. Die Initialen P AR C ste-
hen ndmlich fir das »Palo Alto
Research Center« der Firma Xe-
rox. Hier begann eine Arbeits-
gruppe unter dem zungenbre-
cherischen Namen »Palo Alto
Research Center Learning Rese-
arch Group« schon im Jahre
1970 mit einem Projekt, das die
Arbeit mit Computern revolu-
tionieren wollte. Das angestrebte
Entwicklungsziel war ein Com-
putersystem, das der Benutzer
vollstdndig verstehen und auch
in internen System-Details kon-
trollieren kann.

Bereits in der Namensgebung
des Projektes kamen diese Ab-
sichten deutlich zum Ausdruck:
Das kunftige Wunderkind wur-
de »Smalltalk« getauft. Der
englische Begriff »Smalltalk«

1akt sich recht treffend mit
»Plauderei« Ubersetzen, jene
Form der zwischenmenschli-

chen Kommunikation also, bei
der man »frei von der Leber
weg« (oder sarkastischer ausge-
driuckt »ohne von Sachkenntnis
getriibt zu sein«) Giber Gott und
die Welt redet. Die Vorstellung,
daB aufeinem Smalltalk-System
jedermann mit seinem Compu-
ter »plaudern« koénnte, ohne
Uber die bis dato eifersiichtig ge-
hiteten und in dicken Walzern
versteckten Zauberformeln der
Computergurus verfiigen zu
missen, trug damals geradezu
sensationelle Zige in sich. (Ein
paar Grundinformationen uber
die Smalltalk-Philosophie kon-
nen Sie dem Begleitartikel auf
Seite 38 in dieser Ausgabe des
ST-Magazins entnehmen.)

Bis 1980 (die »Learning Re-
search Group« des PARC hatte

Smalltalk-80-
Implementation
fur den
Mega ST

sich inzwischen in bescheidener
W rdigung ihrer visiondren For-
schungsarbeiten in »SCG« fir
»Software Concepts Group«
umbenannt) war man nach er-
folgreichen Gehversuchen auf
GroRcomputer-Anlagen bereits
bei der funften Generation die-
ses neuartigen Computer-Kon-
zeptes angelangt. Im Jahre 1981
schlug dann endlich die groRe
Stunde: Die erste Smalltalk-Ver-
sion erblickte das Licht der gro-
Ben Computer-Welt.

Smalltalk-80, wie der letzte
Z6gling aus dem PARC getauft
wurde, war seit 1977 fir trans-
portable Computer ohne jeden
Kompromif an die Grenzen der
verfugbaren Hardware ent-
wickelt worden. Seine Schopfer
durften konsequent die Visio-
nen des urspringlichen Konzep-
tes in die Software-Wirklichkeit
umsetzen. Zum Zeitpunkt der
Présentation gab es lediglich
zwei einzelne Exemplare eines
Computers, auf dem Smalltalk-
80 mit brauchbarer Geschwin-
digkeit arbeitete. Weitere Imple-
mentationen zwischen 1981 und
1985 bewiesen zwar die grund-
satzliche Gebrauchsfahigkeit
des Konzeptes, waren aber we-
gen einiger Unzuldnglichkeiten
der Hardware nur bedingt fahig,
die von der Smalltalk-Vision
ausgehende Faszination in vol-
lem MaRe entsprechend zur Gel-
tung zu bringen.

Dennoch stellte schon das
Smalltalk-80 von 1981 ein ferti-
ges Computer-System dar. War-
um auch sollte sich ein Ingenieur
fur Computersoftware von so
unbedeutenden Kleinigkeiten
wie einem realen (Hardware-)
Computer in seinem Schaffens-
drang bremsen lassen (sofern
man ihn ungebremst schaffen
1aBt!)? Ist die wirkliche Hard-
ware-Maschine nicht vorhan-

Malen inklusive: Die Bit-Editor-Fenste

den, erfindet man sie ganz ein-
fach in Software. Genauso sind
auch die PARC/SCG-Program-
mierer vorgegangen.
Smalltalk-80 basiert ndmlich
auf dem Prinzip der »virtuellen
Maschine«.  Diese virtuelle
Smalltalk-Maschine  realisiert
softwaremdfBig die bendtigten
Elemente eines Smalltalk-Com-
puters und versteht eine beson-
dere Art von Maschinensprache,
die im Falle Smalltalk »Byte-
Code« genannt wird. Das ei-
gentliche Smalltalk-System, das
»virtuelle Image«, setzt also die
»Plauderei« mit dem Benutzer
in diesen Byte-Code um und
Ubermittelt die nun gar nicht
mehr menschengerechten Code-
sequenzen an die virtuelle Ma-
schine, die ihrerseits dafur Sorge
zu tragen hat, eine Hardware-
Maschine im Sinne der Konver-
sation zwischen Mensch und
Smalltalk-System zu steuern.
Die virtuelle Maschine befreit
Smalltalk nicht nur von den
Hardware-Problemen, sondern
gewadhrleistet gleichzeitig ein ho-
hes MaR an Portabilitidt auf ver-
schiedene Hardwareumgebun-
gen. Allerdings ist Smalltalk-80
nicht gerade anspruchslos bei
der Wahl eines geeigneten Hard-
ware-Partners. Ein heiBes (weil
schnell schlagendes) Herz und
einen dicken Speicherbauch mit
megabyte-groBem Umfang soll-
te unbedingt als Mitgift in die
Ehe eingebracht werden. Aufer-
dem darf wegen der besonderen
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Kommunikationsweise mit dem
Benutzer (wir kommen noch
darauf zu sprechen) eine Bit-
map-orientierte grafische Aus-
gabeeinheit nicht fehlen. Dem-
zufolge begann der wirkliche
Durchbruch des (inzwischen
weiterentwickelten)  virtuellen
Image von Smalltalk-80 erst ab
1986 auf den leistungsfahigen
Grafik-Workstations, vornehm-
lich mit schnellgetakteten Mi-
kroprozessoren der 68000er-
Reihe, meist dem 68020.

Mit der Verfiugbarkeit solcher
Hardware-Maschinen  begann
gleichzeitig die Implementie-
rung wirklich effizienter virtuel-
ler Smalltalk-Maschinen. Im
Idealfall sollte das virtuelle
Smalltalk-Image zwischen den
verschiedenen virtuellen Ma-
schinen (Ubertragbar sein, fur
Entwickler von Anwendungs-
software eine geradezu paradie-
sische Vorstellung.

Die Implementierung von vir-
tuellen Smalltalk-Maschinen
auf verschiedenen Hardware-
Systemen ist inzwischen zu einer
Art Wettbewerb geraten. Als
MeRlatte fur Neubewerber um
den Titel des schnellsten Small-
talk-Computers gilt die Abar-
beitungsgeschwindigkeit eines
Satzes von Benchmark-Pro-
grammen auf einem Dorado-
Computer von Xerox PARC.
Der Dorado-Wert ist willkir-
lich auf 100 festgelegt. Der
derzeitige Weltrekordhalter
stammt aus Deutschland. Eine
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nordrheinwestfalisch-bayerische
Koproduktion, die virtuelle
Smalltalk-Maschine der Firma
Georg Heeg aus Dortmund auf
einer PCS-Cadmus-Worksta-
tion MWS/5 mit 68020-Prozes-
sor, erreicht den Rekordwert
250.

/tutorial/statist!
w/tutorial/textmonu,
From Smalltalk-80, Varslo

Objact subclass: i?Histogr<
instancaVariabloNamo

totalValues axtraEntrias *
classVariableNamas: ™
poolOictionaries: *
category: ‘Simulation :

) methodsFor.

and: [aValue < upperBound]!

ninValue IsNil
ifTruw: [minVal
IfFalso:
[minValue

1« aValue]

und Festplattenstation) und gut
2260 Mark fir virtuelle Maschi-
neund virtuelles Image das wohl
derzeit preiswerteste Smalltalk-
Computersystem dar. Fir die
Cadmus-W orkstations kostet al-
lein die (Weltrekord-)Software
vom gleichen Hersteller stolze
9110 Mark.

Das Smalltalk-80-System fiir
die beiden Atari-Mega STs wird
in zwei Versionen angeboten.
Die abgemagerte CL-Version
(Preis: ca. 1700 Mark) enthélt
die virtuelle Maschine und ein
virtuelles Smalltalk-Image mit
Programmiersprache und Pro-
grammierurngebung. Unsere
Testversion Smalltalk-80 DE
(Preis ca. 2260 Mark) bietet zu-
satzlich Zugriff auf Betriebs-
system- und Hardware-Kompo-
nenten des ST wie zum Beispiel
auf die serielle und parallele
Schnittstelle. Vorgefertigte Sy-
stemprogramme erlauben die
Druckerausgabe tiber PostScript
oder direkt auf einen Drucker.
Der Atari-Laser SLM804 4Rt
sich ohne Probleme tber Ataris
grafikfahigen Druckeremulator
(ehemals DM C-LaserBrain) an-
sprechen. Die Kommunikation
mitder AuBenweltbesorgt das in
die Benutzeroberflache inte-

987 on 9 July 1987 <

jrBound upporBound s

Mit Datei auf »Du und Du«: Directory und Datei-Editor in einem Fenster

Nicht ganz so schnell »small-
talked« der Atari Mega ST4 mit
einer Heeg’schen virtuellen Ma-
schine. Sein vergleichsweise be-
scheidener Benchmark-Wert 37
liegt aber immerhin um neun
Punkte Uber einer IBM-AT-Im-
plementation. (Quelle der
Benchmarkwerte: Ganzinger,
Heeg, Baumeister und Ruger,
Smalltalk-80, Informations-
technik 29 (1987), Heft4). Ande-
rerseits stellt der Mega ST4 zu ei-
nem Preis von knapp 5300 Mark
fur die Hardware (Computer

grierte Terminal-Fenster. Das
350seitige englischsprachige
Handbuch (Einzelpreis: 107

Mark, gehort bei den oben er-
wéhnten  Systempreisen zum
Lieferumfang) in einem DIN-
A4-Ringordner fihrt knapp,
aber umfassend in das virtuelle
Image VI 2.2 des Smalltalk-80-
Systems und in die spezielle ST-
Implementierung der virtuellen
Smalltalk-80-Maschine VM 11
ein. Fur erste Gehversuche in
Smalltalk reicht dieses Hand-
buch sicherlich aus, die zusatzli-

che Lektire der beiden Small-
talk-Bibeln (»The Orange
Book« und »The Blue Book«)
aus den Federn der Smalltalk-
Erfinder sei allen interessierten
Smalltalk-Novizen jedoch drin-
gend angeraten.

Die Smalltalk-Implementa-
tion fir den Atari ST bend-
tigtals minimale Hardware-Aus-
stattung einen Mega ST2 mit
Festplattenstation. Auf einer
solchen »Minimalkonfigura-
tion« wird es selbst fur das nack-
te Smalltalk-System ohne ir-
gendein Applikationsprogramm
schon rechteng. Liegt die GroRRe
der virtuellen Maschine mit gut
130 KByte noch im Rahmen ei-
nes ublichen ST-Programmes,
bendtigt das virtuelle System-
Image mehr als 1,4 MByte Spei-
cher. Wer Smalltalk professio-
nell einsetzen will, sollte seinen
Mega ST lieber gleich eine Num-
mer groBer kaufen.

Ein spezielles Kopierpro-
gramm auf einer der sechs mit-
gelieferten doppelseitig bespiel-
ten Disketten installiert das
Komplettsystem, zu dem noch
der 1,6 MByte lange Quelltext
des Smalltalk-80-Systems ge-
hort. Kleine Beispielprogram-
me, einige Utilities und (bei der
DE-Version) der Postscript-
Druckertreiber vervollstandigen
das Systempaket.

Alle Bestandteile des Small-
talk-80-Systems aufdem ST sind
in normalen TOS-Dateien ge-
speichert, man kann es also
durchaus als gewodhnliche TOS-
Applikation betrachten und in
gewohnter Art und Weise star-
ten. Smalltalk setzt auf dem ST-
Betriebssystem auf und benutzt
ohne jede Spezialanpassung das

Datei-System des TOS ein-
schlieRlich der hierarchischen
Ordnerstruktur. Daher findet

man unter Smalltalk erzeugte
Dateien nach dem Ausstieg aus
Smalltalk im TOS-Inhaltsver-
zeichnis der Festplatte wieder.
Neben der (wie bereits ange-
fuhrt) nicht allzu hohen, aber
dennoch ausreichenden Arbeits-
geschwindigkeit des Smalltalk-
ST muR ein weiteres Manko in
Kauf genommen werden. Die
grafische Smalltalk-System-
oberflache mit ihren vielen Fen-
stern und Pop-Up-Menis ist auf
die groen Ganzseitenbildschir-
me der Workstations zuge-
schnitten, deren Pixelauflésung
die ST-Auflésung von 640 x 400
Pixeln weit Ubertreffen. Auf
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dem Monochrommonitor des
ST geht es unter Smalltalk sehr
bald recht eng zu. Mit Hilfe ei-
nes kleinen Kniffes fallt Small-
talk jedoch sozusagen aus dem
(zu engen) ST-Rahmen. Die vir-
tuelle Maschine fir den ST ver-
waltet ndmlich einen genauso
virtuellen Bildschirm, der ohne
Probleme die GroRe eines Ganz-
seitenbildschirms  einnehmen
kann.

Natirlich gibt der physikali-
sche Bildschirm des ST jeweils
nur einen 640 x 400 Pixel grofRen
Ausschnitt  dieses  virtuellen
Ganzseitenbildschirmes wieder.
St6Rt man mit dem Mauszeiger
an einen der vier Bildschirmran-
der, so scrollt das Bild weiter und
blendet die vorher verborgenen
Bereiche ein. Das Bildschirm-
scrollen  funktioniert sowohl
vertikal als auch horizontal glei-
chermaBen flink und flieBend.

Die Smalltalk-Maus arbeitet
mit drei Tasten, traditionsgemaf
als Rot, Gelb und Blau bezeich-
net. Die mittlere (gelbe) Taste
wird auf Ataris Zwei-Tasten-
Maus durch gleichzeitiges
Driicken der beiden Maustasten
ersetzt. Mit ein wenig Ubung hat
man das noétige MaR der Gleich-
zeitigkeit bald in den Fingern.

Leider waren wahrend unseres
Tests noch keine Anwendungs-
programme fir den Smalltalk-
ST verflgbar. Bei der Hersteller-
firma Georg Heeg in Dortmund,
die auch Smalltalk-80-Systeme
fir Workstations und Apple-
Macintosh-Computer anbietet,
konnten wir jedoch an einer
Cadmus-Workstation einen kur-
zen Blick auf die fantastischen
Fahigkeiten des Anwendungs-
paketes »The Analyst« werfen.

Integrierter
Allroundprofi
Inbegriffen

Dieses Programm-System (ein
spezielles Smalltalk-Image von
gut 2 MByte Umfang) integriert
fast alle vorstellbaren Funktio-
nen der Biroanwendung wie
Textverarbeitung mit DTP-
Appeal, Tabellenkalkulation
und Datenbankverwaltung.
Dariiber hinaus weil »The Ana-
lyst« durch einige Smalltalk-
typische Schmankerln beson-
ders zu faszinieren. So kann man
zum Beispiel mit Mausklick ein
hochauflésendes Pixelbild in ei-
ne Zelle des Kalkulationshlattes
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stellte Weltkarte bedienen. Un-
ter beliebigen geographischen
Koordinaten (beispielsweise der
genaue Ort einer Stadt in
Deutschland) sind nach Anwen-
derwiinschen strukturierte und
modifizierbare Datenbanken
zugénglich.

Das Smalltalk-lmage »The
Analyst« kann von der Cad-
mus-W orkstation ohne jede Mo-
difikation direkt auf den

Kleiner Plausch
mit Smalltalk

Was ist Smalltalk? Smalltalk
ist der Urahn aller grafischen
Benutzeroberflachen! Richtig!
Smalltalk ist also eine grafi-
sche Computer-Benutzerober-
flache wie GEM, Windows oder
Finder? Falsch! Smalltalk stellt
eine Synthese aus Computersy-

S9BH

Die groRe Smalltalk-Welt: Der ST schaut durch den Rahmen

einblenden. Die Datenbank laRt
sich Uber eine grafisch darge-
Smalltalk-ST (Ubertragen wer-
den. Kurz vor Redaktionsschluf3
teilte uns der Hersteller mit, daB
die Verhandlungen dber die
deutschen Vertriebsrechte an
diesem Programm bald abge-
schlossen sein werden. Als preis-
liche Zielvorstellung hat man bei
der Firma Georg Heeg einen Be-
trag von knapp (ber 2000 Mark
ins Auge gefallt. Wir hoffen, in
einer der ndchsten Ausgaben des
ST-Magazins uber die Verwend-
barkeit einer so groen Small-
talk-Anwendung auf dem ST be-
richten zu kénnen.

Bis dahin miissen sich unsere
Tester mit Systemoberflache
und Programmiersprache von
Smalltalk-80 begniigen. Aber
gerade in diesen Bereichen gibt
es noch viel Gutes zu entdecken.
Erste Berichte Giber die Anféange
unserer Entdeckungsreise in die
Grafikwelt der Smalltalk-Plau-
derei finden Siein den folgenden
Abschnitten. Lassen Sie sich von
der Smalltalk-Vision anstecken
und »plaudern« Sie »smalltal-
kisch« mit lhrem ST.

stem, Programmiersprache und
grafischer Benutzeroberflache
dar. Arbeiten miteinem Compu-
ter, ob als Programmierer oder
ob als bloBer Benutzer von fer-
tigen Programmen, bedeutet
Kommunikation mit einer Ma-
schine. Die Smalltalk-Entwick-
ler haben es sich zur Aufgabe ge-
macht, die nétige Kommunika-
tion mitder Maschine soweit wie
irgend moglich an zwischen-
menschliche Kommunikations-
formen anzupassen.

Das Wesen der menschlichen
Kommunikation besteht aus
dem meist wechselweisen Sen-
den und Empfangen von Nach-
richten. Dabei kdnnen die Nach-
richten durchaus verschiedene
Formen annehmen. Ein Beispiel
soll den zugrundegelegten Ge-
danken verdeutlichen:

Ein potentieller Smalltalk-
Programmierer will die neue
Computersprache lernen. Dazu
bendtigt er ein Lehrbuch. Aus
seiner bevorzugten Fachzeit-
schrift hat er die geschriebene
Nachricht empfangen, das
»blaue« Buch »Smalltalk-80,
The Language and its Imple-

mentation« von Adele Goldberg
und David Robson sei genau das
richtige fur ihn. Wie beschafft er
sich ein Exemplar dieses Bu-
ches?

Versuch 1 Er geht in einen
Buchladen und sucht sich das
Buch selber in dem Wirrwar der
Regale und Biicherschranke her-
aus. Dazu mufR er einiges Uber
die Ordnungsprinzipien des
Buchladens wissen. Sind seine
Kenntnisse von Aufbau und
Struktur des Buchladens groR
genug, wird er sein Buch bekom-
men.

Versuch 2: Er geht in den
Buchladen und und gibt dem Bi-
bliothekar die Nachricht: »Brin-
gen Sie mir das ’blaue’ Buch«
und wartet am Packtisch auf das
Ergebnis seiner Nachricht. Un-
ser wackerer Programmierer
braucht nun keinerlei Kenntnis-
se iber Aufbau und Struktur des
Buchladens, weil er sich auf die
entsprechenden  Spezialkennt-
nisse des Bibliothekars verl&Rt.
Ohne eigenes Wissen Uber den
Buchladen bekommt er, wesent-
lich bequemer als in Versuch 1,
sein Buch.

Versuch 2 entspricht den Prin-
zipien von Smalltalk. Eine
Ubersetzung der geschilderten
Kommunikation in die Pro-
grammiersprache Smalltalk er-
gibt die »Programmzeile«:

packtisch < Biblio-
thekar bringeDas
BlaueBuch

Die kleine Zeile hat die fol-
gende Bedeutung: Dem »pack-
tisch« wird das Ergebnis der
Nachricht »bringeDasBlaue
Buch« an den »Bibliothekar«
zugewiesen. Der Pfeil — dient
als Zuweisungs-Symbol. Unter
Benutzung der Smalltalk-No-
menklatur bezeichnet man »Bi-
bliothekar« als Objekt, das die
Nachricht »bringeDasBlaue-
Buch« versteht und Methoden
besitzt, die identifizierte Nach-
richt in Taten umzusetzen. Die
Methoden des Objektes »Bi-
bliothekar« missen Strategien
zum Suchen und Finden eines
bestimmten Buches enthalten.

Das Prinzip des Sendens von
Nachrichten an Objekte stellt
den Kern des Smalltalk-Systems
dar. Unter Smalltalk kann bei-
nahe jedes Element als Objekt
betrachtet werden. So représen-
tiert der Begriff »packtisch« zu-
nachst einmal eine Art Variable,
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Testlabor

dieverschiedene Inhalte (im Bei-
spiel verschiedene Bicher) an-
nehmen kann. Dariiber hinaus
ist »packtisch« aber gleichzeitig
ein weiteres Objekt, das eben-
falls Methoden besitzt, Nach-
richten zu empfangen und um-
zusetzen. Es ist zum Beispiel in
der Lage, die Frage nach der
Ankunft des bestellten Buches
zu beantworten.

Mit diesem neuen Wissen
kénnen wir die Antwort auf die
Frage: »Was ist Smalltalk?«
konkretisieren: Smalltalk ist ein
objektorientiertes Computersy-
stem mit einer objektorientier-
ten Programmiersprache!

Objekte mit dhnlichen Eigen-
schaften werden zu sogenann-
ten Klassen zusammengefaft.
Die Ahnlichkeiten der Objekte
einer Klasse beziehen sich so-
wohlaufdie Artder identifizier-
baren Nachrichten als auch auf
die Art der beherrschten Metho-
den. Die Objekte einer Klasse
werden als Instanzen dieser
Klasse bezeichnet. Klassen, die
einige gemeinsame Eigenschaf-
ten besitzen, bilden Oberklas-
sen. Die einzelnen Klassen einer
Oberklasse werden Unterklas-
sen genannt. Das Smalltalk-
Klassensystem endet jedoch
nicht auf dieser Ebene. Ahnli-
che Oberklassen kénnen nam-
lich auf der nachsten Klassen-
ebene in einer weiteren Ober-
klasse gesammelt werden. Da-
mit sind die Oberklassen der er-
sten Ebene gleichzeitig Unter-
klassen der Oberklassen in der
zweiten Ebene. Je hoher die
Ebene, um so allgemeiner die
Eigenschaften der Oberklasse.

An dieser Stelle haben sich die
Smalltalk-Schopfer etwas wirk-
lich Besonderes einfallen lassen:
Die Unterklassen erben namlich
die Methoden der Oberklasse!
Empféangt die Instanz einer
Klasse eine fiir sie unverstand-
liche Nachricht, so sucht sie zu-
nachst in der zugehdrigen Ober-
klasse nach der passenden Me-
thode, dann weiter in der Ober-
klasse der ersten Oberklasse,
etc. Auf diese Weise greift ein
Smalltalk-Programm {ber die
Klassenhierarchie sozusagen
automatisch auf die vorhande-
nen Systemklassen und deren
Methoden zurlick. Neue Objek-
te mit neuen Methoden werden
als Unterklassen bestehender
Klassen erzeugtund erben damit
alle bereits vorhandenen Me-
thoden des Oberklassensy-
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stems. Diese ideale Verwirkli-
chung der modularen Program-
mierung erleichtert und be-
schleunigt den Entwurf neuer
Anwendungen ungemein.

Da sich das Smalltalk-System
fast vollstdndig aus Objekten
zusammensetzt, verwundert es
kaum, daB der Systembestand-
teil Benutzeroberflache eben-
falls aus Objekten besteht. Als
Ausgabeeinheit verlangt Small-
talk einen pixelorientierten
Bildschirm mit Rastergrafik,
der zur Klasse »DisplayScreen
gehdrt. Schwarzweile Recht-
eckflachen bilden die Grundele-
mente der Ausgabefenster, die
Rechteckflachen sind Instanzen

Driickt man zum Beispiel auf
die gelbe Taste (auf dem
Smalltalk-ST auf beide Mausta-
sten gleichzeitig), wéhrend sich
der Mauszeiger aullerhalb eines
Fensters befindet, so springt ein
Meni zur Systembedienung auf.
Hier konnen Sie verschiedene
Fenster 6ffnen und Systemfunk-
tionen steuern. Zur Auswahl der
gewinschten Funktion positio-
niert man den Mauszeiger auf
den gewiinschten Menieintrag
und gibt die gelbe Taste wieder
frei.

Sie kénnen sich sicher schon
denken, was jetzt im Smalltalk-
System geschieht! Natirlich, ein
Objekt erh&lt eine Nachricht

Die Systemlupe: Mit »GeoBrowse« durch die Smalltalk-Innenwelt

der Klasse »Form«. Ebenfalls
aus Rechtecken mit festgelegten
Textelementen bestehen die gra-
fisch aufgebauten Eingabeein-
heiten des Bildschirms, die soge-
nannten »Pop-Up-Menils«.

Diese grafischen Objekte be-
sitzen wie alle anderen Small-
talk-Objekte ein eigenes Reper-
toire an Methoden, die sich
durch entsprechende Nachrich-
ten abrufen lassen. Die Bedie-
nung der Pop-Up-Menus funk-
tioniert ganz &hnlich wie unter
GEM. Sie hangen jedoch nicht
an einem Menubalken, sondern
lassen sich an einer beliebigen
Stelle des Bildschirms einblen-
den. Als Nachrichtengeber fur
die Menuobjekte fungiert eine
Drei-Tasten-Maus, deren Tasten
aus historischen Griinden die
Farbbezeichnungen Rot, Gelb
und Blau tragen. Das Bewegen
der Maus auf dem Schreibtisch
verschiebt ein grafisches Objekt
Uber den Bildschirm, den soge-
nannten Mauszeiger. Je nach
Position des Mauszeigers auf
dem Bildschirm (innerhalb oder
auBerhalb eines Fensters) und
je nach Farbe der gedrickten
Maustaste lassen sich unter-
schiedliche Pop-Up-Menis ein-
blenden.

und fuhrt eine ihm verfiigbare
Methode aus. Als Resultat der
Geschaftigkeit der Maus ver-
schwindet zunachst einmal das
alte Pop-Up-Meni von der Bild-
flache. Je nach Menipunkt er-
scheint anschlieBend ein Fen-
ster, eine Dialoghox oder aber
ein weiteres Pop-Up-Meni, das
neue Informationen oder neue
Funktionen anbietet.

Die blaue Taste hat nur dann
eine Wirkung, wenn sich der
Mauszeiger Uber einem Fenster
befindet. Smalltalk-Fenster be-
sitzen namlich wesentlich weni-
ger Bedienungselemente als ihre
GEM-Nachfahren. AuBer ei-
nem Titelfeld am oberen Rand
und einem vertikalen Rollbalken
an der linken Seite findet man
kein weiteres Bedienungsele-
ment, weder zum Verschieben
des ganzen Gebildes noch zum
Verédndern seiner GroéRe. Selbst
ein  Bedienungselement zum
Schlielen des Fensters scheint zu
fehlen. Alle diese Funktionen
sind aus einem kleinen Pop-Up-
Meni  abrufbar, das nach
Dricken der blauen Taste auf-
springt. Aktivieren des Men-
punktes »move« verwandelt das
Fenster in einen weilen Rah-
men, der sich mit der Maus an

eine neue Position verschieben
l1akt. Ein Klick auf die rote Taste
aktiviert das verschobene Fen-
ster am neuen Platz. Ahnlich
verlauft auch die GréBenveréan-
derung.

Es wadre allerdings ein Trug-
schluf, wenn man die Smalltalk-
Fenster als »primitive Vorlau-
fer« der GEM- oder Finder-
Fenster abtun wirde. Smalltalk-
Fenster besitzen namlich schon
vom System her eine Eigen-
schaft, die man ihren Nachfah-
ren erst mithsam »anprogram-
mieren« mufB. Jedes Fenster be-
sitzt ndmlich mindestens einen
Texteditorbereich. Sehen wir uns
als Beispiel das sogenannte
System-Browser-Fenster genau-
er an. Dieses Fenster erlaubt ei-
nen tiefen Blick in die Systemob-
jekte und ihre Methoden.

Tiefer Blick
In das System

Es besteht aus finf Unterfen-
stern. In den vier Unterfenstern
der oberen Reihe findet man Li-
sten aller verfligharen Klassen,
ihrer Methoden und die dazuge-
horigen Nachrichten. Das groR-
te Unterfenster stellt den Text-
editor des Systembrowsers dar.
In diesem Unterfenster erschei-
nen die Programmtext-Beschrei-
bungen der Klassen und Metho-
den. Ein Smalltalk-Program-
mierer kann hier neue Klassen
erzeugen und mit Methoden ver-
sehen, neue Methoden fir vor-
handene Klassen entwerfen und
sogar jede Klassen- und Me-
thodenbeschreibung uneinge-
schrankt modifizieren, sowohl
zum Guten als auch zum Bdsen
des Systems. Selbst an der Pro-
duktion eines totalen Systemzu-
sammenbruches wird er in kei-
ner Weise gehindert. Smalltalk
bleibt aber immer auf der Spur
und speichert alle Anderungen
in einer besonderen Datei, die
auch im schlimmsten Falle eine
W iederherstellung des Systems
erlaubt.

Smalltalk stellt ein durch
Grafik- und Textobjekte gesteu-
ertes, objektorientiertes Com-
putersystem mit einer objekt-
orientierten Programmierspra-
che dar. Smalltalk-80 ist die
erfolgreiche Realisierung einer
erregenden Vision von der Kom-
munikation zwischen Mensch
und Computer.

(W. Fastenrath/Horst Brandl)
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New Look aus dem
GEM-Atelier

Pro-Fortran und Pro-Pascal, zwei bewéahrte Programmiersprachen
mit neuer Benutzeroberflache

n keiner Stelle entziindet

sich der Generationen-

konflikt unter den Pro-
grammierern heftiger, als an der
Programmierumgebung und der
Benutzerfihrung ihrer jeweils
heigeliebten Programmier-
sprache. Fur den kernigen Bit-
beiRer-Veteranen mit seinen
handgestanzten Lochkarten be-
stand die Benutzerfuhrung al-
lenfalls aus den Wegweisern zum
Raum mit den Kartenlesegera-
ten. Was sollte ein solches »Ur-
viech« (wohlwollend gemeinter
bayerischer Ausdruck) denn
auch mit dem modernen Grafik-
Schnick-Schnack von GEM und
Konsorten beim Programmieren
anfangen! Aus Uberzeugung
scheut er Fenster, lcons und
Pull-Down-Menis wie der Teu-
fel das Weihwasser.

Zum Leidwesen dieser aus-
sterbenden Programmierer-Ras-
se haben sich die Hersteller von
Programmiersprachen nach und
nach vom Weg der reinen Tu-
gend abbringen lassen und ver-
sorgen die »Turnschuh-Bubis«
der verzdrtelten Jungprogram-
mierer-Garde mit Computer-
sprachen, deren komfortable
Grafik-Shells die besorgniserre-
gende Verweichlichung immer
rascher vorantreiben. In jing-
ster Zeit fielen nun auch noch
zwei der letzten Bastionen ehr-
wirdiger Programmierertradi-
tion: Die Neuauflagen des Pro-
Pascal- und des Pro-Fortran
77-Compilers aus dem engli-
schen Softwarehause Prospero
sind in eine grafische Benutzer-
oberflache eingebunden. Leidet
aber deshalb ihre Leistung?

Unter der Versionsnummer
2.1 werden diese beiden Soft-
ware-Pakete (Preis: je 328 Mark)
jeweils in einem Ordner mit drei
Handbiichern ausgeliefert. Das
erste Handbuch beschaftigt sich
mit den System-Programmen,
der Programmiersprache und
dem Betriebssystem, die beiden
anderen enthalten eine ausfihr-
liche Dokumentation der voll-
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Link Run

Options

D:\PROSP\LINEFi .PfIS

Desk File Block Find Conpile
BEGIN lineavars
aQQQ(regs)j litenask
In_nask
{ Set up values in Line |stlin
nove (regs.a0, Lineflptr, nakefqlist
naskaddr
WITH TineflptrA DO naskarray
BEGIN naxint
Xi = leftx) ninute
yl = topY; * nkdir
X2 1= rightX; nono.status
y2 := bottonY; nonth
nove 1
naskaddr := addrCnaska nultifill
nove (naskaddr, patptr newenv
patnsk := repeat_facto path
patnsk
patptr
pattern

: 100,

D:\PROSPSLINEft.
11, 67, 59, 135

: 40
221
: 20

11-134
115, 116
95, 115

: 1-84
: 1-88
: 1-107

33

: 1-85
: 73, 106, 116, 142
126

: 1-145

: 1-105,
25, 117
: 24, 116
: B3, 55, 95

1-107, 1-108, 1-110

Scharfer Verweis: die Crossreferenz-Liste enthélt alle Variablen- und
Prozedurnamen mit den Zeilennummern ihres Auftretens

Desk File Block Find IM!1<HH Link Run Options
n, Conpile XBIOS
Check syntax
5{t Conpiler options ... KO ! = iH
i DOSLIB}
Conpile other file
Cross reference
n n m
BEGIN
MITH xbios35re|c DO
BEGIN
func := 35; { XBI0S keyboard repeat function >
delay j= -1; { Get old delay >
speed = -1; { ... and speed >

oldvals := ;bios(func):

In einem Zug: compilieren und linken direkt aus dem Editor

standigen AES- und VDI-Bi-
bliotheken.

Auf den ersten Seiten flhren
die System-Handbicher kursar-
tig in die Arbeit mit dem jeweili-
gen Compiler ein, gefolgt von ei-
ner detaillierten Beschreibung
aller System-Komponenten.

Der néchste Teil behandelt ei-
nige Atari-spezifische Themen
wie Prozessor, Dateiformat,
Speicheraufbau und das Einbin-
den von Assembler-Unterpro-
grammen. Der dritte Abschnitt
der Anleitung stellt eine voll-
standige  Beschreibung von
Sprachumfang und Syntax dar.
Im letzten Teil stehen das ST-
Betriebssystem und der Aufruf

von BIOS-, XBIOS- und GEM-
DOS-Routinen im Mittelpunkt.
Die Systemhandbtiicher gehen
selbstverstdndlich auf die spezi-
fischen Erfordernisse der jewei-
lige Computersprache ein.
Nahezu identisch dagegen
sind die Handblcher fur AES
(Application Environment Ser-
vices, also Dienstroutinen fur
Benutzeroberflachen) und VDI
(Virtual Device Interface, also
hardwareunabhéngiges Grafik-
Interface). Nach einer kurzen
Einfihrung uber die Program-
mierung des AES beziehungs-
weise VDI werden alle Routinen
sehr detallierterldutert, in vielen
Féllen noch ergdnzt durch aus-

fuhrliche Programmbeispiele.
Bis auf die fehlende Dokumen-
tation der verschiedenen GEM-
Dateiformate ((GEM, .IMG und
.FNT) findet der erfahrene Pro-
grammierer fastalle Informatio-
nen, die er zur Entwicklung von
professionellen GEM-Program-
men bendtigt.

Die System-Software der bei-
den Computersprachen-Pakete
fullt zwei einseitig formatierte
Disketten. Ein Blick in die In-
haltsverzeichnisse zeigt den Lie-
ferumfang: die GEM-getriebene

Grafik-Benutzeroberflache
(Shell), Compiler, Linker, De-
bugger, andere Hilfsprogram-
me. Einen Texteditor findet man
zunéchst nicht.

Das Geheimnis luftet sich al-
lerdings unmittelbar nach dem
Laden der Shell. Der Editor, der
Programmtexte in vier Fenstern
gleichzeitig verwaltet, ist in die
Fortran-Bench beziehungsweise
Pascal-Bench genannte Benut-
zeroberflache eingebunden.

Er hinterlieR einen positiven
Eindruck. Das Scrolling der Tex-
te durch die Fenster arbeitet flis-
sigund Standardfunktionen wie
»Suchen & Ersetzen« oder An-
springen bestimmter Zeilen las-
sen, sich rasch erledigen.

Zur Markierung eines Blockes
braucht man sich keine Tastatur-
kombinationen zu merken oder
in Pull-Down-Menus herumzu-
suchen, obwohl beides im Editor
vorgesehen ist. Man muf nur
wie bei »Ist Word Plus« mit ge-
driickter Maustaste tiber den zu
markierenden Text fahren. Dies
funktioniert sogar noch (ber
den Fensterbereich hinaus. Ver-
1akt man ndmlich wéhrend des
Markierens das Fenster nach
oben oder unten, wird der Textin
die jeweilige Richtung gescrollt
und markiert.

Alle Editor-Funktionen las-
sen sich auch Uber die Tastatur
erreichen, was dem geiibten An-
wender viel Zeitersparnis bringt.
Die Aufrufe sind weitgehend
W ordstar-kompatibel gehalten.
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Nach der Fertigstellung kann
man den Quelltext aus dem Edi-
tor heraus compilieren, zu einem
lauffahigen Programm linken
und anschlieBend das fertige
Programm austesten. Ebenso
einfach lassen sich die Optionen
der einzelnen System-Module
einstellen. Der Quelltext bleibt
im Speicher erhalten und steht
beim Auftreten eines Fehlers oh-
ne Nachladen zum Verbessern
bereit.

Zur Erleichterung der Fehler-
suche liegen den beiden Paketen
diverse Tools bei. Der Crossrefe-
renz-Generator erzeugt eine Li-
ste, die alle Variablen- und Pro-
zedurnamen in Quelltextund In-
clude-Dateien den Zeilennum-
mern ihres Auftretens zuordnet.
Noch wertvoller bei der Korrek-
tur ist der Debugger »Probe«.
Auf  Quelltext-Ebene  »ent-
wanzt« man damit die Ubersetz-
ten Programme. Probe ist je-
doch auf bestimmte Compiler-
Einstellungen, wie zum Beispiel
auf die Einfligung der Zeilen-
nummern des Quelltextes in das
lauffadhige Programm angewie-
sen.

Der Debugger erlaubt es dem
Benutzer, den Programmablauf
Zeile fir Zeile zu verfolgen und
zu beeinflussen. Variablen las-
sen sich wéhrend des Pro-
grammablaufs abfragen oder
&ndern. Auf bestimmte Ereig-
nisse hin wird das Programm
unterbrochen. Die Zeile

go =100

stoppt beispielsweise das Pro-
gramm, wenn die Variable »i«
den Wert 100 angenommen hat.

Leider fehlen dem Debugger
Probe Funktionen zum Zugriff
auf die Maschinensprache-Ebe-
ne. Disassembler- und Hex-
dump-Routinen sind nicht ent-
halten. Allerdings dirften der-
artige Funktionen flr reine
Hochsprachen-Programmierer
entbehrlich sein.

Es bedarf eines gut durch-
dachten Systemaufbaues, wenn
zwei vom Konzept und von der
Anwendung her so unterschied-
liche Programmiersprachen wie
Pro-Pascal und Pro-Fortran
miteinander harmonieren sol-
len. In dieser Hinsicht war der
Firma Prospero mit den neuen
GEM-Versionen ihrer bekannten
Produkte viel Erfolg beschie-
den. Die Gemeinsamkeiten lie-
gen jedoch nicht nur in der Be-
nutzeroberflache, sondern auch
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Edit .PRS file BE
Edit other file

Save file BS Copy block
Save as ... Cut block
Delete File BD Paste block

Write block to file AKW
Read block fron file AKR

Delete block
Unnark block

Close BW
Quit BQ

Conpile LINER
Conpile and link
Check syntax BY

BK Link LINER

With PRSGEM
With PRSDOS
Conpiler options ... BO

Mark start of block AKB
Mark end of block AKK

fffIL
Find BF AQF
Find and replace Bf) AQA
Repeat find AL
BC AKC
BX AKX Start of text AQR
BV AKU End of text AQC
AKY start of block AQB
SH AKH End of block AQK
Goto line nunber BG

Fi™ Options
BL Run LINER BR
Run other file

With connand tail
Run under GEM

Using control file

Conpile other file
Cross reference

Link other file

Debug progran BP

Die beiden Prospero-Programmiersprachen im neuen GEM-Look:

nichts mehr fur Urviecher

in den Modulbibliotheken, die
beide Sprachen gemeinsam be-
nutzen kénnen. Die wesentli-
chen Unterschiede liegen natur-
gemafR in den Compilern.

Der Pro-Fortran 77-Compiler
stand bereits in den Vorldufer-
versionen als Programmierspra-
che fir den Atari ST praktisch
konkurrenzlos da. In letzter Zeit
sind zwar weitere Fortran-Com-
piler auf den Markt gebracht
worden, den Erfolg der Prospe-
ro-Version konnten sie allerdings
kaum schmalern.

Mit erweitertem
77-Standard

Im Prospero 2-Pass-Compiler
ist der volle Fortran-77-Stan-

dard implementiert. Sinnvolle
Erweiterungen, wie Hexadezi-
malzahlen oder der Include-

Befehl, sind ebenfalls vorhan-
den. Pro-Fortran stellt die Da-
tentypen Ein-, Zwei- und Vier-
Byte-Integer, Real, Doublepreci-
sion, Complex, Logical und
Character zur Verfugung. Die
Ablaufgeschwindigkeit der fer-
tigen Programme ist sehr hoch.
Eine &hnlich gute Beurteilung
kann man der Rechengenauig-
keit zusprechen.

So bendétigt Pro-Fortran fir
das Programm »Sieve« (Sieb des
Eratosthenes) bei zehn Durch-
gangen 4 Sekunden und damit
genausowenig wie der Mega-
max-C-Compiler. Zwar benutzt
dieser Registervariablen und ar-
beitet damit erheblich schneller,
es wird jedoch deutlich, daB der
Fortran-Compiler uber eine sehr
gute Integerarithmetik verfugt.

Seine wahre Stérke zeigt Pro-
Fortran im Umgang mit FlieB-
kommazahlen. Kaum einem an-

deren Compiler (oder Interpre-
ter) gelingt es, einen solch
schnellen und genauen Pro-
grammcode zu erzeugen. So
wurden bei einem Geschwindig-
keitstest fur FlieRkommazahlen
in einer Schleife verschiedene
Funktionen (TAN, SQRT, LOG)
und deren inverse Funktionen
(ATAN, SQR, EXP) aufgeru-
fen. Der Test ergab nach einer
Rechenzeitvon 104 Sekunden ei-
ne Abweichung von weniger als
1x 10'6.

Zum Vergleich: Pascal Plus
hatte nach 157 Sekunden das Er-
gebnis mit einer Abweichung
von 0,5 berechnet. Megamax-C
bendtigt bei gleicher Genauig-
keit wie Pro-Fortran iber 700
Sekunden!

Gegenuber den dlteren Versio-
nen mufl die Runtime-Biblio-
thek »PRL« nicht mehr resident
im Rechnerspeicher vorhanden
sein, sondern wird in voller Lan-
ge beim Linken in jedes Fortran-
Programm integriert. Allerdings
befrachtet Pro-Fortran jedes
noch so kleine Programm mit
mindestens 18 KByte Runtime-
Bibliothek. Dies wirkt sich be-
sonders bei kurzen Programmen
als storend aus.

Eher enttduschend verliefen
die Tests bezliglich der Arbeits-
geschwindigkeit von Compiler
und Linker. Gegenuber der er-
sten Version scheinen sie sogar
noch etwas langsamer geworden
zu sein. So braucht der Compi-
ler fir das Programm Sieve auf
einer halbvollen Festplallen-
Partition 16 Sekunden, der Lin-
ker gar 24 Sekunden. Auch die
Arbeit auf einer RAM-Disk
brachte keine entscheidende
Verbesserung.

Uber die Stiarken im mathe-
matischen Bereich hinaus bietet
Pro-Fortran eine Vielzahl an

Funktionen an. Es existieren
Funktionen, die andere Pro-
gramme laden und starten und
ihnen sogar Parameter in einer
Kommandozeile Ubergeben.
Wer gerne im Speicher herum-
mogelt, kann auf verschiedene
PEEK- und POKE-Befehle zu-
rickgreifen.

Betriebssystem-Zugriffe  er-
folgen Uber die Routinen BIOS,
XBIOS und SYS. Leider haben
die Programmierer bei der Um-
setzung des Betriebssystem-
Zugangs keine besonders glick-
liche Hand bewiesen. Bei den
meisten anderen Compilern las-
sen sich die Systemroutinen als
Funktionen mit den entspre-
chenden Parametern aufrufen.
Bei Pro-Fortran dagegen uber-
gibt man den Funktionen nur
den Namen eines Integer-Feldes,
das die Parameter enthdlt. Der
Aufbau eines solchen Feldes
nimmt jedoch viel Arbeitszeit
und Speicherplatz in Anspruch.

GroBRen Wert legt Prospero
offensichtlich auf eine Optimie-
rung der GEM-Routinen (offi-
ziell heilt das Programm auch
»Prospero Fortran for GEM«).
Pro-Fortran kann stolz auf eine
wirklich vollstandige Bibliothek
der AES- und VDI-Aufrufe ver-
weisen. Da Pro-Fortran in der
gleichen Version auch fur das
MS-DOS-Betriebssystem imple-
mentiertist, hat man bei Prospe-
ro wohl nicht lange gefackelt
und alle Erweiterungen der
GEM-Version 2.2 (auf MS-DOS
seit ldngerem vorhanden) auf
den ST ibertragen. Leider un-
terstlitzt das originale ST-GEM
die vielen schonen Befehle nicht,
wohl aber die ST-Implementie-
rung der neuen GEM-Version
2.2 der Firma ABC in Holland.

Doch auch im ST-GEM bietet
Prospero mehrere Unterpro-
gramme fir den Umgang mit
AES. So kann man zum Beispiel
mit nur einem Aufruf auf Edit-
strings innerhalb von Dialogbo-
xen zugreifen. Ohne dieses sinn-
volle Unterprogramm muf gro-
RBerer Aufwand betrieben wer-
den, um alle Strukturen und Zei-
ger zu initialisieren, die zum
Auslesen oder Andern des
Strings erforderlich sind.

Im Gegensatz zum Fortran-
Compiler konnte sich Pro-Pas-
cal aufdem deutschen Markt nie
richtig durchsetzen. Dies liegt
einerseits sicherlich an der hoch-
klassigen Konkurrenz, anderer-
seits aber schreckten einige Ei-
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genheiten der &alteren Versionen,
beispielsweise  die  separate
Runtime-Bibliothek, viele Pas-
cal-Freaks ab.

W ie schon Pro-Fortran bindet
auch Pro-Pascal die Routinen
dieser »Prospero Runtime Li-
brary« (PRL) direkt in die Pro-
gramme ein. Auch die Arbeits-
geschwindigkeit der compilier-
ten Programme entspricht etwa
dem Tempo entsprechender For-
tran-Programme, die Rechenge-
nauigkeit ist fast identisch.

Deutliche Unterschiede beste-
hen bei Funktionen, die man in
die Rubrik »Sonstiges« einord-
nen konnte, wie das Testen, Lo-
schen, Setzen und Invertieren
einzelner Bits. Ein spezieller
»Blockmove«-Befehl dient dem
Verschieben ganzer Speicherbe-
reiche, wie zum Beispiel Felder
oder den Bildschirmspeicher.
PEEK und POKE funktionieren
leider nur Byte-weise, dafir ist

jedoch auch der geschutzte Spei-

cherbereich verfugbar.
Die Parameter der BIOS- und
XBIOS-Aufrufe missen leider

Steckbrief
Programm- Pro-Fortran/
name: Pro-Pascal
Preis: je 328 Mark
Hersteller:  Prospero

Software UK
Starken:

GEM-Oberflache mit inte-
griertem Editor m sehr
schneller Code m komplet-
te und erweiterte GEM-
Library m Source level De-
bugger m Fortran 8x Er-
weiterungen (nur Fortran)
m gute Handbicher

Schwéchen:
Programmecode zu lang =
Compiler und Linker lang-
sam m Systemaufrufe um-
standlich

genauso umstdndlich wie beim
Fortran-Compiler in einem Inte-
gerfeld Ubergeben werden. Le-
diglich bei den GEMDOS-Auf-
rufen hat man sich bei Prospero
eine Vereinfachung einfallen las-

Lattice C-Compiler V 3.04

Die Features:

neuer Compiler

neuer Link/Loader
symbolischer Debugger
symbolischer Disassembler
Resource Construction Editor

Make Utility

sen. Die speziellen Aufrufe
»SYSO« - »SYS9« stellen alle
Parameterkombinationen  fur
GEMDOS-Routinen bereit. Das
System-Handbuch enthélt die
Syntax der Aufrufe in einem ge-
sonderten Abschnitt. Man fragt
sich unwillkirlich, warum nicht
wie bei anderen Compilern In-
clude-Dateien existieren, in de-
nen die ndtigen Vereinbarungen
verzeichnet sind, um namentli-
che Systemaufrufe zuzulassen.
Wesentlich komfortabler sind
dagegen die AES- und VDI-
Routinen zu handhaben. Alle
GEM-Routinen, inklusive der
neuen GEM 2.2-Aufrufe und der
Prospero-eigenen Erweiterun-
gen, sind sehr gut dokumentiert.
Unterprogramme, die in Pas-
cal oder in Fortran geschrieben
sind, lassen sich ohne weiteres in
Programme der jeweils anderen
Sprache einbinden. Mit Hilfe ei-
niger in Fortran geschriebener
Unterprogramme profitieren
auch Pascal-Programme von
den hohen Rechenleistungen der
Computersprache Fortran.

Die beiden Programmierspra-
chen Pro-Fortran 77 und Pro-
Pascal haben sich in unserem
Test als komfortabel zu bedie-
nende, professionelle Entwick-
lungssysteme mit hervorragen-
derund umfassender Dokumen-
tation erwiesen. Dank der neuen
grafischen Benutzeroberfldche
wird es auch dem Einsteiger
nicht schwerfallen, sich in eines
dieser beiden Systeme einzuar-
beiten. Beide Compiler gehdren
ohne jeden Zweifel zu den guten
Vertretern ihres Faches. Der Pro-
Fortran-Compiler steht weiter-
hin fast konkurrenzlos da. Pro-
Pascal durfte es allerdings ange-
sichts sehr leistungsstarker Mit-
bewerber wesentlich schwerer
haben, sich auf dem ST-Soft-
waremarkt durchzusetzen.

(Michael Bernards/Wolfgang
Fastenrath/Ulrich Hofner)

Vertrieb: Philgerma, Barer 32,8000 M iinchen 20,
Tel.: (089) 281228

STandard BASE Il

Der Datenbank-Standard der IBM-Welt ist
nun auch aufdem Atari STverfigbar. STan-
dard BASE Il entspricht in der Syntax und
dem Datenbankformat voll dem bekann-
ten dBASE II*. Die integrierte strukturierte
Programmiersprache ist speziell auf die
Datenbankumgebung zugeschnitten.

Bildschirmeditor unter GEM
grafische Shell MENU+
Uber 320 Libraryfunktionen
Handbuch tber 600 Seiten
vollstandig in deutsch

Den Lattice C-Compiler kann man indieser
neuen und starksten Version als den Stan-
dard in der Welt des Atari ST, Commodore
Amiga und IBM-PC nennen.

Lattice C-Compiler DM 298, -

KNUPE

Gerhard Knupe GmbH & Co KG
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Zum einfachen Erstellen der Programm-
dateien ist ein vollstandiger Editor in das
STandard BASE lll eingebaut worden. Das
Programm wurde in Deutschland speziell
auf dem Atari STgeschrieben und nutzt so
den grol3en Speicher und die Geschwin-
digkeit des Systems voll aus.

'dBASE lll Ist eingetragenes Warenzeichen von Ashton Tate Inc.

STandard BASE llI DM698,
Maskengenerator DM 98,
Run-Time-Paket DM198,

Telefon 0231/527531-32
Telex 8 227 878 knupd

GuntherstralRe 75
4600 Dortmund 1
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Hardware-
Rock

hne die klangvolle

»Leihstimme« eines

Synthesizers an der
MIDI-Leitung kréchzt und fiept
der Atari ST nur schmalbrustig
in die weite Computerwelt hin-
aus. Die amerikanische Firma
Hybrid Arts will dem ST jedoch
schon bald neue »Stimmban-
der« verpassen. Getreu dem Fir-
mennamen handelt es sich dabei
um ein  Hybrid-System aus
Hard- und Software.

Die Hardware des »ADAP-
Soundrack« besteht aus je einer
digitalen und einer analogen
Einheit. Eine stabile Metallbox,
in der die von ADAP bendtigte
Digital-Hardware untergebracht
ist (die sogenannte Digital Box),
findet Uber ein kurzes Platinen-
stick am ROM-Port des Atari
Anschluf. Ein zirka 1,5 Meter
langes Kabel verbindet die Digi-
tal-Box mit einem in der Musik-
elektronik tblichen 19-Zoll-Ge-
héuse, der sogenannten Analog
Box. In diesem Gehé&use befin-
den sich neben der Stromversor-
gung je zwei Analog-Digital-
und Digital-Analog-Konverter
(AD-DA-Wandler) sowie Audio-
Filter-Bausteine und die Audio-
anschlisse (je zwei Ein- und
Ausgéange). Die von ADAP un-
terstiitzten MIDI-Anschlisse
sind direkt im Atari ST einge-
baut. Hybrid Arts verwendet
AD-DA-Wandler mit einer Da-
tenbreite von 16 Bit, die maxi-
male Sample-Rate der Wandler
betrdgt 44,1 kHz. Diese Daten
entsprechen den Qualitatsanfor-
derungen der CD (Compact-
Disk)-Norm.

Zum Lieferumfang gehdren
weiterhin ein Handbuch und
zwei Disketten mit Software.
Das Handbuch in englischer
Sprache bietet eine ausreichende
Einfihrung in das System. Au-
Berdem vermittelt es einige
Grundlagen uber das Sound-
Sampling, das Haupteinsatzge-
biet des ADAP-Systems beim
derzeitigen Stand der Software-
Entwicklung.

Zur Aufnahme von Sound-
Samples mit dem ADAP-System
verbindet man eine Klangquelle
mit dem Eingang der Analog-
box. Leider reicht die Eingangs-
empfindlichkeit fir niederohmi-
ge Signalquellen nicht aus. CD-
Plattenspieler, Tonbandgerdte
oder Mischpulte dagegen berei-
ten keine Probleme. Die Wieder-
gabe der gespeicherten Klénge
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und

Software-
Blues

Das ADAP-Soundrack-System
macht den ST
zum Musik-Computer

erfordert eine externe Verstér-
keranlage, der eingebaute Laut-
sprecher des ST-Monitors wird
nicht einmal zu Kontroll-
zwecken herangezogen.
Geeignete Software soll den
Atari ST mit ADAP-Soundrack-
Hardware in ein vielfaltig nutz-
bares »Musikgerét« fur die un-
terschiedlichsten musikalischen
Anwendungen verwandeln. Ent-

DIGSRVA

PLRV
PLRV RfINfIiE
MIDI

INSERT MULTI

wicklungsziel ist ein zukunfts-
trachtiges, standig erweiterungs-
féhiges Musik-Computersy-
stem, dessen Grenzen nur die
Leistungsfahigkeit der Software
bestimmt. Unserem Bericht lie-
gen die Erfahrungen mit den
noch nicht zum Verkauf freige-
gebenen Vorversionen (Version
1.10) der Software zugrunde.
Zur Zeit simuliert die Software

einen MIDI-kompatiblen 16-
Bit-Sound Sampler, ein Digita-
lechogerdt, einen Pitch Trans-
poser, der die Tonh6he eines
Eingangssignals in  Echtzeit
nach oben oder unten verschie-
ben kann sowie einen Tongene-
rator mit mehreren Schwin-
gungsformen. Darliber hinaus
gibt es, allerdings eher zur De-
monstration kinftiger Fahigkei-
ten, noch ein Oszilloskop und ei-
nen Spektralanalysator, die
ebenfalls in Echtzeit arbeiten.

Das mit Farb- und Schwarz-
weill-Monitor lauffdhige ADAP-
Steuer-Programm ist modular
aufgebaut. Die Bedienung der
einzelnen Module erfolgt nicht
aus einer GEM-Benutzer-
oberflache, sondern uber an-
klickbare Wahlfelder in mehre-
ren Bedienungsbildschirmen
(»Page«). Jede Page besitzt am
unteren Bildschirmrand eine Be-
fehlsleiste, die den Zugang zu
den einzelnen Teilprogrammen
erlaubt.

Nach Anklicken des EDIT-
Feldes in der unteren Bild-
schirmzeile wird die Edit-Page
geladen. Mitihr laBt sich der zur
Zeit sicherlich wichtigste Ein-
satzbereich des ADAP-Systems
steuern, nédmlich das »Samp-
ling«, also die digitale Aufnah-
me akustischer Signale und die
W iedergabe und Steuerung der
Samples durch ein MIDI-fahi-
ges Keyboard oder einen MIDI-
Sequenzer.

RBOUT

01937 NILFORD LRBS, INC

SRMPLE RRTE

44.100 KHz

Our ~DONN
SOUND
THRU OFF
X OUT vV ouT
SELECT RLL SHOW RLL CRN*T UNDO
DRRW WRVE
MONO
RDJUST VOLUME

INVERT NORMRL MONO

Bild 1 Fir Sammler: Sampling-Steuerung mit der Edit-Page
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Fir Aufnahme oder Wieder-
gabe 14Rt sich die Sample-Rate
in vier Stufen von 44,1 kHz uber
31,25 kHz und 22,05 kHz auf
15,6 kHz reduzieren. Die Sample
Rate bestimmt die maximale
Frequenz, die sich mit dem Sy-
stem aufnehmen l&Rt. Dabei
gilt, daB die Sample-Rate min-
destens doppelt so hoch sein
muR wie die hochste aufzuneh-
mende Frequenz. Wenn eine Fre-
quenz von 20 Hz aufgenommen
werden soll, mu3 die Sample-
Rate also mindestens 40 kHz be-
tragen. Compact Disks arbeiten
mit einer Sample-Rate von 44,1
kHz und decken damit den
menschlichen Hérbereich von
20 Hz bis 20 kHz ab. Mit dem
ADAP-System 4Bt sich also
CD-Qualitat erreichen.

AuBer durch die Sample-Rate
wird die Qualitat eines digital
aufgenommenen Klanges auch
durch die Bitbreite der A-D-
Wandler bestimmt. Von dieser
Bitbreite hangt die maximale
Dynamik einer Aufnahme ab. 1
Bit verarbeitet 6dB Dynamikun-
terschied, 16 Bit ergeben also ei-
ne Dynamikbreite von 16 x 6, al-
so 96dB. Das ADAP-System ver-
wendet ebenso wie ein CD-
Player 16-Bit-Wandler, bietet
also auch hierbei die groftmaog-
liche Qualitat.

Je hoher die Sample-Rate ein-
gestellt ist, desto mehr Speicher-
platz wird pro gesampleter Se-
kunde verbraucht. Eine Verrin-
gerung der Sample-Rate erlaubt
langere Aufnahmezeiten. Die
maximale Samplingzeit des
ADAP-Systems betrégt in Mono
bei 44,1 kHz auf einem ST mit 1
MByte zirka 7 Sekunden. Bei ei-
ner Samplingrate von 15,6 kHz
erhdht sich die Gesamtzeit auf
zirka 30 Sekunden. Mit einem
Mega ST4 stehen in der niedrig-
sten Sample-Rate sogar fast 2
Minuten zur Verfugung, in CD-
Qualitdt dann immerhin noch
etwa 40 Sekunden.

Der Sampling-Vorgang wird
durch Anklicken des Wahlfeldes
»SAMPLE« gestartet. Will man
beispielsweise aus einem laufen-
den Stuck einer Compact Disk
etwas »heraussamplen«, so hort
man zunéchst mit der Funktion
»SOUND THROU ON« die
passende Stelle an. Bei der ent-
sprechenden Musikpassage
klickt man auf das »SAMPLE«-
Feld. Die THROU-Funktion
schleift die am Eingang anlie-
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genden Signale direkt auf die
Ausgénge durch, so daR sich ein
Hoérvergleich zwischen Klang-
quelle und ADAP mit Hilfe der
Maus steuern laB8t, ohne an der
externen Verstarkeranlage um-
schalten zu mussen.

Ein so aufgenommener Sam-
ple — oder zum Kennenlernen
ein Sample von der Beispiel-
Diskette — 4Bt sich anschlie-
Bend mit den weiteren Funktio-
nen der Edit-Page bearbeiten.
Dabei hilftes, den in einem Gra-
fikfenster sichtbaren Schwin-
gungsverlauf des Samples durch
Zoomen der grafischen Darstel-

im Speicher, so dal mit der
UNDO-Taste blitzschnell ein di-
rekter Vergleich zwischen zwei
Einstellungen erfolgen kann.
Ebenfalls mit der Maus lassen
sich Gesamthillkurven fiur ei-
nen Sample oder einen Teilbe-

reich frei zeichnen (»DRAW
ENVELOPE«), der Entwurf
einer eigenstandigen Schwin-
gungsform mit der Maus
(»DRAW WAVE«) ist vorge-
sehen.

Teilbereiche des  Schwin-

gungsvorganges lassen sich als
Loops abspielen. Beim Setzen
der Grenzpunkte solcher Loops

Hybrid Koybnnrd

«BCODHEFGHittBCODHERIGH B

CHDHEFHGHfI#BCH

LorD S
SOUND
m

DELETE =
SOUND

LORD
PRESET

iSB gppe il !

PRESET =

OSCILLOSCOPE

ttD«EFtGofi»BC
BCH#D#EF#GH#fI#BC8DBEF8G8fi8BC

verldufen gegenseitig beeinflus-
sen (»XFADE SUSTAIN« und
»XFADE RELEASEK).

Die gesampleten Klange sind
selbstverstdndlich auf Diskette
speicherbar. Umfangreiche
Sounds lassen sich auf mehrere
Disketten verteilen. Der gleiche
Trick zur Speicherung sehr lan-
ger Musikpassagen durch Ver-
teilung auf mehrere Festplatten
ist in Arbeit.

Die Sounddaten anderer be-
kannter Sound Sampler wie Pro-
phet 2000/2002+ , Ensoniq Mi-
rage, Akai S-900, Korg DSS-1,
Emu Emax, Roland S 50, Digi-

GLEN2
GLEN2

MIDI CHRNNELS FOR
10QQ Be7Q 30 1.1

Bild 2. Mauseklavier: Das MIDI-Keyboard singt und trommelt ganz nach Wunsch

lung in verschiedenen Auflésun-
gen der x- und y-Achse zu be-
trachten.

Mit der Maus werden Teilbe-
reiche des Schwingungsbildes
ausgewahlt und durch Invertie-
rung gekennzeichnet, um sie an-
schlieBend diversen Modifika-
tionen zu unterwerfen. Klang-
ausschnitte lassen sich aus-
schneiden (»CUT«) oder kopie-
ren (»COPY«), an anderer Stelle
einfligen (»INSERT und
»MULTI INSERT«), in der
Lautstarke beeinflussen (»AD-
JUST VOLUME«) und schlieR-
lich sogar ruckwérts (»REVER-
SE«) einsetzen oder invertieren
(»INVERT).

UNDO macht die zuletzt aus-
gefiihrte Funktion wieder rick-
géngig. Dabei bleiben jedoch al-
le vorgenommenen Anderungen

sollte man allerdings darauf
achten, Anfang und Ende des
Schwingungsausschnittes  gut
zusammenpassend zu wahlen,
da sich ein abruptes Andern der
Klangstruktur bei jedem Loop
durch Knacken unangenehm be-
merkbar macht. Am besten eig-
netsich der Nulldurchgang eines
méoglichst gleichméaRig verlau-
fenden Schwingungsabschnit-
tes. Das sogenannte Cross-
Fade-Looping (weiches Uber-
blenden von Loop-Ende und
Loop-Anfang) sowie ein intelli-
genter Loop-Generator (auto-
matische  Suche  geeigneter
Loop-Punkte) sind erst fiir kom-
mende Versionen eingeplant.
Bereits jetzt lassen sich zwei ver-
schiedene Loops setzen, die mit-
einander verrechnet werden,
sich also in ihren Lautstarke-

design Standard etc. bearbeitet
das ADAP-System direkt, man
ladt sie einfach von den Origi-
naldisketten. Naturlich sind die
Nachbearbeitungsfunktionen
der entsprechenden Sampler
dann nicht mehr verfiugbar, der
Funktionenreichtum des ADAP-
Systemes bietet jedoch auch ver-
wohnten Anwendern geniigend
eigene Werkzeuge zur Nachbe-
arbeitung der Sounds.
Gespeicherte Samples lassen
sich Uber ein an den ST ange-
schlossenes MIDI-Keyboard
beeinflussen oder sogar wie be-
liebige Klénge spielen. Eine be-
sondere Keyboard-Page erlaubt
die Einstellung der wichtigsten
MIDI-Parameter sowie eine
komfortable Verteilung mehre-
rer Samples auf unterschiedliche
Tastaturbereiche.
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ADAP kann zur Zeit sechs-
stimmig (spater achtstimmig)
auf allen 16 MIDI-Kanélen sen-
den und empfangen (Poly-Mo-
de). Im Omni-Mode l&Rt sich
nur eine Auswahl von MIDI-
Kanélen angeben, die ADAP an-
sprechen soll. Mit Hilfe eines
auf dem Bildschirm eingeblen-
deten Tastaturausschnitts, der
sich Uber die gesamte Breite von
acht Oktaven scrollen 1aRt, ord-
net man auf einfachste Weise
unterschiedliche Samples den
verschiedenen Tastaturberei-
chen und sogar einzelnen Tasten
zu. So &Rt sich ein recht diffe-
renziertes Multisampling mit bis
zu 64 verschiedenen Samples

Minuten zurick. Die Ubrigen
Kurvenformen werden erheblich
schneller  berechnet, durch-
schnittlich in zirka funf bis zehn
Sekunden. Die Schwingungen
konnen anschliefend sowohl in
der Lautstarke (geeichte Dezi-
bel-Skala) wie in der Frequenz
(in Hertz) eingestellt werden.
Die zweite Funktion der Bild-
schirmseite simuliert einen soge-
nannten Pitch Transposer, der
die Tonhdhe jedes eingespeisten
Audiosignals in Echtzeit ver-
schiebt. Verdnderbare Parame-
ter transponieren das eintreffen-
de Signal in weiten Bereichen
noch oben oder unten. Aus einer
normalen menschlichen Stimme

Bild 3. Regal fur die Zukunft: Die Rag-Page soll weiter gefiillt werden

verwirklichen. Auf einzelne Ta-
sten lassen sich dabei bis zu
sechs verschiedene Samples
gleichzeitig legen. Der verfiigba-
re Arbeitsspeicher begrenzt die-
se Mdoglichkeiten, da alle Sam-
ples natirlich immer im RAM-
Speicher des Rechners vorhan-
den sein missen.

Die néchste Bildschirmseite
»RACK-Page« bietet gleich drei
verschiedene Funktionen. Die
erste verwandelt das ADAP-
System in einen Funktionsgene-
rator, der Rechteck-, Dreieck-,
Sédgezahn- und Sinusschwingun-
gen mit einstellbarer Frequenz
und Amplitude erzeugen kann.
Die Berechnung der Schwin-
gungsformen bendtigt aller-
dings einige Zeit. Bei der Berech-
nung einer Sinuskurve meldet
sich ADAP erst nach gut drei
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sind Mickey Mouse-Gequéke
oder eine Donnerstimme Kkein
Problem mehr.

Die dritte Funktion entspricht
einem digitalen Echogeréat, das
Verzogerungszeiten bis zu drei
Sekunden und ausreichende
Einstellungsfunktionen flr
Wi iederholungsrate, Intensitat
etc. bietet. Mit eingeschrankten
Einstellungsvarianten &Rt sich
die Echofunktion bereits bei der
derzeitigen Softwareversion auf
die im Rechner vorhandenen
Samples anwenden.

Das Gespann Atari und
ADAP alsreines Echogerét oder
als Pitch Transposer wére sicher-
lich eine viel zu teure Angelegen-
heit, aber diese Funktionen sind
eher als Zugaben gedacht, die
weitere Fahigkeiten des Systems
andeuten sollen. Beispielsweise

ist auch die softwareméaRige
Emulation eines digitalen Hall-
gerdts oder eines anderen Ef-
fektgeréts, etwa eines Verzerrers,
denkbar. Die Rack-Page soll mit
weiteren Effektgerédten bestiickt
werden, die dann Uber den Bild-
schirm scrollen.

Die weiteren Bildschirmseiten
emulieren ein Echtzeit-Oszillo-
skop, das die Schwingungsform
eintreffender Audiosignale an-
zeigt, sowie einen in Echtzeit ar-
beitenden  Spektralanalysator,
der die eintreffende Schwingung
in Partialschwingungen zerlegt
und ihre Amplitude fur den je-
weiligen Frequenzbereich in ei-
nem Diagramm angibt. Zur ge-

naueren Betrachtung kann man
die Momentanwerte einfrieren
(»FREEZE«), so daB das Spek-
tralbild oder Oszilloskopbild
stehenbleibt.

Leider sind beide Programm-
teile noch nicht so weit ent-
wickelt, daB sie zu einer ernst-
haften Anwendung taugen. Be-
sonders der Spektralanalysator,
mit seinem Anzeigebereich von
1kHz bis 5 kHz und einer Sam-
ple-Rate von 22 kHz, erfillt na-
turlich  keinesfalls ernsthafte
Anspriche. Das gewéhlte Ver-
fahren zeigt allerdings die Fahig-
keiten einer Echtzeit-Spektral-
analyse mit ADAP auf. Wenn
die Analyse mit 44,1 kHz und ei-
nem Bereich von 20 Hz bis 20
kHz aufwartet, wird dieser Pro-
grammteil auf vielen Gebieten
sinnvoll einsetzbar sein.

Fir die Zukunft geplant ist ei-
ne direkte Ubernahme von Da-
ten aus digitalen Speichersyste-
men wie Compact Disc, CD-
ROM oder Digital Audio Tape
(digitaler Kassettenrecorder). So
kénnen Musikstiicke, die im di-
gitalen Code vorliegen, direkt in
das ADAP-System (berspielt
werden, eine DA-AD-Wandlung
entfallt.

Die direkte Eingabe von Digi-
taldaten in Verbindung mit meh-
reren Festplatten macht das
ADAP-System zu einer preis-
glinstigen digitalen Aufzeich-
nungsmaschine fur Musikpro-
duktionen. Der Gesamtpreis fur
ein System mit Atari ST, ADAP
System und mehreren Festplat-
ten liegt erheblich unter den Ko-
sten fiir eine professionelle digi-
tale  Aufzeichnungsmaschine.
Diese Kostenfrage wird dann
interessant, wenn die Software
fir ADAP eine digitale Mehrka-
nalmaschine simulieren kann.

Als weitere sinnvolle Nutzung
des ADAP/Atari ST-Systems ist
der Einsatz als digitale Master-
maschine zum Editieren
(Schneiden) digital gespeicher-
ter Musik denkbar. Wegen der
variablen Bearbeitungsfunktio-
nen, also beispielsweise Kopie-
ren und Einfugen von Teil-
sticken der aufgenommenen
Musik, stinde mit diesem Sy-
stem ein digitaler Schnittplatz
zur Verfiigung, der Profileistung
zu semiprofessionellem Preis
auf den Markt bringen wirde.

Das ADAP/Atari ST-Compu-
tersystem vermittelt einen ersten
umfassenden Eindruck von der
Wandlungsféhigkeit eines Mu-
sikcomputers, dessen Spezifika-
tionen und Funktionen letztlich
nur von den steuernden Pro-
grammen abh&ngen. Das Kon-
zept, eine universelle Hardware
anzubieten, die durch standige
Software-Updates immer weiter
aufgewertet werden kann, ist
richtungsweisend. Das Hand-
buch stellt ADAP nicht als ferti-
ges Produkt dar, sondern viel-
mehr als ein Projekt, das stdndig
weiterentwickelt wird. Man darf
gespannt sein, was den Pro-
grammierern von Hybrid Arts
noch alles einfallen wird.

(Waolfgang Klemme/
Wolfgang Fastenrath/
Ulrich Hofner)

Hybrid Arts Deutschland GmbH,
scheidstr. 1, 6230 Frankfurt 80
Tel. 069/343955

Linden-
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TIMEWOPTS DIP

Das deutsche TI/HEW CDK$ d tp besitzt alle Funktionen, die Sie bendtigen, um professionelle
Vorlagen zu fertigen. Es ist einfach zu bedienen und kann auf dem Atari ST oder IBM PC und
kompatiblen Computern verwendet werden. Es ist sehr vielseitig und mit vielen der schon
existierenden popularen Sofware-Programme kompatibel.

[D- Kieckbusch Aktion

Senden Sie uns lhr Original -D TP - Programm (z.B. Becker Page, oder Publishing-Partner usw.)
und 189,- DM und Sie erhalten das TIMEWDPIKS d tp von uns.

Preis
* Diese Anzeige wurde mit dem Timeworks Publisher erstellt DM 3891'
Steve 3.0 kann lesen |
Text e Grafik « Datenbank N
» Das neue Steve 3.0 beinhaltet jetzt auch Schrifterkennung Preis inkl.
) ) Texterkennung
» gpeziell mit Hawk-Scanner und Handy-Scanner zu empfehlen DM498 - W

Update DM 100,-

Weitere professionelle

Handy Scanner Type |l Kieckbusch-Produkte
VIP Professional
Scan-Breite:  64mm,512 Punkte/Zeile NUR NOCH DM 498,
Desk Assist 117*
Auflésung: horizontal 8 Punkte/mm 1 LOGISTIX
Kontrast: vertikal 8 Punkte/mm zur Schrifterkennung Multi-Hardcopy
mit Steve WordPerfect
Software: Empfindlichkeit manuell einstellbar Calamus

Fragen Sie Ihren Handler!
Osterreich: Uberreuter Media, Wien
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Testlabor

Der Bildschirmschieber

K-Rikki, ein »bewegendes« Malprogramm aus

ixelklinstler unter den
ST-Malern kénnen be-
kanntermafen aus dem vol-
len schopfen, wenn sie auf der
Suche nach einem passenden
Malwerkzeug sind. In den
Software-Regalen der Compu-
ter-Shops, eingeschweilt in pi-
xeldichte Plastikhaut, warten
Legionen von farbigen und
schwarzweiflen  Pixelspritzern
geduldig auf die mehr oder we-
niger geniale Hand eines com-
puternden Neo-Leonardo.
Trotz des Uberangebotes an
guten oder sehr guten Malpro-
grammen gibt es Softwarepro-
duzenten, die die Computer-
kinstler immer wieder aufs
Neue mit den kunstfertigen Er-
zeugnissen ihrer Programmierer
zu beglicken versuchen. In die-
sem Sinne wollte wohl auch die
renommierte britische Softwa-
reschmiede Kuma Computers
nicht mehr langer abseits stehen
und prasentiert nunmehr mit
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»K-Rikki« das erste »Kunstpro-
dukt« ihrer »K«-Programm-
reihe.

In einem 38seitigen Hand-
buch werden alle Funktionen
des Programmes knapp aber
ausreichend erldutert. Hier wird
man sofort dartiber aufgeklart,
daB das Programm auf der ein-
seitig formatierten Diskette mit
dem hiibschen blaRblauen
Kuma-Label in typisch briti-
schen »Understatement« auf die
Zusammenarbeit mit Accesso-
ries genausowenig Wert legt wie
auf den grellbunten 16-Farbmo-
dus der niedrigen Bildschirm-
auflosung. K-Rikki bemiht sich
aber nach Kréften, das Beste aus
640 x 200 Pixeln in vier Farben
oder aus dem aristokratischen

Monochrom der hohen Bild-
schirmauflésung herauszuho-
len.

Bei genauer Betrachtung

kann man sich allerdings des
Eindrucks nicht erwehren, daR

die Zeichenwerkzeuge und Zei-
chenfunktionen von K-Rikki
wohl nur Puristen unter den
Computerzeichnern vollends
zufrieden stellen kénnen. Samt-
liche Grundfunktionen wie das
Zeichnen von geometrischen Fi-
guren aller Art (Kreise, Recht-
ecke, Rauten und Polygone) so-
wie Sprih-, Lupen- und Spiegel-
funktionen sind zwar vorhan-
den, einige zum Standard eines
guten Malprogrammes gehdéren-
den Operationen wie das Biegen
oder Verzerren von Bildaus-
schnitten sucht man jedoch ver-
geblich.

Geradezu opulent dagegen
die Darstellung von Tfext! Es ste-
hen insgesamt 33 Zeichensétze
zur Verfugung, die in unter-
schiedlichen Grofen und mit

verschiedenen Attributen ver-
wendet werden kénnen. Die
Texteinstellungen lassen sich
tber Pull-Down-Menis und

Funktionstasten verandern.

England

Aufbau und Handhabung der
GEM-Benutzeroberflache sind
durchaus gewd6hnungsbedurf-
tig. So haben sich die Program-
mierer bei der Entwicklung ihrer
Zoom-Funktion ein bisher ein-
zigartiges Verfahren einfallen
lassen. Nach Aktivieren der
Zoom-Funktion ist zuné&chst
keine Veranderung der Bild-
schirmdarstellung zu beobach-
ten. Lediglich im linken Viertel
des Menubalkens scheint der
BitbeiBer zugeschldagen zu ha-
ben. Dort, wo bei den anderen
Operationen ein Schriftzug die
aktive Programmfunktion an-
zeigt, huschen bei jeder Mausbe-
wegung variierende  Muster
durch den Balken. Ein unglaubi-
ges Nachschlagen im Handbuch
bringt die tiberraschende Erkla-
rung: Der winzige Bildschirm-
ausschnitt im Menutbalken stellt
das Zoomfenster zur pixelge-
nauen Bearbeitung des Bildes
dar! Bei allem Purismus der

Ausgabe 4/April 1988



Ausstattung von K-Rikki war
doch noch Platz fir den allseits
bekannten schwarzen engli-
schen Humor!

MuR man also K-Rikki als ein
Werkzeug in Public Domain-
Qualitat fur Anhénger der
»Minimal-Art« abqualifizieren?
Weit gefehlt, denn der Einfalls-
reichtum der Programmierer
von der Insel hat unserem Test-
kandidaten eine Funktionen-
gruppe mit auf den Lebensweg
gegeben, die ihn aus der Schar
seiner Mitbewerber heraushebt.
Die wahre Starke von K-Rikki
liegt n&mlich in der Welt der be-
wegten Bilder. Mehrere Pixelbil-
der, ob mit K-Rikki selbst ent-
worfen oder als Degas-Bilder al-
ler Auflésungsstufen, kénnen in
Bildpuffer eingelesen, zu einem
Film zusammengesetzt und auf
mannigfache Artund Weise ma-
nipuliert werden. K-Rikki ver-
setzt den Anwender in die Lage,
die Darstellungsdauer eines Bil-
des auf dem Bildschirm von ei-
ner hundertstel Sekunde bis hin
zu neun Sekunden einzustellen,
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und dies wahlweise fiir alle Bild-
puffer gleichmé&Rig oder jeweils
verschieden. Zusatzlich kénnen
die einzelnen Bilder der Reihe
nach vertikal durch den Bild-
schirm scrollen. Hierbei ist
die Geschwindigkeit allerdings
nicht zu beeinflussen.

Als Zusatz-Bonbon bietet K-
Rikki Befehle zur Programmie-
rung einer Animationssequenz
an. Diese Befehle dienen zum
Laden von Bildern oder Bildaus-
schnitten, zur Plazierung dieser
Bildausschnitte auf dem Bild-
schirm sowie zur Einstellung
verschiedener Parameter bei der
Animation von Bildsequenzen.
Der Entwurf eines solchen Pro-
grammes erfordert einen her-
kémmlichen Texteditor. Den
Vorteil der Programmierbarkeit
von Animationen erfahrt man
spatestens dann, wenn man eine
programmierte Sequenz erneut
anschauen maochte. Das lastige
Laden und Positionieren der
einzelnen Bilder lauft vollauto-
matisch ab. Mit einem kreativen
Sinn flr gestalterische Experi-

mente bringt man neuen Glanz
in seine alte Bildersammlung.

S teckbrief

Programm- K-RikKi

name:

Hersteller:  Kuma Com-
puters Ltd,
Unit 12,
Horseshoe
Park, Horse-
shoe Road,
Berkshire,
RG8 7JW

Preis: 98 Mark

Starken:

viele Fonts m umfangreiche
Animation m Program-
mierbarkeit der Animation

Schwéchen:

Accessories nicht benutzbar
m umstdndliche Bedienung
m unbrauchbare Zoom-
funktion m zu wenig Be-
fehle m zu geringe Arbeits-
geschwindigkeit

K-Rikki stellt ein einfaches
Malprogramm dar, das abgese-
hen von seiner recht skurrilen
Zoomfunktion alle wesentlichen
Grundoperationen dieser Pro-
grammsparte ohne Rekordam-
bitionen hinsichtlich der Ar-
beitsgeschwindigkeit solide be-
herrscht. Seine umfangreichen
Animationsfunktionen in Zu-
sammenhang mit der Program-
mierung von Bildsequenzen ma-
chen es zu einem interessanten
Werkzeug fir alle Freunde be-
wegter Bilder. Wiinschenswert
waére allerdings, wenn die Firma
Kuma ihrem Programm noch ei-
nige zusétzliche Funktionen und
etwas mehr Komfortangedeihen
lassen wirde, da es in seiner
jetzigen Form nicht gegen die
vielen Konkurrenzprodukte be-
stehen kann. Der Animations-
teil allein wiegt die Schwach-
punkte, zum Beispiel die vollig
unzureichende Lupenfunktion,
keinesfalls auf.

(Andreas Kéaufer/
Wolfgang Fastenrath/
Horst Brandt)
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Testlabor

Jobvermittlung

m M g ill man Technikern
MMm m und Wissenschaftlern
V wW Glauben schenken, so
sind Computer nichts weiter als
seelenlose Maschinen, die sich
bedingungslos den Wdinschen
ihrer Besitzer unterordnen und
die in jeder Mikrosekunde ihres
erfullten Daseins ohne Murren
und Klagen Einsen und Nullen
durch die Leiterbahnen schie-
ben, bis die Bits sich beiflen.

Die Programmierer jedoch
wissen es besser! Wer hat nicht
schon einmal fassungslos vor
seinem Technologie-Wunder-
werk gesessen, wenn dieser
heimtiickische Silizium-Diener
die ausgeklugelten und wohl-
durchdachten Programmrouti-
nen einfach nicht verdauen woll-
te? Durch hdmische Nachrich-
ten und lasterliche Bemerkun-
gen (denken Sie doch nur an die
lieblichen »Bdmbchen« des
Atari-TOS!) bringt er uns, seine
vermeintlichen Beherrscher, zu
der Erkenntnis, dall »diese blo-
de Kiste« auf dem Schreibtisch
eine durchaus eigenwillige Seele
besitzt.

Doch mit einer einzigen Seele
gibt sich der ST schon lange
nicht mehr zufrieden. Unter sei-
nen diversen Seelen (sprich: Be-
triebssystemen) sind fast alle
Glaubensrichtungen vertreten.
Vom Puristen-System mit
Command-Shell bis hin zum Be-
triebssystem mit hochkomforta-
bler grafischer Benutzeroberfla-
che hatman fastallesaufden ST
Ubertragen, was mit dem 68000-
Prozessor arbeiten kann.

Unser Testkandidat »Mira-
ge«, ein Betriebssystem fir
Computer mit Prozessoren der
68000er-Reihe, wurde urspriing-
lich fir ein groBes Mehrbenut-
zersystem auf einem Super-Mi-
krocomputer entwickelt. Da auf
solchen Systemen der Zugang
Uber Terminals erfolgt, verzich-
teten die Entwickler auf eine
grafische Bedienung.

Den Kern des Betriebssystems
bildet ein knapp 38 KByte gro-
Ber »Kernel«. Er ist vollstdndig
in Assembler geschrieben und
setzt sich aus etwa 190 Betriebs-
system-Routinen ~ zusammen,
die Uber Trap # -Aufrufe ange-
sprochen werden. Der Anwen-
der hat Gber ein Shell-Interface
mit Kommandosprache Zugriff
auf die Kernel-Routinen. Mehr
als 100 Hilfsprogramme (Utili-
ties) erleichtern die Bedienung.
Verschiedene Compilersprachen
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m
System

(C, Pascal, Fortran-77, APL
und Basic) und ein Makro-As-
sembler erlauben das Schreiben
von Anwendungsprogrammen.

Nur bei Bedarf
Im Speicher

Der Peripherie-Verkehr wird
Uber ein Dateisystem und Uber
Terminal-Treiber (TDV) abge-
wickelt. Dateisystem und TDV
empfangen Hardware-unabhéan-
gige Befehle und wandeln sie mit
Hilfe von Umsetzungssoftware

(10BD = 1/O-Board-Driver

.beziehungsweise DDV = Device-

Driver) in Anweisungen um, die
fir die Hardware verstéandlich
sind. Das Dateisystem arbeitet
mit Mirage-eigenen und frem-

It

»Mirage«, ein Multitas-

system

den Diskettenformaten (auf
dem ST auch mit TOS-Format-
Disketten) oder kommuniziert
mit Netzwerk-Knoten.

Kernel-Erweiterungen wie
Druckerspooler, Floating-Point-
Arithmetik und Cacheing-Soft-
ware, die sogenannten »Bol-
tons«, werden nur bei Bedarf in
den Speicher geladen. Eine be-
sondere Bedeutung kommt auf
einem Multiuser-/Multitasking-
Betriebssystem dem Echtzeit-
uhr-Treiber RTCD (Real-Time-
Clock-Device) zu, da ohne Uhr
und Treiber die Task-Steuerung
nicht funktionieren wirde.

Die Mirage-Implementierung
fur den Atari ST (Preis: 348
Mark) besteht aus einem aus-
fuhrlichen, englischsprachigen
Handbuch mit exakten Be-

king/Multiuser-Betriebs-

auf dem Atari ST

schreibungen des Betriebssy-
stems und der speziellen ST-An-
passung sowie aus einem 128-
KByte-ROM-Modul mit Kernel,
Shell und einigen besonders
wichtigen Utilities. Eine Start-
diskette, die neben der Bootdatei
im TOS-Format die tibrigen Uti-
lities, diverse Treiber, Kernel-
Erweiterungen (Boltons) und
Laufzeit-Module fir Program-
me in Basic, Pascal und Fortran
als Mirage-Dateien enthalt, ver-
vollstdandigt das Original-Sy-
stempaket. Beigaben der deut-
schen Vertriebsfirma sind Datei-
en zur Tastaturanpassung an
deutsche STs und eine Fontdatei
mit Umlauten.

Die Routinen von Kernel,
Shell, Utilities und Treibern be-
nutzen ausschlieBlich positions-

A A A KA R A A A AR A A A A A A A A A A A A A A A AR AR AR AR AR AR A KA A A A A A AR AR AKX AKX AKX AR A KNI KA A A A AR A A hx %k

AUTOBOOT .CMDF

- wird beim Start des Systems aufgerufen

*

*

*
*

EE e R e

; Direktkommandos:
.crt 0,0

.reveal

.crt 0,30

; Shares:
share edit
share pascal.rtp

; Bolt-ons:

bolton ieeefpak
bolton tracache,100
cache on

Diverses:
font a.font[comm]
fsel a.font

Laufwerke:

device name=dsc,driver=atadisc,drive=I

device name=ramO, driver=ramdisc,

creatdir ramO:[util]
filesys pcdos2

ddvpar="720,9"

device name=tosO, drive=0, driver=atadisc

filesys tos0:=pcdos2

Bild 1 Startautomatik: Mirage konfiguriert sich selbst

Bildschirm leeren
Kommandos anzeigen
Schwarz auf Weiss

Full-Screen Editor
Run-Time Package

Float-Routinen
Cache mit 100 k

Times Roman laden
und setzen

Disk 1

RAMDISC 360 k

mit DIR [UTIL]
TOS-Format anmelden
Floppy als TOS-Drive

Ausgabe 4/April 1988



unabhéngige oder relozierbare
Adressierungsarten, eine wichti-
ge Voraussetzung fir Multi-
user/Multitasking-Betrieb. Alle
Systemprogramme sind »reen-
trant«, lassen sich also als Ein-
zelkopie im gemeinsamen Sy-
stemspeicher (»Shared Memo-
ry«) von mehreren Usern
und/oder Tasks gleichzeitig be-
nutzen. H&lIt man beispielsweise
den Texteditor »EDIT.PROG«
in diesem Speicher bereit, kon-
nen alle Gber Terminals ange-
schlossenen User mit Hilfe die-
ses einmal im Speicher vorhan-
denen Programmes Texte editie-
ren.

Zum Booten von Mirage
steckt man das ROM-Modul in
den Modulport und schiebt die
Startdiskette in Diskettenlauf-
werk A. Beim Einschalten des
ST wird das Bootprogramm
»MIRBOOT.PRG« im Auto-
Ordner der Startdiskette ausge-
fuhrt. Nach Abfrage von Datum
und Zeit (Hardware-Uhren wer-
den ausgelesen) meldet sich das
neue Betriebssystem mit seinem
Logo. Dabei versinkt, sozusagen
mit GEM und Maus, gleichzeitig
auch der gesamte ST-Komfort in
die (fortan ungenutzten) Tiefen
des AES und VDI.

In einem zweiten Schritt der
Initialisierung arbeitet Mirage
eine aufder Startdiskette stehen-
de Datei »AUTOBOOT.CMDF«
zeilenweise ab. In dieser ASCII-
Datei sind Befehle zur Grund-
einstellung des Systems und zum
Initialisieren von Peripherie-
Einheiten eingetragen. Ein Bei-
spiel zeigt Bild 1. Die sich daraus
ergebende Systemkonfigura-
tion, die zwei Diskettenstatio-
nen (auf Laufwerk A lassen sich
auch TOS-Format-Disketten le-
sen), eine RAM-Disk und einen
Cache-Speicher umfalt, ver-
schlingt mit 643 KByte eine ge-
hérige Portion des ST-RAM.

Auf Wunsch
zugeknopft

Ohne die Autoboot-Datei ini-
tialisiert sich ein Minimalsystem
mit nur einer Diskettenstation.
Ein solches Minimalsystem be-
ansprucht lediglich 99 KByte des
ST-RAM. Die Speicherauftei-
lung dieser Grundkonfiguration
ist in Bild 2 dargestellt. Die mit
einem Sternchen markierten Sy-
stemteile befinden sich im
ROM-Modul.
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Mirage 14Bt sich auch von der
Festplatte booten. Dazu muR
mindestens eine Partition fir
Mirage reserviert werden. Der
Mirage-Treiber »ATADISC.
DDV« fir Disketten- und Fest-
plattenstationen unterstitzte in
deruns vorliegenden Testversion
nur den Original-Atari-Festplat-
ten-Treiber. Weder Ataris neuer
Autoboot-Treiber noch der Trei-
ber einer »Xebec«-Festplatten-
station harmonieren mit dem
Mirage-System. Nach Auskunft
der Vertriebsfirma wird jedoch
gerade eine neue Treibersoft-

Base Address Size
000O0EIQ0 1024
0000E510 2012
0000ECFC 514
00FA0100 37492
0000EF1E 262
0000F034 322
0000F186 7008
00010CF6 576
00010F46 194
000110AC 200
00011184 136
0001121C 4752
O0FB3COA 500
00FA9570 27724
000124DC e
00FBO1BC 390
0001255A 126
00FB0342 14400
000125F8 1712
00012CB8 2152
00013530 653

Wie jedes ordentliche Multi-
user-Betriebssystem zeigt sich
selbstverstdndlich auch Mirage
beim Dateizugriff auf Wunsch
recht zugeknopft. Fur festgeleg-
te User oder Usergruppen laRt
sich der Zugriff auf komplette
Disketten, auf Directories oder
auf einzelne Dateien in vier Stu-
fen von der vélligen Zugriffs-
sperre Uber Benutzungs- und Le-
seerlaubnis bis hin zur uneinge-
schrankten Schreibberechtigung
steuern. Zusatzlich kénnen ein-
zelne Benutzer besondere Zu-
griffsprivilegien erhalten.

Structure

MIRAGE Central
Job/Task Control
Task Table
*MIRAGE Kernel
Clock Task Queue
Bolton Vector Table
Lock Table
Global
Terminal Control
Terminal Output Buffer
Real-time Clock Driver
1/0 Board Driver
*Terminal Mapping Driver
*Shell Code

Table

Communications Area
Block VDU1 00011018

da »Microgrid 1« bei der Daten-
tbertragung ein umfangreiches
Ubertragungsprotokoll benutzt.
Dieses Ubertragungsprotokoll
setzt die effektive Datenlibertra-
gungsrate leider erheblich herab.
Der Betrieb eines Netzes mit ei-
nem ST als Datei-Server er-
scheint selbst bei 19200 Baud-
Ubertragung nur wenig prakti-
kabel.

Logische Terminals fir die se-
rielle Schnittstelle haben jedoch
auch ohne Netzwerksoftware ih-
ren Sinn. Man kann namlich ei-
nen beliebigen Nicht-Mirage-

Block MASTER - TO0001
128 Tasks Maximum

32 Clock Tasks Maximum

132 TTB

ATACLK.RTCD
ATADISP. 10BD
ATATDV.TDV

MIRSHELL . SHEL

Node Control Block SYSO::
*Node Driver RESIDENT .NODE
Unit Control Block DSCO :

*Filing System Code
Device Driver

Filing System Data
Bitmap Control Block

Total Memory Used = 99 kilobytes

Bild 2. Multitasking in RAM und ROM: das Mirage-Minimalsystem

ware entwickelt, die diesen M an-
gel beseitigen soll.

Der ST verarbeitet unter Mi-
rage die drei gebrdauchlichen ST-
Diskettenformate mit 360 KByte
(einseitig), mit 720 KByte (dop-
pelseitig normal) und mit 800
KByte (doppelseitig, 10 Sekto-
ren/Spur). Das Mirage-Dateisy-
stem ist im Gegensatz zum TOS-
oder MS-DOS-System nicht
hierarchisch aufgebaut, sondern
verwaltet die Dateien in mehre-
ren gleichrangigen Directories.
Jeder physikalischen Disketten-
station lassen sich geeignete
Treiber zuweisen, mit deren Hil-
fe verschiedene Fremd-Dateifor-
mate gelesen werden. Zum Lie-
ferumfang des Mirage-Paketes
gehdren Treiber zum Lesen von
TOS-, MS-DOS- und UCSD-p-
Dateien. Das spezielle Hilfspro-
gramm »EXPORT.PROG« er-
laubt sogar das Schreiben auf
TOS-Disketten.

Neben dem Datenverkehr mit
Diskettenstationen und Fest-
platten pflegt Mirage noch wei-
tere AulRenkontakte, die Gber lo-
gische Terminals abgewickelt
werden. Diese Terminals benut-
zen die anfangs erwéhnten 1/0-
Board-Treiber (IOBDs). Das ST-
Mirage unterstiitzt den seriellen
Port, die Centronics-Schnittstel-
le (zur Druckeransteuerung)
und sogar den MIDI-Port.

Mit Hilfe der zusatzlich liefer-
baren Netzwerksoftware »Mi-
crogrid 1« (Preis: 99 Mark) las-
sen sich mehrere Mirage-STs
Uber Terminals an der seriellen
und an der MIDI-Schnittstelle
ohne jegliche Zusatzhardware
vernetzen. Bei Benutzung des se-
riellen Ports, der an jedem ST
nur einmal vorhanden ist, muR
die Anzahl der Netzknoten auf
zwei beschrdnkt bleiben. Uber
MIDI dagegen lassen sich sogar
Ringe mit vielen STs aufbauen,

MIRDISC.FSYS

ATADISC.DDV
DSCO :

Computer mit Terminal-Emula-
tion (oder ein Bildschirm-Termi-
nal) als zweiten Benutzer an das
Mirage-System auf dem ST an-
schliefen, bei geeigneter Baud-
raten-Einstellung (und dem no-
tigen Kleingeld fir die Post)
auch uber die Telefonleitung.
Dabei wird natirlich kein auf-

wendiges Ubertragungsproto-
koll verwendet wie im »Micro-
grid 1«

Ob mit oder ohne Netz, bevor
ein logisches Terminal aktiv
wird, muB eseinem sogenannten
»Job« zugeteilt werden. Die
Jobs des Mirage-Betriebssy-
stems bilden das Herz des Multi-
taskings. Mirage unterscheidet
namlich Jobs und Tasks. Ein Job
ist definiert als unabhédngige
Funktionseinheit im Mirage-
Computer. Die Kommunikation
zwischen User und Job vollzieht
sich uber ein logisches Terminal.
Jeder Job verwaltet einen eige-
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nen Speicherbereich und einen
eigenen virtuellen Bildschirm,
der natirlich zusétzlich etwa 32
KByte Speicher beansprucht.
Das Utility-Programm  »AT-
TACH« blendet den virtuellen
Bildschirm in den physikali-
schen Bildschirm ein.

Aus jedem Job (sogar aus An-
wendungsprogrammen) lassen
sich Hintergrundjobs aufrufen,
die im Mirage-System »Tasks«
heiBen. Tasks werden mit oder
ohne virtuellen Bildschirm be-

durch einstellbare Prioritaten
fir die Tasks beeinflussen. Mira-
ge kennt 32 Prioritatsstufen mit
den drei Prioritatstypen »Echt-
zeit-Task mit absolutem Vor-
recht«, »Echtzeit-Task mit einfa-
chem Vorrecht« und »Nomaler
Task«. Ein Echtzeit-Task mit ab-
solutem Vorrecht gibt beispiels-
weise den Prozessor nur dann
fur Tasks anderer Typen frei,
wenn sein Programm ihn dazu
zwingt oder wenn er wirklich
nichts zu tun hat.

Besondere Bedeutung kommt

dem vorziglichen Makro-As-
sembler zu. Die Pascal- und
Fortran-Compiler erzeugen

namlich einen Assembler-Quell-
text, der vom Makro-Assembler
in das lauffadhige Programm
Ubersetzt wird. Die Programme
bendtigen Runtime-Module im
Systemspeicher. Auch die Pro-
gramme des Basic-Compilers
sind zur Laufzeit auf ein speziel-
les Modul im System-RAM an-
gewiesen. Den lauffahigen Code

nutzt. Fir Tasks ohne Bild- Trotz seiner zweifellos hohen  allerdings erzeugt direkt der
schirm eignen sich besonders Qualitat als Multitasking-Be-  Compiler.
Test auf Rechentempo und Rechengenauigkeit
Sub- letzter Wert erster Wert Rechenzeit
Startwert trakt. groBer 0O kleiner O
Swifte-Pascal
100 1001 0.00000000000140 -0.09999999999860 0.6 sec
1000 10000 0.09999999984113 -0.00000000015887 4.1 sec
10000 100000 0.09999998115135 -0.00000001884865 39 .7 sec
Swifte-Basic
100 1001 0.00000000000140 -0.09999999999860 0.9 sec
1000 10000 0.09999999984113 -0.00000000015887 6.9 sec
10000 100000 0.09999998115135 -0.00000001884865 67 .5 sec

Bild 3. Schnell und genau: die Programmiersprachen unter Mirage

Operationen, die keine Bild-
schirmausgaben bendtigen, wie
zum Beispiel das Formatieren
oder Kopieren von Disketten.
Komfortable Jobverwaltung
auf dem ST erfordert einen
Master-Job, von dem aus das
Hilfsprogramm »FAKIR« die
»Jobvermittlung« Ubernimmt.
Der Masterjob wird beim Boo-
ten von Mirage automatisch
aktiviert. Die  mitgelieferte
Kommando-Datei »MULTI.
CMDF« (bernimmt die auto-
matische Einrichtung von bis zu
sieben lokalen Jobs und startet
anschlieBend das Fakir-Pro-
gramm. Man kann nun durch
Tastenkombinationen mit der
< CONTROL > -Taste auch
wahrend der Laufzeit von Pro-
grammen zwischen den neuen
Tasks umschalten oder in den
Masterjob zuriuckspringen. Und
siehe da, hier taucht sogar die
versunkene Maus aus den Tiefen
des ST empor. Der Task-Wechsel
1aRt sich auch durch Driicken
der rechten Maustaste steuern.
Die Verteilung der wertvollen
Computerzeit auf die Jobs und
Tasks erfolgt nach dem Zeit-
scheiben-Prinzip. Sie l4Bt sich
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triebssystem muR sich auch
Mirage fragen lassen, welche
Software auBer den nitzlichen
Hilfsprogrammen »multijo-
bend«, »multitaskend« und
»multiusernd« es fir einen
Mirage-ST gibt.

Palette von
Programmier-
sprachen

Den Programmierern unter
den ST-Anwendern steht eine
breite Palette an Programmier-
sprachen zur Verfligung. Spe-
zielle Versionen von APL-,
Basic-, Fortran 77- und Pascal-
Compilern unterstitzen die
machtigen Funktionen des
Mirage-Betriebssystems beson-
ders. So lassen sich zum Beispiel
innerhalb von Fortran- und
Pascal-Programmen Tasks er-
zeugen und ausfiuhren. Ein Lat-
tice C-Compiler ist ebenfalls
verfugbar, der erzeugte Pro-
grammecode istjedoch nach Aus-
sage der deutschen Vertriebsfir-
ma nicht optimal an die Erfor-
dernisse eines Multitasking-Be-
triebssystems angepaft.

In einem kurzen Test der Ar-
beitsgeschwindigkeit und Re-
chengenauigkeit haben wirje ein
Basic- und Pascal-Programm
entworfen, das von einem vorge-
gebenen Startwert so oft den
Wert 0,1 subtrahiert, bis der
Wert 0 erreicht wird. Die Abwei-
chungen von 0 sowie die Rechen-
zeiten sind in Bild 3 aufgelistet.
Der ST arbeitete jeweils als
Einzel-User-Computer. Die Re-
chengenauigkeit von Basic und
Pascal stimmte bis auf die 14.
Kommastelle Giberein, in der Re-
chengeschwindigkeit behielt das
Pascal-Programm deutlich die
Oberhand.

Wenige fertige
Anwendungen

Zusétzlich stellten wir den
Pascal-Compiler in dem beriich-
tigten »Savage-Test« auf die Pro-
be. Bei diesem Test unterzieht
man eine Zahl einer Folge von
sechs sich aufhebenden Rechen-
operationen. Das Ergebnis sollte
also gleich der urspringlichen
Zahl sein. Diese Rechnungsfolge

wird 5000mal durchlaufen, wo-
bei die Ergebnisse aufaddiert
und vom mathematisch richti-
gen Ergebnis subtrahiert wer-
den. Auch in diesem Punkt
konnte Swifte-Pascal fur das
Mirage-Betriebssystem mit den
Ubrigen Pascal-Compilern auf
dem ST sehr gut mithalten. Eine
Abweichung von nur -6,54x10-8
nach 128 Sekunden Rechenzeit
ist in der Spitzenklasse der ST-
Pascal-Compiler anzusiedeln.

Deutlich schlechter schneidet
dagegen die Bewertung des An-
wendungssoftware-Angebotes
ab. Als einziges Anwendungspa-
ket bietet der Markt zur Zeit das
OxSYS-System, das aus einem

Textverarbeitungsprogramm
mit Wordstar-Benutzeroberfla-
che, einem umfangreichen
Druckprogramm und einer Ta-
bellenkalkulation besteht. Dank
seines Multitasking-Betriebssy-
stems stellt fiir Mirage die Inte-
gration von verschiedenen An-
wenderprogrammen in  zwei
oder drei Jobs kein programm-
technisches Problem mehr dar.

Das Textverarbeitungssystem
OxWord ahmt die Benutzerober-
flache von Wordstar nach. Es
scheut sich aber nicht, den eben-
so betagten wie allgemein be-
kannten Funktionsumfang des
Methusalems unter den Compu-
terprogrammen stark zu erwei-
tern. OxWord verfugt Gber ein
zusdtzliches Menid und kann
Grafiken aus OxCalc in die Texte
integrieren.

Mirage hat sich wéahrend un-
seres Tests als leistungsstarkes,
funktionsreiches Betriebssystem
erwiesen, das den Atari ST zwar
einerseits seiner grafischen Be-
nutzeroberflache beraubt, ihn
andererseits jedoch zu einem
komfortabel zu bedienenden
Multiuser/Multitasking-Com-
puter macht. Wegen der duBerst
sparlich angebotenen Anwen-
dungssoftware dirften die Ab-
satzchancen des Mirage-Be-
triebssystems auf dem breiten
Atari-Massenmarkt nicht gera-
de rosig aussehen. Die hervorra-
genden Programmiersprachen
und die fur Programmierer gera-
dezu ideale Multitasking-Umge-
bung von Mirage kdénnten das
System jedoch fir einen kleinen,
aber feinen Anwenderkreis du-
Berst interessant machen. Ha-
ben Sie vielleicht gerade einen
Job fur Mirage?

(Wolfgang Fastenrath/
Ulrich Hofner)
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Testlabor

Bilanzen
m ausgeklickt

Finanzbuchhaltung mit fiouMAN

Professionelle

G ute Buchfihrungspro-

gramme fur den Atari

ST sind nach wie vor
selten. Viele Softwareh&user
glauben zu Unrecht, nur der so-
genannte »Industriestandard«
sei dafur geeignet. Dieses Vorur-
teil wird nun durch eine Pro-
grammserie entkréftet, die nicht
nur auf den professionellen Ein-
satz zugeschnitten ist, sondern
auch ein deutliches Plus gegen-
Uber Systemen aus der MS-
DOS-Welt bietet.

Ein Freiberufler oder Kauf-
mann mochte die lastige Buch-
fuhrung mit dem Computer er-
ledigen. Schnell, einfach, zuver-
lassig und nach den Regeln des
Finanzamts soll das Ganze von-
statten gehen. Ohne Fachchine-
sisch und ohne endlose Befehls-
kolonnen. Die grafische Benut-
zeroberflache des Atari ST ist
dafir wie geschaffen. Pull-
Down-Menils und Mausbedie-
nung erleichtern dem Anfénger
den Start. Komplizierte Pro-
grammtechnik versperrt nicht
den Blick auf die eigentliche
Buchhaltung. Diese Grundsatze
treffen auf die fibu-Reihe von
Prodata voll und ganz zu.

Es geht um eine Programmse-
rie, die auf unterschiedliche An-
wenderkreise zielt. fibuMAN
wird in drei verschiedenen Ver-
sionen geliefert, die sich durch
ihren Leistungsumfang unter-
scheiden. Das kleinste Paket (fi-
buMAN e) bietet eine Einnah-
me-UberschuB-Rechnung  fir
Freiberufler oder Einzelkauf-
leute mit weniger als 500000
Mark Umsatz pro Jahr. Die
nachste Stufe trdgt den Kenn-
buchstaben »f«. Sie ist fiir kleine
Kapitalgesellschaften gedacht,
die nach dem Bilanzrichtlinien-
gesetz arbeiten und die eine
Gewinn- und Verlustrechnung
bendtigen, wie AG und GmbH.
SchlieBlich folgt als Spitzenpro-
dukt fibuM AN m, die mandan-
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tenfdéhige Finanzbuchhaltung,
die sowohl Einnahme-Uber-
schufR-Rechnung als auch Bilan-
zierung beherrscht. Dieses Paket
haben wir fiir Sie unter die Lupe
genommen.

Zunéchst einige Daten und
Fakten, die den Einsatzrahmen

Bilanzsumme muR in jedem Fall
unter 10 Milliarden Mark liegen.
Insgesamt gesehen sind dies
GroRenordnungen, die auch ein
Y uppie nicht so schnell erreicht.

Zum Programm selbst. Es
wird mit einem 16Oseitigen
Handbuch geliefert. Dieses ent-

sehr mihsam. In Zweifelsféallen
hilft dem eingetragenen Benut-
zer eine Hotline weiter. Dort
sitzt jeden Tag von 10 bis 23 Uhr
ein netter Mensch am Telefon
und wartet auf lhren Anruf.
Die Startprozedur verlauft bei
fiouMAN ohne groBen Auf-
wand. Man legt einfach die
Startdiskette in Laufwerk A,
schaltet den Computer ein und
wartet eine Weile. Wéahrenddes-
sen wird das Hauptprogramm
mit einigen Zusatzdateien in ei-
ne RAM-Disk kopiert. Nach et-
wa zwei Minuten erscheint das
bekannte Desktop und fibu-
MAN I&Rt sich mit einem Dop-
pelklick direkt aus der virtuellen
Diskettenstation ~ hochfahren.
Warum dieser Umweg? Nun, fi-
buMAN ist — der Name deutet
es schon an — kein vollkommen

A JOURNAL KONTO AUSMERTUNG PARAMETER AUSGABE HILFE ENDE
JHHQKEIDIIHH ARBEITSBEREICH 1 ENTRAG 1  BUCHUNGSMONAT
1 Markt & Technik 1 Menti TOTAL: Kiki 1/87
E I NG ABE
DATUM KONTO BELEG TEXT BETRAG UMSATZSTEUER
SOLL/EINNAHMEN
GEGEN, #KONTO BETRAG
HABEN AUSGABEN
D |1 A L G I NFO
Ausg: Bildschirm
fibuMAN™ Reg.Nr.! 122220 Tag : 18/01/88
Zeit: 18:38
Pfad:
A:\DATEN.FIB\
1Meni: mit 'Esc’

Bild 1 Dieser Ubersichtliche Arbeitshildschirm erscheint nach dem Start von fibuMAN

von fibuMAN abstecken. Das
Programm arbeitet mit Konten-
rahmen nach dem AbschluBglie-
derungsprinzip (DATEV SKR
03) und erlaubt Gemeinschafts-
kontenrahmen mit 60000 Debi-
toren- und 30000 Kreditoren-
konten. Die Zahl der monatli-
chen Buchungen begrenzt allein
die Kapazitdt des Massenspei-
chers. Theoretisch sind bis zu
1 Milliarde Buchungen pro Mo-
nat denkbar. Einzelne Buchun-
gen dirfen den Betrag von
999000 Mark nicht Ubersteigen,
bei 100 Millionen Mark liegt die
Grenze fur die monatlichen
Journalsummen. Die jahrliche

halt unter anderem eine Kurz-
einweisung, gentigend Informa-
tion, wie man mit unterschiedli-

Sinnvoll zum
Nachschlagen

chen Hardware-Konfiguratio-
nen arbeitet, ein Stichwortver-
zeichnis und eine Liste der Feh-
lermeldungen mit Vorschlagen
zur Abhilfe. Den Hauptteil des
Buches bildet jedoch eine Art
Referenzkartei, die zu jedem
Menipunkt Funktion und Be-
dienung angibt: zum Nachschla-
gen recht sinnvoll, zum Lernen

eigenstdndiges Programm, son-
dern eine Applikation des Da-
tenbank-Klassikers dBMAN
von Verasoft. Und da es noch
keinen dBMAN-Compiler gibt,
mufB zunéchst das Run-Time-
Modul und dann erst das An-
wendungsprogramm geladen
werden. Dieser kleine Trick be-
wirkt die etwas langere Ladezeit.

Anschliefend wird dem An-
wender ein ordentlicher Arbeits-
bildschirm mit sieben Pull-
Down-Menis présentiert (Bild
1). Links oben sehen Sie den Na-
men des aktuellen Mandanten.
Daneben, in der Mitte unter
»Arbeitsbereich« steht, in wel-
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/IS JOURNAL KONTO AUSMERTUNG PARAVETER AUSGABE HILFE ENDE
M m em m m ARBEITSBEREICH 1 EINTRAG 1 BUCHUNGSVIONAT
Markt & Technik | Fimenoaraneter Il TOTAL: 3 1/87
E I N 6 A
BUCHUNGSMONAT B.NR B BlLEGM |  KENNMORT
FAKTURA D:\MAG.DFB Index D:\I2.NDX
DATENSICHERUNG NACH MINUTEN

FIRMENNAME Tarkt & Technik UST.VORANMELDUNG ABSCHLUSS ffi

BEZEICHNUNG Conputerverlag BILANZIERUNG

STRASSE Hans-Pinsel-StralRle 2 UMSATZSTEUERSATZ

ORT 8013 Haar bei Minchen UMSATZSTEUERSATZ

TELEFON 089 /4613 UST.SONDERSATZ

STEUERNUMMER 123 /456/7 89 FINANZAMT  Unchen bei Haar

| A L ( G I NF

Ausg: Bildschirn
Tag : 18/01/88
Zeit: 18:41
Pfad:
A:NDATEN.FIB\
MenU: nit 'Esc’

Bild 2. In diesem Formular werden die Stammdaten einer Firma erfal3t und einige Voreinstellungen wie
verschiedene Umsatzsteuersétze oder ein Passwort vorgenommen

chem Unterment Sie sich gerade
befinden. Die Zahl der Buchun-
gen und der Buchungsmonat
schliefen die oberste Zeile ab.
Die groRe mittlere Eingabemas-
ke dient dem eigentlichen Bu-
chungsvorgang und ist vertikal
in zwei Hélften unterteilt. In der
oberen sehen Sie die »Soll/Ein-
nahmen«-und in der unteren die
»Haben/Ausgaben«-Formulare.
Die Dialogbox im unteren Bild-
schirmdrittel zeigt Sicherheits-
abfragen, Fehlermeldungen und
Hilfestellungen. Den gerade ver-
wendeten Diskettenpfad, Sy-
stemdatum und -uhrzeit und das
aktuelle Ausgabemedium fin-
den Sie schlieBlich links im un-
teren Infofenster.

Vor dem Buchen verlangt das
Programm die Firmenstammda-
ten. Ein Klick im Pull-Down-
Meni und schon erscheint das
Installationsfenster (Bild 2). Fi-
buMAN mdchte neben Adresse
und Steuernummer den aktuel-
len Buchungsmonat, eventuell
ein PaBwort und das zustédndige
Finanzamt wissen. AuRerdem
tragt man ein, ob die Journale
mit Buchungsnummer gedruckt
werden sollen, wie man es mit
der Umsatzsteuervoranmeldung
handhabt (monatlich, quartals-
weise, jahrlich) und wie hoch die
(maximal drei) Steuersétze gera-
de sind. SchlieBlich folgt die
Entscheidung zwischen Bilanz
oder Einnahme-UberschuR-
Rechnung. Sehr wichtig sind
zwei weitere Funktionen: regel-
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maRkige Datensicherung nach 1
bis 999 Minuten und automati-
sche Datumskontrolle anhand
der letzten Buchungen.

Im  zweiten Installations-
schritt werden einige Konten an-
gelegt. Auch hier reicht es aus,
ein  Untermend anzuwdhlen.
Wenn Sie eine finfstellige Kon-
tonummer angegeben haben, er-
scheint ein Vorschlag fir den
Namen des Kontos, der sich
nach DATEV SKR 03 richtet.
Diesen Vorschlag kénnen Sie an-
nehmen oder Giberschreiben, um

einen Namen kommen Sie aller-
dings in keinem Fall herum.
Nicht alle Buchflihrungspro-
gramme bieten den Luxus von
zwei weiteren Features: Im Feld
»Autotext« kann man wahlweise
den Buchungstext eintragen, der
automatisch bei Buchungen mit
diesem Konto erscheint. Die
Box »Auto.Ust« wird mit einem
Defaultwert fir die Uberwie-
gend zu buchende Umsatzsteu-
erh6he versehen, und dieser
Wert erscheint automatisch im
spateren Buchungsvorgang.

GroRen Wert hat der Pro-
grammautor auf Transparenz
gelegt. Wir stellen anhand des
Meniupunktes »Kontenplan li-
sten« beispielhaft die Uber-
sichtsdarstellungen vor, die im-
mer wieder nach dem gleichen
Prinzip ablaufen. Die Listenaus-
gabe erfolgt ohne komplizierte
Tastenkommandos durch einen
einfachen Mausklick. Anschlie-
Bend erscheint eine leere Bild-
schirmseite, auf der der Aus-
druck stattfindet (Bild 3). Mit
Hilfe der Cursortasten blattern
Sie innerhalb der Liste vor und
zurlick. Ein frei verschiebbares
GEM-Fenster waére sicherlich
die bessere Lésung gewesen, —
aberdasistmitdBMAN nicht zu
machen.

Ein richtiges Datenbankge-
fuhl vermitteln die Suchmog-
lichkeiten, etwa bei »Ausziige
suchen«. Nach dem Klick auf
das Untermeni erscheint in der
Dialogbox eine Auswahl mehre-
rer Such- und Darstellungsmo-
di, die mit dem Anfangsbuchsta-
ben angewéahlt werden (Bild 4).
Innerhalb der Ausziige blattern
Sie anschlieBend vorwarts und
rickwarts, springen zum An-
fang oder Ende der Datei oder
aber Sie geben direkt Buchungs-
nummer beziehungsweise den
Buchungsbetrag ein: In kiirze-
ster Zeit haben Sie den ge-
winschten Auszug gefunden.
Wi ie gesagt: Listenausgabe und
Suchoperationen wurden fir
das gesamte Programm standar-

/S JOURNAL IM AUSMERTUNG PARAMETER AUSGABE HILFE ENDE
ARBEITSBEREICH 1 EINTRAG 1 BUCHUNGSVIONAT
Markt & Technik | Auszige suchen TOTAL: 6l1 1/87
EI NGABE
DATUM KONTO BELEG TEXT BETRAG UMSATZSTEUER
SOLL/EINNAHMEN
GEGEN. .KONTO BETRAG
HABENAUSGABEN
! G il IN F
Ausg:
VOR(+) ZURUCK(-) (ANFANG (E)NDE (N)UMMER (L)ISTE Tag : 18/01/88
(B)ETRAG  ABBRUCH(0) Zeit: 18:44
Pfad:
EINGABE: A:\DATEN.FIB\
Menl: nit 'Esc'

Bild 4. Echtes Datenbankgefiihl kommt bei der Funktion »Suchen« auf. In der Dialogbox sehen Sie die
unterschiedlichen Modi, die Uber die Tastatur angewahlt werden.
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1BOB Kasse B.BO o 0.00

1099 Kasse 45.00 o 45.00 Barverkauf
1Z0B Bank -275.00 o -275.00

14BB Debitoren 0.00 O 0.00

15BB Vorst. voll 33.78 o 33.78

155B Vorst. halb 0.00 O 0.00

1578 Vorst.S.Satz 0.00 O 0.00

16B8 Kreditoren 0100 O 0.00

17BB UST voll ”5.53 o -5.53

175B UST halb 0.00 O 0.00

3B8B Mareneinkauf 0.00 V 0.00

4231 Raunkosten 0.00 V 0.00 Miete Haus 1
44BB Kraftstoff 241.22 v 241.22 Benzinrechnung
4576 Burounkosten 0.00 v 0.00 Benzinrechnung
8BBB Marenverkauf -39.47 v -39.47 Barverkauf

Bild 3. So erscheint die Listenausgabe auf dem leeren Bildschirm. Mit den Cursor-Tasten blattert man.

disiert. Wer einmal das Prinzip
verstanden hat, kommtauch mit
noch unbekannten Menis
schnell zurecht. Und zum Nach-
bearbeiten lassen sich alle Pro-
grammausgaben auch an
Drucker oder Diskettenstation
umleiten.

Doch nun genug der langen
Vorreden! Kommen wir endlich
zum eigentlichen Buchungsvor-
gang. Im Pull-Down-Meni
»Journal« finden Sie den Unter-
punkt »Buchen« wund schon
geht’slos. Der Cursor blinkt nun
auf der Eingabemaske im Da-

Ist PROPORTIONAL

siehe Testbericht ST-Computer 6/87

1st PROPORTIONAL ermdglicht den Ausdruck von Ist Word Plus
Texten in PROPORTIONALSCHRIFT Im BLOCKSATZ | Unterstitzt
alle proportionalschriftfahigen Nadeldrucker (9,18,24 Nadeln)
und Typenraddrucker mit PS-Typenrad sowie Kyocera LASER.
- lauft vollstandig unter GEM (SW Monitor), unterstiitzt alle Ist Word Plus Optionen
- verschiedene Zeilenlineale In Proportlonalschrlift Im BLOCKSATZ |
- spezielle Grafiktreiber fur 9,18,24 Nadeldrucker, dadurch endlich satte
Schwarzen und unverzerrte Grafikausdrucke, auch auf 24 Nadeldruckern |
- Verkettung von bis zu 25 Texten mH automatischer Seltennummerierung
- Lieferumfang: einseitige Diskette mit 60-seltigem deutschen Handbuch sowie
Druckertreiber fur NEC P5/8/7, EPSON LQ 800/850, FX 85, SEIKOSHA SL 80 Al,
SP 1200, STAR NL 10 (parallel Interf.), TA GABI 9009, BROTHER HR 15,25, EM 711
- 7-8eltlge8 Info mit Probeausdrucken anfordem (bitte 2 DM In Briefmarken beilegen)

Ist PROPORTIONAL kostet nur 95 DM

fibuSTAT - Firmencontrolling
Unabhangige Tabellenkalkulation auf Berechnungsgrundlage der
Gewinn- und Verlustrechnung (GuV).

- lauft vollstandig unter GEM (SW Monitor) auf allen Atari ST

- grafische Auswertung (Kuchen-, Unlen- und Balkendiagramme)

- Monats-, Quartals- und Jahrestuiberwachung IhTer Finanzen

- Schnittstelle zur fibuMAN Buchhaltungsreihe

- fibuSTAT DEMO (Handbuch + Diskette) 60 DM (wird beim Kauf angerechnet).

[ ] fibuSTAT kostet nur 398 DM
fibuMAN Buchhaltungsreihe

(Test in ST-Computer 12/87, ST-MagazIn 4/88, CT 4/88)

fibuMAN e (EinnahmetberschuR) 398 DM
fibuMAN f (Finanzbuchhaltung) 768 DM
fibuMAN m (mandantenféhige FIBU mit BWA) 968 DM
fibuMAN demo (wird bei Kauf angerechnet) 65 DM

KNISS Soft - Adaibertstr. 44 « 5100 Aachen - 0241/24252
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tumsfeld (Bild 5). Wenn das Da-
tum nicht korrektist, kénnen Sie
es mit der UNDO-Taste ganz I6-
schen oder den vorgegebenen
Wert (er stammt aus der vorheri-
gen Sitzung) Uberschreiben. An-
schlieBend springt der Cursor
zur Kontonummer der »Soll/

Einnahmen«-Abteilung. Sie
geben diese ein und dricken
< Return >. Angezeigt wird die
Bezeichnung des Kontos und der
dazugehdorige Saldo. Der Cursor
steht dann in der »Haben/Aus-
gaben«-Box und wartet auf die
Nummer des Gegenkontos. Von
dort aus kommen Sie in die Fel-
der »Beleg« und »Text«. Beim
Ausfullen beider Angaben hilft
fibuM AN kraftig mit. Denn bei
»Beleg« sehen Sie die zuletzt
eingegebene Nummer und bei
»Text« entweder den bei der
Kontenanlage vorgegebenen
Automatiktext oder den letzten
Buchungstext. Ja richtig, da hat
jemand mitgedacht! Wenn Sie
zum SchluB den Buchungshe-
trag und die Hohe der Umsatz-
steuer eingegeben haben, ist lhre
Buchung fertig.
Selbstverstdndlich ist es ein
leichtes, noch vor dem Buchen
Korrekturen durchzufihren.
Man springt zu diesem Zweck
von Feld zu Feld. Weniger selbst-
verstandlich sind einige Featu-
res, die fibuM AN zur »mitden-

Replica Box ST
- Copy-Station -

Hardwarezusatz, der es lhnen ermdg-
licht, von jedem lhrer Original-Program-
me eine Arbeitskopie anzufertigen.

Die Replica-Box wird zwischen Compu-
ter und Diskettenstation gesteckt und
Ubernimmt die volle Kontrolle Uber das

Laufwerk.

Lieferumfang: Replica-Box mit Gehause,
Software, Beschreibung auf Diskette.

Exclusiv bei:

Preis: 249 y "~ DM

Hendrik Haase Computersysteme

Wiedfeldtstr. 77

* D-4300 Essen 1

Tel. 0201/422575
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kenden« Finanzbuchhaltung
machen. Was ist etwa, wenn man
die gewiinschte Kontonummer
vergessen hat? Man gibt ein Mi-
nuszeichen und die Kontenklas-
se im Nummernfeld ein, und
schon erscheint eine Liste zum
Nachschauen. Oder das Neuan-
legen von Konten wahrend des
Buchens? Kein Problem. Sie
wahlen eine neue Nummer und
fibuM AN fragt, ob dieses Konto
angelegt werden soll. Was ist bei
unsinnigen Buchungen? Auch
hier erkennt fibuMAN einige
Fehler und vertauscht zum Bei-
spiel auf Knopfdruck Geld- und
Gegenkonto. Sie suchen eine be-
stimmte Belegnummer? Ohne
Aufwand konnen Sie alle bishe-
rigen Buchungen wé&hrend des
Buchungsvorgangs anschauen.
Nachdem Sie gebucht haben,
berechnet das Programm Ubri-
gens automatisch Netto- und
Bruttobetrag, die anfallende
Umsatzsteuer und den Stand
von Konto und Gegenkonto.
Nicht jede Finanzbuchhaltung
bietet die hier aufgefihrten
Funktionen. FibuMAN setzt
ohne Zweifel neue Malistébe.

Viel Arbeit ersparen die »Au-
tobuchungen« einmal pro Mo-
nat. Eingabe, Anderung und Li-
stendarstellung verliefen in der
Testphase vollig problemlos. Die
standardisierte Bedienungswei-
se trug dazu ihren Teil bei. Ein-
gangig und korrekt funktionier-
te die Stornierung: Es wird ndm-

TAGESDATUM ! 18/81/88

3

Erf6se Handelswaren
Erlése Fertigung

Erlése Leistungen
Erlése Provisionen
Sonstige Erldse
Gewahrte Skonti

SUWE ERLOSE
Bestandsverénderung
Materialaufwand
Personalaufwand
Raunkosten

KFZ-Kosten

Werbung

Steuern

Abschreibungen GuV(7/12)
GWG

Nebenkosten Geldverkehr
AuRBerordentliche Kosten !
Sonstige Kosten k-~
SUMME KOSTEN

UBERSCHUSS/FEHLBETRAG(™)!

WEITER I I

Bild 5. In dieser Bildschirmmaske wird gebucht. Beachten Sie die Zweiteilung des Buchungsformulars.

lieh automatisch eine Stornobu-
chung angefugt, mit selbsttati-
gem Vertauschen von Konto und
Gegenkonto und entsprechen-
der Mehrwertsteuer- oder Vor-
steuer-Berechnung.

fibuM AN verwaltet auch Ab-
schreibegiter. In einem geson-
derten Meni gibt man das Anla-
gegut, die Kontonummer, auf
das es gebucht wurde, den Pro-
zentsatz, mit dem abgeschrieben
werden soll, und lineare oder de-
gressive Abschreibung an. So-
bald Sie zum SchluB die Hohe

12/86 ) 1 1/87
B.B8 B.B! 39.47
B.BB  B.B! B.BB
B.88  B.B! B.BB
B.BB  B.B! B.BB
B.BB  B.B! B.BB
B.BB  B.B! B.BB
0.00 100.0! 39.47
8.fp  B.B! B.BB
B.BB  B.B! B.BB
B.BB B.B! B.BB
B.BB  B.B! B.BB
B.BB  B.B! 241.22
B.BB  B.B! B.BB
B.BB  B.B! B.BB
8.88 B.B! B.BB
B.BB  B.B! B.BB
B.BB  B.B! B.BB
B.BB  B.B! B.BB
B.BB  B.B! B.BB

miHiIM 24122
B.BB 188.8!

-281.75-m511.1!

der angefallenen Umsatzsteuer
eingegeben haben, berechnet fi-
buMAN den Preis ohne Um-
satzsteuer und die Buchwerte
des Anlageguts. Bei der Auswer-
tung werden die jahrlich zu bu-
chenden Abschreibungsbetrdge
und die aktuellen Buchwerte der
Anlageobjekte sichtbar. Am Pe-
riodenende erfolgt zudem eine
automatische Neuberechnung.
Wenn Sie gebucht und abge-
schrieben haben, présentiert Ih-
nen fibuM AN ein Auswertungs-
modul, das es in sich hat. Die

18:46

F1 > 1 1087
1B8.8! 39.47 1BB.BB
B.B! B.BB  B.BB
B.B! B.BB  B.BB
B.B! B.BB  B.BB
B.B! B.BB  B.BB
B.B! B.BB  B.BB
100.0! 39.47 100.00
B.B! B.BB  B.BB
B.B! B.BB  B.BB
B.B! B.BB B.BB
B.B! B.BB  B.BB
611.1! 241.22 611.15
B.B! B.BB  B.BB
B.B! B.BB  B.BB
B.B! B.BB  B.BB
B.B! B.BB  B.BB
B.B! B.BB B.BB
B.B! B.BB  B.BB
8.8! B.BB  B.BB
611.1! 241.22 611.15

-2B1.75-m511.15

Bild 6. Viel Auswahl bei der Auswertung. Sie sehen einen Ausschnitt der »Betriebswirtschaftlichen
Auswertung« (BWA), bei der die wichtigen Daten ermittelt werden.

entsprechenden Punkte sind un-
ter dem Menl »Auswertung«
zusammengefallt (Bild 6). Zu-
néchst gibt es eine Saldenliste,
die die Salden aller unausgegli-
chen Konten darstellt. Die Bank-
und Postschecklisten enthalten
die im aktuellen Monat gebuch-
ten Bewegungen mit chronolo-
gischer Saldierung jeder Bu-
chung und mit Monatssummen.
Das gleiche gilt fur die Kassen-
konten im Untermenti »Kassen-
buch«. Einen Journalauszug
der Bewegungen in Kontenklas-
se 3 und 8 erhalt der Benutzer
durch das Anwéhlen von »Wa-
reneingang« und »Erldse«.

Die Gewinn- und Verlustrech-
nung kann auf einen frei wahl-
baren Buchungsmonat oder das
ganze Jahr bezogen werden. Die
Aufstellung der Rechnung er-
folgt jeweils im Gesamtkosten-
verfahren in Staffelform: Be-
triebsergebnis, Finanzergebnis
und auBerordentliches Ergebnis
sind sduberlich hintereinander
aufgefuhrt. Die auf dem
Drucker erzeugte Tabelle ist
durchaus vorzeigbar: fibuMAN
verwendet  Kapitalchen  fir
Oberpunkte, Einriickungen fir
Unterpunkte und schreibt alle
Zahlenwerte formatgerecht.

Dies gilt auch fir die Umsatz-
steuervoranmeldung. Sie kon-
nen wahlweise die Ausgabe di-
rekt auf das Formular des Fi-
nanzamtes oder Normalpapier
geben. FibuM AN bezieht die
Voranmeldung auf die gewéhlte
Abrechnungsperiode (monat-
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lieh, quartalsweise, jahrlich)
und weist sogar auf eine bis zum
Monats- oder Jahresabschluf
noch nicht gedruckte Umsatz-
steuervoranmeldung hin!

Mit der Finanzbuchhaltung
kann man natirlich jederzeit bi-
lanzieren. Aktiva und Passiva
gegenibergestellt, zeigen
schnell, wie es um die Firma
steht. Die Bilanz gilt for
Personen- und Kapitalgesell-
schaften und entspricht dem Bi-
lanzrichtliniengesetz. Auch hier
bescheinigen wir einen muster-
gultigen Ausdruck. In der Ver-
sion »e« und »m« konnen Sie
auch Einnahme-UberschuR-
Rechnung anfertigen. Einnah-
men und Ausgaben werden fir
einen beliebigen Monat oder das
gesamte Jahr mit allen relevan-
ten Stammdaten gegeniliberge-
stellt.

Ein Leckerbissen verbirgt sich
im Menilpunkt »BWA«. Ge-
meint ist die »Betriebswirt-
schaftliche Auswertung«. Nach
kurzer Zeit hat fibuMAN fol-
gende Angaben berechnet:

— Kosten- und Ertragslage
— Finanzbestande
— Liquiditatskennziffern
— Jahresliberschuf

Wer weitere Auskiinfte lber
die Finanzlage seiner Firma
wiinscht, greift auf das Statistik-
paket »fibuSTAT« zuriick.

Hilfstexte und einige andere
Schmankerl bietet das Meni
»Hilfe«. Mdéchten Sie lhre Bu-
chung kurzfristig unterbrechen
und ein anderes Programm star-
ten? Mit fibuMAN kein Pro-
blem. Nach Beendigung des
zweiten Programms befinden
Sie sich automatisch wieder in
der Finanzbuchhaltung. Sie
kénnen auch noch wahrend der
Arbeitmit fibuM AN Ordner an-
legen oder Dateien léschen. Ein
kleiner Schénheitsfehler steckt
im Untermenl »neuer Bild-
schirm«. Nach dem Aufrufeines
Accessories bleibt ndmlich das
bekannte »graue Loch« auf dem
Arbeitsschirm bestehen. Mit der
neuen Version von dBMAN pas-
siert das nicht mehr.

Im harten Testbetrieb stiirzte

fibouMAN auch bei provokati-
ven Fehleingaben nicht ab. Dem
Programm bestdatigen wir mit
gutem Gewissen, daB es absolut
fehlerfrei lauft. Wir haben bei
mittelstandischen Unterneh-
men, die mit fibuMAN tagtag-
lich arbeiten, nachgehakt, ob es
nicht doch den einen oder ande-
ren Fehler gibt. Ohne Ausnahme
wurde unsere Frage verneint.
Neben der kostenlosen Hotline
bietetdie Firma Prodata eine ko-
stenpflichtige individuelle Ein-
arbeitung und die Anpassung

an besondere Firmenspezifika.
In Vorbereitung befinden sich
zwei weitere Module, die auf fi-
buMAN abgestimmt sind. Fak-
tuMAN wird eine Faktura mit
Mahnwesen, Mindestbestands-
meldung, Artikel-, Kunden- und
Lieferantenverwaltung sein. Au-
Berdem ist eine Lohnbuchhal-
tung geplant. Angesichts des
Uberaus positiven Gesamtein-
drucks von fibuMAN sind wir
auf diese Pakete gespannt. Wir
bleiben am Ball.

(Michael Spehr/Ulrich Hofner)

S teckbrief

Produktname: fibuMAN

Preis:
Starken:

je nach Version 398 bis 968 Mark

Uberaus reichhaltiger Funktionsumfang m auch fir groRe
Firmen geeignet m standardisierte und einfache Bedienung m
vielfaltige Auswertungsmaoglichkeiten

Schwachen:

»graues Loch« nach dem Aufruf von Accessories m dirftige

Druckeranpassung

Vertrieb: Prodata, Broicherstr. 39, 5060 Bergisch Gladbach

Die universellen CRP-Digitalisertabletts stellen sich vor!

CRP-Digitalisiertabletts gibt es fir IBM-PC’s, PS/2 und Kompatible, den ATAJRI®-ST, den Amiga®
und viele andere Computer; immer mit kostenloser Software! - Ihre Problemldsung heil3t CRP!

Optionale Meniifolien mit Software fiir:
* AutoCAD und Autosketch, Ventura-Publisher, u.v.a.

e ATARI-Programme (Campus, GFA-Draft, Easy-Draw, u.v.a.) « KTP
« Statistische Auswertung von Prifungsbdgen und Umfragen.

CRP-Koruk

Fritz-Arnold-Str. 23

D-77S0 KONSTANZ

Tel.: 07531/56265 (Beratung)
Tel.: 07531/63396 (Verkauf)
Tx.: 733206 erpkh d
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Vertriebspartner (Hessen):

FAVORIT GmbH
Bismarckring 3
D-6200 WIESBADEN
Tel.: 06121/307620

Standard-Hardware:

« Stift, AnschluBBkabel, Netzteil, Schutzfolie
« Ausfuhrliche Bedienungsanleitung mit vielen Beispielen.
Standard-Software (MS-DOS-Version):

« TAKAVOR: das professionelle Grafikprogramm
* Treiber fuer GEM, Windows, Autocad, Autosketch, u.v.a.
« Intelligente Maussimulation, kompatibel mit allen bekan-

nten Applikationen

« Beispielprogramme in Pascal, Basic, »C«, Treiber.
Standard-Software (ATARI-ST-undAmiga-Version):
e Treiber zur Einbindung des Grafiktabletts direkt ins

Betriebssystem.

« Beispielprogramme in mehreren Sprachen (Basic, "C").

Optionales Zubehor:

* Fadenkreuzcursor mit 4 Tasten
* CRP-MIX: gleichzeitiger Anschluf? von Stift und Cursor.

(Tastatur-Umsetzprogramm):

verwandelt CRP-

Digitizer in hochintelligente Tastatur.

Vetriebspartner Schweiz:

SCHNELLMANN Interhandels AG
Churer-Str. 160a

CH-8808 PFAFFIKON

Tel.: 055/485161/62 -Tx.: 876265
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Training

Das ST-Programmier-
handbuch

Dieses Buch bietet dem hardwareorien-
tierten Programmierer alles was das Herz be-
gehrt. Im Gegensatz zu vielen anderen Bi-
chern, die sich mit der Programmierung ein-
zelner Bausteine des Atari ST befassen, bie-
tet dieses Werk einiges mehr. Zu Anfang er-
folgt eine grundsétzliche Erlduterung der
Hardware sowie Struktur des Computers.
Dabei werden besonders die einzelnen Feh-
ler, Traps und Interruptarten behandelt. Zu-
satzlich findet der Programmierer nitzliche
Hinweise zur direkten und indirekten Adres-
sierung. Eine Befehlsubersicht und Hinweise
auf weiterfuhrende Literatur vervollstandi-
gen den Einfihrungsteil des Buches.

Im zweiten groBen Block findet der Leser
die Beschreibung der Spezialbausteine des
Atari ST. Hier beriicksichtigt der Autor den
Video-Shifter, die MMU, DMA-Chip, Disk-
Controller, Hard-Disk-Controller,  den
MFP, alle ACIAs sowie den Soundchip. Zu
allen ICs findet man Aufstellungen der ein-
zelnen Register, deren Programmierungsar-
tenund Handhabung innerhalb eigener Pro-
gramme.

Der das Betriebssystem beschreibende Teil
enthélt alles zur Programmierung Notwen-
dige und entspricht dem Standard. Beson-
ders erfreulich ist die Tatsache, daR hier end-
lich einmal auf sdmtliche Einzelheiten in
Verbindung mit dem Programmieren der
einzelnen Schnittstellen sowie die Verwal-
tung der Diskettenlaufwerke eingegangen
wird.

Weitere Schwerpunkte sind die Pro-
grammausfihrung und dessen Abbruch, die
Verwaltung des Speichers sowie Behandlung
der Interrupts und Exceptions. Dem Line-A-
Emulator gehort das SchluBwort in diesem
hervorragend gelungenen Buch. Wer sich
schon immer ndher mit der Hardware des
Atari ST und dessen Programmierung befas-
sen wollte, der findet in diesem Werk die
richtige Unterstlitzung. Am Ende findet der
Leser noch einmal sémtliche AnschluRbele-
gungen der Schnittstellen und Ausgangs-
ports. Das Programmierhandbuch zum Ata-
ri ST ist sowohl fiir den Programmierer als
auch Hardware-Interessierten die ideale Er-
ganzung seiner Bibliothek.

(P. Sievers/Bernhard Reimann)

Gerd Mollmann: »Atari ST Programmierhandbuch«, 1988 M arkt
& Technik, 8013 Haar, ISBN 3-89090-524-2, 466 Seiten, Preis fur
Buch und Diskette: 69 Mark

Handbuch des
Betriebssystems

Wer seinen Computer optimal program-
mieren mochte, muB das Betriebssystem ge-
nau kennen.

Dieses Buch beschreibt zunachst die
Hardware mit s&mtlichen Anschlissen und
den Pin-Belegungen. Danach behandelt es
die Systembausteine des ST. Den Disk-
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Controller stellt es mit kommentierter An-
schluBbelegung vor. Es fuhrt den Leser in
Betriebssystem, Speicherbelegung, Bild-
schirmgrafik und Sounderzeugung ein.

Die folgenden Abschnitte erldutern Dis-
ketten-Betriebssystem, Systeminitialisie-
rung, Schnittstellen und Peripherie. Ein lan-
geres Kapitel widmet sich den Systemrouti-
nen. Es erklart GEMDOS, BIOS und
XBIOS ebenso wie das GEM-Extended-
BDOS. VDI- und AES-Routinen werden er-
lautert. Auch die Anderungen im Blitter-
TOS sind kurz aufgefiihrt. Ein Abschnitt be-
handelt speziell den Aufruf von Routinen.
Leider ist er deutlich zu kurz geraten, beson-
ders der GFA-Basic-Programmierer wirde
sich Giber weitere Beispiele, auch in der Form
von Programmen, freuen.

Eine praktische Hilfe ist das herausnehm-
bare Indexheft, das ein Blattern zwischen In-
haltsverzeichnis und Buch uberflissig
macht.

Fazit: Das Buch ist jedem zu empfehlen,
der seinen Rechner durch Benutzung der
System- und GEM-Routinen besser ausnut-
zen mochte. Es ist sein Geld auf jeden Fall
wert. Einziger Schwachpunkt ist der viel zu
kurze Abschnitt tber den Aufrufvon Routi-
nen. (Ralf Peiler/Paul SieR)

»GFA Handbuch TOS & GEM«, 1987 GFA Systemtechnik, Dussel-
dorf, ISBN 3-89317-002-2, 368 Seiten und 32 Seiten Indexheft,
Preis 49 Mark

Basic fur
Fortgeschrittene

»Basic auf dem ST — oh weh!« klingt es
jetzt vielleicht aus dem Munde vieler Profis.
Sie Ubersehen jedoch, dal diese Sprache
auch heute die am weitesten verbreitete Ein-
steigersprache ist. Und der Sprachumfang
heutiger Basic-Dialekte kann sich mit ande-
ren Hochsprachen durchaus messen.

Fir »GFA-Basic« gibt es mittlerweile viele
Bicher, natirlich auch vom Softwareher-
steller. Dieses Buch richtet sich an Leser, die
bereits mit dem Befehlssatz von GFA-Basic
vertraut sind und schon kleinere Programme
geschrieben haben.

Der Autor steigt gleich im ersten Teil in die
strukturierte Programmierung ein. An prak-
tischen Beispielen zeigt er Regeln, die einem
Programm zu Ubersichtlichkeit und Ver-
standlichkeit verhelfen. Weiter geht es mit
der Programmoptimierung. Hier erféhrt
man, wie man mit wenig Aufwand zeitauf-
wendige Programmteile verbessert und be-
schleunigt. In den beiden néchsten Kapiteln
werden groRere Projekte, ein 3D-Grafikpro-
gramm und ein lexteditor programmiert.
Der Autor geht dabei methodisch zu Werke:
Er definiert die Funktion, die er program-
mieren will, entwickelt dann deren mathe-
matische oder programmtechnische Reali-
sierung (wobei er auf Fehler in professionel-
ler Software Bezug nimmt) und setzt diese
Stuck fir Stick in kommentierte Unterpro-
gramme um.

Das Buch eignet sich zur Weiterbildung,
daesineiner klaren, schndrkellosen Sprache
geschrieben ist und statt seitenlanger Li-
stings kleine modulare Programmteile ver-
wendet. Die beiden Hauptprogramme und
einige Teilmodule befinden sich als Pro-
grammbeispiele auf der beiliegenden Disket-
te. (J. Schuhwerk/Paul SieR)

Gottfried-P. Engels: »GFA-Basic, Programmierung«, 1987 GFA
Systemtechnik, Disseldorf, ISBN 3-89317-003-0, 288 Seiten, Preis
fiir Buch und Diskette: 49 Mark

GEM-Programmierung
in C

Das vorliegende Buch beschreibt sehr aus-
fahrlich und mit vielen Beispielen die GEM-
Programmierung des Atari ST unter C. Da-
bei erklaren die Autoren zu Anfang des Bu-
ches auf funf Seiten, was GEM ist. Anschlie-
RBend erfolgt der Einstieg in das Program-
mieren und die Einbindung von GEM-Funk-
tionen in C. Ein Uberblick der géngigsten
C-Compiler erleichtert dem Einsteiger die
Wahl zwischen den einzelnen Softwarepake-
ten.

Der Programmierteil beginnt mit der An-
lage der Quelldateien, stellt ausfuhrlich den
Aufbau von GEM-Programmen dar und be-
schreibt alle notwendigen Programm-Funk-
tionen. Den grafischen Kontrollbefehlen
und deren Einbindung widmen sich insge-
samt drei Kapitel des Buches. Hier erfahrt
der Programmierer alles Uber die Handha-
bung der Fenster wie Offnen, SchlieBen so-
wie deren Verwaltung. In diesem ersten Teil
befassen sich die Autoren also ausschlieBlich
mit der Anwendung aller am VDE beteilig-
ten Funktionen als auch Hilfsprogramme.

Der zweite Teil stellt in gleicher Weise die
Zusammenhénge mitdem VDI (Virtuell De-
vice Interface) dar. Eine Ubersicht in dieses
Arbeitsgebiet fuhrt den Leser in die Aufga-
ben des VDI ein, gibt Auskunft Gber die Pa-
rameteriibergabe und macht dessen Einbin-
dung in das Betriebssystem des Atari ST
deutlich. Den groften Teil der Beschreibun-
gen im VDI nehmen die Grafikroutinen zur
Darstellung von Kreisen, Linien, der grafi-
schen Grundfunktionen sowie dem Fullen
von Flachen und Korpern ein. Die Ein-
gabe-Funktionen kommen in diesem Buch
ebensowenig zu kurz wie die Maus-/Tasta-
turabfragen, VDI-Vektoren und Escape-
Sequenzen. AbschlieBend stellen die Auto-
ren dem Leser fertige Programme zur Verfi-
gung wie einen File-Selektor, einen GEM-
Editor und das Spiel GO. Die beiliegende
Diskette erspart zudem das lastige Abschrei-
ben der Listings. Dieses Buch ist fiir den Ein-
steiger geeignet, der schon Erfahrung in der
Programmierung anderer Sprachen besitzt
sowie fir den Anwender von C. Dieser be-
kommt mit dem Buch ein hilfreiches Nach-
schlagewerk in die Hand.

(P. Sievers/Bernhard Reimann)

Rainer Aumdiiller, Denise Luda, Gerd Mdllmann: »GEM -Program-
mierung in C«, 1988 Markt & Technik, 8013 Haar, ISBN 3-89090-
488-2, 640 Seiten, Preis fir Buch und Diskette: 69 Mark
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M

r Handy-Scanner

Endlich ist die Grafikeingabe
so leicht, daR sie ein wirk-
liches Vergntigen ist!

Einsatz im Desktop-Publishing
Abrastern von Bildern (foder sw)
Speichern von Unterschriften
Anfertigen von illustrierten Hand-
biichern

Uberarbeiten und Entwickeln von
Logos und Typen

Abbildung aufdem Bildschirm er-
folgtinweniger als 3 Sekunden

mit Grafikpaket CAMERON HANDY
PAINTER2.0 (beiAtari nurs/w M.)
mit deutschem Handbuch
geeignetfurTechniker, Lehrer,
Werbefachleute, Redakteure...

Elnzellnfo anfordem!
(bitte schriftlich, mit Angabe des
Computertyps!)

Public-Domain-Service

Wir liefern auf erstklassigem DiskeOenmaterial die PD-Software 1*128

des ST Computer Magazins (Liste anfordem!) und 1000-1042 (siehe unten ;
jede Diskette nur

nur bei uns erhaltlich) !

1000. Diskettenverwaltungspr
1003. Bxsiepr..Terminalpr.
1006.Filecopy, Convertietpr.
fir Monitor
1010.Diiprint, Diskmon,
Ramcopy
101S.M suseditor, Druckertreiber
1017.Bilder, Druckereinstellung
Star
1021.Schach, Comiks
1023.Mauseditor, GEM-Draw
1026.Druckertreiber Rmasonic us
1028.Moire-Bilder, Liniengrafik
1030. Gtafikdemo
1033. Forth Interpreter, Logo
1034.Basic-Files, Megaramd
1037.GBM-Dcmo, Desk-Ubr
1039.Ramdiaks, Copy-Pr.,
PrinthelpcTEPSON

10er Blocke:

1001.Digimusik Oxygen
1004-Pyramide, ST Pic
Zeichenprogramm
1008.Fonts, Kermit GEM
I01l.Haufenw. Accessories
1013.Sounds, Spiele
1016.Diskmcoitor, Spooler,

1002.TOS vom 2.6.86

1005.Finsnzpr., Musikpr.

1007.Diskmonitor

1009. Sounds, Analogubr, Calc

1012.Druckertreiber Ist Word

1014.Copyram, Diskmonitor,
Drucker

CotnmandTos 1018.Profi-Rainter Demo
1019.Digimusik: Foreign 1020.Gnfikprognmmo
Afiaire 1022-Ramdisk, ST Grafik

1024.Logo, versch. Basicpr.

,1027.Degasfonts,

Formatierprogramm
1031.Assembler, Fonts,

KniRel-Spiel
1035.Source-Code-Lisler,

Sound-Demos
1040.Ramdisk, Spiele
1042.Proff

1025.Puzzle, Mramdisk,
Schach, Text

1029. viele Accessories

1032.Video-Datei, Grafikdemo
Druckertreiber Ist Word

1036.Degas-Files, Degasfonts

1038.Label-Maker, Datetime

1041.Basic-Utiities, PrintDir

10 Programme auf jeweils 5 Disketten 1DD (1MB)!!

1-10,11-20, 21-20,31-40, 41-50,51-60. 61-70,71-80, 81-90 und

101-110,111-120,1001-1010 usw...

je Block nur

4072—

8‘~

f Marconi RB2 '
Trackerball

Die Maus ist tot,
es lebe der Trackerball

Der Marconi Trackerball eignet
sich hervorragend im CAD/CAM
Bereich, inder Textverarbeitung
und zur Positionierung des
Cursors auf dem Bildschirm.

Dank seines kompakten Gehau-
ses bendtigen Sie keinen Platz
mehr zum Bewegen einer Maus.
Handleranfragen erwiinscht!
Einzelinfo schriftlich anforderni

Schwarz-WeiR Version 798,- .
] Monatsausgaben ST 28,~ Bei Best Computertyp (Angabe des Computertyps)
"Typ 3 mit Graustufen 848,-- i . .
sjdpdates (Ul, U2, U3, U4) 8 - angeben. Liste anfordern..M nur 198,
. Aladin  398— G-Data «T
Alles aus einer Hand! Die Chance fOr Sie, auf P d kt . nn SOftware
Ihrem Atari ST Madntosh- rodukte.
APPLICATION ngAGIC Turbo »os Software zu fahrenl g'gfifsdiSK :: ggv“ Desktop Grafik:
. izer , -Diskmon - PR )

SYSTEMS: Multi-Hardcopy 98- Macintosh Harsddisk Help & PUbIIShlng Art Direktor 173.-
Signum 2 448,- DeskAssist I+ 139, . Extension 129,- Calamus 998, Film Direktor 188,

) ' A Betriebssystem : Degas 169,-
Signum-Fontdisketten: (ROM-Satz) 195, Interprint Il 49,~ Publ. Partner 498,- MIgA 298'
Fontdiskette Julia  100,- GFA-System- Info anfordem (schriftl.) Interprint | Ramdisk  99,-- Fleet Str. Edit. 348,- Animator 119,’—
Eurofont Diskette 69.- tachnik: AS Sound Timeworks Campus 998
Professional Fontd. 100,- - Tommy Soft- Sarrkmlelr (Softw.) 149,- Publisher 389,- :
Fontdisk. Rokwel ~ 100,- GFA Vektor 99,- . Disk Help 79,- .

Signum! Utility 89,-- GFA Starter 59,- ware: i Textver- MCC-
STAD 178,- monoSTarPLUS 149,- 1ST Speeder 89,- Omicron . Lattice Comp.  298,-
Megamax C-Com. 398.- STDIGF-DRUM 79-  Musix32 89 brodukte: arbeitung Pascal Comp.  248-
deutsches Handb. 49, GFABASIC Comp. 99- 1STFreezer 148- I 1OCQUKIE: 1stWord 99- MakroAssembl. 169,
Megamax Modula 398, GFA BASIC Interpr. 99,- DizzyWizard 69,- Omicr. Basic (Disk.) 179,-- 1stWord plus 199,- MCC Make 169,-
Imagic 498,- GFAObjekt 198, Omicr. Bas. (Modul) 229,- 1st Proport. 95,- MCC Lisp 448,-
Creator (Demo) 20,- GFADRAFT 198 KUMA: Omicr. Compiler 179,- Wordstar 199,- BCPL-Comp.  329-
FlexDisk(Ramdisk) 69,~ GFADRAFT plus 349,- Omicr. Assembler 99,— TextomatST  99,- Pro Fortran 448,-
Harddisk Utility 69 GFAMOVIE 149, K-Spell 118,-- ProtextST ~ 148- Pro Pascal 448,
EditorToolbox 149,.. GFAARTIST 149- K-Seka 198,- Royal BeckerText 199,- Modula ll 448,-
GFA Publisher 398,- Eé?;idzz 132" Produkte: Megafont ST 119,
; . GFA BAS. 68881 349, K- - . Word Perfect 910,-
Kieckbusch: Bticher: K-Comm 148,- Disk-Royal 89,.- Typesetter Datenbanken
Timeworks Desk- GFA Basic K-Resource 118, Lalpro-Royal 89,-- Elite 139- AdimensST 199,-
top Publisher 389,-  (Ostrowski) 79,- K-Word2 1185 \izard-Royal 139.- Aditalk 189,-
VIP Profssional 498,- GFA TOS&GEM 49,- K-RAM 89,5 yoc-Royal 79,- Copystar 169,- DBMandtsch. 395,
STEVE 398,- GFABASIC K-Switoh 99,- TEMPUS 2.0 109,- Logistix 398,-
STEVE-Lehrbuch ~ 58,~ Programmierung 49,- KiMinstrel 89 side Click 145. TIM1.1 208, ProfimatST 99,-
/"Diskettenlaufwerké\ r Zubehor i-Schaltplane 'fSeu! MS-DOS Emulation ~
(NEC/TEAC) fiir Atari ST Etlke_tten endi., 70x70 (200 stk) 16 ,- 260 S T/520 ST 29.80 PC-DITTO nur 178,
10 Disketten 1DD 39,- 520 ST+/520 STM 29.80 (Softwareemulation) « verwandelt Ihren
19 Disketten 2DD /49 ,- 1040STF 29.80 Atari ST ineinen IBM-Klon « kompatbel «
Diskettenbox 40/80 39,--/46,- 1040 Erweiterung 29.80 Supercharger 698,
Druckerkabel 38,  SE314/SF 354 je 19.80 (Hardwareemulator) » Erweitert Ihren Atari
Weide ¢ Produkte: . ST um einen IBM XT (oder AT) « volle PC-
Echtzeituhr 129 - SNM804/1050 je 19.80 KompatfoHitét « sehr schneller Datentransfer «
N . ! 600 X L /800 XL 19.80
Speichererweiterung 258,- g 1224/SM 124 19.80 dBMAN 4.0 624,
Video Sound Box  Anschiu® Ihres ’ (dBASE Il + kompatible Datenbank mit
ST Mouse Pad Super ' GEM-Funktionen)
) . s an Farbfernseher 248,-- .
-kErstIrlitssrgt;TwVfrla:rbehlt"ung B Abdeckhauben: ,Gleitmatte f. Maus ~ DM19,80 . \gT Base Ill
omplett mit Vietaligenause, Konsole 520/1040 29,- . .
Netzteil und Kabel ¢ leise « an- Monitor (124/1224) 30 - Karl-Heinz »Potsdamer Ring 10»7150 Backnang
schlufertig und vollkompatibel Farbbander a.A. Telex 724410 weeba d «Kreissparkasse Backnang
ROM-Satz furalle ST's 148,
" Doppelfl. (1,4 MB) 648,- ) ; '
32 Fcl’ppe (7'20 KB) 2 42’ Akustikkoppler30(yi200  378,-
5,25 Floppy  ( ) : Literatur a.A. iLiLITTIE H M
35"525"F. (1,4MB) 798,-  THINGI-Konzepthalter 24,80
Einzeiteiie als Bausatz: ~jackballvonAen 98-
Netzteil 39.- Gehéuse 2980 chromiColor 58 Zahlung per NachnahmeoderVorauakasae (Ausland perScheck].
Kabelsatz (Ix) 29,- Kabelsatz (2x) 39,80 . ) ’
3,5 Laufwerk (1) 248, Computertisch gray, eckig  298,-
(5,25" Laufwerk (1x) 280,~ hochwertige Qualitat rund 348,

07191/1528-29 od. 60076

J



Leserforum

fur

D reihunderttausend
Atari ST-Anwender
gibt es allein in der

Bundesrepublik. So sehr sich je-

der ST-User vom anderen unter-

scheidet, so verschieden sind
auch die individuellen Erfah-
rungen, Erfolge und Frustratio-
nen mit diesem Computer und
seiner Software. Unser Leserfo-
rum verschafft allen, vom An-
fénger bis zum Profi eine Platt-
form, ihr Wissen und ihre Fra-
gen der ST-Gemeinde mitzutei-
len: Haben Sie einen Kniff bei
der Bedienung eines Program-
mes  herausgefunden, einen
Trick, der in keinem Handbuch
dokumentiert ist? Wissen Sie
einfache Ldsungen fiir Schwie-
rigkeiten, die vielleicht auch an-
dere ST-Anwender haben? Oder
stehen Sie selbst vor scheinbar
unlésbaren Problemen, weil Ihr

ST nicht so will wie Sie?

Im Leserforum istdas geballte
Know-how der ST-Gemeinde
ebenso gefragt, wie alle Fragen,
die sich im Umgang mit Ataris
Nummer eins ergeben: Deshalb
wenden wir uns direkt an Sie!
Behalten Sie Ihr Know-how
nicht fir sich allein, schreiben
Sie uns, wenn Sie etwas heraus-
gefunden haben! Schreiben Sie
uns aber auch, wenn Sie nach ei-
ner Ldsung suchen, die andere
wissen koénnten.

Das Leserforum ist nicht nur
eine Informationsbhdrse, es dient
gleichzeitig als Diskussionsfo-
rum fir alle Atari-User. Wir
wollen lhre Meinung zu aktuel-
len Themen kennenlernen, die in
der Atari-Szene fir Gesprachs-
stoff sorgen.

Unser neues ST-Magazin ist
eines dieser Themen: Wie gefallt
lhnen unsere neue Zeitschrift
fir ST-Fans? Eine Zeitschrift
nach lhrem Geschmack zu ma-
chen, fallt sehr viel leichter,
wenn wir mehr Gber lhre Interes-
sen wissen. Schreiben Sie uns,
was wir aushbauen oder verbes-
sern sollen.

Das Schlagwort des Jahres
1988 heifllt »Transputer«. Atari
reiht sich mit der Vorstellung des

60 _ilamm

Das Podium
ST-Magazin-Le

Abag-Transputers und der Ver-
wendung des neuen 68030 Pro-
zessors in die Riege der Work-
station-Hersteller ein. Was hal-
ten Sie von diesen Entwicklun-
gen, treffen sie auf lhre Zustim-
mung oder stehen Sie kritisch zu
Ataris neuem Kurs? Ist die Zeit
schon reif fir superschnelle
Computer? Wirden Sie sich ei-
nen Abaq kaufen?

Schreiben Sie uns! Bitte ver-
merken Sie in Ihrem Brief, ob
Sie mit einer Veroffentlichung
einverstanden sind.

(Tarik Ahmia)

ST-Magazin

Leserforum
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Computerclub

International
Herzlichen Dank fir die Vor-

stellung unseres Clubs fir

Amiga- und Atari ST-Freaks in
Ausgabe 2/88 der 68000er. Lei-
der haben Sie vergessen, unsere
Adresse anzugeben, so dal} viele
interessierte User sich nicht an
uns wenden koénnen. Unsere
Adresse lautet:
Computerclub International
Lars Blumenhofer
Dorstener StraRe 31
4350 Recklinghausen
Hotline: 02361/15943

Der Clubbeitrag wurde ubri-
gens gesenkt: Er betragt jetzt fur
alle Mitglieder nur noch 20
Mark im Halbjahr.

Lars Blumenhofer, 4350 Recklinghausen

Stumme
Tastatur

Auf die Frage von Ulrich
Kleinpoppen in 68000er, Ausga-
be 9/87, nach einer Mdglichkeit,
den Tastaturklick abzuschalten,
habe ich eine Ldsung gefunden:
Der Tastaturklick wird durch
Bit O der Speicherstelle 1156 ge-
steuert. Das mull jedoch mit

dem Befehl SPOKE geschehen,
da der geschutzte Bereich bis
2047 mit Poke nicht beschrieben
werden kann.
Hier das Listing in GFA-Basic:
Procedure KlickfBVo)
Spoke 1156, Peek(1156)-(B%)-
B%
Return

Der Tastaturklick wird mit
dem Befehl Gosub Klick(O) aus-
und dem Befehl Gosub Klick(l)
eingeschaltet. Dabei ist jedoch
darauf zu achten, einen bereits
aktivierten Tastaturklick nicht
nochmal einzuschalten und um-
gekehrt. Dies laRt sich mit die-
sen Befehlen vermeiden:
Tastaturklick ein:
Spoke 1156,Peek(1156) or 1
Tastaturklick aus:
Spoke 1156,-2 and Peek(1156)
Alexander Reichl, 8358 Vilshofen

Platine ST nur
fur Bastler

Zu lhrem Artikel »Platine ST
in der Praxis« in Ausgabe 11/87
der 68000er mochte ich nach
einjahriger Arbeit mit diesem
Programm einige Ergénzungen
machen: Wie Sie richtig bemer-
ken, ist »Platine ST« flr den
»Edel-Bastler« gut geeignet. Im
(semi-)professionellen Bereich
ist es jedoch aus folgenden
Grunden nur bedingt brauch-
bar:

1) Die Auflésung des Rasters ist
mit =20 Zoll zu gering. Viele
moderne Bauelemente bendoti-
gen ein Raster von mindestens
V3 Zoll (zum Beispiel Sub-D-
Stecker).

2) Ein Layout muR beschriftet
werden konnen. Mit »Platine
ST« ist dies nicht maglich.

3) Die Dateien kdnnen nicht mit
professionellen Fotoplottern zu
Filmen weiterverarbeitet wer-
den, da das erzeugte Datenfor-
mat keinem etabliertem Layout-
programm entspricht.

4) Das Definitionsprogramm
ware wesentlich komfortabler,

wenn die aktuelle Fadenkreuz-
position (absolut/relativ) auf
dem Bildschirm in Zoll oder
Millimetern dargestellt wirde.
Die Punkte 1) bis 3) sind mei-
nes Erachtens viel schwerwie-
gender, als etwa die im Artikel
erwahnte langsame Arbeitsge-
schwindigkeit oder der nur acht-
zigprozentige Rout-Erfolg des
Programmes.
Martin Fuhrer, Schlosswii (Schweiz)

Das Blitter-TOS
iIst unschuldig

Ich besitze seit kurzer Zeit ei-
nen Atari ST 1040 und habe da-
mit einige Probleme. Ein Teil
meiner erworbenen Programme
will partout nicht laufen!

Wie ich gehdrt habe, kann
dies an dem neuen Blitter-TOS
liegen, das altere Modelle nicht
besitzen.

Kann man softwaremaRig
dieses Blitter-TOS Uberbriicken
und so auch altere Programme
benutzen, die nicht fir dieses
Blitter-TOS geschrieben wur-
den?

Falls es solche Software gibt,
wo kann ich sie erwerben?
Michael Schaller, 7144 Asperg

Die Softwareprobleme hén-
gen mit hoher Wahrscheinlich-
keit nicht mit dem TOS zusam-
men.

Atari liefert bisher nur die
Mega STs mit dem neuen Blitter-
TOS aus. Alle anderen STs, dazu
gehdrt auch Ihr 1040er, sind mit
dem herkémmlichen TOS aus-
gestattet. Bringen Sie Ihren
Computer sicherheitshalber
zum néchsten Atari-Handler. Er
verfligt Uber eine Diskettenver-
sion vom alten TOS, die er bei
lhrem Computer booten soll.
Lauft Ihre Software mit diesem
TOS immer noch nicht, liegt
wahrscheinlich ein Hardware-
Defekt des Computers vor.

(Tarik Ahmia)

Ausgabe 4/April 1988



Umfrage

Ein Desktop Publishing-System und das Programm »Publishing
Partner« gehdort vielleicht bald Ihnen, wenn Sie bei unserer Leserum-
frage mitmachen. Jeder nimmt mit den gleichen Chancen teil.

Die Voraussetzung fur die Teilnahme ist denkbar gering: Fullen Sie
den Fragebogen aus und senden Sie ihn bis zum 30. April an folgende
Adresse:

Markt & Technik Verlag AG/Red. ST-Magazin
Hans-Pinsel-Str. 2/8013 Haar

Welches Modell des Atari ST besitzen Sie?
260 ST m] 520 ST m]
520 STM ] 1040 ST O
MEGA ST4 m]

520 ST+ m]
MEGA ST2 O

Haben Sie noch andere Computer?

Welche Computer interessieren Sie auBer dem Atari ST?

Welches Zubehor besitzen Sie, wollen Sie kaufen?
will ich besitze
kaufen ich

Modell

Drucker
SW-Monitor
Farbmonitor
Fernsehgerat
Diskettenlaufwerk
Akustikkoppler
Modem

Digitizer
Sonstiges

O

ooooooooao
oooooooo

Welche Programmiersprache bevorzugen Sie?

Ausgabe 4/April 1988

M \w acw n |j

w w j(f«w nen -

Welche Themen sollen mehr (+), gleich (O),
weniger (—) behandelt werden?

+ 0 — + 0 -
Aktuelle Information 0O O 0O Listings O o o
Bauanleitungen O o O Bucher O o o
DFU O o O Digi./Scannen O O O
Drucker O O o Einsteigerthemen o O o
Grafik o o o Kaufm. Anwendung 0O O O
Priv. Anwendung O o o Kurse O o o
Mailboxen O o O Marktibersichten O O o
Messeberichte O 0O O MIDI O o o
Desktop Publishing O O O Programmieren O O O
Programmiersprachen 0O O O Musik 0o o o
Referenzkarten o o o Spiele O o 0O

Wie gefallt Thnen die Aufmachung des ST-Magazins?

Wie beurteilen Sie den Inhalt des ST-Magazins?

Was gefallt Ihnen nicht am ST-Magazin?

Absender:

Name: Vorname:
StraRe:

Ort: Telefon:

Ich bin damit einverstanden, dal} die gemachten Angaben elektronisch
verarbeitet werden. Mitarbeiter der Markt & Technik Verlag AG und der
Atari Corp. (Deutschland) GmbH sowie deren Angehdérige sind von der
Verlosung ausgeschlossen. Wir danken der Atari Corp. (Deutschland)
GmbH fir den Gewinn.

UEAMCH61



Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059 (Sammelnummer)

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr.
Samstags ist nur unser Ladengeschédft von 9.00-13.00 Uhr
gedffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu er-

reichen).

Commodore
PREISSENKUNG:AMIGA 500

incl. RGB-Farbmonitor PROFEX CM 14 S
(Stereo, sonst techn. Daten wie COMMODO-

RE 1081) nur 1595,-

AM IGA 2000, deutsche Tasta-
tur, 1IMByte RAM, incl. einem eingebau-
ten Floppy 880 K, Maus, AMIGA-RGB-
Farbmonitor 1084 und diverser Software

nur 2795,—

COMMODORE PC 40/AT, 1 MB RAM, dt.
Tastatur, CPU 80286, IBM-AT-kompatibel, 1
Floppy 1,2 MB und 20 MB Festplatte, incl. 14"
Monochrom-Monitor, MS-DOS 3.2 und
BASIC nur 3759,-
PREISSENKUNG: COMMODORE PC 1,
512 K RAM, dt. Tastatur, IBM-kompatibel,
Féarb- und Herculesgrafik, 1 Floppy 360 K incl.
MS-DOS 3.2 und BASIC 998-
COMMODORE PC 10-I1l, deutsche Tastatur,
IBM-kompatibel, CPU 8088, 640 K RAM, 2
Floppies &4 360 K 1789,-
COMMODORE PC 20-1Il, wie PC 10-111, je-
doch 1Floppv 360 K und 20 MByte Festplatte

2589,-

PLANTR(Q)N

PLANTRON-Computer weit unter den un-
verbindlich empfohlenen Verkaufspreisen von
PLANTRON.

EPSON

NEU: EPSON 1jQ 500 Matrix-Drucker 835,-

EPSON LX 800 Matrix-Drucker

nur 535,
EPSON FX 800 Matrix-Drucker 925,-
EPSON FX 1000 Matrix-Drucker 1198,-
EPSON EX 800 Matrix-Drucker 1310,—
EPSON EX 1000 Matrix-Drucker 1640,-
EPSON 10 850 Matrix-Drucker 1289,-
EPSON IX} 1050 Matrix-Drucker 1695,-

Weitere EPSON-Drucker auf Anfrage.

NEC

PREISSENKUNG:

NEC P 2200 Pinwriter 2

Nadel-Drucker nur noch 895,'
Weitere NEC-Malrix-Drucker auf Anfrage

OKIDATA

PREISSENKUNG

OKI Microline Serie und OKI-Laserdrucker
in verschiedenen Versionen zu interessanten
Preisen.

Bitte ausschneiden und einsenden an:

Schneider

SCHNEIDER PC-1640 Serie, CPU 8086,
IBM-kompatibel, 640 K RAM, deutsche Ta-
statur, Maus, komplett mit MS-DOS 3.2,
GEM und diverser Software

MD/HD 20, miteinem Floppy 360 K, 20 MB
Festplatte und Monochrom-Mon. 2775,-
CD/HD 20, mit einem Floppy 360 K, 20 MB
Festplatte und CGA-Farbmonitor 3198,-
ECD/IID 20, mit einem Floppy 360 K, 20 MB
Festplatte und EGA-Farbmonitor 3775,-

Weitere PC 1640-Modclle auf Anfrage.
NEU: SCHNEIDER PC-2640 Serie. CPU

80286 (12 MHz Taktfrequenz), IBM-AT-kom-
patibel, 640 K RAM, deutsche Tastatur,
Maus, komplett mit MS-DOS 3.3, GEM und
diverser Softyaye

mit einem 3 Floppy 1,44 MB, 32 MB Fest-
platte und Monochrom-Monitor 4489,-
mit einem 3%"Floppy 1,44 MB, 32 MB Fest-
platte und EGA-Monitor 5289,-
Wahrend der Einfithrungsphase kénnen bei
der SCHNEIDER PC-2640-Serie Lieferzeiten
auflreten!

TEN/MTH

NEU: ZENITH eaZy PC, 512 KRAM, CPU
8086-kompatibel (7,16 MHz), IBM-kompati-
bcl, incl. MS-DOS 3.2, GW-BASIC, MS-DOS-
Manager, Monochrom-Monitor

- mit zwei 3AyFloppies a 720 K 1748,-
- mit einem Floppy 720 K und 20 MB
Festplatte 2448,-

1Him?

NEU: STAR LC10 Matrix-
Drucker nur 535,-
STAR LC-10 C f. COMMODORE 64 535,-

W éahrend der Einfiihrungsphase kdnnen beiin
LC-10/LC-10 C noch Lieferzeiten auflreten!

STAR NX 15 Matrix-Drucker 975,-
SIAR ND 10 Matrix-Drucker 895,-
SIAR ND 15 Matrix-Drucker 1195,-
STAR NR 10 Matrix-Drucker 1145,-
STAR NR 15 Matrix-Drucker 1395,-

PREISSENKUNG:

STAR NB 24-10 Matrix-Drucker nur 1198,-
STAR NB 24-15 Matrix-Drucker nur 1689,-

Aufalle STAR-Druckcr gewahren wir 12 Mo-
nate Garantie.

CJTOH

SUPER-RITEMAN F+l1Il
deutschem Handbuch

Weitere G ITOH-Drucker auf Anfrage

QMS

QMS-Laserdrucker auf Anfrage.

Drucker incl.
695,-

ST-Mag. 4/88

Microcomputer-Versand Ernst Mathes GmbH, Pohlstr. 28, 4419 Laer

Absender:

() Ich bitte um Zusendung lhrer
kostenlosen Preisliste

() Ich bitte um Zusendung von INFO-
Material Gber folgende Produkte:

Sie erreichen uns Uber die Autobahn Al Abfahrt Minster-Nord
- B54 Richtung Steinfurt/Gronau - Abfahrt Altenberge/Laer -
in Laer letzte Strale vor dem Ortsausgang links (Schild ,Marien-

hospital”) -
Autobahn Al).

Ein Preisvergleich lohnt sich!

m cuM

TAXAN-Produkte auf Anfrage.

SEAGATE

20 MB Festplatte ST 225 incl. OM TI-Control-
ler 5520 nur 589,-
30 MB Festplatte ST 238 incl. OMTI-Con-
troller 5527 nur 625,-

Weitere SEAGATE-Produkte auf Anfrage.

NEC

Die neuen NEC-Monitore auf Anfrage.

TANDON

NEU: TANDON PCA 20 plus, 1 MB RAM,
CPU 80286, IBM-AT-kompatibel, 1 Floppy
1.2 MB incl. 14" Monochrom-Monitor, Mo-
nochrom-Grafikkarte, dt. Tastatur, MS-DOS
3.2, GW-BASIC und MS-Windows mit 20 MB
Platte 4645,-

Wcitcre TANDON-Produkte auf Anfrage.

A ATARI

ATARI-ST/MEGA-ST Serie weit unter den
unverbindlich empfohlenen Verkaufspreisen
von ATARI.

NEU: ATARI PC-Serie auf Anfrage.

_ CITIZEN

COMPUTER DRUCKER
CITIZEN Matrix-Drucker 120 D
PREISSENKUNG:

CITIZEN LSP 100 wauix-
Drucker nur noch 535,'
CITIZEN Matrix-Drucker MSP 15¢c  745,-
Preise incl. deutschem Handbuch

Neue CITIZEN-Drucker auf Anfrage.

Olivetti

PREISSENKUNG: OLIVETTI DM 105

Farbmatrix-Druckcr, 9 Nadeln, IBM-und EP-
SON JX 80-kompatibel, 120 Zeichen/Sekun-
de, anschlieBbar u. a. an COMMODORE
AMIGA 2000/500 nur 648,-

BROTHER

BROTHER M 1409 Matrix-Drucker
BROTHER M 1509 Matrix-Drucker
BROTHER M 1709 Matrix-Drucker
BROTHER HR 20 Typenraddrucker
NEU: BROTHER M 1724L

Preise incl. deutschem Handbuch.

395,-

789,-
945,-
1145,-
989,-
1365,-

neben der Post (ca. 10 Autominuten ab Mlnster/

TOSHIBA

TOSHIBA T1000 Portable, 512 K RAM,
IBM-PC-kompatibel, Supertwist-LCD-Bild-
schirm (80 Zeichen x 25 Zeilen), ein eingebau-
tes Floppy 720 K, Centronics- und RS232-C-
Schnittstelle, Akku-Betrieb 1998,-
Notwendig fir TOSHIBA T 1000: Systemkit
mit Handblchern 125—

Weitere TOSHIBA-Computer sowie TOSHI-
BA-Drucker zu unseren bekannt glnstigen
Preisen.

VICTOR

Der neue VICKI:

512 K RAM, CPU 8088-2 (Taktfrequenz 4,77
MHZz/7,16 MHz), mit 12" Monochrom-Mo-
nitor, MS-DOS 3.2, BASIC

- mit einem 54" Floppy 360 K 1445,-
- mit einem Floppy 360 K und 20 MB
Platte 2360,-

HANDY SCANNER

PREISSENKUNG CAMERON Handy Scan-

ner fir IBM-kompatible Rechner, komplett
mit Interface, Treibersoftware und Scan-Pro-
gramm nur 595,-

7 Monate Garantie
auf alle Gerate!

S EIKO SHA
PREISSENKUNG:

SEIKOSHA SU80 Al 24-Nadel-Matrix-

drucker nur 748,-
SEIKOSHA SL-80 VC fiir C64 nur 748,-
Preise incl. deutschem Handbuch.

d U K |

JUK 5520 Farb-Matrix-Drucker 1095,-
PREISSENKUNG:

JUK 6100 Typenraddrucker nur 725,-
JUK 6000 Typenraddrucker nur 375,-

Weitere JUKI-Drueker auf Anfrage

P anasonic

PANASONIC KX-P 1540 24-Nadel-Matrix-
Drucker nur 1445,-

Weitere PANASONIC-Drucker auf Anfrage

FUJITSU

FUJITSU-Drucker auf Anfrage.

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste iber unser gesam-
tes Lieferprogramm an, oder besuchen Sie uns. Selbstverstand-
lich kbnnen Sie auch telefonisch bestellen. Preise zuziiglich Ver-
sandselbstkosten. Versand per Nachnahme. Alle Preise beziehen
sich aufden vollen Lieferumfang, wie vom Hersteller angeboten, so-
weit nicht ausdriucklich anders erwéhnt.

Das Angebot ist freibleibend. Liefermdglichkeiten Vorbehalten.
Bei groRer Nachfrage ist nicht immer jeder Artikel sofort liefer-

bar. Preise giiltig ab 29.2.88.

MICROCOMPUTER-VERSAND

e

r —s t

m ath es

Pohlstral3e 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059



'k-k ATARI ST'k'a

Sprachen/Anwendersoftware
Degas Elite 179,-
GFA Basic Vers. 2.0 89,--
GFA Compiler 89,-

Lattice C-Compiler v.3.04 289,™

Megamax C-Compiler 398,--
Signum Zwei 399,--
Spiele
Bad Cat 54,-
Barbarian (Psygnosis) 66,--
Bard’s Tale 79,-
California Games 72,-
Defender of the Crown 79,-
Deja Vu 79,--
Dungeon Master 72,-
Flight Simulator I 119,—
Hellowoon 62,-

Indiana Jones 54,-
Jinxter 72,-
Kings Quest Il 76,
Phantasie Il 69,--
Psion Schach (deutsch) 69,-
Shuttle 1l 66,-
Solomons Key 54,-
Star Trek 69,-
Terrorpods 66,-
Test Drive 79,-
The Guild of Thieves 69,--
The Pawn 69,-
Ultima Il 72,--
Ultima IV 69,--
Drucker
NEC P 2200 1049,-
Epson LQ-500 998,-
Epson LX-800 699,-
Star LC10 649,-

[* “Sofort kostenlos Preisliste bei Abteilung SM anfordern! “90
Computer&Zubehor Versand Gerhard und Bernd Waller GbR
Kieler Str. 623, 2000 Hamburg 54, S 040/5706007 + 5705275

-=Btx-Managers-

Atari STI/M e

ga ST + B tx

Die intelligente Komplettldsung...

U4 «505

moa nm

. A

mom Knt

:[C33B CE3 S I
Bild5chirmtEKt

Btx-Nur»»er

It iiP~1 pers. Kennwort:

Mitbenutzer oder H eingeben

Drews EDV + B tx
Tel. 06221/29900 o. 163323
Btx *drews#

B

Atari-Stand, Halle 7, Stand D46

- 610.000 Btx-Seiten

- 250 GroBrechner erreichbar
- Telex-/Mitteilungsdienst

- Kontostand + Uberweisung
- Borsenkurse...u.v.m....

Btx-Manager V 2.0

incl. Interf J-mv i
nehsee GRA XYL
Saba Btx-Decoder DM 298,-
dataphon s21-23d DM 325,-

6900 Heidelberg
Bergheimer Str. 134b

: 06221163323 -8Q0Q

Atari ST/Mega ST sind eingetr. Warenz. der Atari Corp.

T EAC

Made in Japan by Fanatics

Massenweise Massenspeicher von Profis
fur Profis und unglaublich Preiswert...

...und wir liefern auch weiterhin

schnell und zuverlassig!!

Anschlul3fertige Floppy-Stationen
fur ATARI-ST (Test in ,ATARI SPECIAL" 1/88)

G3E-ST 312 720 KB 298,-
G3S-ST 273 12 27720 kB... 598;-

G5E-ST+ 5 va 720 KB / 360KB. 398,-
(umschaltbar ATARI/IBM)
G38‘ST+ 31/2 + 51/4’-Mixed-Station,

umschaltbar ATARI-IBM incl.
Drive-Swap und Software

2 x720 KB,
648,-

Bestellannahme: Mo-Fr 8.00-18.00, Sa 8.00-12.00 Uhr
Porto und Verpackung: Inland DM 7,50, Ausland DM 15,00

Versand Ausland nur Vorauskasse

C o]
8031 Biburg

GmbH
08141-67 97

p v d a ta

Kirchstr. 3

Preise zun Meitersagen... |

Hardware: Anwendungen: I Spiele:
10 DISKEtteN 3.5" 2D D oo 28.90 Ist Word plus 185— 1 Arkanoid
Diskbox fir 80 Disks 19.90 Adimens ST 185— jl Asterix
Reinigungsset 3.5" 15.90 BS-Handel V2.02 a A, ;! Backlash
Mausmatte . BS-Fibu V2.02 a. A. [ Bad Cat
Quickshot | k Cashflow i 259.— | Bard's Tale
Quickshot Il K Flex Disk 59— Blue W ar
Competition pro X GfA-Basic Interpreter 79.— i Chamonix Challenge
Staubschutzhaube 260/520 .. X GfA-Basic Compiler 79.— Clever und Smart
Staubschutzhaube 1040 ... 90 | GfA-Draftplus 318— Defender of the Crown..
Farbband SG-10 K Imagic a. A. Dungeon Master
Farbband NL-10 1490 j Omikron Basic Interpreter... 159.— Enduro Racer
Farbband NEC P 6 14.50 Omikron Basic Compiler Flight Simulator 11
512 KB-Speichererw. 199.— Signum12 . Football Manager
PAL-Interface Ill 189.— | STAD 1.2 155.— Giana Sisters :
720-KB-Laufwerk FL-1 ......coieinricciiescnneee. 328.— j TIM Version 11 259.— Indiana Jones :
| Jagd auf Roter Oktober.....iviiciniciiiiiciiieee. 59—
I Jinxter 66.—
Den Inhalt unserer PD-Disketten | King of Chigaco 59.—
Freeware: ! entnehmen Sie bitte unserer f Last Ninja -
Ein Angebot der Superlative: ; I Marble Madness 75.—
i : Katalog—Dlskette (S.U.)! i Psion Chess 66—
— Riesenauswahl aus >300 Disketten. | Sapiens o
— insges. mehr als 2000 Programme. | star Trek o
— einseitige Disketten ab 4.50 DM. NEU PD_SetS I | Star wars o
— alle 'ST-Computer'-Disks. . ) | Sub Battle Simulator 65
— ein- und doppelseitige Kopien. | PD Set 1 (Spiele) { | Super Sprint 39
— Einzelprogrammservice. j PD Set2 (Anwendungen). j i Tanglewood 19—
— Paket- und Staffelpreise. i PD Set 3 (Grafik+Musik).. | i Terrorpods 66
— Sound Sampler-Service. | PD Set4 (Demos) | I Universal Military Sim 66—
— extrem kurze Bearbeitungszeiten. I Qe5 doppelseitige Disks oder 10 einseitige Disketten.) j { Western Games 55— if
| Wizball 59— g
[?©pdiei?ffi (UEgsIPS mMm O0S6g®© P<Fn See 0

Eine Ramdisk, einen Druckerspooler und ein tolles Zeichenprogramm liefern wir lhnen gratis gleich mit! j
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'‘DtavfUMcl S o ft - Moénchengladbach

Atari ST Games (alle angebotenen Programme sind sofort lieferbar)

500 CC Grand Prix 59,95 GUNSHIP 69,95 Test Drive 79.95
Asterix 69,95 Jagd a. d. Rot. Oktober 69,95 TNT 59.95
Backlash 59,95 Jinxter 69,95 Tonic Tile 54.95
Bad Cat 59,95 Jump Jet 44,95 Univ. Military Simul. 69.95
Balance of Power 79,95 LAffair deutsch 69,95 Ultima IV 69.95
Blue War 69,95 Leviathan 56,95 Xenon 49.95
Bubble Bobble 56,95 Lucky Luke 69,95

Bard's Tale 89,95 Marble Madness 79,95 ANWENDERPROGRAMME

Crazy Cars 59,95 Psion Chess 69,95

Colonial Conquest 79,95 Police Quest 59,95 Advanced Art Studio 69,95
Chamonix Challenge 59,95 Rampage 59,95 D.E.G.AS. 99,95
Dizzy Wizzard (1 MB) 69,95 Rana Rama 49,95 First Word plus 189,95
DUNGEON MASTER 69,95 Slaygon 59,95 Kuma Graph Il 119,95
Defender o. t. Crown 79,95 Star Trek 59,95 MCC Assembler 169,95
Deja Vu 69,95 Super Sprint 59,95 Protext 149,-
Enduro Racer 59,95 Star Wars 59,95 ST-Replay 119,95
Formula 1 Grand Prix 59,95 Terrorpods 69,95 Starflle 98,-
Football Manager 59,95 Terramex 59,95 Skyplot 99,-

VERSAND PER NN + DM 5,- PORTO/VERPACKUNG
LASSEN SIE SICH VON UNSERER SCHNELLIGKEIT UBERZEUGEN!
24 STD. BESTELLANNAHME

021 61 /
21639

LADENLOKAL: 4050 MONCHENGLADBACH 1, REGENTENSTRASSE 178

NVGFILE ST**~*

Die Rechnerkopplung SHARP mit ATARI

Ubertragen von Daten und Programmen des SHARP-Rechners in beide Richtungen
Das Editieren und Drucken der SHARP-Programme ist auf dem ATARI ST méglich
Mit MERGE und RENUMBER fur SHARP-Programme, Disassembler XDIS ST,
Dekodieren von Variablen in ASCIll-Dateien, Editorschnittstelle fir alle ASCII-Editoren,
Schnittstelle zum OMIKRON-BASIC, mit Schnittstelle fur eigene Zusatzprogramme
Fur alle ATARI ST Rechner geeignet, auch die neuen MEGA ST mit Blitter-TOS!
Unterstitzt SHARP PC12XX, 13XX und 14XX, ermdglicht das sichere Abspeichern
der SHARP-Programme und Daten auf Diskette, Anzeigen und Drucken auf ATARI
Besitzer alter Versionen fordern Update-Info an ! Informationen gegen Freiumschlag

TRANSFILE ST PLUS komplett mit Interface, Disk und Anleitung............. DM 129,00

TRANSFILE ST 1600 fur ATARI ST und PC 1600 komplett nur...................DM 129,00

Public-Domain-Software fiir SHARP-Pocketcomputer auf TRANSFILE-Disk

Disk mit ca. 60 Prg Nr.1/Nr.2/Nr.3 je Diskette DM 20,00

TRANSFILE ist auch fiir C-64/ 128, MS-DOS-Rechner und AMIGA erhaltlich
Versand per Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur per Vorkasse

YELLOW - COMPUTING Wolfram Herzog Joachim Kieser

Im Weingarten 21 D-7101 Hardthausen-Lampoldshausen Telefon 07139/8355

AT F
Ol“.

1 Q I |

1D U Professionell

MINI-LERN-HIBU 1.0

- '“ Dialog-orientiertes Buchen!!!
D.h. es werden immer alle erforderlichen Befehle am Bildschirm ange-
zeigt, dadurch findet man sich sofort zurecht

- Konten anlegen beim Buchen mdoglich (einfach und schnell)

- Kontennummern auch mit Namen suchen (buchen)

- Monatsjournal kann am Bildschirm angezeigt und nach verschiedenen
Kriterien durchsucht werden!

- Im Monatsjournal kénnen Buchungsfehler berichtigt werden

- Der aktuelle Saldo erscheint beim Aufruf eines Kontos und des Gegen-
kontos auf dem Bildschirm

- Taschenrechner eingebaut

- Verschiedene Sperren zur Vermeidung von Falschbuchungen sind ein-
gebaut

- Bei Aufruf eines Kreditor- oder Debitor-Kontos erscheint auf Wunsch die
Offene Posten-Liste auf dem Bildschirm

- Druck aller Listen (Saldenlisten, Kontenplan etc.)

- Bilanz, G +V

- Kontenblatter

- Umsatzsteuervoranmeldung

- Debitoren - Kreditoren - offene Posten - Listen

- mit Offene Posten-Buchfihrung

- und vieles mehr

- kein Kopierschutz

- gedrucktes Handbuch

- Die Anzahl der Buchungen/Monat sind auf 52 Buchungen/Monat be-
grenzt.

Hardwareanforderung:

Atari ST mit mind. 512 KB Speicher. Betriebss

Laufwerk, Drucker, SW-Monitor (SM 124)

tem |rr| ROM, 1 emse|t§es

VaLzvari\dl O I1AtIIVAIV.

Herzbergstralie 8
= s 06101/3007

------ JKS

Die einfach zu bedienende Finanzbuchhaltung
Schnell
Jetzt alle Programme mit Manager-Programm

Farbbandkassetten
1. Wahl - Uber 700 Typen!

Citizen 120D/LSP-10, MPS-1200 12,60
" rot, blau, griin oder braun 16,75
Riteman C+/F+, DMP-2000 14,55
" rot, blau oder griin 16,10
MPS 1500-Color, Olivetti DM-105 39,70
Epson GX/LX-80-86-90, MPS-1000 11,70
" rot, blau, griin oder braun 12,90
Epson FX/MX/RX-80/85, FX-800,

LX-800, Citizen, MSP-10/15 11,50
" rot, blau, griin oder braun 14,20
Epson LQ-800/850 12,30
" rot, blau, griin oder braun 14,20
NEC P-2200 17,40
NEC P-6, Commodore MPS-2000 15,60
" rot, blau, griin oder braun 17,20
Oki ML-182/183/192/193 14,15
Panasonic KX-P 16,30
" rot, blau oder griin 18,90
Seikosha SP-180/800/1000 14,80
" rot, blau, griin oder braun 16,90
Star NL/NG/ND/NR-10 14,90
" rot, blau, griin oder braun 18,55
Star LC-10 17,40

Hardware

ATARI 520STM + SF 314 + SM 124
AGS-Markendisketten mit Garantie:
314" MF 2 DD, blau 10er-Box 27,00
" rot, grin, orange, gelb " 28,00
NEC-Printer P-2200 mit Treiber fur

1260,00

ST-Hardcopy und 1st-Word 995,00
" vollaut. Einzelblatteinzug 215,00
AGS-3711 ATARI-Drive (NEC 1037A) 318,00

Elektronik-Zubehér OHG Werwolf 54
5650 Solingen 1 S “0212/1 3084

Mengenbonus: ab 10 Artikel - 1.00 DM pro Artikel
Versandkostenpauschale bei Lieferung durch
Nachnahme DM 7,- oder bei Vorkasse DM 4,-

Ladenverkauf Mo.-Fr. 9.00-18.30 Uhr
Sa. 9.00-14.00 Uhr

NT

Bedienungsfreundlich

wie Mini-Lern-Fibu, jedoch sind die Anzahl der Buchungen_nur durch das

jeweilige Speichermedium begrenzt. Prgj§ duf DM 298 “
Mandantenfahig ........ Preis nur DM 398,-

Hardwareanforderung:
Atari ST mit mind. 1 MB Speicher, 1 doppelseitiges Laufwerk, Drucker,
SW-Monitor (SM 124)

ST-HBU 2.0

zusatzlich:

- Mahnwesen mit Mahnvorschlagsliste

- Textverarbeitung

- Formularbearbeitung

- mit Serienbrief

- Die Anzahl der Buchungen/Monat sind nur durch das j

chermedium begrenzt pl’ejS UW e'l'ge §EI_
Mandantenféhig ........ Preis nur DM 649,-

Hardwareanforderung:
Atari ST mit mind. 1 MB Speicher, 1 doppelseitiges Laufwerk, Drucker,
SW-Monitor (SM 124)

Funktionsfahige Demo mit Managerprogramm
(inkl. Anleitung, wird bei Bestellung angerechnet) ............... DM 60,-

Alle unsere Fibu-Versionen sind untereinander Datenkompatibel!!!

Wenn Sie eine kleine Fibu-Version besitzen, wird diese beim Kauf einer
groReren Version angerechnet.

b. Vork./V-Scheck Versandkostenfrei

D-6369 Niederdorfelden
TELEFONISCHE HOTLINE BIS 22.00 UHR



Lattice C V3.04
MCC-Assembler V11.1
MCC-Pascal V2.0
Copy II-St NEUE V.
Modula Il Dev.

Psion Chess
Barbarian (Psygnosis)

DM 194,95
DM 99,95
DM 175,00
DM 89,00
DM 289,00
DM 59,95
DM 59,95

Kostenlose Prospekte gibt’s bei
Computerversand CWTG

Joachim Tiede

BergstraBe 13 « 7109 Roigheim
Tel./Btx 06298/3098 von 17-19 Uhr

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

— Ecosoft Economy Software AG ) ---—--

Postfach 1905, Abt. A1, 7890 Waldshut. Tel. 07751-7920

Pruf-Software und
Frei-Programme (fast) gratis

Grofltes Angebot Europas: Uber 3'000 Disketten fiir IBM-PC/
Kompatible, Macintosh, Amiga, Atari ST, C64/128, Apple li.

Viele deutsche Programme, speziell fir Firmen, Selbstandige,
Privatpersonen, Schulen.

Software gratis, Sie bezahlen nur eine Vermittlungsgebihr von
DM 14.40 oder weniger je Diskette.

HOTLINE: Tel. Anwenderunterstitzung (3 Techniker von 8-18 Uhr).

Verzeichnis gratis

Bitte Computermodell angeben.

ATARI ST

— kostenloser Einbau durch uns moglich

AUFRUSTUNGEN

Wir liefern alle hardwaremé&Rigen Voraussetzungen, so z.B.
Speichererweiterungskarten passend fiir alle ST-Typen

— sehr leichter Einbau ohne Léten durch ausfiihrlich bebilderte Einbauanleitung

AMIGA

— vergoldete Microsteckkontakte ergeben optim. Kontakt u. fimmerfreien Bildschirm
— keine zusatzliche Software erforderlich (TOS erkennt die Erweiterung)
— mit 256 K- oder 1-MBit-Chip bis 4 MByte (auch nachtraglich) bestiickbar
— 1 Jahr Garantie
Option: batteriegepufferte Echtzeituhr auf der Erweiterungsplatine inkl. Software
PREIS ab DM 261,00 inkl. RAM-Disk, Programm u. MS-DOS-Format sowie weitere
nitzliche Programme

Weitere Produkte auch Hostadapter ST/PC DM 498
fur alle AMIGA passend zum AnschluB von bis zu 2 normalen

Harddisk 20 MB DM 1298 ~ XT/AT-Laufwerken

Harddisk 30 MB DM 1698

Harddisk ~ 2x20 MB DM 2398  Hostadapter ST/S DM 398
Harddisk 50 MB DM2498 Anschi, bis 7 SCSI-Laufw.

Harddisk 60 MB DM2698 CSH ST-PC 2,5 MB RAM/ROMTOS/

Harddisk 250 MB DM 6998 MS-DOS/40 MB HD u.a. Anfrage
Harddisk 20 MB DM 1298

NTERNATIONAL

Inh. Elke Heidmiller

SOFTWARE
KOLN

Unsere Produkte erhalten Sie direkt von uns oder im

zum direkten Einbau in das Fachhandel. Weitere Infos erhalten Sie gerne von uns.

MEGA ST Rechnergehause

CSH

48 Stunden Reparaturservice

Ingenieurbiro Dipl.-Ing. M.H. Krompasky, Schillerring 19,
8751 Grosswallstadt, Telefon 06022/24405

H I -
COMPUTERSOTFT

ATARI ST-SPIELE ATARI ST-ADVENTURE

GNOME RANGER 49.90
3D GALAX 69,00
ACADEMY 64.00 ~ GOLDEN PATH sivgg
BACKLASH 64.90 HACKER 1l Te
BLACK LAMP 64,90 HELLOWOON [t
CRAZY CARS 64.90 ilml)glf‘?ORc o
DEFENDER OF THE CROWN  119.90 -
£Co 64.90 LEISURESUIT LARRY 69.90
GOLD RUNNER 7490  MORTVILLE MANOR 79.90
IMPACT 4900 NOT A PENNY MORE 64.90
INDIANA JONES 59.90 PASSENGERS ON WIND Ii 64.90
LEVIATHAN 49.90 POLICE QUEST 64.90
MACADAM BUMPER 7900  THE GUILD OF THIEVES ;g.gg
MISSION ELEVATOR 64.90  THE PAWN :
MOEBIUS 7990  ATARI ST-SPORT
OUTCAST 34,90 BRIAN CLOUGH FOOTBALL 79,90
PHANTASIE Il 7490  CHAMONIX CHALLENGE 64,90
POWERPLAY 64,90 ENDURO RACER 79,90
RAMPAGE 49,90 FOOTBALL MANAGER 49,90
GUNSHP 79,90  DUNGEONMASTER 79,90
LAS VEGAS 34,90  NINJA MISSION 34,90
SKY AGHTER 49,90 BALANCE OF POMVER 89,90
SHANGHAI 7990  FORMULAR ONE GRAND PRIX 64,90
SPACE PORT 64,90  GRAND PRIX 500CC 64,90
SPY VS SPY 79,90 KARTING GRAND PRIX 34,90
STAR TRECK 64,90 SUPER SPRINT 46,90
STAR WARS 6490  WINTER OLYMPIADE 88 64.90
SUB BATTLE SIMULATOR 79,90  WORLD GREAT EPYX 94,90
TNT. 64,90  ATARI ST-STRATEGIE
TAI PAN 4990  ANNALS OF ROME 79,90
TERRORPODS 79,00  COLONIAL CONQUEST 94,90
TIME BANDIT 89,00  OGRE 79,90
TOLTEKA 64,90 ROADWAR 2000 79,90
TOMIC TILE 64.90 ROADWAR EUROPA 79,90
TRIVIAL GENUS EDITOR 64,90 ATARI ST-ANWENDER
TYPHOON 64,90 FIRST WORD PLUS 249,90
ULTIMA i 79,90  LATTICE C COMPILER 298,00
WIZBALL 64,90 DIGI DRUM 79,90

WIR SUCHEN NOCH PROGRAMMAUTOREN * *  PREISANDERUNGEN VORBEHALTEN  *

CSJ COMPUTERSOFT GMBH *

An der Tiefenriede 27 3000 Hannover 1 *  Tel. Bestellservice (0511) 886383
& | Z A t  sofort csINEWS anfordern *  (Computertyp angeben und Briefmarken 150 beilegen)
Versand Inland: Vorkasse + 3,00 DM ( in DM): per + 7.00 DM

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT *

500 ce Grand Prix 5240 EO 5290  Bards Tale | dt 7540 Star Trek 4990
Avticfox dt. 6790 Glana Sisters 5490  Califomia Games dt* 6440  Star Wars 5790
Asterix 5340  Gauntlet I 5440  Chessmaster 2000 dt. 7540  Sentinel 4990
Buggy Boy* 5040  Gunship 6890  Defender of the Crown 6940  Space Ace 54.90
Black Lanp 5340  Jinxter dt. 694)0  Jagd auf r. Oktober dt. 6490  Space Baller 2890
Bad Cat 4900  Leviathan 4990  Univ. Military Sim. dt. 6ag0  Sranto 5390
Backlash 5440 Lucky Luke 5440  Winter Olympiad 88 4990  Termorpods 52.90
Bubble Bobble 4990  Marble Madness 7500  Superstar lcehockey* 6490  Tendlewood dt 5490
Bubble Ghost 4940  Morteville Manor 69,00 Testdrive .00
Blueberry 5890 OutRin aA. Versand per NNplus 650 DM 1etis dt. 5390
Catch 23 6490  Power Play 4940 Unsere aktuelle Preisliste E’zﬁ’\‘/ 2“£
ClevergSmart 4940 Police Quest 5440 erkalten Sie gegen 80 Pfg. In /08 B 299
Dizzy Wizard df. 5040  Phonix 54,90 Briefmarken Watersking 519
Dungeon Master . 6900  Kempage 4940 (Computertyp angeber) Wizbal =40
Endure Racer engl 4840 Space Quest I 5340 24 Std. Bestellannahme ~ Vermeer dt .90
EPYXon ST 6900 Sapiens 5440 (Anrufbeantworter) Xenon 5390
Emerald Mine* 2700 Sygon 5240 i nehal *Bei D .
Super Soccer* 5240 lieferbar
Weitere Neuerscheinungen vorrétigl Bitte nachfragen!
Computer Softwarevertrieb

HeidenrichstraBe 10, 5000 Kéln 80, Mo.-Fr. 14-19 Uhr, © 0221/604493

pbinA ® iechnik

8000 MUnchan 40 « NIkoUWr. 2 Tel. 089/368197 - Talex 523203 d

PRINT TECHNIK UNIVERSAL ST-Scanner

Print Technik hat einen eigenen Flachbett

DIN-A4-Scanner entwickelt DM 1.998,-

Jetzt mit Time Works Desktop Publishing Programm
im Preis inbegriffen

Fakten:

Der Scanner kann gleichzeitig als Bilderfassungsgerat, Kopierer und Drucker eingesetzt
werden. Die Druckdichte ist 8 Punkte/mm oder 200 Punkte/Zoll. Lauft in allen ATARI ST-
Bildschirmauflésungen. Im Scannerbetrieb konnen DIN-A4-Vorlagen mit einer Auflosung
von 200 Punkten pro Zoll erfaBt werden. Die Bilderfassung dauert nur 10 Sek. Ausschnitt-
vergréBerungen und Speichern der Bilder in nahezu jedem Format ist selbstverstandlich.
Uber GDOS-Treiber ist Thermodruck iber alle entsprechenden Programme, wie Time-
works, GEM-Paint. GEM-Draw usw. moglich. Der Scanner wird komplett mit Software
dem DTP-Programm TIMEWORKS geliefert.

OCR SOFTWARE.. .o DM 698,-

VIDEO DIGITIZER PRO 8805

Aufldsung bis zu 1024 x 512 + 128 grau.

Langsamer hochauflésender Digitizer fir professionelle Anwendung.
....................................................................................................... DM498,-

VIDEO DIGITIZER REALTIZER
Schneller Digitizer ftir 320 x 200 und 640 x 400 unterstiitzend DM 248,-

(Beide Digitizer unterstutzen alle gangigen Zeichenformate und Desk-
top Pubiisher und verfigen tber ein Tool zum Veréandern des Bildes.
Kompatibel mit s/w und Colorkamera sowie VCR.)

VIDEO-TEXT-EMPFANGS-MODUL

Dieses Modul erlaubt in Verbindung mit der Software den VIDEO TEXT
lhres Fernsehers oder VCR's auf dem Bildschirm des ATARI darzustellen,
auszudrucken und abzuspeichern. Empfangt alle Programme, auch Sky
Channel und Kabelprogramme...........cccooeriiriniincneieececeeese e 598,-

Demodisk: DM 15, Katalog anfonlem! (DM 3,-) Taglich  Versand

Sie finden uns auf dem ATARI-STAND/CeBIT Hannover

Benelux: Cat + Korsch, Rotterdam 010-4 50 76 96



Private Kleinanzeigen

Suche; Software

Suche Origlnal-ST-Software gunstig.
Méglichst mit Handbuch.

Keine Backups. Vorschléage an:
Ruppert Riesenhuber

Auf dem Kamp 2

2358 Kaltenkirchen

Suche neuste Sachen und Tauschpartner!
Listen an: M. Goldschmidt, Geranienweg 4,
5628 Heiligenhaus

Suche Software und Anleitungen!
Feste Tauschpartner gefragt.

Listen an Elmar Hoppe,
Begonienstr. 14, 4600 Dortmund 41,
Telefon 0231/400351

Suche Tauschpartner fir:
1. Atari ST und
2. Amiga
Listen an Andreas Heller,
Georg-Strebl-Str. 4, 8000 Minchen 71

Suche ST-Software aller Art *

*

*ox Soenke Davids *
* * Westerdeich *o*

2251 Witzwort

Software fiir ST gesucht!
Hotline: 09142/1329 ab 14 Uhr
(auBer Montags), Eric verlangen!

Suche spez. Progr. iber Raumfahrt (Berech-
nung v. Satellitenbahnen, Aufstiegsbahnen
u.4.). Tel. 06205/4122 (nach 18 Uhr). Wolfgang
Ulsenheimer, Postf. 1413, 6832 Hockenheim

Biete an: Software

Tausche Programme aller Art fur ST.
Schickt Eure Liste an

Friedrich von Toggenburg
Gymnasium

7180 Dlsentis Schweiz

Software fur Atari ST!!
Alternate Reality, Starglider,
Mercenary, Typhoon, Shuttle I,
zus. fir 160,- DM. Originale mit
Anleitung! Tel. 0711/547930 ab 19 Uhr

Suchen/Haben/Tauschen/Verkaufen
Soft- u. Hardware, Kontakte fiir alle Computer
u. Video, z. B. AMIGA, Atari etc. INFO fiir 80 Pf.
bei: CMP-Club, Wiechertstr. 34, D-4030 Ratln-
gen 1 Hi-C56

66 LM

Knuller: nur 289.”

kostet die neue 5.5 - Einzelstation mit dem NEC FD1057A,

Doch die Preismerten der Lunusklasse gibt es

weiterhin:

Garantiert kompatibel -
leise und zuverlassig -
héuse -

anschluf3fertig mit Kabel - eingebautes Netzteil
farblich passendes, formschénes Profi-Metallge-
automatische Netzanschaltung ¢ Industriestecker

Einzelstation, 720 KB, Laufwerk: NEC FD 1036 mit grauer Blende,
gummigelagertes Laufwerk, Netzkontroll-Leuchte, 42 x 106 x 230 mm DM
ESN/A: dto. mit Ausgangsbuch»e fur Laufwerk B DM 399.--
DM 429.--
Doppeistation, wie ESN, aber mit 2 x 720 KB, 75 x {06 x 230 mm
DSN/B: dto. mit Ausgangsbuchse und automatischer Umschaltung
fir ein zweites Laufwerk B DM 699.-
GSN/80: Einzeistation 5.25 *, 720 KB, Laufwerk: TEAK FD55FV,
12 Monate Garantie, 50 x 152 x 290 mm
GSN/40/80: dto. mit Umschalter auf 40 Spuren
GSN/40: dto.

379.

DM  6609.

DM

379.-

DM 449.-
fir MS-DOS, 360 KB (CHINON-FZ 502) DM

NEU: per

Umschalt-Box fir monochrom/Farbe mit Tonausgang

Dipl. Ing. Gerhard Trumpp

Mittcrldngstr. 7. 8039 Puchheim

Computer-Markt

Wollen Sie einen gebrauchten Computerverkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubeh6r? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT unserer »68000er«-Nachfolgezeltschrlft »ST-Magazin« bietet allen Computerfans die Ge-
legenheit, fur nur5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik lhrer Wahl
aufzugeben. Und so kommt Ihre Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Juni-Ausgabe der
»ST-Computer« (erscheint am 20. Mai 88): Schicken Sie lhren Anzeigentext bis zum 14. April 88
(Eingangsdatum beim Verlag) an »ST-Magazin«. Spater eingehende Auftrage werden In der Juli-
Ausgabe des »ST-Magazin« (erscheint am 24. Juni 88) veréffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Hey Guys!! What about swapping AMIGA and
ST-Soft??? Always the hottest!! Write to TMP
(SATAN), Postfach 2151,6950 Neckarelz. Send
Lists and Disks!! Hi BSTF

Tausche bzw. kaufe MIDI-Programme
(gebraucht oder PD) und Hardware.
Wolfgang Masarie, Postfach 1167,
8346 Simbach, Tel. 004377/227458

Gebe glinstig ab: Progr.-Sammlung fur Atari
ST und Amiga, je mehrere Disks. Info 80 Pf. Su-
che Kontakt zu IBM-AT-Usern. Hans Becher,
Tiegenhoferstr. 10, 5603 Wiilfrath

Tausche Amiga-Soft gegen ST-Soft.
Suche SF 314 sowie SM 124.
Verkaufe SF 354.

Telefon 05657/1650

Wettkampfauswertung fiir Laufveranstaltun-
gen, Ergebnislisten- und Urkundendruck, fir
alle STs, 89 DM. K. Winterstein, Ellsabethstr. 1,
4722 Ennigerloh, Tel. 02524/2376

Kfz-Kraftstoff- und Betriebskostenverwaltung,
Jahr-, Gesamt- und Verbrauchsstatistik,
Druckausgabe, GEM, 39 DM, K. Winterstein,
Elisabethstr. 1, 4722 Ennigerloh

VERKAUFE ST-SOFTWARE
BLUEBERRY ---emmmmmomeee
Spannendes Wild-West-Adventure
in aufwendiger Action-Graflk.
Tel. 08106/8181 ab 19 Uhr

Verkaufe ST-/AMIGA-Software
Astro - das Programm des Lebens:
Lernen Sie die faszinierenden
Méglichkeiten der Astrologie
kennen! Tel. 08106/8181 ab 19 Uhr

Verkaufe ST-SOFTWARE
-----——-———-Asterix im Morgenland ----—---mv
Neue Abenteuer unseres kleinen,
starken Freundes (Graflk-Adventure).
Telefon 08106/8181 ab 19 Uhr

Verkaufe Jinxter + Guild of Thieves!
Suche 5A"-Laufwerk, Preis VB!
Telefon 05733/4072

I STFOREVER!

Becker-Page-ST meisthietend zu verkaufen.
Klaus Pluher, Karl-Friedrich-Friesenstr. 26,
4690 Herne 1, Tel. (02323) 46329/40887

Verkauf orig. Pirates of... (25,- DM) und viel
PD-Soft! AuBerdem Tauschpartner gesucht!
M. Goldschmidt, Geranienweg 4, 5628 Helll-
genhaus. 100% Antwort!!!!

Verkaufe 100 PD-Disks fir 500 DM. Fast alle
PD-Programme! Alle zusammen oder 10er-
Pack! Bei: M. Goldschmidt, Geranienweg 4,
5628 Heiligenhaus

Tel. 089/80 68 23

Super-Monitor fir alle drei Auflésungen des ATARI-ST:

der EIZO FlexScan 8060S, inklusiv SchwenkfuB und

nur DM 1548.-

22 Uhr

Am besten verwenden Sie dazu die in dieser Ausgabe vorbereitete Auftragskarte fur die
»68000er«-Nachfolgezeitschrift »ST-Magazin« am Anfang des Heftes. Bitte beachten Sie: lhr
Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Uberweisen Sie den An-
zeigenpreis von DM 5— aufdas Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim Postscheckamt mitdem Ver-
merk »Markt & Technik, ST-Magazin« oder schicken Sie uns DM 5— als Scheck oder in Bargeld.
Der Verlag behalt sich die Veroffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend
gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Téatigkeit schlieRen 1aBt, werden in der
Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12— je Zeile Text veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Verkaufe PD-Soft! Eigene Disk-Zusammen-
stellung! Info gegen 80 Pf. bei: M. Gold-
schmidt, Geranienweg 4, 5628 Heiligenhaus.

Suche, habe und tausche neueste Atari-St-
Progr.! Bitte sendet Eure Liste/Anfr. an: A. Lont,
Geuzenkade 75-3H, 1056 KP Amsterdam,
oder sofort anrufen: (NL) 020-831133, Holland!

Suche: Hardware

Werverkauft an Fan in der DDR sehr preiswert
Computer Commodore oder Atari, evtl. mit
Drucker, Lautwerk? Softwaretausch ge-
wiinscht. Kontakt iiber 05326/3970

Suche Steve 2.3a gebraucht mit Handbuch.
Verkaufe Atari-Floppy 354 fiir 120,- DM.
Angebot: Telefon 06121/62559

Suche Fortran-Compiler fiir Amiga 500 oder
Atari ST. Verkaufe C64-Gorlitz-Interface sowie
C64-Literatur.

Telefon 02452/89378

Wer schenkt mir (oder verkauft preiswert) 80Z-
Drucker fur ZX81 (z.B. GP100A)? Danke auch
furelrad, ELO, FUNKSCHAU, Comp.-Kurs und
sonstige Literatur! D. Pollmann, Flrreler Str. 39,
2954 Hesel

Biete an: Hardware

2xSF 354 zu verkaufen.
08221/4302 (Stiick 130,- DM)

Verkaufe Superdrucker Epson FX80 inkl. Wie-
semann-interface fiir sage und schreibe 600,-
DM. Sehrguter Zustand, Neupreis 1500,- DM.
Tel. 06152/63321 ab 17 Uhr

GFA-Basic und GFA-Compiler, Original, 100,-
DM. Atari 800 XL, CR, Floppy und Zubehér,
VB 350,- DM. Tel. 09188/2944

nn Doppelfloppy SF 314
mit 6 Monaten Garantie, fabrikneu, nur 350,-
DM. Tel. 05608/1397, Lars verlangen.

i Doppelfloppy SF 314 M

EPSON FX 105, Profi-Drucker, DIN A3, Endlos
+ Einzelblattautomat fir 1400,- DM verkauft
02266/7894

Verkaufe ATARI ST im PC-Gehause, komplett
mit SM 124,1 doppelselt. NEC-Laufwerk, ein-
geb. Echtzeituhr, abgesetzte Tastatur, Preis
VB. Tel. 0711/626191 ab 17 Uhr

Private Kleinanzeigen

Verschiedenes

MIDI + HOMERECORDING-USER-CLUB
Info gegen Riickporto von:

Kay-Uwe Berghof

RoseggerstraBe 5

D-5600 Wuppertal 2

314" DS/DD Inmac Plus 70 Disketten, neu, in
10er-Plastik-Archivbox, 60 DM (50% unter
NP!). Tel. 06172/82319 ab 19 Uhr

SUCHE: User’s Manual von MOTOROLA
»MC68881 Floatingpointprozessor«
(biete max. 50,- DM). Meine Adresse:

* ANSGAR HOBER, Birkenstr. 21 * *

4831 Langenberg *

1040 ST. Suche Kontakt zu Anwender
Textverarbeitung, Assembler, Hardware,
Austausch von Erfahrungen.

Telefon 089/165089

Computerclub International:

Der fihrende Club fir alle ST-Freaks. Power
wlthout the Price - Beitrag nur DM 3,33/Monat
(inkl. Clubzeitschrift). Info: 02361/15943

Schweiz!!! 3/2"- und 514"-Disketten Name
oder No Name, Disk.-Boxen, Joysticks und
MCs zu Superpreisen. Markus Hodel, Quaistr.
2, 6403 Kiissnacht, Tel. 041/812338

68000er, ST-Computer, Chip, Datawelt, ct-Ma-
gazin, db 4/86-12/87 meistbhietend zu verkau-
fen. Klaus Pliher, K.-F.-Friesenstr. 26, 4690
Herne 1, Tel. (02323) 46329/40887

68000er. Gebe alle Hefte von Erstausgabe bis
2/88 zu je 2,- DM ab.

Udo Moller, 8803 Neusitz,

Telefon 09861/7677

ATARI-MAC AMIGA IBM
< SAL> *

Contacs wanted:

Salvatore Innaimi, Via Pentone 5,

00173 - Roma - ltalia, Tel. (6)-7971250

Gewerbliche
Kleinanzeigen

m  ST-PD-MAILBOX 0211-719261 8N1 m

ATARI ST PD-SOFTWARE wie ANGEBOT der
ST-COMPUTER ab2DM/ab 35 DM 10er-Pake-
te. INFO: witaseck, Josef-Neuberger-Str. 26,
4000 Disseldorf 12

Ausgabe 4/April 1988



Busch SRempe
Datentechnik

Lightspeed 1200: hayeskompa-
tibles Modem, Bell u. CCITT,
autom. Baudratenerkennung
300...600, 1200 Baud

ohne FTZ 369,- DM
Lightspeed 2400 Baud
ohne FTZ 698,- DM

Lightspeed 1200C/2400C
ohne FTZ zus. 1200/75+75/1200
498,- DM/998,- DM
Die Geréte sind fir den Inhouse-Betrieb
geeignet. Nach den fernmelderechtlichen
Bestimmungen ist der Betrieb in der BRD
und in West-Berlin am &ffentlichen Telefon-
netz nicht genehmigt.

Zerberus Mailboxprogramm
f. ATARI ST o. MS-DOS, Batch-
Interpr., X-Modem je 398,- DM

ATARI 520 STM, 1 MB, TOS-ROM,
Modulator, Doppelstation 3.5" +
5.25" als Monitoruntersatz und
Monitor SM124 kompl. 1898,-DM
ATARI 1040STF incl. SM124
1498,- DM
ATARI 520STM incl. Ms. 548,- DM
ATARI SM124 sw Mon. 438,- DM

Speichererweiterung

auf 1 MB 198,- DM
Einbau-Hardwareuhr batteriegep.
89,- DM

Fremdlaufwerke anschluBfertig im
Gehause:
ATARI 3.5"/5.25" 720k
318,-/358,- DM
ATARI 3.5" u. 5.25" a.
Monltorunters. 748,- DM
Vortex Festplatte 20 MB1198,- DM
OMTI-Controller 5522 169,90 DM
SEAGATE ST225 20 MB Festplatte
498,- DM
LutzowstraRe 98 - 4200 Oberhausen 11
© 0203/478256 0208/687886

Die Idee
fir den ST

Jetzt ist sie da, die
Ein-/Ausgabe-Karte mit
16 Ein- und Ausgangen

fur den

Atari ST

Ganz schnell, ganz einfach
Uber den Festplattenanschlufd

ZU montieren.

¢ Gleich Prospekt anfordern

UJ E ELECTRONIC GmbH

WE-ELECTRONIC GmbH

FriedenstraBe 1
3320 Salzgitter 51
Telefon 05341/31096

Gesellschaft zur Herstellung
elektronischer Priufeinrichtungen

Die CPU-Austausch-Platine
firden 68.000Cer.

Angepallit an CPU 68.020
und FPU 68.881.

Fertigplatine, PAK 68,

steckfertig

mit CPUund FPU (12MH2z)

Lauft sofortim AMIGA ab DOS 1.2 mit direk
ter Unterstiitzung vom Betriebssystem!

Fir alle 68. O0Oer -die PUK-
Umschaltplatine 68.000/68 020 ~
Dazu stat. RAM'Karte 32Bit 0 Wah's  -~\

PAK-68-MEM 1(512KB) VoIN/QAT
PAK-68-MEM 2 (128 KB) Y dis *

Vahrenwalder Str. 7 electronic

3000 Hannover 1 system
Ruf0511/3563380 design
Telex 923 798 tch d (esd) schulze &
Fax 0511/3 56 3100 (esd) detering

*Neu*

ST-Drive

«y,£>

Das 3y2"-
AGS-Kompaktgerat

mit dem neuen Superlauf-
werk FD 1037 A von NEC.
MafRe nur 104x29x165 mm.
In AGS-Qualitat fur Profis.
Fur Atari ST.

AGS 3711, lackiert
AGS 3712, Edelstahl

Elektronik-Zubehér OHG Werwolf 54
5650 Solingen 1 'S* 0212/13084

DM 318,-
DM 330,-

+ DM 4,00 Vorkasse oder DM 7,00 Nachnahme
Ladenverkauf Mo.-Fr. 9.00-18.30 Uhr

Anwendungsprogramme

Aktuell fur den ST

FIBUKING
Die preiswerte Buchfuhrung

O bis zu 60 Konten, 4stellige Konten-
nummern,

O einfache oder doppelte Buchfuhrung,

Saldenbilanz In Sekundenschnelle,

O Ausdruck von Grundbuch und Konten-
blatter,

o ideal fur Kleingewerbe etc.

o einfache, komfortable Benutzung,

O incl. deutscher Anleitung,

O lauft mit Monochrom und Farbmonitor

o

3,5"Diskette nur 98.- DM

DATENREM

Die einfache DateiVerwaltung mit voller
Mausunterstitzung und freier Eingabe-
maske, komfortables und schnelles
Suchen, blattern in der Datei, Etiketten-
maske, sortiertes Ausdrucken u.v.m.
DATENREM st ideal fur lhre private oder
geschaftliche Kartei.

3.5" Diskette nur 98.- DM

ETATGRAF

Das Haushaltsbuch mit Grafik
Verwalten Sie lhre Ausgaben mit dem
Computer. Die grafischen Auswertungs-
moéglichkeiten verschaffen lhnen jederzeit
einen guten Gesamtiberblick.

O bis zu 18 verschiedene Kostenarten

o Bearbeitung von 12 Monaten

o Tabellen, Balken- und Kurvengrafik

3.5" Diskette nur 58.- DM

VOKABI

Universeller Vokabeltrainer mit einer alt-
bewahrten Lemmethode. VOKABI hat
einen Schnellem- und 2 Effektivlern-
moden. Das Programm ist naturlich auch
mausunterstiutzt.

3.5" Diskette nur 58.- DM

Weitere Programme
FIBUPLAN Buchfiihrung mit Grafik

nur 148.- DM
ADRESCOMP Adressenverwaltung
nur 78.- DM

PROFIREM Fakturierung nur 148.- DM

§®'P'U'W &!&H

Programm-Entwicklung und Vertrieb
Elfriede VAN DER ZALM
Schieferstatte, 2949 Wangerland 3

Tel. 04461 /5524  Btx 04461 /5524

Versand per Vorkasse (portofrei),
Nachnahme (zzgl. 5 DM)

Fordern Sie unsere aktuelle Info ST1 an



Wenn mal was nicht funktioniert...

Im gesamten Bundesgebiet vertreten
70 Niederlassungen
Hotline Bereich Nord (040) 2201913
Hotline Bereich Mitte (0201) 35923
Hotline Bereich Siid (08165) 74220
Hotline Berlin (030) 6846057-9

l\bHStrarSe 76« D4200 Cbertalisen 1%Telefth: @B /' 1

, dus ~BucA und ¢(£o0ftu>uze ~H.uus

WIR FUHREN
BUCHER -SOFT-
WARE ZUBHOR
FUR ATARI ST
AMIGA +C 64 / 128
IBM PC-SOW IE
UBER 300 DISKI

»» I ** A XIV
SOFTWARE
FUR ATARI ST
INFO GEGEN 5,
ANCE BE -
’ BawaRdvimid\arce
P UBTLIC - DOMA4I M - POOL

UBER 2000 DISKETTEN FUR ATARI -AMIGA *IBM AB S,- DM INCL. DISK!

FUr Industrie KrischerstraBe 27 <4019 Monheim/Rhld.
und Fachhandel: Tel.: 021 73/50005 +Telex: 8515732 sele d

PADERCOMP - Walter Ladz

Breslauerstr. 25 4790 Paderborn Tel. 052 51-7707

FLOPPYSTATIONEN ZUBEHOR

PADERCOMP FL 1 . . 348,- FL-1 Adapter, zum Anschlu8 von 2 FL-1......ccc..... ... 49,
351 MO.NEC SD 1037A-Lauiwerk, anscmumemg graues

Metallgehéuse, Abmessungen 180x103 mmx26 m Multimatic, Cut Sheel Feeder fir PR3... . 598,
PADERCOMP FL 2 . .. 598.- Dataphon $21d-2, 300 Baud. FTZ-Nr.............. . 238,-
Doppellaufwerk tibereinand Dataphon $21/23, 300 bzw. 1200/78 Baud, BTX . . 319,-
PADERCOMP FL 3 . 348,- Disk Box, 35-, 180 Stiick 35--Disketten.. . 19,90
Zweitiaulwerk fir Amiga Media Box 1, L 150 35"Diskanen...

NEC FD 1037 A. 3.5 1MB. 25.4 mm Bauhohe .. 225,
Steckernetzteil. 5V/i A, fir 2xnec fa 10374 . 49,-

Industrie Floppystecker...... 7,90 Monitorstecker fir Atari s t .........
ST-Kabel an Shugart-Bus 3,5" . .29,90 Preisliste

Die aktuellen Preise erfragen Sie unter der PCB-Mailbox, Tel. 05252/34 13 (

MONITORE

Druckerkabel ST
Monitor-Stander, dreh-, schwenk- u. kippbar = 25,

DRUCKER
NEC P6. 24 Nadeln. 216 Z/s, DIN A4 e 1098,- EIZO FlexScan 8060 S, alle Aufl, kein
NEC P7. 24 Nadeln. 216 Z/s. DIN A3 . . . 1448,- nachjustieren, 820 x 620 Punkte. 0,28 dot pitch 1498,-
NEC P2200, 24 Nadoln, P6-kompattbel. 948,- NEC Multisync, alte drei Auflosungen.............. 1398,-

Star LC-10, 9 Nadeln. 144 z/s, DINA 4 ............. 598,- Mitsubishi Freescan, Modell 1417... 1448,
Epson LQ500.24 Nadeln. 180Z/s, DINA4 ... .  948,- Kabel EIZO/NEC an ATARIST ... .75,
EPSON LQ850.24 Nadeln. 264 z/s, DINA4 .. .. 1398,- Monltor-Umschaltbox ............ 47,

Bestellungen per Nachnahme oder Vorkasse ab 30 DM Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse
Eingetragenes Warenzeichen: ATARI ST. Die Preise konnen giinstiger liegen. Rufen Sie an! Handleranfragen erwiinscht.

The MOUSE-PAD

Die praktische und
rutschfeste

fir die

Lieferbar in pink,
blau oder schwarz,
Format 27 x 22 cm.
Ab 100 Stck.
Aufdruck maoglich.
Héandleranfragen
willkommen.

MSM GmbH Bayenthalgirtel 45 5000 Kdéln 51 Tel. 0221 /382020

DISKETTENLAUFWERKE

vollkompatibel, anschluf3fertig, inkl. Kabel, Netzteil, Me-
tallgehause, 2x80 Tracks, 1 MB unform., 3 ms Steprate,
Test in 68000er 8/87

25,4 mm High Tech *

3,5” Qualitatslaufwerke, 25,4 mm flach, modernste Technik, an-
schlu3fertig und vollkompatibel. Netzteile mit VDE und SEV.

NEC 1037 oder
TEAC FD 135

Diskettenlaufwerke: 3,5” Doppelstation 549.-
NEC FD 1037 199.- 2 MB (unformatiert)
TEAC FD 55 FR 229.- bestickt mit NEC 1037
TEAC FD 135 FN 209.- oder TEAC FD 135

+ TEAC 5.25” «

FD 55 FR, 1 MB, 2x80 Tracks, integr. Netzteil, anschluf3fertig
und vollkompatibel

40/80 Tracks optional,
unterstiitzt MSDOS Emula-
toren wie z. B. PCDitto

Y-Adapter zum Anschluf3 von 2 FSE Laufwerken, Jk n

Drive Select schaltbar

Disketten:
Frank Strauld Elektronik

St Marienplatz 7 6750 Kaiserslautern Tel. 0631/16258

3,5" MF 2 DD, 135 tpi
ab 10 st. 2,50, ab 100 st. 2,30



STEUER 87 7?2 STFE°U

Das unentbehrliche Programm zur richtigen Berechnung der Lohn- bzw. Ein-
kommensteuererstattung fir alle Steuerzahler in der BRD und Berlin (West) mit
Atari ST-Computern. Mitvielen Steuertips, Steuertabellen, Tabellen fur die Steu-
erklassenwahl bei Arbeitnehmer-Ehegatten Hilfsfunktionen,

Update-Service u.v.m.

Version 2.87 fiir den Laien, der zusammen mit einem umfangreichen Handbuch
eine systematische Einfiihrung in das Steuerrecht erhélt und so mit seinem Atari
schnell und mihelos, ganz genau seine Steuer berechnen kann. Einfachste Be-
dienung. Alle Ein- und Ausgaben auf Monitor oder Drucker wurden an das Steu-

erformular angepaft!!!

Version 3.87 mandantenféhig, zusatzliche Datenbank. Fiir Steuerberater, Buch-
fuhrungshelfer, Lohnsteuervereine, Versicherungsvertreter usw., pro doppelsei-
tiger Diskette kdnnen ca. 250 Mandanten abgespeichert werden, mit einer

20-Megabyte-Festplatte ca. 6600 Mandanten !

STEUER-TAX '87, fur ATARI ST

Version 2.87 ............. 89- DM Version 3.87

C a | 1 s O f ot
COMPUTEBSYSTEME

m=7 ®*** Hé&andelsf.a
u «1l 17 61 SOO» Koln

BRANDHEISSE KNULLERPREISE

Commodore

Commodore Farbmonitor 1084 649,-
Commodore AMIGA 500 1029,-
AMIGA 500 + Farbmonitor 1084 1649,-
TV-Modulator fir AMIGA 500 59,-
512 K RAM-Expansion fiir AMIGA 500 229,-
Commodore AMIGA 2000 2299,-
AMIGA 2000 + Farbmonitor 1084 2899,-
PC/XT-Karte mit 5'A"-Laufwerk 1099,-
20-MB-Filecard (Western Digital) 679,-
2-MB-Karte fur AMIGA 2000 849,-
Externes Laufwerk 3'i" abschaltbar 349

Vizawrite Desktop Textverarbeit. AMIGA 199,‘-
979(

Commodore PC1
Commodoredrucker MPS 1500 C

749.-
Commodoredr. 2030 (24-Nadel-Dr., hauglelch)

Star NB-24-10) + E\nzelblanemzug

Atari
Atari 520 STM mit Maus 529,-
Fioppy-Disk SF 314 439,-
Monochrommonitor SM 124 439,-
Farbmonitqr SC 1224 _ _ 779,-
19,-
1124 1169,-
Festplatte SH 205 1199,-

Disketten 3% 'DSDD: Multitronic 10 St. 29,-;

Atari 1040 STF + Monochromm. SM 124 1479,-
1040 STF + Farbmonitor SC 1224  1849,-

Xebec Festplatte 20 MB 1399,-
Festplatte 40 MB 2499,-
Xebec Tape-Streamer 20 MB 1699,-
Tape-Streamer 60 MB 2299,-

Epsondrucker (dt. Version)
AnschluRfertig an AMIGA, Schneider PC oder
CPC, Atari ST sonstige IBM-Kompatible

LQ 500 (24-Nadel-Drucker) 839,-
LX 800 549

FX800 939,-
FX 1000 1219,-
LQ 850 (24-Nadel-Drucker) 1329,
LQ 1050 (24-Nadel-Drucker) 1729,-
EX 800 1339,
Coloreinbausatz fiir EX 800/1000 219 -
LQ 2500+ (24-Nadel-Drucker) 2499,-

Einzelblatteinzug fur LX 800, LQ 500 je 199,-

NEC-Drucker (dt. Version)

P6 1149,-‘ P6 Color 1499,-
P7 1499,- P 2200 959-

Stardrucker (dt Version)

LC-10 mit Commodore- od. Centronicsint. 535,-

L"ETV AX

Fallbeispielen,

149,-DM

Datatech 10 St. 35,-;

Versandkostenpauschale (Warenwert bis DM 1000,-/dariiber): Vorauskasse (DM 8.-/20,-),
Nachnahme (DM 11,20/23,20), Ausland (DM 18.-/30,-). Lieferung nur gegen NN oder Vorauskasse;

Ausland nur Vorauskasse. Preisliste (Computertyp angeben) gegen Zusendung eines Freiumschlags.

Q/ o il n ir/N m | SchloBhofstrale 5 7324 Rechberghausen,
/IDV rlllZvaEirfl Telefon (07161) 52889

SR-15 mit Centronicsschnittstelle 899,-
30 St. 84,-; 100 St. 269,-; 200 St. 525,-
30 St 99,-; 100 St. 309,-; 200 St. 599,-

Arbeiten Sie gerne »frei<? PCs, Amiga- oder Atari-
Computer sind lhnen ein Begriff? Géangige Software
beherrschen Sie auch? Und Umgang mit Menschen
macht lhnen Spal3?

Dann haben wir einen abwechslungsreichen Job fur Se.

Wir suchenjlingere Leute, die als freie Mitarbeiter unsere neue-
sten Software-Produkte fur Amiga, Atari und im MS-DOS-
Bereich in Buchhandlungen, Im Computerfachhandel oder in
Warenhdusern vorstellen.

Wenn Sie mehr dariiber erfahren mochten, rufen Sie doch ein-
fach Frau Bellinghausen unter der Telefon-Nr. (089) 4613-762 an.

Markt&Technik

Zeitschriften mBicher
Software ¢ Schulung
Markt&Technik VerlagAG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Stral3e 2,8013 Haarbei Miinchen

Prasident Printer 6320

Zeichensatze:
Epson*-Commodore*
Epson*-Centronics*
Epson*-V 24/RS 232 C

Commodore* Befehlssatz,
64er + 128er Zeichensatz
Amiga*-Zeichensatz

IBM* Befehls- und Zeichen-
satz 1+2

Schneider* Befehls- und
Zeichensatz

Atari* ST-Zeichensatz
Thomson* Befehlssatz
TA*-Zeichensatz

9 internationale Zeichenséatze

oder V24/RS 232 C)

Technische Daten :

« 100 Zeichen pro Sekunde

« Druckmatrix 9x9

¢« Hochauflésende Grafik mit
480, 576, 640, 720, 960 und
1920 Punktdichte pro Zeile

« Logisch druckwegoptimiert,
bidirektional

« Schriftarten : Pica, Elite

« Druckarten : Normal, doppelt,
breit, komprimiert, Sperr-
schrift, Exponenten/Iindices,
automatisches Unterstreichen.

*« NLQ (schreibmaschinenéahnliche
Druckqualitat)

« Verstellbare Stachelradwalze
fur randgelochtes Endlospapier,
Einzugsschacht fir Einzelblatt
sowie Staubschutzhaube im
Preis inbegriffen.

unverbindliche Preisempfehlung
100 % Commodore compatible, incl. Interface (wahlweise

Centronics*, Commodore*

compatible zu fast allen Computern

Horst Grubert,
Import « Agentur
8110Murnau

Computerwechsel :
Interface tauschen, schon ist
der Prasident Printer 6320
angepalit.



Aktuell

CeBIT 88

Viele Veranstaltungen und interessante Neuheiten

Ma Is eine der gréBten Computermessen

der Welt ist die CeBIT immer eine

Reise wert. Viele Aussteller stellen
Neuheiten vor.

Internationales Flair entsteht durch viele
auslédndische Firmen. Mit etwas Gespur fin-
det man hier die Trends der néchsten Jahre.
Prominente Personen kommen jedes Jahr
aus dem In- und Ausland. Bestes Beispiel:
die Firmenleitung von Atari, angefihrt von
Jack Tramiel und die Entwicklercrew mit ih-
rem Chef Shiraz Shiviji.

Er wird sein Editorial in dieser Ausgabe
des ST-Magazins an zwei Tagen jeweils eine
Stunde lang auf dem Stand von Markt &
Technik signieren. Lernen Sie den »Vater«
der STs persdnlich kennen.

Wenn Shivji aufeiner Messe anwesend ist,
dann heiBt es fast immer: Atari prasentiert
Neuheiten. Fur die diesjahrige CeBIT gilt
das besonders. Zu erwarten ist die
Transputer-Box und das CD-ROM fir den
Atari ST sowie eine ganze Flotte von PCs
und ATs.

Der Atari ST ist die Basis fur den Einstieg
in die Zukunft neuer, leistungsféahigerer Pro-
zessoren und Entwicklungen. Detaillierte
Informationen uber den » Abaq«, den Trans-
puter-Zusatz fir den Atari ST, finden Sie
auch in dieser Ausgabe. Die Transputer er-
lauben durch die Kombination mehrerer
Transputer-Prozessoren parallele Verarbei-
tung und somit beachtliche Geschwindig-
keitssteigerungen.

Das CD-ROM mit seiner Speicherkapazi-
tdt von 540 MByte setzt neue MaRstdbe im
Preis-/Leistungsverhdltnis von Massenspei-
chern. Das »CDAR-500« dient nicht nur als
Massenspeicher, sondern komplettiert auch
durch seinen Audioausgang die heimische
Stereoanlage als hochqualitativer CD-
Player fur handelsiibliche CD-Platten.

Wie auch auf den letzten Messen erscheint
ein Update des Zubehérkatalogs von Atari.
Er enthélt Informationen Uber die gesamte
Palette verfiigharer Soft- und Hardware in-
und auslandischer Anbieter. Wer die Infor-
mationen gerne auf Diskette haben und sie
in einem leistungsfahigen Datenverwal-
tungsprogramm abfragen mdchte, bekommt

sie bei Markt & Technik auf zwei Disketten
fir 29,90 Mark. Sie enthalten auch den
»Exec«-Teil der Datenverwaltung Adimens
ST.

25 Aussteller aus dem In- und Ausland
prasentieren viele interessante Produkte auf
dem groRBen Atari-Stand in Halle 7, D46/
E75 gleich neben dem Stand von Markt &
Technik. Die folgende Liste enth&lt fir Sie
alle Unteraussteller von Atari. Die Plazie-
rung lag zum Zeitpunkt des Redaktions-
schlusses leider noch nicht fest, so konnten
wir keinen Standplan abdrucken. Die Plazie-

In Halle 7 finden Sie den Atari- und Markt &
Technik-Stand auf der CeBIT 88

rung ersehen Sie aber an den Tafeln lber je-
dem Arbeitstisch oder erfragen Sie bei der
Informationstheke beim Atari-Stand. Dort
erhalten Sie auch Teilnahmekarten fur das
groBe Markt & Technik-Gewinnspiel, bei
dem Sie eine groBe Anzahl toller Preise ge-
winnen kénnen. Mitmachen lohnt sich auf
jedem Fall. Viele Hersteller haben eine Men-
ge toller Preise gestiftet. Daneben finden Sie

auch eine Karte fiir ein Test-Abonnement des
ST-Magazins: Fir nur 10 Mark erhalten Sie
drei Monate lang das ST-Magazin. Sie erhal-
ten es dann nicht nur bequem nach Haus ge-
sendet, sondern auch friher als es am Kiosk
erhaltlich ist.

Die CeBIT lohnt sich also auf jeden Fall
wieder. Wer sich noch nicht fiir einen Besuch
entschlossen hat, sollte sich schnell entschei-
den. Sie findet vom 16. bis 23. Marz statt.

(Horst Brandl)

ADI Software GmbH, 7500 Karlsruhe Ap-
plication Systems Heidelberg,

6900 Heidelberg
Biosystems SRI GmbH,
CRP-Koruk, 7750 Konstanz
DMC Gesellsch. fir Software-Entwicklung
und EDV-Anwendung, 6229 Walluf

Drews EDV + BTX, 6900 Heidelberg
GDAT, Gesellschaft fur dezentrale Da-
ten/Technik mbH, 4800 Bielefeld

GFA Systemtechnik GmbH, 4000 Dussel-
dorf 11

GST Holdings Limited, Willingham, Cam-
brigde CB4 5JA

HABA Computer AG, 2000 Hamburg 54
Kettler EDV-Consulting, 8172 Lenggries
Computer Technik Kieckbusch GmbH, 5412
Ransbach

Gerhard Knupe GmbH + Co KG, 4600
Dortmund

Ludwig Burotechnik +
Minchen

Linssen & Beese, Software fiir Forschung
und Entwicklung, 8000 Miinchen 2

Markt & Technik Verlag AG, 8013 Haar bei
Minchen

Microcomputerlabor Stefanie Henz, 6600
Saarbriicken

Omega-Datentechnik U. Breuerund A. Ben-
ninghoff, 5800 Hagen

PAM Software, 6500 Mainz 33

Philgerma, 8000 Miinchen 40

Steinberg Soft- und Hardware GmbH, 2000
Hamburg 28

Sybex Verlag GmbH, 4000 Disseldorf 30
Technobox Software GmbH, 4630 Bochum 1
Tommy Software, 6000 Frankfurt 70
Wienand KG, 4200 Oberhausen 11

8000 Miinchen

Computer, 8000
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Was lange wahrt, wird nicht
viel besser

Uber Betriebssysteme,
Kompatibilitat und TOS-Listings

E ine kalte und stirmi-
sche Nacht. Nach un-
zéhligen Versuchen ver-

flucht der Programmierer Do-

kumentationen, Compiler, Li-

braries und Betriebssystem und

holt wieder einmal den Disas-
sembler hervor, um das Be-
triebssystem zu durchforschen.

»Wie einfach war es doch da-

mals mit meinem Zumbitsu

8000« grummelt er verdrossen

vor sich hin...

Die Firmenpolitik von Atari
in bezug auf das mitgelieferte
Betriebssystem  kann  sogar
Atari-Fans der ersten Stunde wie
uns in Rage versetzen. Win-
schenswert wére ein effizientes
und fehlerfreies Betriebssystem
(das sollte nach drei Jahren ei-
gentlich nicht zuviel verlangt
sein) und eine gute Dokumenta-
tion seitens Atari.

Aber nein, auch im Blitter-
TOS sind noch viele schon lange
bekannte Fehler drin, eine offi-
zielle Dokumentation gibt es
nicht, der Hard-Disk-Treiber
und das G-DOS miissen noch
immer gebootet werden. Seit
Herbst 1987 ist eine Uberarbeite-
te Systemdokumentation ver-
sprochen.

Aber auch die Programmierer
haben Anla zur Selbstkritik.
Allzu viele Programme haben
noch immer Schwierigkeiten mit
dem Blitter-TOS. Atari tdte gut
daran, alle neuen Computer
auch mit der aktuellsten Be-
triebssystemversion auszulie-
fern — nicht nur wegen der be-
seitigten Fehler, sondern auch
um den Ubergang zu beschleu-
nigen.

Viele glauben, da man nichts
falsch machen kann, solange
man nicht »direkt« Routinen im
ROM aufruft. Folgenschwerer
Irrtum! Alle Systemvariablen
oberhalb von $600 sind absolut
tabu, da sie sich bei jeder Ande-
rung des Betriebssystems ver-
schieben kdnnen!
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Mindestens ebenso geféhrlich
ist die »schleichende« Inkompa-
tibilitat: Darunter verstehen wir
Unterschiede zwischen TOS-
Versionen, die nicht so offen-
sichtlich sind. Man denke zum
Beispiel an die Fehlertoleranz
bestimmter Routinen: Das eine
TOS verkraftet den falschen
Aufruf einer Routine klaglos —
das andere stlirzt unter Umstéan-
den ab! Daher: Das Betriebssy-
stem liefert Fehlercodes zuriick,
damit man sie beachtet!

Ein absolut zweischneidiges
Schwert sind Biicher, in denen
Auszige aus dem Betriebssy-
stem abgedruckt sind. Einerseits
sind sie bei der Fehlersuche
manchmal einfach unverzicht-
bar. Andererseits verleiten sie
dazu, bestimmte Verhaltenswei-
sen des Betriebssystems als un-
veranderlich zu sehen, obwohl
man sich keinesfalls darauf ver-
lassen darf.

Drei Bucher fur
Profis

Seine Neugierde kann der ver-
zweifelte Programmierer zur
Zeit mittels dreier Bucher stillen:
Da wére zunéchst »Atari ST In-
tern«, in dem man ein gut kom-
mentiertes  Assembler-Listing
von BIOS und XBIOS in der
TOS-Version vom 6.2.1986 fin-
det. Im »Atari ST GEM« steht
ein komplettes Listing des VDI
und Auszlge aus dem AES (wie-
derum fir die alte TOS-Version).

Auf Hohe der Zeit ist das
brandneue Buch »Das TOS-
Listing — BIOS-GEM-DOS-
VDI«. Kann dieses Buch den
durch den hohen Preis gesetzten
Erwartungen (68 Mark fur 366
Seiten sind nicht eben gin-
stig ...) gerecht werden?

Die Autoren geben zunéchst
eine kurze Ubersicht Gber die
Neuerungen im Blitter-TOS. Es
folgen eine Kurzbeschreibung
des Blitter-Chips und ein Uber-

Julian Reschke: »Inoffizielle« TOS-Listings mit Vorbehalt geniel3en

blick tber den Aufbau von
GEM-DOS. Das Kapitel schlieft
mitdem bemerkenswerten Resi-
mee, dal das Betriebssystem au-
Ber einigen »Fliuchtigkeitsfeh-
lern« keine ernsthaften »kon-
zeptionellen Schwéchen« habe.
Dieser Meinung sind wir ganz
und gar nicht und erkléren hier-
mit die Diskussion uber dieses
Thema fur eroffnet...

Die Liste der Systemvariablen
macht bei den »offiziellen«
nicht halt und sollte daher nur
von Programmierern mit gefe-
stigter Einstellung zum »saube-
ren Programmieren« gelesen
werden. Wahrend das Listing
von BIOS und XBIOS voll und
ganz den Erwartungen ent-
spricht, mufl man bei der Doku-
mentation des VDI Abstriche
machen: Zuné&chst einmal han-
delt es sich nur um Auszige aus
dem VDI, so daB dem Interes-
sierten nach wie vor nur das
zweite Buch empfohlen werden
kann. Groll verursachen auch
andere Ungereimtheiten:

— Welche Routine bei $FCB604
beginnt, scheinen die Autoren
nicht so genau zu wissen. Auf
Seite 207 Uberlassen sie die Aus-
wahl dem Leser. Der muf folg-
lich wieder zum Debugger grei-
fen, um nachzuschauen.

— Wenig Vertrauen in den von
den Autoren verwendeten Disas-
sembler erwecken Zeilen wie
»move.w FC71E,dO«, denn die-
ser Teil des RAMs sollte eigent-
lich fir eigene Programme frei
sein. Des Ratsels Ldsung: Im

ROM steht »move.wl71E,dO«...
Ganz anders ist das Bild beim
Rest des Buches. Das komplette
GEM-DOS als C-Quelltextist si-
cherlich eine Fundgrube, auf die
schon viele gewartet haben. Die
kurzen Kommentare sind beim
Verstehen des Listings eine wert-
volle Hilfe.

Das letzte Kapitel schlieBlich
bietet ein sehr sorgfaltig kom-
mentiertes  Assembler-Listing
des Atari-Hard-Disk-Treibers
AHDI. Hier lernt man nicht nur,
wie man die Festplatte Uber den
DMA-Chip anspricht, sondern
auch, wie man systemnah pro-
grammiert, ohne dabei inkom-
patibel zu anderen TOS-Versio-
nen zu werden.

Fazit: Dieses Buch hat leider
unsere tief verwurzelten Vorbe-
halte gegeniber einem TOS-Li-
sting von »inoffizieller« Seite
bestéatigt. Vor einer Verodffentli-
chung hétte zumindest der abge-
druckte Assembler-Code durch
probeweises Assemblieren ge-
prift werden missen (auch eine
orthographische Uberarbeitung
hétte nicht schaden kdnnen).
Wer sich allerdings fir die Inne-
reien des GEM-DOS oder des
Festplattentreibers interessiert,
sollte sich dieses Buch unbe-
dingt einmal ansehen.

(Julian Reschke/Ulrich Hofner)

Literatur:
Briickmann/Englisch/Gerits:
tern«, Data Becker 1987
Abraham/Englisch/Giinter/Sczepanowski:
»GEM«, 1986

Kramer/Riebl/Hibner: »Das TOS-Lisling —
BIOS-MDOS-VDI«, Heise Verlag 1988

»Atari ST In-
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Dolmetscher
Zur neuen Welt

Atari ST schreibt und liest IBM-PS/2-Disketten

S eitdem die neuen Mo-
delle des IBM-PC mit
ihrem PS/2-Betriebssy-

stem und ihren 3y2-Zoll-Disket-
ten ST-kompatibel geworden
sind, dirfte der Datenaustausch
zwischen diesen beiden Welten
kein Problem mehr sein. Doch
so ganz hat sich Atari nicht an
die IBM-Norm gehalten. Wir
helfen da etwas nach.

Wir zeigen, wie man eine Ata-
ri ST-Diskette so andert, daB sie
ein IBM-PS/2 lesen kann, der
ST selbst davon aber nichts
merkt. Das heiflt, auch eine be-
reits beschriebene ST-Diskette
wird nach der Anderung immer
noch vom ST erkannt.

Kompatibel
nach
allen Seiten

Das PS/2 arbeitet normaler-
weise mit Disketten von 14
MByte, es kann aber auch 720-
KByte-Disketten  formatieren,
die dann den doppelseitigen ST-
Disketten entsprechen. Das geht
mit der Anweisung
format a: /N:9

Der ST versteht sie auf An-
hieb. Umgekehrt meldet jedoch
der IBM Totalschaden, wenn
man ihm eine auf dem ST for-
matierte  Diskette  anbietet.
360-KByte-Disketten im  2k-
Zoll-Format unterstiitzt das Be-
triebssystem PS/2 nicht. Sie
brauchen also doppelseitige
Laufwerke auf dem ST. Bevor
wir auf die Einzelheiten einge-
hen, beschreiben wir im Schnell-
verfahren die Disketten-Organi-
sation. Auf einer Diskette befin-
den sich genau 1440 Sektoren zu
je 512 Byte. Davon sind 18 Sek-
toren fir die Verwaltung reser-
viert.

Sektor 0: Boot-Sektor
Sektoren 1-5: FAT 1
Sektoren 6-10: FAT 2
Sektoren 11-17: Directory

Lo il

Im Directory gibt es nur einen
Unterschied. Der IBM benutzt
im Attribut-Byte das Archiv-Bit
($20). Damit wird das Attribut
eines eventuellen Diskettenna-
mens $28 anstatt $08, was zur
Folge hat, daR der ST diesen Na-
men als File mit der Lange 0 an-
zeigt. Diesen ungewdhnlichen
Fall darf man ignorieren.

Die FAT ist eine Tabelle, eine
verkettete Liste, in der notiert
wird, welche Datei welche Clu-
ster belegt. Ein Cluster sind im-
mer zwei aufeinanderfolgende
Sektoren. FAT 2 ist eine Kopie
von FAT 1. Die Kopie wird nur
gebraucht, wenn das Original
aus irgendeinem Grunde nicht
lesbar ist. Interessantan der FAT
sind zwei Dinge. Das Wichtigste:
Im ersten Byte der FAT steht der
Diskettentyp. Dieses Byte muf
bei zweiseitigen Disketten $F9
sein, beim ST ist es aber kon-
stant $F7. Dabei ist es egal, ob
eine einseitige oder zweiseitige
Diskette verwendet wird. Andert
man auf einer ST-Diskette dieses
Byte von $F7 in $F9, merkt das
der ST nicht, der IBM erkennt
jetzt aber die Diskette an. Leider
bleibt dann noch ein Problem:
Auf den DIR-Befehl meldet der
IBM eine leere Diskette, auch
wenn diese randvoll ist.

Bytes 8m.2

Bytes 3..18

Zeichen 3..18

Bytes pro Sektor
Sektoren pro Cluster
Reservierte Sektoren
Anzahl FAT-Tabellen
Directory-Entries
Anzahl Sektoren
Hedia-Deskriptor
Sektoren pro FAT
Sektoren pro Track
Anzahl Seiten
Versteckte Sektoren

sollte dieses Programm seiner
Utility-Sammlung einverleiben.
W ie die beiden Tabellen zeigen,
unterscheiden sich die Disketten
von Atari und IBM doch in eini-
gen Punkten.

Normalerweise vermutet man
Unterschiede ab Byte 11, denn
hier beginnt der sogenannte
BPB (BIOS Parameter Block).
Dieser Teil der Diskette wird
vom TOS (DOS) in das RAM

Wenden wir uns nun dem  kopiert, um schnellsten Zugriff

Boot-Sektor zu. Das erste Pro-
gramm hat die Aufgabe, die er-
sten 40 Byte dieses Sektors aus-

auf die Kenndaten der Diskette
zu erhalten. Der Vergleich zeigt
einen Unterschied, namlich, daR

zugeben. Die Funktion »word«  beim ST die FAT-Tabellen je fiinf

ist korrekt. Die 80er-CPUs ver-  Sektoren belegen, beim IBM

Bytes 8..2 EB 34 58

Bytes 3..10 45 42 4D 28 28 33 2E 33
Zeichen 3..18 I B M 3 . 3
Bytes pro Sektor 512

Sektoren pro Cluster 1

Reservierte Sektoren 1

Anzahl FAT-Tabellen 2

Directory-Entries 112

Anzahl Sektoren 1440

Hedia-Deskriptor 245

Sektoren pro FAT 3

Sektoren pro Track 5

Anzahl Seiten 2

Versteckte Sektoren 8

1

Die Parameter einer IBM-Diskette auf dem ST-Monitor

sichtbar gemacht

tauschen immer das niederwer-
tige und das hoherwertige Byte.
Der Atari hat das MS-DOS-For-
mat sogar in diesem Punkt ko-
piert. Wer 6fter mal wissen will,
was mit einer Diskette los ist,

88 88 4E
4E AE AE AE AE 47 E2 EE
HHHHHGTE
512

2

1

2
112

1448

245
5

5
2
8

Die ersten Byte des Boot-Sektors einer ST-Diskette im Klartext

hingegen nur drei. Ist IBM da zu
geizig? Nun, rechnen wird nach.
Drei Sektoren sind gut fiir 1536
Byte, drei sind reserviert, ver-
bleiben 1533. Ein Eintrag in der
FAT belegt 12 Bit (1,5 Byte), 1533
durch 1,5 ergibt 1022. Da ein
Eintrag aber einen Cluster be-
zeichnet, reicht das fur 1022
KByte, also mehr als eine 720-
KByte-Diskette hergibt. Folge-
rung: IBM hat recht, der ST ver-
schwendet Diskettenplatz. Die
FAT-GroBe kann man nicht &n-
dern, wenn die Diskette Daten
h&lt und auf dem ST lesbar blei-
ben soll. Der Start-Sektor fur
das Directory errechnet sich
namlich aus der Anzahl der re-
servierten Sektoren (hier einer
fur Boot) plus zweimal FAT-
Grole.

Wenden wir uns den Bytes 3
bis 10 zu, immerhin steht da
»IBM« und die DOS-Version
(3.3), aber auch der Name seines

Ausgabe 4/April 1988



Herstellers beindruckt das PS/2
Uberhaupt nicht. Bleiben die By-
tes 0 bis 2. Per Definition steht
hier ein Sprung zur Boot-Rou-
tine (3 Byte beim IBM oder 2 ge-
folgt von einem beliebigen Byte
beim ST). Da die Diskette nicht
booten soll (darf sie nicht), wére
also das »00 00 00« vélligin Ord-
nung. Sozusagen nur noch man-
gels besserer Einfalle haben wir
diese 3 Byte in »EB 34 90« gedn-
dert und siehe da, es ging! Nun
hatten wir noch eine Diskette,
die von einem élteren IBM-PC
formatiert worden war. Da steht
in den ersten 3 Byte »ED 27 00«.
Auch diese Kombination er-
kennt das PS/2 an. Offensicht-
lich bilden die ersten 3 Byte ein
magisches Wort, denn »EB 34
00« funktioniert nicht. Das wi-
derspricht leider allen Angaben
in der Literatur, aber die berick-
sichtigt noch nicht DOS 3.3.
Falls ein Leser hier mehr weiR,
sind wir fur einen Brief dankbar.

Alles in
einem Programm

Das zweite Programm faft
nun alles zusammen. Es liestden
Boot-Sektor, &ndert die ersten 3
Byte und schreibt sie zurick.
SinngemaRes passiert mit dem
ersten Sektor der FAT, in die als
erstes Byte $F9 eingetragen
wird. Wer ganz sicher gehen will,
kann auch noch FAT 2 andern.

Das istaber nicht notig. Unser
kleines Programm stellt auch so
die Verbindung zum neuen In-
dustriestandard von IBM her.

Diese Programme finden Sie
als Source-Code und als ablau-
fdhiges Programm mit einigen
anderen auch auf der Leserser-
vice-Diskette zu dieser Ausgabe.

Etwaige Verbesserungen ver-
o0ffentlichen wir gerne gegen
entsprechendes Honorar.
Schreiben Sie uns dazu auch an
nebenstehende Adresse.

(Peter Wollschlaeger/
Horst Brandl)

Einfach mitder
BM -W eltverbunden

Der Atari ST hebt sich
zwar durch eine MifRachtung
des Industriestandards von
den kompatiblen Compu-
tern ab, findige Programmie-
rer versuchen ihn aber immer
wieder ein Stickchen néher
zu »Mama Blue« zu riicken.
Und das durchaus mit Er-
folg, wie dieser Artikel wie-
der zeigt. »Wieder« aus dem
Grund, weil wir eine kompa-
tibilitdt zur »alten« MS-
DOS-Welt bereits hergestellt
haben.

Viel Software fiir den Ata-
ri ST basiert auf Program-
men fur IBM- und kompati-
ble Computer oder wurden
von Apples Macintosh adap-
tiert. Da die Datenformate
mit wenig Aufwand Uber-
tragbar sind, laRt sich der
Atari ST durchaus in Kombi-
nation mit einem der vorher
genannten Computer einset-
zen. Auch wenn die Pro-
gramme natirlich nicht ohne
weiteres Ubertragbar sind,
kann der ST gute Dienste lei-
sten. Sein niedriger Preis, die
hohe Leistung und die Viel-
falt der verfugbaren Soft-
ware pradestinieren ihn als
Zweitcomputer (oder Erst-
computer), wenn man, aus
welchen Grinden auch im-
mer, auf einen Kompatiblen
angewiesen ist.

Sollten Sie Interesse an der
Verbindung zur IBM-Welt
haben oder auch neue Anre-
gungen fur weitere Entwick-
lungen in dieser Richtung ge-
ben wollen, so lassen Sie es
uns bitte wissen. Schreiben
Sie an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion ST-Magazin
Kennwort: Datenformate
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

S teckbrief

Programm: Konv-PS2

Funktion: Macht Diskette fiir IBM-PS/2 lesbar
Autor: Peter Wollschlaeger

Sprache: ST-Pascal

Hardware: alle Modelle des Atari ST
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program Bootsec; {(c) 1988 Peter Wollschlaeger
/ST-Magazin}

type

e
buf_type = packed array[l..511] of byte;
var

buffer: buf_type;
i integer;

function floprd(var b:buf type; f:long_integer;
drv,sec,trk,sd,ct;integer):integer;

XBOIS(8);
function word(i: integer); integer;
begin
word = buffti] + 256 * buff[i+ll;
end;
%f floprd(buf‘f 0,0,1,0,0,1) = O then
_begin .
?vrlte( "Bytes 0..2 '%'
for i:= 0 to 2 do write(buff[i]:2:h," *);
writeln;
wrlte('Bytes 3..10 “:
for 1:=3 to 10 do write(buff ] 2:h,
erteln'

write( “Zeichen 3..10 "
for i:= 3 to 10 do write(chr(bu [|]
writeln

writeln "Bytes pro Sektor * ,word($0B
writeln "Sektoren pro Cluster” ‘buff
writeln “Reservierte Sektoren® word E

writeln “Anzahl FAT-Tabellen *,buff[$l

writeln ™irectory-Entries word($11)
writeln "Anzahl Sektoren word($13)
writeln "Media-Deskritor Juff[$15]
writeln "Sektoren pro FAT word($16)
writeln “Sektoren pro Track word($18)
writeln "Anzahl Seiten word($1A)

writeln "Versteckte Sektoren word($1C) :

end
eise writeIn("Fehler beim Lesen von Sektor 1')
readln;
end.

Das Andern einer Diskette zum PS/2-Format tibernimmt dieses
ST-Pascal-Programm

program TOS2IBM; {(C) 1988 Peter Wollschlaeger
IST-Magazin}

type

buf_type = packed array[1..512] of byte;
var

buffer: buf_type;

error : integer;

function floprd(var b:buf_type; f:long_integer;

rv.sec,trk ,sd,ct:integer):integer;
XBOIS(8);
function flopwrtvar b:buf_type; f:long_integer;
drv,sec,trk ,sd,ct:integer):integer;
XBIOS(9);
procedure check(result: integer; msg: string);
begin
if result = 0 then writelIn(msg, ' OK');
else writeln (*Fehler beim msg);
writeln;
end;
begin
checktfloprdtbuffer,0,0,1,0 ,0.1), ‘Lesen des Boot-Sektors’);
buffertl] := $EB;
buffer[2] := $34;
buffer!3d) : H
checktflopwr(buffer,0,0,l,0,0 ,1), 'Schreiben des Boot-Sektors');
checktfloprdtbuffer.0,0,2,0,0,1), ‘Lesen der FAT');
bufferll] := $F9;
checktflopwr(buffer,0,0,2,0,0,1), 'Schreiben der FAT');
writet'Hit Return...");
readin;
end.

Dieses Programm schreibt die beiden Tabellen von Seite 76 auf
den Monitor

_JEVEY,



Expertenforum

Formatierer

Beliebige Diskettenformate

D er ST Formatierer er-

laubt es lhnen, ein

(fast) beliebiges Format
einer Diskette anzulegen. Neben
der Anzahl der Spuren und Sek-
toren gibt es noch eine Menge
anderer Parameter, die Sie alle
einzeln einstellen.

Nach dem Start meldet sich
das Programm mit einem Mend,
in dem Sie das spatere »Ausse-
hen« Ihrer Diskette bestimmen.
Dabei lassen sich alle Parameter
Uber Tastatur oder per Maus
festlegen. Die Parameter haben
im einzelnen folgende Bedeu-
tung:

1 Anzahl der Tracks zwischen

lund 82

6 01nit
7 O0lnit_gst
8 OMenue
Do
If Inp?(2)
C%=1np(2)
(iTastatur
@Menue
Endif
Mouse X% ,Y% ,K%
If K¥=1
OMaus
OTastatur
OMenue
Endif
IT Format!
@Format
If Diskname$<>""
©Diskname
Endif
Format!=False
©Menue
Endif
IT Diskname!
©Diskname
If DisknameJ<>""
©Diskname
Endif
Diskname!=False
Endif
36 Loop
37 Procedure Init
Diskname$="68000.er™
Maxtrack%=80
Maxsector%=9
Maxside%=2
Interleave%=I
Secdir%=7
Secfath--5
Cntfath=2
Step%=3
Sdpoke &H440,3
Spc%h=2
Dev%=0
Media%=249
Media$="T"
A$=Space$(10000)
Puffer%=Varptr(A$)
Format!=False
55 Return
56 Procedure Format
57 Hidem
58 Text 112,317,"
59 For 1%=0 To Maxsiae%-1

2 Anzahl der Sektoren

Track zwischen 1und 10
3 Anzahl der Seiten (1 oder 2)
4 Anzahl der Directory-Sekto-
ren (jeder Sektor kann his zu
16 Directory-Eintrage enthal-
ten)

Anzahl der FAT-Sektoren
Anzahl der FATs

Sektoren pro Cluster
Media-Byte

Das Media-Byte hat aller-
dings nur bei MS-DOS-Disket-
ten einen Sinn.

MS-DOS ermittelt die Art des
Formates Uber dieses Media-
Byte, wahrend TOS dies Uber die
Anzahl der Tracks, Sektoren
und Seiten macht. Folgende

pro

oo N o G

! steprate

Formatiere Track : 0"

60 Fehler%=Xbios(10,L:Puffer%,L:0,Dev¥%,Maxsector%,0,1%
,Interleave%,L:&H87654321,0)

61 If Fehler%
62 ©Error
63 Endif

64 Next 1%

65 For 1%=1 To
66 For
67 Text 271,317,1%

78 jnataml

Maxtrack%-1
J%=0 To Maxside%-1

Media-Bytes erkennt MS-DOS:

248 - 80 Tracks, 9 Sektoren, ein-
seitig

249 - 80 Tracks, 9 Sektoren, dop-
pelseitig

252 - 40 Tracks, 9 Sektoren, ein-
seitig

253 - 40 Tracks, 9 Sektoren, dop-
pelseitig

254 - 40 Tracks, 8 Sektoren, ein-
seitig

255 - 40 Tracks, 8 Sektoren, dop-
pelseitig

9 Diskettenname eingeben

L Laufwerksnummer

S te ck

Programmname:
Programmautor:
Computertyp:
Speicherausbau:
Programmiersprache:

S Steprate einstellen
D Einer formatierten Diskette
einen Disknamen hinzufiigen
M Format fur TOS oder IBM
einstellen
F Diskette formatieren
E Programm beenden

Der Formatier-Vorgang l&aRt
sich zu jeder Zeit durch Maus-
klick oder Tastendruck unter-
brechen. Mit dem Menupunkt
»Diskname zufligen« benennen
Sie eine formatierte Diskette, die
noch ohne Namen ist.

(M. Bernards/B. Reimann)

brief

Formatierer
M. Baernards
Atari ST

512 KByte
GFA-Basic 2.0

Fehler%=Xbios(10,L:Puffer%,L:0,Dev%,Maxsector%,
1%,J3%, Interleave%,L:&H87654321,&HE5ES)

69 IT Fehler%
70 OError
71 Endif
72 If Gemdos(6,&HFF) Or Mousek
73 Repeat
74 Until Mousek=0
75 Alert 0,"Wirklich abbrechen ?",1,“Ja|Nein",B$
76 If Bh=1
7 J%=Maxside%
78 1%=Maxtrack%
79 Endif
80 Endif
81 Next J%
82 Next 1%
83 Type%=0
84 If Maxtrack%>70
85 Add Type%,2
86 Endif
87 If Maxside%=2

Add Type%,1

Endif

90 Void Xbios(18,L:Puffer%,L:0,Type%,0)
91 Lang%=Maxtrack%*Maxsector%*Maxside%
92 Poke Puffer%+13,Spch

93 Poke
94 Poke
95 Poke
96 Poke
97 Poke
98 Poke
99 Poke
Poke

Puffer%+16,Cntfath

Puffer%+21 ,Media%

Puffer%+17,(Secdir%*16) And &HFF
Puffer%+18, (Secdir%*16)/256
Puffer%+19,(Lang%) And &HFF
Puffer%+20, (Lang%)/256

Puffer%+22, (Secfath) And &HFF
Puffer%+23, (Secfat%)/256

101 Poke Puffer%+24,(Maxsector%) And &HFF

102 Poke Puffer%+25, (Maxsector%)/256

103 Void Xbios(9,L:Puffer%,L:0,Dev%,1,0,0,1)

104 B$=Chr$(Media%)+Chr$(255)+Chr$(255)+String$(509,0)

105 For 1%=0 To Cntfat%-1

106 Void Bios (4, 3,L:Varptr (B$), 1,1%*Secfat-%+1,Dev% An
d 1)

107 Next 1%

108 Weiter:

109 Showm

110 Return

111 Procedure Diskname

112 Volnam$=Chr$((@ev%+65)+":\"+Diskname$+Chr$(0)

113 Handle%=Gemdos(&H3C,L :Varptr(Volnam$),8)

114 Void Gemdos(&H3E,Handle%)

115 Return

116 Procedure Error

117 Alert 1,"Fehlernummer "+Str$(Fehler%),1,” OK |

Abbruch *,0k%

118 If Ok%=2

119 Run

120 Endif

121 Return

122 Procedure Tastatur

123 Sub C%,48
o .

:I:gé Ifcg:/g?per$(0hr$(C%+48)) Anfang C.jes LIStIngS

126 C sprung: »Formatierer«
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127 If C$="S"

128 If Step%=2
129 Inc Step%
130 Else

131 Mul Step%,2
132 Endif

133 If Step% >12
134 Step%=2

135 Endif

136 Endif

137 If C$="E"

138 Alert 1," Wollen Sie den |1 68oooer-Formatierer

| wirklich verlassen *,1," JA | NEIN " Ok%
139 IT Ok%=1

140 Sdpoke &H440,3 ! steprate

141 End

142 Endif

143 Endif

144 If C$="F"

145 Alert 1,“ Soll die Diskette | wirklich geldéscht

werden ?",1," Ja | Nein " ,0k%

146 I Ok%=1

147 Format!=True

148 Endif

149 Endif

150 If C$="D"

151 Alert 1," Soll bei dieser Diskette | der Name
hinzugefugt | werden ",1," JA Nein

152 1T Ok%=I

153 Diskname!=True

154 Endif

155 Endif

156 If C$="M"

157 If Media$="1"

158 Media$="T"

159 Secfath=5

160 Else

161 Media$=""1"

162 Secfat%=2+Int(Maxtrack%/41)

163 Endif

164 IT Maxtrack%<60

165 Media%=251+Maxside%

166 Else

167 Media%=247+Maxside%

PADERCOMP -

168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211

Endif

Endif

If C$="L"
Dev%=Dev% Xor 1

Endif

Else

Hg="""

Print At (42,C%+9);

If Ch=1
Form Input 2 As H$
Maxtrack%=Val (H$)
If Maxstrack%<0 Or Maxtrack%>83

Maxtrack%=80

Endif

Endif

If C%=2
Form Input 2 As H$
Maxsector%=Val (H$)
IT Maxsector%<0 Or Maxsector%>10

Maxsector%=9

Endif

Endif

If C%=3
Maxside%=Maxside% Xor 3

Endif

If Ch=4
Form Input 2 As H$
Secdir®%=Val(H$)

Endif

If C%=5
Form Input 2 As H$
Secfath=vVal(H$)

Endif

If C%=6
Form Input 1 As H$
Ccntfat%=Val (H$)

Endif

If Ch=7
Form Input 1 As H$
Spch=Val (H$)

Endif

If C%=8
Print " ";StringS(3,8);
Form Input 3 As H$

Listing des
ST-Formatierers

Walter Ladz

Breslauer Stralle 25 « 4790 Paderborn « Telefon 052 51-77 07

Siesinddd.
die neuen

PADERCOMPS

* noch kleiner

* noch leiser

* noch zuverlassiger
* noch gunstiger
 mit NEC FD 1037A

Sie erhalten diese Qualitats-
produkte nur bei speziellen
Fachhéandlern oder direkt
von uns. Rufen Sie an!

Handleranfragen erwinscht

* unverbindliche Preisempfehlung
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PADERCOMP H-1

3,5", 1 MB, NEC FD 1037 A,
anschluRfertig fur ATARI ST
Abm.: 153 x 103 x26 mm

incl. Stecker- M A *

netzteil PPS-1 ¢ “9 05

PADERCOMP H-2

Doppelstation Ubereinander,
Abm.: 153 x 103x 52 mm
incl. Steckernetzteil PPS-1

598:*

Steckernetzteil PPS-1

5V/1 A stabilisiert, kurzschluf3fest,
eigens fur die neuen NEC FD 1037
entwickelt, serienm&fig bei unseren
Laufwerken FL-1 und FL-2 /I[Q —
enthalten. Einzelpreis

GiuMj! 79



212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238

239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257

258
259

260
261
262
263
264
265
266

267
268

Expertenforum

Media%=Val (H$)
Endif
Eigen:
I C%=9
Pbox 105,304,545,327
Print At(15,20);
Form Input 12 As Diskname$
Endif
Endif
Return
Procedure Init gst
Deffill 1,2,4
Pbox -1,-1,639,399
Deffill 0,0,0
Pbox -1,-1,640,16
Defline 1,2,0,0
Line 0,16,640,16
Deffill 1,2,7
Pbox 98,80,552,334
Deftext 1,0,0,13
Text 300,13, "FORMAT.PRG"
Deffill 1,2,8
Pbox 105,85,545,134
Deftext 1,4,0,32
Text 115,118, 68oooer Disk Formatierer
Deftext 1,1,0,6
Text 109,128,“
Bernards <C> 01/1988"
Return
Procedure Menue
Deffill 1,0,0
Pbox 105,134,545,284
Deffill 1,2,2
Pbox 107,136,543,282
Deffill 1,2,8
Pbox 105,293,545,327
Deftext 1,0,0,13
Text 110,158,"1"
Text 123,158," Anzahl
Text 384,158,"9"
Text 400,158," Diskettenname
Text 110,174,"2"
Text 123,174," Anzahl der Sektoren
Text 384,174,"L"
Text 400,174," Laufwerksnummer
Text 110,190,"3"
Text 123,190, Anzahl
de%)
Text
Text
r%)
Text 384,205,"s"
Text 400,205," Steprate ms
Text 500,205, Step%
Text 384,222,"D"
Text 400,222," Diskname zufugen™
Text 110,222,'5"
Text 123,222," Anzahl
th)
Text
Text
th)

der Tracks

der Seiten

110,206,"4"

123,206," Anzahl der DIR-Sekt.

der FAT-Sekt.

110,238,"6"

123,238," Anzahl der FAT"s H

LEISTUNGEN:

— PATTERN STEP-ERSTELLUNG
— TOP SONG SEQUENCER

— 200 STUDIOSAMPLES

— (EMU SP1200, ADD-ONE)

— DRUMSET EDITOR

— SOUND-SAMPLINGEDITOR!
— BEDIENERFREUNDLICH

— 2 DISKETTEN & KASSETTE!
— 5 LIBRARY DISK ERHALTLICH

NUR FR. 99.—/DM 129.—

u s

Programmiert von G.Stumpe und M.

"+Str$(Maxsi

"+Str$(Secdi

"+Str$(Secfa

"+Str$(Cntfa

269
270
271
272

273
274
275
276

277
278
279
280
281
282
283
284
285
206
287
288
289
290

291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
302
303
304
305
306
307
308
309
310
311
312
313
314
315
316
317
318
319
320
321
322
323
324
325
326
327

Text
Text
Text
Text

384,238,"M"
400,238," Media
110,254,"7"
123,254,"

Text 384,254,"F"
Text 400,254,

Text 110,270,"8"
Text 123,270," Media-Byte

Format

Text 384,270,"E"
Text 400,270,"
If Maxtrack%<10

Text 338, 158,Maxtrack%
Else

Text 330,158,Maxtrack%
Endif
If Maxsector%<10

Text 338,174 ,Maxsector%
Else

Text 330,174 ,Maxsector%
Endif
Text 112,317,"

Ende

Sektoren / Cluster

Laufwerksnummer:

"+Str$(Spch)

: “+Str$(Media%)

«

"+Chr$(@ev%+65)

Asth=(Maxtrack%*Maxsector% *Maxside%-Secfat%*Cntfat%-S

ecdir%-1)*512-2048
If Ast®%<0
Ast%=0
Endif
Text 387,317,Str$(Asth)+"
If Media$="T"
Text 480,238,"
Else
Text 480,238,"
Endif
Return
Procedure Maus
C%=0
Cg=""
If X%>385 And X% <535
If vy%>144 And vY%<159
C%=9
Goto Eigen
Endif
Endif
If X%>109 And X% <345
C%=(Y%-144)/16+49
If C%<49 Or C%>57
C%=0
Endif
Endif
If X%>385 And X%< 535
C%=(Y%-160)/16+1
If Clh<l Or C%>7 Or C%=2
C%=0
Else

TOS

IBM "

Freie Bytes

C%=Asc(Mid$("L SDMFE" ,C%,1)

Repeat
until Mousek=0
Endif
Endif
Return

Formatierprogramm fir
den ST (SchluR)

LIBRARY-DISK:

— TECHNO SET
— GREAT POP
— SAMBA

— DISCO

— EFFECT-SET

FR. 29.—/DISK

INFO BEI: SWISS COMPUTER ARTS - NEUDORFSTR. 27
CH-9430 ST MARGRETHEN 'S? CH-(0)71-714582

Ausgabe 4/April 1988



Expertenforum

Auf Spurensuche

Eine Track-Disk-
Anzeige ohne
viel Aufwand

13 ei jedem Diskettenzu-
griff sucht der Compu
ter auf unergrindlichen

Pfaden nach den benétigten Da-

ten. Vieles bleibt normalerweise

Ihren Augen verborgen. Hat sich

ein Virus auf die Diskette ge-

schrieben? Auf welcher Spur
steckt der Schreib-/Lese-Fehler?

Unser Féahrtensucher, der tbri-

gens an jedem Computer arbei-

tet, gibt Ihnen auf diese und
ahnliche Fragen Antwort.

Der sichtbare
Zugriff

Eine so hohe Flexibilitat ist
mit einer Software-Ldsung nicht
zu erreichen, weshalb lhnen der
Griff zum Lotkolben nicht er-
spart bleibt. Bevor Sie zu basteln
beginnen, zuerst ein kurzer
Uberblick tber die Funktionen
unseres Geréts. Das Display in-
formiert Sie (ber die wichtig-
sten Diskettenoperationen. Eine
Leuchtdiode gibt den Schreib-/
Lesebetrieb an. Zwei weitere
LEDs zeigen die Seite an, auf
der gerade ein Diskettenzugriff
erfolgt. Die wichtigsten Infor-
mationen jedoch erhalten Sie
von der zweistelligen Sieben-
Segment-Anzeige. Hier kénnen
Sie zu jedem Zeitpunkt die ak-
tuelle Spur ermitteln, auf der
sich der Lesekopf befindet. Da-
bei zeigt das Display maximal 99
Spuren an. Die meisten Pro-
gramme nutzen ohnehin ledig-
lich bis zu 82 Tracks einer Dis-
kette. Sollte Ihnen beim Pro-
grammieren ofter einmal das
Programm an einer bestimmten
Stelle abstiirzen, gibt die An-
zeige ebenfalls wertvolle Infor-
mationen.  Auch  eventuelle
Schreib-/Lesefehler lassen sich
so besser lokalisieren.

Bei den Computerherstellern
hat sich ein gemeinsamer Stan-
dard fir den AnschluR von
Laufwerken durchgesetzt. Fast
alle Massenspeicher dieser Art
verfugen Uber den sogenannten

Ausgabe 4/April 1988

Shugart-Bus, wodurch  An-
schluRbelegung und Dateniiber-
gabe genormt sind. Das Track-
Disk-Display funktioniert in al-
len Computern, die diesen Stan-
dard unterstiitzen. Wie arbeiten
Computer und Diskettenlauf-
werk eigentlich zusammen?
Jeder Impuls auf der STEP-
Leitung bewegt den Schreib-/
Lese-Kopfum einen Schritt wei-
ter. Die Bewegungsrichtung be-
stimmt der Computer mit dem
Signal Dir-(Direction) und sen-
det einen Schreib-/Lese-Befehl
Uber die Leitung Read/Write.
Da an einem Computersystem
meistens mehrere Diskettenlauf-
werke angeschlossen sind, exi-
stieren  verschiedene  Select-
Leitungen, die das richtige Lauf-

werk ansprechen. Die Lauf-
werkselektronik sendet eben-
falls Impulse an den Computer.
Die einzige flr uns interessante
Datenleitung in diesem Zusam-
menhang ist der Track-00-An-

Wie arbeitet die
Schaltung?

Schluf. Sobald der Kopf des
Laufwerks auf der Spur O steht,
signalisiert das Diskettenlauf-
werk dies dem Computer. Die
angeschlossenen Laufwerke
Ubermitteln Daten nur auf An-
frage. Diese Aufgabe uber-
nimmt die Select-Leitung. Am
Shugart-Bus liegen die vier Aus-
wabhlleitungen SelOO bis Sel3.

Durch eine geeignete Anwahl
dieser Leitungen laBt sich das
Display auf eines der Laufwerke
schalten. Nach dem Start des Sy-
stems muB das Display zuerst
auf 00 zuriickgesetzt werden,
was die vorhandene Reset-Lei-
tung uUbernehmen kdénnte. Um
die Schaltung jedoch zu verfei-
nern, erfolgt jedesmal dann ein
Reset, wenn sich der Kopf auf
der Spur Null befindet. So kén-
nen Sie das Display wahrend des
Betriebes ohne Probleme aufein
anderes Laufwerk umschalten.
Auch Fehler wéahrend des Z&h-
lens durch mechanische Einflis-
se oder Diskettenwechsel sind
dadurch ausgeschlossen. Den
Stromlaufplan zu der Track-
Disk-Anzeige sehen Siein Bild 1

FEaIvBl
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Generell schaltet die Select-
Leitung alle Funktionen ein und
aus. Der Reset durch das Track-
0OO0-Signal darf also nur nach der
Auswahl eines Laufwerkes erfol-
gen, da sonst alle gleichartigen
Signale der anderen Drives
ebenfalls zum Reset fihren. Alle

Umlegen der
Steuersignale

im folgenden beschriebenen
Funktionen setzen ein gesetztes
Select-Signal voraus. Die drei
Impulse Select, Step und Dir lie-
gen auf zwei NOR-Gattern mit
je drei Eingdngen. Fir das zwei-
te NOR-Gatter mufl das »Dir«
einmal invertiert sein, um die
Bewegungsrichtung des Kopfes
eindeutig festzustellen. Der Aus-
gang der NOR-Gatter steuert die
Count-Up/Down-Eingédnge des
dezimalen Aufwarts-/Abwarts-
zdhlers 74L.S192. Damit sich die-
se Eingénge nicht gegenseitig
blockieren, liegen zwischen den
NOR-Gattern und dem Za&hler
die beiden Inverter. Da ein Dezi-
malzahler nur von 0 bis 9 z&hlt,
mussen die Ausgange »Borrow«
und »Carry« mit den Count-
Up/Down-Eingéngen eines wei-
teren Zahlerbausteines verbun-
den sein. Jeder Zahlimpuls tber
9 hinaus erzeugt jetzt einen
Ubertrag auf den zweiten Z&h-
ler. Ein Impuls unter 0 dekri-
miert, also vermindert den ande-
ren Zéhlerum 1 Das so erzeugte
Signal steht als BCD-Code am
Ausgang beider Bausteine an.
Der Sieben-Segment-Wandler
74LS74 bringt dieses Signal in
dezimaler Form auf die Anzeige.
Da das IC Anzeigetreiber ent-
halt, 1aRt sich die Anzeige direkt
ansteuern. Die zwischengeschal-
teten Widerstinde begrenzen
den maximalen Strom jedes Ein-
zelsegments auf 20 mA. Auf die-
se Weise steht nunmehr ein
Aufwarts-/Abwarts-Zahler zur
Verfugung. Die Erzeugung des
Reset-Signals ist leider etwas
komplizierter. Eine Verbindung
beider Reset-Eingdnge mit der
Track-00- und Select-Leitung
fihrt zu keinem verninftigen
Ergebnis, da dann mit Eintref-
fen des ersten Zahlimpulses be-
reits ein Reset erfolgt. Der Z&hl-
vorgang beginnt dann erst mit
dem zweiten Impuls und das
Modul zeigt eine um 1zu niedri-
ge Position des Kopfes an. Die
Impulse tber die Track-00-Lei-

82 01T}

tung missen Gber einen Mono-
flop mit Schmitt-Trigger-Ein-
gang umgeformt werden. So-
bald ein Impuls der Track-00-
Leitung das Monoflop erreicht,
erzeugt dieses einen kurzen Aus-
gangsimpuls mit groBer Flan-
kensteilheit.

Die Kombination aus dem ex-
ternen Kondensatorund dem in-
ternen Widerstand des Mono-
flops bestimmt die L&nge dieses
Impulses. Dabei gibt das Mono-
flop immer nur einen Impuls ab,
auch dann, wenn das Signal an
der Track-00-Leitung langer an-
steht. Das dritte NOR-Gatter
verknipft diesen Impuls mit
dem Select-Signal und den bei-
den Reset-Eingédngen der Z&h-
lerbausteine.  Die  restlichen

schreibt Bild 2. Die Spannung
von 5 Volt erzeugt ein integrier-
ter Spannungsregler. Fir die
Umwandlung der Netzspan-
nung auf etwa 12 Volt verwen-
den Sie am besten ein Stecker-
netzteil. Die Masse der Span-
nungsversorgung ist mit der des
Shugart-Busses zu verbinden.
Auf keinen Fall dirfen Sie die
Betriebsspannung von Compu-
ter und Zusatznetzteil zusam-
menschalten. Die Ziffern an den
Anschlissen beziehen sich auf
die Pins des Shugart-Busses.
Sollte eine Interface-Schaltung
zwischen Computer und Lauf-
werk notwendig sein, erfolgt der
AnschluB des Track-Disk-Dis-
plays direkt am Computer und
nicht nach dem Interface. Wenn

te einzupassen, ist eine kleine

Flachzange empfehlenswert.
Um den Aufbau zu vereinfa-
chen, sollten Sienicht nur fur die
ICs Fassungen verwenden, son-
dern auch fur die beiden Sieben-
Segment-Anzeigen. Diese lassen
sich so bei Bedarf schnell wech-
seln. Zusétzlich erleichtert diese
MaRnahme auch den Einbau in
eine Frontplatte, da Sie die Befe-
stigungsschrauben leicht auf der
Platine befestigen kénnen. Soll-
ten Sie die Anzeige mit in den
Computer einbauen und ein
Netzteil erforderlich sein, so
bauen Sie die kleine Netzteil-
schaltung nach. So erhalten Sie
eine interessante Zusatzschal-
tung. (Joschy Polierer/
Bernhard Reimann)

Netzteilvorschlag zur Siebung

e ines Steckernetzte ils

9-12VO0.

7805

1000uF

16V

G

Zum

Steckernetzte il

5V Spannungsregler

05 Volt

0,47uF
63V

Bild 2. Mit einem einfachen Spannungsregler-IC bauen Sie das benétigte Netzteil auf

NAND-Gatter werden fur die
Anzeigenseite und die Leucht-
diode des Schreib-Signals ver-
wendet, wozu noch die entspre-

chenden Signale der READ/
WRITE- und SIDE-Leitung
notwendig sind. Auch hier
schitzen Vorwiderstdnde die

Leuchtdioden.

Obwohl die gesamte Schal-
tung mit Low-Power-Bausteinen
aufgebaut ist, liegt der Gesamt-
stromverbrauch bei etwa 200
mA. Falls Sie sich nicht sicher
sind, ob lhr Computer diesen
zusatzlichen Strombedarf ver-
kraftet, schlieRen Sie am besten
ein zusatzliches Netzteil an. Am
Atari ST arbeitet die Schaltung
ohne Probleme. Eine eventuell
notwendige Zusatzschaltung be-

Sie die Anzeige in ein eigenes
Gehduse einbauen, schleifen
Sie den Shugart-Bus am besten
durch. Jetzt k6nnen Sie das Dis-
play an den Computer und die
externen Laufwerke am Modul

Allgemeine
Hinweise

anschlieBen und dem Computer
bei seiner Arbeit auf die Finger
sehen.

Zum Aufbau der Schaltung
bendtigen Sie keine speziellen
Werkzeuge oder Hilfsmittel. Es
genlgt ein Lotkolben mit maxi-
mal 30 Watt Leistung, der Gber
eine feine Spitze verfiigen sollte.
Um die Widerstdnde und Draht-
briicken sauber in die Leiterplat-

Stuckliste
Halbleiter
2 x 74LS192
2 x 74LS74
2 x 74LS00
1 x 7427
1x 74121
zwei Leuchtdioden griin
eine Leuchtdiode rot
zwei Sieben-Segment-Anzeigen
20 mA rot mit gemeinsamer
Kathode
Widerstande
16 x 680 Ohm 1/8 Watt
1x 330 Ohm 1/8 Watt
Kondensatoren
Folienkondensator MKS 1,2 nF
Elektrolytkondensator
100 ixF 16 V
In der Stiickliste sind die Teile fur
ein eventuell notwendiges Netz-
teil nicht enthalten.
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Drucken
ohne

Zeltverlust

Druckerspooler mit nur 900 Byte

M M M enn der Drucker

Schwerarbeit leistet,
W W dann steht der ST still.
Das ist argerlich.

Mit unserem Minispooler
»SPEX« lassen Sie alle Druck-
vorgdnge einfach im Hinter-
grund ablaufen, wéhrend Sie
bereits mit anderen Program-
men Weiterarbeiten. SPEX —
das steht fir »Steve’s Printing
EXzessorie« — ist, dank rein-
stem Assembler-Code, &uBerst
schnell.

SPEX istvollin die Interrupt-
struktur des TOS integriert und
wird nur aufgerufen, wenn er
wirklich ben6tigt wird. Um 50
KByte Text zu »spoolen«, beno-
tigt SPEX etwa eine Minute. Ein
auf herkbmmliche Weise ausge-
gebenes Dokument gleicher
Lange bendtigt je nach Ge-
schwindigkeit des Druckers und
eingestellter Schriftqualitat zwi-
schen 10 und 30 Minuten.

Der Puffer (fur die Drucker-
ausgabe reservierter Speicher)
ist dariber hinaus beliebig ein-
stellbar. Da SPEX »sauber«
programmiert ist, 1Bt er auch
das Blitter-TOS und den Mega
ST nicht im Stich.

Bedienung
ohne Aufwand

Sie kénnen den dokumentier-
ten Quellcode mit einem Assem-
bler abtippen.

Wird SPEX mit der Endung
» PRG« gestartet, so setzt es den
Puffer automatisch auf 32 KBy-
te. Das entspricht etwa 16 eng
beschriebenen Schreibmaschi-
nenseiten und wird in 90 Prozent
aller Anwendungsfalle ausrei-
chen. Der Start aus einem Auto-
Ordner ist fur diesen Fall beson-
ders sinnvoll.

Von einem Kommandointer-
preter aus fuhrt der Befehl
»SPEX 100« dazu, daR SPEX
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einen 100 KByte groRen Puffer
installiert. Fir den Aufruf vom
Desktop sollten Sie ihn in
SPEX.TTP umbenennen. Nach
dem Start der TTP-Anwendung
geben Sie dann eine Zahl ein, die
die GroRe des Puffers in KByte
festlegt.

Schlieflich arbeiten Sie wie
gewohnt. Die Existenz des Spoo-
lers wird lhnen erst dann wieder
angenehm in Erinnerung geru-
fen, wenn Sie ein Programm mit
dem Ausdruck umfangreicher
Dokumente beauftragen.

SPEX uberprift nach dem
Start, ob der Busy-Interrupt be-
legt ist. In diesem Fall gibt er ei-
ne Warnung aus und 1a4Rt den ST
unangetastet. Ansonsten fihrt
er die oben beschriebenen In-
stallationen durch und setzt zu-
satzlich die Systemvektoren
prt stat und prt vec neu, da-
mit auch die Hardcopy-Routine
den Spooler benutzt. SPEX ist
nicht resident. Wenn der Puffer
bei einem Reset noch Daten ent-
hélt, gehen diese verloren.

Weiterhin erreicht der Spooler
bei einer Hardcopy des Bild-
schirms nicht seine volle Ge-
schwindigkeit. Die hierfur zu-
stdndige Routine setzt die Inter-
ruptmaske der CPU auf Level 7
und sperrt so die Interrupts des
MFP. Ohne diese Sperre wiirden
die Bewegungen der Maus zu
einem Kunstwerk mit »Wisch-
effekten« flihren.

Eine Besonderheit ist bei der
Ausgabe von Hardcopies zu be-
ricksichtigen. Fur ein Bild mit
32 KByte Informationen sendet
der Computer fast 400 KByte
Daten an den Drucker. Entspre-
chend umfangreich muf auch
der Puffer dimensioniert wer-
den, wollen Sie den Spooler effi-
zient nutzen.

TOS bietet zur Ausgabe von
Zeichen die BIlOS-Funktion
»Bconout« an. Als Parameter
mufl ein Programm die Gerdte-

nummer und das auszugebende
Zeichen ubergeben. Dabei steht
die Gerdtenummer O fir die par-
allele Schnittstelle. SPEX fangt
die BIOS-Aufrufe ab, schaut
nach, ob sie fur den Drucker be-
stimmt sind und fuhrt dann ei-
gene Unterprogramme aus. Bei
Aufrufen von Bconout speichert
er das Zeichen in einem internen
Puffer. Aufrufe von Bcostat die-
nen zum Ermitteln des Status ei-
nes Ausgabegerdtes. Die Funk-
tion schaut zum Beispiel nach,
ob der Drucker empfangsbereit
ist (Online) oder nicht (Offline).
Das entsprechende Unterpro-
gramm von SPEX testet nur, ob
im Puffer noch Platz ist.

Prachtige
Programmtricks

Diese Programmteile von
SPEX arbeiten fast vollig unab-
hangig vom angeschlossenen
Drucker und sind somit sehr
schnell. Druckt ein Programm
Uber diese Betriebssystemrouti-
nen (fast jedes Programm macht
dies), so beanspruchen diese
Aufrufe mit SPEX nur einen
Bruchteil der Prozessorzeit. Wie
gelangen die Daten vom Puffer
zum Drucker?

Beim Ablauf eines jeden Pro-
grammes treten zahlreiche Unter-
brechungen, sogenannte Inter-
rupts, auf. Das TOS benutzt die-
se Interrupts hauptséchlich, um
Daten von Eingabegerédten wie
der Tastatur oder der seriellen
Schnittstelle zu empfangen.
Drickt man zum Beispiel eine
Taste, so merkt dies ein spezieller
Prozessor, der nur fur Tastatur,
Maus, Joystick und Uhr des ST
zustdndig ist. Er sendet den ent-
sprechenden Tastaturcode an ei-
nen anderen Baustein, einen
ACIA (Asynchron-Communi-
cation-Interface-Adapter). Die-
ser meldet den Empfang eines
Zeichens an den MFP (Multi-
Functional-Peripheral), der
mehrere Ein-/Ausgabekanéle
lberwacht und die Zeichenaus-
gabe aufdie serielle Schnittstelle
tbernimmt.

Der MFP besitzt selbst 16 In-
terruptebenen, die untereinan-
der priorisiert sind.

Der MFP schlieRlich bittet
den 68000er um eine Unterbre-
chung des laufenden Pro-
gramms, damit eine spezielle In-
terruptroutine ausgefihrt wer-
den kann. Diese Routine holt

schlieBlich das Zeichen vom
ACIA ab und stellt es in einem
Empfangspuffer den TOS-Rou-
tinen zur Verfiigung.

Drucken im
Hintergrund

Der Vorteil liegt klar auf der
Hand. Durch dieses Verfahren
vergeudet die CPU keine Re-
chenzeit, um zu Uberprifen, ob
irgendwo im System ein Ereignis
stattgefunden hat. Vielmehr
teilen die Gerdte der CPU
die Neuigkeiten aus eigener
»Initiative« mit.

Leider ist das TOS bei der Da-
tenausgabe weniger konsequent.
Auler bei der seriellen Schnitt-
stelle erfolgt die Datenausgabe
nicht interruptgesteuert, obwohl
dies bei der parallelen und der
MIDI-Schnittstelle moglich ist.
Die Werkzeuge stellt der MFP
zur Verfugung.

Wenn die Interruptroutine
den Puffer geleert hat, kann sie
beim néchsten Aufruf natirlich
kein Zeichen ausgeben. Es fin-
den keine weiteren Interrupts
statt, da der Drucker im Online-
Modus verharrt. Ein wesentli-
cher Vorteil, da nur Rechenzeit
fur die Zeichenausgabe ver-
braucht wird.

Wenn die Routine fur Bcon-
out neu ankommende Zeichen
nur in den Puffer schreibt, kann
die Interruptroutine diese nicht
mehr ausgeben. Sie mufB, wenn
der Drucker Online ist und sich
nur ein Zeichen im Puffer befin-
det, dieses direkt ausgeben, um
den Interruptkreislauf wieder in
Gang zu setzen. Dazu benutzt
sie die Interruptroutine direkt.
Vorsichtshalber maskiert sie
lber das IMRB (Interrupt-
Mask-Register B) den Busy-
Interrupt aus, daimmer nur eine
Routine auf den Pufferdaten ar-
beiten sollte (es kdnnten sonst
Zeichen verlorengehen oder
doppelt gedruckt werden). Das
Ausmaskieren eines Interrupts
sollte nur dann stattfinden,
wenn die CPU den MFP igno-
riert. Dazu geben wir der Inter-
ruptmaske der CPU den Wert 7.

Andernfalls kommt es leicht
zu einem Spurius Interrupt (spu-
rius bedeutet falsch, illegitim).
Es erscheinen 24 Bomben auf
dem Bildschirm und ein Reset
wird ausgeldst.

Ein ldngeres Nachdenken und
Wélzen der Fachliteratur ent-
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Interruptebene Interrupt

6 (hdchste Prioritat) MFP (Multifunktions-Peripheriegerat)

4 VBL (Vertical Blank = Bildrucklauf des
Rasterstrahls)

2 HBL (Horizontal Blank = Zeilenrucklauf

des Rasterstrahls)

hullt ein unglickliches MiRver-
stdndnis zwischen dem MFP
und der CPU. Dazu eine Be-
schreibung des Zusammenspiels
zwischen den beiden [1]: — Der
MFP stellt fest, daB er einen In-
terrupt auslésen muB. Dazu
muRB er feststellen, ob dieser In-
terrupt zugelassen und nicht
ausmaskiert ist, oder ob sich ein
solcher Interrupt noch in Arbeit
befindet. Trifft dies alles zu,
meldet er der CPU einen Inter-
rupt Request (IRQ).

— Die CPU merkt sich den IRQ
und fahrt mit der Abarbeitung
eines eventuell noch laufenden
Befehls fort.

— Hat die CPU den Befehl ab-
gearbeitet, schaut sie nach, ob
der Interrupt wichtig genug ist,
um das ablaufende Programm
zu unterbrechen. Alle MFP-In-
terrupts haben Prioritatsebene
6. Die Hierarchie zeigt die Tabel-
le. Von den sieben Interruptebe-
nen des 68000ers werden im ST
nur die Ebenen 2, 4 und 6 ange-
sprochen.

Istder Wert der Interruptmas-
ke im Statusregister der CPU
kleiner oder gleich der angemel-
deten Interruptprioritdt, fragt
die CPU nach, wer denn eigent-
lich den IRQ gesendet hat, und
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erwartet als Antwort die Num-
mer des Interruptvektors.

Der Drucker signalisiert tiber
die Busy-Leitung, ob er ein Zei-
chen empfangen kann. Dabei
steht 5 Volt fir den Offline-Zu-
stand. Der Status dieser Leitung
wird im Bit 0 des GPIP (Gene-
ral-Purpose-Input/Output-In-
terrupt-Port), einem Register
des MFP abgefragt. Bei Offline
steht hier eine 1

Bconout wartet, bis dort eine
0 steht, und gibt dann das Zei-
chen aus. Wird ein Zeichen vom
Drucker empfangen, so geht die
Busy-Leitung jedesmal auf 0
Volt, und damit auch Bit 0 im
GPIP auf 0. Enthélt im IERB
(Interrupt-Enable-Register B
des MFP) das niedrigste Bit eine
1, so lést der MFP bei einer An-
derung des Busy-Signals einen
Interrupt aus. Dabei wird im
AER (Active-Edge-Register)
festgelegt, ob dies beim Uber-
gang von Online auf Offline
oder umgekehrt geschehen soll.
Steht im Bit 0 eine 0, wird beim
Wechsel von Offline auf Online
ein Interrupt erzeugt.

Fur die Zeichenausgabe ist
dieser Fall interessant. Die im
AnschluB aufgerufene Inter-

ruptroutine geht davon aus, daf
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der Drucker bereit ist. Enthalt
der Puffer ein Zeichen, so gibt
sie dieses direkt an den Drucker
aus. Die Ausgabe l4uft kurioser-
weise Uber den Soundchip des
ST. Das Zeichen wird in den Port
B (Register 15 des Soundchips)
geschrieben. AnschlieBend wird
im Port A (Register 14) das Bit 5
kurzzeitig verandert (Data Stro-
be), um dem Drucker mitzutei-
len, daR die anliegenden Daten
gliltig sind. Der Drucker emp-
fangt die Daten, schaltet auf
Offline, und das folgende On-
line 16st wieder einen Interrupt
aus. SPEX holt das folgende
Zeichen aus dem Puffer.

— Hier sollte sich dann wieder
der MFP melden und die Num-
mer des Vektors ausgeben, da-
mitdie CPU den Interrupt abar-
beiten kann.

Wenn die CPU auf die Inter-
rupterkennung keine Antwort
bekommt, so wird Uber Excep-
tionvektor 24 ein Spurius-Inter-
rupt gemeldet. Arbeitet die
CPU, wenn sie einen IRQ vom

MFP bekommt, genau den Be-
fehl ab, der diesen Interrupt im
Interrupt-Mask-Register des
MFP ausmaskiert, so fuhrt sie
diesen Befehl natirlich erst ganz
aus. Fragt die CPU dann aber
nach dem Sender des IRQ, so
»denkt« sich der MFP, dal er
fur diesen Vorgang nicht verant-
wortlich zu machen ist, da mitt-
lerweile der Interrupt ausmas-
kiert ist.

Die CPU bekommt keine Ant-
wort und Idst die Exception aus
[2]. Leider beachtet dies die
XBIOS-Funktion Jdisint, die
Interrupts des MFPs sperren
soll, nicht.

Von diesem kleinen Fehler im
Betriebssystem  bleibt unser
Spooler natirlich unbehelligt.
Happy Printing!

(Stefan Eissing/
Julian Reschke/
Matthias Rosin)

Literatur: 1 Jankowski/Reschke/Rabich:
»Atari ST Profibuch«, Sybex 1987
[2] Motorola Semiconductors:
16/32-Bit-Microprocessor«

»MC68000

S teckbrief

Programm: SPEX
Funktion: Druckerspooler, Bearbeitung von Druckauf-
trdgen im Hintergrund
Autoren: Stefan Eissing/Julian Reschke
Sprache: Assembler
Hardware: Drucker mit paralleler Schnittstelle
(Centronics)
Checksummer: MCI
0032: 04 BA 00 00 O3 7A 4E 75 61 5A 22 39 00 00 03 66 BE9
0033: 61 78 B2 B9 00 00 03 6A 66 20 61 38 4A 40 67 1A 45D
0034: 40 E7 00 7C O7 00 08 B9 00 00 00 FF FA 15 46 DF 619
0035: 61 6E 08 F9 00 00 00 FF FA 15 70 FF 4E 75 70 FF 890
0036: 22 39 00 00 03 6A 61 42 B2 B9 00 00 03 66 66 (02 14B
0037: 70 00 4E 75 70 FF 083 39 00 00 00 FF FA 01 67 02 C5A
0038: 70 00 4E 75 40 CO 00 7C O7 00 41 F9 00 00 O3 7E 3B7
0039: 22 39 00 00 03 6A 61 12 34 2F 00 OC 11 82 18 00 418
0040: 23 CI 00 00 O3 6A 46 CO 4E 75 52 81 B2 B9 00 00 04C
0041: 03 6E 65 02 72 00 4E 75 2F Ol 61 A2 22 1F 4E 75 705
0042: 40 E7 48 E7 EO CO 22 39 00 00 03 66 B2 B9 00O 00 A53
0043: 03 6A 67 52 61 D4 23 ClI 00 00 O3 66 41 F9 00 FF 71D
0044: 83 00 43 FO 00 00 03 7E 10 BC 00 07 70 00 10 10 942
0045: 00 00 00 80 10 BC 00 O7 11 40 00 02 14 31 18 00 FG8
0046: 10 BC 00 OF 11 42 00 02 10 BC 00 OE 10 10 G2 00 E41
0047: 00 DF 10 BC 00 OE 11 40 00 02 00 00O 00 20 10 BC 65C
0048: 00 OE 11 40 00 02 4C DF 03 07 08 B9 00 00 00 FF 3EC
0049: FA 11 4E 73 OD OA 53 50 45 58 20 56 31 2E 30 31 F6B
0050: 0D OA BD 20 53 74 65 66 61 6E 20 45 69 73 73 69 291
0051: 6E 67 20 31 35 2E 31 2E 31 30 33 33 0D OA OD OA 30A
0052: 00 00 49 6E 74 65 72 72 75 70 74 20 69 73 74 20 17B
0053: 73 63 68 6F 6E 20 62 65 6C 65 67 74 2E OD OA Q0 25B
0054: 33 32 6B 20 42 75 66 66 65 72 20 69 6E 73 74 61 399
0055: 6C 6C 69 65 72 74 2E OD OA 00 6B 20 42 75 66 66 773
0056: 65 72 20 69 6E 73 74 61 6C 6C 69 65 72 74 2E OD F78
0057: OA 00 00 00 00 00 00 00 00O 00 00 00 7F FF 00 00 4A8
0058: 00 04 06 OE 12 18 IE 1A IE 08 OA 06 OA 06 40 16 B22
0059: 1C 2E 08 08 3C 2A OA 08 2E 08 22 06 10 OC 1A 06 AA3
0060: OA OC 00 00 00 00 00 00 00O 00O 00O 00O 00O 0O 00 OO OSE

Listing 1. SPEX, mit dem MCI fix abgetippt
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AER equ $FFFAO3 Active Edge Register
* SPEX * DDR equ $FFFAOS Data Direction Register
* Steve"s Printing EXzessorie * 1ERB equ $FFFA09 Interrupt Enable Register B
* von Stefan Eissing * 1PRB equ $FFFAOD Interrupt Pending Register B
* Dorfbauerschaft 7 * 1SRB equ S$FFFAILL Interrupt in Service Register B
* 4419 Laer-Holthausen * IMRB equ $FFFALS Interrupt Mask Register B
Version yom 15 1 88 x
-text
;GemDos,Bios und XBios Werte--------- Start: move.l 4(sp),basesave ;Basepageadresse retten
gemdos equ
conin equ $1 pea message ;beim User melden
prtlin equ $9 movew #prtlin,-(sp) ;Print_Line
ptermres equ $31 trap #gemdos ;Gemdos
mfree equ $49 addq.1 #6, sp ;Stapel korrigieren
bios equ 13 pea init sinit im
setexcep equ $5 move #supexec, -(sp) ;Supermodus ausfihren
trap #xbios
xbios equ 14 addq.l #6, sp
mfpinit equ $0d tst.w dO .=Installation erfolgreich?
jdisint equ 26 beq. s leave_it ;nein => beenden
Jenabint equ 27
supexec equ $26 move.l basesave,al
move.l #$100,d0 ;Léange berechnen
;base-page Offsets—— add. 1 pro_len(al),d0 ;Programmlange
pro_beg equ 8 add.1 dat_len(al),do a
pro_len equ $c add. 1 bss_len(al),d0
dat_beg equ $10 add .1 bufflen.do .=Lange Spoolerbuffer
dat_len equ $14
bss_beg equ $18 clr.w  —(sp)
bss_len equ $lc move.l dO,-(sp) -=Programmlénge auf den Stack
p_cmdlin equ $80 move w #ptermres,-(sp) .Programm im Speicher behalten
trap #gemdos ;Programmende
seinige Systemvariablen--—----——————-
busyvec equ $0100 ;Interruptvektor Busy (MFP) leave_it: clrw -(sp) ;Aufruf von PtermoO,
_hz_200 equ $04BA ;200 Hz Systemtaktzahler trap #gemdos ;da nicht installiert
savptr equ $04A2 ;I;(_J_in;er_a:f Si;:henér‘l\_gsbe:‘ei%ki N o btst.b 0. IERE hanat n Int .
;fur Register etc. rap-Handler init: st. . shangt schon was am Interrupt?
prt_stat equ $0506 ;Pointer auf Routine fur beq. s install ;nein => installieren
;Druckerstatus
prt_vec equ $050a ;Pointer auf Druckroutine pea existing ;User benachrichtigen.
;werden beim Screendump benutzt Qove.w ;:g;;[lkl’g.—(sp) :dzlagt:rcrhgz éeegagdtden
rap .- Uj utz
idiese Werte dirfen verandert werden- addq.l #6, sp
timeout equ $00001770 ;Zeit fur Timeout (ca. 30 Sek.) . ~ ~
waitime equ $000003E8 .=Wartezeit nach Timeout moveq #0,d0 s;nicht installiert
(ca 2.43 Sek.) rts
install : andi.b #$fe AER ;Interrupt bei Wechsel von High
;auf Low auf der Busy-Leitung
PSG equ $FF8800 ;Programmable Sound Chip pea busyint .*Adresse der neuen Interruptroutine
MFP equ $FFFAOL ;Multi Functional Peripheral Chip L. R
GPIP equ SFFFAOL sGeneral Purpose Interrupt Port Listing 2. Der dokumentierte Quellcode zu Spex
g:éifjg:";g'k emobH ATAR (™ Schweiz Niederlande
i : A fachhandler  SENN Computer AG COMMEDIA
n | ELEKTRONIK D-4010 Hilden p

Ladenlokal: Gustav-Mahler-StraBe im Einkaufszentrum
(Ladenlokal 02103/31880) « Fax: 02103/31820

Tel. 02103/41226

ATARIST
steckbar steckbar

SPEICHERKARTEN

auf 1 M Byte fur 260/520 STM 3.A.

auf 2 M Byte fir 520 ST+/1040 ST 3. A .
(6 Lotpunkte, l6tfreie Version a.A.)

at2,5 MB/4 MB a.A.

Jede Erweiterung einzeln im Rechner

getestet! Sehr einfacher Einbau ohne Loéten.

Gut bebilderte Einbauanleitung. Vergoldete
Mikro-Steckkontakte - dadurch optimale
Schonung des MMU-Sockels.
Achten Sie auf Mikro-Steckkontaktel
Kein Bildschirmflimmern. Keine zus. Software.
Ohne zus. Stromversorgung. Test ST 4/86.

ECHTZEITUHR 129,-

Jede Uhr im Rechner getestet und gestellt.
Interner Einbau ohne Léten. Dadurch freier

ROM-PORT. Immer aktuelle Zeit und aktuelles
Datum. Dank Lithium-Batterie ca. 10 Jahre

Laufzeit.
Hohe Genauigkeit, Schaltjahrerkennung.
MONITORUMSCHALTER 59 -

TR AKBALL statt Maus 9 9 , -
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Leasing fir
Komplettsysteme mdglich
Atari, PC, Amiga

LAUFW ERKE fiir ATARI ST
3,5" Einzellaufwerk 398,-
3,5” Doppellaufwerk 598,-
51/4” Einzellaufwerk 498,-

40 M B Harddisk 2548,'

3,5 " 40 ms Winchesterlaufwerke mit Bootrom

Floppystecker 8,90
Monitorbuchse 8,90

Monitorstecker 8,90
Floppykabel 19,90

VIDEO SOUND

B O X 248,-

ihr ST am Fernseher. klangkraftige
3-wege Box mit integriertem HF-Modulator
zum DirektanschluB aller ATARI ST an den
Fernseher. Untibertroffene Bildqualitat.
Super Sound!

COPROZESSOR

68881 890,-
in lhrem ATARI ST. Mit Software fir Megamax
C, Mark Wiliams C, DRI C, Lattice C, Prospero
Fortran 77, Modula Il, CCD Pascal + erhdht die
Rechengeschwindigkeit z.T. um Faktor 900.
Einfachster Einbau, rein steckbar - ohne Léten.
Unbedingt ausfuhrliches INFO anfordern!
Uber alle Produkte auch INFO’s erhéltlich.

Alle Preise zuzlglich Verpackung und Versand.
Handleranfragen erwiinscht.

Langstr. 31
CH-8021 Zirich
Tel.: 01/2417373

le Looiersdwarsstr. 12
1016 VM Amsterdam
Tel.: 020/231740

EPROMKARTE 64 ko 12,90

mit vergoldeter Kontaktleiste fur alle ATARI ST

SURMNNRER HTAMEACEHamigarc

Flachbettscanner mit CCD-Sensor, 16 Graustufen.
Auflésung 200 DPI (32 Graustufen, Aufldsung 400
DPI, a.A.) DIN-A4-Seite wird in ca. 10 Sekunden
gescannt, ist auch als Kopierer und Drucker e r-
setzbar. Fir DTP einsetzbar. Bildformat f. Publi-
shing Partner, Fleetstreet Publisher, Monostar plus,
Stad. Word + Degas, Profi Painter, Druckertreiber
fur NEC P6/7, STARNL10, Canon LPB8 u.v.m. Tele-
fax wird demnachst moglich sein! Software zur
Schriftenerkennung ist lieferbar. Unbedingt INFO
anfordern. Preis inkl. Software, 2990,- DM -
inkl. Schriftenerkennung 4390,- DM.

DRUCKER

NEC P6/P7, Epson LX800, LQ500, LQ800, Star LC10
Laserdrucker a.A., auf Lager.

*NLQ, NLQ, NLQ, NLQ, NLQ*
- Aufristsatz f. alle EPSON MX, RX, FX, JX Drucker
-Apple Macintosh Drucker Emulation (FX&JX)
-Viele Features! INFO anfordern.
FX 199,- MX 179,-

AMIGA 500

512 KByte

Speichererweiterung a.A.
fur AMIGA 500 ohne Uhr (nachristbar), mit Uhr und
Lithium-Batterie a.A. (mehrere Jahre betriebsbereit).

3,5"-Laufwerk 339,-

RX 149,-
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move #0,-(sp) ;interrupt 10 (Busy-AnschluB) ;Zeichen buffern und evtl. Interrupt anwerfen

it,-(sp) sinterrupt beim MFP anmelden

trap #xbios putbuff : bsr.s buffit ;schreibt Zeichen in Buffer
addq.1 #8,sp move.1 dl
bsr.s
move .w #0,-(sp) ;Interrupt-Vektor Nr O cmp. 1 ;Ist nur 1 Zeichen im Buffer ?
move w #jenablnt -(sp) ;lInterrupt einschalten bne.s nein => beenden
trap #xbios bsr.s .evielleicht noch OFFLINE ?
addq.l #4,sp tst.w
beq. s perfolg ;Ja => nix tun
move.l #dumpin,prt_vec sPrintroutine und
move.l #bsydump,prt_stat ;Busytest fur Hardcopy neu setzen move sr,-(sp) ;Status sichern
ori #3$700,sr -nicht stéren !
move.l $b4._ptrbios ;rette die alte Biosadresse bclr.b #0, IMRB ;Busy-Interrupt ausmaskieren
move.l #tdisp,$bs ;setzte Biosvektor auf neue Routine move (sp)+,sr ;Status wiederherstellen
move.l _hz_200,hz_sav ;letztes Timeout initialisieren
bsr.s userint -benutze die Interruptroutine
move.l basesave,al ;Adresse der Basepage holen ;und drucke direkt
move.b p_cmdlin(al),dl ;Lange der Kommandozeile holen bset.b #0,IMRB ;Busy-Interupt zulassen
tst.b dl ;leere Kommandozeile ?
beq.s end init ;Ja => keine Veranderung perfolg: moveq #$FF,dO ,-Erfolg signalisieren
subq #1 ,d1 ;(wegen dbra) rts ;Ende der Routine
lea p_¢ cmdl|n+l(al) a0
moveq #0 ,d2 'd2 steht fur die neue Bufferlange bufftst: moveq #$FF ,dO
calcloop: moveq #0 ,dO move.l buffhi,dl ;teste Buffer frei
move.b (a0)+,dO0 ; ein Ze bsr.s bufcalc
cmpi.b #%$30,d0 .-kleiner als "0"? cmp. 1 bufflo.dl
bit.s nodigit bne.s buffend
cmpi b  #$39,d0 .egroer als "97? moveq #0 ,d0 .ist nichts frei
bgt.s nodigit buffend: rts
subi.b #$30,d0 Wandelt Zeichen in Zahl um
asl.1l  #1,d2 ;d2 mal 2 busytst: moveq #$FF ,dO ;d0 = -1
move.l d2,d3 ;nach d3 kopieren btst.b #0,MFP ;Centronics Busy testen
asl.1 ;d3 mal 4 beq.s busyend ;wenn O sofort zuriick
add. 1 ;d2= 2*d2 + 4*2*d2= (2+8)*d2= 10*d2 moveq #0 ,d0 ;sonst mit dO=0 zurick
add.1 ;néachste Stelle dazu addieren busyend: rts
calctest: dbra ;noch ein Zeichen?
tst.l ;neue Lange =07? (falsches Kommando) buffit: move sr,do
beq. s ;ja => Buffer nicht verandern ori #3$700,sr sbitte nicht storen
newbuf f : asl.1 lea buffer,a0
asl.1 ;d2 * 1024 (Lange in kB) move.l buffhi,dl
move.l d2 bufflen ;neue Bufferléange setzen bsr.s bufcalc
move.b #0,(a0) smarkiere Eingabestringende movew 12(sp),d2 ;hole Zeichen
move.b d2,0(a0,dl. 1) ;schreib es in den Buffer
pea p_cmdlin+l(al) ;neue BuffergroRe melden move.l dl,buffhi ;neuen Bufferzahler speichern
move.w #prtlin,-(sp) move do,sr ;Status wiederherstellen
trap #gemdos rts ;go back
addq.l #6, sp
pea newinst ;neue Installation melden bufeale: addq.l #1,dl -=Marke muB in dI stehen
move w #prthin,-(sp) cmp. 1 bufflen.dl ;Bufferende iiberschritten?
trap #gemdos bcs.s  bufok
addq.l #6, sp moveq #0 ,dl ;ansonsten vorn weiter
moveq  #$FF,dO ;Erfolg signalisieren bufok: rts
rts
nodigit: tst.l d2 ;war schon giltige Eingabe ? bsydump: move.l dI,-(sp) ;macht Busy-Test fiir Hardcopy
beq.s calctest ;nein => weiter bsr bufftst ;testet, ob Buffer frei
lea -1(a0),a0 -letztes Zeichen war ungiltig move.l (sp)+,dl
bra.s newbuff .einstalliere neue BuffergroRe rts
pea yespex .~erfolgreiche Installation melden teigentliche Interruptbehandlung
move.w lIprtlin,-(sp)
trap #gemdos userint: move sr,-(sp) .=Stack auf ein RTE vorbereiten
addq.l #6,sp
busyint: movem.l dO-d2/a0-al .*“(sp)
moveq #$FF ,dO -=Installation erfolgreich move.l bufflo.dl ;Buffer untere Grenze
rts ;Ende von init cmp. 1 buffhi,dl ;Buffer leer ?
beq.s bsyend ;Ja => nichts drucken
;Hier folgt die Routine, die auf Bconout und Bcostat (Drucker) testet bsr bufcalc ;Lomarke hochzahlen
move.l dl,bufflo sund zurickschreiben
tdisp: lea 6(sp),al lea PSG.a0 ;Adresse des Soundchips
btst #13, (sp) Aufruf im Supervisormodus ? lea buffer,al ;Bufferadresse
bne.s  sup sja => move.b #$07, (a0) Register 7 ansprechen
move.l usp,al ;Daten sind auf Userstack moveq #0 ,
sup: cmpi.l #$00030000 (al) ;Bconout fiir Drucker ? move.b (a0),do _=Register 7 auslesen
beq.s  new ;Ja => neue Druckroutine ori .b  #%$80,d0 ;Port B auf Ausgabe stellen
cmpi .l #$00080000 (al) Bcostat fir Drucker ? move.b #$07, (a0)
beq. s newstat ;Ja => neue Statusroutine move.b d0,2(a0
move.l ptrbios,a0 sansonsten Biosvektor holen move b O(al dl, 1), d2 ;Zeichen aus Buffer holen
Jmp @0) ;und ab gehts move b #3$0F, (aO) _=Register 15 (Port B)
move.b d2,2(a0) .=Zeichen auf Port B
;Fast eine genaue Kopie des Bios Trap Dispatchers move b #$0e,(a0) ;Port A setzen
move.b (a0),dO ;Port A lesen
newstat: lea bsydump ,a0 ;Aufruf war Bcostat andi.b #$df,d0 ;Bit #5 loschen (Data Strobe)
bra.s dispatch move.b #$0e, (a0)
newprt: lea drucker,a0 .-Aufruf war Bconout move.b d0,2(a0) ;Data Strobe setzen
dispatch: move.l savptr.al ;Datensicherungsbereich ori .b  #$20,d0 ;Bit #5 setzen
movew (sp)+,d0 ;Statusregister holen move.b #$0e,(a0)
movew doO,-Cal) ;und retten move.b d0,2(a0) ;Data Strobe l16schen
move.l (S| p) -(al ;PC holen und retten bsyend: movem.1 (Sp)+ d0-d2/a0- al
movem.] d3- d7/a3-a7 .- (al) und Register retten bclr.b #0, ISRB .=lésche Iterrupt-in-Service-Bit
move.l al ,savptr .everanderten Pointer retten rte
btst #13,d0 ;Supervisormodus ?
bne. s super
move.l usp,sp data
super: Jsr (a0) ;Subroutine ausfihren
move.l savptr,al ;auf Sicherungsbereich message: dc .b 13,10, "SPEX VI1.01",13,10
movem.! (al)+,d3-d7/a3-a7 ;Regi ster zurueck dc .b "0 Stefan Eissing 15.1.19887.13,10.13.10.0
move.l (al)+,-(sp) ;PC der auf Stack -even R
movew (al)+,-(sp) ;SR existing dc .b "Interrupt ist schon belegt.",13,10,0
move.l al,savptr 'Polnter zurickschreiben .even
rte yespex: dc.b "32k Buffer installiert.",13,10,0
.even
Einsprung fir prt_vec (wird von Sreendumproutine benutzt) newinst: dc.b "k Buffer installiert.",13,10,0
_even
dumpin: bsr.s  drucker ;nétig fir Richtigkeit des Stacks bufflo dc. 1 $00000000 ;Lo-Water-Mark fir Spooler
rts ;das wars buffh dc.1 $00000000 Hi-
bufflen: dc.1 $00007FFF ;Lange des Spoolerbuffers (default)
.even .-(kann geandert werden)
;Routine die die Ausgabe auf die parallele Schnittstelle Ubernimmt _bss
drucker: move.l hz_200,d2 ;Hole Zahler fir 200Hz -fil A A
sub.1  hz_sav,d2 -=subtrahiere letztes Timeout basesave d_:v'én 1 ;fur Pointer auf die Basepage
cmpi.l #waitime,d2 ;Wie lange i6t dao her ? ptrbios: ds .1 1 ;fir den alten Bios-ExepLionvektoi
bcs.s  notsend ;nicht lang genug => zum Ende _even
move.l _hz_200,d2 ;hole nochmals Zahler hz sav: ds.1 1 ;fir den letzten Timeout
timloop: bsr.s bufftst ;teste Bui;fer - _even
tst.w dO st was fre - -Spoo _
bne.s  putbuff ;ja, Zeichen im Buffer speichern buffer: ds.b 1 iSpooler-Buffer
move.l  hz 200,d3 shole aktuellen Zahlstand end
sub.1 d2,d3 Wieviel Zeit ist vergangen?
cmpi.l #timeout,d3 ;schon Timeout Uberschritten?
bit.s timloop ;ansonsten, versuch”s nochmal . e - -
notsend: moveq  #0,d0 erfolg eingestenen Listing 2. In den Tiefen der Interruptprogrammierung — der
move.1l hz _200,hz_sav les Timeout speichern -
s P dokumentierte Quellcode zum Druckerspooler SPEX
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Nach allen
Seilten offen

Eine detaillierte Beschreibung der Schnittstellen

D er Atari ST unterstitzt
sieben  Schnittstellen,
darunter das Disketten-

interface, die parallele- und se-

rielle Schnittstelle sowie den

MonitoranschluR des Compu-

ters.

Die Schnittstelle fiir den Be-
trieb der Diskettenlaufwerke ist
besonders interessant, da sich
hier der Anschluf von Fremd-
laufwerken und Zusatzstationen
anbietet. Dazu ist jedoch eine
genauere Kenntnis der Aufga-
ben aller Anschliisse notwendig,
als dies die entsprechenden
Handbicher vermitteln. Um das
Zusammenspiel mit dem gesam-
ten Computer besser kennenzu-
lernen, finden Sie zunéchst eine
Funktionsbeschreibung der ein-
zelnen Pins des Laufwerksan-
schlusses.

1- Read Data

2 - Side 0 Select

3 - Logic Ground

4 - Index Pulse

5 - Drive 0 Select

6 - Drive 1 Select

7 - Logic Ground

8 - Motor On

9 - Direction in

10 - Step
1 —Read Data
2 —Side 0 Select
3 —Logic Ground
4 —Index Pulse
5 —Drive 0 Select
6 —Drive 1Select
7 —Logic Ground

11 - Write Data

12 - Write Gate

13 - Track 00

14 - Write Protect

Read Data: Dies ist der Lese-
eingang fir das oder die ange-
schlossenen Laufwerke. Uber
ihn laufen alle Daten an den
FDC (Floppy Disk Controller).
Dabei lUbertragt die Laufwerks-
elektronik gleichzeitig Daten
und Taktimpulse. Die Taktsigna-
le dienen zum Synchronisieren
des Laufwerks mit dem Compu-
ter. Ein interner Datenseparator
trennt diese Informationen und
bereitet sie fur die Weiterverar-
beitung innerhalb des Compu-
ters auf. Der Pin fuhrt TTL-
Pegel und ist Aktiv Low. Intern
liegt er Uber einen Pull-Up-
W iderstand gegen + 5 Volt.

Side 0 Select: Durch diese Lei-
tung spricht der Controller die
Seite 0 der angeschlossenen
Laufwerke an. Dies ist bei dop-
pelseitigen Laufwerken sehr
wichtig, um die einzelnen Seiten
getrennt verwalten zu kdnnen.
Diese Funktion gilt auch fir ein-
seitige Laufwerke. Die Leitung
fuhrt TTL-Pegel, ist Aktiv High
und héltdiesen Pegel auch bei ei-

8 — Motor On
9 —Direction In
10 —Step

.11 — Write Data

12 — Write Gate
13 —Track 00
14 — Write Protect

nem System-Reset. Dadurch ist
gewdhrleistet, daR der Compu-
ter nach einem Neustart immer
das Laufwerk A anspricht.

Logic Ground: Hier liegt die
Systemmasse des Computers.

Drive 0/1 Select: Mit diesem
Signal wahlt der Computer das
Laufwerk 1oder 2 aus. Die Pins
fuhren TTL-Pegel und sind Ak-
tiv Low. Bei einem Reset fiihren
sie High-Potential.

Motor On: Uber diese Leitung
sendet der Controller das Signal
zum Starten und Stoppen des
Motors an die Laufwerkselek-
tronik. Bei Schreib/Lese-Zugrif-
fen startet esden Motor automa-
tisch. Der AnschluB fihrt TTL-
Pegel und ist Aktiv Low. Es ist
noch erwahnenswert, dall dieses
Signal Uber einen Inverter umge-
kehrt ist. Die technischen Daten
gelten im folgenden ebenso fur
die Pins 9, 10, 11 und 12 des
Disketten-Anschlusses.

Direction In: Dieses Signal
teilt der Elektronik aufdem Dis-
kettenlaufwerk mit, in welche
Richtung sich der Kopf bewegen
soll. Ein High verursacht eine
Kopfbewegung zur Mitte der
Diskette hin, ein Low sorgt dem-

Ground

©O© N o1 Ww
BRGGFR .

21
23
23
27
29
31
33

entsprechend fur eine Bewegung
nach aufen.

Step: Uber diese Pins sendet
der Computer die Signale zum
spurweisen Weiterschalten des
Schreib/Lese-Kopfes an das
Diskettenlaufwerk.

Write Data: Hierliber laufen
die zu schreibenden Informatio-
nen, wobei die Daten seriell aus
dem Speicher oder den Regi-
stern des FDC ausgelesen wer-
den. Die technischen Daten ent-
sprechen denen des Anschlusses
Read Data.

Write Enable: Mit Hilfe dieses
Signals verhindern Sie ein unbe-
absichtigtes Beschreiben der
Diskette und damit das Ldschen
eventuell wichtiger Daten. Bevor
sie eine Diskette beschreiben
wollen, muB dieser Anschluf3
auf logisch eins (+5 Volt) ge-
setzt sein. Ist das nicht der Fall,
istdie Schreiblogik des Laufwer-
kes nicht freigegeben und kann
keine Daten auf Diskette schrei-
ben.

Track 00: Hier Ubergibt die
Laufwerkselektronik das Signal
zur Erkennung der Spur 0 an
den Controller. Dieser ermittelt
aufgrund des Signals, ob sich
der Lesekopf des Laufwerkes
auf der Spur 0 befindet oder
nicht. Ansonsten veranlalt der
Controller den Kopf, bei einem
Diskettenwechsel oder Aufrufen
des Inhaltsverzeichnisses diese
Spur aufzusuchen. Sobald sich
der Kopf auf dieser Spur befin-
det, legt die Elektronik des Dis-
kettenlaufwerkes diesen An-
schluB auf Low-Potential. Die-
ses stellt jedes Laufwerk, gleich
welchen Fabrikats, bereit. Der
Pin fihrt TTL-Pegel, ist Aktiv

2 Head-Load

4 Head Load

6 Drive Select 3
8 Index

10 Drive Select 0
12 Drive Select 1
14 Drive Select 2
16 Motor On

18 Direction

20 Step

22 Write Data
24 Write Enable
26 Track 00

28 Write Protect
30 Read Data

32 Side Select
34 Ready

Bild 1 Die Belegung des ST-Steckers und Shugart-Anschlusses PS25/2 erleichtert den Anschlu3 externer Laufwerke
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Low und ist durch einen Pull-
Up-Widerstand nach +5 Volt
hochgelegt.

Write Protect: Dieser An-
schluf3 liefert das Signal zur Er-
kennung des Schreibschutzes ei-
ner Diskette an den Computer.
Die beim Atari verwendeten
3iA-Zoll-Disketten verfiigen zu
diesem Zweck ber einen Kunst-
stoffschieber. Er verdeckt ein
Loch im Diskettengehduse oder
gibt dieses frei. Sobald es abge-
deckt ist, kann der Datentrager
mit Informationen beschrieben
werden. Eine Lichtschranke teilt
dem FDC den Zustand des
Schiebers mit. Der Anschluf
fahrt TTL-Pegel und ist Aktiv
Low. Intern liegt er Uber einen
1 kfl Pull-Up-Widerstand gegen
+ 5 Volt.

Das  Floppy-Disk-Interface
verbindet den DMA-Controller
(Direct Memory Acces) mit dem
Laufwerks-Controller WD1772.
Dabei unterstitzt der Controller
maximal drei Diskettenlaufwer-
ke. Alle Steuerbefehle liegen zu-
erst im Control-Mode-Register
des DMA, von wo aus die Aus-
wahl der internen Kommando-
Register des FDC erfolgt. Von
hier aus schreibt der Controller
das jeweilige Kommando, das
tbrigens immer ein 1-Byte-
Befehl ist, in die Control-Re-
gister des FDC. Ein kompletter
Schreib-/Lese-Zyklus ist nach-
stehend beschrieben.

Zuerst erfolgt die Auswahl des
entsprechenden Laufwerkes
(A/B) durch den I/O-Port A des
PSG. Anschliefend wird durch
den gleichen Port noch eine der
beiden Seiten (0/1) festgelegt.
Jetzt erfolgt das Laden des Zah-
lerregisters des DMA mit der
Basisadresse. Das  Control-
Mode-Register stellt das Zahler-
register auf Lesen oder Schrei-
ben, um den Zustand des Lauf-
werkes festzulegen. Je nach dem
Ergebnis dieser Operationen
wird das Schreib-/Lese-Register
des DMA sowie das fur die Sek-
torenzéhlung zustdndige Regi-
ster ausgewahlt. Daraufhin wird
die maximal zur Verfliigung ste-
henden Sektorenzahl des Lauf-
werkes beziehungsweise der in
ihm befindlichen Diskette in die-
sem Zdahlerregister vermerkt.
Nun wahlt der DMA die ent-
sprechenden internen Register
des FDC an.

Uber seine Disk-Control-Re-
gister legt der FDC die entspre-
chenden Schreib- oder Lesebe-
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fehle an seine Ausgange. Der
DMA ist nun so lange aktiv, bis
das fiir die Z&dhlung der Sektoren
zustandige Register auf Null ge-
laufen ist. Wéhrend der DMA
aktiv ist, nehmen dessen Status-
Register keine Informationen an
und behalten ihren augenblickli-
chen Stand bei. Als Abschluf
dieser Befehlsfolgen tberprift
der DMA seine Register, ob
eventuelle Fehlermeldungen
vorhanden sind. Leider erkennt

der ST Uber seine Hardware
nicht, ob ein Laufwerk ange-
schlossen ist oder nicht. Diese
Abfrage haben die Entwickler
softwaremaRig gelost.

Der im Atari verwendete
Laufwerks-Controller weist
trotz seiner nur 20 Anschlisse
erstaunliche Leistungsmerkma-
le auf. Die Spannungsversor-
gung betrdgt lediglich 5 Volt.
Der Baustein verfiigt Uber einen
internen Datenseparator, Uber
eine vollstdindige Motorsteue-
rung und verwalteteinseitige wie
auch doppelseitige Disketten-
laufwerke. Zusétzlich besitzt er
eine Schreib-Vorkompensa-
tionslogik und arbeitet bei Be-
darf miteinem DMA-Controller
zusammen. Durch die Vorkom-
pensation erparen Sie sich even-
tuell notwendige Einstellungen
des Schreibstromes durch den
Kopf des Laufwerkes.

Die Anschlisse der Schnitt-
stelle entsprechen dem Ublichen
Standard zum Anschlu von
3h- und 5y4-Zoll-Diskettenlauf-
werken. An den Laufwerken be-
findet sich ein 34poliger An-
schluB. Wollen Sie ein 5'A-Zoll-
Laufwerk an den ST anschlie-
RBen, sind lediglich die entspre-
chenden Pins des ST-Anschlus-
ses mit dem des Laufwerkes zu
verbinden und die Steckbriicken
am Zweitlaufwerk entsprechend
zu dndern. Den Laufwerks-
stecker fiir den ST erhalten Sie in

einigen Elektronikfachgeschéf-
ten. Die AnschluRbelegungen
der Stecker in Bild 1kénnen Ih-
nen dabei als Hilfe dienen. Sie
zeigen die Schnittstelle des ST
sowie die Steckerbelegung an
den 3%- und 5°A-Zoll-Laufwer-
ken.

Ebenso wichtig fur Erweite-
rungen istdas Parallel-Interface.
Als Verbindung dient ein 25po-
liger D-Subminiaturstecker. An
dieser Schnittstelle arbeitet in

der Regel ein an den Computer
angeschlossener Drucker. Da die
meisten Drucker ber eine paral-
lele Schnittstelle verfiigen, laRt
sich fast jeder auf dem Markt
befindliche Drucker mit dem ST
steuern. Lediglich einige Anpas-
sungen in bezug auf die deut-
schen Umlaute sind bei einigen
Modellen notwendig. Hier ver-

Drucker-
Schnittstelle

schafft nur ein Probelauf Klar-
heit. Vor der eigentlichen Be-
trachtung dieser Schnittstelle er-
folgt wieder die Erlauterung ein-
zelner Anschlisse.

1- Centronics Strobe

2-Data0
3-Data 1
4 - Data 2
5-Data 3
6 - Data 4
7-Datab
8 - Data 6
9-Data7

10 - Centronics Busy

18-25 Ground

Centronics Strobe: Der Com-
puter liefert diesen Impuls. Er
informiert das angeschlossene
Gerét, beispielsweise den
Drucker, daB gultige Daten am
Port anliegen. Dies geschieht,
sobald der AnschluRR kurzzeitig
auf Low geht. Fihrt der Pin
High-Potential, legt der Com-

puter kein glltiges Byte an die
Datenleitungen des PSG. Da-
durch ist sichergestellt, dal nur
dann eine Datenlbertragung
stattfindet, wenn dies gewiinscht
ist. Der Pin ist Aktiv Low und
fuhrt TTL-Pegel.

Data 0 bis 7: Dies sind die acht
Datenleitungen der Schnittstel-
le. Die Ubertragung der Infor-
mationen erfolgt parallel, das
heilt gleichzeitig. Jede dieser
Leitungen fihrt TTL-Pegel.

Centronics Busy: Dieses Si-
gnal kommt vom angeschlosse-
nen Geratund gibt dem Compu-
ter zu verstehen, dal zum Bei-
spiel der Drucker fur die Daten-
Ubertragung bereit ist (Online).
Ist dessen Puffer voll oder ist er
gar nicht eingeschaltet, liegt die-
ser Pin auf High-Potential und
sperrtdie Schnittstelle. Intern ist
die Leitung Gber einen Pull-Up-
Widerstand nach +5 Volt ge-
legt. Hierbei sollten die Werte
der Widerstdnde nicht unter
3.3 kfi liegen, da sonst der PSG
Schaden nehmen kann.

Ground: Dies ist die Betriebs-
masse des Systems.

Alle hier nicht aufgefiihrten
Pins sind im Falle des Atari ST
nichtvorhanden und bleiben da-
mit unbeschaltet.

Bei MS-DOS-Geréten existie-
ren jedoch einige Steuerleitun-
gen mehr, die den Betrieb intelli-
genter Gerdte an dieser Schnitt-
stelle erlauben.

Der Druckerport ist durch die
I/0-Ports des PSG AY-8910 mit
dem restlichen System verbun-
den. Dieser Baustein ist kompa-
tibel mit dem YM-2149 von Ya-
maha. Im ST finden Sie je nach
Ausfiithrung den einen oder an-
deren Chip. Die ungewdhnliche
Verwendung des Soundchips als
»Datendecoder«, dessen Aufga-
be ja eigentlich die Umwand-
lung digitaler Signale in Téne
ist, ist in den universellen Ports
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des Soundchips begriindet. Der
1/0-Port B dient fast aus-
schlieflich zur Steuerung und
Verwaltung der acht Datenlei-
tungen. Der Port A dagegen
wird teilweise noch fur die An-
steuerung der seriellen Schnitt-
stelle verwendet.

Eine lange
Leitung basteln

Falls Sie sich ein eigenes
Druckerkabel anfertigen wollen,
sollten Sie ein abgeschirmtes Ka-
bel verwenden. Das erspart spéa-
ter unndtigen Arger mit Daten-
verlusten auf der Leitung. Auch
darf ein derartiges Kabel ohne
zusatzlich eingebaute Treiber
nicht langer als drei Meter sein.

Im Gegensatz zu der paralle-
len besitzt die serielle oder auch
RS232-Schnittstelle einige Lei-
tungen mehr. Sie dient in der
Hauptsache fiir den Datentrans-
port von einem Computer zum
anderen mittels eines Nullmo-
demkabels oder fir die Daten-
Ubermittlung per Modem oder
Akustikkoppler. Auch sie ver-
flgt tber eine 25polige D-Sub-
miniatur-SteckVerbindung. Um
Verwechslungen mit dem
Druckerport  auszuschlieBen,
befindet sich am Computer ein
Stecker fir die serielle und eine
Buchse fir die parallele Schnitt-
stelle. Die Funktion der einzel-
nen Anschlisse im einzelnen:

1- Protective Ground
2 - Transmitted Data

3 - Received Data

4 - Request to Send

5- Clear to Send

7 - Signal Ground

8 - Data Carrier Detect

20 - Data Terminal Ready

22 - Ring Indicator

Protective Ground: Dies ist
der ErdungsanschluB fir ein an-
geschlossenes Modem. Hier
schlieRen Sie entweder die Ge-
hauseabschirmung des Compu-
ters oder die Erdungsfolie- be-
ziehungsweise Leitung des Tele-
fonnetzes an. Dabei darf zur
Vermeidung von Brummschlei-
fen jeweils nur eine Seite des Ka-
bels mit einem dieser Erdungs-
anschlisse verbunden sein.

Transmitted Data: Hierlber
erfolgt die serielle Ubertragung
samtlicher Daten. Die An-
schlisse 2 bis 5 sowie 8, 20, 22
fihren alle RS232-Pegel.

Received to Send: Gegensatz-
lich zu dem vorhergehenden An-
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schluf laufen Gber diesen An-
schlufl alle ankommenden In-
formationen in den Computer.
Beim Modembetrieb sind dies
die von einer Gegenstelle gesen-
deten Daten.

Request to Send: Sobald der
Computer fir den Datenemp-
fang bereit ist, setzt er dieses Si-
gnal und gibt seiner Gegenstelle
damit die Kennung zum Senden
von Informationen. Dabei wird
das dritte Bit des I/O-Ports A
des PSG auf logisch eins gesetzt.
Der Computer wechseltnun lau-
fend auf dieser Leitung zwi-
schen den Zustanden ein (High)
und aus (Low). Der AnschluB
verbleibt nur so lange auf High,
bis ein vollstdndiges Datenbyte
Ubertragen ist. Anschliefend
liegt der Pin bis zur vollstandi-
gen Verarbeitung der empfange-
nen Informationen auf Low.
Erst danach geht die Leitung er-
neut in den Zustand High und
der Computer Ubernimmt das
néachste Datenwort.

Clear to Send: Dies ist die Ab-
frage, ob die Gegenstelle bereit
fir den Datenempfang ist. Die
Abfrage erfolgt an dem Inter-
rupt-Eingang des MFP (Multi-
Funktion-Peripheral). Ist das
Bit logisch eins, schickt der ST
Daten. Ein Low interpretiert der
Computer als inaktiven, das
heilt abgeschalteten Teilneh-
mer. Beim AnschluB einiger Mo-
dems macht sich eine Eigen-
schaft des Atari ST unangenehm
bemerkbar. Viele Geréte lassen
nach dem ersten gesendeten By-
te diesen Anschluf auf High-
Potential liegen und wechseln
erst nach der vollstdndigen
Ubertragung wieder nach Low.
Leider bendtigt der ST hier ein
stdndig wechselndes Signal von
High nach Low und umgekehrt.
Doch damit nicht genug. Zu-
satzlich untersucht der Compu-
ter das ankommende Signal
nicht auf seine Amplitude hin,
sondern auf dessen Flanken-
steilheit. Normalerweise ist das
Kriterium fur eine richtige
Ubertragung die Einhaltung der
notigen Amplitude.

Beim AnschluB von Geraten
an die serielle Schnittstelle soll-
ten Sie diese beiden Besonder-
heiten beachten, um unangeneh-
men Uberraschungen vorzubeu-
gen.

Signal Ground: Hier liegt die
Systemmasse.

Data Terminal Detect: Durch
dieses Signal bekommt der

Computer mitgeteilt, daBR die
Verbindung zu einem anderen
Computer hergestellt ist.

Data Terminal Ready: Mit
diesem Signal teilt der Compu-
ter seiner Gegenstelle mit, daf er
zur Datenlbertragung bereit ist.

Ring Indicator: Dieser An-
schluB dient der Anruferken-
nung durch einen anderen Com-
puter. Auch das Tragersignal ei-
ner Mailbox lauft Gber diesen
Pin. Es hat die gleiche Funktion
wie das Klingelsignal beim Tele-
fon.

Das Betriebssystem kontrol-
liert diese Schnittstelle software-
maRig. Das Schieberegister des
MFP ibergibt dabei samtliche
Daten an das System und liefert
die fiir eine serielle Ubertragung
notwendigen unterschiedlichen
Spannungspegel. Die RS232-
Schnittstelle arbeitet im Gegen-
satz zu den anderen Schnittstel-
len nicht mit TTL-Pegeln, son-
dern mit Spannungen von +15
Voltund -15 Volt. Dabei entspre-
chen + 15 Volt logisch null und
-15 Volt logisch eins. Zusatzlich
darf ein solches Signal nicht in
dem Bereich zwischen -3 Volt
und + 3 Volt liegen, da es dann
als nichtgultige Information be-
handelt wird. Aufgrund der fir
die serielle Ubertragung not-
wendigen hohen Spannung sind
keine abgeschirmten Verbin-
dungskabel erforderlich. Fir ein
Modem-AnschluBkabel bendti-
gen Sie lediglich die funf Leitun-
gen Transmitted Data, Received
Data, Request to Send, Signal
Ground und Data Terminal Rea-
dy. Die Ubertragung der Signale
Request to Send und Data Ter-
minal Ready erfolgt durch den
1/0-Port A des PSG. Die Signa-

fariabie Daten-
geschwindigkeit

le Clear to Send, Data Carrier
Detect und Ring Indicator dage-
gen empféngt und wertet der
Baustein MK 68901 aus. Der
MFP USART kontrolliert und
liefert die durch seinen Timer D
des Baudraten-Generators er-
zeugten Taktimpulsc. Der mit
2,4576 MHz getaktete Genera-
tor kann je nach Programmie-
rung die Daten mit Geschwin-
digkeiten von 50 bis 19200 Baud
Ubertragen. Mit Hilfe der Sende-
und Empfangsbytes Uberwacht
der MFP gleichzeitig die Daten-
puffer, der ebenfalls fiir die Er-

kennung sowie Anzeige auftre-
tender Fehler zustédndig ist. Bei
der seriellen Ubertragung be-
sitzt jedes Datenbyte jeweils ein
Startbit mit einem Pegel von
+ 12 Volt. Das Ruhepotential
der Leitung liegt bei -12 Volt. So-
mit kann jedes neue Zeichen im-
mer korrekt erkannt werden. Da
es nicht selten vorkommt, daf
das letzte Zeichen logisch Null
ist, stellt man bei der seriellen
Ubertragung immer zwei Null-
Informationen als Stop-Bits an
das Ende jedes Zeichens. Ein
solches Ubertragungszeichen se-
hen Sie in Bild 2. Die Nutzung
dieser Schnittstelle wird dem
Anwender, sofern er uber kein
Terminalprogramm verfigt,
durch das Betriebssystem er-
leichtert, denn im Desktop be-
findet sich schon ein kleines Ter-
minalprogramm fir den Betrieb
der RS232-Schnittstelle.

Anderer Art jedoch nicht
minder wichtig ist der Monitor-
anschluB, den das Video-Inter-
face steuert und verwaltet. Die-
ses Interface besteht in der
Hauptsache aus dem Video-
Baustein-25914-20, einem Wi-
derstands-Array und einigen
Transistoren als Treiberstufen
(Bild 3), die das Ausgangssignal
verstarken. Diese Baugruppe ist,
mit Ausnahme der Transistor-
stufen, in einem kleinen Blech-
gehduse auf der Hauptplatine
des ST untergebracht. Das Ge-
h&use schitzt das Video-Inter-
face vor Stdérspannungen, die
sich als Streifen auf dem Bild-
schirm bemerkbar machen wir-
den. Bei alteren Modellen, de-
nen dieses Blech fehlt, treten sol-
che Stérungen auf, sobald der
Computer zu nahe am Monitor
oder Netzteilen steht.

1- Audio Out

2 - Reserved

3 - General Purposed Output

4 - Monochrome Detect

5 - Audio In
6 - Grin

7 - Rot

8- +12/

9 - Horizontal Synchron

10 - Blau

1 - Monochrome

12 - Vertikal Synchron

13 - Ground

Audio Out: Dieser Anschluf
liefert das Audio-Ausgangssi-
gnal. Es stammt von einem hin-
ter die Ausgange des Soundchip
geschalteten  Verstarker. Der
Eingangswiderstand betragt bei
1V« 10 kQ.
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Reserved: Dieser AnschluB ist
unbenutzt.

General Purposed Output:
Diesen Pin verwendet man fir
die automatische Bildschirm-
kontrolle. Er fuhrt im aktiven
Zustand TTL-Pegel. Das Signal
stammt von dem 1/O-Port des
PSG (Programmierbarer Sound-
generator).

Monochrom Detect: Uber
diesen AnschluR erkennt der
Computer, ob ein Farb- oder
Schwarzweil-Monitor ange-

Ground: Hier liegt die Masse
des Computers.

Horizontal Synchron: Dieser
AnschluB sorgt fur die horizon-
tale Synchronisation des Moni-
tors mit dem Computer. Er ist
Aktiv Low, fihrt TTL-Pegel und
ist mit einem 3,3-kBW iderstand
abgeschlossen.

Monochrom: Das vom Video-
Controller erzeugte Signal fur
den Monochrom-Bildschirm
liegtaufdiesem Pin. Er liefertei-
ne Spannung von 1 Vs fihrt

Signal Ursprung

Audio Out Analogausgange IC 19
GPO 1/0 Port A Pin61C 19
Monomon Wird vom Monitor geliefert
Audio In Wird vom Monitor geliefert
H-Sync GLUE Pin 37

V-Sync GLUE Pin 38

Blanck GLUE Pin 36

Funktion-Peripherie-Baustein)
MK®68901 erzeugt. Eine Fehl-
steuerung kann zum Beispiel
entstehen, wenn Sie einen Mo-
nochrombildschirm in der Farb-
auflosung betreiben. Dabei
nimmt dann unter Umstédnden
der Monitor Schaden, wenn auf
seinen Synchronisationsleitun-
gen falsche Spannungsverhdlt-
nisse entstehen.

Die internen und externen
Taktraten von 50/60 Hz waéhlt
man per Software uUber das

weils einen Interrupt und arbei-
tet in diesem Fall als Ereignis-
zahler. Der Horizontal-Austast-
zéhler dagegen verwendet die
aktuellen  Bildzustande. Als
Zahlbeginn dient der Anfang
der ersten Bildschirmzeile und
stoppt mit dem Ende der letzten
Zeile.

Dader Atari selbstédndig in die
einzelnen Bildschirmmodi um-
schaltet, muB dies wahrend der
letzten Bildschirmdurchlaufe
geschehen, wobei er das Verti-

Bild 3. Der Stromlaufplan des Video-Steuerteils lalt dessen Funktion deutlich werden und erleichtert das Verstandnis

schlossen ist. Wechselt der Zu-
stand dieses Signals wahrend des
Betriebs von Low auf High oder
umgekehrt, so fihrtder Compu-
ter einen Reset durch. Daher ist
das Wechseln der Bildschirme
wahrend des Betriebes zu ver-
meiden, da der Speicher ge-
l6scht wird und so alle Daten
verlorengehen. Die Leitung
fuhrt TTL-Pegel und ist intern
Gber einen Pull-Up-Widerstand
nach +5 Volt hochgelegt.

Audio In: Hierliber kommt
ein Audiosignal in den Compu-
ter, 1auft an den hinter dem PSG
liegenden Verstarker und wird
mit dessen Ausgangssignal ge-
mischt. Der Widerstand betragt
bei 1Vss75 R.

Griin, Rot, Blau: Dies sind die
analogen Farbsignale des Video-
Shifters. Bei einem Leitungswi-
derstand von 75 R betrégt der
W iderstand 1Vss.
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TTL-Pegelund besitzteinen Wi-
derstand von 75 R.

Vertikal Synchron: Uber die-
sen AnschluR wird die vertikale
Synchronisation des Monitors,
das heiflt der Strahlriicklauf am
Ende des Bildschirmes, gesteu-
ert. Er fihrt TTL-Pegel, ist Ak-
tiv Low und intern (ber einen
3,3-kR-Widerstand begrenzt.

Das Interface des Computers
kann unterschiedliche Monitore
ansteuern. Es verwaltet Farb-
Auflésungen von 320 x 200 und
640 x 200 Punkten sowie Mono-
chrom-Auflésungen von 640 x
400 Punkten. Dabei erzeugt
der Video-Teil unterschiedliche
Farbcodes nach PAL- und
NTSC-Norm. Dader ST lber ei-
ne automatische Erkennung des
angeschlossenen Bildschirms
verfigt, wird zum Schutz einer
falschen  Monitoransteuerung
ein Interrupt vom MFK (Multi

GND
Audio In
Monomon
GPO
NC
Audio Out

i Vv pO(x 3

m X<2u<

Synchron-Mode-Register aus.  kal-Austastsignal nutzt. Wéah-

Es ist fur den Datentransport
von und zum Bildschirm zustén-
dig. Ein System-Reset setzt
samtliche Register auf Null und
I6scht damit ebenfalls den Bild-
schirm.

Der 1/O-Port A des PSG
AY-3-8910 erzeugt das Signal
General-Purposed-Output. Mit
dessen Hilfe 1aBt sich zum Bei-
spiel eine resetlose Umschaltung
zwischen dem Monochrom- und

SchwarzweiR-Monitor errei-
chen.
Der Abwartszahler B des

MFP erzeugt zwei automatische
Interruptvektoren. Mit ihnen
kann man die vertikalen als auch
horizontalen Austastintervalle
kontrollieren. Der Horizontal-
Austasteingang des Abwarts-
zdhlers B ist ist High-Aktiv. Da-
bei erzeugt er nach jedem
Durchgang vor dem nachsten je-

rend des Strahlriicklaufes unter-
suchtund erkenntder Computer
die Art des angeschlossenen
Monitors mit Hilfe des Mono-
chromsensors. Liegt dieser auf
Masse, so schaltet der ST in die
hohe Auflésung. Fihrt er +5
Volt, so kann der Anwender zwi-
schen der mittleren und niedri-
gen Farb-Auflésung wéhlen.

In Bild 3 sehen Sie das Video-
Interface des ST mitden zugeho-
rigen Treiberstufen und der An-
schlubuchse. Die Treiberstufen
sind am Eingang gegen Span-
nungen geschutzt. Mittlerweile
gibt es im Handel auch HF-
Modulatoren fiur den Anschlufl
normaler Fernseher an den Atari
ST. Dabei bleiben Leistung und

W iedergabequalitdt bei unter-
schiedlichen Preisen ziemlich
gleich.

(P.Sievers/Bernhard Reimann)
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Fortsetzung von Seite 28
einige Stecker und Kabel, um
das Problem zu ldsen.

Man nutzt nur eine Maus und
leitet die Bewegungen der Maus
( XA, XB, YA, YB ) und die
Mauskndépfe ( ML, MR ) auf
beide Computer. Die Maus soll-
te aber nur von einem Computer
mit + 5Voltversorgt werden. Die
Belegung des Mausports ist in
Bild 9 wiedergegeben. Mit
Schaltern kdénnen die Mausbe-
wegung und die Mauskndpfe
nach Belieben auf beide STs ver-
teilt werden. Wer die Erweite-
rung nachgebaut hat, dem wird
esauch nicht mehr schwerfallen,
eine entsprechende Verkabelung
fur die Maus zu entwerfen. DaR
sich ein solches Problem ohne
Kabelsalat verwirklichen 14aRt,
ist rechts im Bild auf Seite 21 zu
sehen.

Zur  Synchronisation der
Maus fahre man beide Mauszei-
ger in die linke obere Ecke. Ubri-
gens sind auch im Gberlagerten
Zustand die Bilder beider Com-
puter immer gut zu erkennen,
wie Bild 5 beweist. Laden Sie
beide Computer mit »Degas«
oder Spectrum 512.

2 Mz [2

WWWo © & X0 V=0
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Bild 8. Der Video-Shifter

Aber nicht nur professionelle
Software kann genutzt werden.
Ein  einfaches  Zeichenpro-
gramm ist schnell geschrieben,
das die Farben abruft wie nor-
male VDI-Farben.

Fir die Zusammenstellung
der 256er-Farbtabelle ist
das Programm »CTRLPLUS.
BAS« (Listing 2), ebenfalls in
Omikron-Basic entstanden. Bild
12 zeigt das Hauptmeni. Das
Programm wird gleichzeitig auf
beiden Computern gestartet.
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Bild 7. So kann die
Verdrahtung der
Mischstute
aussehen

Maus-Buchse

5 4 3 2 1/
\ o0 3 5 0o
\ o o O 0 /

e 8 7 6/
1 XB
2 XA
3 VA
4 VB
5_
6 linker Mausknopf ML
7 +5Uolt
8 Masse
9

rechter Mausknopf MR

Bild 9. Der Maus-Port

Durch eine spezielle Mausab-
fragetechnik ist das Ab- oder
Zuschalten der Maus nicht mehr
notwendig. Das Maussignal
kann stdndig auf beide Compu-
ter geleitet werden.

Im Hauptmeni (Bild 6, Seite
26) zeigen sich in der ersten Rei-
he 16 Késtchen. In ihnen werden
die gewéhlten 16 Farben des Ma-
sters dargestellt. Die aktuelle
Farbe ist hervorgehoben. Das
gleiche gilt entsprechend fur die
zweite Reihe des Slaves. Im rech-
ten unteren Teil befindet sich das
Feld fur die Wahl der2x 16 VDI-
Farben als Hauptfarben. Die
Hauptfarben werden tber das
Farbkontrollfeld eingestellt. Mit
der Maus kdnnen Sie die Regler-
positionen fir die RGB-Anteile
verdndern. Jeweils der linke
Schieber ist fiir den Master, der
rechte fir den Slave zustandig.

Mit dem Knopf »FARB-
FELD« erreichen Sie ein Feld

SCART-Buchse
CAusgang)

32MHz abgeschirntes

mit den 256 Kombinationen.
Mit der linken Maustaste errei-
chen Sie wieder das Hauptme-
nu. Die aktuelle Mischung ist in
der linken unteren Ecke ersicht-
lich. Die Nachbarfarben sind

TVI/Monitor

Monitoi—
Stecker
von
innen

SLAVE
ATARI ST

Kabel

Knopf »BILD« gelangen Sie
dann wieder zurick.

In dem abgedruckten Listing
wird unter »BILD« ein Muster
berechnet. Die Farben dazu
stammen aus der selbst editier-

Bild 10. Die ST-Monitorbuchse und die Scart-Buchse

rundherum angedeutet und er-
leichtern das Entwerfen von

Farblbergédngen, wie sie bei-
spielsweise Bild 1 auf Seite 20
zeigt.

Mit »LOAD« oder »SAVE«
1kt sich die editierte Farbtabelle
einzeln fur Master und Slave
speichern. Es werden jeweils die
16 Grundfarben und das 256er-
Feld mit der Verteilung der
Grundfarben abgelegt.

»BILD« ist als Ausgang in ei-
gene Programme vorgesehen. So
wird gestattet, »CTRLPLUS«
aus eigenen Zeichenprogram-
men aufzurufen. Mit dem

ten 256er-Palette. Fir diese in-
teressante Grafik werden nicht
ganz 100 Farben eingesetzt. Las-
sen Sie sich Uberraschen.

Eine Viertelmillion Farben —
das ist nur die Spitze des Eis-
bergs. Ein zweiter ST gestattet
Anwendungen, von denen man
bisher nur trdumen konnte. Der
Zweit-ST als Beschleuniger, als
intelligente Grafikunterstut-
zung, intelligenter  Spooler,
RAM-Disk und so weiter. Doch
davon mehr in den kommenden
Ausgaben.

(T. Greuelsherg/

M.Zwenger/Matthias Rosin)
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Die kleinen
Stars Im
Desktop

Die GEM-Benutzeroberflache des ST hdlt sich durch ihr
erweiterbares Desktop alle Tiren offen, den wechseln-
den Bedrfnissen der Anwender zu entsprechen. Bis zu
sechs eigenstandige Programme lassen sich nach
Waunsch in der Mentileiste des Desktops erganzen.
Doch nicht jedes Programm kommt in Frage...

MS Is Atari vor drei Jahren
den Sprung ins Kkalte
Wasser wagte und als

erster Computerhersteller die
von Digital Research entwickelte
grafische  Benutzeroberflache
GEM (Graphics Environment
Manager) Ubernahm, war die
Basis fur die einfache Bedienung
von Jack Tramiels jlngstem
Kind geschaffen.

Die vereinfachte Bedienung
hat allerdings einen entschei-
denden Nachteil: Sie ist so ein-
fach, daR die Funktionalitat des
Computers darunter leidet. Au-
Rer dem Offnen von Fenstern,
dem Wechsel von einem Ordner
zum anderen und dem An-
klicken einzelner Dateien bleibt
dem Anwender kaum etwas, das
er ohne Hilfe weiterer Program-
me mitdem Computer tun kann.

Bisaufeine Handvoll Befehle,
die im Desktop-Menl unterge-
bracht sind, fehlt jeglicher Zu-
griff auf die Systemfunktionen.
Was sich in kommandoorien-
tierten Betriebssystemen mit ih-
rem festen Befehlsvorrat zwar
umsténdlich, aber immerhin
Uberhaupt erreichen 1&Rt, bleibt
dem GEM-Anwender zunéchst
verschlossen. Nur mit dem
GEM kann er beispielsweise we-
der auf die eingebaute Uhr noch
auf die Speicherverwaltung des
STs zugreifen.

Den Entwicklern des GEM
bei Digital Research war natur-
lich bewufRt, daB die Bedie-
nungsfreundlichkeit an einer zu
simplen Funktionsauswahl lei-
det: Niemand findet auf Dauer

Gefallen an einer Benutzerober-
flache, bei der er schon fir ele-
mentare Funktionen ein weiteres
Programm laden muR. Sie wahl-
ten deshalb einen Kompromif,
der es jedem Anwender gestat-
tet, die Funktionspalette des
Desktop den individuellen Be-
dirfnissen anzupassen. Das
Zauberwort fur diesen Zweck
heilt »Accessory«.

Bei jedem Bootvorgang (Ein-
schalten oder Reset) 1adt der ST
automatisch alle Programme
mit der Endung »ACC« in sei-
nen Speicher, die sich auf der
Diskette oder Festplatte befin-
den. So entlastet er den Anwen-
der vom manuellen Aufruf der
Accessories, die immer in GEM
eingebunden sind.

GEM unterstitzt bis zu sechs
Accessories gleichzeitig, eine
groBere Anzahl auf Diskette
ignoriert der ST. Er 1adt auch
nur so viele Accessories in den
Speicher, daB mindestens noch
128 KByte als Arbeitsspeicher
frei bleiben.

Accessory wird wortlich mit
»Zubehfr« Ubersetzt, was ihre
Funktion treffend beschreibt.
Accessories sind oft bendétigte
Hilfsprogramme, die stdndig in
der Desktop-Menileiste verfug-
bar sind. Da sie auch aus laufen-
den Programmen heraus per
Mausklick aktiviert werden, er-
reichen Accessories eine groRe
Flexibilitat. Es gibt zwei Grup-
pen von Accessories: Sie teilen
sich in systembezogene und an-
wendungsorientierte Hilfspro-
gramme.

Der Urvater aller systembezo-
genen Accessories auf dem ST
istdas »Control-Panel«, das mit
jedem ST ausgeliefert wird. Erst
mit diesem Kontrollfeld beein-
fluRt der Anwender die jeweili-
gen Voreinstellungen, wie die
Farben, das Datum, die Uhrzeit,
die Mausgeschwindigkeit und
andere Parameter. Da sich Ac-
cessories in der Menuleiste des
Desktop befinden, 14kt sich das
Kontrollfeld zum Beispiel wéh-
rend der Arbeit mit einem Mal-
programm aufrufen, um die
Farbpalette zu verdndern.

Da Accessories in der Regel
kurz und somit relativ schnell zu
programmieren sind, wuchs die
Palette der verfligbaren Pro-
gramme seit dem Erscheinen des
ST schnell. Viele dieser Pro-
gramme entstammen dem Pub-
lic Domain-Bereich. Stadndig an-

gezeigte Digitaluhren, kleine
Programme, die bei Benut-
zungspausen den Bildschirm
schutzend abschalten und

RAM-Floppies gehdrten zu den
ersten Accessories von Dritther-
stellern. Ein paar Monate spater
gesellten sich in die Runde der

Ausgabe 4/April 1988



System-Accessories »resetfeste«
RAM-Disks, deren Inhalt auch
nach einem Systemreset erhalten
bleibt. Mit der Zeit wurden die
kleinen Hilfsprogramme immer
trickreicher: Formatierungspro-
gramme, die bis zu 200 KByte
mehr Speicherplatz aus einer
Diskette herausholen, wurden
ebenso angeboten wie Accesso-
ries, die einen Speicher-und Dis-
kettenmonitor in sich vereini-
gen. Mit Spoolern lassen sich
parallel zur Arbeit am Compu-
ter Texte ausdrucken. Auch die
progressive Maussteuerung ver-
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bessert den Bedienungskomfort
wesentlich.

Anwendungsorientierte  Ac-
cessories zielen darauf ab, das
normale Birozubehor tberflus-
sig zu machen.

Der Anfang war mit einfa-
chen Taschenrechnern gemacht,
die sich per Mausklick auf den
Monitor zaubern lieRen. Schon
fruh erwies sich das »Snap-
shot«-Accessory der Textverar-
beitung »Ist Word« als das ge-
eignete Mittel, beliebige Bild-
schirminhalte auf Diskette zu
kopieren und in anderen Pro-

grammen  weiterzubearbeiten.
Kalender und AdrefRverwaltun-
gen lieBen auch nicht lange auf
sich warten. Die groBe Anzahl
einzelner Accessories loste dann
aber einen neuen Trend aus: Da
die sechs verfligharen Mentuein-
trdge oft nicht ausreichen, wur-
den Accessories angeboten, die
mehrere Funktionen in sich ver-
einigen. Diese Multi-Accessories
sind prinzipiell nach demselben
Strickmuster entworfen: Ter-
minkalender, Taschenrechner,
Notizblock und eine Uhr geho-
ren zur Grundausstattung.

Die Euphorie der Anwender
hé&lt sich bei den Multi-Accesso-
ries aber auch heute noch in
Grenzen. Im Gegensatz zu den
durchschnittlichen 20 KByte
Speicherbedarf schlucken einige
der Multi-Accessories, wie zum
Beispiel Side-Click, uber 100
KByte des wertvollen Speichers.
Mehrere solche Accessories und
eine installierte RAM-Disk brin-
gen dann auch Speicher-Protzer
wie den ST leicht in Bedréngnis.
Zudem dauert das Booten des
Computers von Diskette bei
mehreren grofRen Accessories
nervtdtend lange.

100 KByte
sind zuviel

Unabhéngig von den Funk-
tionen eines Accessories ist die
Einbindung in die GEM-Benut-
zeroberflaiche  Vorbedingung,
um aus einem Programm ein Ac-
cessory zu machen. Ein Acces-
sory unterscheidet sich durch ein
normales GEM-Programm nur
darin, daB der Source-Code
nach dem Compilieren anders
gelinkt wird.

Nach der Initialisierung des
ST folgt die Initialisierung der
grafischen Benutzeroberflache
GEM. Sie macht mit einem An-
teil von etwa 60 Prozent den
groRten Brocken des ST-Be-
triebssystem TOS (Tramiel Ope-
rating System) aus.

Die von GEM bereitgestellten
Grafik- und Windowroutinen
sind in zwei grofRe Bibliotheken
aufgeteilt. Elementare Grafik-
funktionen, die das Zeichnen
von Linien und Kreisen ber-
nehmen, sind im VDI (Virtual
Device Interface), der unabhan-
gigen Geréateschnittstelle unter-
gebracht. Der Programmierer
muR sich dank des VDIs nicht

darum kiimmern, ob die Grafik-
ausgabe seines Programmes auf
dem Bildschirm, dem Plotter
oder auf eine Diskettendatei er-
folgt.

Die zweite GEM-Bibliothek
tragt den Namen AES (Applica-
tion Environment Services). Die
AES-Bibliothek enthalt Routi-
nen, die den VDI-Routinen
Ubergeordnet sind. Das AES ist
zum Beispiel fir die Pull-Down
Menus und die Window-Verwal-
tung verantwortlich und greift
dabei auf die elementaren Gra-
fikfunktionen des VDI-Moduls
zurick. Das VDI sorgt also fir
einen direkten Kontakt zur
Hardware, das AES Ubernimmt
die gesamte Kommunikation
mit dem Anwender.

Eine weitere Aufgabe des AES
ist die Verwaltung der Accesso-
ries.

Obwohl GEM eigentlich kein
Multitasking von Anwenderpro-
grammen unterstitzt, also nur
ein Programm zur gleichen Zeit
ausfihren kann, enthdlt die
AES-Bibliothek ein Modul, das
alle gleichzeitig laufenden Sy-
stemprozesse koordiniert. Der
sogenannte Dispatcher ist der
Kern dieses versteckten Multi-
tasking. Neben der Bildschirm-
verwaltung koordiniert der Dis-
patcher das Hauptprogramm
und bis zu sechs einzelnen Ac-
cessories. Die Accessories sind
in die Taskverwaltung des Dis-
patchers eingebunden, da sie zu
jedem Zeitpunkt und unabhén-
gig vom gerade laufenden
Hauptprogramm erreichbar
sein sollen. Im Gegensatz zum
Hauptprogramm laufen die Ac-
cessories aber im Hintergrund.
Ihnen wird nur Rechenzeit ein-
gerdumt, wenn sie vom Anwen-
der durch Anklicken aktiviert
werden. Digital Research be-
zeichnet diesen Ablauf als »be-
grenztes Multitasking«, da der
Dispatcher nicht in der Lage ist,
laufende Programme zu unter-
brechen.

Der Anwender muR sich
glicklicherweise nicht um die
komplizierte Organisation des
GEM und die Einbindung der
Accessories kimmern. Nur »un-
sauber« programmierte Acces-
sories, die sich im Ablauf nicht
mit anderen Accessories vertra-
gen, fihren vereinzelt zu Proble-
men. Derartige Hilfsprogramme
bilden aber glucklicherweise die

Ausnahme. (Tarik Ahmia)
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Auswahl-Themen

Die oberen Zehn
von tausend

Vorstellung der zehn besten Accessories in zufélliger Reihenfolge

artner ST der Firma
Timeworks ist das einzi-
ge amerikanische Accessory,
das den Weg in unsere Top-Ten
geschafft hat. Wie auch Deskas-
sist 11+ und Sideclick richtet
sich Partner ST hauptsdchlich
an den Anwender, der seine
Schreibtischarbeiten auf den
Computer verlagern will.

Partner ST erinnert in vielen
Punkten an Sideclick: Neben
der &hnlichen Funktionsaus-
wahl haben die beiden Accesso-
ries ihren bedenklichen Spei-
cherhunger gemeinsam: Nach-
dem Sideclick das erste Accesso-
ry unserer Top-Ten war, das die
100 KByte Lange durchbrach,
h&lt Partner ST mit einer Pro-
grammlédnge von 150 KByte zu-
mindest in dieser Hinsicht die
absolute Spitzenposition. Der
groBe Umfang von Partner ST
bringtes mit sich, daR die einzel-
nen Funktionen vielschichtiger
angelegt sind als beim Cousin
Sideclick.

Das im Januar dieses Jahres
erschienene Programm ist bis-
her nur in einer englischen Ver-
sion erhaltlich. Sieben unter-
schiedliche Funktionen sind in
dieser Version untergebracht.
Partner ST belegt daflr einen
Eintrag im Desk-Meni.

Neben dem Taschenrechner
bietet Partner ST den vollelek-
tronischen Ersatz fiir die Adrel3-
kartei, den Wecker, den Notiz-
block und die Termin- und Aus-
gabenverwaltung. AuBerdem
wurde diesem Accessory ein
Disk Manager und ein Syno-
nymlexikon mit 60000 engli-
schen Begriffen auf den Weg ge-
geben. Der Diskmanager stellt
innerhalb des Accessories alle
Diskettenoperationen bereit, die
sich sonst nur vom Desktop an-
sprechen lassen. Fir das Syno-

o4 =UJIUMWM

Partner ST
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Partner ST mit Projektplaner und Synonymlexikon

nymlexikon sind weitere 200
KByte erforderlich, es arbeitet
als eigenstdndiges Accessory.
Der problematische Speicher-
bedarfvon Partner ST war auch
den Entwicklern bewuBt: Nach
dem Booten erscheint zunachst
ein Setup-Mend, in dem sich
nicht bendtigte Funktionen mit
einem Mausklick ausschalten
lassen. Gerat der Anwender also
mit seinem freien Speicherin Be-
dréangnis, kann er sich Partner
ST nach Bedarf zurechtstutzen.
Nach dieser Installation laRt
sich das eigentliche Accessory
vom Desktop aus starten. Sofern
keine Hardware-Uhr installiert
ist, fragt Partner ST nach dem
aktuellen Datum und der Zeit.
Die korrekte Eingabe dieser Da-
ten erwidert Partner ST mit dem
Offnen eines groRen Fensters.
Gut 4s dieses Fensters belegt der
Taschenrechner. Unterhalb des
Taschenrechners befinden sich
sieben Buttons, die zu den ein-
zelnen Funktionen weiterleiten.
Partner ST ist mit einem na-
turwissenschaftlichen Taschen-
rechner ausgestattet, der mit
9stelliger Genauigkeit rechnet.

Trigonometrische Operationen
sind ebenso zulédssig wie die
Klammerrechnung auf bis zu
vier Ebenen. Neben zehn Zah-
lenspeichern verfiigt der Ta-
schenrechner iber einige Fi-
nanzfunktionen, mit denen sich
beispielsweise sehr schnell die
Monatsrate fiir einen Kredit aus-
rechnen 1aRt. Die Zahleneingabe
kann in umgekehrter polnischer
Notation erfolgen (der Operand
wird zuletzt eingegeben: 1,2, +
ergibt 3), auch hexadezimale
Eingaben werden verarbeitet.
Die AdreRverwaltung ist ahn-
lich einfach wie bei den anderen
Multi-Accessories zu bedienen.
Als Besonderheit verfugt sie
Uber eine automatische Wéhl-
funktion der gepeicherten Tele-
fonnummern und den Ausdruck
der Adressen auf AdreRaufkle-
bern, Umschldgen und Listen.
Der Wecker speichert beliebig
viele Ereignisse. Das akustische
Warnsignal 148t sich nicht nur
zu einem bestimmten Zeitpunkt
auslésen, sondern auch in tagli-
chen, wdchentlichen, monatli-
chen oder jéhrlichen Intervallen
wiederholen, was zum Beispiel

fir Geburtstagstermine nitzlich
ist. Jede Erinnerung erfolgt mit
einer kurzen schriftlichen An-
zeige des Anlasses.

Der Notizblock &hnelt dem
von Sideclick sehr. Auch bei
Partner ST besteht er aus einem
einzigen grofRen Blatt. Je voller
dieses Blatt wird, desto schwieri-
ger ist es, den Uberblick zu be-
halten. Die Grofe des Blattes ist
frei definierbar, eine Stichwort-
suche ist ebenfalls vorhanden.
Fir kurze Mitteilungen wird ein
Schreibmaschinen-Modus an-
geboten, der alle Eingaben so-
fortausdruckt. Die stdndige An-
zeige der Position des Cursors
mit den Seiten-, Zeilen- und
Spaltenkoordinaten tragt zur
leichten Orientierung bei.

Der Terminplaner erdffnet
mit einer Monatsiibersicht. Das
Anklicken des gewiinschten Ta-
ges aktiviert den eigentlichen
Terminplanen Neben dem Fen-
ster fir die Tagesplanung steht
jeweils ein Fenster fur Tagesziele
und fur Tagespflichten zur Ver-
figung. Partner ST bietet also
nicht nur einen Terminkalender,
sondern auch einen Projektma-
nager, der sich gezielt auswerten
1aRt.

Die im Terminmanager regi-
strierten Ausgaben werden auto-
matisch in die Ausgabenverwal-
tung Ubertragen. Ausgaben las-
sen sich hier auf maximal drei
Ebenen identifizieren; dem Be-
reich » Auto« ist so zum Beispiel
der Name »Heinz« mit der wei-
teren Verzweigung »dienstlich«
zuzuordnen. Der Terminmana-
ger liefert fur beliebige Zeitrdu-
me ausfihrliche Abrechnungen.

ST Partner wird voraussicht-
lich von der Kieckbusch GmbH
vertrieben. Der Preis stand zum
RedaktionsschluB noch nicht
fest. (Tarik Ahmia)
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eskassist 11+ st ein

anwendungsbhezogenes

Multi-Accessory, das

in zwei Mentleintragen
zelne Accessories vereinigt. Das
von dem Bonner Softwarehaus
Basotech entwickelte Programm
integriert einen Terminkalender,
eine AdreRverwaltung, einen Ta-
schenrechner und einen Notiz-
block. Zusétzlich verfugt Des-
kassist IT+ iiher einen Spooler,
eine automatische Umrech-
nungstabelle fir MaReinheiten
und eine Funktion zur Ver- und
Entschlisselung von Text, Daten
und Programmen.

Der Terminkalender zeigt in
einem Fenster in chronologi-
scher Reihenfolge alle Termine
eines Tages an. Die gewdinschte
Woche 1aRt sich wie auch der Tag
per Mausklick anwdéhlen. Zu je-
dem Datum berechnet der ST
den richtigen Wochentag. Der
Terminkalender kann tage- und
wochenweise gebléttert werden,
die Wochenzahl steht stdndig

Deskassist 11+
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acht ein-

17:46

Durchdachte Bedienung bei Deskassist 11+

aufdem Bildschirm. Alle Termi-
ne lassen sich nach Stichworten
durchsuchen. Naturlich kénnen
die Termine wie auch alle Eintra-
ge des Notizblocks ausgedruckt
werden.

Die AdreR- und Telefondatei
erlaubt einen direkten Adrel3-
druck. Deskassist 11+ speichert
die Adressen als Standard-Text-

datei. Wie auch im Terminkalen-
der erfolgt die Stichwortsuche in
allen Feldern. Wortgrenzen spie-
len bei der Suchfunktion keine
Rolle.

Der Taschenrechner von Desk-
assist Il + istaufdie Bedurfnisse
von Programmierern ausgelegt.
Er verarbeitet sowohl dezimale,
wie auch hexadezimale und bi-

nére Eingaben. Die Funktionen
beschranken sich im wesentli-
chen auf die Grundrechenarten
und logische Verknipfungen.
Speicherinhalte lassen sich mit
der PEEK-Funktion des Ta-
schenrechners lesen und mit der
POKE-Taste verdndern. Eine
weitere Taste zeigt den noch zur
Verfiigung stehenden Speicher-
platz an. MalRe lassen sich auf 17
unterschiedliche Arten umrech-
nen. Dabei werden alle verbreite-
ten Einheiten bertcksichtigt,
auch amerikanische MaRe sind
integriert. In einem zweiten Ein-
trag des Deskmenis ist der
Spooler und das Verschlisse-
lungsprogramm untergebracht.
Bis zu funf Dateien, also Daten,
Texte oder Bildschirmfiles, las-
sen sich in einer Warteschlange
des Spoolers unterbringen und
dann parallel zur normalen Ar-
beit ausdrucken. Deskassist Il +
ist bei der Kieckbusch GmbH in
Vielbach fiir 98 Mark erhéltlich.

(Tarik Ahmia)

BN Anblick 2um Uberblicken.

Allen, die nur eine oder noch gar keine Soft-
ware aus unserem Hause kennen, wollten
wir schon immer einmal in Klirze unsere
Produktpalette zeigen. Hier sei sie beschrie-
ben: Wir haben drei Programmiersprachen
veroffentlicht, Megamax-C (dazu die Edi-
tor Tooibox), Megamax Modula-2 und
schlieBlich Imagic, die Sprache, die Bilder
schreibt.

Bei Textanwendern hat sich inzwischen
herumgesprochen, dal3 unsere Textverarbei-
tung SignumlZwei allen Malistaben ge-
recht wird, die von unterschiedlichsten

Beduirfnissen diktiert werden. Mehrspalten-
satz, freie Formeldefinition, Grafikeinbin-
dung, eigener Fonteditor, Fremdsprachen-
zeichen sind da nur die allerwichtigsten
Attribute, die wir hier nennen kénnen. Dazu
sind eine Reihe Zusatzprogramme (Sig-
numiExtra) und mittlerweile Uber 200 ver-
schiedene Zeichensétze (SignumlFonts,
SiFoX) erhéltlich. Bitte ausfihrliche Liste
anfordern.

Im Bereich der Grafikprogramme finden
sich in unserer Palette zwei Schwarzweil3-
programme: STAD, ein sehr schnelles und

Sie finden uns auf der CeBIT Hannover, Halle 7, am Stand von Atari.

APPLICATION SYSTEMS HEIDELBERG

Ausgabe 4/April 1988

Englerstrale 3 Postfach 10 26 46 D-6900 Heidelberg

flexibles Zeichenprogramm mit komforta-
blem 3-D-Teil und (in Ankiindigung) Creator,
Uber das wir noch nichts verraten.

Fur Creative User gibt es Hilfsprogramme,
die wir unter dem Decknamen Utility Series
anbieten. Zwei Programme sind bisher er-
schienen: FlexDisk und Harddisk Utility.

Bolo heif3t das etwas andere Ball(er)-
spiel, bei dem man mit etwas Geschick und
Uber 50 Ebenen zum Mega-Ghost gelangt.
Unser erstes Spiel der Games Series.

Ausfuhrliche Informationen senden wir
auf Anfrage gerne zu.

I
APPLICATION
SYSTEMS

HEIDELBERG
Telefon (0 62 21) 30 00 02.
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JM uch das Accessory Fast-
Format zeigt d&hnlich
der progressiven Maus-

steuerung Setmaus, daB in der
Kirze wirklich die Wirze liegt.
Mit dem knapp 10 KByte langen
Programm wird das Desktop um
eine stark beschleunigte Disket-
tenformatierung ergénzt.

Der ST versieht jede neue Dis-
kette vor der ersten Benutzung
mit einer Struktur. Er markiert
Spuren und Sektoren. Die Ein-
teilung dient der Diskettenorga-
nisation, so daB die Daten ge-
zielt geschrieben und wiederge-
funden werden.

Das Desktop bietet auch ohne
zusétzliche Accessories eine For-
matierungsfunktion. Bei nur ge-
legentlichen Formatierungen
fallt ihre langsame Arbeitsge-
schwindigkeit nicht weiter ins
Gewicht. Die ben6tigten 105 Se-
kunden zur Formatierung einer

ide-Click gehorte vor
zwei

Jahren zu den
ersten Multi-Accessories

Fast-Format

DESK DATEI INDEX EXTRAS

Fast-Format: Disk-Formatierung in einem Drittel der normalen Zeit

doppelseitigen Diskette strapa-
zieren aber bei mehreren Disket-
ten meist schnell die Geduld des
Anwenders.

Fast-Format kommt allen ent-
gegen, die haufig Disketten for-
matieren. Voraussetzung fir das

reibungslose Arbeiten mit die-
sem Accessory sind allerdings
vernunftige Disketten. Billigdis-
ketten miteiner nur maRkigen Be-
schichtung sollten nicht verwen-
det werden, da Fast-Format kei-
ne Uberpriiffung der Formatie-

Side-Click

DESK DATEI  INDEX EXTRAS

fir den ST. Die Namensver-

wandtschaft zu dem erfolgrei-
chen PC-Utility Sidekick ist
selbstverstandlich nicht zuféllig:
Auch Side-Click soll die géngi-
gen Schreibtisch-Utensilien
Uberflissig machen. Das Acces-
sory belegt ohne Datendateien
satte 105 KByte des Arbeitsspei-
chers (und der Diskette!).

Die Programmierer des Raun-
heimer Softwarehauses RDS
brachten in diesem Datenberg
neun unterschiedliche Funktio-
nen unter. Angefangen mit dem
wissenschaftlichen Taschen-
rechner enthélt Side-Click einen
Terminkalender, eine Digitaluhr,
einen Ubersichtskalender und
einen Wecker. Weiterhin gehort
eine ASCII-Tabelle, eine Epson-
Druckeranpassung und eine
Routine, die den Diskettenindex
ausdruckt, zur Funktionspalet-
te. Side-Click enthdlt keine
AdreRverwaltung.

Der Taschenrechner ist den
Sharp Pocket-Computern nach-
empfunden. Auch wenn Side-
Click bereits zwei Jahre alt ist,
gehdrt er immer noch zu den
vollstdndigsten  Rechenhilfen,

96 Il

Klassisches Multi-Accessory: Side-Click vereint neun Funktionen

die bis heute in Multi-Accesso-
ries fur den ST angeboten wer-
den. Der naturwissenschaftliche
Taschenrechner erreicht in den
36 mathematischen Funktionen
eine Genauigkeit von 12 Stellen
hinter dem Komma. Eingaben
und Ergebnisse erfolgen wahl-
weise dezimal, hexadezimal oder
bin&r, trigonometrische Opera-
tionen werden ebenso unter-
stitzt wie ein Zahlenspeicher.
Side-Clicks Terminkalender
zeigt zunachst eine Jahresiber-
sicht an. Aus dieser Ubersicht
wird mit der Maus jeweils der

Monat und der Tag angewahlt.
Sofern fir den gewiinschten Tag
bereits eine Datei vorliegt, er-
scheint ein leeres Blatt auf dem
Bildschirm. In dieses [Ozeilige
und 30spaltige Eingabefeld las-
sen sich die Termine eintragen.
Jedes beschriebene Blatt wird
sofort auf der Diskette gespei-
chert. Verglichen mit dem Ter-
minkalender von Deskassist Il +
geht die Arbeit allerdings sehr
schwerféllig voran. Side-Clicks
Terminkalender ist nicht in der
Lage, akustisch an Termine zu
erinnern. Termine werden auch

rung vornimmt. Eventuelle Feh-
ler, die bei Billigdisketten sehr
viel wahrscheinlicher sind als bei
hoherwertigen Disketten, wer-
den leider erst in der Benutzung
erkannt.

Die Formatierung einer Dis-
kette dauert mit Fast-Format et-
waein Drittel der normalen Zeit.
In 35 Sekunden ist eine doppel-
seitige Diskette formatiert, eine
einseitige Diskette ist schon
nach 18 Sekunden einsatzbereit.
Nur fur Back-Ups bietet Fast-
Format auch die Formatierung
einer doppelseitigen Diskette in
nur 18 Sekunden an.

Die im 35-Sekunden-Modus
formatierten Disketten (keine
Billigfabrikate!) sind unserer Er-
fahrung nach nicht weniger zu-
verlédssig, als herkdmmlich for-
matierte. Fast-Format ist Public
Domain-Software.

(Tarik Ahmia)

nur tageweise und nicht uber
grofRere Zeitrdume ausgedruckt.
Warnsignale fiir maximal vier
Termine lassen sich jedoch mit
der Weckerfunktion festlegen.
Die Uhr von Side-Click ent-
spricht einer kleinen Digitaluhr
in einem eigenen Fenster.

Der Notizblock macht einen
etwas ungeordneten Eindruck.
Er besteht aus 20 Einzelblattern,
die als Ganzes in einem Rollfen-
ster erscheinen. 20 Zeilen mit je
30 Spalten stehen pro Blatt zur
Verfligung. Unordnung Kkann
entstehen, da sich die einzelnen
Blatter weder zeitlich noch the-
matisch zuordnen lassen. Au-
Rerdem lassen sich die Notizen
nicht ausdrucken.

Der Diskettenindexdruck
bringt die einzelnen Dateien in
sortierter Reihenfolge zu Papier.
Inhaltsverzeichnisse werden
wahlweise normal, in Schmal-
schrift oder auf einem Disket-
tenlabel ausgedruckt. Mit der
Druckeranpassung lassen sich
mitder Maus verschiedene Modi
bei Epson-Drucker, wie Propor-
tionalschrift oder Zeichenbreite,
einstellen. Side-Click kostet 198
Mark und wird von der Firma
RDS vertrieben.

(Tarik Ahmia)
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NET-RAM-Disk
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16:5?

Dateizugriff mit RAM-Geschwindigkeit: RAM-Disks sind unverzichtbar

gehdren

AM-Disks
B heute zu den unent-

behrlichen Accessories

Inhalt der RAM-Disk. Die Da-
ten bleiben auch bei einem Ab-
sturz des Computers erhalten.

Eine RAM-Disk ist eine zum Gegensatz zu den meisten

satzliche Diskettenstation im
Computer. Der Benutzer spricht
sie genauso an wie eine echte
Diskettenstation. Der wesentli-
che Unterschied liegt in der sehr
viel kiirzeren Zugriffszeit.

Eine RAM-Disk benutzt kei-
ne Diskette als Speichermedi-
um, sondern einen freien Teil des
Hauptspeichers. Der Wegfall
der Mechanik fihrt zu einer er-
heblichen Geschwindigkeitsstei-
gerung. Eine RAM-Disk ist
Uberall dort besonders sinnvoll,
wo hdufig auf die Diskette zuge-
griffen wird.

Die NET-RAM-Disk ent-
spricht allen Anforderungen,
die man heute an eine RAM-
Disk stellt: Sie ist resident, das
Dricken des Reset-Knopfes hat
also keine Auswirkung auf den

anderen RAM-Disks ist die
NET-RAM-Disk ohne Daten-
verlust redimensionierbar. Falls
die Speicherkapazitat der NET-
Disk zu gering bemessen wurde
oder zuviel Speicher bean-
sprucht wird, 148t sich ihre Gro-
Be jederzeit verandern.
Schlieflich ist noch ein
Druckerspooler in der NET-
Disk integriert. Der Pufferspei-
cher, der fir den Spooler zur
Verfligung stehen soll, 1aRt sich
beliebig festlegen. Durch die
ON- und OFF-Buttons wird so-
wohl die RAM-Disk wie auch
der Spooler aktiviert. Nach dem
Ausschalten ist der benutzte
Speicher wieder frei. Die NET-
RAM-Disk kostet 49 Mark und
ist beim Markt & Technik Verlag
erhéltlich. (Tarik Ahmia)

CAT: Menukommandos
m it der Tastatur

SHORTCUT.PRG

Jeder Menufunktion 1aRt sich mit CAT eine Tastenkombination zuordnen
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ull-Down-Menis und
Maussteuerung sind Ei-
genschaften, die den ST be-
sonders fur Computereinsteiger
attraktiv machen. Alle Funktio-
nen eines Programms stehen in
diesen Menis standig zur Verfi-
gung.

Routinierten ST-Anwendern
wird die komfortable Benutzer-
oberflache aber oft zur l&stigen
Pflicht: Fur jede Operation muR
die Maus auf das gewiinschte
Meni geschoben werden, durch
einen Klick wird das Komman-
do aktiviert. So vorteilhaft diese
Arbeitsweise fur Einsteiger ist,
so hinderlich wirkt sie sich bei
haufig verwendeten Program-
men aus. Trotz aller Mausphilo-
sophien verlduft zum Beispiel
die Bedienung einer Textverar-
beitung nur Uber die Tastatur
nach einer ersten Eingewodhnung
schneller als Uber die Maus.

Mit dem Desktop Acessory
CAT und dem dazugehorigen
Belegungsprogramm  Shortcut
lassen sich nun die Menufunk-
tionen beliebiger GEM-Pro-

gramme auf einzelne Tasten le-
gen. Ist Word wird so auch den
Vielschreibern gerecht, die bis-
her nur die Arbeit mit den tasta-
turorientierten Textverarbeitun-
gen wie zum Beispiel Wordstar
gewohnt sind. Die Markierung
eines Blockanfanges erfordert
bei Ist Word also nicht mehr den
Gang in ein Mentl, der Druck
auf »Control B« zeigt zum Bei-
spiel den gleichen Effekt.

Die Definition einer komplet-
ten Tastaturbelegung dauert in
der Regel nicht langer als zehn
Minuten: Mit dem Programm
Shortcut 1&4Rt sich zunéachst je-
dem Menieintrag eine Tasten-
kombination zuordnen. Short-
cut speichert die Belegung in ei-
ner Datei ab, die anschliefend
in das CAT-Accessory geladen
wird. Fir jedes GEM-Programm
wird bei Bedarf die entsprechen-
de Datei mit der Tastaturbele-
gung in das CAT-Accessory
nachgeladen. Sowohl CAT als
auch Shortcut finden Sie aufun-
serer Leserdiskette.

(Tarik Ahmia)

Keyclick
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Sehr_geehrte_Danen,_sehr_geehr
te-Herren, %

Laden

Keyclick: Phrasenautomat fiir Schnellschreiber und Schreibfaule

as Desktop-Accessory

Keyclick ist eine Ma-
kroprogrammierung fur

grammierung oder der AdreB-
verwaltung als nutzlich. Das
Einsatzgebiet von Keyclick liegt

den ST. Keyclick ist fur allbegell dort, wo sich Buchsta-

dacht, die mit ihrem ST viele
Schreibarbeiten erledigen. Aber
nicht nur flr Textverarbeitungs-
profis kommt Keyclick in Frage,
es erweist sich auch bei der Pro-

ben- und Kommandosequenzen
oft wiederholen.

Bis zu 50 verschiedene Tasten
lassen sich jeweils miteinem ma-
ximal 60stelligen Zeichenstring

E o] S y - D r o] w

furdie Atari ST
Das professionelle Zeichenprogramm derzweiten Generation

Zu Easy-Draw sind auf3erdem einige Erweiterungen in
Vorbereitung:

Easy-Draw ist ein professionelles objektorientiertes Zei-
chenprogramm fiir lhren Atari ST. Aufgrund der vorzigli-

chen GEM-Bedieneroberflache ist es Ihnen sehr schnell « Schriftenpaket 1 fur 9-Nadel-Drucker,

maglich, technische Illustrationen und Représentations- Best.-Nr. 51663, DM 49,-*

grafiken anzufertigen. * Technisches Grafikpaket 1, Best.-Nr. 51664, DM 49,-*
Durch die Integration von umfangreichen Text- und e ¢ ts v « Bildersammlung 1, Best.-Nr. 51665, DM 49,-*
Grafik-Funktionen sind Sie sogar in der Lage, einfaches « 24-Nadel-Druckertreiber, Best.-Nr. 51666, DM 49,-*.

Desktop Publishing durchzufiihren, mit dessen Hilfe Sie
z.B. Zeitungsseiten, Broschiiren, Formulare und Prospekte
gestalten kdnnen.

Im Gegensatz zu pixelorientierten Zeichenprogrammen
behandelt Easy-Draw z.B. einen Kreis oder eine Linie als

HardwarerAnforderung:

Atari-ST-Computer mit ROM-TOS und mindestens 512 Kbyte
RAM, Monochrom-Monitor Atari SM124 oder RGB-
Farbmonitor, ein- oder zweiseitiges Diskettenlaufwerk.

detzweiten Generation

2wei 3ii*-DESkotten fiir 8eATARI ST

Objekt, das auch in einer fertigen Zeichnung noch pro- pltlisrion Zwei 3V2"-Disketten UM oauafl =
blemlos verschoben, vergroRert und geléscht werden Best.-Nr. 51445 UIfl /7 1t7 » -
kann. «Unverbindliche Preisempfehlung  (sFr 229/—*/0S 2490/—)
—— j U efhohsn §n
“Eis-"-
Markt&Technik

Zeitschriften eBlcher

Software «Schulung
Ic Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 41 5656 + OSTERREICH: Rudolf Lechner & Sohn,
HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526 mUeberreuter Media Verlagsges. mbH (GrofRhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0.
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belegen. Alle Routineeingaben,
wie zum Beispiel AdrefRanga-
ben, Anreden oder Program-
mierbefehle, lassen sich auf fast
jeder Taste speichern. Die so ge-
speicherten Zeichenfolgen sind
dann auf Tastendruck abrufbar.

Die Programmierung eines
Makros ist denkbar einfach: Das
Keyclick-Acessory meldet sich
auf dem Bildschirm mit einem
kleinen Fenster. Zundchst tragt
man in einem Feld die zu pro-
grammierende Taste ein. Natir-
lich sind auch Tastenkombina-
tionen wie < Control Q > oder
<Alternate O > erlaubt. In ei-
nem weiteren, zweizeiligen Ein-
gabefeld wird dann die ge-
wiinschte Belegung eingegeben.
Sonderzeichen erscheinen in der
Belegungszeile als kleine Drei-
ecke.

Mit Keyclick stehen auch ver-
kettete Makros zur Verfligung,
da sich bereits programmierte
Makros innerhalb anderer Ma-
kros aufrufen lassen. Obwohl
Keyclick eigentlich nur fir den
Einsatz innerhalb von GEM-

Programmen gedacht ist, funk-
tionieren die Makros auch mit
TOS-Programmen, die nicht in
GEM eingebunden sind. Die
einmal eingestellte Tastaturbele-
gung laRt sich also ohne Ein-
schrankung  weiterverwenden.
Selbstverstandlich kann der An-
wender alle Belegungen abspei-
chern. Der Computer ladt die
programmierten Makros bei je-
dem Bootvorgang.

Neben der Makro-Program-
mierung enthélt Keyclick als Zu-
gabe die Standard-Druckeran-
passung und eine Anpassung fur
die serielle Schnittstelle. Leider
fehlt das Kontrollfeld, das hier
eigentlich dazugehort. Befinden
sich auf der Bootdiskette sowohl
Keyclick als auch das Kontroll-
feld, so stehen zwei identische
Druckeranpassungen im Desk-
top-Meni: Das Kontrollfeld ent-
hé&lt  né&mlich die gleiche
Druckeranpassung wie Keyclick.

Schnellschreiber und Schreib-
faule erhalten Keyclick bei der
Firma »ATC Software« in Priim
fur 89 Mark. (Tarik Ahmia)

Setmaus

DESK DATEI INDEX EXTRAS

Einstellung der Parameter flr die progressive Maus

rotz aller Vermutun-
gen, zu denen einige 100
KByte lange Accessories

mais beim Atari ST die progres-
sive Maussteuerung ein. In dem
gerade 4 KByte langen Pro-

AnlaR geben, ist die Grundidg@mm wird die Mausbewegung

eines guten Accessories ein kur-
zes, nutzliches und wirkungsvol-
les Programm. Die hilfreichen
Geister sollen die GEM-Benut-
zeroberflaiche um Funktionen
erweitern, die die Arbeit erleich-
tern und in der Grundversion
des Desktops nicht zur Verfi-
gung stehen.

Geradezu vorbildlich erfillt
das Accessory Setmaus diesen
Anspruch. Setmaus fuhrt erst-
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nach Prinzipien verandert, wie
sie bislang nur vom Apple Mac-
intosh und der DEC Micro-VAX
bekannt ist.

Normalerweise  steht die
Mausbewegung im direkten Ver-
héltnis zur Bewegung des Pfeiles
auf dem Bildschirm. Kleine We-
ge auf dem Bildschirm bedeuten
geringe Mausbewegungen auf
der Tischflache. GroRe Abstan-
de erfordern das Schieben der

Laserbrain

DESK DATEI INDEX EXTRAS

graphikfahiger Druckerfreiber fir den ATARI SLM804
gesamte PuffergréoRe: 307200
davon zur Zeit noch frei: 95188
GroRBe der momentanen Seite: O

voriger Font
Straight 48
nachster Font
Dieser Font wird selektier! durch:

[~8] kursiv Font Nummer
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hochgestellt
tiefgestellt
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schmal

elite
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Hardcopy Faktor :|1|215j4 |H

Font/Konfiguration laden
Konfiguration speichern
Font I6schen

Seite I6schen

Seite ausdrucken
Luser AUS

ENDE
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Endiich Grips fir den Laser dank Laserbrain

ie Besitzer eines Atari
Laserdruckers konnen

endlich aufatmen: Die

Alle Ausgaben werden vor
dem Ausdruck in einen Puffer-
speicher umgeleitet. Da der An-

Diablo Typenrademulatiomehd¢r die PuffergrofRe festlegt,

einen erheblich verbesserten
Nachfolger gefunden.

Seit kurzem bietet Atari ein
vollig neues Betriebssystem fir
den SLM 804 an: Es heilt Laser-
brain und wurde von der Firma
DMC entwickelt. Der neue Trei-
ber bleibt als Accessory im
Hauptspeicher des ST und féngt
alle Ausgaben ab, die an die par-
allele Druckerschnittstelle ge-

hen. Kontrollsequenzen, die
kompatibel zu IBM-Matrix-
druckern sind, steuern den

Drucker. Da fast alle Program-
me fir den ST diese Kontrollse-
quenzen unterstiitzen, 4Rt sich
Laserbrain in der Regel ohne
weitere Anpassungen mit diesen
Programmen einsetzen. Im Ge-
gensatz zur bisherigen Diablo-
Emulation ist Laserbrain grafik-
fahig.

AuBerdem verfigt Laserbrain
Uber eine eigene Hardcopyrouti-
ne mit finf verschiedenen Ver-
groRerungsstufen.

Maus iber groRe Distanzen. Das
ist nicht nur mihsam und arger-
lich, sondern auch uberflissig,
denn Setmaus korrigiert die um-
stdndliche Maussteuerung.
»Progressive Maus« heiflt bei
diesem Accessory, dall sich der
Pfeil-Cursor mit zunehmender
Geschwindigkeit der Maus tber-
proportional schnell Gber den
Bildschirm bewegt. Fur die Be-
wegung vom linken zum rechten
Bildschirmrand ist nicht mehr
als eine impulsartige seitliche
Bewegung der Maus um etwa ei-
nen Zentimeter erforderlich.

ist nicht in jedem Fall 1 MByte
Zwischenspeicher fir den Be-
trieb des Laserdruckers erfor-
derlich. Fir reine Textausdrucke
reichen bereits 20 KByte RAM
aus. Je mehr Grafik benutzt
wird, desto groRer muf der Zwi-
schenspeicher sein.

Vor dem Textausdruck muR
zunéchst ein Font von der Dis-
kette geladen werden. Bis zu 255
unterschiedliche Zeichensatze
lassen sich  mit Laserbrain
gleichzeitig verwalten. Finf
neue Zeichensatze in unter-
schiedlichen SchriftgréBen wer-
den mitgeliefert. Das Accessory
Laserbrain benotigt selbst etwa
30 KByte Arbeitsspeicher. Das
Programm gehort zur unver-
zichtbaren  Grundausstattung
fur jeden Atari-Besitzer. Nach-
dem Laserbrain urspriinglich
300 Mark kosten sollte, wurde es
jetzt von Atari zur Public Do-
main-Software erklart.

(Tarik Ahmia)

Wird die Maus langsam bewegt,
so bewegt sich auch der Cursor
mit langsamer Geschwindigkeit
Uber den Bildschirm. Setmaus
steigert den Bedienungskomfort
erheblich. Das Maus-Terrain
schrumpft auf eine unbedeuten-
de GroRe.

Die  »Progressivitat«  der
Maussteuerung 4Rt sich dber
funf unterschiedliche Parameter
dem persdnlichen Geschmack
nach einstellen. Setmaus st
Public Domain-Software. Sie
finden es auf unserer Leserser-
vice-Diskette. (Tarik Ahmia)
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Auswahl-Themen

| aufig bendtigte Ac-
cessories vereinigt »Ex-
tender« in einem ACC-

Eintrag. Dadurch bleibt PI

fur funf weitere Accessories.
Auch wird Extender beim Boo-
ten schneller geladen und bend-
tigt nur etwa die Halfte an Spei-
cher gegeniber sechs einzelnen
Hintergrundprogrammen. Wei-
ter befinden sich auf der Disket-
te flinf Zusatzprogrammc.

Klickt man Extender im Desk-
Meni an, so baut sich ein neues
Desktop mit stdndig herunterge-
rollten Pull-Down-Menis auf,
von dem aus alle Teilprogramme
erreichbar sind. Das Kontroll-
feld bekam ein neues Design,
doch sind alle bekannten Funk-
tionen vorhanden.

Mit »SchnappschuB« lassen
sich Bildschirmausschnitte als
Dateien auf Diskette speichern.
Gegenliber bisher bekannten
Programmen dieser Art wurde
Schnappschufl jedoch um eine
wesentliche Verbesserung berei-
chert: Es lassen sich selbst von

DESK DATEI INDEX EXTRAS
EXTENDED DESK DISK TVPE EXTRAS right @ 1986 Mosl Roland

uber Extender,., VFl:

B: DEF
trollfeld Ci MOD
cker Anpassung Di LST

Schnappschuf Ei MRP
Spooler Fi DOC
Speicher Frei TXT
Zeitlupe Ende  LET

Extender: Uber Modula 2 erweiterbar

Programmen ohne Menileiste
oder von Dialogfeldern Bilder
speichern.

Als ein weiterer nitzlicher
Eintrag wurde ein Spooler in Ex-
tender integriert. MuB man
mehrere Dateien drucken, so
trdgt man bis zu zehn Dateien in
eine Arbeitsliste ein. Hier l4aRt
sich auch eine Startzeit, zu der
der Spooler seine Arbeit be-

Arbeitsliste, ..

ginnt, einstellen.

»Freier Speicher« ermittelt,
wie schon der Name vermuten
1aRt, den zur Verfigung stehen-
den freien RAM-Speicher. Mit
der Zeitlupe erhdht man die
Pausen im Interrupt Timer um
einen Zeitfaktor. Dadurch wird
der Bildschirmaufbau verlang-
samt, so dal man ihninaller Ru-
he betrachten kann. Unter dem

Meni-Punkt »Voreinstellung«
gibt man verschiedene Parame-
ter fur den Drucker vor.

Klickt man das P-Disksymbol
an, so 6ffnet sich ein Fenster, in
dem die Namen der installierten
Programme stehen. Von den
mitgelieferten  Standardzusét-
zen konnte besonders der Moni-
tor Uberzeugen. Aber auch das
Programm zum Konvertieren
von Bildformaten erweist sich
als nutzlich. So ist es mit ihm
beispielsweise maéglich, Bilder
vom SchnappschulRformat ins
Degas-Format zu Ubertragen.

AbschlieBend &Rt sich uber
Extender nur Positives sagen. Er
stellt die wichtigsten Accessories
unter einem Eintrag zur Verfi-
gung, wird schneller gebootet
und bendtigt weniger RAM als
sechs Einzel-Accessories. Kurz,
dieses nicht kopiergeschitzte
Programm, das fur 99 Mark zu
erwerben ist, bereichert jede
Programmsammlung fir den
Atari ST.

(Ulrich Hofner)

Die Tucke des Detalls

f (rjedes Problem ein Ac-
cessory! Von der Anzahl
der verfugbaren Hilfspro-

Accessories richtig kombiniert

gramme mag diese Aussage zvagisprobieren, bis er die richtige

zutreffen; allerdings darf kein
Mensch, der mit GEM arbeitet,
mehr als sechs Probleme haben.
Hochstens sechs Accessories
und keines mehr lassen sich in
der Menileiste des Desktops un-
terbringen. Bei der Auswahl die-
ser sechs Accessories fangen die
Probleme schon an: Wie sieht
die ideale Kombination der hilf-
reichen Geister im Desktop aus?
Kann man alles mit allem kom-
binieren, so daB immer noch et-
was Hilfreiches herauskommt,
oder gibt es mittlerweile die All-
roundkombination, die sich in
jeder Situation als nutzlich er-
weist?

Die Antwort wirkt nicht be-
sonders ermutigend: Es gibt kei-
ne Idealkombination.

So unterschiedlich die Be-
dirfnisse sind, so individuell
muB jeder einzelne Accessories
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Zusammenstellung  gefunden
hat. Mit der Tragféhigkeit so ei-
ner Kombination ist es dann wie
bei einem modernen Auto: Fir
sich genommen bleibt jedes Ein-
zelteil ein Zubehor, erst die rich-
tige Kombination ergibt eine
selbsttragende Konstruktion.

Diese Kombination wird nicht
nur von den Bedirfnissen, son-
dern auch von den persdnlichen
Verhéltnissen bestimmt. Der ei-
ne glaubt sich nur das Beste lei-
sten zu missen und gibt Hun-
derte von Mark fiir kommerziel-
le Accessories aus, der andere
weil, dal’ er die groBte Auswahl
kostenlos im Public Domain-
Bereich findet und handelt auch
danach.

Trotz der scheinbaren Orien-
tierungslosigkeit gibt es Priori-
taten, die das Arrangement des
Desktops bestimmen sollten.

Die hochste Prioritat haben
dabei Accessories, die nicht an-
wendungsbezogen sind. Sie stel-
len tatsdchlich Erweiterungen
der Systemfunktionen dar und
erweisen sich vom Einschalten
des Computers bis hin zu verstie-
genen Anwendungen als durch-
gehend nutzbringend.

Aus unseren Top-Ten gehort
sowohl das Setmaus-Accessory
wie auch die NET-RAM-Disk in
diese Gruppe.

Die progressive Maussteue-
rung »Setmaus« bringt eine er-
hebliche Verbesserung des Be-
dienungskomforts. Sie ergdnzt
eine Funktion, an die bei der
Entwicklung des STs wahr-
scheinlich nicht gedacht worden
ist. Sie erlaubt es sowohl die line-
are Geschwindigkeit als auch ei-
ne Uberproportionale Beschleu-
nigung des Mauszeigers stufen-
los einzustellen. Setmaus hat

praktisch in jeder Zusammen-
stellung seine Berechtigung. Set-
maus sollte in jedem Desktop
vertreten sein.

RAM-Floppies sind wohl die
einzigen Accessories, die ohne
Einschréankung in jedes Desktop
gehdren. Durch seinen grofen
Speicheristder ST pradestiniert,
die ultraschnelle Datenablage
problemlos unterzubringen. So-
lange Festplatten in der ST-Welt
noch nicht selbstverstandlich
sind, bieten RAM-Floppies die
preiswerteste und beste Alterna-
tive zu den noch teuren Spei-
chermedien.

Die verschiedenen RAM-
Floppies unterscheiden sich
durch den Grad ihrer Perfek-
tion. ZeitgeméalRe »Pseudo-
Floppies«, wie die NET-RAM-
Disk, sind resetfest und in ihrer
Grole ohne Datenverlust verén-
derbar. Altere Varianten haben
keine dieser Eigenschaften.

Ein weiteres Accessory, das in
jedem Desktop seine Berechti-

Ausgabe 4/April 1988



gung hat, ist ein sogenannter
Bildschirmschoner. Diese kur-
zen Programme haben aus-
schlieBlich die Aufgabe, den
Kathodenstrahl der Bildrohre
ab- und somit das Bild schwarz
zu schalten, sobald tber eine de-
finierte Zeitspanne keine Aktion
des Anwenders registriert wur-
de. Bei Arbeitspausen wird so
vermieden, dal sich das Bild in
die Mattscheibe einbrennt. Ein
Tastendruck schaltet das Bild
wieder ein. Bildschirmschoner

sind fast immer Public Domain-
Software. Ihr regelméaRiger Ein-
satz wirkt sich langfristig positiv
auf die Lebensdauer der Bild-
rohre aus. Besonders fiur An-
wendungen, in denen der Moni-
tor taglich viele Stunden in Be-
trieb ist, erweist sich ein Bild-
schirmschoner als sinnvoll.

Den »universellen« Accesso-
ries folgen anwendungsbezoge-
ne Varianten. Sie ergénzen im
Desktop die »universellen« Ac-
cessories.

Die Einsatzgebiete dieser Ac-
cessories teilen sich auf System-,
Grafik- und biroméRige An-
wendungen auf.

ST-Anwendern, die Uberwie-
gend sytembezogen arbeiten,
wie zum Beispiel Programmie-
rer, sei besonders das Extender-
Accessory sowie das schnelle
Formatierungsprogramm Fast-
Format empfohlen. Extender
bringt in nur 50 KByte Pro-
grammlénge elf einzelne Acces-
sories unter. Dazu gehdren zum

Beispiel ein Disk- und RAM-
Monitor, eine Speicheranzeige,
das Kontrollfeld, eine Zeitlupen-
funktion und eine ASCII-Tabel-
le. Systemfunktionen stehen bei
Extender im Vordergrund. Mo-
dula Il-Programmmierer kon-
nen den Funktionsumfang von
Extender sogar durch eigene
Routinen erweitern.

Das Fast-Format-Accessory
1akt sich eigentlich keiner An-
wendergruppe eindeutig zuord-
nen, da es fur jeden Anwender

Michael & Joachim Maier GbR
Postfach 1304
7913 Senden/lller
Telefon: 07307/6230

ATARI ST AMIGA

D D
TESTDRIVE 89,- SAPIENS 59,90
DUNGEON MASTER 69- ECO 44,90
JINXTER 6490 STREET GANG 59,-
WESTERN GAMES 59,90
CLEVER &SMART (min. IMBRAH) 59- ANWENDERPROGRAMME
POLICE QUEST 69,-
VERMEER 69,- GFA BASIC INTERPRETER 99,
GUNSHIP 75,- GFA BASIC COMPILER 99,-
WIZBALL 5990 GFA ARTIST 149,-
EPIX EPICS 69,- GFA MOVIE 149,-
SLAYGON 4990 FILM DIREKTOR 64,90
BUCK UMB 59,90
UNIVERSAL MILITARY SIM. 6490 ZUBEHOR
CATCH 23 69-
FOOTBALL MANAGER 4490 ABDECKHAUBE 520 18-
JUMP JET 4490 ABDECKHAUBE 1040 19,
CRAZY CARS 49.90 ABDECKHAUBE 314/354 14
ULTIVA IV 69,- ABDECKHAUBE SM 124/1224 39,-
CHESSMASTER 2000 79, ABDECKHAUBE HARDDISK ~ 20,-

Katalog gegen DM 0,80 in Briefmarken.
Versandkosten  Inland: bis DM 150- Vorauskasse DM3,50 Nachnahme DM 6.-
ab DM 150,-  keine Versandkostenberechnung

/HSS/

Hardware-Software Systemldsungen
Harmel-Scoliar & Schmithals GbR

EDV-Beratung fur Handwerk u. Kleinbetriebe

Faktura, FiBu, Einnahmen-UberschuR,

Kalkulation, AufmafR Preise auf Anfrage.
Megamax C/Modula 2 je 369,-
GFA Basic/Compiler. je 88,-

GFA Draft Plus.... 298,-
PCB Platinenlayout.. .189,-
Stad............ 155,-

Signum 11 ...
StarWriter St
1st Word Plus

Tempas V2.0 .
Adimens/Talk je 189,-
Harddisk BacCkup ......ccccoeieiiriiineiniiiicninne 49,-

Star-, NEC-, Epson-, Vortex-, Atari-Hardware

Darmstadter Strae 20 - 5000 Kéln 1
Telefon 0221/316207
Lieferbedingungen: Vorkasse frei Haus; Nachnahme + DM5,-
Fordern Sie unseren Katalog an!
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Replca“Box ST

Das Copy-Modut, das alles kann !

Die Replica -Box wird gelielert
B mit einer Steuersoftware und
erzeugt physikalische 1:1
Kopien.
B SchluR mit den Einschrankungen
des W O -1772 ! Jetzt bekommen
Sie ein Back-Up von Jedem lhrer

m Original—Programme.
249- DM

Versand erfolgt zuziigL

Porto und Verpackung m
per Nachnahme !

H
i3
m
m

D igital W orks
Kellert & Muller GbR

Brlinebrede 17

4410 Warendorf

Tel.: 02581/61126 m

H11HIB m

T3 W3 3

COMPUTER HARD - UND SOFTWARE

1040 STF, SM 124 1498,-
MEGA ST2, SM 124.. 2698, -
VORTEX HD PLUS20.......cccceueue 1149,-

STAR LC-10, 9 Nadeldrucker 648,-
EPSON LQ 500, 24 Nadeldrucker  998,-
NEC P6,24 Nadeldrucker................... 1198,-

WEITERE SOFT UND HARDWARE ZU
GUNSTIGEN PREISEN AUF ANFRAGE

v
Klaus Tschebisch
Libecker Weg *5210 Troisdorf 15
Tel. 02241/403507
m u r a |

fttfo e r s

KciroS oft

Jirgen Vieth

Atari ST

Spiele: Anwenderprogramme:
Flight Simulator I! 119- Steve V.2.05 329,-
Star Treck 49,90 Copystar V.2.2. 149,-
Super Star lee Hockey 69.- Timeworks Publisher 349,-
California Games 69.- Calamus 849,-
Chessmaster 2000 79,- Pro Sound Designer 169,-
The Bard's Tale 79,- 1st Proportional 85,
In 80 Tg. um die Welt 49,90 Printmaster Plus 95,
Test Drive 79, Signum I 369,
Hardware
Pinwriter P 2200 998,- Fuji Disk. MF 1DD 10St. 38,50
Easyprommer V.2.2. 339,- Markend. MF 1DD 10St. 29,90
Mausmatte 17,90 Neu!: Public-Domaln-Service

Weitere Soft- u. Hardware in unserem
Kostenlosen Katalog.

Rufen Sie uns an, Tel.:

02103-42022

oder schreiben Sie uns:
BiesenstraBe 75
4010 Hilden

STbrke SOFTWARE fur STake COMPUTER

TKC-EINNAHME/UBERSCHUSS PLUS  (Buchflihnmgi DM 149,-
Automatische Fihrung von MWSt.-Konten. Ausgabe von Saldenliste. Bilanz,
Journal. USt-Voranmeldung. Bis zu 5 verschiedene MWSt.-Satze. Abschlufzelt-
raum Monat, Quartal oder Jahr, universelle Druckeranpassung, ausfuhrliches
deutsches Handbuch!

TKC-HAUSHALT PLUS  (HaushaltsbuchfUhnmg) DM129,-
Uberwachung aller Einnahmen und Ausgaben im Privathaushalt mit max. 250
Konten. Monats- und Jahresabschlisse, Bilanzen und Journal. Saldenlisten mit

fir wahlbare K Dauerauftrage mit beliebiger Fre-

quenz. uni D ausfihrliches deutsch
ST-MATHFTRAINER (Trainingsprogramm fir Grundschiler) DM 59,
IxI, Grundrechnen, U v, und L Benotung!
ST-RECHTSCHREIBEN (Tainingsprogramm fiir Grundschiler) DM 59,

Singular & Plural. Interpunktion, u.a. Schwerpunktdatei far falsche Antworten!

ST-VOKABELTRAINER  (Lemprogramm) DM 49,
Sonderdatei fir falsche Antworten, Druckerausgabe, X-Auswertung

ST-GIRO (Utility fir bargeldlosen Zahlungsverkehr) DM 39,
Bedruckt Uberweisungstrager, Formularinhalte speicherbar, ACC

TK COMPUTER-TECHNIK THOMAS KASCHADT
BISCHOFSHEIMER STR.17 * 6097 TREBUR-RSTHEIM * TEL (06147) 550
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ATARIST+ AMIGA:

Die Massenspeicher kommen...

20-MB-Festplatte
anschlu3fertig ........ DM 1398,-

20-MB-Streamer

anschlu3fertig DM 1698,-

Auch 40 MB, 70 MB, 130 MB lieferbar.
Bitte fordern Sie Unterlagen an.

P M D 08106/33941

Matthias Aures
Postfach 100105 « 8011 Vaterstetten

VIDEO-1000 ST

Interface zum Digitalisieren von Videobildern (TV, Kame-
ra, Recorder) in 1/50 Sekunde (bei 2 Graustufen) fiir ATARI
260 ST, 520 ST, 1040 ST.

MONOCHROM:
640 x 400 2 Graustufen, 25 Bilder/Sekunde
FARBE:
640 x 200 2 Farben, 25 Bilder/Sekunde
640 x 200 4 Farben, 6 Bilder/Sekunde
320 x 200 8 Farben, 3 Bilder/Sekunde
320 x 200 16 Farben, 1 Bild/Sekunde

Interface + Software..........ccovveiiiiciicns 295,- DM

Info gratis. Demodisk nur gegen Einsendung von 10,- DM
(Schein oder Briefmarken).
Der Versand des Digitizers erfolgt p. NN.

ING.-BURO M. FRICKE
NEUE STR. 13, 1000 BERLIN 37, TEL.: 030/8015652

Zwei fur lhren ATARI ST,
die Sie kennen sollten:

rnnn uacttb i rnlhrungaprogramm  mit _Uber
ruuu-iwaiail E%O& Batsh 22PTO9raM o emttt@inl
79 DM Kalorien, EiweiR-, Fett-, Kohlehydrat-

werte. Vitamine, Mineral- und Ballast-
stoffwerte. Broteinheiten!
Dieses Programm ermdglicht Ihnen,
Mahlzeiten zu analysieren und nach
Gesichtspunkten der modernen Er-
nahrungswissenschaft zu optimierenl
muvnv Ein Spiel, das Sie stundenlang fesseln
» wird! Handeln Sie mit Waren aus ganz
59 DM Amerika und werden dabei reich...
Spekulieren Sie an der Bflrse - Oder
versuchen Sie |hr Gliick in Las Vsgasl

In unserem neuesten Katalog finden Sie weitere interessante
Software fir lhren ATARI ST! Gleich anfordern!
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D iskettengroRhandel
3.5 2DD weiB etfc> 2.15
3.5 1DD Nashua ab 2.44
3.5 2DD Nashua ab 2.69
Supercharger

MSIII?B Hardware Emulator

mit eig. Proiessor und Ram 648.-
A tari P C mitLaufwerk

und Ega Farbgraphlk ab 1198.-
Atari 1040 ST

+3V1124 ¢ O PD Disketten 1598.-

IBM *AMIGA *ATARI
zu aktuellen Kampfpreisen ...

soft ~ wave

Modula-2

Entwicklungs-System

2 Pass Compiler 12000 Zeilen/Min.,
Sprach-Editor, autom. Linker,
32 Bit INTEGER, 64 Bit REAL,
Strings, umfangreiche Bibliotheken,
150-seitiges Handbuch, 3,5" Diskette

R. Hanisch
Katzbachstr. 6

D-1000 Berlin 61

B Telefon (030) 786 17 37
fur Atari ST: Jag g dm

Amiga, Macintosh |
u.a. auf Anfrage ?

AB-COMPUTERSYSTEME

A. Budenbender, 5000 Koln 41
Wildenburgstr. 21, ® 0221/4301442

IHR Druckerspezialist in Koln

Wir bieten lhnen noch Beratung und Service
fur Ihren Computer

NEC P6, 24 Nadeln, komplett, 12 Mon. Garantie,

mit Treiberdisk 1248,-
NEC P6 Color inkl. Treiberdisk ST oder PC 1598,-
NEC P2200, 24 Nad., Einzelbl./Endl., Trakt., kompl. ~ 998,-
STAR LC 10, NEU, 9 Nad., Endl./Einzelbl., Traktor 619,-
STAR NB 24/10, 220 Z/Sek. mit Traktor kompl. 1498,-
EPSON LQ 500, 24 Nadeln, komplett, anschlu3f. ~ 998,-
EPSON LQ 850, 24 Nad. Super Ausstattung kompl.1648,-
HF Modulator ST mit Netzteil komplett 198,-
ST Festplatten, 40/20 MB Bausatz mit Controller, Kabel
u. Software, 0. Gehause 40 MB 1100,-/20 MB 799,-

EIZO-Monltor 8060S, alle drei Aufl. an ST 1498,-
MS-DOS Supercharger, 8 MHz 8086 1 MB RAM  648,-
Disk 3,5", 2DD, No Name, 100 Stk. 260,-

Software, andere Produkte in unserem Info kostenlos.
Die Preise sind unverbindliche Richtpreise/Handler-
anfragen erwiinscht/Versand ab 35,- DM

ATARI ST

Public-Domain-Software
Uber 100 Disketten lieferbar:

Einzeldisk DM 6,00

ab 5 Stiick DM 5,50

ab 10 Stiick DM 5,00
Band’s Tale DM 79,00

Katalog mit Beschreibung aller
Programme anfordern!

H &S Werner Wohlfahrtstatter
Postfach 301033
4000 Dusseldorf 30
Telefon 0211/429876

Musik- und Grafiksoftware Shop

Das Spezialgeschaft fur Grafiksoft- und Hardware
Wasserburger Landstr. 244 8000 Minchen 82
Telefon 089/4306207

SCANNER (©ix s, 200 boisiinch)

Flachbett-Scanner, 10 Sek. Scannzeit, mit eingebau-

tem Thermodrucker. Verwendung als Scanner, Kopie-

rer und Hochgeschwindigkeitsdrucker. Mit integrier-

tem Zeichenprogramm fiir hochauflésende Bilder.

Kompatibel zu Degas, MonoStar, Campus, Fleetstreet
Publisher, Publishing Partner und vielen anderen

Zeichen- und DTP-Programmen, Saimifts]

und Telefax-Software
in Vorbereitung

2908 -

Sound-Digitizer fir ATARI ST und AMIGA | Zahlreiche Grafik-
|

5|g|ta|ls\er-Tab|eau atari st und ibm

und DTP-Program-
me fiir Atari ot und

Videodigitizer (ATARI/AMIGA/IBM PC AT/C64 | Amiga auf Lager

DIGI-PAINT pas neue 4096-

Farben Malprogramm fir AMIGA

DELUXE-PAINT 11 pai

Version mit deutschem Manual

Fordern Sie unseren kostenlosen Katalog an. Ausfiihrliche INFO zu
allen Produkten. Taglicher Versand per Nachnahme oder Vorkasse!

Rufen Sie uns einfach an oder besuchen
Sie uns in unserem Laden!

MO-FR 10—18.30 UHR

SA 9—13.00 UHR

A Softwareversand Melchart jii

Innsbrucker Stralle 32 VIV
8230 Bad Reichenhall * N
0865 1/645 14 (08.30 - 10.30 Uhr, 14.30 - 18.00 Uhr)
Sonderangebote

In 80 Tagen um die Welt....
Abacus, ein Wirtschaftsspiel.

Bolo

Spiele:
Asterix

Blueberry

Lucky Luke 49,95
Bad Cat...... 54,95
California Games B

Sinbad
Down at the Trolls.
Giana Sisters.
Leviathan
Top Gun .
Star W ars...
Annalen der Rémer... 69,95
Impossible Mission .... 69,95

Programmiersprachen:
Megamax C-Compiler 368,00
Megamax Modula-2 . 368,00

GFA-BASIC Einsteigerset.

.. 53,95 DM
48,95 DM
. 62,95 DM

GFA-Programme:
GFA-BASIC Interpreter... 79,00
GFA-BASIC Compiler 79,00

GFA-Publisher
GFA-Movie ..
GFA-Artist ...
monoStar plus
GFA-Draft....
GFA-Draft plus
Kopierprogramm:
copySTar v2.2
G Copy

Harddisk U tility ... 49,00
Neu: (Preis auf Anfrage)
Tempus-Kaiser

............................. 178,00 DM!

GFA-BASIC Interpreter + Compiler + GFA-Vektor +
Computer-Lexikon + GFA-Koffer (solange Vorrat reicht)

24-Std. Bestellannahme (Anrufbeantworter)
Fordern Sie kostenlos unseren ausfiihrlichen Katalog an!

Ausgabe 4/April 1988
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Ra?nbow Data

3V '-Atari-Laufwerk extern

formschénes Metallgehduse, 2x80
Spur, durchgefiihrter Port, abschaltbar,

eigenes Netzteil 339,-
Druckerkabel

Parallel/Centronics 23,-
Monitorleitung

Atari ST/Scart 29,-

Weitere Angebote auf Anfrage.

Rainbow Data
Am Kalkofen 1, 5603 Wiilfrath
Telefon 02058/1366

Rd-Sivee fir de SFanpigr

ST-Firmenbuch: Doppelte  Buchfiihrung
fur jeden Selbstandigen. DM 139.-
AS-Haushalt: Haushaltsbuchfihrung fir
alle Privathaushalte. DM 99.-
AS-Termin/Adress: kombinierte Adressen—
und Terminverwaltung M 129.-
AS-Diskop: Alle Funktionen des Desktop
als ACC. Immer griffbereit. DM 8

Hardcopy+: Druckutility fur alle 24-
Nadeldrucker. Viele Optionen. DM 49.-

AS-Index: Erstellen von Indexverzeichnis-

sen fir Ist Word Plus Dateien. DM 35.-
ST-Printerfont: Druckerzeichensatzeditor
fur alle 24-Nadeldrucker. DM 79.-

Datenbankanwendungen: 8 Anwendungen
fir Adimens ST als fertige Definitionen,
z.B. Adressen, Video, Platten, Journalisten,
Zeitschriften, Lager. Mit Tutorial DM 89.-

Kostenlose Info 1/88 anfordemu!

AS-DeteirtechniKa s pitzvarin
Mainzer Str. 69 60% Raunhelm

'S 06142 / 22677 o. 45879

AB-COMPUTERSYSTEIVE

A. Budenbender, 5000 Koln 41
Wildenburgstr. 21, S 0221/4301442

UTER

IHR Laufwerkspezialist in Koln
Wir bieten lhnen noch Beratung und Service
fur lhren Computer

sT FLOPPY NEu NEC FD1037 Lw. 35 Zoll, anschluBfertig mit
externem Steckernetzteil, Metallgeh. die Superfloppy ~ 329,-
sT Floppy wie oben, jedoch mit Buchse fiir Zweitanschl.349,-
ST wie oben, jedoch 2x726 KB, (ibereinander NEC 1037 598, -
sT Lw: 5.25 Zoll, 40/80, Test in St 2/88, eingeb. Netzteil kompi. 418,-
NEC Laufwerk FD1037 roh Lw. 28x149 mm HXT, 5 Vo,

0. Gehause 229,-
sT 1040 mit Monitor SM 124 komplett, System anschluB3fertig
mit Freesoft 1548, -
sT Mega 2/4 komplett, sofort lieferbar, Preis auf Anfrage

ST 520M komplett mit Maus, Rom 512 KB, 726 KB Lw.  880,-
Vortex HD20+ Festplatte 1200,- 30 MB nur 1448,-
Eprommer fiir St an Rom Port brennt alle 27xxx komplett 159,-

Stecker, Buchsen, fiir Floppy, Monitore sowie Speichererwei-
terungen 512 KB, 2 MB, 4 MB Branchenldsungen nach
Wunsch/Systemberatung — Softwareerstellung

Software, andere Produkte in unserem Info kostenlos.

Die Preise sind unverbindliche Richtpreise/Handler-
anfragen erwiinscht/Versand ab 35,- DM

Ausgabe 4/April 1988
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Diese Kummer sollten Sie schleunigst
wahlen, wenn Sie unseren neuesten
Katalog noch nicht besitien!

lhnen entgehen sonst nicht nur
er('jstklasage Prograg1me Iigr;dern au%
jede Menge Tips und Tricks In GFA u
Assembler!

EaD Hardcopy-Routine fur j¢-Nadler,

teihandhabung in GFA, komfortable

Input-Routinen und vieles mehr, was
die tagliche Arbeit versufit ! ] )

Uddiesallessk o stenlos !
Jetit aber an's Telefon ...

S QBR-Softwmr« « Postfach 81 Ol 71 « 7000 Stuttgart 80

JPHT GBR-software

laut Umfrage einer deutschen Software-Zeitschrift sind wir

DEUTSCHLANDS
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS
MIT DEM BESTEN SERVICE
UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH
24 sStd. Bestell-Annahme

24 Std. Eil-Lieferservice aut Anfrage ™
Eigene Lagerhaltung, deshalb prompte Lieferung

GUNSHIP 69,90, BLACKLAMP 54,90, ADR. TECHNICAL FIGHTER 59,90,
BERMUDA PROJECT 69,90, DUNGEON MASTER 64,90, HOT HALL 59,90,
OIDS 54,90. DOWN AT THE TROLLS 49,90, SLAYGON 54,90,
SOCCER 54,90, SPACEACE 59,90, STRIPPOKER Il 29.90.
TERRAMAX 54,90, TETRIS 54,90, THE EYE 44,90, TRIVIAL PURSUIT 59,90

Laden und Versand: Laden Kain 1 Laden Disseldorf:

Berrenrather Str. 159 Matthiasstr. 24-26 Pempelforter Str. 47

5000 Koln 41 5000 Kéln 1 4000 Dusseldorf 1

Tel.: (0221) 416634 Tel.: (0221) 239526  Tel.: (0211)364445
ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER

0221 - 416634 10 - 18.30 Uhr
0221 - 425566

24-Std. Service

4 ur/ss

Staubschutzhauben fir

alle ST-Computer DM 24,90
Btx-Term fur ST DM 288,00
NEC-Disc-Drive 3,5" DM 349,00
NEC-Disc-Drive 5,25" DM 499,00
Multi-Disc-Drive 1 x 3,5"

und 1 x 5,25" DM 749,00

Wir reparieren lhren ST nach
Kostenvoranschlag!

Nur Versand!
Selbstabholung nach Vereinbarung!

Gesamtliste anfordern! Kennwort Atari!

JEPOSOFT

Kruppstr. 9, 4040 Neuss 21
Telefon 02107/12338

Computer - 520 STM inkl. Maus u. Roms 568,-
- Monitor SM 124 448,-
- 520 STM + SM 124 nur 998,-
- Monitor Thomson monochr.
modif. fur Atari ST 298,-
Laufwerke - NEC 1036 a, anschluBfertig fir Atari
im Stahlgehause 328,-
- 37>"-Laufwerk NEC 1036a, wie oben,
jedoch als A- oder B-Laufwerk
schleifbar nur 398,-
- Das Laufwerk fir den PC-Emulator
5%" 360 KB, anschl.fertig im
Stahlblechgeh. inkl. Netzteil nur 298,-
Drucker - STAR NL 10 548,-
Festplatte - Megadrive GE 20 ST
20 MB bootfahig, Gehause
gleichzeitig als Monitorstander
nutzbar, erweiterbar auf 40 MB 1098,-
Kabel - Atari ST auf Scart 49.80
- Atari auf Chinch 44.80
Speicher- - Aufristsatz auf 1 MB 128,-
erweiterung - Platine teilsteckbar 198,-
- RAM Upgrade auf 2 MB 898,-
- RAM Upgrade auf 4 MB 1798,-
Speichererweiterung fiir Amiga 500 auf 1 MB 198,-
Disketten-
Angebot des
Monats - Fuji 3" 1 DD mit 10 Jahren Garantie nur 29,95

Relas Aktienanalyse und Depotverwaltung, Chart-Grafiken, Listen wahlwei-
se uber Bildschirm oder Drucker. Voll Maus-gesteuert bis zu 500 Aktien
und 20 Branchen konnen verwaltet und analysiert werden.

Dateneingabe nur 1mal pro Woche DM 198,-

GE-Soft Graurheindorferstrae 9,
5300 Bonn 1, Tel.: 0228/694221

Das Softwareparadies

0 oooooooooo
9 u gg3p%b
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SR BUID T
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58S 3
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¢ (uo
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®+5 0) DC E 1
go
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Einfach ankreuzen K, auf eine Postkarte kleben und ab in den Briefkasten!
Lieferung nur solange Vorrat reicht!
Versand: NN + 6,- od. Vorkasse + 4,-/lnl. + 7,4/Ausland.
Bei Bestellwert unter 20,- + 5,- Bearbeitungsgebihr

Kellerstr. 11, 8 Minchen 80, Hotline: 089/4489988
Mo.-Fr. 15-18 Uhr, Do. 15-20 Uhr, Sa. 11-13 Uhr
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Auswahl-Themen

DESK  DATEI

Desktop

INDEX
Info. ..

f it Fde JUUT el 3¥A AR SEY i Ll Hehie AR ety A ey Wy Ik

T-Protector

EXTRAS

FUr Programmierer

Bildschirmschutz: automatische Abschaltung des
Kathodenstrahls bei Arbeitspausen.

N E I - D I Sk RAM-DIsk: Resetfest und in der GroRe flexibel.
Setnaus Progressive Maussteuerung wie beim Macintosh.

Calculator

Extender
FAST - FORMAT

von Vorteil ist. Systembezogene
ST-User sind aber wohl diejeni-
gen, die am haufigsten »mal
eben« eine Diskette formatieren
missen.

Grafikorientierte Anwender
sollten besonders auf drei Dinge
achten: Bertcksichtigung eines
flexiblen Druckertreibers und
Integration eines Bildschirmko-
pierers wie »Snapshot«.

DESK  DrfiTEl

Deskto p

akzeptiert.

Taschenrechner, der auch hexadezimale Eingaben

Multi-Accessory mit Kontrollfeld, Drucker Installation,

dem TOS.

Zeichenprogramme verfiigen
in der Regel nur lber simple
Hardcopyroutinen, die den
Bildschirminhalt 1:1 auf das Pa-
pier bringen. Spezielle Druck-
accessories, wie zum Beispiel
das Programm Multi-Hardcopy
der Firma DMC aus Walluf, ver-
bessern die Ausgabevarianten
erheblich. Grafiken werden per
Mausklick gespiegelt, invertiert,

1 INDEX
fnfo, i

f W Fff £FF FFF £FF FFF FFF FFF FFF FFF £FF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF

NET-Disk
Keyclick
Extender

Spool/Crypt/Hcopy
Desk-Assist-11+

104 SiM mm

Snapshot, Spooler, RAM-Anzeige, Zeitlupe, Disk-, File-
und RAM-Monitor, ASCII-Tabelle, Bildformat-Wandler.

Diskettenformatierung drei mal schneller als mit

vergroRert, verzerrt oder in
Graustufen ausgedruckt.
Ebenso ist das Extender-Ac-
cessory fur Grafikanwendungen
interessant, da es in seinen elf
Funktionen auch ein Snapshot-
Accessory enthdlt. Grafiken an-
derer Programme lassen sich so
auf Diskette sichern und weiter-
verarbeiten. Wer an den weiteren
Funktionen des Extenders kein

FUr Blroarbeiten

RAM-DISK: Resetfest und in der GroRRe flexibel

Makrodefinition: Wiederkehrende Formulierungen

stehen auf Tastendruck bereit.

Multi-Accessory mit Kontrollfeld, Drucker Installation,
Snapshot, Spooler, RAM-Anzeige, Zeitlupe, Disk-, File-
und RAM-Monitor, ASCII-Tabelle, Bildformat-Wandler

Cat Pulldown-Meni-Funktlonen auf Tastendruck

Spooler und Verschlisselungsprogramm zu
Deskassist 11+

Multi-Accessory mit Terminkalender, AdreRverwaltung,
Taschenrechner, Notizblock, Spooler, Umrechnung fir
MaReinheiten, Datenverschliisselung

Interesse hat, kommt mit einer
Public  Domain-Snapshot-Va-
riante um genau 98 Mark billi-
ger weg.

Die Qual der Wahl haben die-
jenigen, die mit ihrem Compu-
ter das machen, was landlaufig
von einem Computer erwartet
wird: Texte verarbeiten, Adres-
sen verwalten und Termine pla-
nen. Fir die Arbeit mit der Text-
verarbeitung Ist Word Plus
kommen, abgesehen von Snap-
shot, besonders zwei Accesso-
ries in Frage: Das Programm
Keyclick der Firma AST macht
die sich standig wiederholenden
Standardfloskeln auf Knopf-
druck abrufbar; das Programm
CAT wendet sich an die Viel-
schreiber. Flinke Tastaturakro-
baten empfinden es oft als sto-
rend, fur bestimmte Funktionen
mit der Maus ein Pull-Down-
Menu aktivieren zu missen. Mit
CAT lassen sich alle im Desktop
integrierten Kommandos eines
beliebigen GEM-Programmes
aufdie Tastatur legen, so daf3 die
Maus nicht mehr benétigt wird.

Deskassist 11+, Partner ST
und Sideclick sind  Multi-
Accessories unserer Top-Ten, die
die gédngigsten Schreibtischar-
beiten auf den Computer Uber-
tragen.

Fur diese Aufgaben ist nach
unserer Erfahrung das Deskas-
sist Il + -Accessory am besten ge-
eignet. Es hat im Vergleich zu
den beiden Konkurrenten die
klarste Struktur, die durchdach-
teste Bedienung, die praxis-
orientiertesten Funktionen und
mit 50 KByte eine noch ertréagli-
che Lénge. Der Oldtimer Side-
click kann nicht entscheidend
mehr als Deskassist 11+ und ist
trotzdem  unzumutbare 100
KByte lang. Sideclick verfigt
schlieBlich Gber keine Adressen-
verwaltung und kostet trotzdem
das Doppelte von Deskassist
11+ . Partner ST lauft zur Zeit
auBer Konkurrenz, da bisher
keine eingedeutschte Version
vorliegt. Aber auch dann bleibt
zweifelhaft, ob es mit seinen teil-
weise ausgefallenen Funktionen
Deskassist 11+  Uberrunden
kann.

Wie fur die anderen Bereiche,
so gilt auch hier:

Es gibt keine Idealkombina-
tion. Die richtige Wahl ist eine
Frage des Ausprobierens.

Mit den beschriebenen Public
Domain-Accessories kdnnen Sie

Ausgabe 4/April 1988



deshalb schon einmal anfangen,

nach der richtigen Zusammen-
DESK DATE I I NDEX EXTRAS stellung fir Ihr Desktop zu su-
chen. Sie finden alle beschriebe-
nen PD-Accessories auf unserer

DesktOD Info.. Fircrafiker Leserdiskette.

Um lhnen die Qual der Wahl
bei der Auswahl der richtigen
Accessories etwas zu erleichtern,
stellen wir Thnen in dem Artikel

| —_ P ro l eCtO r Bildschirmschutz: automatische Abschaltung des »Accessories im Griff« auf Seite
Kathodenstrahls bei Arbeitspausen. i i i

107 ein sehr hilfreiches Pro-

- k gramm vor. Mit Hilfe des in GFA
H ET_ D I S RAM-Disk: Resetfest und in der GroRe flexibel. Basic geSCh”ebenen Utilities

konnen Sie auf einer Diskette so

Speicherung von Bildschirminhalten auf Diskette zur viele Accessories ablegen, wie

napS O Weiterbearbeitung in Malprogrammen. Sie fiir lhre Arbeit bendtigen
Bei jedem Bootvorgang zeigt der

Kont ro I I fe I d Einstellung von Farbe, Zeit, Maus etc. ComDUter dann eine Zusam-

menstellung aller vorhandenen

Accessories an. Mit den Cursor-
D rUCke r An pa,ssu ng Druckerart, Papierbreite, Schnittstelle etc. tasten wahlen Sie anschlieRend

aus dieser Liste die augenblick-

= . . . . lich wichtigsten Accessories aus.
u t I —_— ar CO Hardcopies gespiegelt, vergréBert, verkleinert, . i | N .
in Graustufen. Ausdruck mit Spooler D'_e _Konflguratlon 1aBt sich so
mit jedem Booten veréndern.

(Tarik Ahmia)

COMPUTERVERSAND .. P R 8 _S O F T

WITTICH B ]

TULPENSTR. 16 . 8423 ABENSBERG Te I efO n: 093 1/746 4414
S 09443/453 ®
Trwnow BACKUP-PROGRAMM FUR DEN ATARI
ATARI 1040 STF 998,-
MEGA ST auf Anfrage Fertigt Sicherheitskopien von geschitzten Disketten auf
ATARI SH 205 1198,- Tastendruck, ohne aufwendige Menis |
- Selbstder harteste Kopierschutz ist kein Problem
VORTEX HDPLUS 30 1298;' - Kopieren in einem Durchgang, Mehrfachkopien ohne
MONITOR SM 124 398 - Neueinlesen des Originals
' - Verify-Option

ORIGINAL MAUS 98,- - Analyse-Option

Schnellformatier-Routine

SIGNUM 2 369,- Standiger Updateservice fir neue Kopierschutzarten
NEC P2200 979,-

Schitzen Sie lIhre Software, arbeiten Sie nur mit Backups,
STAR LC 10 559,- PROCOPY machts moglich.
DISK-STATION SF 314 359 - Die Low-Cost Lésung fur jeden ATARI ST-User.
NEC 1036A-STATION 349,- M it ausfihrlichem Handbuch nur DM 9 9
SCART-KABEL 38,-

NEU: MODERN SAMPLING 128 - Telefonische Eil-Bestellung (24 Stunden-Service): 0931/464414

_ _ PR8-SOFT KausM Pracit *Postfach 500 *D-8702 Margetshdchheim
Der Sampler, der Soundsampling preiswert macht.

. X Lieferung per Nachnahme (Versandkosten DM 5.- + NN-Gebuhr) oder gegen Scheck
Inkl. Software und deutscher Anleltung auf Diskette. (+Versandk. DM 5.-). Auslandslieferungen gegen Scheck (+ Versandkosten DM10.-)
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EINKAUFSFUHRER

2210 ltzehoe |

[larCHiiinpufsflackii

Inhaber Ulrich Biibel "M#rtin Kopplow

Coriansberg 2 « 2210 Itzehoe
Telefon (048 21) 33 90/91

2800 Bremen

DHIH

Ihr Computerpartner in Bremen

2800 Bremen
Doventorsteinweg 41
Telefon 0421/17 0577

Hannover

u
Computer -V
GmbH JL

GroRer Hillen 6 m3000 Hannover 71

cy
3170 Gifhorn

C omputer . .
W ir bieten mehr

BUS als Hard- und

G ifhorn

Pommernring 38
A 05371 -

3170 G ifhorn
S 44 98

5010 Bergheim

Computerstudio
Holscher

ZeppelinstralBe 7,
5010 Bergheim, Telefon: (02271) 62096

EDVBaratung » Qganisation « Programierung sHone/
Rersordl Coputer « Softwere « Zubehdr « Fadhliteratur

5800 Hagen

A AIAR

... wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler Axel BOCkem
Computer + Textsysteme

EilperStr. 60 (Eilpe-Zentrum) -5800 Hagen
Telefon 02331/7 34 90

6457 Maintal-
Dérnigheim

Landolt Computer G

Beratung * Service mVerkauf ¢ Leasing

Wingertstr. 112
6457 Maintal/Dornigheim
Telefon 06181-45293

7475 Melstetten

Ihr ATARI-Systemhéandler im Zollern-Alb-Kreis
MU T P T U TR AR

SCHEURER

ATARI COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeBstetten 1 « Hauptstraf3e 10 m074 31/ 612 80

7800 Freiburg

sP-

&
PYRAMID
COMO®PU TE Rgmbh

KARTAUSERSTRASSE 59
D-7800 FREIBURG/BRSG.
TELEFON 0761/382038

Munchen

Computer * Software * Peripherien * Zubehor
ATARI ST ++ AMIGA ++ Commodore C64/128

Ihr Fachhandler in Sachen Midi, Grafik und Digitalisierung
(Video - Scanner - Sampler)

Wasserburger Landstr. 244
8000 Minchen 82
Telefon 08974306207

Osterreich

Wien

lhr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft m.b.H.

1040 Wien - Panigigasse 18-20
Telefon 0222-657808, 658893

Schweiz

Zurich

ADAG

COMPUTER-SHOP

UNIVERSITATSSTR. 25
8006 ZURICH TEL. 01/252 18 68

Senn ComputerAG
u €»

Langstrosse 31
Postfach
CH-8021 Zirich

Tel. 01/24173 73
Telex 814193 seco



EINKAUFSFUHRER

abrc LASERLADEN

SEILERGRABEN 41 . 8001 ZURICH
MO-FR:12-18.30 TEL. 01/ 251 49 34

DTP...LASERPRINTS .. ET CETERA !

Basel
BBE3BBQ
DIE ST-SPEZ/AL/STEN
IN BASEL

Offnungszeiten:

Di.-Fr. 9.30-12.30/14.00-18.30
Sa. 9.30-16.00
Mo. geschlossen

SyS*G

U] HOLFESTRASSE 87 w4054 BASEL = TELEFON 06133 25 25

St. Gallen

A D A G
COMPUTER-SHOP
TORSTR. 25

9001 ST.GALLEN
-TEL. 071/25 43 42

Wettingen

Senn ComputerAG
# m
Zentralsrrasse 93 Tel. 056 / 271660

CH-5430 Wettingen Telex 814 193 seco

lhre Ansprechpartner
fir den Einkaufs-

fuhrer erreichen Sie
unter der Tel.-Nr.

089/4613-313

Ausgabe 4/April 1988

Im Griff

Ein Knuller fir Accessory-Liebhaber

f 6chstens sechs Acces-

sories dréangeln be-

kanntlich im ST um die

Gunst der Anwendung.
ist das zu wenig. Auf Diskette
oder Festplatte sammelt sich
schnell ein ganzer Pool »ACCs«
an, dessen Mitglieder dann um
einen Platz im linken oberen
Pull-Down-Meni buhlen. Uber
den Anspruch auf RAM hinaus
verschlingt jedes wartende Ac-
cessory auch wertvolle Rechen-
zeit. Kaum merklich, doch im-
merhin.

Also muf} die Palette der akti-
ven »Helfer aus dem Unter-
grund« haufig gedndert werden.
Bequem, wie jeder GEM-ver-
wohnte Anwender ist, driickt er
sich um die Neuorganisation der
Heinzelmé&nnchen-Stammann-
schaft, wo es nur geht.

Aus gutem Grund. Wer statt
des »RAMFREI.ACC« schnell
einmal das »SPOOLER.ACC«
bendtigt, der muB Schwerarbeit
leisten: Raufmitder Maus in das
»zeige Info..«-Meni, um aus
»RAMFREI.ACC« ein »RAM-
FREI.LACX« zu machen. An-
schlieBend wird dann mihsam
aus dem »SPOOLER.ACX« ein
»SPOOLER.ACC«. SchlieBlich
noch ein RESET, und wenn man
alles richtig gemacht hat, darf
man sich zum »B&umchen-
wechsle-Dich« im Sextett der
guten  Geister beglickwin-
schen. Wie gesagt, wenn...

Mit dem »ACC-Loader« be-
reiten Sie der Sorge um die Zu-
sammenstellung der Accessories
ein schnelles Ende. Der ACC-
Loader wird im AUTO-Ordner
der Boot-Diskette oder der
Boot-Partition (Festplatte) po-
stiert. Nach dessen Start, zeigt

sich ein Menii. Hier wahlen Sie
einfach Uber die Cursor-Tasten
und < RETURN > lhre

Hawfigsch-Kombination aus.

Links im Meni werden alle
Accessories der Diskette (oder
Partition) aufgelistet. Bis zu 80
Eintrdge sind vorgesehen. Ihr
persdnliches Sortiment zeigt
sich auf der rechten Bildschirm-
halfte. Ist die Wahl perfekt, wird
der Ladevorgang fir die ge-
wiinschten GEM-Gehilfen mit
der < ESCAPE > -Taste einge-
leitet.

Wichtiger
Hinweis

Nach dem Abtippen muR
das Listing compiliert wer-
den. Es ist nur mit der En-
dung ».PRG« aus dem
AUTO-Ordner lhrer Boot-
Diskette (Boot-Partition)
lauffahig. Falls Sie den GFA-
Basic-Compiler nicht besit-
zen, finden Sie das Pro-
gramm auf der Leser-Ser-
vice-Diskette zu dieser Aus-
gabe.

Die aktivierten Accessories
erhalten im Directory die Exten-
sion ».ACC«, die Endungen der
passiven Accessories werden in
» ACX« umbenannt.

Da der ACC-Loader bei je-
dem erneuten Booten die Pro-
gramme mitder Endung »ACC«
in die Liste »Ausgewaéhlte
ACCs:«eintragt, missen Sie die
Konfiguration natirlich nicht
jedesmal aufs neue festlegen.
Bleibt alles beim alten, genigt
ein kurzer Tastendruck auf
< ESCAPE >.

Steckbrief

Programm:  ACC-Loader

Autor: Roland Bohnke
Sprache:  GFA-Basic 2.0, Compiler erforderlich

Funktion: Auswahl der aktiven Accessories beim

Booten

Besonderheit: In allen Auflésungsstufen lauffahig
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Auswahl-Themen

In der niedrigen Auflésung
speichert das Programm die ak-
tuelle Farbpalette und schaltet
fur die Laufzeit in die mittlere
Aufldsung um.

Einer der Vorteile dieses Pro-

1: Dirn Disknames$(80),Namesize% (80)

gramms liegt in seiner »Filter-
wirkung«. So tritt beim her-
kémmlichen Booten gelegent-
lich eine nicht enden wollende
Reset-Schleife auf. Verantwort-
lich dafiir zeichnen meist veran-

derte Accessory-Files aufgrund
defekter Disketten. Mit dem
ACC-Loader treten diese unlieb-
samen Mangel zwar ebenfalls in
Erscheinung, doch haben Sie die
Gelegenheit, schnell defekte Ac-

cessories auszusondern. Wie Sie
sehen, ist die Herrschaft Giber die
hilfreichen Kobolde nur eine Sa-
che weniger Zeilen GFA-Basic
und einer guten ldee.

(Matthias Rosin)

66: Print At(44,Cnt%+5); 140: Else
Destname$(6),Destsize$(6), 67: Gosub Showfile 141: Print At(56,6+A%);"
Reg% (15) 68: Endif
2: Rez%=Xbios(4) 69: E ndif 142: Endif
3: If Rez%<2 70: If Key%=208 And Min%+15<Max% 143: Next A%
4: For 1%=0 To 15 And Cnt%=Pt% 144: Return
5: Reg% (1%)=Xbios(7,1% ,-1 71: Inc Min% 145: Procedure Activateacec
6: Next 1% 72: Gosub Showaccs 146 Print At(2,24);"
7: Palette$=Palette$+Mki$(0) + 73: Print At(2,Cnt%+5);"—>";
MKi$(511)+Mki?(511)+ 74: Gosub Show file
Mki$(511) 75: Else
8: A=Xbios(6,L:Varptr(Palette$)) 76: If Key%=208 And Cnt%<Pt% 147: For A%=1 To Max%
9: Void Xbiosi5,L:-1,L:-1,1) 77 Print At(2,Cnt%+5);" 148: NI$=Disknames$(A%)
10: Deftext 15,0,0,13 78: Print At(44,Cnt% +5);" 149: Print At(2.24);" PRUFE : "+
11: Endif 79: Inc Cnt% Chr$(27)+"p"+NI?2+" "+
12: Gosub Initvalues 80: Print At(2,Cnt%+5); Chr$(27)+"q"
13: Reserve Fre(0)-256 81: Print At(44,Cnt%+5); For B%=1 To 6
14: Void Gemdos(&H1A,L:Himem) 82: Gosub Show file 151 If Destname?(B%)=NI?
15: Gosub Readnames 83: Endif 152 N flag% =1
16: Dec Max% 84: Endif 153 E ndif
17: 1f Max%<16 85: If Key%=13 154 Next B%
18: Pt%=Max% - 86: For A%=1 To Destcnt% -1 155 If Instr(4,NI?,"ACC") And
19: Else 87: If Destname$(A%)= Nflag% =0
20: Pt%=15 Disknames$(Min% +Cnt% ) 156: Name NI1? As Left? (NI?,
21: Endif 88: Destname$(A%)="" Instr(4 ,NI$,"ACC")-)+"ACX"
22: Destcnt% =1 89: Destsize? (A% )="" 157: Endif
23: For A%=1 To Max% 90: Let Double% =1 158: If Instr(4,NI$,"ACX") And
24: If Instr(Disknames$(A%)," .ACC") 91: Endif Nflag% =1
25: Destname$(Destcnt% )= 92: Next A% 159: Name NI$ As Left$(NIS$,
Disknames$(A%) 93: If Destcnt% <7 And Double%=0 Instr(4,N1$,"ACX")-)+"ACC"
26: Destsize$(Destcnt% )= 94: Destname$(Destcnt% )= 160: Endif
Str$(Namesize% (A%)) Disknames$(Min% +Cnt%) 161: Nflag% =0
27: Inc Destcnt%. 95: Destsize$(Destcnt% )= 162: Next A%
28: Endif Str?(Namesize% (Min% +Cnt%)) 163: Return
29: Next A% 96: Inc Destcnt% 164: Procedure Addname
30: Cls 97: Endif 165: Long% =Lpeek(Gemdos(&H2F)+26)
31: Print " - - s e 98: For A%=1 To Destcnt% -2 166: Bmove Himem+30.Varptr(Help?),
99: If Destname$ (A%)="".
100: Swap Destname$(A%), 167: Let Disknames$(Max%)=Help$
32: Print " ";Chr$(27);"p";" ACC- Destname$(A%+1) 168: Let Namesize% (Max%)=Long%
LOADER (C) ST-Magazin 101: Swap Destsize$ (A%), 169: Inc Max%
(Markt & Technik) 1988, Destsize$ (A% +1) 170: Help$="
Autor: Roland Bdéhnke"; Endif 171: Bmove Varptr(Help$),Himem+30,
Chr$(27);"q" Next A% 12
33: Print " -- oo e Gosub Showselect 172: Return
If Double% =1 173: Procedure Readnames
Let Double%=0 174: Acc$="\* AC?"+Chr$(0)
34: Gosub Showaccs Dec Destcnt% 175: Ret%=Gemdos(&H4E,L :V arptr(Acc$)
35: Print At(55,5);Chr$(27);" Endif ,&HO0)
Ausgewéahlte ACC's Endif If Ret%=0
Chr$(27):"q" 110: U ntil Key%=27 177 Gosub Addname
36: Print A td (22) 111: Gosub Activateacc 178 Repeat
37: Print " 112: |If Destname?(1)>"" 179 Ret%=Gemdos(&H4F)
113: Print At(2,24);Chr$(27);"p";" 180 If Ret%=0
Die ausgewahlten ACC's 181 Gosub Addname
) werden jetzt geladen 182 Endif
38: Print "i;Chr$(27);"p";" = Chr$(27l);”q";9 183 U ntil Ret%<0
F ertig . UNDO = ACC- 114: If Rez%<2 184 Endif
Auswahl loschen 115: Gosub O ldpalette 185 Return
CURSORTASTEN*'RETURN :“ . 116: Endif 186 Procedure Initvalues
Au;wahulen ;Chr$(27);"q 117: System 187 Help$="
39: Print S I 118: Else 188 For A%=1 To 80
- 119: Print At(2,24);Chr$(27);" 189 Let Disknames$(A%)=Help$
Keine ACC's ausgewahlt ! 190 Let Namesize% (A%)=0
40: Cnt%=0 Bootvorgang wird 191 Next A%
41 Pr!nt Al(2,Cnt% +5) fortgesetzt ";Chr2(27);"q"; 192 For A%=1 To 6
42 Print At(44,Cnt% +5) 120: I'f Rez%<2 193 Destname$(A%)=""
43: Gosub Showselect 121: Gosub O ldpalette 194 Destsize? (A%)=""
44: Gosub Showfile 122: Endif 195 Next A%
45: Repeat 123: System 196 Min% =1
46 Key% =Inp(2) 124: Endif 197 Max%=I
47: If Key%=225 125: End 198 Pt% =1
48: For A%=1 To Destcnt% -1 126: Procedure O ldpalette 199 Move$=""
49: Destname?(A%)="" 127 For 1%=0 To 15 200 Return
50- Destsize? (A% 128- Void Xbios(7,1% ,Reg% (1%)) 201 Procedure Showaccs
51 Next A% 129 Next 1% 202 Nr. ##
> = 131 Procedure Showfile 203: Print At(1,5);
54 Endif ) 132 If Max%>15 204: For A%=Min% To Min%+Pt%
55 I'f Key%=200 And Min% >l 133 Print At(7,22):"Momentan 205: Print Using Frm$,A%,
Cnt%=0 angewahlt ACC ";Cnt% + Left?(Disknames? (A% ),
56 Dec Min% Min%:* von *:Max%:" . Instr(Disknames?(A%),"“.")-1)
57 Gosub Showaccs 134 Endif ' ' ’ Namesize% (A%)
58 Print At(2,Cnt% +5);"—>"; 135 Return 206: Next A%
59 Gosub Showfile 136 Procedure Showselect 207: Porint
o =1 Key%=200 And Cnt%>0 137 For A%=1 To Desicni% 1 208: Rewurn
62 Print At(2,Cnt% +5) 138 If Destname?(A%)> ;
oa Print At(44,Cntth+5 139 Print At(56,6+A%); Der ACC-Loader ist schnell
' Left?(Destname?(A%), : :
64 Dec Cnit% Instr(Dostnames(A%) " ") 1) abgetippt (Zeilennummern
65 Print At(2,Cnt% +5);"—>"; . T !

Destsize? (A% )+"

bitte nicht mit eingeben)
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DIP ~
FURALLE! .

Genug davon gehdrt: DTP, WYSIWYG, Setzerei auf dem
Schreibtisch, Drucksachen mit dem Computer erstellen, und,
und,... Jetzt heilit's selber loslegen: Desktop Publishing fiir alle!
Ab sofort gibt’s den Publisher fur alle ATARI ST, der halt, was
DTP verspricht: BECKERpage ST.
Sie wollen es nicht glauben? Sehen Sie selbst: diese Anzeige
wurde komplett mit BECKERpage ST realisiert.
BECKERpage ST hat nicht nur alleTextverarbeitungsfunktionen
drauf, schafft nicht nur verschiedene
Schriftarten wie Helvetica, Times und
Courier in allen Variationen (fett, kur-
siv, negativ, outline, gesperrt), kann
nicht nur eigene Schriftbilder entwer-
fen (mit dem integrierten Schrifteditor
FOMA) - nein, BECKERpage ermog-
licht auch die Kreation und Integration
beliebiger Grafiken.Die Illustration die-
ser Anzeige wurde mit dem mitgelie-
ferten Grafikprogramm
PROFI PAINTER erstellt. Ebensogut kénnen Grafiken und Bild-
schirmausschnitte aus anderen Programmen ibernommen und
beliebig variiert werden. Dafiir sorgt die integrierte Snap-Shot-
Accessory PAINTER FOTO (siehe Hardcopy links in Anzeige).
Nicht genug. BECKERpage ST ermdglicht vollstandiges Seiten-
layout am Bildschirm. Natdrlich mit der Maus: mehrspaltiger
Seitenumbruch, Blindtextfunktion, Picture Wrap, beliebig abge-
stufte Raster, Kreise, Linien, Rechtecke, und, und...
Genug gehort? Dann ran an DTP! BECKERpage ST macht’s
moglich.
Minimalkonfiguration: ATARI ST mit ROM TOS und 1 MByte
Speicher, ATARI-Laserdrucker oder NEC P6, P7, P 2200, Star
NB 15, Epson 9- und 24-Nadeldrucker und Kompatible.

BECKERpage ST

Version 1.0, 3 9 8 —
inkl. PROFI PAINTER nur DM ]

DATA BECKER

Merowingeratr. 30 4000 Dusseldorf Tel. (0211) 310010

Hiermit bestelle ich

Name, Vorname



Auswahl-Themen

Mk Ille Computeranwender,

M M egal welches Modell sie

verwenden, sind sich in

einem Punkt einig: Ohne Disket-

tenlaufwerke oder Festplatten
lauft gar nichts.

Doch sehr schnell stoRen so-
wohl Einsteiger als auch einge-
fleischte Anwender an die Gren-
zen des eigenen Wissens. Der
Computerneuling schlagt sich
mit Begriffen wie Speicherkapa-
zitdtund Tracks herum und steht
vor der wichtigen Frage, ob ein-
oder doppelseitige Laufwerke
angebracht sind. Dabei kann er
in diesem Augenblick die Trag-
weite seiner Entscheidung selten
Uberblicken. Zugegebenerma-
Ben istesauch schwer einsichtig,
fur ein doppelseitiges Laufwerk
500 Mark zu bezahlen, wenn das
einseitige fiir 200 Mark zu haben
ist. Wer schon lange mit dem
Computer arbeitet und den Um-
gang mit Diskettenlaufwerken
gewohnt ist, der stolpert auf der
Suche nach einer geeigneten
Festplatte Uber Begriffe wie Zu-
griffszeit, Partition und Auto-
park. Auferdem tauchen Pro-
bleme im Zusammenhang mit
den geeigneten Schnittstellen
und Steuerungen der unter-
schiedlichen Festplatten und mit
dem Preis auf.

Um ein wenig Licht in diesen
Dschungel aus Informationen
und Hinweisen zu bringen, ha-
ben wir einige Diskettenlaufwer-
ke sowie Festplatten ausgesucht,
die Sie ohne Schwierigkeiten an
den Atari ST anschlieBen kon-
nen und die ein gutes Preis-/Lei-
stungsverhéltnis bieten. Bei den
Diskettenlaufwerken ist die
Qual der Wahl sehr groB. Fast je-
der Hardware-Anbieter hat min-
destens zwei oder mehr Statio-
nen zu den unterschiedlichsten
Preisen im Angebot. Lagen die
Unterschiede zwischen den Sy-
stemen klar auf der Hand, wére
alles halb so schlimm. Doch

G espeicherte

Laufwerke und Festplatten: Kaufen, Verwenden, Verstehen
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meistens finden sich in den Ge-
raten die gleichen Laufwerke,
die Gehé&use sind sehr &hnlich,
nur die Preise schwanken erheb-
lich. Hier ist guter Rat teuer, zu-
mal zum Beispiel ein Anwender
fur die mittlere Zugriffszeit 3 ms
(Millisekunden) angibt und der
nachste 85 ms. Die Uberra-
schung ist komplett, wenn Sie
feststellen, daR es sich um das
gleiche Laufwerk des gleichen
Herstellers handelt. Verlassen
Sie sich hier auf die groRere
Zahl, also 85 ms. Denn die mitt-
lere Zugriffszeit gibt lhnen Aus-
kunft dartber, wie lange Ihr
Laufwerk tatsachlich braucht,
um bestimmte Daten auf der
Diskette zu finden. Die 3 ms
sind die hochste Bewegungsge-
schwindigkeit des Kopfes von ei-
ner Spur zur néchsten, was in

Unterschiedliche
Ausstattungen

den seltensten Fallen vorkommt,
daher fur lhre Bewertung un-
brauchbar ist. Wirkliche Unter-
schiede finden Sie im Grunde
nur in der Ausstattung der ein-
zelnen Stationen. So sollten Sie
prifen, ob das Netzteil intern
oder extern untergebracht ist,
die Kabelbefestigungen ausrei-
chend sind, eine weitere Buchse
zum AnschluB eines Zweitlauf-
werkes vorhanden ist, und das
Gehduse das Laufwerk ausrei-
chend schitzt. Allerdings ist
zum Beispiel auch zu uberlegen,
ob ein externes Netzteil doch
nicht stért, und Sie dafir 50 bis
80 Mark sparen konnen. Bei
Bausdtzen missen die Gehause
fertig gebohrt und gestanzt sein,
Netzteil, Laufwerk und Kabel
miussen vorgefertigte Halterun-
gen besitzen.

Erwerben Sie ein 5%-Zoll-
Laufwerk, muR dieses von 40
auf 80 Spuren zu schalten sein,
um eventuell auch MS-DOS-

D aten flut
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Disketten lesen zu kénnen. Ein
solches Laufwerk kommt auch
fir preiswerte Backups in Frage,
da diese Disketten wesentlich
preiswerter als die 3'A-Zoll-Dis-
ketten sind. Zusétzlich sollten
Sie darauf achten, auch hier ein
Laufwerk mit 720 KByte Spei-
cherkapazitat zu erwerben.

Wer sich fur den Kauf einer
Festplatte entscheidet, hat noch
nicht allzuviel Auswahl an ferti-

Ausgabe 4/April 1988

gen Systemen. Entscheidend fir
die Effektivitdt der Platte ist
auch hier die Zugriffszeit. Eine
Platte mit 85 ms ist dabei nicht
schneller als ein Diskettenlauf-
werk und wird mit wachsender
Datenmenge eher noch langsa-
mer. Im Grunde gilt hier die Re-
gel je schneller desto besser. Lei-
der steigt jedoch der Preis mit
klrzer werdender Zugriffszeit
extrem an. Ein weiteres wichti-

ges Kriterium, das sich stark
nach dem Einsatzgebiet und Be-
nutzung richtet, ist die Speicher-
kapazitdt. Bendtigen Sie ledig-
lich ein wenig mehr Platz als eine
Diskette bietet, reicht wohl eine
Platte mit 20 MByte Kapazitat.
Sollen auf der Festplatte Ge-
schéftsdaten und AdreRdateien
lagern, so sind mindestens 40
MByte angebracht. Achten Sie
ebenfalls wie bei den Disketten-

laufwerken auf die Verarbeitung
des Gehduses, den durchge-
schliffenen Systembus, das ein-
gebaute Netzteil und eine mdég-
lichst geringe Geréuschentwick-
lung des Lufters beim Betrieb.
Zusatzlich sollten Sie sich auch
die mitgelieferte Software genau
ansehen und auf eine leichte
Handhabung in der Benutzer-
fihrung achten. Denn viel Arger
entsteht schon beim ersten For-
matieren des neuen Gerétes.

Wollen Sie lhren ST mit einer
Eigenlésung ausstatten, achten
Sie auf die richtige Art der
Schnittstelle. Der ST steuert
generell Uber einen Controller
jede Festplatte mit ST512/406-
Schnittstelle an. Bei den einzel-
nen Festplatten ist jeweils die
entsprechende Schnittstelle an-
gegeben, mit der sich das Lauf-
werk steuern 1aRt. Beim Kauf ist
darauf zu achten, daB Sie fir
den jeweiligen Controller auch
die richtige Festplatte kaufen.
Fuar den Anschluf von SCSI-
Platten, die schneller sind und
auch mit wesentlich hdheren
Speicherkapazitaten aufwarten,
missen Sie einen speziellen
SCSI-Controller erwerben. Ei-
nige Firmen bieten diesen Zu-
satz an, wobei Sie sich vor dem
Kaufeiner Platte dann informie-
ren sollten, ob die mitgelieferte
Treibersoftware zum Controller
Ihre Festplatte auch verwalten
kann.

Ein Vergleich
lohntimmer

Die vorgestellten Systeme und
Substationen stellen eine kleine
Auswahl an derzeit im Handel
befindlichen Gerdten dar, die
durchaus zu empfehlen sind. Sie
sollten sich bei mehreren Fach-
handlern umsehen und die ein-
zelnen Stationen miteinander
vergleichen. Nur so vermeiden
Sie unnotigen Arger mit Fehl-
kaufen oder allzu hohen Prei-
sen. Die Hersteller gehen immer
mehr dazu Uber, 3y2-Zoll-Fest-
platten herzustellen, da diese
wesentlich kleiner als die 5%-
Zoll-Platten sind. Daher finden
Sie bei den Héndlern oft Son-
derangebote von 57-Zoll-
Festplatten. Auch hier lohnt es
sich, nachzusehen. Denn haufig
kénnen Sie so ein gutes Lauf-
werk zu glnstigem Preis erwer-
ben. (Bernhard Reimann)
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Testlabor

Die schnellen
Speichemesen

Festplattensysteme auch fiir den Heimbereich

F estplatten-Subsysteme
fur den Atari ST gibt es
mittlerweile reichlich und

Atari selbst setzt, zumindest was

den Preis betrifft, MaRstabe fir
alle Konkurrenten. Einige An-
bieter solcher Systeme bieten
ebenfalls anschluBfertige Fest-
platten mit der gleichen Spei-
cherkapazitdt zum gleichen
Preis an. Dabei sind manche die-
ser Fremdstationen in der Verar-
beitung und dem Komfort der
Platte von Atari tberlegen.

Die HDplus 20 von Vortex
nimmt die Herausforderung von
Atari an und wartet mit beachtli-
chen Raffinessen auf. Zudem
kostet sie nicht mehr als das Ori-
ginalprodukt.

Allein das &uBere Erschei-
nungsbhild verschafft der Platte
Respekt. Ein im Grau des ST ge-
haltenes Stahlblechgehduse
schitzt die 20-M Byte-Festplatte
und deren Netzteil wirkungsvoll
vor mechanischen Einwirkun-
gen. Die Abmessungen entspre-
chen genau denen der Atari-
Festplatte, wodurch sich das Ge-
rat hervorragend in das Gesamt-
bild der Mega-STs eingliedert.
Die robuste Konstruktion er-
laubt ebenso den Einsatz unter
dem Computer wie unter dem
Monitor. In der Frontplatte be-
finden sich zwei Leuchtdioden.
Sie zeigen die Funktionsbereit-
schaft der Festplatte und jeden
Zugriff auf das Laufwerk an.

Besonderen Wert haben die
Entwickler auf eine anwender-
freundliche L6sung der Verhin-
dung zum Computer gelegt. Auf
der Riickseite befindet sich eine
Einbaubuchse, die der Zufuh-
rung der Netzspannung dient,
und der Ein-/Aus-Schalter. Im
Gegensatz zu ihrem Vorganger
ist die HDplus 20 mit zwei
DMA-Buehsen ausgestattet.
Der durchgefiihrte DMA-Bus
erlaubt den Anschlufl weiterer
externer Einheiten an den Port

112
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Die Vortex-Festplatte &hnelt der SH205 von Atari. Der Aufbau sowie die
Verarbeitung sind jedoch um einiges besser.

Die Cumana-Festplatte ist schmal und hoch. Sie eignet sich fiir kleine

Arbeitsplatze mit wenig Stellflache.

des Atari ST und erspart dem
Anwender ein héaufiges Um-
stecken zwischen unterschiedli-
chen Geraten. Besonders her-
vorzuheben ist eine Reihe DIU
Schalter, mit denen Sie einige
Systemkonfigurationen der
Schnittstelle bequem von auBen
vornehmen konnen. Dies st
wichtig, wenn Sie mehrere Fest-
platten an lhrem Computer be-
treiben mochten. Die Zusam-
menarbeit mit Ataris Festplatte
ist dabei kein Problem.
Wahrend des Betriebes hort
man die Festplatte kaum. Der
eingebaute Lufter, dessen Aus-
gang unterhalb des Gehduses
liegt, lauft sehr leise. Wéhrend

langer Arbeitsphasen mit dem
Gerdt macht sich die Luftfih-
rung nach unten hin angenehm
bemerkbar, denn dadurch bldst
er nicht in Richtung Anwender.
Aufder beigefugten Diskette be-
finden sich zahlreiche nitzliche
Hilfsprogramme. Neben dem
Ublichen Treiber beinhaltet das
Dienstprogramm Formatierrou-
tinen, Funktionen zum Partitio-
nieren, Ldschen, Ersetzen und
Suchen von Datenblécken. Zu-
satzlich laRt sich festlegen, ob
der Computer von der Platte
oder einem Laufwerk bootet.
Das Programm zum Auto-Par-
ken rundet das Paket ab. Die
HDplus 20 ist eine hervorragen-

de Festplatte, die nicht nur mit
umfangreicher Software, son-
dern auch mit einem exzellenten
Handbuch augestattet ist. Dies
ist besonders interessant, wenn
man bedenkt, daR diese Fest-
platte genausoviel wie die origi-
nal Atari-Platte kostet. Fir we-
nig Geld bekommt der Anwen-
der hier ein Werkzeug in die
Hand, das die tagliche Arbeit
enorm vereinfacht.

Wie schon erwdhnt, ist auch
die Atari-Festplatte mit 1298
Mark eines der preiswerte-
sten  20-MByte-Festplattensy-
steme fiir diesen Computer. Das
Gehause ist genau auf die Com-
puter der Mega-Serie abge-
stimmt. Durch Ubereinander-
stellen des ST und der Festplatte
ergibt sich ein kompaktes Ge-
samthild und das System bean-
sprucht nicht viel Platz auf dem
Arbeitstisch.

An der Rickseite der SH205
befindet sich die Zufiihrung des
Netzkabels sowie der Anschluf3
des Gerdtes an den Computer.
Erfreulicherweise besitzt die
Festplatte einen durchgefiihrten
Systembus, wodurch sich weite-
re Festplatten an den ST an-
schlieBen lassen. Die Vorderseite
der SH205 ist schlicht und birgt
lediglich zwei Leuchtdioden,
von denen die eine die Betriebs-
bereitschaft signalisiert und die
zweite wahrend des Zugriffs auf-
leuchtet.

Das Innere des Gehdauses
macht einen aufgerdumten Ein-
druck. Der Controller steuert
bis zu acht Laufwerke, wobei er
nach wenigen Handgriffen auch
zwei Platten von je 20 MByte wie
eine ansprechen kann. Das Netz-
teil ist gut dimensioniert und ge-
taktet, was die Spannungsver-
sorgung des Gerétes unkritisch
gegeniiber Netzschwankungen
macht. Die hohe Gerduschent-
wicklung erklért sich von selbst,
sobald man den Lufter sieht. Er
lagertin einem Aluminiumkafig
an der Rickseite des Gehéuses
und ist nur mit zwei Hart-
schaumstreifen gegen Vibratio-
nen gesichert. AuBerdem ist der
gesamte Lufter aus Kunststoff.

Er ist das preiswerteste auf dem
Markt erhdltliche Modell. Hier
lohnt sich die nachtragliche In-
vestition in einen besseren LUf-
ter, was Ihnen das Gerat mit we-
sentlich weniger Gerduschen ho-
noriert. Innerhalb des Gehé&uses
istnoch gentigend Freiraum, um
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eine weitere Festplatte im 5%-
Zoll oder 3y2-Zoll-Format unter-
zubringen. Diese konnen Sie
dann, mit leichten Anderungen
am Controller, als eine grofe
Platte verwalten. Die nétigen
Stromlaufpldne erhalten Sie
beim Schaltungsdienst Lange.
Der AnschlufR an den Compu-
ter istproblemlos. Nach Anbrin-
gen der Spannungsversorgung
und Einstecken des Laufwerks-
kabels in den Computer ist alles
zum Betrieb mit der Festplatte
vorbereitet. Mit Hilfe der zum
Lieferumfang gehdrenden Soft-
ware laRt sich die Festplatte for-
matieren und die einzelnen Par-
titions einrichten. Mit einem
Hilfsprogramm gestalten Sie das
Gerat bei Bedarf auto-boot-
fahig. Die Platte arbeitet ohne
Schwierigkeiten mit den Model-
len der ST-Serie zusammen. Al-
lerdings laRt sie sich manchmal
nach einem Neustart des Com-
puters nicht mehr ansprechen
oder zeigt kein Inhaltsverzeich-
nismehran. Hier hilft nur ein er-
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erneutes Einschalten der Platte.
Dennoch ist die Platte fir den
Heimanwender zu empfehlen,
da sie sich hervorragend in das
Gesamtbild des Computers ein-
gliedert. Die leichte Handha-
bung, Installation und Zuverlas-
sigkeit der SH205 machen diese
Zusatzstation zum idealen Spei-
chermedium auch fur den mit
solchen Massenspeichern nicht
vertrauten Anwender. Wen zu-
dem der relativ laute Lufter
nicht stért und wer lieber bei ei-
nem Originalprodukt bleibt, fir
den ist diese Festplatte genau die
richtige.

Ebenso gunstig erscheint eine
Festplatte von Hard & Soft. Das
mit einer 20-MByte-Seagate-
Platte ausgeriistete Subsystem
ist fur 998 Mark erhéltlich. Da-
mit ist ein neuer Tiefstpreis fur
Festplatttensysteme am Atari ST
gesetzt. Das Zusatzgerat arbeitet
mit einer Zugriffsgeschwindig-
keit von nur 28 ms und ver-
spricht so einen schnellen Da-
tentransport.

S
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Ratz-EberlJj

Ebenfalls sehr interessant
sind die Aktivitéten einiger Her-
steller von Festplattensystemen
fur den Atari ST. Besonders her-
vorzuheben istdabei der Umbau
des Mega ST von CSH. Hier
baut man direktin den Mega ST
eine 20-MByte- oder 40-MByte-
Festplatte ein, wobei jegliches
Zusatzgehduse oder externes
Netzteil entféllt. Das Besondere
an dieser Losung ist ebenfalls
der Preis von nur 1298 Mark fir
die 20-MByte-Platte und 1998
Mark fir die 40-MByte-Version.

Fir den Anwender ergeben
sich mehrere Vorteile. Zum einen
brauchen Sie sich nicht mehr um
den richtigen AnschluB der Fest-
platte an den Computer zu kiim -
mern, sich nicht mit Kabeln oder
Bedienungsanleitungen é&rgern.
Zum zweiten entféllt auch die
miuhsame und anfangs nerven-

Anbieter: Schaltungsdienst Lange, PO Box
470653, Mohringer Allee 30, 1000 Berlin 44
Anbieter: Atari Deutschland, Frankfurter Strae
89-91, 6096 Raunheim, Tfel: 06142/4100
Anbieter: Vortex, Falterstrae 51-53, 7101 Flein,

A ta r i

aufreibende Arbeit der Erstfor-
matierung und Anlage der ein-
zelnen Partitions. Dies alles
Ubernimmt der Hersteller.

Dazu schicken Sie den Com-
puter an die Firma, die dann den
Umbau und Uberpriifung der
ordnungsgeméRen Funktion des
Systems (bernimmt. In den Ko-
sten inbegriffen sind der Rick-
transport zum Kunden sowie die
Versicherung fur den Transport-
weg. Selbstverstédndlich erhalten
Sie Garantie auf den Umbau.

Sicherlich gibt es weitere gin-
stige Stationen, die wir jedoch
im einzelnen nicht alle auffiih-
ren kénnen. Zweifellos gehdren
die hier vorgestellten momentan
zu den attraktivsten Festplatten-
systemen fur den Atari ST. Fir
welche Losung Sie sich entschei-
den, bleibt Ihnen Uberlassen.

(Bernhard Reimann)

Heilbronn, Tfel: 07131/52061-63

Anbieter: CSH, Schillerring 19, 8751 GroRwall-
stadt, Tel: 06022/24405

Anbieter: Hard & Soft, Nordstr. 38, 4620
Castrop Rauxel, Tel: 02305/74258

Das ATARImagaz/n bringt's, Monat fir
Monat. Im April zum Beispiel die Sprach-
ausgabe fur den XL mit Bauanleitung und
den nétigen Maschinenspracheroutinen
oder das ST-Listing fur animierte
Cartoons. Uberhaupt ist Grafik angesagt
beider groRen Ubersicht iber Grafikpro-
gramme fiir 8- und 16-Bit-Ataris.
Oder programmieren Sie lhr eigenes
Adventure in GFA-Basic. Mitder gro3en
Serie im ATARImagaz/n kein Problem.
Ob Sie miteinem ST arbeiten oder dem
XL/XEtreu bleiben wollen, das ATARI-
magazin istflr Sie - exklusiv.

Ab 9. Marz neu
am Kiosk.
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Der Festplatte Beine
gemacht

Hard-Disk-Caches — Speicherplatzverschwendung
oder nitzliche Tools?

erade die Festplatten
des Atari ST sind wahre
Geschwindigkeitswun-

der beider Ubertragung von Da-

ten. Die ACSI-Schnittstelle des
ST erlaubt maximal 1,25 MByte
pro Sekunde. Die Atari-Fest-
platten nutzen davon rund 400
KByte pro Sekunde. Hier gibt es
kaum etwas zu verbessern.

Der Schwachpunkt ist viel-
mehr, daB die Festplatte zu-
ndchst die Daten finden muR,
die sie uUbertragen soll. Dazu
mulf sie, wie bei einem gewohnli-
chem Diskettenlaufwerk, den
Schreib-/Lesekopf uber die
Platte bewegen. Dabei ist die
Festplatte im allgemeinen viel
schneller, bei manchen Aufga-
ben aber auch erheblich langsa-
mer als ein Diskettenlaufwerk.
Die meisten Spurwechsel fiihrt
die Festplatte bei der Behand-
lung von Inhaltsverzeichnissen
und Sektorbelegungstabellen
durch (beim Anlegen und Su-
chen von Dateien). Offenbar
kdonnte man Zeit sparen, wenn
man solche oft bendtigte Sekto-
ren im RAM Zwischenspeichern
wirde, um dann den erneuten
Zugriff zu beschleunigen.

Um die Funktionsweise von
Cache-Programmen véllig zu
verstehen, miissen wir zunéchst
noch einen Blick hinter die Ku-
lissen des Betriebssystems wer-
fen: Alle Zugriffe auf Sektoren
von »logischen« Laufwerken er-
folgen Uber die BIOS-Funktion
»Rwabs«. Erlaubt sind dabei
Zugriffe auf beliebig viele hin-
tereinander stehende Sektoren.
Die Entwickler der vorliegenden
Programme haben sich zu Recht
gesagt, daB die Zugriffe auf Ein-
zelsektoren das Wichtigste sind,
was beschleunigt werden soll.

Gemeinsames Merkmal der
beiden vorliegenden Program-
me ist, daB Zugriffe auf ein-
zelne Sektoren der Festplatte im
RAM gepuffert werden. Beide
verzichten aus Sicherheitsgrin-
den darauf, Schreibzugriffe zwi-
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Size:

Hard Disk Accelerator Setup

Selected Drives

EIDDDIJUD
Gox\m OOmMm O 1E

(c) Copyright 1986 J-

Beckeneyer Development Tools

oK 1

Cancel |

Der Hard-Disk-Accelerator wird mit der Maus eingestellt

MCACHE configuration progran
<c) 1987 MichTron, Pontiac, HI
Progran By Tinothy Purves

Cache drive C: (Y,H) ? Yes
Cache drive D: (Y,H) ? Yes
Cache drive E: (Y,H) ? Yes
Cache drive FI (Y,H) ? Yes
Cache drive G (Y,H) ? Ho
Cache drive H: (Y,N) ? No
Cache drive |: (Y,H) ? No
Cache drive J: (Y,H) ? No
Cache drive Ki (Y,H) ? No
Cache drive L: (Y,N) ? No
Cache drive H: (Y,N) ? No
Cache drive N: (Y,N) ? No
Cache drive 0: (Y,N) ? No
Cache drive P: (Y,N) ? No

Sectors to be allocated for H-CACHE: 72
Settings saved in MiBifrHIliHlii«!

Press mjumaa |

Mit diesem Installationsprogramm
konfiguriert man M-Cache

Test 1
ohne Cache 6,7
Hard-Disk Acc. 8,5
M-Cache 6,7

Tes
89,1
91
55

schenzuspeichern (»WRITE-
THROUGH«). Damit entschei-
den folgende Gesichtspunkte
Uber die Leistungsfahigkeit der
Programme:
1. Effektivitat der Speicheraus-
nutzung
2. Zeitverlust durch das ins
BIOS »eingeh&dngte« Programm
3. Platzbedarf des Programms
Das GEM-gesteuerte Installa-
tionsprogramm von Beckemey-
ers Hard-Disk-Accelerator er-
zeugt eine Info-Datei, die spéter
beim Booten jedesmal neu ein-
gelesen wird — eine unndétige
Bremsung des Boot-Vorgangs.

t2 Test 3 Test 4
23,8 4,6
8,9 2,9
8,5 2,8

Die bei unserem Test ermittelten Zeiten in Sekunden

Der eigentliche Cache-Treiber ist
imposante 13 KByte lang und
offenbar in C geschrieben. Die
betrachtliche Lange kann ei-
gentlich nur daher kommen,
daB unndtige Bibliotheken mit-
gelinkt wurden. Einen dicken
Minuspunkt gibt es dafir, daR
dieses Programm mit mehreren
RAM-Disks nicht harmoniert.
Die ins BIOS eingeklinkte Rou-
tine scheint so ineffektiv pro-
grammiert zu sein, daB sie in der
Praxis einige Hard-Disk-Zugrif-
fe sogar bremste.

Bei Michtrons M-Cache er-
folgt die Installation Uber eine
leicht zu bedienende TOS-An-
wendung, die als Resultat das in
den Auto-Ordner zu kopierende
Cache-Programm erzeugt (Lan-
ge: 1228 Byte). In der Praxis tra-
ten keine Inkompatibilitats-Pro-
bleme auf. Die Speicherverwal-
tung lauft nach einem LRU-
Verfahren  (»Least Recently
Used«) ab, das den am langsten
nicht angesprochenen Sektor
aus dem Puffer wirft.

Fir einen Hard-Disk-Bench-
mark wurde ein kurzes GFA-
Basic-Programm  geschrieben.
Beide Cache-Programme waren
so konfiguriert, dall etwa gleich
viel Platz des Hauptspeichers
frei blieb. Es sei noch ange-
merkt, da die gemessenen Zei-
ten auch von der verwendeten
Festplatte (in diesem Fall die
Atari SH 205) und dem Fiul-
lungsgrad (randvoll) abhangen
(siehe Tabelle).

Nur selten kann man als Te-
ster ein so klares Fazit ziehen:
1 Hard-Disk-Caches kodnnen
schon bei kleinen PuffergrdfRen
(ab etwa 8 KByte) deutliche

Geschwindigkeitssteigerungen
bringen (daneben wird natirlich
auch die Festplatte geschont).
2. Eindeutiger Testsieger ist das
Programm von Michtron, das
seine Aufgabe schneller und si-
cherer erfillte.

(Julian F. Reschke/
Ulrich Hofner)
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Print
Print "(c)
Print
B$=Space$(32767)
Ad=Varptr(B$)
Time=1210

" 100 mal
n D: en bloc lesen

Print "Test 1:
Oldtime=Lpeek(Time)
For 1%=1 To 100

Next 1%
Netime=Lpeek(Time)

PRRRR R R
EREGRERES0 wwourwne

" 100 mal die ersten
n D: einzeln lesen
19 -
20 Print "Test 2: '
21 0ldtime=Lpeek(Time)
22 For 1%=1 To 100

23 For J%=1 To 50

Void Bios(4,0,L:Ad,

"Harddisk-Benchmark 1.0"
Julian F.

Reschke™

die ersten 50 Sektoren von Partitio

50,1,3)

Print (Netime-Oldtime)/200

50 Sektoren von Partitio

24 Void Bios(4,0,L:Ad,1,W:3%,3)

25 Next J%
26 Next 1%
27 Netime=Lpeek(Time)

28 Print (Netime-Oldtime)/200

iskettenlaufwerk oder
Festplatte?
Speichergerat st
meine Bedirfnisse
Was darfein gutes Laufwerk ko-
sten und wie pflege ich das gute
Stiick  »High-Tech«  richtig?
Jetzt noch eine Festplatte kau-
fen, oder auf die Speicherme-
dien der Zukunft warten? —
Solche Fragen beschaftigen je-
den Besitzer eines Atari ST.
Wir haben einen der grof3en
Hersteller auf dem Gebiet der
»rotierenden Massenspeicher«
flr Sie besucht. Robert Jen-
nings, Geschaftsfihrer und Lei-
ter der technischen Entwicklung
bei Cumana-Microware, stand
uns mit seinem Fachwissen Rede
und Antwort.
ST-Magazin:

Herr Jennings,
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Welches
fur
opRolad?t Jennings: Zunachst soll-

29
30

31

32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55

" Nacheinander die Dateien D:\TEST1 bis D:\TE
ST50 erzeugen

" Zwischendurch jeweils den ersten Sektor von
E: lesen

Ne$=""d:\test"
Print "Test 3:
Oldtime=Lpeek(Time)
For 1%=1 To 50
Open "o",#1,Ne$+Str$(1%)
Close #1
Void Bios(4,0,L:Ad,1,1,4)
Next 1%
Netime=Lpeek(Time)
Print (Netime-Oldtime)/200

" Die angelegten Dateien wieder l6schen

Ne$=""d:\test"
Print "Test 4:
Oldtime=Lpeek(Time)
For 1%=1 To 50

Kill Ne$+Str$(1%)
Next 1%
Netime=Lpeek(Time)
Print (Netime-0ldtime)/200
Print "Press any key to exit..."
Void Gemdos(l)

Mit diesem kurzen GFA-Basic-Programm testeten wir die Cache-Programme

»Vor dem Kauf
Erfahrungen

Robert Jennings, Experte fir Massenspeicher,
Im Gesprach mit dem ST-Magazin

welche Tips kénnen Sie unseren
Lesern zum Kauf des richtigen
Speichergeréts geben?

te man sich dartber im Kklaren
sein, was man mit seinem Com-
puter machen will. Im privaten
Bereich sind ein bis zwei doppel-
seitige Diskettenstationen mei-
stens ausreichend. Einfache
Textverarbeitung, Programmie-
rung und Spiele kommen mit
720-KByte-Disketten sehr weit.
Nicht zu empfehlen sind die ein-
seitigen Diskettenstationen, wie
sie Atari zum ST anbietet. Schon
ein einfaches Rechenexempel
beweist dies: Legen wir fur eine
37-Zoll-Diskette einen Kauf-
preis von 5 Mark zugrunde. Ein
doppelseitiges Laufwerk kostet
etwa 100 Mark mehr als ein ein-

seitiges. Spétestens nach dem
Kaufvon 20 Disketten bei einsei-
tiger Benutzung fahrt man teu-
rer als mit doppelseitigem Lauf-
werk. Auferdem wird immer
mehr Software auf doppelseiti-
gen Disketten angeboten.

Wer professionell Software
entwickeln will, der wird eine
schnelle Festplatte brauchen, da
er hdufig auf seinen Massenspei-
cher zugreifen muR. Dasselbe
gilt fur Leute, die groRe Daten-
mengen verwalten wollen, bei-
spielsweise ihren Lagerbestand,
Kunden- und AdreRdateien oder
lange Texte. Auch Desktop Pub-
lishing und Bildverarbeitung
werden mit Disketten zur Qual.
Wi ichtig ist, daR die Festplatte
von vorneherein richtig dimen-
sioniert wird. Wer sich nicht

ganz sicher ist, daB er mit 20
MByte auskommt, sollte gleich
zu Anfang mehr wahlen.

Wer bei Massenspeichern
Kompromisse eingeht, argert
sich friher oder spater mit Zeit-
oder Datenverlusten herum.
ST-Magazin: Doppelseitige Dis-
kettenstationen werden heute
schon fiir 300 Mark angeboten.
Im Vergleich zu teureren Gera-
ten fallen auf den ersten Blick
kaum Unterschiede auf. Oft ver-
birgt sich unter verschiedenen
Gehéusedeckeln das gleiche
Laufwerk. Heift das, zur billig-
sten Floppy greifen?

Robert Jennings: Keineswegs.
Achten Sie einmal bei den Billig-
Angeboten auf die Garantiezeit.
Da gibt es Schwankungen zwi-
schen 90 Tagen und einem Jahr.
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AuRerdem bieten viele Billigan-
bieter keinen Reparaturservice.
Wie in jeder Branche gibt es
auch bei den Herstellern von
Massenspeichern schwarze
Schafe. Da werden dann Disket-
tenlaufwerke in Hundert-Stick-
zahlen eingekauft und mit nied-
riger Gewinnspanne unter das
Computervolk gebracht. Oft
verschwinden solche Keller-
Firmen nach kurzer Zeit wieder
und der Endverbraucher steht
mit seinen Problemen allein da.
Wer dann mit seinem Auto der
Marke »Dinnblech« in der Ver-
tragswerkstatt des Herstellers
»Wertarbeit« zur Inspektion
vorfahrt, wird auch nicht gerade
freudestrahlend empfangen.
Das ist menschlich.

»Schwarze
Schafe unter
den Herstellern«

Am ehesten erkennt man die
Qualitdt noch an der Dauer der
Gewadbhrleistung durch den Her-
steller.

ST-Magazin: Gilt das auch fur
Festplatten?

Robert Jennings: Uns sind Her-
steller bekannt, die auf Festplat-
ten 90 Tage Garantie geben.
Nach etwa sechs Monaten kann
man bei diesen Laufwerken da-
von ausgehen, dal die Kugella-
ger ausgeleiert sind. Wer den
Aufbau einer Festplatte kennt,
der weifl, was fir verheerende
Folgen das haben kann.

Wer ganz sicher gehen will,
der sollte sich unbedingt bei an-
deren Anwendern umsehen, die
ihre Gerate schon seit langerer
Zeiteinsetzen und auch mit Her-
stellern Erfahrungen gesammelt
haben.

ST-Magazin: Doch abgesehen
von der Qualitat der Laufwerke
spielt auch das Diskettenmate-
rial eine entscheidende Rolle fir
die Datensicherheit. Welche
Empfehlung geben Sie unseren
Lesern dazu?

Robert Jennings: Hochwertiges
Diskettenmaterial ist aus mehre-
ren Grinden empfehlenswert:

Wir erhalten im Jahr etwa
zwanzig Reklamationen zu
Laufwerken mit gebrochenen
Schreib-Lesekdpfen. Viele errei-
chen uns noch wéhrend der Ga-
rantiezeit. Dann machen die An-
wender natiirlich die Laufwerke
flr den Schaden verantwortlich.
Die wenigsten wissen aber, dal
in fast allen Fallen billige Disket-
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Expertentips

Robert Jennings ist gebirti-
ger Englander. In seinem
Heimatland studierte er
Elektrotechnik mit Schwer-
punkt Nachrichtentechnik
an der »School of Electric
Engineering«. 1980 kam er
nach Deutschland und war
mehrere Jahre als Entwick-
lungsingenieur beim Minch-
ner MefRgerdte- und Nach-
richtentechnik-Konzern
»Rohde & Schwarz« tétig.
Seit 1984 leitet er die deut-
sche Niederlassung der engli-
schen Firma Cumana-Mi-
croware. Cumana entwickelt
und produziert rotierende
Massenspeicher  fur alle
Computertypen.

Robert Jennings verrat Pra-
xistips zum Umgang mit Dis-
ketten und Festplatten

Disketten
Tipi

Wenn sich eine Diskette
nicht formatieren 14Bt, den
Datentrdger zunéchst mit ei-
nem Dauermagneten grind-
lich entmagnetisieren. Hier-
zu am besten mit einem star-
ken Lautsprechermagneten
kreisend tber die Disketten-
hulle fahren. Dieser Vorgang
ist unkritisch.

Tip 2
Wenn Sie eine Diskette von
einem Kollegen erhalten

oder zwischen zwei Compu-
tern transportieren, immer
zuerst eine Sicherungskopie
(Backup) anfertigen.
Tip 3

Alle wichtigen Disketten
mindestens einmal pro Jahr
kopieren. Die mittlere
»Halbwertszeit« (der Zeit-
raum, in dem die Magnetisie-
rung der Diskettenbeschich-
tung auf die Halfte gesunken
ist) betragt finf Jahre.
Tip 4

Maximal eine Reinigung
der Schreibkopfe pro Jahr.
Jede Reinigung entzieht dem
Laufwerk Fett.
Tip 5

Disketten und Laufwerke
sorgsam behandeln. Jede
Anwendung von Gewalt be-

schadigt die empfindliche
Feinmechanik.

Festplatten
Tip 6

Festplatten vor dem Trans-
port immer mit dem mitge-
lieferten Programm »par-
ken« (Schreibkdpfe in eine
Position fahren, aus der sie
die Platte nicht berlhren
kdnnen). Nach dem Starten
des entsprechenden Pro-
gramms (diese heilen z.B.
»Ship«, »Park« oder »Secu-
re«) Laufwerk ausschalten.
Tip 7

Am Atari keine PC-Fest-
platten anschliefen. Eigen-
bau dazu geeigneter Schnitt-
stellen ist Lotteriespiel, da
die Spezifikation der DMA-
Schnittstelle am ST hohe To-
leranzen aufweist.
Tip 8

Nach dem Formatieren
der Festplatte immer das
Mark-Bad-Programm star-
ten (automatisches Markie-
ren defekter Sektoren).
Tip 9

Falls »Bad-Sector-List«
vom Hersteller mitgeliefert:
Festplatten werden vom Her-
steller Bit fur Bitgeprift. Die
Sektoren, an denen laut Mes-
sung keine langfristige Da-
tensicherheit gewahrleistet
ist, werden in der Bad-Sec-
tor-List eingetragen und mit
dem Laufwerk ausgeliefert.
Diese Sektoren werden dann
vom Anwender mit Hilfe ei-
nes speziellen Programms
eingegeben. Leider ist dies
bisher nur bei PC-Festplat-
ten vorgesehen.

ten die Urheber solcher Fehler
sind. Ursache ist der Metall-
schieber, der die Disketten bei
der Entnahme aus dem Lauf-
werk schitzt. Besitzt er keine
einwandfreie Mechanik, dann
verklemmt er sich leicht im
Laufwerk und beschadigt die
Kopfe. Eine andere Ursache ist
immer wieder, daB die Disketten
verkehrt herum in das Laufwerk
geschoben werden.

Dieser Vorgang ist an sich
noch nicht geféhrlich. Meistens
wird aber versucht, die Disketten
auf Gedeih und Verderb in das
Laufwerk zu quetschen. Sie
glauben gar nicht, wie rauhbei-
nig viele Anwender mit ihren
Laufwerken umgehen. Laufwer-
ke sind hochempfindliche, fein-
mechanische Gerate! Vor zehn
Jahren wurden Diskettenlauf-
werke nur in klimatisierten R4u-
men aufgestellt. Heute stehen sie
auch im Kinderzimmer. Zwar
wurde vieles verbessert, doch
Sorgfalt erspart Reparaturen.

AuBerdem ist es wichtig, dal
Diskettenlaufwerk und Diskette
aufeinander abgestimmt sind.
Disketten verschiedener Herstel-
ler unterscheiden sich in der
Dicke der magnetischen Be-
schichtung. Die Laufwerke da-
gegen differieren in der Starke
des Magnetfeldes (Schreib-
strom), mit der die Daten auf die
Diskette geschrieben werden.
Hier kann es durchaus zu Unver-
traglichkeiten ~ kommen, die
nichtimmer aufden ersten Blick
erkennbar sind.

Beispielsweise lassen sich Dis-
ketten, die auf Laufwerken mit
héheren Schreibstromen be-
schrieben wurden, auf solchen
mit niedrigeren Schreibstromen
nicht mehr I6schen oder forma-
tieren. Im umgekehrten Fall
kénnen Laufwerke, die durch ih-
ren hohen Schreibstrom auch ei-
ne hohe Magnetisierung der Dis-
ketten fordern, Fremddisketten
nichtlesen. Auch wenn man aus-
schlieBlich Atari-Laufwerke ein-
setzt, ist man vor diesen Proble-
men nicht sicher, da sich in den
Atari-Gehdusen Laufwerke von
drei unterschiedlichen Herstel-
lern verbergen.

Man sollte Laufwerke und
Disketten von nur einem Her-
steller verwenden. Uber die Ver-
traglichkeit miteinander kann
lhnen der Hersteller Auskunft
geben. Auch Erfahrungen ande-
rer Anwender sind natzlich.

Ausgabe 4/April 1988



ST-Magazin: Was mufl bei der
Pflege der Laufwerke beachtet
werden, damit die optimale Da-
tensicherheit gewahrleistet ist?
Robert Jennings: Bei der Pflege
werden oft aus gutmeinender
Unwissenheit Fehler gemacht.
Auf keinen Fall sollten Sie zu
haufig mit Reinigungsdisketten,
die flussige Mittel enthalten, Ih-
ren Laufwerken zu Leibe ricken.
Eine Reinigung pro Jahr istnach
unseren Erfahrungen bei weitem
ausreichend. Viele Mittel ent-
halten  Tetrachlorkohlenstoff.
Diese Chemikalien verdampfen
und entziehen den Kugellagern
und den Laufschienen Fett. Da-
durch werden die Laufwerke
lauter, schlimmstenfalls ist Da-
tenverlust die Folge ungenau ar-
beitender Kugellager.

»Reinigungsdis-
ketten entfetten
die Laufwerke«

Die noch immer weitverbrei-
tete Reinigungs-Euphorie ist hi-
storisch bedingt. Fruher besa-
Ben ndmlich die 8-Zoll-Laufwer-
ke weiche Képfe und die Disket-
tenbeschichtung war ebenfalls
weich, um die Lesekdpfe nicht
abzuschleifen. Folglich sammel-
te sich schon nach kurzer Zeit
ein Schmierfilm aus magneti-
schen Partikeln an, der eine re-
gelméRige Wartung erforderlich
machte. Heute sind sowohl Kop-
fe als auch Disketten viel héarter.
Wenn wir heute Laufwerke in die
Reparatur bekommen, sind die
Lesekopfe fast immer sauber.
ST-Magazin: Der Fortschritt
machtauch vor den Massenspei-
chern nicht halt. Neue Speicher-
methoden mit gigantischen Ka-
pazitaten sind bereits in aller
Munde. Beispielsweise das CD-
ROM und der TMO-Speicher,
eine Art wiederbeschreibbares
CD-ROM, das Verbatim noch in
diesem Jahr einfihren wird.
Welches Medium wird nach Ih-
rer Meinung die bekannten Spei-
cher ersetzen?

Robert Jennings: Ein echter Er-
satz fur Disketten- und Festplat-
tenlaufwerke ist  kurzfristig
nicht in Sicht. Das CD-ROM st
sicherlich fur feststehende und
riesige Datenbestdnde interes-
sant. Die Zahl der Anwendun-
gen ist beschrénkt. Nur GrofRar-
chive und Verlage schdpfen die-
ses Medium aus. Bei den TMO-
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Speichern (Thermo-Magne-
tisch-Optisch, die Red.) sind
noch groBe technische Probleme
zu Uberwinden.

ST-Magazin: Eine weitere Alter-
native wurde 1987 erstmals fur
PCsund Kompatible vorgestellt.
Das »Téke Ten« kann wohl am
ehesten als schnelles Disketten-
system mit hoher Kapazitat be-
schrieben werden. Das Konzept
sieht ganz nach einem Renner
der nahen Zukunft aus, wenn es
nur nicht so teuer ware.

Robert Jennings: Ja, das Take
Ten ist eine ausgezeichnete L§-
sung fur viele Speicherprobleme
der Zukunft. Es vereint die Vor-
teile von Festplatten, &uferst
schnellen Zugriff und hohe Ka-
pazitdat mit denen der Kklassi-
schen Diskette, also Transporta-
bilitadt der Daten.

Der Preis ist weniger kritisch.

Sehen Sie sich doch einmal die
Preise fur eine Festplatte mit 40
MByte fur den Atari ST an. So
ein Geréat kostet fir den Atari ST
durchschnittlich 2500 Mark.
Dasselbe wird eine Take Ten-
Station kosten. Wie Sie wissen,
besitzt jede Diskette des Take
Ten-Systems eine Kapazitdt von
10 MByte (daher der Name:
Nimm Zehn, die Red.) und ko-
stet 100 Mark. Das sind die Ein-
fihrungspreise. Das System bie-
tet eine Zugriffszeit von etwa 65
Millisekunden, ist also mit einer
mittelschnellen Festplatte ver-
gleichbar. Wenn Sie die Grund-
investition fir das Laufwerk erst
einmal getatigt haben, erhalten
Sie fur relativ wenig Geld viel
Speicher. AuRerdem fallen die
Preise mittelfristig. Ein Beispiel:
100 M Byte fiir 3500 Mark — das
ist schon heute traumhaft.
ST-Magazin: Wann ist dieses
Medium fir den Atari ST ver-
fugbar?
Robert Jennings: Schon bald.
Wi ir arbeiten mit Hochdruck an
der Anpassung. Es sind noch ei-
nige Probleme zu bewaltigen,
die sich in derselben Art bei der
Entwicklung der neuen Festplat-
te gestellthaben. Der DM A-Port
des Atari ST stelltnur eine SCSI-
dhnliche Schnittstelle zur Verfi-
gung.

Als Ziel haben wir uns die
Mitte dieses Jahres vorgenom-
men.

ST-Magazin: Herr Jennings, wii;
danken Ihnen fir dieses auf-
schluBreiche Gespréch.

(Matthias Rosin)

Super-Software flrAtari-Besitzer:
CP/M-Z80’ Emulator.
M it Harddisk-Treiber. Editor
und vielen Utilities.

Der CP/M-Z80-Emulator erdffnet Ihnen den Zugriff auf
das gewaltige Software-Angebot unter CP/M 2.2! Mit
diesem Programmpaket kdnnen Sie CP/M-Programme von
anderen Computertypen auf Ihrem Atari ST verwenden.

Auch der Einsatz einer Festplatte wird durch den Emula-
tor unterstitzt, so dafl dem semiprofessionellen Einsatz
Ihres Atari ST unter CP/M nichts im Wege steht.

Lieferumfang: Kurzeinfihrung zum Emulator, 3\2-ZOIl-
Boot-Diskette  (TOS-Formatj, 3V2-Zoll-System-Diskette
(CPM-Format) mit CP/M-Systemprogrammen, Editor
(EMED;j und Kurzbeschreibung (englisch).

Hardware-Voraussetzung:

Atari ST (260ST/520ST/520ST+/
1040ST) mit mindestens einem
Floppy-Laufwerk.

Optional: Harddisk fur Atari ST.

Bestell-Nr. 38710
(sFr64,-*/65690,- %)
*Unverbindliche
Preisempfehlung

In Vorbereitung:
68000er Extra Software, Vol. 2, Grafik
1988, Bestell-Nr. 38727, DM 39/ * (sFr35,-*6S390,- *)

68000er Extra Software, Vol. 3, Anwendung
1988, Bestell-Nr. 38728, DM 49/ *(sFr45-%6S490,- *)

*Unverbindliche Preisempfehlung

M arkt& Technik
Zeitschriften « Biicher

| Software ¢ Schulung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strae 2, 8013 Haar bei Munchen,
Tel. (089) 4613-0. Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs
AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Tel. (042) 415656. OSTERREICH: Rudolf lechner &
Sohn, Heizwerkstrafle 10, A 1232 Wien, Tel. j0222) 677526, Ueberreuter Media Verlags-
gesellschaft mbH (GroRhandel), laudongasse 29, A-1082 Wien, Tel. (0222) 481543-0.
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Speichermedien flirjeden Zw eck

a) Hersteller

b) Modell

c) Lieferumfang
d) Preis

a) Atari

b) SH 205

¢) AnschluBfertig
d) 1298 Mark

a) AKRO

b) Atari Kit 40-128
c) AnschluBfertig

d) 2570 - 6500 Mark

a) CDS

b) Harddisk 20-120
¢) AnschluBfertig

d) 1198 - 5448 Mark

a) CSH

b) FA20ST-FA50ST
¢) AnschluBfertig

d) 1398 - 2548 Mark

a) CSH

b) S20-S250

¢) AnschluBfertig

d) 1298 - 6998 Mark

a) CSH

b) S20E/S40E

c¢) Einbau in Mega ST
d) 1298/1998 Mark

a) Gip-Elektronik
b) HD 202

¢) AnschluBfertig
d) 5998 Mark

a) Vortex

b) HD-20

¢) Anschluffertig
d) 1798 Mark

a) Vortex

b) HD-40

¢) Anschlufertig
d) 3598 Mark

a) Weide-Elektronik
b) ST-HD40

¢) AnschluBfertig

d) 2548 Mark

Festplatten

a) Kapazitat

b) mittlere
Zugriffszeit

c) Plattengrofle

a) 20 MByte
b) 65 ms
¢) 3% Zoll

a) 40-128 MByte
b) 26 ms
c) 574 Zoll

a) 20-120 MByte
b) keine Angaben
c) keine Angaben

a) 20-50 MByte
b) 35 - 60 ms
c) keine Angaben

a) 20-250 MByte
b) 18- 65 ms
c) keine Angaben

a) 20/40 MByte
b) 50/65 ms
c) keine Angaben

a) 66 MByte
b) 29 ms
c) BH4o. 5A Zoll

a) 20 MByte
b) 80 ms
c) 3A Zoll

a) 40 MByte
b) 28 ms
c) 3% Zoll

a) 40 MByte
b) 40 ms
c) 3A Zoll

a) Netzteil

b) Treibersoftware
c) Software im Preis
enthalten

a) Netzteil eingebaut
b) Software notwendig
c) inklusive Software

a) Netzteil eingebaut
b) Software notwendig
¢) inklusive Software

a) Netzteil eingebaut
b) Software notwendig
¢) inklusive Software

a) Netzteil eingebaut
b) Software notwendig
c) inklusive Software

a) Netzteil eingebaut
b) Software notwendig
c) inklusive Software

a) Netzteil eingebaut
b) Software notwendig
c) inklusive Software

a) Netzteil eingebaut
b) Software notwendig
¢) inklusive Software

a) Netzteil eingebaut
b) Software notwendig
c) inklusive Software

a) Netzteil eingebaut
b) Software notwendig
¢) inklusive Software

a) Netzteil eingebaut
b) Software notwendig
¢) Software im ROM

Atari Corp., Frankfurter StraRe 89-91, 6096 Raunheim, Tel: (061 42) 2091

Akro-Datensysteme, Karl-von-Linden-Stral3e 30, 8044 Unterschleil3heim, Tel: (089) 3102063

CDS EDV-Service, Windaustral3e 2, 7800 Freiburg, Tel: (0761) 81047

CSH, Schillerring 19, 8751 Grol3wallstadt, Tel: (06022) 24405

Vortex, Falterstraf3e 51-53, 7101 Flein bei Heilbronn, Tel: (07131) 52061-63
Weide Elektronik, Regerstral3e 34, 4010 Hilden, Tel: (02103) 41226

LHSKeiiemauTwerKe
a) Anbieter a) Kapazitat a) Netzteil
b) Modell b) mittlere b) Bauart
c) Lieferumfang Zugriffsgeschwindigkeit  c) 40/80 Spur-
d) Preis c) DiskettengréBe umschaltung
a) Atari a) 360 KByte a) Netzteil extern
b) SF 354 b) keine Angaben b) Einzelstation
¢) AnschluBfertig c) 34 Zoll c) keine Umschaltung
d) 398 Mark
a) Atari a) 720 KByte a) Netzteil extern
b) SF 314 b) keine Angaben b) Doppelstation
) Anschluf3fertig c) 34 Zoll c) keine Umschaltung
d) 598 Mark
aB&S a) 720 KByte a) Netzteil integriert
b) FF 001 b) keine Angaben b) Einzelstation
¢) AnschluBfertig c) 354 Zoll c) keine Umschaltung
d) 348 Mark
aB&S a) 2 x 720 KByte a) Netzteil integriert
b) FF 002 b) keine Angaben b) Doppelstation

EMMIU

¢) AnschluBfertig
d) 698 Mark

aB&S

b) FI 001

¢) AnschluBfertig
d) 398 Mark

a) Call Soft

b) FL 1

) AnschluBfertig
d) 435 Mark

a) Call Soft

b) FL 2

c) AnschluBfertig
d) 735 Mark

a) CDS

b) Diskettenlaufwerk
¢) Anschluf3fertig

d) 398 Mark

a) CDS

b) Diskettenlaufwerk
¢) Anschluf3fertig

d) 658 Mark

a) CDS

b) Diskettenlaufwerk
¢) Anschluf3fertig

d) 448 Mark

a) CDS

b) Diskettenlaufwerk
¢) AnschluBfertig

d) 478 Mark

a) CSH

b) FD10 Wechselfloppy
¢) Anschluf3fertig

d) 1698 Mark

a) Elektronik Zubehor
b) AGS 3711

) AnschluBfertig

d) 318 Mark

a) Flesh &1tjrnemann
b) keine Angaben

¢) AnschluBfertig

d) 398 Mark

a) Flesh &k'jrnemann
b) keine Angaben

¢) AnschluBfertig

d) 748 Mark

a) Flesh &Io‘rnemann
b) keine Angaben

) AnschluBfertig

d) 848 Mark

a) FSE-Elektronik
b) AF-3
¢) AnschluBfertig

a) FSE-Elektronik
b) AF-D3

c) AnschluBfertig
d) 598 Mark

a) FSE-Elektronik
b) AF-5

¢) Anschluffertig
d) 369 Mark

a) FSE-Elektronik
b) AF-5 40/80

) AnschluBfertig
d) 398 Mark

a) Microware, Cumana
b) CSA354

¢) AnschluRfertig

d) 499 Mark

a) Microware, Cumana
b) CDA358

¢) AnschluBfertig

d) 799 Mark

c) 34 Zoll

a) 720 KByte
b) keine Angaben
c) 54 Zoll

a) 720 KByte
b) keine Angaben
c) 34 Zoll

a) 2 x 720 KByte
b) keine Angaben
c) 34 Zoll

a) 720 KByte
b) keine Angaben
c) 34 Zoll

a) 2 x 720 KByte
b) keine Angaben
c) 354 Zoll

a) 720 KByte
b) keine Angaben
c) 564 Zoll

a) 720 KByte
b) keine Angaben
c) 54 Zoll

a) 10 MByte
b) 80 ms
c) keine Angaben

a) 720 KByte
b) keine Angaben
c) 34 Zoll

a) 720 KByte
b) keine Angaben
c) 34 Zoll

a) 2 x 720 KByte
b) keine Angaben
c) 354 Zoll

a) 2 x 720 KByte
b) keine Angaben
c) 354, 554 Zoll

a) 720 KByte
b) keine Angaben
c) 354 Zoll

a) 2 x 720 KByte
b) keine Angaben
c) 34 Zoll

a) 720 KByte
b) keine Angaben
c) 564 Zoll

a) 720 KByte
b) keine Angaben
c) 54 Zoll

a) 720 KByte
b) < 96 ms
c) 34 Zoll

a) 2 x 720 KByte
b) < 96 ms
c) 354 Zoll

c) keine Umschaltung

a) Netzteil integriert
b) Einzelstation
¢) Umschaltbar

a) Netzteil integriert
b) Einzelstation
c) keine Umschaltung

a) Netzteil integriert
b) Doppelstation
c) keine Umschaltung

a) Netzteil integriert
b) Einzelstation
c) keine Umschaltung

a) Netzteil integriert
b) Doppelstation
c) keine Umschaltung

a) Netzteil integriert
b) Einzelstation
c) keine Umschaltung

a) Netzteil integriert
b) Einzelstation
c) Umschaltbar

a) Netzteil integriert
b) Einzelstation
c) keine Angaben

a) Netzteil extern
b) Einzelstation
c) keine Umschaltung

a) Netzteil extern
b) Einzelstation
¢) keine Umschaltung

a) Netzteil extern
b) Doppelstation
c) keine Umschaltung

a) Netzteil extern
b) Doppelstation
¢) Umschaltbar

a) Netzteil integriert
b) Einzelstation
c) keine Umschaltung

a) Netzteil integriert
b) Doppelstation
c) keine Umschaltung

a) Netzteil integriert
b) Einzelstation
¢) keine Umschaltung

a) Netzteil integriert
b) Einzelstation
¢) Umschaltbar

a) Netzteil intern
b) Einzelstation
¢) keine Umschaltung

a) Netzteil integriert
b) Doppelstation
c) keine Umschaltung
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a) Microware, Cumana

b) CSA1000S
¢) Anschluffertig
d) 699 Mark

a) Microware, Cumana

b) CDA2000S
c) Anschluf3fertig
d) 1099 Mark

a) Microware, Cumana

b) CMA20000S
¢) Anschluf3fertig
d) 999 Mark

a) Padercomp
b) FL-1

c) AnschluBfertig
d) 348 Mark

a) Padercomp
b) FL-2

¢) AnschluBfertig
d) 598 Mark

a) Vortex

b) MA-2

) AnschluBfertig
d) 498 Mark

a) Vortex

b) M1-S

¢) Anschluffertig
d) 698 Mark

a) Vortex

b) MA1-D

¢) Anschluffertig
d) 998 Mark

a) Vortex
b) FAL-S

a) 720 KByte
b) keine Angaben
c) 5% Zoll

a) 2 x 720 KByte
b) keine Angaben
c) 5% Zoll

a) 2 x 720 KByte
b) keine Angaben
c) 5% 3\ Zoll

a) 720 KByte
b) keine Angaben
c) 3'/i Zoll

a) 2 x 720 KByte
b) keine Angaben
c) 3z Zoll

a) 720 KByte
b) keine Angaben
c) 3/z Zoll

a) 720 KByte
b) keine Angaben
c) 3'k Zoll

a) 2 x 720 KByte
b) keine Angaben
c) 3'AZoll

a) 720 KByte
b) keine Angaben

a) Netzteil integriert
b) Einzelstation
¢) Umschaltbar

a) Netzteil integriert
b) Doppelstation
¢) Umschaltbar

a) Netzteil integriert
b) Doppelstation
¢) Umschaitbar

a) Netzteil integriert
b) Einzelstation

c) keine Umschaltung

a) Netzteil integriert
b) Doppelstation

c) keine Umschaltung

a) Netzteil extern
b) Einzelstation

c) keine Umschaltung

a) Netzteil integriert
b) Einzelstation

c) keine Umschaltung

a) Netzteil integriert
b) Doppelstation

c) keine Umschaltung

a) Netzteil integriert
b) Einzelstation

¢) AnschluRfertig
d) 758 Mark

a) Vortex

b) FA1-D

c) Anschluf3fertig
d) 1098 Mark

a) Vortex

b) FMA-1

c) Anschluf3fertig
d) 1098 Mark

a) Weide-Elektronik
b) ST-EFLO

) AnschluBfertig

d) 398 Mark

a) Weide-Elektronik
b) ST-DFLO

) AnschluBfertig

d) 598 Mark

a) Weide-Elektronik
b) ST-E5SFLO

) AnschluRfertig

d) 498 Mark

c) 5/4zoll ¢) Umschaltbar

a) 2 x 720 KByte a) Netzteil integriert
b) keine Angaben b) Doppelstation
c) 574 Zoll ¢) Umschaltbar

a) 2 x 720 KByte
b) keine Angaben

a) Netzteil integriert
b) Doppelstation

c) 3'L 5/4 Zoll ¢) Umschaltbar

a) 720 KByte a) Netzteil integriert
b) keine Angaben b) Einzelstation

c) 3!4 Zoll <:) keine Umschaltung

a) 2 x 720 KByte a) Netzteil integriert
b) keine Angaben b) Doppelstation
c) 3'L Zoll c) keine Umschaltung

a) 720 KByte a) Netzteil integriert
b) keine Angaben b) Einzelstation
c) 5/4Zoll ¢) Umschaltbar

Atari Corp., Frankfurter Strae 89-91, 6096 Raunheim, Tel: (06142) 2091

B & S Computertuning, Brunnenstralle 28, 4790 Paderborn, Tel: (052 54) 67368
Call Soft Kdln, HandelstraRe 2-4, 5000 KolIn 1, Tel: (0221) 21 1761

CDS EDV-Service, Windaustra3e 2, 7800 Freiburg, Tel: (0761) 81047

CSH, Schillerring 19, 8751 GroRwallstadt, Tel: (06022) 24405

Elektronik Zubehor, Werwolf 54, 5650 Solingen 1, Tel: (0212) 13084

Flesch & Hornemann, Cacilienhof 3, 4650 Gelsenkirchen, Tel: (0209) 777886
FSE-Elektronik, WeberstraRe 28, 6750 Kaiserslautern, Tel: (0631) 16258
Microware, Salmdorf 2, 8013 Haar, Tel: (089) 4391096

Padercomp, Erzbergstralie 27, 4790 Paderborn, Tel: (05251) 36396

Vortex, Falterstral3e 51-53, 7101 Flein bei Hellbronn, Tel: (07131) 52061-63
Weide Elektronik, Regerstrale 34, 4010 Hilden, Tel: (02103) 41226

Da staunt der Kurfiirst
und der Landgraf argert

Sie hat es geschafft -
Maria Th. ist Kaiserin!

Kein Wunder:...

(Bernhard Reimann)

| ~ Jjurch kluges und phantasievolles Han-
deln hat sie Hessen zu einem blihenden Land
gemacht. Die Wirtschaft floriert, es gibt Arbeit
und Brot fur alle. Siegreich verteidigte sie ihr
Land gegen feindliche Angriffe. Viva Maria Th.!
Mdchten Sie auch einmal in die Rolle eines
Regenten schliipfen?

Was Sie dazu haben sollten: Feierabend,
1-7 Freunde zum Mitspielen, einen ATARI
ST-Computer mit mind. 512 KByte RAM und
TOS im ROM, Farbmonitor oder TV-Modula-
tor, optional 1-2 Joysticks, ev. 1bis n Flaschen
Wein.

Was Sie davon haben: Ein intelligentes W irt-
schaftsspiel, ein raffiniertes Strategie-/Taktik-
spiel, ein spannendes Simulationsspiel, ein
phantastisches Rollenspiel - ein aufregendes
Gesellschaftsspiel in luxurioser Aufmachung
mit reichhaltiger Ausstattung (Spielplan, Spiel-
steine, 3 Disketten, detaillierten Bildschirm-
grafiken und Animationen ...), viele Abende in
geselliger Runde.

Das Spiel um die Krone

Wo Sie ihn bekommen: Im Systemfachhandel oder direkt bei CCD «Burgstralle 9 «D-6228 Eltville «Tel.: 061 23/1638. Was Sie sonst noch
brauchen: DM 129,- zuzugl. DM 3,- Versandkosten (Inland), DM 6,- (Ausland). Bei Nachnahme erhoht sich der Betrag jeweils um DM 5,-.
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Auswahl-Themen

Rasanter
Diskettenbetrieb

Die glnstigsten Zusatzlaufwerke fur lhren ST

as Diskettenlaufwerk
ist zweifellos eines der
wichtigsten Zusatzge-

rate fur den Atari ST.

nach kurzer Arbeitszeit mit dem
Computer kommt der Anwen-
der zu der Einsicht, daR die An-
schaffung eines Zweitlaufwer-
kes dringend erforderlich ist. Al-
lerdings steht der durch zahllose
Werbeschriften verwirrte Com-
puteranwender vor einem Wald
schier undurchdringlicher In-
formationen. Begriffe wie Spei-

cherkapazitat, Ubertragungsge-
schwindigkeit sowie zahlreiche
unterschiedliche Laufwerksbe-
zeichnungen und -Typen er-
schweren jedem Kaufer die
Ubersicht. Zudem scheint nach
einigen Verkaufsgesprachen
kein Laufwerk das richtige zu
sein. Glaubt der Kunde endlich
den passenden Typ gefunden zu
haben und besucht zur Sicher-
heit noch das letzte Geschaft, so
versichert ihm vielleicht hier der
Verkdufer glaubhaft, die ausge-
suchte Diskettenstation entspré-
che langst nicht mehr dem Stand
der Technik. Was tun?

Wir présentieren lhnen drei
Diskettenlaufwerke, die den
meisten Nutzen fir Ihr Geld
bringen. Zweifellos an erster
Stelle rangieren die Zusatzlauf-

mmm

werke der Firma FSE-Elektro-
nik in Kaiserslautern. Die 3%-
und 5%-Zoll-Diskettenlaufwer-
&ehbestechen durch einen &u-
Rerst kompakten Aufbau bei ex-
trem glnstigem Preis.

Entgegen den meisten ande-
ren Herstellern verwendet FSE-
Elektronik bei diesen Stationen
keine Laufwerke von NEC son-
dern von Teac. AuBerlich glei-
chen die 3y2-Zoll-Laufwerke de-
nen von NEC. Der Aufbau bei-
der Stationen ist bis auf die un-

terschiedlichen Abmessungen,
die sich durch das 5%-Zoll-Lauf-
werk ergeben, identisch. Der
Hersteller palt das Laufwerk in
ein Stahlblechgehduse ein, des-
sen Farbe genau der des Atari ST
entspricht. In das Gehéuse inte-
griert ist ein ausreichend dimen-
sioniertes Netzteil, das Uber ei-
nen in der Rickwand befindli-
chen Wippschalter ein- und aus-
zuschalten ist. Die Verbindung
zum Computer bildet ein zirka
80 cm langes, abgeschirmtes
Rundkabel, an dessen Ende sich
ein Stecker befindet, der so sta-
bil ist wie der des Originallauf-
werks. Die Lange des Kabels ist
gut gewdhlt. Es ist weder zu
kurz, um den Anwender in der
Wahl des Standortes zu behin-
dern, noch zu lang, um in Ver-

bindung mitanderen Geréten zu
storen. Sehr angenehm ist die
Stromzufihrung. Ein zweiadri-
ges Flachbandkabel mit Flach-
stecker wird auf der Ruckseite
der Station in einer Buchse ein-
gesteckt. Dabei behindert Sie
kein dickes und starres, womdg-
lich noch an der Station befe-
stigtes Kabel.

Nach dem AnschluB an den
Computer nahmen beide Statio-
nen sofort ihren Dienst auf. Da-
bei lieR sich schon ein Unter-

® FSE-Elektronik

bietet ein

ausgereiftes

Laufwerks-

Sortiment

Steckbrief

Produkt- 3%-, 5%-Zoll-

name: Stationen

Preis: 298 Mark
(3H Zoll)
369/389 Mark
(5% Zoll)

Hersteller: FSE-
Elektronik

Starken:

geringe Abmessungen =
gleiche Farbe wie Atari ST
m prazise Positionierung m
abnehmbares Netzkabel m
sehr glinstiger Preis

Schwéchen:
Schreib-/Lesegerausche ver-
nehmbar m keine An-
schluBbuchsen fir zweites
Laufwerk m Spurumschal-
ter nicht beschriftet

(5% Zoll)

schied zwischen dem 3%-Zoll-
NEC und Teac-Laufwerk fest-
stellen, denn bei dem Teac-
Laufwerk macht sich der Dis-
kettenzugriff recht deutlich
durch Schrittgerdusche bemerk-
bar, was den NEC-Laufwerken
nicht anzumerken ist. Das

5%-Zoll-Laufwerk vom Typ FD
55 FV begleitet seine Arbeit mit
den bekannten Head-Load-Ge-
rauschen, wie es anders auch
nicht sein kénnte. Das 2h-Zo\\-
Laufwerk arbeitete durchweg
zufriedenstellend ohne eine
Fehlfunktion. Die exakte, von
den 5yt-Zoll-Laufwerken her be-
kannte Positionierung  des
Schreib-/Lesekopfes scheint
man auch auf diese Laufwerke
Ubertragen zu haben. Haben
die  Original-Atari-Laufwerke
manchmal Schwierigkeiten, die
von NEC-Laufwerken beschrie-
benen Disketten einwandfrei zu
lesen, so traten zumindest wah-
rend unserer Testphase keine
Probleme auf. Die 5”-Zoll-
Station besitzt zusatzlich einen
an der Frontplatte angebrachten
Schalter, mit dem sich das Lauf-
werk auf einen 40/80-Spur-Be-
trieb schalten 1aRt. Leider ver-
saumten es die Hersteller zumin-
dest bei unserem Testgeréat, die
der Schalterstellung entspre-
chende Spurzahl auf der Front-
blende zu vermerken. Anson-
sten zeigt die Station keine
Schwachen im Betrieb und liest
auch MS-DOS-Disketten ein-
wandfrei.

Auch nach dem Anschluf
an ein Original-Atari-Laufwerk
vom Typ SF 354 arbeiten beide
Laufwerke zuverléssig. Man ver-
milt allerdings eine zweite freie
Buchse zum Anschluf’ eines wei-
teren Diskettenlaufwerkes an
der Ruckwand der einzelnen
Stationen. Zu diesem Zweck bie-
tet der Hersteller einen V-Stek-
ker zum Preis von 59 Mark an,
der direkt an den Diskettenan-
schluB des ST anzustecken ist.
Mit Hilfe dieses Adapters lassen
sich zwei dieser Laufwerke ver-
binden. DaR der Motor des
Atari-Laufwerkes auch beim
Ansprechen der Zusatzstation
anlauft, kann man verschmer-
zen, auch wenn es manchmal zu
Verwirrung fihrt. Denn der
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Larm des Originallaufwerkes
Ubertdnt die minimalen Gerédu-
sche der Zusatzstation, so dal
nicht selten der Verdacht auf-
kommt, die zu sichernden Daten
liegen auf dem Atari-Laufwerk.
Die S*-Zoll-Station erhalten Sie
wahlweise mit oder ohne Um-
schalter von 40 auf 80 Spuren.

Zum Preis von 298 Mark fir
die anschluRfertige 3%-Zoll-Zu-
satzstation und 369 Mark oder
389 Mark fur das 51*Zoll-
Subsystem erhalten Sie zwei
Laufwerke fur lhren Atari ST,
bei denen Preis und Leistung
nicht besser sein kdnnten.

Obwohl die FSE-Substatio-
nen schon sehr geringe Abmes-
sungen aufweisen, werden sie in
puncto GroRe bei weitem von
den Zusatzlaufwerken der Pa-
dercomp FL-Serie unterboten.
Dies ist besonders auf zwei Ei-
genheiten zurtiickzufihren. Zum
einen kommen hier NEC-Lauf-
werke der neuesten Generation
zum Einsatz und zum anderen
haben die Entwickler das Netz-
teil nicht in das Gehé&use inte-
griert.

Das Modell FL-1 préasentiert
sich in einem grauen, dem Atari
angepaliten Metallgehduse.
Durch die geringen Abmessun-
genvon 130x26x 106 Millimeter
ist es nur geringfiigig grofer als
das eigentliche Laufwerk. An
der Riickseite des Gehduses be-
findet sich eine zweipolige
Buchse, um den Stecker der
Stromversorgung aufzunehmen
sowie das Zuleitungskabel zum
Computer. Das Verbindungska-
bel besitzt eine Lange von zirka
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70 Zentimeter. Beim Anschluf
der Station an einen 260/520/
1040 ST ist dies vollkommen
ausreichend und 148t dem An-
wender noch genugend Spiel-
raum in der Wahl des Standor-
tes. Anders sieht es jedoch zu-
sammen mit den Mega STs aus.
Besitzen Sie neben dem Compu-
ter eine Festplatte, so stellt sich
die Frage, an welcher Stelle das
Laufwerk seinen Platz finden
soll. Da das Geréat so klein gehal-

ten ist, sollte es nicht direkt hin-
ter der Tastatur stehen, da das
Einlegen einer Diskette so
schnell akrobatische Ubungen
erfordert. Eine andere Positio-
nierung der Zusatzstation je-
doch bereitet einige Probleme.
Das Kabel selbst ist gut abge-
schirmt und halt Stérungen von
dem Ubertragungsweg Lauf-
werk-Computer fern.

Etwas aus dem Rahmen fallt
die schwarze Frontblende in Ver-

bindung mitdem grauen Gehéu-
se. Allerdings liefert NEC im
Augenblick den Typ 1037A nur
in Schwarz, was sich laut Her-
steller jedoch in néchster Zeit
andern soll. Wie schon erwéahnt,
befindet sich das Netzteil zugun-

sten kleinster Abmessungen
nicht innerhalb des Gehé&uses.
Die Spannungszufiithrung er-

folgt mit einem Steckernetzteil,
das speziell fur dieses Laufwerk
entwickelt wurde. Das Zulei-

tungskabel vom Netzteil zum
Laufwerk ist fur alle Zwecke
ausreichend lang und erlaubt
den Anschluf der Zusatzstation
auch an weiter entfernten Steck-
dosen. Die gesamte Station hat
eine &ufBerst geringe Stromauf-
nahme von maximal 1,5 W att bei
einer Spannung von +5 Volt.
Diese Werte gestatten sogar den
Betrieb der Station mit einem
Akkumulator oder einer klei-
nen 9-Volt-Batterie. Engagierte

Elektroniker kdnnen sich so mit-
tels einfacher Zusatzschaltun-
gen eine mobile Diskettensta-
tion schaffen. Von dieser Seite
her betrachtet bietet der externe
AnschluB des Netzteils Vorteile.
Sicherlich ist er jedoch auch hin-
derlich, wenn Sie zum Beispiel
an die schon reichlich vorhande-
nen Netzteile bei den ST-Model-
len 260/520 denken.

Der AnschlufR an den Compu-
ter ist schnell vollzogen. Dazu

M Die Padercomp
FL-1 findet
auch in der
kleinsten
Ecke Platz

Steckbrief

Produkt- FL-1/2
name:
Preis:

Hersteller:

Stérken:

geringe Abmessungen m
glinstiger Preis m sehr leise
m niedriger Verbrauch m
langes NetzanschlufRkabel

348/598 Mark
Padercomp

Schwachen:
Spannungsversorgung
durch externes Netzteil

stecken Sie lediglich das An-
schluBkabel des Zusatzgerétes in
den LaufwerksanschluB des ST
und fiithren die Spannungsver-
sorgung an das Laufwerk heran.
Mit dem an der Ruckseite be-
findlichen Schalter, dessen Posi-
tionen beschriftet sind, schalten
Sie die Station ein oder aus. Lei-
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Auswahl-Themen

der verfiigt auch dieses Zusatz-
laufwerk Uber keine weitere
Buchse zum AnschluB eines
zweiten Laufwerks. Daher ist
das FL-1 seitens des Herstellers
auch nur zum Einsatz als Zweit-
laufwerk und Anschluf an ein
bereits vorhandenes gedacht.
Wollen Sie diese Substation als
erstes Laufwerk an den ST an-
schliefen, so bleibt lhnen nur
die Wahl zwischen einer Eigen-
l6sung oder dem Erwerb des
oben beschriebenen V-Steckers
fur den LaufwerksanschluBR des
Atari ST.

Doch trotz dieser Kkleinen
Nachteile ist die Station FL-1
durchaus zu empfehlen. Dem
Nachteil des externen Netzteils
stehen extrem kleine Abmessun-
gen, glnstige Verbrauchswerte
und geringe Geréduschentwick-
lung gegenuber. Der Preis von
348 Mark fir das anschluBferti-
ge Laufwerk inklusive Netzteil
ist niedrig. Wer ein Laufwerk
mit kleinen Abmessungen sucht
und vom Diskettenzugriff so we-
nig wie madglich bemerken
maéchte, der sollte sich fir dieses
Laufwerk entscheiden.

Ebenso wie die schon vorge-
stellten Substationen bieten die
Laufwerke von »Elektronik Zu-
behdér« ein ausgezeichnetes
Preis-/Leistungsverhaltnis. Au-
Berlich sind diese Zusatzlauf-
werke denen von Padercomp
recht dhnlich, da auch sie mit ei-
nem Laufwerk des Typs NEC
1037A ausgestattet sind. Gene-
rell scheint momentan die Ten-
denz hin zu immer flacheren
Diskettenlaufwerken mit gerin-
gen Abmessungen zu gehen.

Die AGS3711 ist eine Zusatz-
station im Grau des Atari-Ge-
hduses. Leider falltauch hier die
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schwarze Frontblende des Lauf-
werkes unangenehm auf, was
sich bis zur Auslieferung der
grauen Frontblenden seitens
NEC auch nichtédndern wird. Im
Gegensatz zu den meisten ande-
ren Laufwerken ist hier ein recht
langes Verbindungskabel zum
Computer an der Station ange-
bracht. Dadurch ist der Anwen-
der duBerst flexibel in der Wahl
des Standortes. Das Kabel ist
ausreichend gegen Zug gesichert
und kann nur unter Anwendung
von Gewalt aus dem Gehduse
reiBen. Dafir sorgt eine einge-

schraubte Entlastungs-Tulle. Al-
lerdings steht diese zirka 7 Zenti-
meter hinten am Gehduse ab,
was stérend ist, wenn Sie das
Laufwerk zum Beispiel an der
Wand aufstellen mdéchten. Die
externe  Spannungszufihrung
erfolgt Gber ein Steckernetzteil.
Auch hier weichen die Entwick-
ler von den herkdmmlichen An-
schluBarten ab und spendieren
dem Netzteil eine AnschluB3-
buchse. Daher ist das Kabel fir
die Spannungsversorgung fest
mit der Station verbunden. Dies
ist von Vorteil, da der Verbin-
dungsstecker nicht mehr aus
dem Gehéduse rutschen kann,
wenn Sie es bewegen. Solche Ak-
tionen fihren ndmlich nicht nur
zur Unterbrechung eines Spei-
chervorgangs, sondern zum Ver-
lust aller Daten auf der Diskette.
Am Steckernetzteil befindet sich
zur Aufnahme des von der Sta-
tion kommenden Kabels eine
entsprechende Buchse.

Auch bei dieser Station ist es
ratsam, sie nicht direkt auf den
Arbeitstisch zu stellen. Durch
die geringe Bauhdhe lassen sich
die Disketten in einem solchen
Fall nur schwer einlegen. Pro-

gramme, die ein hadufiges Wech-
seln der Disketten erfordern, be-
reiten dem Anwender keinen
SpaR mehr. Die beiden langen
Kabel erleichtern die Wahl des
am besten geeigneten Standor-
tes.

Der Anschluf an den Atari ST
ist denkbar einfach. Nach Zu-
fuhren der Spannungsversor-
gung stecken Sie das Verbin-
dungskabel in den Laufwerks-
anschluB des Computers ein.
Leider fehlt dieser Zusatzstation
ein Ein-/Aus-Schalter, weshalb
das Laufwerk immer, sofern es
sicham Netz befindet, mit Span-
nung versorgt wird. Auf Dauer
fuhrt das zu einer merklichen
Steigerung der Stromrechnung.
Selbst bei der sehr geringen
Stromaufnahme, die ebenso wie
bei der vorher beschriebenen
Station die Versorgung per Ak-
kumulator zuldft, summiert
sich der Verbrauch. Hier hétte
man auf einen Schalter nicht

verzichten sollen. Sobald der
Computer eingeschaltet ist,
nimmt die AGS3711 ohne

< Die Laufwerke von »Elektronik
Zubehor« sind extrem klein
gehalten

Steckbrief
Produkt- AGS3711
name:

Preis: 318 Mark
Hersteller:  Elektronik

Zubehor
Starken:

lange Zuleitungskabel m
gute Zugentlastung der
Kabel m geringe Abmes-
sungen m sehr leise m ge-
ringer Verbrauch

Schwéchen:

kein Ausschalter m lange
AnschlufRtillen m externes
Netzteil

Schwierigkeiten und aulerst lei-
se den Betrieb auf. An allen ST-
Modellen einschlieBlich der Me-
ga STs arbeitet die Substation
zufriedenstellend.

Wie die meisten Zusatzlauf-
werke fiir den ST in dieser Preis-
klasse besitzt jedoch auch diese
Station keine zweite Buchse fiir
den AnschluB eines zusatzlichen
Laufwerkes. Hier bleibt nur die
Anfertigung eines zweiten Ka-
bels, um dieses parallel zum er-

sten anzuschlieBen oder der Er-
werb des schon erwdhnten V-
Steckers fir den Laufwerksan-
schlufl des Computers.

Fiur 318 Mark erhalten Sie
ebenso wie bei den beiden aride-
ren Laufwerken ein prazise ar-
beitendes Zusatzlaufwerk fur
Ilhren ST. Hervorzuheben ist be-
sonders die gute Zugentlastung
der Kabel sowie deren Lénge.
Nachteilig wirkt sich eventuell je
nach Standort die lange Tulle an
jedem Kabel aus und der fehlen-
de Ausschalter. Dennoch koén-
nen wir Thnen auch diese Station
empfehlen. Ebenfalls sehr inter-
essant sind die Stationen von
Hard & Soft. Auch hier kommen
die neuen Slim-Line-Laufwerke
des Typs NEC 1037A zum Ein-
satz, wodurch sich eine schmale
Silhouette ergibt. Um das Ge-
hause klein zu halten, befindet
sich das Netzteil auBerhalb des
Gehduses. Besonders hervorzu-
heben gegeniiber den zahlrei-
chen Mitbewerbern ist jedoch
der &uBerst geringe Preis von
nur 279 Mark fiir das anschluf3-
fertige Gerat inklusive Netzteil.
Die 3%-Zoll-Doppelstation ist
fur 549 Mark zu haben. Hard &
Soft stellen jedoch neben den
Laufwerken selbst jegliche An-
schluRkabel fur die Verbindung
externer Laufwerke mit dem
Atari ST her. So kénnen Sie hier
samtliche  Kabelkonfiguratio-
nen bestellen, die Sie bendtigen.
Jede beliebige Laufwerkskombi-
nation wie ein 3'2-Zoll-Lauf-
werk mit einem 5h-Zo\\-, zwei
574-Zoll-Laufwerke  zusétzlich
zu einem 3y2-Zoll-Laufwerk
oder weitere Kombinationen.
Die jeweiligen Preise sind beim
Hersteller zu erfragen.

Insgesamt stellten wir Ihnen
hier drei Laufwerke der unter-
sten Preisklasse vor, die als an-
schlulRfertige Stationen einen
Eigenbau mit Erwerb aller Ein-
zelteile unrentabel machen. Sta-
tionen, die mehr Komfort bie-
ten, erhalten Sie ab zirka 370
Mark (Vergleiche ziehen Sie bit-
te aus der Marktibersicht auf
Seite 118). (Bernhard Reimann)

Anbieter : FSE-Elektronik, WeberstraBe 28,
6750 Kaiserslautern,

Tel: (0631) 16258

Anbieter: Padercomp, Erzbergerstrale 27, 4790
Paderborn,

Tel: (05251) 36396

Anbieter: Elektronik Zubehor, Werwolf 54,5650
Solingen 1,

Tel: (0212) 13084

Hard & Soft, Nordstrale 38, 4620 Castrop
Rauxel, Tel: 02305/74258
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Fun-Forum

Die Besten stehen fest.
Wahlen Sie den Gewinner.

Grafikclips
und
Gelstesblitz

m M g ereinen Wettbewerb veranstaltet,
der kann etwas erzdhlen. So oder
Wrwr dhnlich muR das Fazit unseres
jingsten Preisausschreibens »Grafikclips
und Geistesblitz« lauten. Nicht nur erzéh-
len, vielmehr auch zeigen wollen wir lhnen
eine Vorauswahl der besten Einsendungen.
Und mit Hilfe Ihrer Stimmen wollen wir
Uber Sieger und Platze entscheiden. Dabei
gibt es natiirlich wieder viele interessante
Preise zu gewinnen.

Eine ganze Flut farbenfroher Einsendun-
gen erreichte uns zum Sonderheft 22 »ST-
Magazin« unserer Schwesterzeitschrift Hap-
py-Computer. An dieser Stelle ein Kompli-
ment und Dankeschdn an alle Leser, die mit
Ilhrer Miihe zum Gelingen beigetragen ha-
ben. Alle Einsender, deren Beitrdge sich
nicht unter den ersten Zehn befinden, haben
bereits als kleines Trostpflaster ein Exemplar
dieser Ausgabe gratis erhalten.

Klappe, Kamera lauft,
Film ab...

Fir alle, die unser Sonderheft noch nicht
kennen, hier noch einmal ein kurzer Rick-
blick auf Vorgeschichte und Aufgabenstel-
lung des Wettbewerbs: Zwei der Hohepunkte
jener Ausgaben waren die Grafikprogramme
»Tracer« und der »Delta-Animator«. Damit
hat es folgende Bewandtnis: Mit dem Tracer
lassen sich mit Hilfe von »Ray-Tracing«
phantastische Grafiken berechnen. Ray-
Tracing (engl.: Strahl-Verfolgung) ist das
Prinzip der Ruckverfolgung eines Licht-
strahls Uber spiegelnde und durchsichtige
Flachen bis zu dessen Ursprung. Nach die-
sem Verfahren lassen sich kiinstliche Welten
voller chromblitzender Kugeln, strémender
Flussigkeiten und Lichtreflexe berechnen.

Der Tracer, der Ubrigens aus der Feder von
»Grafik-Hexer« Tom Hudson (Degas Elite,
CAD-3D, Cyber Studio) stammt, arbeitet
auf der Basis von Degas: Im Inneren eines
geschlossenen quaderférmigen Raumes las-
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sen sich bis zu 20 spiegelnde Kugeln beliebi-
ger GréBe und Position anordnen. Fir die
Seitenwénde des Raumes werden vom Tracer
vier Degas-Bilder »eingezogen«, Boden und
Decke werden automatisch durch schach-
brettartige Muster belegt. SchlieRlich wird
mit diesen Angaben und mit Hilfe des Ray-
Tracing ein dreidimensionales Szenario be-
rechnet, das sich einem Betrachter bietet, der
durch ein winziges imaginéres Loch in einer
der Seitenwdnde blickt. Dieses Szenario ist
wiederum als Degas-Bild speicherbar. Da
sich mit dem Tracer auch automatisch meh-

rere Bilder nacheinander, mit leicht veran-
derten Hintergrinden, Kugel-Positionen
und -GroBen berechnen lassen, ist dieses
Programm ideal geeignet fur die Erzeugung
von Trickfilm-Einzelbildern.

Der Delta-Animator stammt von Erfolgs-
autor Frank Mathy. Sein Programm verket-
tet Degas-Bilder zu kompletten Filmsequen-
zen. Dabei bedient er sich eines speziel-
len Algorithmus zur »Delta-Kompression«.
Diese Methode erzeugt komplette Filme
nach folgendem Schema: Das erste Bild ei-
nes Films wird komplett gespeichert, bei al-
len folgenden Bildern werden jeweils nur die
Veranderungen zum vorangegangenen Bild
an das stdndig wachsende »Delta-File« an-

gehéngt. Je mehr Bewegungen, und je gro-
Ber die bewegten Objekte, desto schneller
wachst natirlich die Delta-Datei. Ein Bei-
spiel: Stellen Sie sich einen Film vor, bei dem
die »GEM-Biene« uber eine Landschaft
fliegt. Besteht diese Sequenz aus zwanzig
Bildern, so wird das entsprechende Delta-
File nur wenige Hundert Byte langer sein als
das Startbild.

Mit diesen Eigenschaften ist der Delta-
Animator naturlich pradestiniert, Leben in
die stillen Landschaften zu bringen, die der
Tracer aus Degas-Wanden und spiegelnden
Kugeln zaubert. Wie das funktioniert, erfah-
ren Sie an spéterer Stelle unter »Tips und
Tricks« in diesem Beitrag.

Klar, dal diese phantastischen Eigen-
schaften nur unter Mitwirkung aller Leser in
einem Wettbewerb richtig ausgelotet werden
kénnen. Die sieben hervorragendsten Ein-
sendungen stellen wir Thnen auf den folgen-
den Seiten vor.

Die Preise 8, 9 und 10 kdnnen wir bereits
in dieser Ausgabe verleihen.

Kurioses dreier
Gewinner

Auch einige Kniller waren unter den Ein-
sendungen. So stellte Burkhart Weber aus
Frankfurt mit seinem 184 Einzelbilder z&h-
lenden Streifen »Maxwells Dd&mon« mit Ab-
stand einen Lé&ngenrekord auf. Auf insge-
samt dreiundzwanzig einseitigen Disketten

Ein eigenes Ray-
Tracing-Programm
diente Arne
Stoffregen aus
Munster zu

dieser schillernden
Grafik-Demo

hatte er alle Bilder einzeln eingeschickt. Er
erhélt den achten Preis, ein Jahresabonne-
ment des ST-Magazins.

Einen originellen Einfall hatte unser Leser
Lars Seemann aus Marburg. Er wéhlte als
Degas-Bild fiur die Rickwand des Raytra-
cing-Raumes einen ST mit Monitor. Im Sze-
nario hipfen einige Spiegelkugeln, einige
huschen im wilden Zickzack tber den Bo-
den. Der Gag: Im Monitor des imagindren
Atari spiegelt sich die ganze Szene wider. Im
Spiegelbild findet sich wieder ein Atari mit
spiegelndem Monitor, darin ein weiterer und
so fort. Der Atari im Atari im Atari... daflr
den neunten Preis, ein ST-Magazin Jahres-
abo.
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Hawaii

In diesem Film hat der Autor Ewald Selbert aus Regensburg viele bekann-
te Demos vom Atari ST arrangiert. Sozeigt die linke Wand ein Glastablett
mitzwei liegenden und einer springenden Kugel. Die rechte Wand zeigt
das beriihmte Demo der amerikanischen Computer-Zeitschrift »Analog,
beidemsich derAtari-Schriftzug flieRbandartig unter drei rotierenden Ku-
geln fortbewegt. Dieses Demo warseinerzeit (Anfang 1987) eines der er-

Cool

Kihle Atmosphére, angenehme Farben. So besticht der Filmstreifen von
Autor Gunnar Schwede aus Hagen. Die Handlung ist einfach und schnell
erklart. Ein kleiner Chrom-Mond streicht in kreisférmiger Bahn um sein

sten Ray-Tracing-Beispiele fir den ST. In das dritte Programm der hinteren
Wand hat der Hobby-Regisseur ein weiteres Szenario »eingeklinkt«, auf
dem die Landschaft des beriihmten »Kakadu-Demos« zu sehen ist.

Die beiden Kugelnim Zentrum charakterisieren einen leicht drehenden
Planeten und seinen elliptisch kreisenden Trabanten. In dergrof3en Kugel
in der sich ebenfalls das Kakadu-Demo erkennen laf3t, spiegelt sich die
vordere Wand. Die flatternden Paradiesvogel sind allerdings nur noch als
bunte Pixel auszumachen.

Zahl der Degas-Bilder: 40

dickleibiges, vollig unbewegliches Pendant. Das kihle Universum im
Hintergrund zeigt hier und da einen aufblitzenden Fixstern. Links im Bild
flattert unermudlich das Banner mit Atari-Emblem im imaginaren Wind.
Ein Hauch von Unendlichkeit umgibt diesen kurzen Clip.

Zahl der Degas-Bilder: 63

Auch hervorragende Einsendungen mit
selbstgestrickter Raytracing-Software haben
wir erhalten. Am besten gefallen hat uns das
Demo von Arne Stoffregen aus Munster, das
sogar Glaskugeln und Zylinder darstellen
kann. Dafir gibt’s den zehnten Preis, eben-
falls ein Abo Uber 12 Ausgaben.

Um Ilhnen die Spitzenreiter unter den
cineastischen Kunstwerken zu présentieren
und die Auswertung objektiv zu gestalten,
sollen Rang und Platze nach folgendem Mo-
dus vergeben werden:

Aus allen Einsendungen haben wir in der
Redaktion vorab eine Auswahl der sieben be-
sten vorgenommen. Zu jedem Spiegelku-
gel-Film finden Sieim folgenden zwei Bilder,
die besonders typische Bewegungsphasen
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der Kugeln und des Hintergrunds charakte-
risieren. Auferdem haben wir die »Film-
handlung« zu jedem Beitrag kurz beschrie-
ben. Tragen Sie die Namen der drei Streifen,
die IThnen am besten gefallen, auf einer Post-
karte ein und senden Sie diese an die unten
angegebene Adresse. Schreiben Sie nur die
Nummern des Grafikclips in der Reihenfol-
ge der Plazierung auf.

Demo-Disketten
gibt es gratis
AuBerdem bieten wir den ersten zehn Ein-

sendern, die einen ST mit mindestens 1
MByte RAM, Farbmonitor und eine doppel-

seitige Diskettenstation besitzen, die Gele-
genheit, diese Filme hautnah zu erleben und
aktiv an der Entscheidung mitzuwirken.

Wenn Sie die oben genannten Vorausset-
zungen erfillen, machen Sie einen Vermerk
auf der Postkarte, daR Sie die Ray-Tracing-
Filme testen mdchten.

Sie erhalten dann von uns die Disketten
mit den sieben Delta-Files und dem Delta-
Animator mit Beschreibung sowie einen Fra-
gebogen. In diesem Formular tragen Sie
ebenfalls die Namen der Lieblingsfilme ein
und senden es an uns zurlick. Wenn Sie sich
an der Film-Jury beteiligen wollen, geben Sie
auch lhre Telefonnummer auf der Postkarte
an. Nach dem Testen kdnnen Sie die Disket-
ten und Programme behalten.
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Haben Sie ihn nicht schon langer
gesucht - den Einstieg in ein pro-
fessionelles Datenbank-Programm?
Hier ist er. BECKERDbase ST. Véllig
unproblematische Installation und
Bedienung. Zwei integrierte
Programmiersprachen sorgen fir
eine hohe Flexibilitat in der An-
passung an spezifische Benutzerbe-
dirfnisse. Besonderer Vorteil: die
Datei-Beziehungen sind als Netz-
werk angelegt.

BECKERbase ST in Kurze:
Unbegrenzte Anzahl von Dateien
pro Datenbank - maximal 65535
Séatze pro Datei - Satzlange max.
64 KByte - unbegrenzte Anzahl
Felder pro Datensatz - maximal
255 Zeichen pro Feld - integrierte,
leicht erlernbare Datenbank-
sprache DDL (Data Definition Lan-
guage), TDL (Transaction Definition
Language) zur individuellen Daten-
bankerstellung - separater, voll in
GEM integrierter Maskeneditor -
implementierte Import-Funktion zur
einfachen Ubernahme von Daten-
bestdnden anderer Programme -
Export-Funktion zur Ubergabe von
Daten z.B. an eine Textverarbei-
tung - Kompatibilitdt zu BECKER-
base PC, so daf3 nicht nur Daten
ausgetauscht werden kdnnen,
sondern sogar die Literatur Gber
BECKERbase PC verwendet werden
kann. Empfohlen wird ROM-TOS
und 1MByte RAM.

BECKERbase ST

DM 99r

,Wir machen Spitzentechnologie preiswert", lobt Atari seine ST-Reihe.
Und das zu recht. Doch warum soll, was fur die Hardware gilt, nicht
auch bei der Software moglich sein? Schlielich gilt auch hier: Qualitat
ist keine Frage des Preises und der Preis eher eine Frage der Stuckzahl.
Deswegen vertreiben wir ausgereifte Programme in hohen Stiick-
zahlen. Zu Preisen, die lhnen den heilRersehnten Einstieg leicht

machen.

Eine Sammlung Kleiner, hilfreicher
GEM-Programme als Accessories,
die immer da sind, wenn der
Anwender sie braucht. Dabei sind
alle Tools jederzeit nachladbar,
selbst wenn Sie sich innerhalb eines
Programms befinden.

BECKERtools ST in Kirze:

Hebt praktisch alle Beschrankungen
fir die Accessory-Anwendung auf -
belegt nur einen Eintrag im DESK-
Menu, beinhaltet aber die Méglich-
keit, bis zu 30 Tools (Accessories)
aufzurufen - diese Tools kénnen zu
beliebiger Zeit nachgeladen wer-
den, nicht nur beim Booten - Tools
kénnen jederzeit wieder entfernt
werden - folgende Tools gehéren
unter anderem zum Programmpa-
ket: DIR, ubersichtliche Anzeige des
Inhaltsverzeichnisses mit Editierung
der Dateiparameter (Name, Datum,
Zeit) - EDDY, praktischer Editor fur
ASClII-Dateien - FILECOPY kopiert
Dateien - FORMAT, formatiert bis
zu max. 820 KByte/Diskette -
ORDNER, erzeugt Dateien -
UNDELETE, restauriert geloschte
Dateien, falls irgend maoglich -
WIPEFILE, I6scht eine Datei unwi-
derruflich - Harddisk-Backup.
Lauffahig mit Monochrom-Monitor.

BECKERtools ST
DM 9 9

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 m4000 Dusseldorf Tel. (0211) 310010

Ist das wirklich das Profi-Programm,
das Sie schon immer haben wollten,
aber sich bisher nicht leisten konn-
ten? Ja, Sie traumen nicht. Mit PLA-
TINE ST erstellen Sie elektronische
Leiterplatten mit einem Minimum an
Kosten, Zeit und Arbeitsaufwand.

PLATINE ST in Kirze:

Pro Schaltung bis zu 250 Bauteile
und 1100 Verbindungen - unter-
stiitzt Leiterbahnen mit 45- und 90-
Grad-Segmenten und zwei ver-
schiedene Leiterbahnstéarken - ein
oder zwei Layer, bis Europakarten-
format - selbstdefinierte Bauteile
kénnen verwendet werden - der
Auto-Router kann durch umfang-
reiche Optionen beeinfluBt werden
- flexible und interaktive Bauteile-
plazierung - volle Menusteuerung
- Platinenuberprufung, Verbin-
dungslisten mit bestehenden Ver-
bindungen - Bauteile kdnnen in
90-Grad-Schritten gedreht werden
- Ubersichtliche Bearbeitung der
Platine durch Ubereinanderliegende
Layer und Bestiickungsplan - Aus-
druck ist sehr genau und kann zur
fototechnischen Bearbeitung wei-
terverwendet werden - Treiber u.a.
fur die Drucker NEC P6/P7, Toshiba
P 351 und HP-GL Plotter - mit aus-
fuhrlichem deutschen Handbuch -
lauffahig mit Monochrom-Monitor.

DM 9 9 r

PLATINE ST



Dreamworld

In eine surreale Traumwelt fihrt uns Lutz Koch aus Berlin. Zentrum des
Films sind drei Kugeln. Sie pendeln so geschickt entlang der drei Raum-
achsen, daB sie sich niemals bertihren. DerBlick des Betrachters wird un-
willkiirlich in den Bann der melancholischen Seenlandschaft im Hinter-
grund gezogen, in der Uber bewegungslosen Wassern Herden weiRer
Schafchenwolken vorbeiziehen.

Boing

Den elastischen Stol3 zum Vorbild und sicherlich auch das beriihmte
Amiga-Demo hatte Hobby-Filmer Ralph Heck aus Bergheim. In flieBender

Rechts im Bild zeigtsich eine Insel, die in einerfastfernsehreifen Uber-
blendtechnik eine sténdig wiederkehrende Metamorphose durchlebt. Auf
der linken Wand scheint ein geflugelter Schimmel in bewegungsloser
Schwebe erstarrt zu sein.

Ein Attribut, das auch hier nicht fehlen darf: Links unten eine sanft
wehende Atari-Fahne.

Zahl der Degas-Bilder: 82

] mmm
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Animation lassen sich die Naturgesetze nachvollziehen, diejederirgend-
wann im Physikunterricht pauken muf. Die Bewegungen der beiden
schwingenden Kugeln sind dem Autor sehr realistisch gelungen, man ver-
mifl3t nur noch das »Klack... Klack... Klack...« prellender Stahlkugeln.
Zahl der Degas-Bilder: 60

In der endgultigen Auswertung werden
Bildgestaltung und die Qualitat der Film-
umsetzung (Bahnen der Kugeln, Bewegung
des Hintergrundes) zu je 50 Prozent beriick-
sichtigt. Entsprechend werden wir alle Er-
gebnisse Ihrer Meinungen kombinieren.

Unter allen Zuschriften verlosen wir au-
Rerdem finf Blcher »Programmierung von
Grafik und Sound auf dem Atari ST« von
Frank Mathy sowie funf Jahresabonne-
ments des ST-Magazins.

Die Reihenfolge der veréffentlichten De-
mos ist rein zuféllig und beinhaltet keine
Wertung durch die Redaktion. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen. Einsendeschluf? ist
der 15. April 1987. (Matthias Rosin)
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Ihre Zuschriften richten Sie bitte an:
Redaktion ST-Magazin

Stichwort: Grafikclips-Auswertung
z.Hd. Matthias Rosin
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

T ip s undT ric ks
far Hobby-Filmer

Fir alle, die unsere Grafik- und Film-
Programme »Ray-Tracer« und »Deltax noch
nicht kennen, hier noch einmal eine kurze
Einflihrung.

Insgesamt haben wir bereits vier verschie-
dene Programme verdffentlicht:

1. Tracer (Autor: Tom Hudson,

ST-Magazin Sonderheft 22)

2. Delta-Animator (Autor: Frank Mathy,

ST-Magazin Sonderheft 22)

3. Raytrace-Animator (Autor: Frank Mathy,

ST-Magazin Sonderheft 23)

4. Degas Help (Autor: Torsten Anders,

Happy Computer 3/88)

Die »Softwareschnittstelle« zwischen die-
sen Programmen ist das Degas-Bildformat
(32034 Byte). Alle Elemente unseres Grafik-
pakets — auch zukinftige — sind hierzu
kompatibel.

Es werden die Seitenwénde jedes Szena-
rios aus vier verschiedenen Degas-Bildern
vom Anwender bestimmt. Damit, sowie mit
GroRen- und Positionsangaben der Spiegel-
kugeln, berechnet der Tracer ein komplettes
Szenario, wiederum ein Degas-Bild. DaR
sich hieraus prachtige Kombinationen erge-
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Der erste koffeinfreie Scanner!

Es gibt sie als Druckeraufsatz (»SUPER-

SCHNELL), zum Schieben (»PRAZISE«), Ba-

steln, Loten oder solche zum Geldrauswerfen
und es gibt unseren

Scanner HAWK CP 14 ST

DAS ORIGINAL
SCANNER, PRINTER UND KOPIERER

Flachbettscanner DM 3100,-
Demodiskette + Unterlagen f. DM 20,- anford. (Scheck beilegen)

marvin ag
Fries-StraRe 23, CH-8050 Zurich, Tel. 01/3022113

Fakten:
HARDWARE:
Betriebsarten: Scanner, 16 Graustufen,
Thermoprinter, Kopierer
Scannerelement« CCD-Sensor, 2048 Zeilen
Schnittstelle: Centronics parallel
Auflésung: 8 Punkte/mm, 200 DPI
Geschwindigkeit: Scannen: 10 Sekunden fiur DIN A4
Hardcopy in 2 Sekunden
Printen: 500 Zeichen pro Sekunde!!
SOFTWARE:
Malprogramm: Das mitgelieferte Malprogramm

erlaubt samtliche Manipulationen:
Kopieren, Dehnen, Rotieren, Lupe,
Rastern, Lasso u.v.a
Ganzseitenmodus*: DMC Calamus, GFA Publisher,
STAD, CAD-Projekt
Screenmodus: Degas Elite, Wordplus, Monostar,
Profi Painter, Publishing Partner,
Fleet Street Publisher
m Ganzseltenmodus 1228 x 2140

Shake your Balls

Hier geht es weniger um »geschiittelte Balle«, als um rotierende Raum-
lichkeiten. Alexander Spohraus Hannover muf3 lange Abende am Schnei-
detisch verbrachthaben, um seinen Spezialeffektrealistisch zu gestalten.
Noch wahrend die aktiven Kugeln dieser Szenerie ihre hipfenden Bewe-
gungen vollfuhren, beginnt plotzlich der gesamte Raum scheinbar um
den Betrachter zu rotieren. Offensichtlich hat der Regisseur die fertigen
Degas-Bilder in vertikale Streifen zerschnitten und in verfremdeter Rei-
henfolge wieder zusammengeklebt, bevor er sie dem Animator zwecks
Bewegungsiibung Uberantwortete.

Zahl der Degas-Bilder: 24

Das grol3e
ST-Magazin-Grafikstudio

Wer weitere Filme mit Tracer und Delta-Animator »drehen«
mdchte, findet in den Beschreibungen einige wertvolle Kniffe fur
tolle Effekte.

In den kommenden Ausgaben werden wir unser Grafikpaket
weiter vervollstindigen. Uber mehrere Ausgaben von Hap-
py-Computer und ST-Magazin haben wir Ihnen verschiedene
Grafik-Programme vorgestellt, deren Kern der Tracer und der . .
Delta-Animator bilden. In der néchsten Ausgabe werden wir Nicht alles was aussieht
diese Programme zu einem kompletten und leistungsfahigen wie ein H A W K Scanner 14
Paket zusammenschlieBen und ein weiteres Highlight vorstellen. . . .

Worum es sich dabei handelt, soll an dieser Stelle noch nicht von marvin, ist auch einer,
verraten werden. } marvin AG Fries-Str.23 CH-8050 Ziirich

Wirken Sie mit beim groen ST-Magazin-Grafikstudio! Uber
kreative Ideen und Beitrdge freuen wir uns jederzeit.

(Matthias Rosin)
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Fun-Forum

Psycho Pendulum

Zwei Filme in einem zeigt der Kurzfilm von Peter Beinrott aus Sennfeld.
Dabei hat er, wie erselbstschreibt, seine »technischen Muskeln« spielen
lassen. Wahrend das Zentrum des Geschehens durch ein unermidlich
kreisendes Pendel bestimmt wird, zeigen die drei unmittelbar sichtbaren
Seitenwande drei eigene Grafikclips. Die beiden seitlichen entstanden

Dr. FlexKabinett

Schabernack mit dem raumlichen Vorstellungsvermdgen treibt Jens
Groth aus Hamburg. Das einzige Demo, bei dem uns schwindelig
wurde, ist diesem begabten Trickfilmer gelungen. Nicht etwa die drei Ku-
geln, die sich wie Planeten um Ihre Sonne drehen, sind fir diesen denk-

unterZuhilfenahme eines Digitizers, die hintere in mihevoller Handarbeit
mit Degas Elite. Sozeigt die linke Leinwand einen rotierenden Glaskopf,
wahrend die rechte Wand von einem Ehepaar bei der Mittagsmahlzeit
bestimmt wird. Ein buntes Feuerwerk mit Leuchtraketen,
rotierenden Spiralarmen und allem, was dazugehort, zeigt die hintere
Leinwand. Betrachtet man die grol3e Spiegelkugel, die an einer Kette aus
kleineren aufgehangt ist, so ist dort eine imaginére Betrachterin des
Geschehens auszumachen.

Zahl der Degas-Bilder: 40

wirdigen Effekt verantwortlich. Es sind die Seitenwénde, in denen sich
das Szenario »bewegungsverkehrt« spiegelt. Es entsteht nicht nurder Ein-
druckraumlicher Weite, sondern die schachbrettartigen Boden gedeihen
zu Gummifliesen, die im Verlaufdieses Films fleiBig in alle Himmelsrich-
tungen gedehnt und gezerrt werden. Gleichzeitig &ndert sich der Stand-
punkt des Betrachters kontinuierlich von der obersten Ecke bis in den tief-
sten Winkel. Die Verwirrung ist perfekt.

Zahl der Degas-Bilder: 32

ben, beweisen viele Bilder in diesem Beitrag.
Der Delta-Animator bindet die so entstande-
nen Degas-Einzelbilder schlieRlich nach der
beschriebenen Delta-Kompression zur Film-
Sequenz zusammen. Er ist fur Farbe und
Monochrom-Bilder geeignet.

Der Tracer erhdlt Uber eine Steuerdatei sei-
ne »Arbeitsauftrage«. In dieser Datei ist die
Farbpalette festgelegt und woher sich der
Tracer die Bilder fir die Wéande holen soll.
GroRe, Zahl und Anordnung der Spiegel-
kugeln sowie der Augenpunkt des Betrach-
ters sind hier ebenfalls festgelegt, In der
Steuerdatei kdnnen gleich fir mehrere Sze-
narien die Informationen abgelegt werden,
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so daB Sie den Tracer nach der Fertigstellung
der Steuerdatei einen kompletten Film selb-
stdndig berechnen lassen kdénnen.

Die Steuerdatei mull mit einem Texteditor
»von Hand« geschrieben werden. Fir einen
langeren Film ist das viel Arbeit. Um den
Aufwand auf ein Minimum zu begrenzen
entstand der »Raytrace-Animator«.

Der Raytrace-Animator bietet einen Ge-
nerator fir flieRbandartige »Rollwénde«
und das Setzen der Farbabstufungen, der
Deckenfarbe und der Unendlichkeitsfarbe.
AuBerdem nimmt er lhnen das Berechnen
komplizierter Kugelbewegungen ab: Rotie-
rende und springende (Formel fir den freien

Fall) Kugeln werden anhand weniger Para-
meter definiert. Wachsender und schrump-
fender Radius ist ebenfalls inbegriffen.

Degas Help dient der komfortablen Be-
arbeitung von Einzelbildern einer Sequenz
mit Hilfe des Zeichenprogramms Degas.

In der kommenden Ausgabe werden wir
das ST-Magazin-Filmstudio um ein weiteres
Bonbon bereichern (siehe Vorschau auf Seite
139). Weitere Elemente, wie CAD-Anima-
tion und Generatoren fiir Fraktalgeometrie,
werden das ST-Magazin-Grafikstudio weiter
vervollstdndigen. Machen Sie mit?

(Matthias Rosin)
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Fun-Forum

Wie eine Anti-Computerspielerin »Kaiser« erlag

erangel
um Titel und
Tantiemen

eit Monaten versucht mein Freund,
mich fir ein Computerspiel zu
interessieren. Bisher  allerdings

vergeblich. Ich gewinne dem Versenken von

U-Booten ebenso wenig etwas ab, wie dem
Steuern eines Rennwagens auf dem Bild-
schirm. Heute ist die Gelegenheit gunstig.
Ein verregnetes, stirmisches Winterwochen-
ende. Er prasentiert mir »Kaiser«, ein neues
Spiel, das anders sein soll als andere Compu-
terspiele. Aber was soll dabei schon anders
sein? Nein, Computerspiele interessieren
mich nicht!

»Kaiser« — der Name des Spiels klingt in-
teressant. Die Verpackung gleicht einem
dicken, alten Folianten, einem richtigen
Walzer. Ganz schdn extravagant. Sie enthélt
eine Landkarte, viele Spielsteine, drei Disket-
ten und eine Anleitung. Also doch kein rich-
tiges Computerspiel? Seit wann bendtigt
man fiur Computerspiele eine groBe Land-
karte aus Pappe und viele schwarze Spielstei-
ne, die man mit verschiedenen Motiven be-
kleben kann? Ich nehme das Anleitungsheft
zur Hand und beginne zu lesen. Der erste Teil
des Hefts beschreibt die Geschichte des heili-
gen rémischen Reiches deutscher Nation.
Spannend erzahlt der Autor den Macht-
kampf zwischen Konigreichen, Fursten-
oder Herzogtlimern. Dieses Machtgeplankel
teilt sich in drei Komponenten: Die Wege zur
héchsten Macht, den Einsatz wirtschaftli-
cher und militérischer Macht und die politi-
schen Konsequenzen. Anschliefend folgt
die Beschreibung des Spiels auf dem Com-
puter. Es klingt eigentlich ganz einfach. Pro-
bieren kann ich es ja mal...

Den Computer einschalten und die Dis-
kette 1ins Laufwerk schieben. Nach langer
Ladezeit — habe ich was falsch gemacht? —
erscheint ein Bild. Es sieht toll aus. Ein Ritter
reitet zu seiner Burg. Nach dem ein Text Uiber
den Bildschirm gescrollt ist, fordert der
Computer die dritte Diskette. Es rumort
kurz im Laufwerk und nun méochte er die
Diskette 2. Hoffentlich kann er sich bald ent-
scheiden, welche Diskette er wirklich bend-
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tigt. Er mochte jetzt die Namen der Mitspie-
ler wissen und ob es sich um eine weibliche
oder mannliche Person handelt. AuBerdem
erfragt er die Bedenkzeit zwischen den Zi-
gen und ob der Sound ein- oder ausgeschal-
tet werden soll. Da die Anfangsmusik so gut
geklungen hat, lasse ich ihn eingeschaltet.

Die richtige
Kornzuteilung an das
Volk, den Hof und
das Militar erfordert
Fingerspitzengefiihl
und Erfahrung.

Die gute grafische
Darstellung hilft
sehr, den nétigen
Uberblick bei der
Zuteilung zu
bewahren.

Der Kammerer wacht
Uber das Stadtsackel
und andert die ein-
gestellten Werte auf
Wunsch personlich.
Andert man einen
Wert, dreht sich der
Kammererum, wischt
den unglltigen aus
und tragt den neuen
Wert ein.

Das war gut so, denn zum néchsten Bild er-
tont ein lustiges Vogelzwitschern. Nun muf3
man Korn kaufen oder verkaufen und mit
Waren handeln. Das gehtalles Giber die Maus
oder einen Joystick. Bis zu acht Teilnehmer
konnen sich an einem Spiel beteiligen, man
kann aber auch alleine gegen den Computer
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R. Aumiller/D. Luda/G. Méllmann
Atari-ST-GEM-Programmierung in C
1987, 639 Seiten, inkl. Diskette

Dieses Buch zeigt lhnen, wie Sie die

Vorteile von GEM mit Hilfe der Programmier-
sprache C noch besser nutzen kénnen. Sie
werden bald in der Lage sein, Ihre eigenen
GEM-Programme zu erstellen. In zwei Teile
gegliedert, einen AES- und einen VDI-Teil,
werden alle Funktionen ausfuihrlich erklart
und anhand von praxisbezogenen Beispielen
erlautert. Die kompletten Programme sind im
Listing-Teil des Buches zu finden sowie auf
der beiliegenden 3'"-Diskette.

Um alle Mdglichkeiten dieses Buches voll
ausschopfen zu kénnen, sollten Sie Grund-
kenntnisse in C mitbringen.

« Eine praxisorientierte Einfihrung in die
Programmierung von GEM unter C.
Bestell-Nr. 90488, ISBN 3-89090-488-2
(sFr 63,50/6S 538,20)DM69,-

Mmim

1987, 383 5eiten, inkl. Diskette

Dieses Buch vermittelt dem Pascal- und
C-Programmierer die Grundlagen zu einer
erfolgreichen Grafik- und Soundprogrammie-
rung auf dem Atari ST. Schnelle und lei-
stungsfahige Routinen, zumeist in Assembler
geschrieben und auf den 16-Farben-Grafik-
modus zugeschnitten, werden vorgestellt und
eingehend besprochen. Die Routinen werden
als Bibliotheken in C- und Pascal-Programme
eingebunden. Zum Arbeiten mit dem Buch
bendtigt man einen Atari ST mit farbigem
Sichtgerat, Diskettenstation und Digital-
Research-C oder ST-Pascal/Pascal plus.
« Enthalt eine umfangreiche Sammlung mit
Tips&Tricks zum Atari ST.

Bestell-Nr. 90405, ISBN 3-89090-405-X
(sFr 47,80/6S 405,60) DM52,-

Inside
GEMund TOS

Programmierung von

Grafik & Sound

QABAC20

G. Méllmann
Atari-ST-Programmier-Handbuch

4. Quartal 1987, 466 Seiten, inkl. Disk.
Dieses Buch ist nicht'nur ein Nachschlage-
werk zu allen Themen der Hardware und
des Betriebssystems TOS. Es fuhrt anhand
einer umfangreichen Sammlung von Beispiel-
programmen Schritt fiir Schritt in alle Berei-
che der TOS-Programmierung ein. Aus dem
Inhalt: Die Bausteine des ST, Prozessor-
Architektur, Verwaltung des Speichers, Input-
Output-System, das Betriebssystem TOS,
Beschreibung der GEMDOS-, BIOS- XBIOS-,
Line-A- und Line-F-Funktionen, Schnittstellen.
Hard- und Software-Anforderung:

Atari ST mit Monitor, C-Compiler oder
Assemblersystem.

* Ein Referenz- und Lehrbuch fir die
Programmierung unter TOS.

Bestell-Nr. 90524, ISBN 3-89090-524-2
DM 69,- (sFr63,50/6S 538,20)

fA

..... , ........Diskette
Das Handbuch zur professionellen
Programmierung unter GfA-Basic. Mit
Tips&Tricks zu 3-D-Grafik, Formular- und
Fensterverwaltung, umfangreichem Befehls-
verzeichnis, Beschreibung des Compilers und
vielem mehr. Zahlreiche nutzliche Programme
far viele Anwendungsbereiche (wie z.B.
Erstellung von Drop-down-Menis, Alarm-
boxen, Menlverwaltung, Erstellen von
Sprites) zeigen dem Leser den folgerichtigen
Umgang mit GfA-Basic. Im umfangreichen
Anhang werden alle Befehle des GfA-Basic
(einschlieBlich Version 2.0), des Compilers,
AnschluRbelegungen und Speicheraufteilung
des ST sowie ESC-Sequenzen beschrieben.
Bestell-Nr. 90435, ISBN 3-89090-435-1
DM52,- (sFr47,80/6S 405,60)

Markt& Technik-Produkte erhalten Sie bei lhrem Buchhé&andler, in Computer-Fachgesché&ften oder in den Fachabteilungen der Warenhé&user.

«»S SIS SN**

u -recht"

Markt&Technik

Zeitschriften « Biicher
Software ¢ Schulung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraRe 2,
8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0.
SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656,
OSTERREICH: Markt&Technik Verlag Ges.m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5879455,
Rudolf Lechner&Sohn, Heizwerkstrale 10, A-1232 Wien, Telefon (02 22) 67 75 26

Fragen Sie bei lhrem
Buchhéandler nach unserem
kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit Uber 500 aktuellen
Computerbiichern und Software.
Oder fordern Sie es direkt
beim Verlag an!



antreten. Der Spielablauf ist ganz einfach:
Man wéhlt entweder 1700 oder 1725 als Ein-
stiegsjahr. Bei 1700 beginnt jeder Spieler
oder Spielerin mit dem Titel »Herr« oder
»Frau«. Wenn es die Spielrunde eilig hat und
sich nicht durch eine Reihe von niederen Ti-
teln hocharbeiten méchte, beginnt man 1725
als Markgraf. Erst mit diesem Adelstitel darf
man ein Heer anwerben und Kriege fuhren.

Das Ziel des Spieles ist es, Kaiser des heili-
gen romischen Reiches deutscher Nation zu
werden.

Jeder Teilnehmer startet mit einem Ver-
maogen von 15000 Talern, einer Kornmihle
und einigen Feldern. Da heit es haushalten
und nicht gleich zuviele Felder, Miihlen und
Hdéuser zu kaufen, denn wer zu groRe Schul-
den macht, wird gepfdndet. Bewéhrt man
sich nicht als Herrscher, so rebelliert das Mi-
litdr, auBerden bekommt man nicht genu-
gend Wahlerstimmen, sprich Punkte, um ein
Treppchen hdher in Richtung Kaiserthron zu
steigen. Wer einmal gefangen ist vom ge-
schickten Taktieren und sieht, wie sein
Reichtum wéchst, der fiebert formlich der
neuen Runde entgegen. Wahrend ein Spieler
am Bildschirm seine Transaktionen tatigt,
planen die Kontrahenten auf der beliegen-
den Landkarte die richtige Plazierung neuer
Felder, weiterer Hauser oder Miihlen. Dader
Bildschirm immer nur einen Ausschnitt die-
ser Karte zeigt, hilft die Landkarte beson-
ders, wenn mehrere Spieler an Kaiser teilneh-
men. Sie ist aber nicht unbedingt erforder-
lich. Handeln kann man nicht nur mit dem
Computer, sondern auch mitjedem Mitspie-
ler. Die Preise setzt man dabei selbst fest. Da-
durch lassen sich Teams bilden, und das
Spiel gewinnt eine weitere interessante
Nuance. DaBR der Computer beim Regie-
rungsspiel eigentlich die Hauptrolle spielt,
gerat dabei vollig in Vergessenheit. Nur der,
dessen Ernte verrottet ist, schimpft kurz
Uber den Computer.

Die Faszination dieses Spiels liegt in der
groBen Vielfaltunterschiedlicher Strategien.
So lassen sich zum Beispiel Agrarldnder auf-
bauen oder Kriege anzetteln, um schneller
die Kaiserkrone zu erlangen. Auch wenn
man bereits als Markgraf beginnt, dauertein
Spiel mehrere Stunden. Naturlich lassen sich
auch Spielstdnde speichern und auf Wunsch
wieder abrufen. Auf Wunsch lassen sich die
aktuellen Punktestdnde der Spieler abrufen.
Man kontrolliert auf diese Weise die Richtig-
keit der Strategie und kann bei Fehlentschei-
dungen schnell reagieren.

Sehr beeindruckend ist die Présentation
des eigentlich einfachen Spielverlaufs. Her-
vorragende Grafiken, immer untermalt von
sehr wirklichkeitsnah klingenden Geréu-
schen, faszinieren den Laien ebenso wie den
Computerfachmann. Und immer wenn Zah-
lenkolonnen nétig sind, erscheinen sie auf
sehr gut gezeichneten Anzeigetafeln oder
Schriftrollen.

Auf eine einfache, fur den Maus-Unge-
libten schnell zu lernende Bedienung wurde
grofter Wert gelegt und sieistgelungen. Hier
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klickt man nicht einfach Zahlenfelder an,
sondern »holt« sich zum Beispiel aus einer
Landschaft neue Felder, Hauser und Teile
der Stadtmauer. Viele Spielablaufe stellt das
Programm nicht nur als Zahlenwerte dar,
sondern sie laufen als animierte Grafik, als
richtiger Trickfilm ab. So auch Kriege.
Nachdem man seine Armee gekauft und sie
in Mandvern trainiert hat, beginnt man
durch einen Mausklick den Krieg. Der Krieg
lduft wirklich am Bildschirm ab. Wurde die
Armee ungeniigend vorbereitet, kann es pas-

Markgraf Luctwig
vor» Bayer*)

istauf den ersten Blick zwar stdrend, aber er
verldngert das Interesse am Spiel, denn man
ist beim Erforschen der unterschiedlichen
Arten zum Kaiserthron zu gelangen auf die
eigene Fantasie angewiesen. Die vielen Fak-
toren lassen dabei einen grofRen Spielraum.

Dieses Spiel lauft nur mit Farbmonitor. Es
fesselt fur viele Stunden. Seinen relativ ho-
hen Preis von 129 Mark rechtfertigt die mar-
kante Ausstattung und der hohe Spielwert.
Wenn nicht mehr als zwei Spieler um den
Kaiserthron ké&mpfen, eribrigt sich die

Ein leicht zu
bedienender Editor
macht das Plazieren
der Hauser, Mihlen
und Felder auch

flr ungelibte
Computerbenutzer
zu einem Kinderspiel

Selbst einfache
Schrifttafeln
entwarfen die Autoren
von Kaiser mit einem

Sic haf>cn 20 Punkte cr*'QiQ >)t. Hochstmafd an
Sic baJf>en 11 Fuhren in Wecnt Genauigkeit und
von 6042 Jaldcnn. kiinstlerischem
Sic verfiigen GBgr 2tr8f42 Jafgr. Ambiente

lhr Kornvorrat Betragt 5486 ftaf .

Sie ernten von 10 Fefeiern.

lhnen xmterstehen 60 SoM aten,

sie sind gut ausgerustet.

Sie Besitzen keine
und nehr*en keinen

Hauser,
fnet-zins

Sie f»l*sitzen eine

Die $ th#e wirtschaftet gut.

sieren, dal sie Hals Uber Kopf davonlauft.
Nach wenigen Minuten wilden Gerangels,
begleitet von Schiissen, istalles vorbei und es
wird ein Resiimee gezogen. Auch beim Krieg
begeistert wieder die detallierte Darstellung
des Ablaufs.

Den Hohepunkt dieses Spiels bildet die
Krénung zum Kaiser. Selbst wer den Atari
ST kennt, wird von den Choralgesdngen in
der Kathedrale, den Grafiken und dem Ab-
lauf begeistert sein. Hier haben die Entwick-
ler mit besonderer Akribie gearbeitet. Das
Handbuch enthdlt nur wenige Hinweise auf
die richtige Strategie, auf die Beeinflussung
der vielféltigen Faktoren. Dieser Umstand

em .

Papplandkarte. Laut Hersteller wird deren
Dicke geéndert. In der jetzigen Starke wolbt
sie sich an den Kanten. Es gelang durch die
Kombinationen eines altbewahrten Ablaufs,
der zwar fordert aber nicht Giberfordert, mit
hervorragender Grafik und beeindrucken-
der Gerduschkulisse ein Spiel zu schaffen,
das die Spieleszene fiir den Atari ST wesent-
lich bereichert.

(Marie-Jeanne Waxweiler/Horst Brandl)

Hersteller: CCD, Dirk Beyelstein,
Tel. 06123/1638

Burgstr. 9, 6228 Eltville,
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Fun-Forum

Kniffliges fur lnren ST

Quadromania, endloser Spielspal? fur helle Kopfe

niffliger Denksport, der lhre grau-
en Zellen bis zum Siedepunkt er-
hitzt — Sie erinnern sich? Unter

Die zweite Variante fiihrt Sie in eine bunt
verzwickte Welt. »Crazy Quadraz« ist enger
als Quadrix an Ur-Quadromania angelehnt.

iesem Motto stand der grofRe LeserwetHsedauft auf dem Farbmonitor und wurde

werb »Quadromania« in den Ausgaben 7/87
und 2/88 unserer Schwesterzeitschrift Hap-
py-Computer. Quadromania ist ein Vergnu-
gen fur Tiftler, Denker und Strategen. Bietet
esdoch auf der Basis einfacher Grundregeln
(siehe unten) ein héchst vielseitig erweiterba-
res Spiel.

Zwei spannende Varianten wollen wir Ihnen
an dieser Stelle vorstellen.

Zwei Spannende Varianten wollen wir Ih-
nen an dieser Stelle vorstellen. Die erste
nennt sich »Quadrix« und vereinigt gleich
zwei raffinierte Puzzles.

Ziel aller Bestrebungen ist auch hier, ein
Puzzle in den Urzustand zurickzufuhren.
Gespielt wird in einem quadratischen Feld,
dessen Kantenldnge zwischen 4 und 40 ein-
stellbar ist. Im Ausgangszustand ist das
Spielfeld spaltenweise organisiert. Jede
Spalte besitzt ein eigenes Muster. Die Rei-
henfolge der Spalten (Urzustand) wird im
Spielfeld links unten angezeigt. Die Anzahl
der Muster IaBt sich zwischen 2 und 5 frei be-
stimmen. Die Drehungen nach dem Urzu-
stand sind zwischen 1und 5 wahlbar.

Spiel 1:

Ein Rahmen mit der Kantenldnge dreier
Ké&stchen wird mit der Maus Uber den Bild-
schirm bewegt. Nach Betétigen der rechten
Maustaste dreht sich der Inhalt des Kést-
chens um 90 Grad im Uhrzeigersinn. Mit der
linken Maustaste erreichen Sie denselben
Zweck — gegen den Uhrzeigersinn.

Spiel 2:

Ein Balken mit einem Kastchen Breite
wird waagerecht oder — nach Umschalten
mit der < Space> -Taste — senkrecht be-
wegt. Mit Hilfe der Maustasten wird der In-
halt dieses Balkens um ein Kdéstchen nach
links/rechts/oben/unten bewegt.

Beide Varianten sind schwieriger, als es die
Regeln auf den ersten Blick vermuten lassen.

Waéhrend des Spiels sind folgende Funk-
tionstasten aktiv:

F1 — Spiel beenden F2 — Pause
F3 — Sound an/aus F4 — Rahmen an/aus
F5 — Info

Nach jedem Zug findet eine Uberpriifung
der Soll- und Ist-Werte im gesamten Spielfeld
statt. Aufgrund der hohen Geschwindigkeit
des GFA-Basic Interpreters kommt es auch
bei groen Spielfeldern nur zu geringen Ver-
z6gerungen, die nach dem Compilieren vél-
lig verschwinden. Im Listing wurde beson-
ders hoher Wert auf aussagekraftige Namen
von Prozeduren und Variablen gelegt. So
kénnen Sie mit einigen Grundkenntnissen
dieser Sprache das Spiel beliebig erweitern.

132

aus Platzgrinden aufdie Service-Diskette zu
dieser Ausgabe verbannt.

Crazy Quadraz istein echter Leckerbissen,
bietet es doch eine schwungvolle klangliche
Untermalung und viele Raffinessen mit pro-
fessionellem Anspruch.

Folgende Abwandlung gegentiber der Ur-
version liegt hier zugrunde: Nicht mehr zwei,

Eine knifflige Variante
fir den Farbmonitor:
Crazy Quadraz
besticht besonders
durch farbenfrohe
Elemente und neue
Varianten der
Ur-Regeln

sondern drei Farben kann jedes Kédstchen an-
nehmen. Die Metamorphose schreitet Uber
Grasgrin nach Dunkelrot bis hin zu Tief-
blau. Ziel ist, den blauen Himmel wieder
herzustellen. Dazu wird der Cursor mit
Maushilfe an der gewiinschten Stelle positio-
niert. Die linke Taste 16st den altbekannten
Farbwechsel aus, die rechte hingegen laBt die
acht umgebenden Quadrate um das Zentral-
feld rotieren.

In eines der beiden Ments zur Einstellung
der Funktionen gelangen Sie, indem Sie den
Mauscursor an den rechten Spielfeldrand
bewegen und die rechte Maustaste betatigen.

Im Hauptmeni haben Sie die Gelegen-

Ur-Quadromania -

Das rechteckige Spielfeld besteht aus
einer begrenzten Zahl karierter Felder
(beispielsweise Rechenpapier). Anfangs
sind alle Felder weill. Bei Spielbeginn
wahlt der Computer rein zuféllig quadra-
tische Felder der Grofe 3x3 aus. Jedes
ausgewadhlte Feld wird invertiert. WeiRe
Steinchen erscheinen schwarz und umge-
kehrt. An den Stellen, an denen sich Qua-
drate Uberschneiden, entsteht ein buntes
Durcheinander. Je nach Schwierigkeits-
grad wendet der Computer unterschied-

heit, das Spielfeld Steinchen fiir Steinchen
zu editieren (1), gespielte Ziige zurickzuneh-
men (5) oder das Spiel mit Hilfe des Compu-
ters zu lésen. Die letzte Funktion dient lh-
rem Training. Sie wird aber nur ausgefihrt,
wenn Sie das vom Computer erzeugte Spiel-
feld noch nicht durch eigene Ziige verandert
haben. Mit Play (2) starten Sie das Spiel oder
kehren in das Spiel zuriick.

Punkt 5 er6ffnet Ihnen ein weiteres Meni
mit Sonderfunktionen. Hier stellen Sie den
Schwierigkeitsgrad (zwischen 50 und 450

TURNSSS91

[

Edit

Clear
Options
Undo
Solve it
Quit

NO©OhW

HIGHSCORE*«

Drehungen) ein, speichern den Highscore
(hdchster erreichter Punktestand) oder spei-
chern den aktuellen Spielstand auf Diskette.
Auf der Grundlage des Ur-Quadromania
lassen sich immer neue Logeleien ersinnen
— intelligente Strategiespiele, wie sie noch
vor kurzer Zeit ohne Computer-Unterstit-
zung und ohne hochauflésende Bildschirme
kaum denkbar gewesen waren. Sind Sie ein
Fan dieses Genres? Schlummern in lhrer
Phantasie neue ldeen zum Kkreativ-spieleri-
schen Umgang mit dem ST? Dann schreiben
Sie uns. Wir meinen, daB ein Computer per-

sonlicher wird, wenn er Spal macht.
(Matthias Rosin)

Die Regeln

lich viele Quadrate beim Spielstart um.
In der Ur-Version liegt diese Zahl zwi-
schen 50 und 170.

Ist das Invertieren vom Computer ab-
geschlossen, sind Sie an der Reihe: Stel-
len Sie aus dem Chaos den Urzustand
wieder her. Dazu setzen Sie die Tatigkeit
des ST gleichsam fort: Invertieren Sie die
Quadrate nach denselben Regeln. Dazu
steht Ihnen eine begrenzte Anzahl Dre-
hungen zur Verfligung. Crazy Quadraz
und Quadrix wurden stark erweitert.
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Quadrix. Hier wird streifenweise geschoben ...

1
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62:
63:
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" Quadrix
IT Xbios(4)<>2 Then

Pause 7

Alert 1,"IQuadro lauft nur lin
hoher Aufldsung',1,'Schade"
-Void

System
Endif

@Init

Do
A%=0
T1%=0
U1%=0
©Menue
Hidem
Koor%=1
Xy%=1
Zug%=0
Zeitvergleich%=0
Stunden%=0
Minuten%=0
Gr=380/Dat% (1)
Quadro!=0
OAufbau
On Spiel% Gosub Mischenl,

Mischen2
Uhrdiff%=Timer
IT Spiel%=1 Then
OMovel
Else
OMove2

Endif

Loop

Procedure Menue
Cls
Hidem
For T%=36 To 214
Bmove Leer1%+T%*80,Bild%+T%*
80,80
For Z%=1 To 200
Next Z%
Next T%
Showm
Spiel%=0
Repeat
©Anzeige
Repeat
Mouse X%, Y%,K_ey%
until K_ey%=I
Restore Vergleich
Deffill 1,2,8
For T™%=1 To 3
Read Tief%,Hoch%
IT Y%>30+T%*40 And Y%<60+
T%*40 Then
If X%>100 And X%<130
Then
If Dath(T%)>Tief%
Then
Graphmode 3
Pbox 100,30+T%*40 ,
130,60+T%*40
Pause 3
Pbox 100,30+T%*40,
130,60+T%*40
Pause:1
Graphmode 1
Dec Dat%(T%)
Endif
Endif
IT X%>300 And X%<330
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123:

. wéhrend in der zweiten Variante Quadrate regieren

Then
1T Dat®%(T%)<Hoch%
Then
Graphmode 3
Pbox 300,30+T%*40,

330, 60+T%*40

Pause 3
Pbox 300,30+T%*40,

330,60+T%*40

Pause 1
Graphmode 1
Inc Dat%(T%)
Endif
Endif
IT X%>400 And X%<540
Then
Spiel%=T%
Graphmode 3

Pbox 400 ,30+40*T%,540,

60+40*T%
Pause 4
If T%=3 Then
Pause 7
Alert 2, IProgramm
wirklichlbeenden ... ?",2,"

Ja [INein",Hilf%

If Hilf%=1 Then
For T%=36 To 214

Bmove Leerl1%+80,

Bi1d%+T%*80, 80

For Z%=1 To 100
Next Z%
Next T%
System
Endif
Spiel%=0
Endif

Pbox 400,30+40*T%, 540,

60+40*T%

Graphmode 1
Endif
Endif
Next T%
until Spiel%<>0

Return

Procedure Anzeige

Deftext 1,0,0,13

If Dat%(2)=5 And Dat%(1)=4
Then
Dat%(2)=4

Endif

For T%=1 To 3
Text 250,51+T%*40,

Str$(Dath(Th) )+

Next T%

Return

Procedure Aufbau

Cls

Void Xbios(5,L:Bild%,L:Leerl%,

-1)

1

Bmove Leer2%,Bild%,32000
Graphmode 3

Text 170,128, Str$(Dat%(1))
Text 170,158,Str$(Dat%(3))
©Zug

Text 170,218,Wahl$(Ton!+2)
Text 170,248,Wahl$(Rahmen!+2)
Graphmode 1

Void Xbios(5,L Bild%,L:Bild%,-
D)
For T%=0 To Dat%(1)-1

124:

141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172

173:
174:
175:

176:
177:
178:
179:

180:
181:
182:
183:
184:

T%

30

Re
Pr
Re
Pr
Re
Pr
Re
Pr
Re
Pr
Re

Pr

If A%=Dat%(2) Then
A%=1
Else
Inc A%
Endif
On A% Gosub MI,M2,M3,M4,M5
For U%=0 To Dat®%(l)-1
Feld%(T%+1,U%+1)=A%
Pbox T%*Gr+251,U%*Gr+11,
*Gr+Gr+248,U%*Gr+Gr+8
Next U%
Next T%
Deffill 0,2,8
Pbox 44,344 ,Dat®%(2)*30+51,381
Gosub Rahmen(47,347,Dat%(2)*
+48,378)
For T%=1 To Dat%(2)
On T% Gosub MI,M2,M3,M4,M5
Pbox T%*30+20,350,T%*30+45
375
Next T%
turn

ocedure MI
Deffill 1,0,0
turn

ocedure M2
Deffill 1,2,6
turn

ocedure M3
Deffill 1,2,8
turn

ocedure M4
Deffill 1,2,2
turn

ocedure M5
Deffill 1,2,4
turn

ocedure Movel
Repeat
Mouse XI1%,Y1%,K_ey%
Ta=Gemdos(11)
If Ta<>0 Then
Taste=Gemdos(7)
OTasten
Endif
T%=Int((X1%/640)*(Dath(1)-2)

U%=Int((Y1%/400)* (Dath(1)-2)

)+l
Zeith=Int((Timer-Uhrdiffk)/
00)

If Zeit%>Zeitvergleich%
Then
©Zeit
Endif
If Rahmen!=0 Then
I T1%<>T% Or Ul%<>U%
Then
©Box1
Endif
Else
©Box1
Endif

Quadrix ist Ubersichtlich und strukturiert
programmiert
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185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
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199:

200:

201:
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203:
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205:

219:
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227:
228:
229:
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232:
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235:
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239:

240:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:

248:
249:

251:
252:

257:
258:

260:
261:
262:
263:
264:

IT K_ey%=1 Or K_ey%=2 Then
@Zug
@Drehen
OAuswertung
Repeat
until Mousek=0

Endif

Until Quadro!=-I
Return

Procedure Boxl
If T1%<>0 And U1%<>0 Then
Color O
Box (T1%-1)*Gr+250, (Ul1%-1 )*
Gr+10,(TI%+1)*Gr+Gr+249,
UI%+1)*Gr+Gr+9
Box (T1%-1)*Gr+249, (UI%-1)*
Gr+9, (T1%+1)*Gr+Gr+250 ,
UI%+1)*Gr+Gr+10
If (T1%<>T% Or Ul%<>U%) And
Ton!=-1 Then
@Sound3
Endif
Endif
Color 1
Box (T%-1)*Gr+250, (u%-1)*Gr+
10, (T%+1)*Gr+Gr+249, (U%+1)*
Gr+Gr+9
Box (T%-1)*Gr+249, (U%-1)*Gr+9,
T%+1)*Gr+Gr+250, U%+1)*Gr+
Gr+10
If Rahmen!=-1 Then
Pause 1
Endif
T1%=T%
U1%=U%
Return

Procedure Drehen
Graphmode 1
IT K_ey%=2 Then
Hi 1F%=Feld%(T%,U%)
Feldn(T%,U%)=Feld%(T%, U%+2)
Feld%(T%,U%+2)=Feld®%(T%+2,
U%+2)
Feld%(T%+2 ,U%+2)=Feld%(T%+2,
U%)
Feld%(T%+2,U%)=Hi I f%
Hi I F%=Fe ld%(T%+1,U%)
Feld%(T%+1,U%)=Feld%(T%, U%+
1
) Feld%(T%, U%+1)=Feld%(T%+1,
U%+2)
Feld%(T%+1,U%+2)=Feld%(T%+2,
U%+1)
Feldn(T%+2,U%+1)=Hil f%
If Ton!=-1 Then
QSoundl
Endif
Else
Hi 1 f%=Feld%(T%,U%)
Feld%(T% ,U%)=Feld%(T%+2,U%)
Feld%(T%+2,U%)=Feld%(T%+2,
U%+2
Feld%(T%+2 ,U%+2)=Feld%(T%,
U%+2)
Feld%(T%, U%+2)=Hi I %
Hi 1 F%=Feld%(T%+1,U%)
Feld%(T%+1,U%)=Feld%(T%+2,
U%+1)
Feld%(T%+2,U%+1)=Feld%(T%+1,
U%+2)
Feldh(T%+1,U%+2)=Feld%(T%,
U%+1)
Feld%(T% ,U%+1)=Hilf%
If Ton!=-1 Then
0Sound2
Endif
Endif
For Z%=T%-1 To T%+1
For S%=U%-1 To U%+1
On Feld%(Z%+1,S%+1)Gosub
MI,M2,M3,M4, M5
Pbox Z%*Gr+251,S%*Gr+U.
Z%*Gr+Gr+248,S%*Gr+Gr+8
Next S%
Next Z%
Return

Procedure Mischenl
For M%=1 To Dat%(3)
T%=Random(Dat%(1)-2)+1
U%=Random(Dat%(1)-2)+I
K_ey%=Random(2 )+l
@Drehen
Next M%
Return

Procedure Mischen2
For M%=1 To Dat%(3)
Fak%=Random(Dat%(1) )+l
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352:

K_ey%=Random(2)+I
If M¥%1 Then
Xy%=|

Xy%=Random(2)+1
Endif
@Schieben
Next M%
Return

Procedure Schieben
If Xy%=l Then
If K_ey%=l Then
Hilf% =Feld% (1 ,Fak%)
For B%=1 To Dat%(1)-1
Feld%(B%), Fak%)=Feld% (B%t+
1,Fak%)
Next BX
Feld% (Dat%(1),Fak%)=Hilf%
Else
Hilf% =Feld% (Dat%(1 ) ,Fak%)
For B%=Dat%(l) Downto 2
Feld% (B%, Fak%)=Feld% (B%-
1,Fak%)
Next B%
Feld%(1,Fak%)=Hilf%
Endif
For B%=0 To Dat%(1)-1
On Feld% (B%+1, Fak%) Gosub
M [,M2,M3,M4, M6
Pbox B%*Gr+251, (Fak%-1)*
Gr+11,B%*Gr+Gr+248, (Fak%-1)
*Gr+Gr+8
Next B%
Else
If K_ey%=l Then
Hilf%o=Feld% (Fak%,1)
For B%=1 To Dat%(1)-1
Feld% (Fak%, BY%)=
Feld%(Fak%,B%+1)
Next B»
Feld% (Fak% ,Dat% (I))=H ilf%

Else
Hilf%=Feld% (Fak%,Dat%(1))
For B%=Dat%() Downto 2
Feld%(Fak%,B%)=
Feld%(Fak%,B%-1)
Next B%
Feld% (Fak%,1)=H ilf%
Endif
For B%=0 To Dat%(1)-I
On Feld%(Fak%,B%+l) Gosub
M 1,M2,M3,M4, M5
Pbox (Fak%-1)*Gr+251,B%*
Gr+11,(Fak%-1)*Gr+Gr+248,
B%*Gr+Gr+8
Next B%
Endif
If Ton!=-1 Then
If K_ey%=l Then
@Soundl|
Else
0Sound2
Endif
Endif
Return

Procedure Move2
Repeat
Mouse X%, Y1%,K_ey%
Ta=Gemdos(11)
If Ta<>0 Then
Taste=Gemdos(7)
OTasten
Endif
T%=Int((X1%/640)*Dat%(1))+]
U%=Int((Y1%/400)*Dat% (I))+]
Zeit% =Int((Timer-U hrdiff%)/
200)
If Zeit%>Zeitvergleich%
Then
0Zeit
Endif
If Rahmen!=0 Then
If TI%<>T% Or Ul%<>U%
Then
0Box2
Endif
Else
0Box2
Endif
If K_ey%=l Or K_ey%=2 Then
Xy%=Koor%
If Xy%=l Then
Fak%=U%
Else
Fak%=T%
Endif
0Zug
0Schieben
OAuswertung
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Repeat
until Mousek=0
Endif
Until Quadro!=-1
Return

Procedure Box2
IT TI%<>0 Then
Color O
If Koor%=1 And TI%<>0 And
ul%<>0 Then
Box 250, (UI%-1)*Gr+10,
(Dat%(1)-1)*Gr+Gr+249, (UI%-
1)*Gr+Gr+9
Box 249, (Ul%-1)*Gr+9,
(Dat%(1)-1)*Gr+Gr+250, (UI%-
1)*Gr+Gr+10
Else
Box (TI%-1)*Gr+250,10,
(T1%-1)*Gr+Gr+249, (Dat%(1)-
1)*Gr+Gr+9
Box (T1%-1)*Gr+249,9,(T1
1)*Gr+Gr+250, (Dath(1)-1)*
Gr+Gr+10
Endif
If ((TI1%0T% And Koor%=2)
Oor (U1%<>U% And Koor%=1))
And Ton!=-1 Then
0Sound3
Endif
Endif
Color 1
If Koor%=1 Then
Box 250, (U%-1)*Gr+10,
(Dath(1)-1)*Gr+Gr+249, (Uk-
1)*Gr+Gr+9
Box 249, (U%-1)*Gr+9, (Dat%(
-1)*Gr+Gr+250, U%-1)*Gr+Gr+
10

Else
Box (T%-1)*Gr+250,10, (T%-1
Gr+Gr+249,(Dat%(1)-1)*Gr+
Gr+9
Box (T%-1)*Gr+249,9, (T%-1)
Gr+Gr+250,(Dat%(1)-1)*Gr+
Gr+10
Endif
If Rahmen!=-1 Then
Pause 1
Endif
T1%—T%
ulY%eu%
Return
| |

Procedure Soundl
Sound 1,15,8,7,0
Wave 1,1,3,2000,2
Sound 1,15,3,7,0
Wave 1,1,3,2000,2
Sound 1,15,8,7,0
Wave 1,1,3,2000,2
Wave 0,0

Return

Procedure Sound2
Sound 1,15,3,6,0
Wave 1,1,3,2000,2
Sound 1,15,8,6,0
Wave 1,1,3,2000,2
Sound 1,15,3,6,0
Wave 1,1,3,2000,2
Wave 0,0

IFgeturn

Procedure Sound3
Sound 3,4,1,0,0
Wave 8,8,1,1000,1
Wave 0,0

Return

Procedure Auswertung
Test%=0
Flag!=0
For T%=1 To Dat%(l)
Inc Test%
IT Test%=Dat%(2)+1 Then
Testh=1
Endif
For U%=1 To Dat%(l)
R TF Fed I
Then
Flag!=-1
Endif
Next U%
Next T%
If Flag!=0 Then

Quadrix (Fortsetzung)
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PROGRAMMERg:,

D ire k t b e s te |1le n

Die Sieger unseres
Quadromania-Wettbewerbs

Quadromania: Kniffliger SpielspaR, der Ihre grauen Zellen auf den Siede-
punkt erhitzt. Auf der Servicediskette finden Sie zwei der Sieger im gro3en
Quadromania-Programmierwettbewerb, der gemeinsam mit Happy Com-
puter veranstaltet wurde. Fur Farbe und Monochrom geeignet.
ACC-Loader: Mit diesem raffinierten Utility stellen Sie sich die Palette der
aktiven Accessories blitzschnell beim Booten individuell zusammen.

SPEX, der Kriimel-Spooler: Wenn der Drucker rattert, steht der ST still.
Das wird jetzt anders. SPEX st ein raffinierter Spooler, vollstandig in Assembler
programmiert und auBlerst schnell. Er »spoolt« sowohl Grafiken als auch Texte
und kann beliebig grof3 dimensioniert werden. Fir alle STs, einschlief3lich
MEGA-ST geeignet.

256000 Farben: Natiirlich liefern wir lhnen auf dieser Diskette alle Pro-
gramme, damit Sie das Beste aus unserem groen Bastelkniller machen.
Accessories: Passend zu unserem Schwerpunkt Accessories, bieten wir
Ihnen gleich drei dieser nitzlichen Hilfsgeister. Fast Format formatiert jede
Diskette dreimal schneller als die TOS-Routine. SETMAUS macht Ihre Maus
progressiv: Die Geschwindigkeit des Mauszeigers verhalt sich Uberproportio-
nal zur Mausgeschwindigkeit und ist individuell einstellbar. CAT macht der
Maus den Garaus und fast alle GEM-Programme komfortabler: Die Funk-
tionen der Pull-down-Menus in GEM-Programmen lassen sich Gber Tastatur-
kommandos steuern. Besonders sinnvoll im Zusammenhang mit Ist Word.

3V2"-Diskette fir Atari ST
Besteil-Nr. 30804

DM 29,90* sFr 24,90*/6S 299/-*

*Unverbindliche Preisempfehlung

Netzwerk-Software
furden Atari ST

Vernetzen Sie bis zu 15 ST-Computer untereinander. Alles was Sie dazu be-
nétigen, ist diese 68000er-Netzwerksoftware sowie ein paar Midi-Kabel um
die einzelnen Geréate miteinander zu verbinden. Die Software lauft als Hilfs-
programm im Hintergrund und behindert die Arbeit mit allen Anwendungs-
programmen nicht. Bei jedem Zugriff auf Daten eines Teilnehmers erhélt der
Anwender per Dialoghox eine Meldung.

Da Sie den kompletten Quellcode erhalten, fallt die Einbindung eigener Ideen
in das Programmkonzept nicht schwer.

3'/""-Diskette fur Atari ST
Bestell-Nr.: 31803

DM 29,90% sk 24,90*f6s 299/-*

*Unverbindliche Preisempfehlung
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Progranmsenvice

Weitere Angebote fur Atari ST
Atari-Fastloader fur alle TOS-Versionen

Fastloader V3.0: Unser Fastloader verkirzt viel Wartezeit bei den Disketten-
zugriffen des STs. Fastloader V 3.0 erkennt selbstandig, ob lhr ST mit dem neuen
Blitter-TOS oder dem alten TOS arbeitet und beschleunigt das lesen von Diskette bei
allen TOS-Versionen. COMM AN D ST: Grafische Benutzeroberflachen bieten vor
allem den Computerneulingen viele Vorteile. Erfahrene Anwender hindern sie
jedoch oft bei der schnellen Dateimanipulation. M it unserem Command-Line-Inter-
preter ist selektives Kopieren oder loschen kein Problem mehr. ARC und ARC-
SHELL: Diese Utility istin der MS-DOS-Welt Standard beim Packen und Archivie-
renvon Dateien. Auch ST-Besitzersparen mitdiesem Public-Domain-Programm teue-
ren Diskettenplatz. Da ARC eine TiP-Anwendung ist, die relativ umstandlich bedient
werden muB, finden Sie auch eine Shell auf der Diskette, die Ihnen die Parameter-
ubergabe abnimmt. AuBerdem finden Sie ein Programm, das die zur Berechnung
digitaler Filter notigen Koeffizienten ermittelt.

37-Diskette fur Atari ST DM 29:909; GFr 2490068 299 .-

Bestell-Nr. 30712

Sensationell:
Atari STwird Multitasking-fahig!

M ultitasking: Dieses Programm macht aus dem Atari ST einen Multitasking-
fahigen Computer. Das Beispielprogramm formatiert Disketten auch, wahrend Sie
mit einem anderen Programm arbeiten. ST-Speed: Dieses kleine Programm veran-
dert die Arbeitsgeschwindigkeit des Atari ST nach Belieben. Programme lassen sich
so besser austesten, High-Scores bei Spielen besser erzielen. 3D -Life: Eine span-
nende Simulation des lebens, in C und Assembler programmiert. Das Programm
zeichnet sich durch einfache Bedienung und schnelle, raumliche Darstellung aus.
Blocksatz und Proportionalschrift: Durch eine Utility drucktdas Programm
»Ist Word plus« auch Blocksatz und Proportionalschrift mit dem Drucker NEC P6.
Druckerspooler: Ausdrucke blockieren nun nicht mehr die Arbeit des Compu-
ters. Datenpacker: Diese Utility spart wertvollen Speicherplatz auf lhren Disket-
ten. GfA-Program me: Kleine Bibliothek in GfA-Basic, die selbstgeschriebene
Programme autwertet. Break Ball: Ein schnelles Actionspiel in GfA-Basic.

bt .DN/I«Z(g;g(O* sFr 24,90*/6S 299,-*

Bestell-Nr. 30710

Denise - Tolles Zeichen- und Malprogramm
fur den Atari

Denise istein vollstandig in GfA-Basic geschriebenes Malprogramm fiirden Atari ST.
Dieses Basic-Programm tberrascht durch seine enorme Geschwindigkeit. Da keine
eigenen Funktionen implementiert wurden, beschleunigtes sowohl das neue TOS
als auch der Blitler nochmals. Bedient wird es ausschlieBlich mit der Maus tiber Pull-
down-Meniis. Mit Denise lassen sich Bilder der verschiedensten Malprogramme
weilerverarbeiten. Einige Beispiele sollen die Funktionenvielfalt von Denise verdeutli-
chen. So sind Fillmuster, Dehnen, Stauchen, Drehen in |-Grad-Schritten und ein
Fonteditor implementiert. Denise lauft nur mit einem Monochrom-Monitor. Auf der
Diskette befinden sich das ablauffahige Programm, der Sourcecode und die An-

leitung.
X
DM 29,90* sFr 24,90*/6S 299 ,-*

Diskette fr Atari ST

Bestell-Nr. 31709

Experimente mit kiinstlicher Intelligenz
Lisp-Interpreter: Programm zum Experimentieren mit Lisp, der Programmier-
sprache fur kiinstliche Intelligenz. Besteht aus einem Scanner, Parser und Interpreter.
Der Scanner zerlegt Texte in Tokens. AnschlieBend wandelt der Parser diese Tokens
in eine Baumstruktur um. Die so aufbereiteten Lisp-Ausdriicke werden von einer Pro-
zedur des Interpreters berechnet. Die Anleitungen finden Sie in der 68000er,

Ausgabe 4/87.
DM‘?‘g(gO sFr 24,90*/6S 299 ,-*
H

Diskette fir den Atari ST.
Bestell-Nr. 30705

Bootgenerator fur die richtige

Systemzeit im ST

Bootgen: Unser GfA-Basic-Programm installiert eine kleine, aber auerst nitzliche
Utility im Bootsektor lhrer Disketten. Damit haben Sie auch ohne eine batteriegepuf-
ferte FHardwareuhrimmer die richtige Systemzeit und eine Kaltstartmaoglichkeit parat.
Arkpatch: Mit Ataris neuem Blitter-TOS hoben mehr Programme Schwierigkeiten
als zunéchstangenommen. Dies gilt besonders fiir Spiele. Mit unserem kurzen Patch
lauft »Arkanoid« unterdem iberarbeiteten Betriebssystem. AuRerdem I&Rt sich durch

Arkpatch sehreinfach eine Trainerversionvon Arkanoiderstellen. BitBIt-Routinen:
Unser Bitblock-Transfer-Handlerentzaubert die schnellste Grafikroutine des Atari-ST-
Betriebssystems. Mit bitblt.h beherrschen alle DRI- und Megamax-C-Programmierer
die BitBIt-Routine. ARC/ARCSHELL: Diese Utility istinder MS-DOS-Welt Standard
beim Packen und Archivieren von Dateien. Auch ST-Besitzer Maren mit diesem
Public-Domain-Programm (Shareware) teueren Diskettenplatz. Da ARC eine TTP-
Anwendung ist, die relativ umsténdlich bedient wird, finden Sie auch eine Shell auf
der Diskette, die lhnen die Parameteriibergabe abnimmt.

3'""-Diskette fur Atari ST DM ?g«gb‘;,; F
y SFIr24,90*/6S 299,-*

Bestell-Nr. 30802

Der aktuelle
Atari-Software-Katalog

Deroffizielle Software-Katalog (5. Auflage) von Atari Deutschland mit Kurzbeschrei-
bungen der Programme, Hersteller- und Bezugsadressen ist beim Markt&Technik-
Verlag auf Disk erhéltlich. Damit wird es fir Sie noch einfacher, aus dem riesigen
Software-Angebot fiir die Atari STs das Richtige auszuwéhlen.

Zur Ausgabe der Daten befindet sich Adimens Exec auf der Diskette. Adimens Exec
ist der Ein-/Ausgabeteil eines der leistungsfahigsten Datenverwaltungsprogramme
fur die Atari ST.

Zum Einsatz des Programms und zur Verwaltung der Daten sind zwei Diskettenlauf-
werke oder eine Festplatte erforderlich. Beim Betrieb mit der Festplatte kopieren Sie
bitte alle Files mit Ausnahme der Datei »EXEC.INF« auf die Harddisk.

Zwei Disketten fir Atari ST p *
DM 29,90 SFr24,90%/6s 299,-*

Bestell-Nr. 31801

Endlich: Ist Word auch uber die

Tastatur steuerbar

CAT: Werdiese Katze hat, der brauchtdie Maus nicht mehr. Zwar ist die Bedienung
von GEM-Programmen mit der Maus bequem, aber auf die Dauerviel zu langsam.
Mit unserem Programm rufen Sie alle Meniis und Funktionen auch tber die Tastatur
auf. Geeignet fir alle GEM-Programme, insbesondere fiir Ist Word.

OSKAR: Der Omikron-Schnell-Konverter fiir Atari (ST) Rechner Ubersetzt Ihnen
automatisch Programme von GfA-Basic nach Omikron-Basic. Das ideale Utility fiir
alle, die nach schnellerer Programmierung streben.

Setmaus: Kennen Sie das Problem: Fir die Maus bietet der Schreibtisch selten
ausreichend Platz. Machen Sie dem Rolltier doch einfache Beine! Mit unserem
Accessory wird lhre Maus zur progressiven Maus, wie sie nur vom Macintosh und
der VAX her bekannt ist.

Alive: Simulieren Sie das Leben, Natur und Umwelt in lhrem Computer. Dieses Pro-
gramm bietet die Basis fir weitreichende Studien der Populotionsdynamik.
Packer: Sie haben zuwenig Platz auf Ihren Disketten? W ir empfehlen den Packer.
Er raumt mit verschwenderischen Programmen auf und bringt sie auf kleinstem Raum
unter. Egal, ob Programme, Textdateien oder Grafiken. In Zukunft werden Sie mehr
Platz auf lhren Disketten haben.

Rename: GEM hat einige Schwachen. So kénnen Sie zum Beispiel vom Desktop
aus keine Ordner auf Diskette oder Festplatte umbenennen. Mit Rename wird dies
zum Kinderspiel. Benennen Sie mit diesem Programm lhre Ordner neu.
Rekursionen: Rekursionen sind das liebste Kind der Theoretiker. Jetzt kbnnen sie
sich aber praktisch mitihnen beschaftigen. W ir haben viele praktische Rekursions-
beispiele in GfA-Basic auf dieser Diskette zusammengefaft.

Prim itive: Spielen Sie mit. Das beriihmte ZahlenAferschiebe-Spiel. Die Idee ist
tausend Jahre alt, aber es macht SpaR. Strengen Sie lhr Gehirn an und lésen Sie
Primitive, das einfache aber geniale Spiel in GfA-Basic.

Posterwizard: Drucken Sie Bilderin Poster-GroRe. Mit den MaRen von 1,60 mal
1,20 Metern bringen Sie monochrome Bilder zu Papier. Das Programm istin C ge-
schrieben und Sie konnen Ihren Drucker an dieses Programm selbst anpassen.
Anim ator: Inder vergangenen Ausgabe veroffentlichten wir den Raytracer von
Tom Hudson. Mit dem ebenfalls veréffentlichten Delta-Packer und dem Animator
kénnen Sie sich tolle Filmsequenzen zusammenstellen. Jetzt stehen die Spiegel-
kugeln nicht mehr unbeteiligt im Raum, sondern hiipfen oder kreisen vor einem sich
bewegenden Hintergrund.

Korrekt: Patches fiir das Betriebssystem. Mit Hilfe dieses kleinen Programms hel-
fen Sie der seriellen Schnittstelle auf die Spriilnge. Neben einer korrigierten TOS-
Routine wird der RS-232 auch noch ein Spooler angehangt. Als Nebenprodukt ist
eine Routine eingebaut, die dafiir sorgt, dal Ihr monochromer Monitor bei langerem
Betrieb geschont wird.

S hortterm : Datenreisen unter GfA-Basic. Shortterm ist ein kleines, aber feines Ter-
minalprogramm. Esist einfach zu bedienen, zwischen 300 und 1200 Baud einstell-
bar und "kennt die wichtigsten Protokolle. Ideal als Einsteiger-Programm und als
Grundmodul fiir eigene Entwicklungen.

Signumi-Patch: Mit unserem kleinen Hilfsprogramm kommen nun auch serielle
Drucker in den Genuf3, Hochwertiges schwarz auf wei3 auf Endlos- oder Einzel-
papiernadeln zu dirfen. Ein Basic-Programm patchtdie Druckroutinen von Signumll
und Signumlil in Sekundenschnelle.

Die Beschreibung zu den Programmen finden Sie im ST-Magazin (Happy-
Sonderheft 23).

2 3'""-Disketten fir Atari ST » gk g goge X
*
Bestell-Nr. 25825 DM 39,90 SFr34,90%/6s 399,-*

* Unverbindliche Preisempfehlung
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Sie suchen hilfreiche Utilities und
professionelle Anwendungen fiir
lhren Computer? Sie wiinschen
sich gute Software zu verninf-
tigen Preisen? Hier finden Sie
beides!

Unser stetig wachsendes Sorti-
ment enthalt interessante Listing-
Software fur Atari, Amiga uncT
Macintosh. Jeden Monat erwei-
tert sich unser aktuelles Angebot
um eine weitere interessante Pro-
grammsammlung fir jeweils
einen Computertyp.

Wenn Sie Fragen zu den Pro-
grammen in unserem Angebot
haben, rufen Sie uns an:

Telefon (089) 46 13-651,

oder (089) 4613-133.

Bestellungen bitte nur gegen
Vorauskasse an: Markt&Technik
Verlag AG, Unternehmensbe-
reich Buchverlag, Hans-Pinsel-
Strale 2, D-8013 Haar,
Telefon (089) 4613-0.
Schweiz: Markt&Technik Ver-
triebs AG, Kollerstrasse 3,
CH-6300 Zug, Telefon (042)
415656.

Osterreich: Markt&Technik
Verlag Ges.m.b.H., GroRe
Neugasse 28, A-1040 Wien,
Telefon (0222) 5879455,
Microcomput-ique, E. Schiller,
Fasangasse 24, A-1030 Wien,
Telefon (0222) 785661;
Biicherzentrum Meidling,
Schénbrunner Strae 261,
A-1120 Wien,

Telefon (0222) 833196.
Bestellungen aus anderen
Landern bitte nur schriftlich an:
Markt&Technik Verlag AG,
Abt. Buchvertrieb, Hans-Pinsel-
Strale 2, D-8013 Haar, und
gegen Bezahlung einer Rech-
nung im voraus.

Bitte verwenden Sie fir lhre
Bestellung und Uberweisung die
abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen
Verrechnungs-Scheck mit lhrer
Bestellung. Sie erleichtern uns
die Auftragsabwicklung, und
dafir berechnen wir lhnen keine
Versandkosten.



429:

A77:

489
490
491
492

493:

494
495
496
497
498
499
500

501
502
503
504
505

Repeat
until Inkey$="" And Mousek=
0

Deffill 0,2,8

Pbox 249,9,631,391

Gosub Rahmen(300,140,580 ,
240)

Gosub Rahmeni295,135,585,

245)

Deftext 1,4,0,13

Text 325,210,"Sie haben das
Puzzle geknackt"

Deftext 1,20,0,13

Text 326,180,"Herzlichen
Glickwunsch 1"

Text 325,181, Herzlichen
Gliuckwunsch 1"

Repeat
until Inkey$<>"" Or
MousekoO
Quadro!=-1
Endif
Return

Procedure Rahmen(X1%,Y 1% ,X2%,
Y2%)

Box X1%,Y1%,X2%,Y2%

Box X1%-1,Y1%-1,X2%+1,Y2%+1

Box X1%-3,Y1%-3,X2%+3,Y2%+3
Return

Procedure Zug
Deftext 1,0,0,13
Text 170,188,Str$(Zug%)
Inc Zug%

Return

Procedure Zeit
Zeitvergleich%=Zeit%h
IT Zeit%=60 Then
Uhrdiff%=Timer
Zeitvergleich%=0
Zeith=0
Inc Minuten%
If Minuten%=60 Then
Inc Stunden%
Minuten%=0
If Stunden%=24 Then
Stunden%=0
Endif
Endif
Endif
Ze i t$=Str$(Stunden%>10000+
Minuten%*100+Zeit%h)
Zeit$=String$(6-Len(Zeits$),"0"
)+ Zeit$
Zeit$=Left$(Zeit$,2)+":"+
Mid$(Zeit$,3,2) +7 "+
Right$(Zeit$,2)
Text 92,298,Zeit$
Return

Procedure Tasten
If Spiel%=2 And Taste=
&H390020 Then
Repeat
until Mousek=0
IT Koor%=1 Then
Koor%=2
Color 0O
Box 250, (UI%-1)*Gr+10,
Dath(1)-1)*Gr+Gr+249, (Ul%-
1)*Gr+Gr+9
Box 249, (UI%-1)*Gr+9,
(Dath(1)-1)*Gr+Gr+250, (UI%-
1)*Gr+Gr+10
Else
Koor%=1
Color O
Box (T1%-1)*Gr+250,10,
T 1%-1)*Gr+Gr+249, (Dath(1)-
1)*Gr+Gr+9
Box (T1%-1)*Gr+249,9, (T1%-
1)*Gr+Gr+250,(Dat%(1)-1)*
Gr+Gr+10
Endif
Color 1
@Box2
Endif
IT Taste=&H3BOOOO Then
Pause 7
Alert 2,"IGeben Sie etwa
nachl"+Str$(Zug%-1)+"
Zugen auf ? ",1," Ja INein
" ,Antwort%
IT Antwort%=1 Then
Quadro!=-1
Endif
Endif
IT Taste=&H3C0000 Then
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506
507
508
509
510
511
512
513
514:
515:
516:

517:
518
519
520
521

522
523
524
525
526
527
528
529

530
531
532
533
534
535
536
537
538
539

A1
542
543

545
546
547
548
549
550
551
552
553
554
555
556

557
558
559
560
561

562
563
564
565
566
567
568
569
570
571
572

573
574
575
576
577
578
579
580
581

582
583
584
585
587
588
589
590
591:
592:
593:

594:

Hilf%=Timer
Sget Screen$
Deffill 0,2,8
Pbox 249,9,631,391
Deftext 1,12,0,32
Repeat
Graphmode 3
Text 395,200, "Pause"
Graphmode 1
Text 394,199, "Pause"
until Inkey$<>"" Or
Mou3ck<>0
Sput Screen$
Deftext 1,0,0,13
Repeat
until Mousek=0 And Inkey$="'
Uhrdiff%=Uhrdiff%+(Timer-
Hi 1 %)
Endif
If Taste=&H3EOO00 Then
If Rahmen!=0 Then
Rahmen!=-1
Else
Rahmen!=0
Endif
Text 170,248 .Wahl$(Rahmen!+
2
Endif
If Taste=&H3DOOOO Then
If Ton!=0 Then
Ton!=-1I
Else
Ton!=0
Endif
Text 170,218,Wahl$(Ton!+2)
Endif
If Taste=&H3F0000 Then
Hilf%=Timer
Sget Screen$
Deffill 0,2,8
Pbox 249,9,631,391
Restore Info
Deftext 1,4,0,13
For T%=1 To 17
Read A$
If T%>8 Then
Deftext 1,4,0,6
Text 255,10+T%*20,A$
Read A$
Endif
Text 255,20+T%*20,A$
Next T%
Repeat
until MousekoO Or Inkey$<>

Sput Screen$
Deftext 1,0,0,13
Repeat
Until Mousek=0 And Inkey$="'
Uhrdiff%=Uhrdif f%+(Timer-
Hi 1F%)
Endif
Return

Procedure Init

Hidem

Leerstringl$=Space$(32252)

Leer3tring2$=Space$(32252)

Leerl%=Varptr(Leerstringl$)

Leer2%=Varptr(Leerstring2$)

Bild%=Xbios(2)

Dim Feld%(40,40),Wah1$(2),
X% (4) ,Y%(4) ,Dat%(3)

Dat%(1)=10

Dat%(2)=4

Dat%(3)=4

Wahls(l)="an "

Wah1$(2)="aus"

Rahmen!=-1

Ton!=-1

Defmouse 3

Void Xbios(5,L:Leerl%,L:Bild%
-1) ! Bildschirmaufbau 1

Cls

Deftext 1,0,0,13

Deffill 1,2,4

Pbox 40,40,600,210

Gosub Rahmen(40,40,600,210)

Restore Daten2

For T%=1 To 3

Deffill 0,2,8
Pbox 97,27+T%*40,133,63+T%*

40
Pbox 137,27+T%*40,293,63+T%
40
Pbox 297,27+T%*40,333,63+T%
40
Pbox 397,27+T%*40,543,63+T%
40

Gosub Rahmen(100,30+T%*40,
130,60+T%*40)

596:
597:

598:
599:
600:
601:
602:
603:
604:
605:
606:
607:
608:
609:
610:
611:
612:
613:

614:
615:
616:
617:
618:
619:
620:
621:

622:

645:

648:

649:
650:

651:
652:

653:
654:

655:
656:

657:
658:
659:
660:
661:
662:

663:
664:

665:
666:

Gosub Rahmeni140,30+T%*40,
290,60+T%*40)
Gosub Rahmeni300,30+T%*40,
330,60+T%*40)
Gosub Rahmen(400,30+T%*40,
540,60+T%*40)
Graphmode 3
Deftext 1,16,0,13
Text 312,52+T%*40,"+"
Text 112 ,52+T%*40,
Read A$,B$
Doftcxt 1,0,0,13
Text 150,51+T%*40,80,” "+A$
Deftext 1,21,0,13
Text 425,51+40*T%,90,B$
Graphmode 1
Deffill 1,2,8
Fill 420,40+40*T%
Fill 320,40+40*T%
Fill 120,40+40*T%
Next T%
Void Xbios(5,L:Leer2%,L:Bild%,
-1) 1 Bildschirmaufbau 2
Cls
Deffill 1,2,12
Pbox 5,5.240,395
Deffill 0,2,8
Restore Datenl
Deftext 1,4,0,13
For T%=1 To 5
Pbox 30,T%*30+80,155, T%*30+
105

Pbox 165,T%*30+80,215, T%*30+
105
Gosub Rahmeni33,T%*30+83,
152, T%*30+102)
Gosub Rahmenil68,T%*30+83,
212,T%*30+102)
Read A$
Graphmode 3
Text 35,T%*30+98 A%
Graphmode 1
Next T%
Pbox 80,280,165,305
Gosub Rahmen(83,283,162,302)
Deftext 1,0,0,13
Text 92,298,"00:00:00"
Pbox 20,20,225,80
Box 20,20,225,80
Deffill 1,2,8
Pbox 22,22,223,78
Deftext 0,21,0,32
Graphmode 3
Text 50,60,150, " Quadrix"
Text 52,62,150,"Quadrix™
Deftext 1,0,0,13
Gosub Rahmeni248,8,632,392)
Void Xbios(5,L:Bild%,L:Bild%,-
1
Rgturn

Datenl:

Data GroRe:,Schwierigkeit:,Zuge:
,Sound:,Rahmen:

Daten2:

Data GroBe :,Spiel 1,Muster :,

Spiel 2,Dreher :, Quit
Vergleich:

Data 4,40,2,5,1,99

Info:

Data Quadro.Ver. 1.0,,
28.07.1987,Timo Bierbaum,
Lehmhohlenweg 35,4973

Vlotho

Data Tel.: 05733/2705,,,

Data Ziel beider Spiele ist es
den Ursprungszustand

Data wieder herzustellen. Das
Muster wird unten

Data links angegeben.,

Data Spiel 1:

Data Uber ein Quadrat koénnen
die Steine mit den

Data Maustasten 90 Grad links
oder rechts um den

Data Mittelpunkt gedreht
werden.,

Data Spiel 2:

Data Die Steine in dem Rechteck
kénnen mit der Maus

Data nach rechts oder links
geschoben werden bzw.

Data nach dem Driucken der SPACE-
Taste rauf und .runter

bewegt werden,

Und schon kann es losgehen.
Doch Vorsicht: Quadrix macht stichtig!
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..UNnd jetzt abonnieren:

Matkt. Mfechrck

Wissen Sie, wie stark lhr ST in
Desktop-Publishing ist? Ken-
nen Sie alle Mdglichkeiten der
ST Super-Grafik? Haben Sie
den Uberblick tber die ganze
Breite seines professionellen
Leistungsspektrums mit CAD,
Textverarbeitung und Tabellen-

ZEITSCHRIFT AUR
ATARI ST-FANS

Markt&Technik

BAT™ DM 6,80

A DIE ZEITSCHRIFT FUR ATARI ST-FANS

Massenweise
Massenspeicher

So finden Sie
das passende Laufwerk

Preis:

Die besten
Hilfsprogramme

So nutzen Sie lhren ST
noch besser

So einfach ist
Colour-Tuning auf dem ST

kalkulation? Das ST Magazin
sagt es lhnen — und mehr:

ST Magazin zeigt, wie Sie Ihren
Atari ST in Top-Form bringen:
mit  Hardware-Erweiterungen,
den neuesten Software-Produk-
ten und ausgefuchsten Li-
stings.

Und so gunstig ist

Ihr personliches

Abonnement:

m 626 Preisvorteil gegen-
Uber dem Einzelkauf

m kostenlose Frei-Haus-
Lieferung

Sie versaumen keine
Ausgabe.

Bestellen Sie mit
nebenstehender Karte.
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Zeitschrift der
Stiftung Warentest

DM 5,00 .
22. Jahrgang g fl
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1987

Diese Monitoren haben sowohl im Grafik-
ais auch im Schriftmodus bessere Auflo-
sung als die hoherauflosenden Monitoren
fur IBM-kompatible PCs. Vor allem der
Atari besticht durch  besonders hohe

Bildqualit:it.

Der Monitor ATARI SM 124 hat eine Bild-
wiederhol-Frequenz von 71 Hz. Das heif3t:
71 Mal pro Sekunde wird das Bild wieder-
holt - das, was Sie auf dem Monitor sehen,
sehen Sie also vollig ruhig. lhre Augen
werden nicht gereizt. Folgeerscheinungen
wie Ermiidung und Uberanstrengung, die
zu Fehlleistungen fiihren, werden vermie-
den. Der Monitor ATARI SM 124 erfullt
allein damit Voraussetzungen, die von
Verbanden und Berufsgenossenschaften als
Grundbedingungen gefordert werden. Er
setzt Mal3stébe, wie alle ATARI-Gerate der
ST-Serie.

Der ATARI SM 124 ist Technologie von
heute. Und. Technologie von heute ist
preiswerter. Soviel Leistung zu solch’ nied-
rigen Preisen kann Ihnen nur bieten, wer
modernste Technologie einsetzt.

ATARI, das ist Computertechnologie fur
Menschen, die mit mehr Leistung mehr
leisten wollen.

ATARI Monitor SM 124 fur alle ATARI ST-
Computer.

A ATAR

.. wir machen Spitzentechnologie preiswert.



STATISTIK

Unsatz 87/88

Auswertung der Telefonaktion

NUMERIK

MIDI

MASKENEDITOR

D.RAW.!

z.B.:
Nunerische Losur

von_6leichungen und
Bleictungssgstenen

Numerische Integration
Numerisches Differenzieren
Interpolation (Spline etc.)
Fourier-Transformation

Lésen von Diffentialgleichungen
@ urd Z. Ordnung,

Systemen von D6In, auch hoherer
Ordnung, sonohl Anfangsiert-
als <uch Ranitaertprob lame losbar)
Eigenwerte und Eigenvektoren von
Natriien

Hernlte- Legendre- | Laguerre*
Polynare

etc.
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OMIKRON.BASIC:

das

Entwicklungssystem

Wer professionell Programme entwickelt, mdchte nicht jedesmal das Rad
neu erfinden. Mit neuen Libraries (Befehls-Bibliotheken) und Hilfsprogram-
men macht OMIKRON.BASIC lhnen das Leben jetzt noch etwas leichter.

AuBer den links abgebildeten Programmen gibt's noch eine Robot-Library
(ab Mai) und einen Integrierten Debugger Editor Assembler Linker (kurz
IDEAL), mit dem Sie Maschinenprogramme erstellen und austesten
koénnen (ST Magazin 19, Seite 74: ,,Debugger der Superklasse™).

Gerne schicken wir Thnen ndhere Informationen zu - Anruf gentgt!

OMIKRON.Compiler

Nur Assembler

Ist schneller”

(mc 2/88, S. 122)

Jetzt gibts den OMIKRON.Compiler in einer neuen Version. Die Library
kdénnen Sie jetzt selektiv einbinden, wodurch ein Leerprogramm inkl.
Library nur noch 4130 Bytes belegt. Damit erzeugt der OMIKRON.
Compiler nicht nur extrem schnelle, sondern auch auferordentlich kurze
Programme.

Zudem ist der neue Compiler jetzt voll Accessory-fahig: Bis zu sechs in
OMIKRON.BASIC geschriebene Accessories sind jetzt gleichzeitig
mdglich. Besitzer des alten Compilers erhalten die neue Version gegen
Einsendung eines Freiumschlages und der alten Originaldisk.

Wenn Sie den OMIKRON.Compiler noch nicht haben, erhalten Sie
ihn fir DM 179,- (unverbindl. Preisempfehlung) im guten Fachhandel.

... denn das Beste ist fir Ihren ATARI ST gerade gut genug!

OMIKRON.SOFTWARE

ErlachstraBe 15 «D-7534 Birkenfeld m® (07082) 5386

Osterreich: Ueberreuter Media « Laudongasse 29 « A-1082 Wien
Schweiz: Thali AG, Industriestrale 6, CH-6285 Hitzkirch





