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Bel Spielen
hort der
Spal} auf

Computerspiele kampfen mit ihrem
Image: Das Bild des kontaktarmen
Teenies, der mit Fanatismus
stumpfsinnige Joystick-Hektik
betreibt, ist so fest in den
Kopfen, dall jeder bei derart
klischeehaften Bildern mif3-
trauisch werden sollte.

Sind Computerspiele wirklich nur
etwas fur weltfremde Freaks oder
weist die entriistete Beteuerung
verschiedener Anwender, sie
beschaftigten sich nicht mit
»Kinderkram«, vielleicht auf ein
Defizit an ganz anderer Stelle
hin?

Niemand wirde ernsthaft behaup-
ten, der Spieltrieb und der Wunsch
nach Entspannung verschwinde mit
fortschreitender Reife. Trotzdem
scheint es, als kame Spielen einer
Schwache gleich: Nur wenige
»ernsthafte« Anwender sind
bereit, sich ihrer schlummernden
»Unreife« zu bekennen. Die Angst,
nicht mehr dem Uberlegenen
Selbstbild zu entsprechen, sitzt
tief.
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Seien wir doch einmal ehrlich:
Wer von uns kann sich wirklich auf
Dauer der Magie von Computer-
spielen entziehen?

Gute Spiele beanspruchen nicht
nur unseren Kopf, sondern aktivie-
ren auch unsere Gefuhle. Geflhle
veranlassen uns, Dinge unver-
gleichlich kritisch zu betrach-
ten. Der Grat zwischen totaler Ab-
lehnung oder absoluter Begeiste-
rung ist hier sehr schmal.

Ein gutes Spiel verzaubert jeden.
Es 16st die Angst vor dem Elektro-
nenhirn und wirkt entspannend. Die
Aufnahmebereitschaft erhoht sich.
Das sich daraus ergebende spiele-
rische Lernen ist ausgesprochen
effektiv. Computerspiele machen
deshalb den Einstieg in die Compu-
terei besonders leicht.

Bel genauer Betrachtung finden
sich auch in »seritser« Software
spielerische Elemente zuhauf.
Oder haben Sie lhre ersten Ziel-
Ubungen mit der Maus schon ver-
gessen?

In diesem Sinne: Heute schon
gespielt?

Tarik Ahmia, Redakteur

KEEMS



CeBIT '88: Der Transputer, die Wechselplatte und viel neue

Software erwartete uns auf dem Atari-Stand Seite 8
ST-Aktuell
CeBIT '88: Computer an der
Leine 8
MS-DOS fiur den Atari ST 15
ST-Spot
Cambridge, das englische 16
Silicon Valley
Aus der Schule geplaudert: 18
Besuch bei Perihelion
Jez San: Alles aufs Spiel gesetzt 21
Transputer — Technologie 24
der Zukunft
Drucker
Ubersicht im Druckerdschungel 30
Drei mal Neun: 9-Nadel-Drucker 34
Begleiten Sie
uns nach Cam-
bridge, zu den
Entwicklern
des Atari-
Transputers

Seite 16

Mit 24 Nadeln gegen 39
Laserstrahlen

Expertengesprach: »Relikte der 43
Vergangenheit« und
»Technologien der Zukunft«

Auf die Wartung kommt es an 46

Centronics-Schnittstelle: Bindeglied 47
zwischen Bildschirm und Papier

Druckertbersicht: Hammer und 50
Nadel firs Wohnzimmer

ST-Testlabor

Ist Word plus: Auch Gutes ist 52
noch zu verbessern

Fbustat: Auswertungen 54
per Maus

Wege durch den Druckerdschungel Seite 30
Assembler-Tutorials: Zauberkasten 56
fir Computermagier

Literat: Ordnung im Buicherregal 58
Smalltalk: Programmieren im 60
Plauderton

Ist Address: Revolution im 62
Aktenschrank

Mark-Williams C: 64

C-Compiler verstandlich

Master 5.0: Programmieren in 66
guter Atmosphare

Ausgabe 5/Mai 1988



Inhalt

Jez San erzahlt,
wie er auf die
Idee zu
»Starglider«
kam und woran
erjetzt gerade
arbeitet

Seite 21

T-Expertenforum

Hinter den Kulissen: Insider-Infos

Von Adi zu dBase: Der Teufel
steckt im Detall

Listing »dBase-Adi«: Hilfe fur
dBase Il-Umsteiger

Centronics-Vielfalt:
Bastelei Mehrfachschnittstelle

Schnittstellen (Teil 2):
Die RS232-Schnittstelle

Phantastische Paarung (Teil 2):
Eine viertel Million Farben

T-Training

Der Umgang mit GEM:
Aller Anfang ist schwer

Auf dem ST lauft eine neue Generation
von Super-Spielen. Wir stellen Ihnen die
besten \or. Seite 102

Ausgabe 5/Mai 1988

79
80

82

84

88

96

92

Spiele
Aufbruch in’s digitale Abenteuer

Zehn Spiele-Klassiker; die in
keiner Sammlung fehlen sollten

Kampfhubschrauber Gunship

Ausristung fur den Flight-
Simulator IIl: Was man als Pilot
so braucht

102
107

113
114

Das gab's noch nie: Apfelmannchen in sechs Sekunden

Apfelménnchen als Filmstar
Seite 120

ST-Fun-Forum

Auswertung GFA-Wettbewerb:
»Flr mich kommt nur eine Ente
in Frage«

Freude mit der Festplatte

Sturzflug zur Unendlichkeit

Rubriken
Editorial
ST-Referenz: Signum 2
Leserforum
Bucher
Impressum

Vorschau

116

118
120

67
71
o1
130
131

A M)



Hannover 88 - das Mekka fur ST-Fans. Auf Ataris Stand in
Halle 7 des Messegldandes an dem FluR Leine gehorten
nicht nur die neuesten Hard- und Softwareprodukte rund
um den ST zu den Highlights: Auch Atari BoR Jack Tramiel
und Hardwarechef Shiraz Shivji sorgten mit neuer Hard-
ware fiir handfeste Uberraschungen.

f eimsoeth Software
stellte mit »Turbo C«
ihre erste Programmier-
sprache fur den Atari ST vor.
Zwar wird zur Zeit noch an den
Bibliotheken fir Turbo C pro-
grammiert, doch sah man be-
reits am Editor, daB alle von der
PC-Version bekannten Eigen-
schaften auf den ST umgesetzt
wurden. Der Compiler kostet
168 Mark, fur den Assembler
und Debugger werden 148 Mark
verlangt. Als Komplettpaket ist
Turbo C voraussichtlich ab Ende
Mai flr 248 Mark zu haben.
Atari nimmt »Hyper Plan/
ST« von Intuitive Technologies
in seinen Vertrieb auf. Dieses
neue Programm ist Tabellenkal-
kulation, Dateiverwaltung und
Grafikapplikation in einem und
verfugt Ober eine Kommando-
sprache, die Makroprogrammie-
rung unterstiitzt. Die Program-

Atari-Geschéftsfuhrer Alwin
Stumpf bei spannender Lektire

miersprache erlaubt sowohl das
Zusammenfiigen einzelner Ar-
beitsblatt-Teile als auch die Pro-
grammierung von Funktionen
zur automatischen Bearbeitung
der Arbeitsblatter. Selbstver-
standlich ist Hyper Plan/ST voll
in GEM eingebunden und wird
mit der Maus gesteuert. Da die-
ses Programm (ber eine Export-
funktion fur Grafik und Text via
Metafiles verfugt, lassen sich

g 18vMU

Hyper Plan-Grafiken bequem in
Desktop Publishing-Program-
men weiterverarbeiten. Hyper
Plan/ST st voll »Lotus 1-2-3«
kompatibel. Es ist nicht nur in
der Lage, Lotus 1-2-3-Dateien zu
lesen, sondern kann auch dessen
Macros ausfiihren. Hyper Plan/
ST wird voraussichtlich ab Juni
in Deutschland erhéltlich sein.

Frank Ostrowski stellte fur
GFA Systemtechnik am Atari-
Stand die Version 3.0 seines
»GFA-Basic« vor. Die wichtig-
sten Anderungen in Kiirze:

— neue Kontrollstrukturen wie
SELECT-CASE und ELSE-1F
sind enthalten.

— Alle AES-Funktionen sind
implementiert. So werden bei-
spielsweise  Resource-Dateien
auf Befehl geladen. Zur Verwal-
tung der verschiedenen AES-
Strukturen (zum Beispiel OB-
JECT, TEDINFO) wurden Be-
fehle eingerichtet.

— Die LINE-A-Routinen sind
mit Namen aufrufbar.

— Neue Datentypen, wie 8- und
16-Bit-Integer und 64-Bit Real
(doppelte Genauigkeit) sind vor-
handen.

— Der Editor wurde Uberarbei-
tet. So st jetzt immer die aktuel-
le Zeile zu sehen. Accessories
kénnen aus dem Editor heraus
aufgerufen werden.

— Der voraussichtlich im
Herbst erscheinende Compiler
soll linkfahigen Code erzeugen,
so daB sich auch Accessories
programmieren lassen.

— GFA-Basic 3.0 ist um einiges
schneller als sein Vorganger. Das
neue Basic kommt in diesen Ta-
gen (Ende April) fir 198 Mark
in den Handel.

Ein vollig neues Produkt ist
der »GFA-Assembler«. Nach
der Devise »Alles in einem« ent-
halt das Progamm Editor, As-
sembler und Linker. Die da-

durch  resultierenden  Turn-
Around-Zeiten sind  beein-
druckend.

Einmalig dirfte der Editor
sein. Es handelt sich hierbei um
einen intelligenten Editor ahn-
lich dem des GFA-Basic. Er mel-
det falsche Eingaben (Syntax-

Computert

Wahrend Ataris wirtschaftlicher Erfolg bei Alwin Stumpf, Shiraz Shivji
und Jack Tramiel flir zufriedene Gesichter sorgt,...

fehler, Adressfehler etc.) sofort
im Klartext. Assembler-Befehle
kénnen bei der Eingabe abge-
kirzt werden. Der Assembler
soll kompatibel zum Entwick-
lungspaket von Atari sein. Kom-
plexe Optimierungen und ein
machtiger Befehlssatz machen
diesen Makro-Assembler zu ei-
nem interessanten Produkt. Das
Paket enthalt auch eine Library-
Verwaltung und einen nachlad-

baren Debugger, der neben den
SID68k-Befehlen jede Menge
Befehle zum »Entwanzen« von
Programmen enthélt. Der GFA-
Assembler erscheint voraus-
sichtlich im Mai 1988 fiur 149
Mark.

Den Einstieg in den Markt der
professionellen Anwender voll-
zieht die GFA-Systemtechnik
mit der ersten 6ffentlichen Pra-
sentation einer CAD-Komplett-
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nder Lelne

...bereiten die neuen Produkte gelegentlich noch Schwierigkeiten:
Entwickler Tim King und Jack Lang ratselnd vor dem Atari-Transputer

l6sung fir Architekten. »GFA-
Castell« heiflt das neue 2D/3D
CAD-System, das zusammen
mit einem Mega ST4,20-MByte-
Festplatte, NEC P6-Nadel-
drucker, Graphtec DIN-A3-
Plotter und natiirlich der Kon-
struktions-Software rund 15000
Mark kostet. Der Preis schlieit
die Installation des Systems ein.
GFA-Castell ist in seinem Funk-
tionsumfang speziell auf Be-

Ausgabe 5/Mai 19838

dirfnisse von Architekten abge-
stimmt. Zahlreiche Routinear-
beiten wie das Zeichnen der
Waénde oder die Einbindung von
Bauteilen (bernimmt GFA-
Castell auf Wunsch automa-
tisch. Fir die Bauteile steht eine
umfangreiche Bibliothek zur
Verfligung.

Auch die Vermalung Uber-
nimmt der Computer automa-
tisch. Der Entwurf l1alt sich in

jeder Arbeitsphase als perspek-
tivische Zeichnung betrachten
und dabei in Echtzeit drehen,
schattieren und kippen. Plotter
bis zur GréRe DIN AO unter-
stitzt das System.

Am Stand von DMC war ein
19-Zoll-Ganzseitenbildschirm
zu sehen, der direkt am System-
bus eines Mega STs angeschlos-
sen wird. Neben dem nun fast
vollendeten »Calamus« zeigte
DMC eine ST-Umsetzung des im
PC-Bereich weitverbreiteten
Auto-CAD. »Symmetry« ist ein
CAD-Programm, das aus einem
leistungsfédhigen 2D-und 3D-Teil
besteht. Das professionelle
CAD-Paket enthdlt ein etwa 850
Seiten umfassendes Handbuch.
Der Preis steht noch nicht fest.

CAD-Software fiir Elektro-
techniker bietet die Knupe
GmbH aus Dortmund an.
»PCB-CAD« Ubernimmt beim
Platinen-Layout die Leiterplat-
ten-Entflechtung. Platinen je-
der GroRe lassen sich beliebig
mit Bauteilen bestlicken, deren
Verbindungen mit der Maus
markiert werden. Bauteile und
Leiterbahnen lassen sich auch
nachtraglich verschieben. Das
Routen geschieht automatisch.
Die maximale Rasterauflésung
betragt 1/80 Zoll. PCB-CAD
kostet 98 Mark.

Mit »Direr« stellt Philgerma
zwar kein CAD, sondern ein
neues Malprogramm vor. »D-
rer« verflgt Uber alle wichtigen
Zeichenfunktionen. Geometri-
sche Grundformen und einige
Varianten des Freihandzeich-
nens sind selbstverstandlich. Po-
lygone lassen sich verzerren oder
beispielsweise auf eine imagina-
re Trommel projizieren. Die Las-
sofunktion trennt beliebig ge-
formte Bildausschnitte heraus.
»Direr« kostet 78 Mark.

Philgermas zweite Neuer-
scheinung ist ein Festplatten-
Utility: »AHJ-Backup« fertigt
Sicherheitskopien von Festplat-
ten an und ist voll GEM-unter-
stlitzt. Das Utility speichert die
Daten komprimiert und kostet
78 Mark.

Von Precision Software er-
scheint in Kirze »Superbase
Professional«, die Profi-Version
der bekannten relationalen Da-
tenbank Superbase. Wesentliche
Verbesserung ist eine Daten-
bank-Programmiersprache zur
Gestaltung individueller Daten-
bank-Anwendungen. Mit dem
ebenfalls neuen Formular-Edi-

Aktuell

tor werden ansprechende Ausga-
be-Masken aufgebaut, die einfa-
che grafische Elemente und ver-
schiedene Zeichensatze enthal-
ten. Mehrfarbige Grafiken belie-
biger GroRe lassen sich nun auch

Klein, aber oho: ein kompletter
STim 19-Zoll-Gehéuse

in ihre Ausgabe-Masken einbau-
en und erscheinen gleichzeitig
mit den Textdaten auf dem Bild-
schirm. Die Bavaria-Soft Daten-
technik GmbH fiihrte am Atari-
Stand ihr umfangreiches Busi-
ness-Paket »BSS-Plus«  vor.
Durch das Modulkonzept laRkt
sich nach Bedarf eine Gesamtl6-
sung fir die Verwaltung von Ar-
tikeln, Lieferanten, Auftragen,
Kunden und Terminen zusam-
menstellen. Zusétzliche Module
wie ein elektronischer Notiz-
block, das Programm »Artikel-
text«, das Artikeln beliebig lan-
ge Texte zuordnet, eine Schnitt-
stelle zu Ist Word Plus und ein
Disktool erleichtern die tégliche
Arbeit im Biro.

Fir 48 Mark ist bei Tommy-
Software das Programm »Multi
ST« erhéltlich. Dieses Hilfspro-
gramm erlaubt mehrere Pro-
gramme gleichzeitig im Speicher
zu halten, zwischen denen der
Anwender hin-und herschaltet.
Multi ST lauft auch auf den Me-
ga STs.

Computerware Gerd Sender
zeigte neben dem multitasking-
fahigen Kommando-Interpreter
»MT C-Shell« und dem Termi-
nalprogramm »AnsiTerm« drei
weitere Applikationen. »Hard
Disk Sentry« erkennt Fehler auf
der Festplatte und behebt sie.
AuRerdem verbessert es die Zu-
griffszeiten, indem es Dateien,



die Uber die ganze Platte ver-
streut sind, wieder zusammen-
flgt. Hard-Disk Sentry kostet
139 Mark. »Der Informer« ist
ein Datenbanksystem, das mit
der Maus oder alternativ Gber
die Tastatur gesteuert wird. Die
Daten werden als Listen oder
Formulare angezeigt. Als beson-
deres »Schmankerl« lassen sich
den Datensatzen auch grafische
Informationen zuordnen. Zum
Lieferumfang gehort die Text-
verarbeitung »Regent Word 1,
so dal der Anwender in der Lage
ist, Serienbriefe mit der Daten-
bank zu schreiben. Selbstver-
standlich versteht sich der Infor-
mer auch mit Ist Word Plus oder
einer anderen Textverarbeitung.
Der Informer kostet 249 Mark.
Fir den Mai kindigte Compu-
terware die SQL-Datenbank
»Regent Base ll«, die ebenfalls
unter GEM l&uft, zum Preis von
349 Mark an.

Die IBP Gerdatebau GmbH
stellte mit dem 190 ST einen
19-Zoll-Atari  im  Industrie-
Design vor. Im Vordergrund der
Entwicklung stand die
Industrie-Tauglichkeit des Sy-
stems. Der Zwerg-ST laRt sich
mit verschiedenen Buserweite-
rungen, zum Beispiel mit AD-
DA- oder 1/O-Karten, problem-
orientiert ausbauen. Die Mega
ST-kompatible Hardware ist fir
19-Zoll-Montage (3HE/14TE)
ausgefuhrt. Das System ist bis
auf den Joystickport mit allen

Der GFA-Raytracer zeigte bereits in einigen Demos, was sich ab Juni

aufjeden ST-Farbmonitor tun kann

ST-Schnittstellen  ausgestattet.
Der Systembus ist wahlweise als
Eurobus-E, Mega ST, ECB oder
VMEbus auf der hinteren Kas-
settenseite herausgefuhrt. Da
TOS, das Betriebssystem des
Atari ST, auf ROMs beiliegt, ste-
hen dem Softwareentwickler al-
le fur den ST erhéltlichen Pro-
grammiersprachen zur Verfi-
gung.

Die Monitorfamilie von NEC
hat Zuwachs bekommen. Sie be-
steht jetzt aus vier Mitgliedern,
die alle Uber eine automatische
Frequenzanpassung verfiigen.
Zu sehen war der Multisync I,
dessen Frequenzanpassung auf

Bitte ein
Autogramm,
Herr Shivji

Mehr als dreihundertmal
signierte  Ataris Chefent-
wickler Shiraz Shivji sein
Editorial aus der Ausgabe
4/88 auf dem Messestand.
Treue Atari-Fans standen
schon lange vor Beginn der
Autogrammstunde an.

Bereits am Samstagmor-
gen sal8 Shivji wieder in einer
Maschine Richtung San
Franzisko, um mit seiner
Entwickler-Crew am »EST,
der Weiterentwicklung des
Atari ST, zu arbeiten.

Der Messestand von Markt & Technik war heifld umlagert, als Atari-
Chefentwickler Shiraz Shivji sein Editorial im ST-Magazin signierte

10 Ajjiimiu]

35 kHz verbessert wurde. Die
maximale Auflésung des 14 Zoll
Monitors betragt 800 x 600
Punkte.

Gezeigt wurde auch der Mul-
tisync Plus, der Uber eine flache
und entspiegelte 15-Zoll-Bild-
rohre verfugt. Frequenzen zwi-
schen 21,8 und 45 kHz erfal3t er
automatisch. Der Multisync
Plus unterstiitzt Aufldsungen
bis zu 960 x 720 Punkten bei ei-
ner Bildfrequenz zwischen 56
und 80 Hz. Fir etwa 7000 Mark
bietet NEC eine Multisync-Va-
riante mit 20-Zoll-Bildréhre an.
Der XL erreicht eine Auflésung
von 1024 x 768 Punkten und eine
Zeilenfrequenz bis zu 50 kHz.
Rund 600 Mark kostet das 14-
Zoll-Schwarzwei-Modell Mul-
tisync GS mit einer Auflésung
bis zu 900 x 700 Punkten. Der
Multisync GS stellt alle Auflo-
sungen des ST dar. Farben wan-
delt er in Grauwerte um.

Zwei Displays neuer Art stell-
te die Firma Wilhelm Mikro-
elektronik aus Linen vor. Es
handelt sich dabei um Flussig-
kristall-Bildschirme, die ohne
weitere Treibersoftware direkt
an den ST angeschlossen wer-
den. Beide LC-Displays verfu-
gen Uber eine Auflésung von 640
X 400 Punkten. Wahrend das ei-
ne Display als Monitorersatz
konzipiert ist, dient das zweite
LC-Display als Auflage fur
Overhead-Projektoren. Beiden
Flachbildschirmen ist  die
»Double-Super-Twist«-Techno-
logie gemein, die ein kontrastrei-
ches Bild aus allen Betrach-
tungswinkeln liefert. Zur Zeit ist

flr beide Displays allerdings
noch ein NetzanschluB erforder-
lich. Eine im Herbst erscheinen-
de Akku-Version des Displays, in
der ein Custom-Chip die Dis-
play-Steuerung tbernimmt, ver-
ringert die Leistungsaufnahme
um 90 Prozent. Das Overhead-
LC-Display kostet 2998 Mark,
das Schwenk-Display schlagt
mit 2498 Mark mit Schwenkarm
zu Buche (2298 Mark ohne
Schwenkarm). Wilhelm Mikro-
elektronik zeigte auferdem ei-
nen neuen Scanner mit einer
Auflésung von 400 x 400 Punk-
ten pro Zoll. Der Scanner wird
mit dem DMA-Port verbunden
und scannt eine DIN-A4-Seite in
sechs Sekunden. AuBerdem ist
ein Clone der Seitenbeschrei-
bungssprache PostScript fiir den
Atari Laserdrucker in Arbeit.
Wéhrend die LC-Displays ab Ju-
li lieferbar sind, ist der Scanner
einschlieflich Software ab Mai
erhéltlich.

Auf dem Stand von PAM
Software war neben einem gra-
fikfahigen Terminalprogramm
ein eigenes Netzwerk fiir den ST
zu sehen. PAMs NET zeichnet
sich durch variable Konfigura-
tion, hohe Geschwindigkeit und
weite Ubertragungsstrecken aus.
Ob Ein-Server- oder Multi-Ser-
ver-Umgebung, die Wahl der
Netzhierarchie 1aRt sich einfach
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verandern. Die Ubertragung im
Netzwerk erfolgt (ber den
DMA-Port fehlergesichert mit 2
MBIt pro Sekunde. Einfache
Koaxial-Kabel bis zu 3 Kilome-
ter Lange verbinden die einzel-
nen Stationen. Jedem Benutzer
l1aRt sich ein eigenes PaRwort
und eine Liste der ansprechba-
ren Gerate zuordnen. Die Netz-
werk-Software ist voll in GEM
eingebunden. Laut PAM Soft-
ware wird sich PAMs NET in
Kirze auch an Ethernet an-
schlieBen lassen. Jeder Knoten
fir PAMs NET kostet 1238
Mark, in denen die Software-
Kosten enthalten sind.

PAMs TERM/4014 ist ein
Terminalprogramm, das die
VT102-, VT100- und VT52-Text-
Emulationen unterstutzt. Das
Programm ist in GEM einge-
bunden und zeigt Text und Gra-
fik wahlweise getrennt oder ge-
mischt an. Hochaufldsende
Grafiken lassen sich ausdrucken
oder im GEM-Draw kompati-
blen Format abspeichern. PAMs
TERM kostet 398 Mark. »G
Clocks, die Hardware-Uhr von
G Data, ist in modernster SMD-
Bautechnik gefertigt und findet
daher in einer IC-Fassung Platz.
Sie wird einfach zwischen ROM
und ROM-Sockel gesteckt. Eine
Siliziumbatterie sorgt 10 Jahre
lang fur einen genauen Lauf der
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A
Die Atari-Wechselplatte

Der Atari Transputer war standig
umlagert, sogar ein Fernsehteam
sturzte sich darauf. Die Perihe-
lion-Mitarbeiter mit Jack Lang
und Tim King an der Spitze fuhr-
ten den von ihnen entwickelten
Transputer und das Betriebssy-
stem Helios selbst vor.

Helios auf dem Weg zum
Standard. Hier auf dem
Commodore-Transputer

r

>c) Copyright 1388, Perihelion Software Itd.

All ripts reserved.

baili.c: 8 varninss, 8 errors, 8 serious errors.

14/source
i toy
starfing .
thrystoned. 1) tine for 58888 passes = 14
This machine benchuarks at 3558 dhrystones/second

Uhr mit Schaltjahrerkennung.
Besitzer eines STs mit den alten
ROMs miissen die Uhr durch ein
kleines Programm im AUTO-
Ordner initialisieren.  Beim
Blitter-TOS entféllt diese Proze-
dur. Die Uhr kostet 79 Mark.
Weide Elektronik GmbH liefert
zu ihrer Coprozessorkarte neben
den Bibliothek-Erweiterungen
fir mehrere Compiler auch eine
»Weide Coprozessor Langua-
ge«. Die Beschleunigung bei
komplexen Berechnungen er-
reicht den Faktor 2. Neu im Ve-
trieb von Weide Elektronik
GmbH sind die Festplatten des
US-Herstellers ICD Inc. Der

Preis fir die 50-MByte-Version
betragt 2548 Mark, fur 100
MByte 3498 Mark. Eine Welt-
premiere feierte der Druckerher-
steller Epson mit einem
48-Nadeldrucker. Mit 360 x 360
Dots per Inch bietet er eine
Druckqualitat, die man von La-
serdrucker oder guten 24-Nadel-
druckern kennt. Seine Druckge-
schwindigkeit variiert zwischen
300 und 100 Zeichen pro Sekun-
de, bedingt durch Draft- oder
NLQ-Qualitdt. Sein Preis liegt
bei 5500 Mark. Wie wir aus Insi-
derkreisen erfuhren, entwickelte
Epson diesen Drucker fiir den
japanischen Markt, um die

Aktuell

hochkomplizierten  Schriftzei-
chen noch besser drucken zu
kénnen. Experten bezeichnen
ihn als ein »Prestigeobjekt, mit
dem Epson demonstrieren will,
einen Drucker mit 48 Nadeln
bauen zu kénnen«.

Die Redaktion

Naturwissenschaftler wer-
den den neuen Diagramm-
Plotter von Dr. Axel Nd&the
zu schétzen lernen. Mit dem
Programm fir die Signum-
Textverarbeitung »Dia-
gramme« lassen sich Mefrei-
hen zu aussagekréftigen
Grafiken zusammenfassen
und direkt in Signum-Doku-
mente einbinden. Die ent-
sprechenden Daten mdussen
als ASCII-File vorliegen.
Damit lassen sich auch die
Daten von MeRcomputern
auswerten. Geplottet werden
Koordinatensysteme beliebi-
ger Malstdbe mit Punkten,
Linien und Symbolen. Bei
Bedarf  zeichnet  »Dia-
gramm« eine ausgleichende
Kurve durch alle MeRpunkte.
Polynomanpassungen  bis
zum sechsten Grad sind vor-
gesehen. Auch eine Lupen-
und Radiergummi-Funktion
gehort zum Programm. Es
ist nur direkt beim Autor er-
héltlich und kostet 50 Mark.

Fir Signum wurden auch
das modulare Accessory-
Konzept vorgestellt. Es er-
weitert Signum nahezu belie-
big. Erstes Ergebnis ist das
»Revers-Accessory«, das die
Schreibrichtung  umkehrt.
Damit, und mit geeigneten
Zeichensatzen, sind zum Bei-
spiel Arabisch computerfa-
hig. Das Accessory kostet
100 Mark und ist direkt mit
Signum 2 lauffahig.
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7Yamiel wettert gegen
»Kartoffelchips«

»...und unsere Freunde
aus Idaho verkaufen ihre
DRAMs (Speicherbausteine)
jetzt wie Idaho-Kartoffeln«.
Das war einer der markanten
Satze aus der Rede von Atari-
Boss Jack Tramiel auf dem
Presseabend in Hannover. Er
erlduterte, wie sich das Em-
bargo der US-Regierung ge-
genjapanische Chiplieferan-
ten fir DRAMs auswirkt.
Der US-Chip-Lieferant Mi-
crotron aus ldaho hatte ei-
nen langfristigen Vertrag
Uber umfangreiche DRAM-
Lieferungen mit Atari ge-

griffen wie auch im Vorjahr
mehr als 90 Prozent der Kun-
den zum monochromen Mo-
nitor. Um noch schneller auf
den européischen Markt zu
reagieren, erdffnet Atari in
Braunschweig ein »Technolo-
gie-Zentrum«, das der ehe-
malige Geschaftsfiihrer und
Produktionschef von Com-
modore, Helmut Joswik, lei-
tet. In einem personlichen
Gespréch erklarte uns
Stumpf, dal man zwar keine
Fertigung in Deutschland
aufbauen mdochte, aber pla-
ne, Fertigungkapazitaten bei
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Application Systems Heidel-

berg, Englerstr. 3, 6900 Heidel-
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chen 2, Tel. 089/72010-0
Jorg Wilhelm Mikroelektronik,
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Drais, Tel. 06131/476312
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Miinchen 2, Tel. 089/281228

G Data Software, Siemensstr. Weide Elektronik, Regerstr. 34,

schlossen. Als das Embargo
Uber die starke japanische
Konkurrenz verhéngt wurde,
und sich die Preise verviel-
fachten, brach der US-Liefe-
rant den Vertrag mit Atari
und offerierte die gleichen
Bausteine vier Wochen spé-
ter zu wesentlich hoéheren
Preisen. Sichtlich erzirnt
fuhrte Tramiel aus, daB er
seine »Friends from ldaho«
verklagt hat und daR er jetzt
6 Dollar fur die gleichen
Bausteine bezahlt, die vor
dem Embargo 1,50 Dollar
kosteten. Trotz dieser enor-
men Verteuerung mdchte er
die Preise halten und nicht an
die deutschen Kunden wei-
tergeben. Hart aufs Korn
nahm er auch die US-Regie-
rung, die er als die Alleinver-
antwortlichen fir diese pre-
kdre Situation bezeichnet. Er
kreidet ihr an, dieses Embar-
go ohne Rucksprache mit
den US-Computerfirmen
verabschiedet zu haben.

Die Konsequenz lautet fir
Tramiel nun, eine Chipferti-
gung zu kaufen oder aufzu-
bauen, um so von diesen be-
tréchtlichen Schwankungen
unabhéngig zu sein. Vor Tra-
miels Rede erlauterte der Ge-
schaftsfihrer fur Deutsch-
land und weitere europdische
Léander, Alwin Stumpf, die
Situation von Atari Deutsch-
land. Nach wie vor gilt
Deutschland als Ataris um-
satzstarkster Markt. Allein
1987 wurden von der deut-
schen Niederlassung 120000
Atari STs unterschiedlicher
Modelle verkauft. Dabei
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anderen Firmen zu kaufen,
um auf ibergrofe Nachfrage
schnell reagieren zu kénnen.

Anschliefend erlauterte
Chefentwickler Shiraz Shivji
neue Produkte, die nur zum
Teil Offentlich présentiert
wurden. Als ein herausra-
gendes Produkt gilt die
Wechselplatte mit einer Zu-
griffsgeschwindigkeit  von
nur 25 Millisekunden.

DalR Atari gleich den
Sprung vom 68000-Prozes-
sor zum 68030 machen wolle,
flhrte Shivji schon mehr-
mals aus. Auf der CeBIT
zeigte Atari hinter verschlos-
senen Turen unserer Redak-
tion dann auch einen Proto-
typ von diesem schnellen
Computer. Zur Zeit lauft das
Betriebssystem Unix 5 Ver-
sion 2.2. Zum Auslieferzeit-
punkt soll die Version 3.1 im-
plementiert  sein.  Diese
Workstation wird etwa 5000
Dollar kosten und »zum
vierten Quartal ’88 oder er-
sten Quartal 89« lieferbar
sein.

Der XT-kompatible PC 3
verfligt entgegen den bisheri-
gen Ankindigungen nicht
Uber eine 20, sondern Uber
eine 30 MByte grofle Fest-
platte. Der Preis blieb unver-
andert bei 2998 Mark. Wie
Atari bekanntgab, ist die
Entwicklung der AT-kompa-
tiblen Computer PC 4 und
PC 5 abgeschlossen. Die
neuen PCs lassen aber trotz-
dem noch auf sich warten, da
zur Zeit nicht gentigend Fer-
tigungskapazitaten vorhan-
den sind.

16, 4630 Bochum 1,

4010 Hilden, Tel 02103/41226

Von Wechseipiatten und anderen
Massenspeichern

Die Festplattenstation soll
zur Standardausriistung fur
ST-Computer werden. Dies
dokumentierte Atari auf der
CeBIT deutlich:

Unter dem Arbeitstitel
SR444 préasentierte Atari ei-
ne Wechselplatten-Station
mit 44 MByte Kapazitat und
einer mittleren Zugriffszeit
von 25 Millisekunden. Die
Speicherplatte in der Wech-
selkassette erzeugt bei der
Drehung einen ventilator-
&hnlichen Sog, der einmal
pro Sekunde die Luft in der
Kassette austauscht. Bei je-
dem Kassettenwechsel voll-
zieht das Laufwerk durch
Hochfahren auf 4500 Um-
drehungen pro Minute eine
»Grundreinigung« der Spei-
cherplatte. Nach Auskunft
des Deutschland-Reprasen-
tanten der Herstellerfirma ist
die Wechselplatte genauso
betriebssicher wie eine ge-
wohnliche Festplatte. Atari
konnte uns weder zum Ter-
min der Markteinfihrung
noch zu den Preisen fiir Ge-
rdt und Wechselkassetten
konkrete Angaben machen.
Derzeit kostet eine Wechsel-
kassette auf dem deutschen
Markt etwa 280 Mark. Bei
héheren Absatzzahlen durf-
te dieser Preis betrachtlich
sinken.

Die franzdsische Atari-
Tochter entwickelte eine
neue FAT-Verwaltung mit
Software-Cacheing.

Nach dem Booten aus ei-
nem Auto-Ordner verschafft
»Turbodos« der Atari-Fest-
platte (und den Festplat-
ten-Stationen der Fremdan-
bieter) ein véllig neues
Schreibgefiihl.  Auch  bei
wohlgefillten Festplatten
bendtigt Turbodos nur noch
wenige Augenblicke zum
Schreiben einer Datei.

Turbodos gehort kinftig
zum Lieferumfang der Atari-
Festplatten. ~ ST-Anwender,
die schon im Besitz eines sol-
chen Gerates (SH204 oder
SH205) sind, dirfen das Pro-
gramm bei ihrem Handler
kopieren.

Erweiterte Treiber- und
Dienst-Software befindet
sich bei der Mutterfirma in
Sunnyvale gerade in der Er-
probungsphase. Die neue
Version des bekannten HDX-
Programmes zeigt endlich
die defekten Sektoren einer
Festplatte an. Das Auswahl-
menu mit vielen Festplatten-
typen von SH104 bis SH604
1aBt vermuten, daR Atari den
Markt der grofen Extern-
speicher nicht mehr allein
den Zweitanbietern Uberlas-
sen will.

Aspte 5/Mailoss



Nachfolger fur
Pinwriter

Zur CeBIT stellte NEC erst-
mals die 24-Nadeldrucker P6
Plus und P7 Plus vor. Die neuen
Modelle sind mit 265 Zeichen
pro Sekunde im Draft-Modus
deutlich schneller als ihre Vor-

Klangformung in der Musik-
Elektronik

8. Semester

Musik-Computer mit Atari ST
Musik-Peripherie am parallelen
Port

Musik-Peripherie am seriellen
Port — MIDI

Einfihrung in die Program-
miersprache C

80 KByte Pufferspeicher, schneller Druck und mehr Fonts:
Der NEC P6 Plus prasentiert sich im abgerundeten Design.

ganger. Der Datenpuffer wurde
auf 80 KByte erweitert. Zum
Zeichensatz gehdren nun mehr
Schriftarten, die sich (ber
Schriftkarten noch erweitern
lassen. Mit der Super-Letter-
Quality Schriftkarte wird die
Schrift mit einer Auflésung von
360 x 360 Punkten pro Zoll ge-
druckt.

Die Plus-Serie gestattet es, das
Endlospapier auch wahrend des
Einzelblatt-Druckes einge-
spannt zu lassen. Beide Pinwri-
ter sind voll kompatibel zu ihren
Vorgéngern.

NEC Deutschland GmbH, Klausenburger Str. 4,
8000 Miinchen 80, Tel. 089/930060

MIDI-
Vorlesungen

Eine Vorlesungsreihe zum
Thema Musikelektronik bietet
die Fachhochschule Minchen
seit einiger Zeit mit Erfolg an.
Als Unterrichtswerkzeug dienen
ausschlieRlich Atari ST und ver-
schiedene Synthesizer. Profes-
sor Herbert Walz hélt diese Vor-
lesungsreihe im 7. und 8. Seme-
ster mit folgendem Inhalt:

7. Semester

Grundbegriffe der Musikelek-
tronik

Tonerzeugung in Analog- und
Digitaltechnik
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Konzeption von Musikprogram-
men in C

Wer sich einschreiben will,
sollte sich direkt bei der Fach-
hochschule Miinchen nach den
Terminen erkundigen.

Fachhochschule Miinchen, Fachbereich 06,
Professor Waltz, Lothstr. 34, 8000 Miinchen 2

Pinwriter
Accessory

Ein hilfreiches Accessory zur
Einstellung der NEC-24-Nadler
P6, P7 und P2200 ist bei der
Buchhandlung Finke erhéltlich.
Alle wichtigen Funktionen wie
Zeichensatz, Druck- und Schrift-
arten, Justierung und Ausgabe
lassen sich bequem per Menii
bestimmen. Ein Spooler ist inbe-
griffen. Das Accessory kostet
29,90 Mark.

Buchhandlung Werner Finke, Postfach 13 1545,
5600 Wuppertal 1, Tel. 0202/454220 und
454433

Gedampfte
Gewinne

Die Ubernahme der amerika-
nischen Ladenkette Federated
Group lieB den Reingewinn Ata-
ris im vierten Quartal 87 auf
18,702 Millionen Dollar sinken
(Vorjahr 22,997). Der Reinge-

winn fir 1987 stieg von 44,516
Millionen Dollar auf 57,429
Millionen Dollar. Der Umsatz
im Gesamtjahr erreichte mit
363,807 Millionen Dollar Re-
kordhohe. Nach Mitteilung von
Atari-Prasident Sam Tramiel
wirkt sich der Erwerb der Fede-
rated Group noch bis zum drit-
ten Quartal 1988 negativ auf den
Atari-Gewinn aus. Der Compu-
ter-Bereich wachse weiterhin mit
Rekordtempo. Er habe 1987 zum
Nettoumsatz 51 Prozent beige-
tragen.

Atari Corp. Deutschland GmbH, Frankfurter
Str. 89-91, 6096 Raunhcim, Tel. 06142/2090

Speicherriese
Wechselplatte

Das schon langer bekannte
Prinzip, Festplatten zu wech-
seln, fand bislang nur am PC Be-
achtung. Mit einer Wechselplat-
te von RICOH machen Sie dem
ST Beine.

Das 20-MByte-Laufwerk ist
robust ausgelegt und vertragt
daher auch groébere Behand-
lung. Jede Wechselkassette soll
zwischen 300 und 400 Mark ko-
sten. Das einzelne Laufwerk be-
lastet den Anwender mit zirka

Aktuell

zuschlieRen. Dann allerdings
nimmt das Laufwerk ohne Pro-
bleme seinen Dienst auf. Die an-
fanglich hoheren Investitionsko-
sten rentieren sich schon mit
dem Kaufeiner zweiten und drit-
ten Kassette. Faktisch stehen so
40 bis 60 MByte Speicherkapazi-
tat zur Verfiigung. Solange keine
Spannung am Laufwerk anliegt,
ist dieses elektronisch verriegelt
und verhindert somit eine Ent-
nahme der Speicherplatte.

Die Wechselplatte macht sich
fir den Anwender schnell be-
'zahlt und verfugt zudem Uber ei-
ne zuverldssige Arbeitsweise.

Rhein Elektronik, Lotscher Weg 66, 4054 Nette-
tal 1, Tel: 02153/7330

Erweiterungen
far GFA-Draft

Ab sofort sind fiir GFA-Draft
Plus Symbolbibliotheken er-
haltlich. Es gibt sie fur die An-
wendungsbereiche Elektrotech-
nik (Starkstrom und Elektro-
nik), Mdbel sowie Pneumatik-
Hydraulik. Die Bibliotheken ko-
sten je 149 Mark.

GFA-Systemtechnik, Heerdter Sandberg 30,
4000 Disseldorf 11, Tel. 0211/588011

Weniger spektakular als Ataris neuer Massenspeicher,
daflr aber lieferbar: die Ricoh Wechselplatte

2500 Mark. Allerdings arbeitet
die Festplatte nicht ohne weite-
res mit dem ST zusammen. Da
sieursprunglich nur fir den Ein-
satz an MS-DOS-Computern
gedacht war, haben die Herstel-
ler das Laufwerk mit einer SCSI-
Schnittstelle ausgeristet. Daher
ist es zum Betrieb der Wechsel-
platte notwendig, einen der
SCSI-Controller mit entspre-
chender Software an den ST an-

Signum schreibt

mit Laser

Ab sofort laRt sich die »Si-
gnum«-Textverarbeitung  und
das Grafikprogramm »STAD«
von Application Systems Hei-
delberg auch mit einem Laser-
drucker betreiben. Beide Druk-
kertreiber sprechen den Atari-
Laser SLM804 direkt tber die
DMA-Schnittstelle an, sind also
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nicht auf die von Atari geliefer-
ten Druckeremulationen ange-
wiesen. Die neue STAD-Version
1.2 wurde um einige Funktionen
erweitert. So lassen sich auf Me-
ga STs bis zu 100 Bildpuffer re-
servieren, integrierte Routinen
erlauben die Ansteuerung des
Flachbettscanners CP14. Ein
mitgeliefertes Patchprogramm
erzeugt eine Programmdatei, die
die Grafikausgabe wahlweise
Uber die Parallelschnittstelle
oder uber den DMA-Port leitet.
Der Druckertreiber fur den
SLM804 gehort ebenfalls zum
Lieferumfang.

Die Aufbereitung der Druck-
seiten erfolgt im gewohnten
STAD-Tempo. Selbst im soge-
nannten Katalog-Druck (acht
Bilder erscheinen verkleinert
auf einer DIN-A4-Seite) wirft
der Laserdrucker nur wenige Se-

del-Drucker passend fur die La-
serdrucker um. Eine Nachbear-
beitung der gewandelten Fonts
mit dem Fonteditor ist allerdings
nicht zu umgehen.

Als Desktop-Accessory ist ein
Spooler enthalten, der sich auch
fir Nadeldrucker eignet. Der
Spooler vermeidet lange Warte-
zeiten beim Druck der Signum-
Dokumente, da sich wéhrend
des Druckes Weiterarbeiten 1aBt.
Das Accessory unterstitzt je-
doch nicht den Atari-Laser-
drucker.

Signums Lasertreiber bereitet
besonders reine Textdokumente
schnell auf. Jedes verwendete
Grafik-Element fihrt dagegen
zu merkbaren Verzégerungen.
In diesem Punkt sollte Applica-
tion Systems Heidelberg den
Signum-Treiber den Qualitaten
des STAD-Treibers anpassen.

sig L ~ ~ theiDIgital C

Nr, 0 Jahrgang 1 -

Presseorgan o< AppUcafk

date. Wir haben

genug mitzuteilen.
Der Digital Courier soll als Zunéchst haben
Presseorgan der Application Sys- stes  Signum-Infosch
tems Heidelberg Uber Neuigkeiten reich an alle regi
informieren. verschickt. Das st

Signum mit dem Atari Laser: der Ausschnitt entspricht

der OriginalgréRe

kunden nach Start der Ausgabe
das fertige Druckstick aus. Re-
gistrierte STAD-Benutzer erhal-
ten die neue Version 1.2 ein-
schlieBlich Patchprogramm und
Lasertreiber gegen Einsendung
der Originaldiskette bei Appli-
cation Systems Heidelberg zu ei-
nem Preis von 20 Mark.

Zum gleichen Preis sind bei
ASH auch die zusétzlichen La-
serdrucker-Treiber fiir Signum
und Signum 2 anzufordern. Auf
der Diskette befinden sich die
Treiberprogramme fir HP- und
Canon-kompatible Laserdruk-
ker und fur den Atari-SLM804,
ein spezieller Fonteditor fur
die 300-dpi-Auflésung und die
Grundausstattung an Signum-
Fonts in Laser-Auflésung. Zwei
weitere Programme runden das
Angebot ab. Der Fontwandler
setzt die Fontdateien fur 24-Na-
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Die Signum-Printer-Disk ist
bei Application Systems Heidel-
berg unter Angabe der Serien-
nummer zu beziehen.

(Wolfgang Fastenrath/
Tarik Ahmia)

Application Systems Heidelberg, Englerstr. 3,
Postfach 1026446, 6900 Heidelberg,
Tel. 06221/300002

Mega-Paint reizt
den Drucker aus

Das Malprogramm Mega-
Paint von Tommy Software
nutzt beim Ausdruck die hdch-
ste Auflésung eines 9- und
24-Nadeldruckers voll aus. Mit
Mega-Paint korrespondiert je-
der Punkt auf dem Bildschirm
mit einem Druckerpixel. Grafi-
ken werden so auf einem NEC
P6 mit einer Auflésung von 360

x 360 Punkten pro Zoll ausge-
druckt. Mit der gleichen Auflé-
sung lassen sich gescannte Bil-
der mit Mega-Paint bearbeiten.
Das Programm verfiigt tber ei-
nen eigenen Zeicheneditor und
ist Degas-kompatibel. Eine wei-
tere CeBIT-Neuheit von Tommy
Software ist das Multi ST-Utility.
Mit Multi ST halt der ST mehre-
re Programme gleichzeitig im
Speicher. Zwischen den einzel-
nen Programmen schaltet der
Anwender auf Tastendruck um.
Multi ST kostet 98 Mark.

Tommy Software, Gutzkowstr. 35, 6000 Frank-
furt 70, Tel. 069/614046

ST verwaltet
Schulnoten

»Noten-Artist« ist ein Zensu-
ren-Verwaltungsprogramm  fir
Lehrer aller Schulsysteme. Es
verwaltet die Noten von beliebig
vielen Klassen mit jeweils maxi-
mal 45 Schiilern und 16 Fachern.
Neben der Notenverwaltung er-
laubt Noten-Artist die Lei-
stungsanalyse einzelner Schiiler
oder Schiilergruppen. Die Ent-
wicklung eines Schiilers oder ei-
ner Klasse 1aBt sich auch gra-
fisch aufbereitet ausdrucken.
Noten-Artist lauft nur auf dem
Monochrom-Monitor und Kko-
stet 149 Mark.

Lern-Partncr, Jahnstr. 9/1, 7535 Kénigsbach-
Stein, Tel. 07232/4293

LISP-Complete
zum Kampfpreis

Ein vollstandiges LISP-Paket,
das aus Interpreter, Editor und
einem deutschsprachigen LISP-
Lehrgang besteht, bietet Tom-
my-Software an. Der Lehrgang
zieht Vergleiche zu anderen Pro-
grammiersprachen und enthélt
nach jedem Kapitel Ubungsauf-
gaben. GEM 1aBt sich direkt mit
dem Editor programmieren.
LISP-Complete lauft auf allen
STs in Monochrom und Farbe
und kostet 98 Mark.

Tommy Software, Gutzkowstr. 35, 6000 Frank-
furt/M. 70, 069/614046

Prolog Il 6ffnet
sich

Ab sofort liefert Philo Logos
Software die neue Version 2.4

von Prolog Il (Marseille) aus.
Externe Prozeduren lassen sich

jetzt leichter einbinden. Beliebig
komplexe Terme mit Variablen
konnen nun an C-, Pascal-, oder
Assembler-Prozeduren (iberge-
ben oder in Prolog Il eingebun-
den werden. Ein Update kostet
100 Mark. Die Riicksendung der
Originaldiskette ist allerdings
Voraussetzung.

Philo Logos Software, Engelhagstr. 20, 7413
Gomaringen, Tel. 07072/5845

Linker fur GFA-
Compiler

Alle  68000-Assembler-Rou-
tinen lassen sich mit dem Pro-
gramm Link-It nachtraglich in
compilierte GFA-Basic-Pro-
gramme einbinden. Rechenin-
tensive Programmteile kdnnen
so in schnellem Assembler ge-
schrieben und zum GFA-Compi-
lat hinzugelinkt werden. Link-It
arbeitet auch mit relozierbaren
Programmen. Zum Lieferum-
fang gehort eine Bibliothek mit
fertigen  Assembler-Routinen.
Das Hilfsprogramm kostet 29
Mark.

UVS, Monchenseestr. 83-85, 7100 Heilbronn,
Tel. 07131/81781

Rabatte beim
Softwarekauf

Atari rdumt Schulen, Univer-
sitaten und Firmen Software-
Preisrabatte bis Uber 60 Prozent
ein. Beim Kauf der Textverarbei-
tung »Ist Word+«, der Pro-
grammiersprache »ST Pascal + «
oder der Datenbank »Adimens
ST«wird nur ein Drittel des tbli-
chen Verkaufspreises berechnet.
Computerclubs sind von dieser
Regelung ausgenommen. Auch
ein Studentenausweis berechtigt
nicht zu diesem preiswerten
Softwarekauf.

Atari Corp. Deutschland GmbH, Frankfurter
Str. 89-91, 6069 Raunheim, Tel. 06142/2090

VIP-Professional
gratis

Nach dem Desktop Publish-
ing Programm Beckerpage wird
ab sofort die Tabellenkalkula-
tion VIP-Professional allen Me-
ga STs kostenlos beigelegt. Das
integrierte Paket verfligt neben
der Tabellenkalkulation tber ei-
ne Datenbank und ein Modul
fir Businessgrafik. VIP Profes-
sional ist Lotus 1-2-3 kompati-
bel.
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= ange hat es gewahrt. Nun
scheint er doch noch gut zu
Wwerden. Der MS-DOS-

Der ST und die

Emulator, bereits fur Oktober

1987 angekiindigt (siehe Happy
Computer 11/87), wurde erst-
mals auf der CeBIT prasentiert.
Wir hatten schon vor der Messe
Gelegenheit, den ersten Super-
charger in den Frankfurter Ent-
wicklungslabors eingehend zu
betrachten.

Hauptgrund fir die Verzoge-
rung: Schwierigkeiten mit Her-
stellern.  Verschiedene Unter-
nehmen konnten das Herz des
Superchargers, ein Gate-Array,
nicht fertigen. OKl und IMP ha-
ben nun die Produktion Uber-
nommen.

Hier noch einmal kurz die
wichtigsten Leistungsdaten:
StandardmaRiger NEC-V30
Prozessor, das beschleunigte
Aquivalent zu Intels 8086.
1 MByte RAM dienen als
Hauptspeicher und werden au-
Berhalb des Emulationsmodus
vom ST als RAM-Disk genutzt.
Ein Sockel fur den Mathematik-
Coprozessor ist ebenfalls auf
der Platine. S&mtliche Schnitt-
stellen, Maus und Peripherie des
STs sind weiterhin nutzbar, 3\2-
Zoll-MS-DOS-Disketten  wer-
den ohne Konvertierung gelesen
und beschrieben. Eine spezielle
Schnittstelle »TROL« gestattet
mit 6 MByte/s schnelle Netz-
werk-Anwendungen. Insgesamt
verspricht man fir den Emula-
tor doppelte XT-Geschwindig-
keit. Preis: zirka 600 Mark.

Was wir in Frankfurt als gera-
de fertiggestellten Prototyp sa-
hen, war (subjektiv) bereits fur
einfaches XT-Tempo gut. Auch
die Kompatibilitatstests uber-
zeugten: So liefen Microsofts
Word, Symphony, Lotus, Side-
kick, verschiedene Utilities und
Public Domain-Spiele. Letztere
sind immer wieder die hartesten
Nusse fur die Kompatiblen. Oft
werden sie nur von Original-
IBM-PCs verdaut.

DaR die Hardware schnell ist,
konnten wir an Ort und Stelle
Uberprifen: Der bekannte Land-
mark-Benchmarktest zeigte den
Supercharger als AT mit 10MHz
Taktfrequenz. Das Ergebnis
flihrte sogar beim Beta-Team zu
verblufften Gesichtern. Gisbert
Fischer, Geschaftsfiihrer (2.v.1.),
erfreut: »Wir hatten uns noch
nicht getraut, Benchmarks zu
fahren.«
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welte
WoK

MS-DOS ab
Jahresmitte fur

den Atari ST

MCROSOFI

Als sich Microsofts Word zum erstenmal in Monochrom
prasentierte, konnten die Entwickler endlich aufatmen

Stolz: das Beta-Team mit einem der ersten Prototypen

Nun testet Landmark haupt-
séchlich die Prozessorgeschwin-
digkeit eines IBM-Kompatiblen,
ohne verninftig auf 1/0 und
Zugriffe auf die Peripherie ein-
zugehen. Dennoch: Rein hard-
wareseitig hatte der Superchar-
ger mit diesem (berraschenden
Ergebnis bereits eine wichtige
Hirde genommen. Alle Emula-
toren der Vergangenheit schei-
terten an unzureichender Ge-
schwindigkeit.

Die Hardware von ST und Su-
percharger kommunizieren Gber

den DMA-Port. Die meiste Zeit
beansprucht die Ubertragung
des Bildschirms, der zehnmal in
der Sekunde zum ST Ubertragen
wird. Da auch Schnittstellen
und Peripherie des ST angespro-
chen werden, ist der Port voll
ausgereizt.

Anders die Software fur den
Datentransfer per DMA-Port.
Sie scheint derzeit noch die
starkste Bremse im Gesamtsy-
stem zu sein. Man habe, so Wolf-
gang Kreuzkamp, einer der Ent-
wickler, die Ubertragungspro-

Aktuell

grolie

gramme auf beiden Seiten »auf
Sicherheit« konzipiert. Nach
der Optimierung sei mit der vier-
fachen Transfergeschwindigkeit
zu rechnen, insgesamt also mit
der doppelten PC/XT-Perfor-
mance.

Natdrlich bringt die Kommu-
nikation Uber den DMA-Port
auch Nachteile mit sich. Werden
weitere  Peripheriegerdte zur
Kommunikation mit dem Su-
percharger angeschlossen, so
sind alle Wege doppelt so lang.
Beispielsweise die Hard-Disk.
Soll der Supercharger auf deren
Daten zugreifen, werden Sie zu-
erst in den ST geladen und an-
schliefend an den Supercharger
weitergereicht. Hierdurch ver-
langsamt sich die Festplatte
fir den MS-DOS-Emulator um
den Faktor 2. Dasselbe gilt fur
den Atari-Laserdrucker.

Laut Beta Systems liegen
mittlerweile tber 10000 Vorbe-
stellungen allein aus Deutsch-
land vor. Sollte diese Zahl zu-
treffen, so werden sich vermut-
lich weitere Entwickler an den
Supercharger »anhdngen«.
Durch seine vielseitige und offe-
ne Schnittstellenarchitektur bie-
tet der Supercharger denn auch
ein weites Feld fir Erweiterun-
gen im Hard- und Softwarebe-
reich. Man wolle, so Fischer, un-
abhdngigen Entwicklern das
Feld Uberlassen, wenn sich der
Supercharger im Markt etabliert
habe. Selbst werde man sich an-
deren  High-Tech-Entwicklun-
gen widmen.

In der Redaktion warten wir
gespannt auf das Eintreffen der
ersten Prototypen. Wenn der Su-
percharger hélt, was erste Ein-
driicke und die Entwickler ver-
sprechen, wird er in der ST-Szene
und dartber hinaus fir Furore
sorgen.

Mit MS-DOS unter seiner
grauen Haube ist der Atari ST
unbestritten der Computer mit
den meisten Gesichtern: Ob
Mac, Apple Il (unter Aladin),
C 64, Atari XL, CP/M-Z80: Der
ST versteht die Standardspra-
chen der groRen weiten Compu-
terwelt. (Matthias Rosin)

Beta Systems Computer AG, Buckenheimer
Landstr. 33-35, 6000 Frankfurt,
Tel. 069/71400334
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Vorsicht bei Spaziergangen in dem ruhigen Stédtchen: Sie sind
nirgends vor rasenden Radlern sicher

Cambridge*
das englische
Silicon-Valley

Von der Uni-
versitatsstadt zur
heil3en High-
Tech-Schmiede

ambridge ist seit jeher
neben Oxford »die«
Universitatsstadt Eng-

Diese Ziele sucht man dadurch
zu erreichen, daR Fellows und
Studenten in den Colleges, die
Uibrigens nicht spezialisiert sind
und Studenten aller Fakultaten
aufnehmen,  Zusammenleben.
Eine jahrhundertealte Tradition
und alte Formen geben diesem
Zusammenleben einen Halt.
Jeder Student bekommt im
College in einer zwei oder drei
Mitglieder zahlenden Gruppe

lands. Hier sollte man stfdierfjedes seiner Facher eine

haben, will man es auf der Insel
zu etwas bringen. Diese Sonder-
stellung beruht darauf, daB es
nur in diesen beiden Stadten
»Colleges« gibt. Ein College ist
eine oOffentliche Korperschaft,
die »Fellows«, meist Lehrkrafte
der Universitat, leiten. Ihre Auf-
gabe ist es, Studenten, die noch
keinen Abschlul vorzuweisen
haben, beim Studium anzuleiten
und Doktoranden zu fordern.

16 HEAMNfi

Stunde Unterricht in der Woche.
So sind die Lehrer in der Lage,
auf die Schwierigkeiten eines je-
den gezielt einzugehen und ihn
optimal zu fordern. Wie wichtig
man in Cambridge die »Super-
visions« genannten Stunden
nimmt, verdeutlicht folgende
Tatsache: Den Studenten ist ge-
wohnlich der Besuch der Vorle-
sungen an der Universitat freige-
stellt. Sollte er Supervisions ver-

sdumen, so wird dem College
Meldung erstattet.

Ebenso typisch und wichtig
ist, dalR sich in Cambridge Stu-
denten und Lehrer nicht wie an
den meisten Universitdten nach
der Arbeit in alle Winde ver-
streuen, sondern auch am
Abend zusammenbleiben. Da-
her gibt es auch jeden Abend ei-
ne groBe Auswahl an Vortragen
und Diskussionen.

Da in Cambridge also fast
ideale Studienbedingungen an-
zutreffen sind, verwundert es
nicht, dal gerade hier die
Computer- und High-Tech-Fir-
men wie die Pilze aus dem Bo-
den schieBen. Hier kénnen sie
auf die elitare Studentenschaft
zurickgreifen. Prominente Bei-
spiele solcher Firmen sind Sir
Sinclairs »Cambridge-Compu-
ter« oder »Perihelion-Hard-
ware«, die Ataris Grafik-Work-

station entwickelte (siehe auch
das Interview ab Seite 18). Un-
terhdlt man sich mit Computer-
fachleuten aus dem Vereinigten
Konigreich, so hort man immer
wieder die Meinung, daR sich
Cambridge langst zum Silicon-
Valley Englands entwickelt
habe.

Einige Kuriositdten am Ran-
de: Wenn Sie in einigen Buch-
handlungen in Cambridge eine
auffallend sachkundige Bera-
tung erhalten, dann ist das kein
Zufall: In grofRen Lé&den wird je-
der Themenbereich von einem
Studenten betreut, der genau
dieses Fachgebiet studiert.

Auf den Verkehr sollten Sie in
dem ruhigen Stadtchen als Ful3-
ganger besonders acht geben.
Aber nicht so sehr auf Autos —
nein, vielmehr auf meist in Ru-
deln auftretende rasende Rad-
fahrer. (Ulrich Hofner)

Ausgabe 5/Mai 1988



GroRRe Parkplatze braucht man am Hauptbahnhof von Cambridge dank
dem zeitlosen Fahrrad-Boom nicht

Die Innenhofe der Colleges sind nicht minder prunkvoll und aufwendig
gestaltet wie ihre auReren Fassaden

Colleges im Stil mittelalterlicher Schlésser sind das Markenzeichen Alt aber echt: Da Cambridge im Zweiten Weltkrieg keinen Schaden
der Universitétsstadt Cambridge nahm, muf3te fast nichts restauriert werden
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Interview mit den

Entwicklern des Atari-Transputers

JB nlaBlich unseres Besuchs
bei Perihelion in Cam-
bridge standen uns Dr.

Tim King, der das Betriebssy-
stem Helios entwickelt, Jack
Lang, der fur die Hardware des
ABAQs verantwortlich zeichnet,
und Richard Miller, Designer
des Charity Chips, wahrend ei-
nes ausflhrlichen Gespraches
Rede und Antwort.

ST-Magazin: Warum haben
Sie sich fur den T 800 als Prozes-
sor fir Ihre Workstation ent-
schieden?

Dr. Tim King: Bei Mikrocom-
putern gab es eigentlich bis jetzt
keinen wirklichen Sprung in der
Entwicklung. Es ging immer
schrittweise voran: zuerst die
8-Bit-Maschinen, dann die 16-
Bitter und zuletzt die 32-Bit-
Prozessoren. Erst parallele Sy-
steme, die auf Transputern ba-
sieren, stellen einen tatsachli-
chen Entwicklungssprung dar.
Dies aulert sich darin, daB man
gezwungen ist, Programme nach
einer neuen Philosophie zu
schreiben. Wir sind nun in der
Lage, die Leistung des Compu-
ters schnell betrachtlich zu erh6-
hen. Nimmt man zehn zusatzli-
che Transputer, so erhdht sich
die Leistung um den Faktor 10,
nimmt man 100, so verfligt man
uber 100mal mehr Leistung.

ST-Magazin:  Neben den
Transputern macht in letzter
Zeit ein weiterer Prozessor von
sich reden, der neue MC 78000
von Motorola. Was halten Sie
von diesem Chip?

Dr. Tim King: Ich sehe beim
MC 78000 Probleme mit seiner
Geschwindigkeit, denn die soll
ja enorm sein. Doch wie soll die-
ser Chip seine Geschwindigkeit
wirkungsvoll einsetzen, wenn
wir die folgenden Zahlen zu-
grundelegen: Normales On-
Chip-RAM hat eine Zugriffszeit
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von etwa 50 Nanosekunden,
sehr schnelles von 33 Nanose-
kunden. Fir Zugriffe auf exter-
nes RAM sind gar 80 Nanose-
kunden nétig. Dies macht die
Prozessorgeschwindigkeit  zu-
nichte, da der Chip durch Warte-
zyklen gebremst wird. Hier stoft
man auf physikalische Grenzen,
die sich nicht durch immer
schnellere Prozessoren uberwin-
den lassen. Durch parallele Da-
tenverarbeitung &Rt sich aber
die Leistungsfahigkeit eines
Computers  erhdéhen,  ohne
durch die eben aufgefihrten
Probleme behindert zu werden.

ST-Magazin: Was sind die
Starken von Helios?

Dr. Tim King: Ein nicht zu un-
terschatzender Vorteil von He-
lios ist mit Sicherheit, daB sich
die Befehle sehr an UNIX anleh-
nen. Dadurch sind Anwender,
die von UNIX-Waérkstations
kommen, in der Lage, Helios
mehr oder weniger sofort zu be-
dienen. Weiter ist hier die Por-
tierbarkcit von Helios zu nen-
nen, denn dieses Betriebssystem
ist nicht ausschlieflich fir den
Einsatz auf Transputern ent-
wickelt. Es ist durchaus denk-
bar, Helios beispielsweise fir ei-
nen Computer mit MC 68000-
Prozessor umzuschreiben. Die
Entwicklung von Helios auf ei-
nem T 800 liegt nur daran, daB
dieser Prozessor die leistungs-
starkste zur Zeit erhaltliche
CPU ist.

ST-Magazin: Wie wir erfah-
ren haben, entwickeln Dritt-
anbieter bereits verschiedene
Programmiersprachen fur den
ABAQ unter Helios.

Dr. Tim King: An Pascal,
BCPL, ADA und Lisp wird zur
Zeit gearbeitet, ein Modula
2-Compiler ist fast fertiggestellt
und ein C-Compiler und Basic
arbeiten bereits unter Helios.

Chip Designer Richard Miller

ST-Magazin: Wie verstandi-
gen sich Entwickler, die Soft-
ware flir diesen neuen Computer
programmieren? Wie unter-
stitzt Perihelion diese Entwick-
ler?

Jack Lang: Zundchst kann je-
der Entwickler die dreibandige
Dokumentation zum ABAQ von
uns erwerben. Ferner versenden
wir eine Liste an die Software-
hduser, in die jeder Entwickler
auf Wunsch aufgenommen wird,
um so den Gedankenaustausch
anzukurblen. Zusammen mit
Atari wollen wir eine Diskus-
sion, die sich durchaus auch auf
sehr spezielle Themen beziehen
kann, in dieser Gruppe anregen.

ST-Magazin: Der ABAQ ver-
fligt Uber einen Farb-Blitter. Fir
welche Anwendungen wurde er
entwickelt und was zeichnet die-
sen Custom-Chip aus?

Richard Muiller: Der ABAQ
unterstitzt nur Grafikauflésun-
gen in Farbe. Allein diese Tatsa-
che bestimmte wesentlich das
Design des Blitters.

Farbgrafik bereitet in jedem
Fall besondere Probleme. Bei je-
der Ver&nderung der Grafik
mussen sehr viele Bits sehr
schnell bewegt werden. Das er-
fordert zusétzliche Hardware,
die sich allein um diese Aufgabe
kimmert. Beim ABAQ werden
alle Farbverédnderungen hard-
waremélRig auf dem Blitter

Jack Lang entwarf den ABAQ

Helios-Erfinder Dr. Tim King

durchgefiihrt. Eine der wichtig-
sten Eigenschaften des Blitters
ist die Fahigkeit, Pixel mit ihren
Farben zu vergleichen. Die theo-
retischen Grundlagen dafiir lie-
ferte uns die Universitat Bath.
Wir verwenden dabei eine 32 x
32 Bit groBe Maske im Blitter, in
die wir die Pixel zweier Grafik-
ausschnitte beliebig einiesen. An
jedem Pixel lassen sich vier un-
terschiedliche Vergleichsopera-
tionen durchfiihren. Abhéngig
vom Ergebnis der Vergleiche
schreiben wir dann in den Quell-
oder den Zielblock neue Werte.
Das ist auch schon der Kern der
Sache.

Fir diese Operationen steht
ein 32 Bit breiter Datenbus zur
Verfigung: Mit vier Bitplanes
lassen sich also acht Pixel in
einem Taktzyklus bewegen. Da
wir vier Millionen Taktzyklen
in der Sekunde verwenden,
schreibt der Blitter pro Sekunde
32 Millionen Bit in einen Zielbe-
reich. In einem weiteren Modus
1aRt sich die Schreibgeschwin-
digkeit sogar auf 128 Millionen
Pixel in einer Sekunde erhdhen.
Das ist besonders fir das Aus-
fillen von Flachen natzlich.

Fortsetzung auf Seite 129
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ez, heute kennen Dich
viele tausend Computer-
fans als Autor des rasan-

ten Action- und Strategie-Spiels

»Starglider«. Wie begann Deine
Computer-Karriere?

»Als ich 13 Jahre alt war,
steckte mich das Computerfie-
ber in Form eines Tandy TRS-80
an. Es lieB mich in den folgen-
den Jahren nicht mehr los, so
daB ich schlieBlich mit 18 von
der Schule ging und in London
alleine meine eigene Firma, ge-
nannt »Argonaut Software,
grindete.«

Was hast Du damals so alles
programmiert?

»Angefangen hab’ ich mit ein
paar Action-Spielen fur den
Commodore 64, die aber leider
alle nicht besonders erfolgreich
waren. Dann half ich bei der
Umsetzung von ’Elite’ auf den
C 64 und habe einige Kopier-
schutz-Routinen fiir Acorn ent-
wickelt. In dieser Zeit lernte ich
vom TRS-80 und BBC uber den
C 64, den Schneider CPC und
IBM-PC bis hin zum Macintosh
eine Menge unterschiedlichster
Computer kennen und program-
mierte sie mit wachsender Begei-
sterung.«

Wie bist Du auf die ldee zu
Starglider gekommen?

»Als ich mit diesem Projekt
anfing, dachte ich, ich wirde
Elite fir Rainbird programmie-
ren. Doch dann hat diese Firma
nicht die Rechte an Elite bekom-
men und mich gebeten, doch ein
anderes 3D-Spiel zu schreiben.
Als Fan des StarWars-Automa-
ten entschlo ich mich, mein
Spiel auch so &hnlich zu ma-
chen. Es sollte zwar die Star-
Wars-Faszination enthalten,
aber auf keinen Fall ein billiger
Abklatsch sein.

So hat Starglider genau wie
StarWars eine schnelle 3D-Vek-
torgrafik, aber im Gegensatz zu
StarWars kannst Du umkehren
und fliegen wohin Du willst.
Probier das mal in der Spielhalle
am StarWars-Automaten!«

Starglider basiert auf faszi-
nierend schnellen 3D-Routinen
fur die Vektor-Grafik. Woher
hast Du das Wissen uber die
ganzen mathematischen Grund-
lagen, die daflir nétig sind?

»Die Theorie mufit Du aus
Biichern lernen und sie dann in
die Praxis umsetzen, ausprobie-
ren und perfektionieren, bis al-
les korrekt und fiir Deine An-
wendung schnell genug l&uft.«
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Interview mit
Starglider-
Programmierer
Jez San

Thema Geschwindigkeit: In
welcher Sprache ist Starglider
geschrieben? Ich vermute, in As-
sembler. ..

»lch  programmiere  aus-
schlieflich in Assembler. Auf
dem Amigaund dem Atari ST ist
mir der Devpac-Assembler am
liebsten. Er ist schnell, und man
kann den Quellcode sehr (ber-
sichtlich gestalten und ausfiihr-
lich kommentieren.

Lediglich beim ABAQ, dem
neuen Atari-Transputer, schreibe
ich meine Routinen zuerst in C,
teste sie und setze sie dann in As-
sembler um. Die Transputer-
Maschinensprache ist namlich
ganz schén kompliziert im Ver-
gleich zum 68000.«

Deine Firma ist nun rund vier
Jahre alt. Bist Du immer noch
Dein einziger Angestellter?

»Oh nein, wir sind mittlerwei-
le acht Leute hier bei Argonaut
Software, besitzen eigene Ge-
schaftsrdume und arbeiten an
jedem neuen Projekt im Team,
um es rasch fertigzustellen.

Ein gutes Beispiel fiir unser
Teamwork ist Starglider 1I, das
vor wenigen Wochen den letzten
Schliff erhalten hat. Wéhrend
ich alleine am ersten Starglider
18 Monate tuftelte, haben wir
den komplexeren und Geschwin-
digkeits-kritischen Starglider 11
zusammen in rund acht Mona-
ten geschafft.

Mit mehr Leuten kénnen wir
uns auch mehr Zeit lassen fiir ein
Programm. Wenn Du zwei Jahre
an einem Spiel arbeiten kdénn-
test, dann wirde es wesentlich
besser, schoner und schneller
werden, als wenn Du Dir nur ein
Jahr Zeit dafir nimmst. Die
Tucke ist dabei nur die, daf Dei-

Alles
aufs

piel

Eine faszinierende Computer-Kar-
riere made in England: Jez San
fing mit 13 Jahren an, Heimcom-
puter zu programmieren und
griindete bereits mit 18 seine
eigene Software-Firma. Heute
arbeiten sieben festangestellte
Programmierer und eine Vielzahl
freiberuflicher Software-Artisten
fur den 22jahrigen Firmenbof3,
der in den Londoner Geschéfts-
rdumen eifrig an neuen Spielen
arbeitet. Wir sprachen mit

»M. Starglider« tber Philoso-
phien, Programmier-Prinzipien
und zukiinftige Projekte.

Sie erfahren unter anderem, was
Jez vom Atari Transputer halt,
wie er sich seinen Spiele-Traum-
computeryorstellt und mit
welchen Uberraschungen »Star-
glider ll« aufwartet.

ne Firma nach rund einem Jahr
Pleite ware, langer darf die Pro-
grammierung eines Spiels ein-
fach nicht dauern. Die L&sung
heillt fir uns eindeutig Team-
work, wenn es um groRere Pro-
jekte geht. Spiele-Umsetzungen
aufandere Computer kann auch
einer alleine machen.«

Was ist neu an Starglider 11?

»Der groBte Unterschied zur
ersten Version sind die ausge-
fullten Flachen. Starglider 11 ist
trotzdem nicht langsamer als
sein Vorgéanger, der bekanntlich
mit Vektorgrafik arbeitet. Viel-
leicht sogar einen Hauch schnel-
ler, wir sind uns da in der Firma
nicht so ganz einig...

AuRerdem gibt es sowohl fur
die Amiga- als auch fiir die Atari
ST-Version nur eine einzige Dis-
kette. Du legst diese Diskette in
den Atari ein, und Starglider Il
lauft. Du legst genau die gleiche
Diskette in einen Amiga ein, und
Starglider Il 1auft. Gut, nicht?«

Der Atari hat aber doch ein
anderes Aufzeichnungsformat
wie der Amiga...

»Normalerweise ja. Aber wir
haben unser eigenes Disketten-
format geschaffen, bei dem
rund 500 KByte Daten auf eine
Diskettenseite passen. Ein klei-
ner Programmierkniff, und
schon lesen beide Computer ein
und dieselbe Diskette. Das spart
Produktionskosten  und st
Computerfreaks gegenuber fai-
rer, die sowohl einen Atari ST als
auch einen Amiga besitzen.

Zu 90 Prozent besteht Star-
glider Il Giberdies aus Routinen,
die fir beide Computer iden-
tisch sind. Nur 10 Prozent des
gesamten Codes sind computer-
spezifisch. Deshalb gibt es fir
den Atari ST und fur den Amiga
auch nur ein einziges Pro-
gramm. Wenn ein Zugriff auf
die computerspezifischen Routi-
nen erfolgt, erkennt das Haupt-
programm automatisch den ver-
wendeten Computertyp und
stellt in Echtzeit die richtigen
Routinen zur Verfligung. Wenn
ein Spiel mehr als 10 Prozent
computerspezifischen Code ent-
hélt, dann ist es meiner Meinung
nach kein Spiel mehr, sondern
eine Grafik-Demo.«

Hattest Du nicht mal Lust, ei-
ne richtig schéne Textverarbei-
tung oder eine Datenbank zu
schreiben?

»Wenn wir bei Argonaut Soft-
ware jemals etwas anderes als
Spiele machen sollten, dann
hochstens Assembler, Editoren
oder Grafik-Utilities, Anima-
tions-Pakete und solche Sachen.
Aber ich werde niemals ein lang-
weiliges Business-Programm
wie eine Dateiverwaltung oder
sowas entwickeln. Wir program-
mieren doch nicht ein Jahr lang
an etwas, das uns gar nicht inter-
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essiert! Natlrlich missen wir
auch Geld verdienen, klar, aber
das ist noch lange kein Grund
flr uns, unsere Zeit mit solch
uninteressanten Sachen zu ver-
schwenden.«

Stichwort Assembler: Gibt es
da schon konkrete Pléane?

»Nun ja, ein Assembler wiir-
de mich schon reizen. Ich kenne
zwar HiSoft und viele Privatleu-
te sehr gut, die schon so etwas
programmiert haben — aber
wenn ich denen meine ldeen er-
zahle, wie man bestimmte Routi-
nen schneller machen konnte,
dann winken sie nur ab. »Zu
schwierig einzubauen«, sagen
die einen, »oh nein, nicht mehr
in der Version«, meinen die an-
deren. Irgendwann schreibe ich
meinen eigenen Assembler. Wer
weil, vielleicht schon bald...«

Kennst Du eigentlich irgend-
welche deutschen Programme?

»Hm, laR mich nachdenken.
"XTron’ hab ich mal gesehen
(der Vorgénger des Action-
Spiels "Typhoon’, Anm. der
Red.), ansonsten fallen mir jetzt
nur ein paar Utilities ein, ein
Disk-Monitor zum Beispiel.«

Was haltst Du von diesen Pro-
grammen?

»Technisch perfekt geschrie-
ben, doch. Aber leider féllt mir
in diesem Zusammenhang im-
mer wieder ein, daB es auch sehr
viele Deutsche gibt, die ihre
Programmierkiinste nur zum
Knacken von Software einset-
zen. Das ist verrickt! Sie ver-
schwenden dadurch nur ihr Ta-
lent und verdienen nichts dabei.
Statt dessen kdnnten sie mit ih-
rem zweifellos sehr hohen Com-
puterwissen tolle Spiele schrei-
ben und viel Geld damit ma-
chen. Klar, in anderen Landern
wird auch geknackt und raubko-
piert, aber nirgends ist es so
schlimm wie in Deutschland.«

Zuruck zu Deiner Firma: Mit
welchen Geréten arbeitet Ihr bei
Argonaut Software?

»Bei uns stehen rund zehn
Amigas herum, ein paar STs,
zwei oder drei IBM-PCs, ein
HP-Laserdrucker, ein paar Ar-
chimedes, ein ABAQ und ein
68000-Emulator.«

Ein 68000-Emulator?

»Ja, das ist ein Hardware-Zu-
satz, der uns die Fehlersuche ge-
waltig erleichtert. Das Gerét ver-
halt sich wie ein 68000-Prozes-
sor und istauch genauso schnell.
Nur — wenn ein Programm ab-
stlirzt, dann kann ich mir jeder-
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zeit die 2000 Befehle ansehen,
die der Emulator zuletzt abgear-
beitet hat. Dann wird schnell
klar, wo der Wurm steckt.«

Welches ist denn Dein Lieb-
lings-Computer?

»Bislang war es der Amiga,
wegen seiner tollen Grafik und
dem guten Sound. Aber seit
neuestem komme ich nicht mehr

sollten sie aber gerade deshalb
schleunigst aus dem Transputer
verschwinden lassen und statt
dessen schnelle Ein-/Ausgabe-
Prozessoren einsetzen.«

Wie stellst Du Dir dann Dei-
nen Traum-Spielecomputer vor?

»Meine  Wunsch-Maschine
miRte digitalisierte  Sound-
Effekte per DMA wiedergeben

Jez Sans »Starglider« begeistert Atari ST- und Amiga-Fans durch

schnelle Vektor-Grafik

vom Transputer weg. Der Atari
ABAQ ist ein faszinierendes Ge-
rét, zumindest, was die techni-
schen Daten anbelangt. Aber es
istmitihm wie mitjeder anderen
Workstation auch: Ich wiirde sie
nur dann kaufen, wenn ich sie
auch wirklich brdauchte. Zum
Experimentieren ist der ABAQ
einfach zu teuer. Ich glaube auch
nicht, daB sich am Preis noch
sehr viel andern wird.«

Du beschéaftigst Dich aber
dennoch gern mitdieser Maschi-
ne...

»lch liebe die Technik, die in
dem Geréat steckt. Der ABAQ
hat einen leistungsstarken Pro-
zessor, einen schnellen und viel-
seitigen Blitter und jede Menge
RAM. Ach ja — und natrlich
eine Super-Farbgrafik. Er ist
perfekt!«

Perfekt?

»Fast jedenfalls. Schade ist,
dal ein ST noch mit drinsteckt.
Der macht den ABAQ langsa-
mer und bremst die Festplatte.
Und der Transputer produziert
auch keine besonderen Sound-
Effekte, da er die Tongenerato-
ren des ST verwendet. Was soll’s
— der ABAQ ist eben fiir den
wissenschaftlichen Markt kon-
zipiert, und da braucht man kei-
ne Gerdusch-Effekte. Den ST

kénnen, ohne den Prozessor zu
verlangsamen. Mindestens vier
Tonkanéle brauchte ich, und
acht Bit Auflésung pro Kanal
wirde vollkommen ausreichen,
alles andere schluckt zu viel
Speicherplatz.

Die Grafik sollte horizontal
und vertikal pixelweise rollbar
sein, den Bildschirmspeicher
muR ich frei im ganzen Speicher
verschieben kdnnen. 4096 Farb-
téne sind schon ganz nett, 16
Millionen wéren auch nicht zu
verachten. Gleichzeitig darstell-
bar missen gar nicht allzu viele
Farben sein, das kostet nur Spei-
cherplatz und Rechenzeit beim
Verschieben und Kopieren von
Grafikblécken.«

Sprites?

»Wenn schon, dann aber min-
destens 32 Pixel breit und hoch.
Am besten mit hardwareméagi-
ger VergroRerung und Verklei-
nerung, wie es bei vielen Spiel-
hallen-Maschinen schon Stan-
dard ist.«

Apropos Spielhallen: Stimmt
es, dall es Starglider bald auch
als richtigen Spielautomaten
gibt?

»Ja, Bally macht das gerade in
Amerika. Die haben die Amiga-
Version von Starglider an die
Spielhallen-Erfordernisse ange-

palt. Das heilt, das Spiel be-
ginnt zwar leicht, treibt dann
aber auch sehr schnell den
Schweill auf die Stirn. Aufer-
dem ist es jetzt rund dreimal
schneller als der Heimcompu-
ter-Vorlaufer.«

Moment — angepallte Ami-
ga-Version? Welche Hardware
steckt denn in den Starglider-
Automaten?

»Du ahnst es sicher schon: ei-
ne kréftig modifizierte Amiga-
Platine. 2 MByte ROM sitzen in
jedem Starglider-Automaten
und enthalten jede Menge
Werte-Tabellen fiir die 3D-
Grafik-Routinen. Das ist der
Grund fur die enorme Ge-
schwindigkeits-Steigerung.

AulRerdem hat Bally noch ei-
nen neuen, besseren Soundchip
integriert, der von einem eige-
nen Prozessor gesteuert wird.«

Mit 18 schon eine eigene Fir-
ma, wenige Jahre spéater sieben
Angestellte und eigene Ge-
schaftsrdume in London.
Kommt man da nicht gelegent-
lich ins Gribeln, was passiert,
wenn die Erfolgsserie einmal ab-
reilBen sollte?

»Noch sieht die Zukunft rosig
fir uns aus. Wir haben einen Be-
reich im Computermarkt gefun-
den, von dem wir wissen, daf
wir gut darin sind. Solange wir
nicht zu viel verschiedene Sa-
chen machen, werden wir auch
unsere Stellung halten und aus-
bauen konnen. Das ist mit ein
Grund, weshalb wir keine Da-
tenbanken und so Zeug machen
wollen.

Action-Spiele interessieren
uns alle hier in der Firma, da wir
noch sehr jung sind. Ich bin der
Zweit-Alteste  von Argonaut
Software. Und wenn uns Spiele
irgendwann keinen Spall mehr
machen sollten, dann program-
mieren wir eben was anderes.

Der Firma geht’s Ubrigens
prachtig. Wir hoffen, néachstes
Jahr doppelt so grofl zu seinl«

An welchen Pojekten arbei-
test Du denn zur Zeit?

»Im Moment schreibe ich ei-
nige Grafik-Routinen fir He-
lios, das ABAQ-Betriebssy-
stem... und an einem flotten
Flugsimulator fur Atari ST und
Amiga. Aber mehr will ich tber
den noch nicht verraten. Lalt
Euch tberraschen, in einem hal-
ben oder einem Jahr mifBte er
fertig sein.«

Wir wiinschen gutes Gelin-
gen! (Toni Schwaiger)
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Bild 1 Gigantische Leistung zum Einstecken: Transputerboards fir
IBM-Kompatible sind bereits im Einsatz

patestens seit Atari die

Einflihrung des Trans-

puterboards  bekannt-
gab, begannen viele von der
»Cray des kleinen Mannes« zu
trdumen. Gigantische Compu-
terleistung zum kleinen Preis
und damit fur die Massen er-
schwinglich, so sehen heute be-
reits viele Enthusiasten die kinf-
tige Entwicklung.

Doch bis es soweit ist, muf
noch ein wenig Wasser den Fort-
schrittsberg hinabfliefen. Noch
liegen die Preise fur Hardware
und Peripherie in Dimensionen,
die sich fir den vielbeschwore-
nen »kleinen Mann« jenseits
von Gut und Bose bewegen.
Trotzdem. Im Bereich der Work-
stations kindigt sich mit der
neuen Technologie schon jetzt
ein neues Zeitalter an. Denn
(fast) grenzenlose Leistung ist
mit Transputern keine Theorie
mehr. Lesen Sie in diesem Bei-
trag, was sich hinter der neuen
Technologie verbirgt.

40 Jahre Einzel-
kampfer

Vergleicht man heutige Com-
puter mit ihren Vorfahren, so
1aRt sich eine schier unglaubli-
che Steigerung der Leistung fest-
stellen. Was friiher ganze Séle
beanspruchte, findet heute in ei-
nem Taschenrechner Platz. Die
Architektur  der  schnellsten

24 Slfifomihi

Hochleistungscomputer ist aber
weitgehend dieselbe wie bei den
Veteranen vor 40 Jahren. Da-
mals beschrieben die Computer-
wissenschaftler von Neumann,
Burks und Goldstein das »logi-
sche Design eines Berechnungs-
Instruments«.

Danach besteht ein frihzeitli-
cher Computer aus den folgen-
den Funktionseinheiten: Spei-
cher (memory), Leitwerk (con-
trol unit), Rechenwerk (arithme-
tic unit) und Ein-/Ausgabe-
Gerate (input/output units).

Die bisherige Steigerung der
Computerleistung war fast aus-
schlieflich technologischem
Fortschritt zu verdanken. So
konnten immer schnellere und
immer kleinere Bauteile herge-
stellt werden. Nach wie vor ar-
beitet die CPU seriell: Sie arbei-
tet die Instruktionen eines Pro-
gramms Befehl fir Befehl nach-
einander ab. Das gilt auch fir
scheinbar parallele Prozesse wie
Multitasking: Der Prozessor be-
arbeitet nie mehr als einen Be-
fehl gleichzeitig.

Diese Entwicklung ist heute
ziemlich ausgereizt. Bei weiteren
Steigerungen wachsen die Pro-
bleme der Konzeption und Ferti-
gung solcher Computer (ber-
proportional. Und damit auch
die Kosten. Ferner treten techno-
logische Probleme auf: Mit der
Taktfrequenz eines Prozessors
steigt auch dessen Waéarmeent-
wicklung. Doppelter Arbeits-
rhythmus bringt etwa die vierfa-

Welches Prinzip steht
hinter dem
Transputer-Konzepf?

che Warme-Verlustleistung mit
sich. Besondere Malknahmen
zur Kihlung sind notwendig.
AuBerdem erfordern die hohen
Schaltgeschwindigkeiten extre-
me Sorgfalt, schnelle Bauele-
mente und eine schwierige Test-
und Produktionsphase.

Das Konzept der Zukunft
heiRt deshalb »Parallelverarbei-
tung«. Dabei bilden eine Viel-
zahl miteinander verbundener
Prozessoren, die sich dann die
Aufgaben teilen, einen Compu-
ter.

Drei Uberlegungen stehen
hinter der Transputer-Philoso-
phie.

— Die Rechnerstruktur wird
mdglichst einfach und dadurch
Uberschaubar gehalten.

— Mehrere Prozessoren fligen
sich problemlos zu einem Com-
puter zusammen. Nicht die Pro-
zessoren werden, so wie friher,
immer leistungsfahiger. Viel-
mehr beglnstigt deren Architek-
tur klar aufgebaute Netzstruk-
turen. Neben dem Prozessor ist
auf dem Chip ein eigener RAM-
Speicher integriert. Nur wenn
jeder Prozessor direkt auf seine
eigenen Daten zugreifen kann,
lassen sich komplexe Probleme
schnellstmdglich l6sen.

— Das herkdmmliche Buskon-

zept (ein Datenbus fir das ge-
samte System) ist fir parallele
Computersysteme nicht sinn-
voll. Beim Einsatz serieller Pro-
zessoren in Multiprozessorsyste-
men sind diese ab einer gewissen
Anzahl von Mitstreitern nur
noch damit beschaftigt, sich
selbst zu verwalten. Deshalb ver-
flgt jeder Transputer Uber eine
Zahl selbstverwalteter Kommu-
nikationskanale (sogenannte
»Links«).

Architektur der
/lransputer

Gut programmierte Software
erkennt automatisch die Anzahl
der vorhandenen Transputer
und teilt die Rechenarbeit
gleichmé&Rig auf alle Chips auf.
Nur so kann die Geschwindig-
keit eines Programms mit jedem
zusatzlich eingesetzten Transpu-
ter-Chip ansteigen. Das zeigt
sich insbesondere bei dem weiter
unten beschriebenen Flugsimu-
lator. Hier wurde die Aufgaben-
stellung optimal in parallele
Prozesse zerlegt und eine Verar-
beitungsgeschwindigkeit er-
reicht, wie sie sonst nur mit
GroRcomputern realisierbar ist.

Ausgabe 5/Mai 1988



Im folgenden umreillen wir
den Aufbau und die Arbeitswei-
se von Transputern. Die Be-
schreibung der Architektur ver-
rat das Geheimnis der unglaubli-
chen Leistungsfahigkeit und der
Idee, die dahintersteht.

Betrachten Sie dazu Bild 4. Es
zeigt das Blockdiagramm eines
T800. Dieser Transputer verfugt
Uber eine 32-Bit-CPU, 4 KByte
RAM, eine 64-Bit-FPU (Floa-
ting Point Unit) und mehrere pe-
riphere Funktionsblocke. Alle
Blocke haben Zugriffauf denin-
ternen 32-Bit-Bus und damit
auch auf den gesamten internen
und externen Speicher. Eine der
wichtigsten Neuerungen, die das
Parallelkonzept  unterstltzen,
sind die sogenannten »Links«.
Das sind schnelle serielle
Schnittstellen. Diese Prozessor-
Prozessor-Interfaces stellen
selbstdindige DMA-Kandle dar,
die Voll-Duplex-fahig (gleichzei-

nosekunden Zugriffszeit auf die
Zykluszeit abgestimmt, so daf
keine Wartezeiten auftreten. Da-
durch bekommt das RAM die-
selben Eigenschaften wie Pro-
zessorregister. Der Betrieb als
Cache-Speicher ist von der
Hardware allerdings nicht vor-
gesehen. Er kann jedoch unter
Softwarekontrolle erfolgen.

Das RAM st im unteren
AdreRRbereich angesiedelt und
wird durch externes RAM auf-
geriistet. Die Verwaltung uber-
nimmt das Memory-Interface.

Bild 2. Transputer kaum ausgereizt: das Bit-Blit-Demo

tiges Senden und Empfangen)
sind (Bild 5). Damit kdnnen Sie
sogar unabhangig mit dem Spei-
cher kommunizieren, ohne die
CPU zu belasten. Jeder Trans-
puter hat vier Links. Der Durch-
satz eines jeden Links liegt bei
2,4 MByte pro Sekunde.

Uber die Links lassen sich
theoretisch ~ beliebig  groRe,
mehrdimensionale  Prozessor-
strukturen aufbauen (Bild 6).

Die CPU ist mit 20 MHz ge-
taktet. Das RAM ist mit 50 Na-

Der Betriecb des externen
Daten- und AdreBbus erfolgt im
Multiplex. Das heifit, dessen 32
Leitungen dienen abwechselnd
fur Datentransfer und Adressie-
rung. Mit 32 Bit lassen sich 4
GByte Speicher direkt adressie-
ren, allerdings dauert ein Daten-
zugriff durch das Multiplexen
mindestens dreimal so lange wie
der Zugriff auf internes RAM.

Von der CPU fiihren eine gan-
ze Reihe weiterer Steuerpfade
zur FPU und zu den Links. Sie

Bild 3. EIf Pro-
zessoren fiir je-
den Piloten-
sessel. Der
Flugsimulator
demonstriert
eindrucksvoll
schnelle Paral-
lelverarbeitung.

dienen dem schnellen Transfer
von Steuerinformationen, die
ausschlieBlich der Mikrocode
verwendet. AuBerdem erleich-
tert eine Vielzahl von Hilfssi-
gnalen, die der Transputer zur
AuBenwelt fihrt, den Entwurf
von Schaltungen mit externen
Speicher- und Peripheriebau-
steinen.

Der T800 wurde Anfang 1987
vorgestellt. Er baut weitgehend
auf den Funktionsblocken sei-
nes Vorgangers, dem T414, auf.
Im Grunde genommen ist der
T800 ein T414 mit aufgesetzter
FlieBkommaeinheit. Es wurden
aber auch Verbesserungen an
der CPU und den Links vorge-
nommen und das CPU-RAM
von 2 auf 4 KByte erweitert.

Ttansputer im
Einsatz

Deshalb ist der T800 véllig
pin- und softwarekompatibel zu
seinem Vorganger. Der Aus-
tausch eines T414 gegen einen
T800 ist problemlos. Natrlich
mufl man die Software neu com-
pilieren, will man die Vorteile
der FlieBkomma-Arithmetik des
T800 ausnutzen.

Auch verschiedende Periphe-
riebausteine sind verfligbar. So
beispielsweise ein »link switch«,
der unter Softwarekontrolle bis
zu 32 Links miteinander ver-
schaltet. Ein solcher Baustein
kommt bei Applikationen mit
mehr als finf Transputern zur
Anwendung. Dann 148t sich
namlich nicht mehr jeder Trans-
puter mit jedem anderen direkt
»linken«, denn es stehen je Pro-
zessor nur vier Links zur Verfi-
gung. Unter unglinstigen Um-
stdnden missen beispielsweise
die Daten von Transputer 01 an
Transputer 16 lange Umwege
Uber andere Transputer gehen
(siehe Bild 6). Der »link switch«
ist quasi der Weichensteller fir
die kirzesten Verbindungen in
groBen Systemen.

Einige Beispiele aus der Pra-
xis verdeutlichen die F&higkeiten
von Transputern am besten.
Wéhrend der Systems im Okto-
ber des vergangenen Jahres zeig-
te die Inmos GmbH erstmals ei-
nen experimentellen Flugsimu-
lator.

Basierend auf elf Transputern
je Jet ist das System in der Lage,
zwei Flugzeuge unabhangig und



gleichzeitig auf zwei Monitoren
zu simulieren (Bild 3). Dabei
baut es die fiir jeden Pilot eigene
AuBenwelt mit einer Geschwin-
digkeit von zwolf Bildern pro Se-
kunde auf. Beeindruckend ist
weniger die Handlung des Spiels
(ein Luftkampf), sondern viel-
mehr die vollig flieBende, in
Echtzeit berechnete Animation
der kunstlichen Landschaft.
Der Simulationsprozefl wird,
wie uns die Inmos-Fachleute er-
klarten, ohne Uberwachung ei-
nes Ubergeordneten Prozessors

Floating
64  bits

System

o Services <H>

4Kbytes
50ns

On-Chip
SRAM

Memory

O Interface

C

Die Software fir den Flugsi-
mulator wurde laut Inmos in
Occam innerhalb von zwei
Mannwochen entwickelt.

Diese Tatsache beweist nicht
nur die extrem hohe Leistungs-
féhigkeit, sondern auch, daR
sich auf Transputersystemen re-
lativ komplexe Anwendungen in
kiirzester Zeit implementieren
lassen: Da auch Programmierer
viel Geld kosten, ein nicht ganz
unwesentlicher Faktor.

Ein anderes Beispiel fur Paral-
lelverarbeitung ist das Bit-Blit-

Point  Unit
Processor
(32) .
32 bits
10 MIPS
Link
(D| Link

<rn Link

Link

LK D C Event

32

Bild 4. Die Architektur des T800. Der T414 hat keine FPU. waknich:

auf zwei Transputer-Gruppen
verteilt und durchgefiihrt. Fir
jedes Flugzeug kommen acht
Transputer vom Typ T414 und
drei weitere vom Typ T800 zum
Einsatz. Dabei teilen sich alle
Prozessoren die unterschiedli-
chen Aufgaben aufund kommu-
nizieren miteinander uber die
Links. So ist beispielsweise ein
T800 allein mit den Grafik-2D-
»Block-Move« Operationen
ausgelastet. Zwei weitere T800
teilen sich die FlieBkomma-in-
tensiven 3D-Transformationen.
Ein T414 Ubernimmt die Joy-
sticksteuerung, ein weiterer die
»Clipping«-Operationen der
Polygone etc.

Beide Simulationssysteme
kommunizieren tber eine Ring-
Netz-Topologie.  Mit  dieser
Struktur 1aRt sich die Anzahl der
Cockpit-Simulationen durch
Eingliedern zusétzlicher Trans-
putergruppen in den Ring erho-
hen.
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Demo (Bild 2), das auch Atari
auf dem Transputerboard auf
Messen gern zeigt. Da es sich
hierbei aber nur zu einem sehr
geringen Anteil um berechnete
Grafik handelt, sind die Trans-
puter mit diesem Demo klar un-
terfordert. Dagegen zeigt es die
Grafikfahigkeiten des Transpu-
ters auf atemberaubende Weise.

Ein moderner Grafikprozes-
sor und ein schneller Blitter sind
zu ahnlichen Leistungen durch-
aus fahig.

Sehr viel eindrucksvoller zeigt
sich die reine Rechengeschwin-
digkeit in Bild 7. Der Bildschirm
zeigt die Berechnung der Man-
delbrotmenge, gleichzeitig
durch einen T800 und einen AT
mit 10 MHz Taktfrequenz. Beide
Computer starten zeitgleich.

Schwelle zum
Supercomputer

Dabei rechnet der Transputer
von oben nach unten, der AT
rechnet nach demselben Algo-
rithmus in entgegengesetzter
Richtung. Vergleicht man die
berechneten Flachen, kurz be-
vor sich die beiden Wettlaufer
treffen, so wird der Unterschied
offensichtlich.

Parallelverarbeitung und
Transputer schicken sich an, ein
neues Zeitalter einzulduten. Wir
stehen heute an der Schwelle. Al-
lerdings sind in der Theorie der

Bild 5. Ein Prozessor-Knoten mit vier Transputern

Bild 6. Jeder Transputer ist mit
seinem Nachbarn verbunden

Parallelverarbeitung noch geni-
gend Schwierigkeiten zu Uber-
winden, selbst wenn Transputer
mehr halten, als sie versprechen.

Wer kann uber Technik und
Entwicklung dieser Prozessor-
generation besser Auskunft ge-
ben als die Transputerhersteller
selbst? Wir waren zu Besuch bei
der deutschen Niederlassung
der Firma INMOS, mit Sitz in
Eching. Dort sprachen wir mit
Dipl.-Ing. Peter Eckelmann und
Reinhard Gentzsch tber diesen
Themenkreis.

Expertenrunde

Reinhard Gentzsch leitet die
deutsche Niederlassung als Pro-
kurist und zeichnet als Ver-
triebsleiter fir Zentraleuropa
verantwortlich.  Peter Eckel-
mann ist Leiter der Applikation.
Nach seinem Studium an der
Universitdt Bochum kam er (iber
Texas Instruments, Eurotechni-
que und Thomson zur Inmos
GmbH.

ST-Magazin: Inmos ist bisher
bei den Prozessoren im Mini-
und Mikrocomputer-Bereich
wenig bekanntgeworden. Nun
schickt sich lhre Firma plétzlich
an, diesen Markt mit Transpu-
tertechnologie zu revolutionie-
ren. Wie ist die Firma entstan-
den?

Reinhard  Gentzsch: 1978
wurde Inmos in England ge-
griindet. Sie ging aus der Firma
»Mostek« hervor. ldee war, ein
»Europdisches Unternehmen«
zu grinden. Mit dem entspre-
chenden Konzept ist dann lann
Baron, einer der Mitbegriinder,
bei der britischen Regierung
vorstellig geworden.

Bis 1984 wurde Inmos, die ih-
ren Hauptsitz in England hat,
von der britischen Regierung ge-
fordert. 1984 gelangte die Ge-
sellschaft in private Haénde.
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ATARI ST

(J. Muus/W. Besenthal: Atari ST: 1st Word Plus
1988,261 Seiten, inkl. Diskette

Systemprogrammierung unter TOS und GEM: Grafikroutinen

Buther rund umdie

AtariST

0. Hartwig: Atari ST fur Insider
1987,299 Seiten, inkl. Diskette

in C Quick-Reference-Guide mit BIOS-, XBIOS- und GEM-
DOS-Funktionen, Systemadressen und Speicherbelegung,
Tips und Tricks. Dem Buch liegt eine 37/2-Zoll-Diskette mit
vielen Tools bei, die Sie ohne Anderungen in eigene Pro-
gramme integrieren und anwenden kénnen.

Bestell-Nr. 90423, ISBN 3-89090-423-8
DM49,-/sFr45,10/6S 382,20

*Eine Einfihrung in die Textverarbeitung mit 1st Word, 1st Word Plus,
11stMail und 1stLektor. Aufderbeigefiigten Diskette enthalten: Extra- \
IHilfesystem fuir 1st Word und 1st Word Plus, Editor fiir neuen Drucker-

Bestell-Nr. 90533, ISBN 3-89090-533-1
'DM49,-/sFr45,10/6S 382,20

P. Wollschlaeger:Atari-ST-Assembler-Buch

1987,300 Seiten, inkl. Diskette

Ein 68000-Kurs mit vielen Beispielen. Mit Tips
fiirdas Einbinden von Assemblerroutinen in
Hochsprachen (Basic, C) und ausfhrlichem Ver-
zeichnis aller GEM-DOS-, BIOS-und XBIOS-
Funktionen. Aufder Diskette: RAM-Disk-Pro-

gramm, Disk-Monitor und andere ST-Ultillties.
Bestell-Nr. 90467, ISBN 3-89090-467-X

DM59,-/sFr54,30/0S 460,20

ATARI ST
SEMBUR-BUCH

tOOO-Kursmit vielen Beispielen.

F. Mathy: Programmierung von Grafik&Sound
aufdemAtari ST

1987 383 Seiten, inkl. Diskette

Anwenden der Line-A-Funktion undXBIOS-
Routinen. Fertige Assembler-Bibliotheken fiir
denAufrufunter C, Assembleroder ST-Pascat.
Darstellen von 512 Farben und 16farbigen
Sprites. Ansprechen derim TOS enthaltenen
Sound-Routinen. AufDiskette: Assembler-
Bibliotheken und Beispielprogramme wie
Spnte-Editor, Fractal-Grafik, Farbanimation.
Bestell-Nr. 90405, ISBN 3-89090-405-X
DM52,-/sFr 47,80/6S 405,60

Zeichensatz sowie zusétzliche Druckertreiber fiir OKI-Drucker.
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Irrtimer und Anderungen Vorbehalten.

RudolfLechner&Sohn, Heizwerkstral3e 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526

Markt&Technik

Zeitschriften « Blicher
Software mSchulung

Lh

Muus/W. Besenthal
Atari ST Programmierpraxis GfA-Basic 2.0
1987,344 Seiten, inkl. Diskette
Handbuch zurprofessionellen Programmierung unter
GfA-Basic mit Tips& Tricks zu 3-D-Grafik, Formular-
und Fensterverwaltung, umfangreiches Befehlsver-
zeichnis, Beschreibung des Compilers, Einbindung
von Betriebssystem-Routinen.
Bestell-Nr. 90435, ISBN 3-89090-435-1
DM52,-/sFr 47,80/0S 405,60

! R.Mollenhauer |
Das Adimens-Praxis-Buch
umAtarlST

E8. #30 Seiten, inkl. Demo-Disk.
Kennenlernen und Anwenden des
relationalen Datenbanksystems
Adimens ST: Konzeption, Praxis-
hilfen, Beispiel-Losungen fiir Ein-
steiger und fortgeschrittene
Anwender. MitDemo-Version und
Anwcndungsbcispiclen auf Diskette.
Bestell-Nr. 90552, ISBN 3-89090-552-8 \
DM59,-/s F r54,30/0S 460,20

P. Wollschlaeger

Atari ST Programmierpraxis
ST Pascal
1987,261 Seiten, inkl. Disk.
Eine strukturierte Anleitung
zum professionellen Pro-
grammieren unter ST Pascal
(Plus). Mit vielen Beispielen
furLine-A-Grafik, Sprites,
Multitasking, GEM- und
maschinennahes Program-
mieren. Alle Listings auf

! Diskette.

Bestell-Nr. 90490

ISBN 3-89090-490-4
DM59,-/sFr54,30/6S 460,20
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Heute wird sie zu 98 Prozent
durch EMI gehalten.

ST-Magazin: In welcher tech-
nologischen Reihenfolge sind
die Transputer entstanden?

Peter Eckelmann: In der An-
fangszeit hat sich Inmos fast
ausschlielich mit der Herstel-
lung und Entwicklung schneller
RAM-Bausteine beschaftigt.

So konnten Inmos 1982 Stan-
dards setzen. Das SRAM 16K x
1(statisches RAM) und das 4K x
4 waren damals mit 40 Nanose-
kunden Zugriffszeit zur damali-
gen Zeit die weltweit schnellsten
Bausteine ihrer Klasse.

1983 kamen dann die wieder-
um schnellsten 64-K-RAMs mit
80 Nanosekunden auf den
Markt. Diesmal als DRAM (dy-
namisches RAM). Von Anfang
an legten wir hohen Wert auf be-
sonders kurze Zeiten. Geschwin-
digkeit hat Tradition bei Inmos.

Reinhard Gentzsch: lann Ba-
ron hat von Anfang an mit se-
riellen Prozessoren zur Parallel-
verarbeitung experimentiert.
Daraus entstanden viele ge-
dankliche Konzepte. Sie ent-
wickelten sich schlieBlich zum
T 414 als erstem Transputer.

Technologietreibend  waren
die schnellen RAMs. Bestes In-
tegrations-Know-how hatten
wir ebenfalls anhand der Spei-
cher gewonnen. Eine weitere
starke Triebfeder war wohl der
Gedanke, daf England techno-
logisch nicht ins Hintertreffen
geraten durfe.

ST-Magazin: Seit wann ist
diese Prozessor-Technologie im
Einsatz?

Reinhard Gentzsch: 1983
wurde die Idee erstmals offiziell
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Reinhard
Gentzsch: »Par-
allelverarbei-
tung wird welt-
weit als Schlis-
seltechnologie
betrachtet.«

Peter Eckel-
mann: »Friher
wurde Speicher
dazugekauft,
heute Intelli-
genz.«

vorgestellt. Schon damals boten
wir gleichzeitig Transputer-Si-
mulationssysteme fur die Ent-
wickler an, die auf VAX, PDP11
und PCs liefen. Daher konnten
wir 1985, nur drei Monate nach
der Vorstellung des T414, die er-
sten Applikationen vorstellen.

ST-Magazin: Wann folgte der
T800?

Reinhard Gentzsch: Dieser
Parallelprozessor wurde im 2.
Quartal 1988 vorgestellt. Er ist
in seiner Grundstruktur mit dem
T414 identisch, wurde aber um
eine komplette Floating-Point-
Einheit und weitere 2 KByte
Prozessor-RAM erweitert. Da-
bei ist er voll Pin- und Befehls-
kompatibel zu seinem Vorgén-
ger.

ST-Magazin: Wo
Hauptunterschied
T414 und T800?

Peter Eckelmann: Kommt die
FPU auf dem T800 richtig zum
Einsatz, so ist er um den Faktor
15 bis 33 schneller als der T414.

ST-Magazin: Welches werden
die furoremachenden Entwick-
lungen der néchsten Zeit sein?

Peter Eckelmann: Parsytek,
eine deutsche Firma, entwickelt
derzeit einen Supercomputer,
der mit 512 Prozessoren vom Typ
T800 bestiickt sein soll. Thn will
die GMD, die Gesellschaft fir
Mathematik und Datenverarbei-
tung in Sankt Augustin, bezie-
hen, um neuronale Prozesse zu
simulieren.

Ein neuronaler Computer ist
eine Maschine der Kunstlichen
Intelligenz, die Prozesse der In-
formationsverarbeitung im Ge-
hirn nachahmt. Serielle Techni-
ken der Datenverarbeitung sto-

liegt der
zwischen

Ben bald an die Grenzen ihrer
Leistungsfahigkeit. Eine Ma-
schine hat enorme Probleme,
Gegenstande zu identifizieren
oder Sprache zu verstehen. Das
Gehirn 16st solche Aufgaben in
kirzester Zeit. Auf der anderen
Seite schaffen Computer millio-
nenmal mehr Additionen oder
Multiplikationen als das
menschliche Denkorgan. Dieser
Widerspruch ist darin begriin-
det, daf heutige Computer nicht
vernlinftig in der Lage sind, Pro-
bleme in einzelne Teilbereiche zu
zergliedern, um sie dann gleich-
zeitig zu verarbeiten.

Parallelverarbeitung wird des-
halb weltweit als Schlusseltech-
nologie betrachtet.

ST-Magazin: Welche Verbes-
serungen sind langfristig bei den
Transputern vorauszusetzen?

Reinhard Gentzsch: Der Zug
der Zeit geht langfristig ganz
klar in Richtung 64 Bit. Dann
gibt es wahrscheinlich irgend-
wann einmal mehr RAM auf
dem Chip, zusatzlich eine MMU
(Memory Management Unit),
die FPU wird weiter optimiert.

Peter Eckelmann: Auflerdem
wéchst die Funktionalitdt der
Transputer durch eine Untertei-
lung in mehr Funktionsbldcke.
Was zuerst und wann kommen
wird, das kann allerdings nie-
mand so genau Vorhersagen.
SchlieRlich ist auch gerade erst
der T800 eingefihrt worden,
und der mufB sich erst einmal
etablieren.

ST-Magazin: Bei seiner Ein-
fihrung kostete der Motorola-
68000 Uber 1000 Mark. Densel-
ben Preis muB man heute fir ei-
nen T800 auf den Tisch legen.

Dementsprechend teuer sind die
Applikationen. Wie wird die
preismaBige Entwicklung ausse-
hen?

Reinhard Gentzsch: Ein T414
kostete 1985 rund 500 Dollar,
1987 lag der Preis auf dem freien
Markt bei 250 Dollar. Es ist ab-
zuschcn, daB er in zwei Jahren,
also etwa 1990, zirka 50 Dollar
kosten wird.

ST-Magazin: Transputer fur
den Massenmarkt also?

Reinhard Gentzsch: Sinkende
Preise werden die Technologie
noch populédrer machen.

Bild 7. Transputer gegen AT (10
MHz). Treffpunkt: Unteres Sechstel.

ST-Magazin: Was sind die
wichtigsten Verbesserungen, die
aus der Transputertechnologie
hervorgehen?

Peter Eckelmann: Einerseits
natlrlich die hohe Geschwindig-
keit.

Andererseits: Vergleichen Sie
einmal die Computer auf Trans-
puterbasis mit den alten seriellen
Computern. Friher konnten
Sie, um lhren Computer auszu-
bauen, mehr RAM dazustecken,
allenfalls noch eine mathemati-
sche Coprozessorkarte. Die
Software unterstiitzte aber diese
Karte selten. Heute erweitern Sie
einen Transputer um weitere
Transputer, je nach Geldbeutel
und gewiinschter Performance.
Die reihen sich dann problemlos
in das System, die Software und
dessen Rechenleistung ein. Fri-
her konnten Sie nur Speicher da-
zukaufen, heute Intelligenz.

(Matthias Rosin)
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JJ DruckerH H H

Der passende Drucker fur Ihren Bedarf

Ubersicht
Im Drucker

dschungel

weifellos ist der Druk-

L

ker das am meisten ver-
wendete Zusatzgerat. Al- men ersparen Sie sich so unnoti-

Drucker »versteht«. Bei der Ar-
beit mit den meisten Program-

lerdings steht der AnwendegdrierArger mit Druckeranpas-

vor einem scheinbar unlésbaren
Problem. Denn hat er sich erst
einmal fir den Kauf eines
Druckers entschieden, wird er
mit der Fulle unterschiedlicher
Gerate sowie einer Flut an Wer-
bung konfrontiert. Nicht selten
ist hier guter Rat teuer, und lei-
der besitzt der Ausspruch so
manchen Anwenders »Verlasse
Dich auf den Verkdufer und Du
bist verlassen« noch oft zuviel
Wahrheitsgehalt.

Doch gerade bei Druckern ist
eine gute Beratung sehr wichtig.
Was niitzt dem Hobby-Anwen-
der ein Drucker, der pro Minute
20 Seiten ausgibt und Papierfor-
mate bis DIN A3 verarbeitet.
Dieses Gerat ist mit Sicherheit
fir diese Anwendung berquali-
fiziert. Wir geben lhnen zahlrei-
che Informationen tber den An-
schluB von Druckern sowie Tips
und Entscheidungshilfen fir
den Erwerb.

Normalerweise schliefit man
einen Drucker Uber die parallele
Schnittstelle an den Computer
an. Viele Geradte konnen Sie
auch mit einem seriellen Inter-
face erwerben. Die serielle
Schnittstelle am Computer ist
jedoch meist dem Modem oder
Akustikkoppler  Vorbehalten.
AuBerdem verfiigen mittlerweile
mehr Computer tber einen par-
allelen AnschluR als tber einen
seriellen. Zu diesen ersten Uber-
legungen sollten Sie je nach
Computer auf eine Datenkom-
patibilitdat zu Epson oder IBM
achten. Dabei bezieht sich dies
nicht etwa auf einen Hardware-
Adapter sondern lediglich auf
den Zeichensatz, den der
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sungen. In der Regel stehen fir
diese beiden Zeichensétze eigene
Treiber zur Verfligung. So gibt
Ihr Drucker auch wirklich deut-
sche Umlaute aus und »verziert«
lhren Text nicht mit irgendwel-
chen Grafikzeichen.

Als nachstes sollten Sie sich
Gedanken (lber die notwendige
Qualitat und Geschwindigkeit
des Ausdrucks machen. Zu-
nachst kommt hier die Ent-

Generations-
Wechsel

Scheidung zwischen 9- und
24-Nadel-Drucker. Bei einem

Druckkopf mit neun Nadeln
setzt das Gerat die einzelnen
Punkte nicht so dicht nebenein-
ander, wodurch leichte Unschar-
fen bei einzelnen Buchstaben
auftreten. Bei 24 Nadeln ist der
Druck wesentlich dichter und er-
laubt so schérfere Konturen ein-
zelner Buchstaben. Allerdings
liefert nicht jeder Neun-Nadel-
Drucker tatsachlich wesentlich
schlechtere Ergebnisse als seine
24er-Kollegen. Hier hilft nur ein
direkter Vergleich beim Héndler.
Dazu schreiben Sie am besten ei-
nen kurzen Probetext, der samt-
liche Zeichen enthalten soll, und
lassen diese Datei auf den Druk-
kern lhrer Wahl ausgeben. An-
hand dieses Testlaufs stellen Sie
dann schnell Unterschiede fest.
Neben dem Druckergebnis spielt
jedoch auch der Preis eine wich-
tige Rolle. Wenn Sie die Ergeb-
nisse und den Preisunterschied
zum Beispiel zwischen dem
NEC P6 und dem Star NL-10 be-

trachten und gegeneinander ab-
wagen, stellt sich die Frage, wel-
che Investition fur den Heimbe-
reich wirklich angebracht ist.
Auch die mechanische Stabili-
tat und die Verarbeitung der Ge-
rate ist ein wichtiges Kriterium.
In dieser Hinsicht bietet zum
Beispiel der NEC P6 bislang
noch immer Erstaunliches, ob-
wohl es schon viele preiswertere
Drucker mit ebenso gutem
Schriftbild gibt. Entscheidend
fir ein gleichbleibend gutes
Druckbild ist die Beschaffenheit
des Druckkopfes. Bei jedem Na-
deldrucker ist das Steuerprinzip
gleich:  Ein  Elektromagnet
driickt die einzelnen Stahlna-
deln gegen das Farbband und
anschlieBend auf das Papier. Im
Rahmen der sogenannten Druck-
wegoptimierung gehen die Her-
steller dazu Uber, alle Nadeln
Ubereinander anzuordnen. Dies
hat den Vorteil, daR der Druck-
kopf nur noch einmal (ber eine
Zeile fahren muB, um jedes be-
liebige Zeichen darzustellen. Fir
die Grafikausgabe ist es beson-
ders wichtig, daB sich jede Nadel
einzeln ansteuern l4Rt. Dabei
hangt das Ergebnis im wesentli-
chen von der Qualitat des ver-
wendeten Treibers ab. Leider
setzt auch hier die Physik dem
Kénnen der Programmierer
Grenzen. Die Nadeln sind an ih-
rer Spitze immer etwas rund und
nicht fein genug, um jeglichen
Versatz oder Farbverlauf zu ver-
hindern. Zusatzlich erschwert
die Matrix-Anordnung eine
exakte Ansteuerung der einzel-
nen Nadeln. Aus diesem Grund
erscheinen in den meisten Fallen
Kreise und andere geometrische
Figuren nicht rund und mit
scharfen Umrissen. Kreise ent-
puppen sich bei genauer Be-

trachtung nur allzuleicht als

Vielecke.
Legen Sie beim Kauf eines
Druckers besonderes Augen-

merk auf die Fihrungen des
Kopfes. Um auch nach langerem
Einsatz des Gerdtes, zum Bei-
spiel bei der Ausgabe von Tabel-
len, einen exakten Spaltensatz
zu erhalten, sollten mindestens
zwei Stangen dem Druckkopf
ausreichende mechanische Sta-
bilitat verleihen. Genau dies ist
jedoch leider der Schwachpunkt
vieler Matrixdrucker. Oft lauft
der Kopf auf nur einer Stange,
und diese ist dann so diinn, daR
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die gesamte Konstruktion seitli-
ches Spiel hat. Mit einem wacke-
ligen Kopf lassen sich natirlich
keine genauen Ausdrucke errei-
chen. Auch bei zwei Fuhrungen

Immer kithlen
Kopfbewahren

ist noch nicht alles zum besten
bestellt. H&ufig betten die Ent-
wickler einzelne Stangen in
Kunststofflagern, die nach kur-
zer Zeit ausschlagen und eben-
falls den hohen mechanischen
Belastungen durch den sich be-
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wegenden Kopf nicht mehr
standhalten. Ob ein Druckkopf
gut gelagert ist oder Spiel be-
sitzt, Uberprifen Sie auf einfa-
che Weise. Bewegen Sie diesen
dazu leicht mit den Fingern.
Sollte er schon bei leichtem
Druck wackeln, ist es mit der Be-
festigung nicht zum besten be-
stellt. Die GroRe des Kopfes gibt
Auskunft tber dessen Verarbei-
tung sowie Leistungsféhigkeit.
Ist er zu Klein, sitzt auf einem
Kunststoffsockel oder verfiigt
Uber Kleine Kihlrippen, besteht
bei langem Druckbetrieb die Ge-
fahr einer Uberhitzung sowie

unsauberen Nadelanschlags.
Missen Sie viel Text ausgeben,
ist vom Kauf eines solchen Ge-
rats abzuraten.

Den mechanischen Aufbau
des gesamten Gerétes sollten Sie
genau betrachten. Obgleich alle
Gehduse aus Kunststoff sind,
gibt es auch hier groe Unter-
schiede. So muf es dick genug
sein, um sich beim Transportie-
ren des Druckers nicht zu ver-
winden. Nebenbei gesagt, nei-
gen Gerédte mitdinnem Gehause
zu einer erheblichen Gerédusch-
entwicklung. Mangel bei der
Verarbeitung  erkennen  Sie

schnell am Traktor, den Trans-
portwalzen sowie den Bedienele-
menten und Vorrichtungen zum
Einspannen des Papiers. Sobald
Sie hier Spiel, ein Haken der
Walzen oder unstabile Flhrun-
gen feststellen, lassen Sie die
Finger von dem Gerdat. Auch ein
noch so glinstiger Preis schitzt
nicht vor anschlieBendem Arger
mit Zeichenversatz oder standig
zerknilltem Papier. Die Stachel-
rader des Endlospapiereinzuges
mussen Uber eine mechanische
Befestigung zum Feststellen der
Papierbreiten verfiigen, damit
sie sich nicht nach einiger Zeit
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ucker

selbsttatig verstellen. Oftmals
besitzen Drucker unterer Preis-
klassen nur schwergéngige Sta-
chelrader, die auf der Schiene
festklemmen. Ausgiebige Tests
zeigten jedoch, dal diese Me-
thode nicht sehr sicher ist, und
die Klemmeigenschaften mit zu-
nehmender Betriebsdauer im-
mer mehr nachlassen.

Mittlerweile befinden sich bei
fast allen Druckerherstellern die
Farbbander in einer Kassette,
wodurch sie sich ohne Probleme
wechseln lassen. Die Kassetten
passen bei allen Herstellern
leicht in die entsprechenden
Halterungen.

Farbbander
huckepack

Dabei gibt es zwei Varianten.
Zum einen befindet sich das
Farbband in einer langlichen
Kassette und sitzt unbeweglich
innerhalb des Gerétes. Dabei
lauft der Druckkopf auf der
ganzen Breite vor dem Band hin
und her.

Die andere Methode gewdhr-
leistet eine kleinere Kassette, die
direkt auf dem Schlitten des
Kopfes mitlduft. Beide Arten
sind gleich gut und sicher, wo-
durch dieser Punkt keine we-
sentliche Rolle fur die Betriebs-
sicherheit spielt. Vom Preis her
gesehen sparen Sie mit den klei-
neren Kassetten ein paar Mark
pro Farbband ein.

Ein weiteres Augenmerk ist
auf die Papierfihrung, die
Transportwalzen sowie auf Art
und Beschaffenheit der Ab-
deckeinrichtungen zu legen. Die
meisten Drucker besitzen auf
der Rickseite die Anschlisse fir
die Betriebsspannung und die
Schnittstelle zum Computer. Da
das Papier ebenfalls von hinten
herangefiihrt wird, treten sehr
leicht Probleme beim Papierein-
zug auf.

Eine gut ausgearbeitete Fih-
rung hat geniigend Uberhang,
um die Blétter einwandfrei von
den AnschluRkabeln fernzuhal-
ten. Besonders angenehm fir
die spétere Arbeit haben sich ab-
gerundete Kanten erwiesen, da
das Papier leicht und ohne zu
verkanten uber diese hinwegglei-
tet.

Leider sind solche gut durch-
dachten Papierfiihrungen nicht
fur alle Hersteller selbstver-
standlich. Fur den Transport
sollten diese Vorrichtungen zu-
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satzlich abzunehmen oder weg-
zuklappen sein. Beim Seikosha
MP-1300 Al beispielsweise ist
dieses Problem hervorragend
gelost.

Die Abdeckhauben der Druk-
ker erfillen zwei Funktionen.
Zum einen schitzen Sie das In-
nenleben vor Staub oder Be-
schadigungen zum anderen
dampfen sie den entstehenden
Gerduschpegel. Dabei sollen
diese Abdeckungen zwar frei be-
weglich und abzunehmen sein,
jedoch nicht bei der kleinsten
Berthrung vom Drucker fallen.
Hierfur gibt es ebenfalls geni-
gend negative Beispiele. Beim
Betrieb macht sich dieser Fehler
unangenehm bemerkbar.

Die Abdeckhaube betatigt ei-
nen Mikroschalter, der im ge-
schlossenen  Zustand keinen
EinfluR auf die Funktion des
Druckers besitzt. Ist dieser Kon-
takt allerdings ged6ffnet, laRt
sich das Gerdt nicht betriebsbe-
reit schalten. Lost sich die Hau-
be nun wéhrend des Betriebs,
stellt sich der Drucker in den
»Off-Line«-Modus, das laufen-
de Programm gibt einen Fehler-
code aus und bricht die Bearbei-
tung ab. Bei Serienbriefen hat
dies unangenehme Auswirkun-
gen, falls das entsprechende
Programm fir solche Falle keine
Fehlerkorrektur besitzt und ver-
sucht weiterzudrucken.

Haben Sie sich bei den einzel-
nen Modellen tber diese Punkte
Klarheit verschafft und geeigne-
te Geréte in die engere Wahl ge-
zogen, dirfte sich die Modellpa-
lette schon auf ein ubersichtli-
ches MaR reduzieren.

Als nédchstes nehmen Sie die
Bedienungsfelder unter die Lu-
pe. Befinden sich diese an der
Seite des Druckers, so ist die An-
schaffung des Gerétes in Frage
zu stellen. Denn glnstiger sitzen
Sievor dem Gerét und nicht seit-
lich.

Verfligt der Drucker lhrer
Wahl Uber zahlreiche Sonder-
funktionen, ist es wichtig, daR
Sie diese einfach lber ein Einga-
befeld erreichen und nicht lange
an DIP-Schaltern einstellen
muissen. Dabei ist eine Uber-
sichtliche und leicht verstandli-
che Anordnung der Elemente
entscheidend und nicht die An-
zahl. Ideal ist es, wenn Sie die
Funktion der Schalter ohne Be-
dienungsanleitung durchschau-
en, ohne das Geréat zu kennen.

Apropos Schalter: Die weit-

verbreiteten Folientastaturen
vieler neuer Gerate weisen nicht
selten erhebliche Maéngel auf.
Entweder die Schaltfreudigkeit
&Rt rasch nach oder es ist not-
wendig, ein Symbol genau zu
treffen, um die gesuchte Funk-
tion einzustellen. Weist das
Handbuch oder der Werbepro-
spekt jedoch auf unter der Folie
verborgene Mikroschalter hin,
die Sie auch ertasten konnen,
dann ist deren Effektivitat im
Allgemeinen mit der normaler
Tasten gleichzusetzen.

Lassen Sie sich in diesem
Punkt nicht von der Werbung
oder den Beteuerungen eines
Verkaufers irritieren und ver-
trauen Sie im Zweifelsfall lieber
auf Ihr Gefihl.

Sémtliche bislang aufgefihr-
ten Kriterien, die bei einer
Druckerauswahl zu beachten
sind, konnen Sie beim Handler
untersuchen. Ein paar andere
Entscheidungen sollten vor dem
Gang ins Geschéft abgeschlos-
sen sein.

Zunéachst steht die GroRRe des
zu verarbeitenden Papiers zur
Debatte. Ein DIN-A4-Drucker
verwaltet durch verstellbare
Traktoren grundsétzlich auch
kleinere Papiergrofen. Norma-
lerweise reicht das Format DIN
A4 fir alle Einsatze im Heimbe-
reich und macht die Anschaf-
fung eines grofReren Gerdtes
Uberflussig. Selbst Kleinere Ta-
bellen mit Breiten von bis zu 150
Zeichen pro Zeile kann jeder
Drucker verarbeiten, wenn Sie
einfach die Steuerkommandos
fir komprimierten Druck in Ih-
re Dateien einfligen.

Farbklnstler
gegen
graue Mause

Missen jedoch haufig we-
sentlich breitere Ausdrucke zu
Papier kommen, so sollten Sie
ernsthaft den Kauf eines DIN-
AS-Druckers erwégen. Aller-
dings sind diese Gerdte im
Schnitt auch 400 bis 500 Mark
teurer als DIN-A4-Drucker.

Noch gewissenhafter ist die
Frage nach der Wahl eines Farb-
oder normalem Drucker zu kl&-
ren. Ein Farbdrucker, bezie-
hungsweise die Aufristung eines
Serienmodells mit einem ent-

sprechenden  Farbzusatz st
ebenso teuer wie ein DIN-
A3-Drucker. Sicherlich ist es

reizvoll, das gut gelungene Bild
eines Malprogramms in seiner
ganzen Farbenvielfalt abzu-
drucken und an die Wand zu
héngen oder zu verschenken.

Allerdings ist der Verschlei
an Farbbandern bei fast jedem
Farbdrucker extrem hoch, da
schon nach finf bis sechs Aus-
drucken die Farben verschmie-
ren und nicht mehr kontrast-
reich sind.

Berechnen Sie fiir ein Farb-
band bei glinstigem Einkauf 30
Mark, steigen die Kosten bei
h&ufigem Einsatz im Vergleich
zu einem einfarbigen Farbband
erheblich. Zusétzlich ist der
Drucker mit einem solchen Bild
ziemlich lange beschéftigt.

Wirklich sinnvoll erscheint
nach vielen Gesprachen mit An-
wendern ein Farbdrucker nur
fur Grafiker, die eine schnelle
Kontrolle ihrer Arbeit bendti-
gen. Wer auf individuelles Aus-
sehen seiner Ausdrucke Wert
legt, erreicht das auch durch ein
einfarbiges Farbband mit auBer-
gewdhnlicher Farbe.

Abschliefend geben wir Ih-
nen noch einen Ratschlag mit
auf den Weg, der leider allzuoft
unbericksichtigt bleibt. Verglei-
chen Sie die Angebote der ein-
zelnen Handler und informieren
Sie sich Uber die entsprechenden
Garantieleistungen und die Be-
treuung nach dem Kauf des Ge-
rates.

Erst hier beginnen in den mei-
sten Féllen die Probleme, wenn
wahrend des Betriebs einzelne
Fragen aufkommen. Hilfe durch
den Fachhéandler ist dann beson-
ders wichtig.

Nicht selten finden Sie aber
auch das gleiche Modell bei ver-
schiedenen Anbietern mit er-
heblichen Preisdifferenzen. Da-
bei handelt es sich jedoch
manchmal um Grauimporte, fir
die die deutsche Niederlassung
des Herstellers die Garantielei-
stung ablehnt.

Achten Sie auf eine deutsche
Bedienungsanleitung. Liegt
dem Drucker ein fremdsprachi-
ges Bedienungs-Handbuch bei,
empfiehlt es sich, eine Bestati-
gung Uber die Garantieleistung
zu fordern. Suchen Sie daher lie-
ber einen Tag langer alle erreich-
baren Geschéafte ab und fragen
héufiger, als daR Sie sich an-
schliefend uber einen zu hoch
gezahlten Preis oder andere Pro-
bleme drgern missen.

(P. Sievers/Bernhard Reimann)
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DATA BECKER
Fiihrer

U 6FA-BASIC
54 Seiten

DM 24,80

Auspacken und gleich loslegen.
Atari ST fir Einsteiger machf's
maglich. Vom Aufstellen und
AnschlieRen dber die Arbeit mit
dem GEM-Desktop bis hin zum ST-
BASIC - mit diesem Buch haben
Sie die optimale Einfiihrung zu
lhrem neuen Rechner. So ist der
Erfolg bei Ihrer spéteren Arbeit
sozusagen schon vorprogrammiert.
ATARI ST flir Einsteiger

248 Seiten, DM 29,-

Das meistverkaufte Buch zu GFA-
BASIC - und das nicht ohne Grund.
Denn hier lernen Sie den komplet-
ten Befehissatz des GFA-BASIC
Version 2.0 und den GEA-Compiler
anhand zahlreicher Beispielpro-
gramme kennen. Ganz ohne die
sonst Gbliche, nackte Befehlsiiber-
sicht. Das grofe GEA-BASIC-Ruch -
natlrlich mit einem ausfiihrlichen
Einsteigerteil.

Das groRe GFA-BASIC-Buch
Hardcover, 574 Seiten

DM 49,-

Das Buch zum neuen Super-ST.
Einstieg, DTP, Arbeiten mit Laser-
drucker und Festplatte, TOS, Blit-
ter, Betriehssystem-Programmie-
rung - was Sie zum MEGA ST wis-
sen missen, finden Sie hier. Mit
kommentiertem TOS-Blitter-Listing.
Mit diesem Buch liegt hnen die
gesamte Mega-Power zu FiRen.
Das grofle MEGA-ST-Buch
Hardcover, 511 Seiten

inkl. Diskette, DM 69,-

Drei Biicher zum ATARI ST ersparen
Ihnen das lange Suchen im Hand-
buch oder in der Fachliteratur.
Fehlt Ihnen eine bestimmte
Information, kénnen Sie immer
ganz gezielt nachschlagen:

Die DATA BECKER Fiihrer - die
erfolgreichste und kompletteste
Serie ihrer Art. Kompetent, zuver-
lassig und immer griffbereit.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 <4000 Dusseldorf -Tel. (0211) 310010

Der DATA BECKER
1stWord
Bt VSbrd Plus

Ist Mail

Bt Spooler

DATA BECKER
Fiihrer

2u 15t Word
192 Seiten
DM 24,80

il

Das Supergrafikbuch zum ST -
vollgepackt mit dem Know-how,
das jeder engagierte ST-Anwender
braucht. Von den Grundlagen bis zu
speziellen Problemlsungen wie
Programmierung eines Rasterinter-
rupts oder einer flackerfreien
Animation finden Sie hier alles
zum Thema Grafik. Mit zahlreichen
Utilities in GFA-BASIC, C und
Assembler. Ein Buch nicht nur fiir
Grafik-Freaks.

Das Supergrafikbuch zum
ATARI ST

Hardcover, 838 Seiten

inkl. Diskette, DM 69,-

Alles zu der Textverarbeitung

Ist Word Plus - einschlieRlich der
Zusatzprogramme Ist Mail,

Ist Lektor, Ist Proportional und
Ist Index. Mit vielen Tips und
Losungen aus der praktischen
Arbeit. Nicht nur ein Lehrbuch,
sondern auch ein hervorragendes
Nachschlagewerk.

Das grof3e Buch zu

Ist Word Plus

Hardcover, 288 Seiten
inkl. Diskette, DM 59,-

Intern-Bénde von DATA BECKER sind
seit jeher Informationspakete ganz
besonderer Art. So auch hier: Von
der Pinbelegung bis hin zum kom-
mentierten BIOS-Listing wird jedes
Detail Ihres Rechners ausfiihrlich
beschrieben - natiirlich auch der
Atari-Blitter. Einfach die Pflicht-
lektiire fir den ST-Profi.

ATARI ST Intern

Hardcover, 637 Seiten

DM 69,-

COUPON

HIERMIT BESTELLE ICH

NAME, VORNAME

STRASSE, ORT

zzgl. DM 5,- Versandkosten unabhéngig von der bestellten Stiickzahl

O per Nachnahme

O Verrechnungsscheck liegt bei



AM uch im Zeitalter der La-
serdrucker und der 24-
Nadel-Drucker haben

9-Nadel-Drucker ihre Berechti-
gung. Dies liegt zum einen an
der oft hohen Druckgeschwin-
digkeit, den verhé&ltnisméRig
guten Schriftbildern und nicht
zuletzt den gunstigen Anschaf-
fungskosten.

Einer der schnellen Vetreter
seiner Klasse ist der MP 1300Al
von Seikosha. Seine Erken-
nungszeichen sind ein gefalliges
Design, hohe Druckgeschwin-
digkeit und niedrige Gerédusch-
entwicklung bei viel Komfort.

Mit dem MP 1300 Al besticht
Seikosha in zweierlei Hinsicht.
Zum einen haben die Entwickler
im Zeitalter der 24-Nadel-Druk-
ker erneut ein Gerdat mit nur
neun Nadeln herausgebracht,
und zum zweiten wartet der
neueste SproR von Seikosha
mit einem frischen, anspre-
chenden Design auf.

Der MP 1300 Al ist serienma-
Big mit einer parallelen und ei-
ner seriellen Schnittstelle ausge-
ristet, die an der rechten hinte-
ren Seite des Gehduses ange-
bracht sind. Der Drucker er-
zeugt ein erstaunlich gutes
Schriftbild im Draft-Modus.
Die Druckgeschwindigkeit be-
friedigt selbst den ungeduldig-
sten Anwender, denn mit 140
Zeilen pro Minute darf man die-
ses Gerdt ruhig zu einem der
schnellsten Drucker z&hlen. Die
erzielte Schriftqualitat im Draft-
Modus Ubertrifft dabei die des
vielgerihmten NEC P6 um eini-
ges. Dennoch leistet der NEC P6
im NLQ- beziehungsweise im
LQ-Modus aufgrund seiner 24
Nadeln wesentlich mehr.

Der MP 1300 Al verarbeitet
Endlospapier wie auch Einzel-
blatter ohne weitere Zusétze.
Dazu befindet sich an der rech-
ten Seite des Gerates ein Um-
stellhebel mit drei Positionen.
Die erste Stellung ist zum Be-
drucken von Endlospapier vor-
gesehen. Wollen Sie Einzelblat-
ter verwenden, haben Sie die
Wahl zwischen einem automati-
schen Einzug des Blattes oder
dem manuellen Einspannen.
Lassen Sie das Blatt automa-
tisch vom Computer einziehen,
beginnt der Ausdruck 2,54 cm
unterhalb der Blattoberkante
und bei einer linksbiindigen
Blattpositionierung  ebenfalls
2,54 cm von der linken Blattsei-
te. Bei manueller Einstellung

Dret mal Neun

9-Nadel-Drucker stellen sich vor

bestimmen Sie naturlich, ab wo
der Ausdruck beginnen soll. Fir
eine gute Flihrung der Blatter
sorgtein Aufsteller, auf dem sich
zwei bewegliche Fihrungsschie-
nen befinden.

Die Position 3 dient zum Ein-
spannen des Endlospapiers. Da-
bei gibt die Mechanik die Trans-
portwalze frei und die Einfiih-
rung des Papiers ist denkbar ein-
fach. Das Papier hakt sich nir-
gends festund ist schnell aufden

A Der MP1300Al von Seikosha
glanzt durch hervorragende
Leistungen

Stachelradern des Traktors ein-
gespannt. Auch hier lieRen sich
die Konstrukteure etwas einfal-
len. Denn lassen sich die Sta-
chelrédder zum Beispiel beim SL
80 Al noch verschieben, so be-
finden sich an den Transportré-
dern des MP 1300 Al Feststeller.
Auch sind die Schlitten der Sta-
chelrader wesentlich leichtgan-
giger geworden und daher ein-
fach zu verstellen. Auch fiir die
Justierung des Abstands zwi-
schen Druckerkopf und Papier
hat man bei Seikosha eine gute
Losung gefunden. Dazu mufR
man nicht, wie bei den Vorgan-
germodellen, umstandlich in
den Eingeweiden des Druckers
nach dem richtigen Hebel su-
chen. Hier befindet sich der Stel-
ler fir die Druckkopfposition
rechts vorne am Gehduse. Damit
1aBRt sich der Kopf bequem ju-
stieren, ohne dal man nachher

schwarze Finger bekommt. Die
Frontseite birgt ein Kontrollfeld
zur Einstellung von Normal-
und NLQ-Schrift, von Seiten-
transport und Zeilenvorschub.
AuBerdem kennzeichnen drei
Leuchtdioden das Papierende,
On-Line und das Anliegen der
Netzspannung. Auf der Rick-
seite befinden sich zwei DIL-
Schalterreihen mit jeweils acht
Einzelschaltern. Die Schalterrei-
he 1ist fir die Einstellung des

Zeichensatzes und Vorgaben wie
den automatischen Zeilenvor-
schub vorgesehen. Die Schalter
des zweiten Satzes gestatten die
Einstellung der Ubertragungs-
geschwindigkeiten des Druk-
kers, die Aktivierung des Einzel-
blatteinzuges, die Einstellung

der Protokollierungsart, die
Lénge der seriellen Daten und
die Prioritatswahl. Damit kann
der Anwender alle nur denkba-
ren Einstellungen schnell und
bequem vornehmen. Wéhrend
bei den meisten Druckern Um-
stellungen nicht problemlos
vonstatten gehen, zeigte sich un-
ser Testmodul duBRerst willig.
Um die hohe Druckgeschwin-
digkeitdes MP 1300 Al auch voll
zur Wirkung kommen zu lassen,
ist das Gerat mit einem 10 KByte
umfassenden Speicher ausge-
stattet. Er steht dem Anwender
bei der Verwendung des vordefi-
nierten Zeichensatzes voll zur
Verfugung. Dies ist deshalb er-
wéhnenswert, da der Drucker
auch die Definition eines eige-
nen Zeichensatzes zulaRt. Hier-
bei legt der Anwender einen ei-
genen Zeichensatz mit bis zu 256
ASCII/Grafikzeichen und be-
stimmten Steuercodes fest. Al-
lerdings schrumpft dann der
verfugbare Druckerpuffer auf
7 KByte zusammen, da der inter-
ne Zeichengenerator des Gerétes

V Mikroline: Das richtige Geréat
fur den Heimbereich

nicht mehr verwendet wird. Der
anwenderspezifische  Zeichen-
satz 1alt sich jedoch nur im
Draft-Modus verwenden. Zu-
satzlich zum Standardzubehor
ist ein Farbzusatz erhaltlich, mit
dessen Hilfe Sie Drucke mit bis
zu sieben Farben ausgeben. Der



MP 1300 Al ist trotz seiner neun
Nadeln sehr zu empfehlen. Ho-
he Druckgeschwindigkeit, gutes
Schriftbild und sehr viel Kom-
fort machen den neuen Drucker

nicht auBer acht lassen, daRB die-
ses Gerat den Komfort von weit
teureren Druckern bietet.
Anders prasentiert sich ein
Druckerzwerg von Oki. Eine

Steckbrief

Typ: ML 182
Druckprinzip: Nadeldrucker
Farbdruck: Nein
Druckmatrix: Normal 9x9

NLQ 9 x 17
Druckgeschwindigkeit: Normal 120 Z/s

NLQ 33 Z/s
Preis: 945 Mark
Hersteller: Okidata
Starken:

geringe Abmessungen O guter Ausdruck 0O angenehme
Silhouette O leichtes Einlegen des Papiers

O deutsches Handbuch
Schwachen:

relativ langsam O lautes Druckgerausch

mit Sicherheit fiir den Heimbe-
reich interessant. Der Preis von
1300 Mark mag zwar hoch er-
scheinen, doch dabei darf man

schmale Silhouette und beschei-
dene Unauffélligkeit sind die
Merkmale des Oki Mikroline
182. Die schmale Linienflhrung

Drucker

und kompakten Abmessungen
des Druckers heben ihn ange-
nehm von seinen Kollegen ab.
Im Lieferumfang befindet sich
neben einem sehr ausfiihrlichen
Handbuch das NetzanschluBka-
bel, eine Farbbandkassette sowie
Ersatzsicherungen fir das Ge-
rat. Schon die ersten Handgriffe
zur Inbetriebnahme zeigen, daR
sich die Entwickler an dem Stan-
dard der anderen Hersteller
orientierten. Die mitgelieferte
Farbkassette ist in ihren Abmes-
sungen wesentlich kleiner als die
bisher von den Epson-Druckern
bekannten Farbbandkassetten.
Beim OKi befindet sich die Kas-
sette auf dem Schlitten des
Druckkopfes und bewegt sich
somit mit dem Druckkopf. Das
Band verdeckt dadurch das zu
beschreibende Blatt nicht und
1aRt den freien Blick auf den
Ausdruck zu. Der AnschluB an
den Computer Uber die Centro-
nics-Schnittstelle ist unproble-
matisch. Nach dem Einschalten
des Druckers fahrt der Druck-
kopf angenehm leise auf seine

Startposition. Die Bedienungs-
elemente befinden sich an der
Frontseite, so dall eine leichte
Bedienung gewdéhrleistet ist und
der Anwender den Zustand des
Druckers schnell im Blickfeld
hat. Der Druckkopf des Oki ML
182ist mit neun Nadeln bestlickt
und erzeugt je nach Druckart ei-
ne Druckmatrix von 9x9 oder
9 x 17 Punkten. Die deutschen
Umlaute und Sonderzeichen
stellen fiir den Drucker kein
Hindernis dar. Vor dem ersten
Ausdruck muf sich der Benut-
zer allerdings erst einmal ein we-
nig mit dem Papiereinzug und
der Papierfithrung auseinander-
setzen. Das bedruckte Papier
lauft Gber eine Fihrung nach
aullen, wobei sich hier das Pa-
pier gerne mit der Perforierung
verhakt und dadurch zu einem
Papierstau fihrt. Dies ist zu ver-
meiden, indem man dafir sorgt,
daR die Faltstellen nach dem
Einlegen des Papiers nach oben
zeigen.

Wéhrend des Druckvorgangs
muf man sich zuerst an das helle

IST-ADDRESS

die schnellste Dateiverwaltung fur den ATARI-ST

zur professionellen Kunden-, Mitglieder-, Artikel-, Dokumenten-Verwaltung

e lauft als Accessory im
volle GEM-Einbindung

Hintergrund;

» dank Assembler-Programmierung und Steckmodul-
Technik extrem schnell:

— Scrollen: 52 Zeilen

pro Sekunde

— Suchen: aus 6000 Datensatzen in 1 Sek.
— Sortieren: 6000 Datensatze in 7,5 Sek.

+ freie Gestaltung der Datenfelder sowie der Bild-
schirmmasken, Etiketten und Listenausdrucke

¢ kann bis zu 6 Dateien

gleichzeitig verwalten, und

zwar je nach Hauptspeicher- und Laufwerks-GroR3e
7000 bis 40000 Datensatze

* Suchfunktion mit vielfaltigen Selektionskriterien;
Sortierfunktion auf alle Felder anwendbar

VICTOR KG SOFTWARE-ENTWICKLUNG

Postfach 1510 - D-2058 Lauenburg - Tel. (04153)52323

Ausgabe 5/Mai 1988

e Import-/Export-Funktion mit Zugriff auf alle

Laufwerke und Schnittstellen

e automatisches Anwahlen von Telefon/Telex/Telefax

Uber Modem maoglich

e in Verbindung mit Textprogrammen
(1ST-WORD/1ST-MAIL, WordPerfect u. a.)
automatische Serienbrieferstellung;

Programmierschnittstelle
o flur alle ATARI ST

D M 148,"

inkl. MwsSt.

Bei Vorkasse (Scheck) keine Versandkosten;
Demo-Diskette mit Handbuch DM 10,-
Komplettes Programm fiir 14 Tage zum Testen DM 20,-

victorsdffc
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Druckgerdusch gewdhnen. Dies
ist gegenliber anderen Geraten
sehr ungewdhnlich und fallt da-
her anfangs besonders auf. Die
erzielten Druckergebnisse sind
dagegen gut. Die Textdarstel-
lung besticht durch eine exakte
Positionierung der einzelnen
Zeichen. Der Ausdruck von Ta-
bellen erfolgt prazise und ohne
Versatz. In der normalen Schrift-
art betragt die Druckgeschwin-
digkeit 120 Zeichen/Sekunde,
im NLQ-Modus 33 Zeichen/Se-
kunde. Damit zahlt er zwar si-
cher nicht zu den schnellsten
Vertretern seiner Klasse, ist je-
doch auch fur Listingausdrucke
noch hinreichend schnell. Der
Drucker verarbeitet Einzelblatt-
sowie Endlospapier bis zu DIN-

wirkt zerbrechlich und hélt kei-
nen allzu groRen mechanischen
Belastungen stand. Die Ab-
deckung des Druckerschachtes
gibt nach dem Offnen den Blick
auf die Druckmechanik frei.
Der Druckkopf lauft auf nur ei-
ner Flihrungsstange und hat we-
nig Spiel. Die Farbbandkassette
befindet sich auf dem Druck-
kopf.

Das Papier 1aBt sich leicht in
den Drucker einspannen. Leider
fehlt dem Gerét eine richtige Pa-
pierauflage und dessen Fih-
rung. Lediglich zwei verstellbare
Schieber, die sich an der hinte-
rem oberen Kante des Gerétes
befinden, sollen dem Papier den
Laufweg vorgeben. Im Betrieb
hat sich jedoch gezeigt, dal bei

Der Druckerzwerg von Commodore gestattet auch farbige Ausgaben

A4-Format. Der verstellbare
Traktor erlaubt auBerdem die
Verwendung von Endlos-Etiket-
ten.

Sicherlich ist der Oki ML 182
kein Gerat fur den professionel-
len Einsatz. Der private Anwen-
der, der keine groRen Mengen zu
drucken hat, ist mit diesem
Drucker gut beraten. Zu einem
Preis von 945 Mark erhalt er ein
platzsparendes und leistungsfa-
higes Gerét, das die meisten An-
spriiche erfillt.

Etwas aus dem Rahmen des
sonst Ublichen fallt ein kleiner
Farbdrucker von Commodore,
der zu einem niedrigen Preis
Ausdrucke in allen Farben ver-
spricht. Der Druckerzwerg MPS
1500 C bietet dem Anwender ei-
nen Kompromif aus einfachem
Aufbau und guten Farbgrafiken.

Der Drucker ist sehr klein und
damit kompakt. Das aus grauem
Kunststoff bestehende Gehause

36

unsauberer Lage des Papiersta-
pels dieses schnell aus seiner
Fihrung herausspringt. Der zu-
sétzliche Traktor ist einfach zu
montieren, istaber nicht verwin-
dungssteif und hat nach dem

Steckbrief

Produktname: MPS 1500 C
Druckprinzip: 9-Nadeln
Druckart: Farbe, Draft, NLQ

Geschwindigkeit:

79 Z/s Draft

29 Z/s NLQ

Preis:
Hersteller:

Stérken:

unter 1000 Mark
Commodore

guter Grafikdruck O einfache Bedienung O mehrere Zeichen-
sdatze O deutsches Handbuch O niedriger Preis

Schwéchen:

Traktor hat viel Spiel O Gehduse nicht stabil O Farbband
schnell abgenutzt O Papierfuhrung unzureichend

O langsamer Druck

Einbau viel Spiel. Die Bedie-
nung des Druckers erfolgt Gber
ein Kontrollfeld an der linken
hinteren Oberseite. Je eine Taste
fur Form- und Linefeed sowie
zum Aktivieren des Gerates sor-
gen fir eine unkomplizierte Be-
dienung. Hier liegt eine Starke
des MPS 15000 C. Durch Betati-
gen der Tasten Linefeed/Form-
feed wéhlen Sie einen der Zei-
chensétze Epson JX 80, IBM
Proprinter oder IBM Grafik-
Druck an. Ist ein Zeichensatz
ausgewahlt, kann der Anwender
diesen per Tastendruck in einem
internen CMOS-Speicher able-
gen.

Der mit neun Nadeln ausge-
stattete Drucker zeigt erstaun-
lich gute Farbausdrucke. Leider
nutzt sich das Farbband sehr
schnell ab. Schon nach zirka vier
bis funf Ausdrucken 1aRt die
Bildqualitat sichtbar nach und
spatestens nach dem zehnten
Bild bleiben klare Farben ein
Wunschtraum. Bei einem Preis
von 39 Mark fur die Farbkasset-
te kann dies ein teures Hobby

Steckbrief

Produktname: MP 1300 Al
Druckprinzip: 9-Nadel-Matrix
Farbdruck: optional
Druckart: Draft, NLQ

Schriftarten:
Geschwindigkeit:
Preis:

Hersteller:

Starken:

Pica, Elite, Condensed
151 Zeilen/Minute (Draft)
zirka 1300 Mark
Seikosha

hohe Druckgeschwindigkeit O leichtes Einlegen des Papiers
O Einzelblatteinzug serienmdRig O gutes Druckbild

O bequeme Bedienung O Schalter gut zugénglich O leichte
Positionierung des Druckkopfes O ausfuhrliches Handbuch

| Schwéchen:
j Stachelrader etwas labil

sein. Bei einfarbigen Aus-
drucken erreicht das Gerat eine
Geschwindigkeit von 79 Zeichen
pro Sekunde im Draft- und 29
Zeichen pro Sekunde im NLQ-
Modus.

Der MPS 1500 C ist ein Farb-
drucker, der sicherlich nichts im
professionellen Bereich zu su-
chen hat. Fir den Heimanwen-
der leistet das Gerat jedoch gute
Dienste. Nicht zuletzt der niedri-
ge Preis von 898 Mark durfte
dem Drucker viele Anwender
bescheren.

Neben den vorgestellten Gera-
ten mit den Attributen schnell,
preiswert und farbig darf der
Star LC-10 nicht unerwahnt blei-
ben. Als Nachfolger des legen-
daren Star NL-10 verfugt der
LC-10 dber noch mehr Lei-
stungsumfang, ist mit einem
Einzelblatteinzug versehen und
kann beide Papierarten zur glei-
chen Zeit verwalten. Sein Auf-
bau, die Mechanik, Geschwin-
digkeit und Qualitat des Aus-
druckes entsprechen der ge-
wohnten Qualitat. Wer ein All-
roundtalent flr die tagliche Ar-
beit sucht, der ist mit diesem
Drucker wohl noch am besten
von den hier angefihrten be-
dient. Sicher werden die Herstel-
ler in naher Zukunft noch mit ei-
nigen Uberraschungen aufwar-
ten. Beim Kauf eines Druckers
kénnen wir Thnen nur empfeh-
len, den Markt zu beobachten
und sich bei den Héndlern auf
dem laufenden zu halten.

(Bernhard Reimann)

Anbieter:

Okidata, Hansaallee 184, 4000 Dusseldorf 11,
Tel. 0211/597940

Seikosha, Brahmfelder Chaussee 105,

2000 Hamburg 71, Tel. 040/6460020
Commodore, Lyoner Strale 71,

6000 Frankfurt 71, Tel. 069/6638-0

Ausgabe 5/Mai 1988



STURZEN SIE SICH MIT

INS ABENTEUER!

50 Millionen Menschen
verfolgten seine Aben-
RUTSCH teuer in Buchern und

toi\eK»n9
N

AXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXAMFI

| S

Comics, im Fernse-
hen und auf HOrspielkas-
setten. Jetzt kbnnen Sie Bob
v Moran in einer neuen Dirnen
| sion erleben: Der Software!
Infogrames hat sich

B P wbl \

\

Ariolasoft GmbH; Postfach 1350,4830 Gutersloh,
Vertrieb Ostejfeich: Karasoft, Vertrieb Schweiz: Thali AG

gleich zu einer gan
zen Serie anregen

fr°c/ore

Jedem dieser spannenden Arcade
Adventures liegt ein Uberlebens-
leitfaden und naturlich eine

deutsche Anleitung bei.

INTERNATIONAL
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fur thren Atarn ST

Publishing Partner (deutsch)
Endlich gibt es ein leichtbedienbares
Seitenlayout-Programm fur lhren Atari
ST! Schon wéhrend der Texteingabe
oder beim Editieren fertiger Texte kon-
nen Sie lhren Text auf dem Bildschirm
in Zeilen und Spalten einteilen und zu
einer Druckseite in OriginalgroRe zu-
sammenstellen. Mit Publishing Partner
bewaltigen Sie viele Projekte des Druck-
seiten-Layouts wie zum Beispiel Zeitun-
gen, Formulare, Tabellen. Anzeigen,
Représentationsgrafiken und vieles mehr.
WYSIWYG: »What you see is what you
get«! Begutachten Sie lhren Seitenent-
wurf schon auf dem Bildschirm im end-
gliltigen Drucklayout - machen Sie
Schlu mit ungefahren Abschéatzungen!

S O F T W A R E

ATARI ST

DESKTOP PUBLISHING

Erstellen Siespielend leicht Rupetgone Zeitung,
Prospekte, Urkunden, Formulare, Anzéigen, Grafiken.

Zwei 3;A"Disketten

Markt&Technik

Nutzen Sie die Vorteile von Publishing
Partner: In einem Programm stehen
lhnen gleichzeitig die Funktionen einer
Textverarbeitung, eines Seitenlayouts
und eines Formular-Designers zur Ver-
fugung. Das Entwerfen von Dokumen-
ten aller Art wird zu einem wahren
Vergnigen!

Hardware-Anforderungen:
Atari-ST-Computer mit ROM-TOS und
mindestens 512 Kbyte RAM, zwei
Laufwerke, Farb- oder Monochrom-
Monitor.

312"-Diskette

Bestell-Nr. 51654

sFr 199,-76S 2490,-* DM 249,-*

* Unverbindliche Preisempfehlung

M arkte c¢ vander.'

FaclisB®*“ 9 - ......

di3n

Midisoft Studio Atari ST

Das Midi-Recording-Sequenzer-Editor-
System: Aufnahme von Songs in
wenigen Minuten - schrittweise oder in
Echtzeit! Einfache Bedienung tber
Maus und grafische Symbole. 32 poly-
phone Spuren kénnen Sie unabhéangig
voneinander bearbeiten. Die vielfaltigen
Editierchancen ermdglichen lhnen jede
gewlinschte Bearbeitung, auch von
Segmenten einzelner Spuren!
Hardware-Anforderung:
Midi-Instrument, Atari ST mit ROM-TOS,
Monochrom-Monitor, ein- oder zwei-
seitiges Laufwerk.

312 -Diskette

Bestell-Nr. 51660

sFr 135,-76S 1490,-* DM 149,-*

S O F T W AR E

M in K
hAehrﬁEur-
Sequenzer

IVMVPRecoidmy SMuenror-Editor System .t
iDeren v AT

e e e e 2
3'A"-Oiskette
Markt&Technik H<EK

Superbase

Superbase Atari vereint als erstes Pro-
gramm einer neuen Generation von
Datenbanksystemen sowohl eine neu-
artige, aullerst benutzerfreundliche
Bedienung mit Pull-down-Menus,
Fenstern und Maussteuerung als auch
die enorme Leistungsfahigkeit einer
relationalen Dateiverwaltung: einfacher
und schneller Datenbankaufbau, tber-
sichtliche Verwaltung der Daten z. B. als
Tabelle oder Formular.
Hardware-Anforderungen:

Atari ST mit TOS im ROM und mind. 512
Kbyte freiem RAM, 80-Zeichen-Monitor.
312"-Diskette

Bestell-Nr. 51641

sFr 199,-70S 2490,-* DM249,-*

Hisoft Saved Utility

Saved ist eine Sammlung nutzlicher
Utilities, die jeder Atari-ST-Benutzer
bendtigt. Eine Dateiverwaltung, ein Pro-
gramm, das geloschte Dateien zuriick-
holt und Diskettenzugriffe beschleunigt,
und ein Paginierprogramm gehéren
ebenso zu diesem Paket wie ein Drucker-
spooler und eine RAM-Disk. Saved

stellt alle Desktop-Leistungsmerkmale
bereit, die Ublicherweise unter GEM
nicht verfugbar sind.
Hardware-Anforderungen: Atari ST mit
ROM-TOS. Monochrom- oder Farbmonitor,
ein- oder zweiseitiges Diskettenlaufwerk.
3\2'-Diskette

Bestell-Nr. 51657

sFr 89,-*/6S 980,-* DM98,-*

S O F T W A R E

ATARI ST

Utility
Daten rotten * Pagnierprogramm * R

* Zait-und Detumoverviatimg
3&*-Oiskette

Markt&Technik

dBMAN

dBMAN ist ein leistungsstarkes, wirkungs-
volles, zeitsparendes und sehr flexibles
Werkzeug zur Entwicklung von Daten-
banken und Anwendungsprogrammen.
Es besitzt alle Féhigkeiten einer relatio-
nalen Datenbank, von einfachen AdreR-
lislen mit einer Datei bis zu komplizier-
ten Anwendungen wie z.B. Auftrags-
bearbeitungsprogramme.
Hardware-Anforderungen:
Atari-ST-Computer mit Betriebssystem im
ROM und mindestens 512 Kbyte freiem
RAM, 80-Zeichen-Monitor.

Zwei 312"-Disketten

Bestell-Nr. 51109

sFr 345.-70S 3990,-* DM399,-*

Markt& Technik

Zeitschriften « Bicher
Software - Schulung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Stralle 2
8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0.
SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656
OSTERREICH: Markt&Technik Verlag Ges.m.b.H.. GroRe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5879455,
Rudolf Lechner&Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526

Mark-Williams-C-Compiler (deutsch)
Das Mark-Williams-C-Entwicklungspaket
mit dem schnellen und kompakten Code,
dem hervorragenden Laufzeitverhalten
und der bekannten Zuverlassigkeit ist jetzt
auch in Deutsch auf Ihrem Atari ST verfug-
bar. Das Paket enthalt den Mark-Williams-
C-Compiler, vollstandige Bibliotheken (Unix,
AES, VDI), einen bildschirmorientierten
Editor, einen Kommando-Interpreter und
viele leistungsfahige Utilities.
Hardware-Anforderungen: Atari ST mit zwei
einseitigen Diskettenlaufwerken oder einem
einseitigen Laufwerk mit Festplatte,
Monochrom- oder Farbmonitor.

Vier 3\¢'-Disketten

Bestell-Nr. 51649

sFr 299,-*/6S 3490,-* DM 349,-*

S O F T W AR E

ATARI ST

Mark
W illiams

Das professionelle
C Entwicklungspaket
fiir den ATARI ST!

Protext Atari ST - Version 2.1

Die leistungsstarkere Version - zum alten
Preis. Als Besitzer der Version 1.x (1.0-1.3)
haben Sie die Mdglichkeit, kostengtinstig
ein Update zu erhalten. Eingebaute Hilfs-
funktionen ermdglichen auch dem An-
fanger, die Leistungsfahigkeit dieser pro-
fessionellen Software zu nutzen.
Hardware-Anforderungen:

Atari 260 ST, 520 ST, 520 ST+, 1040 ST,
Monochrom-Monitor, beliebiger Drucker.
Zwei 312"-Disketten

Bestell-Nr. 51643

sFr 132,-*/6S 1480,-* DM 148,-

Protext Update 1.x auf 2.1
Bestell-Nr. 51644

sFr 30,-*/6S 300,-* DM 30,-*

Fragen Sie bei Ihrem
Buchhéandler nach unserem
kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit iber 500 aktuellen
Computerbiichern und Software.
Oder fordern Sie es direkt

beim Verlag an!



Drucker

Mit 24 Nadeln
gegen Laserstrahlen

Matrixdrucker mit prazisen Schriften

eit einiger Zeit halten

die 24-Nadel-Drucker

Einzug in den Heimbe-
reich. Die mitihnen erzielten Er-
gebnisse sind ausgesprochen gut
und erreichen oftmals Laserqua-
litat.  Allerdings sind diese
Drucker wesentlich langsamer
und gerduschvoller. Doch gera-
de im Heimbereich ist der An-

wender bereits mit einem sol-
chen Gerat in der Lage, eigen-
standig annahernd Satzqualitat
zu produzieren.

Einer dieser Drucker ist der
SL-80AI von Seikosha. Er bietet
zu einem sehr gunstigen Preis
Erstaunliches.

Der erste Eindruck auf den
Anwender ist durchweg positiv.
Der Drucker ist in seinen Ab-
messungen kompakt, samtliche
Bedienungselemente auBer dem
Netzschalter befinden sich er-
freulicherweise an der Frontseite
des Gerdtes. An dessen Riicksei-
te finden Sie, von auBen zugang-
lich angebracht, zwei Gruppen
von DIP-Schaltern, deren Funk-
tionen und Stellungen sehr gut
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im Handbuch erklart sind. Au-
Rerdem befinden sich hier Netz-
schalter, Stromanschlul und
Centronics-Schnittstelle.  Zum
Lieferumfang des SL-80AI ge-
hort ein ausfiihrliches Hand-
buch, ein Traktor fir den Be-
trieb mit Endlospapier sowie ei-
ne Papierfihrung fir den Ein-
zelblatteinzug. Als  Zubehor

sind eine serielle Schnittstelle
und eine Kassette zum Stapeln
von Papier fir den Einzelblatt-
einzug erhaltlich.

Das Einlegen des Papiers ge-
staltet sich entgegen anfangli-
chen Erwartungen sehr einfach.
Zur Verwendung von Endlospa-
pier ist zuerst einmal der Traktor
auf die Transportwalze aufzu-
setzen. Um jetzt das Papier ein-
legen zu kdnnen, ist ein am Wal-
zentransportrad  angebrachter
Hebel umzulegen. Dieser bewegt
den Papierandruckbiigel nach
hinten, wodurch die Blatter auf
der Walze zu liegen kommen.
AnschlieBend miussen Sie den
Bugel mit dem Hebel wieder
nach vorne kippen. Die Papier-

walze gibt nun das Papier frei
und dieses lduft nur noch dber
die Stachelrdder des Traktors.
Ein einfaches und unkompli-
ziertes Verfahren. Leider geht
bei jedem Neueinzug bei der
Verwendung von Endlospapier
durch den Traktor jeweils ein
Blatt verloren. Mit dem Ein-
schalten des Druckers stellt sich
dieser sofort in den LQ-Modus.
Bendtigen Sie einen so hochwer-
tigen Ausdruck gerade nicht,
1aRt sich der Drucker uber die
Taste »M.Set« in den Hochge-
schwindigkeitsmodus umschal-
ten. Er liefert zwar eine geringe-
re Druckqualitat, die sich den-
noch beispielsweise von der ei-
nes Epson FX-80 abhebt. Die
Druckgeschwindigkeit ent-
spricht hierbei zirka 52 Zeilen
pro Minute. Trotz der hohen
Druckgeschwindigkeit ist die
Schrift dann immer noch gut le-
serlich.

der von seiner Tétigkeit, auch
wenn die Schallhaube Hervorra-
gendes leistet. Dieser Nachteil
haftet fast allen 24-Nadel-Druk-
kern an.

Der Zeichensatzvorrat des
Druckers enthdlt den IBM- und
Standard-Zeichensatz. Speziell
an den ST angepalite Versionen
gibt es nicht. Alle Steuercodes
sind kompatibel zum Epson-
Standard. Wenn  dennoch
Schwierigkeiten beim Betrieb
mit einem Computer auftreten,
lassen sich diese Probleme auf-
grund der ausgezeichneten Do-
kumentation meist sehr schnell
l0sen.

Dal sich der niedrige Preis an
irgendeiner Stelle bemerkbar
machen muf, ist klar. Im Falle
des SL-80AI betrifft das in der

Chemie gegen
Schmiede

Hauptsache die Mechanik. Der
Druckkopfwirkt labil. Dennoch
1aRt sich wahrend des Drucks
kein Versatz feststellen, auch Ta-
bellen kommen exakt positio-
niert zu Papier. Allerdings zei-
gen sich Schwachen in diesem
Punkt erst nach langerem Be-
trieb, so daf sich dies in unserer
relativ kurzen Testphase nicht

Teurer Griff nach den Sternen: Star NB24-10

Leider ist die Gerduschent-
wicklung erheblich. Bei der Aus-
gabe im Normal-Modus macht
sich der Drucker noch nicht all-
zu sehr bemerkbar. Konsequen-
ter wird er im LQ-Modus: Mit
deutlich vernehmbaren Geréu-
schen uberzeugt er den Anwen-

eindeutig feststellen 1aRt. Die
Fuhrung des Kopfes ist ebenfalls
nicht besonders stabil, obwohl
sie fur den verwendeten Druck-
kopf ausreicht. Es fallt auf, daf
viele Teile der Mechanik wie
Traktorfihrung- und Aufhan-
gung, Lager der Schlittenstan-
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gen und die Aufnahme der
Transportwalze aus Kunststoff,
nicht aus Metall gefertigt sind.

Dennoch ware es nicht ge-
rechtfertigt, den Drucker als Bil-
liggerat niederer Qualitat abzu-
stempeln. Er liefert ein sehr gu-
tes Schriftbild, ist ausreichend
schnell und der Preis von 1099
Mark akzeptabel. Wer einen
preiswerten 24-Nadel-Drucker
mit guten Qualitdtsmerkmalen
sucht und kein Modell fur den
harten Dauereinsatz, der ist mit
dem SL-80AI von Seikosha sehr
gut beraten.

Mit Stacheln
und Nadeln

Dagegen bietet der NB24-10
von Star einiges mehr. Kaum ein
24-Nadel-Drucker wartet mit
solchen Fahigkeiten und Funk-
tionen auf.

Der Drucker vermittelt dem
Anwender das Gefiihl, ein soli-
des und robustes Gerdat vor sich
zu haben, das auch bei rauher
Behandlung nicht den Dienst
quittiert. Tatséchlich vertrégt
das stabile Kunststoffgehduse
des Star-Druckers einige mecha-
nische Belastung. Die serienm@-
Bige Ausstattung laRt kaum
Wiinsche offen. Der Drucker be-
sitzt eine Andruckwalze fur die

ze oder Traktor zur Papierein-
fuhrung freigeben. Dies hangt
von der gewilinschten Papierart
ab. Die Stachelréder des Trak-
tors lassen sich durch Offnen
zweier Arretierhebel 16sen und
anschlieBend leicht verstellen.
Die Verwendung von Etiketten
oder PapiergroBen Kkleiner als
DIN A4 ist somit kein Problem.
Kommt der Einzelblatteinzug
zum Einsatz, ist der mitgelie-
ferte Aufsteller mit Papierfiih-
rungszentrierung eine grofRe

Hilfe. .
An der Rickseite des Gerates

befindet sich der Anschluf® fur
das Druckerkabel und die Netz-
leitung. Leider hat der Hersteller
dem Gerat keine Kaltgerate-
buchse mitgegeben, was mittler-
weile bei fast allen anderen
Druckern Standard ist. Benotigt
man daher einmal eine langere
Zuleitung, so ist die Verwendung
eines Verlangerungskabels un-
umganglich. Neben diesen An-
schlissen findet man hier noch
die Abdeckung des Drucker-
Interface, das leicht zugénglich
ist. Bei Bedarf bestehen keine
Probleme mit dem Einsatz einer
anderen Schnittstelle.

Die fiir den Betrieb notwendi-
gen Bedienungselemente befin-
den sich ohne Ausnahme an der
Frontseite des Druckers. Hier
offenbart sich die Starke des

Steckbrief

Produktname: SL-80AI
Druckprinzip: 24-Nadel-Matrix
Farbdruck: Nein

Druckart: Normal, LQ, Grafik

Schriftarten:
Geschwindigkeit:

Preis: 1099 Mark
Hersteller: Seikosha
Starken:

Pica, Elite, Condensed, Proportional, Kursiv
53 Zeilen/Minute

geringe Abmessungen O bedienungsfreundlich O DIP-
Schalter gut zu erreichen O sauberes Druckbild O hohe
Druckgeschwindigkeit O Traktor und Halter fir Einzelblatt
serienmafig O sehr gutes Handbuch O niedriger Preis

Schwachen:

Beim Druck in LQ etwas laut O viele mechanische Teile aus

Kunststoff

Verwendung von Einzelblattern
sowie einen Traktor fur Endlos-
papier. Dieser ist hinter der Wal-
ze angeordnet und nicht wie bei
den meisten anderen Druckern
Gber ihr. Dies erleichtert das
Einlegen von Papier. An der lin-
ken Seite befindet sich ein He-
bel, mit dem Sie wahlweise Wal-

40

NB24-10, denn die Vielzahl an
Funktionen kann der Anwender
schnell und ohne grofe Umstéan-
de mit Hilfe von Folientastern
anwahlen. Insgesamt sieben
Schalter sorgen fir die schnelle
Bedienung des Druckers. »Type
Style« zeigt lhnen, ob der Kur-
sivdruck eingeschaltet oder ein

in den ROM-Schéchten befind-
liches Zeichensatzmodul aktiv
ist. Bei Bedarf andern Sie diese
Einstellung mit der entsprechen-
den Taste. Ebenso einfach laRt
sich die Druckqualitat von Draft
(Entwurf) auf Letter (Brief) und
umgekehrt einstellen. Der Taster
Pitch gestattet die Auswahl der
Schriftbreite aus einer Palette

dieser kurzen Tabelle liefert Star
eine Schnellreferenzkarte, auf
der alle Einstellungen noch ein-
mal kurz erklért sind.

Das Handbuch zum Drucker
ist sehr gut aufgebaut und be-
schreibt detailliert alle Drucker-
funktionen, Einstellungen, An-
derungen der Zeichensatze und
gibt Hinweise zur Definition

Steckbrief

Produktname: NB24-10
Druckprinzip: 24-Nadel-Matrix
Farbdruck: Nein

Druckart: Letter, Draft

Schriftarten:
Geschwindigkeit:

Pica, Elite, Condensed
216 Zeichen/Sekunde (Draft)

72 Zeichen/Sekunde (Letter)

Preis: 1995 Mark
Hersteller: Star
Starken:

robustes Gehduse O leichte Bedienung O viele Druck-
funktionen O hohe Druckgeschwindigkeit O Einzel/
Endlospapier O Zeichensatzmodule O gutes Druckbild

Schwéchen:

Netzkabel fest angebracht O viele mechanische Teile aus

Kunststoff O Preis zu hoch

von zehn Schriften (Pica, Elite,
Condensed, Pica/Codensed,
Elite/Condensed,  Proportio-
nal/Condensed, Proportional/
Elite, Proportional/Pica, Pro-

portional/Pica/Condensed,
Proportional/Elite/Conden-
sed). Uber den Schalter »TOF«
konnen Sie eine Seite direkt aus-
werfen lassen, Paper Feed
schiebt das Blatt jeweils eine Zei-
le weiter.

Sehr wichtig, besonders fir
Textverarbeitungen, ist die hard-
waremélige Einstellung des
Rands Uber die Tasten »Quali-
ty/TOF« zum Einstellen des lin-
ken und »Quality/Paper Feed«
zum Einstellen des rechten
Rands. Da der Drucker diese
Einstellung von sich aus bietet,
entféllt die oft nervenaufreiben-
de Prozedur, in den Drucker-
steuerdateien der einzelnen Text-
verarbeitungen die richtigen
Einstellungen herauszusuchen.

Gedrucktes zum
Drucker

Eine mitgelieferte Schablone,
die Sie am Drucker befestigen,
hilft bei der Zuordnung der ein-
zelnen Funktionen und Tasten-
kombinationen. Zusatzlich zu

spezieller Zeichen. Im {brigen
liefert Star das Handbuch in
deutscher und englischer Spra-
che mit identischem Inhalt aus.

Die Arbeit mit dem NB24-10
macht einfach SpaB. Im Draft-
Betrieb erfolgt der Ausdruck mit
216 Zeichen pro Sekunde, was
die Ausgabe langer Texte nicht
zum Geduldsspiel macht. Sein

46 bis 83 Mark
pro Nadel

eingebauter Puffer von 8 KByte
tragt wesentlich dazu bei, den
Computer wenig bei der Druck-
ausgabe zu blockieren. Optional
kann der Anwender diesen Spei-
cher durch Zusatzkarten auf
maximal 56 KByte Speicher aus-
bauen. Die erreichte Druckqua-
litat ist sehr gut, wenn auch zum
Beispiel im Vergleich zum Sei-
kosha SL-80AIl das Schriftbild
nicht ganz so kraftig ist. Aller-
dings miussen Sie fur diesen
Drucker tief in die Tasche grei-
fen. Der Preis von 1995 Mark fir
einen 24-Nadel-Drucker, selbst
mit den Fahigkeiten des NB24-
10liegt hoch. Der NB24-10 dirf-
te weitgehend im professionellen
Bereich zum Einsatz kommen,
da er aufgrund vieler techni-
scher Feinheiten und seiner ho-
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O

Wo finden Sie lhre fachgerechte
Beratung?

Wie finden Sie »lhrenc Computer
und »lhre« Software?

Wer bietet Ihnen eine
»maligeschneiderte«
Problemlésung?

Lassen sie sich qualifiziert beraten,
damit Sie auch nach dem Kauf in
guten Handen sind!

IHRE
FACHHANDLER

Das aktuelle Verzeichnis des
Fachhandels finden Sie im

kfuU O H/
Einkaufsfuhrer

In dieser Ausgabe auf
Seite 108/109

Rcroarici-"oFt

Preissenkung

fur BlUro-Software

BS-Handel  Fir Atari-ST. Die Software fiir kleine und mittel-
standische Unternehmen. Uber 1200 Installationen in Gber 80
Branchen. Alter Preis DM 949- Neuer Preis EM

498 .-
IJK fIU ~jj Fir Atari-ST. Mandantenfahige Finanzbuchhaltung mit
Datentibernahme von BS-Handel. Alter Preis DM 1149-

Neuer Preis M
598 .-

BS-Timeadress  Fir Atari-ST. Verwaltet Adressen, Projekte und

Termine. Alter Preis DM 295- Neuer Preis DM1 4 9 . -

Alle Programme von Bavaria-Soft werden ohne Kopierschutz ge-
liefert. Mit deutscher Bedienungsanleitung. Mit Ringbuch und
Schuber.

Produkte von Bavaria-Soft erhalten Sie iber den Fachhandel oder

direkt von Bavaria-Soft.

Otto-Hahn-StraBe 25 D-8012 Ottobrunn bei Miinchen
Telefon 089 /609 78 38  Telex 5218 411

Bestell/Info-Coupon ST™

Hiermit bestelle ich per Nachnahme/Vorauskasse (zzgl. 10 DM

PortoA/erpackung):

Produkt

Strale
PLZ/Ort

Bitte senden Sie mir Unterlagen fiir



hen Druckgeschwindigkeit die
Verarbeitung groBer Textmen-
gen in kurzer Zeit erlaubt.

Ebenfalls mit hoher Druckge-
schwindigkeit, einer 24-Nadel-
Matrix und kleinen Abmessun-
gen, stellt sich der P2200 von
NEC dem Anwender vor.

Die Art und Weise der Papier-
verarbeitung ist ungewdhnlich.
So kdnnen Sie gleichzeitig End-
lospapier und Einzelblatter in
den Drucker einspannen und per
Umschalter auswahlen. Dazu le-
gen Sie die einzelnen Blatter in
ein Fach in der Frontseite ein,
das nach Entfernen einer Ab-
deckung sichtbar ist. Verstellba-
re Fihrungsschienen erleichtern
das korrekte Ausrichten des Pa-

ne Freistellung der Walze sorgt,
ist ebenfalls nur aus Kunststoff.
Der Keilriemen, der den Druck-
kopf bewegt, ist diinn. Im Ge-
gensatz zum P6 lauft der Kopf
nicht mehr vor dem Farbband
her, vielmehr befindet sich die-
ses in einer kleinen Kassette auf
dem  Transportschlitten des
Druckkopfes.

Mit den Bedienungselemen-
ten an der Frontseite stellen Sie
alle Parameter fiir den Ausdruck
bequem ein. Die Kontakte der
Mikroschalter sind unter Folien
verborgen und lassen sich prazi-
se bedienen. Mit der Select-Taste
aktivieren Sie den Drucker.
Dricken Sie die Taste »Feed«
kurz, lauft das Blatt eine Zeile

NEC P2200, der kleine Bruder des NEC-P6

piers. Sobald Sie den Umstellhe-
bel an der linken Gehduseseite
auf Einzelblatteinzug stellen,
zieht sich der P2200 das Papier
von unten Uber eine Walze vor
den Druckkopf. Zur gleichen
Zeit verbleibt das Endlospapier
auf dem Traktor. Dieser ist beim
Einzelblattdruck von der Trans-
portmechanik getrennt, so daR
das Endlospapier nicht weiter-
lauft. Schalten Sie auf den Be-
trieb fur Endlospapier zurick,

Zweigang-
Getriebe

werden beide Einziige getrennt.
Eine hervorragende Idee, die das
lastige Wechseln der Papierarten
iberflisssig macht.

Die Stachelréder sind nur aus
Kunststoff, ebenso die Einstell-
hebel zur Freigabe der Trans-
portwalze. Die Leiste, die fir ei-
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weiter. Bei langerem Druck er-
folgt ein Blattvorschub. Ange-
nehm ist die Einstellung unter-
schiedlicher Druckarten durch
die Funktion »Print Style«.
Leuchtdioden zeigen lhnen die
einzelnen  Betriebsarten  fur
Draft, LQ, Pica, Condensed und
weitere komprimierte Schriften
an. Sollten die Druckgerdausche
einmal besonders stéren, zum
Beispiel wahrend eines Telefon-
gesprachs, vermindern Sie durch
Druck der Taste »Quiet« das
Druckgerdusch um zirka 30 Pro-
zent; die Druckgeschwindigkeit
nimmt dabei ab. Dennoch ist das
Gerat auch dann nicht beson-
ders leise.

Der P2200 arbeitet im Draft-
Modus mit 168 Zeichen pro Se-
kunde und ist damit ausreichend
schnell. Insgesamt verfligt der
Drucker tber 13 nationale Zei-
chensétze, die Sie leider nur soft-
wareméRig anwdhlen kodnnen.

Steckbrief

Produktname: NEC P2200
Druckprinzip: 24-Nadel-Matrix
Farbdruck: Nein

Druckart: Draft, LQ

Schriftarten:
Geschwindigkeit:

Preis: 1136 Mark
Hersteller: NEC
Starken:

Condensed, Proportional, Kursiv
168 Z/s (Draft), 47 Z/s (LQ)

Endlospapier und Einzelblatteinzug serienméafBig O viele
Schriftarten O komfortable Bedienung O umschaltbare

Papieranwahl
Schwachen:

viele mechanische Teile aus Kunststoff 0 Zeichensatze nur
programmtechnisch zu erreichen O Feststeller der Stachel-
rader labil O auch im Quiet-Modus nicht leise

Falls die schon implementierten
Zeichensatze nicht ausreichen,
ist der Zeichensatzvorrat durch
Zusatzmodule zu erweitern, die
in der Rickwand des Druckers
Platz finden. SerienméafRig ver-
flgt der P2200 lber eine paralle-
le Schnittstelle. Bei Bedarf er-
halten Sie auch eine serielle. Der
Druckerpuffer von 8 KByte ist
so grof, dal selbst bei langeren
Textdateien der Computer nicht
zu lange mit der Druckaufberei-
tung belastet ist. Sobald Sie ei-
nen eigenen Zeichensatz definie-
ren, stehen nur noch 4 Kilobyte
als Druckerpuffer zur freien Ver-
figung. Bei andauerndem Ein-
satz schitzt ein Temperaturfih-
ler den Drucker vor Uberhitzun-
gen.

Der P2200 ist ein kompaktes
Gerat. Ob er sich jedoch auf
dem Markt durchsetzen kann,
bleibt abzuwarten. Das grofte
Manko ist sicherlich die qualita-

tiv. mindere Verarbeitung und
Aufmachung im Vergleich zum
NEC P6. Fur weniger als 1000
Mark erhdlt der Anwender den-
noch viel Leistung und Komfort.
Der Druckermarkt ist um ein at-
traktives Modell reicher gewor-
den. Sicherlich gibt es noch wei-
tere Drucker, die Hervorragen-
des leisten. Doch alle Geréte vor-
zustellen, ist im Rahmen dieses
Artikels nicht durchzufihren.
Mit Hilfe der Hinweise flr den
Druckerkauf (Seite 30) fallt Ih-
nen die Wahl des geeigneten Ge-
rates nicht mehr schwer. Die hier
getroffene Auswahl behandelt
die im Augenblick aktuellsten
Drucker und zeigt Ihnen deren
Stérken und Schwaéchen.
(Bernhard Reimann)
NEC, Klausenburger StraBe 4,
8000 Miinchen 80, Tel. 089/930060
STAR, Mergenthaler StraBe 1-3,
6236 Eschborn, Tel. 061 96/701 89

Seikosha, Brahmfelder Chaussée 105,
2000 Hamburg 71, Tel. 040/6460020

Drucker-Chinesisch

Druckmatrix: Die Anzahl
und Anordnung der Nadeln
des Druckkopfs.

Traktor: Der Traktor dient
zum Transport von perforier-
tem Endlospapier.

Stachelrader: Die Stachelra-
der des Traktors greifen mit ih-
ren Zacken in die Papier-Per-
foration.

LQ-Modus: Letter Quality,
also Druck in Schreibmaschi-
nen-Qualitat.

NLQ-Modus: Near-Letter-
Quality. Die gedruckten Zei-
chen erreichen nahezu Schreib-
maschinen-Qualitat.

Draft-Modus: Druck in Ent-

wurf-Qualitat, also lesbar,
aber nicht schén. Dafur hohe
Druckgeschwindigkeit.

Online: Der Drucker ist fir
den Datenempfang bereit.

Offline: Der Drucker sperrt
den Datenempfang.

DIP-Schalter: Solche Mini-
Schalter finden Sie innerhalb
des Druckers. Aufgrund der
geringen Abmessungen und
kompakten Bauweise eignen
sich diese Schalter besonders
fur die Montage auf Leiter-
platten und dienen zur Festle-
gung bestimmter Drucker-
Einstellungen (Papierlange
etc.).
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Drucker

»Relikte der Vergangenheit«

Die Drucker-Experten [T

und

von NEC, Reinhold c fef* ZU K U N ft«

Schlierkamp und

Georg Burger, im Gesprach mit dem ST-Magazin

m Mf a man Schwarz
HJjA M aufWeiR besitzt, kann
\Y man  getrost nach
Hause tragen«. Diese Binsen-
weisheit gilt im Computerzeital-
ter mehr denn je. Alle Informa-
tionen in diesem Medium sind
flichtiger Natur. Erst der
Drucker macht sie wieder ding-
fest.

So wurden die frithen Exper-
ten elektronischer Datenverar-
beitung Ligen gestraft. Sie pro-
phezeiten noch vor wenigen Jah-
ren das papierlose Kommunika-
tionszeitalter. Angesichts der ra-
schen Verbreitung magnetischer
Speicher und wachsender Ver-
netzung damals eine plausible
Vorhersage. Doch heute wird
mehr Papier in der EDV ver-
braucht, als je zuvor.

Klar, daR mit dem wachsen-
den Informationsfluf auch das
Ausgabegerat »Drucker« mehr
und mehr an Bedeutung ge-
wann. Von der eiligen Kurzmit-
teilung, tber hochwertiges Sei-
tenlayout bis hin zu technischen
Zeichnungen:  Drucker sind
»in«, geniigen allen Anspri-
chen.

Ebenso vielfaltig wie die An-
wendungen sind die Angebote,
die Modelle und die dahinterste-
henden Technologien. Wer sich
auf diesem weiten Feld heute
noch zurechtfinden will, muB
sich viel Hintergrundwissen an-
eignen. Den Drucker fiir den in-
dividuellen Gebrauch richtig zu
wiéhlen, ist nicht leicht.

Wertvolle Hilfen finden Sie
auch in dieser Ausgabe wieder
im »Expertengesprach«. Rein-
hold Schlierkamp und Georg
Burger von NEC-Deutschland
sind Experten fiir Drucker, Mo-
nitore und PCs. Beide stellten
sich unseren Fragen, gaben Tips
und Ausblicke auf Entwicklun-
gen der Zukunft.
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ST-Magazin: Welche allgemei-
nen Empfehlungen geben Sie fir
den Druckerkauf, welche De-
tails sind zu beachten?

Georg Burger: Auf zwei Dinge
mull der Kunde besonderen
Wert legen. Einerseits naturlich
auf die technischen Details. Vie-
le Qualitdtsmerkmale lassen
sich bereits bei einer ersten
Sicht- und Funktionsprifung
beim Handler feststellen.

In zweiter Linie sollte sich der
Kunde nicht nur nach dem Preis-/
Leistungsverhdltnis richten. Das
allein fiihrt oft zu einer Fehlent-
scheidung. Wir stellen das im-
mer wieder anhand der Anrufe
in unserer Hotline fest. Vor dem
Kauf sollte man sich auch nach

dem  Support durch den
Druckerhersteller erkundigen.
Ein  guter Kunden-Support

fangt beim Handbuch an. Die
Unterstlitzung reicht bis zur Be-
reitstellung von Druckertreibern.
Reinhold Schlierkamp: Vorher
muf sich der Kunde auch im kla-
ren darliber sein, was er mit dem
Gerédt machen will, welche An-
spriiche er jetzt und in Zukunft
stellt. Wer einen Durchsatz von
10 bis 15 Seiten am Tag hat, der
braucht keinen Laserdrucker.
Jede Technologie hat Ihre Vor-
und Nachteile. Beim Laser-
drucker kdénnen Sie keine
Durchschlage machen und kein
Endlospapier einsetzen. Dafir
sind Laserdrucker leise und be-
sonders schnell. Neun-Nadel-
Drucker sind zwar in der An-
schaffung etwas billiger, bringen
aber gegenuber den 24-Nadlern
einen klaren Zeit- und Qualitats-
nachteil mit sich. Schaut man
auf die Drucker der néchsten
Generation, so sind Neun-
Nadler nur noch Relikte der Ver-
gangenheit.

In jedem Fall gilt’s, die Techno-
logien gegeneinander zu setzen.

Georg Burger: »Der Anwender
will keinen Drucker, sondern ein
Ergebnis«

Reinhold Schlierkamp: »Drucker
mit neun Nadeln sind Relikte der
Vergangenheit«

Georg Burger: Wer nur Listings
drucken will, dem geniigt natiir-
lich jeder Drucker, der einiger-
maRen schnell ist und den Zei-
chensatz des Computers korrekt
aufs Papier nadelt.
ST-Magazin: Wie kann sich der
Kunde am besten uber den Sup-
port des jeweiligen Druckers in-
formieren?

» echnologien

Reinhold  Schlierkamp:  Zu-
nachst einmal sollte jeder An-
wender Uberprifen, wie die An-
bindung an die Softwarepakete
aussieht. Ist der Drucker, den ich
fahren will, im Programm oder
dessen Treibern standardmaRig
enthalten? Erhalte ich zu mei-
nem Wunschgerét auch zusétz-
lich einen verniinftigen Treiber?
Der Anwender muf verstehen,
dal ein Druckertreiber wichtig
ist, obwohl es sich dabei »nur«
um Software handelt. Die beste
Adresse um diese Informatio-
nen zu erfragen sind immer noch
die Hersteller selbst. Manche
Héndler kennen sich da auch
sehr gut aus, andere nicht.
Georg Burger: Einige Héndler
kaufen Drucker im Ausland ein,
um Sie dann hierzulande fiir we-
nig Geld zu verscherbeln. Dann
hat naturlich der Anwender zu-
erst einmal Geld gespart. Doch
die Gerate werden dann nicht
billiger, sondern ohne Service
verkauft. Die Probleme fangen
meist schon beim ersten An-
schluB an. Der Drucker, der sich
laut Héndler angeblich an ir-
gendeinen XYZ-Standard hélt,
ist nicht einmal in der Lage, die
deutschen Umlaute auszudruk-
ken, weil der Anwender nicht
ohne fremde Hilfe von US-
ASCIlI auf DIN-ASCIlI um-
schalten kann. Einen Support
fir die Geréate gibt es nicht, ein
deutsches Handbuch und ein
Treiber ist nicht im Lieferum-
fang enthalten.

ST-Magazin: Welchen Wert ha-
ben die deutschen Handblcher
fir den Anwender.

Reinhold Schlierkamp: Eine gu-
te Dokumentation ist ein we-
sentliches Kriterium fir den
problemlosen Umgang. Wenn
Sie einen Drucker am Wochende
kaufen, dann ist die Hotline des
Herstellers nicht besetzt. 99 Pro-
zent aller denkbaren Schwierig-
keiten lassen sich mit einem gu-
ten Handbuch beseitigen. Na-
tarlich ist auch ein wenig Eigen-
nutz dabei. Wenn wir dem
Drucker ein gutes Handbuch
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beilegen, ist unsere Hotline
dementsprechend entlastet.
Leider machen uns die Billig-
anbieter ohne Service und Do-
kumentation etwas zu schaffen.
Zum Beispiel mussen wir ein gu-
tes Handbuch ungefahr mit 200
Mark veranschlagen. Wer seinen
Drucker beim Hersteller oder
dessen Vertragshandler kauft,
mul deshalb immer etwas mehr
fur seinen Drucker bezahlen, be-
kommt dann dafiir auch die ent-
sprechende Unterstiitzung.

»Fur wenig Geld
verscherbelt«

ST-Magazin: Wieweit kann man
sich in der Regel auf einen Trei-
ber verlassen.

Reinhold Schlierkamp: Auf je-
den Fall ist Treiber nicht gleich
Treiber. Wenn Sie einen Text
schreiben, dann kommt es nicht
nur darauf an, daB er Buchstabe
flr Buchstabe richtig Gbertra-
gen und eventuell unterstreichen
kann. Der Treiber darf auch bei
kniffligeren Problemen wie Kur-
sivdruck, Hoch- und Tiefstellen,
Fettdruck, NLQ-Schrift sowie
den Kombinationen hieraus
nicht passen. Viele Softwareher-
steller kennen sich mit den
Druckern nicht so gut aus wie
die Hersteller. Viele Programme
sind deshalb gar nicht in der La-
ge, alle Features, die der Drucker
bietet, voll auszunutzen. Des-
halb ist eswichtig, wo die Treiber
herkommen.

Georg Burger: Wir haben uns
deshalb im letzten Jahr hinge-
setzt und fir die wichtigsten
Computer Anpassungen an un-
sere Drucker geschrieben. Die
wurden an Firmen wie Micro-
soft, AshtonTate, WordPerfect
und auch an Atari weitergege-
ben. So hat heute jeder Anwen-
der in seinem Ist Wordplus einen
funktionierenden Treiber fir
den NEC P6.

Reinhold Schlierkamp: Hier
mussen wir auch Kritik an den
Testverfahren der meisten Fach-
zeitschriften Uben: Zwar werden
die Drucker auf der Hardware-
Seite bis auf die kleinste Schrau-
be getestet, aber die Treiber nur
selten auf ihre Gesamtfunktion
untersucht. Es ist wiinschens-
wert, dall in Zukunft alle Trei-
berfunktionen im Zusammen-
hang mit Textverarbeitungen
Uberpruft werden.

Georg Burger: AuRerdem gibt es
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besonders in der Atari-Szene
viele Leute, die eigene Program-
me schreiben. Die sollen natir-
lich in der Lage sein auch lhren
Drucker anzusteuern.

ST-Magazin: Die  Drucker-
Hersteller werben fir die Ge-
schwindigkeit ihrer Produkte
mit CPS (Zeichen pro Sekunde).
Tests haben immer wieder ge-
zeigt, daB diese Werte den tat-
séchlichen Durchsatz beschéni-
gen. Die Zeit fiur den Wagen-
ricklauf oder Linefeed werden
nicht bericksichtigt. Warum
diese Augenwischerei?

Georg Burger: Die bisherigen

Angaben waren tatsdchlich
ziemlich chaotisch.
Bei einem sehr schnellen

Drucker muRR der Kopf sehr
schnell beschleunigt werden und
dementsprechend frih wieder
abbremsen. Wenn nun die Mes-
sungen ausschlieBlich auf der
schnellsten Geschwindigkeit be-
ruhen, kommt natirlich unter
dem Strich ein viel besseres Er-
gebnis heraus. Anders wenn alle
verzogernden Faktoren, wie
Druckwegoptimierung, Vor-
schub und so weiter mit einbezo-
gen werden. Das Problem war
eben bisher, daB es keinen MeR-
standard gab.

Reinhold Schlierkamp: Zur Zeit
wird an einem benutzerfreundli-
chen, leicht nachvollziehbaren
MefRstandard gearbeitet. Mit
diesem Text kann der Durchsatz
bei unterschiedlichen Anwen-
dungen (Text, Spread Sheet,
Grafik) auch von Endkunden
einfach nachvollzogen werden.
Die Werte flr dessen Ausdruck
werden viele Hersteller in ihren
technischen Daten mit aufneh-
men. Darauf sollte der Kunde
dann besonders achten.
ST-Magazin: Mit welchen tech-
nischen Neuerungen kann der
Anwender in naher Zukunft bei
den Matrixdruckern rechnen?
Georg Burger: In Zukunft ver-
schieben sich einige Leistungs-
merkmale nach oben. Die typi-
schen 8-KByte-Druckerpuffer
entwickeln sich massiv nach
oben, und bei den Schriftarten
gibt es Neuerungen. Unsere neu-
en Modelle, wie beispielsweise
der P6 Plus, der Nachfolger vom
P6, verfiigen lber die proportio-
nalen Fonts »Times« und »Hel-
veticak. Mit einem Karbon-
Farbband lassen sich dann Qua-
litaten erzielen, die vom Laser-
drucker nicht mehr zu unter-
scheiden sind. Im Ausdruck

wird die Geschwindigkeit einiger
Laser sogar Ubertroffen.

ST-Magazin: Wodurch zeichnet
sich das Karbon-Farbband aus?
Georg Burger: Beim Karbon-
Farbband wird eine Schicht aus
Karbon von einem Tréger auf
das Papier ubertragen. Das ist
wie Tippex in Schwarz. Anders
als bei herkémmlichen Farbbén-
dern, die mit gesattigter Textilfa-
ser arbeiten. Dadurch ist jeder
gedruckte Punkt (Dot) auf dem
Papier Kklein, schwarz und rund,
mit scharfen Konturen. Beim
herkdmmlichen Farbband ist je-
des Dot von einer sogenannten
»Korona« umgeben, winzigen
Farbspritzern, unter denen die
Schérfe des Druckbildes leidet.

»Vom Laser
nicht zu
unterscheiden«

Karbon-Bénder sind aller-
dings Einweg-Farbbénder, die
man nach einmaliger Benutzung
wechseln mufB. Sie kosten etwa
das doppelte wie Nylon-Bander,
liegen aber, wenn man auf die
gedruckte Seite umrechnet,
noch unter den laufenden Ko-
sten fir den Laserdrucker. Laser
brauchen im Schnitt nach 3000
Blatt eine neue Tonerkassette
und nach 7000 Blatt eine neue
Bildtrommel.

ST-Magazin: Werden Matrix-
drucker ahnlich wie Laser-
drucker um Schriftarten erwei-
terbar sein?

Reinhold Schlierkamp: Was bis-
her nur mit »Signum!« auf dem
Atari machbar war, wird in Zu-
kunft auch mit jeder anderen
Textverarbeitung und auf jedem
anderen Computer erreichbar
sein, so auch auf PCs. Einerseits
schon durch die eingebauten
Schriften des Druckers.

AuBerdem sind die neuen
Drucker lber Fontkarten zum
Einstecken erweiterbar.

Georg Burger: Uns haben in die-
sem Zusammenhang ubrigens
die Signuml-Schriftarten sehr
gut gefallen. Wir haben bei der
Zusammenstellung unserer
Fontkarten sehr eng mit Herrn
Schmerbeck (der Programmie-
rer von Signum!, die Red.) zu-
sammengearbeitet.
ST-Magazin: Wird es bei den
Schriften unterschiedliche
Punktgrofen geben?

Georg Burger: Nein, tber so viel

Speicher, der dafir
wirde, verfligen die
Drucker noch nicht.
ST-Magazin: Wie ist es zu erkla-
ren, dal bei der Argumentation
flr 24-Nadel-Drucker immer
wieder die maximale Auflésung
von 360 x 360 DPI (Dots per
Inch) im Vergleich zu den »nur«
300 x 300 DPI der gédngigen La-
ser ins Feld gefuhrt wird? Ver-
gleicht man dann die Ausdrucke
eines Lasers mit einem 24-Nad-
ler, dann sieht der Laser in der
Regel besser aus.
Georg Burger: Man muB unter-
scheiden zwischen der Auflo-
sung und der erreichbaren Dich-
te. Die Auflésung der 24-Nadel-
Matrixdrucker ist tatsachlich
hoéher. Jeder Punkt eines 24-
Nadlers besitzt einen Durchmes-
ser von zirka 0,2 Millimetern.
Beim Laser sind es etwa 0,08
Millimeter. Damit bedruckt die
Nadel etwa ungefahr die fiinffa-
che Flache im Vergleich zum La-
serstrahl. Da aber Punkte von
0,2 Millimeter ohnehin schon
kaum mehr sichtbar sind, ist die-
se GrofRenordnung zu vernach-
lassigen. QualitatseinbuBen ge-
geniiber dem Laser ergeben sich
durch die bereits erwahnte Koro-
na beim Textilfarbband. Beim
Karbonband ist der 24-Nadler
dem Laser ebenbirtig.
Zeichnet der Drucker schrage
Linien oder Kreise, ist er dem
Laser durch den Versatz der Na-
deln in der Auflésung Uberle-
gen. Wird ein Grauraster ge-
druckt, ist der Laser mit seinen
feineren Punkten tberlegen.
Reinhold Schlierkamp: Bei 360
x 360 DPI werden auf jedem
Millimeter 14 Punkte gedruckt,
bei 300 x 300 DPI sind es 12.
ST-Magazin: Warum erscheint
dann die Schrift auf dem
24-Nadler grobschlachtiger?
Reinhold Schlierkamp: Das liegt
an der Matrix. Wahrend der La-
ser immer mit vollen 300 x 300
DPI druckt, arbeitet ein 24-
Nadler in Draft mit einem 17x9
Raster fiir jeden Buchstaben, in
NLQ mit 17 x 32. Fahren Sie mit
dem 24-Nadler die hdochste
Dichte, wie zum Beispiel mit Sig-
num!, dann erhalten Sie minde-
stens gleichwertige Qualitét.
Unsere Handblicher wurden
vollstdndig auf unserem P6 ge-
druckt mit Hilfe von Signum auf
dem Atari ST. Da tauchen hoch-
wertige Schriften, bunte Bilder
und Grafiken auf. Wir retu-
schierten sie bewuf3t nicht. Wer

bendotigt
neuen
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sich ein Bild von den F&higkeiten
der 24-Nadler im Grafikaus-
druck machen will, der sollte da
einen Blick hineinwerfen.
ST-Magazin: Uber die Ge-
schwindigkeit im Vergleich von
Laser und Matrixdrucker schei-
nen sich die Experten zu streiten.
Georg Burger: Nehmen Sie ei-
nen 8-Seiten-Laser. Die Angabe
»8 Seiten pro Minute« beruht
auf der Ubertragung von einfa-
chem ASCII-Text ohne Wechsel
der Schriftarten. Hier ist der La-
ser uberlegen. Wenn Sie aber in
einem Text beispielsweise zwi-
schen Fett-, Kursiv- und unter-
strichener  Schrift wechseln,
dann kann es beim Laser mehr
als eine Minute dauern, bis er ei-
ne Seite aufgebaut hat. Die neue
Matrixdruckergeneration, die
die LQ-Fonts fest eingebaut hat,
ist dem Laser dann zeitweilig in
der Geschwindigkeit tberlegen.
ST-Magazin: Welchem Drucker
sollte man fir Desktop Pub-
lishing den Vorzug geben?
Georg Burger: Da schlief3t sich
wobhl eher eine prinzipielle Frage
nach Sinn und Unsinn von DTP
an. Desktop Publishing ist auf
den jetzigen Mikrocomputern,
PCs und der ST eingeschlossen,
nicht verninftig realisierbar.
Wenn man fir eine Seite zwei Ta-
ge bendtigt, bis ein gelernter
Layouter oder Druckfachmann
nichts mehr auszusetzen hat,
dann hort der SpalR auf. Oder
wenn ein PC fir eine Viertel-
stunde lahmgelegt ist, bis er eine
Seite berechnet und an den Post-
script-Laser  Ubergeben hat.
Desktop Publishing ist heute
noch in einer Vorstufe.
Reinhold Sehlierkamp: F,in Set-
zer macht eine dreijahrige Lehre
und braucht dann noch eine ge-
wisse Erfahrung, bis er eine Seite
professionell gestalten kann.
Der Irrtum, der sich heute viel-
fach auftut, ist, daB man dassel-
be heute in zwei Wochen mit PC
und Software erreicht. Heute
denken die meisten Leute, sie be-
kommen eine kurze Einweisung
und nach drei Tagen beherr-
schen sie das Gebiet. Das ist na-
tdrlich Unsinn.

Georg Burger: Da liegt auch der
Vorteil von Signum!. Signum!
istunkompliziert, schnell und ist
in gewissem Sinn Desktop Pub-
lishing: Es erlaubt Spaltensatz
und Grafikeinbindung. Ande-
rerseits ist es doch kein Desktop
Publishing, weil Sie zum Bei-
spiel bei der Schrift keine Punkt-
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hohen setzen kénnen, wie es Set-
zer gewohnt sind. Aber Signum!
ist akzeptiert. Weil es die Art
Programm ist, in der sich Desk-
top Publishing zukiinftig ent-
wickeln wird: Ein gehobenes
Textverarbeitungs-Programm,
mit dem sich kleine Sachen, wie
Flugblatter oder Schilerzeitun-
gen, gestalten lassen. Desktop
Publishing wird in ndchster Zeit
den Bach runter gehen, weil jetzt
jeder erkennt, daB das doch
nicht so toll ist.
Reinhold Schlierkamp: Wir se-
hen allerdings auch, da Desk-
top Publishing in manchen Be-
reichen durchaus sinnvoll ist.
Man muR aber klar sehen: Da
muR sich jemand an ein DTP-
System setzen, der nichts ande-
res macht, der eine Schulung
hinter sich hat und eine gewisse
Zeit der Erfahrung. Der wird
sich auch an keinen Laser- oder
Matrixdrucker setzen, sondern
an einen MAC Il oder einen
’386-PC, an dem hinten eine
Linotype Fotosatzmaschine
hangt.
ST-Magazin: Sind denn die Ma-
trixdrucker mit 24 Nadeln und
0,2 mm Durchmesser bereits an
der Grenze des technisch Mach-
baren angelangt?
Georg Burger: Wenn Sie eine
Nadel von 0,2 mm nehmen,
dann gibt es zur Zeit kein Mate-
rial, das diinnere Mafe erlaubt.
Erstens wirde eine diinnere Na-
del noch heilRer werden, was
schlieBlich zu einer Verformung
fihrt. AuBerdem wdirde eine
noch dinnere Nadel das Textil-
Farbband durchstoRen.

»DTP geht den
Bach runter«

Die Mechanik muR jetzt
schon Schrittweiten von 0.07
mm vertragen. Um noch hoher
auflésen zu kénnen, mussen die
Zahnrader einen noch viel gerin-
geren Schlupf haben.

Reinhold Schlierkamp: Es wird
dariiber nachgedacht, 48 Na-
deln in einen Kopf zu integrie-
ren, doch hier mufl der Kopf
dann sehr grof sein. Das bringt
Gewichtsprobleme mit sich, die
sich wiederum negativ auf das
Beschleunigen und Abbremsen
dieses Teils und auf die gesamte
Druckermechanik auswirken.
ST-Magazin: Das heifit, daB
langfristig der Laser die Nase
vorn haben wird?

Drucker

Reinhold Schlierkamp: Der La-
ser wird noch stark zulegen. Im
Moment ist beim Anwender
noch eine Akzeptanzschwelle
gegeniiber dem Laser vorhan-
den. Die Wachstumsraten bei
den Laserdruckern werden in
den néchsten Jahren héher sein,
als bei den Matrixdruckern.
ST-Magazin: Wem widrden Sie
Tintenstrahl- oder Thermo-
transferdrucker empfehlen.
Georg Burger: Mit diesen
Druckern lassen sich ganz her-
vorragende Druckergebnisse er-
zielen. Doch muR sich jeder-
mann, der ein solches Gerdt in
Erwdgung zieht, dariber im kla-
ren sein, dal er gewisse Ein-
schrankungen beziglich des ver-
wendbaren Papiers eingeht.
Reinhold Schlierkamp: Wir ha-
ben die Erfahrungen gemacht,
dal der Anwender hier in
Deutschland das satinierte Pa-
pier nicht will. In den USA und
Japan ist das ganz anders. Der
deutsche Anwender ist immer
noch der kritischste.
ST-Magazin: Was werden die
wichtigsten technologischen
Neuerungen der Zukunft sein.
Reinhold Schlierkamp: Eine
Verbesserung an der zur Zeit
stark gearbeitet wird, ist der
Druckkopf auf Piezo-Basis. Er
verwendet den Piezo-Effekt, um
die Nadeln zu bewegen. Dabei
liegt an einem Piezo-Kristall ei-
ne elektrische Spannung an, die
den Kristall dann zu mechani-
scher Bewegung anregt. So ein
Kopfist zum Beispiel wesentlich
leiser und verschleiR&rmer, weil
Reibungsverluste fast véllig ent-
fallen. Die Lautstarke eines
Druckers resultiert nicht so sehr
aus dem Aufprallen der Nadel
auf das Papier, sondern viel-
mehr aus dem Abfeuern der Na-
del im Druckkopf.

Andere Uberlegungen gehen
in Richtung neuer Farben. Es
gibt bereits Farben, die harmlos
&tzend sind und sich ein wenig in
das Papier fressen und dann vol-
lig wischfest sind. Es wird auch
mit Farben experimentiert, die
starker leuchten.

ST-Magazin: Was mull beachtet
werden, damit der Drucker be-
sonders lange lebt?

Georg Burger: Man sollte das
Farbband regelméRig wechseln.
Ein verbrauchtes stellt zwar zu-
nachst keine Gefahr fir den
Druckkopf dar, aber man sollte
nicht zu lange warten, denn
wenn das Farbband auszufran-

sen beginnt, kann es die Nadeln
des Kopfes in Mitleidenschaft
ziehen.

AuBerdem sind nur Original-
farbb&nder vom Hersteller an-
zuraten. Es gibt viele Fremdan-
bieter, bei denen die Trankung
und das Textilgewebe differie-
ren. Besonders unter grobma-
schiger Faser leiden die Nadeln.

Dann gibt es noch die Todsiin-
den, wie das Drucken auf die
Walze und die Verwendung von
zu dickem Papier. Bei letzterer
wird der Druckkopf transpor-
tiert, wahrend die Nadel noch im
Textilband hangt.

ST-Magazin: Was ist vom Nach-
farben der Bé&nder mit Farb-
bandtinte zu halten?

Reinhold Schlierkamp: Nichts.
Hierdurch wird unter unglnsti-

»Tips und
Todsunden«

gen Umstanden der Druckkopf
in  Mitleidenschaft gezogen.
Wenn das Band zu intensiv ge-
trankt wird, kdnnen die Nadeln
in ihren Fihrungen verkleben.
ST-Magazin: Wie sieht es mit
Reinigung und Nachfetten aus ?
Georg Burger: Die Gummiwalze
sollte man hin und wieder mit
Alkohol reinigen. Fetten sollte
man die Drucker keinesfalls, da
die Hersteller die Geréte heute
mit Dauerfett schmieren.
ST-Magazin: Wie ist es um die
Lebensdauer des Druckkopfes
bestellt?

Georg Burger: Die Grenze wird
der Endanwender meistens nicht
erreichen. Legen Sie fir eine
Druckseite 50 Zeilen & 80 Zei-
chen zugrunde, so kommen Sie
mit einem Druckkopf gewdhn-
lich auf 40000 Seiten. Ist der
Druckkopf einmal verschlissen,
sollte nur ein Fachhéndler den
Austausch vornehmen.
ST-Magazin: Ein Tip, wie man
das beste aus seinem Drucker
herausholt?

Reinhold Schlierkamp: Verwen-
den Sie mehrere Farbbander.
Das élteste verwenden Sie fur Li-
stings und immer wenn es nicht
auf Schonheit ankommt. Wech-
seln Sie bei Korrespondenz-
druck oder wichtigen Grafiken
aufdas Band mit der besten Tin-
te.

ST-Magazin: Wir danken lhnen
fur das ausfiihrliche Gespréach.

(Matthias Rosin)
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Die richtige Pflege flr Inren Drucker

Aufdie Wartung
kommtes an

icherlich ist der

S

Drucker das »Arbeits-
pferd« der Computerpe-

tallzangen biegen Sie diese ein-
fach miteinem Schraubendreher
nach und schon ist der Fehler be-

ripherie, wenngleich die Dhglbeta. Bei Zangen aus Kunst-

tenlaufwerke ebenfalls einiges
an Arbeit zu verrichten haben.
Dennoch ist der Drucker we-
sentlich groReren mechanischen
Belastungeri  ausgesetzt und
mufll sich nicht selten grdbere
Behandlung gefallen lassen.

Trotzdem verlangen die An-
wender stets Hochstleistungen
von diesem Gerdt und sind we-
nig erfreut, wenn es einmal den
Dienst verweigert oder die Ar-
beit abbricht. Leider macht sich
der Anwender selten Gedanken
Uber die Leistung des Druckers.
Hier ist es ahnlich wie bei einem
Fahrzeug: Solange es lauft, ist es
beliebt. Wehe aber, es bleibt ste-
hen.

Es gibt zahlreiche Kleinigkei-
ten, die lhnen relativ wenig Ar-
beit bereiten und lhrem Drucker
»Uber die Runden helfen«. Wie
fast alle mechanischen Gebilde
braucht auch ein Drucker ab
und zu Pflege. Die richtige War-
tung zum richtigen Zeitpunkt
erspart Ihnen unnétigen Arger
mit schlechten Ausdrucken, teu-
ren Reparaturen und Wartezei-
ten beim Vertragshéandler.

Verschobene
Schrift cferch
lose Lager

Am ehesten zeigen sich Ver-
schleilerscheinungen bei den
Vorrichtungen fur den Papier-
transport. Sobald sich hier Feh-
ler einschleichen, zeigt sich das
an unsauberen, verschobenen
Schriftbildern oder an zer-
schnittenem und héngengeblie-
benem Papier. Uberpriifen Sie
zuerst die Befestigungen der Sta-
chelrader. Die Haltezangen der
Arretierungen, die die Trans-
portrader in ihrer Position auf
der Fihrungsstange halten,
mussen vollstdndig an die Stan-
ge geprelit werden. Ist dies nicht
der Fall, verschieben sich die
Halterungen, und das Papier
lauft nicht mehr gerade. Bei Me-
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stoff nehmen Sie das Stachelrad
ab und ziehen die Schraube
nach, die die Zangen festhalt.

Einfache Justage
der Stachelrader

Beide MaRBnahmen sind ein-
fach durchzufihren und erfor-
dern kein besonderes handwerk-
liches Geschick. Vorbeugende
MaBnahmen kdnnen Sie dabei
leider nicht treffen. Anders sieht
esmit den Fiithrungsstangen und
deren Lager aus. Natirlich ha-
ben Sie keinen direkten Einflu
auf deren LebendautT. Dennoch

Sie durch schonende Be-
handlung dazu bei, wenig Arger
mit ausgeschlagenen Lagern
und lockeren Gestédngen zu ha-
ben. Vermeiden Sie starke Bela-
stungen der Stangen und ver-
wenden Sie Ihren Drucker nicht
als Ablage. Dadurch verbiegen
sich die aus Aluminium beste-
henden Schienen, belasten die
Lager und drehen sich nicht
mehr gleichméRig. Da bei den
heutigen Preisen nur noch selten
Lager aus Stahl zum Einsatz
kommen, weiten sich diese leicht
aus. Hier ist die Reparatur durch
den Fachhandel unumgénglich,
und nicht selten Ubersteigt der
Reparaturpreis den Wert des Ge-
rates. Behandeln Sie also diese
Teile der Mechanik mit grofRer
Sorgfalt.

Zeigt unsachgemafRe Behand-
lung bei den Fihrungsstangen
unangenehme  Auswirkungen,
so ist es beim Druckkopf und
dessen Antrieb noch schlimmer.
Diese Teile beruhren Sie wahr-
scheinlich haufiger als ange-
nommen. Jeder Farbbandwech-
sel belastet diese empfindliche
Kombination aus Mechanik und
Elektronik. Das Farbband lauft
am Kopfselbst durch eine eigene
Fuhrung, die daflr sorgt, daR
sich das Band immer exakt vor
den Nadeln befindet und nicht
wandert. Oftmals missen Sie je-

doch etwas nachhelfen, damit
das Band anschlieBend wirklich
in seiner Flihrung lauft. Hierbei
sollten Sie darauf achten, die am
Druckkopf angebrachte Farb-
bandaufnahme nicht zu weit
nach vorne oder hinten zu bie-
gen. Sehr leicht verharrt dieses
Teil in einer leichten Schréglage,
die Sie mit bloRem Auge nicht
bemerken. Beim spateren Druck
jedoch sind einige Zeichen nur
schwach sichtbar, und die Ge-
rauschentwicklung des Gerates
erhoht sich. Einige Nadeln
schlagen an die Rénder der Fiih-
rung fur das Farbband. Die er-
forderliche Justage ist zwar in
Eigenarbeit ohne gréReren Auf-
wand durchzufiihren, verlangt
jedoch viel Geduld und Zeit
beim Ausprobieren. Das Farb-
band lauft innerhalb der Kasset-
te in einer Kreisbahn. Allein
durch die Reibung des Bandes
gegeneinander und an der Kas-
settenwand l6sen sich zahlreiche
Partikel und setzen sich inner-
halb des Gehduses fest. Sobald
das Druckbild schwacher wird,
kénnen Sie sich kurzfristig be-
helfen, falls kein neues Band
vorhanden ist. Nehmen Sie das
Band aus dem Drucker heraus
und klopfen Sie die Kassette mit
der Oberseite vorsichtig auf die
Tischkantc. Dadurch setzen sich
die »verlorenen« Farbpartikel
erneut im Band ab. Sobald Sie
das Farbband nun ein wenig wei-
ter drehen und neu einlegen, las-
sen sich noch zirka zwei Druck-
seiten in guter Qualitat zu Papier
bringen. Im allgemeinen sind
Drucker robust aufgebaut und
nehmen auch eine grébere Be-
handlung nicht tbel. Dennoch
sollten Sie, wie bei allen elektro-
nischen Geréaten, Vorsicht wal-
ten lassen. Haufiges hartes Auf-
setzen oder StéRe sorgen fir ei-
ne Dejustierung der Transport-
walzen und Fihrungen.

Der Anschlufl des Druckers
an den Computer ist zwar ein-
fach und ohne Probleme, kann
jedoch auch eine Fehlerquelle
sein. Um das Gerat vor Schaden
zu schitzen, stellen Sie zuerst

alle notwendigen Verbindungen
her und schalten es dann erst ein.
Ziehen Sie den Netzstecker bei
eingeschaltetem, betriebsberei-
ten Gerat, so nimmt der Drucker
im ungtnstigsten Fall Schaden;
mindestens eine neue Sicherung
ist dann fallig. Schlimmer wird
es allerdings, wenn die Ab-
schluBwiderstande des Druckers
nicht den geforderten Werten
des Atari ST entsprechen. Leider
ist es nicht bei allen Geréaten (ib-
lich, ausreichend dimensionierte
Widerstande an die Datenlei-
tungen. zu koppeln. Auch wenn
dies relativ selten vorkommt, ist
es ratsam, im Handbuch die
Werte dieser Widerslande zu
kontrollieren. Fir den Atari soll-
ten sie 3,3 kOhm betragen; etwas
mehr schadet nicht. Gerade bei
hochwertigen Geraten liegen
diese Werte bei 1,2 kOhm. Das
liegt daran, daR Mikrocompu-
tersysteme mit héheren Strémen
arbeiten. Sollte Ihr Drucker also
Uber andere Widerstande verfi-
gen, missen Sie diese auswech-
seln oder auswechseln lassen,
um unangenehme Uberraschun-
gen zu vermeiden.

Reinigung mit
Chemie

Achten Sie bei der Anbrin-
gung des Verbindungskabels
zum Computer darauf, dal die
Halteschellen fur den Stecker
auch wirklich befestigt sind. Da-
durch entlasten Sie die einge-
baute Buchse erheblich und ver-
meiden Defekte an der Leiter-
platte innerhalb des Druckers.

Abschliefend noch ein Wort
zur Pflege und Reinigung des
Gehéauses. Wie bei allen techni-
schen Geréte ist von einer NaR-
reinigung des Druckers drin-
gend abzuraten. Auf der ande-
ren Seite sieht der Kunststoff
nach langerem Gebrauch
schmutzig und unansehnlich
aus, so daB eine Reinigung drin-
gend erforderlich ist. Zu diesem
Zweck sind im Handel einige
hervorragende Kunststoffreini-
ger erhaltlich, mit deren Hilfe
Sie selbst hartndckige Schmutz-
rander ohne groBe Probleme
entfernen. Auferdem haben
derartige Reiniger antistatische
Wirkung, das hei3t sie verhin-
dern, daR das Plastikgehduse
durch  statische  Aufladung
Staub anzieht.

(M. Méllendorf/B. Reimann)
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DruckerRS

~ Bindeglied
zwischen Bildschirm
und Papier

Der Drucker und seine Schnittstelle

Die parallele Schnittstelle
ist der Ausgabeport zum
Drucker. Meist ist dies der
einzige Einsatz  dieser
Schnittstelle. Ihre Funktio-
nen sind jedoch so vielsei-
tig, dal nur wenige Anwen-
der wissen, was sie wirk-
lich leistet.

ie  Verbindung des

Computers mit dem
Drucker ist eine der

AuBenwelt. Bevor wir uns je-
doch naher mit der eigentlichen
Schnittstelle befassen, soll das
Arbeitsprinzip von  Matrix-
Druckern seine »Geheimnisse«
luften.

Jeder Matrixdrucker erzeugt
das erforderliche Schriftbild mit
Hilfe von Nadeln. Daher gibt es
den Streit Giber die korrekten Be-
zeichnungen: Einige Hersteller
sprechen von Nadel- und andere
von Matrixdruckern. Beides
trifft den Sachverhalt nicht hun-
dertprozentig. Der Druckkopf
eines solchen Gerates verfligt

wichtigsten Verbindungerntsugder Uber 9 oder 24 Nadeln,

die in einer beziehungsweise
zwei Reihen senkrecht (berein-
ander angeordnet sind. Bei der
Ausgabe eines Zeichens féhrt
der Kopfan dem eingelegten Pa-
pier vorbei, wéhrend ein Ham-
mer die entsprechenden Nadeln
anschlagt. Aus dieser Anschlag-
geschwindigkeit ergibt sich auch
die maximale Anzahl an Zei-
chen pro Sekunde, die ein
Drucker zu Papier bringt. Fir
den Heimbereich noch er-
schwingliche 9-Nadel-Drucker
erreichen dabei in der normalen
Schriftwiedergabe bis zu 300
Zeichen; im professionellen Be-

reich liegen diese Werte bei bis
zu 600 Zeichen pro Sekunde.
Bei dem sogenannten NLQ/LQ-
Modus (Near Letter/Letter
Qualitat) verringert sich die Ge-
schwindigkeit auf zirka 40 bis 80
Zeichen, je nach Gerat. Hier be-
wegt sich der Kopf bis zu dreimal
tiber eine Druckzeile, wéhrend
die Transportmechanik fur Zei-
lenvorschiibe von Zehntel Milli-
metern sorgt. So entsteht eine
wesentlich schérfere und deutli-
chere Schrift.

Allerdings verdréngen die
24-Nadel-Drucker immer mehr
ihre 9nadligen Kollegen, da sie
aufgrund der hdheren Nadel-
zahl wesentlich bessere Ergeb-
nisse liefern. Die Nadeln sind in
zwei  Zwolferreihen senkrecht
Ubereinander angeordnet, wo-
durch sie zum Beispiel bei
NLQ/LQ-Druck jede Zeile in ei-
nem Durchgang ausgeben. Dies
bringt erhebliche Geschwindig-
keitssteigerungen mit sich. Fur
den Grafikausdruck erreichen
diese Geréte sogar eine Auflo-
sung von bis zu 360 x 360 Punk-

KEINE EXPERIMENTE

Steigen Sie ein in die faszinie-
rende Welt des Experimentie-
[ Tens. Erleben Sie, wie Motoren lber
Computer angesteuert, wie Fahrroboter

programmiert oder MeRdaten grafisch

dargestellt werden. Mit Computing Expe-

rimental, dem System-Baukasten von

fischertechnik. Komplett mit

Netzgerat, Software und ausfuhrlichem
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Interface,

Experimentierhandbuch. Sie kénnen ins-
gesamt 16 verschiedene Modelle zu den
Themen
Robotik

Messen, Steuern, Regeln und

zusammenbauen. Also keine
Experimente: Computing Experimental.
Fordern Sie telefonisch ausfihrliche Infor
mationen uber alle Baukasten von fischer

technik Computing an.

Oder Coupon ausschneiden, auf eine Post-

karte kleben (Absender nicht vergessen))

und an untenstehende Adresse senden:

Bitte schicken Sie mir Ihren Farbprospekt
tber fischertechnik Computing und einen
Handlernachweis. ST-Mag. 5/88
fischerwerke, 7244 Tumlingen/

W aldachtal, Telefon 0 74 43/12-311 0

fischertechnik m
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ten. Dazu erfolgt eine Uberlage-
rung einzelner Punkte auf dem
Papier und der Drucker bewegt
seine Walze in sehr Kkleinen
Schritten weiter. Dieses Verfah-
ren heilt auch Mehrfachdruck.

Bei einem Farbdrucker befin-
den sich auf dem Band die Far-
ben Schwarz, Blau, Rot und
Gelb. Damit erreichen Sie zwar
ein beachtliches Spektrum an
darzustellenden Farben, doch
die Freude an solchen Bildern
wahrt nicht lange. Der Ver-
schleif an Farbbandern ist im-
mer noch zu groRR. Die Entwick-
ler haben mittlerweile festge-
stellt, daB es sinnvoller ist, zuerst
die hellen Farben und anschlie-
Bend die dunklen zu drucken.
Dazu sind die Abstufungen in
der Reihenfolge Gelb, Rot, Blau
Schwarz in waagrechten Linien
aufden Druckbandern angeord-
net. Dennoch setzen sich beim
Druck schon nach vier bis finf
Seiten dunkle Partikel auf den
hellen Streifen ab und es kommt
zu verschmierten Bildern. Mit
jeder Druckseite verscharft sich
dieser Zustand und spéatestens
nach zehn bis zwdIf Grafiken ist
das Farbband nicht mehr zu ge-

Farbdruck — ein
teures Vergnugen

brauchen. Bei Preisen von 30
und 40 Mark pro Band, je nach
Hersteller und Kosten fiir einen
Farbzusatz von mindestens 500
Mark, scheint diese Technik zu-
mindest im Moment noch wenig
ausgereift. Die Steuerung des
Druckers vom Computer aus er-
folgt bei jedem Gerat tber die
parallele ~ oder  Centronics-
Schnittstelle.

Je nach Art der anstehenden
Informationen und notwendi-
gen Geschwindigkeit beim Da-
tentransport haben sich unter-
schiedliche  Standards  ent-
wickelt. Dabei sollte sich im Ide-
alfall ein beliebiger Computer
mit einem beliebigen Gerat ver-
binden lassen. Das ist leider eine
Idealisierung, da die gesetzten
Standards immer noch genug
Spielraum lassen. So kann der
Programmierer mit einem be-
stimmten Steuercode den
Drucker entweder dazu veran-
lassen, in den Grafikmodus zu
schalten oder eine neue Schrift-
art einzustellen.

»Centronics« fuhrte daher ei-
ne Normung der parallelen
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Schnittstelle ein, die heute von
fast allen Druckerherstellern als
Standard Ubernommen wurde.
Dabei arbeiten die Entwickler
solcher Gerédte mit TTL-Pegeln,
weshalb die Leitungslange nicht
mehr als zwei Meter betragen
sollte. AuBerdem hat sich bei
groReren Leitungslédngen als 0,8
Meter die sogenannte »Twisted
Pair-Verdrahtung« durchge-
setzt. Dabei ist jede einzelne Si-
gnalleitung mit einer eigenen
Masseleitung verdrillt. Die da-
durch erreichte Stdrsicherheit ist
sehr hoch. Diese Art des Lei-
tungsaufbaus unterstitzt schon
die Steckerbelegung, da jeder
Signalleitung eine eigene Masse-
leitung gegeniberliegt. Fertige
Druckerkabel sind relativ teuer.
Im Grunde genommen sind
Preise von bis zu 120 Mark nicht
gerechtfertigt und mit ein wenig
Loterfahrung lassen sich pas-
sende Kabel leicht selbst anferti-
gen. Kaufen Sie dazu einen Am-
phenol-Stecker, einen 25poligen
D-Subminiaturstecker sowie
ausreichend abgeschirmtes Ka-
bel. Dabei miissen Sie nun ledig-
lich die acht Datenleitungen,
Strobe, Busy sowie mindestens
zwei Masseleitungen miteinan-
der verbinden. Normalerweise
heilt es in allen Applikationen,
dafl die L&nge der Druckerkabel
maximal drei Meter betragen
darf. In der Redaktion arbeiten
jedoch auch finf Meter lange
Druckerkabel ohne Stdrungen.
Bendtigen Sie noch groBere Lan-
gen, sollten Sie in jede Datenlei-
tung einen Treiber einschalten.
So vermeiden Sie nicht nur Da-
tenverluste auf dem Ubertra-
gungsweg, sondern schiitzen die
Schnittstelle des Computers vor
Uberlastungen. Diese treten
durch einen zu hohen Strombe-
darf einer Datenleitung auf.
Am Drucker befindet sich ein
sogenannter Amphenol-Stecker
(Tabelle). Dieser findet hier aus
mehreren  Grinden Verwen-
dung. Zum einen ist er mit zwei
Bligeln ausgestattet, die den
Stecker sicher in seiner Buchse
festhalten, auch wenn am
Druckerkabel gezogen wird. Das
niederwertigste Datenbit, DATA
1, liegt dabei auf Pin 2 des
Steckers. Legen Sie bei eigener
Kabelherstellung besondere
Aufmerksamkeit auf richtige
Polung des Steckers. Das
héchstwertige Datenbit 8 igno-
rieren zahlreiche Drucker als
Dateninformation. Das ist bei

den meisten  Anwendungen
nicht weiter schlimm, da der
normale ASCII-Zeichensatz mit
7 Bit auskommt. Sobald Sie je-
doch einen erweiterten Zeichen-
satz verwenden wollen, bereitet
dies bei vielen Gerédten Proble-
me. Schon die Ausgabe deut-
scher Umlaute sorgt nicht selten
fir Komplikationen, da hierflr
das achte Datenbit notwendig
ist. Oft benutzt ein Drucker aber
eben dieses letzte Bit zu Steuer-
zwecken und schaltet dber die
Leitung in andere Modi um.
Falls Ihr Drucker keine Umlaute
zu Papier bringt, missen Sie ent-
weder innerhalb der verwende-
ten Druckertreiber eine entspre-
chende Anderung vornehmen
oder das Steuer-EPROM im
Drucker austauschen. Die not-
wendigen Codes finden Sie im
Handbuch der einzelnen Geréte.
Erzeugt der Computer derartige
Signale nicht, oder haben Sie
keine Verwendung fir das achte
Bit, ist dieser AnschluB zur Ver-
meidung von Fehlfunktionen

kdnnen Sie diese Tabelle mit den
zugehdrigen Erklarungen als
Referenzkarte fiir eigene Ent-
wicklungen und fiir jeden Com-
putertypen verwenden. Dies gilt
uneingeschrankt dann, wenn
keine der speziellen Steuerfunk-
tionen notwendig sind. Anson-
sten massen Sie sich immer im
Handbuch vergewissern, welche
Funktionen lhr Computer un-
terstutzt. Der Atari ST kennt au-
RBer den acht Datenleitungen,
Strobe, Busy und Masse keine
weiteren  Kontrollfunktionen.
Weitergehende Operationen
kénnen nur hardwaremagig ge-
16st werden.

STROBE: Um Daten an den
Drucker weiterzugeben, miissen
Sie diese Leitung pulsen. Das
heift, es findet ein stdndiger Pe-
gelwechsel statt. Die Impulsbrei-
te ist dabei kleiner als 5s. Die
Leitung ist Low-Aktiv.

DATA 1-8: Dies sind die acht
Datenleitungen vom Computer
zum Drucker. Sobald die Lei-
tung Strobe logisch 0 ist, erfolgt

Signal- Masse- Richtung
Stift Stift
1 19 Eingang Strobe

20 Eingang Data 1
3 21 Eingang Data 2
4 22 Eingang Data 3
5 23 Eingang Data 4
6 24 Eingang Data 5
7 25 Eingang Data 6
8 26 Eingang Data 7
9 27 Eingang Data 8
10 28 Ausgang ACKNLG
11 29 Ausgang Busy
12 30 Ausgang Papier Ende (PE)
13 — — —
14 — Eingang Auto Feed XT
15 — Nicht verbunden
16 — — 0 Volt
17 — — Chassis Ground
18 — Nicht verbunden
19-30 — — Masseanschlusse
31 — Eingang INIT
32 — Ausgang Error
33 — — Ground (GND)
34 — — Nicht verbunden
35 — — —
36 — Eingang SLCT IN

Die vollstandige Belegung der Druckerschnittstelle

unbedingt auf logisch 0 (Masse)
zu legen. Das Bild zeigt Ihnen
die vollstdndige Steckerbele-
gung und Signale der genormten
Centronics-Schnittstelle.

Den einzelnen Signalen sind
spezielle Parameter zugeordnet,
die wir in Kurzform fir Sie zu-
sammengestellt haben. Damit

eine Ubernahme der hier anste-
henden Daten.

ACKNLG: Sobald der Druk-
ker die anstehenden Daten ver-
arbeitet hat, legt er auf diesen
AnschluB einen Impuls von zir-
ka 12s Lange. Ist der Impuls
Low, so kennzeichnet der
Drucker die Empfangsbereit-

Ausgabe 5/Mai 1988



schaft fur ankommende Daten
und der Computer sendet ein
neues Datenwort. Das Signal ist
Low-Aktiv.

BUSY: Solange das Signal
»Busy« High-Pegel fuhrt, ist der
Drucker nicht empfangsbereit.
Dabei gibt es vier Félle, in denen
das Signal Busy auf logisch 1
liegt. Beim Datenempfang, wah-
rend des Druckvorganges, wenn
der Drucker OFF-Line steht,
und falls ein Fehler auftritt.

PAPIER-ENDE: Liegt der
Pin 12 auf High-Potential, so
kennzeichnet dies das Ende des
eingelegten Papiers.

PIN 13: Dieser Anschluf} liegt
Uber einen 3,3-kiTWiderstand
auf einem definierten High-Po-
tential.

AUTO FEED XT: Uber die-
sen Pin erfolgt die Steuerung des
Zeilenvorschubes. Bekommt der
Drucker hier ein Low-Signal, so
erfolgt ein automatischer Zei-
lenvorschub nach jeder ge-

druckten Zeile. Kommt ein
High-Signal an, so erfolgt die
Steuerung uber die Computer-
software. Das Signal ist Low-
Aktiv.

Drucker

sind. Auf keinen Fall dirfen Sie
diese beiden zusammenbringen.

GROUND: Dies sind die
Massepins fir die Anschlisse
1-12.

Dem Druckeranschluf des ST auf die Buchse gesehen

0 VOLT: Hier liegt der Masse-
pegel des Computersystems.

CHASSIS GROUND: Hier
liegt nur die Masse des
Druckers. Es ist zu beachten,
dall die Druckermasse und die
des Systems voneinander getrennt

Ist PROPORTIONAL

siehe Testbericht ST-Computer 6/87

Ist PROPORTIONAL erméglicht den Ausdruck von Ist Word Plus
Texten In PROPORTIONALSCHRIFT Im BLOCKSATZ | Unterstutzt
alle proportionalschriftfahigen Nadeldrucker (9,18,24 Nadeln)
und Typenraddrucker mit PS-Typenrad sowie Kyocera LASER.

- lauft vollstandig untar GEM (SW Monitor),

unterstutzt alle Ist Word Plus Optionen

- verschiedene ZMlenlineale In Proportlonalschrift Im BLOCKSATZ |
« spezielle Grafiktreiber fur 8,18,24 Nadeldrucker, dadurch endlich satte
Schwénen und unverzerrte Grafikausdrucke, auch auf 24 Nadeldruckern |
« Verkettung von bis zu 26 Texten mit automatischer Seitennummerierung
- Ueferumfang: einseitige Diskette mit 80-seltigem deutschen Handbuch sowie
Druckertreiber fur NEC P5/8/7, EPSON LQ 800/850, FX 85, SEIKOSHA SL 80 Al,
SP 1200, STAR NL 10 (parallel Interf.), TA GABI 9009, BROTHER HR 15,25, EM 711
- 7-seltlges Info mit Probeausdrucken anfordem (bitte 2 DM In Briefmarken beilegen)

Ist PROPORTIONAL kostet nur 95 DM

fibuSTAT - Firmencontrolling

Unabhéangige Tabellenkaikulation

auf Berechnungsgrundlage der

Gewinn- und Verlustrechnung (GuV).
- lauft vollstandig unter GEM (SW Monitor) auf allen Atari ST
- grafische Auswertung (Kuchen-, Linien- und Balkendiagramme)
- Monats-, Quartals- und Jahrestiberwachung lhtor Finanzen
- Schnittstelle zurflouMAN Buchhaltungsreihe
- fibuSTAT DEMO (Handbuch + Diskette) 60 DM (wird beim Kauf angerechnet).

fibuSTAT kostet nur 398 DM
fibuMAN Buchhaltungsreihe

(Test In ST-Computer 12/87, ST-Magazin 4/88, CT 4/88)

fibuMAN e (Einnahmeuberschuf3)
fibuMAN f (Finanzbuchhaltung)

fibuMAN m (mandantenfahige FIBU mit BWA)
fibuMAN demo (wird bei Kauf angerechnet)

398 DM
768 DM
968 DM

65 DM

KNISS Soft - Adalbertstr. 44 - 5100 Aachen - 0241/24252
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INIT: Fir eine richtige Syn-
chronisation des Druckers und
Ausrichtung des Druckkopfes
(Normierung) muB dieser An-
schluR mindestens fur 50s auf
Low gehen. Auch dieses Signal
ist Low-Aktiv.

ERROR: Dieser Pin fuhrt
Low-Signal, sobald einer der fol-
genden drei Féalle auftritt: Der
Drucker ist Off-Line, das Papier
ist zu Ende oder es ist ein Fehler
wahrend des Druckvorganges
(falscher Steuercode) aufgetre-
ten. Der Anschlufl ist Low-
Aktiv.

SLCT IN: Hieruber erfolgt
die Auswahl (Selektierung) des
Druckers. Die beiden Auswahl-
codes DC 1und DC 3 funktio-
nieren nur, wenn dieser Pin
High-Potential fihrt. Anson-
sten ist er Low-Aktiv.

Fir einen einwandfreien
Druckerbetrieb ist es nicht not-
wendig, alle Schnittstellensigna-
le zu erzeugen oder auszuwer-
ten. Normalerweise geniigt es
bereits, die sieben oder auch
acht Datenleitungen sowie die
Signale Strobe und Busy an den
Drucker beziehungsweise Com-
puter heranzufihren.

(P. Sievers/Bernhard Reimann)

G BR-software

G. Beyersdorffer & P. Austinat GbR

Qualilatssoftware « Made in Germany

p?z¢isentlezt -

100 / [
We/scit Ue/ in i tiGn
9vrse f* bereit er 1 ifc/sion, 7«
Us :i5
Ses.
tau kerbetM kllchL rden Is i/a?*elren r™i nplUt
Hudf £ JA - Jeder
(R, nr..
ol
.

Jetit im guten Fachhandel, o/

oder direkt bei uns...

EU GBR-software * Postfach 81 01 71 * 7000 Stuttgart 80

Versand auf Rechnung. Zzgl. 5,- DM Porto & Verpackung.

Quick-Bestellung bzw. Info:
S “(0711) 792012

Handleranfragen erwinscht!
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Ite Weisheiten sind mei-
stens die treffendsten.
So auch die seit Jahren
mit schoner RegelmaRigkeit ge-
troffene Feststellung, daB ein
»Drucker zum sinnvollsten Peri-
pheriegerat fur Computer« ge-
hort. Die Aussage dirfte zwar
kaum fir jemanden eine Neuig-
keit sein, ihren Wahrheitsgehalt
beriihrt das aber nicht. Neu ist in
diesem Zusammenhang nicht
mehr die Einsicht in den Nutzen
der Drucker, sondern die Chan-
ce flr jeden, dieses Wissen in die
Tat umzusetzen: Der Preisverfall
der letzten Jahre machte auch
vor Druckern nicht halt. Schon
ab 400 Mark wird mit brauchba-
ren Ergebnissen gedruckt. Das
Zusammenschmelzen der Druk-

Hammer un
Wohnz

ein Nachricken von 24-Nadel-
druckern im Bereich zwischen
1000 und 2000 Mark, die dort
nicht mehr ungewdhnlich sind.
Fidr unter 2000 Mark werden so
professionelle Drucker fir Pri-
vatanwender erschwinglich, die
auch bei hoher Beanspruchung
in Briefqualitat zuverlassig ar-
beiten.

Wir haben Nadeldrucker bis
zur magischen Preismauer von
2000 Mark in der folgehden
Ubersicht zusammengefaBt. Die
Preisspanne unter den 64
Druckern reicht von 448 bis 1995
Mark. Wéhrend bei den Geraten
unter 1000 Mark durchweg
9-Nadler zu finden sind, haben
die 24-Nadler die Preisspitze fest
in der Hand. Letztere verfiigen

Druckmatrix ~und  besseres
Schriftbild, sondern sind in der
Regel auch schneller als ihre
kleinen Brider. Komfort ist bei
diesen Modellen ein schlagendes
Argument. Abgesehen von der
Ausstattung mit einer parallelen
und seriellen Schnittstelle sorgt
hier auch ein groRBerer Daten-
puffer fir die Entlastung des
Computers: Ein Vorzug der von
Herstellern gepriesen wird, fir
ST-Anwender aber angesichts
der groRen Auswahl an Spoo-
lern zweitrangig ist. Diese Hilfs-

Alle Nadeldrucker

parallel zur normalen Arbeit,
der Computer &8t sich wahrend
des Druckes weiterbenutzen.
Fir den Betrieb am ST ist die
grundsatzliche  Entscheidung
zwischen 9- und 24-Nadler am
schwierigsten. Wer schon immer
den Wunsch hegte, seinen Brief-
verkehr mit dem Computer zu
erledigen, sollte in jedem Fall zu
einem 24-Nadeldrucker greifen.
Fir einen guten Tausender mehr

kerpreise bewirkte dann auch  nicht nur Uber eine gréRere programme drucken Dateien kdnnte man (Ubrigens einen
Hersteller Modell Nadel- Druckmatrix Geschwindigkeit Datenpuffer Schnittstelle Papiereinzug Preis
zahl Draft LQ/NLQ Draft LQ/NLQ in KByte parallel seriell Endlos Einzelbl. in Mark

Brother M 1109 AP 9 9x9 18x20 90 22 2 X X 750,—

Brother M 1209 9 9x9 18x20 168 35 5 X M X 798,—

Brother M 1409 9 9x9 18x20 180 45 3 X X - X X 1139—
Brother M 1509 9 9x9 18x20 180 45 3 X o) X ) 1367,—
Brother M 1709 9 9x9 18x20 240 60 24 X ) X X___ 1650—
Brother M 1724 24 17x9 24x36 216 72 24 X X X ) 1995,—
Citizen HQP40 24 12x24 24x36 200 66 24 X X X X, (X) 1498,—
Citizen HQP 24 24 12x24 24x36 200 66 24 X X X X, (X) 1998,—
Citizen LSP 100 9 9x9 17x17 175 30 4 X ) X X, (X) 798, —

Citizen LSP 120D 9 9x9 17x17 120 25 4 X X X X, (X) 448,—

Citizen MSP 10E 9 9%x9 17x17 160 40 8 X (x) X X, (X) 998,—

Citizen MSP 15E 9 9x9 17x17 160 40 8 X ) X X, (x) 1398,—
Citizen MSP 40E 9 9x9 17x17 240 50 8 X 0 X X (X 1198 —
Citizen MSP 45 9 9x9 17x17 240 50 8 X %) X X, (X) 1498,—
Citizen MSP 50 9 9x9 17x17 300 60 8 X ) X X (X 1898,—
C. Itoh C 210 XP 9 9x9 27x17 180 22 10 X X ) 1598,—
C. ltoh C 210 XR 9 9x9 27x17 180 22 10 X X ) 1798,—
C. Itoh C 310 9 9x9 27x17 250 33 10 X X X ) 1898,—
C. Itoh Super Riteman 9 12x11 12x11 160 40 8 X ) X X 948,—

F+Il

Epson EX-800 9 9x9 18x18 250 50 8 X X X ) 1898,—
Epson FX-1000 9 9x9 18x20 200 40 8 X o) X o) 1798,—
Epson FX-800 9 9x9 18x20 200 40 8 X (0] X )] 1398,—
Epson LQ 500 24 9x23 29x23 180 60 8 X ) X ™ 1098,—
Epson LQ 850 24 24x9 24x29 250 50 6 X X X X 1898,—
Epson LX-800 9 9x9 11x18 180 25 3 X X ) 798,—

Fujitsu DX 2100 9 X7 19x16 220 44 10 ) ) X X 1795—
Fujitsu DX 2300 9 X7 19x16 270 54 2 X X) X X 1995,—
Mannesmann Tally MT 80 PT+ 9 9x9 18x24 135 27 4 X o] X 889,—

Mannesmann Tally MT 85 9 9x9 18x24 180 45 8 X (X) X 1425, —
Mannesmann Tally MT 86 9 9x9 18x24 180 45 4 X ) X 1824,—
Mannesmann Tally MT 87 9 9x9 18x24 200 50 4 X (X) X 1482,—
Mannesmann Tally MT 88 9 9x9 18x24 200 50 4 X ) X 1938,—
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Drucker

d Nadel furs
Immer

unter 2000 Mark

Atari-Laserdrucker sein eigen
nennen. Das Argument der mit
Abstand besseren Schriftquali-
tdt eines Laserdruckers gegen-
Uber den Nadeldruckern hat al-
lerdings seit dem Erscheinen der
24-Nadler an Schlagkraft verlo-
ren. Gute Nadeldrucker errei-
chen mit 360 x 360 Punkten pro
Zoll eine bessere Auflésung als
die gangigen Laserdrucker (300
x 300 dots per inch, dpi). Hier
scheint aber auch eine mechani-

NEC P6

NEC P6+

NEC P 2200
Okidata Microline 182
Okidata Microline 192
Okidata Microline 193
Okidata Microline 292
Olivetti DM 100
Olivetti DM 105
Olivetti DM 282
Olivetti DM 292
Olivetti DM 286
Panasonic KX-P 1081
Panasonic KX-P 1082
Panasonic KX-P 1083
Panasonic KX-P 1540
Panasonic KX-P 1592
Panasonic KX-P 1595
Seikosha MP 1300 Al
Seikosha MP 5300 Al
Seikosha MP 5350 Al
Seikosha SL 130 |
Seikosha SL 80 Al
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sche Grenze erreicht zu sein:
Epsons neuer 48-Nadeldrucker,
der Giber 5000 Mark kostet, er-
reicht keine hohere Auflésung
als der NEC P6. Nur das mit ho-
hem mechanischen Aufwand
verbundene Druckverfahren
sorgt bei den Nadeldruckern fir
eine minimal schlechtere Druck-
qualitat als bei den Non-Impact-
Druckern.

9-Nadeldrucker haben trotz
des technologischen Fortschritts
ihre Vorziige. Sie bieten im Be-
reich unter 1000 Mark ein gutes
Preis-/Leistungsverhdltnis, ge-

Druckmatrix Geschwindigkeit Datenpuffer Schnittstelle
Draft LQ/NLQ Draft LQ/NLQ in KByte parallel seriell
24 17x32 32x36 216 72 ®
24 17x32  32x36 265 80 ®
24 17x32  32x36 147 47 8 ®
7x9 17x17 120 20 0,25
7x9 17x17 240 40 16 ®
7x9 17x17 200 40 16 %)
7x9 17x17 200 10 15
9x9 18x9 120 25 15 X)
9x9 18x9 120 25 5 »)
ox7 18x18 160 35 6 )
9x7 18x18 240 40 6
18x17 18x18 220 90 6 ®
9x9 18x18 120 24 1 )
9x9 18x18 160 32 1 ®
9x9 18x18 240 48 6 ®
24 24x9 24x30 240 80 135 X
9 9x9 18x18 180 38 7 o
9 9x9 18x18 240 51 15
9 12x9 32x18 300 50 10
9 12x9 24x18 300 50 10
9 12x9 24x18 300 50
24 12x18 36x16 180 60
24 12x17 41x17 135 54

legentlich wird ihren Druckkdp-
fen auch eine hohere Lebens-
dauer als denen der filigranen
24-Nadler nachgesagt.

Wegen der glinstigen An-
schaffungskosten um 500 Mark
gehdrt mindestens ein 9-Nadler
zur  Grundausrlstung jedes
Computers. Drucker mit seriel-
ler Schnittstelle sind fur den ST
ein unndtiger Luxus. Diese
Drucker lassen sich zwar am ST
betreiben, sie sind jedoch im
Vergleich zu den Modellen mit
paralleler Schnittstelle immer
teurer. Die angegebenen Preise
sind ubrigens die offiziellen Ver-
kaufspreise der einzelnen Her-
steller. Wer sich bei Drittanbie-
tern umschaut, wird kostenma-
Rig so manche positive Uberra-
schung erleben. (Tarik Ahmia)

Anbieter

Brother International, Im Rosengarten 14,
6368 Bad Vibel, 06101/805-0

Citizen, Vertrieb: Synclcc Datensysteme
GmbH, Lindwurmstr. 95, 8000 Miinchen 2,
089/517955

C. ITOH Electronics GmbH, Roflstr. 96,
4000 Disseldorf, 02 11/454980

Epson Deutschland GmbH, Zilpicher Str. 6,
4000 Disseldorf U, 0211/56030

Fujitsu Deutschland GmbH, Rosenheimer-
straBe 145, 8000 Minchen 80, 089/413010
Mannesmann Tally, Postfach 2960, 7900 Ulm,
07308/80-1

NEC Deutschland GmbH, Klausenburgerstr. 4,
8000 Miinchen 80, 089/93006-0

Okidata GmbH, Hansaallec 187,

4000 Diisseldorf 11, 0211/59794-0

Olivetti GmbH, Lyoner Str. 34,

6000 Frankfurt 71, 069/6692-1

Panasonic Deutschland GmbH, Winsbergring
15, 2000 Hamburg 54, 040/8549-0

Seikosha Deutschland GmbH, Bramfelder
Chaussee 105, 2000 Hamburg 71,
040/646002-0

Star Micronics, Mergenthalerallee 1-3,

6236 Eschborn, 06196/70180

Papiereinzug Preis
Endlos Einzelbl. in Mark
® X, (X) 1738, —
X, (X) 1900,-
X 1138,-
) 795,-
%) 09 1349—
(X) 1699,-
) 1799,
747, —
821,—
1340,
) 1665,
1995,-
%) 648,—
X 748, —
(x) 1098,-
X 1998,-
)Q 1398,-
(x) 1698,-
) 1399,—
x) 1899,-
()§ 1999,
) 1899 -
) 899,-

TEmiw 51



Testlabor

Auch Gutes
ISt noch
ZU verbessern

Schwierigkeiten
mit Ist Word plus, die

zum Tell

erst bei

intensiver Arbeit auftreten

usguten Griinden ist » st
Word plus« das meist-
verkaufte Textprogramm

flr den Atari ST. Studenten,
plomanden und andere Viel-
schreiber haben die Vorziige des
GEM-Programms schétzen ge-

lernt:  schnelle Einarbeitung,
sinnvoller Funktionsumfang
und logische Bedienungsfih-

rung. Dennoch gibt es auch bei
einem guten Programm noch
vieles, was sich verbessern lieRe.

Zunachst das Handbuch. Ist
Word plus ist ein Programm, das
alle Fahigkeiten moderner Text-
verarbeitung bietet, dement-
sprechend groR ist der Funk-
tionsvorrat. 69 Seiten Hand-
buch sind schlichtweg zu wenig,
zumal, wenn die Anleitung
schlecht gegliedert und unvoll-
standig ist. Da fehlt zum Beispiel
der Hinweis, daf man in Kombi-
nation von Shift- und Cursorta-
ste alle vier Ecken des Bild-
schirms erreicht. Unerwéhnt
bleibt die Funktion, ein mar-
kiertes Blockende durch einen
Doppelklick neu festzulegen.
Auch wird nicht aufgefihrt, daf
die Einstellung im Accessory
»Control. ACC« in letzter In-
stanz Uber eine Pause zwischen
zwei Seiten fiir Einzelblatter ent-
scheidet — unabhangig vom
Eintrag in der Druckeranpas-
sung. Viele Funktionen sind zu
kurz abgehandelt. Es fehlen Bei-
spiele flr absolute Anfénger, be-
sonders bei den Abschnitten zur
Druckeranpassung, die fur viele
Neulinge eine scheinbar uniber-
windbare Hurde darstellt.

Die Geschwindigkeit von Ist
Word plus ist fir kleinere Ab-

52 ifaimii

handlungen sicherlich ausrei-
chend. Schwierig wird es, wenn
der Text wachst. Scheinbar end-
IDs§-dauert es, bis das Programm
eine groRere Textdatei geladen
hat. Vor allem »Speichern & wei-
ter«, die notwendige Sicher-
heitskopie zwischendurch, ist ei-
ne hdchst unangenehme Proze-
dur bei Texten, die etwa 20 Seiten
und mehr umfassen. Die Ursa-
che allen Ubels liegt in der Lade-
routine. Im Gegensatz zu ande-
ren Programmen, die einen gan-
zen Sektor auf einmal von der
Diskette holen, liest Ist Word
plus jeden Text Byte fiir Byte ein,
um ihn noch beim Laden zu for-
matieren. Das dauert unter Um-
stdnden sehr lange. Im direkten
Vergleich mit »Steve« ist Ist
Word plus bei den Diskettenope-
rationen ungefahr IOmal langsa-
mer. Ahnliches gilt fiir die mei-
sten Editorfunktionen. Das Su-
chen und Ersetzen, das Springen
im Textund das Neuformatieren

sollten endlich durch eine
Assembler-Routine  beschleu-
nigt werden.

Die Drennbreite
ist fest
vorgegeben

Die Trennhilfe ist sicherlich
nicht nur fir Donaudampf-
schiffahrtskapitdne von Interes-
se. Der deutsche Algorithmus
funktioniert mit grofRer Zuver-
lassigkeit, und man kénnte vor
Freude bis zu den Backenzahnen
strahlen, wenn da nicht ein klei-
ner Fehler im Programm steckte:
Ist Word plus trennt keine Wor-

ter, die mit dem Anfuhrungszei-
chen (") oder den Einschlie-
Bungszeichen (» und «) markiert
wurden. Da man auferdem das
weiche Trennungszeichen nicht
per Hand eingeben kann, muf
Ist Word plus trickreich tberli-
stet werden: Zunéchst trennt
man den Text ohne die oben ge-
nannten Zeichen und dann fligt
man diese nachtraglich ein. Ein
weiterer Kritikpunkt an der
Trennhilfe sei nicht verschwie-
gen: Der Algorithmus verfligt
Uiber eine fest eingestellte Trenn-
breite, die nicht zu verandern ist,
das heift, ab einem bestimmten
Grenzwert erfolgt ein Trennvor-
schlag. Fur Zeitungsdrucker, die
mit schmalen Spalten arbeiten,
ist der Grenzwert zu hoch vorge-
geben. Wie wére es denn mit ei-

Minuten dauert die ganze Proze-
dur schon.

Verlags- und Zeitschriftenau-
toren haben mit Ist Word plus
besondere Schwierigkeiten. Fur
ihre Erfordernisse ist es in der
Regel unabdingbar, die Funo-
ten an das Ende eines Textes zu
beférdern. Fur den eigenen Be-
darf sollen die FuBnoten oft am
Seitenende stehen, — die mei-
sten Verlage und Redaktionen
bestehen jedoch darauf, einen
Text mit Endnoten in die Hand
zu bekommen. Leider sieht Ist
Word plus die Umwandlung von
FuRnoten in Endnoten nicht vor.
SchlieBlich wird immer wieder
kritisiert, da die vorhandene
FuBnotenverwaltung umstand-
lich zu handhaben sei. Man
mochte beispielsweise bei der

M File Bearbeiten Block Fomat Attribute Korrektur Grafik Hilfe

ir

T\KAPUTT\KAPUTT.DOC

A Alfti  ATCTTATTI A TT«A L IATTT AtITTATITTAT.
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PflichtverstoRe
Dies

des
zeigt,

Arbeitgebers
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eine spezielle ***

die  Anwendung f

zuganglich ist . Der Gesetzgeber 1°3 auBerdem in Bereich

der einzelnen

abgeschlossenes  System von

Hitwirkungsrechte

ein Jeweils
Sanktionen  geschaffen .

Gerade bei deschaftlichen Mitbestimmung hat er

-4AU-
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nit §  zum Ausdruck

gebracht, da

weitergemitwirkungswidrig
handelnden Arbe",3eber nicht erforderlich sind ,

Anders

als im sonstigerivatrecht ginge also die Entwicklung
einer zusatzlichen Nebenpflicht inhaltlich Uber das
itwirkungsrecht des Betriebsrates hinaus *

cc) Daher ist daran festzuhalten,

licht aus dem gesetzlichen Schs

verlangen,

IB. Moglicherweise kann aber auf der G

F2 UNTER
STRICHEN KURS:

E

da desra BI,’05

LOESCHEN ISEITE

Unterlassung

dem Inhalt erg

TRIEREN RUECKEN ~FORMAT

Hier gibt es nichts mehr zu retten. Ist Word plus hat eine Datei
regelrecht »zerstickelt« und damit unbrauchbar gemacht.

nem Mend, in dem man die
Trennbreite — je nach Textgat-
tung — individuell einstellen
kann?

Ein neues Lexikonkonzept fir
die Rechtschreibkorrektur wur-
de inzwischen in der aktuellen
Version 2.02 implementiert. Sie
enthalt einen Online-Spelling-
Checker, der bei jedem falschen
Wort einen dezenten Piepston
von sich gibt, weist aber dafir ei-
nige gravierende Nachteile ge-
genuber der Version 1.89 auf. So
kann man sein mihsam zusam-
mengestelltes  altes  Lexikon
nicht mehr weiterverwenden. Sie
haben richtig gelesen, das neue
(umfangreichere) Wdrterbuch
ist nicht kompatibel zu demjeni-
gen der alten Version. AulRerdem
liefert das Laden des Lexikons
allemal einen guten Grund fir
die Kaffeepause. Denn bis zu 5

Eingabe eines Fulnotentextes
schnell mal wissen, was in der
vorherigen und in der folgenden
Anmerkung steht. Praktisch wa-
re es, wenn man im FuBnoten-
fenster zwischen den einzelnen
Anmerkungen vor- und zuriick-
blattern kdnnte.

SchlieBlich gibt es bei der
FuBnotenverwaltung einen Feh-
ler im Programm, der zwar nur
sehr selten, dann aber mit fata-
len Folgen auftaucht. Es ist das
Problem der »zerstiickelten Da-
teien«. Nach Berichten von An-
wendern und eigenen Erfahrun-
gen konnten wir feststellen, dal
bei langeren Texten (100 KByte
und mehr) mit vielen Fulnoten
folgendes Problem auftaucht:

Die Fufnoten sind teilweise
»tot«, das heillt, man sieht zwar
die hochgestellte Anmerkungs-
ziffer, aber dahinter verbirgt sich
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keine FuBnote mehr. Der Dop-
pelklick auf die Ziffer bleibt wir-
kungslos.

Teilweise verschieben sich die
FuBnotenziffern in den Text hin-
ein an eine neue Stelle und 16-
schen dabei einzelne Buchsta-
ben im Haupttext.

Im schlimmsten Fall passiert
es, dal ein ganzes Dokument bis
zur Unkenntlichkeit zerstiickelt
wird (Bild). Geisterzeichen tau-
chen auf und Buchstaben bezie-
hungsweise Worte werden im
ganzen Text wahllos geldscht.

Das eigentlich Fatale an der
ganzen Sache ist, da man wah-
rend der Textbearbeitung zu-
nachst nichts bemerkt. Erst
wenn das Dokument wieder im
Speicher steht, sieht man, was
passiert ist. Und dann ist es
schon zu spat.

Atariund GST
wissen Bescheid

Oftmals ist die Arbeit von
Wochen dahin. Einige Anwen-
der berichteten uns, gerade vor
dringenden  Abgabeterminen
(Staatsexamen, Diplomarbeit)
sei dieses Problem aufgetaucht.
Eine Jurastudentin meinte gar,
sie sei in dem Moment, als sie
den Schaden entdeckte, »10 Jah-
re alter geworden«.

Was hat es mit dem Phéno-
men auf sich? Wir haben direkt
bei Atari in Raunheim nachge-
fragt. Eine erste schriftliche An-
frage im November 1987 wurde
lapidar  beantwortet:  Wahr-
scheinlich lage die Fehlerursa-
che darin, dall die Anwender
»unsauber« programmierte Ac-
cessories verwendet hétten. In-
zwischen sind wir jedoch auf
Falle gestoRen, bei denen die Be-
nutzer nachweislich ohne Acces-
sories beziehungsweise nur mit
dem »Control«-Accessory gear-
beitet hatten. Ein langeres Tele-
fongesprach  (Februar  1988)
brachte folgende Auskunft: Ata-
ri kennt das Problem, hat aber
Schwierigkeiten, im eigenen
Hause den Fehler nachzuvollzie-
hen. Einige Anwender haben
deshalb bereits »zerstlickelte«
Dateien an Ataris Zentrale ge-
schickt. Gleiches gilt fur GST.
Die englischen Programmierer
von Ist Word plus wissen eben-
falls Bescheid, aber auch nicht
mehr.

Ist Word plus ist seit Februar
1987 auf dem Markt. Seitdem
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hat es mit Ausnahme des neuen
Korrekturkonzepts keine grund-
legenden Neuerungen am Pro-
gramm selbst gegeben. Erste Ge-
riichte Uber »zerstiickelte« Da-
teien waren bereits im Sommer
letzten Jahres zu hdoren. Viele
Anwender fragen zu Recht, ob
Ist Word plus Gberhaupt noch
weiterentwickelt wird. Atari teil-
te dazu mit, es werde auch in Zu-
kunft noch einige Verbesserun-
gen geben. Beispielsweise wird
daran gedacht, auch das Aus-
drucken mit anderthalbfachem
Zeilenabstand einzubauen.
Mehr war aus der aktuellen Ge-
richtekiiche vorerst nicht zu
vernehmen.

Es wird in jedem Fall noch ei-
nige Zeit dauern, bis Ist Word
plus tatséchlich fehlerfrei ist.
Was ist bis dahin zu tun?

Sie sollten von allen wichtigen
und langeren Texten regelmaRig
Sicherheitskopien auf einer
zweiten Diskette an fertigen.

Es empfiehlt sich, umfangrei-
chere Texte zunéchst in kleine
Teile aufzuteilen (jeweils nicht
langer als 100 KByte) und diese
erst am SchluB fir den endgulti-
gen Ausdruck zusammenzufi-
gen. Sie miussen dann unbedingt
den gesamten Text neu formatie-
ren, weil die FuBnotennumerie-
rung der angehangten Teile au-
tomatisch gedndert wird.

Machen Sie keine Backups
mit »Speichern & weiter«. Sie se-
hen sonst nicht, ob sich im Text
bereits merkwirdige Verdnde-
rungen vollzogen haben.

SchlieBlich sollten Sie sich fir
»lhr« Textprogramm engagie-
ren. Schreiben Sie an Atari oder
GST, machen Sie Verbesse-
rungsvorschlége und reichen Sie
lhre Ideen ein. Denn nur durch
Wiinsche und Ideen der Anwen-
der l&Rt sich ein gutes Programm
noch verbessern.

(Michael Spehr/Ulrich Hofner)

Anschriften:

GST Holdings Ltd.
91 High Street
Longstanton
Cambridge
England

Atari
GmbH
Frankfurter Strale 89-91
6096 Raunheim

Corp. Deutschland

KciroSoft

Jurgen Vieth

Atari ST

Anwenderprogramme:

ADIMENS Datenbank 189,—
ISGEMDA Datenbk.System dt. 229 —
STEVE V3.0 448 —
CopySTar V2.2 142 —
Timeworks DTP (GST) 349 —
CALAMUS DTP (DMC) 849, —
Signum |I Text/Grafikprogr. 369,—
STAD 159—
Flexdisk 66—
1st Proportional 85—
Printmaster Plus 95—
BS-Handel 498,—
BS-Fibu 598,—
BS-Timeadress 149—

BSS-Plus, Softw.Baukastensystem
f. Handwerk u. Handel, Info anford.
MEGAMAX-MODULA-2, kpl. in dt. 368—

STAR-WRITER-ST 189,—
GFA-Farbkonverter 59—
GEM-Retrace — Recorder 92,—
Sympatic — Paint (G DATA) 268,—
PC-dito MS-00S-fcmulator 198—
T.i.M. Buchfihrung 269,—

SALIX-Prolog Comp./Interpr. 195—
GFA-BASIC Interpr/Comp. je 88—
monoSTar plus 139—
EXERCISE, Englischlernprgr. 85—

Pro Sound Designer, neue V. 169,—
fibu MAN m, Fibu m. BWA 938,—
fibu MAN f, Finanzbuchh. 738,—
fibu MAN e, Einn./Ubersch. 368,—
G Copy 89—
G RAMdisk Il 42,—
Interprint II m. RAMdisk 89—
Interprint 0. RAMdisk 44—
Harddisk Help u. Extension 19—
G Diskmonitor II 89—
G Datei 179—
Spiele:

ASTERIX, dt. 54,90
Vermeer, dt. 69—
Karting Grand Prix 29,90
Jagd auf roter Oktober, dt. 67,50
500 ccm Grand Prix Sim. 59,50
Universal Military Sim., dt. 72,50
Chamonix Challenge, dt. 59,90
Enduro Racer, Sim. dt. 59,90
Super Star Eishockey, dt. 69,—
STAR TREK, dt. 59,90
Test Drive, dt. 79—
Dungeon Master, dt. 69,—
Bubble Bobble 59—
Kaiser 119—
Flight Simulator Il sw/col. 119—
Flight Sim. Scenery Disk 59—
Crazy Cars 59—
Western Games, dt. 55,90
Black Lamp, dt. 59—
Bad Cat, dt. 49,90
Defender of the Crown 67,90
Winter Games 61,90
Leader Board Golf 69,90
Leader Board Tournament 35—
Hardware:

Mausmatte 17,90
Pro Draw Grafiktablett 875—
Scanner »Hawk« CP 14 ST 2750,—

A-Magic Turbo-Dizer 265—

Weide 3,5"-Laufwerk 1 MB
Weide 3,5"-Laufwerk 2 MB 678—
Easyprommer V2.2 (Merlin) 339,—

AS Soundsampler II 239,—
Markendisk. 3,5" MF1DD 10 St. 29,90
Markendisk. 3,5" MF2DD 10 St. 34,50
Speichererweiterung auf 1 MB
ATARI-PC-Geh. m. Netzanschl. ~ 149—
Monitorumschalter o. Reset 79—
P-Switch2 (2 Drucker am ST) 188—

P-Switch4 (b. 4 Drucker) 288,—
ST-Scanner inkl. Software 229,—
ST-Scanner fiir STAD 199—
G DATA Hardwareuhr o. l6ten 79—
Druckerkabel 1,50 m 29—
Floppykabel m. 2 Fl.-Stecker 29,90
Drucker NEC P2200, dt. 998,—
Farbbandkassette P2200 17,50
Handy Scanner IIl m. Softw. 828,—

ST-Computer auf Anfrage

Neu!: Public-Domain-Service

Rufen Sie uns an
oder schreiben Sie uns:

Jurgen Vieth

BiesenstralRe 75
4010 Hilden
Telefon 021 03/42022

Katalog kostenlos!

Messen, Steuern, Regeln

B eraten
Entwickeln

Fertigen

kom patible
Industrie-L6sung

Auf Basis des Atari/
ST-Konzeptes und unter
Verwendung von Atari-
Bauelementen hat IBP
eine Industrieausfihrung
entwickelt.

Besondere Merkmale:

* Buserweiterungen
(EUROBUS, ECB, VME)
integriert, daher viel-
faltig ausbaubar.

* sehr kompakte,
mechanisch-stabile
Bauweise

. 19"-Rack (3HE/14TE)

« volle Atari/ST-Hard-
und Software Kompati-
bilitat

IBP bietet eine Fille von

Karten AD/Input/Output

fur verschiedenste Auf-

gaben und komplette

Problemlésungen.

wm>=

IBP Geratebau GmbH

LilienthalstraRe 13
3000 Hannover 1
Telefon 0511/630963/64
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n vielen Firmen besteht das
Bediirfnis, von der Finanz-
| abteilung erhobene Daten
statistisch auswerten zu lassen.
Man mdchte wissen, wie es um
den Betrieb »steht«, welche Ver-
&nderungen es im Vergleich mit
den Vorjahren gegeben hat, und
welche prozentualen Kostenan-
teile bestimmte Ausgaben ein-
nehmen. Andere betriebswirt-
schaftliche Kenndaten, wie etwa
die Gesamtkapitalrentabilitat,
sind unerlaRlich, wenn es um die
Festlegung der kinftigen Fir-
menstrategie geht.
Nahe liegt dabei der Einsatz
eines Tabellenkalkulationspro-

DESK DATEI

PROJEKT:

Herte in TDM
Nettoerlose

EINGABE GRAFIK

NIXFDRD.MUC  Datun:

- . R Arbeiten
aktivierte Eigenleistungen

GESAMTLEISTUNGEN

Roppaterial und Teile
Plfs— Be truebsstoffe

ERLETI I

MATERIALKOSTEN

ROHERTRAG

o

Soziale Aufwendungen
Kosten der Leiharoeiter

PERSONALKOSTEN
ABSCHREIBUNGEN
ZINSEN UND AHNLICHE AUFWENDUNGEN
Betrlebssteuern

MI ten und Pachten
8855ETg8 "Betriebskosten
Kostenerstattung an_Uerw Itung GnbH
Buronaterial/zeitschriffte
= r*to/Telefon/Tele
EDY-Kosten -
Reisgkosten/Leihwagen/Kn-celd
Uersieherungen/Beitrage/Gebuhren

- Prutungs- und Beratungskosten

Seuirtunge

+H

Auswertungen
per Maus

Rrmencontrolling einfach gemacht: filbuSTAT

hat, kann man das Formelgerist
unabhéngig von den Zahlen wei-

Das Arbeitsblatt von fibuSTAT in der kleinsten SchriftgroRe

gramms. Das ist, salopp formu-
liert, ein groBer Setzkasten, in
dessen einzelne Kastchen be-
stimmte Zahlen gesteckt wer-
den. Andere Kastchen enthalten
mehr oder weniger komplexe
Formeln, die mit den eingegebe-
nen Zahlen  Berechnungen
durchfiihren und die Ergebnisse
ausgeben. Wenn man ein Ar-
beitsblatt, bestehend aus Zahlen
und Formeln, einmal entwickelt

Ist 1985 Ist 1986

BR;

Budget 1987

terverwenden. Die auf dem
Markt erhaltlichen Kalkula-
AUSDRUCKEN  TABELLE INTERN
B6.82.1986 Drucker: NEC P6
2 ist ila Ist 198?'
25746 100.0 27930 100
s i B
57 360 B0 A
XG489 6‘8‘8 18430 %
A0 il
o 16 1
4116 160 4116 15
400 -500
250 290
U
tionsprogramme, zum Beispiel

»Logistix«, sind meist so flexi-
bel gehalten, da kaum ein An-
wender an die Grenzen der Lei-
stungsfahigkeit stoRt. Auf der
anderen Seite gibt es jedoch
Nachteile, die den Einsatz von
Tabellenkalkulationen  schnell
unproduktiv erscheinen lassen.

Das hier angesprochene Fir-
mencontrolling ist dafiir ein gu-
tes Beispiel. Man mufl nédmlich

Plan 1988 Pia

Eine mit fibuSTAT entworfene Prasentationsgrafik...

54 iilamm

mit mehreren Vergleichsjahren
opiereren, dabei die Daten je-
weils monatlich erheben und
daraus Quartals- und Jahres-
summen errechnen. Ein Kalku-
lationsblatt, das diesen Anfor-
derungen gerecht wird, ist sehr
schwer zu entwickeln, &duBerst
umfangreich, damit schlecht zu
handhaben und wohl kaum in
die Hand des Laien zu geben.
Praktischer ist ein vorbereitetes
Arbeitsblatt, zugeschnitten auf
nur einen bestimmten Aufga-
benbereich, namlich das Fir-
mencontrolling, einfach zu be-
dienen und mit Schnittstelle zur
Finanzabteilung. Dann bleibt
die Aufgabe des Anwenders auf
das Einlesen beziehungsweise
Eingeben der erforderlichen Da-

tet verarbeitet fibuSTAT auch
manuelle Eingaben.

Nach dem Start des Pro-
gramms sieht man, daf fibu-
STAT vollstdandig im bediener-
freundlichen GEM-Gewand er-
scheint. Das GEM-Fenster mit
horizontalen und vertikalen
Rollbalken bildet eine vorgefer-
tigte Tabelle mit 100 Zeilen und
70 Spalten ab, von der immer
nur ein Ausschnitt zu sehen ist.
Mit Hilfe der Rollbalken holt
man sich den gewinschten Teil
auf den Bildschirm. In der au-
Bersten linken Spalte und am
oberen Fensterrand stehen in
heller Schrift Spalten- und Zei-
lenangaben. Das linke Tabellen-
drittel enthalt die Bezeichnung
der Spalten und bleibt zur besse-

NIXFORD

Grafische Darstellung wie nan sie gerne sieht

GrafiKuoreinsteinmgen fur fatKen/LinlentfiagE»«> : .

1.Datenzeile: 63_ Ja  Nein 1 Monatsgrafik 1 1Balkendiagrann
76_  Ja Nein 1Quartalsgrafik] l-imendiagrannl
__ Ja Nein m Jahresgrafik 9

4.Datenzeile: ___  Ja Nein . .

5._Datenzeile: Ia m automatische Skalierung] min.: o_
- 1 nanuelle Skalierung ! Max.: 21844.1-

Titel: fibuSTAT-
Benerkung: Grafische Darstellung Hie,| nan sie gerne sieht---—-

Achsenbeschreibung X: Betriebsergebni
Achsenbeschreibung Y: Werte in TDM

Darstellungen nit GrdéDenangaben BWneinl

bei KNIE SOFT
NHIrH' UEMfcKtfbb I UTERT-

Grafik darstellen zuriick

.mit vielfaltigen Beschriftungsfeldern

ten beschrankt, alles andere erle-
digt das Programm.

Fir den Atari ST liegt nun ein
derartiges Paket vor. Es handelt
sich um »fibuSTAT«, das auch
unter dem Namen »MUC-Calc«
vertrieben wird. Wie der erste
Name schon andeutet, hat das
Programm etwas mit »fibu-
MAN« zu tun. Genauer gesagt:
fibuSTAT verfiigt (ber eine
Schnittstelle zu fibuMAN, die
den reibungslosen Datentrans-
fer garantiert. Dessenungeach-

ren Orientierung stets sichtbar.
Innerhalb des Kalkulationsblat-
tes arbeitet der Anwender auf
drei Ebenen: mit der Monats-,
Quartals- und Jahrestabelle.
Jede Tabelle ist entsprechend
der »Gewinn- und Verlustrech-
nung« vorstrukturiert. Es gibt
also fir die Erfassung bezie-
hungsweise Berechnung der be-
triebswirtschaftlichen Kennda-
ten funf Hauptgruppen: die Ge-
samtleistungen, die Materialko-
sten, die Personalkosten, die
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Verwaltungs- und Betriebsko-
sten und die Bilanzsumme. Be-
rechnet werden das neutrale Er-
gebnis, das Ergebnis vor Steu-
ern, das Ergebnis nach Gewerbe-
steuer, Cash-Flow, Bilanzsum-
me, Gesamtkapitalrentabilitat
und Personalkosten. Jede dieser
finfHauptgruppen gliedert sich
in Untergruppen. Beispielsweise
setzen sich die Verwaltungs- und
Vertriebskosten aus Bliromate-
rial, Zeitschriften, Portokosten,
EDV-Kosten und so weiter zu-
sammen. Fir diese Untergrup-
pen ist jeweils eine Zeile im Ar-
beitsblatt vorgesehen. Sofern fi-
buMAN nicht zur Verfligung

rung bezogen auf das Vorjahr.
Nachdem die Eingabe abge-
schlossen ist, berechnet fibu-
STAT diese und alle anderen
Kennziffern automatisch.
Erwéhnenswert ist der Kom-
fort, den das Programm bei der
Eingabe bietet. Der Anwender
darf zwischen drei verschiede-
nen SchriftgroBen wahlen. Die
kleinste ist zwar kaum zu lesen,
liefert aber dafiir einen sehr gro-
Ben Ausschnitt des gesamten
Arbeitsblattes. AuBerdem fallt
immer wieder auf, daB fibu-
STAT auch fir Computerlaien
konzipiert wurde. Eingaben in
Formel-Zellen werden zum Bei-

VERHALTUHGS- und UERTRIEBSKOSTEN
Ist JL986

Voreinstellungen fir Kudiendiagrenn

Pachten

o/Tele #on/Telex

ESCHRIFTUNG |

stand *<t zung_

Rex seKoSten?Leihwagen?Kn-GeldZ

Titel: VERWALTUNGS- und VERTRAGSKOSTEN!-

Bemerkung: Ist 1986

Darstellungen nit GroRenangaben

- zuriick
nein,

e Grafik darstellen

Voreinstellungen fir die Kuchengrafik nimmt man hier vor..

steht, beginnt die Arbeit mit
dem Eintrag der fur jeden Mo-
nat angefallenen Kosten in das
Arbeitsblatt, und zwar spalten-
weise untereinander. Neben der
Spalte fiir die absoluten Betrage
befinden sich zwei weitere Spal-
ten, die prozentuale Umrech-
nung der absoluten Zahlen be-
zogen auf die Gesamtleistungen
und die prozentuale Verande-

spiel sofort zuriickgewiesen,
verschiedene Textattribute die-
nen dazu, bestimmte Bereiche
auf Bildschirm und Drucker op-
tisch hervorzuheben. Um Fehl-
eingaben zu verhindern, wird die
Zeilenbezeichnung im Eingabe-
modus in den oberen Fensterbal-
ken eingeblendet. Die Benutzer-
freundlichkeit des Programms
zeigt sich hier und an vielen an-

VERMRLTUNGS- und VERTRIEBSKOSTEN

0 Betriebssteuern

~Reparatur und Instandsetzung
ceildieten und Pachten

~Sonstige Betriebskoste
EUKostenerstattung an Uerwal tung-GnbH
CHBUromaterial/Zeitschritten
BjPorto/Telefon/Telex

HEDU-Kosten
UReisekosten/Leihwagen/Kn-Geld
fflUersicherungen/Beltrage/bebuhren
DRechts- Prifungs- und Beratungskosten

Merbung
SBewirtungen

Bild 4. ...und hier das Ergebnis, das sich sehen lassen kann
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Testlabor

Steckbrief
Produktname: fibuSTAT/MUC-Calc
Hersteller: Claus Burger
Preis: 398 Mark
Starken:

einfache Bedienung auch fiir Laien O schnelle Berechnung
betriebswirtschaftlicher Angaben O erstklassige

Prasentationsgrafiken

Schwaéchen:
unzureichendes Handbuch

deren Kleinigkeiten. Wurde ver-
sehentlich eine Zahl berschrie-
ben? Die Taste »Undo« holt sie
zuriick. Die Bedienung (Uber
Pull-Down-Menis erscheint zu
langsam? Alternativ 1Rt sich fi-
buSTAT mit den Funktionsta-
sten steuern.

AuRerdem kdnnen Sie natiir-
lich fibuSTAT innerhalb gewis-
ser Grenzen an lhre Firmener-
fordernisse anpassen. »Control-
lingtabelle erstellen« heiRt der
Menipunkt. Sie haben nun die
Wahl, Zeilen in das Kalkula-
tionsblatt einzufugen oder zu 16-
schen. Sicherheitsempfindliche
Bereiche lassen sich fiir Einga-
ben sperren, andere Zeilen mit
einem neuen Namen versehen.
Die gesamte Anpassungsproze-
dur verlauft Gberdies nicht in ei-
ner komplizierten Kommando-
sprache, sondern mit der Maus
ab.

Wenn einmal gewisse Basisda-
ten mit fibuSTAT erfallit wur-
den, gibt es viele arbeitssparen-
de Funktionen, die doppelte Da-
tenerfassung vermeiden helfen.
Angenommen, die Daten zwi-
schen dem ersten und zweiten
Quartal des Betriebes unter-
scheiden sich nur geringfiigig.
Es ist dann am sinnvollsten, die
Spaltenwerte des ersten Quartals
in die Spalte des zweiten Quar-
tals zu kopieren und anschlie-
Rend die erforderlichen Ande-
rungen durchzufiihren. Bei vie-
len Tabellenkalkulationen ist
das Verschieben ganzer Spalten
eine duBerst aufwendige und
fehlertrachtige Prozedur. Nicht
so bei fibuSTAT. Sie wéhlen den
Mentpunkt an, definieren die
Spalten und klicken dann auf
»kopieren«, »verschieben« oder
»austauschen«.

SchlieBlich ist das Durchspie-
len bestimmter Entscheidungs-
varianten fir den Finanzchef re-
levant. Was wére, wenn die L6h-
ne im nachsten Jahr um 15 Pro-
zent steigen? Um diese Frage zu

beantworten, variiert man die
Lohnkosten im Eingabemodus
und laRt fibuSTAT die gesamte
Tabelle neu durchrechnen. Nach
kurzer Zeit sieht man die Ande-
rung aller Kennziffern. Um die
Ergebnisse zum Schluf} aufs Pa-
pier zu bringen, steht der Ausga-
bemodus zur Verfligung. Die
Druckeranpassung sieht drei
Schriftbreiten und den Wechsel
zwischen  Schonschrift oder
Schnelldruck vor. Man legt eine
Kopf- und FuRzeile fest und fligt
bei Bedarf das aktuelle Datum
oder den Dateinamen ein.

Da nichterne Zahlenreihen
viel weniger ausdriicken als eine
gut gemachte Prasentationsgra-
fik, bietet fibuSTAT zusétzlich
ein ausgefeiltes Grafikmend,
das keine Wiinsche offen I&aRt.
Sie rufen bestimmte, fest defi-
nierte Ausgabetypen mit einem
Mausklick und ohne Program-
mierung auf. fibuSTAT zeichnet
automatisch ein Balken- oder
Liniendiagramm, das Sie zudem
individuell beschriften. Wenn
Sie die Anteile von einem Ge-
samtposten sehen mdchten, er-
zeugt das Programm eine Uber-
sichtliche Kuchengrafik. Fir In-
dividualisten steht auBerdem
das Meniu »beliebige Grafik«
zur Verfugung. Hier legen Sie
selbst fest, welche Daten gra-
fisch umgesetzt werden sollen.
Selbstverstdndlich kénnen die
auf dem Bildschirm erzeugten
Grafiken auch ausgedruckt wer-
den.

Den positiven Gesamtein-
druck, den fibuSTAT hinterlas-
sen hat, tribt leider die misera-
ble Qualitat des mitgelieferten
Handbuches. Neben stilisti-
schen Mangeln féllt die unsyste-
matische Darstellung auf, die
den Einstieg in ein ansonsten
hervorragendes Programm er-
heblich erschwert.

(Michael Spehr/Ulrich Hofner)

Vertrieb: Prodata, Broicherstr. 39,
5060 Bergisch Gladbach, Tel.: 02204/5 1456
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as Schreiben profes-
D sioneller ~ Computer-

programme gilt fiir vie-
le Computer-Fans als hochstes,
jedoch haufig auch unerreich-
bares Ziel. Mit dem Atari ST
sind einige fast ausschlief8lich im
professionellen Bereich angesie-
delte Programmiersprachen wie
beispielsweise »C« in die Hande
der Hobby-Programmierer ge-
langt. Selbst das in Profi-Krei-
sen hdufig beléchelte »Basic«
erlebt dank einiger besonders
leistungsfahiger Implementatio-
nen auf dem ST einen zweiten
Friihling.

Mit Hilfe dieser sogenannten
»Hochsprachen« bewdltigen in-
zwischen Profis und Amateure
fast samtliche Aufgaben des
Programmieralltags auf dem ST.
Doch trotz aller Geschwindig-
keitsrekorde der Hochsprachen-
Compiler lassen sich Spitzenlei-
stungen in der Abarbeitungsge-
schwindigkeit nach wie vor nur
mit der maschinennahen Pro-

<Cursor> Blattern <F1> Wéhlen
<F2> VT52-Codes

novea.l »tab,a0
nove.M »78,dB
nove.b 3B(aB,dB,N),d4

Oer Prozessor
AdreRregister aB,
als Adresse den Speicher anwahlen.

geht beim

Notiert man vor der Klammer keine Zahl,

<F10> Ubersicht
<F3> Scan-Codes <F4> RSCII-Codes <F5> 68000-Qpccdes  Ende
* Startadresse von tab

letzten nove-Befehl so vor!

Index dB.N und Offset 3*10=30 bilden,

Zauberkasten
far Computer-Magier

Zwei Assembler-Tutorials im Vergleich

»Assembler-Tutor« (Tutor heifit
Lehrer, Erzieher) auf den Markt
gebracht, das zum relativ niedri-
gen Preis von 38 Mark lediglich
eine einzige Diskette enthalt, auf
der in einer Textdatei auch eine
kurze Gebrauchsanweisung zu
finden ist. Ein gedrucktes Hand-
buch liegt nicht bei. Der
Assembler-Tutor selbst ist als ei-
ne Art »Bildschirm-Buch« kon-
zipiert, das 29 Kapitel umfafit,
durch die man sich am Bild-
schirm »hindurchlesen« soll.
Mit der Help-Taste kommt
man jederzeit aus dem Tutor
heraus in ein mitgeliefertes

<Help> Interpreter <Undo>

* Elenent tab(3,78)

Sunne aus
mit dieser Summe

so wird stillschweigend der Offset

B angenommen. Das ist der Fall, den wir friher behandelt haben.

Die Methode ~Index plus Offsetl eignet sich fur solche (Verarbeitungen, die
“zeilenorientiert® sind, d.h. bei denen die eigentliche Verarbeitung (z.B.

Summation) in einer Zeile stattfindet,

Zeilennummern bearbeitet werden.

aber nur von vorneherein bekannte

Wichtig: Bei dieser komplexen Adressierungsart darf der Offset nur 8 Bit
lang sein. Da auch hier negative Werte (Vorzeichenbit, Zweierkomplement)
zulassig sind, lieot der Offset nur in Bereich -128... *127.

Textoberflache mit Tastaturbedienung: einfach, aber bequem

grammierung in »Assembler«
erzielen. Superprogramme wie
»STAD« oder »TEMPUS«, um
nur zwei herausragende Beispie-
le zu nennen, demonstrieren ein-
drucksvoll die Gberragende Lei-
stungsstarke der Assembler-
Programmierung.

Leider z&hlt die Assembler-
sprache immer noch zu den ge-
heimnisumwitterten Zauber-
werkzeugen einiger  weniger
Computer-Magier. Doch nicht
mehr lange! Zwei Software-
Firmen sind angetreten, die Zau-
berformeln der Programmier-
sprache Assembler auch Anfan-
gern zugéanglich zu machen.

Der Hithig Verlag hat zu die-
sem Zweck das Softwarepaket

56

Assembler-/Debugger-Pro-
gramm. Bei Verlassen des As-
semblers gelangt der Assembler-
Lehrling ohne Verzégerung
durch Nachladen des Textes wie-
der in den Assembler-Tutor zu-
rick. Auf diese Weise lassen sich
die gelesenen Beispiele wahrend
des Textstudiums erproben. Lei-
der Gbernimmt der Assembler
keine Beispielprogramme aus
dem Text des Tutors, was zu-
mindest bei l&ngeren Program-
men von Vorteil ware.

Einzelne Befehle lassen sich —
ahnlich wie in einem Interpreter
— mit dem Assembler direkt
ausprobieren. Zum Schreiben ei-
genstandiger Testprogramme
steht ein Editor zur Verfligung,

der allerdings nur zeilenorien-
tiert arbeitet. Mit dem Debugger
werden anschlieBend die Pro-
gramme schrittweise abgearbei-
tet und auf Fehler untersucht.

Der Tutor selbst fihrt wah-
renddessen seinen geduldigen
Lehrling zielstrebig durch die
Welt der Assembler-Program-
mierung.

Der Kurstext verzichtet weit-
gehend auf »Expertenkauder-
welsch«, der didaktisch wohl-
durchdachte Aufbau erlaubt es
auch Anfangern, ohne Vor-
kenntnisse zum angestrebten
Lernziel zu gelangen. Will man
jedoch tiefer in die Assembler-
Programmierung eindringen
und eigene ProgrammierProjek-
te in Assembler verwirklichen,
bedarf es unbedingt eines zu-
satzlichen Assembler-Handbu-
ches (zum Beispiel der 68000-
Assembler-»Bibel« von Werner
Hilfund Anton Nausch aus dem
TEWI-Verlag).

Mit ihrem »Assembler-Tuto-
rial« hat die Firma CCD eine an-
dere Lehrmethode gewahlt. Vor-

Binarzahl : 0=8/1 =1
DB =

DI = CITTIITD CITrrrrm 00D00D00
@ =M nnnnnm

®mAB = [0 (OI1110]

01 = Q000DO00 CITTITITI ODOODDOO
A2 = D00ODODO 00DOGDDD DO0000OD

Jupi:

Jjsr char.aus
addqg.b »i,dB 4 PC
dbra dl, jupi
-end

1BBSE

und leicht verstandlich geschrie-
bene Einflihrung gearbeitet hat,
verfugt (Gber ein fundiertes
Grundwissen in der ST-Hard-
ware, den Zahlensystemen und
den Adressierungsarten.

Der zweite Teil des Kurses be-
falt sich mit sdmtlichen Befeh-
len des 68000-Prozessors. Er er-
lautert jeden Befehl mit Hilfe ei-
nes kleinen Beispiels. Die Be-
fehlsbeschreibungen sind nach
den Gesichtspunkten Benut-
zungshdufigkeit und Wichtig-
keit sortiert. Am Ende des Kapi-
tels befinden sich zwei soge-
nannte Quick-Referenz-Listen,
in denen die Befehle sowohl
nach ihren verschiedenen Ver-
wendungen als auch in alphabe-
tischer Reihenfolge sortiert sind.

Ein wichtiges Hilfsmittel fur
die Einarbeitungsphase befin-
det sich auf der mitgelieferten
Diskette. Es handelt sich dabei
um den »ST-Simulator«, ein
Programm, das die Arbeit des
Mikroprozessors im Atari ST
auf dem Bildschirm sichtbar
macht. Sogar das Verhalten ei-

I Speicher
1 2BB8B BB
2BBB1 0B
28BB2 BB
288B3 00
g 2BBB4 00
28B85 00
20806 8B
2BBB7 00
A 2BBB8 00
Dezmalza,l:l,l_ Hexzahl 58809 00
2BBBA BB
2BBBB 00
2B0OBC BB
2B08D BB
a 2BBBE 00
_ 2BBBF 00
Statusregister 20B1B 00
C-Flag = B 20B11 0B
V-Flag = B 2BB12 00
Z-Flag = B 20813 01
N-Flag = B 2BB14 00
X-Flag = B _’)|SB oc

Schritt fiir Schritt: ins Innere des Atari ST

aussichtlich ab Ende April 1988
kommt fir 98 Mark ein gewich-
tiges Paket auf den Markt, das in
zwei dicken DIN-A5-Ring-Ord-
nern alles das enthélt, was das
Herz eines Assembler-Aspiran-
ten hoher schlagen laRt. Wer
sich erst einmal durch die locker

nes einzelnen Befehles 14kt sich
auf dem Simulator-Desktop be-
obachten.

Leider ist der Simulator nicht
in der Lage, den TRAP-Befehl
des 68000-Prozessors auszufiih-
ren. Uber solche TRAP-Aufrufe
hat der Assembler-Programmie-
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rer Zugang zu den Betriebssy-
stem-Routinen, wie beispiels-
weise die Ausgabe von Zeichen
und Zeichenketten auf dem ST-
Bildschirm. Sozusagen als Er-
satz haben die CCD-Program-
mierer jedoch eigene Unterpro-
gramme eingebaut, die die Ein-
und Ausgabe einzelner Zeichen
steuern.

Hat man auf diese Art die Be-
nutzung der einzelnen Befehle

Steckbrief

geubt — in welchem Umfang
dies geschieht, bleibt dem
»Schiler« (berlassen — fihrt
der weitere Lehrgang direkt ins
Betriebssystem. Wohlsortiert er-
klart das dritte Kapitel die
GEMDOS-, BIOS- und XBIOS-
Routinen des TOS. Spétestens
an dieser Stelle steht der Kauf ei-
nes Assemblers an, da dieses fur
jeden weiteren Lernfortschritt
unentbehrliche Werkzeug nicht
im Lieferumfang des Assem-
bler-Tutorials enthalten ist.

Hat man das Thema Betriebs-

Testlabor

werte Einfuhrungskurse in die
Assembler-Programmierung
des 68000-Prozessors dar. Der
preisginstige  Assembler-Tutor
vom Hithig Verlag fiihrt den
Assembler-Neuling an  einer
mehr oder weniger kurzen Leine
durch die einzelnen Kapitel sei-
nes Bildschirmbuches und uber-

notwendigen Grundbausteine,
die erst in den Hénden eines
kreativen Programmierers zu
schnellen, professionellen Pro-
grammen reifen.
(Andreas Kaufer/Wolfgang
Fastenrath/Ulrich Hofner)

system erfolgreich abgehakt, so

Produkt- ist das Ende des Kurses noch lan-

Assembler-Tutor

”a"?e: ge nicht erreicht. Fir besonders
Preis: 38 Mark verwegene Assembler-Neupro-
Hersteller:  Hiithig Verlag fis bietet der letzte Kursab-
Stérken: schnitt eine ausfihrliche Ein-

niedriger Preis O direkt
zwischen Tutor und Assem-
bler umschaltbar O
Assembler und Debugger
im Lieferumfang

flhrung in die Programmierung
aller VDI- und AES-Routinen.
Die Beispielprogramme im
Lehrbuchtext liegen als Pro-
gramm- und Quelltext-Dateien
auf der mitgelieferten Diskette
vor.

Die beiden Produkte » Assem-
bler-Tutor« und »Assembler-
Tutorial« stellen empfehlens-

Lattice C-Compiler V 3.04

Die Features:

Schwéchen:

nicht alle Betriebssystem-
aufrufe erkl&rt O nicht als
Nachschlagewerk brauchbar

neuer Compiler

neuer Link/Loader
symbolischer Debugger
symbolischer Disassembler
Resource Construction Editor
Make Utility
Bildschirmeditor unter GEM
grafische Shell MENU+
Uber 320 Libraryfunktionen
Handbuch tber 600 Seiten
vollstandig in deutsch

Den Lattice C-Compiler kann man indieser
neuen und starksten Version als den Stan-
dard in der Welt des Atari ST, Commodore
Amiga und IBM-PC nennen.

Lattice C-Compiler DM 298, -

KNUPE

Gerhard Knupe GmbH &Co KG
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weiteren Beschaftigung mit der

von Nutzen sind.

GuntherstralRe 75
4600 Dortmund 1

1aBRt ihn anschlieBend der weiter- SteCkb rlef
flhrenden Literatur.

Das »Assembler-Tutorial« der Produkt- ST Total
Firma CCD baut dagegen — ab- name.
gesehen vom simulatorgestiitz- Preis: 98 Mark
ten Einfithrungsteil — mehr auf Hersteller:  CCD__
die Eigeninitiative des Kursteil- Stérken:

nehmers, bietet auf der anderen
Seite jedoch umfassende Infor-
mationen, die dank zahlreicher
Referenzlisten auch bei einer

sehr umfangreiche Doku-
mentation O gutes Preis-/
Leistungsverhaltnis

Schwachen:

Assembler nicht im Liefer-
umfang O keine Trap-
Aufrufe im Simulator

Assembler-Programmierung

Eine wohlgemeinte Warnung

zum SchluB: Das Erlernen einer

Programmiersprache wie As-

sembler ist nicht mit der Fahig-

keit gleiChZUSEtZen, auch sofort Vertrieb: Dr. Alfred Hiithig Verlag GmbH, Post-
Programme zu schreiben. Die fach 102869, 6400 Heidelberg 1, Tel.:
. 06221/489-0

hier Vorges_tellten A_sst_amble_r- Creative Computer Design (CCD),

Kurse vermitteln lediglich die

STandard BASE lli

Der Datenbank-Standard der IBM-Welt ist
nun auch aufdem AtariSTverfugbar. STan-
dard BASE Il entspricht in der Syntax und
dem Datenbankformat voll dem bekann-
ten dBASE III* Die integrierte strukturierte
Programmiersprache ist speziell auf die
Datenbankumgebung zugeschnitten.

Zum einfachen Erstellen der Programm-
dateien ist ein vollstindiger Editor in das
STandard BASE Il eingebaut worden. Das
Programm wurde in Deutschland speziell
auf dem Atari STgeschrieben und nutzt so
den grolRen Speicher und die Geschwin-
digkeit des Systems voll aus.

'dBASE Il ist eingetragenes Warenzeichen von Ashton Tate Inc.

STandard BASE Il DM698,
Maskengenerator DM 98,
Run-Time-Paket DM 198,

Telefon 0231/527531-32
Telex 8227878 knupd

jjilmm 57



Ordnung

Im

Bucheiregal

1ittlerweile spielen
preiswerte leistungs-
fahige Rechner wie die

sammengestellt, muB man die
Eintrdge noch in den Text Uber-
nehmen und damit ein weiteres

Computer der Atari ST-SeMakischreiben.

ne immer groRere Rolle im pri-
vaten Einsatz. Erst Gerdte, die
flr jedermann erschwinglich
sind, verdienen die Bezeichnung
»Personal Computer« im Sinne
von personenbezogenen und
nicht blroorientierten Compu-
tern fur den tdglichen Gebrauch.

Neben der bequemen Textver-
arbeitung stellt die Datenverwal-
tung zweifellos eine der wichtig-
sten Einsatzgebiete von PCs dar.

Immer mehr Menschen, die in
irgendeiner Weise schriftstelle-
risch tatig sind, entdecken die
Vorzige der informationstech-
nischen Aufbereitung ihrer Ar-
beit und setzen zu diesem Zweck
aufden »persdnlichen« Compu-
ter. Ohne Computereinsatz be-
steht eine herkdmmliche Litera-
turverwaltung aus einem mehr
oder weniger groBen, mehr oder
weniger systematisch aufgebau-
ten und meist unubersichtlichen
Zettelkasten, der die einzelnen
Eintrage alphabetisch nach Au-
torennamen geordnet enthalt.

Probleme mit solchen Kartei-
kasten entstehen, wenn man auf
der Suche nach Eintréagen ist, die
nicht einfach mit dem Verfasser-
namen verknipft sind, wenn al-
so bestimmte inhaltliche Aussa-
gen, Sachgebiete, Zitate oder
spezielle Stichwdrter besonders
interessieren.

Die effektive Nutzung einer
Literaturdatei  erfordert im
Grunde weitere, nach anderen
Kriterien geordnete Zettelka-
sten. Die mihselige Arbeit des
erneuten Niederschreibens der
Eintrdge meidet man im priva-
ten Anwendungsbereich norma-
lerweise, so daB ein zeitrauben-
des Durchblattern des Zettelka-
stens die unausbleibliche Folge
dieses Vorgehens ist.

Hat man endlich die fir eine
Arbeit benétigte Literatur zu-

58 -uJEmm

Dagegen bietet die Erfassung
von Literaturdaten mit einem
Computer erstaunliche Vorteile.
Hierbei kann sogar die Idee der
Karteikarten als strukturieren-
des Element einer Literaturdatei
Gibernommen werden. Bei ge-
schicktem Aufbau der Literatur-
verwaltung 1aRt sich der elektro-
nische Zettelkasten nach unter-
schiedlichen Kriterien schnell
und systematisch durchsuchen.
Beliebige Eintrdge werden sicher
gefunden, sortiert und aufgeli-
stet. Man kann sogar nach ein-
zelnen Zitaten oder Stichwor-
tern suchen, deren Eintragsort
nicht mehr néher bestimmbar
ist. Im Verbund mit der elektro-
nischen Texterfassung erfordert
die Ubernahme der herausge-
suchten Karten beziehungweise
der nach beliebigen Kriterien se-
lektierten Eintrdge in einen Text
kaum noch die bekannte l&stige
Schreibarbeit.

Mit »Literat« liegt eine Appli-
kation fir das auf ST-Compu-
tern erhaltliche Datenbankpro-
gramm Adimens ST vor, die spe-
ziell auf die Bedurfnisse der Li-
teraturrecherche zugeschnitten
ist. Bei der Strukturierung der

Desk Daten Hahl
ITTFBQTIIR.Hr

Rechnen

Schalter Optionen

»Literat«, eine

Literaturverwaltung
unter Adimens ST

Karteikarten wurde Wert auf ei-
ne komfortable, lickenlose und
rasche Erfassung von Literatur-
angaben mit Hilfe des Atari ST
gelegt.

Literat ist als Datenbank mit
vier eigenstandigen, jedoch mit-
einander tber sinnvoll angelegte
Verzweigungen verkniipften Da-
teien konzipiert. Die wichtigste
Datei tragt die Bezeichnung »Li-
teratur« und dient zur Aufnah-
me der Eintrdge. Sie enthalt die
flr eine Literaturverwaltung un-

Desk Daten r a r Rechnen Schalter

Standort und Signatur bezie-
hen. AuBerdem werden hier
Stich- und Schlagwaorter einge-
tragen, die eine inhaltliche Zu-
ordnung erlauben. Uber einige
dieser Eintrage verzweigt Literat
in seine anderen Dateien.

Die Datei »Katalog« speichert
im Merkmalsfeld »Stichwort«
die erfalten Sachgebiete und
bietet so einen groben Uberblick
iber den Literaturdatenbestand.

In der Datei »Verweise«
kommt der Unterschied zum
einfachen Zettelkasten am deut-
lichsten zum Ausdruck. Hier
stehen vielfaltige Verzweigungs-
wege zu anderen Karteikarten
mit Literatureintragen zur Ver-
figung, die fir eine wissen-
schaftliche Arbeit in Frage kom-
men. Felder, die Merkmalsna-
Fonts

Optionen Progranne

KATALOG.Stichwort (0)

Altertun?Biographie?
Altertu

D_a t o_n_b_anken?0n, ine ?

LITERATURHr.  (©)

bendroth/Lenk tHrSg
lenann/Forndr.

OShOfZDuWelllKloft
1

A
A
B
AITOldy

politische Wissenscna

Methodi k der Politikwissenschafte

Geschicht

Ronssche Sozialgeschicht

Mehr Denagogie als Denoskople _
ung_ in das studi Geschieht

i um n

von R zschnitt zun Holzhanner

t Medieneinflug bei Mahlen negbar?

zension und Kritik an der Theorie der Sch

fihrung: drei Tatigkeiten

Theorie der Schwe—

~Verteiligung der Theorie der Sch
- Kritik an der Theorie der Schwe

5 — Re
g 7EKrltlk an der Theorie der Schweigespi
-Ein

VERWEISE,Nr, (0)

lizistik, Massennedlen Politik,Wahle
itik, enoskoE

itik,Konnunikatio

itik, Kunnunlkatlon Politik,Demoskop

Umfassender Blick in den Biicherschrank

entbehrlichen Datenfelder wie
Name des Verfassers, Titel, Er-
scheinungsort und -jahr, Ver-
lagsangabe und Felder fir die
ISBN-Nummer und den Aufla-
genhinweis.

Eine zweite Seite nimmt weite-
re Angaben auf, die sich auf die
Art der erfalten Literatur, auf

Fonts Progranne

Stichwort P Massenfledien?Politik?Hahlen?_

Schlagwort:

Politik/Konnunikation---

siehe aucho Konnunikation?Massennedien?Hahlen_

Art der Literatur: Aufsatz.
Signatur:
Standort:

I VOR  HIABBRUCHIT ZURUCK 1

\0 sexte USIUT»!

Sinnvolle Masken flir das Bucharchiv...

men tragen wie »Quelle«, »Ver-
gleiche«, »siehe auch«, »Kriti-
siert«, »Widerlegts, »Uber-
prift« und so weiter, signalisie-
ren die Vielseitigkeit der vorge-
sehenen inhaltlichen Querver-
bindungen zwischen den erfaR-
ten Bichern und Artikeln.

Die Datei » Inhalt« schlieBlich
dient als weitgehend formatfrei-
er Notizzettel, der beliebige An-
merkungen, Zitate, Zusammen-
fassungen, Inhaltsangaben und
anderes mehr zu einem aktuel-
len Literatureintrag aufnimmt.
Die Verzweigung erfolgt Giber die
Karteikartennummer.

Der Lieferumfang von Literat
umfaBt zwei Disketten, denen ei-
ne kurze, verstandlich formu-
lierte Bedienungsanleitung von
24 Seiten beiliegt. Literat ist nur
mit Adimens ST benutzbar. Die
Handhabung von Adimens ST
wird soweit beschrieben, wie fir
den Umgang mit der Datenbank
notwendig ist.
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Desk Daten Mahl Rechnen Schalter Optionen Fonts Progranne
LIT.FRftlilR.Jtc.
Nr®,0__8
Uornane : P.
Nachnane: fltteslander
Titel i! Von Holzschnitt zun Holzhanner
Titel 2:
ort* : Opladen Jahr : 1979.
Verlag: Auflage: ISBN-Nr, :
in : Politikfeldanalysen 1979
Hrsg. : Ellwein, Th,. Seite:

.im Standard der Universitatshibliotheken

Die fir die Installation not-
wendigen Dateien mit den
Adimens-iblichen Datenbank-
definitionen sind auf die beiden
gelieferten Disketten verteilt,
wobei die zwei wichtigsten Da-
teien (LITERAT.INX und LI-
TERAT.REC) jeweils fur eine
Datenbankkapazitdt von rund
700 KByte eingerichtet sind und
damit die Diskettenkapazitét
voll ausschopfen.

Leider vermiBt man die Da-
tenbank-Definitions-Datei »LI-
TERAT.DAT, die bei der Ar-
beit mit Adimens ST 2.1 unbe-
dingt zur Erweiterung oder Ver-
anderung der Datenbank erfor-
derlich ist. Dieser Mangel bleibt
gerade deshalb unverstandlich,
da besonders bei Festplattenbe-
trieb der Wunsch auftreten dirf-
te, die GroRBe oder auch die
Struktur der Datenbank indivi-

Testlabor

duellen Bedirfnissen anzupas-
sen. Vielleicht soll diese Vor-
sichtsmalRnahme einer allzu
freien Verwendung von Literat
einen Riegel vorschieben. Fir
den Adimens ST-Kenner diirfte
es allerdings kein Problem sein,
die Struktur von Literat neu auf-
zubauen.

Die Stérke von Literat liegt
zweifellos in seinem gut durch-
dachten Aufbau. Im Verbund
mit Adimens ST steht eine an-
wenderfreundliche, flexible und

schnelle Literaturverwaltung
zur Verfligung, die alle wichti-
gen Anforderungen an eine lei-
stungsfahige Literaturdaten-
bank erfullt. Ob Literat als Adi-
mens ST-Applikation allerdings
einen Verkaufspreis von 199
Mark rechtfertigt, sei dahinge-
stellt. Fir den gleichen Betrag
erhdlt man nédmlich immerhin
bereits das komplette Daten-
bankpaket Adimens ST.
(Dr. B. Enders/
W. Fastenrath/U. Hofner)

Steckbrief

Programmname:  Literat
Hersteller:

Preis: 199 Mark
Starken:

Basis O Computer

gut durchgearbeitete Datenbank O sinnvolle Verzweigungs-
felder P schnelle Literaturrecherche

Schwaéchen:

Datenbank nicht erweiterbar O nicht modifizierbar

O hoher Preis

Anbieter: Basis O Computer Systeme GmbH, Daimlerweg 39, 4400 Minster, Tel.: 0251/719975

BETA SYSTEMSAG

Der MS - DOS Emulator fur Atari ST

— volle PC - Kompatibilitdt, erweiterbar

— Benutzung der Atari Peripherie

— Maus Unterstitzung

— Multitaskingféhig

— Netzwerk fur Atari ST Rechner

— 1 MB RAM - auch als Atari RAM -
Disk nutzbar

Bei Vorauskasse 3% Skonto DM 698.-
Né&here Infos bitte anfordern (DM 2.- Ruckporto)

+ ARC - Floppy 5 14' (AF-2)

DM 999 .-

ARC - Floppy AF -5

514 Diskstation, 40/80 Spur umschalt-
bar, komplett anschluRfertig,
begrenzte Stickzahl nur 100 Stiick

DM 349.-

ARC - Floppy AF - 3
312 Floppy, doppelseitig, 720 KB
incl. Netzteil und Gehéause

DM 349.-

Aktionspreis:

ARC - Harddisk AD - 20

20 MB Speicherkapazitat, Atari-Interface,
Zugriffszeit: 65 mS

D M 998.-
ADS - 20: Harddisk AD-20
mit 20 MB - Streamer D M 2398 .-

ARC - Harddisk AD - 30

30 MB Speicherkapazitat, Atari-Interface,
Zugriffszelt: 65 mS

DM 1298 .-
ADS - 30: Harddisk AD-30
incl. Streamer DM 2698 .-

ARC - Harddisk AD - 40

40 MB Speicherkapazitat, Atari-Interface,
Zugriffszelt: 28 mS

DM 2198 .-
ADS - 40: Harddisk AD - 40
mit 40 MB Streamer DM 3598 .-

07193/8699

Are Computervertriebs GmbH, Talstralle 16, 7158 Sulzbach
"Telefonische Bestellung und Beratung: 07193/8699
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Fur Profis:

ARC - Harddisk AD - 80
80 MB Speicherkapazitat, Atari-Interface.
Zugriffszeit: 28 mS

DM 3598.-

ARC - Akustikkoppler 300
flexibles Mittelteil: deshalb optimale
Anpassung an verschiedene Telefonhdo-
rer. 300 Band, Stromversorgung 9V,
Originate / Answer Modus

D M 189.-

BTX - Manager

Nutzen Sie Ihren ST fir die unendlich
vielen BTX - Moglichkeiten.
Die Intelligente Komplettldsung.

DM 399.-
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malltalk  stellt ein
durch Grafik- und Text-
objekte gesteuertes ob-
jektorientiertes
stem mit einer objektorientier-
ten Programmiersprache dar.«
So endete unser Einfiihrungsar-
tikel Uber die Atari ST-Version
des Smalltalk 80-Systems der
Dortmunder Firma Georg Heeg
(im ST-Magazin Ausgabe 4/88).
Zur Erinnerung: Nach dem
Grundprinzip des gesamten
Smalltalk-Systems und seiner
Programmiersprache  werden
Nachrichten an  Smalltalk-
Objekte gesendet. Die Objekte
mussen Uber Methoden verfu-
gen, diese Nachrichten zu emp-
fangen und zu interpretieren.
Als Resultat der richtigen Inter-
pretation sendet ein »benach-
richtigtes« Objekt weitere Nach-
richten an andere Objekte, die
nach erfolgreicher Interpreta-
tion neue Aktionen ausfuhren,
etc. Diese durchgéngige Objekt-
Orientierung macht auch vor
der Programmierumgebung
nicht halt. Hier kommt dann
endlich die rote Maustaste der
dreitastigen Smalltalk-Maus
zum Zuge.

Die rote Maustaste (auf dem
ST wird sie durch die linke Taste
der Atari-Maus reprédsentiert)
dient zum Aktivieren von Small-
talk-Objekten. Diese Aussage
klingt an sich harmlos. Man
darf aber nie vergessen, daf3 in
Smalltalk jedes Element ein Ob-
jekt darstellt, das Nachrichten
empfangt und Gber Methoden
verfugt, weitere Objekte zu er-
zeugen.

Trotz aller grafischen Orien-
tierung der Systemoberflache
haben die Smalltalk-Erfinder
die Kommunikation mit diesen
Objekten nicht auf die Zeichen-
sprache-Anweisungen der Maus-
klickerei beschréankt. Alle Ob-
jekte kénnen namlich auch »per
Brief« angesprochen werden. In

Computersy-

Programmieren

Die Programmiersprache Smalltalk

rend der Mauszeiger (ber dem
Browser-Textfenster positioniert
ist und aktivieren Sie im einge-
blendeten Pop-Up-Menii den
Eintrag »do it«. Damit sendet
man dem Smalltalk-Objekt
»System-Transcript« (ein Fen-
ster zur Anzeige von Systemmel-
dungen) die Nachricht »show:«
mit einem Text als Argument.
Das Objekt »System-Tran-
script« verfiigt tiber eine Metho-
de zum Anzeigen von Texten und
zeigt den gesendeten Text in sei-

Ein Smalltalk-Listing:

nem Texteditor-Bereich. Schau-
en Sie nur nach, der von lhnen
eingetippte Text ist wirklich vor-
handen!

Nach der gleichen Prozedur
kann der Benutzer mit allen an-
deren Objekten kommunizieren.
Die Smalltalk-Benutzeroberfla-
che integriert durch diesen ein-
fachen Trick die Vorteile der gra-
fischen Bedienung durch Deu-
ten auf Grafikobjekte mit der
Flexibilitat einer textorientierten
Benutzer-Shell.

"From Smalltalk-80, Version 2.2 of July 4, 1987

12:58:40 pm~!

IArray methodsFor:

"grafical views"!

displayBarChartWithLabels: anArray

Als kleine Einflihrung in die
Programmierung mit der Pro-
grammiersprache Smalltalk ha-
ben wir ein Beispiel aus »The
Orange Book« gewahlt. Zur
Eingabe des Programmtextes
wird ein Teilfenster (Subview)
des System-Browsers benutzt.
Das Programmbeispiel erganzt
die Klasse »Array« um eine neue
Methode zur Darstellung eines
Zahlen-Arrays als Saulengrafik
mit Beschriftung in einem
Rechteckrahmen.

on 7 February 1988 at

"Create a bar chart representation of the numeric contents of the

instance.

indices for labels.

“Verlust®™ “Total™)"

#("Verkauf™

The message argument is a collection of labels to use in
identifying each column of the bar chart,

Try
#(15 6 7 8 ) displayBarChartWithLabels:

if the argument is nil, use

"Gewinn®

] rect spacing maxHeight factor labeling top dispRect |
rect <- Rectangle fromUser.
spacing <- rect width + self size // self size.

maxHeight <- O.
1 to: self size do:

[:1

factor <- rect height - 30 / maxHeight.

labeling <-

Display fill:
Display fill:
1 to: self size do:

(anArray = nil or:

| maxHeight <- maxHeight max: (self at:

D]

[anArray size < self size]) not.
(rect expandBy: 8 @ 8) mask: Form black.
(rect expandBy: 4 @ 4) mask: Form lightGray.

jedem Texteditor-Fenster lassen il

sich Textbereiche durch Uber- Elabel_ing i

streichen mit dem Mauszeiger ifTrue: [anArray at: i]

bei  niedergedriickter  roter ifFalse: [i printString])

Maustaste markieren. Sie er- displayAt: rect bottomLeft - (0 @ 30)

+ (spacing * (i-1) + 1@ 0).
top <~ rect top + rect height - 30 - ((self at: i)
* factor) aslnteger.

dispRect <-rect left + 1 + (spacing * (i - 1)) @ top

corner: rect left + (spacing * 1)

- 1@ (rect bottom - 30).

dispRect mask: Form black.
(dispRect insetBy: 2 @ 2)
Form darkGray]! !

scheinen in invertierter Darstel-
lung weiB auf schwarz.

Schreiben Sie zum Beispiel im
Texteditor des Browsers die
Zeile:

»Transcript show: ’ST-Maga-
zin plaudert Smalltalk’« und
markieren Sie diesen Text mit
der Maus. Driicken Sie anschlie-
Rend die gelbe Maustaste, wah-

60 _ljjMsAd

Display fill:
Display fill:
mask:
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Im Plauderton

Im folgenden Abschnitt ha-
ben wir die neue Methode fir die
Nachricht  »displayBarChart-
WithLabels: anArray« noch ein-
mal abgedruckt und Zeile fir
Zeile ausfuhrlich erldutert:

A. displayBarChartWithLa-
bels: anArray

Der  Nachrichten-Selektor,
der als Argument ein Array for-
dert.

B. "Create a bar chart repre-
sentation of the numeric con-
tents of the instance. The mess-
age argument is a collection of
labels to use in identifying each
column of the bar chart. If the
argument is nil, use indices for
labels. Try...

Kommentarzeilen mit Bei-
spielaufruf; mufl durch Anfih-
rungsstriche begrenzt werden.

#(15 6 7 8) displayBarChart-
WithLabels: # ("Verkauf ’Ge-
winn’ "Verlust’ "Total’)"

Beispielaufruf der neuen
Nachricht: Dem Array 156 7 8
wird die Nachricht »Zeichne ei-
ne S&ulengrafik und beschrifte
die Grafik mit den Elementen
des Argument-Arrays« gesen-
det.

Financial History!

800
600

400

| :
; 1HUOH |

Miete Essen  Div. Lebensm. j

a. rect —Rectangle fromUser.

Weist der Variablen »rect« das
Ergebnis der Nachricht »from-
User« an das Objekt Rectangle
zu. In »rect« werden die Koordi-
naten eines mit der Maus aufge-
zogenen Rechteckes gespeichert.

b. spacing —rect width + self
size // self size.

Errechnet die Breite der ein-
zelnen Saulen und weist den
Wert der Variablen »spacing«
zu. Die Pseudovariable »seif«
enthdlt das Array des benach-
richtigten Objektes.

c. maxHeight —0.

1 to: self size do: [:i Imax-
Height —maxHeight max: (self
at: i)].

Bestimmung des groften
Array-Elementes im Array. Die
Konstruktion »1 to: self size do:
[:i...« stellt eine Schleife dar, die
unter Erhéhung der Zahlvaria-
blen »i« so oft durchlaufen wird,
wie Elemente im empfangenden
Objekt vorhanden sind.

d. factor — rect height - 30/
maxHeight.

Errechnet einen VergroRe-
rungsfaktor fir die Saulendar-
stellung und weist den errechne-

800

600

400

200

U

Einkommen Zinsen

Letzte Nachrichten an den Benutzer: grafische Objekte als Ergebnis
des Informationsflusses im Smalltalksystem

C. | rect spacing maxHeight
factor labeling top dispRect |
Deklaration der lokalen Varia-
blen.

D. Der Programmtext der
neuen Methode:
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ten Wert der Variablen »factor«
Zu.

e. labeling — (anArray
nil or: [anArray size < selfsize])
not.

Prift, ob die Beschriftung der

Nachricht als Argument tberge-
ben wurde.

f. Display fill: (rect expandBy:
8 @8) mask: Form black.

Erzeugt an der Position des
aufgezogenen Rechteckes ein
urn 8 Pixel groReres schwarzes
Rechteck und...

g. Display fill: (rect expand-
By: 4 @4) mask: Form light-
Gray.

.. .fullt dieses Rechteck mit ei-
nem um 4 Pixel kleineren hell-
grauen Rechteck.

JtutorlalficonexAm .st

Vitutorial//projQCtb.st

/lutcrla_\/ijrolocol st
i

mnuga«mm

Jtitoviallsimuld. T
Jtutorlal/statlsti.st
Jtutorialitaxtmanu.s

get contents

Errechnet die Hohe der S&au-
len und weist die Werte der Va-
riablen »top« zu.

k. dispRect rectleft + 1+
(spacing * (i - 1)) @top corner:
rect left + (spacing * i) - 1
@ (rect bottom - 30).

Errechnet die Koordinaten
der S&ulen. Die zwei Koordina-
ten-Paare werden der Variablen
»dispRect« zugewiesen.

1 Display fill: dispRect mask:
Form black.

Zeichnet an den in »dispRect«

‘From Smalltalk-80, Version 2.2 of July 4, 1987 on 9 July 1987 at 11:27:15 am'!

Object subclass: "Histogram

instanceVarlabloNames: ‘tallyArray lowerBound upperBound step minValue maxValue

totalValues oxtraEntries '
classVarlableNames: "
poolOictionaries: "
category: 'Simulation statistics gathering'!

(Histogram methodsFor: ‘accessing'!

copy

paste

avalue and: [aValue < upperBound]!

store: aValue
Iindex |
minValue isNil
IfTrue: [minValue < maxValue
ifFalse

[minValue « minValue min: aValue.

maxValue w maxValue max: aValuel.

« avalue]

Zugriff auf Dateiobjekte: Das Smalltalkdirectory besitzt einen

integrierten Dateieditor

h. 1to: self size do:

Lil

Start einer Iteration von 1 bis
Anzahl der Array-Elemente
(»self size«) mit der Laufvaria-
blen »i«. Alle weiteren Zeilen
von i. bis m. werden also so oft
abgearbeitet, wie es der Anzahl
der Array-Elemente entspricht.

i. (labeling

ifTrue: [anArray at: i]

ifFalse: [i printString])

Erzeugt je nach Ergebnis der
bei e. erfolgten Abfrage Unter-
schriften oder Indizes fir die
Séulen und...

displayAt: rect bottomLeft - (0
@30)

+ (spacing * (i -1) + 1 @O0).

... gibt Label oder Indizes an
der passenden Stelle aus.

j. top —recttop + rect height
- 30 - ((self at: i) * factor) asInte-
ger.

gespeicherten Koordinaten ein
schwarzes Rechteck.

m. Display fill: (dispRect in-
setBy: 2 @2) mask: Form dark-
Gray]! !

Zeichnet an den in »dispRect«
gespeicherten Koordinaten ein
dunkelgraues Rechteck, das all-
seitig um zwei Pixel kleiner ist
als das vorher gezeichnete
schwarze Rechteck. Hinter der
eckigen Klammer endet der ite-
rative Programmbereich.

Das Ergebnis eines Probelau-
fes der neuen Methode der Klas-
se »Array« gibt das Bild wieder.
Sie sehen, dal sich unter Small-
talk mit nur wenigen Pro-
grammzeilen ein effektives Pro-
gramm entwerfen laRt.

(W. Fastenrath/U. Hofner)

Quelle: Adele Goldberg, »Smalltalk-80 The
Interactive Programming Environment«, Ad-
dison-Wesley Publishing Company
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Testlabor

Revolution im Aktenschrank

Ein Adrel3-
programm hat
Chancen, zum
»Hit« der Saison
zu werden:

1st Address

' eder kennt sie, die un-

zahligen Programme, mit

denen der Atari Adres-
sen verwaltet. Flr den privaten
Bedarf, den FuRballverein oder
das Geschaft. Einige dieser Pro-
gramme sind gut gemacht, aber
zu langsam. Andere sind
schnell, aber nicht flexibel ge-
nug. L&Rt sich etwa die Daten-
maske dem eigenen Bedarf an-
passen oder ein exotischer
Drucker ansteuern? Viele Pro-
gramme mussen hier passen.
Nicht so »1st Address.

Die nachste Uberraschung: Ist
Address ist ein Accessory. Wenn
keine anderen Accessories vor-
handen sind, gestattet es die par-
allele Bearbeitung von bis zu
sechs Dateien. Jede Datei wird
mit ihrem Namen unter dem
Atari-Symbol aufgerufen und
kann sofort bearbeitet werden,
weil das System schon beim
Start den Datenbestand von der
Diskette in den Arbeitsspeicher
ladt. Anders ausgedrickt: Es
handelt sich nicht um eine rela-
tionale Datenbank, die jeden
Datensatz direkt auf die Disket-
te schreibt, sondern um eine se-
quentielle Dateiverwaltung, die
miteindimensonalen Feldern ar-
beitet. DalR dies kein Nachteil
sein muB, verdeutlicht ein klei-
nes Beispiel.

Sie sind beispielsweise Her-
steller von Tennisbéllen und ha-
ben die Anschriften aller Ten-
nisclubs in Deutschland (unge-
fahr 6000) in einer Datenbank

A\ DISK ARBEIT EXTRA EINSTELLEN BILDER DRUCKER Bl
*T TENNIS K
438894 Butes in 5840 Datensétzen.

Verein Abtei lung zu Hdn. StraBe 0
TC Arnstorf Herrn Sebald Veicht  Bahnhofstr. 7

DJK-TSV Ast

TC Aunkirchen

BC Attaching

BCF Molfratshausen
BMH-SG Minchen Tennisabteilung
BSC Oberhausen Tennisabteilung
BSG Gabor Rosenhein Tennisabteilung
BSG Golde Hohenspei Tennisabteilung
BSG Oldenburg Heins Tennisabteilung
BSG Raiffeisen Hiine Tennisabteilung
BSG Spielbank Bad H Tennisabteilung
BSG Stadtsparkasse Tennisabteilung
BSG Texins Freising Tennisabteilung
TSV Bad Abbach Tennisabteilung
TC Bad Flssing

F
1 SUCHEN [EINGEBEN| SCRTIEREN! GESAMT | DRUCKEN |

Tennisabtei lung

Tennisabtei lung
Tennisabteilung

Herrn Milfried Ludes
Herrn Josef Schafflhu Molf.-Marius-Str
Herrn Helnut Kockeis
Herrn Lipot Kindtner
Herrn Peter Grassner
Herrn Ingo Vanni

Herrn F. Mieler

Herrn Adolf Friedl
Herrn Horst Freytag
Herrn Glnter ItMenhoff
Herrn Georg Hecht
Herrn Manfred Muller
Herrn Dr. Gerd Dannh Finkenstr. 6
Herrn Dietrich Richte Illyrerweg 4

Finkenweg 11/Ast

Zur Mahle 13
Stobéusstr. 7B
Postfach 400240
Postfach 48
Marienberger Str
Ziegelneierstr.
Postfach 1254
Turkenstr. 16
Postfach
Sparkassenstr. 2
Haggertystr, 1

f fi Ik J
wn:ml BPORT tmwm%"ﬂﬁ ?

Ein GEM-Fenster prasentiert sich nach dem Aufruf von Ist Adress

Das Programm ist »mehr« als
ein sehr guter AdreRverwalter.
Es ist ein richtiges Dateiverwal-
tungsprogramm mit auBerge-
wohnlicher Flexibilitat, vielen
pfiffigen Details, vollstandig ab-
gefaBt in schneller Maschinen-
sprache und in Sachen Ge-
schwindigkeit absolut rekord-
verddachtig.

Starten wir einen ersten Pro-
belauf. DaR es sich bei Ist Ad-
dress um ein aufRergewdhnliches
Paket handelt, merkt man schon
beim Auspacken. Geliefert wird
es auf einer ROM-Cartridge, die
man an der linken Seite in den
ausgeschalteten Rechner steckt.

62

erfaBt. Wahrend Sie mit »lst
Word Plus« eine Pressemittei-
lung tippen, ruft Ihr Vertreter
aus Baden-Wiirttemberg an und
bittet Sie um den Namen des An-
sprechpartners des Tennisver-
eins in Mannheim. Ohne Ist
Word Plus zu verlassen, rufen
Sie die Datei »Tennis« als Acces-
sory auf. Mit der Funktionstaste
<F1 > geben Sie als Suchstring
»Mannheim« ein und in weniger
als einer Sekunde gibt Ist Ad-
dress eine Selektionsliste der 36
Mannheimer Vereine aus. Diese
Liste kdnnen Sie natiirlich wei-
terverwenden. Etwa zum Aus-
drucken eines Serienbriefes mit

»Ist Mail« (das Datenformat
paRt) oder zum Drucken von
Etiketten. Sie entscheiden sich
schlieRlich, alle Ansprechpart-
ner direkt anzurufen. Sofern lhr
Atari mit einem Modem verbun-
den ist, klicken Sie auf den But-

A\ DISK ARBEIT EXTRA EINSTELLEN

BILDER

Fenster. Die horizontalen und
vertikalen Rollbalken sind Ihnen
vertraut. Sobald Sie allerdings in
gewohnter GEM-Manier durch
die Datei scrollen, werden Sie ein
kleines Wunder erleben. Die
Scroll-Rate betragt 52 Zeilen pro

DRUCKER Bl

11 TENNIS

438
Ver

TC i
DK FELDER Verein
TC Verband
BC
BCF
BWU
BSC
BSE
BSG
BSG
BSG
BSG
BSG

VERKNaPFUHgd lund Joderifohne]

BSG
Tsy Suche; Mannhein].
TC

IfAbteilung |L zu Hdn, H

StraBe || PLZ/Ort 1

Ok IIflbbruchj

Fir Suchvorgange stehen alle Standardabfragen zur Verfiigung

ton »Modem« und Ist Address
wahlt automatisch die Telefon-
nummer. Praktisch, nicht wahr?

SchlieBlich wollen Sie Ihre
Tennisdatei fir die verschiede-
nen Gebietsvertreter nach der
Postleitzahl sortieren. Fur 6000
Datensdtze bendtigt ein gutes
Programm mindestens finf Mi-
nuten, wenn nicht mehr. Anders
bei Ist Address. Es ordnet die ge-
samte Datei in sensationellen
sieben Sekunden (!) neu. Diese
hohe Arbeitsgeschwindigkeit er-
reicht ein optimierter Maschi-
nencode, der auch bei den ande-
ren Programmteilen zum Zuge
kommt. Der gesamte Datenbe-
stand erscheint in einem GEM-

Sekunde, das ist sage und schrei-
be dreimal schneller als beim
Texteditor »Tempus«! Die ein-
zelnen Zeilen scheinen geradezu
Uber den Bildschirm zu »flie-
gen«. Man blattert durch im-
mense Datenbestande mit einer
Geschwindigkeit, die auf dem
Atari ST noch nie zu sehen war.

Aber die Geschwindigkeit al-
lein ist noch kein Kriterium fir
die Qualitat einer Dateiverwal-
tung. Wie schaut es zum Beispiel
mit der Flexibilitat aus? Zu die-
sem Zweck richten wir eine ganz
neue Datei ein, namlich eine
Buchverwaltung. Mit einem
Texteditor geben Sie die Feldna-
men untereinander ein. Nach

Mit dem Zitatbutton kann man in andere Programme schreiben...
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dem Namen folgt die Zeilen-
und Spaltenposition in der Bild-
schirmmaske und die angezeigte
Lénge des Eingabefeldes. Wie
gesagt, die angezeigte Lénge,
denn im Prinzip darf jedes Feld
beliebig lang sein! Zum Schluf
geben Sie eine Vorbelegung fir
das Feld an, die sehr sinnvoll ist,
wenn viele &hnliche Daten zu er-
fassen sind. Es gibt Gibrigens nur
einen Feldtyp, namlich »Text«.
Zwar werden auch Zahlen kor-
rekt sortiert, aber man muR sich
selbst um das korrekte Format
kimmern.

Nach dem Entwerfen der Da-
tenmaske konnen Sie eine in-
dividuelle  Druckeranpassung
schreiben, die der von Ist Word
Plus sehr dhnlich ist. SchlieRlich
gestattet Ist Address das Defi-
nieren von Etiketten und Listen
mit einer eigenen Programmier-
sprache. Auch die schon er-
wiéhnte Modemsteuerung ge-
staltet sich mit Hilfe einiger
Standardbefehle zum Kinder-
spiel. Einen reibungslosen Da-
tentransportvon und zu anderen
Computern fuhrt die serielle

A DISK ARBEIT EXTRA EINSTELLEN

kurzer Zeit das fertige Accessory
mit dem Anhéngsel »*. ACC«.
Die Daten findet der Anwender
in dem File »*DAT«. Prakti-
scherweise entspricht es in sei-
nem Aufbau genau dem Format,
das »Ist Mail« flr Serienbriefe
bendtigt. Von nun an steht der
Eingabe von Datensdtzen nichts
mehr im Wege. Nach einem
Druck auf die Funktionstaste
<F2> erscheint die selbst ent-
worfene Eingabemaske. Die
Ubersichtsdarstellung erfolgt in
Listenform, wobei man in den
Anzeigemodus durch einen
Doppelklick auf die gewiinschte
Zeile kommt. Da sich ein Acces-
sory jederzeit aufrufen 1aRt, ist
es nun ein leichtes, wahrend der
Arbeit mit Ist Word Plus neue
Buchtitel zu erfassen oder nach
einem geeigneten Titel fir die
FulRnote zu suchen. Dies waére
nichts Ungewdhnliches, wenn
nicht ein besonderes »Schman-
kerl« den Datentransfer direkt
in eine laufende Applikation
hinein erlauben wiirde. In unse-
rem Beispiel handelt es sich um
eine vom Anwender program-

BILDER DRUCKER Bl

BUCH

1105 Bytes in 5 Datensatzen,
Autor Titel

Moller- Horst Vernunft und Kritik.

Langewiesche- Die Die deutsche Revolution von 1848/49 und die vorrevolutiona

Karl R. Popper Die offene Gesellschaft und ihre Freunde
SUCHEN | EINGt"EN [SORTIEREN! GESAMT | DRUCKEN | LOSCHEN | IMPORT
FuBnote 1
LA P A LA LA LA AL AL L DAL LLAL LA L LAL L U eAL ]

Karl R. Popper,

E TKjgj
A SM LOESCHEN SEITE

Die offene Gesellschaft und

ihre Freunde

TRIEREN RUECKEN FORMAT

...und hier das Ergebnis mit 1st Word Plus

Schnittstelle mit eigenen, fehler-
freien Handshake-Routinen
durch. Besonders durchdacht
erscheint die Datenlbertragung
Uber die Parallelschnittstelle. Sie
ist sehr schnell (100 kBaud) und
unkompliziert zu handhaben,
weil man sich nicht mit den
Ubertragungsparametern  be-
schaftigen muB. Fdr diese
Zwecke ist ein Spezialkabel vom
Hersteller erhéltlich.

Die fertige Maske wird zum
SchluB  mit der Extension
»* MSK« auf der Startdiskette
gespeichert. Aus dem ROM-
Modul ruft man anschlielend
Ist Address auf und erhélt nach
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mierte Ausgabedefinition, die
nach dem Anwdhlen automa-
tisch Autor und Titel des selek-
tierten Buches in das laufende
Textprogramm schreibt. Bei Ist
Word Plus kann sogar ein biblio-
graphischer Nachweis sofort in
die Fulnote geschrieben wer-
den. Wie von Geisterhand
schreibt Ist Address seinen Text
ab der aktuellen Cursorposi-
tion. Wie das funktioniert?
Ganz einfach, das Accessory
Uibergibt den Text in den Tasta-
turpuffer. Das laufende Haupt-
programm ahnt natirlich nichts
von diesem Trick und »denkt«,
es handele sich um eine normale

PR8-SOFT

0931/464414

DAS BACKUP-PROGRAMM FUR DEN ATARI

PROCOPY ST

- Fertigt Sicherheitskopien von geschiitzten Disketten auf
Tastendruck, ohne aufwendige Menus «

- Selbst der harteste Kopierschutz ist kein Problem

- Kopieren in einem Durchgang, Mehrfachkopien ohne
Neueinlesen des Originals

- Verify-Option

- Analyse-Option

- Schnellformatier-Routine

- Sténdiger Updateservice fur neue Kopierschutzarten

Telefon:

Schiitzen Sie lhre Software, arbeiten Sie nur mit Backups,
PROCOPY machts maglich.
Die Low-Cost Losung fiir jeden ATARI ST-User.

nur DM 99 .-

Mit ausfihrlichem Handbuch

Telefonische Eil-Bestellung (24 Stunden-Service): 0931/464414
PR8-SOFT Kious-M. Prath« *Postfach 500 *D-8702 Margetshochheim

Lieferung per Nachnahme (Versandkosten DM 5.- + NN-Gebuhr) oder gegen Scheck

(+Versandk. DM 5.-J. Auslandslieferungen gegen Scheck (+ Versandkosten DM10.-)

Master - Mardsnrcem

Der neue Standard fir Commandline-Interpreter

« Uber 100 fest eingebaute Kommandos (bei weniger als 80 kB

Speicherbedarf):

dir copy move type more chmod erase
mkdir rmdir rename pwd cd show touch
diff comp grep find pack unpack zcat
alias In unlink lock dostrace  module path
setenv set? ask get car cdr key
date time chrono elapsed L25 L50 kbd
els beep normal inverse sleep pause rem
shift rewind if quit goto err eval
files version status save restore s232 help
shrink free history format memdump

< jede Eingabe kann bequem editiert werden und auch frihere Ein-
gaben kénnen einfach wiederholt werden

< individuell durch Makros erweiterbare Kommandosprache

Unterstitzung der Funktionstasten

Variablen konnen erzeugt, verandert und referiert werden

interne Variablen steuern das Verhalten von Master

Optionen modifizieren den Ablauf von Kommandos

die komplette Arbeitsumgebung kann abgespeichert werden

flexibel (rekursiv) programmierbare Batchdateien beliebiger Tiefe

.

umfangreiche Kontrolle uber aufgerufene Programme
= natirlich kénnen auch GEM-Anwendungen gestartet werden

Ein unentbehrliches Werkzeug fur Anfanger und Profis

Master - Fir alie Atan s t 169,— DM

Handbuch 29,- DM (wird angerechnet)
Naumann & Roder GOR
Entwicklung und Vertrieb von Software
Am Sportplatz 22, 6620 Vélklingen
Tel.: 06898/33490

Lieferumfang;

— Master V5.0
Disk-Tutorial
Batchfile-Bibliothek

— deutsches Handbuch
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Texteingabe. Fur umfangreiche-
re Recherchen stehen Suchfahig-
keiten bereit, die dem Standard
von Dateiverwaltungen entspre-
chen. Die logischen Operato-
ren ENTHALT, KLEINER,
GLEICH, GROSSER lassen
sich in vielfaltigen Verkntpfun-
gen (UND, ODER, OHNE) nut-
zen. Treffen mehrere Sétze auf
das Suchkriterium zu, wird au-
tomatisch eine Untermenge ge-
bildet. Die gesamten Ausgabe-
operationen laufen wahlweise
Uber den Drucker, das Modem
oder eine Datei auf Diskette ab.
Es erscheint im letzten Fall eine
neugestaltete Auswahlbox und
nach Eingabe des Namens wird
eine formatierte Exportliste auf
den Datentrdger geschrieben.

Steckbrief

Produkt- 1st Address
name:

Preis: 148 Mark
Hersteller:  victorsoft
Starken:

das schnellste Programm
auf dem Atari ST O als
Accessory jederzeit aufruf-
bar O &auBerst flexibel O
an jeden Bedarf anpalbar
0O Daten-Schnittstelle zu
1st Mail und WordPerfect
O viele Ein- und Ausgabe-
wege

Schwéchen:

Komma darf im Datenfeld
nicht Vorkommen O Kein
numerischer Feldtyp vor-
gesehen

Sie sehen selbst: Der Name
»Ist Address« ist eigentlich eine
Untertreibung. Man kann das
Programm als ausgereifte Datei-
verwaltung bezeichnen, die in
punkto Geschwindigkeit und
Flexibilitat allen Anforderun-
gen zur Verwaltung auch groBer
Datenbestdnde genligt. Sicher-
lich gibt es auch Aufgaben, fir
die nur eine relationale Daten-
bank wie »Adimens ST« in Frage
kommt — aber im Bereich der
sequentiellen  Dateiverwaltun-
gen bestatigen wir dem hier vor-
gestellten Paket, dal es die »Re-
ferenz« ist, an der sich andere
Programme zukiinftig messen
lassen mussen.

(Michael Spehr/Ulrich Hofner)

Vertrieb: victorsoft, Halbmond 30d,
2058 Lauenburg/Elbe, Tel.: 04153/52323
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eit seiner Markteinfiih-
rung hat der

S

»Mark
Williams C-Compiler«

in das Mark Williams-Format
Ubertragt. Daruiber hinaus offe-
riert die Version 2.1 ein dhnliches

viele Anhénger gefunderZubatzprogramm, das Assem-

sonders bei professionellen
Software-Entwicklern.  Inzwi-
schen ist dieses Profiwerkzeug
in der Version 2.1 mit deutschem
Handbuch lieferbar.

Die deutsche Ubersetzung ist
gut gelungen. Der Ubersetzer
fand den richtigen Mittelweg
zwischen einer sturen Eindeut-
schung und guter Ubersetzung.
Bei manchen Begriffen verzich-
tet er leider auf den Gebrauch
deutscher Vokabeln. Maéchte
man beispielsweise etwas Uber
die Kommandos der Micro-
Shell wissen, sollte man nicht
unter »K« suchen, sondern beim
Buchstaben »C« wie »Com-
mands« nachschlagen.

bler-Quelltexte fir den AS68
von DRI in Dialekt des Mark
Williams-Assembler umsetzt.
Den guten Eindruck dieses
Tools rundet eine Backup-Funk-
tion ab, die die komplette RAM-
Disk auf Diskette speichert und
fir die ndchste Programmiersit-
zung wieder restauriert. Somit
entfallt das lastige Hin- und
Herkopieren der Dateien bei Ar-
beitsbeginn und Arbeitsende.
Das Mark Williams-Entwick-
lungssystem ist in eine Kom-
mando-Bedienungsoberflache
namens »Micro-Shell« einge-
bunden, die an Unix-Systeme er-
innert. Die Ahnlichkeit geht so
weit, dall ein Unix-Experte ge-

Programmlaenge

Savage(double)

Savage(float)

Sieb

10 Mark Williams C

= Megamax C

Megamax C erzeugt meist
kirzere Programme

Dem Einsteiger in die Pro-
grammiersprache C sei dringend
geraten, sich  Grundlagen-
Lektire zu besorgen, da das
Handbuch dem Anfanger wenig
bietet. Mit zunehmender Erfah-
rung ist es ein unentbehrlicher
Helfer fur den fahigen Program-
mierer bei der Programment-
wicklung.

Die vier System-Disketten
enthalten neben Compiler, Lin-
ker und Editor viele Hilfspro-
gramme, die die tagliche Arbeit
am Computer erheblich erleich-
tern. Unter den Hilfsprogram-
men befindet sich, wie schon bei
den Vorlaufer-Versionen, ein
Objektcode-Ubersetzer, der Ob-
jektdateien des DRI-Linkers
(auch ST-Pascal und ST-Pascal
Plus verwenden dieses Format)

6 8 10 12 14
TAUSEND
Bytes

O

kurzer Gewdhnungszeit schnel-
les und komfortables Arbeiten
erlaubt. So beherrscht die Shell
zum Beispiel das sogenannte
»Piping«. Nach diesem Prinzip
konnen mehrere Befehle hinter-
einander geschaltet und die Aus-
gabe des ersten Befehls als Ein-
gabe fiir den nachsten Befehl be-
nutzt werden.

Leider mag die Micro-Shell
keine Dateinamen, die mit einer
Ziffer beginnen. Ist Word laRt
sich zum Beispiel nicht starten,
da die Micro-Shell die »1« zu Be-
ginn als Anweisung zur Aus-
gabe-Umleitung interpretiert.
Auch die deutschen Umlaute
scheinen manchen Shell-Befeh-
len nicht zu liegen. So werden
bei dem Befehl »LS« zur Ausga-
be von Directories mit Suchmas-
ke (beipielsweise »LS *.DOC«)
alle Dateien unterschlagen, de-
ren Name einen Umlaut enthélt.

Als Texteditor liefert Mark
Williams den bei Programmier-
Profis wohlbekannten Micro-
Emacs (kurz ME) mit. Dieser
Editor, der auch auf vielen ande-
ren Computern Verbreitung ge-
funden hat, bietet mit etwa 80
Befehlen eine Fille von Funktio-

Mark Williams C Gberzeugt
durch Schnelligkeit

Programmlaufzeiten

Savage(double)

Savage(float)

Sieb (Werte 100 fach)

0,0 01 0,2 0,3 0,4 0,5 0,6 0,7 0,8 09 1,0 11

L Mark Williams C

I Megamax C

trost alle Dokumentationen bei-
seite legen und in gewohnter Ma-
nier seine Arbeit verrichten
kann.

Die Micro-Shell ist ein méach-
tiges Werkzeug, das bereits nach

TAUSEND
Zeit in Sekunden

nen zur Textmanipulation. Her-
vorzuheben ist seine hervorra-
gende Zusammenarbeit mit dem
Compiler. Es laBt sich zum Bei-
spiel festlegen, dal der Compi-
ler bei einem Fehler automatisch
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mpiler

verstandl

den Editor aufruft. Die einzel-
nen Fehler im Programmtext
springt man anschlieBend auf
Tastendruck an.

Die Micro-Shell und ihre Be-
fehle stehen auch wahrend der
Arbeit mit dem MicroEmacs je-
derzeit zur Verfligung. So ist

piler den Stackbereich an und
ladt die Bibliotheks-Dateien
nach. Samtliche Systemaufrufe
fir AES, VDI, BIOS, XBIOS,

Testlabor

Mark Williams C-Compiler
mit deutschem Handbuch

- I l
GEMDOS und LINE-A sind
vordeklariert und einsatzbereit.

Zusétzlich stehen einige Unix-
Funktionen zur Verfligung.

Steckbrief

Ein Manko liegt in der Ar-
beitsgeschwindigkeit des Com-
pilers. Wer nur mit Diskettensta-
tionen arbeitet, sollte mit einer
Ubersetzungszeit von einigen
Minuten bei langeren Program-
men rechnen.

Der Mark Williams C-Com-
piler rechtfertigt seinen Ruf als
professionelles Werkzeug zur
Programmentwicklung.

Wer auf den Komfort von
Maus, Pull-Down-Menis und
Fenster verzichten kann, findet

man beim Editieren des Textes Programmname:  Mark Williams C in diesem C-Compiler ein zuver-
beispielsweise in der Lage, das Her_steller: Mark Williams Company lassiges  Entwicklungssystem,
Directory einer Diskette zu lesen Preis: 349 Mark dessen Leistungsumfang jedoch
und sogar Disketten zu forma- Starken: erst ausgeschopft werden will.

tieren.

Das Kern- und Prunkstiick
des Mark Williams C-Entwick-
lungssystems bildet der Compi-
ler. Entsprechend der Eingabe
legt der Mark Williams-Com-

O Unix-&hnliche Umgebung O schneller, kompakter Code O
groRBe Bibliotheken O viele Utilities O deutsches Handbuch
O sehr zuverléssig

(M. Bernards/
W. Fastenrath/U. Hofner)

Anbieter:

Markt & Technik Verlag AG,
Hans-Pinscl-StraRe 2,

8013 Haar bei Minchen, Tel.: 089/46130

Schwéchen:
O keine GEM-Oberflache O Compiler relativ langsam

PADERCOMP W alter Ladz
Breslauer Strale 25 « 4790 Paderborn « Telefon 052 51-77 07

PADERCOMP H-1

3,5", 1 MB, NEC FD 1037 A,
anschlulRfertig fur ATARI ST
Abm.: 153 X103 x 26 mm

incl. Stecker- M M *
netzteil PPS-1

PADERCOMP FL-2

Doppelstation Ubereinander,
Abm.: 153 x 103 x52 mm
incl. Steckernetzteil PPS-1

5908:*

deren

* noch kleiner

e noch leiser

* noch zuverlassiger
* noch gunstiger

« mit NEC FD 1037 A

Sie erhalten diese Qualitats-
produkte nur bei speziellen
Fachhéandlern oder direkt
von uns. Rufen Sie an!

Handleranfragen ervwwinscht

Steckemetztell S

5V/1 A stabilisiert, kurzschluBfest,
eigens flr die neuen NEC FD 1037
entwickelt, serienmalig bei unseren
Laufwerken A-1 und A-2 AO"

« unverbindliche Preisempfehlung enthalten. Einzelpreis
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Testlabor

Programmieren In
guter Atmosphare

Beim Entwickeln von Software
hilft eine durchdachte
Benutzeroberflache wie Master 5.0

as GEM des Atari ST
erhoéht in den meisten
Fallen den Bedie-

Variablen festlegen. Man gibt
beliebige Pfade fur den Zugriff
auf externe Kommandos an.

nungskomfort. Trotzdem\Ws#ere Parameter wie das For-

den viele Programmierer nicht
ohne die gute, alte Benutzer-
oberflaiche mit Tastaturbedie-
nung auskommen wollen. »Ma-
ster 5.0«, ein Kommandointer-
preter wird auf einer Diskette ge-
liefert und ist nicht kopierge-
schutzt. Nach dem Start er-
scheint ein Promptzeichen, hin-
ter dem man seine Befehle ein-
gibt. Die Kommandos sind da-
bei sowohl an die C-Shell von
UNIX als auch an MS-DOS an-
gelehnt: Wer das Directory der
eingelegten  Diskette  sehen
machte, erreicht dies also entwe-
der mit »dir«, »ls« oder »11« Da
bei UNIX einige Zeichen eine
andere Bedeutung haben als bei
TOS oder MS-DOS, schaltet
Master auf Wunsch in den
UNIX-Modus. Wer von einem
GrofRrechner kommt, wird sich
bereits nach kurzer Zeit auf dem
Atari ST zu Hause fihlen.

Um wiederkehrende Befehls-
folgen abzukiirzen, gestattet
Master die Belegung der Funk-
tionstasten. Zudem lassen sich
Variablen einfiihren, die das
Programm bei Befehlsausfiih-
rung durch den definierten Wert
ersetzt.

Eine besondere Art von Varia-
blen stellen die »Alias«-Defini-
tionen dar. Mit ihnen fallt man
Befehlsketten unter einem Na-
men zusammen. Legt man fur
»edit« zum Beispiel die Folge
»e:\develop\commands\editor«
fest, wird der Editor von nun an
einfach mit »edit« aufgerufen.
Will man statt »dir« lieber »list«
eingeben, so funktioniert dies
nach »alias list dir«. Alias-Defi-
nitionen verarbeiten auch Para-
meter, weshalb sie mit Makros
vergleichbar sind.

Die Konfiguration des Sy-
stems 1aRt sich ebenfalls Uber
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mat einer Bildschirmseite und
die aktuelle Zeit sind einstellbar.
Zusammen mit den vom Anwen-
der definierten Variablen wer-
den diese Werte in einer Datei
gespeichert und auf Wunsch bei
Programmstart geladen.

Der umfangreiche Befehls-
vorrat von Master unterstiitzt
besonders die Arbeit mit Datei-
en. Master speichert Daten in ei-
nem komprimierten Format und
spart dadurch wertvollen Spei-
cherplatz. Das Format ent-
spricht dabei den UNIX-Richt-
linien fur gepackte Dateien. Da-
teien lassen sich Byte fiir Byte
vergleichen, wobei Master die
unterschiedlichen Stellen an-
zeigt. Master untersucht Datei-
en auf Wunsch zeilenweise. Er
stellt dabei auftretende Diffe-
renzen am Bildschirm dar.

Der erfahrene Programmierer
kennt das Problem: Sein Editor
verlangt dieses Directory, sein
Assembler legt seine Daten in ei-
nem anderen ab. Versucht man,
dies zu dndern, erhdlt man meist
eine Meldung wie »Datei nicht
gefunden«. Master schafft hier
Abhilfe. Zum einen verfiigt das
Programm (lber eine »DOS-
Trace«-Funktion. Sie bindet
sich Gber Vektoren ins TOS ein
und zeigt beim Aufruf von Pro-
grammen, wann diese auf wel-
che Datei zugreifen. Dies funk-
tioniert sogar bei GEM-Pro-
grammen, sofern sie nicht selbst
die Ausgabevektoren des TOS
manipulieren.

Wurde auf diese Weise die Da-
tei lokalisiert, kommen die
»Links« zum Tragen. Mit diesen
Variablen 1aRt sich der TOS-
Zugriff auf einzelne Laufwerke
und Ordner umleiten. Durch ei-
nen Link vereinbart man bei-
spielsweise, dal jeder Zugriff

auf Laufwerk B in Wirklichkeit
Partition C der Festplatte an-
spricht. Das Betriebssystem
wird dabei uUberlistet. So 14aBt
sich Ordnung im Directory
schaffen. Dariiber hinaus ge-
statten die Links dem Program-
mierer die Gestaltung seiner
Oberflaéche ohne Abhéngigkeit
von den tatsachlichen vorhande-
nen Speichergeraten.

Eine weitere Forderung an ei-
ne gute Entwicklungsumgebung
istdie Programmierbarkeit. Ma-
ster 5.0 erlaubt es deshalb, Be-
fehlsfolgen in Batch-Dateien an-
zulegen und Uber ihren Namen
aufzurufen. Um dabei Entschei-
dungen und Spriinge zu realisie-
ren, ist Master mit »goto«- sowie

greift, kommt es bei »unsauber«
konzeptionierter Software zu
Fehlfunktionen. Komplexe
GEM-Programme wie »Signum«
sind davon auch betroffen. Al-
lerdings bestehen die meisten
Entwicklungspakete aus Pro-
grammen, die sich an die GEM-
Richtlinien halten und mit Ma-
ster Zusammenarbeiten. Das
Lattice-System liel sich im Test
problemlos Gber Master steuern.

Durch die UNIX- und MS-
DOS-Ahnlichkeit finden auch
Programmierer, die mit diesen
Systemen Erfahrung haben, an
Master Gefallen. Um den Ein-
steigern die ersten Schritte mit
Master zu erleichtern, ist ein Tu-
torial im Lieferumfang enthal-

Steckbrief

Name: Master V5.0
Hersteller:

Preis: 169 Mark
Starken:

Naumann & Roéder GbR

O sehr flexibel durch Variablen O Alias-Definitionen und
Links an UNIX und MS-DOS angelehnt O batchfahig

O Betriebssystem laRt sich »lberlisten« 0O gute Dokumenta-
tion durch Tutorial und Help-Funktion

Schwachen:

O lauft aufgrund der Eingriffe ins TOS nicht mit allen
Programmen einwandfrei zusammen

»if...then«-Strukturen  ausge-
stattet. Zudem lassen sich Gber
»ask« und »get« Eingaben des
Benutzers abfragen. AuBerdem
bietet unser Testkandidat ein
Modul, mit dem sich »Pop-Up«
Menis erzeugen lassen. Sie ah-
neln den von GEM gewohnten
Pull-Down-Menis, sind aber
beliebig verschiebbar.

Mit all seinen Funktionen er-
weist sich Master beim Ent-
wickeln von Software als wert-
voller Partner. Durch Funk-
tionstasten und uber Alias-Defi-
nitionen lassen sich wiederkeh-
rende Ablaufe stark straffen.
Zusammen mit den Batch-Da-
teien lassen sich so eigene Umge-
bungen basteln. Trotzdem treten
bei der Arbeit mit Master gele-
gentlich Probleme auf. Da das
Programm sehr tiefins TOS ein-

ten, das dem Benutzer im Dialog
die wichtigsten Befehle erklart.
Das Handbuch enthalt eine Be-
fehlsubersicht, die auch vom
Programm aus abrufbar ist.
Alles in allem betrachtet,
liberzeugt Master durch seine
akzeptable Leistung und stellt
beim Entwickeln von Program-
men eine echte Hilfe dar. Gerade
der vielbeschaftige Program-
mierer wird dieses Programm
bereits nach kurzer Einarbei-
tungszeit nicht mehr missen
wollen. Wer dagegen nur gele-
gentlich zu einem Compiler
greift, sollte sich fragen, ob sich
die zusatzliche Ausgabe von 169
Mark in seinem Fall lohnt.
(Axel Pretzsch/Ulrich Hofner)

Vertrieb: Naumann & Réder GbR, Am Sport-
platz 22, 6620 Vélklingen, Tel.: 0689/33490
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Lieber ST
Magazin Leser,

D er Marz war fir uns

ein ereignisreicher Mo-

nat. Aufder CeBIT fei- Herzinfarkt

dem GFA-Basic-Neustart ein
»CLEAR« durchgefihrt wird.
Wer kennt Abhilfe?
Rudiger Kern, 7530 Pforzheim

Als ich die Ausgabe 3/88 der

erte das neugestaltete ST-
Magazin Premiere. Die begei-
sterte Resonanz vieler ST-

Anwender bestatigte die Rich-
tigkeit unseres neuen Kurses. Ih-
re Zustimmung und Kritik wird
fir uns auch in Zukunft ein
wichtiger Wegweiser bei der Ge-
staltung des ST-Magazins sein.
Seien Sie also weiter so neunter
wie bisher. Fragen Sie lieber
zweimal bei uns nach und z6-
gern Sie nicht mit Kritik, wenn
wir in Ihren Augen etwas besser
machen kdnnen. Denn nur eine
wandlungsfahige Zeitschrift
bleibt zeitgemdR. Ansichten,
Fragen und Hilfestellungen zu
jedem Thema rund um den ST
senden Sie bitte deshalb an das:

ST-Magazin
ST-Podium
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar

Ich freue mich schon auf Ihre
Einsendungen!
Bitte vermerken Sie, ob wir lhren
Brief veroffentlichen dirfen.
Bis bald,
Tarik Ahmia

Festplatten-
Blues

Fur folgende Probleme bené-

tige ich dringend Hilfe:
Bei der Umstellung meiner GFA-
Basic-Programme auf den Be-
trieb mit der Festplatte SH 205
muBte ich feststellen, dafl diese
nur ungefahr 30- bis 40mal ge-
startet werden kdénnen.

Im Normalbetrieb ist das kein
groRBes Problem. Bei der Ent-
wicklung von Programmen
kann es aber schon mal Vorkom-
men, dal ein Programm mehr-
fach gestartet wird. Mein Atari
1040 STF gibt dann nach 20- bis
40maligem Start des Pro-
gramms die Meldung aus: »Kein
Zugriff moglich« oder »File
nicht gefunden«, wonach die
Meldung »Speicher voll« er-
scheint. Danach ist auch kein
Speichern auf Diskette mehr
moglich. Das Problem liegt of-
fensichtlich daran, dafl das Be-
triebssystem der Hard-Disk
noch im Speicher ist. Ich bin je-
doch der Meinung, daR bei je-
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68000er aufschlug, traf mich
fast der Schlag: »Volle Konzen-
tration auf den ST. 68000er wird
zum ST Magazin«. Zuerst dach-
te ich, es handle sich um einen
schlechten Scherz. Das Weiterle-
sen machte aus der Vermutung
aber Gewil3heit; die 68000er
schmeilt den Amiga, Macin-
tosh und QL raus und nennt sich
fortan ST-Magazin. Warum
wird die 68000er zum ST-Maga-
zin und nicht zum Amiga-
Magazin oder QLrMagazin?
Warum kann die 68000er
nicht eine Zeitschrift generell
fir Computer mit MC68000-
Prozessor bleiben?
André Warneking, 2841 Drebber

Lieber André,

Nein, der Umstieg zum ST
Magazin war, wie Du an dieser
Ausgabe siehst, kein Scherz. Die
Grinde fur diese Veranderung
seien hier nochmals wiederholt:
Wir wollen Dir und den anderen
Lesern alle Informationen tber
die 68000er-Computer in opti-
mal aufbereiteter Form anbie-
ten. Der groRe Erfolg der ST-,
Amiga-, und Macintosh-Com-
puter machte es uns immer
schwieriger, den Waissensdurst
der einzelnen Anwender mit ei-
ner einzigen Zeitschrift zu 16-
schen. Fur sich allein stand die
68000er deshalb nicht mehr im
richtigen Verhaltnis zur Markt-
bedeutung dieser Computer.
Das rasche Wachstum des Infor-
mationsbedarfs und -angebotes
macht die Aufteilung auf com-
puterspezifische  Zeitschriften
zur optimalen Losung. Nach
den Amiga-Anwendern kom-
men nun auch die ST- und
Macintosh-User mit einem eige-
nen Magazin zu ihrem Recht.
Auch QL-Anwender dirfen die
Augen nicht vor der Wirklich-
keit verschliefen: Der Computer
wird nicht mehr hergestellt, die
Softwareproduktion liegt fast
brach und die Anwendergruppe
ist ausgesprochen klein. Sorry,
aber eine Zeitschrift mit wenigen
Lesern Uberlebt nur schwer.

Wir hoffen, daR wir auch
Dich mit der Qualitét der einzel-
nen Zeitschriften {berzeugen

lLeserforum

kénnen. Uns vom ST-Magazin
und den Kollegen unserer
Schwesterzeitschriften liegt der
zufriedene Leser jedenfalls sehr
am Herzen!

Die Redaktion

DMA, Teil 1

Das darf doch wohl nicht
wahr sein! Wenn man eine Fest-
platte hinter dem Mega ST hat
und danach den schénen Laser,
dann missen immer beide Geréa-
te betriebsbereit sein, auch wenn
der Laser nicht gebraucht wird.
Oder man kann natirlich die
beiden DMA-Stecker ziehen,
aber das machen diese sicher
nichtlange mit. Wenn ich beden-
ke, wie anwenderfreundlich die
Gerate eigentlich sein  wol-
len/sollen/kénnen, dann strau-
ben sich mir hierbei die Nacken-
haare. Deshalb interessiert es
mich, ob es fir diesen Zustand
Abhilfe gibt.

Dieter Kiihner, 6750 Kaiserslautern

DMA, Teil 2

Ich betreibe den Mega ST2
mit der SH 205 und der SH 204
als zweite Festplatte. Dabei tre-
ten folgende Stdrungen auf:

1) Beim Diskettenkopieren ver-
abschiedet sich der Bildschirm
wahrend des Schreibvorganges,
wenn beide Hard-Disks einge-
schaltet sind. Wird die Nummer
2 abgeschaltet, tritt dieses Pro-
blem nicht auf.

2) Dasselbe Problem tritt auf,
wenn mehrere Files von einer
Diskette auf eine Partition oder
von Partition zu Partition ko-
piert werden.

3) Der Formatiervorgang funk-
tioniert nicht, wenn die Hard-
Disk Nr. 2 abgeschaltet bleibt.

Da ich gehort habe, daR dieses
Problem auch schon bei ande-
ren Usern (auch mit zwei SH
205) aufgetreten ist, wirde es
mich freuen, wenn ein Leser des
ST-Magazins eine Antwort wiif3-
te.

Wilhelm Strube, Wien

Pat in Farbe

Ich habe ein Problem mit dem
Pat-Befehl des GFA-Basics 2.0.
Die Schwierigkeit besteht darin,
den durchsichtigen Pat-Befehl
in Farbe auszufiihren. Wie brin-
ge ich einen mit Get eingelese-
nen String, zum Beispiel ein
Mannchen mit schwarzem Hin-

tergrund (Farbregister 0), auf ei-
nen beliebigen Hintergrund,
zum Beispiel eine Landschaft,
ohne daBR die schwarze Farbe
(Register 0) des Mannchen-
Strings den Hintergrund uber-
schreibt?

Holger Ehlis, 5630 Remscheid

Sighum 2-Patch

Leider ist unser Signum-Patch
nicht fir Signum 2 geeignet. Der
Grund dafir liegt lediglich dar-
in, daB sich die GroRen der
Druckertreiber geandert haben.
Deshalb sind auch nur zwei Zei-
len zu &ndern. Die Zeile 43 muf
nun heiBRen:

Siz$=28921
und Zeile 46 lautet jetzt:
Siz$=29256

Damit ist der Patch nur fur
Signum 2 geeignet. Folgende Er-
weiterung befdhigt Signum (2),
die GroBe des Treibers selbst
herauszufinden. Zunachst mus-
sen die Zeilen 43 und 46 entfal-
len. Statt dessen gehdrt folgen-
der Programmteil zwischen Zei-
le 61 und 62:

Dta%=Gemdos( &H2F)
S$=N$+".PRG"
If Gemdos(&H4-E,L:
Varptr(S$),0)(0
Print ™ ";S$;" nicht
vorhanden!"
Print
Print "Bitte Taste
dricken!"
T$=Inp(2)
Else
Siz%=Lpeek(Dta%+26)

AuBerdem kommt noch ein
Endif

zwischen Zeile 98 und 99.

Mit diesen Anderungen ist der
Patch mit groRer Wahrschein-
lichkeit auch zu spateren
Signum-Versionen kompatibel.
Marcus Hennecke, 6101 Rossdorf

Nachtrag

Zu Michael Schallers Leser-
briefin Heft 4/88 ergibt sich ein
aktueller Nachtrag: Entgegen
unserer Auskunft, wird der
1040er doch seit Januar ’88 mit
dem Blitter-TOS ausgeliefert.
Sorry Folks! (Tarik Ahmia)
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Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059

GESCHAFTSZEITEN: Sie erreichen uns Uber die Autobahn Al Abfahrt Minster-Nord
Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr. - B54 Richtung Steinfurt/Gronau - Abfahrt Altenberge/Laer -
Samstags ist nur unser Ladengeschaft von 9.00-13.00 Uhr in Laer letzte StralRe vor dem Ortsausgang links (Schild ,,Marien-
gedffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu er- hospital”) - neben der Post (ca. 10 Autominuten ab Minster/
reichen). Autobahn Al).

Ein Preisvergleich lohnt sich!

[ /

Commodore A ATARI

Brother

» CITIZEN CeBIT 88

AnlaRlich der Messe CeBIT ’88
in Hannover haben wir bei
vielen Produkten Preissenkun-

data gen vornehmen kdénnen.

systems SHARP

Uber Messeneuheiten gibt unser
CeBIT-Info Auskunft, das wir
Ihnen auf Anforderung gern

okidata kostenlos zusenden. TOSHIBA

Fordern Sie bitte auch unsere

kostenlose Gesamtpreisliste an! ) ]
O live tti

EPSON

. ] K 1
Wir sind seit Jahren =JUu

bekannt fur:

Markenprodukte zu
gunstigen Preisen (S?s eagate
herstellerunabhangige
Beratung
grof3e Auswahl Schneider
guten Service (auch
nach der Garantiezeit)
taglichen Versand PLANTR(O)N
gute Lieferbereitschaft
standige
CJTOH Qualitatskontrollen HEWLETT-PACKARD

TOXAN  MITSUBISHI s E C Panasonic

...auflerdem haben wir eine Reihe weiterer Hersteller neu in unser Sortiment aufgenommen!

MICROCOMPUTER -VERSAND

e r n S t m n t h e S

Pohistralie 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059
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cisL11 S o ft COMPIITERSYSTEME

Verkauf und Versand, Beratung, Branchenldsungen

-ROM
ER

mit Monitor S ¥1 1
B s -
PREISE au!Anfrage

2 -
RAM‘MauS TOS
SUP

LAUFWERKE

oppelfloppy 2x726 KD, eingebautes Netzteil.

zelfloppy wie vor, jedoch 1x726 K B ..
Restplatté MD 40, anschluffertig, bootf&hig .
Festplatte SH 205, anschluRfortig

MONITOR

NEC MULTISCAN GS NEU, alle ST Auflo....
s M 124 Monochrom 469,—/ SO 1224 Color

DRUCKER

EU, 24 Nadoln, Bi.-Traktor, 55 2. L Q
16 2 Draft / 72 2. L Q ..
DIN A3

d oker NEC-CPE6 1558,- /| NEC-CP7
SON LQ-850, 24 Nadeln, 226 2 Draft/8 s
AR LC-10, NEU 9 Nadeln. 144 2 Draft/36 2. NLQ

SOFTWARE

fibuM AN Demodisk m. Handbuch, far ST od .65 ,—
fibuM AN Einnahmen-Ubersch Rechn ST 39 898 ,—
fibuM AN Einanzbuchhaltung ST 768,—/ RO 1468,—
fibuM AN Mandantenfahige RIBU ST 968,—/ 1968.—
Ramdisk C-N, Resetfestes ACC auch f Harddlsk 48 ,—
RUF (022 ) 21 1761 < Mo-Fr 10-12 u. 14-18 Uhr
5000 KOLN 1 « HANDELSTRASSE 2-4

", H Indiana Jones 54,-
K'k ATARISTIC K Jinxtor 72
Sprachen/Anwendersoftware Kings Quest llI 76,-

Degas Elite 179~  Phantasie |lI 69,-

GFA Basic Vers. 2.0 89,- Psion Schach (deutsch) 69,-

GFA Compiler 89,-  Shuttle Il 66,»

Lattice C-Compiler v.3.04 289,- Solomons Key 54,-

Megamax C-Compiler 398,- Star Trek 69,«

Signum Zwei 399,- Terrorpods 66,-

Spiele Test Drive 79,-

Bad Cat 54,» The Guild of Thieves 69,-

Barbarian (Psygnosis) 66,-- The Pawn 69,-

Bard'sTale 79,« Ultima lll 72,-

California Games 72, Ultima Iv 69.,-

Defender of the Crown 79,- Drucker

Deja Vu 79,- NEC P 2200 1049,-

Dungeon Master 72,- Epson LQ-500 998,-

Flight Simulator Il 119,— Epson LX-800 699,-

Heliowoon 62,- Star LC10 649,-

De- Sofort kostenlos Preisliste bei Abteilung SM anfordem! -mi
Computer&Zubehor Versand Gerhard und Bernd Waller GbR
Kieler Str. 623, 2000 Hamburg 54, S 040/5706007 + 5705275

PADERCOMP - Walter Ladz
Breslauerstr. 25 4790 Paderborn  Tel. 05251-7707

FLOPPYSTATIONEN
PADERCOMP FL 1 ..

ZUBEHOR
. 348,- FL-1 Adapter, zum Anschlug von 2 FL-1........... 49,

ISKETTEN FUR ATARI AMIGA IBM AB 5- DM INCL. DISK!

Me[z&\\gehau’:eEcASmessﬁgen 180x103 mmx26 mm Multimatic, Cut Sheet Feeder fir P6 598,
PADERCOMP FL 2 .. . 508, Dataphon S21d-2, 300 Baud. FtZ-Nr.. 238,
Doppellaufwerk tibereinand Dataphon S21/23, 300 bzw. i200tfS Baud, BTX .. 319,-
PADERCOMP FL 3 w...ooovovmiiicnniesinnnsnnons . 348, Disk Box, 3.5*. f. 80 Stiick 35 m'-Disketter 19,90
Zweitlaufwork flir Amiga Media Box 1. f. 150 35mDisketten. 34,90
NEC FD 1037 A, 3 .5 1 MB. 25.4 mm Bauhshe . 225,- Druckerkabel ST ... 34,90
Steckernetzteil. 5 v/t a, fiir 2xNEC fd 1037A . 49,- Monitor-Stander, dreh-, schwenk- u. kippbar . 25,-
Industrie Floppystecker... 7,90 Monitorstecker fiir Atari s t 6,90
ST-Kabel an Shugart-Bus 3,5 ". 29,90 Preisliste.. ostenlos
Die aktuellen Preise erfragen Sie unter der PCB-Mallbox, Tel. 05252/3413 (300 Bd, 8N1)
DRUCKER MONITORE
NEC P6. 24 Nadeln. 216 Z/s, DIN A 4 1098,- EIZO FlexScan 8060 S, alle Aufl., kein
NEC P7. 24 Nadeln. 216 Z/s, DINA 3 1448,- nachjustieren. 820 x 620 Punkte, 0,28 dot pitch ... 1498,-
NEC P2200. 24 Nadeln. P6-kompatibel. 948,- NEC Multisync, alle drei Auflosungen. 1398,-
Star LC-10, 9 Nadeln. 144 zrs. DINA 4 ... 598,- Mitsubishi Freescan, Modoii 1417 1448,-
Epson LQS00, 24 Nadeln. 180 ZJs. DIN A4 948,- Kabel EIZO/NEC an atari s t . . 751
EPSON LQ850, 24 Nadeln. 264 zrs, DINA4 . ... 1398,- Monitor-Umschaltbox ........

Bestellungen per Nachnahme oder Vorkasse ab 30 DM. Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse.
Eingetragenes Warenzeichen: ATARI ST. Die Preise kdnnen giinstiger liegen. Rufen Sie an! Handleranfragen erwiinscht.

R s t r ¢ t D o |

Die spezielle Software fur jeden Uideodigitizer

Retrotool
das Programm fur
Bildbe- |

Nachtragliches verandern

von Kontrast . Helligkeit

oder Dlgltallslerungsmatrix.

Ausblenden von Punktma-

trizen mit Blendout.

- Roundup, Trick, Outline

- Spezielle Layout und
Druckfunktionen.

- Diverse Zeichenfunk-
tionen.

DM 59,-
Realzeitdigitizer 235" Dn

Public-Donain-Software
Uber 300 Disketten lieferbar

Einzeldisk DM 5,00
ab 4 Stiick Dn 4,80
ab 10 Stick Dfl 4,50
ab 30 Stuck 0O M 4,00

Digitizeservice

Fordern Sie unseren eusfuhrlichen Katalog an!

Fr an h e e S hi Software & Computertechnik

SteinstossIB 4920 Lemgo
Tel.: 05EGJ  /

BRANDHESSE KNULLERPREISE

Commodore Atari 1040 STF + Monochromm. SM 124 1479,-
Commodore Farbmonitor 1084 649,- 1040 STF + Farbmonitor SC 1224  1849,-
Commodore AMIGA 500 1049,- Xebec Festplatte 20 MB 1399,-
AMIGA 500 + Farbmonitor 1084 1679,- Festplatte 40 MB 2299,-
TV-Modulator fir AMIGA 500 59,- Xebec Tape-Streamer 20 MB 1699,-
512 K RAM-Exp. f. AMIGA 500 m. Uhr 279,- Tape-Streamer 60 MB 2299-
Commodore AMIGA 2000 2299,- Epsondrucker (dt. Version)
AMIGA 2000 + Farbmonitor 1084 2899,- AnschluBfertig an AMIGA, Schneider PC oder
PC/XT-Karte mit 554"-Laufwerk 1099,- CPC, Atari ST sonstige IBM-Kompatlble
20-MB-Fllecard (Western Digital) 679,- LQ 500 (24-Nadeldrucker) 839,-
2-MB-Karte fir AMIGA 2000 849,- LX 800 549,-
Externes Laufwerk 3!4" abschaltbar 349,- FX 800 939,-
Vizawrite Desktop Textverarbeit. AMIGA FX 1000 1219,-
Commodore PC1 LQ 850 (24-Nadeldrucker) 1329,-
Commodore Farbdrucker MPS 1500 C LQ 1050 (24-Nadeldrucker) 1729,-
Commodoredr. 2030 (24-Nadel-Dr., baugleich) EX 800 1339,-
Star NB-24-10) + Einzelblatteinzug 1249,- Colorelnbausatz fiir EX 800/1000 219,-
Atari LQ 2500+ (24-Nadeldrucker) 2499,-
Atari 520 STM mit Maus 529,- Elnzelblattelnzug fir LX 800, LQ 500 je 199,-
Floppy-DIsk SF 314 439,- NEC-Drucker (dt. Version)
Monochrommonltor SM 124 439,- P6 1149,-; P6 Color -
Farbmonitor SC 1224 779,- P7 1499,-; P 2200 (engl. Handb.) 849 -
Atarl 520 STM + Floppy-Disk SF 314 949,- Stardrucker (dt. Version)
Atarl 520 STM + SF 354 + SM 124 1169,- LC-10 mit Commodore- od. Centronicsint. 535,-
Festplatte SH 205 1199,- SR-15 mit Centronicsschmttstelle 899,-
Disketten 3'h" DSDD:  Multitronic 10 St. 29,- 30 St. 84,-; 100 St. 269,-; 200 St. 525,-
Datatech 10 st. 35,- 30 St. 99,-; 100 St. 309,-; 200 St. 599.-

Versandkostenpauschale (Warenwert bis DM 1000,-/dariiber): Vorauskasse (DM 8-/20,-),
Nachnahme (DM 11,20/23,20), Ausland (DM 18,430, Lieferung nur gegen NN oder Vorauskasse;
Ausland nur Vorauskasse. Preisliste (Compulerlyp angeben) gegen Zusendung eines Freiumschlags.

R 'i SchloRhofstral3e 5, 7324 Rechberghausen,
V/OV n Iu V JC n Telefon(07161) 52889

TEAC- und NEC-Diskettenlaufwerke
far Atari ST

Vollkompatibel, sehr leise, anschluB3fertig inkl. Kabel, Netzteil,
Metallgeh&ause in Atarifarbe

ST 35"
— wabhlweise TEC FD 35 FN oder NEC 1037A
— abschaltbar
— Superslimline, nur 25,4 mm hoch

ST 5.25"
— wahlweise TEAC FD 55 FR oder NEC 1157C
— abschaltbar
— auf Wunsch umschaltbar 40/80 Tracks

NEC P2200 899.— NEC P6
NEC CP6 1499.—

Stalter Computerbedarf — Gartenstr. 17 — 6670 St. Ingbert
el.: 06894/35231

280.—

349.—

1149—



COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehor? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT unserer »68000er«-Nachfolgezeitschrift »ST-Magazin« bietet allen Computerfans die Ge-
legenheit, fiir nur 5— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik lhrer Wahl
aufzugeben. Und so kommt Ihre Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Juli-Ausgabe der
»ST-Computer« (erscheint am 24. Juni 88): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 17. Mai 88
(Eingangsdatum beim Verlag) an »ST-Magazin«. Spéter eingehende Auftrage werden in der
August-Ausgabe des »ST-Magazin« (erscheint am 22. Juli 88) veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Suche: Software

Preisbindung aufgehoben: Bicher und Zeit-
schriften-Abos bis zu 50 Prozent Nachlal? bei
Einsenden des DEHOCA-Wertcoupons. Info
bei DEHOCA, Pf. 1430, 3062 Btickeburg

Wer schreibt das »DEHOCA-Spiel«? System
egal, dem Sieger winkt ein PC-AT mit 40 MB
und NEC-P6 col., alle Mitglieder spielberech-
tigt! Info: Postf. 1430, 3062 Biickeburg

Suche spez. Progr. iber Raumfahrt (Berech-
nung V. Satellitenbahnen, Aufstiegsbahnen
u.d.). 06205/4122 (nach 18 Uhr), Wolfgang UI-
senheimer, Postf. 1413, 6832 Hockenheim.

*  Suche glinstige ST-Software aller Art
* Soenke Davids

* Westerdeich

* 2251 Witzwort

Seikosha SL-80AT (= Schneider) Druckertrei-
ber (Ist. Word Plus, Signum etc.) zu kau-
fen/tauschen gesucht. R. Lenzing, Schlo3-
mannstr. 9, 4000 Dusseldorf, S 0211/330235

Suche und tausche MIDI-Software. Wolfang
Masarie, Postfach 1167, 8346 Simbach, Tel.
004377/227458

Suche Original-Software: z.B. Portal, Ama-
zon, GFA-Programme, Chopper X, Starwars,
First Word+ und andere. Nur Originale! Preul,
Moorweg 26, 2071 Hoisdorf, Tel. 04107/a107

Suche Programme mit Anleitungen fiir Atari
520 ST. Liste an: Jochen Kretschmer, Siegener
Str. 5, 5249 Bruchertseifen, Tel. 02687/4239

Atari ST-User sucht Original-Anleitungen zu
allen Spielen auf dem Atari ST. Angebote unter
Tel. 0621/562700.

Tira

ELEKTRONIK

Private Kleinanzeigen

Ausland

Suche zuverlassigen Tauschpartner fiir ST-
Software (Monochrom-Monitor). Listen an
Thomas Steiner, Fenkernweg 5, CH-6010
Kriens.

Suche fir Atari ST: Logistix (Kalk), Dungeon-
master, Obliterator, Captain Blood, Tangle-
wood, Jinxter, Hanse u.a. Zuschriften an Marc
Jourdan, L-9458 Hoscheidterhof (Luxembg.)

Suche, habe, tausche neueste Atari-ST Progr.!
Bitte sendet Eure Anfragen/Liste an A. Lont,
Geuzenkade 75-3H, 1056 KP Amsterdam,
oder sofort anrufen: (NL) 020-831133, Holland!

Suche fir Atari ST: Mach3, Ace2, Jupiter Pro-
be, Altair, Rjasar, F15, Topgun, Phonix, Exten-
sor, Galax u.a., Disk mit Wunschliste an Marc
Jourdan, L-9458 Hoscheidterhof, Luxembg.)

Achtung:

Am besten verwenden Sie dazu die in dieser Ausgabe vorbereitete Auftragskarte fir die
»68000er«-Nachfotgezeitschrift »ST-Magazin« am Anfang des Heftes. Bitte beachten Sie: |hr
Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Uberweisen Sie den An-
zeigenpreis von DM 5— auf das Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim Postscheckamt mit dem Ver-
merk »Markt & Technik, ST-Magazin« oder schicken Sie uns DM 5— als Scheck oder in Bargeld.
Der Verlag behalt sich die Veroffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend
gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen laft, werden in der
Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12— je Zeile Text verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Biete an: Software

Der Schutzbrief fur Computer ist da! Teile-
ersatz und Reparatur im neuen Leistungsheft
des DEHOCA! Mit 50 Wertcoupons zum Abrei-
Ren. Info: Postf. 1430, 3062 Biickeburg

Verkaufe Original Data-Becker * *
Textomat ST + Textdesign ST je 50,- DM *
Uwe Kreitlow, Dorfstr. 15,
2401 Badendorf, Tel. 0451/496918

Verkaufe oder Tausche Originale: Marble Mad-
ness, Super Sprint, Arkanoid mit Level-Editor
(200 Level), Mindshadow, Pinball Factory.
Telefon 06103/82360 nach 17 h

* Tausche und kaufe ST-Software!
Verkaufe dataphon s21d 200,- *
U. Markmann, Auf dem Stein 9, 4784 Ruthen

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daR das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fir Originalprogramme

erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« versto3t gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéRen mul mit Anwalts- und Gerichtskosten von tiber DM 1000,— gerechnet werden.
Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-

ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fur

ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentlichen, die darauf schlieRen

lassen, dal Raubkopien angeboten werden.

Weide Elektronik GmbH
RegerstraBe 34
D-4010 Hilden

A ATAR fachhandler

System-  Schweiz

SENN Computer AG

EPROMKARTEG64KB
mit vergoldeter Kontaktleiste fir alle ATARI ST

Private Kleinanzeigen

Assembler 6502------
Programm fiir Commodore und Atari ST, inkl.
Einfuhrung in Soft- und Hardware, Info DM 1,-.
Reiner Rosin, Peter-Spahn-Str. 4,
6227 Oestrich-Winkel

Auch 1988 wieder auf 35 Messen! Spielewett-
bewerbe auf Hot-Labels namhafter Software-
héuser, Starke Gewinne, z.B. von Commodore
und Atari - Das ist der DEHOCA. Info: Postfach
1430, 3062 Biickeburg

Habe und suche neuste Atari ST-Software.
Telefon 05222/60453

ORIGINAL !

ST-TEXTOMAT von DATA-BECKER.
NEU !l KAUM GEBRAUCHT I!
PREIS: 45 D

ANFRAGEN AN 07805/1780

Habe Software (Anwender, Spiele). Suche
Westerngames, California-Games, Vamplres
Empire, Pink Panther, Dungeonmaster.

Urs Schiel, Im Forstland 16, 6624 Karlsbrunn

m  MS-DOS-Public-Domain-Software =
L] fur PC-Ditto/Supercharger []
] Gratisinfo fiir 0,80 DM Riickporto ]
Carsten & Marcus, Pf. 650602, 2 Hamburg 65

®  ALADIN-Public-Domain-Software =
= Wetten, daB Sie die noch nicht haben? =
m  Gratisinfo fur 0,80 DM Ruckporto [ ]
Carsten & Marcus, Pf. 650602, 2 Hamburg 65

m  Atari ST-Public-Domain-Software =
m  Erweiterte u. neue Software-Rubriken m
3,5"-Diskettenaufkleber. Bitte 0,80 DM Porto
Carsten & Marcus, Pf. 650602, 2 Hamburg 65

Als ATARI-User in den DEHOCA: Gegriindet
wird jetzt eine bundesweite ATARI-Sparte mit
allen Kontakten, PD, DTP, MIDI, Grafik - Mach
auch Du dabei aktiv mit!!! Info: Postfach 1430,
3062 Biickeburg

Niederlande
COMMEDIA

le Looiersdwarsstr. 12
1016 VM Amsterdam
Tel.: 020/231740

12,90

Ladenlokal: Gustav-Mahler-StraRe im Einkaufszentrum Leasing fur Langstr. 31
(Ladenlokal 02103/31880) Fax: 02103/31820 Komplettsysteme: moglich  cH-8021 Ziirich
Tel. 02103/41226 Atari, PG, Amiga Tel.: 01/2417373
Atari ST LAUFWERKE fiir ATARI ST
steckbar steckbar 3,5 "-Einzellaufwerk 398,-
SPEICHERKARTEN 3,5"-Doppellaufwerk 598,- SCANNER
auf 1 M B yte fiir 260/520 STM a.A. 5.25 "-Einzellau_fwerk 498,-
auf 2 MByte fir 520 ST+/1040 ST a.A. 40 MB Harddisk 2548,-

(6 Lotpunkte, I6tfreie Version a.A.)
auf2,5MB/4 MB a.A.

Jede Erweiterung einzeln im Rechner getestet!
Sehr einfacher Einbau ohne Loten. Gut bebilderte
Einbauanleitung. Vergoldete Mikro-Steckkontakte -
dadurch optimale Schonung des MMU-Sockels.
Achten Sie auf Mikro-Steckkontaktell
Kein Bildschirmflimmern. Keine zus. Software.
Ohne zus. Stromversorgung. Test ST 4/86.

ECHTZEITUHR 129,-
Jede Uhrim Rechner getestet und gestellt. Interner Einbau
ohne Loten. Dadurch freier ROM-PORT. Immer aktuelle Zeit
und aktuelles Datum. Dank Lithium-Batterie ca. 10 Jahre
Laufzeit. Hohe Genauigkeit, Schaltjahrerkennung.

MONITORUMSCHALTER 59,-
TRAKBALL statt Maus 99,-

74 MIMVVH

3,5" 40 ms Winchesterlaufwerke mit Boot-ROM
Floppystecker 8,90 Monitorstecker 8,90
Monitorbuchse 8,90 Floppykabel 19,90

VIDEO SOUND BOX 248,-
lhr ST am Fernseher. Klangkraftige 3-Wege-Box mit
integriertem HF-Modulator zum Direktanschluf? aller ATARI
ST an den Fernseher. Unubertroffene Bildqualitat.
Super Sound!

COPROZESSOR 68881 890,-
in Ihrem Atari ST. Mit Software fir Megamax, C,
Mark Williams C, DRI C, Lattice C, Prospero, Fortran 77,
Modula Il, CCD Pascal + erhoht die Rechengeschwindig-
keit z.T. um Faktor 900. Einfachster Einbau, rein steckbar
- ohne Léten. Unbedingt ausfihrliches INFO anfordern!

Uber alle Produkte auch INFOs erhdltlich. Alle Preise zuziiglich
Verpackung und Versand. Handleranfragen erwiinscht.

HAWK CP14fiir ATARI ST/Amiga/PC
Flachbettscanner mit CCD-Sensor, 16 Graustufen. Auflosung 200 DPI
(32 Graustufen, Auflosung 400 DPI. a.A.) DIN-A4-Seite wird in ca. 10
Sekunden gescannt, ist auch als Kopierer und Drucker einsetzbar. Fir
DTP einsetzbar. Bildformat f. Publishing Partner, Fleetstreet Publisher,
Monostar plus, Stad. Word + Degas. Profi Painter, Druckertreiber fir
NEC P6/7, STARNL10, Canon LPB8 u.v.m, Telefax wird demnéchst
maoglich sein! Software zur Schriflenerkennung ist lieferbar. Unbedingt

INFO anfordern. Preis inkl. Software, 2990,- DM -

inkl. Schriftenerkennung 4390,- DM.

DRUCKER nec pe/p7, Epson Lx800, LQ50D, LQ80O,
Star LC10 Laserdrucker a.A., auf Lager.

*NLQ, NLQ, NLQ, NLQ, NLOQ*
- Aufristsatz f. alle EPSON MX, RX, FX, JX Drucker FX 199,-
- Apple Macintosh Drucker Emulation (FX&JX) MX 179,-
- Viele Features! INFO anfordern. RX 149-

AMIGA 500
512 KByte Speichererweiterung a.A.

fir AMIGA 5000hne Uhr (nachriistbar), mit Uhr und Lithium-Batterie a.A.
(mehrere Jahre betriebsbereit).

3,5 "-Laufwerk 339,-

Ausgabe 5/Mai ,988
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Ausland

Hey Musikfreak! Suchst Du fir Dein System ei-
nen Super-Sampling-Drummer? Und das fir
unter F. 100! Melde Dich bei: Tel. (CH) (0041)
(0) 71714582

* %

The Bladerunners / Hotline  *
Hello there we are looking for some cool con-
tacts! We have always the latest stuff! H. Luy-
ten - Cartoonstr. 66 - 6412 PB-Heerlen-
Holland

m  Data Becker Soft + Blicher m CH =m
Liefere unter Normpreisen (z.B. Fr. 79 statt
99,149 statt 199...) alles original und neu.
Liste bei Th. Brendler, CH-7403 Rhéziins

Hot ST + C64 stuff: Chr. Opancar, Barawitz-
kag. 27/2, 1190 Wien, Austria B 1B IB

Suche, habe, tausche Software aller Art. Bitte
sendet Eure Listen/Anfragen an Prunster El-
mar, Weingartnerstr. 51, 39022 Algund (B2).
Italien, Tel. 0473/220028

Suche: Hardware

Suche Atari 520 STM mit ROM-TOS, Floppy
und Mouse.

Suche auch Monitor mit BAS-Ausgang.
Telefon 02387/1055

Suche 260-ST und Monitor ohne Laufwerk,
ohne Maus. H. Heinze, W.-Marx-Str. 16, 8500
Nurnberg,

Suche Amiga 500, Speichererweiterung,
Drucker, Software etc., zahle gut!!!

A. Egeler, Neuburger Str. 53, 8900 Augsburg,
Tel. 0821/712337

Suche gebrauchten
260-520 ATARI ST + 1040 MEGA,
eventuell SM124 + NEC-DRUCKER.
Telefon 04181/35815

Wenn der Durchblick fehlt: Der DEHOCA-Ser-
vice »Frageaktion« klart auf im Zusammenwir-
ken mit Firmen und Verlagen. Info gibt's unter
Postfach 1430, 3062 Biickeburg

Der DEHOCA am Telefon: Wer noch mehr tiber
Deutschlands grofite Usergemeinschaft und
seine Ortsgruppen wissen will, wahlt an Werk-
tagen ab 17 Uhr 05722/26939.

Als Anfanger in den DEHOCA!!

Schon ab 4 Mark Beitrag im Monat gibt es viele
Vergiinstigungen, Angebote, Kontakte, lokale
AGs, Superservice. Pf. 1430, 3062 Biickeburg

Suche 1-MB-Erweiterung mit Einbau bis 150,-.
Biete SF 354 gegen GFA + Omikron Basic auf
Modul, nur mit Handbuch.

Verkaufe Tandi-Koppler mit FTZ fur DM 90,-.
Telefon 040/6036755

on GengTec

Jetat bis au 5 MB im ST

Die vielfach bewahrte 4-MB-Erweiterung erhélt Verstarkung! Der
bisher. Ublicherweise brachliegende rechnerinterne Speicher kann S
genutzt werden, sogar uber die

mit einer Zusatzplatine weiter
Grenze von 4 MB hinausl Die bekannten Vorteile, wie Z.B: -

IT Computer-Markt
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Biete an: Hardware

Verkaufe Tintenstrahldrucker Epson X800 fur
nur900 DM, Originalprogramme: Tracker, Aca-
demy, 3D-Galax, Trasheap, Terrorpods, Mort-
ville Manor, je Progr. 30 DM. B. Rabenschlag,
Am Sportplatz 1, 4441 Spelle, Tel. 05977/8408

Atari ST-Software zu verkaufen: Startrek 50,-;
Shuttle 2 60,-; keine Raubkopien, kaum ge-
braucht! Ab 19.00 Uhr: Robert Kdiller, Telefon
0212/61695

Doppelflopy SF314, neu, mit6 Monaten Garan-
tie, nur 350,- DM. Tel. 05608/1397
(NN Doppellaufwerk SF314 NN

Sinclair QL + Centronics-Interface + QL-
Macro-Assembler(GST) + Literatur, selten be-
nutzt, Preis VB 300,-. Tel. 0211/358416

Verkaufe fur Atari ST (260, 520) TOS-ROMs
(Original-ROMs, keine Eproms u.d.), deut-
sche Version! Neupreis 150,-, Preis VB 99,-
DM. Tel. 02339/7536 (Oliver verlangen)

ST 1 MB, SM124, 1-MB-Floppy, HF-Mod.,
Scanner, Drucker, M1109, Software, Lektire,
fir DM 2180 VB.

F. Matzke, Alpsitzstr. 30,

8130 Starnberg, Tel. 08151/14333

Verkaufe TOS-ROMs (unbenutzt) NP 149,-.
Festpreis 90 DM.
Telefon 07231/73833 (6fters probieren)

Sla"-LW fur ST, 2 x 80 Tr., leise, m. Kabeln, 190
DM, m. Gehause und Netzteil + 80 DM, 40/80
Tr. + 20 DM. W. Geiselhart, Chr.-Laupp-Str. 2,
7400 Tubingen, Tel. 07071/65224

Tausche Farbmonitor Thomson CM2682
14"-Bildschirm gegen SM124-Monitor.
Telefon 040/862859

ST im PC-Gehause, Doppelfloppy, reichhalti-
ges Zubehor, Literatur, evtl. mit Drucker, VB
1650 DM. Tel. 0201/308474 nach 18 Uhr

Verkaufe Floppy SF354 (7 Monate alt) + 20
Leerdisketten fiir 130 DM!!!

Honle Alfred, Vitusplatz 5, 8853 Wemding,
Telefon 09092/8863 (nur am Wochenende)

Verkaufe Sega Master-System und 5 Module.
NP 600 DM, VB 400 DM. Btx-Manager fiir Atari
ST, VB 300 DM. Telefon 0711/875857

Verkaufe 520 STM + SF354 + Software, z.B.
Arkanoid Deep Space Mercenary usw. und alle
Ausgaben des 68000er-Magazins, Festpreis
600,- DM, wenig beniitzt, 8000 Miinchen 60,
Tel. 089/877230

Mailbox-Freaks drucken sich ihre DEHOCA-
Beitrittserklarung selbst aus. Zu finden in allen
DEHOCA-Regionalboxen und naturlich in der
Verbands-Zentraibox. Tel. 05722/3848

Der DEHOCA-Service »Public-Pool«. Fir alle
Mitglieder vermitteln wir die besten Tagesprei-
se auf Hardware. Grof3er Gebrauchtmarkt!
Info: Postf. 1430, 3062 Biickeburg

Heues von GengTec

|6tfrejer Einbau
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Verkaufe Atari 520 ST + (1MB)
SM124, Floppy SF314, Maus, Disks,
Blicher, Kabel, Netzteile...

Fir nur 145,- DM + Porto.
Anrufen: D. Bosch, Tel. 0711/524345

An alle Computerclubs: Ihr sucht noch Mitglie-
der? Wir suchen EUCH und wollen EUCH un-
terstutzen als Ortsgruppe des DEHOCA!!! -
Auch Einzelmitgliedschaften méglich. Info:
Postfach 1430, 3062 Biickeburg,

DER DEHOCA, Deutschlands gréte, schon-
ste und vielseitigste Usergroup. Jeder hilft je-
dem, in der Gemeinschaft liegt die Starke!!!
Info: Postf. 1430, 3062 Bickeburg

SM125-Monochrommonitor, hohe Auflésung,
mit Stander, erst 6 Monate alt, siw, Ubernah-
megarantie fur alle STs, nur DM 350,- VB. Tel.
nach 20 Uhr 02156/2339

Atari ST im PC-Plexiglasgehause - super-
durchsichtig! 1-MB-RAM, eingebautes SF314
+ Teac 55 umschaltbar auf 40 Sp., c't-
Uhr + altes und neues TOS, VB 1700. Telefon
069/618370

Verkaufe alle Geréte, neu und ungebraucht,
Mega ST 2 inkl. sw-Monitor, 2198 DM, 260 ST
310,- DM.

Telefon 06108/68965

Verkaufe AT-Tastatur-Adapter fur Atari ST,
4-MB-Erweiterung, voll steckbar, AT-Tastatur
(102 Tasten), Netzteile, Floppies, alle Atari-
Chips. Tel. 06108/68965

Verkaufe SF354 DM 150,-, Orig. TOS-ROMs
95,-, Computer-Netzteil 50,-, The Pawn 35,-,
Extender ACC 45, - (alles Original). Gunter Lot-
trich, Kramersteig 10, 8165 Fischbachau

Blitter-TOS + altes TOS *ox
gleichz. umschaltbar in allen ST, Anleit. b. K.
Ratsch, Herner Str. 127,4350 Recklinghausen
VOLL KOMPATIBEL * * * = =

Farb-Monitor,

anschluffertig fur Atari ST,

flr nur DM 225,- VB zu verkaufen!
Telefon 05921/38961

AMIGA-Sounddigitizer fiir fast alle Sampler-
progr., Anschi, an Kopfhorerbuchse, 59 DM. J.
Winert, Munsterberger Str. 11, 2900 Olden-
burg, Tel. 0441/62741,

Verschiedenes

Hallo! Verkaufe 1 Schneider DMP3000, Epson
+ IBM, Treiber STWord+ auf Disk, VB 350 DM
+ 1 Centronic-GLP |, VB 100 DM + Taipan,
orig., DM 30. Bernd Delbriigge, Herrenstr. 10,
7954 Bad Wurznach

Verkaufe 68000er-Zeitschrift, komplett (15 Hef-
te + 4 Sonderhefte). Angebote an M. Schiitt,
Kahlhorststr. 19a, 2400 Lubeck!!! Suche auch
Tauschpartner fir Software.

Neues von

Private Kleinanzeigen

Epson LQ-850-User sucht Kontakt zu anderen
zwecks Erfahrungsaustausch. Wer hat ange-
kiindigte Atari-Anpassung schon? K. Pluher,
K-F. Friesenstr. 26, 4690 Herne 1, Telefon
02323/46329

C-Programmierer/in im Raum Aachen fir
Amiga-Grafikprojekt gesucht. Tel. 0241/76369
oder 0241/28971

oo Verkaufe ST-Magazin

12/86-3/88, gut erhalten, &5,- DM oder alle 15
Hefte fir 65,-. Angebot an Markus Weber, Tel.
09129/4979 ab 14 Uhr

Wenn der Computer streikt, gehen die DEHO-
CA-User mit ihrem Ausweis zum bundeswei-
ten Technischen Kundendienst R&T. Standzeit
maximal 48 Stunden. Info: Postf. 1430, 3062
Biickeburg

Messen zum DEHOCA-Tarif: Im neuen Lei-
stungsheft des gréBten deutschen Userclubs
gibt es fir jeden etwas: zum Beispiel viele
Nachlasse auf Eintrittspreise. Info: Postfach
1430, 3062 Biickeburg,

Als Umsteiger in den DEHOCA!! PC- und Net-
workuser finden im Verband Gleichgesinnte
und jede Menge Tips zum Anwenden/Progr.
Info: Postf. 1430, 3062 Blckeburg

Als Amiga-Freak in den DEHOCal Jetzt gibt
es bundesweit die Amigasparte mit speziellen
Interessen, Public Domain, Tips und Kontak-
ten. Postf. 1430, 3062 Blickeburg

Verkaufe EPROMs der Firma NEC Type
27C256-150 ms, 12,5V, ca. 9,00 DM. Eventuell
auch andere Typen da. Nehme auch Reparatu-
ren an. Tel. 06131/881088 von 17-20 Uhr

Ortstarif von Regensburg!
Mango-Box 300/8/N/1
rund um die Uhr online
09406/2401

Fantasy-Rollenspiele per Post! Wer hat noch
Lust mitzuspielen? Info gegen frankierten
Riickumschlag bei: Fantasy-Rollenspiel-Club,
Postfach 1243, 7822 St. Blasien

Ausland

AMIGA IS ITU - ASS ist ganz auf den AMIGA
eingestellt. Fir alle Freaks: Topaktuell und zu-
verlassig! - Info: ASS, Postfach 46, A-6230
Brixlegg,

Finden Sie Starweg interessant? Dann besor-
gen Sie sich das Fantasy-Postspiel Lehensher-
ren! Info: Schumacher D., Lagergasse 12,
A-8750 Judenburg, Telefon 03572/240227

3%"-Disketten, solange Vorrat!
No-Name DS/DD Fr. 2,40 (ab 10 Stiick)
Marke Brown SS/DD  F. 2,10 (ab 10 Sttick)
Porto + Verp. inkl., bestellen bei:
Thomas Brendler, CH-7403 Rhéziins

GengTec Neu

MEGA - CLOCK

h A

« 2&#0 & E?A ST
mit dem neuen. TOS wird keine

Software benatigt!

- Leiterbahntrennung nicht nétig - Software fur das alte TOS wird
in Stufen ausbaubar mitgeliefert
konnten beibehalten werden. - lotfreier Einbau
ovB 25MB 3MB* 4MB  4.5MB* 5MB* - langzeitbatteriegepuffert
263.50 1065.- 1849.- 1920.- - sehr geringer Platzbedarf durch
520 ST+ 263.50 1065.- 1140Q0.- 1849.- 1920.- moder%e SMD —Technik
1040 alt 263.50 1065.- 1140.- 1849.- 1920.- ] )
1040 neu 263.50 1065.- 1140.- 1849.- 1920.- MEGA-Leistung, MINI-Preis DM 96,90
(Tages-Preise vom 15.3.88 in DM)
Zusat_z:?_l ting_ . . .DM 89.- Kaiserstr. 5-7
(ermoglicht die Welter_nutzun% des rechnerinternen Speichers; ist mrdwn SoftvxaralﬂQ-rddSSS? Hagn 1
in den‘mit * gekennzeichneten Angeboten bereits enthalten) « Qen° 129/50819
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-=Btx-Managers-
Atari ST/Mega ST + Btx

Die intelligente Komplettlésung...

Desk Datei Hoo Duk Bx Status Bxen iS.C.3" 3B

In direktem Zugriff:

- 610.000 Btx-Seiten

- 250 GroBrechner erreichbar
[s T uw S T - TeIex-/MitteiIungsdienst

- Kontostand + Uberweisung

- Borsenkurse...u.v.m....

Btx-Manager V 2.1

Eildschirm tE H t

Btx-Nurrcr : 06221163323 - 000Q incl. Interface \iv/l Ano
tko anschluifertig VI
bLJL Mitbenutzer oder K eingeben dataphon s21-23d DM 325,-
D rew s E D V + Bt x 6900 Heidelberg
Tel. 06221/29900 o. 163323 Bergheimer Str. 134 b
Btx *drews# Atari ST/Mega ST sind eingetr. Warenz. der Atari Corp.
- Mdnchengladbach
Atari ST Games (alle angebotenen Programme sind sofort lieferbar)
500 CC Grand Prix 59,95 GUNSHIP 69,95 Test Drive 79,95
Asterix 69,95 Jagd a. d. Rot. Oktober 69,95 TNT 59,95
Backlash 59.95 Jinxter 69,95 Tonic Tile 54,95
Bad Cat 59.95 Jump Jet 44,95 Univ. Military Simul. 69,95
Balance nf Power 79,95 UAffalr deutsch 69,95 Ultima IV 69,95
Blue War 69,95 Leviathan 56,95 Xenon 49,95
Bubble Bobble 56,95 Lucky Luke 69,95
Bard's Tale 89,95 Marble Madness 79,95 ANWENDERPROGRAMME
Crazy Cars 59,95 Psion Chess 69,95
Colonial Conquest 79,95 Police Quest 59,95 Advanced Art Studio 69,95
Chamonix Challenge 59,95 Rampage 59,95 D;E,G,A‘S‘ 99,95
Dizzy Wizzard (1 MB) 69,95 Rana Rama 49,95 First Word plus 189,95
DUNGEON MASTER 69,95 Slaygon 59,95 Kuma Graph Il 119,95
Defender o. t. Crown 79,95 Star Trek 59,95 MCC Assembler 169,95
Deja Vu 69,95 Super Sprint 59,95 Protext 149,-
Enduro Racer 59,95 Star Wars 59,95 ST-Replay 119,95
Formula 1 Grand Prix 59,95 Terrorpods 69,95 Starfile 98,-
Football Manager 59,95 Terramex 59,95 Skyplot 99,-

VERSAND PER NN + DM 5.- PORTO/NVERPACKUNG
LASSEN SIE SICH VON UNSERER SCHNELLIGKEIT UBERZEUGEN!
24 STD. BESTELLANNAHME

LADENLOKAL: 4050 MONCHENGLADBACH 1, REGENTENSTRASSE 178

DISKETTENLAURPVERKE

vollkompatibel, anschluf3fertig, inkl. Kabel, Netzteil, Me-
tallgehduse, 2x80 Tracks, 1 MB unform., 3 ms Steprate,
Test in 68000er 8/87

25,4 mm High Tech ¢

3,5" Qualitatsiaufwerke, 25,4 mm flach, modernste Technik, an-
schluBfertig und vollkompatibel. Netzteile mit VDE und SEV.

NEC 1037 oder
TEAC FD 135

Diskettenlaufwerke: 3,5” Doppelstation 549.-
NEC FD 1037 199.- 2 MB (unformatiert)

TEAC FD 55 FR 229.- bestiickt mit NEC 1037
TEAC FD 135 FN 209.- oder TEAC FD 135

TEAC 5.25~

FD 55 FR, 1 MB, 2x80 Tracks, intégr. Netzteil, anschluBfertig
und vollkompatibel
inkl. 40/80 Tracks

unterstitzt MSDOS Emula-
toren wie z. B. PCDitto 3 4 9

Y-Adapter zum Anschlu3 von 2 FSE Laufwerken, —
Drive Select schaltbar «

WU A TIrA g, 35 MERRR 1358 ¢ 5 30
Frank StraulR Elektronik

St. Marienplatz 7 6750 Kaiserslautem Tel. 0631/16258

Das ST-Dnive

Das3V -
AGS-Kompaktgerat

mit dem neuen Superlauf-
werk FD 1037 A von NEC.
Maf3e nur 104x29x165 mm.
In AGS-Qualitat fur Profis.
FUr Atari ST, 720 KB.

AGS 3711, lackiert DM 318, -
AGS 3712, Edelstahl DM 330,-

Elektronik-Zubehér OHG Werwolf 54
5650 Solingen 1 S 0212/1 3084

Versandkostenpauschale bei Lieferung durch
Nachnahme DM 7,- oder Vorkasse DM 4,-

Ladenverkauf Mo.-Fr. 9.00-18.30 Uhr

Wenn mal was nicht funktioniert...

Technischer
Kundendienst

Im gesamten Bundesgebiet vertreten
70 Niederlassungen
Hotline Bereich Nord (040) 2201913
Hotline Bereich Mitte (0201) 35923
Hotline Bereich Sid (08165) 74220
Hotline Berlin (030) 6846057-9

f® B e«



Computer-Markt

Gewerbliche Kleinanzeigen

Gewerbliche

Kleinanzeigen

Atari ST PD-Software wie Angebot der ST-
Computer ab DM 2,-, Eprom-Brenndienst.
Info: A. Witaseck, Josef-Neuberger-Str. 26,
4000 Dusseldorf 12, Tel. 0211/232457

COMPUTER-ELECTRONIC-ZUBEHOR
Rechner, Tastaturgehause, Laufwerke, Flop-
pies, Monitore, Adapter aller Art, Software, Dis-
ketten usw. Anrufen oder Preisliste anfordern
bei: I. Herges, Obere Rischbachstr. 88, Tel.
06894/383178-6670, St. Ingbert

An- und Verkauf von gebrauchter Hard- und
Original-Software. Tel. 0212/53387

ST- Computergrafik - Gestalten - Clip - Art U.
100 Zeichen. Scanner-Service »HAWK«. PD-
Grafik(Progr. und Bilder). Software-Grafik. Info
R. Probst, Produktdesigner grad., Ellringen
12, 2121 Dahlenburg OT, Tel. 05851/1400

Anti-Virus VL1 - Progr: 40,- DM - Info: Gratis.
M. Klocke-Sewing, Gronauer 19, 48 Bielefeld

Ubersetze Comp.-Uteratur von Deutsch in
Englisch. Auf Wunsch kann tbersetzter Artikel
zugeschickt werden zur Inspektion. Preis VB.
Inge Fitzsimmons, 1079 Niblick RD, Paso Ro-
bles, CA 93446 USA

Atari 1040STF, Mega ST 2 u. 4 ca. 10-15% un-
ter Neupreis zu verkaufen. Kaufe auch ge-
brauchte Atari-Rechner. Tel. 089/164131

= ST-PD-MAILBOX. 0211-719261 8N1 =

Kostenlose Info bei JUPITERSOFT, Héttinger
Str. 34B, 8836 Ellingen. TYP ANGEBEN.

[ ] HANDSCHUH ELEKTRONIK mm
Super-Public-Domain-Software [ ]

6 DM je Disk zzgl. Porto 5,- DM [ ]
Reichensteinstr. 65¢ [ ]

8900 Augsburg, Tel. 0821/409560 =

m:

COMPUT

ATARI ST-SPIELE

ATARI * SCHULMEISTER ST ATARI
Die komfortable Noten- und Klassenver-
waltung mit 40 Menufunktionen. (GEM)
Individuelle Programmanpassung
durch editierbare Masken u. Parameter:
(Facher, Unterbereiche, Gewichtung,
Notentyp, Sortierkriterien etc.)
Optimierende Druckausgaben (Epson)
500 KByte RAM/Schwarzweil3-Monitor,
Version fur BRD und Schweiz. Ausfiihrl.
Info/Freiumschlag. M. Heber-Knobloch,
Auf der Stelle 27, 7032 Sindelfingen

Wichtiger
Hinwels:

Arx Bezahlung von
Kleinanzeigen
wercen weiterhin
keine Briefmarken
angenomTen

a
ERSOFT

ATARI ST-ADVENTURE

GNOME RANGER 49,90
BACKLASH 8990 COLDEN PATH P
BATTLE SHIP 4990  HACKER I 74,90
BLACK LAMP 6490  HELLOWOON 74,90
CRAZY CARS 64,90  JINXTER o 79,90
DARK CASTLE 9% EgllsGLTFIESE(l:T LARRY gg’gg
EESENDER OF THE CROWN 161338 MORTVILLE MANOR 79.90
GOLD RUNNER 7490  NOT A PENNY MORE 64.90
IMPACT 4900  PASSENGEES ON WIND Il 64.90
JOE BLADE 3490 POLICE QUEST 64,90
LEVIATHAN 2990  THE GUILD OF THIEVES 79,90
MISSION ELEVATOR 6400  THE PAWN 79,90
MOEBIUS 7990  ATARI ST-SPORT
NINJA MISSION 20,05  BRIAN CLOUGH FOOTBALL 79,90
oIDS 6490  CHAMONIX CHALLENGE 64,90
OUTCAST 3490  ENDURO RACER 79,90
PINK PANTHER 64,90 GUNSHP 79,90
BALANCE OF POMVER 89,00 DUNGEONVIASTER 79,90
JOE BLADE 3490 POOL 34,90
POWERPLAY 64,90  FOOTBALL MANAGER 49,90
PREDATOR 6490 FORMULAR ONE GRAND PRIX 64,90
RAMPAGE 49,90  GRAND PRIX 500CC 64,90
ROGUE 7490  INTERNATIONAL KARATE 69,00
SKRUBLES 6490  KARTING GRAND PRIX 34,90
e adiog PP ZSSELR SPRINT ié'gg

LAPFIGHT 64,90 :

§pACE ,GDORT 6490  WINTER OLYMPIADE 88 64,90
SPACE QUEST 2 6400  WORLD GREAT EPYX 94,90
STAR TRECK 6490 ATARI ST-STRATEGIE
STAR WARS 64,90  COLONIAL CONQUEST 94,90
SUB BATTLE SIMULATOR 79,90 OGRE 79,90
TERRAMAX 6490  ROADWAR 2000 79,90
TERRORPODS 79,90 ROADWAR EUROPA 79,90
TOLTEKA 64,90 TETRIS 64,90
TOMIC TILE 6490  UMS MILITARY SIMULAT. 79,90
TRAUMA 64,90

CSJ COMPUTERSOFT GMBH

An der Tiefenriede 27 3000 Hannover 1
»w 127 y \T sofort CSJ NEWS anfordern (Computertyp angeben und Briefmarken 1,50 beilegen)

S(HTIW \ Mr. Versand Inland: Vorkasse + 3,00 DM (|

Ausgabe 5/Mai 1988

* * PREISANDERUNGEN VORBEHALTEN * *

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
Tel. Bestellservice (0511) 886383

in DM): per + 7.00 DM

TEAC

Made in Japan by Fanatics

Massenweise Massenspeicher von Profis
fur Profis und unglaublich Preiswert...

..und wir liefern auch weiterhin

schnell und zuverlassig!!

Anschluf3fertige Floppy-Stationen
fur ATARI-ST (Test in ,ATARI SPECIAL" 1/88)

G3E-ST 312 720 KB 298, -
G3S-ST 273 112 2 720 KB 598, -

G5E-ST+ 5 14 720 KB/360 kB. 398, -
(umschaltbar ATARI/IBM)
G35-ST+

31/2 + 51/4’-Mixed-Station, 2 x 720 KB,
umschaltbar ATARI-IBM incl.
648, -

Drive-Swap und Software
Bestellannahme: Mo-Fr 8.00-18.00, Sa 8.00-12.00 Uhr
Porto und Verpackung: Inland DM 7,50, Ausland DM 15,00
Versand Ausland nur Vorauskasse

Copydata cm

8031 Biburg Kirchstr. 3 08141-67 97

o Ecosoft Economy Software AG )-

Postfach 1905, Abt. A29, 7890 Waldshut, Tel. 07751-7920

Pruf-Software und
Frei-Programme (fast) gratis

Groflltes Angebot Europas: Uber 3'000 Disketten fiur IBM-PC/
Kompatible, Macintosh, Amiga, Atari ST, C64/128, Apple Il

Viele deutsche Programme, speziell fur Firmen, Selbstindige,
Privatpersonen, Schulen.

Software gratis, Sie bezahlen nur eine Vermittlungsgebiihr von
DM 14.40 oder weniger je Diskette.

HOTLINE: Tel. Anwenderunterstiutzung (3 Techniker von 8-18 Uhr).

Verzeichnis gratis

Bitte Computermodell angeben.

Copy I ST —NEUE VERSION-- DM 79.—

Lattice C V3.04 DM 194.95
MCC-Assembler V11.01 DM 99.95
MCC-Pascal V2.0 DM 175.—
Modula Il Standard V3.01 DM 189.—
Psion Chess DM 59.95
Defender of the Crown DM 64.95

Kostenlose Prospekte von

Computerversand CWTG Joachim Tiede
Bergstr. 13 7109 Roigheim
Tel./Btx 06298/3098 v. 17—19 Uhr

SCHRIFT. HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
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Die CPU-Austausch-P/atine

furden 68.000er.

po

Angepalit an CPU 68.020
und FPU 68.881.

Fertigplatine. PAK 68,
steckfertig

mit CPUund FPU f12MHz)

Lauft sofortimAMIGA abDOS 1.2 mit direk-

ter Unterstiitzung vom Betriebssystem!

Furalle 68.000er —die PUK-

Umschaltplatine 68.000/68.020\"

Dazu stat. RAM~Karte 32Bit 0 Walt's

PAK-68-MEM1 (512KB)
PAK-68-MEM 2 (128KB)

Vahrenwalder Str. 7
3000 Hannover 1
Ruf0511/3563380

e S if
pixfijZs*
electronic
system
design

Telex 923 798 tchd (esd) schulze &
Fax 0511/3563100 (esd) detering

A G

S

Farbbandkassetten

1. Wahl - Uber 700 Typen!

Citizen 120D/LSP-10, MPS-1200

rot, blau, griin oder braun
Riteman C+/F+, DMP-2000
" rot, blau oder griin

MPS 1500-Color, Olivetti DM-105
Epson GX/LX-80-86-90, MPS-1000

” rot, blau, grin oder braun

Epson FX/MX/RX-80/85, FX-

LX-800, Citizen, MSP.
" rot, blau, grin oder braun
Epson LQ-800/850/500
" rot, blau, grin oder braun
NEC P-2200

NEC P-6, Commodore MPS-

rot, blau, griin oder braun
Oki ML-182/183/192/193
Panasonic KX-P (Original)

" rot, blau oder griin
Seikosha SP-180/800/1000
" rot, blau, griin oder braun
Star NL/NG/ND/NR-10

" rot, blau, griin oder braun
Star LC-10

" rot, blau, griin oder braun

800,

-10/15

2000

Hardware

ATARI 520STM + SF 314 +

SM 124

AGS-Markendisketten mit Garantie:

3%' MF 2 DD, 10er-Box

NEC-Printer P-2200 mit Treiber fur

ST-Hardcopy und 1st-Word
" vollaut. Einzelblatteinzug

AGS-3711 ATARI-Drive (NEC 1037A)

12,60
16,75
14,55
16,10
39,70
11,70
12,90

11,50
14,20
12,30
14,20
16,00
15,60
17,20
14,15
16,30
18,90
14,80
16,90
14,90
18,55
16,00
17,40

1260,00

27,00

995,00
215,00
318,00

Elektronik-Zubehér OHG Werwolf 54
3 0212/1 3084

Mengenbonus: ab 10 Artikel - 1,00 DM pro Artikel
Versandkostenpauschale bei Lieferung durch
Nachnahme DM 7- oder bei Vorkasse DM 4.-

5650 Solingen 1

Ladenverkauf Mo.-Fr. 9.00-18.30 Uhr
Sa. 9.00-14.00 Uhr

*tft

EDV-BUCHVERI

Der Partner flir PC-Literatur

Brandneu

R. Aumiller/D. Luda/G. Mélimann

Atari ST GEM-Programmierung in C
Einsatz der VDI- und AES-Routinen

unter C. Ausfiihrlich erklart

anhand praxis-

bezogener Beispiele.

1987, 639 Seiten,

inkl. Diskette

Bestell-Nr. 90488

ISBN 3-89090-488-2

DM 69 -
O. Hartwig
Atari ST fiur Insider

Systemprogrammierung unter
TOS und GEM, direkte
Adressierung des intelligenten
Tastaturprozessors, Tips&Tools
zu GEM und Grafik.

1987, 299 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90423

ISBN 3-89090-423-8

DM 49,—
Wir liefern alle Titel von

Markt&TeChnik innerhalb von 24 Stunden

Hotline 02191/342077

Noch nicht erschienene aber angekiindigte Biicher werden fiir Sie vorgemerkt und sofort nach Erschei-
nen zum Versand gebracht. Fordern Sie unverbindlich unser kostenloses Gesamtprogramm an!

EDV-BUCHVERSAND Delf Michel

Postfach 100605-S1 mBismarckstralle 89 m5630 Remscheid 1

INTERNATIONAL

Inh. Elke Heidmiller LN

AR ST AR ST APR ST
Black Lanp 5390 Kenredy Approach..* aA Phérix 5490
Buy Byt 5990 Marble Machess &t 75—  Pedtod 5490
BadsTde | & 75, Qoliturator* aA Roadat 490
Bubble Bobble ot 2990 Defender ot the Qoan 69.- SGEWUDQ* 49&38
Battle Ships 4590 Tanglewood ot 5490 SrestGrg b 499
Cdlifomia Gares . 6490 PCDito &t S Viers 57%
Carrier Comandt aA (MSDOS Emulator) 185,- Sar Trek 2090
crmmsazr%m (753 Sap Fight ag
Dungeon Mester - Superstar e Hodkey X
Enciro Recer 4890 Versand per NN pius 6,50 DV Test Dive 69—
Gara Sisters 5490 Usere alduelle Preisliste Jemamex 890
Garfield 5990 erhelten Sie gegen 80 Pig Vanpir's Enpire d 5490
Qurehip 6890 in Briefirerien Wﬁgﬂ Garres g-g
Gauntlet II* 5490 (Computtertyp angeben) Wzbdlc’) pied 5{90
Impossible Mssion II* 64.90 24 Std. Bestel lannahme Warlock 290
Jagd ar. Oidber it 6490 (Anrufbeantworter)
Jump Jet 4990 * Preisanderungen  Vorbehalten * Bei Druddegung noch nidht lieferber
QtRut aA

Weitere Neuerscheinungen vorratig! Bitte nachfragen!

Computer Softwarevertrieb
Heidenrichstr. 10, 5000 Koln 80, Mo.-Fr. 14-19 Uhr, 3 0221/604493

Scanner ST
Scanner | zum Prg STAD 1.0 mit Eingriff in den Rechner. 159,-
Scanner | als BaUSAtZ......cccceevieiieiiiieieieiieeeeevesesaesssrn s 99,-
Scanner |l zum Prg STAD 1.2 ohne Eingriff im Rechner... 198,-
Scanner lll, 2—16 Graustufen mit Software.................. 278,-
Flachbett Scanner......ccccooiiiiiii e 2998,-

HAWK CP 14 mit Software
Handy Scanner

Hardwane ST

Drews Btx-Manager V.2.0 mit Interface......ccccceeevnneenne 428,-

Logic Analyser, 16 Kanale, 600 KHz, 5V, TTL ... . 448,-
Rom-Port umschaltbar, Steckplatzerweiterung... e 79,-
NEC P2200, 24-Nadel-Printer . 858,-

Tol. 02631/72403 HujSS*
Btx *02631/72403 # 5458 Leutesdorf



m Mg é&hrend das Haupt-

interesse inzwischen
W WWneuen Rechnern mit
dem MC 68030, der PC-Linie
und der Transputer-Box gilt, be-
schaftigt sich nach wie vor eine
Abteilung von Atari mit der
Pflege der »alten« STs. Ergeb-
nisse dieser Arbeit sind bei-
spielsweise der Atari-Makro-
Assembler »MadMac« und der
Linker »ALN« (erhdltlich bei
Atari fur Kaufer des Entwick-
lungspakets). Landon Dyer,
Programmierer des Harddisk-
Treibers und des »MadMac« hat
mittlerweile Atari verlassen. Er
wechselte zu Apple.

Allan Pratt ist zu unserem
Glick regelmaRiger Nutzer des
internationalen Mailboxnetzes
»USENET«, so daB wir hier die
Gelegenheit haben, hochaktuel-
le Informationen schnell weiter-
zugeben.

Eines der interessantesten
Themen ist die Diskussion tber
Vergangenheit und Zukunft von
GEMDOS. Offenbar hat Digital
Research selbst eine korrigierte
Version (1.1) fertiggestellt, die
Atari jedoch nicht ibernommen
hat, nach dem Motto: Lieber
bekannte Fehler selbst ausmer-
zen als unbekannte neu einkau-
fen. Im Rahmen der Weiterent-
wicklung von GEMDOS hat Mr.
Pratt die wohl schlimmsten Pro-
bleme beseitigt (»Malloc«, Ord-
nerverwaltung, FAT-Handling,
1/0-Umleitung).  Uber das
Wann und Wie einer Veroffentli-
chung ist noch nicht entschie-
den, aber man darf optimistisch
sein — nach der CeBIT laBt sich
dazu sicherlich mehr sagen.
Auch kiindigen sich bereits eini-
ge Neuigkeiten zum Thema
»GDOS« an.

Skepsis bei
Rekompilaten

Gehoriges Aufsehen hat die
Veroffentlichung des Buchs
»Das TOS-Listing, Bios-GEM-
DOS-VDI« verursacht (siehe ST-
Magazin 4/88, Seite 75). Ataris
Meinung dazu: Besonders das
Dateisystem eines Betriebssy-
stems ist eine so sensible Angele-
genheit, daB man doch auf das
Update von Atari warten sollte,
statt sich selbst an eine Rekom-
pilation zu setzen, um sich dabei
beispielsweise seine Harddisk zu
zerschieRen. Hoffen wir, daf

Ausgabe 5/Mai 1988

Expertenforum

Hinter den
Kulissen

Uber Ataris neue Plane und
die Geheimnisse
berihmter Programmierer

Julian Reschke: Atari pflegt die
»alten« STs

das Warten nicht allzu lange
dauert.

SchlieBlich wollen wir noch
einen Tip von Allan Pratt zur
Behandlung reset-fester Pro-
gramme weitergeben. Zu diesem
Zweck stellt das Bios die System-
variable »resvector« (S42A) [1]
zur Verfugung. Der Ricksprung
sollte eigentlich Giber das AdreR-
register a6 erfolgen, ein Bug im
TOS verhindert jedoch, dal a6
auf den richtigen Wert gesetzt
wird. Abhilfe:

— Zunéchst einmal Gberprifen,
ob a6 auf den Wert $9BCD (sub.l
a5, ab) zeigt. Wenn ja, dann
lauft das Programm auf dem
momentan fehlerhaften TOS. In
diesem Fall mittels jmp $24(a6)
zur Systeminitialisierung  zu-
rickkehren.

— Ansonsten Ricksprung mit-
tels jmp 0(a6), (in der néchsten
TOS-Fassung soll der Bug besei-
tigt sein).

Ein anderes wichtiges Diskus-
sionsthema auf USENET ist die
Entwicklungssprache Nr. 1 —
also C. Zwei der renommierte-
sten Compiler — Megamax-

Laser-C 2.0 und ein Update des
Mark-Williams-Systems — wer-
den bald erhéltlich sein. W&h-
rend Megamax eine erneute Stei-
gerung der Turn-Around-Zeiten
und den Wegfall der 32K-Gren-
zen verspricht, darf man bei
Mark-Williams-C  auf einen
komfortablen Source-Code-De-
bugger hoffen. Wo bleibt ein
LINT fir den ST?

Faszination
Programmieren

Nur wenige Programmierer
haben es jemals zu einer gewis-
sen Berlihmtheit gebracht. Diese
grofen Namen sind eigentlich
immer mit der Entwicklung be-
kannter Betriebssysteme oder
erfolgreicher Programme ver-
knipft. In ihrem Buch »Faszina-
tion Programmieren« [2] hat Su-
san Lammers Interviews mit ei-
ner Reihe solcher Personlichkei-
ten zusammengetragen.

Einige haben Kopien von Ar-
beitsunterlagen herausgeriickt
— im Anhang findet man bei-
spielsweise einen Ausschnitt aus
dem Source-Listing von MS-
Basic 1.0 und einen 13 Jahre al-
ten Artikel mit Assembler-Pro-
grammiertips (Bill Gates) oder
ein komplettes kleines Assem-
bler-Programm von Andy Hertz-
feld (Autor des Macintosh-Be-
triebssystems).

Als Atari-Fan mufR man aller-
dings seine Erwartungen damp-
fen — diese Firma taucht hoch-
stens mal in einem Nebensatz
auf. An einem Mangel an schil-
lernden Personlichkeiten liegt
dies bestimmt nicht.

Dafur kommen um so mehr
Programmierer von »XEROX-
Parc« (man denke an »Small-
talk«) zu Wort. Da waére bei-

spielsweise John Warnock, der
der Welt die Seitenbeschrei-
bungssprache »PostScript« be-
scherte. Oder Scott Kim, den
vielleicht einige schon aus dem
jingsten Hofstadter-Werk [3]
kennen.

Neben den Pionieren auf dem
Gebiet der Datenbanken (C.
Ratliff — »dBase«) oder der Ta-
bellenkalkulation (Dan Bricklin
— »Visicalc«) sind auch Pro-
grammierer der Simulations-
und Spieleschmiede Lucasfilm
vertreten und gar der Designer
von PacMan, Turo lwatani, der
nicht ein Byte des Programms
selbst geschrieben hat, aber viel
Interessantes Uber die Verfol-
gungsstrategien der vier Geister
zu erzahlen weiB.

Von Jeff Raskin erféhrt man
interessante Interna aus der Ent-
wicklungszeit des Macintosh:
»...Haben Sie jemals MacWrite
benutzt? Wir nennen es hier
MacWait.« Ein paar Monate
spater sagte Jobs: »Ich Uberneh-
me die Software; Sie kdnnen die
Offentlichkeitsarbeit behalten.«
Worauf ich sagte: »Die kdnnen
Sie auch haben« und ging. Das
war 1982 im Mai. Er und Mark-
kula sagten: »Bitte gehen Sie
nicht weg. Geben Sie uns noch
einen Monat, und wir machen
Ihnen ein Angebot, das Sie nicht
ablehnen kdnnen.« Also gab ich
Apple noch einen Monat. Man
machte mir ein Angebot, und
ich lehnte es ab.

Ein Blick in die
Vergangenheit

Ein ideales Buch fir alle, die
gerne mal hinter die Kulissen
schauen und sich fir die jlingste
Vergangenheit der Mikrocom-
puter-Industrie interessieren.

Wo bleibt ein &hnliches Buch
mit Gesprachen mit Tim Oren
(Resource Construction Set),
Shiraz Shivji, Jack Tramiel,
Chris Crawford, Bill Wilkinson,
Jay Miner, Tom Hudson, David
Small, Nolan Bushnell, Steven
Jobs und wie sie alle heiBen?

(Julian F. Reschke/
Ulrich Hofner)

Literaturhinweise:

[1]: Jankowski/Reschke/Rabich: »Atari ST Pro-
fibuch«, Sybex 1987, 1988

[2]: Susan Lammers: «Faszination Programmie-
ren — Interviews mit 19 fitlhrenden PC-Pro-
grammierern«, Markt&Technik 1987, ISBN
3-89090-418-1, 49 Mark, 430 Seiten

[3]: Douglas Hofstadtcr: »Metamagical The-
mas«, Basic Books 1985
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Base Il ist zweifellos

ein Datenverwaltungs-
programm, das in der

das Adimens/Aditalk-Format zu
konvertieren. dBase gestattet es,
eine Datei als ASCII-Datei aus-

Vergangenheit Malstébe gesejeben. Der Befehl lautet:

hat. Die Umsetzung auf den
Atari ST uUberzeugte nicht, da
die Menileiste wie »draufge-
setzt« wirkte und die Frage nach
dem integrierten CP/M-Emula-
tor immer wieder neu gestellt
werden muBte. Erst das mit einer
hervorragenden Benutzerober-
flache ausgestattete relationale
Datenbanksystem  »Adimens
ST« zeigte, wozu der ST in punk-
to Datenverarbeitung féhig ist.
Seit kurzer Zeit wird Adimens
erganzt durch die Datenbank-
kommandosprache »Aditalk
ST«. Beide Programme lassen
sich unabhé&ngig voneinander
nutzen. Legen Sie Wert auf eine
GEM-Oberflache, so ist Adi-
mens ST erforderlich. Die Starke
von Aditalk ST liegt hingegen in
der sicheren Bearbeitung kom-
plexer Datenbestdnde auch
durch ungelibte Benutzer, da der
Programmierer  Fehleingaben
weitgehend ausschlieen kann.

Aditalk ST wird oft als dBase-
kompatibel bezeichnet. Dies ist
nicht falsch, aber leider auch
nicht ganz richtig. Aditalk ST ist
allenfalls weitgehend dBase-
kompatibel. Der Teufel steckt
wie so oft im Detail.

Bei den im folgenden darge-
stellten  Unterschieden sollte
man den enormen Leistungsum-
fang von Aditalk ST nicht unter-
schdtzen. Man denke nur an so
elegante Befehle wie »jumpc,
»display«, »date()«, »time()«,
»roll«, »read«, »save«, »substr«
und die deutlich héhere Ausfih-
rungsgeschwindigkeit. Trotz des
guten Aditalk-Handbuches gibt
es in der Umstellungsphase auf
dieses Programm zwangslaufig
Probleme. Die nachfolgenden
Hinweise sind fur das Umschrei-
ben vorhandener dBase-Pro-
gramme von Nutzen.

dBase-Program-
me lassen sich
weiterverwenden

Da niemand das Wagenrad
ein zweitesmal erfinden will,
Ubernimmt man in der Regel die
Struktur vorhandener dBase-II-
Programme. Nicht vorhandene
oder leicht veranderte Befehle
fihren dann zu den sattsam be-
kannten Fehlermeldungen. Zu-
nachst sind die dBase-Dateien in
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»copy to < Dateiname > de-
limited«.

Adimens unterstitzt das Im-
portieren von ASCII-Dateien,
nur passen leider die Formate
nicht zueinander. In der dBase-
Datei sind Felder durch >,<,
zwei Datensétze durch Carriage
Return (CR) und Linefeed (LF)
getrennt. Textdateien, die Adi-
mens importiert, mussen dage-
gen folgendes Format haben:
Felder (Merkmale) werden
durch CR und LF voneinander
getrennt, zwei Datensétze durch
ein zusétzliches CR und LF. Au-
Berdem haben diese Textdateien
einen Kopfeintrag, in dem der
Name der Adimens-Datei und
Einsen und Nullen stehen. Die
Zahl der Einsen gibt die Anzahl
der im Datensatz verwendeten
Felder an, die Nullen die zusatz-
lich méglichen Felder. Im Bild
sind die entsprechenden Forma-
te der Textdateien erkennbar.
Zur Verdeutlichung sind in der
dBase-Datei nicht alle Felder
dargestellt.

»DBAS ADI.BAS, ein Pro-
gramm zur automatischen Kon-
vertierung der dBase-TXT-Da-
teien in Adimens-EXP-Dateien
ist in dieser Ausgabe enthalten.
Eine Kurzbeschreibung ist an
entsprechender Stelle ebenfalls
abgedruckt. Probleme bei dieser
Konvertierung treten nur dann
auf, wenn bereits unter dBase in-
nerhalb eines Feldes die Zei-
chenfolge > ’,’< verwendet wur-
de. Diese Zeichen werden jedoch
duBerst selten benutzt und las-
sen sich notfalls mit einem Text-
editor durch andere Zeichen er-
setzen. Nach erfolgreicher Kon-
vertierung waren sie dann wie-
der durch zu ersetzen.
Letztendlich liegt auch in diesem
Sonderfall eine Adimens-kom-
patible Datei vor, die sich Uber
die Funktion »IMPORT« laden
1agt. Die unter Adimens/Aditalk
mit dem Programmodul »INIT.
PRG« erzeugte Datei muf
selbstverstandlich die gleiche
Anzahl von Feldern (Merkma-
len) aufweisen wie die dBase-
Datei. Auch missen die Felder
eines Datensatzes in der gleichen
Reihenfolge auftreten. Sowohl
unter dBase als auch unter Adi-
talk 148t sich dies mit dem Be-
fehl »SHOW STRUCTURE«

kontrollieren. Ein besonderes
Leistungsmerkmal von DBAS__
ADI.BAS ist, dall es auch die
deutschen Sonderzeichen an-
palt, denn auch hier unterschei-
den sich dBase und Aditalk.

Besondere Aufmerksamkeit
bei der Konvertierung einer
dBase-Datei ist den Datumfel-
dern zu schenken. Im Gegensatz
zu dBase Il kennen Adimens
und Aditalk den Datentype
»DATE, der eserlaubt, aufein-
fache Weise die Differenz zwi-
schen zwei Terminen zu berech-
nen. Die Ubernahme eines Da-
tumfeldes von dBase nach Adi-
mens ist prinzipiell durchfihr-
bar, jedoch werden alle Felder,
die nicht dem Format »TT/
MM/JJ«  entsprechen, auf
»00.00.00« gesetzt. Um dies zu
verhindern, miissen Sie vor dem
Importieren einer konvertierten
Datei Datumfelder von »00/01/
86« oder » [/  [86« in
»01/01/86« wandeln. Als Alter-
native bietet sich an, auf die De-
finition des Datentyps »DATE«
zu verzichten und das Datum in
eine einfache Textdatei zu Ulber-
nehmen.

Aditalk-Befehle
m it anderem

Format

Die nachfolgenden Befehle
sind sowohl in dBase Il als auch
in Aditalk vorhanden, jedoch
haben sie ein anderes Format
oder verlangen zusétzliche Para-
meter. Zuerst wird der dBase-
Befehl und dann der entspre-
chende Aditalk-Befehl aufge-
fuhrt.

ERASE — CLEAR

Mit »ERASE« léscht dBase
den gesamten Bildschirm. Unter
Aditalk ST lautet dieser Befehl
»CLEAR«. Durch @ < Zeile>,
< Spalte> CLEAR kann man
sogar den Bildschirm ab einer
bestimmten Position l6schen.
Nicht zu verwechseln ist dieser
CLEAR-Befehl mit dem von
dBase bekannten CLEAR-Be-
fehl.

CLEAR — CLEAR MEMO-
RY/CLOSE

dBase schlieft mit diesem Be-
fehl alle Dateien und l6scht die
Speicher. Mit »CLEAR ME-
MORY« loscht Aditalk alle ver-
einbarten Variablen. Der Befehl
»CLOSE« schliet die gesamte
Datenbank und damit alle Da-
teien.

Der

steckt

Adimens ST und
Aditalk ST
werden dBase-lI-
kompatibel

T —TRUE / F — FALSE
Die Abkirzungen T fir

TRUE und F fir FALSE sind in
Aditalk ST nicht erlaubt.

SKIP — SKIP 1STR (Varia-

ble, Parameterl, Parameter2)

Das Weglassen nicht benétig-

ter oder auf O oder 1 gesetzter
Parameter fuhrt in Aditalk zu
der Fehlermeldung »Falsche Pa-
rameteranzahl«. dBase akzep-
tierte derartige Eingaben.
<Ausdruckl> .AND.
<Ausdruck2> —

(< Ausdruckl >) AND

(< Ausdruck2 >)

Die Logikverknipfungen

AND, OR und NOT durfen
nicht durch Punkte begrenzt
werden. Ausdriicke mit mehr als
einem Element sind dabei in
Klammgrpl zZu setzen.

? 7

?— @PROW(),PCOL() 77 ...
? — @ROWY(),COL() ?? ...
Bei Ausgabe einer Leerzeile ist

unbedingt ein Leerstring an den
Drucker oder die Konsole zu
senden. Besser ist jedoch die re-
lative Positionierung mit den
Befehlen »@ PROW(),PCOL()
? ..« und »@ ROW(),COL() ??
...«. Wie im folgenden Abschnitt
beschrieben,
Druckerausgaben unbedingt die
relative Positionierung wahlen.
Bei Aditalk betragt die zuléssige
Lange einer Zeichenkette, im
Gegensatz zu dBase (255 Zei-
chen), maximal 80 Zeichen. Fir
Ausgabebefehle, die in mehreren
Programmzeilen stehen, jedoch
in einer Zeile dargestellt werden
sollen, gilt folgendes Format:

sollte man bei

dBase Il

? "Zeichenkettel";
? "Zeichenkette2"
Aditalk ST

? "Zeichenkettel"
?? "Zeichenkette2"

Ausgabe 5/Mai 1988



Teufel
Im
D etall

Statt wie unter dBase am En-
de der ersten Zeile ein Semiko-
lon zu setzen, miissen Sie die
zweite Zeile mit einem doppelten
Fragezeichen beginnen.

SET PRINT ON — SET
PRINTER ON
— SET PRINTER TO
"PRN:, < Zeilen>, < Spal-
ten> "
SET PRINT OFF — SET

PRINTER OFF

Die meisten Drucker sind in
der Lage, mehr als 80 Zeichen in
einer Zeile zu drucken. Mdchte
man unter Aditalk mehr als 80
Zeichen pro Zeile ausgeben, so
ist der Aditalk-interne Zahler
entsprechend zu initialisieren.
Auch die Zeilen je Seite sind da-
bei mit anzugeben. Um eine re-
produzierbare Druckausgabe zu
gewahrleisten, sollte man den
Druckkopfmit Hilfe der Befehle
»PROWO« und »PCOLO« nur
relativ zur aktuellen Position be-
wegen. Der Blattvorschub ist
dann durch den Befehl »@ 0,0«
zu erzwingen, der den Druck-
kopf auf Zeile und Spalte O der
néchsten Seite setzt. Die unter
dBase erforderlichen Steuerbe-
fehle »chr(10)« fur Zeilenvor-
schub, »chr(12)« fur Blattvor-
schub und »chr(27) + chr(64)«
zur Druckerinitialisierung sind
zu vermeiden. Dies erfordert ei-
ne Anderung vieler Druckrouti-
nen aus vorhandenen dBase-II-
Programmen. Bei neu zu schrei-
benden Programmen ist dies je-
doch kein Problem und fordert
die Ubersichtlichkeit entspre-
chender Routinen. Mit »@
PROW(),PCOL() ??...« erfolgt
die Ausgabe an der aktuellen
Druckkopfposition. Durch Ad-
dition einer Zahl wird der
Druckkopf vor der Ausgabe in
der Zeile beziehungweise in der
Spalte entsprechend weiterbe-
wegt.

DISPLAY —
LIST

DISPLAY /
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dBase gibt mit »DISPLAY«
den aktuellen Datensatz auf
dem Bildschirm oder Drucker
aus. Nach »SET RAW OFF«
werden die Felder durch ein
Leerzeichen voneinander ge-
trennt. Mit »DISPLAY« stellt
Aditalk den aktuellen Datensatz
in der mit INIT.PRG definierten
Maske auf dem Drucker oder
Bildschirm dar. Mit »LIST« laRt
sich der Datensatz in Zeilenform
ausgeben. Soll dabei ein Leerzei-
chen zwischen den Feldern
(Merkmalen) stehen, ist der
Aufwand groRer. Die Positionie-
rung muB dann wie oben be-
schrieben relativ zur augenblick-
lichen Druckkopf- oder Cursor-
position erfolgen.
RESTORE FROM
name > —
" < Dateiname> "

Sowohl dBase als auch Adi-
talk laden durch den Befehl
»RESTORE« Variablen, die
vorher mit »SAVE« in eine Datei
der Bezeichnung »< Dateina-
me>.MEM« geschrieben wur-
den. Aditalk jedoch verlangt,

< Datei-
RESTORE

'Roggen’, 'keine’,'Harrislee','’26.04.86' ...
<hier wirde der 2. Datensatz fortgesetzt werden>

'‘Butterl,’

.FILE Neueingaben

Expertenforum M

Aditalk ST bietet hier die
Wahl: Eine Bildschirmmaske die
mit »READ« aufgebaut wurde,
steht danach nicht mehr zur Ver-
fugung. »READ SAVE« dage-
gen halt die Maske resident im
Speicher und erlaubt jederzeit
einen erneuten Aufruf mit
»READ«. Dabei kann diese
Maske spater durch weitere
»GET«-Befehle ergénzt werden.

Aditalk kennt
nicht alle dBase-
Befehle

Kommen wir jetzt zu den
dBase-Befehlen, die Aditalk
nicht kennt. Zur Erinnerung:
Dieser Artikel soll die Umset-
zung vorhandener dBase-Pro-
gramme erleichtern. Die Struk-
tur dieser Programme bleibt
weitgehend erhalten. Wenn wir
im folgenden »Ersatzroutinen«
fir dBase-Befehle beschreiben,
vergessen Sie nicht, dal Aditalk
andere leistungsstarke, dem
dBase-Programmierer unbe-
kannte Befehle besitzt. Diese Be-

‘Strontium' ... 'BRoggen860426'

JTEMSET  111111111111111110000000000000000000000000000000000000000000000
0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

000000000000000!

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
000000 00000000

(

)

(

)

Roggen
keine '
Harrislee
26.04.86
<

450

<

230

<

68.0

00 Oben sehen Sie eine von dBase er-

Strontium
Messprobe frei erfunden
B

BRoggen860426

Butter

zeugte ASCII-Datei, darunter das
Aditalk-IMPORT-Format

<Hier wirde der 2. Datensatz fortgesetzt werden>

daB die zu ladenden Variablen
bereits vorbelegt sind. Notfalls
muR dieses durch ein Dummy
geschehen:

store "Dummy" to Beispiel

restore "B:WARIABLE"

Durch das Laden der Datei
VARIABLE.MEM hat die Va-
riable Beispiel wieder den In-
halt, der einmal mit »SAVE Bei-
spiel TO VARIABLE« gesichert
wurde.

READ — READ beziehungs-
weise READ SAVE

fehle oder eine andere Pro-
grammstruktur ersetzen man-
chen dBase-Befehl.

APPEND

Unter dBase wird mit »AP-
PEND« ein neuer Datensatz an
die gedffnete Datei gehangt und
wahrend der Dateneingabe edi-
tiert. Aditalk bendtigt dafir die
Routine.
OPEN "A:\<Name> "
USE Dateil
NEW
DISPLAY

EDIT
INSERT
CLOSE

Die Felder lassen sich dabei
automatisch in der mit INIT.
PRG festgelegten Maske editie-
ren. »NEW« léscht den aktuel-
len Datensatz nur im Rechner
und nicht physikalisch auf der
Diskette. Mit »DISPLAY « wird
dieser leere Datensatz auf dem
Bildschirm dargestellt, »EDIT«
erlaubt das Editieren und »IN-
SERT« fligt den Datensatz in die
geoffnete Datei ein.

APPEND FROM

Durch diesen Befehl gestattet
dBase das Anhéngen von Daten-
sdtzen an eine gedffnete Datei
aus einer nicht aktuellen Datei.
Unter Adimens filhren »EX-
PORT« und »IMPORT« diese
Operationen aus.

SET INDEX TO

Mit Hilfe dieses Befehls er-
laubt es dBase, auch komplexe
Indizierungen vorzunehmen. Je
komplexer der Index, desto
mehr verlangsamt sich die Aus-
flhrungsgeschwindigkeit  von
dBase Il. Aditalk kennt diesen
Befehl nicht. Deshalb ist es in
solchen Fallen erforderlich, den
Datensatz um ein spezielles
Merkmal (Schlusselfeld) zu er-
weitern. Dieses Schlisselfeld er-
rechnet sich aus mehreren ande-
ren Merkmalen und dient nach
entsprechender Aktivierung
dem speziellen Sortieren der Da-
tei. Beispielsweise kodnnte sich
das Merkmal »Schliissel« aus
den Merkmalen Bereich, MeR-
probe und Datum errechnen. Da
das Datum dreigeteilt wurde,
entspricht dieses einer funffa-
chen Indizierung unter dBase.
Sobald man dieses Merkmal als
Schliisselmerkmal definiert,
wird die Datei primar alphabe-
tisch und sekundar in Abhén-
gigkeit vom Datum sortiert.

Bei all diesen Ersatzkonstruk-
tionen darf man nicht vergessen,
daB die Geschwindigkeit von
Aditalk deutlich hdher ist, als
die von dBase. Dem erfahrenen
dBase-Programmierer  durfte
die Umsetzung von Program-
men jetzt keine gréReren Proble-
me mehr bereiten. Aber auch der
Aditalk-Neuling sollte einiges
hinzugelernt haben. Bleibt uns
nur noch, Ihnen viel Erfolg bei
der Umsetzung von dBase-lI-
Programmen zu wiinschen.

(Volker Kahler/Ulrich Hofner)
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Hilfe fUr dBase Ill-Umsteiger

Verwenden Sie lhre dBase IlI-Dateien im Adi-Format

BAS_ADI.BAS wan-
delt dBase Il-Dateien
in das Adimens/Adi-

vorzugehen: Entwerfen einer
Datenbasis mittels Adimens
»INIT« und »DRC«, wobei man

talk-Format. Es erzeugt diataeif achten sollte, daR mdg-

EXP-Dateien, das heiBt reine
ASCII-Dateien mit einem spe-
ziellen Kopf. Die Felder eines
Datensatzes befinden sich je-
weils in einer neuen Zeile, zwei
Datensédtze werden durch eine
Leerzeile getrennt. Die dBase Il-
TXT-Dateien sind ebenfalls
ASCII-Dateien, wobei zwei Da-
tensatze durch einen Zeilenvor-
schub getrennt sind. Die Felder
sind durch Komma und Hoch-
kommas voneinander getrennt.
Bei einer Konvertierung ist so

lichst alle dBase Il-Felder auch
in Adimens auftauchen. Mdéch-
ten Sie bestimmte Felder nicht
libernehmen, so diirfen Sie diese
Felder auch nichtin die dBase I1-
TXT-Datei Gbernehmen.

Unter dBase Il ist die Datei
< Dateiname > .DBF mit dem
Befehl copy to < Dateiname >
delimited in eine Datei
< Dateiname > .TXT zu kopie-
ren.

Starten von DBAS ADIL.
Das Programm verlangt vier

2 1 Konvertierungsprogramm DBAS_ADI.BAS
3 " Dipl.-Ing. V. Kaéhler/ST-Magazin 5/88
4 " geschrieben in GFA-Basic

5 -

6 Cls

7 Hidem

8

grint At(le 1)~

*hkkhkkhkkhkkhkikXkhkkhkkhkkikXhhkhkhkikx it

9 Print At(l16,2);* DATENBANKKONYV

ERTIERUNG *"
3 ) dBASE 11
Vers. 2.0 *"

10 Print At(1 6 ,
ENS

—-————-> ADIM

11 Print At(l6 4)e'

12 Print At(l1,5);""Das Programm wandelt dBASE-11
-Dateien in ADIMENS-Dateien™

13 Print At(6 ,6);"Programmiert in GFA-Basic von
V. Kéhler fur ST-Magazin™

14 Print At(32,7);"Kurzbeschreibung:"

15 Print "

Die zu konvertierende Datei m

ul} unter dBASE Il mit dem Befehl"

16 Print "

name) delimited>"
17 Print "

gespeichert werden.

<copy to (Datei

Das Konvertie

rungsprogramm erzeugt auf dem"

18 Print

gewlnschten Laufwerk eine ADIMENS

-Datei der Bezeichnung ™ateiname.EXP"."

19 Print "

Auch die Sonderzeichen (0 Aa Ui

3 ) werden konvertiert. Die erzeugte"

20 Print " Datei
21 Print "

niert ist."”
22 Print
23 Print "

kann mit
NS Ubernommen werden,

"Import™ von ADIME

sofern dort"”
eine entsprechende Datenbank defi

Uber eine Fileselect-Box ist die

zu konvertierende dBASE-II-Datei™

24 Print '

auszuwahlen.
r Name der ADIMENS-Datei

AnschlieBend sind de
(lconname),"

das Ziellaufwerk und die Anzahl d

25 Print "

er Felder eines-Datensatzes einzugeben.'
26 Print
27 Print " ABBRUCH mit <UNDO>

82 um

START mit <SPACE>"

selbsterklarende Eingaben:
< Dateiname> .TXT = zu
konvertierende dBase-Text-Datei

< lconname> = Dateiname
der Adimens-Datei
< Laufwerk> = Ziellauf-

werk, auf das die EXP-Datei ge-

der Felder (Merkmale) eines Da-
tensatzes

Nach diesen Eingaben erzeugt
DBAS ADI die Datei < Da-
teiname > .EXP, die dann Adi-
mens EXEC mittels »IMPORT«
weiterverarbeitet.

schrieben wird

< Felderanzahl> =

Anzahl

Steckbrief

Programmname: DBAS ADI.PRG

Programmautor: Volker Kahler

Speicherausbau: 512 KByte
Programmiersprache: GFA-Basic

28 Repeat

29 Eing$=InkeyS

30 IT Asc(Right$(Eing$))=97
31 End

32 Endif

33 Until Eing$=" "

34 Print At(l,20);Space$(79)
35

36 Laufwerk=Gemdos(&H19)

37

38
39
40
41
42

Fileselect Chr$(Laufwerk+65)+":\* _txt",""dbase
.ttt Name$
If Name$="""
Run
Endif
Dbase$=Mid$(Name$,4)

Print At(l1,20);" Name der dBASE-II1-Date

i (Dateiname.TXT) ..o '*;Dbase$
43 Repeat
44 Input " Name der ADIMENS-Datei (lcon
(=111 T ", Namel$
45 Until Namel$<>""
46 Repeat
47 Input ** ADIMENS-EXP-Datei auf Ziel-La
ufwerk (A,B,C,D,...) .. " Ziel$
48 Until (Ziel$>="A"AndZiel$<="Z"") Or (Ziel$s=
"a" And Ziel$<="z"")
49 Input " Anzahl der Felder eines Datensa
tzes. ... " Anzahl#
50 - )
51 " DATEIEN OFFNEN, KOPF DER ADIMENS-DATEI SCHR

52
53

55
56
57

59

60

EIBEN

Open "1',#1,Name$

Open "0",#2,Ziel$+":\"+Left$(DbaseS,(Len(Dbas
e$)-4))+".exp"

Seek #1,0

Lang#=Lof(#L1)

Print #2,".FILE +Namel$+Chr$(13)+Chr$(10);
Print #2,".ITEMSET "+String$(63,"0”)+Chr$(13
)+Chr$(10);

Print #2,Space$(9)+String$(64,"0"")+Chr$(13)+C
hr$(10);

Print #2,Space$(9)+String$(64,"0"")+Chr$(13)+C
hr$(0);

Print #2,SpaceS(9)+String$(64,"0")+Chr$(13)+C
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hr$(10); 102 If In#=124
61 Print #2,SpaceS(9)+String$(64,"0")+Chr$(13)+C 103 Print #2,Chr$(148);
hr$(10); 104 Else
62 Print #2,Space$(9)+String$(64,"0")+Chr$(13)+C 105 I¥ In#=91
hrs(10); 106 Print #2,Chr$(142);
63 Print #2,Space$(9)+String$(64,"0"")+Chr$(13)+C 107 Else
hr$(10); 108 IT In#=123
64 Print #2,SpaceS(9)+String$(64,"0'")+Chr$(13)+C 109 Print #2,ChrS(132);
hr$(10); 110 Else
65 Print #2,Chr$(13)+Chr$(10); 111 If In#=93
66 Seek #2,0 112 Print #2,Chr$(154);
67 Repeat 113 Else
68  In#=Inp(#2) 114 If In#=125
69 IT In#=32 115 Print #2,Chr$<129);
70 Inl#=1np(#2) 116 Else
71 IT Inl#<>32 117 If In#=126
72 In#=1 118 Print #2,Chr$(158);
73 Endif 119 Else
74 Endif 120 If In#=64
75 Until In#=32 121 Print #2,Chr$(221);
76 For 1#=1 To Anzahl# 122 Endif
77  Print #2,Chr$(49); 123 Endif
78 Next I# 124 Endif
79 125 Endif
80 " DATENSATZE KONVERTIEREN UND AUF ZIELLAUFWER 126 Endif
K SCHREIBEN 127 Endif
81 Print At(8,25);"Anzahl der konvertierten Date 128 Endif
nsatze. ... .. ... .. .... o' 129 Endif
82 Relseek #2,592-Anzahl# 130 Else
83 Seek #1,1 131 Print #2,Chr$(n#);
84 Repeat 132 Endif
85 In#=Inp(#I) 133 If In#=10
86 ’ 134 Relseek #2,-3
87 " UBERPRUFUNG AUF DIE ZEICHENFOLGE *=," MIT 135 Print #2,ChrS(13);Chr$(10);Chr$(13);Chr$(
KONVERT IERUNG 10);
88 1T In#=39 136 Zahl#=Zahl#+1
89 If Inp#1)=44 And Inp(1)=39 137 Print At(64,25);Zahl#;
90 Print #2,Chr${13);Chr$(10); 138 Int#=Inp#1)
91 Else 139 Endif
92 Relseek #1,-3 140 Until In#=26
93 Endif 141 1 ENDE DER DBASE-TXT-DATEl ERREICHT
94 Int=Inp(#1) 142
95 Endif 143 Close
96 - 144 Sound 1,15,10,4,20
97  ” UBERPRUFUNG AUF 0,6,A,&4,0,u,R und MIT K 145 Sound 1,0,10,4
ONVERT IERUNG 146 B_oxtext$="1 | KONVERTIERUNG IST BEENDET "
98 If In#=92 Or In#=124 Or In#=91 Or In#=123 0 147 Alert 1,B_oxtext$,l,” O.K. '_Dummy#
r In#=93 Or In#¥=125 Or In#=126 Or In#=64 148 Run
99 If In#=92 149 End
100 Print #2,Chr$(153);
101 Else Dieses Programm wandelt dBase-Il- in Adimens-Dateien
Preise von morgen fur Software von heute
Z.B. ANWENDERPROGRAMME:
zB. SPFELE: A BS-Fibu auf Anfrage
Arkanoid.... 37— DM Gerald Kohler BS-Handel . auf Anfrage
Bard's Taie 25— DM Soft- und Hardware P Dok oy
Blue W ar... 59,— DM fur Atari ST GfA-Basc In 79— DM
Defender of the Crown .. 66,— DM GfA-Basic Compiler. .. 79— DM
DUNCHIP oo .. 69,— DM Pro Sound Designer 169— DM
Dungeonmaster... .. 69— DM M U h |gaSS€ 6 gl‘?ﬂléml ............................................................... alfséifraglﬁ
Elpyxselt ............................ .. 79— DM ) TIM. Buchhaltungl 259:_ DM
ight Simulator II (M +F). . 129,— DM 6991 |gershe|m
Hotball ...ccooecveeeeeiieieeeeeis .. 69— DM
Jagd nach Roter Oktober .. 59— DM Telefon (07931) 44661 ODER PD-SOFTWARE:
KaISer. v - 119— DM (24h-Service) — Riesenauswahl aus 300(!) Disks mit mehr als
Outrun auf Anfrage 1000 Programmen.
gt?r”"l??:c . gg: gm Naturlich fiuhren wir noch weitaus — auBerdem alIg('jST-C(l)mpyterEDis.ks sofort lieferbar.
Star Wars.. 55— DM mehr ProFiukte fur den Atari ST. — Ei?\izlltgl)?gglrjgmm?ggﬁli?:il.nge opien:
Tanglewoo 49,— DM Fordern Sie deshalb unseren Kata- —  Paket- und Staffelpreise.
Terror Pods... 65,— DM log (auf Diskette gegen 2mal 0,80 — 'Sound Sampler’-Service.

Tsionjazz... .
UIIMa TV e 75,— DM

.. 65— DM
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DM in Briefmarken) an, es lohntsich!

Katalog (mit div. PD-Software) anfordern.
Sie werden staunen!
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ie Notwendigkeit einer
Parallelportumschal-

tung ergibt sich zwangs-

laufig, wenn der
mehrere  Gerdte an dieser
Schnittstelle betreiben mdchte.
Die hier vorgestellte Schaltung
kénnen Sie an jedem Computer
mit paralleler Schnittstelle be-
treiben. Sie vermeiden haufiges
Ein- und Ausschalten. Zu beach-
ten ist die nicht standardmaRige
Ausstattung des dritten An-
schlusses. Hier kénnen Sie spe-
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Den Stromlaufplan verdeut-
licht Bild 1 Da zur gleichen Zeit
immer nur eine der Portleitun-

Anwgsderum Computer aktiv sein

darf, ist ein Logik-1C erforder-
lich, das diese Aufgabe erfllt.
Eine zentrale Bedeutung in der
Schaltung kommt deshalb IC 1
(74138) zu, einem Drei-zu-Acht-
Decoder. Mit den AdrefRleitun-
gen AO(Pinl), AI(Pin2) und A2
(Pin3) des IC stellt der Anwen-
der mit dem Schalter S1 (Schal-
ter mit Mittelstellung) eine

T 1EOJ6d LED
LR3LS31 nasa

nn

-¥i

rm im

Bild 2. Die Besttickungsseite der Leiterplatte

zielle eigene Entwicklungen an-
schlieRen.

Die Ein- und Ausgabeleitun-
gen sind gepuffert. Falls es bei
Basteleien doch einmal zu Kurz-
schluR  oder Uberspannung
kommt, zerstéren Sie schlimm-
stenfalls einen integrierten Bau-
stein auf der Verteilerplatine.

Besonderheiten
der Schaltung

AuBerdem sind drei Ausgabe-
buchsen vorgesehen, zwischen
denen der Anwender beliebig
umschaltet. Zwei der drei Aus-
gabeports sind fir die Daten-
Ubertragung vom und zum
Computer zu verwenden. Falls
der unwahrscheinliche Fall auf-
treten sollte, dal® Sie drei Daten-
lieferanten fur den Computer
betreiben mdchten, 14Bt sich
auch der dritte Port Umristen.
Damit der Nachbau mdglichst
einfach bleibt, ist eine Span-
nungsquelle mit +5 Volt erfor-
derlich. Die Schaltung besteht
nur aus elektronischen Elemen-
ten, die in jedem Elektronik-
fachgeschaft erhéltlich sind.
Insgesamt belaufen sich die Ko-
sten des Bausatzes ohne Platine
und Gehéuse auf rund 20 bis 30
Mark.
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Centronics-

Mehrfach-

Vielfalt

Schnittstelle fir den Drucker-Port

Dualzahl ein, die an einem der
Ausgédnge das entsprechende
Low-Signal hervorruft und da-
durch den Ausgang aktiviert
(Low-aktive Ausgénge). Die
AdreBleitung A2 ist mit High
(5 Volt) vordefiniert. Die Wider-
stande R4 bis R6 sorgen fur die
notigen Pegel in Kombination
mit Schalter SI. Befindet sich S1
in Mittelstellung, dann fihren
die AdreRleitungen AO und Al
ebenfalls High-Potential und
der Ausgang 7 (Pin 7) ist ange-
waéhlt.

Die nachfolgende Beschrei-
bung bezieht sich nur auf einen
Port, da die restlichen symme-
trisch aufgebaut sind. Nehmen
wir an, Port 1sei aktiviert. IC 1
liefert an Pin 10 ein Low-Signal,

N

das nachgeschaltete Oder-Gat-
ter in IC 2 weiterverarbeitet. Ein
Eingang dieses Oder-Gatters
liegt immer auf Low. Das Low-
Signal von IC 1 bringt nun den
Ausgang des Oder-Gatters (Pin
3) auf Low-Pegel. Die Ausgangs-
leitung vom Oder-Gatter ist mit
Pin 19 von IC 5 verbunden. Bei
einem Low an diesem Pin schal-
tet das Gatter Tri-State-Zustand
in den Betriebszustand um. Tri-
State bedeutet, daf die Ausgén-
ge des IC hochohmig sind und
sich die gemeinsamen Datenlei-
tungen nicht gegenseitig beein-
flussen. Zusétzlich steuert IC 4
mit High- oder Lowpegel an Pin
1die DatenfluBrichtung von den
einzelnen Peripheriebausteinen
zum Computer oder umgekehrt.

PORT 2 und PORT 3 sind bis auf die
Beschaltung an PIN 1 identisch

AUSCANC PORT13 oder 14

Alde aidh Sf

Port2

1C7 Pin1

Port3

IC9 Pin1

Bild 1 Der Stromlaufplan der Mehrfachschnittstelle verdeutlicht die Schaltungs-Funktion

Ausgabe 5/Mai 1988



Die gleiche Aufgabe erfillen
IC 5und 6 fur die anderen Ports.
Die Schalter S1 und S2 verédn-
dern alle Signalpegel an den ICs
4 bis 6, Pin 1 Liegt dieser An-
schluB auf Low, was Datenfluf
von Peripherie zum Computer
bedeutet, leuchtet als Statusan-
zeige eine LED auf.

Fir den einwandfreien Be-
trieb des Computers mit der Pe-
ripherie sind zusatzlich die Si-
gnale »Busy«, »Acknowledge«
und »Strobe« erforderlich. Die-
se drei Signale werden mit je-
weils einem IC vom Typ 4066,
einem 4fach-Analogschalter,
durchgeschleift. Der 4066 funk-
tioniert im Prinzip wie ein nor-
males Relais. Eine Spannung
von + 5 Volt schlieBt die Schal-
ter. Den noétigen Impuls erzeugt
ein  Inverter  (6fach-Inverter
7405) direkt aus dem Low-Pegel
von IC 1 Ein zweites Gatter
(Leitung zu IC3 Pin 13) steuert
die LED zur Portanzeige. Die
Widerstdnde RI bis R6 sind er-
forderlich, da es sich bei IC 7405
um eine Open-Kollektor-Aus-
fihrung handelt.

Der recht komplexe Aufbau
und die Busausfiihrung machen
dies leider notwendig. Die Bilder
2 bis 4 zeigen lhnen beide Leiter-
plattenseiten sowie den Be-
stickungsplan. Es empfiehlt
sich, fur die ICs Carrier-1C-Fas-
sungen zu verwenden, um die
Verbindung zwischen beiden
Leiterbahnseiten  sicherzustel-
len. Im Lageplan sind einige
Symbole »o0« vorhanden. An
diesen Stellen ist die Durchkon-
taktierung mit Draht erforder-
lich. Die finf Leuchtdioden be-

T Bild 3. Das fertige Layout der Leiterbahnseite...

Ausgabe 5/Mai 1988
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Bild 5. So konnte das fertig aufgebaute Gerat aussehen. Die
Gestaltung ist jedoch vollkommen unabhéngig von der Schaltung.
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&

A Bild 4

liebiger Farbe kommen an die
Stellen, an denen ein »x« steht.
Hierbei ist unbedingt auf die
richtige Polaritdt zu achten, da
die LEDs sonst nicht leuchten.
Die Bestiickung der Widerstén-
de und Kondensatoren erfolgt in
der gewohnten Weise.

Die Hauptarbeit liegt in der
Verdrahtung. Fir die drei Ports
verwenden Sie am besten 15po-
liges Flachbandkabel und fir
den Computeranschlufl abge-
schirmtes, 15poliges Rundkabel.
Die Reihenfolge des Anschlus-
ses ist bei allen vier Anschliissen
auf der Platine bis auf den Mas-
seanschluB und + 5V identisch.

Die Verbindung erfolgt eins
zu eins flr die Anschllsse 1 bis
12. Lediglich der Masseanschlufy
befindet sich bei den Ports auf
Pin 15. Pin 14 ist bei allen An-
schliissen und Pin 13 nur bei den
Ausgabeports fur anderweitige

. ...und der Bestuickungsseite der Platine

Belegungen frei. Hierfiir sind im
Bedarfsfall Kabelbriicken vom
Computereingang zu den Ports
erforderlich. Um den Steckern,
LEDs, Schaltern und der Platine
mechanische Stabilitdat zu ge-
ben, sollten Sie sie in ein Gehau-
se einbauen.

Vor dem Test der fertig aufge-
bauten Schaltung (Bild 5) am
Computer empfiehlt es sich, zu-
erst nur TC1, IC2 und 1C3 einzu-
setzen und die Mimik anhand
der LED-Anzeigen auf Funk-
tion zu Uberpriifen. Mit dieser
Schaltung kdénnen Sie mehrere
Geréte auf einfache Weise am
Computer betreiben.

(B. Weindl/W. Wienholt/
B. Reimann)
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ATARI ST

Public-Domain-Software
Uber 100 Disketten lieferbar:

Einzeldisk DM 6,00
ab 5 Stiick DM 5,50
ab 10 Stlck DM5,00

Bard’s Tale DM 79,00
Katalog mit Beschreibung aller
Programme anfordern!

H&S Werner Wohlfahrtstéatter
Postfach 301033
4000 Dusseldorf 30
Telefon 0211/429876

tHS S/

Hardware-Software Systemlosungen

Harmel-Scollar&Schmithals GbR
Darmstadter Str. 20 +5000 Kéln 1 ® 0221/316207

Der Partner fir Handwerker, Kleinbe-
triebe und Handel. Preiswerte maf3-
geschneiderte EDV-Systeme durch
unsere unabhangige Beratung.

Cash Soft T.I.M. (Buchfiihrung) 229,-
Angebot! Cashflow (Kassenbuch)... 229,-
Bavaria Soft Handwerkspaket ab 998,-
BS-Handel . ... 489,-
BS-Fibu ..
Prodata fibuMAN e .. 389,-
Atari Adimens ST/Talk.
1st Word Plus
Vortex HDPLUS 20, 20 M B 1149,-
HDPLUS 30, 30 M B 1298,-
Star LC-10 .. 598,-

Weitere Hard- und Software auf Anfrage.
Versandbedingungen: Preise inkl. Versandkosten (Scheck),
bei Nachnahme zuziigl. DM 5,-, alle Preise fiir Atari ST-Version.

Musik- und Grafiksoftware Shop
Das Spezialgeschaft fir Grafiksoft- und Hardware
Wasserburger Landstr. 244 8000 Miinchen 82

Telefon 089/4306207

ATARI ST und AMIGA IBM
SCANNER (DIN A4, 200 Dots/Inch)
Flachbett-Scanner, 10 Sek. Scannzeit, mit eingebau-
tem Thermodrucker. Verwendung als Scanner, Kopie-
rer und Hochgeschwindigkeitsdrucker. Mit integrier-
tem Zeichenprogramm fur hochauflésende Bilder.
Kompatibel zu Degas, MonoStar, Campus, Fleetstreet
Publisher, Publishing Partner und vielen anderen
Zeichen- und DTP-Programmen, Schmiftedkennunyg
und Telefax-Software -
in Vorbereitung y

Sound'DigitiZer fur atari st und amiga

T DTP-P -
Digitalisier-Tableal atari st und ibm e ooy oo
V| eOdIgItIZSr (atari/amigal/ibm pc at/c64 Amiga aut Lager

| DlGI'PAlNT Das neue 4096- DELUXE‘PAINT ” PAL-

! Farben Malprogramm fir AMIGA Verslon mit deutschem Manual

Zahlreiche Grafik-

IlFordern Sie unseren kostenlosen Katalog an. Ausfiihrliche INFO zu
allen Produkten. Taglicher Versand per Nachnahme oder Vorkasse!
Rufen Sie uns einfach an oder besuchen
Sie uns in unserem Laden!
MO-FR 10— 18.30 UHR SA 9—13.00 UHR

Profi-Software fir die ST-Computer

ST-Firmenbuch: Doppelte  Buchfihrung
fur jeden Selbstédndigen. DM 139.-

AS-Haushalt: Haushaltsbuchfihrung fur
alle Privathaushalte. DM 99.-

AS-TermlIn/Adress: kombinierte Adressen-
und Terminverwaltung DM 129.-
AS-Dlskop: Alle Funktionen des Desktop
als ACC. Immer griffbereit. DM 89.-
Hardcopy+: Druckutility fir alle 24-
Nadeldrucker. Viele Optionen. DM 49.-
AS-Index: Erstellen von Indexverzeichnis-
sen fur Ist Word Plus Dateien. DM 35.-

ST-Printerfont: Druckerzeichensatzeditor
fur alle 24-Nadeldrucker. DM 79.-

Datenbankanwendungen: 8 Anwendungen
fur Adimens ST als fertige Definitionen,
z.B. Adressen, Video, Platten, Journalisten,
Zeitschriften, Lager. Mit TutoriaL DM 89.-

Kostenlose Info 1/88 anfordemu!

M'mtenmnikA.Spitzbarth
Mainzer Str. 69 6096 Raunhelm
es 06142 / 22677 o. 4S879

BUSCH & REMPE DATENTECHNIK

Sonderaktion:
ATARI 104-0 STF
kompl. mit Monitor

1398,— DM

3.5” Diskettenlaufwerk
720kB fur ATARI ST

anschluBfertlg im Stahlblechgehéuse

288,— DM
1200 Baud Modem

vollduplex, Hayes-kompat., auch 300 Baud
CCITT V 21/22 mit Handbuch und Netzteil

33,— DM
Modems sind fir den Inhousebetrleb geeignet, nach den fernmetderechtlichen
Bestimmungen Ist der Betrieb am offentlichen Telefonnetz der Aindespost
Innerhalb der Bundesrepublik Deutschland und W. Berlin racht gestattet

ANGEBOT SOLANGE DER VORRAT REICHT, Herstellerbedingte Lieferzeiten
konnen bei erhohter Nachfrage auftreten. Senderanbote nur im Versand
STAR LC10 538, —DM MEGA 2 2648,—DM
SM 124 438,—DM SH 205 1198,—DM

LutzowstraBe 98
4200 Oberhausen 11

0203/478256
0208/687886

laut Umfrage einer deutschen Software-Zeitschrift sind wir

DEUTSCHLANDS
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS
MIT DEM BESTEN SERVICE
UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH
24 std. Bestell-Annahme

24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage
Eigene Lagerhaltung, deshalb prompte Lieferung

CARRIER COMMAND 59.90, COMPUTER HITS 79.90,
DUNGEON MASTER 69,90, HARRIER STRIKE FORCE 79,90,
MACH 11l 54,90, PINK PANTHER 59,90, PREDATOR 54,90,
RETURN TO THE GENESIS 54,90, ROLLING THUNDER 54,90,

TETRIS 64,90, TRANTOR 54,90, VAMPIRE'S EMPIRE 59,90, XENON 49,90

Laden und Versand: Laden Kéin 1 Laden Dusseldorf:

Berrenrather Str. 159  Matthlasstr. 24-26 Pempelforter Sir. 47
5000 Koln 41 5000 Koln 1 4000 Dusseldorl 1
Tel: (0221) 416634  Tel. (0221) 239526  Tel.: (0211) 3644 45

ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER

0221 _416634 io-is.3ouhr
02 21 _42 55 66 24-Std. Service

t/S

Staubschutzhauben fir
alle ST-Computer DM 24,90

Btx-Term fir ST DM 288,00
NEC-Disc-Drive 3,5" DM349,00
NEC-Disc-Drive 5,25" DM 499,00
Multi-Disc-Drive 1 x3,5"

und 1x5,25" DM 749,00

Wir reparieren lhren ST nach
Kostenvoranschlag!

Nur Versand!
Selbstabholung nach Vereinbarung!

Gesamtliste anfordern! Kennwort Atari!

JEPOSOFT

Kruppstr. 9, 4040 Neuss 21
Telefon 02107/12338

AB-COMPUTERSYSTEME

A. Budenbender, 5000 Kdln 41
Wildenburgstr. 21, S* 0221/4301442

IHR Laufwerkspezialist in Koln
Wir bieten lhnen noch Beratung und Service
fur lhren Computer

ST FLOPPY NEU NEC FD1037 Lw. 3.5 Zoll, anschlufertig mit
externem Steckernetzteil, Metallgeh. die Superfloppy 319,-
ST Floppy wie oben, jedoch mit Buchse fir Zweitanschl.349,-
ST wie oben, jedoch 2x726 KB, tibereinander NEC 1037 598, -
ST Lw. 5.25 Zoll, 40/80, Test In St 2/88, eingeb. Netzteil kompl. 418,-
NEC Lw. FD1037 roh, Lw., 28x149 mm HxT, 5 Volt,

o. Gehause 215,-
ST 1040 mit Monitor SM 124 komplett, System anschluBfertig
mit Freesoft 1548,-

ST Mega 2/4 komplett, sofort lieferbar Preis auf Anfrage
ST 520M komplett mit Maus, Rom 512 KB, 726 KB Lw.  869,-
Vortex HD20+ Festplatte 1200,- 30 MB nur 1388,-
Eprommer fiir St an Rom Port brennt alle 27xxx komplett 149,-

Stecker, Buchsen, fiir Floppy, Monltore sowie Speichererwei-
terungen 512 KB, 2 MB, 4 MB Branchenlésungen nach
Wunsch/Systemberatung — Softwareerstellung

Software, andere Produkte in unserem Info kostenlos.

Die Preise sind unverbindliche Richtpreise/Handler-
anfragen erwiinscht/Versand ab 35,- DM

Rainbow Data

3'A"-ATARI ST-LAUFWERK Extern
Formschoénes Metallgeh&ause, helle Front-
blende, 720 KB, 2x80 Spur, durchgefuhrter
Port, abschaltb., eig. Netzteii DM 339,-
5V -ATARI ST-LAUFWERK Extern

Formschoénes Metallgehause, helle
Frontblende, 720 KB, 2x80 Spur,

abschaltbar, eigenes Netzteil DM 369,-
Druckerkabel

Parallel/Centronics DM 23,-
Monitorleitung

Atari St/Scart DM 29,-

Weitere Angebote auf Anfrage

Rainbow Data

Am Kalkofen 1, 5603 Wilfrath
Telefon 02058/1366
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lh IOUS

Michael & Joachim Maier GbR
Postfach 1304
7913 Senden/lller
Telefon; 07307/62 30

ATARI ST AMIGA

0 D
POWERPLAY 69, SAPIENS 59,90
DUNGEON MASTER 69,- ECO 44,90
TETRIS 59.- STREET GANG 59,-
BEYOND ZORK 69,-
ROCKFORT-THE ARCADE GAME  59,- ANWENDERPROGRAMME
POLICE QUEST 69,-
VERMEER 69,- GFA BASIC INTERPRETER  99-
GUNSHIP 69,- GFA BASIC COMPILER 99,-
WIZBALL 59.90 GFA ARTIST 149 -
DARK CASTLE 69,- GFA MOVIE 149-
SLAYGON 59,- riLM DIREKTOR* 04,90
BUCK UMP 59,-
UNIVERSAL MILITARY SIM. 64,90 ZUBEHOR
CATCH 23 69-
SPACE ACE 59, ABDECKHAUBE 520 18.-
JUMP JET 44,90 ABDECKHAUBE 1040 19,-
CRASH GARRETT 59,90 ABDECKHAUBE 314/354 14,-
UDIMA IV 69.- ABDECKHAUBE SM 124/1224 39,-
CHESSMASTER 2000 79,- ABOECKHAUBE HARDDISK 20,

Katalog NUR gegen DM 1,- in Briefmarken. * Verkauf solange Vorrat
bis DM 150, DM 3,50 DM 6,-
ab DM 150, keine Versandkostenberechnung
Achtung: Preisanderungen, Irrtamer und Streichungen bleiben Vorbehalten!
Besuchen Sie unser Geschaftslokal in Senden, Haydnstr.

TRANSHLE

Verbinden Sie Ihren SHARP Pocket-
computer mit lhrem ATARI ST...
Ubertragen von Daten und Programmen des SHARP -
Rechners in beide Richtungen, Editieren und Drucken
ist auf allen ATARI ST méglich. Alle Daten und Pro-
gramme konnen schnell und sicher auf Diskette abge-
speichert werden. MERGE und RENUMBER fiir SHARP
Programme, Schnittstelle fir Editor, Disassembler XDIS
Konverterprogr. vom SHARP-Basic zum OMIKRON.Baslc
Fur die SHARP-Pocket s PC 12XX, PC 13XX, PC 14XX.
Ohne Kopierschutz, flir MEGA ST u. Blitter-TOS geeignet
TRANSFILE ST PLUS anschluffertig und komplett mit
Interface, Diskette und Anleitung nur DM 129,00
TRANSFILE ST 1600 tir SHARP-PC 1600 komplett mit
Interlace, Diskette und Anleitung nur DM 129,00
Bei Bestellung unbedingt Rechnertypen angeben *
TRANSFILE ST 1500 fir PC 1500 ist in Vorbereitung !
Ausfuhrliche. Info gegen adressierten Freiumschlag an-
fordern. Versand ins Ausland nur gegen Vorkasse 1

YELLOW-COMPUTING

Wolfram Herzog & Joachim Kieser

Im Weingarten 21 D-7101 Hardthausen3
Telefon 07139 / 8355

GE Megadrive 20 ST
Festplatte mit 20 MB
anschluBfertig 998,-

GE Megadrive 30 ST

Festplatte mit 30 MB 1198,-
GE Megadrive 40 ST
Festplatte mit 40 MB 1498,-

GE Megadrive Kontroller
(Hostadapter z. AnschluB an Fest-
platten (inkl. Treibersoftware) 298-

Diskettenlaufwerk NEC 1036 A 208,-

NEC 1036 A anschluRfertig fur Atari
328-

GE-SOﬁZ, Peter Konrady, Graurhein-
dorferstr. 9,5300 Bonn 1, Tel.: 0228/694221
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AB-COMPUTERSYSTEME

A. Biidenbender, 5000 K&ln 41
Wildenburgstr. 21, s 0221/4301442

IHR Druckerspezialist in Koln

Wir bieten lThnen noch Beratung und Service
far lhren Computer

NEC P6, 24 Nadeln, komplett, 12 Mon. Garantie,

mit Treiberdisk 1198 —
NEC P6 Color inkl. Treiberdisk ST oder PC 1598,-
NEC P2200, 24 Nad., Einzelbl./Endl., Trakt., kompl. ~ 998,-
STAR LC 10, NEU, 9 Nad., Endl./Einzelbl., Traktor 619,-

STAR LC 10, Color, NEU, 8 Farben, 9 Nadeln 748,-
EPSON LQ 500, 24 Nadeln, komplett, anschlu3f. ~ 998,-
HF Modulator ST mit Netzteil komplett 198,-

ST Festplatten, 40/20 MB Bausatz mit Controller, Kabel
u. Software, o. Gehéuse 40 MB 1200,-/20 MB 799,-

EIZO-Monitor 8060S, alle drei Aufl. an ST 1498,-
EIZO-Monitor 9070S, 16", 1280x800 PC/ST 1900,-
Disk 3,5", 2DD, No Name, 100 Stk. 260,-
Freesoftware alle Progr. aus St Computer nur 8,-

Software, andere Produkte in unserem Info kostenlos.
Die Preise sind unverbindliche Richtpreise/Handler-
anfragen erwiinscht/Versand ab 35,- DM

SCANNER

fur Atari ST an den Druckern: ~ NEC P6
STAR NL 10, EPSON RX 80, FX 80, FX 85

Scannen Sie verwacklungsfrei durch den festen Sitz des
Scankopfes. Die Leistungsmerkmale des Scanners:

- AnschluB der Hardware an der RS 232 Schnittstelle, kein
Offnen des Rechners und keine Lotarbeiten erforderlich.

- Die Software erméglicht durch bidirektionales () Scannen
eine Halbierung der Scanzeit (bei den Epson Druckern).

- Justierung des Scankontrastes wahrend des Scannens.

- Komfortable Einstellung von Scanparametern.

- Inverses Scannen und Zoomen ist moglich.

- Grafikformate: Screen/Doodle- und Degasformat.

SCANNER (fertig aufgebaut und getestet) mit Diskette,

incl. ausfuhrlicher deutscher Anleitung DM 298,- per NN
zzgl. DM 9,- Versandkosten.

Dipl.-Ing. Gerhard Porada, Diirrlewangstr. 27
7000 Stuttgart 80, B 0711/ 74 47 75,

strke SOFTWARE « SW  COMPUTER

TKC-EINNAHME/UBERSCHUSS PLUS  (Buchfuhnmgi DM 149,-
Automatische Fihrung von MWSt-Konten. Ausgabe von Saldenliste, Bilanz,
Journal. USt.- Bis zu 5 MWSt.-Satze. AbschluBzelt-
raum Monat. Quartal oder Jahr, universelle Druckeranpassung, ausfuhrliches
deutsches Handbuch!

TKC-HAUSHALT PLUS (Haushaltsbuchfiihrung) DM 129,

Uberwachung aller Einnahmen und Ausgaben im Privathaushalt mit max. 250
Konten. Monats- und Jahresabschlisse. Bilanzen und Journal. Saldenlisten mit
Teilsummen fur wahlbare Kontengruppen, Dauerauftrdge mit beliebiger Fre-

quenz. Drucker ausfilhrliches deutsches Handbuch!
ST-MATHETRAINER  (Trainingsprogramm fiir Grundschiilcr) DM 59,
1x1, LU g V. und L Benotung!
ST-RECHTSCHREIBEN (Tainingsprogramm fir Grundschiler) DM 59,

singular & Plural, Interpunktion, u.a. Schwerpunktdatei fur falsche Antworten!

ST-VOKABELTRAINER  (Lemprogramm) DM 49,

Sonderdatei fur falsche Antworten, Druckerausgabe, X-Auswertung.

ST-GIRO  (utility fir bargeldlosen Zahlungsverkehr) DM 39,
Bedruckt Uberweisungstrager, Formularinhalte speicherbar, ACC.

TK COMPUTER-TECHNIK mHows kascHaoT
BISCHOFSHEINER STR.17 # 6097 TREBUR-RSTHEIM * TEL (06147) 550

Q-Line-Serie. Programme fiir den
Atari ST, Amiga und PCs.
Exklusiv bei MEGA Ill TEAM.
Fordern Sie unsere Unterlagen an.

M E G A

111
T E A M

Kirchhellener Str. 262, 4250 Bottrop
Telefon 02041/94842

ATAR ST+ AMIGA:

Die Massenspeicher kommen...

20-MB-Festplatte
anschluf3fertig ........ DM 1398,-

20-MB-Streamer

anschluf3fertig DM 1698, -

Auch 40 MB, 70 MB, 130 MB lieferbar.
Bitte fordern Sie Unterlagen an.

P M D 08106/33941

Matthias Aures
Postfach 100105 « 8011 Vaterstetten

COMPUTER HARD - UND SOFTWARE

1040 STF, SM 124 ,.1498,-
MEGA ST2, SM 124 ..2698,-
VORTEX HD PLUS20......cccoeveeeeee.. 1149~
STAR LC-10, 9 Nadeldrucker 648,-
EPSON LQ 500, 24 Nadeldrucker  998,-
NEC P6,24 Nadeldrucker..................... 1198,-

WEITERE SOFT UND HARDWARE ZU
GUNSTIGEN PREISEN AUF ANFRAGE

Klaus Tschebisch
Lubecker Weg *5210 Troisdorf 15
Tel. 02241/403507
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ie serielle Schnittstel-
le des ST 6ffnet Ihnen
die Welt der Datenfern-

D

Ubertragung per Computer. Sie

ist einer der bekanntesten, am
weitesten verbreiteten Anschlus-
se eines Computers. Die RS
232C ist nach der CCITT-Norm
V.24 aufgebaut. Daher kommt
auch die falschliche Bezeich-
nung V.24-Schnittstelle.

Der serielle Ausgang ist ur-
springlich fur die Dateniber-
tragung zwischen zwei Daten-
endgerdten gedacht, wie zum
Beispiel Computer/Modem
oder zwei Computern. Um rich-
tig zu arbeiten, verfiigt sie Uber
eine Sendeleitung, Empfangslei-
tung, Taktleitungen, Status- und
einige Steuersignale. Eine Tabel-
le mit den Erklarungen der ein-
zelnen Anschlisse finden Sie am
Ende dieses Artikels. Obwohl
die serielle Schnittstelle mit nur
wenigen Leitungen auskommt,
besteht der Anschlul aus einer
25poligen D-Subminiaturbuch-
se. Dabei sollte sich an den Gera-
ten grundséatzlich eine Buchse
befinden und der Stecker am Ka-
bel angebracht sein. Bei eigenen
Geréten oder Erweiterungen las-
sen sich Ihre Zusdtze dann im-
mer mit standardmaBigen Ka-
beln anschlielRen.

Wie schon erwahnt ist die
RS232 hauptsachlich dem Mo-
dem Vorbehalten. Da ein Mo-
dem mit mehreren Baudraten
senden kann, stehen dem An-
wender computerseitig zahlrei-
che Geschwindigkeiten zur Ver-
figung. Diese Schnittstelle ist
fir Ubertragungsgeschwindig-
keiten von bis zu 38,4 kBit/s aus-
gelegt, was fir Leitungslangen
von 15-20 Meter gilt. Die Stan-
dardibertragungswerte  sind:
38,4 kBit, 19,2 kBit, 9,6 kBit, 4,8
kBit, 2,4 kBit, 1,2 kBit, 600 Bit,
300 Bit, 150 Bit, 110 Bit, 75 Bit
und 50 Bit. Alle Datentbermitt-
lungen der seriellen Schnittstelle
erfolgen dabei bitweise.

Hieraus ergeben sich auch die
verschiedenen Ubertragungsra-
ten beim Betrieb eines Akustik-
kopplers oder Modems. Die
Schnittstelle erlaubt einen Da-
tenverkehr in beiden Richtungen
(bipolar). Daher sind alle Lei-
tungen am Stecker zweimal vor-
handen, und zwar fir jede Rich-
tung je einmal. Die Steckverbin-
dung des Atari ST zeigt Bild 1
Im Gegensatz zu den in der
Computertechnik blichen
TTL-Pegeln definieren die Tech-

88 _ijdijimihi

Schnittstellen (Tell 2):
RS232-Datenkommunikatlon

niker alle RS232-Signale anders.
Fihrt eine Datenleitung ein Po-
tential, das kleiner als -3 V ist,
so spricht der Elektroniker von
dem logischen Zustand »l« auf
dieser Leitung. Ist der Signalpe-
gel groRer als +3 V, so bedeutet
dies logisch »0«. Befindet sich
ein Signal zwischen -3 V und
+ 3V, so liegt es im »verbotenen
Bereich« und ist nicht definiert;
die Steuerelektronik ignoriert
die ankommende Information.
Daraus ergibt sich fur ein gulti-
ges Datensignal, dal der Abso-
lutwert der Spannung auf jeden
Fall groRRer als 3V sein muB. Die
maximale Signalamplitude liegt
bei der seriellen Ubertragung bei
+ 15V. Damit steht dem Anwen-
der ein Spannungsbereich von
insgesamt 30 V zur Verfligung.
Mag das vielleicht etwas unver-
standlich erscheinen, hat es den-
noch seine Berechtigung. Durch
solche hohen Spannungswerte
ist es wesentlich schwieriger, die
Datentibertragung durch
Fremdspannungen zu storen.
Da die Telefon- oder auch Da-
tenkabel vieler Netze innerhalb
von Gebduden neben Wechsel-
spannungsleitungen verlaufen,
wiirde eine Signalamplitude von
nur 5 V nur allzuleicht unter-
driickt. Die Folge sind haufig

Keine TTLrPege!
far die RS232

Unterbrechungen des Daten-
flusses, was viel Zeit wahrend ei-
ner Ubertragung kostet. Daher
gehen die Entwickler lieber den
Kompromif ein, fur die serielle
Schnittstelle  einen  weiteren
Spannungsast von + 12V bereit-
zustellen.

Alle Potentiale der Steuerlei-
tungen entsprechen den umge-
kehrten Verhaltnissen, die bei
TTL-Stufen gelten. Eine posi-
tive Spannung von 12 V ent-
spricht logisch »0« und -12 V
entspricht logisch »1«. Die ka-
pazitive Belastung einer Leitung
und damit der angeschlossenen
Portbausteine darf maximal 2,5
nF betragen. Die Tabelle zeigt

Ihnen eine Ubersicht tiber die Si-
gnale einer seriellen Schnittstel-
le. Dabei ist zu beachten, daf Sie
von den gesamten verfligbaren
Leitungen immer nur wenige be-
notigen.

Im folgenden finden Sie in
Kurzform eine Erlduterung der
wichtigsten Signale. Um die Er-
klarungen Gbersichtlicher zu ge-
stalten, verwenden wir die bei-
den Abkirzungen DEE'(Daten-
empfangseinheit) und DUE
(Dateniibertragungseinheit).

Uber die Leitung Transmitted
Data laufen die Dateninforma-
tionen von einer Stelle zur ande-
ren. Im Ruhezustand liegt diese
Leitung auf logisch 1 Ein Da-
tentransport erfolgt nur, wenn
die Schnittstellenleitungen
ebenfalls High-Potential fih-
ren. Dies sind die Signale Data
Set Ready, Clear to Send, Data
Terminal Ready und Request to
Send. Mit Received Data gelan-
gen die Daten von der Sende- zur
Empfangsstelle. Data Terminal
Ready legt den Ubertragungszu-
stand der DUE fest. Ist diese Lei-
tung aktiviert, kann der Daten-
austausch zwischen der DEE
und DUE beginnen; die DUE ist
dann an die Ubertragungslei-
tung angeschaltet. Sobald sie in-
aktiv wird, ist der Datenverkehr
unterbrochen. Die DEE kann
erst wieder senden, wenn von
der DUE die Leitung Data Set
Ready erneut in den inaktiven
Zustand gebracht ist.

Request to Send dient zur
Steuerung des Sendeteils der
DEE. Ist dieses Signal aktiviert,
so schaltet sich die DUE in den
Sendezustand und verbleibt so
lange in ihm, bis diese Leitung
nochmals aktiviert ist. Man ver-
wendet diesen Anschluf gleich-
zeitig zur Synchronisation und
zur Freigabe des Empfénger-
teils. Liegt das Signal Request to
Send nicht mehr an, so schaltet
sich der Sendeteil der DUE ab.
Sobald dieser AnschluB im
Halbduplexbetrieb aktiv ist,
schalten sich Received Data ein
und Clear to Send ab. Data Set
Ready ist dann bereit, wenn die

uber

DUE an die Ubertragungslei-
tung angeschaltet und bereit zur
Dateniibertragung ist. Clear to
Send kennzeichnet die Sendebe-
reitschaft der DUE. Bei Halbdu-
plexbetrieb erfolgt eine Steue-
rung dieses Signals mit Hilfe der
Leitung Request to Send.

Der Sendetakt TI liefert ein
symmetrisches Signal, dessen
Pausen die Mitte der Taktphasen
aufder Leitung Transmitted Da-
ta sind. Speziell fur den Atari ST
besitzen einige Anschliisse von

Einige Eigenar-
ten des Atari ST

der Standardschnittstelle abwei-
chende Eigenschaften. Im fol-
genden finden Sie speziell auf
den Atari ST bezogene Angaben
zu den einzelnen Signalen.

Protective Ground ist der Er-
dungsleiter fiir ein Modem. Hier
schlieBen Sie entweder die Ge-
hdauseabschirmung des Compu-
ters oder die Erdungsfolie- be-
ziehungsweise Leitung des Tele-
fonnetzes an. Dabei darf zur
Vermeidung von Brummschlei-
fen jeweils nur eine Seite des Ka-
bels mit einem dieser Erdungs-
anschlusse verbunden sein.

Transmitted Data sorgt fur die
serielle Ubertragung samtlicher
Daten. Die Anschliisse 2 bis 5
sowie 8, 20, 22 fihren alle RS-
232-Pegel.

Im Gegensatz zu dem vorher-
gehenden Pin laufen Gber »Re-
ceived to Send« alle ankommen-
den Informationen in den Com-
puter. Beim Modembetrieb sind
dies die von einer Gegenstelle ge-
sendeten Daten.

Sobald der Computer fir den
Datenempfang bereit ist, setzt er
»Request to Send« und gibt sei-
ner Gegenstelle damit die Ken-
nung zum Senden von Informa-
tionen. Der Computer wechselt
nun laufend auf dieser Leitung
zwischen den Zustanden ein
(High) und aus (Low). Der An-
schluf verbleibt nur so lange auf
High, bis ein vollstandiges
Daten-Byte Ubertragen ist. An-
schlieBend liegt der Pin bis zur

Ausgabe 5/Mai 1988



»S flu R

« #

IS Telefon

vollstandigen Verarbeitung der
empfangenen Informationen
auf Low. Erst danach geht die
Leitung erneut in den Zustand
High und der Computer (ber-
nimmt das néchste Datenwort.

Clear to Send ist die Frage an
die Gegenstelle, ob sie bereit fur
den Datenempfang ist. Die Ab-
frage erfolgt an dem Interrupt-

Anschlu3-  Kurzbe-

Bezeichnung

nach dem ersten gesendeten By-
te diesen Anschluf auf High-
Potential liegen und wechseln
erst nach der vollstdndigen
Ubertragung wieder nach Low.
Leider bendtigt der ST hier ein
stdndig wechselndes Signal von
High nach Low und umgekehrt.
Doch damit nicht genug. Zu-
satzlich untersucht der Compu-

Bezeichnung

stift zeichnung englisch deutsch

1 AA Frame Ground Schutzerde

2 BA Transmitted Data Sendedaten

3 BB Received Data Empfangsdaten

4 CA Request to send Sendeteil
einschalten

5 CB Clear to send Sendebereitschaft

6 ccC Dataset Ready Betriebsbereitschaft

7 AB Signal Ground Betriebserde

8 CF Data Carrier Detect Empfangssignal-
pegel

9 + Test Voltage positive Pruf-
spannung

10 - Test Voltage negative Prif-
spannung

11 j— J—

12 SCF Sec.Data Carrier Hilfskanal

Detect Empfangssignal

13 SCB Sec.Clear to send Hilfskanal
sendebereit

14 SBA Sec.Transmitter Data Hilfskanal
Sendedaten

15 DB Transmitter Clock Sendetakt

16 SBB Sec.Transmiter Data Hilfskanal
Empfangsdaten

17 DD Receiver Clock Empfangstakt

18 - - -

19 SCA Sec.Request to send Sendeteil
einschalten

20 CD Data Terminal ready DE-Einrichtung
einschalten

21 CB Signal Quality Detect Empfangsgute

22 CE Ring Indicator Ankommender Ruf

23 CHCI Data Rate Select Auswahl Uber-
tragungsrate

24 DA Extern Trans Clock Sendetakt zu DUE

25 BUSY Line Busy Belegterkennung

Die Signale einer seriellen Schnittstelle

Eingang des MFP (Multi-Func-
tion-Peripheral). Ist das Bit lo-
gisch 1, kann der ST Daten ab-
schicken. Ein Low interpretiert
der Computer als inaktiven, das
heilt abgeschalteten Teilneh-
mer. Beim Anschluf3 einiger Mo-
dems macht sich eine Eigen-
schaft des Atari ST unangenehm
bemerkbar. Viele Gerate lassen

Ausgabe 5/Mai 1988

ter das ankommende Signal
nicht auf seine Amplitude hin,
sondern auf die Flankensteil-
heit. Normalerweise ist das Kri-
terium fir eine richtige Ubertra-
gung die Einhaltung der ndtigen
Amplitude. Beim Anschluf3 von
Gerdten an die serielle Schnitt-
stelle sollten Sie diese beiden Be-
sonderheiten beachten, um un-

V erlango 17

. Sile me*Tr e

Heinrich Kersten

C-Tutorfar
alle Atari ST
Computer

1988, Diskette,

DM 38, - (unverb.
Preisempfehlg.)
ISBN 3-7785-1510-1

Die Sprache C ist ,in“. Mit diesem Einfuh-
rungskurs erlernen Sie die Grundzuge dieser
Sprache, wobei der Bezug zum ST und sei-
nem Betriebssystem stets gewahrt bleibt.
Ausgearbeitete Programmbeispiele geben
Anregung. (C-Compiler erforderlich)

Heinrich Kersten

Assembler-Tutor fur alle
Atari ST Computer

1987, Diskette

DM 38, - (unverb. Preisempfehlg.)

ISBN 3-7785-1508-X

Ein Programmierkurs auf Diskette mit 29 Lek-
tionen und zusatzlichen Bildschirmtafeln er-
maoglicht es ihnen schnell und bequem, am
Rechner eine neue Programmiersprache zu
erlernen, die mehr aus dem Atari ST heraus-
holt.

Volker Dittmar

Omikron-BASIC GEM-Tutor
fur alle Atari ST Computer

1988, Broschiire + Diskette

DM 38, - (unverb. Preisempfehlg.)

ISBN 3-7785-1509-8

Jetzt konnen Sie ganz einfach eine GEM-Be-
dienung in lhre Omikron-BASIC-Programme
einbauen: ein Programmskelett aus der Tool-
box laden, eigene Routine einhdngen und
schon fertig. Die véllig neue GEM-Library die-
ses Tutors ist weitgehend kompatibel zu C,
sodaB Sie jetzt alle Atari-Handbiicher auch
fir Omikron-BASIC nutzen kénnen.

BESTELLCOUPON

einsenden an: Dr. Alfred Hithig Verlag,
Im Weiher 10, 6900 Heidelberg

Titel

Name, Vorname
StralBe. Nr.

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

H Gthig

89



Expertenforum

angenehmen Uberraschungen
vorzubeugen.

Signal Ground: Hier liegt die
Systemmasse.

Durch das Signal »Data Ter-
minal Detect« bekommt der
Computer mitgeteilt, daB die
Verbindung zu einem anderen
Computer hergestellt ist.

Mit »Data Terminal Ready«
teilt der Computer seiner Ge-
genstelle mit, daB er zur Daten-
Ubertragung bereit ist.

Ring Indicator dient der An-
ruferkennung durch einen ande-
ren Computer. Auch das Tréger-
signal einer Mailbox lauft uber
diesen Pin. Es hat die gleiche
Funktion wie das Klingelsignal
beim Telefon.

Bei der Zeicheniibertragung
steht vor den eigentlichen
Daten-Bits jeweils ein Start-Bit
mit dem Wert logisch 0 (12 V).
Um ein Zeichen auch dann ein-
wandfrei von dem folgenden zu
trennen, wenn das letzte Bit eine
Null ist, folgen am Ende eines
Wortes immer zwei Stop-Bit mit
dem Wert logisch 1 (- 12V). Im
Betrieb erfolgt zuerst die Uber-
mitttlung des niederwertigsten
Bit. Da fiir eine normale ASCIi-
Ubertragung 7 Bit ausreichen,
ist das hochstwertige (Bit 8) im-

Leider ist dieses Verfahren nur
dann verlaRlich, wenn die Sum-
me aller Fehler innerhalb eines
Zeichens ungerade ist (1). Zwei
Bit-Fehler lassen sich so nicht
mehr erkennen. Ist absolute
Fehlerfreiheit gefordert, kom-
men aufwendigere Verfahren
zum Einsatz.

Um die Verbindung von Mo-
dem und Computer einfach zu
gestalten, besitzen beide An-
schliisse unterschiedliche Pola-
ritat. Hier soll das eine Gerat das
gesendete Signal des anderen
empfangen. Problematisch istes
nur dann, wenn Sie zwei Com-

puter miteinander verbinden
wollen. Zu diesem Zweck
kommt ein Nullmodemkabel

zum Einsatz. Bei diesem ist le-
diglich Pin 3des Steckers mit Pin
2 der Buchse sowie Pin 2 des
Steckers mit Pin 3 der Buchse zu
verbinden.

Sobald Sie einen Drucker an
der seriellen Schnittstelle betrei-
ben, kdénnen Probleme mit der
Datenlibermittlung auftreten.
Denn fur den Drucker ist diese
Schnittstelle zu schnell. Dafir
steht an der RS232 eine Busy-
Leitung zur Verfugung (Pin 20:
Data Terminal Ready). Mit die-
sem Anschluf missen Sie die

10 n 12 13

0O00O0OO0OO0OOO0OOOODOOO
0O000O0OO0OO0OOOOOOOO

Modem

1 ~ Protective Ground
2 — Transmitted Data
3 ~ Received Data
Request to send

~ Clear to send

Not connected

~ Signal Ground

~ Data Carrier Detect

o ~N o o b
i

9—19 ~ Not connected
20 ~ Data Terminal ready
21 — Not connected
22 — Ring Indicator

23-25 — Not connected

Bild 1 Die Anschlu3belegung der RS232 beim Atari ST

mer auf O oder 1 gesetzt oder
kommt als Prif-Bit zum Ein-
satz. Daflr bildet das Steuerpro-
gramm die Summe aus den ge-
sendeten 7 Bit. Ist das Ergebnis
gerade, steht das Prif-Bit auf 0
und bei einem ungeraden Resul-
tat auf 1. Dieses Verfahren nennt
man auch »ungerade Paritdt«.
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Busy-Leitung des Druckers ver-
binden, wodurch der Drucker
die Ubertragung so lange
stoppt, bisererneut Daten in sei-
nen Puffer aufnehmen kann.
Beim Datentransfer per Mo-
dem kommt in der Regel der
XON-XOFF-Modus zum Ein-
satz. Dieser ist durch das ver-

wendete Terminalprogramm be-
stimmt. Dabei benutzt man die
beiden Steuerzeichen »Control-
Q« und »Control-S«. Der Da-
tenempfénger kennzeichnet
durch XON, daB er weitere In-
formationen aufnehmen kann.
Durch XOFF stoppt das Gerdt
die Datenubertragung. Waéh-
rend dieser Zeit kann der Emp-
fdanger nun die empfangenen
Zeichen verarbeiten (drucken,
speichern).

USART kontrolliert und liefert
die durch seinen Timer D des
Baudraten-Generators erzeug-
ten Taktimpulse.

Der mit 2,4576 MHz getaktete
Generator kann je nach Pro-
grammierung die Daten mit Ge-
schwindigkeiten von 50 bis
19200 Baud lbertragen. Mit Hil-
fe der Sende- und Empfangs-
Bytes Uberwacht der MFP
gleichzeitig die Datenpuffer, der
ebenfalls fir die Erkennung so-

Bild 2. Die Arbeitsweise des Stromschleifenprinzips

Als Besonderheit  dieser
Schnittstelle ist noch die 20mA
Current Loop zu erwéhnen (Bild
2). Dieses Stromschleifenprin-
zip kommt tiberall dort zum Ein-
satz, wo hohe Stdrungsspitzen
zu erwarten sind. Hier interpre-
tiert die angeschlossene Elektro-
nik nicht mehr den Spannungs-
pegel als Information, sondern
bewertet das Vorhandensein
oder Nichtvorhandensein eines
Stromes als bindre Information
mit dem Wert 0 oder 1 Die Elek-
tronik wandelt diese Daten wie-
der in Strdme um und legt sie in
Form eines Schleifenstromes er-
neut auf die Leitung. Auf solch
einfache Weise erreichen Sie bei
der Datenfernibertragung eine
&uBerst hohe Storsicherheit.

Das Betriebssystem kontrol-
liert diese Schnittstelle software-
maRig. Das Schieberegister des
MFP (bergibt dabei samtliche
Daten an das System und liefert
die fiir eine serielle Ubertragung
notwendigen unterschiedlichen
Spannungspegel. Die Ubertra-
gung der Signale Request to
Send und Data Terminal Ready
erfolgt durch den 1/0-Port A
des PSG. Die Signale Clear to
Send, Data Carrier Detect und
Ring Indicator dagegen emp-
fangt und wertet der Baustein
MK 68901 aus. Der MFP

wie Anzeige eventuell auftreten-
der Fehler zustandig ist.

Allgemein st die serielle
Schnittstelle des Atari ST recht
robust und eigenen Experimen-
ten normalerweise freundlich
gesinnt. Es ist lediglich darauf
zu achten, keinen Kurzschlu
auf einem der Anschlisse zu
produzieren.

Besonders sicher gestaltet sich
die Arbeit an einer der Schnitt-
stellen bei der Verwendung von
Relaiskarten oder einer galvani-
schen Trennung von Steuer- und
Laststromkreisen. Die Nutzung
dieser Schnittstelle wird dem
Anwender, sofern er iber kein
Terminalprogramm verfigt,
durch das Betriebssystem er-
leichtert, denn im Desktop be-
findet sich schon ein kleines Ter-
minalprogramm fur den Betrieb
der RS 232-Schnittstelle. Dieses
rufen Sie einfach tber ein Pull-
Down-Meni auf und missen es
nicht extra laden. In einer Aus-
wahlbox kdnnen Sie dann die
wichtigsten Parameter einstel-
len.

Fur die professionelle und
einfache Kommunikation per
Modem und Mailbox ist zum
Beispiel das Terminalprogramm
»Flash« &uBerst empfehlens-
wert.

(E. Reimann/B. Reimann)
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Electronic Publishing

Mit dem Buch »Electronic Publishing« er-
halt der interessierte Anwender dieser M ate-
rie ein wertvolles Hilfsmittel zum Umgang
mit Desktop Publishing-Systemen und de-
ren Arbeitsweise.

Nach einer kurzen Einfuhrung in die Ar-
beitsweise eines Computersystems erfolgt
die Erklarung aller Hilfsmittel und Metho-
den zur Ubertragung von Texten von einem
System zum néchsten. Die Autoren zdhlen
die einzelnen Programme fir derartige Mal-
nahmen auf und stellen anhand zahlreicher
Beispiele die Vorgehensweise beim Konver-
tieren, Verschlisseln und erneuten Ent-
schlisseln einzelner Dateien dar. Anschlie-
Bend erfahrt der Leser alles Wissenswerte
Uber den Fotosatz und die hierfir notwendi-
ge Computertechnik.

Nachdem die dem Desktop Publishing zu-
grundeliegenden Prinzipien bekannt sind,
erfolgt eine Aufschlusselung dieser Technik,
wobei die Autoren die einzelnen Einsatzge-
biete und auf dem Markt befindlichen Syste-
me vorstellen. Dabei zeigt ein Kostenver-
gleich die tatsdchlichen Vorteile eines Desk-
top Publishing-Systems.

Im letzten Kapitel stellen die Autoren die
gangigsten Programmpakete dar und zeigen
anhand dieser Programme, wie Sie effektiv
mit Electronic Publishing arbeiten und um-
gehen kénnen. Der Computer gewinnt nun
auch in der Drucktechnik mehrund mehr an
Bedeutung, da die Gerdte immer leistungsfa-
higer werden. Man sollte daher den Einstieg
in das Electronic Publishing nicht versau-
men.

Dieses Buch ist fiir denjenigen geeignet,
der die Anschaffung eines solchen Systems
plant oder dieses in seinem Betrieb einsetzen
mochte. Auch wer sich nur Uber das Einsatz-
gebiet sowie den Hintergrund des Electronic
Publishing informieren mdchte, erhélt
durch dieses Buch interessante und wertvolle
Informationen.

(M.Méllendorf/Bernhard Reimann)

Straka/Dickschus/Lcyhausen/Kneisch, »Electronic Publishing«,
Markt & Technik, 8013 Haar, ISBN 3-89090-507-2, 327 Seiten,
Preis: 59 Mark

C fur Profis

Fir den Einsteiger in die Programmierspra-
che »C« gibt es inzwischen eine Vielzahl gu-
ter Biicher, auch fur die Computer der Atari
ST-Serie. Ziemlich mager hingegen ist die
Auswahl an Bichern fir den schon fortge-
schrittenen C-Programmierer, abgesehen
von einigen Exemplaren, die eigentlich mehr
auf GEM und dessen Programmierung als
auf die Sprache C selbst eingehen. Da C als
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eine der portabelsten Hochsprachen gilt,
féallt es nicht schwer, auf den Blichermarkt
anderer Rechner auszuweichen.

Eine besonders groBe Auswahl stellt hier
der PC-Buchermarkt zur Verfigung, dem
auch das hier vorgestellte »C fiir Profis« von
Krekelberg und Sobelman, erschienen im
Markt & Technik Verlag zum Preis von 69
Mark, entstammt.

Das Buch wendet sich in erster Linie an
Leser, die bereits den Einstieg in C hinter sich
haben und nun ihre erworbenen Kenntnisse
und den Programmierstil anhand von Bei-
spielen gezielt verfeinern wollen. Dies be-
ginnt bei der Programmentwicklung und en-
det bei einem strukturierten, modularen und
portablen C-Programm.

Wie diese Theorie der modularen, struk-
turierten und portablen Programmentwick-
lung in der Praxis aussieht, demonstrieren
die Autoren an der Entwicklung von zwei
umfangreichen Unterprogrammbibliothe-
ken, die aus einem hardwareabhangigen und
einem -unabhdngigen Teil bestehen. Die dort
vorgestellten Routinen bilden schlieflich die
Grundlage fir eine grafikorientierte Benut-
zeroberflache mit Fenstern, Pop-up-Menis
und allem was dazugehdrt.

In dieser, dem GEM sehr dhnlichen Ober-
flaiche kommen segmentierte Funktionen
zum Einsatz, die dhnlich auch in GEM ver-
treten sind. Das sind Funktionen, die in sich
hierarchisch verschachtelt sind. Das Funk-
tionsspektrum reicht von der Skalierung von
Grafik- und Objektkoordinaten uber objekt-
orientierte Speicherung in Metafiles, Clip-
pen (Ausschneiden komplexer, geometri-
scher Formen) bis hin zur Definition und
Verwaltung von Fenstern. Gerade dies bietet
dem GEM-Anwender die Gelegenheit, sich
ein Bild Uber die einzelnen Funktionsweisen
und den Aufbau der Funktionen zu ver-
schaffen. Auch hilft es dem GEM-Neuling,
das Konzept solch komplexer Grafikschnitt-
stellen und deren Programmierung besser zu
verstehen.

Der Quellcode der einzelnen Funktionen
dieser Bibliothek, sowie ein Beispielpro-
gramm sind vollstdndig im Anhang abge-
druckt und auf einer beiliegenden 5A-Zoll-
Diskette im IBM-PC-Format verfiigbar.

Das hardwareabhdngige Funktionsmo-
dul, das einer Anpassung an den ST bedarf,
stellt jedoch kein groReres Problem dar:
Samtliche Primitivgrafikroutinen, die es be-
notigt, stellt GEMDOS zur Verfiigung. Es
wird sehr genau beschrieben, was die einzel-
nen Funktionen leisten sollen.

Weitere Themen wie rekursive Program-
mierung, Zeiger, Strukturen, IJnions, Li-
sten, verkettete Listen, sowie Baume, die an
einzelnen Programmbeispielen oder Unter-
programmausschnitten verdeutlicht werden,
runden das saubere Konzept des Buches ab.

Abgesehen von dem Wermutstropfen mit
der 57-Zoll-Diskette, die nur Besitzer eines
entsprechenden Laufwerkes nutzen kdnnen,
ist dieses Buch jedem interessierten Atari-

Blucher

C-Programmierer nur wéarmstens zu emp-
fehlen.

(Rupert Kaiser/Ulrich Hofner)

David E. Krekelberg, Gerald E. Sobelmann: »C fiir Profis«, Markt
& Technik, 8013 Haar, ISBN 3-89090-426-2, 293 Seiten, Preis flr
Buch und Diskette: 69 Mark

Das Desktop Publishing-
Buch

Der Begriff »Desktop Publishing« bestimmt
seit zirka einem Jahr das Denken vieler
Computeranwender, scheint sich doch hier-
mit eine Revolution in der Druck- sowie Lay-
outtechnik zu vollziehen. Dieses Buch ver-
schafft einen Uberblick iiber den Bereich des
DTP und eroffnet dem Leser eines der inter-
essantesten Einsatzgebiete fir Computer.

Der erste Teil klart die Frage, was Desktop
Publishing Gberhauptist, wo Sie es einsetzen
kénnen und welche Forderungen ein solches
System erflullen muf. AnschlieBend zé&hlt
der Autor die wichtigsten Textverarbeitun-
gen aufund erlautert die notwendige Vorbe-
reitung von Texten fir den anschlieBenden
Satz. Dabei kommen auch die Vorstellung
des »ldeenprozessors More« wie auch Hin-
weise zum Redigieren nicht zu kurz.

Die richtige Gestaltung einer Seite, Posi-
tionieren von Grafiken und Texten bis zum
fertigen Layoutjeder einzelnen Seite, erfahrt
der Leser im Kapitel 3. Dabei Gberlaft Joa-
chim Zischke den Anwender nicht seinem
Schicksal, sondern lichtet auf verstandliche
Weise das Dunkel um Schriftsdtze, Raster
oder Schriftschnitte. Ebenso sicher leitet ein
roter Faden den Leser durch den Teil des Bu-
ches, der die Grafikeinbindung mit einem
Desktop Publishing-Programm behandelt.
Ohne dafR der interessierte Anwender es be-
merkt oder gar aufwendige Lernprozeduren
durchlaufen muB, erhélt er fundierte Kennt-
nisse uUber Diagrammformate und Dia-
grammelemente.

AbschlieBend kommen die Wahl und Be-
deutung des richtigen Papiers sowie Druck-
techniken zur Sprache. Wer es noch nicht
wulte, kennt nach dem Lesen dieses letzten
Kapitels die Unterschiede zwischen Sieb-
druck, Buchdruck, Tiefdruck oder Offset-
druck.

Das Werk »Das Desktop Publishing-
Buch« ist ein wertvolles Hilfsmittel bei der
Arbeit mit einem DTP-System. Sie erfahren
alles wichtige sowie Grundlagenkenntnisse
der Drucktechnik ohne Ballast, klar und
ausfuhrlich. Ein sehr gut gelungenes Buch,
das in jeder DTP-Bibliothek seine Daseins-
berechtigung besitzt.

(M.Mdllendorf/Bernhard Reimann)

Joachim Zischke, »Das Desktop Publishing Buch«, Markt & Tech-
nik, ISBN 3-89090-492-0, 246 Seiten, Preis: 69 Mark
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Der souverane Um-
gang mit GEM will
gelernt sein

urch die grafische Benutzerober-
flache GEM st der Atari ST auch
fir einen Computerneuling einfach

Aller Anfang
ISt schwer

DATEI
SB

INDEX EXTRAS

zu bedienen. Alle Symbole kennt er aus der

nicht-computerisierten Welt, zum Beispiel
den Papierkorb und die Karteiké&sten. Aber
aus einem echten Karteikasten holt man sei-
ne Unterlagen, indem man ihn aufzieht oder
aufklappt. Anders beim Desktop, dem
Schreibtisch des Atari ST. Man muf3 zweimal
schnell hintereinander auf die linke M austa-
ste dricken, um den Inhalt der Diskette an-
gezeigt zu bekommen.

Dieses kleine Beispiel zeigt bereits: Ganz
so einfach wie es dargestellt wird, istder Um-
gang mitder Benutzeroberflache auch nicht.

Dies liegt zum einen am mageren Hand-
buch, das Atari seinen STs mit auf den Weg
gibt, zum anderen an der Tatsache, daB die
neuen Mitglieder in der Familie der ST-
Anwender haufig Neulinge in der Compute-
rei sind.

Nach dem Einschalten erscheint das
GEM-»Desktop« auf dem Bildschirm. Das
GEM-Desktop IRt sich am ehesten mit ei-
nem elektronischen Biro vergleichen, in
dem sich verschiedene Einrichtungsgegen-
stdnde befinden. Diese Gegenstdnde sind
Symbole, in Computerneudeutsch »lcons«
genannt.

Uber den beiden Karteikasten und dem
Papierkorb, in der ersten Zeile des Bild-
schirms, steht die Titelzeile der vier Pull-
Down-Menis. Wéhrend man die Anord-
nung der Karteikdsten und des Papierkorbs
frei wahlt, ist der Platz der Titelzeile festge-
legt. Jeder Karteikasten symbolisiert eine
Diskette. Sie haben auch die gleiche Aufga-
be, sie speichern die Daten.

Um die Daten der Disketten abzurufen,
bewegt man mit der Maus einen Pfeil, der
sich ebenfalls im Desktop befindet und
»Mauszeiger« genannt wird. Die Maus tber-
trdgt die Bewegung auf den Mauszeiger.
Nach einiger Ubung steuert man den Zeiger
mit der Maus geschickt an die Stelle, an die
man ihn haben mochte. Ubrigens lassen sich
alle Funktionen der Maus auch mit der Ta-
statur erreichen, nur eben nicht so schnell
und bequem.

Bewegt man ihn in die Titelzeile, so klappt
eines der Pull-Down-Menis nach unten.

Berithrt man mit dem Zeiger das Wort
»Desk« in der Menlleiste, so verbirgt sich
hinter »Desktop Info...« eine kurze Mel-
dung iber GEM und TOS. Weiter stehen hier
die Namen von bis zu sechs Accessories, so-
fern sich eine Diskette mit derartigen Pro-

Fur die gesamte grafische Darstellung der Icons, Fenster und Boxen ist das »GEM«

verantwortlich

grammen beim Einschalten des Computers
in Laufwerk A befindet.

Das zum Lieferumfang des STs gehdrende
»CONTROL.ACC« sollte immer geladen
werden, da sich mit diesem Programm eini-
ges einstellen 1aB8t. Klickt man den Eintrag
»Kontrollfeld« mit der linken Maustaste an,
so erscheint eine Box. TOS, das Betriebssy-
stem des Atari ST, speichert Dateien mit dem
Systemdatum und der Uhrzeit. Da die inter-
ne Uhr des Atari ST nach dem Ausschalten
ihre korrekten Werte verliert, sollte man

Anschauliche Kontrolle
durch »Kontrollfeld»

diese immer nach dem Einschalten des Com-
puters einstellen. Dazu klickt man das Uh-
renfeld, beziehungsweise das Datumsfeld,
an. Es wird dadurch invers dargestellt. Nun
1aRt sich das Feld mit der Backspace- und
den Zifferntasten editieren, doch meist erle-
digt man diese Aufgabe durch das Léschen
des Datums, beziehungsweise der Zeit,
durch Dricken der Escape-Taste und an-
schlieRender Neueingabe schneller. Die Ein-
gabe speichert der Atari ST entweder durch
einen erneuten Klick auf das entsprechende
Feld oder durch Driicken der Return-Taste.

Mitden darunterliegenden Schiebereglern
stellt man die Tastatur-Empfindlichkeit ein.
Dabei regelt der obere Schieber, wie schnell

die Wiederholfunktion nach dem Betétigen
einer Taste einsetzt. Der zweite Schieber be-
stimmt die Geschwindigkeit der Wiederhol-
funktion. Die Zahlenreihe zwischen den bei-
den Mdusen legt das Tempo fest, mit dem die
zwei Klicks eines »Doppelklicks« erfolgen
missen. Dabei gilt, je kleiner die Zahl, desto
langer darf die Zeitspanne zwischen den bei-
den Klicks sein. Diese Funktion sollten vor
allem Maus-Neulinge nutzen und eine kleine
Zahl wahlen.

Der ST verfugt tber zwei verschiedene Ar-
ten einer akustischen Rickkopplung: den
Tastaturklick und einen Warnton bei fehler-
haften Tastatureingaben oder Mausbewe-
gungen. Mit dem Glockensymbol I4Bt sich
der Tastaturklick, mit dem »C« der Warnton
ein- und ausschalten. Die restlichen Kon-
trollelemente dienen der Einstellung der
Farbpalette. Bei einem Farbmonitor niedri-
ger Auflésung sehen Sie im unteren Teil des
Kontrollfeldes die 16 darstellbaren Farben.
Die drei Schieberegler legen die Grundfar-
ben Rot, Griin und Blau fest. Besitzer eines
Monochrom-Monitors kénnen mit diesen
Reglern das Bild invertieren, also weille
Schrift auf schwarzem Grund erzeugen. Da-
zu missen sie alle drei Schieber ganz nach
unten ziehen.

Unter dem Menipunkt »Datei« verbergen
sich Funktionen, mit denen man Dateien
und Fenster handhabt und Disketten forma-
tiert. Die Funktion »6ffne« ersetzt den Dop-
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pelklick. Mdchte man ein Programm starten
oder den Inhalt einer Diskette angezeigt be-
kommen, so klickt man einmal das entspre-
chende Symbol mit der linken Maustaste an,
6ffnet das Meni »Datei« und aktiviert
durch einen weiteren Klick die Funktion
»6ffnen«. Danach wird das Programm ge-
startet oder das Inhaltsverzeichnis der Dis-
kette angezeigt. Unterzieht man eine Datei
dieser Prozedur, so zeigt das Betriebssystem

DESK
Desktop Info...

Unter dem Desktop-Info stehen manchmal
Accessories

DATEI

offne
zeige Info..

W AV AV AV AVAV AV AV AV AV AV AV AV AV AV AV AV .
neuer Ordner
schlielle
schlielRe Fenster

W AVAVIAPARAVAV AVW AVAV AV AV AV AV AV AV .

fornatiere. m

Mehrere Fenster mit einem Mausklick
schlieRen: »schliele Fenster«

INDEX

als B ilder

Text

AV AV AV AV AV AV AV AV AV AV AV AV AV .

als

den Dateiinhalt an, also beispielsweise den
Text eines Dokumentes. Selbstverstandlich
1aRt sich das gleiche Ergebnis durch einen
Doppelklick auf das entsprechende Symbol
schneller erreichen. Hat man bereits das In-
haltsverzeichnis einer Diskettenstation ge-
O6ffnet und wechselt nun die Diskette, so ge-
niigt ein Dricken der Escape-Taste (linke,
obere Taste) und das Verzeichnis des neuen
Datentrégers erscheint auf dem Bildschirm.

»zeige Info « informiert Gber die wich-
tigsten Daten von Desktop-Begriffen und
Dateien. So laRt sich hier zum Beispiel fest-
stellen, ob noch genligend Speicherplatz auf
einer Diskette frei ist, oder wie groR eine Da-
tei ist und wann sie zuletzt gedndert wurde.
Auch benennt man mit dieser Funktion Da-
teien um oder versieht sie mit einem Schreib-
schutz. Die nachste Funktion erklért sich ei-
gentlich von selbst. Mit »neuer Ordner« legt
man neue Ordner, auch Subdirectories, Un-
terverzeichnisse genannt, an. Sie dirfen ih-
rerseits Dateien und Ordner enthalten. Die-
ses hierarchische Dateisystem ist vor allem
fur die Besitzer einer Festplatte wichtig, da
sonst binnen kiirzester Zeit der Uberblick
Uber die Dateien verlorengeht. Eine genaue-
re Beschreibung des Filesystems erhalten Sie
in einer der folgenden Ausgaben.

Mausgesteuerte
Fensterspielereien

Die Funktionen »SchlieRe« und »schliele
Fenster« sind sich sehr dhnlich. SchlieRe be-
zieht sich wieder auf das hierarchische Da-
teisystem. SchlieRe Fenster hingegen be-
wirkt, dal das Fenster geschlossen wird. Mit
dem letzten Punkt dieses Menils formatiert
man Disketten. Dazu wird das Symbol der
Diskettenstation (A oder B) angeklickt, in
der sich die Diskette befindet. AnschlieBend

»KEIN ARGE

mit dem FtPressespiegeI
FINANZAMT«,
ST-Computer 12/87

... Mit dem Programmpaket fibu-
MAN hat der Anbieter die Liste
der professionellen Programme
nach oben erweitert...

...Zur Auswertung: Ohne Zwei-
fel das »Prunkstlick« dieses Pro-
gramms. Die angebotenen Mog-
lichkeiten sind absolut professio-
nell...

... Durch die hohe Geschwindig-
keit, die durchdachte Benutzer-
fuhrung und die vielfachen Aus-
wertungsmaoglichkeiten kann fi-
buMAN eigentlich fir jeden
denkbaren Einsatzbereich einer
Finanzbuchhaltung nur empfoh-
len werden...

»Checkpoint«, DATA WELT 3/88
... Beeindruckend sind die umfangrei-
chen Méglichkeiten und die Verarbei-
tungsgeschwindigkeit ...

... braucht sich fibuMAN kaum vor der
DATEV zu verstecken...
»BUCHMACHER, c’'t 4/88

... man kann in dieser Finanzbuchhal-
tung nichts vergessen oder verkehrt
machen, da das Programm »mit-
denkt« und auf Fehler aufmerksam
macht...

...Zusammenfassend kann man sa-
gen, daB fibuMAN ein Finanzbuchhal-
tungsprogramm der Spitzenklasse
darstellt, das kaum noch Wiinsche of-
fenlaBt...

»BILANZEN MAUSGEKLICKT,
ST Magazin 4/88

... Dem Programm bestatigen wir mit
gutem Gewissen, dal3 es absolut feh-
lerfrei lauft...

e : i ...fibuMAN setzt ohne Zweifel neue
aktiviert man den Formatiervorgang im

MaRstabe...
Datei-Meni. Nach dem Bestétigen in einer
ordne Nanen Warn-Box erscheint ein Formular auf dem
Bildschirm, in das man den Namen der neu- ATARI ST
ordne Datun en Diskette eintragt und ferner festlegt, ob
ein- oder zweiseitig formatiert wird. Das fibuMAN m ansmes UL'At
ordne GroRe Formatieren loscht alle Daten einer Diskette. fibuMAN f awascsrs [T
Im Meni »Index« l&Bt sich die Art der fibuMAN e s mJAVE
Dateien-Anzeige bestimmen. Man hat die fibuMAN DEMO MIT HANDBUCH
y ordne Art Wahl zwischen der Darstellung als Symbol BWA zu fibuMAN f
»Index« entscheidet zwischen Bild- und Text- (Icon) oder als Text. Ferner legt man hier fibuSTAT csnnees MM
darstellung und den Sortier-Kriterien fest, nach welchem Sortier-Kriterium die fibuKURS cve @\ HVE

Dateien angezeigt werden. Sie erscheinen
auf Wunsch zum Beispiel alphabetisch oder
nach ihrer GroRe geordnet. Gegenuber In-
dex bietet das Meni »Extras« wieder Inter-
essantes. Modchte man unter GEM eine
RAM-Disk installieren, so bendtigt man
»Floppy anmelden «. Dazu klickt man ei-
nen Karteikasten einmal an und aktiviert die
Funktion. In das auf dem Bildschirm er- BROICHERSTRASSE 39
scheinende Formular trdgt man mit »Shift 5060 BERGISCH GLADBACH 1
X« die gewiinschte Laufwerkskennung ein, A.s. gf;f/‘;’;ls‘;gf
wobei X fir einen Buchstaben zwischen C

und J steht. Danach bringt man mit der Cur-

fibuMAN MS-DOS PREISE AUF ANFRAGE

EXTRAS

Floppy anneiden..
Anwendung anneiden

Voreinstellung..
Arbeit sichern
Hardcopy

»Extras« fur die »versierten Einsteiger«

PROFESSIONELLE
DATENVERARBEITUNG
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sortaste die Schreibmarke in die ndchste Zei-
le, die man durch Betédtigen von Escape
I6scht. Nun gibt man der RAM-Disk noch
einen Namen und klicktin das Feld »Anmel-
den« — fertig.

Als sehr praktisch erweist sich haufig die
Funktion »Anwendung anmelden«. Arbei-
tet man beispielsweise Uberwiegend mit ei-
ner Textverarbeitung, deren Dokumente mit
der Kennung ».DOC« enden, so klickt man
das Textverarbeitungsprogramm einmal an
und startet »Anwendung anmelden«. In das
erscheinende Dialogfeld schreibt man in das
Feld »Dateityp DOC« und bestdtigt mit
Klick auf »OK«. Nun 1&R8t sich die Textverar-
beitung durch einen Doppelklick auf eine
Textdatei starten. Damit aber nicht genug.
Die Textverarbeitung ladt automatisch den
Text, durch den der Start erfolgte, so dal
man sofort mit der Arbeit beginnen kann.
Mit dem Menipunkt »Voreinstellung..« las-
sen sich die Sicherheitsabfragen beim L6-
schen und Kopieren an- und abschalten. Au-
Rerdem wdhlen die Besitzer eines Farbmoni-
tors hier zwischen der mittleren und der
niedrigen Auflésung.

Wurden im Kontrollfeld, am Desktop
oder in den Menls Verdnderungen vorge-
nommen, die man auf Dauer beibehalten
mochte, so speichert die Funktion »Vorein-
stellungen« dies in der Datei »DESK-
TOP.INF« auf Diskette. »Hardcopy« bringt
den ST dazu, den aktuellen Bildschirminhalt
nach einer Sicherheitsabfrage zum Drucker

Nur die Kartchen mit grauen Balken sind ablauffahige Programme. Notizstapel enthalten Daten.

zu senden. Istein Blitter in den ST eingebaut,
so ist in diesem Pull-Down-Meni der Ein-
trag »Blitter« sichtbar. Durch Anklicken
schaltet man diesen Spezialchip zu oder ab.
Viele gute Ideen verwirklichten die Entwick-
ler von GEM, um dem Einsteiger aber auch
fortgeschrittenen Anwendern die Bedienung
seines Computers zu vereinfachen und sie
seinen Bedirfnissen und seinem Wissens-
stand anzupassen. Eine Einarbeitungszeit

GEM:Die grafische Anwort
aufalle Fragen?

f aufig preisen nicht die Com-
puterhersteller sondern auch

Fachzeitschriften und Fachbi-
eher die grafischen Benutzeroberflachen
moderner Computer. Der Umgang mit
dem Computer gerdat damit zum Kinder-
spiel. Jeder benutzt dadurch kinftig ei-
nen Computer fiur die verschiedensten
Aufgaben. Lange Einarbeitungszeiten
gehoren der Vergangenheit an. In genau
diese Bresche schldgt auch Atari mit sei-
nen ST-Modellen, die mit der Benutzer-
Oberflaiche GEM ausgestattet auf den
Weg geschickt wurden, die Heerscharen
der Computer-Einsteiger zu erobern.

Natirlich erleichtern grafische Benut-
zeroberflachen den Einstieg in die digita-
le Bindrwelt. Die ansprechende grafische
Verpackung des Commandline-Interpre-
ters animiert geradezu, mit der Maus
»beschnuppert« zu werden. Aber des-
halb so zu tun, als ob der Computer nun
fast alles vorausahnt, was sein Benutzer
von ihm méchte, ist nicht nur falsch, son-
dern birgt auch eine groBe Gefahr. Wer
sich von solchem Jubelgesang blenden
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18Rt und sich dadurch mit zu hochge-
schraubten Erwartungen an den Compu-

ter wagt, ist schnell frustriert. Bald
kommt die Erniichterung. Wer zum Bei-
spiel die Daten von einer Diskette auf ei-
ne andere kopieren mochte und wegen
der Schreibschutzmarke nur eine Fehler-
meldung erntet, der ist mit grafischer
Oberflache genauso ratlos wie ohne,
Dann stellt sich der Enttduschte die Fra-
ge, ob er vielleicht die doch so kompli-
zierte Technik einfach nicht lernen kann?
Wenn man schon einen so einfach zu be-
dienenden Computer — so tont es aus al-
len Ecken — nicht kapiert, dann lat man
esvielleicht besser ganz bleiben. Nicht je-
der kann Tennis spielen, obwohl er einige
Trainerstunden genommen hat.

Grafische Benutzeroberflachen ver-
einfachen den Umgang mit dem Compu-
ter, aber sie liefern nicht die Antwort auf
alle auftauchenden Fragen. Das Studium
des Handbuchs, Interesse und viel Enga-
gement gehdren zum Computereinstieg
auch heute noch dazu,

(Horst Brandl)

und intensive Beschéftigung mit dem Com-
puter und der Literatur ist trotz der durch-
dachten Struktur von GEM notwendig.
GEM vereinfacht die Bedienung des Atari
ST gegeniber herkémmlicher kommando-
orientierten Kommando-Shells erheblich.
Doch gilt, wie bei so vielen Dingen, auch fur
die Handhabung von GEM: Erst die Ubung
macht den Meister.
(Gabriele Hofner/Ulrich Hofner)

Das Kontrollfeld bietet eine einfache Einstel-
lung durch die grafischen Symbole. Nur durch
Mausklick lassen sich vielfaltige Anderungen
vornehmen.

VOREINSTELLUNG

Loschbestatigung: H G  IHEINI

Kopierbestatigung: 1 Jfl 1 lilélil

Bildschirnauflésung:

1 GERING | IMITTEL1 M |

I X 1 it 1 ABBRUCH |

Auf »Nummer sicher« geht man durch die
richtige Voreinstellung. Fir Anfanger emp-
fiehlt sich, Loschbestétigung und Kopierbe-
statigung auf »Ja« zu setzen.
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Schwierige Worter leicht
verstandlich

Accessory: Ein Anwendungsprogramm, das
beim Einschalten des Computers geladen wird
und sich dann jederzeit, auch aus anderen GEM-
Programmen heraus, starten laRt.

Blitter: Ein Spezialchip im Atari ST, der vor
allem die Grafik des STs beschleunigt.
Desktop: »Schreibtisch«. Grundzustand des
GEM nach dem Einschalten. Vom Desktop wer-
den alle Programme gestartet.

Dialogfeld: Ein interaktives Mitteilungsfeld
oder Formular.

Doppelklick: Zweimaliges schnelles Driicken
der linken Maustaste.

Extension: Anhang an den Dateinamen zur
Identifikation des Dateityps.

Fileselect-Box: In dieser Box erscheint das In-
haltsverzeichnis einer Diskette. Aus der Liste der
Dateinamen wahlt man die bendétigten Dateien
aus.

Formatieren: Initialisieren einer Diskette. Diese
Funktion schreibt Spuren auf den Datentréger,
die dann spater die Informationen vom Betriebs-
system und den Anwendungsprogrammen auf-
nehmen.

Formular: Siehe Dialogfeld.

GEM: Abkirzung fiur Graphics Environment
Manager, ein Programm, das die Icons und Gra-
fikfunktionen anfertigt, handhabt und fir das
Betriebssystem TOS iibersetzt. GEM ist also die
grafische Benutzeroberflache des Atari ST.
Grafische Benutzeroberflache: Siehe GEM.
Icon: Bild oder Symbol, das innerhalb des GEM-
Desktop verwendet wird, um die verschiedenen
Arten von Dateien, Programmen und Verfahren
zu verdeutlichen.

Klick: Zeigen auf ein Objekt oder einen Begriff
auf dem Bildschirm, gefolgt von einem kurzen
Dricken der linken Maustaste.

Kontrollfeld: Ein Dialogfeld, in dem man die
meisten Desktop-Funktionen nach seinen Vor-
stellungen einstellt.

Maus: Gerat zur Steuerung des Mauszeigers auf
dem Bildschirm und zur Wahl bestimmter GEM -
Funktionen.

Mauszeiger, Zeiger: Er wird verwendet, um auf
Bildschirmobjekte zu zeigen.

Mendi-Leiste: Eine Zeile am oberen Bildschirm-
rand. Bewegt man den Mauszeiger uber diese
Zeile, so erscheinen Pull-Down-Menis, die ver-
schiedene Funktionen zur Verfiigung stellen.
Ordner, Subdirectory: Zusammenfassung ver-
schiedener Dateien.

Papierkorb: lcon auf dem GEM-Desktop, das
zum Ldschen von Dateien und Ordnern verwen-
det wird.

Programm: Ausfihrbare Datei.
Pull-Down-Mens: Siehe Meni-Leiste.
SchlieRfeld: Kleines Feld an der linken oberen
Ecke eines Fensters, das zum SchlieRen des Fen-
sters verwendet wird.

Symbol: Siehe Icon.

TOS: »The Operating System«, das Betriebssy-
stem der Atari ST-Computer.
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Der erste koffeinfreie Scanner!

Es gibt sie als Druckeraufsatz (»SUPER-

SCHNELL), zum Schieben (»PRAZISE«), Ba-

steln, Léten oder solche zum Geldrauswerfen
und es gibt unseren

Scanner HAWK CP 14 ST

DAS ORIGINAL
SCANNER, PRINTER UND KOPIERER

Flachbettscanner DM 3100,-
Demodiskette + Unterlagen f. DM 20,- anford. (Scheck beilegen)

marvin ag

Fries-StraBe 23, CH-8050 Zirich, Tel. 01/3022113
Fakten:
HARDWARE:
Betriebsarten: Scanner, 16 Graustufen,

Thermoprinter, Kopierer
Scannerelement« CCD-Sensor, 2048 Zeilen
Schnittstelle: Centronics parallel
Auflésung: 8 Punkte/mm, 200 DPI

Geschwindigkeit: Scannen: 10 Sekunden fir DIN A4
Hardcopy in 2 Sekunden
Printen: 500 Zeichen pro Sekunde!!

SOFTWARE:

Malprogramm: Das mitgelieferte Malprogramm
erlaubt samtliche Manipulationen:
Kopieren, Dehnen, Rotieren, Lupe,
Rastern, Lasso u.v.a

Ganzseitenmodus*: DMC Calamus, GFA Publisher,
STAD, CAD-Projekt

Screenmodus: Degas Elite, Wordplus, Monostar,
Profi Painter, Publishing Partner,
Fleet Street Publisher
* Ganzseltenmodus 1228 x 2140

Nicht alles was aussieht

wie ein HAWK Scanner 1$

von marvin, ist auch einer.

marvin AG Fries-Str.23 CH-8050 Ziirich
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256 Farben
gleichzeitig aus

mehr als einer viertel Million

ine runde viertel Mil-

lion Farben entlocken

Sie lhrem ST mit relativ
wenig Aufwand. Durch An-
schlul® eines zweiten ST und Mi-
schung der RGB-Signale lassen
sich ohne Softwaretricks 256
Farben gleichzeitig darstellen.
Mit feinsten Ténungen aus einer
Palette von 262144 Farben. Wie
das geht, haben wir lhnen in der
ersten Folge dieser Reihe in Aus-
gabe 4/88 gezeigt. Beschaftigen
wir uns nun mit der Program-
mierung der bunten Vielfalt. Als
Grundlage dient das Raytrac-
ing-Programm aus dem Happy-
Computer-Sonderheft 22, »ST-
Magazin.

Eines der reizvollsten Gebiete
der Computerwissenschaften ist
die Simulation der Wirklichkeit.
Viele Vorgénge in der Natur las-
sen sich durch mathematische
Modelle beschreiben. Der Com-
puter hilft bei der Berechnung
der Ablaufe und setzt die Ergeb-
nisse in anschauliche Daten,
Grafiken oder Bilder um.

Raytracing, das Prinzip der
»Strahlverfolgung, ist die rein
mathematische Synthese kiinst-
licher Welten. Raytracing dient
in erster Linie der Berechnung
von Bildern mit Objekten, die in
optischer Wechselwirkung mit
lhrer Umgebung und den Licht-
verhéltnissen stehen. So lassen
sich nach dem Prinzip der
Strahlverfolgung naturgetreue
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Abbildungen von Glas- und
Spiegelflachen aber auch von
verschiedenen Materialien (Mar-
mor, Kunststoff) errechnen. Die
Strahlverfolgung berechnet
Schatten verschiedener Licht-
quellen, Reflexionen nach der
Oberflachenbeschaffenheit und
Spiegelbilder von Objekten. Ob-
wohl sich die Mathematik zu
dieser Simulation auf einfache
Vektorgeometrie beschrankt, ist
allein durch die Anzahl der Be-
rechnungen der  Zeitbedarf
enorm. Fir professionelle Ray-
tracing-Bilder benotigen spezia-
lisierte  Grafikcomputer oft
mehrere Tage.

Grafische
Hohenflige

Esleuchtetein, dal der ST mit
16 Farben und einer relativ klei-
nen Palette von 512 Farben nur
begrenzt den Anspriuchen fur
hochwertiges Raytracing gerecht
wird.

Es lohnt daher, nach neuen
Methoden zu suchen. Einerseits
um die Berechnungszeit fir ein
Bild zu senken und andererseits
die Farbpalette sowie die Zahl
der daraus gleichzeitig darstell-
baren Farben zu steigern.

Ein Weg dorthin liegt in effi-
zienteren Algorithmen. Da Ray-
tracing furjeden Programmierer
eine Herausforderung darstellt,

Phantast
Paarung

stehen eine Vielzahl verschiede-
ner Algorithmen und L&sungs-
wege zur Verfligung. Mit ihnen
lassen sich fir viele Félle Zeit-
vorteile erreichen.

Eine weitere Methode besteht
in der Wahl der richtigen Pro-
grammiersprache und der Hard-
ware. Fir den Atari bietet sich
etwa der mathematische Copro-
zessor MC 68881 an.

Eine weitere Ldsung bietet der
AnschluB eines zweiten ST. Er
erweitert das System um einen
MC 68000 mit 8 MHz.

Die Programmierung von
Raytracing fir zwei Computer
erweist sich als relativ einfach.
Der Grund liegt in der Arbeits-
weise des Raytracing: Jeder
Punkt eines Bildes wird unab-
hangig von allen anderen be-
rechnet. Eine Aufteilung auf
zwei oder mehr Computer ist
demnach einfach durchzufiih-
ren: Die Bilder werden je nach
Zahl der Computer in zwei oder
mehr Bereiche aufgeteilt. Jeder
Computer arbeitet unabhangig
von den anderen an seinem Bild-
ausschnitt.

Um die notwendigen Schritte
vom »Einzel-ST« zum »ST-Dop-
pel« und von SchwarzweiR-Bil-
dern zu Farbbildern zu verste-
hen, wird im folgenden ein Bei-
spielalgorithmus schrittweise er-
weitert. Das Verfahren stammt
aus dem Programm »TRACER«
von »Grafikguru« Tom Hudson
(Tom Hudson ist der Autor so
bekannter Programme wie De-
gas, Degas Elite, CAD-3D, Cy-
bercontrol etc.).

Bei der Suche nach einer ge-
eigneten  Programmiersprache
ist die Wahl auf Omikron-Basic
gefallen. Diese Entscheidung
birgt zwei Vorteile:

Zum einen ist das compilierte
Omikron schneller als compi-
liertes C. Bei gleichem Algorith-
mus fiir das Raytracing sind Ge-
schwindigkeitsvorteile von 10
bis 25 Prozent erzielt worden,
obwohl Tom Hudson eigene

»High-Speed-Plotting-Routi-

nes« in Maschinensprache ein-
gebunden hat.

Der zweite Vorteil liegt in der
groRBeren Verbreitung und der
besseren Verstédndlichkeit von
Basic, die fur unsere Beispiele
gleichermaBen nitzlich sind.
Wer mit Compiler-Sprachen ar-
beitet, weil, wie zeitaufwendig
es ist, Fehler zu lokalisieren. Ein-
facher ist es dagegen in Inter-
preter-Sprachen.

1. Schritt: Raytracing mit einem
ST in Monochrom

Das Programm BW TRACE
arbeitet im Prinzip wie der
TRACER von Tom Hudson. Es
gibt lediglich drei Unterschiede:

Die vier Bilder, die fir die
W énde gelten, und die berechne-
te Raytrace-Grafik liegen im
Screen-Format (Doodle, Stad,
Monostar, 32000 Byte) vor.

Die Steuerdatei ist kirzer. Die
»Unendlichkeitsfarbe«, die Far-
ben der Decke sowie die gesamte
Farbpalette werden nicht mehr
angegeben. Die Unendlichkeits-
farbe wird auf Schwarz gesetzt,
Decke und Boden erhalten ein
schwarzweiBkariertes  Muster.
Jeder Punkt spiegelt sich ohne
Helligkeitsverlustin den Kugeln.
Das Ende einer Steuerdatei wird
zur Sicherheit mitder Zeile END
gekennzeichnet. Ein weiterer
Unterschied liegt in der Ausfih-
rungszeit: Da der Bildschirm in
der héchsten Aufldsung die vier-
fache Zahl Pixel enthéalt als in
der niedrigen, erhdht sich auch
die Zeitum den Faktor 4. Fir ein
Bild mit drei Kugeln mit dem
Durchmesser von 150 Einheiten
braucht BW TRACE etwa 160
Minuten.

DaR Sie mit Hilfe des Delta-
Animators nun auch in mo-
nochrom Filme mit hipfenden
und tanzenden Spiegelkugeln
drehen kénnen, versteht sich von
selbst.

Auf der Service-Diskette fin-
den Sie BW-TRACE als compi-
liertes lauffahiges Programm.
AuBerdem befinden sich im ent-
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sehe

(Teil 2)

sprechenden Ordner die Quell-
dateien in Omikron-Basic. Wei-
terhin finden Sie hier ein Bei-
spiel fir eine Steuerdatei (En-
dung: *.CTL), die festlegt, von
welchem Laufwerk die Bilder
geladen werden, und die die
GroBe sowie Raumkoordinaten
der Kugeln bestimmt. Die Bei-
spieldatei missen Sie vor der Be-
nutzung mit einem Editor (z.B.
Tempus) auf lhre eigenen Ver-
héltnisse umschreiben.

Master-Computers, der andere
die des Slave-Computers. (Fir
die Schritte 3und 4 brauchen Sie
nur ein  Schnittstellenkabel
(RS232). Bastelarbeiten sind
nicht erforderlich.) Der Master
Ubernimmt alle Steuerungen,
Ein- und Ausgaben. Jeder Com-
puter erhalt dann sein eigenes
Programm: BW MST fir den
Master und BW SLV fir den
Slave.

Ist das Programm auf dem
Slave gestartet, erwartet es alle
weiteren Anweisungen (ber die
zugewiesene Schnittstelle. Als
Schnittstelle haben wir den se-
riellen Port (AUX, MODEM-
AnschluB, RS232) gewahlt. Man
benotigt dazu ein RS232-Uber-
tragungskabel. Es ist darauf zu
achten, daR die Leitungen fur
die Sende-(PIN 2) und Emp-
fangsdaten (PIN 3) gekreuzt

Expertenforum

3. BIOS 1 (Bconstat) stellt fest,
ob Uberhaupt ein Zeichen emp-
fangen wurde.

Die serielle Schnittstelle, die
Konsole oder auch der MIDI-
Port lassen sich so kontrollieren.
Das Einlesen eines Zeichens er-
folgt mit BIOS 2 (Bconin), die
Ausgabe mit BIOS 3 (Bconout).
Statt der seriellen Schnittstelle
lieRe sich auch der MIDI-Port
einsetzen. Dazu andert sich die
Nummer des Eingabegerates
von AUX = lauf MIDI = 3.

Beispiel: Abfrage des Status

DEF FN Bconstat DEF FN Bconstat
LOCAL AUX =1 LOCAL MIDI =3
BI0S(bcret,1,AUX) BI0OS(beret,1,MIDI)
RETURN beret RETURN beret

Die Anweisung, um auf ein
Zeichen an der Schnittstelle zu

Bild 1 Das bunt komponierte Demo &Rt die Farbenpracht erahnen. Rund 80 Farben sind sichtbar.

2. Schritt: Raytracing mit einem
ST in Farbe

Das Programm »COLTRA-
CE« weist in der Art seiner
Steuerung, Bedienung und der
berechneten Bilder keine Unter-
schiede zu TRACER auf. Die
letzte Zeile der Steuerdatei ist
wieder ein END, um MiBver-
standnisse auszuschlielen.

3. Schritt: Raytracing mit zwei
STs in Monochrom

Setzt man zwei Computer ein,
so Ubernimmt einer die Rolle des
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sind, das heillt PIN 2 des Master
mufl an PIN 3 des Slave gefiihrt
liegen und umgekehrt. Die PIN-
Belegung des RS232-Ports fin-
den Sie im Bedienungshand-
buch zum Atari ST.

Tests haben gezeigt, daR die
Datentbermittlung bei einer
Ubertragungsrate  von 9600
Baud selbst bei einem langeren
Ubertragungskabel einwandfrei
funktioniert.

Die Behandlung der Schnitt-
stellen erfolgt im wesentlichen
mit den BIOS-Befehlen 1, 2 und

warten, lautet »REPEAT UN-
TIL FN Bconstat«.

Wéhrend der Slave auf den er-
sten Befehl wartet, erfolgt auf
dem Master der interaktive Teil.
Er unterscheidet sich nur unwe-
sentlich von dem entsprechen-
den Teil aus BW TRACE: Das
Programm erfragt Uber eine
Fileselect-Box den Namen der
Steuerdatei und ladt diese. Die
Kommandozeilen werden aus
der Datei entnommen und dem
Slave via RS232 {bermittelt.
Beide interpretieren nun das

Kommando und berechnen dar-
aus alle bendtigten Parameter.
Der Master ladt nacheinander
die vier Bilder als Seitenwénde
fur den Raum. Ist ein Bild gela-
den, wird es jeweils in Paketen zu
80 Byte an den Slave gesendet.
400 solcher Pakete ergeben ein
Bild. Dessen Ubertragung dau-
ert eine knappe Minute.

Sind die Bilder Gibertragen, so
erfolgt das eigentliche »Ray-
tracen«. Jeder ST berechnet nun
eine Hélfte des Bildes. Damit
beide Computer zur gleichen
Zeit ihre Arbeit beenden, be-
rechnet der Master die 1., 3., bis
399. Zeile, der Slave die 2., 4., bis

Animation zu
zZweit

400. Zeile. Auf diese Weise hat
jeder nahezu gleich »schwere«
beziehungsweise  zeitintensive
Bereiche zu bearbeiten.

Hat der Master seine Arbeit
beendet, teilt er dies dem Slave
mit. Ist dieser bereits fertig, so
sendet er unmittelbar darauf
sein Teilbild. Andernfalls muR
der Master auf den Slave warten.

Der Master setzt im Anschlufl
die Teilbilder zusammen und
speichert sie unter dem vorgege-
benen Namen ab. FRAME 1ist
damit beendet und FRAME 2
kann in der gleichen Weise be-
gonnen werden.

Die Ausfuhrungszeit verkirzt
sich durch die Arbeitsverteilung
auf zwei Computer nahezu um
den Faktor 2. So lassen sich fur
kompliziertere Bilder mehr als
90 Minuten sparen.

4. Schritt: Raytracing mit zwei
STs und 16 Farben

Das Programmpaar COL__
MST und COL SLV stellt die
Farbversion von BW MST und
BW SLV dar. Der Raytracing-
Algorithmus stammt aus COL-
TRACE, die Behandlung der
Datenlbertragung ist identisch
mit der aus BW MST/BW__
SLV.

5. Schritt: Raytracing im Duett
fur 256 Farben

Die folgenden Programme
sollen all diejenigen zu weiteren
Programmen anregen, die die
Farbaufristung aus der letzten
Ausgabe durchgefiuhrt haben
oder noch durchfiithren wollen.

Es handelt sich um zwei Pro-
gramme, die Raytracing-Grafi-
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ken mit 256 Farben erzeugen
(Bilder 1und 2). 256 TRACE st
das eigentliche Raytracing Pro-
gramm. Es arbeitet prinzipiell
wie die oben beschriebenen Pro-
gramme. Neu ist, dal statt 4
BIT-PLANES nunmehr 8 BIT-
PLANES die Farbe eines Punk-
tes beschreiben. Damit wachst
der Speicherbedarf fir ein Bild
auf 64 KByte. Die Informatio-
nen stammen aus zwei Teilbil-
dern mit je 32 KByte. Die Kon-
vertierung eines  normalen
DEGAS-Bildes mit Farben in
zwei Teilbilder (*.MST, *.SLV)
erfolgt mit dem Programm
CTRLTRCE. Die Konvertie-
rung ist notwendig, weil durch
die zwischengeschaltete Misch-
stufe die Farbintensitdt eines
Computers erheblich abnimmt.
CTRLTRCE (Bild 3) erzeugt au-
Rerdem die erweiterte Farbtabel-
le fir die Steuerdatei.

Mit Farben
jonglieren

So lassen sich mit dem Pro-
gramm 256TRACE und mit
CTRLTRCE vier DEGAS-BIl-
der mit verschiedenen Farbpa-
letten als Seitenwénde des Rau-
mes einsetzen. Dabei missen die
Abstufungen der Farben nach
einer Reflexion in einer Kugel
nicht mehr aus der eigenen Pa-
lette stammen. Es kénnen belie-
bige Farben aus einer 256er-
Farbtabelle sein. Die Notwen-
digkeit der Konvertierung wird
hier besonders deutlich: 2 x 16
Hauptfarben (Farbregister Ma-
ster/Slave) miissen 4x16 Haupt-
farben der DEGAS-Bilder be-
schreiben. Dieses gelingt nur
durch Ersetzen der 64 DEGAS-
Farben durch 64 d&hnliche
Mischfarben aus der 256er-Ta-
belle. Da alle so entstandenen
Bilder das Master-/Slave-Farb-
register erhalten, muR die
Farb&nderung in den Bildern
selbst erfolgen. Ist die Farbin-
formation eines Pixels im DE-
GAS-Bild beispielsweise »9«
und entspricht der Mischung der
Farben »4« und »12« von Ma-
ster/Slave, so muR fur das Teil-
bild *.MST die »9« in eine »4«
gewandelt werden und entspre-
chend fur den Slave in »12«.

CTRLTRCE enthélt im we-
sentlichen alle Funktionen des
Programms CTRLPLUS, das
wir im letzten ST-Magazin vor-
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Bild 2. Das hatte sich Altmeister Botticelli nicht trAumen lassen:
Seine Venus im Stilleben mit Spiegelkugeln

gestellt haben. Wé&hrend das
gleiche Programm CTRLPLUS
auf beiden Rechnern gleich-
zeitig gelaufen ist, besteht
CTRLTRCE aus zwei Program-
men. Eines lauft auf dem Master
und Ubernimmt alle Steuerfunk-
tionen. Der Slave stellt im we-
sentlichen die vier weiteren BIT-
PLANES zur Verfiigung. Die
Kommunikation erfolgt iber die
RS232-Schnittstelle.

Nach dem Start der Program-
me erscheint das Hauptmend.
Zwei Banke mit je 16 Kdstchen
bilden die Hauptfarben (Farbre-
gister) von Master und Slave ab.
Sechs stellen die Hauptfarben
ein. In der linken unteren Ecke
ist die Mischfarbe der beiden ak-
tuellen Hauptfarben zu sehen.
Mit Farbfeld oder Anklicken der
Mischfarbe gelangen Sie in das
256er-Farbfeld.  Positionieren

Mehr Informationen...

Raytracing? Steuerdatei?
Eine Viertelmillionen Far-
ben? Was hat es auf sich mit
diesen geheimnisvollen
Schlagworten?

Fir alle, die nicht die Gele-
genheit hatten, unsere Gra-
fikexkursionen von Anfang
an mitzuverfolgcn, hier noch
einmal kurz zusammenge-
falt die Ausgaben und Bei-
trdge mit weitergehenden In-
formationen und die wich-
tigsten Stichpunkte.

Im Sonderheft 22 unserer
Zeitschrift Happy-Compu-
ter, »ST-Magazin«, erschien
das Programm »Tracer«. Der
Tracer berechnet Raume, in
denen bis zu zwanzig spie-
gelnde Kugeln schweben. Als
Grafiken fir die Wénde in
diesen Rdumen dienen De-
gas-Bilder. Alle wichtigen
Informationen, aus denen
ein Raytrace-Bild zusam-
mengestellt wird, erhdlt der
Tracer Uber eine Steuerdatei
(Endung CTL). Tom Hud-
sons Tracer ist in C und As-
sembler programmiert und

arbeitet nur in Farbe. Unsere
neueste Version basiert zwar
auf dem gleichen Algorith-
mus, beherrscht aber eben-
falls die hochste Auflésung
(monochrom) und kann mit
Hilfe von zwei STs bis zu 256
Farben gleichzeitig aus einer
Palette von 262144 verarbei-
ten. AuBerdem ist er dank
Programmierung in Omi-
kron Basic zirka 10 bis 25
Prozent schneller und leicht
erweiterbar.

Die Kopplung zweier STs,
mit der Sie lhren Computer
aufeine runde Viertelmillion
Farben »aufbohren«, ist in
der letzten Ausgabe 4/88 des
ST-Magazins ausfihrlich be-
schrieben.

Eine genaue Beschreibung
des Delta-Animationspro-
gramms finden Sie ebenfalls
in Sonderheft 22. Allgemei-
ne Hinweise zum Umgang
mit Tracer und Delta-Anima-
tor finden Sie in dem Beitrag
»Das grofe ST-Magazin-
Grafik-Studio« in der néch-
sten Ausgabe.

Sie die Maus uber eine Farbbox,
so werden die Farbanteile fur
Rot, Grin und Blau ausgege-
ben. Die Formel fir die Berech-
nung der Anteile beschreiben
wir an spaterer Stelle.

Zum Editieren einer Farbe
klicken Sie im Farbfeld die ge-
wiinschte Position an. Sie gelan-
gen zuriick ins Hauptmend, um
wieder zwei Hauptfarben zu mi-
schen. »LOAD« und »SAVE«
laden und speichern die 256er-
Farbtabelle und die 2 x 16
Hauptfarben.

Mit dem Menupunkt »D.E.
G.A.S.« gelangen Sie in den
Konvertierungsteil. Die Konver-
tierung startet mit dem Laden ei-
nes Bildes. Das Bild wird via
RS232 auch zum Slave gesendet.
Nacheinander wird fur jede der
16 DEGAS-Farben das Farbfeld
gezeigt. Im unteren Teil des Bild-
schirmes sehen Sie die Farban-
teile der DEGAS-Farbe, der
nachstliegenden Farbe aus der
256er-Tabelle und der Farbe un-
ter dem Mauspfeil.

Wie aber 4Bt sich feststellen,
dall zwei Farben ahnlich sind?
Mit dem Auge ist das leicht.
Doch wie lernt der Computer
Farben zu erkennen? Die L6-
sung ist verbluffend einfach:

Zundchst wird ein Farbraum
aufgebaut. Die drei Achsen des
Raumes entsprechen Rotwert,
Grinwert und Blauwert. Bei der
Arbeit mit zwei STs darf jede
Grundfarbe (Rot, Grin oder
Blau) 64mal abgestuft werden.
(Das Atari-Farbsystem sollte mit
der Kombination B eingestellt
sein, wie in der letzten Ausgabe
beschrieben). Der Farbwert, der
sich mit zwei Rechnern ergibt,
berechnet sich dann nach der
Formel:

XI: ROTWERT = 1125 *
SLAVEROT + MASTERROT
Y1 GRUNWERT = 1125 *
SLAVEGRUN + MASTERGRUN

Zl: BLAUWERT = 1125 *
SLAVEBLAU + MASTERBLAU

Die Werte bewegen sich in ei-
nem Bereich von 0 bis 14875.
Die Anpassung einer normalen
Farbe eines »Einzel-Ataris« er-
folgt mit

X2: neu Rot =2*alt Rot
Y2: neu Grin =2 *alt Grin
Z2: neu Blau = 2 *alt Blau

Die Punkte P(xlyl,zl) und

Ausgabe 5/Mai 1988



DTP Sg=* . d"
FURALLE. .

Genug davon gehort: DTP, WYSIWYG, Setzerei auf dem
Schreibtisch, Drucksachen mit dem Computer erstellen, und,
und,... Jetzt heil3t’s selber loslegen: Desktop Publishing fir alle!
Ab sofort gibt’s den Publisher fiir alle ATARI ST, der halt, was
DTP verspricht: BECKERpage ST.
Sie wollen es nicht glauben? Sehen Sie selbst: diese Anzeige
wurde komplett mit BECKERpage ST realisiert.
BECKERpage ST hat nicht nur alleTextverarbeitungsfunktionen
o e urr drauf, schafft r_licht nur_verschiedene
W VTV | TOHAL 1AM T Tt Schriftarten wie Helvetica, Times und
Courier in allen Variationen (fett, kur-
siv, negativ, outline, gesperrt), kann
nicht nur eigene Schriftbilder entwer-
. . fen (mit dem integrierten Schrifteditor
u h |h S tflA FOI\(/IA) - nein, BgCKERpage ermog-
FURALLE! licht auch die Kreation und Integration
B — beliebiger Grafiken.Die Illustration die-
ser Anzeige wurde mit dem mitgelie-
ferten Grafikprogramm
PROFI PAINTER erstellt. Ebensogut konnen Grafiken und Bild-
schirmausschnitte aus anderen Programmen ibernommen und
beliebig variiert werden. Dafiir sorgt die integrierte Snap-Shot-
Accessory PAINTER FOTO (siehe Hardcopy links in Anzeige).
Nicht genug. BECKERpage ST ermdglicht vollstdndiges Seiten-
layout am Bildschirm. Natirlich mit der Maus: mehrspaltiger
Seitenumbruch, Blindtextfunktion, Picture Wrap, beliebig abge-
stufte Raster, Kreise, Linien, Rechtecke, und, und ...
Genug gehort? Dann ran an DTP! BECKERpage ST macht’s
moglich.
Minimalkonfiguration: ATARI ST mit ROM TOS und 1 MByte
Speicher, ATARI-Laserdrucker oder NEC P6, P7, P 2200, Star
NB 15, Epson 9- und 24-Nadeldrucker und Kompatible.

BECKERpage ST

Version 1.0,
inkl. PROFI PAINTER nur DM 3 9 8 y

Gleich anfordern

Legen auch Sie Wert auf perfekte Gestaltung bei

gleichzeitiger Kostenreduzierung? Dann fordern Sie

unverbindlich unseren kostenlosen Prospekt zu Name, Vorname
BECKERpage ST an. Hier finden Sie alles Wissens-

werte Uber dieses leistungsstarke DTP-Programm.

Hiermit bestelle ich

StraBe

DATABECKER

Merowingerstr. 30 -4000 Dusseldorf Tel. (0211) 310010 O rt



Q(x2,y2,z2) besitzen im Raum
eine Entfernung, die sich mit
dem raumlichen Pythagoras be-
rechnen laRt:
R = SQR ((X1-X2)2 + (Y1-Y2)2
+ (21-22)2

Je geringer der Abstand R,
um so &hnlicher sind sich zwei
Farben (Bild 4)

Der geringste Abstand zweier
DEGAS-Farben betrdgt zwei

schrieben und gespeichert. Die
Informationen hierfir stammen
aus dem 256er-Farbfeld. Folgen-
de Aufteilung des Farbfeldes fir
die Farbtabelle des Raytracing
haben wir gewahlt:

Jeweils acht aufeinanderfol-
gende Farben bilden eine Grup-
pe. Damit entstehen 16 Gruppen
(0 bis 7, 8 bis 15,..., 248 bis 255).
Innerhalb der Gruppe sollte von

Bild 3. Das Kontrollprogramm mit seinen Ubersichtlichen Menus hilft
lhnen bei der Zusammenstellung der Farbpalette

Farbeinheiten. Der Abstand von
einer Einheit zwischen Misch-
farbe und DEGAS-Farbe ist nur
noch schwer zu erkennen, so daf
man in diesem Fall von dersel-
ben Farbe sprechen kann.

Nach diesem Kriterium sucht
CTRLTRCE die nédchstliegende
Farbe aus dem 256er Farbfeld zu
der gegebenen DEGAS-Farbe.
Der Abstand der aktuellen
»Mausfarbe« und der nachstbe-
sten Farbe zur DEGAS-Farbe
werden zur Kontrolle angege-
ben. Klickt man eine Farbbox
an, so ersetzt eine Mischfarbe
die DEGAS-Farbe. Klickt man
auBerhalb des Farbfeldes, so
wird die ndchstbeste Farbe ge-
wahlt. Das Programm wéhlt
auch die Farben automatisch
aus.

Sind die 16 Farben eines Bil-
des bestimmt, wird das konver-
tierte Bild fir das 256 TRACE in
zwei Teilbildern gespeichert.
Zum Beispiel als »meinname.
MST« und »meinname.SLV«,
Nacheinander werden so die vier
DEGAS-Bilder fur das Ray-
tracing Programm der eigenen
Farbtabelle angepalt.

Der erste Teil der Steuerdatei
fir 256 TRACE wird mit dem
Menlpunkt » TRACETAB« ge-

100 mitin

links nach rechts eine Farbe in
acht Stufen abgedunkelt vorlie-
gen. Beispielsweise ist dann 8
hellrot, 11 mittelrot und 15 dun-
kelrot. Die Farbnummern da-
zwischen mussen entsprechend
aufgefullt werden. Fir jede der
256 Farben erfolgt eine Abstu-
fung bis an das Ende der Gruppe
oder bis zur gewlinschten Zahl
der Reflexionen. Bei einer Refle-
xionsanzahl von 4 lautet die Ab-
stufung beispielsweise fir 9

9,10,11,12, Unendlich. Fir 13
ware die Abstufung dementspre-
chend 13,14,15,15, Unendlich.

Die erste Gruppe mit den
Farbnummern 0 bis 7 ist fur die
Unendlichkeitsfarbe (1) sowie
fur die Deckenfarben (2, 3) vor-
gesehen. Farbnummer 4 und 5
sind fir das Bodenmuster be-
stimmt. Dort, wo die Kugeln
Schatten auf den Boden werfen,
sollten die Farben 4 und 5 in
dunkleren Tdnen erscheinen.
Die abgedunkelten Farben lie-
gen an den Positionen 6 und 7 in
der 256 Mischfarbentabelle. Bild
5 zeigt das Schema.

Da die Unendlichkeitsfarbe
(infinity) und die Deckenfarben
(ceiling) bereits durch die 245er-
Tabelle festgelegt sind, durfen
sie in der Steuerdatei nicht mehr

gesondert aufgefihrt werden.
Der Verlust der Helligkeit einer
Farbe nach einer Spiegelung
wird durch die Wahl der néchst-
dunkleren Farbe simuliert. Bei
dem Ray-Tracing mit 16 Farben
ist die Abnahme der Intensitét
einer Farbe deutlich zu erken-
nen. Arbeitet man dagegen mit
der wesentlich feiner abgestuf-
ten 256er-Tabelle, so ist es in

in Unendlichen
Decke 0

Farbe

frei

23 24 25 26 27

manchen Fallen notwendig, um
zwei Farbstufen abzudunkeln.
Erst dann wird ein &hnlicher Ef-
fekt erkennbar. CTRLTRCE
legt je nach Wunsch die
»lumdrop-Tabellen«  mit der
Schrittweite 1 oder 2 an.
Nachdem mit »TRACETAB«
der erste Teil der Steuerdatei
»* CTL« fertiggestellt ist, mus-
sen nur noch die Daten der

Boden ¢

Boden B
Boden 0 nit Schatten
Boden B nit Schatten

8 9 10 11 12 13 14 15
28 29 30 31

1 "1

r
|2rO 241 242 243 244 245 246 2471248 249 250 251 252 253 254 255

14 .Farbgruppe
hellster Farbwert

A 15.Farbgruppe
dunkelster Farbwert

Bild 5. Die Verteilung der Farbgruppen

Bild 6. So setzt sich das fertige Bild zusammen
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»FRAME« in gewohnter Weise
ergénzt werden. Als letzte Zeile
der Datei ist wie schon beschrie-
ben ein »END« anzuhéngen.
Damit kann das 256-Farben
Ray-Tracing beginnen.

Das Programm TRACE256
bendétigt nur einen ST mit min-
destens einem MByte.

Zum »ray-tracen« werden 4 x
2 Teilbilder geladen. Der Ray-

190:
191:

synchronO;
192:

Tracing-Algorithmus hat sich
gegenuber den vorgestellten
Programmen nicht verédndert.
Nur das Auslesen der Farbwerte
aller Bilder wurde neu gestaltet:

Fir einen Punkt werden aus
einem Bildpaar (zum Beispiel
LINKS.MST und LINKS.SLV )
2x4 BIT abgefragt. Aus einem
zweidimensionalen Feld (Far-
be[16,16] ) wird die zugehorige

/* synchronisieren ! */

for(wait=0;wait(pause;wait++); 193:

Fir den MASTER sieht das
Unterprogramm zur Synchroni-

sation folgendermaRen aus:

synchron0 I#

wartet auf Zeichen an AUX oder CON #/

/* warten bis Zeichen von AUX oder CON gesendet *

while ( (Bconstat(l) ==
/* Zeichen da abholen,
while ( Bconstat(l) ==
while ( Bconstat(2) ==

0 ) & (Bconstat(2)

)
)

==0) )

wo es auch anliegt */
-1
-1

Bconin(l);
Bconin(2);

/* sende Uber AUX, daB es weitergeht */

Bconout(l,70); j

Das Unterprogramm fir den

SLAVE:

synchronO /# wartet auf Zeichen an AUX oder CON */
I* sende Zeichen, daB bereit zum Abmarsch #1
Beonout(l,70);
I*  warte auf OK Ober AUX oder CON *

while ( (Beonstat(l) ==

0)

&& (Bconstat(2) ==0) );

I* gesendetes Zeichen abholen und beginnen x|

while (
while (

Bconstat(l) ==
Bconstat(2) ==

.1)
-1)

Bconin(l);
Bconin(2);

Die Synchronisation der beiden STs lauft nach diesem kurzen

Protokoll ab

Listing Service

Alle Programme aus die-
sem Beitrag finden Sie auf
der Service-Diskette zu die-
ser Ausgabe. Im Ordner
»Raytrace« finden Sie alle
Omikron-Basic-Programme
in compilierter Form sowie
die Quellcodes als *.BAS und
*.LST-Files. Héatten wir Ih-
nen denselben Service als Li-
stings zum Abtippen bereit-
gestellt, so waren zirka 15
Seiten auf reine Listing-Wii-
sten entfallen. Sollen Li-

scheinen? Oder sind Sie be-
reit fir ein gutes Programm
mehrere Stunden Tipparbeit
in Kauf zu nehmen. Schrei-
ben Sie uns lhre Meinung
zum Thema Listings. Wir
meinen, lhnen die beste Lo-
sung zu bieten, wenn wir zu-
kiunftig kurze und aussage-
kraftige Listings und nur in
Ausnahmefédllen Hexdumps
verdffentlichen.

Markt & Technik Verlag AG

stings mit mehr als zwei Sei- ST-Magazin
ten Hexdump auch kiinftig ~ Hans Pinsel Str. 2
nur auf der Leserdiskette er- 8013 Haar
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Expertenforum

Farbnummer der 256er Tabelle
ermittelt. Diese Nummer ergibt
zusammen mit der Zahl der Re-
flexionen (bounct) die zu setzen-
de Mischfarbe. Jede Mischfarbe
ist in einen Master- und einen
Slave-Wert aufgeteilt. In das
Teilbild A (scrn) wird der
Master-Wert geschrieben, in das
Teilbild B (scrnb) der Slave-Wert.
Bild 6 zeigt die Uberlagerung

bruchteile). Fir die Kommuni-
kation wurde wieder der RS232-
Port gewéhlt. Da die Arbeitsge-
schwindigkeit zweier Computer
sich nur &uBerst geringfugig un-
terscheidet, braucht die Syn-
chronisation nur am Anfang ei-
ner Sequenz erfolgen.

Der entsprechende Befehl
muf in der Routine play ani-
mationQ stehen. Im ausfihrli-

Bild 7. Die Palette zum Demo auf Seite 97. Die feine Abstufung der
Grundfarben ist die Voraussetzung fir »echte« Bilder.

der Teilbilder, die sich aus der
»LUMDROP«-Tabelle ableiten.

Lauten die Werte eines Strah-
lenschnittpunktes mit der linken
Wand beispielsweise 3 und 7, so
sei Farbe(3,7) = 2. Mit bounct
= 1list die Mischfarbe dann 3.
Die Werte Master(3) und Sla-
ve(3) werden dann in die Ergeb-
nisteilbilder geschrieben.

Die so entstandenen Teilbilder
miussen anschlieRend von bei-
den Computern in ein Zeichen-
programm geladen werden. Zu-
sammen ergeben sie mit der Far-
berweiterung ein Bild. Durch die
feineren Abstufungen (Bild 7)
und die groRere Zahl der Farben
entstehen lberaus naturgetreue
Ray-Tracing-Bilder.

Um auch 256 Farben-Bilder
mit dem DELTA-Animator zum
Film zusammenzuschneiden,
mussen Sie das Programm um
eine einwandfreie Synchronisa-
tion der Ablaufe auf beiden
Computern bereichern. Bereits
eine geringe Verschiebung im
zeitlichen Ablauf verdirbt den
Vielfarb-Effekt.

Deshalb missen sich die
Computer mitteilen, wann Sie
ein Bild fertiggestellt haben und
gegebenenfalls aufeinander
warten (meist nur Sekunden-

chen Listing der Service-Disket-
te geschieht das zwischen den
Zeilen 414 und 415 sowie zwi-
schen 431 und 432. In dem im
Sonderheft 22 abgedruckten Li-
sting auf Seite 121, 122 muR der
zuséatzliche Befehl zwischen Zei-
le 191 und 192 eingefligt werden.
Wie eine entsprechende Routine
eingebunden wird, zeigt das Li-
sting auf dieser Seite.

Beide Computer missen die
entsprechende Animationsdatei
laden. Erst nach dem Start bei-
der Animationen beginnt die Se-
quenz. Nach deren Ablauf er-
folgt jeweils die Synchronisa-
tion. Erfolgt ein Abbruch auf ei-
nem der beiden STs, so wartet
sein Mitstreiter vergebens auf
ein Zeichen. Um auch diese Ani-
mation abzubrechen, mussen
Sie eine beliebige Taste betdti-
gen. Diese ersetzt das Synchro-
nisationszeichen. Die Anima-
tion lauft wieder und wird mit
der Maustaste abgebrochen.

Einmal im Bann der 256far-
bigen Filme, kommt man nicht
so bald davon los. Die Ergebnis-
se verbluffen jedesmal aufs
Neue und reizen zu weiteren
cineastischen Hochstleistungen.

(Dipl. Ing. M. Zwenger/
M. Rosin)
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ower  without the

price« ist seit der Uber-

nahme durch Jack Tramiel
das erste Gebot bei Atari. Ein
Computer muB leistungsfahig
sein und darf nicht viel kosten.
Hightech in Massenfertigung
liefert besonders fir diejenigen
traumhafte Aussichten, die eine
ganz spezielle Verwendung fir
ihren Computer haben: Spielen.
Nichtganz zu Unrechtargumen-
tieren sie, dall es wenige Aufga-
ben gébe, zu denen ein Compu-
ter &hnlich prédestiniert sei: M a-
len kann man mit Papier und Tu-
sche, zum Schreiben reicht not-
falls eine klapprige Schreibma-
schine und auch Kalkulationen
lassen sich prinzipiell noch mit
Papier und Bleistift bewaltigen.
Doch Computerspiele ohne
Computer sind etwa so sinnvoll,
wie eine Compact Disk ohne
CD-Player: ohne Computer
lauft bei den Spielen einfach
nichts. Je leistungsfahiger diese
Computer sind, desto besser
werden auch die Spiele. Das gilt
in der Praxis jedoch nur fir
Computer, die eine bestimmte
Preisgrenze nicht Uberschreiten.

Der Preis des ST lag fur die
Mehrheit der passionierten
Spiele-Freaks bei der Marktein-
fihrung vor drei Jahren jenseits
von Gut und Bdse. Obwohl vie-
len Spielern beim Anblick der
Hardware und den Gedanken an
die kommenden Spiele warm
ums Herz wurde, kam fur die
meisten von ihnen der ST nicht
in Frage: Die Anschaffungsko-
sten waren einfach zu hoch. Of-
fenbar gab es zum damaligen
Zeitpunkt auch keinen Platz fur
diese Kunden in Ataris Ver-
triebskonzept. Fur 3000 Mark
wurde der ST als Komplett-PC
angeboten, lange Zeit war er nur
bei wenigen Bezirkshandlern
und nicht in den groBen Han-
delsketten erhéltlich.

So preiswert das Angebot fur
Biroverhdltnisse war, so ratlos
stand auch Tramiels bisherige
C64-Stammkundschaft diesem
Computer gegenliber, »eine
Traummaschine..., bloB zu teu-
er« war aus dieser Ecke mehr-
heitlich zu vernehmen. Gerade
fir diejungen Freaks und Heim-
anwender war Tramiels Preisbre-
cher zu teuer. Die Ausgrenzung
des Massenpublikums durch
den Preis wirkte sich dann auch
direkt auf das Softwareangebot
aus: Wie jeder neue Computer,

Happy

S S g S
die Rechten

S ie an*

der

der zu nichts kompatibel ist,
muflte auch der »Sixteen-Thirty-
two« zundchst eine einjahrige
Durststrecke Uberwinden, bis
die ersten guten Programme
auftauchten. Aber auch nach ei-
nem Jahr sah es fiir die Spieler
unter den ST-Anwendern nicht
viel rosiger aus als am Anfang.
Entsprechend der Kaufergruppe
produzierten die Softwarehdu-

ser fast ausschlieBlich Anwen-
dungssoftware, die guten Spiele
konnte man an einer Hand ab-
zéhlen.

Bis heute ist der Spielesektor
eine Doméne der Computer un-
ter 500 Mark, Geréte dieser
Preisklasse halten im Spiele-
markt die Spitzenplatze. Ein ST
fiir 3000 Mark konnte mit so bil-
ligen Geraten natirlich nicht

l?/\ h
«"Naltx *

mehr mithalten, wenn es um die
Kaufgunst der Computerspieler
ging.

Das mude Spieleangebot bis
zur CeBIT 1986 hatte neben den
fir Heimanwender hohen An-
schaffungskosten noch weitere
Ursachen. Trotz aller Stérken
trug auch die Hardware dazu
bei, da die guten Spiele noch
lange aufsich warten lieBen. Ob-



wohl fir die meisten Spiele die
Farbgrafik das Salz in der Suppe
ist, gab es bis Ende 1986 kei-
nen ST mit einem TV-Modula-
tor. Im Gegensatz zu den Heim-
computern lieR sich der Farb-
fernseher nicht als Farbdisplay
fir den ST verwenden; eine ein-
fache und preiswerte Vorkeh-
rung seitens Atari, den ST im
»seridsen« Markt zu halten.
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Wer trotzdem Farbprogram-
me nutzen wollte, muBte sich
zwei Monitore kaufen. Neben
Ataris Schwarzwei-Monitor
war also ein separater Farbmo-
nitor oder ein Farbfernseher mit
RGB-Eingang (Scart-Buchse)
erforderlich. Fir die Spielefans
war diese Lésung nicht nur um-
standlich, sie war vor allem un-
erschwinglich.

Die Hardware-Kritik ging
aber noch weiter: Neben der fir
Spiele unbefriedigenden Moni-
torlésung wurden die Sound-
und Grafikfahigkeiten des STs
kritisiert. Im Vergleich zum klei-
nen C64 verfiige der ST Uber ei-
nen schlechteren Soundchip, die
Hardware wirde weder Sprites
noch das Scrollen des Bildschir-
mes unterstiitzen, so die Aufzéh-
lung der vermeintlichen Defizi-
te. Fur schnelle Actionspiele auf
dem ST sahen viele deshalb erst
einmal schwarz.

Eine weitere Widrigkeit im
Spielesektor waren die Anwen-
der selbst: Im Gegensatz zu an-
deren Nationen waren die Deut-
schen noch nie groBe Computer-
spieler. Als Indiz mag dafir die
Aufteilung der Monitore dienen:
In keinem anderen Land der
Welt wurden im Schnitt 80 Pro-
zent Schwarzwei3- und 20 Pro-
zent Farbmonitore verkauft.
Das monochrome Ubergewicht
ist fast ein Kuriosum, denn in
den USA, Frankreich und Eng-
land ist dieses Verhéltnis umge-
kehrt. DaB Spielemuffel fur die
Produzenten der Computerspie-
le kein attraktiver Markt sind,
versteht sich von selbst. Entspre-
chend farblos schlummerte das
Spielepotential im ST vor sich
hin, bis die entscheidende Wen-
de kam...

Ende 1986, fast eineinhalb
Jahre nach dem Erscheinen des
STs, wurde mit den Faktoren
»Zeit« und »Geld« eine neue
Etappe fir den langfristigen Er-
folg des STs gesichert. Atari ent-
schlof sich zu diesem Zeitpunkt,
die Produktpalette zu splitten,
die Preise zu senken und den ST
auch auBerhalb der Komplettlo-
sung zu verkaufen. Der Faktor
»Geld« spielte nun auch fur
Heimanwender eine untergeord-
nete Rolle, da mit dem 260 ST
und dem 520 STM (mit TV-Mo-
dulator) zwei Low-Cost-Version
angeboten wurden. Der Faktor
»Zeit« wirkte sich soweit positiv
aus, als die Programmierer ein-
einhalb Jahre ST-Erfahrungen
in die Spiele einbringen konn-
ten.

Die Preissenkungen bewirk-
ten auch im Ausland deutliche
Verbesserungen: Bis heute gibt
es wohl niemanden, der Spielen
so ernst nimmt wie die Englan-
der. In GroRbritannien, dem
Computerspieleland Nummer 1,
war mit dem ST aber bis Ende

Spiele

1986 kein Hof zu machen. Erst
der Preisrutsch Ioste bei den Bri-
ten eine nennenswerte Kaufbe-
reitschaft fur Ataris 32 Bit-
Computer aus. Seitdem werden
auch dort intensiv mit der den
Engléndern eigenen Akribie
Spiele fir den ST entwickelt.
Der detailbesessene, phantasie-
volle und perfektionistische
Programmierstil der Englander
fuhrte in den ndchsten Monaten
dann auch zu bemerkenswerten
Ergebnissen.

Entgegen eines verbreiteten
Irrtums ist die Programmierung
eines Spiels keine Leichtigkeit,
im Gegenteil: Ein gutes Spiel ist
nicht leicht, sondern auferor-
dentlich schwierig zu program-
mieren. Anders als Anwender-
software, die in der Regel in einer
Hochsprache wie C geschrieben
ist, nutzen gute Spiele die Hard-
ware eines Computers sehr viel
besser aus. Fur schnelle Grafik,
aufwendige Animation und gu-
ten Sound ist deshalb fastimmer
die Programmierung in Maschi-
nensprache (Assembler) erfor-
derlich. Wer in Assembler Spiele
schreibt, muf nicht nur tGber ein
fundiertes Prozessor-Wissen
verfigen, sondern auch die wei-
tere Hardware wie Grafik-,
Sound und Spezialchips genau
kennen; das aber kostet Zeit: Bis
sich die Programmierer in einen
neuen Computer eingearbeitet
haben, vergeht mindestens ein
Jahr. Je leistungsstarker die
Hardware ist, desto langer dau-
ert diese Phase natirlich.

Die Erfahrung zeigt, daB ein
Computer erst nach zwei bis drei
Jahren von den Spieleprogram-
mierern richtig ausgelotet ist.
Nach einem Jahr kann man des-
halb mit technisch guten, nach
zwei bis drei Jahren mit wirklich
brillanten Spielen rechnen.

Bis Ende 1986 tat sich wenig

bemerkenswertes auf dem ST-
Spielemarkt. Zusammengefalt
lagen die Grunde dafir
im Einfuhrungspreis von
3000 Mark, der fur den Heimbe-
reich zu hoch war. Mehr als 500
Mark fur das Grundgerat ist fur
die meisten Spielefans nicht ak-
zeptabel.
Im fehlenden Fernsehan-
schluR des STs. Der heimische
Fernseher konnte nicht als Dis-
play fur farbige Spiele verwen-
det werden. Ein RGB-Monitor
mufte her und das erforderte
wieder zusdtzliche Kosten.
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Schone Grafik, komplexe Handlung und in Englisch: »Jinxter«

— In der geringen Spielenach-
frage der ST-Anwender und

— im unzureichenden Wissen
Uber die Hardware, die die Pro-
grammierer erst einmal aus-
kundschaften muBten.

Der Preisrutsch regte engli-
sche und amerikanische Soft-
warehduser zunéchst zu Umset-
zungen bewdhrter C 64-Spiele
an. Alte Bekannte wie »Little
Computer  People«  (LCP),
»Mercenary, »Borrowed
Time« und »Winter Games« ge-
sellten sich im September ’86
von ihrer 8-Bit-Welt zum ST.

Die meisten 8-Bit-Schop-
fungen wurden aber offensicht-
lich nicht mit sehr viel Inspira-
tion konvertiert: Die LCP-Ver-
sion auf dem ST ist kaum vom
C 64 Original zu unterscheiden,
obwohl sie fast zehnmal umfang-
reicher ist. Der grofRe Arbeits-
speicher des ST regte also viele
Programmierer anfangs nicht zu

komplexeren Programmen, son-
dern zu einer schlampigen Pro-
grammierung an. LCP ist dabei
nicht das einzige Computerspiel
aus dieser Zeit, das von den be-
sonderen Fahigkeiten des 32-

Bit-Computers  keinen  Ge-
brauch macht. Das Adventure
Borrowed Time von Interplay

Productions erfreute sich zwar
auch auf dem ST allgemeiner
Beliebtheit, die Verbesserungen
zum Original waren allerdings
nur kosmetischer Natur. Winter
Games von Epyx konnte dafur
schon mit einer deutlich verbes-
serten Grafik gldnzen. Schoénere
Grafik lieR sich bei diesen Um-
setzungen am einfachsten reali-
sieren, da der Arbeitsspeicher
des ST grofl genug ist und sich
das Spielprinzip nicht dnderte.
Das englische Softwarehaus
Novagen ging mit dem Welt-
raumspiel Mercenary schon ei-
nen Schritt weiter. Die aufwen-

Terrorpods vereinigt Strategie mit viel Action
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dige perspektivische Vektorgra-
fik von Mercenary, in dem man
auf einem Planeten notlandet
und sich ein neues Raumfahr-
zeug mit Glick, List und Taktik
beschaffen muf3, gewinnt durch
den schnellen 68000-Prozessor
deutlich an Qualitat, was den
Spielreiz steigert. Noch schnelle-
re Vektorgrafik brachte Stargli-
der von Argonaut Software, das
mit einem guten Jahr Verspa-
tung im November ’86 in den
Handel kam (ein Interview mit
Jez San, dem Autor von »Star-
glider«, lesen Sie Ubrigens auf
Seite 21). Zu diesem Zeitpunkt
gab es neben Starglider etwa ein
halbes Dutzend weiterer Spiele,
die von den Hardwarereserven
des STs Gebrauch machten.

»intelligentere« Sprachanalyse
(Parser) und sehr viel schonere,
fast kunstlerische Grafik. Wie
The Pawn erfordern auch die
Nachfolger »The Guild Of The
Thieves« und »Jinxter« sehr gu-
te Englischkenntnisse.

Die Wichtigkeit guter Grafik
wurde Anfang ’87 durch die er-
ste Cinemaware-Produktion
»SDl« von Mindscape unterstri-
chen. Die aufwendige Grafik
konnte aber nicht lange Uber das
langweilige Spielprinzip hinweg-
tduschen.

Nach einer Welle von Spielen
mit barocker Grafikfille zeigte
sich im Mai 1987, dall die ST-
Anwender den Sinn fir die klei-
nen Freuden noch nicht verloren
hatten. Das Uraltspiel »Break-

Goldrunner: Ballerspiel mit rasend schnellem Scrolling

Der »Flightsimulator ll« des
amerikanischen Softwarehauses
Sublogic ist in diesem Zusam-
menhang auch heute noch ein
ansehnliches Beispiel. Sowohl in
der Komplexitét als auch in der
Realitdtsndhe des Fluggefihles
sucht die 68000er-Version vom
Flightsimulator Il noch lhres-
gleichen. Ahnlich beein-
druckend ging es auch bei »Lea-
derboard Golf« zu, einem reali-
stischen Golftrip Uber die Griins
dieser Welt, das im September
1986 erschien. Auffallende, weil
gute Spiele produziert auch das
englische Softwarehaus Magne-
tic Scrolls. Bereits im Juni ’86
brachte Magnetic Scrolls das
Adventure »The Pawn« heraus,
das innerhalb kurzer Zeit Kult-
status erlangte. Es unterschied
sich von den bisherigen Umset-
zungen vor allem durch eine
komplexere Handlung, eine

out« feierte in einer ausgetuftel-
ten Version auf dem ST in Form
von »Arkanoid« Premiere und
wurde zum Hit. Wie bei Arka-
noid, so gelang im Juli 87 auch
bei »Goldrunner« die erfolgrei-
che Mischung aus einfachem
Spielprinzip und perfekter tech-
nischer Umsetzung.
Goldrunner ist allerdings ei-
nes der wenigen Ballerspiele, das
in der ST-Gemeinde einen nen-
nenswerten Erfolg verzeichnen
konnte.  Goldrunner lieferte
auch erstmals handfeste Bewei-
se, dal die Sound- und Grafikei-
genschaften zu Unrecht beman-
gelt wurden. Das rasend schnelle
Scrolling und das kleine Musik-
kunstwerk des englischen
Soundspezialisten Rob Hub-
bard lieR die Kritik jedenfalls
verstummen. Mit kurzweiligen
Spielideen kam im Oktober 1987
»Bubble Bobble« und im Fe-
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Arche of Captain Blood zieht alle Programmier-Register

bruar 1988 »Tetris« zu Ehren.
Die von den Programmierern
mittlerweile erreichte technische
Perfektion wurde in vielen Spie-
len, die zum Jahreswechsel her-
auskamen, deutlich. Kaum eines
der besseren Spiele der letzten
Zeit lieRe sich in vergleichbarer
Form auf einen 8-Bit-Computer
Ubertragen. Zu den Highlights
gehdéren unter anderem eine
Umsetzung des Spielautomaten
»Star Wars«, das aus Frankreich
stammende »Arche Of Captain
Blood«, das englische Evolu-
tionsspiel »Eco« und das
Action-Strategiespiel  »Terror-
pods«. Gleichwohl gibt es seit
kurzer Zeit zwei Spiele, denen
bisher nichts vergleichbares ent-
gegensteht. »Dungeon Master«
wurde zwar schon Anfang 1986
vorgestellt, kam aber erst jetzt
heraus. Es ist ein rein grafisches
Rollenspiel, das in seiner techni-
schen und spielerischen Perfek-

tion den MaBstab fir kommen-
de Dungeons & Dragons-Spiele
setzt. Das zweite ausgesprochen
bemerkenswerte Programm der
jungsten  Vergangenheit st
»Gunship« vom amerikani-
schen Softwarehaus Micro-
prose. Trotz der geschmacklosen
und chauvinistischen Hinter-
grundhandlung dieser Kampf-
hubschraubersimulation gelang
den Programmierern eine
packende  Action-Simulation.
DaR Gunship wie sein Vorgan-
ger »Silent Service« in der Bun-
desrepublik indiziert wird, ist
nicht auszuschlieBen.

Aber auch ohne diese Simula-
tion bleibt festzustellen: Nach
einigen Anlaufschwierigkeiten
ist dem ST das gelungen, woran
vor zwei Jahren noch niemand
geglaubt hétte.

Der Preisrutsch von anfangli-
chen 3000 Mark auf etwa 400
Mark fur die Computerkonsole

Tetris: Wer stapelt die herabfallenden Klétze am geschicktesten?
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macht jedem anderen Heim-
computer Konkurrenz. Da der
ST auch auf diesem Territorium
bestdndig an Bedeutung ge-
winnt, werden stdndig neue
Spiele entwickelt. Ungleich den
Angeboten fir 8-Bit-Computer
wuchs die Qualitat der Spiele
fast so schnell wie die Anspru-
che der Anwender. Die Nachfra-
ge nach Ballerspielen ist relativ
gering, mehrheitlich haben die
anspruchsvollen Simulationen,
Strategie- und Adventurespiele,
Konjunktur. Auch die Kombina-
tion verschiedener Genres wie
Action und Strategie steht hoch
im Kurs. Ebenso beliebt sind ein-
fache, kurzweilige und spielbare
Kreationen wie Ball- und intelli-
gente Reaktionsspiele.

Spiele

Erfahrung zehn besten Spiele
fir den ST herauszufiltern. Ein-
steiger und Spielemuffel sehen
so, was sie keinesfalls verpas-
sen sollten, Freaks bekommen
schriftlich, welche Spiele einen
bleibenden Wert haben, Soft-
warehéauser kénnen sich hinter
die Ohren schreiben, was ange-
sagt ist, und sogar Amiga-An-
wender erfahren, welch gute
Spiele fur den ST produziert
werden (sollten sie einen neugie-
rigen Blick in das ST-Magazin
werfen).

Trotz groRtmoglicher FairneR
bleibt die Auswahl natirlich
subjektiv und unvollstandig. Je-
des der prasentierten Spiele ist
aber ein echtes Schmuckstick
und sorgt fur viele Stunden/Ta-

Eco: Gelingt Ihrer Spinne das Uberleben in freier Natur?

Die Softwarehduser kommen
der Forderung nach packenden
Spielen mit aufwendiger Grafik
und realistischen, digitalisierten
Sounds nach. Offensichtliche
Defizite sind meist noch bei der
Qualitat der Spielideen zu ver-
zeichnen.

Das Angebot umfalt mittler-
weile mehrere hundert Spiele.
Wer hier noch den Uberblick be-
halt, darf sich zur Gruppe der
echten Spielefreaks zahlen. Der
durchschnittliche Anwender
und die ST-Einsteiger kaufen in
der Regel aber mit jedem Spiel
die Katze im Sack. Ob Flop oder
Meilenstein stellt sich in der Re-
gel erst heraus, wenn man die be-
zahlte Diskette in das heimische
Laufwerk schiebt.

Wi ir haben uns deshalb in lan-
gen Diskussionen bemiht, aus
der Spieleflut die nach unserer

ge/Monate abwechslungsrei-
cher Unterhaltung. Allen ST-
Anwendern sei zusdtzlich noch
folgende Entdeckung berichtet:
die Computerspiele werden er-
wachsen!

Mit dem ST haben Computer-
spiele ein neues Niveau erreicht.
Durch ihre aufwendige Gestal-
tung, die packenden, unterhalt-
samen und oft auch anspruchs-
vollen Inhalte héatten sie eine
noch starkere Beachtung von al-
len ST-Anwendern verdient. Die-
se Spiele sind nicht nur fir
Freaks, sondern dienen der un-
konventionellen Freizeitgestal-
tung! Gerade das Spielen mit
Freunden (fast jedes Spiel ist flr
mehrere Mitspieler eingerichtet)
macht sehr viel SpaB. Probieren
Sie es einfach aus und freuen Sie
sich Uber die Spielequalitat!

(Tarik Ahmia)
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OIDS

Alle Atari ST mit TOS im ROM, einseitigem Laufwerk und
Farbdisplay. Joystick sehr empfehlenswert! Preis: 69 Mark,
Vertrieb: Ariolasoft, Postfach 1350, 4380 Gutersloh

ie Biokreten, Herr-

scher des parallelen

Universums im Kos-
mos, halten die sanften und
friedliebenden OIDS-Roboter
als Arbeitssklaven. In jeder nur
erdenklichen Weise werden sie
miBhandelt, jede noch so
schmutzige und geféhrliche Ar-
beit missen die OIDS lberneh-
men.

Im Auftrag der Intergalakti-
schen Organisation »Rettet die
OIDS« reisen sie an Bord eines
Raumgleiters (iber einzelne Pla-
netenoberflachen, um  den
Kampf gegen die Biokreten auf-
zunehmen. Ilhr  V-formiges
Kriegsschiff ist mit der neusten
Waffentechnik ausgertstet. Ne-
ben einem nuklearen Maschi-
nengewehr steht Ihnen eine be-
grenzte Anzahl Nova-Bomben
zur Zerstérung der biokreti-

Kurzinfo: Flightsimulation
Il darf fir sich den Ruf der
realistischsten ~ Simulation
auf dem ST in Anspruch
nehmen. Deshalb ist FS2
auch nicht miteinem Action-
spiel zu verwechseln: Vor der
Beherrschung des Flugzeu-
ges stehen ndmlich rund 170
Seiten Anleitung. Flugerfah-
rungen aus der Wirklichkeit
sind dabei nur von Vorteil.

mmm

schen Verteidigungsanlagen zur
Verfligung. Wéhrend des Fluges
sind Sie den Gravitations- und
Beschleunigungskréaften ausge-
setzt. Heimtickische Kraftfel-
der erschweren die delikaten
Manéver zwischen schroffen
Felsklippen und hiokretischen
Festungen. In heiklen Situatio-
nen konnen Sie kurzzeitig ein
Schutzschild aktivieren. Der
Raumgleiter rotiert auf Wunsch
um die eigene Achse. Er &Rt sich
mit dem eingebauten Triebwerk
so in jede Richtung beschleuni-
gen. Zur Aufnahme von Treib-
stoff und der befreiten OIDS
miussen Sie gelegentlich auf der
Planetenoberflache landen. Die
OIDS ubernimmt das Mutter-
schiff. Ist ein Planet befreit,
warten weitere Befreiungsmissio-
nen auf ihre Vollen-

dung. (Tarik Ahmia)

Trotzdem kann jeder FS2 in
den Griff bekommen, die
Lektire natlrlich vorausge-
setzt. FS2 glanzt durch
schnelle Grafikroutinen und
eine Realitatsnahe, die dem
Piloten gelegentlich Schwin-
del verursacht. Fast zehn
Jahre Entwicklungszeit of-
fenbaren sich im Detailreich-
tum und der Praxisndhe von
FS2.

29802 S® « ¢¢*

Kurzinfo: OIDS ist ein Ac-
tionspiel mit Niveau. Mit Ih-
rem Raumgleiter missen Sie
die versklavten OIDS-Robo-
ter retten. Weniger blitz-
schnelle Reaktion als viel-
mehr die feinfuhlige Steue-
rung des Raumschiffs sind
hier gefragt. Obwohl weder
Grafik noch Animation be-
sonders spektakular sind,
entsteht wegen der ausgetuf-

Flight

telten Programmierung eine
fesselnde Atmosphére. Be-
sonders die auf den Raum-
gleiter einwirkenden Gravi-
tationskrafte sorgen fir ein
realistisches Fluggefihl. Pla-
netenoberflachen lassen sich
mit dem Editor ver&ndern
oder ergdnzen. Trotz oder ge-
rade wegen der einfachen
Spielidee motiviert OIDS
Uber lange Zeit.

Simulation Il

Alle ST mit TOS im ROM, einseitigem Laufwerk, Farbdisplay
oder Monochrommonitor. Preis: zirka 140 Mark, Vertrieb:
Markt & Technik Softwareverlag, Hans-Pinsel-Str. 2,8013 Haar

is in die siebziger Jahre

Bern oder ein zusatzliches Fen-

reichen die Urspriinge ster éffnen, in dem Sie lhr eige-
des Flugsimulators vom nes Flugzeug von einem Begleit-
amerikanischen Softwaréhmyrmeug aus betrachten. Die

Sublogic. Damals entwickelten
die Programmierer von Sublogic
ein einfaches Programm fur den
Apple 11, das den Flug eines Pro-
pellerflugzeuges simulierte. Das
Programm wurde Gber Jahre auf
anderen Mikrocomputern wei-
terentwickelt und gelangte 1986
auf den ST. In Flightsimulation
Il haben Sie wahlweise die Kon-
trolle Gber ein Cessna Propeller-
flugzeug oder einen Learjet. Al-
le Fluginstrumente sehen Sie auf
der unteren Halfte des Bildschir-
mes, das obere Fenster gewéahrt
Ilhnen einen Blick aus dem
Cockpit. Nach Wunsch kénnen
Sie das Panoramafenster (ber
den ganzen Bildschirm vergro-

Umgebung wird wahrend des
Fluges mit vielen Details und
ohne Verzdgerungen wiederge-
geben. Sie fliegen dabei durch
die USA. Wie es sich fir einen
Simulator gehdrt, kénnen Sie
fast alles einstellen: Von der Jah-
reszeit iber die Wind- und Wol-
kenverhdltnisse bis hin zur Zu-
verldssigkeit der Instrumente
und der Erkennung eines Ab-
sturzes. FS2 ist dabei nicht nur
ein Spiel, sondern auch ein Leh-
rer. Das Flugverhalten und die
Instrumentierung ist so reali-
stisch, daB sich FS2 sogar als
Trainer fur die Radio-Naviga-
tion eignet. n<& 7t
(Tarik Ahmia) <4SSX
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Leaderboard Golf

Alle Atari ST mit einseitigem Laufwerk und Farbbildschirm.
Preis: 69 Mark, Vertrieb: Rushware,

Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst
portsimulationen sind
aufdem ST bisher diinn
gesat. Aber auch unter
wenigen
finden sich gelegentlich wahre
Hochstleistungen: Leaderboard
Golf des amerikanischen Soft-
warehauses Access holt mit far-
benfroher 3D-Grafik und reali-
stischem Spielverlauf eine Reihe
abwechslungsreicher Golfplatze
in lhre Wohnstube. Der Golfsi-
mulator ist auf maximal vier
Mitspieler eingestellt, die zu Be-
ginn des Spieles einen von drei
Schwierigkeitsgraden  wéhlen.
Die Spielstufe bestimmt die
Windverhéltnisse wahrend der
Simulation. Jeder Durchgang
umfalt einen kompletten Golf-
platz.  Vier unterschiedliche
Golfplatze mit je 18, 36, 54 und
72 Lochern stehen zur Wahl.
Der Blick tiber die Schulter Ih-
rer Spielfigur wird abhangig von

Kurzinfo: The Guild of
Thieves ist das zweite und
bisher spielbarste Abenteuer
der englischen Adventure-
Experten Magnetic Scrolls.
Im Land Kerovnia mdchten
Sie als junger Gauner der
Diebesgilde beitreten. Die
Aufnahme erfolgt aber nur,
wenn Sie eine besondere Prii-
fung bestehen: Alle Gegen-
stdnde von Wert missen von
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der Position des Golfballes im-
mer neu berechnet und gibt ne-
ben Bdumen und Sandbunkern

Sportspiel-Angebhatdn kleine Seen zu erkennen.

Vor jedem Schlag missen Sie
mit einem Fadenkreuz zunéchst
die Schlagrichtung festlegen.
Aus einem Sortiment von drei
Holz- und neun Eisenschlagern
wahlen Sie anschlieBend den fir
die jeweilige Entfernung am be-
sten geeigneten Schlager aus. Je
langer Sie dann die rechte Maus-
taste gedriickt halten, desto wei-
ter fliegt der Ball. Sobald Sie die
rechte  Maustaste loslassen,
fuhrt die Spielfigur den Schlag
in sehr schon animierter Grafik
aus. Erreichen Sie das Grin, so
muf der Ball mitdem Putter ein-
gelocht werden. Dabei werden
Sie von einer fein dosierbaren
Schlagstarken-Skala unter-
stutzt. mr

(Tarik Ahmia)

einer Insel mit Héhlen, Tem-
peln und einer Burg gestoh-
len werden. Der Weg fihrt
Sie Uber viele Stationen,
trickreiche Rétsel und rund
30 zauberhaft gemalte Schau-
platz-Grafiken. Wie bei allen
Adventures von Magnetic
Scrolls sind gute Englisch-
kenntnisse beim Lesen der
Ortsbeschreibungen hilf-
reich. Exzellent!

Kurzinfo: Leaderboard Golf
ist eine technisch und spiele-
risch sehr gut gelungene
Golfsimulation. Daes in die-
sem Spiel nicht auf schnelle
Reaktionen sondern auf ein
genaues Auge ankommt, bie-
tet Leaderboard allen Alters-
gruppen kurzweilige Unter-
haltung. Aber auch die Do-
sierung eines Schlages erfor-
dert viel Gefiihl. Die schon

Spiele

gestaltete Landschaftsgrafik
und das realistische Flugver-
halten des Balles machen die-
se Simulation zu einem der
besten Sportspiele fiir den
ST. Gerade mit mehreren
Mitspielern bereitet das Gol-
fen besonderen Spal. Mitt-
lerweile ist auch eine Exe-
cutive-Version von Leader-
board erhéltlich, die noch
mehr Golfplatze enthélt.

The Guild
of Thieves

Alle Atari ST mit einseitigem Laufwerk.

Preis: 89 Mark

Vertrieb: Ariolasoft, Postfach 1350, 4380 Giitersloh

m Land Kerovnia treibt das
organisierte Verbrechen sein
Unwesen: Die Diebe des Lan-

des haben sich in einer Gilde zu-zeichnerisch

sammengeschlossen, der Sie als
Jungdieb beitreten mdchten.
Zuvor ist allerdings eine Auf-
nahmeprifung zu bestehen: lhr
Auftrag lautet, von einer kleinen
Insel miteinem mittelalterlichen
Schlof alles zu stehlen, was
nicht niet- und nagelfest ist.
Guild of Thieves beginnt relativ
einfach, schon nach kurzer Zeit
stellt es aber auch routinierte
Abenteurer vor schwierige Rat-
sel. Nur mit einer guten Portion
Uberlegung, viel Geduld und re-
lativ guten Englischkenntnissen
ist dieses Adventure zu ldsen.
Als Bonbon belohnen die etwa

30 Grafiken der einzelnen
Schauplatze den Abenteurer. Sie
stehen auf einem fir Adventures
einmaligem Ni-
veau. Unter den drei bisher er-
schienen Adventuren von Ma-
gnetic Scrolls nimmt Guild of
Thieves den ersten Platz ein. Ob-
wohl alle drei weit Uber dem
Durchschnitt liegen, sind die
Ratsel bei »The Pawn« nicht im-
mer logisch. Das bei »Jinxter«
verwendete Englisch ist zweifel-
los englischen Literaturkursen,
nicht aber unbedingt deutschen
Bildschirm-Abenteurern zu-
génglich. Sowohl die Rétsel als
auch die Sprache machen The
Guild of Thieves zu einer guten
Zwischenldsung. (B j

(Tarik Ahmia)
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111111

D AATA P LAY

Bundesallee 25 « 1000 Berlin 31
Telefon: 030)/861/ a1 /Ql

\

2210 Iltzehoe

nmOninvijfaviader

Coriansberg 2 + 2210 Itzehoe
Telefon (048 21) 3390/91

2800 Bremen

DHTH

lhr Computerpartner in Bremen

2800 Bremen
Doventorsteinweg 41
Telefon 0421/170577

E H Hannover

Computer
GmbH p

GroRer Hillen 6 « 3000 Hannover 71
Telefon (0511) 52 25 79

3170 Gifhorn

C omputer

i, iete me r
11 als a|st?-|
G ifhorn Software

Pommemring 38 3170 Gifhorn
TT O53771- 544 98

15010 Bergheim

Computerstudio
Holscher

ZeppelinstraBe 7,
5010 Bergheim, Telefon: (022 71) 6 2096

EDV-Beratung « Organisation mProgrammierung mHome/
Personal Computer « Software « Zubehdr « Fachliteratur

5800 Hagen

A AT A R I

.wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler Axel Bockem

Computer + Textsysteme

EilperStr. 60 (Eilpe-Zentrum) -5800 Hagen
Telefon 02331/7 3490

6457 Maintal-
Dornigheim

Landolt Computer C=

Beratung * Service « Verkauf ¢ Leasing

Wingertstr. 112
6457 Maintal/Dérnigheim
Telefon 06181-45293

7475 Mel3stetten

Ihr ATARI-Systemhéndler im Zollern-Alb-Kreis
RGiri T M & Gt U TR AR
HARDWARE « SOFTWARE < LITERATUR

CHEURER

ATARI COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeRstetten 1 « Hauptstrale 10 =0 74 31 /612 80

7800 Freiburg

PYkK AMID
COMP UI E RGMBH

KARTAUSERSTRASSE 59
D-7800 FREIBURG/BRSG.
TELEFON 0761/382038

Computer  Software  Peripherien  Zubehor
ATARI ST ++ AMIGA ++ Commodore C64/128

Ihr Fachhandler In Sachen Midi, Grafik und Digitalisierung
(Videc - Scanner - Sampler)

Wasserburger Landstr. 244
8000 Munchen 82
Telefon 08974306207

Osterreich
wien

Ihr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio
Wehsner Gesellschaft m.b.H.

1040 Wien - Panigigasse 18-20
Telefon 0222-657808, 658893

Schweiz

Zurich
ADAG
COMPUTER-SHOP

UNIVERSITATSSTR. 25
8006 ZURICH TEL. 01/252 18 68

Senn Computer AG

tu Ut

Langstrosse 31
Postfach
CH-8021 Zurich

Tel. 01/24173 73
Telex 814193 seco
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aoac LASERLADEN

SEILERGRABEN 41. 8001 ZURICH
MO-FR:12-18.30 TEL. 01/ 251 49 34

DTP..LASERPRINTS .. ET CETERA !

Basel
ooOooodg
DIE ST-SPEZIALISTEN
IN BASEL

Offnungszeiten:

Di.-Fr. 9.30-12.30/14.00-18.30

l Sa. 9.30-16.00
Mo. geschlossen
SVSAG
HOLEESTRASSE 87 w4054 BASEL = TELEFON 061 33 25 25
St. Gallen

ADAG

COMPUTER-SHOP

TORSTR. 25
9001 ST.GALLEN
-TEL. 071/25 43 42

Wettingen
Senn ComputerAG
Zenfralsrrasse 93 Tel. 056 / 271660

CH-543.0 Wettingen Telex 814 193 seco

it i t

Ihre Ansprechpartner
fur den Einkaufs-
fOhrer erreichen Sie
unter der Tel.-Nr.

089/4613-313
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Kurzinfo: Psion Chess ist bis
heute das stérkste Schach-
programm flr den ST. Be-
reits 1984 gewann es auf dem
QL die internationale Mi-

krocomputer-Schachwelt-
meisterschaft. Alle Schach-
freunde finden in dem Pro-
gramm einen respektablen
Gegner, der gelegentlich
auch Clubspieler matt setzt.
Das 3D-Brett ist ein sinnvol-
ler Ersatz fir echte Schach-

Spiele

bretter. Die Spielstarke wird
in Zeitintervallen zwischen
zwei Sekunden und »unend-
lich« angegeben. Darunter
befindet sich ein spezieller
Anfangermodus. Psion
Chess 16st Mattstellungen
mit bis zu neun Ziigen und
gibt bei Bedarf Zugvorschla-
ge. Der ST kann auch gegen
sich selbst spielen. Menschli-
che Denkpausen nutzt Psion
Chess zu eigenen Analysen.

Psion Chess

Alle Atari ST mit einseitigem Laufwerk, Schwarzweil3- oder
Farbdisplay. Preis: 98 Mark, Vertrieb: Stengel Computertech-
nik, Raffaelstr. 5, 3000 Hannover 1, Tel. 0511/694130

t 984 gewann der QL in
der Sparte Mikrocompu-
ter die internationale Com-
puterweltmeisterschaft.
Ausschlaggebend fur den
Uberraschenden Erfolg war we-
niger die Hardware des QL als
vielmehr die Programmierarbeit
eines der besten Schachpro-
grammierer. Richard Lang
schrieb damals fiur die Firma
Psion das spielstarke Pro-
gramm. 1986 brachte Psion
dann eine Umsetzung fir den
Atari ST heraus, die auch heute
noch das stdarkste Schachpro-
gramm fir Mikrocomputer ist.
Das 3D-Brett ist keine Zugabe
von Psion, sondern ein akzepta-
bler Ersatz fir ein richtiges
Schachbrett. Die Figuren wer-
den durch Anklicken mit der
Maus lber das Brett gefiihrt. Ei-
ne 2D-Darstellung 14Bt sich
wahlweise  einschalten.  Die
Spielstarke des ST regeln Zeitbe-

grenzungen. Bedenkzeiten las-
sen sich von Sekunden dber Mi-
nuten bis zur Angabe »unend-
lich« einstellen. Anfanger unter-
stitzt der Handicap-Modus, der
den ST schlecht spielen 14Rt, so-
bald er auf Gewinnkurs steht. In
jedem Modus nutzt der ST je-
doch menschliche Denkpausen
fir eigene Analysen. Psion
Chess lost Mattaufgaben bis zu
neun Zigen, beherrscht die
Standardnotationen und ge-
wéhrt auf Wunsch Einblick in
seine Berechnungen. Ratlosen
gibt Psion Chess Zugvorschléage,
gestattet Zugricknahmen oder
gar Seitenwechsel. Auch auf
Remis-Angebote kann es einge-
hen. Psion Chess unterstitzt
sechs Sprachen, hat neben 50
Meisterpartien eine grofle Eroff-
nungsbibliothek gespeichert
und druckt auf Wunsch Brett
oder Protokoll.

(Tarik Ahmia)
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Kurzinfo: Arkanoid ist die
aktualisierte Variante eines
der dltesten Computerspiele.
Sie missen mit einem Ball
und einem Schldger eine
Mauer Stein fir Stein abtra-
gen, um ins ndchste Bild zu
kommen. Die einfache Spiel-
idee ist fur jung und alt glei-
chermaBen attraktiv, denn
jeder, vom Kind bis zum Pro-
fi, wird durch Arkanoid ge-

017680

050000

fordert. Die Version fir den
ST ist kaum vom Automa-
ten-Original zu unterschei-
den. Auch die Spielbarkeit
mit der Maus ist hoch. Arka-
noid bietet fir jeden etwas
und wird doch nie langwei-
lig. Obwohl das Spielprinzip
sehr einfach ist, wurde mit
viel Liebe zum Detail pro-
grammiert. So ist Arkanoid
auch optisch attraktiv.

Star Wars

Alle Atari ST mit TOS im ROM, einseitigem Laufwerk und Farb-
display. Preis: 58 Mark, Vertrieb: Rushware,

Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst

W or genau elf Jahren

r stellte ein Film alles an

Tricktechnik bisher Dage-
wesene in den Schatten. Die
spannende Handlung und das
gebotene visuelle Festmahl ver-
halfen ihm zu Weltruhm. Ge-
meint ist Star Wars, der Krieg
der Sterne, dessen packendste
Actionszenen 1980 in einem
Spielautomaten zusammenge-
faBt wurden. Lucas Film, die so-
wohl fir die Trickszenen im
Film als auch fiir das Design des
Automaten verantwortlich zeich-
neten, packten digitalisierte
Sprache und 3D-Vektorgrafik in
das Spiel. Acht Jahre nach dem
Automaten erschien die Umset-
zung fur den Atari ST.

In der Rolle des Luke Skywal-
kers haben Sie drei Schlisselsze-
nen des Filmes zu uUberstehen.
Ziel des Spieles ist die Zersto-
rung des Todessterns. Phase 1

konfrontiert Sie mit feindlichen
Kampfjagern, die von allen Sei-
ten vorbeizischen und gefahrli-
che Plasmageschosse abfeuern.
AnschlieBend gleitet Ihr Raum-
schiffin Phase 2 iber die unwirt-
liche Oberflache des Todessterns
und mufl weiteren Geschossen
und aus dem Nichts heraus-
schieBenden Tirmen auswei-
chen. Wer dabei noch erfolg-
reich mit dem Laser die Turm-
spitzen trifft, sammelt Bonus-
punkte. Phase 3 simuliert
schlieflich den weltbekannten
Endanflug auf den Liftungs-
schacht des Todessterns. Sie flie-
gen dabei einen schmalen Kanal
hindurch, in dem Hindernisse
und Plasma-Geschosse zur tod-
lichen Gefahr werden. Ein Tref-
fer des Luftungsschachtes

1akt den Todesstern
explodieren.

(Tarik Ahmia)

Arkanoid

Alle Atari ST mit TOS im ROM, einseitigem Laufwerk und
Farbdisplay. Preis: 39 Mark, Vertrieb: Rushware,

Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst

' itte der siebziger Jah-
re erfand der Ameri-

kaner Nolan Bushneil
das erste weltweit erfolgreiche
Telespiel. Es hief Pong und er-
laubte, einen Ball zwischen zwei
von Menschen gesteuerten Stri-
chen hin und her prallen zu las-
sen. Diesem Spiel folgte eine Va-
riante, in der ein einzelner Spie-
ler mit dem Ball Steine aus einer
Mauer brach, bis die Mauer ver-
schwand. Die Erfinder gaben
dem Spiel den Namen »Break-
out«.

1987 erinnerte man sich des al-
ten Klassiker und legte ihn neu
auf. Allerdings brachte derjapa-
nische Automatenproduzent
Konami das Spielprinzip auf
Vordermann und ergdnzte das
simple Ballspiel um einige Zuta-
ten. Der neue Automat bekam
den Namen Arkanoid. Es dauer-
te nicht lange, bis das englische

Kurzinfo: Star Wars ist ein
schnelles, spielbares und
technisch fast perfekt ge-
machtes Ballerspiel. Im Ge-
gensatz zu OIDS zahlt hier
vor allem die Reaktion des
Spielers. Star Wars lebt von
seiner schnellen 3D-Vektor-
grafik, die sogar Spieleprofis
den Schweifl auf die Stirn
treibt. Trotzdem l4Rt es auch
dem Anfénger eine reelle

Softwarehaus Ocean eine Um-
setzung des Automaten fiir den
ST fertiggestellt hatte. Arkanoid
entwickelte sich in kurzer Zeit zu
einem der beliebtesten Spiele
fir den ST. Neu an Arkanoid
sind magische Bonuspillen,
die, sollten Sie gefangen werden,
den Schlédger zum Beispiel um
eine SchuRfunktion ergénzen.
Gleichzeitig missen Sie standig
die vielen Storenfriede auf dem
Bildschirm im Auge behalten,
die die Flugbahn des Balles bei
Kollisionen unberechenbar ver-
&dndern. Jeder versteht das Prin-
zip von Arkanoid in wenigen Se-
kunden, der Spielspal halt da-
bei trotzdem Uber Wochen an.
Insgesamt miissen Sie sich durch
35 trickreiche Bilder kdmpfen,
fur Abwechslung ist in diesem
Klassiker also

gesorgt.
(Tarik Ahmia)
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Chance, so lange zu uberle-
ben, daB die Spielmotivation
erhalten bleibt. Der Unter-
schied zur Automatenver-
sion ist nicht sehr groB aus-
gefallen: Trotz eines schlech-
teren Sounds verfigt die ST-
Version Uber digitalisierte
Sprache. Dieses reinrassige
Actionspiel entstammt Gbri-
gens der Feder eines deut-
schen Programmierers.
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Kurzinfo: Mit bis zu sechs
Mitspielern missen Sie in
dem Rollenspiel The Bard’s
Tale die Stadt Skara Brae
vom Fluch des Hexers Man-
gar befreien. TBT sorgt mit
einer riesigen Spielflache
und zahllosen Monstern, Ge-
genstanden und Ratseln fir
komplexe und langfristige
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Computerunterhaltung. Kon-
frontationen mit den Mon-
stern sind meist vom Zufall
abhangig. Die hibschen
Grafiken sorgen fiir eine op-
tische Auflockerung. TBT ist
auch Rollenspiel-Einsteigern
zu empfehlen, die vor einem
herausforderndem Abenteu-
er nicht zurtckschrecken.

Spiele

The Bard’s Tale

Alle Atari ST mit TOS im ROM, einseitigem Laufwerk und
Farbdisplay. Preis: 75 Mark, Vertrieb: Rushware,

Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst

f ast zwei Jahre hat es ge-

dauert, bis  Michael

Cranford und sein Pro-

grammierteam bei
Productions das Rollenspiel The
Bard’s Tale auf den ST lbertru-
gen. TBT begann seine Ge-
schichte auf dem Apple II. Mit
einer Gruppe von bis zu sechs
Mitspielern versuchen Sie die
Stadt Skara Brae von dem Hexer
Mangar zu befreien, der sich in
einem Turm versteckt halt. In
Skara Brae gibt es keine braven
Birger mehr, sondern nur noch
bdse Kreaturen. Werwdélfe, Bar-
baren, Orks und andere Scheu-
sale bringen Sie immer wieder in
gefahrliche Situationen. Durch
die Kdémpfe mit Monstern sam-
meln Sie Erfahrungspunkte. Die
Suche nach Mangar fuhrt Sie
durch 15 Dungeons, von denen
jeder so groR ist, wie die ganze

Interpbkaymmelten

Stadt. Hier trifft man auf Mon-
ster, Teleporter, Dunkelzonen
und andere Fallen. Die dabei ge-
Erfahrungspunkte
sind bei TBT bitter nétig, denn
das Spiel kann Monate dauern
(in Echtzeit!).

Die meiste Zeit ist man mit
dem Kartografieren und dem
Bekadmpfen der Monster be-
schéftigt. Die Bewaffnung ist
dabei ebenso wichtig wie das
komplizierte Magie-System mit
den vielen Zaubersprichen.
Sollten Sie einem Monster be-
gegnen, so erscheint es in liebe-
voll animierter Grafik in dem
Umgebungsfenster. ~ Wahrend
des Spiels macht man laufend
neue Entdeckungen und trifft
immer wieder neue Ungeheuer.
Zum Ziel fuhrt aber
nur viel Geduld.
(Tarik Ahmia)

(W /T

Nichts veraltet schneller als Neuigkeiten.
Das gilt nirgends mehr als rund um
den Computer. Deshalb erscheint das
ATARImagazin jetzt monatlich mit noch
aktuelleren Themen und Tips fur alle,
denen das Aktuellste fur Ihren ST
gerade gut genug ist.

Ob Sie Einsteiger sind oder in Assembler
programmieren, ob Sie nur Programme
anwenden oder auf lhrem Computer
spielen wollen, mitdem ATARImagazin

sind Sie stets up to date.

Das nachste Update fir Ihren ST

finden Sie

ab 13.4. bei
lhrem Zeitschriften-
handler.



Spiele

Dungeon Master

Alle Atari ST mit TOS im ROM, einseitigem Laufwerk und
Farbdisplay, kein Blitter-TOS. Preis: 69,90 Mark,
Vertrieb: Ariolasoft, Postfach 1350, 4380 Giitersloh

eit Anfang 1988 ist bei

uns ein Computerspiel

im Handel, das die Ge-
burt einer neuen Spielegenera-
tion einldutet. So Uberschweng-
lich dies klingen mag, so sehr
steht diese Aussage auf dem Bo-
den der Tatsachen. In jeder Hin-
sicht betritt Dungeon Master
absolutes Neuland, was die Pro-
grammierer jedoch nicht davon
abhielt, ein perfektes Spiel abzu-
liefern.

Als Lehrling und zukiinftigen
Erben des Magiers »Greylord«
steht lhnen eine rosige Zukunft
bevor. Ansehen, Geld und sogar
ein bezauberndes Méadchen war-
ten auf Sie. Vor seinem Tod
mochte der Greylord dem Land
ewigen Frieden und Reichtum
mit dem Power-Gem schenken.
Dieser Edelstein ist irgendwo im
Dungeon versteckt. Greylord
findet den Power-Gem, doch der

Kurzinfo: Star Trek ist das
Spiel zum Raumschiff Enter-
prise. In einer geféhrlichen
Mission hat Captain Kirk
mit seiner Crew gegen die
Klingonen zu kdmpfen. Das
Resultat ist dabei ein span-
nendes Strategiespiel mit ei-
ner guten Portion Action
und hundertprozentiger
Mausbedienung. Die Pro-
grammierung verleiht Star
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gute Wille endet in einer Kata-
strophe. Er benutzt den falschen
Zauberspruch, die folgende Ex-
plosion schleudert Sie und Grey-
lord in eine Zwischendimension.

Schlimmer noch: Greylords
zweites Ich, Lord Chaos, lost
sich bei der Explosion und

herrscht mit Gewalt Uber das
Land. Nur der Power-Gem, der
seit der Explosion immer noch
irgendwo im Dungeon versteckt
ist, kann Sie retten. Aber auch
Lord Chaos giert nach diesem
Edelstein. Die tapfersten Aben-
teurer, die sich auf die Suche
nach dem Power-Gem machten,
totete Lord Chaos nicht, son-
dern sperrte sie in Spiegel an der
Wand. Vier dieser Helden kén-
nen Sie aus den Spiegeln befrei-
en und sich mit ihnen auf die Su-
che nach dem
Power-Gem bege-
ben. (Tarik Ahmia)

«dBCt»
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Trek fast Demo-Qualitat: Di-
gitalisierte Grafik bestimmt
den optischen, digitalisierte
Sprache aus der Fernsehserie
den akustischen Eindruck.
Dazu kommt die flieBende
Vektorgrafik der Actionsze-
nen und die nur mit Pikto-
grammen arbeitende Maus-
bedienung. Die strategische
Komponente hat in Star Trek
allerdings Ubergewicht.

LXNFUKS m filC H ftftO
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Kurzinfo: Dungeon Master
ist ein digitaler Alptraum.
Alles was in diesem Rollen-
spiel passiert, wird in trick-
filmreifer, dreidimensionaler
Grafik dargestellt. Von der
torkelnden Mumie bis hin
zur erléoschenden Fackel ist
alles dabei. An einer digitali-
sierten Gerduschkulisse wur-
de dabei nicht gespart. Trotz
des komplexen Inhaltes ist

Star

1A= L
ooooogo

die Bedienung in wenigen
Minuten zu erlernen. Dun-
geon Master wird in Echtzeit
gespielt, Texteingaben sind
nicht erforderlich. Das Spiel
eroffnet eine Welt bizarrer
ScheuBlichkeiten, die jeden
in ihren Bann zieht. Auch
wenn Sie keine Rollenspiele
mdgen, werden Sie schreck-
lich viel SpaR an Dungeon
Master haben.

lirek

Alle Atari ST mit TOS im ROM, einseitigem Laufwerk und
Farbdisplay. Preis: 65 Mark, Vertrieb: Ariolasoft, Postfach

1350, 4380 Giitersloh

T-Fans haben
darauf gewartet:

lange

schiff Enterprise endlich da.
Wie in der Fernsehserie und
den Kinofilmen haben Sie auch
im Spiel eine schwierige Mission
zu bewdéltigen, denn die Klingo-
nen treiben einmal mehr ihr Un-
wesen. Mitden mysteriésen PSI-
Mitter senden sie im Radius von
100 Lichtjahren eine gefahrliche
Strahlung aus. Jedes Schiff der
Foderation, das in diese Zone
kommt, ist verloren: Die Besat-
zung lauft zu den Klingonen
Uber. Raumschiff Enterprise
scheint der Féderation die letzte
Rettung zu sein. Sie wird in die
gefdhrliche Zone geschickt, um
den Klingonen den Garaus zu
machen. An Bord der Enterprise
befinden sich natirlich alle
wichtigen Figuren des Filmes:

Fast
ein Jahr nach dem ersten
Test ist das Spiel um das Ramh-»Pille«

Neben Captain Kirk und Mr.
Spock spielen die Offiziere Uhu-
ra, Sulu, Chekov, Scotty und der
McCoy wichtige
Rollen. Die Enterprise ist auf
sich allein gestellt, da die Fode-
ration die geféhrliche Zone mit
einem Energiegirtel abgeriegelt
hat. Innerhalb dieser Zone diri-
gieren Sie die Enterpreise durch
Hunderte von Sternen, auf die
sich gelegentlich auch ein Teil
der Crew herunterbeamen laRt.
Aufden Planeten haben Sie wei-
tere Aufgaben zu l6sen. Der ge-
wahlte Weg bestimmt aber nicht
unbedingt den Erfolg der Mis-
sion, da es mehrere voéllig unter-
schiedliche Losungswege gibt.
Die gesamte Bedienung des
Spieles erfolgt mit der Maus, das
durchdachte  Bedienungskon-
zept ist darauf
abgestimmt.

(Tarik Ahmia) <ASSX
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angsam schweben Sie an

lhr Ziel heran, ein feind-

M liches Munitions-Lager.
Ihr Radar-Schirm zeigt eine her-
anrasende Boden-Luft-Rakete.
Schnell betédtigen Sie das Radar-
Stor-Gerét. Die Rakete kommt
von ihrer Flugbahn ab und trifft
einen nahe gelegenen Berg. Sie
feuern mit ihrer computerge-
steuerten 30-mm-Kanone, zer-
stéren das Ziel innerhalb von Se-
kunden. lhre Mission ist erfullt.
Doch in der Freude Ubersehen
Sie den feindlichen Hubschrau-
ber, der wenige Kilometer ent-

fernt aufgestiegen ist und nun
mit Hitze-suchenden Raketen
auf Sie schieft. Und dummer-
weise ist lhr Infrarot-Ablenk-
System ausgefallen...
»Gunship« von Microprose
isteine miltarische Flug-Simula-
tion. Simuliert wird ein AH-
64-A-Hubschrauber, der als
Schlachtschiff der Lufte gilt.
Sie kdénnen sich mit der Simula-
tion in verschiedene Krisenge-
biete unserer Erde versetzen und
dort unterschiedliche Missionen
ausfuhren. Als Anfénger lohnt
sich der Flug lUber ein amerika-

Vor dem Einsatz: Uber die Bewaffnung entscheiden Sie

Im Visier des Gunship: ein Panzer im Schutz der Berge

Ausgabe 5/Mai 1988

Schnelle 3D-Grafik, schwere

en: Die Flug-Simulation »Gun-
ship« setzt neue Malistébe.

nisches Trainings-Geldnde, denn
hier schieBt man nur mit Platz-
patronen auf Sie. Mit steigen-
dem Schwierigkeitsgrad kénnen
Sie dann Sid-Ost-Asien, Mittel-
Amerika und den Nahen Osten
besuchen. Wer es ganz gefdhr-
lich liebt, darf auch Einséatze in
West-Europa fliegen — nach-
dem die rote Armee einmar-
schiert ist!

Einige grafisch ansprechende
Menis begleiten Sie durch die
Flug-Vorbereitungen. Gunship
speichert auf der Programm-
Diskette die Daten von bis zu
zehn verschiedenen Piloten. Der
Computer fuhrt dariber Buch,
wie viele Missionen Sie schon
geflogen sind, auf welchen Rang
man Sie befdrdert hat und wel-
che Orden Ihnen verliehen wur-
den.

Neben dem Fluggebiet be-
stimmen viele andere Faktoren
den Schwierigkeitsgrad. So laRt
sich das Flug- und Landeverhal-
ten des Hubschraubers variieren
(von sehr einfach bis sehr reali-
stisch) und auch die Starke und
Intelligenz  der gegnerischen
Truppen ist verdnderbar. Zu gu-
ter Letzt kdnnen Sie die Bewaff-
nung des Hubschraubers nach
Ihren Winschen zusammenslel-
len.

Den Hubschrauber steuern
Sie mit einem handelsiblichen
Joystick und Tastatur. Wer kei-
nen Joystick hat, kann auch die

Spiele

Maus verwenden, doch die Joy-
stick-Steuerung ist bei Gunship
wesentlich angenehmer. Auf der
Tastatur liegen etwa 30 verschie-
dene Funktionen. Damit hier
nicht der Uberblick verloren-
geht, liegt dem Programm eine
Tastatur-Schablone bei.

Wahrend des Fluges werden
Sie von verschiedenen Compu-
tersystemen unterstiitzt. Da gibt
es zum Beispiel ein ausgefeiltes
Navigations-System, bei dem
Sie auf einer Landkarte lediglich
Ihr Ziel mit einem Cursor mar-
kieren und dann auf einer Cock-
pit-Anzeige die Richtung zum
Ziel ablesen. Die elektronische
Landkarte zeigt auch, wo sich
freundliche und feindliche Trup-
pen befinden.

Die Waffensysteme sind com-
putergesteuert. Ein spezieller
Zielcomputer markiert automa-
tisch feindliche (aber manchmal
auch freundliche) Objekte und
zeigt eine vergroBerte Video-
Aufnahme auf einem kleinen
Bildschirm an. Dort ist auch die
Entfernung zum Ziel abzulesen.

Um die vielen Funktionen des
Gunships zu verstehen und den
vollen Spielspal zu genieRen,
hat Microprose auf ein ausfihr-
liches englisches Handbuch
Wert gelegt. Auf iber 80 Seiten
beschreibt der Autor detailliert
die Hubschrauber-, Waffen- und
Flugtechnik.

Gunship ist eine anspruchs-
volle Simulation, bei der fleiRig
geschossen wird. Fir pazifisti-
sche Naturen ist es weniger ge-
eignet, aber auch nicht fir
Aclion-Spieler, die nur wild bal-
lern wollen. Denn es gehdrt viel
Strategie und auch Geschick da-
zu, den Hubschrauber unbe-
schadet heimzubringen.

(Boris Schneider)

Gunship
Hersteller: Micro Prose
Anbieter: Ariolasoft, Postfach, 4830 Gitersloh
Preis: etwa 80 Mark
Funktioniert mit
Monochrom: Nein
Farbe: Ja
Blitter-TOS: Nein
Starken:

komplexe und actionreiche Hubschraubersimulation O 3D-
Grafik O hohe Spielmotivation O lauft von der RAM-Disk

Schwachen:

englisches Handbuch O bedenkliche Hintergrundhandlung
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Nutzliches und Wichtiges rund um den Flight Simulator |l

n Deutschland sind sie eine
noch kleine Gruppe: die
Computer-Hobby-Piloten,

die mit dem »Flight Simulator
Il« von Sublogic, kurz FS2 ge-
nannt, regelméBig ihre Runden
drehen. In den USA hatsich hin-
gegen eine richtige Fan-Gemein-
de entwickelt, die von verschie-
denen Soft-, Hard- und Book-
ware-Herstellern mit neuen Pro-
dukten rund um den FS2 unter-
stitzt werden. Viele dieser Dinge
sind auch in Deutschland iber
den Fach- und Import-Handel
erhéltlich. Wir haben uns auf
dem Zubehdr-Markt fiur Simu-
lationen umgesehen und nach
Nitzlichem gesucht.

Blcher Kiefern
Flugtips

In den USA sind einige Bl-
cher zum FS2 erschienen, die
meistens die IBM- oder die
8-Bit-Versionen der Simulation
behandeln. Allerdings gibt es
auch schon zwei Blcher speziell
fir die ST- und Amiga-Versio-
nen. In Deutschland ist hinge-
gen ein Buch erschienen, das
sich mit allen Versionen des FS2
beschéaftigt. Es handelt sich hier-
bei um »Fliegen mit dem Mi-
kro« von Matthias Honerkamp
und Martin Jetter (Nomen est
Omen?). Die beiden deutschen
Autoren haben versucht, einum-
fassendes theoretisches Werk
lber die Fliegerei abzuliefern,
das sich zwar auf den FS2 be-
zieht, aber auch fiir andere Flug-
simulationen nitzlich ist. Das
Buch ist vor drei Jahren fir die
8-Bit- und MS-DOS-Versionen
geschrieben worden, die neueste
Auflage enthdlt aber ein speziel-
les Kapitel Uber die Eigenheiten
der ST- und Amiga-Version.

Leider geht es in dem Buch
trocken und technisch zu, oft
winscht man sich einen etwas
farbigeren Schreibstil. Dafir
kann man aber sicher sein, ein-
wandfreie Information aus der
Feder eines Profis (einer der bei-
den Autoren ist Copilot bei der
Lufthansa) zu erhalten. Grofe
Teile des Buches beschéftigen
sich mit dem korrekten Lande-
anflug und der Verwendung von
Original-Flugkarten. Deswegen
sind in einem Anhang auch
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sechs dieser Karten abgedruckt.
Wer plant, mit dem FS2 so reali-
stisch wie nur moglich zu fliegen
und die richtige Verhaltensweise
echter Piloten zu erlernen, liegt
hier sicher richtig.

Wer allerdings eine mehr spie-
lerische Einfuhrung sucht, durf-
te in »Flying Flight Simulator«
von Charles Gulick geeignetes
Lesefutter finden. Auch Gulick

Was

als Pilot
braucht...

Praktisches Zubehor: Interessante Biicher, Sceneiy Disks mit neuen Landschaften und der Microflyte-
Analog-Joystick, fir alle, die sich ins Flug-Vergniigen stiirzen wollen.

erklart in seinem Buch theoreti-
sche Grundlagen, der Schwer-
punkt seines Buches liegt aber
ganz eindeutig beim SpaRB, den
der FS2 bereitet. So beschafti-
gen sich gleich mehrere Kapitel
mit der Idee, den FS2 so zu be-
nutzen, als wirde man ein Mo-
dellflugzeug steuern und dieses
nurvon auBen sehen — ohne In-
strumente versteht sich! Andere
Kapitel nehmen sich der Luft-
akrobatik, Langzeitflige (New
York — Chicago) und auch den
Landschafts-Flug vor, bei dem
Sie viel von der FS2-Szenerie
sehen sollen. Wer sich das Buch
kaufen mochte, sollte aufpas-
sen, dal er nicht das falsche er-
wischt: Von Charles Gulick sind
noch zwei weitere Bicher lber
den FS2 erschienen, die sich aber
mit den 8-Bit-Versionen und den
Scenery Disks beschaftigen.
Das dritte FS2-Buch ist wie-
derum ganz anders als seine Kol-
legen: »Flight Simulator Adven-
tures for the Macintosh, Amiga

and Atari ST«von David Floran-
ce, Tom Halfhill und Philip Nel-
son gibt keine Einfiihrung in das
korrekte Fliegen. Es schildert 48
ganz spezielle Flug-Abenteuer,
die man mit dem FS2 nacherle-
ben kann.

Einige imposante Beispiele:
Landen Sie auf der Insel Alca-
traz, um dort einen Gefangenen
aus dem Geféngnis zu befreien.

Ein Steuerknup-
pel furden ST

Fliegen Sie unter der Golden
Gate-Briicke durch und landen
Sie danach auf dem Parkplatz
neben der Briicke. Oder probie-
ren Sie eine Landung auf einem
kleinen Flugfeld, das von Was-
ser umgeben ist — mit ausgefal-
lenem Motor! Neben einer Kurz-
beschreibung gibt es zu jedem
Abenteuer viele Tips und Tricks,
die auch bei »normalen« Fliigen
weiterhelfen.

Was ist der groRte Nachteil

des FS2? Viele Piloten wirden
spontan »Die Steuerung« sagen.
Mit einer Maus wird nun einmal

Bezug

Bicher:

Alle drei Bicher sind im
Buchhandel erhaltlich oder
kénnen von lhrem Buch-
handler bestellt werden.
Honerkamp/Jetter: Fliegen
mit dem Mikro, Vogel Buch-
verlag, Wdrzburg, ISBN
3-8023-0630-9, 40 Mark.
Charles  Gulick:  Flying
Flight Simulator, Microsoft
Press, Redmond (USA),
ISBN  1-55615-102-0, 9,95
Dollar (Buch in englischer
Sprache).
Florance/Halfhill/Nelson:
Flight Simulator Adventu-
res, Compute! Publications,
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kein richtiges Flugzeug gesteuert
und auch der digitale Joystick
lberzeugt einen Hobby-Piloten
nicht. Mit einem solchen Joy-
stick kann man keine exakten
Lenkbewegungen ausfuhren,
weil ein verschieden starker
Druck auf den Joystick immer
dieselben Effekte auf das Flug-
zeug bewirkt. Anders arbeitet
der analoge Joystick »Micro-
flyte« von Microcube. Wird die-
ser Joystick nur leicht bewegt,
fuhrt das Flugzeug auch nur
leichte Bewegungen aus. Wer
den Knippel allerdings bis zum
Anschlag durchdrickt, muB
sich nicht wundern, wenn der
Flieger am Bildschirm wild
durch die Landschaft trudelt.

Bei Kunstflug-Mandévern und
besonders bei Landungen zahlt
sich die exakte Steuerung mit
dem Microflyte-Joystick aus.
Wer mehr Informationen Uber
diesen Steuerknippel haben
mdchte, findet im Happy-Com-
puter-Sonderheft 22 »ST-Maga-
zin« einen ausfuhrlichen Test
und genaue Erlduterungen zur
Funktionsweise.

Lust auf Abwechslung? Wer-
den San Francisco, New York
und Chicago auf Dauer langwei-

feilen:

Greensboro (USA), ISBN
0-87455-100-5, 12,95 Dollar
(Buch in englischer Spra-
che).

Scenery Disks:

Scenery Disk 7 und 11, er-
héltlich im Fachhandel oder
bei Sublogic, 713 Edgebrook
Drive, Champaign, IL 61820
(USA). Preis: je etwa 70
Mark.

Microflyte Joystick:

Erhaltlich bei Microcube
Corporation, P.O.Box 488,
Leesburg, VA 22075 (USA).
Preis 129 Dollar (zuziglich
Zoll und Porto).
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lig? Suchen Sie neue Herausfor-
derungen in neuen Fluggebie-
ten? Dann sind Sie ein potentiel-
ler Fan der »Scenery Disks« von
Sublogic. Scenery Disks sind
Disketten mit neuen Land-
schaftsdaten, die sie einfach
nach dem Laden des FS2 ins
Laufwerk legen. Schon kreisen
Sie Uber neuen Fluggebieten.
Zur Zeit sind zwei Disketten
fur die Atari-ST-Version des FS2
erhéltlich: »Scenery Disk 7«
deckt die Bundesstaaten Wa-
shington, Charlotte, Jackson-
villeund Miami ab, die »Scenery
Disk 11« entfuhrt sie zum Lake
Huron und nach Detroit. Inner-
halb der ndchsten Monate sollen
weitere Scenery Disks erschei-
nen. Die Disketten 1 bis 12 wer-
den dann die kompletten USA
abdecken, eine weitere Diskette
enthalt alle wichtigen Daten
Uber Japan und eine Europa-
Diskette 6ffnet den Luftkorri-
dor Uber England, Frankreich
und natdrlich Deutschland.

Im Jet Uber
Germany

Von den Disketten sollte man
sich allerdings keine Wunder er-
warten. Da die Geschwindigkeit
der 3D-Grafik mit der Anzahl
der gezeigten Objekte abnimmt,
sind nur wenige wichtige Gebéu-
de und Landschafts-Merkmale
aus jeder Stadt integriert. Aller-
dings haben die Designer der
Landschafts-Disks sich auch ein
paar witzige Details einfallen
lassen. In Miami fliegt man bei-
spielsweise an einem Space
Shuttle auf einer Startrampe
vorbei und am Lake Huron
schwebt ein  Heilluftballon
durch die Lifte. Da nicht alle
Gags und Details in der ausfihr-
lichen Beschreibung der Disket-
ten enthalten sind, bleibt immer
noch der Reiz, neue Dinge auf
den Flugen zu entdecken.

Man sieht: Der FS2 ist erst der
Anfang. Wer sich tiefer ins
Computer-Flug-Vergniugen stir-
zen will, hat gentiigend Gelegen-
heit. Und weiteres Zubehor ist
angekiindigt: Sublogic mochte
demnéachst ebenfalls einen spe-
ziellen Steuerknlppel verkau-
fen, weitere Bucher und Zusatz-
Software zum FS2 sind ange-
kindigt. Da wiinschen wir doch
einfach nur einen guten Flug!

(Boris Schneider)

SiemensstraBe 16 4630 Bochum 1

Verkaufsbiro:
Hattinger Str. 312, 4630 Bochum 1

Telefonische Bestellungen:
02325/60897

Schweiz: Senn Computer AG
Langstr. 31
CH-8021 Zirich

Osterreich: Computershop Rittner
Hauptstr. 34
A-7000 Eisenstadt

BENELUX:
G DATA BeNelLux

Postbus 70,
NL-2000 AB
Haarlem
Tel. 023/ J
321331 S
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[ nser groRer Program-
mierwettbewerb far
Anwendungsprogramme
unter GFA-Basic startete in Aus-
gabe 11/87. Der erste Preis war
ein Auto. Kein Allerweltsauto,
sondern ein Citroen 2CV Club,
besser bekannt als »Ente«. Eine
betrachtliche Zahl Einsendun-
gen gingen ein. Nach dem Ein-
sendeschluB trat die Jury zusam-
men. Gebildet aus Mitgliedern
unserer Redaktion sowie vier
Vertretern der GFA-Systemtech-
nik, darunter auch »Mr. GFA-

Basic« Frank Ostrowski.
Spannende Stunden vergin-
gen, bis sich das Siegerpro-
gramm herauskristallisierte:
Das »Chemical Construction
Set« von Rainer Paape aus Li-
neburg begeisterte alle Jury-
Mitglieder durch seine gute Op-
tik, die durchdachte Benutzer-
oberflache und die fehlerfreie
Funktion. Im ersten Moment er-
scheint ein Chemical Construc-
tion Set als ein etwas auBerge-
wohnliches Programm, das bei
diesem Wettbewerb den ersten

Eine Ente
und kein
FlUhrerschein

Preis gewinnt. Aber nur auf den
ersten Blick. Begleiten Sie uns
bei dem Gesprach mit dem Au-
tor Rainer Paape.

Der Gewinner, Rainer Paape,
31 Jahre, ist ein ungewdhnlicher
Mann. Seine Reaktion auf den
Gewinn machte das sofort deut-
lich: »Jetzt hab ich endlich einen
Grund, den Fuhrerschein zu ma-
chen«. Rainer Paape fuhr bisher
immer mit seinem Rad zur Uni.
»Bremen ist die ideale Fahrrad-
stadt. Und mit dem Rad kommt
man hier genauso schnell vor-
wérts wie mit dem Auto«. Nach
diesen Worten verwundert auch
der folgende Satz nicht mehr:
»Wenn ich mir ein Auto gekauft
hatte, dann nur eine Ente«. Die
Ente hat der Individualist jetzt,
eine ganz besondere Ente, eine
»GFA-Ente«.

Beim Abholen des Preises be-
gleiteten Paape seine Freundin
und ein Kollege. Da beide einen
Fihrerschein besitzen, kdénnen
sie sich bei der Rickfahrt am
Steuer abwechseln.

Wer sich aber ndher mit dem
Siegerprogramm beschéftigt,
erkennt schnell die gut umge-
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setzte Idee. Jeder, der Chemie
lehrt oder gelehrt bekommt,
kennt die Problematik der drei-
dimensionalen Darstellung ei-
ner komplexen Molekilverbin-
dung. Da gibt es Modelle mit
bunten Gummikugeln, die an
Stédbchen stecken, oder Lehrbi-
cher mit speziellen Plastikbril-
len, die einen 3D-Effekt erzeu-
gen.

Den unterschiedlichen Arten

Das Chemical Construction Set
besticht durch eine hervorragende
Darstellung komplexer chemischer
Molekilverbindungen und arbeitet
mit Farbe und S/W-Monitor

Rainer Paape erlautert die Funk-
tionsweise seines Programms.
Die Programmierung nahm mit
Unterbrechungen mehrere Jahre
in Anspruch.

der Darstellung istein guter Gra-
fikcomputer wie der Atari ST bei
weitem (Uberlegen. Er bietet
durch ein gutes Programm viele
gewlinschte Darstellungsarten,
speichert eine groBe Menge von
chemischen Verbindungen und
ist dadurch dufBerst flexibel ein-
setzbar.

Das wird einem richtig be-
wullt, wenn man Rainer Paape
Uber sein Programm sprechen
hért: »Die Geometrie einer Mo-
lekulverbindung darzustellen,
ist eine wichtige und komplizier-
te Arbeit, die auch viele Tierver-
suche ersetzt«. Ausschlagge-

bend fur die Entwicklung seines
Programms war die Teilnahme
an einem Kolloguium. Dabei be-
schrieb der Referent ganz neben-
bei auch ein Programm fur den
Amiga zum »Molekular-Mo-
delling«. Und was der Amiga
kann, das mull der ST auch kon-
nen, dachte sich Rainer Paape.

Bis zur ersten Version des
Chemical Construction Set ver-
gingen Monate, aber die erste

FUrmich K
elne »Ente

Diesen Satz sprach der Gewinner unseres groRen GFA-
Programmierwettbewerbs spontan, als er von seinem Ge-
winn, einem Citroen »Ente« erfuhr. Wie sieht ein Pro-
gramm aus, das der Jury den Hauptgewinn Wert war? Rei-
sen Sie mit uns zu GFA-Systemtechnik nach Dusseldorf
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<n Frage

und erleben Sie die Ubergabe des Autos an den Gewinner
Rainer Paape, einen ebenso ungewdhnlichen Mann wie
genialen Programmierer. Lassen Sie sich von ihm sein
hervorragendes Programm erklaren, das sich gegen die
starke Konkurrenz behauptete.

Ausgabe 5/Mai 1988

Der gliickliche Gewinner Rainer Paape neben seiner Freundin
und dem Chef von GFA-Systemtechnik Rolf Hilchner

Version beeindruckte nicht nur
Kollegen, sondern veranlaf3te
auch eine Computerzeitschrift
zu einem Bericht. Als Rainer
Paape die erste Version als
Public-Domain verdffentlichte,
erhielt er viele Verbesserungs-
hinweise, die er in die jetzige Ver-
sion einbrachte. Sein Kollege,
ein Doktor der Chemie, ist von
dem Programm ebenso beein-
druckt wie von den Computer-

Die Freundin von Rainer Paape
studiert sofort die Bedienungs-
anleitung fur die »GFA-Ente« und
freut sich Uber den Gewinn

Eine Ente in Speziallackierung in

den Farben von GFA-Systemtechnik

und dem Firmenlogo auf dem
Kofferaumdeckel gewann
Rainer Paape

kenntnissen seines Freundes:
»Friher war Rainer immer der
Spinner, weil er einen Computer
hatte. Heute bin ich es, weil ich
keinen habe. So andern sich die
Zeiten.«

Seinen ersten Computer-Kon-
takt hatte Rainer Paape mit ei-
nem GroRrechner, einem IRIS-
80. Er speiste die Programme
Uber Lochkarten ein. »Heute ha-
be ich noch ungefdhr 25000 bis
30000 zu Hause. Man weil nie,
fur was man sie nochmal
braucht«. Programmiert wurde
der IRIS in Fortran, spater in
PL/1. Schnell packte Paape das

Computerfieber und er legte
sich einen C 64 mit Datasette zu.
Ein alter Schwarzweil3-Fernse-
her diente als Bildschirm: »Kon-
rast rauf, Helligkeit runter. Da
lobe ich mir den monochromen
Monitor des ST.« Bald nach der
Markteinfihrung legte er sich
einen 520 ST+ zu. Von seinem
ST ist der Chemiker begeistert:»
Wer einen ST hat, guckt den
C 64 nicht mehr an«. Der 520
ST+ wurde verkauft als der Me-
ga ST4 lieferbar war und das
Programm darauf bis zur heuti-
gen Reife weiterentwickelt. Wer
den Enthusiasmus in Rainer
Paapes Stimme hdrt, wenn er
Uber Computer spricht, dem
zwdngt sich die Frage auf:
»Liegt ihr Hauptinteresse bei
Chemie oder dem Computer?«

Uber diese Frage hat sich Paa-
pe bereits Gedanken gemacht:
»Aufalle Félle mdchte ich weiter
mit Computern arbeiten. Nur
im Labor zu stehen und etwas zu
kochen, kann ich mir nicht mehr
vorstellen.« Auch die Freundin
nutzt den ST: zum Spielen von
»Donald« oder »Adikta«, einer
Breakout-Variante.

Als wir die Ente gemeinsam
betrachten, strahlen Rainer Paa-
pe und seine Freunde. Jetzt fehlt
nur noch der Fiihrerschein. »Die
erste Theoriestunde habe ich
schon hinter mir«. DaR sie alle
seit der Benachrichtigung uber
den tollen Gewinn richtige En-
ten-Fans geworden sind, zeigt
sich bei der Fahrt zum gemeinsa-
men Mittagessen: Paape und sei-
ne Freundin kennen alle Daten
der Ente bereits aus dem Eff-
Eff: »Na, gute drei Stunden
brauchen wir schon von Dussel-
dorf nach Bremen. Sie lauft ja
maximal 110 Stundenkilometer.«

(Horst Brandl)

Lesen,
mitmachen,
gewinnen

Wir verlosen zwar nicht in
jeder Ausgabe ein Auto, aber
Sie kdnnen im ST-Magazin in
fast jeder Ausgabe etwas ge-
winnen. Haben Sie Ideen fir
Wettbewerbe, Preisaus-
schreiben oder Gewinne, so
senden Sie die bitte an:
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion: ST-Magazin
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar
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...wird der erste Sieger unse-
rer Leserumfrage, Bernd Becker
aus Neuried, ganz bestimmt ha-
ben. Hat doch unser erster Preis
»einen Richtigen« getroffen:
Bernd Becker ist Studentim ach-
ten Informatik-Semester an der
Uni in Minchen. Der uber-
gliuckliche Gewinner: »Toll! Fur
meine Passion, Programmieren
und Textverarbeitung, war eine
Festplatte schon immer mein
Wunschtraum.

Sie erinnern sich? In Happy-
Computer Sonderheft 19, »ST-
Magazin«, hatten wir Sie nach
lhrer Meinung gefragt.

Mit einigen tausend Fragebd-
gen haben Sie sich aktiv an der
Gestaltung lhres ST-Magazins
beteiligt. Die Auswertung ist ab-
geschlossen. Sie hat uns viele
aufschluBreiche Ergebnisse ein-
gebracht, mit denen wir in Zu-
kunft das ST-Magazin noch at-
traktiver gestalten. Viel Lob,
aber auch Kritik haben wir

geerntet. Dafur allen Teilneh-
mern ein herzliches Danke-
schon.

Einige der Ergebnisse haben
wir bereits in die Tat umgesetzt.
So wiinschten sich zwei Drittel
aller Einsender, daB lange Li-
stings (mehr als zwei Seiten)
nicht mehr im Heft abgedruckt
werden. Folgerichtig werden zu-
kunftig nur noch die absoluten
Highlights und kurze Listings
zum Abtippen verdffentlicht.
Alle »grofen Brummer« finden
Sie ab sofort auf unseren Leser-
service-Disketten.

Auch bei der Hardwareaus-
stattung aller Leser werden wir
einige Erkenntnisse umsetzen.
So nennen 80 Prozent aller ST-
Besitzer einen monochromen
Monitor lhr eigen, 30 Prozent
arbeiten mit einem farbigen Mo-
nitor (10 Prozent besitzen bei-
des). Der Trend zu mehr Farbe
ist deutlich erkennbar. Bei den
Druckern geht’s deutlich in

Richtung 24-Nadler. 60 Prozent
aller Anwender sind bereits im
Besitz einer privaten Druckerei,
ein Drittel davon sind mit
24-Nadlern ausgestattet. Laser
liegen unter einem Prozent.
(Matthias Rosin)

Hier die Gewinner:
Eine Festplatte SH 205 geht an
Bernd Becker, Neuried

Je eine Textverarbeitung
»Protext« fur

Herbert Breuker, Siegburg-
Kaldauen

Thomas Fischer, Eckernforde

Je ein Jahresabonnement des
ST-Magazins fir

Mathias Stegbauer, Gangkofen 1
Axel Jihne, Lauda

Edith Radecke, Minden

Gerd Breidenbruch,

Wuppertal 21

Ginter Kithn, Quickborn

Dirk Bijan, Heinsberg

Joachim Lagenstein, Berlin 20
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GEMund TOS

R. Aumiller/D. Luda/G. Méllimann
Atari-ST-GEM-Programmierung in C
1987, 639 Seiten, inkl. Diskette

Dieses Buch zeigt lhnen, wie Sie die

Vorteile von GEM mit Hilfe der Programmier-
sprache C noch besser nutzen kdnnen. Sie
werden bald in der Lage sein, lhre eigenen
GEM-Programme zu erstellen. In zwei Teile
gegliedert, einen AES- und einen VDI-Teil,
werden alle Funktionen ausfiihrlich erklart
und anhand von praxishezogenen Beispielen
erlautert. Die kompletten Programme sind im
Listing-Teil des Buches zu finden sowie auf
der beiliegenden 3VZ-Diskette.

Um alle Mdéglichkeiten dieses Buches voll
ausschopfen zu kénnen, sollten Sie Grund-
kenntnisse in C mitbringen.

« Eine praxisorientierte Einfihrung in die
Programmierung von GEM unter C.
Bestell-Nr. 90488, ISBN 3-89090-488-2
(sFr 63,50/6S 538,20)DM69,-

G. Méllmann
Atari-ST-Programmier-Handbuch

4 .Quartal 1987, 466 Seiten, inkl. Disk.
Dieses Buch ist nicht'nur ein Nachschlage-
werk zu allen Themen der Hardware und
des Betriebssystems TOS. Es fuhrt anhand
einer umfangreichen Sammlung von Beispiel-
programmen Schritt fir Schritt in alle Berei-
che der TOS-Programmierung ein. Aus dem
Inhalt: Die Bausteine des ST, Prozessor-
Architektur, Verwaltung des Speichers, Input-
Output-System, das Betriebssystem TOS,
Beschreibung der GEMDOS-, BIOS- XBIOS-,
Line-A- und Line-F-Funktionen, Schnittstellen.
Hard- und Software-Anforderung:

Atari ST mit Monitor, C-Compiler oder
Assemblersystem.

* Ein Referenz- und Lehrbuch fiir die
Programmierung unter TOS.

Bestell-Nr. 90524, ISBN 3-89090-524-2
DM69,- (sFr 63,50/6S 538,20)

Grafik und GfA

MarW&Technik | MarW&Technik |

V< S, W....
Grafik- und Soundprogrammie-
rung auf dem Atari ST. Schnelle und lei-
stungsféhige Routinen, zumeist in Assembler
geschrieben und auf den 16-Farben-Grafik-
modus zugeschnitten, werden vorgestellt und
eingehend besprochen. Die Routinen werden
als Bibliotheken in C- und Pascal-Programme
eingebunden. Zum Arbeiten mit dem Buch
bendtigt man einen Atari ST mit farbigem
Sichtgerat, Diskettenstation und Digital-
Research-C oder ST-Pascal/Pascal plus.
« Enthéalt eine umfangreiche Sammlung mit
Tips&Tricks zum Atari ST.
Bestell-Nr. 90405, ISBN 3-89090-405-X
(sFr47,80/6S 405,60) DM52,-

t
Tips&Tricks zu 3-D-Gr rmular- und
Fensterverwaftung, umfangreichem Befehls-
verzeichnis, Beschreibung des Compilers und
vielem mehr. Zahlreiche nitzliche Programme
fur viele Anwendungsbereiche (wie z.B.
Erstellung von Drop-down-Menus, Alarm-
boxen, MeniVerwaltung, Erstellen von
Sprites) zeigen dem Leser den folgerichtigen
Umgang mit GfA-Basic. im umfangreichen
Anhang werden alle Befehle des GfA-Basic
(einschlieBlich Version 2.0), des Compilers,
AnschluRbelegungen und Speicheraufteilung
des ST sowie ESC-Sequenzen beschrieben.
Bestell-Nr. 90435, ISBN 3-89090-435-1
DM52,- (sFr47,80/6S 405,60)

Markt&Techmk-Produkte erhalten Sie bei lhrem Buchhandler, in Computer-Fachgeschaften oder in den Fachabteilungen der Warenhauser.

M arkt& Technik

Zeitschriften « Blicher
Software ¢ Schulung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBBe 2,
8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0.
SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656,
OSTERREICH: Markt&Technik Verlag Ges.m.b.H., GroRe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5879455,
Rudolf Lechner&Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526

Fragen Sie bei lhrem
Buchhé&ndler nach unserem
kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit Gber 500 aktuellen
Computerbiichern und Software.
Oder fordern Sie es direkt
beim Verlag an!



Metamorphose der Mandelbrotmenge: In der Mitte die Ausgangsfigur,
das Apfelménnchen. Die Grafiken links und rechts davon zeigen in
jeweils drei Schnappschissen den Flug in die Tiefe. Dabei dienen die
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ug zur
IChkelt

Rechtecke als Markierungen fiir die nachste VergroRerung. Ein dritter
Flug begleitet Sie auf den folgenden Seiten dieses Beitrags. Er be-
ginntim dritten Ausschnitt, rechts, im »Schwanz« des Apfelménnchens.
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Von sekundenschnellen
Apfelmannchen
zu fraktalen Filmen

pfelménnchen lben eine magische

Faszination aus. Sie veranschauli-

chen GesetzmaRigkeiten, bei denen
einfache Mechanismen dufRerst komplizierte
Strukturen entfalten. 1980 wurden diese
Grafiken zuerst von IBM-Wissenschaftler
Benoit B. Mandelbrot aufgespurt. Apfel-
ménnchen bezeichnet man daher oft als
»Mandelbrotmenge«. Sie verkdrpern heute
eine ganze Klasse hochkomplexer Grafiken.
Deren Besonderheit ist die bis in die unendli-
che Verkleinerung reichende Verschachte-
lung der Strukturen, die zu immer neuen Re-
gelmaRigkeiten fuhrt.

Jede Entdeckungsreise in die verborgene
Pracht ist mit erheblichem Rechenaufwand
fur den Computer verbunden. Vielfach ent-
stehen die Grafiken in mehreren Stunden.
Wer den fraktalen Kosmos in der Tiefe erfor-
schen will, der muBte bisher viel Geduld mit-
bringen. Wir meinen zu viel!

Mit unserem Programm »Apfelmann«
dringen Sie auf dem Atari ST in Anwen-
dungsbereiche vor, die auf diesem Computer
noch keiner sah. Ob in Farbe oder auf dem
Schwarzweifl-Monitor: Unser » Apfelmann«
ist der schnellste Apfelménnchengenerator
fur den Atari ST. Die komplette Mandelbrot-
menge berechnet er in wenigen Sekunden.

Mit seiner Hilfe lassen sich auch ganze Fil-
me drehen. Filme, die Sturzfliige in den man-
delbrotschen Mikrokosmos zeigen. Und das
in flieBender Echtzeit-Animation!

Wie ein solcher »Tauchgang« aussehen
kann, sehen Sie auf den Seiten 120, 121. Sie
zeigen an zwei verschiedenen Stellen jeweils
einen »Zoom« mit unterschiedlicher Tiefe.
Auch die vier fortlaufenden Bilder auf dieser
und den folgenden Seiten stellen einen sol-
chen Zoom dar. In allen Bildern sind die
Ausschnitte der folgenden VergrofRerung
durch Kastchen markiert. Ausgezeichnete
Anregungen flr eigene Entdeckungen fin-
den Sie auch in dem im Literaturhinweis an-
gegebenen Buch.

Apfelménnchen werden in ihren Grund-
versionen in wenigen Sekunden berechnet.
Dringen Sie weiter in die (Rechen-)Tiefe,
kann die Rechenzeit in unglnstigen Fallen
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auf 10 bis 15 Minuten pro Bild wachsen. Ver-
glichen mit anderen Programmen fir diese
Computerklasse sind das schon weltrekord-
verdéchtige Leistungen. Dahinter versteckt
sich natirlich eine raffinierte Optimierung
der Rechenroutinen. An spdterer Stelle wer-
den wir darauf genau eingehen.

Damit Sie sofort loslegen kdnnen, hier zu-
ndchst die Bedienung des Programms, das
Sie aus Platzgriinden nur auf der Servicedis-
kette finden. Der Apfelmann wird als GEM-
Anwendung gestartet. Das Urapfelmann-
chen wird sofort und automatisch in nur
sechs Sekunden berechnet. SchlieRlich be-
finden Sie sich in einer Umgebung, wie sie
Bild 1 zeigt. Damit schafft das Programm
von vorneherein ideale Bedingungen fir lhre
grofRe Grafikreise. Stirzen Sie sich in die
Tiefe:

-Meni Desk: In dem Meniipunkt »Uber
Apfelmann« steht die Copyrightmeldung.
Darunter sind alle Accessories aufrufbar.

-Meni File: »Neu« setzt die Koordinaten
auf den urspringlichen Ausschnitt zuriick.

Mit »Lesen« laden Sie Bilder, die vorher

mit »Schreiben« gespeichert wurden. Dabei
sind allevom Programm verarbeiteten Bilder
voll Degas-kompatibel.
Wihlen Sie den Menipunkt »Schreiben«, so
erscheint zundchst ein Untermenid. Hier
kénnen Sie die fertige Grafik auf zweierlei
Weise konservieren. Entweder im Degas-
Format (32034 Byte, *.PI1 oder *.PI3, je
nach Auflésung) oder als Datei mit allen er-
forderlichen Daten, um das Bild neu berech-
nen zu lassen (Ausschnitt-Koordinaten,
BildgroRe, Rechentiefe, Farboffset, Farbpa-
lette). Letztgenannte Dateien enden fir
Farbbilder auf ».APC« und fiir monochro-
me Bilder auf »APM«. Diese Files sind je-
weils nur 56 Byte lang. Sie halten damit
wichtige Ausschnitte aulerst platzsparend
fest.

Die Dateien »*.AP?« sind auch bei der Be-
rechnung kompletter Filme wichtig, wie Sie
an spaterer Stelle sehen werden. Im Unter-
meni zu »Schreiben« haben Sie die Wahl, ob

Mitfliegen,
Mitgewinnen

Haben Sie besonders interessante
Winkel im Apfelménnchen entdeckt?
Verborgene Spiralen, Seepferdchen, bi-
zarre Gebilde, die noch keiner sah? Dann
drehen Sie doch einen Film und senden
Sie Ihn an die Redaktion. Die funfschon-
sten Einsendungen erhalten von uns ein
Jahres-Abonnement des ST-Magazins.
EinsendeschluB ist der 31. 06. 1988 (Da-
tum des Poststempels). Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion ST-Magazin
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar

Sie eine Degas-Datei, eine *.AP?-Datei oder
beides in einem Arbeitsgang anlegen. Alle
Lese- und Schreiboperationen laufen Gber
die GEM-eigene File-Selekt-Box, sind somit
bequem zu bedienen und gestatten einfa-
chen Zugriff auch auf die Festplatte.

Der Punkt »Rechnel« startet die Berech-
nung und den zeilenweisen Bildaufbau mit
den eingestellten Parametern. Nach jeder
Zeile testet der Computer, ob eine Taste ge-
drickt wurde. Fir diesen Fall fragt er Sie, ob
der Rechenvorgang abgebrochen werden
soll.

»Quit«
Rickfrage.

-Menu Parameter:

Nach dem Aufruf von »Ausschnitt« wéh-
len Sie mit einem Rechteck den zu vergro-
Bernden Bildteil. Das Rechteck wird als
Gummirahmen aufgezogen. Es ist im Ver-
héltnis seiner Seitenldngen immer maRstab-
gerecht zur BildschirmgroBe, so daB keine
Verzerrungen auftreten. Die Koordinaten
konnen Sie auch Uber den Menlpunkt

beendet das Programm ohne

Bild 1 Einfache Bedienung macht die Flige in den Mikrokosmos besonders leicht



»Koordinaten« direkt eingeben. Natirlich
1aBt sich der neue Ausschnitt auch bereits
nach der Unterbrechung eines laufenden
Bildaufbaus (»Rechne!« s.0.) bestimmen.

BildgroRe, Farb-Offset und Rechentiefe
werden unter »Darstellung« eingegeben. In
BildgroRe 10 fillt die Grafik den ganzen
Bildschirm aus.

Ein Farboffset von beispielsweise 5 er-
zeugt einen Farbwechsel bei jeweils 25-32
Iterationsschritten.

Die maximale Rechentiefe betragt
216=65536. Je nachdem, wie tief Sie in das
Apfelmannchen Vordringen, sind Rechentie-
fen zwischen 100 und 2000 sinnvoll und aus-
reichend. Das Urapfelmdnnchen, das sich
unmittelbar nach dem Start des Apfelmanns
zeigt, wird mit einer Rechentiefe von 20 Ite-
rationsschritten und der BildgroRe 8 berech-
net. Die Rechentiefe sollten Sie nicht unné-
tig hochsetzen. Bei einer Rechentiefe von

Pexec

Bild 2. Die Verschachtelung der Programm-
teile

zum Beispiel 16000 missen zirka eine Mil-
liarde Iterationsschritte erfolgen. Das dauert
selbst mit den schnellsten Algorithmen eine
ganze Weile. Sinnlose Eingaben werden au-
tomatisch ohne Ruckfrage verbessert. Alle
Werte Gbernimmt das Programm erst beim
néchsten Aufruf von »Rechnel«.

-Meni Extra: Mit »Zeigen« wird die ge-
samte Grafik bis zum néchsten Mausklick
angezeigt. »Hardcopy« ruft eine Betriebssy-
stemroutine auf, um die Grafik zu drucken.

Mit »R&G&B«, »R&G«, »G&B« und
»R&B« wéhlen Sie zwischen vier verschiede-
nen Farbpaletten.

Nachdem Sie sich mit der Bedienung des
Programmes vertraut gemacht haben, soll-
ten Sie experimentieren. Auf lhren indivi-
duellen Entdeckungsreisen werden Sie bald
die hohe Geschwindigkeit des Programms zu
schétzen wissen. Damit wird das Eintauchen
in die Tiefen der Mandelbrotmenge zur
spannenden Forschungsfahrt, statt zur lan-
gen Warterei. Um schnell in die Tiefe vorzu-
dringen, empfiehlt sich fir die BildgroRe ei-
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Bild 3. GauR'sehe Zahlenebene

ne kleinere Zahl. Bei 2 ist die Grafik 25mal
schneller berechnet als beim Vollbild.

Was machen wir mit dem Computer,
nachdem sich die Rechenzeiten so verkirzt
haben? Kommen wir zum Hohepunkt des
Apfelmanns: Wéhlen Sie den Meniupunkt
»Film« aus.

Hiermit lassen sich die Fllge in die Tiefen
der Mandelbrotmenge als Filmsequenz be-
rechnen. Sie mussen dazu dem Programm le-
diglich das erste und das letzte Bild einer Se-
quenz als »*.AP?«-Datei vorgeben. Die Be-
rechnung aller Einzelbilder erfolgt automa-
tisch. Auch die Verkettung mehrerer Sequen-
zen ist vorgesehen. Sie missen dem Pro-
gramm dann weitere »*.AP?«-Dateien zur
Verfuigung stellen. Natirlich werden einige
weitere Angaben, unter anderem die Zahl
der Bilder, bendtigt, doch gehen wir zu-
néchst Schritt fir Schritt auf die Bedienung
dieses Glanzpunktes ein.

Bild 4a. Aus dem Vollkreis in der
komplexen...

Nach der Auswahl von »Film« ladt der ST
ein Programm mit dem Namen »APM__
FILM.PRG«. Dieses Programm ist in com-
piliertem GFA-Basic auf der Leser-Service-
diskette vorhanden. Falls dieses File nicht
gefunden wird, wird »GFABASRO.PRG«
gestartet. Sie kdnnen dann das entsprechen-
de Programm als GFA-Basic Quelldatei
nachladen. Der Vorteil dieses Verfahrens
liegt auf der Hand. Sie kdnnen nachtréglich
Erweiterungen des Steuerprogramms vor-
nehmen, ohne compilieren zu missen.

Mit einer Fileselectbox wéhlen Sie zuerst
das Startbild der gesamten Sequenz, an-
schlieBend das letzte Bild der Teilsequenz.

Fun-Forum

Hierzu werden die entsprechenden *.AP?-
Files geladen, die Sie zuvor im Apfelmann
unter dem Menlpunkt »Schreiben« erzeugt
haben. Anschliefend geben Sie die Zahl der
Bilder ein, aus denen die Sequenz bestehen
soll. Falls Sie Folgesequenzen wiinschen,
wird jeweils ein weiteres SchluBbild als
* AP?-Datei ausgewdhlt.

AnschlieBend bestimmen Sie, ob alle Bil-
der denselben Abstand auf der Bewegungs-
achse zueinander besitzen sollen (Geschwin-
digkeit der virtuellen Kamera ist konstant)
oder ob sich die Abstadnde der Bilder mit An-
ndherung an das letzte Bild verringern sollen
(Kamera »bremst« beim Flug in das Apfel-
méannchen kontinuierlich ab). Dieser Zu-
sammenhang klingt ein wenig kompliziert,
ihn veranschaulicht aber folgendes Bild:

Bild 4b....Zahlenebene laf3t sich Schritt...

Stellen Sie sich eine Raumkapsel vor, die im
All aus groBer Entfernung und mit hoher
Geschwindigkeit auf die Erde zurast. Ist die
Kapsel weit von unserem Planeten entfernt,
so wachst fir den Passagier die Erde zu-
nachst nur langsam im Umfang. Je mehr
sich aber die Raumféahre der Erde ndhert, de-
sto schneller schwillt der Umfang des Plane-
ten an: Bei halber Entfernung nimmt die
Erdscheibe jeweils zirka die vierfache Flache
im Gesichtsfeld des Astronauten ein. Dieser
Effekt ist auch beim Eintauchen in das Ap-
felménnchen zu beobachten. Sind alle Bilder
mit konstanter Schrittweite an das Endbild
angendhert, so zeigt sich spéater im Film der
Effekt, dal der Betrachter scheinbar immer
schneller fliegt. Sie vermeiden diesen Effekt,
indem Sie im entsprechenden Meni den
»Proportional«-Knopf anklicken. Die Ab-
stdnde der Einzelbilder werden dann nach ei-
ner logarithmischen Funktion mit wachsen-
der »Tauchtiefe« immer kleiner.

SchlieBlich erfragt das Programm die Da-
teikennung (vier Buchstaben) der Bilddatei-
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en und deren Pfad (geben Sie z.B. »A:\
Sequenz« ein).

Nach der Ausgabe der Kontrolliste mit al-
len Bildnamen beginnt die Berechnung. Falls
das Startbild schon als Degas-Bild vorhan-
den ist, geben Sie ein, ob Sie bestehende Bil-
der uberschreiben wollen. Die Antwort
»Nein« ist nach dem Abbrechen einer Se-
quenznitzlich, da bereits vorhandene Bilder
nicht erneut berechnet werden. Das Pro-
gramm féhrt dort fort, wo der Abbruch er-
folgte.

Alle Bilder werden so benannt, daR sie der
Delta-Animator unmittelbar weiterverarbei-
tet (Bildxxxx.DLT).

Der Delta-Animator ist im Happy-Com-
puter Sonderheft 22, »ST-Magazin«, be-
schrieben. Dieses Programm dient als
»Filmprojektor« fiir die vom Apfelmann be-
rechneten Einzelbilder. Sie finden den Ani-
mator auch auf der Service-Diskette zu die-
ser Ausgabe. In der kommenden Ausgabe
starten wir das »groe ST-Magazin Grafik-
studio«. Dort finden Sie dann eine weitere
detaillierte Beschreibung.

Bild 4c.... fur Schritt die Mandelbrotmenge...

Der Delta-Animator speichert in einem
Film bekanntlich jeweils nur die Unterschie-
de zwischen den aufeinanderfolgenden Ein-
zelbildern. Deshalb sind zur optimalen
Filmgestaltung einige Besonderheiten zu be-
ricksichtigen. Beim Eintauchen in das Ap-
felmannchen treten von Bild zu Bild sehr vie-
le Verédnderungen auf. Entsprechend schnell
wachsen natirlich die Delta-Files. Nun sind
aber die Verdnderungen besonders dann sehr
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groR3, wenn Sie mit groRen Schrittweiten Vor-
dringen. Auch istein Flug kaum mehr zu ver-
folgen, wenn er nicht aus einer ausreichen-
den Zahl von Einzelbildern besteht. Es be-
darfeiniger Experimente, bis Sie den idealen
Kompromifl zwischen Speicherplatz, Bilder-
zahl und »Tauchtiefe« ermittelt haben.

Ideale Voraussetzungen bietet natirlich
ein Mega-ST mit Festplatte. Der Apfelmann
und der Delta-Animator gehdren zweifellos
zu den ersten Programmen, die den Mega bis
an die Speichergrenzen ausreizen.

Wi e spielt sich nun die Kommunikation
zwischen den Programmen »APFELMAN.
PRG« und »APM FILM.BAS« ab? Um
die Programmierung zu verstehen, sollten
Sie sich die Basic-Datei von der Leserservice-
diskette einmal ndher ansehen. Sie erfahren
darin viele Kniffe zur Kommunikation ver-
schiedener Programme (ber Software-
schnittstellen. Beginnen wir zundchst mit
dem Aufruf der Rechenroutinen aus dem
Basic-seitigen Teil.

Bild 4d. ...ableiten. Die Iterationsvorschrift...

Der Aufruf geschieht durch »C:« (Bild 2).
Es wird im Basic-Teil in ein Programm ge-
sprungen, das aus zwei Befehlen (TRAP
#8, RTS) besteht. Dieses Programm st in
der Variablen »Aufruf« codiert. Durch
TRAP # 8verzweigt der Computer durch ei-
ne Exception in die Rechenroutine von AP-
FELMAN.PRG. Die berechnet und spei-
chert das Bild. Falls das Speichern fehlerhaft
verlduft, kann es wiederholt werden. Fehler
werden aus Platzgriinden nur mit der Fehler-
nummer gemeldet. Fehlernummern ab
32000 signalisieren »Diskette voll«. Nach
der Speicherung eines jeden Bildes wird als
Rickgabewert null geliefert. Dann wird das
nachste Bild berechnet. Das Unterpro-
gramm ist in GFA-Basic geschrieben, um es
lhren eigenen ldeen zugénglich zu machen.
So kdnnten Sie die lineare Interpolation zwi-
schen zwei Bildern durch Interpolationen
héherer Ordnung (z.B. Splines) ersetzen. Die
»Kamerabewegung« erscheint dann weicher.

Um die Routinen fir die Berechnung zu
verstehen, missen wir ein wenig weiter aus-
holen und zunéchst ein paar Worte Uber
komplexe Zahlen und den Grundgedanken
der Mandelbrotmenge verlieren:

Am Anfang waren die natlrlichen Zahlen
(die Menge der positiven, ganzen Zahlen,
N). Damit kann man grenzenlos addieren:
1+1=2, 27+ 31=58. Doch was ist mit der
Umkehroperation, der Subtraktion? Welche
Zahl muB ich zur 58 addieren, damit ich 27
erhalte? Die Antwort lautet: - 31. Schon sind
wir bei den negativen Zahlen. Die Multipli-
kation laRt sich in dieser Menge (Z) noch oh-
ne Einschrédnkungen realisieren, doch zur
Division missen wir die Menge der rationa-
len Zahlen (Q) einfiihren. Alle rationalen
Zahlen lassen sich als Bruch aus zwei ganzen
Zahlen darstellen. Zwar gibt es zwischen
zwei beliebig nahen rationalen Zahlen un-
endlich viele weitere Zahlen, dennoch gibt es
Licken. Zahlen wie 7T oder ]/1 lassen sich
nicht als Bruch beschreiben. Diese Zahlen
heiBen irrationale Zahlen. Zusammen mit
den rationalen Zahlen bilden sie die Menge
der reellen Zahlen (R). Rationale Zahlen las-
sen sich als endliche Dezimalzahl (z.B. 1.23
= 123/100) oder als unendliche Dezimal-
zahl mit Periode (z.B. 1.1666... = 7/6) dar-
stellen. Irrationale Zahlen sind immer un-
endlich lang und haben keine Periode. Das
beste Beispiel ist
T = 3.14159265358979323846264338327...

Doch in dieser Menge kénnen wir noch
lange nicht alle mathematischen Operatio-
nen durchfihren. Welche Zahl ergibt mit
sich selbst multipliziert -1? Plus mal Plus
gibt Plus und Minus mal Minus ergibt auch
Plus. Jetzt werden die imagindren Zahlen
eingefuhrt. Wir nennen j/T ganz einfach i.
Dannistixi =-1 und ixixi=-i. Die imagi-
naren Zahlen sind die Vielfachen von i (z.B.
5x i, -7.3 x i, x i). Sie spannen zusammen mit
den reellen Zahlen die Ebene der komplexen
Zahlen, die sogenannte Gaufl’sche Zahlen-
ebene auf (Bild 3). Jede komplexe Zahl ent-
spricht einem Punkt auf dieser Ebene. Die
reellen Zahlen sind auf der waagrechten
Achse, die imaginaren Zahlen auf der senk-
rechten Achse zu finden. Demnach I&Rt sich
jede komplexe Zahl als Summe mit einem
Real- und einem Imaginérteil schreiben (z.B.
3 + b5i). Gerechnet wird wie gewohnt.
Addition:
2+ 3i) + 3-4i) = 5-1li) =5-i
Multiplikation:

(2 + 3i)x(3-4i) =6-8i +9i-12ixi=26
+ - 12ixi

Bild 4e. ...finden Sie auf der Seite 129
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Listing 1. Ein Algorithmus zur Berechnung
von Apfelménnchen in GFA-Basic

" Berechnung der Mandelbrotmenge
Imin=-1.2

iMinimum Realteil

Imax=+1.2
Maxtiefe=20
Delta=(lmax-1Imin)/200
10=Imin
For Y=0 To 199
RO=Rmin
For X=0 To 319
K=0
R=RO
1=10

Rmin=-2

iMinimum Imaginarteil
jMaximum Imaginarteil
iTiefe der Iteration
iSchrittweite
jStartwert vorbelegen
iSenkrechte Schleife
jStartwert vorbelegen
iWaagrechte Schleife
jZahler fur Iteration
170 Realteil

170 Imaginarteil

While K(Maxtiefe And R*R+I1*1<4 jAnfang lterationsschleife

Rtemp=R*R-1*1+R0
1=2#1*R+10
R=Rtemp
Inc K

Wend

If Frac(K/2)=0
Plot X,Y

Endif

Add RO,Delta

Add 10,Delta
Next Y

iBerechne Realteil
iBerechne Imaginarteil
iRealteil belegen

iZéhler um 1 erhohen
iEnde Iterationsschleife
jiEinfarben wenn

! Iterationsanzahl gerade

jRealteil erhohen Next X
iEnde Waagrechte Schleife
TImaginarteil erhohen
iEnde Senkrechte Schleife

Listing 2. Der Originalcode der lterations-
schleife fur die Berechnungen auf 16 Bit genau:

rechne_punkt_Ir
move.l al,d4
move.l a2 Ir_sav,d5
move.l al,al_Ir_sav
swap d4
swap d5
move.l d4,d2
asr.w #2,d2
move.l d2,al
move.w itmax,dO

jSubroutine

;Startwert fuer Realteil
iStartwert fuer Imaginarteil
;Zwischenspeichern

;wir rechnen in den

junteren 16 Bit

iRealteil (ZO) holen
iSubtrahend anpassen
;Zwischenspeichern
jObergrenze der Iteration

* Test ob im inneren (Siehe Bild Nr. 6):

move.w d4,d6
muls d6,d6
swap dé

move w d6,d2
move w d5,d7
muls d7,d7

swap d7
add.w  d7,d2
add.w  d2,d2

bvs.s ende_iteration2_Ir

tst.w  d4
bgt.s  einsprung_Ir
cmp.w  #$0D00,d2

iRealteil nach d6
;Realteil*“2 bilden

jzurick auf 16 Bit

jfur Betragbildung

i Imaginarteil nach d7
;Imaginarteil™ 2 bilden

; nur 16 Bit

jRealteil“2 + Imagiharteir2
;mal 2 um Overflow testen
iwir sind fertig

iist der Realteil positiv?
ibeginne mit der Iteration
iTest ob im Halbkreis

blt.s bleibt_schwarz_Ir ija

bra.s einsprungjlr

naechster_schritt_Ir

* berechne den Realteil:
move.w d4,d6
muls d6,d6
swap dé
move.w d6,d2
move.w d5,d7
muls d7,d7
swap d7
add.w  d7,d2
add.w  d2,d2

bvs.s ende_iteration2_Ir

einsprung_Ir
sub.w  d7,d6
add.w al,d6

ijetzt geht"s los

jRealteil nach d6
jRealteil“2 bilden

jwieder auf 16 Bit

jfur Betragbildung
JlImaginarteil nach d7
ilmaginarteil”2 bilden

jnur 16 Bit

jRealteil*“2 + Imaginarteil“2
imal 2 um Overflow zu testen
isind fertig

jHier geht"s los

;Realteil“2 - Imaginarteil“2
iplus Realteil(Z0)
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Fun-Forum

Halt! ix iistja -1. So kdnnen wir schrei-
ben:
6 + i-12ixi= 18 + i

Komplexe Zahlen werden oft auch als
Paar von Real- und Imaginérteil dargestellt
(z.B. 3+4i als (3,4)) oder von Betrag und
Winkel. Der Betrag gibt die L&nge der Ver-
bindungslinie zwischen der Zahl und dem
Ursprung (i=0,r=0) an, der Winkel wird
zwischen der reellen Achse und dieser Linie
gegen den Uhrzeigersinn gemessen. Bei einer
Multiplikation werden die Betrdge der Fak-
toren multipliziert, die Winkel hingegen ad-
diert. Beim Quadrieren wird folglich der

Winkel verdoppelt. Zahlen auf dem Ein-
heitskreis (das sind die mit Betrag=1) landen
dadurch wieder auf dem Einheitskreis.
Rechnen wir den Winkel von 0 (0) bis 1(360)
dann gehen Zahlen mit rationalem Winkel
beim wiederholten Quadrieren irgendwann
in eine geschlossene Schleife Uber (z.B. 1/4
-> 1/2-> 1-> 1,1/7-> 2/7-> 4]7-> 8/7
= 7).

Anfang des Jahres 1980 untersuchte Pro-
fessor Benoit B. Mandelbrot, ein Wissen-
schaftler am Thomas J. Watson Research
Center mit dem Status eines IBM-Fellows,
Fraktale [1]. Das sind Gebilde, deren Dimen-

Listing 2. Die 16-Bit-Routine (SchluR) mulu  d5,d2 B2*B1
clr.w d2 BI'"2 vergessen wir
asl.w #2,d6 ;Festkommaanpassung swap a2 B1*B2 anpassen
bvs.s ende_iteration_Ir jbei Overflow fertig tst. 1 a5 B positiv?
* berechne den Imaginaerteil bpl.s b_positiv
muls d4,d5 ilmagindrteil mal Realteil sub.1 d5,d2 Anpassung bei negativem B
swap d5 il6 Bit b_positiv
move.w d6,d4 jneuer Realteil add.1 d2.d7 + 2*B1*B2
add.w  a2,d5 iplus Imaginarteil(Z0) add. 1 d2,d7
asl.w  #3,d5 jFestkommaanpassung und mal 2 move.l d6,d2 fir Betragbildung
dbvs dO,naechster_,,schritt_Ir jEnde der lterationsschleife add. 1 d7,d2 Realteil"2 + Imaginarteil”2
bvc.s bleibt_schwarz_Ir iBei Overflow divergent add. 1 d2,d2 mal 2 um Overflow zu testen
* nicht divergent: _ bvs.s ende_iteration2 dann sind wir fertig
_ bra.s ende_iteration_Ir sub.1  d7,d6 Realteil“2 - Imaginarteil“2
ende_iteration2_Ir R R add.l  al,dé + Realteil(Z0) (schon ange-
) addfq w  #1,d0 jAusstieg schon aus letzer Schleife pakt) asl. |1 #2,d6 :Festkommaanpassung
ende_iteration_Ir bvs.s ende_iteration Bei Overflow fertig
bsr einfaerben

bleibt_schwarz_Ir

* berechne den Imaginaerteil:

) : : move.l d4,d7 Realteil auch nach D7
move.l al_lr_sav,al ijetzt brauchen wir den Realteil(Z0) move.l ds,d2 Imaginarteil nach D2
add. 1 a3,al jerhdhen Realtei l(Z0) swap d7 Al holen
rts iEnde swap  d2 Bl holen
mulu d7,d2 A1*Bl
mullu ds5,d7 B2*Al
clriw d7 die unteren 16 Bit brauchen
wir nicht
Listing 3. Die Routine fur die Berechnung mit doppelter swap  d7 B2*Al anpassen
Genauigkeit (32 Bit) add.l  d7,d2 AL*B1 + B2*Al
move.l d5,d7 Imaginarteil nach d7
reehne_punkt_hr iSubroutine swap d7 Bl holen
move.l al,d4 jStartwert fuer Realteil mullu d4,d7 A2*B1
reove.l a2 Ir_sav,d5 ;Startwert fuer Imaginarteil clr.w  d7 untere 16 Bit brauchen wir nicht
move.l al,al_Ir_sav iZwischenspeichern swap d7 A2*B1 anpassen
move.l d4,d2 iRealteil(Z0) holen add. 1 d7,d2 + A2*B1l
asr.|l #2,d2 ;Subtrahend anpassen tst.l  d4 ist A positiv?
move.l d2,al ;Zwischenspeichern bpl.s a pos ja
move.w  itmaxjdO iObergrenze der Iterationen sub.1 d5,d2 sonst Vorzeichenanpassung
naechster_schritt a_pos
* Realteil: Realteil”2 bilden tst. | d5 bpl.s b_pos w
move.l d4,d2 Realteil auch nach D2 B positiv
swap d2 dort obere 16 Bit nach unten bringen sub.1 d4,d2 jVorze ichenanpassung
move .w d2,d6 das Ganze auch nach dé b_pos
mulu d6,d6 Al*Al move.l d2,d5 ;der neue Imaginarteil
mulu d4,d2 A2*AL move.l d6,d4 ;neuer Realteil
clr.w d2 die unteren 16 Bit vergessen wir add. | a2,d5 i + Imaginarteil(Z0) (schon angepaflit)
swap d2 A2*Al anpassen asl .| #3>d5 jFestkommaanpassung und *2
tst. 1 d4 A positiv? dbvs dO,naechster_schritt jnachste Iteration
bpl.s  a positiv bvc.s bleibt_schwarz ;bei Overflow schwarz
sub. 1 d4,d2 Anpassung bei negativem A * nicht divergent:
iv bra.s ende_iteration
add. 1 d2,d6é + 2*A1*A2 ende_iteration2
add. 1 d2,d6é addg.w #1,d0 jAusstieg schon aus vorheri-
ger Schleife
Imaginarteir2 bilden ende_iteration
move.l d5,d2 Imaginarteil auch nach D2 bsr einfaerben
swap d2 obere 16 Bit (BI) holen bleibt_schwarz
move.w d2,d7 Bl auch nach D7 add. 1 a3,al jnaechster Realteil(Z0)
mulu d7,d7 B1*B1 rts iEnde
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D ire kt bestellen

Grafik istTrumpf

Apfelmann: Durch dieses Superprogramm tauchen Sie in Rekordzeit in
fraktale Tiefen. Mit sechs Sekunden fiir eine komplette Grafik lassen Sie sogar
Transputerprogramme links liegen. »Apfelmann« ist jedoch nicht nur auBerge-
wohnlich schnell, sondern erzeugt auch Filme, mit denen im Echtzeitflug die
fantastische Welt der Mandelbrotmengen entdeckt werden kann.

Delta: per »Filmprojektor« fur den ST schlechthin. Durch Delta wird es még-
lich, Sequenzen aus Degas-Einzelbildern zu schnellen Filmen zusammen-
zusetzen.

Raytracer: machen Sie Ihren ST zur »Grafik-Worbtation«! Raytracer
berechnet lhnen surreale Traumwelten voller chromblitzender Kugeln mit allen
sich daraus ergebenden Licht- und Spiegeleffekten. Mit dem neuen Raytracer
erhalten Sie fiinf perfekte Programme in Omikron-Basic, die sowohl Farb- und
Monochrom-Monitore als auch einen oder zwei STs parallel unterstiitzen.

3'""-Diskette fur Atari ST
Bestell-Nr. 30805

DM 29,90*8Fr 24,90*/6S 299X

* Unverbindliche Preisempfehlung

statt abtippen |

Die Siegerunseres
Quadromania-W ettbewerbs

Quadromania: Kniffliger SpielspaR, der lhre grauen Zellen aufden Siede-
punkt erhitzt. Auf der Servicediskette finden Sie zwei der Sieger im grol3en
Quadromania-Programmierwettbewerb, der gemeinsam mit Happy Com-
puter veranstaltet wurde. Fir Farbe und Monochrom geeignet.

-U>ader: mit diesem raffinierten Utility stellen Sie sich die Palette der
aktiven Accessories blitzschnell beim Booten individuell zusammen.
SPEX, der KrUmeI—SpooIer: Wenn der Drucker rattert, stehtder ST still.
Das wird jetztanders. SPEX st ein raffinierter Spooler, vollstandig in Assembler
programmiert und auBerst schnell. Er »spoolt« sowohl Grafiken als auch Texte
und kann beliebig grof3 dimensioniert werden. Fir alle STs, einschlieBlich
MEGA-ST geeignet.
256000 Farben: Natirlich liefern wir lhnen auf dieser Diskette alle Pro-
gramme, damit Sie das Beste aus unserem groRen Bastelkniller machen.
ACCESSOrIES: Passend zu unserem Schwerpunkt Accessories, bieten wir
Ihnen gleich drei dieser nitzlichen Hilfsgeister. Fast FOI’I'natformatiertjede
Diskette dreimal schneller als die TOS-Routine. SETMAUS macht Ihre Maus
progressiv: Die Geschwindigkeit des Mauszeigers verhalt sich Gberproportio-
nal zur Mausgeschwindigkeit und ist individuell einstellbar. CAT macht der
Maus den Garaus und fast alle GEM-Programme komfortabler: Die Funk-
tionen der Pull-down-Menis in GEM-Programmen lassen sich Uber Tastatur-
kommandos steuern. Besonders sinnvoll im Zusammenhang mit Ist Word.

3V2"-Diskette fur Atari ST
Bestell-Nr. 30804

DM 29,90* sFr24,90*/6S 299,-*

* Unverbindliche Preisempfehlung
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Progmmmservice

Weitere Angebote fir Atari ST
Netzwerk-Software fur den Atari ST

Vernetzen Sie bis zu 15 ST-Computer untereinander. Alles was Sie dazu benétigen,
ist diese 68000er-Netzwerksoftware sowie ein paar Midi-Kabel um die einzelnen
Gerate miteinander zu verbinden. Die Software lauft als Hilfsprogramm im Hinter-
grund und behindert die Arbeit mit allen Anwendungsprogrammen nicht. Bei jedem
Zugriff auf Daten eines Teilnehmers erhalt der Anwender per Dialogbox eine
Meldung. Da Sie den kompletten Quellcode erhalten, fallt die Einbindung eigener
Ideen in das Programmkonzept nicht schwer.

S sis0s ST DM 28 ,80% srr 2400465 299,

Bestell-Nr. 31803
Atari-Fastloader fiir alle TOS-Versionen

Fastioader V3.0: Unser Fastloader verkiirzt viel Wartezeit bei den Disketten-
zugriffen des STs. Fastloader V3.0 erkennt selbstandig, ob Ihr ST mit dem neuen
Blitter-TOS oder dem alten TOS arbeitet und beschleunigt das lesen von Diskette bei
allen TOS-Versionen. COMMAND STs Grafische Benutzeroberflachen bieten vor
allem den Computerneulingen viele Vorteile. Erfahrene Anwender hindern sie
jedoch oft bei der schnellen Dateimanipulation. Mit unserem Command-Une-Inter-
preter ist selektives Kopieren oder Léschen kein Problem mehr. ARC und ARC-
SHELL: Diese Utility istin der MS-DOS-Welt Standard beim Packen und Archivie-
renvon Dateien. Auch ST-Besitzersparen mit diesem Public-Domain-Programm teue-
ren Diskettenplatz. Da ARC eine TTP-Anwendung ist, die relativ umstandlich bedient
werden muR, finden Sie auch eine Shell auf der Diskette, die Ihnen die Parameter-
ubergabe abnimmt. AuBerdem finden Sie ein Programm, das die zur Berechnung
digitaler Filter nétigen Koeffizienten ermittelt.

3 ¢"-Diskette fur Atari ST = *
Bestell-Nr. 30712 DM 28 80* ser24,90%65 299,-*

Sensationell: o ]
Atari STwird Multitasking-fahig!

Multitasking: Dieses Programm macht aus dem Atari ST einen Multitasking-
fahigen Computer. Das Beispielprogramm formatiert Disketten auch, wahrend Sie
miteinem anderen Programm arbeiten. ST-Speed: Dieses kleine Programm veran-
dert die Arbeitsgeschwindigkeit des Atari ST nach Belieben. Programme lassen sich
so besser austesten, High-Scores bei Spielen besser erzielen. 3D-Life: Eine span-
nende Simulation des lebens, in C und Assembler programmiert. Das Programm
zeichnet sich durch einfache Bedienung und schnelle, raumliche Darstellung aus.
Blocksatz und Proportionalschrift: Durch eine Utility druckt das Programm
»lst Word plus« auch Blocksatz und Proportionalschrift mit dem Drucker NEC P6.
Druckerspooler: Ausdrucke blockieren nun nicht mehr die Arbeit des Compu-
ters. Datenpacker: Diese Utility spart wertvollen Speicherplatz auf lhren Disket-
ten. GfA-Procjramme: Kleine Bibliothek in GfA-Basic, die selbstgeschriebene
Programme auhvertet. Break Ball: Ein schnelles Actionspiel in GfA-Basic.

Diskette fur Atari ST >
Bestell-Nr. 30710 DM 29,56* SFr 24,90%/6S 299,-*

Denise - Tolles Zeichen- und Malprogramm
fur den Atari

Denise istein Vollstandig in GfA-Basic geschriebenes Malprogramm fiir den Atari ST.
Dieses Basic{Programm Uberrascht durch seine enorme Geschwindigkeit. Da keine
eigenen Funktionen implementiert wurden, beschleunigt es sowohl das neue TOS
als auch der Blitter nochmals. Bedientwird es ausschlieflich mit der Maus tber Pull-
down-Mentis. Mit Denise lassen sich Bilder der verschiedensten Malprogramme
weiterverarbeiten. Einige Beispiele sollen die Funktionenvielfalt von Denise verdeutli-
chen. So sind Fllmuster, Dehnen, Stauchen, Drehen in 1-Grad-Schritten und ein
Fonteditor implementiert. Denise lauft nur mit einem Monochrom-Monitor. Auf der
Diskette befinden sich das ablauffahige Programm, der Sourcecode und die An-

leitung.
BRI 29 0D * srr 24,00%65 299,-*

Diskette fur Atari ST
Bestell-Nr. 31709

Bootgenerator fiir die richtige

Systemzeit im ST

Bootgen: Unser GfA-Basic-Programm installiert eine kleine, aber &duBerst nutzliche
Utility im Bootsektor Ihrer Disketten. Damit haben Sie auch ohne eine batteriegepuf-
ferte Hardwareuhr immer die richtige Systemzeit und eine Kaltstartméglichkeit parat.
Arkpatch: Mit Ataris neuem Blitter-TOS haben mehr Programme Schwierigkeiten
als zunachst angenommen. Dies gilt besonders fiir Spiele. Mit unserem kurzen Patch
lauft »Arkanoid« unter dem Uberarbeiteten Betriebssystem. AuRerdem |t sich durch
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Arkpatch sehreinfach eine Trainewersionvon Arkanoid erstellen. BitBlt-Routinen:
Unser Bitblock-Transfer-Handler entzaubert die schnellste Grafikroutine des Atari-ST-
Betriebssystems. Mit bilblt.h beherrschen alle DRI- und Megamax-C-Programmierer
die BitBIt-Routine. ARC/ARCSHELL: Diese Utility istinder MS-DOS-Welt Standard
beim Packen und Archivieren von Dateien. Auch ST-Besitzer sparen mit diesem
Public-Domain-Programm (Shareware) teueren Disketlenplatz. Da ARC eine TTP-
Anwendung ist, die relativ umstandlich bedient wird, finden Sie auch eine Shell auf
der Diskette, die Ihnen die Parameteriibergabe abnimmt.

3'/2"-Diskette fur Atari ST < *
Bestell-Nr. 30802 DM ?5,@6* SFr 24,90%/6S 299,-*

Der aktuelle
Atari-Software-Katalog

Der offizielle Software-Katalog (5. Auflage) von Atari Deutschland mit Kurzbeschrei-
bungen der Programme, Hersteller- und Bezugsadressen ist beim Markt&Technik-
Verlag auf Disk erhaltlich. Damit wird es fiir Sie noch einfacher, aus dem riesigen
Software-Angebot fiir die Atari STs das Richtige auszuwahlen.

Zur Ausgabe der Daten befindet sich Adimens Exec auf der Diskette. Adimens Exec
ist der Ein-/Ausgabeteil eines der leistungsfahigsten Datenverwaltungsprogramme
fir die Atari ST.

Zum Einsatz des Programms und zur Verwaltung der Daten sind zwei Diskettenlauf-
werke oder eine Festplatte erforderlich. Beim Betrieb mit der Festplatte kopieren Sie
bitte alle Files mit Ausnahme der Datei »EXEC.INF« auf die Harddisk.

alle Fles mit Ausn ;
Boseinr sisor o DM 28,896 srr 24, 50755299,

Endlich: Ist Word auch tber die
Tastatur steuerbar

CAT: Wer diese Katze hat, der braucht die Maus nicht mehr. Zwar ist die Bedienung
von GEM-Programmen mitder Maus bequem, aber auf die Dauer viel zu langsam.
Mit unserem Programm rufen Sie alle Mentis und Funktionen auch tber die Tastatur
auf. Geeignet fur alle GEM-Programme, insbesondere fiir Ist Word.

OSKAR: Der Omikron-Schnell-Konverler fiir Atari (ST) Rechner Ubersetzt lhnen
automatisch Programme von GfA-Basic nach Omikron-ESasic. Das ideale Utility fir
alle, die nach schnellerer Programmierung streben.

Setmaus: Kennen Sie das Problem: Fiir die Maus bietet der Schreibtisch selten
ausreichend Platz. Machen Sie dem Rolltier doch einfache Beine! Mit unserem
Accessory wird lhre Maus zur progressiven Maus, wie sie nur vom Macintosh und
der VAX her bekannt ist.

Alive: Simulieren Sie das Leben, Natur und Umwelt in lhrem Computer. Dieses Pro-
gramm bietet die Basis fir weitreichende Studien der Populationsdynamik.
Packer: Sie haben zuwenig Platz auf lhren Disketten? W ir empfehlen den Packer.
Er raumt mit verschwenderischen Programmen auf und bringt sie auf kleinstem Raum
unter. Egal, ob Programme, Textdateien oder Grafiken. In Zukunft werden Sie mehr
Platz auf ihren Disketten haben.

Rename: GEM hat einige Schwachen. So kénnen Sie zum Beispiel vom Desktop
aus keine Ordner auf Diskette oder Festplatte umbenennen. Mit Rename wird dies
zum Kinderspiel. Benennen Sie mit diesem Programm lhre Ordner neu.
Rekursionen: Rekursionen sind das liebste Kind der Theoretiker. Jetzt konnen sie
sich aber praktisch mit ihnen beschaftigen. W ir haben viele praktische Rekursions-
beispiele in GfA-Basic auf dieser Diskette zusammengefafit.

Primitive: Spielen Sie mit. Das beriihmte Zahlen-Vsrschiebe-Spiel. Die Idee ist
tausend Jahre alt, aber es macht Spa3. Strengen Sie lhr Gehirn an und I6sen Sie
Primitive, das einfache aber geniale Spiel in GfA-Basic.

Posterwizard: Drucken Sie Bilder in Poster-GréRRe. Mit den MaRen von 1,60 mal
1,20 Metern bringen Sie monochrome Bilder zu Papier. Das Programm istin C ge-
schrieben und Sie konnen lhren Drucker an dieses Programm selbst anpassen.
Animator: In der vergangenen Ausgabe verdffentlichten wir den Raytracer von
Tom Hudson. Mit dem ebenfalls veréffentlichten Delta-Packer und dem Animator
kénnen Sie sich tolle Filmsequenzen zusammenstellen. Jetzt stehen die Spiegel-
kugeln nicht mehr unbeteiligt im Raum, sondern hiipfen oder kreisen vor einem sich
bewegenden Hintergrund.

Korrekt: Patches fur das Betriebssystem. Mit Hilfe dieses kleinen Programms hel-
fen Sie der seriellen Schnittstelle aut die Spriinge. Neben einer korrigierten TOS-
Routine wird der RS-232 auch noch ein Spooler angehangt. Als Nebenprodukt ist
eine Routine eingebaut, die dafir sorgt, dal lhrmonochromer Monitor bei langerem
Betrieb geschont wird.

Shortterm: Datenreisen unter GfA-Basic. Shortterm ist ein kleines, aber feines Ter-
minalprogramm. Esist einfach zu bedienen, zwischen 300 und 1200 Baud einstell-
bar und Kennt die wichtigsten Protokolle. Ideal als Einsteiger-Pnogramm und als
Grundmodul firr eigene Entwicklungen.

Signumi-Patch: Mit unserem kleinen Hilfsprogramm kommen nun auch serielle
Drucker in den GenuB, Hochwertiges schwarz auf wei3 auf Endlos- oder Einzel-
papier nadeln zu drfen. Ein Basic-Programm patchtdie Druckroutinen von Signumil
und Signumlll in Sekundenschnelle.

Die Beschreibung zu den Programmen finden Sie im ST-Magazin (Happy-
Sonderheft 23).

2 3'/2"-Disk fu i ST *
ot dilanlill iV 38,80* ser34.90%6s 399,

* Unverbindliche Preisempfehlung
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Sie suchen hilfreiche Utilities und
professionelle Anwendungen fir
lhren Computer? Sie wiinschen
sich gute Software zu vernunf-
tigen Preisen? Hier finden Sie
beides!

Unser stetig wachsendes Sorti-
ment enthalt interessante Listing-
Software fir Atari, Amiga una
Macintosh. Jeden Monat erwei-
tert sich unser aktuelles Angebot
um eine weitere interessante Pro-
grammsammlung fir jeweils
einen Computertyp.

Wenn Sie Fragen zu den Pro-
grammen in unserem Angebot
naben, rufen Sie uns an:

Telefon (089) 4613-651,

oder (089) 4613-133.

Bestellungen bitte nur gegen
Vorauskasse an: Markt&Technik
Verlag AG, Unternehmensbe-
reich Buchverlag, Hans-Pinsel-
StralRe 2, D-8013 Haar,
Telefon (089) 4613-0.
Schweiz: Markt &Technik Ver-
triebs AG, Kollerstrasse 3,
CH-6300 Zug, Telefon (042)
41 5656.

Osterreich: Markt&Technik Verlag
Gesellschaft m.b.H., GroRe
Neugasse 28, A-1040 Wien,
Telefon (0222)5 871393-0,
Microcomput-ique, E. Schiller,
Fasangasse 24, A-1030 Wien,
Telefon (0222) 785661;
Bucherzentrum Meidling,
Schonbrunner StraRe 261,
A-1120 Wien,

Telefon (0222) 833196.
Bestellungen aus anderen
Landern bitte nur schriftlich an:
Markt&Technik Verlag AG,
Abt. Buchvertrieb, Hans-Pinsel-
StralRe 2, D-8013 Haar, und
gegen Bezahlung einer Rech-
nung im voraus.

Bitte verwenden Sie fir lhre
Bestellung und Uberweisung die
abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen
Verrechnungs-Scheck mit lhrer
Bestellung. Sie erleichtern uns
die Auftragsabwicklung, und
dafir berechnen wir Ihnen keine
Versandkosten.



sion nicht ganzzahlig ist. Sie kénnen sich das
wie die Oberflache eines Schwammes oder
einer Schneeflocke vorstellen. Von weitem
betrachtet scheint die Oberflache klein zu
sein. Bei ndherem Hinsehen 6ffnet sich je-
doch eine immer feiner werdende filigrane
Struktur. Bei physikalischen Objekten ist
spatestens mit der AtomgrdéRe Schluf, in der
Mathematik kann man unendlich lange wei-
termachen. Die Oberflache hat dann nicht
mehr die Dimension zwei, sondern eine ge-
brochene Dimension zwischen zwei und drei
(daher auch die Bezeichnung Fraktale).

Prof. Mandelbrot untersuchte unter ande-
rem auch die Iteration

Die zn sind dabei komplexe Zahlen. Das
Ergebnis wird immer wieder in die Formel
eingesetzt. Wenn n eine gewisse maximale
Tiefe Gberschritten hat, und der Betrag von
znunter einer Schwelle bleibt, wird der zuge-
hdérige Punkt z0in der GauB’schen Zahlen-
ebene schwarz gefarbt. Das Gebilde, das
dann entsteht, ist ein Abbild der Mandel-
brotmenge. Es wird wegen seiner Form auch
Apfelménnchen genannt. Der Rand dieser
Menge ist ein Fraktal, ein Zwitter zwischen
Linie und Fléache.

Dal die Veranschaulichung der Mandel-
brotmenge relativ einfach zu realisieren ist,
zeigt ein Beispiel in GFA-Basic (Listing 1).

Werfen Sie doch mal einen genaueren
Blick auf das Apfelmannchen! An der Spit-
ze (links) befindet sich ein kleineres Apfel-
ménnchen, an dessen Spitze wieder eines
und so weiter. Das letzte Apfelmannchen
liegt bei -1.401155.., dem sogenannten
Myrberg-Feigenbaum-Punkt. Nach links er-
streckt sich bis -2 ein Dorn, auf dem weitere
Apfelménnchen sitzen (das gréfte bei -1.75).
Aufdem Rand eines jeden Apfelmédnnchens
sitzen weitere. Von jedem der Apfelméann-
chen gehen mehrere Antennen aus, in denen
wieder Apfelmannchen sind, auf denen wie-
der Apfelméannchen sitzen, auf denen.... Al-
le diese S6hne und Enkel sind mitdem Urap-
felménnchen verbunden! Die Antennen ver-
zweigen sich mehrmals. In den Gabelungs-

Fun-Forum

und Endpunkten liegen sogenannte »Misiu-

rewicz-Punkte«.

Es gibtauch eine andere Betrachtungswei-
se der Mandelbrotmenge. Man kann die Ite-

rationsfunktion etwas erweitern:

Zn+1l= Zn2 + QC* Z0

Fir a=1 entsteht die normale Mandelbrot-
menge. Fira=0ein Kreis mitdem Radius 1
Die Grafiken fira=1/4,a=1/2 und a-3/4
zeigen die Bilder 4a bis 4e. Jedem Punkt auf
dem Rand des Kreises entspricht ein Winkel
(Bild 4a). Wenn wir die Winkel so bezeich-
nen, daf 360° der lentspricht und 180° 1/2,
dann kdnnen wir bei allmahlicher Verénde-
rung von a von 0 bis 1 (also ausgehend vom
Kreis zum vollen Apfelméannchen) jedem
Punkt auf dem Rand des Apfelmé&nnchens
eine Zahl zwischen 0 und 1 zuordnen (Bild
4e). Wenn diese Zahl rational ist, dann liegt
der zugehdrige Punkt bei einem Tochterap-
felmannchen. Bei einem ungeraden Nenner
liegt er am FuBpunkt, bei einem geraden

Nenner ist es ein »Misiurewicz-Punkt«.

Wenn Sie nach weiteren Anregungen fir
die Beschaftigung mit Fractals suchen, er-
6ffnet Ihnen das Buch [1] neue Perspektiven.

(Michael Pfeiffer/Matthias Rosin)

Literatur:
1: H.-O. Peitgen, P.H. Richter

The Beauty of Fractals (Images of Complex Dynamical Systems)

Springer-Verlag, Berlin, Heidelberg, New York, Tokyo
2: W. Hilf, A. Nausch
M68000 Familie, tc-wi Verlag, Miinchen
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Fortsetzung von Seite 18

Auch das Lo6schen des Bild-
schirmspeichers geht so sehr
schnell. Schrift wird in diesem
Modus mit 64 Millionen Pixel
pro Sekunde auf den Bildschirm
gebracht. »Nur« 64 Millionen
Pixel, da zum Kopieren der
Quellblock erst in die Maske ge-
laden wird, die Geschwindigkeit
halbiert sich also bei allen Ko-
piervorgangen. Wir brauchen ei-
nen so schnellen Blocktransfer,
da auch What-You-See-Is-What-
You-Get-Programme wie Text-
verarbeitungen und DTP-Soft-
ware in der héchsten Auflésung
mit einer verninftigen Ge-
schwindigkeit laufen sollen. Ich
flrchte aber, daR die ersten
WYSIWYG-Pakete fiir den
ABAQ die gebotene Hardware
nicht verninftig ausnutzen, es
wird erstmal eine Zeit dauern.
ST-Magazin: Wird die Ge-
schwindigkeit des Blitters durch
die Geschwindigkeit der Spei-
cherbausteine begrenzt?

Richard Miller: Ja, die RAMs
sind ein echter Flaschenhals.
Wir verwenden ganz normale
dynamische RAM-Bausteine
mit einer Zugriffszeit von 120
Nanosekunden. Mit schnelleren
RAMs wére der Blitter noch
schneller.

ST-Magazin: Wie wurde der
Blitter designed?

Richard Miller: Ich habe den
Chip von der ersten Skizze bis
zum fertigen Prototypen selbst
entwickelt. Das Design begann
im Juli 1987, nach drei Monaten
war der erste Prototyp fertig.
Der erste Entwurf bestand aus
einem Gate-Array mit 8500
Schaltungen. Der Blitter nimmt
97 Prozent des Arrays in An-
spruch, was meines Wissens bis-
her noch nicht erreicht wurde.
W ir haben ihm den Spitznamen
»Charity« gegeben, ohne daR
der Name einen besonderen
Grund hétte. Nur zwei Tage vor
der Comdex erhielten wir von
National Semiconductor den
fertigen Chip. In Las Vegas habe
ich ihn dann in meinem Hotel-
zimmer personlich auf die Plati-
ne gel6tet, zuvor trank ich aber
erst eine Margerita, um die Auf-
regung zu lindern...

ST-Magazin: Es heif3t, daB bei
der Chipentwicklung viel Zeit
mit der Suche nach Fehlern ver-
geht.

Richard Miller: Ja, vbéllig
richtig. Die Simulation und das
Debuggen eines Chips dauert
mindestens so lange wie der Ent-
wurf der Schaltung. Die Schal-
tung wird nicht nur theoretisch
Uberpriuft, sondern anhand von
Prototypen nach allen denkba-
ren Fehlern durchforstet. Chari-
ty besteht tatsachlich nur zur
Halfte aus dem Blitter. Charity
ist fir den ABAQ ein Master-
Chip. Charity kimmert sich un-
ter anderem um die Speicherver-
waltung, den Refresh der RAMs
und das Video-Timing. Aufler-
dem I&Rt sich Charity frei pro-
grammieren. Die Grafikmodi
sind beim ABAQ nur aus kom-
merziellen Griinden festgelegt,
in Wirklichkeit sind sie aber pro-
grammierbar. Charity unter-
stutzt deshalb auch Monitore
mit einer sehr hohen Aufldsung.
Aufeinen Interlace-Modus habe
ich allerdings verzichtet, er ist
einfach indiskutabel.

ST-Magazin: Dr. King, in wel-
chen Anwendergruppen sehen
Sie einen Markt fir den ABAQ?

Dr. Tim King: Wir meinen,
daB der ABAQ besonders fiir
drei Maérkte von Interesse ist.
Zum einen wird diese Worksta-
tion mit Sicherheit in der Wis-
senschaft eingesetzt, denn hier
kommtesaufeine hohe Rechen-
leistung an. Der ABAQ dirfte
also fir Universitaten und wis-
senschaftliche Institute sehr
reizvoll sein. Einen zweiten
Markt bilden die Softwarehdu-
ser, die den ABAQ als Entwick-
lungsmaschine nutzen werden.
SchlieBlich ist unsere Work-
station fir CAD-/CAM- und
Desktop Publishing-Anwender
eine verlockende Alternative, da
es auch hier auf eine sehr hohe
Rechenleistung ankommt.

ST-Magazin: Wie sehen Sie
die Chancen, daB auch Grafiker
den ABAQ nutzen.

Dr. Tim King: An der stdndig
wachsenden Nachfrage fur spe-
zielle PC-Karten oder 68000-Sy-
steme im |*ow-Level-Bereich ist
zu erkennen, daB dieser Markt
sehr schnell wéchst. Computer
wie der ABAQ werden den Top-
Level in diesem Bereich bilden.

ST-Magazin: Wir danken Ih-
nen fir dieses Gespréch.

(Ulrich Hofner/Tarik Ahmia)
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undjetzt abonnieren

Wissen Sie, wie stark Ihr ST in
Desktop-Publishing ist? Ken-
nen Sie alle Moglichkeiten der
ST Super-Grafik? Haben Sie
den Uberblick Uber die ganze
Breite seines professionellen
Leistungsspektrums mit CAD,
Textverarbeitung und Tabellen-

ZEITSCHRIFT FUR
ATARI ST-FANS

Markt&Technik

A DIE ZEITSCHRIFT FUR ATARI ST-FANS

So finden Sie
das passende Laufwerk

So nutzen Sie lhren ST
noch besser

So_einfach ist
Coiour-Tuning auf dem ST

kalkulation? Das ST Magazin
sagt es lhnen — und mehr:

ST Magazin zeigt, wie Sie lhren
Atari ST in Top-Form bringen:
mit  Hardware-Erweiterungen,
den neuesten Software-Produk-
ten und ausgefuchsten Li-
stings.

Und so gunstig ist

Ihr personliches

Abonnement:

m 6% Preisvorteil gegen
Uber dem Einzelkauf

m kostenlose Frei-Haus-
Lieferung

Sie versaumen keine
Ausgabe.

Bestellen Sie mit
nebenstehender Karte.



Dieses neue Nachschlagewerk bietet
lhnen

m ausfuhrliche Beschreibungen
des duflleren und internen Auf-
baus der Atari ST-Reihe: Sie lernen
die einzelnen Bausteine wie 68000er-
Prozessor, DMA-Controller oder
Glue-Baustein Im Detail kennen und
erfahren, wie diese Komponenten
Zusammenarbeiten;

m das Know-how zur Systempro-
grammierung: Anhand von Beispie-
len werden Sie mit GEM und den TOS-
Komponenten GEM-DOS, BIOS und
XBIOS vertraut. Sie lernen Systemrou-
tinen, z. B. fur die Mausprogrammie-
rung oder Fenstermanagement, zu
nutzen. Den detaillierten Betriebs-

|1

M - P

ren

systemubersichten entnehmen Sie

u. a. die Speicheradressen der ver-
schiedenen TOS-Versionen oder den
Befehlsvorrat an GEM-, AES- und GEM-
VDI-Routinen;

m Kurse fur erfolgreiches Soft-
wareengineering: Mit Beispielen
aus zentralen Anwendungen wie Grafik
oder Dateiverwaltung verfiigen Sie
gleichzeitig Uber sofort einsetzbare
Lésungen;

m Programmiersprachkurse fir
C, 68000er-Assembler, GFA-Basic;

m Systemtuning durch Hardware-
erweiterungen und Bausteinpro-
grammierung: Prazise Anleitungen
zeigen Ihnen detailliert, wie Sie bei

lhrem Atari eine RAM-Erweiterung
oder eine ROM-TOS-Aufrustung vor-
nehmen. Bauanleitungen mit Platinen-
layouts auf Folie, zusammen mit

der erforderlichen Betriebssoftware,
ermdglichen Ihnen den kostengun-
stigen Selbstbau eines hochleistungs-
fahigen Festplattenlaufwerks, eines
EPROMers sowie eines universellen
Erweiterungsports.

m praxiserprobte Musterlésun-
gen firTechnik/Mathematik (Logik
entwicklungssimulator zur Entwick-
lung von digitalen Schaltungen,
Fouriertransformationen, Matrizen-
multiplikaticn u.a.), Planung (z. B.
Netzplantechnik), Grafik (z. B. Berech-
nung von Zentral- und Parallelprojek-

Erfolgreiches Hard- und Software-
tuning der ATARI ST 260/520/1040
und Weiterentwicklungen

* Musterprogramme fur Textverarbeitung

durch
« ftps. Tricks, utilities

« detailliertes Hardware- und Be ~ V' S ,emwTSSe

Technik und Grafik
« Tralnlngsprogramme fiir GFA-Basic,
und c
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« interessante Hardwareerweiterungen

Fir Ihre Anlo,

pitte der“nS verwenden A

nebenstehende
Bestellkarte.
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tionen, 3D-Grafik, Bilder in 512 Farben
bei gleichzeitigem Maus- und Tastatur-
handling), Sound (Sound-Sampler
u.a.) Add-On-Programme zur
Standardsoftware, Desktop-
Publishing;

m Tips, Tricks und Utilities: Sie
erhalten Hardwaretips (z. B. fir den
Einsatz eines 5!/4"-Laufwerks),
Floppyroutinen (u.a. Dateniiber-
nahme von MS-DOS-Disketten),
Druckerutilities (Ausdruck des
Directory), Systemutilities (RAM-
Disk, EPROM-Programmierung, Auto-
boot mit integriertem Monitorschutz),
Konvertierutilities (zum problem-
losen Datenaustausch zwischen

Atari ST und Amiga); Komprimier-
routinen fir Programme;

m den preisglinstigen Disketten-
service

m regelmaBige Ergédnzungsaus-
gaben zum Grundwerk mit aktuel-
len Informationen rund um den Atari
wie z. B. neuentwickelte Hard- und
Software, neue Betriebssystemver-
sionen.

Fordern Sie noch heute an:

Erfolgreiches Hard-

und Softwaretuning der
Atari ST 260/520/1040
und Weiterentwicklungen

Stabiler Ringbuchordner,

Format DIN A4,

Grundwerk ca. 400 Seiten,
Bestell-Nr. 3700, Preis: DM 92,-.

Alle 2-3 Monate Erganzungsaus-
gaben zum Grundwerk mit je

ca. 120 Seiten zum Seitenpreis von
38 Pfennig (Abbestellung jederzeit
moglich).
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MOTOROLA

Der 32-Bit-Prozessor!

Ausfihrliche Literatur zur 32-Bit-Familie:

MC68020  32-Bit-Mikroprozessor, User's Manual
Beschreibung sowohl der Architektur des
MC68020 als auch der Hard- und Software.

MC68881 Floatingpoint-Coprozessor, User's Manual
Detailliertes Handbuch mit vielen Beispielen.

MC68851 Paged Memory Management Unit, User's Manual
Hier findet der Anwender alles, was er beim
Einsatz der PMMU wissen mul3.

Die Bucher sind bei autorisierten
Motorola Vertragshandlern erhaltlich.





