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Stillstand bedeutet Rickschritt.
Wir sind dieser Meinung und ver-
bessern deshalb das ST-Magazin
laufend. Ab der Ausgabe 8 er-
scheint beispielsweise die Refe-
renzkarte nicht mehr auf Papier,
sondern auf stabilem Karton. Den
Mehraufwand an Kosten tragen wir
fur Sie.

Sie halten nun die Ausgabe 9 in
Handen und stellen darin wiederum
einige Anderungen fest: Beim Um-
fang legten wir kraftig zu und als
besonderen Service bieten wir ab
sofort Kontaktkarten. Sie finden
sie kunftig neben einer Liste der
Firmen, Uber deren Produkte wir in
der jeweiligen Ausgabe berichten.
Die umfassendste Anderung folgt in
der nachsten Ausgabe. Unsere

Editorial

Titelseite zeigt nicht mehr den
Doppeltitel »68000er ST-Magazin,
vielmehr dominiert ab der Ausgabe
10 »ST-Magazin«. Einen Entwurf se-
hen Sie auf dieser Seite.

Viele Anderungen gehen auf lhre
Anregungen zurick. Fir lhr Enga-
gement bedanken wir uns herzlich.
Fur weitere ldeen, Wunsche und
Kritik sind wir jederzeit offen,
denn Sie wissen ja: Stillstand
bedeutet Rickschritt.

Horst Brandl
Chefredakteur
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Atari ruft und
alle kommen...

AnlaBlich der ersten Atari-
Messe drédngten sich im letzten
Jahr rund 20000 Besucher durch
die Gange der Halle 1 des Dis-
seldorfer Messegeldandes. Aus-
steller aus 17 L&ndern demon-
strierten dem bunt gemischten
Publikum aus professionellen
Anwendern und Computer-
freaks Uberwiegend ernsthafte
Anwendungen.

Auch dieses Jahr ruft Atari,
und eins ist schon jetzt sicher:
Alle, alle werden kommen.

In zwei Hallen zeigen vom 2.
bis 4. September mindestens 80
Aussteller, was sich seit einem
Jahr bei professionellen Ldsun-
gen und Anwendungssoftware
getan hat.

Wir schauten bereits jetzt bei
einigen Ausstellern hinter die
Kulissen und erspéhten Produk-
te, die Sie auf der Messe zu sehen
bekommen. (am)

Koruk

Brandneues aus dem Bereich
der Drucker und Setzer ist von
der Firma Koruk zu erwarten.
Koruk stellt voraussichtlich ein
Layoutprogramm vor, das in sei-
ner Leistung dem vom PC be-
kannten »Ventura Publisher«
laut Koruk nicht nachsteht. Zur
Messe ist die neue Desktop
Publishing-Software an die eige-
nen CRP-Digitalisiertabletts an-
gepaft. Das Programm bietet ei-
ne komfortable GEM-Oberfla-
che und arbeitet pixelorientiert.
Den Namen des Programms
wollte uns Koruk noch nicht ver-
raten, wohl aber den Preis: 496
Mark. (mr)

CRP-Koruk, Fritz-Arnold-Str. 23, 7750 Kon-
stanz, Tel. 07531/56265 oder 63396

6 -udiiMimi

Cash GmbH

Neben einem Upgrade 1.2 der
Einnahmen-UberschuRrechnung
»Tim« beschreitet Cash mit der
Finanzbuchhaltung Tim 2.0 eine
neue Produktlinie. Tim 2.0 be-
rechnet eine Bilanz auf drei Ebe-
nen, eine Gewinnschluf3rech-
nung und Steuerkontenrahmen.
Der Umsatzsteueranteil 1aRt sich
auch als Nettobetrag erfassen.
Tim 2sortiert die Daten nach be-
liebigen Kriterien. Es verfligt au-
RBerdem (iber eine Schnittstelle
zu Tabellenkalkulationen. Tim
1.2, das Cash um Summen- und
Saldenlisten und um die Einga-
be einer Belegnummer erweitert,
kostet 298 Mark. Die Finanz-
buchhaltung Tim 2 ist fiir 598
Mark zu haben. (am)

Cash GmbH, Schillerstrae 64, 8900 Augsburg,
Tel. 08237/1020

GFA-System-
technik

Auch GFA-Systemtechnik
stellt auf einem eigenen Stand
ihre neuen Produkte dieses Som-
mers in ausfihrlichen Vorfiih-
rungen vor. »GFA-Basic 3.0«,
der »GFA-Assembler« sowie das
Raytracing-Programm gehdren
in diese Runde. Das fur den
Herbst 87 angekiindigte Desk-
top Publishing-Programm
»GFA-Publisher« ist immer
noch nicht zu sehen. GFA will es
erst vorstellen, wenn die Ent-
wicklung vollstandig  abge-
schlossen ist. Zur Prasentation
des GFA-Standes verspricht Ge-
schéaftsfihrer Rolf Hilchner ei-
nige Uberraschungen, von de-
nen »die Fachwelt noch minde-
stens ein halbes Jahr danach re-
den wird«. (am)

GFA-Systemtechnik, Heerdter Sandberg 30,
4000 Dusseldorf 11, Tel. 0211/588011

Ughthouse

Die schwabische Gehduse-
schmiede zeigt neue Einbauge-
hduse und Komplettsysteme
nach eigenem Zuschnitt. Brand-
neu ist das »Kompakt Kit 2«.

Die Leerversion bietet Platz
fur einen 1040 oder 520 ST, eine
Festplatte und bis zu drei Lauf-
werke (3!4 oder 5% Zoll). Die Ta-
statur befindet sich in einem ab-

gesetzten Gehduse und ist durch
ein Spiralkabel mit der Zentral-
einheit verbunden.

Das Kompaktkit 2 kostet 398
Mark fir den Einbau eines 1040
ST beziehungsweise 498 Mark
flr den 520 ST.

Lighthouse vertreibt die Kom-
plettlésung unter der Bezeich-
nung »Lighthouse 100« fiir 1998
Mark. Sie beherbergt einen 1040
ST und eine doppelseitige Dis-
kettenstation. Der monochrome
Monitor ist inbegriffen. Die zu-
sétzlich eingebaute 20-MByte-
Harddisk kostet beim »Light-
house 120« weitere 1000 Mark.

(mr)
Lighthouse GmbH, Riedstrale 2, 7100 Heil-
bronn, Tel. 07131/78480

Print-Technik

Um 500 Mark fallt der Preis
des Universal Scanners: Er ko-
stet nunmehr 1498 Mark. Die
Software enthélt Treiber fir
NEC-Drucker. Neben einem
neuen 300-dpi-Scanner der Fir-
ma Pentax stellt Print Technik

Hanl & Soft

Profi-Tastaturen nach IBM-
Standard lassen sich mit dem
neuentwickelten Modul von
Hard & Soft am ST einsetzen.

Eine Steckkarte fir den
ROM-Port erlaubt Ihnen die
Auswahl aus der reichhaltigen
Keyboard-Palette verschiedener
Anbieter. Mit dem neuen Modul
lassen sich die Tasten auch nach
eigenen Winschen mit Makros
belegen. Die Treibersoftware ist
auf EPROMs innerhalb des Mo-
duls untergebracht.

Auf diesen Festspeichern ste-
hen vier Speicherbanken fir die
Tastenbelegung zur Verfiigung.
Drei davon sind bereits vom
Hersteller belegt, die vierte steht
far eigene Zwecke offen (gut 10
KByte).

Das Interface ist fiir 198 Mark
zu haben. Hinzu kommen die
Kosten fiir die Tastatur, die im
Fachhandel zwischen 150 und
2000 Mark erhéltlich sind, (mr)

Hard & Soft A. Herberg, Bahnhofstr. 289, 4620
Castrop-Rauxel, Tel 02305/15764

Run auf Dm

den Handy-Scanner mit einer
Scannbreite von 105 Millimetern
fur 498 Mark vor. Passend dazu
gibt es die OCR-Schrifterken-
nung Junior fir 198 Mark.
Video-Fans diurfen auf das
brandneue Genlock aus Frank-
reich fir 1198 Mark und den
RGB-Splitter gespannt sein.

(am)
Print-Technik, NikolaistraRe 2, 8000 Miinchen
40, Tel. 089/368197

Computerware
Gerd Sender

Auf dem Stand der Compu-
terware Gerd Sender ist erstmals
die fertige Version der relationa-
len Datenbank »Regent Base«
zu sehen. Regent Base ist dBase-
kompatibel und Uber die SQD
Datenbanksprache  program-
mierbar. Der Preis betrdgt 348
Mark. (mr)

Computerware Gerd Sender, Moselstr. 39, 5000
Koln 50, Tel. 0221/392583

C-Lab

Als neues Produkt werden
Midi-Freunde bei den Hambur-
ger Musikspezialisten zum Bei-
spiel den »Unitor« entdecken.
Es handelt sich dabei um ein Ge-
rat, das die Sequenzer »Nota-
tor« und »Creator« mit einer
Tonbandmaschine  synchroni-
siert. Laut Firmenangaben be-
sitzt der Unitor weltweit die
schnellste Einstartzeit. Es ist fer-
ner mit je zwei zusatzlichen
MIDI-Outs und MIDI-Ins aus-
gestattet und kostet 750 Mark.

Eine Software, die mit nahezu
allen professionellen Samplern
zusammenarbeitet, ist der
»Sound-Designer« von Digi-
Design fur 595 Mark.

Ferner ist bei C-Lab ein neuer
Editor fir die Synthesizer »Ro-
land MT 32/DO«, »/D20« und
»/D110« zu begutachten. Der
»Explorer« kostet 240 Mark.

(mr)

C-Lab Software, Friedrich-Ebert-Damm 204,
2000 Hamburg 70, Tel.: 040/666868
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Bavaria-Soft

Das Miinchener Software-
haus demonstriert sein profes-
sionelles BSS-Plus-System mit
kaufméannischer Software und
einigen Branchenlosungen.
Erstmals stellt Bavariasoft der
Offentlichkeit die netzwerkféhi-
ge Version von BSS-Plus vor. Sie
baut auf dem Netzwerk der Fir-
ma GTI auf. (am)

Bavaria-Soft, Otto-Hahn-StraRe 25, 8012 Otto-
brunn, Tel. 089/6097838

Gerhard Knupe
GmbH

Exklusiv stellt Knupe die Ver-
sion 4.0 des »Lattice C Compi-
lers« vor. Der amerikanische
Hersteller nimmt fur dieses Pro-
gramm den Titel des schnellsten
C-Compilers auf dem Atari ST
in Anspruch. Lattice C verfugt
Uber einen neuen Linker und
Debugger. »Tempus« gehort als
Editor zum Lieferumfang. Das
Assembler- und Pascal-Paket

seldorf

von Metacomco bringt Knupe in
iberarbeiteter Version. Auch ein
Nachfolger fur die Tabellenkal-
kulation »K-Spread 2« ist in
Vorbereitung: »K-Spread 3« hat
mehr als 110 Funktionen und
wird voraussichtlich etwas preis-
werter sein. Das auf der Hanno-
ver-Messe angekiindigte Plati-
nenlayout-Programm  »PCB-
CAD« liefert Knupe ab der
Atari-Messe in erweiteter Ver-
sion aus. (am)

Gerhard Knupe GmbH, Giintherstrale 75,4600
Dortmund 1, Tel. 0231/527531

Atari
Deutschland

Atari erhofft mit der endlich
fertigen Version des Desktop
Publishing-Programms »Cala-
mus« das Interesse vieler Besu-
cher zu erregen. Nach fast zwei-
jahriger Entwicklungszeit der
Firma DMC will Atari ein Pro-
gramm ausliefern, das in dieser
Preisklasse bisher nicht gekann-

Ausgabe 9/September 1988

Aktuell

Mehr Firmen auf gré3erer Ausstellungsflache lassen fir die Atari Messe vom 2. bis 4. September einen

neuen Besucherrekord erwarten

te Leistungsdaten bietet. Aufder
Hardwareseite zeigt Atari Uber-
wiegend Bekanntes. Neben der
PC-Reihe bis zum PC3 sind
auch die Wechselplatte, das CD-
ROM und die Abbaque-Trans-
puterbox zu begutachten, (am)

Atari Deutschland, Frankfurter StraBe 89-91,
6096 Raunheim, 06142/2090

2. Atari Messe
iIn Dusseldorf

PAM-Software

PAM-Software wird in Dus-
seldorf die Vernetzung von STs
mit einer Ubertragungsrate von
2 MBit/s im groBen Malstab
vorfihren. Dazu sollen mehrere
Messestande Uber Koaxialkabel
miteinander in Verbindung tre-
ten.

Als Beispiele sind Anwendun-
gen aus dem Lohn- und Gehalts-
wesen sowie ein mehrplatzfahi-
ges Arztprogramm zu sehen.
AuRerdem sollen die Betriebssy-
steme Mirage, OS/9 und TOS
auf dem Netzwerk gleichzeitig
Daten austauschen.

Bei dieser Gelegenheit will die
Mainzer Firma erstmals ihr neu-
es Ethernet-Gateway dem Publi-
kum vorstellen. Uber Ethernet
bedient dann eine VAX die ange-
schlossenen STs als Fileserver.

Die Ethernet-Karte wird fur
998 Mark zu haben sein,
»PAM’s Net« kostet 1298 Mark
je Platz. (mr)

PAM-Software, Pascal Merle, Carl-Zuckmeyer-
StralBe 27,6500 Mainz-Drais, Tel. 06131/476312

G-Dat

Das Bielefelder Softwarehaus
hat zur Atari-Messe zwei neue
Softwarepakete im Programm.
Das  »Mobilfilm-Programmx«
Ubernimmt die gesamten Kalku-
lationen und Buchhaltungen,
die im Laufe einer Filmproduk-
tion anfallen. Die Software ist
fir Regisseure und Produzenten
gedacht und mit 4788 Mark nur
etwa halb so teuer, wie vergleich-
bare Ldsungen auf PCs.

»Zimmerer ST« ist ein inte-
griertes Paket mit einem um-
fangreichen CAD-Teil, das dem
Zimmermann bei der Berech-
nung von Dachstiihlen und der
allgemeinen  Zimmerer-Arbeit
zur Hand geht. Mit 5000 Mark
ist es im Vergleich zu PC-
Lésungen ebenfalls recht preis-
wert. (mr)

G-Dat, Gesellschaft fiir dezentrale Datentechnik
GmbH, Stapelbrede 39, 4800 Bielefeld 1, Tel.
0521/875888

Application
Systems

Auf dem Stand der fleifigen
Heidelberger dreht sich alles um
Textverarbeitung und Program-
miersprachen. Premiere feiert
die neue Textverarbeitung »Dai-
ly Mail« fur die tagliche Korre-
spondenz. C-Programmierer
durfen »Laser-C«, die neue Ver-
sion des »Megamax-C« begut-
achten. Neben dem Standard-
werk »Das Signum Buch« bietet
Application Systems allen An-
wendern der Signum-Textverar-
beitung »Das Signum Buch zur
Gestaltung« an, in dem uber 351

Fonts abgedruckt sind. Fir
Signum-Revers, dem von-rechts-
nach-links-schreiben-Accessory,
kommen arabische, persische
und hebrdische Fonts heraus.
Die normalen Fonts ergdnzen
die Disketten Diana, Lisa und
Gloria. (am)

Application Systems Heidelberg, Englerstrale 3,
6900 Heidelberg, Tel. 06221/300002

Jorg Wilhelm
Mikroelektronik

Endlich serienreif ist das
Overhead-LC-Display fur 2998
Mark. Es ist unter anderem bei
den Vortragen des Atari-Forums
zu sehen. Fur DTP-Anwender ist
der erste Postscript-Treiber fir
den ST von besonderem Interes-
se, den JWM in einer Beta-Ver-
sion zeigt. (am)
Jorg Wilhelm Mikroelektronik, Siiggelstrale 31,
4670 Lihnen, Tel. 02306/25299

Weide Elektronik

Sowohl fir PCs als auch fur
STs stellt Weide ein Low-Cost-
Netzwerk vor. Einen Renner er-
hofft sich Weide durch eine 80-
MByte-Festplatte  fir 2600
Mark. Neben den Festplatten
von ICD zeigt Weide einen
Streamer und die Syquest-Wech-
selplatte. Die Marvin-Schrifter-
kennung wird unter dem Stich-
wort »Archivierung« présen-
tiert: Besonders bei Behorden
und Instituten sieht Weide einen
Bedarf fir Schrifterkennung,
die mit einer Schnittstelle zur
Datenbank Adimens ST gekop-
pelt ist. (am)

Weide Elektronik, Regerstrale 34, 4010 Hilden,
Tel. 02103/41226
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Happy-Computer prift:

Mufl3 Software so

teuer sein?

Sprachen, Chancen,
Proprammierer

Wie teuer darf Software wirk-
lich sein? In der Ausgabe 9/88
von Happy-Computer sagen
Hersteller, wie sich die Preise der
Software zusammensetzen und
warum die eine Textverarbeitung
1000 Mark, die andere aber nur
100 Mark kostet.

AuRerdem lesen Sie den gro-
Ben Vergleichstest der Basic-
Dialekte fir 16-Bit-Computer.
Erfahren Sie, wie die verbreitet-
sten Basics fir den ST im direk-
ten Vergleich mit Amiga und
MS-DOS-Computer abschnei-
den. Eine grofRe Marktubersicht
enthallt, welche Programmier-
sprachen stark im Kommen
sind. Lesen Sie auch, welche
Programmiersprachen an Hoch-
schulen und in der Industrie ge-
fragt sind und welche Program-
me Sie mit welcher Sprache am
besten schreiben. Die berihmte-
sten Programmierer der Welt
verraten daruber hinaus, welche
ihre liebsten Sprachen sind.

In der Ausgabe 10/88 stellt
Happy-Computer Ihnen das Re-
ferenz-Malprogramm fur den
Atari ST vor. Welche Vor- und
Nachteile dieses Programm ge-
genuber Malprogrammen auf
anderen Computern hat, verra-
ten wir hier.

Wie passen Sie lhren Drucker
an den ST an? Happy-Computer
gibt Tips, wie Sie Druckerpro-
bleme in den Griff bekommen.
Eine groRe Marktiibersicht in-
formiert Sie, welche Drucker
empfehlenswert sind. Ausfihrli-
che Tests helfen lhnen bei der
Auswahl des richtigen Druckers.

Listing des Monats ist in die-
ser Ausgabe wieder ein ST-Li-
sting: Das Spiel »Sokoban« ge-
lang in einer sehr schénen Um-
setzung mit toller Grafik und
kurzem Assembler-Code.

8 xiadmw

Haben Sie
Scharfblick?

Wir verbessern unser Heft
laufend. Registrieren Sie diese
Anderungen? Wir stellen Ihren
Scharfblick mit dieser Ausgabe
aufdie Probe. Senden Sie uns ei-
ne Postkarte, auf der Sie alle An-
derungen auffihren, die lhnen
auffallen. AuRerdem haben wir
uns einen kleinen Gag erlaubt:
An markanter Stelle verbirgt
sich ein kleiner Schreibfehler.
Versuchen Sie auch diesen zu
finden. Keine Angst, er befindet
sich nicht in einem Listing. Ge-
winnen Sie eins von zehn Jahres-
Abonnements, die wir unter den
Einsendern verlosen. Unsere
Adresse lautet:

Markt & Technik Verlag AG
Red. ST-Magazin

Kennwort: Scharfblick
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar b. Minchen

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Bundesweites
Sysop-Tteffen

Der Deutsche Dachverband
fir Computer Anwendungen
eV. (DEHOCA) veranstaltet am
17. und 18. September in Wies-
baden ein Sysop-Treffen. Inter-
essenten und Betreiber einer
Mailbox erhalten erstmals Gele-
genheit, mit Gleichgesinnten
und Experten der Bundespost,
des Hamburger Chaos Compu-
ter Clubs und der CAC Kdln zu
fachsimpeln. (am)

Christian Felsing, Briider-Grimm-Stra3e 2,6204
Taunusstein, Tel. 06128/21232

Amor Protext in
neuer Version

Die in unserer August-Aus-
gabe vorgestellte Textverarbei-
tung »Protext« des englischen
Softwarehauses Arnor liegtjetzt
in einer umfassend erweiterten
Version vor. »Protext V3.6« ver-
flgt laut Arnor Uber eine flexi-
ble und leicht zu handhabende
FuBnotenverwaltung, ein On-
line-Worterbuch und den Zu-
gang zu Accessories. Zu den Ver-
besserungen zéhlt auerdem ein

Makrorecorder, der nicht nur
Befehlsfolgen, sondern auch
Formulierungen speichert. Do-
kumente lassen sich im Hinter-
grund drucken. Texte im First
Word-Format konvertiert Pro-
text nun ohne Einschrankungen.
Der Preis bleibt mit 198 Mark
unveréandert. (am)

Arnor Deutschland, Hans-Henny-Jahn-Weg 21,
2000 Hamburg 76, Tel. 040/224942

Elektronischer
Farbfilter

Die Erlanger Firma »Creative
Video« entwickelte den elektro-
nischen Farbfilter »RGBIl«. Der
RGB-Splitter eignet sich fur alle
Video-Digitizer, die zur Farb-
trennung mit optischen Filtern
arbeiten. Laut »Creative Video«
liegt die Farbsattigung der
»RGB1l«-Digitalisierung  weit
Gber der, die sich mit optischen

Musikmekka in
Koln

Eine der weltweit wichtigsten
Konferenzen fir Computermu-
sik findet vom 20. bis 25. Sep-
tember in Kdéln statt. Die Veran-
stalter der »International Com-
puter Music Conference« erwar-
ten mehr als 1500 Kiinstler, Wis-
senschaftler und Industriever-
treter aus aller Welt. Fir eine
Woche kann sich jeder interes-
sierte Besucher auf tiber 1000 m2
Ausstellungsflache einen aktuel-
len Uberblick tiber die Verbin-
dung von Musik und Computer
verschaffen. Ein umfangreiches
Rahmenprogramm mit Work-
shops, Konzerten, Vortrdgen
und Wettbewerben flankiert die
Messe, die jahrlich wechselnd in
den USA und Europa stattfin-
det. (am)

GIMIK eV. Kéln, Dagobertstrale 19-29, Herr
Manfred Lcxa, 5000 Kéln 1, Tel. 0221/123344

Sublogics zweites Programm fiir den ST simuliert eine Falcon F16

Filtern erreichen 1aRt. Der elek-
tronische Farbfilter erlaubt auch
den AnschluB von Farbkameras
an Digitizer, die nur auf den Be-
trieb mit Schwarzweil3-Kameras
ausgelegt sind. Das Wechseln
der Farbfilter entfallt.

Der elektronische Farbfilter
wird in die Videoleitung zwi-
schen Farbkamera und Video-
Digitizer geschaltet. Die Anwahl
der drei Grundfarben erfolgt
manuell per Tastendruck. Die
Intensitat [aRt sich jeweils mit ei-
nem Regler einstellen. Der elek-
tronische Farbfilter »RGBI« ko-
stet 598 Mark. (am)

Creative Video, Postfach 1501, 8520 Erlangen,
Tel. 09195/2728

SH 205 ganz
leise

Ein »NR-Kit« (Noise Reduc-
tion) bietet Eickmann Compu-
ter fur die Atari-Festplatte SH
205 an. Laut Herstellerangaben
ergaben Messungen eine Redu-
zierung des Arbeitsgerdusches
der SH 205 um 9 dB(A) von 52
auf 43 dB(A). Eine Minderung
um 10 dB(A) entspricht einer
Halbierung der Lautstarke. Der
Preis des NR-Kit betragt ein-
schlieflich Einbau 69 Mark.

(uh)

Eickmann Computer, In der Romerstadt 249,
6000 Frankfurt/Main 90, Tel. 069/763409
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Einfaches Arbeiten und bessere Farbséttigung verspricht der

elektronische RGB-Splitter

F-16 Simulator
von Sublogic

Nach Uber einjahriger Ent-
wicklungsdauer verdffentlichen
die amerikanischen Simula-
tionsexperten der Firma Sublo-
gic einen neuen Simulator fir
den ST. »Jet« ist ein militéri-
scher Flugsimulator, der das
taktische Kampfflugzeug Fal-
con F-16 und die Flugzeug-
trager-gestitzte F/A-18 Hornet
simuliert. Die Instrumentie-
rung, Ausriistung und Bewaff-
nung entsprechen weitgehend
den Originalen. Wolken, zahlrei-
che 3D-Bodenziele, Zielhilfen
und andere grafische Verbesse-
rungen wurden ergénzt. Jet lauft
auf allen STs in Farbe oder Mo-
nochrom. Der Simulator kostet
etwa 130 Mark. (am)

Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2,
Tel. 02101/6070

Atari; Spiele kein
Tabu mehr

Atari will sich offenbar mit
seinem neuen Software-Vertrieb
innerhalb kurzer Zeit ein weite-
res Standbein verschaffen. In
nur drei Monaten hat sich Ataris
neues Label durch zahlreiche
neue Akquisitionen etabliert.
»Atari Software«, die der Soft-
ware-Fachmann Alfred Scherff
(29) leitet, erregte allerdings
durch ihr energisches Auftreten
auf dem Software-Markt das
MiRfallen einiger traditioneller
Software-Anbieter.  Trotzdem
wird »Atari Software« in Zu-
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kunft verstarkt versuchen, »jede
Software dem Handel und den
Anwendern  schnellstmdglich
zur Verfligung zu stellen, in wel-
chem Winkel des Erdballs sie
auch immer entwickelt worden
sei.« Auch Spiele gehéren nun
zum Angebot. (am)

Atari Deutschland, Frankfurter StraRe 89-91,
6096 Raunheim, 06142/2090

Heiios-Konferenz
in Bath

Perihelion Software Ltd., der
Entwickler des Transputerbe-
triebssystems »Helios«, rief zur
ersten »Helios Conference« am
7.und 8. Juli 1988 und mehr als
80 Interessenten aus internatio-
nalen Industrieunternehmen
und Forschungsinstituten ka-
men in den alten rémisch/grego-
rianisch gepragten Ort Bath in
Siudengland. Dort stellten die
Perihelion-Entwickler in diver-
sen Vortradgen die Arbeitsweise
und die Féhigkeiten von Helios
dar. GroBen Raum beanspruch-
te dabei eine Diskussion Uber die
Parallel-Computer und die bei
grofRen »Transputerfarmen«
auftretenden Programmierpro-
bleme.

David May, der Entwickler
des Transputers und der Pro-
grammiersprache »Occamx,
gab Einblick in die weiteren Ent-
wicklungen des Chipherstellers
Inmos. Die Firmen Atari, Meiko
und Parsytec présentierten ihre
Transputersysteme. Beim »Abba-
que«-System von Atari/Perihe-
lion scheint es keine Hardware-
Schwierigkeiten mehr zu geben.
So konnte man bereits die erste
Implementierung von XWin-

dows VIl zusammen mit Helios

bewundern. Fir August ist He-
lios Version 1.0 angekiindigt.

(Bernard Gob/

W. Fastenrath/uh)

SPC-Modula
Version 113

Seit Ende Juni ist die neue
Version 13 des SPC-Modu-
la-2-Paketes fir 348 Mark er-
haltlich. Registrierte Kunden be-
kommen diese Version mit den
Ergdnzungen zum Handbuch
kostenlos.

Das »SPC-Modula« verfugt
nun uber einen Linker, mit dem
Sie Stand-alone-Programme er-
zeugen. Auch gehort jetzt ein
Drucker-Uctility, ein neues Prin-
termodul und ein Make-Utility
zum Lieferumfang. AuBerdem
portierte AAV die Adiprog-
Schnittstelle der Firma ADI auf
das System. Sie erlaubt Daten-
banken im Stil von »Aditalk«
komfortabel zu programmieren
und dabei die gesamte Modula-
Umgebung zu nutzen. Unklar ist
allerdings noch, wie AAV die
Schnittstelle vertreibt. Aufer-
dem unterbreitet die Firma allen
Besitzern des Megamax Modu-
las ein interessantes Rickkau-
fangebot: Beim Erwerb eines
SPC Modula-2 nimmt die Firma
Megamax  Modula-Compiler
fir 148 Mark in Zahlung, wenn
die vollstandige Version mit Ori-
ginalhandbuch und allen Dis-
ketten Gbergeben wird. (uh)

Advanced Applications Viczena GmbH, Sper-
lingweg 9, 7500 Karlsruhe, Tel. 0721/700912

m 3
V.- Color M onochr.
[ J [ J

Aktuell

Bequeme
Schalter fur
zwei Monitore

Obwohl der ST nur tber einen
einzigen Monitorausgang ver-
flgt, ist ein Schwarzweifl- und
ein Farbmonitor erforderlich,
um alle Auflésungen des ST an-
zusprechen.

Das standige Umstecken ver-
schleiflt schon nach kurzer Zeit
den Monitorausgang des ST.
Diese ungluickliche Konstella-
tion laRt sich mit einem Moni-
torumschalter leicht beheben.
Komfortable Umschalter in ver-
schiedenen Ausfiihrungen bietet
die Firma Hard & Soft aus
Castrop-Rauxel an.

Die als »Auto Monitor
Switchbox« bezeichneten Um-
schalter gestatten im Unter-
schied zu anderen Geréten auch
die Monitorwahl Gber die Tasta-
tur. Zum Lieferumfang gehoéren
aulRerdem Routinen in GFA-Ba-
sic, die laut Hard & Soft erstmals
eine Monitorumschaltung ohne
Reset erlauben. Die Routinen
lassen sich in eigene Programme
einbinden. Das Umschalten an
der Switchbox Iost allerdings wie
bisher einen RESET aus. Wah-
rend Hard & Soft die einfache
Switchbox fiir 54,90 Mark an-
bietet, kostet der Umschalter
mit BAS-Ausgang 59,90 Mark.
Die Multisync-Version ist mit
69,90 Mark das teuerste Modell
dieser Reihe. Alle Umschalter
verfligen (ber einen Audio-
Ausgang. (am)
Hard & Soft, A. Herberg, BahnhofstraBe 289,
4620 Castrop-Rauxel, Tel. 02305/1 5764

Hilgg.
N

4 Audte |

Automatische Umschalter in drei Ausfiilhrungen von Hard & Soft
erleichtern die Arbeit mit zwei Monitoren
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Ende Juni stelite das franzosische Softwarehaus
UBI-Soft der européischen Fachpresse seine neuesten
Produkte vor.

Ulrich Hofner

D

as aufstrebende Soft-
ware-Haus UBI-Soft
mit Zentrale in Paris

Um dieses Programm vielen
Spielern zuganglich zu machen,
Gbertrug man es vom Atari ST
sofort auf den Amiga, IBM-PC,
Schneider CPC und den Com-
modore C 64. Auch dabei geht

machte sich vor allem in Fu81kSoft einen auBergewohnli-

reich mit Gber 20 Grafikadven-
tures und Arcade-Spielen einen
guten Namen. Jetzt lieen sich
die pfiffigen Franzosen etwas
ganz Besonderes einfallen: Sie
pachteten in der Nahe von Ren-

chen Weg: Nicht eine schnelle

In dieser grol3en Halle bestaunte
die européische Fachpresse die
neuen UBI-Soft-Spiele

Programmentwicklung auf
Franzosisch

Dieses alte Schlof? pachtete UBI-Soft, um den Programmierern ein ruhiges Zuhause zu bieten, in dem die
mitreiRenden Spiele wie »The Iron Lord» entstehen

nes ein altes SchloR, in dem die
Programmierer ungestort ihre
Projekte zum Abschluf brin-
gen.

Diese etwas unkonventionelle
Methode zeigte Friichte: Neue,
beeindruckende Spiele konnte
die europdische Fachpresse En-
de Juni im UBI-Chateau bewun-
dern. Uber 50 Redakteure folg-
ten dem Ruf in die Bretagne. In
ungezwungener  Atmosphdre
wurden in einer grofRen Halle die
neuen Spiele auf den verschie-
densten Computern prasentiert.

Unter dem Titel »lron Lord«
verbirgt sich ein kombiniertes
Grafikadventure und Arcade-
Spiel. Es (berzeugt vor allem
durch seine exzellente Grafik.

10 _ jJEiImm

und relativ unkomplizierte Eins-
zu-eins-Umsetzung auf die Ziel-
maschine falten sie ins Auge,
sondern Iron Lord holt jeweils
das Maximum aus der Hardware
des Zielcomputers heraus.

Bei »Skateball«, dem zweiten
Spiel, flr das bereits der Name
feststeht, handelt es sich um eine
Mischung aus Fuf3ball und Eis-
hockey. Bei Skateball werden ne-
ben einer ST- auch IBM-PC-,
Amiga- und Commodore C 64-
Versionen verfiigbar sein. Beide
Spiele sind fiir September ange-
kindigt. An fiinf weiteren Pro-
grammen, die zum Jahresende
beziehungsweise nachstes Friih-
jahr erscheinen sollen, arbeitet
sie jetzt bereits mit Hochdruck.

Nachdem sich UBI-Soft in
Frankreich bereits fest etabliert
hat, will man nun die Aktivita-
ten international ausdehnen.
Fir die Vertretung in den Verei-
nigten Staaten hat man bereits
mit Epyx Inc. einen potenten
Partner vertraglich an sich ge-
bunden. Epyx wird bis zum
Frihjahr 1989 die sieben neuen
Spiele fur den Atari ST, den
Amiga, den C 64 den IBM und
kompatible Rechner und fir
MSX-2-Computer in den USA
auf den Markt bringen. Mitte
September, wdahrend der PCW
in London, wird UBI-Soft seine
europdischen Distributoren und
Lizenznehmer  bekanntgeben.
Man darf schon heute gespannt

sein, wer diese Spiele in
Deutschland vertreibt.

Bei den Diskussionen mit den
UBI-Soft-Programmierern, die
auf dem SchloR abseits der Zivi-
lisation leben, tauchte immer
wieder die Frage auf, ob sie sich
nicht eingesperrt Vorkommen.
Sie verneinten das durchwegs.
Die meisten Programmierer be-
sitzen ein Auto, mit dem sie in
nur ein paar Stunden Paris errei-
chen und damit dem Alltag ent-
fliechen kénnen. Jedem Pro-
grammierer steht es frei, das
Chateau zu verlassen, wann im-
mer er will.

Der Président von UBI-Sofft,
Yves Guillemot, erzahlte: »Es
kommt schon mal vor, dal ein
Programmierer nach  Paris
‘durchbrennt’, doch in der Regel
kehren alle innerhalb von drei
Tagen wieder auf das SchloB zu-
rick.« Vom Iron Lord-Program-
mierer erfuhren wir, dall er auf
dem Schlof? neben der Ruhe be-
sonders schatzt, bei Problemen
nur ein Zimmer weitergehen zu
missen, um einen kompetenten
Gesprachspartner zu finden.
Und nicht zuletzt die Qualitat
der vorgefiihrten Programme
unterstreicht, dall der beschrit-
tene Weg von UBI-Soft rich-
tungsweisend sein kdénnte, (uh)

UBI-Soft 1, voie Felix Eboue 94021 CRETEIL
Cedex — Paris Tel.: 16 (1) 48989900
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Sie ist unglaublich, aber trotzdem
wahr: Die Entstehungsgeschichte der
grolen amerikanischen Computer-
zeitschrift fur Atari-Computer. Eng ver-
kniipft mit dem Schicksal von Atari er-
lebte sie die Hohen und Tiefen dieses
Computer-Herstellers hautnah mit.
Horen Sie die Geschichte von Jim
Capparell, dem Herausgeber von An-
tic und Start, zwei groflen US-Zeit-
schriften fur den ST.

am erikanischer

T taum

Horst Brandt

m M M erin den USA einen Atari-
Computer besitzt, der kennt
Wr das Magazin Antic. Dabei
spielt es keine Rolle, ob es sich um einen
Atari 400, 800 oder das Flaggschiff ST
handelt. Der Name Antic ist mit den
Atari-Computern genauso verknipft,
wie ein Zwilling mit dem anderen.

Nur wenige kennen die Entstehungs-
geschichte dieses Magazins. Sie ist das
Paradebeispiel fur den immer wieder an-
gefuhrten amerikanischen Pioniergeist.
Gegrundet von einem ehemaligen
NASA-Programmierer, der vom Zei-
tungmachen keine Ahnung hatte und
einfach voller Enthusiasmus und Atari-
Fieber eine Zeitung fir die Computer ins
Leben rief, die ihn faszinierten.

Was bewog einen ehemaligen NASA-
Programmierer, seinen sicheren Job auf-
zugeben und ohne jede Fachkenntnis ins
Zeitschriftengeschéft einzusteigen? Ist er
ein Pokerspieler, ein Verriickter oder ein

12 -1iamm

Jim Capparells Geschichte beweist: Auch
heute noch z&hlt in den USA Enthusiasmus
wie in den Goldgraberzeiten.

cleverer Geschéftsmann, der doch genau
wuRte, was er tat?

Im Mai besuchten wir in den Redak-
tionsrdumen den Herausgeber und
Grinder von Antic, Jim Capparell, in
der Second Street 544 in San Francisco.
Antic Publishing produziert in diesen
R&umen nicht nur das Magazin Antic,
sondern auch »St-Art«, ein dreimonat-
lich erscheinendes ST-Heft.

In einem Backsteinhaus, das innen
ebensowenig verputzt ist wie auflen, er-
z&hlte uns Jim seine Geschichte und da-
mit die von Antic.

Jim erlebte die Geburt der Entertain-
ment-Computer so wie nur wenige. Er
ging mit einigen anderen Programmie-
rern an einem sonnigen Tag in Sunnyvale,
mitten im Silicon Valley, in ein Kkleines
Restaurant und sah dort den ersten
Computerspiele-Automaten der Welt:
»Pong«. Kurz vorher war Nolan Bush-
nell hier und bekam mit viel Uberre-
dungskunst die Erlaubnis, seinen ersten
Computer-Spieleautomaten aufzustel-
len. Er erzéhlte dem Wirt von seiner neu

Ausgabe 9/September 1988



Start und Antic informieren in den USA die ST-Besitzer

gegrindeten Firma »Atari«, und daf
diese Automaten der grofRe Renner wer-
den. Der Wirt kannte Bushneil schon
einige Zeit und viele andere, die ebenso
eigene Firmen gegrindet hatten und
schnell wieder in Konkurs gingen. Er
hielt nichts von dem Automaten, aber
viele Géaste waren Programmierer, und
da erhoffte er sich ein bichen Umsatz.
Programmierer stehen auf solche ver-
rickten Sachen. Genauso war es auch
bei Jim. Der Automat war fur ihn sofort
Anziehungspunkt. Man diskutierte ihn
heftig. Natirlich stand die Programmie-
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rung im Vordergrund und nicht die
Marktchance. Jim ahnte nicht, hier die
Geburtsstunde von Atari hautnah miter-
lebt zu haben, und daR dies die Grund-
lage einer milliardenschweren Industrie
war.

Die gigantischen Ausmale der Com-
puterspiele-Industrie beweist allein die
Tatsache, daR die Heimversion dieses
»Pong« in 17 Prozent aller amerikani-
schen Haushalten Einzug fand.

Der erste »Heimcomputer« war aber
kein Atari, sondern ein Apple. Die bei-
den Studenten Steven Jobs und Steve

Wozniak entwickelten den Apple in einer
Garage. Bushneil war begeistert und en-
gagiert dagegen ein ganzes Entwick-
lungsteam und investierte viel Geld, um
1980 mit seinem Atari 400 Furore zu ma-
chen. Jim: »Der Atari barg in seinem Ge-
h&use mehr Chips als alle anderen klei-
nen Computer dieser Zeit und mehr
Chips bringen mehr Leistung.« Das hat-
te seinen Preis. Ein Atari 400 mit 8 KByte
RAM, einer Folientastatur und einem
Kassettenrecorder zur Datenspeicherung
kostete 458 Dollar. Kurz darauf folgte
der Atari 800 mit einer besseren Tastatur,
16 KByte RAM und einem Disketten-
laufwerk fiir 1680 Dollar. Einen Atari
800 wollte Jim unbedingt haben.

Er schrieb an Atari und schilderte sei-
ne Biofeedback-Experimente, die er bei
der NASA durchfiihrte. Er hatte vor, den
Atari einzusetzen, um die Experimente
in Verbindung mit einer DEC PCP-11
grafisch zu unterstiitzen. Atari stellte
ihm den gewiinschten Computer zur Ver-
fugung.

Die Begeisterung flr seinen Atari
kannte keine Grenzen und bald griindete
er einen Atari-User-Club, genannt Aba-
cus. Der Gedanke, eine Atari-Zeitschrift
zu grinden, entstand bereits wéhrend
dieser Zeit. Genau am 15. Januar 1982
setzte er ihn in die Tat um: Er verlies die
NASA und griindete am selben Tag An-
tic Publishing.

Warum griindete er ausgerechnet ein
Magazin? Jim meint dazu: »Das ist
schwer zu sagen, aber ich war der Mei-
nung: es klappt.«

Jim lebte wéahrend dieser Zeit mit Mar-
ni Tapscott zusammen. Beide salen beim
Frihstick und allen Blaubeer-Pancakes
— kleine, gefiillte Pfannkuchen. Wieder
einmal drehte sich das Gesprach um ein
groBes Problem: Man hatte noch keinen
Namen fir das geplante Magazin gefun-
den. Ein knapper, einprdgsamer Name
mufte her. Ein Name, den jeder schnell
versteht und leicht behalt. Marni meinte:
»Vielleicht ein Teil eines Computers. So
etwas wie Byte.« Marni hatte zwar von
Computern wenig Ahnung und wuRlte
nicht, dal Byte kein »Teil« eines Compu-
ters ist, aber die Idee war sehr gut. Jim
dachte an »Antic«, einen Baustein im
Atari 800 — den Alpha Numeric Televi-
sion Integrated Circuit, einen der Spe-
zialchips. Marni sagte: »LaR uns die
Buchstaben so gruppieren, dal} es so aus-
sieht, als tanzten sie auf der Seite.« Da-
mit war der Name Antic geboren.

Jim konnte das Magazin nicht alleine k
machen, er brauchte Mitarbeiter. Beim r
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néchsten Clubtreffen fragte er deshalb in
die Runde, ob jemand mitmachen wolle.
Robert DeWitt stand auf und meldete
sich. DeWitt verfugte Uber etwas journa-
listisches Wissen und hatte gerade seine
Ausbildung als Programmierer beim
Control Data Computer Institut been-
det. Der ideale Mann fur Jim. Er arbeite-
te kostenlos. Seine Meinung dazu: »lch
sah, das Jim mir sowieso keinen Lohn
zahlen konnte. Er hatte kein Geld, und
ich fand die Idee toll.«

Jetzt muflte man Geld auftreiben, um
die erste Ausgabe zu finanzieren. Jim
nahm sich einfach das Telefonbuch und
rief nacheinander alle Leute an, die viel-
leicht Anzeigen flir das neue Magazin
schalten konnten. Ohne jede Erfahrung
im Verkauf von Anzeigen, ergaben sich
lustige Dialoge: Ein Gesprachspartner
fragte: »Hast du schon jemals Anzeigen
fur dein Heft verkauft?«.

Jim sagte: »Nein«.

Der Mann wollte wissen: »Hast du ein
Muster, wie die Anzeigen im Heft ausse-
hen?«.

Jim sagte: »Nein«.

Er fragte: »Hast du bereits gute Ver-
kaufskanéle?«.

Jim sagte: »Nein«.

Der Mann sagte: »Okay, ich buche ei-
ne ganze Seite.«

Und er bezahlte sie auch noch im vor-
aus. Auf diese und &hnliche Weise ver-
kaufte Jim Anzeigen im Wert von 5000
Dollar fir ein Magazin, das gar nicht exi-
stierte. Heute schittelt er den Kopf uber
seine Naivitat, aber sagt gleichzeitig: »Es
hatte riesig Spal gemacht.« Unter den
ersten Kunden finden sich so illustre Na-
men wie Broderbund, Optimized System
Software, Adventure International, Da-
taSoft und Sierra-Online.

Die erste Ausgabe erschien Ende Marz
1982. Jim und DeWitt luden 1500 Exem-
plare in Jims Auto und fuhren sie durch
den Regen zur West Coast Computer
Fair, eine kleine Computerausstellung,
auf der auch der Apple das erste Mal ge-
zeigt wurde. Die erste Ausgabe umfaflte
nur 30 Seiten.

Nur 300 Exemplare verkauften sie
dort, waren bitter enttduscht, aber woll-
ten trotzdem weitermachen.

Die Nachricht Uber die neue Atari-
Zeitschrift sprach sich herum und viele
abonnierten Antic. Von Ausgabe 4 ver-
kauften sie bereits jedes Exemplar. Auch
der Umfang wuchs: Ausgabe 5 hatte
schon 112 Seiten.

Der Gigant Atari nahm Antic nicht
ernst und buchte keine Anzeigen, die in
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dieser Zeit so wichtig waren. Sie waren
immer noch ein sehr kleines Magazin,
und es lief noch nicht alles so, wie es lau-
fen sollte. Atari gehorte zu dieser Zeit
noch zum Mediengiganten Warner
Communications.

1982, im Jahr des Pac Man, war Atari
mit einem Jahresumsatz von zwei Mil-
liarden Dollar die am schnellsten wach-
sende Firma in ganz USA. Mehr als 15
Millionen Videospiele 2600 waren zu die-
ser Zeit verkauft und mehr als 1,5 Millio-
nen 8-Bit-Computer.

Antic wuchs. Nach DeWitt engagierte
Jim einen arbeitslosen Boots-Bauer aus
San Franzisko als leitenden Redakteur.
DeWitt schildert seinen Arbeitsbeginn
so: »Er kam an mit einem ganzen Last-
wagen voller Mébel und vielen Yacht-
Zeichnungen. An seinem ersten Tag hat-
ten wir Redaktionskonferenz. Er bestell-
te bei einer Bar ein eisgekuihltes, kleines
FaB Bier. Dann holte er einen Baseball
aus der Hosentasche und meinte: Wir
spielen erstmal eine Runde Ball. Er tat es
nicht lange.«

1983 war ein gutes Jahr flr Antic. Die
Absatzzahlen wuchsen ebenso wie das
Team, nur bei Atari begannen die Proble-
me. Die Aktien von Warner Communi-
cations fielen von 54 Dollar auf 30 Dol-
lar. 1700 Mitarbeiter wurden entlassen.
Der Commodore 64 »killte« das zur Zeit
aktuelle Atari-Modell 1200. Atari rea-
gierte zwar noch mit der Ankiindigung
des Atari 1450 XLD. Dieser verfiigte
Uber ein eingebautes Diskettenlaufwerk,
Modem und Sprach-Synthesizer, ausge-

Wir stehen seit einiger Zeit mit An-
tic in Kontakt. Antic ist von der Krea-
tivitat der deutschen Programmierer
begeistert und schétzt die Qualitat der
Acrtikel in der 68000er beziehungswei-
se im ST-Magazin. Wer in Zukunft je-
weils die Rosinen der bisherigen Aus-
gaben in dem jeweils anderen Maga-
zin findet, braucht sich nicht zu wun-
dern: Wir tauschen ganz offiziell
Artikel aus. Begonnen haben wir
ab Ausgabe 7/88 mit einem tollen
Acrtikel.

Tom Hudson 6ffnete flr Sie seine
Trickkiste und beschrieb, wie man
Degas Elite Uber Accessories beliebig
erweitert und die tollsten Funktionen
integriert. Seit der vorigen Ausgabe
lauft ein groRer Wetthewerb um die
Programmierung dieser Accessories.
Der 1 Preis ist ein Flug nach London
und Besuch bei Electronic Arts.

liefert wurde er nicht mehr. Antic betraf
diese bedrohliche Entwicklung noch
nicht. Die vielen Besitzer der Atari-
Computer lechzten nach Information
(iber neue Hard- und Software, sowie
nach Listings.

Im Hintergrund lauerte die Pleite bei
Atari. Von einer 2-Milliarden-Dollar-
Firma rutschte man in nur zwei Jahren in
den Abgrund. Bei Antic sank der Um-
satz auf weniger als die Halfte der ge-
wohnten GroRe.

Warner Communications bot Atari
1984 deshalb zum Verkauf feil. Es gab
viele Gerichte (ber interessierte Kaufer.
Alle Ubertraf aber dann der tatsachliche
Kaufer: Jack Tramiel. Der Mann, der
Atari mit seiner Firma Commodore in
den Ruin trieb, hatte kurz vorher Com-
modore verlassen und kaufte nun seinen
bisherigen Konkurrenten. Die Sensation
war perfekt. Jim und seine Leute jubel-
ten. Dieser Mann konnte auch das maro-
de Unternehmen Atari auf die Beine
bringen. Unter der Herrschaft von Tra-
miel war aus Commodore, dem kleinen
Reparaturladen fir Schreibmaschinen,
ein Weltunternehmen entstanden.

Dieses Aufatmen brachte neuen
Schwung. Antic Online wurde gegriin-
det, um den Atari-Interessierten (ber
die grolRe Mailbox CompuServe schneller
als mit dem Magazin Informationen zu
bieten.

Auf der Consumer Electronics Show
im Januar 1985 platzte dann eine Bombe,
deren Donnerhall auch heute noch zu
horen ist: Atari présentierte den 520 ST.
War der Atari 800 der bessere Apple II,
so war der 520 ST der bessere Macintosh.
Journalisten tauften den 520 ST sofort in
»Jackintosh« und nannten Jack Tramiel
»0Onkel Jack.

Antic reagierte schnell und erweiterte
ihr Magazin um ST-Resource, eine Ru-
brik, die sich ausschlieBlich mit dem Ata-
ri ST befalit.

Bekannte Namen finden sich unter
den Autoren von Antic, wie Chris Craw-
ford, Bill Wilkinson, Tom Hudson, Ron
Luks, Len Dorfman. Sogar Tim Oren,
Mitentwickler von GEM bei Digital Re-
search, ist darunter.

Heute stehen hinter Antic Publishing
mehr als 40 Mitarbeiter und mehr als
100000 Leser in der ganzen Welt.

Antic zeigt, daf man in den USA auch
heute mit Enthusiasmus Berge versetzen
kann. Entscheiden Sie selbst: Konnte
diese Entstehungsgeschichte in Deutsch-
land stattfinden? Wir meinen, nie und
nimmer. (hb)

Ausgabe 9/September 1988
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im dritten Teil ihrer Serie fur Assembler-

Programmierer in die vollen: 17 KByte Sourcecode liefern

lhnen den Traum-Synthesizer, der auf dem ST seinesgleichen sucht.
»Symphony ST« spielt parallel zu jedem anderen Programm Musik und
entlockt dem schméchtigen ST-Soundchip Téne, die niemand flr

moglich hielt. Frequenzmodulation, beliebige ADSR-Hullkurven, Vibrato und
Soundeffekte mit bis zu drei Stimmen gleichzeitig, liefert dieses

definitive Werkzeug fur Computermusik in Profiqualitat. Doch damit nicht
genug: Schreiben Sie die beste Eingabehilfe fiir »Symphony« und

»The Exceptions«
Jochen und Erik

m M B as, schon wieder ein Monat
vorbei? Wahnsinn!  Friher
W ir habe ich ungeduldig auf das
Erscheinen dieser Zeitschrift gewartet,
aber seitdem wir eine Serie fiir das ST-
Magazin schreiben, erscheint dieses Blatt
mindestens doppelt so oft wie friher!

Aber was soll das Gejammere, schlie3-
lich interessieren Sie nicht unsere Termin-
probleme, sondern Sie mdchten etwas
tber Musikprogrammierung auf dem ST
erfahren.

Diesmal gibt es ein besonderes Bon-
bon fir alle, die an den bescheidenen
Klangfahigkeiten des ST bisher verzwei-
felten: eine exklusive Synthesizer-Rou-
tine furs ST-Magazin, lauffahig in eige-
nen Programmen und mit etlichen Spe-
zialeffekten ausgerdstet!

Sie kennen unser Muster: Erst werde
ich, Erik, mit einer kleinen Hintergrund-
geschichte und einigem Grundwissen
unser Honorar fir diesen Monat in die
Hdohe treiben, und dann wird Sie der
Fachmann fiir den Bereich Musikpro-
grammierung, Jochen, vollends dariber
aufklaren, wie man dem ST Wohlklange
zu entlocken vermag.

16 jujimnn

gewinnen Sie 1000 Mark!

Unser zweites Demo (LSD, Little
Sound Demo; ST-Magazin 8/88) war
kaum fertiggestellt, da begann er seine
Synthesizerroutine schon wieder zu ver-
bessern. Angeheizt von wahren Sound-
orgien, die besonders der englische Mu-
sikprogrammierer Robb Hubbard auf
dem C 64 feierte, versuchte »Mad Max«
verzweifelt, ahnliche Effekte auf dem
Uralt-Soundchip des ST zu vollbringen.
Eines muB man dabei vorausschicken:

Objektiv betrachtet, hat unser guter
ST den schlechtesten Soundchip aller
derzeit verbreiteten Heimcomputer. So-
wohl der C 64 als auch der Amiga sind
ihm in dieser Hinsicht um Lé&ngen vor-
aus. Doch man muR in aller Unbeschei-
denheit sagen, dafl sich Jochen von
Hardware-Unzul&nglichkeiten genauso-
wenig beeindrucken l&Rt, wie der Rest
unserer merkwirdigen Truppe.

Alsbald verschwand mein alter C 64
immer ofter von seinem angestammten
Platz, um bei unserem Musikfreak als
Referenz bei der Umsetzung von Robb
Hubbards Spielesoundtracks zu dienen.
Denn nachdem wir einige positive Reak-
tionen auf unsere Demoschreiberei er-
halten hatten, wuchs die Motivation, mit
einem dritten Demo alles bisher Dagewe-
sene in den Schatten zu stellen.

Wéhrend sich meine Wenigkeit daran
machte, am ST ein kleines Portrait des er-

wahnten Mr. Hubbard zu malen, und
Udo sich mit meinen komischen Ideen
fir neue Effekte herumschlug, war auch
Jochen nicht untétig. Deshalb ein paar
Worte zur Umsetzung eines Liedes vom
64er auf den ST.

Zur Zeit des dritten Demos war die Sa-
che noch wirklich miuhselig. Jochen
konnte das Format, in dem die Noten fir
ein Lied im Speicher des Commodore la-
gen, zwar lesen wie andere ihre Comics,
doch mufRte das Ganze ausgedruckt, im
Kopf in Jochens Notenformat umge-
rechnet und dann in den ST getippt wer-
den. Anschliefend mufte er noch versu-
chen, die Klénge, die der »Brotkasten«
von sich gab, so gut wie es eben ging mit
den bescheidenen Mitteln des Yamaha-
Soundchips nachzubilden. So entstan-
den acht Songs, die zur damaligen Zeit
ihresgleichen suchten.

Auler dem guten Sound gab es zwei
besonders herausragende Dinge zu be-
staunen: eine »Dreikanal-LED-Aus-
steuerungsanzeige« und einen in Dut-
zenden von Farben leuchtenden Scroll-
textstreifen, der dem Programm den Na-
men »LCD« (Little Color Demo) ein-
brachte. Danach war erst einmal eine
Weile Ruhe. Wie noch heute im LCD zu
lesen ist, wollten wir furs erste keine wei-
teren Demos mehr produzieren (waren
wir naiv!), denn seit einiger Zeit arbeite-
ten Udo und ich an unserem ersten kom-
merziellen Programm, natirlich einem
Spiel.

Zu dem Zeitpunkt, da Sie diese Zeilen
lesen, wird es wohl immer noch nicht im
Handel sein. Das wundert allerdings nie-
manden, am wenigsten uns selbst, denn
natdrlich konnten wir es nicht lassen, mit
weiteren Demoprogrammen unsere Zeit
zu verschwenden.

Zundchst konnten wir der Versuchung
nicht widerstehen, ein Diashow-Pro-
gramm fir Neochrome-Bilder zu pro-
grammieren.

Ausgabe 9/September 1988
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Ein Freund in Mannheim mit dem
Pseudonym ALYSSA hatte entdeckt, wie
man im unteren Bildschirmrand des ST
Grafik erscheinen 1aRt. Folglich schaffte
es Udo, komplette Bilder anzuzeigen, im
Rahmen eine Scrollzeile laufen zu lassen,
Rasterinterrupts zu setzen, Musik mit di-
gitalisiertem Schlagzeug abzuspielen
und mit dem Betriebssystem Bilder zu la-
den: und zwar alles gleichzeitig.

Heute interessiert uns die Musik. Je-
dem, der unsere Demos kennt, fallt dabei
das B.1.G.-Demo ein, denn es enthélt 127
verschiedene Musikstiicke.

Derjenige, der den Stein fiir das B.l.G.-
Demo ins Rollen brachte, war unser gu-
ter Freund Richard Karsmakers aus Hol-
land, seines Zeichens Herausgeber des
wohl besten Diskettenmagazins fur den
Atari, den »ST-Newsx.

Nachdem er uns, sprich Jochen, dazu
Uberredet hatte, seine Disketten-Zeit-
schrift mit Hintergrundmusik zu versor-
gen, fing er auf einmal an, uns mit Pla-
nen fur ein Demo zu bombardieren, das
uns den Atem verschlug.

Er meinte knochentrocken, es wére
doch toll, in diesem Demo alle Musiken
des von ihm (und uns) verehrten Robb
Hubbard unterzubringen. Bevor wir
auch nur entsetzt Luft holen konnten,
hatte »Mad Max« schon zugestimmt.
Sein »Ja« kam so schnell, da wir kurz zu-
vor eine nutzliche Erfindung gemacht
hatten. Denn wéhrend ich ein Kabel zur
Datenlibertragung von C64 zum ST zu-
sammenldtete, programmierte Udo ein
wenig auf beiden Computern herum,
und siehe da, der ganze Speicherinhalt
des 64ers lieR sich in wenigen Sekunden
ins Uppige RAM des Ataris schleudern.
Nun gehorte die lastige Tipperei fir Jo-
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chen der Vergangenheit an. Was lag aber
néher, als zusétzlich eine Konvertie-
rungsroutine zu schreiben, die Robbs
Musik automatisch in eine Form brachte,
die Jochens Synthesizerroutine gefiel.
Es bleibt zwar noch genug Arbeit
tbrig, da sich nicht alle Informationen
sinngerecht umsetzen lassen, aullerdem
muB das Klangbild der einzelnen Stim-
men bis auf den heutigen Tag sorgfaltig
per Hand eingestellt werden. Aber dieses
Kabel war immerhin die Voraussetzung,
so etwas Verriicktes wie das B.1.G.-Demo
Uberhaupt in Erwégung zu ziehen. Au-
Rerdem hatte TEX mittlerweile tatkréfti-
ge Unterstlitzung in Form von Michael
(Daryl) und Gunter (6719) bekommen.
Uber drei Monate hinweg arbeiteten
wir mehr oder weniger intensiv an unse-
rem 5. Demo. Letztlich investierten wir
alle mehr Arbeit, als urspriinglich ge-
wollt und es unserem Spiel gutgetan hét-
te. Die programmtechnischen und grafi-
schen Tricks des B.1.G.-Demos enthiillen
wir lhnen ein andermal. Soundmé&Rig
war uns ndmlich die endlose Liste von

Wann gehort das
B.l.G.-Demo end-
lich zum Lieferum-
fang des STs?
Uber funf Stunden
Musik (127
Stiicke) in
Synthesizer-
Qualitat, fast drei
Stunden Scrolltext
und atemberau-
bende Grafik: Mit
dem B.1.G.-Demo
lieferten die »Ex-
ceptions« ihr Mei-
sterstiick ab.

Musiktiteln dieses Programmes noch
nicht genug.

Im B.I.G.-Demo hatte deshalb noch
ein weiteres Programm von Jochen Welt-
premiere: der Digitalsynthesizer! Er ist
zu nichts geringerem fahig, als nach dem
gleichen Prinzip Téne zu erzeugen, wie
es der Soundchip des Amiga tut.

Unterhalten wir uns zunéchst einmal
dartiber, wie ein »normales« Synthesi-
zerprogramm Musik mit dem eingebau-
ten Soundchip erzeugt. Dieser Sound-
chip wurde urspriinglich von General
Electric entwickelt und findet sich im ST
in Form eines Yamaha-Clones mit dem
Namen »YM-2149« wieder. Zur Zeit sei-

ner Markteinfuhrung war er ein Segen
fir die Coin-Op-Hersteller und versorgte
somit neueste Spielhallengerate mit noch
nie dagewesenem Sound.

Gemeint sind so aktuelle Spielhallen-
schlager wie Pac-Man, Asteroids und an-
dere Heuler, an die man heute noch mit
Trénen der Rihrung zurickdenkt.

Tranen des Zorns treibt es einem je-
doch in die Augen, wenn man so ein ehr-
wirdiges Stick Technik in einem der mo-
dernsten Heimcomputer Ende der acht-
ziger Jahre wiederfindet.

Wabhrscheinlich betrachteten Jack Tra-
miels Entwickler den YM sowieso haupt-
sdchlich als Portbaustein, an dem verse-
hentlich noch ein paar armselige
Schwingkreise hdngengeblieben sind. Ja,
ja, in Ordnung, ich hore jetzt mit dem
Gelaster auf. Die technischen Daten des
Chips sprechen Bénde: Die erwéhnten
Ports, zwei an der Zahl, einer als Ein-
und einer als Ausgang geschaltet, tber-
nehmen beispielsweise die Datenlbertra-
gung zum Diskettenlaufwerk und zum
Drucker. Zur Klangerzeugung tragen sie
allerdings aus naheliegenden Griinden
nicht allzuviel bei. Eher geeignet scheint
da einer der drei Tonkandle zu sein. Fur
jeden dieser Kandle lassen sich folgende
Einstellungen treffen:

1 Lautstérke: regelbar von 0 bis 15.

2. Frequenz: einstellbar von 30 bis
125000 Hz (?!?).

3. Hullkurve: Eine von zehn fest einge-
stellten Hullkurven auswéhlbar.

Als Hullkurve bezeichnet man, wie
sich ein Ton beim Anschlag, Abschwel-
len, Halten und Abklingen des Instru-
mentes verhdlt. Ins Englische tbersetzt
heiBt das Attack, Decay, Sustain und Re-
lease, weshalb nicht nur wir von ADSR-
Hullkurven sprechen. Ein Klavier hat
zum Beispiel einen schnellen Anschlag,
hélt den Ton fast gar nicht, klingt aber
sehr lange aus.

Damit ist schon fast zuviel Uber die
Hullkurven gesagt, denn leider klingen
die vorgegebenen ADSR-Kurven unseres
Soundchips zwar nicht gut, dafur aber
alle fast gleich.

Der YM-2149 kennt nur eine Wellen-
form, ndmlich die Rechteckwelle. Ferner
1aRt sich allen Stimmen ein einziger
Rauschgenerator zuschalten.

UMV 17



GFA-BASIC richtig kennenlernen.

Mit GFA-BASIC 2.0 ist nun eine noch effektivere Programmierung
mdglich. Eine ideale Einfiihrung in den Leil fong
dieses Interpreters und seiner Vorgénger findet der Anfanger in
L,GFA-BASIC fiir Einsteiger". Vom einfachen Start bis hin zum
ersten GEM-Projekt wird hier alles ausfilhrlich und anhand prakti-
scher Beispiele erldutert: Springe und Schleifen, Daten und
Operationen, Prozeduren und Funktionen mit Parametern, Daten-
Bearbeitung, Diskettenzugriff und Grafik. Dazu die notigen Tips fiir
die Anpassung von GFA-2.0 auf GFA-3.0-Programme.
GFA-BASIC fur Einsteiger

ca. 250 Seiten, DM 29,-

Ausgewahlte Tips rund um den ST.

Jeder ST-Anwender kennt Tips & Tricks, wie er noch mehr aus
seinem Rechner herausholen kann. Die besten davon finden Sie in
diesem Buch. Hier ein Kleiner Ausschnitt. GEM-Starter, Fehler-
meldungen statt Bomben, Tips zu AES-Formularen, ACC-Aufbau,
flackerfreie Grafik mit 2 Bildschirmen, Doodle-Bilder in eigenen
Programmen, Soundprogrammierung mit Interrupt... Dazu jede
Menge niitzlicher Utilities - natiirlich gleich auf einer mitgeliefer-
ten Diskette.

Die besten Tips & Tricks

Hardcover, ca. 400 Seiten, inkl. Diskette, DM 59,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 +4000 Diusseldorf Tel. (0211) 310010

LIESM

UA
0 GFA
BASIC .

Professionell programmieren mit GFA-BASIC.

Hier lernen Sie anhand einer RAM-internen Dateiverwaltung den
ganzen Leistungsumfang von GFA-BASIC kennen: And-Or-Verkniip-
fungen, mehrzeilige Suchvorgabe, Sortieralgorithmus, Nutzung der
AES-Routinen zur Window- und Objektprogrammierung - alles,
was Sie fiir eine prof lle Prog klung unter GFA
brauchen, kénnen Sie praxisnah lernen und anwenden. Dazu: eine
ausfiihrliche Beschreibung des GFA-Compilers sowie eine komplette
Befehlsiibersicht der Version 3.0!

Das groRe GFA-BASIC-Buch

Hardcover, ca. 600 Seiten, inkl. Diskette, DM 49,-

Das ST-Handbuch.

Auch bei der Arbeit am ST: Es gibt immer wieder mal Probleme.
Mal ist es die Frage nach dem Erstellen einer RAM-Disk, mal
funktioniert beim Booten etwas nicht, oder... Mit dem groRen
ST-Handbuch losen Sie all diese Probleme sozusagen im Handum-
drehen. Einfach nachschlagen und schon wissen Sie, worauf es
ankommt - ob bei Fragen zur Hardware, zum Betriebssystem, zur
Programmierung oder zum Zubehtr. Eben ein echtes Anwender-
handbuch, das thnen auch beim Softwarekauf und bei der Pflege
Ihres Rechners weiterhilft.

Das groRe ST-Handbuch

Hardcover, ca. 400 Seiten, DM 49,-

Warum das Rad nochmal erfinden?

Das groRe GFA-Programmierhandbuch bietet Ihnen fiir die
Programmentwicklung Losungen, die Sie fiir Ihr Programm sofort
verwenden konnen. Ob Sortier-Routinen oder Verketten von Fel-
dern, ob bestimmte Algorithmen zur Textverarbeitung oder Datei-
verwaltung, zu Grafikprog oder zu mathematischen
Berechnungen, dieses Buch zeigt thnen, wie Sie solche Probleme
richtig angehen. Auf einer mitgelieferten Diskette finden Sie
zusdtzlich noch eine Rehe niitzlicher Tools wie einen REM-Killer
filr GFA-BASIC oder ein automatisches Backup-System.

Das groRe GFA-Programmierhandbuch

Hardcover, 479 Seiten, inkl. Diskette, DM 59,-

Arbeiten mit SIGNUM!
Dos groRe SIGNUM-Buch - und Sie haben das Zeug, diese Text-

verarbeitung voll auszunutzen. Ob Disk I Textein-
Il F ltung, Spall oder Bildop

mit diesem Buch lernen Sie SIGNUM so richtig kennen. Dabei

wird das je Thema Druck be selt andlich

besonders ausfilhrlich behandelt. Vom Druckerfonteditor bis zum
perfekten Ausdruck wird hier alles beispielhaft erklart.

Das groRe SIGNUM!-Buch

Hardcover, ca. 300 Seiten, inkl. Diskette, DM 59,-



Der DATA BECKER Fiihrer

OmikronBASIC auf einen Blick.

Der DATA BECKER Fiihrer zu OmikronBASIC - dos
schnelle Nachschl k fiir jeden Pi ierer.
Hier finden Sie schnell und zuverlassig alle Anweisun-
gen und Funktionen mitsamt ihren Parametern. Uber-
sichtlich geordnet nach Sachgruppen, alphabetisch mit
Kurzsyntax und nach Stichworten. Fiir lhre Program-
mierarbeit einfach unentbehrlich. Mit Interpreter- und
Compiler-Version.

Der DATA BECKER Fihrer zu OmikronBASIC
ca. 200 Seiten, DM 24,80

Der DATA BECKER Fiihrer

ATARI
ST

Das Mini-Intern.

Der DATA BECKER Fiihrer zum ATARI ST - der ST-
Anwender nennt ihn lighevoll ,sein Mini-Intern”. Doch
dos ist nicht weiter verwunderlich: In welcher Krise er
sich mit seinem ST auch befinden mag, dieser DATA
BECKER Fihrer hilft ihm weiter. Ob zur Hardware,
zum Betriebssystem oder zu GEM - zuverlassig und
schnell hat der Anwender hier noch jede Information
gefunden. Eben dos unentbehrliche Nachschlagewerk
fiir all die langen Néchte vor dem ST.

Der DATA BECKER Fihrer zum ATARI ST
240 Seiten, DM 29,80

Der DATA BECKER Fuhrer

GFA
BASIC

Aktuell - mit GFA-BASIC 3.0!

Fiir alle GFA-Programmierer: der DATA BECKER Fihrer
zu GFA-BASIC. Schnell und gezielt 1Rt sich mit ihm
jeder Syntax-Error Gberpriifen. Denn hier finden Sie
ibersichtiich geordnet und gut strukturiert die kom-
plette Befehlsiibersicht zum GFA-BASIC. Inklusive aller
notigen Parameter und Syntax-Erlduterungen - natir-
lich auch zu der neuen Version 3.0! So kénnen Sie
sich voll und ganz auf das Wichtigste konzentrieren:
auf Ihr Programm.

Der DATA BECKER Fiihrer zu GFA-BASIC
320 Seiten, DM 24,80

Das groBe ATARI ST Sond ft1

Der DATA BECKER Fiihrer

Das Nachschlagewerk zu SIGNUM!

Der DATA BECKER Filhrer zu SIGNUM! hilft weiter:
Installation, Laden, Grafiken, Druckertreiber, Fonteditor
- sollten Sie mal nicht weiterwissen, hier finden Sie
die Losung. Natiirlich auch mit einer Auflistung aller
SIGNUMI-Fehlermeldungen. Der DATA BECKER Fiihrer
zu SIGNUM! - einen zuverlassigeren und schnelleren
Informanten werden Sie wohl kaum finden. Natiirlich
mit der Version SIGNUM! zwei.

Der DATA BECKER Fuhrer zu SIGNUM!
144 Seiten, DM 29,80

Ist Word

Ist Word Plus
Ist Mailmaster
Ist Mail

Ist Lektor

Ist Spooler

Ist Word - in Kirze.

Probleme mit den Ist-Programmen? Ein Blick in den
DATA BECKER Filhrer zu Ist Word, und schon kann die
Arbeit weitergehen. Ganz gleich, ob Sie mit der engli-
schen oder der deutschen Version arbeiten, hier finden
Sie alle wichtigen Informationen. Ist Word, Ist Word
Plus, Ist Lektor, Ist Mailmaster oder Ist Spooler -
egal, woriiber Sie mehr wissen wollen, die Antwort
finden Sie im DATA BECKER Fiihrer zu Ist Word.

Der DATA BECKER Fahrer zu Ist Word

192 Seiten, DM 24,80

Neu. Rechtzeitig zur ATARI-Messe in Diisseldorf. Das
erste DATA WELT-Sonderheft, das sich ausschlieRlich dem
ATARI ST widmet. Mit brandaktuellen News aus der ST-
Szene. Dazu jede Menge Tips, Trieb und Befehlsiiber-
sichten zu den wichtigsten ST-Programmen wie Adimens,
Signum!, Omikron BASIC, GFA-BASIC 3.0, BECKERtext ST
2.0 und und und.

r n
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COUPON

HIERMIT BESTELLE ICH FUR MEINEN ATARI ST

NAME, VORNAME

STRASSE

ORT

22g1. DM 5,- Versondkosten unabtidngig von der bestellten Stiickzahl
0 per Nachnahme O Verrechnungsscheck liegt bei

ST-Praxis - das ATARI-Sonderheft filr jeden ST-Anwen-
der. Ab 5.9.
der ATARI-Messe

im Zeitschriftenhandel. Oder auf



Das war’s. Im Ernst, mehr ist nicht!

Damit Sie erkennen, wie wenig das
wirklich ist, schauen wir kurz auf den
SID, den Soundchip des C 64 hinuber:
Auch er verfugt nur ber drei Stimmen,
die sich sogar ein einziges Lautstarkere-
gister teilen. Dafiir hat er zusatzlich:

1 vier verschiedene Wellenformen
(Rechteck, Dreieck, Sdagezahn, Rau-
schen)

2. bei Rechteck: einstellbare Pulsweite
(das Verhéltnis des negativen zum positi-
ven Kurvenanteil).

3. Ringmodulation: Mit der Frequenz ei-
ner Stimme l&Bt sich eine zweite modu-
lieren.

4. einstellbare Hoch- und TiefpaRfilter.

5. beliebig einstellbare Hullkurven.

Alle Features lassen sich fur jede ein-
zelne Stimme einstellen. Insgesamt lie-
fert der 64er ein wesentlich abwechs-
lungsreicheres Klangbild, und das, ob-
wohl es diesen Computer schon seit 1982
gibt! Vielleicht wundern Sie sich jetzt,
warum ein gestandener ST-Freak so (ibel
Uber die Soundféhigkeiten seines Gerates
herzieht. Der Soundchip im ST ist aber
einfach mies...

Wenn man in Testberichten von Spie-
len oder Musikprogrammen liest, »daR
der Sound seltsamerweise schlechter als
beim C 64 ist«, sehen wir einmal mehr,
dal die Menscheit im allgemeinen und
manche Softwaretester im besonderen
(nein, nicht Du, Boris!) eben nicht aus-
reichend Uber die technischen Hinter-
grunde aufgeklart sind. Besonders arger-
lich ist es, wenn sich ein Programmierer
viel Mihe gab, dem Soundchip mit pro-
grammtechnischen Tricks einen besseren
Klang zu entlocken, ohne daR es irgend
jemand merkt. Ich denke da unter ande-
rem an »Sapiens«, ein Programm aus
Frankreich mit sehr gutem, dreistimmi-
gen Digi-Sound im Hintergrund, das bei
uns nie auf den Markt kam.

So, genug gewettert.

Denn es gibt, wie Sie sicherlich schon
gemerkt beziehungsweise gehort haben,
einige Methoden, sich nicht mit den
klaglichen Piepsern des YM-2149 zufrie-
denzugeben. Wie immer, muR hier die
Software herhalten. Sehen wir uns des-
halb die prinzipielle Arbeitsweise einer
Synthesizerroutine an.
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Zundchst sollte sie im Hintergrund,
das heillt auf einem Interrupt, laufen. So
lauft die Musik parallel zum Hauptpro-
gramm. Ferner ergibt sich daraus, daR
die Soundbearbeitung gleichméaRig ab-
lauft. Im ST eignen sich dafur beispiels-
weise der 200-Hz-Timer, oder, wie bei un-
serem Programm, der VBDInterrupt
(Vertical BLank), der bekanntlich 50-
oder 60mal in der Sekunde aufgerufen
wird.

Prinzipiell macht ein solches Pro-
gramm nichts anderes, als sich aus einer
Tabelle Note und Notenlédnge zu holen
und diese, anhand einer Frequenzliste
umgerechnet, in den Soundchip zu
schreiben. Durch das regelméRige Auf-
rufen einer solchen Routine laRt sich ein
Sound beliebig verandern. Die so erzeug-
ten Effekte gehen weit iber die vorgese-
henen F&higkeiten des Chips hinaus. In
unserem hier abgedruckten Synthesizer
»Symphony ST« sind folgende Effekte
eingebaut:

Der zweite Coup,
das Amiga-Demo:
Grafik und Digital-

musik stammen
vom Amiga, nur
der Computer ist
ein ST! Jochens
Digital-Synthesizer
produziert fiir jedes
der minutenlangen
Stiicke einen
makellosen Sound

Volune

1 Frequenzmodulation: Das regelmaRi-
ge leichte Verandern der aktuellen Fre-
quenz erzeugt ein neues Klangbild. Man
konnte es als »Klingeln« bezeichnen.

2. Vibrato: Diese gesondert anzugebene
Frequenzmodulation bringt den Ton
zum »Schweben.

3. Beliebige ADSR-Hullkurven. Was
man nicht hat, muR man sich eben pro-
grammieren. Anhand einer Tabelle aus
Lautstarkewerten 1aRt sich das An- und
Abschwellverhalten eines Tones beliebig
einstellen.

All diese Effekte bringen zusammen
ein verbliffendes Ergebnis aus lhrem
Lautsprecher. Horen Sie sich nur einmal
das kleine Demo-Lied an, das am Ende
des Listings beigefligt ist.

Bevor lhnen Jochen nun die genaue
Erklarung zu seinem Programm liefert,
gehe ich noch kurz auf die Arbeitsweise
des »Digitalsynthesizers« ein. Dieses
Wunderwerk der Programmierkunst
(Protz!) bringt dem ST, wie schon er-
wahnt, ahnliche Soundféhigkeiten wie
dem Amiga bei, allerdings auf Kosten
der Rechenzeit. Es wird im Speicher nur
ein einziger digitalisierter Ton eines belie-
bigen Instrumentes benétigt. Die Soft-
ware gibt diesen Ton in beliebiger Fre-
quenz und L&nge wieder. Bis zu vier sol-
cher Stimmen werden anschliefend ge-
mischt und dann simultan Uber den
Soundchip ausgegeben. Jochen benutzt
dabei Ubrigens nur die Lautstarkeregi-
ster, die, als Analog-Digital-Wandler
miBbraucht, die Samples abspielen. Das
Ganze lauft zwar noch auf Interrupt, fai-
rerweise muf3 man aber einrdumen, daR
diese Methode der Klangerzeugung zwi-
schen 70 und 80 Prozent der Rechenzeit
verbraucht.

icores

Rallynaster
Anegas

© 1 look .i

® | Load |

Endthewe © ICancel |

Tenpo Transpose Tune

Wie der Digital-Synthesizer nun ge-
nau funktioniert, soll bis auf weiteres un-
ser Geheimnis bleiben, alles wollen wir ja
auch nicht verraten. Statt dessen uberge-
be ich nun die Tastatur an Jochen, er
wird sie nun genau Uber die Arbeitsweise
seines Listings aufklaren.

Griezi, Musikfreaks. Hier ist nun Jo-
chen am Keyboard. Die Anrede ist mit
Bedacht gewdhlt, denn der Synthesizer
verfugt zur Zeit noch tber keine Einga-
behilfe. Die Noten und Effekte missen
Sie daher direkt innerhalb des Assem-
blers eingeben. Das ST-Magazin macht
aber tatsachlich 1000 Mark fiir denjeni-
gen Programmierer locker, der die beste
Benutzeroberflache fiir »Symphony ST«
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programmiert. Da ich den Quellcode
ausfuhrlich dokumentiere, ist das Schrei-
ben einer soliden Benutzeroberflache
wohl nicht mehr so schwierig.

Ubrigens arrangiere und komponiere
ich mit meinem »groRen« Synthesizer-
programm, das ich fur unsere Demos
und kommerzielle Spiele verwende, auch
innerhalb des Assemblers. Zur besseren
Ubersichtlichkeit habe ich die Anleitung
zu »Symphony ST« zusammen mit dem
Listing auf Seite 74 tabellarisch zusam-
mengefalt. Sieerklart alle Programmtei-
le, die fur das Schreiben eigener Musik
von Bedeutung sind.

So weit, so gut. Ich hoffe, Sie finden
die Anleitung einigermalen verstand-
lich. Viel SpaR beim Ausprobieren und
Experimentieren!

Nun wissen Sie hoffentlich auch uber
die Musikprogrammierung des STs Be-
scheid, liebe Leser. Nachstes Mal kiim-
mern wir uns nicht ums Ohr, sondern
verwo6hnen das Auge: grafische Tips und
Tricks sind angesagt. Bis dann, Tschuf!

(am)

Story

Mitmachen und gewinnen - Mitmachen und ge

Wer schreibt die beste Oberflache fur

»Symphony«?

Unser Musiksynthesizer, von ei-
nem der weltweit besten Musikpro-
grammierer, ist vollstandig in Assem-
bler geschrieben.

Assembler-Freaks, deren Herzen
nun in schwindelnde Hohen schla-
gen, dirfen sich auf einen weiteren
Leckerbissen freuen.

Denn Ihr Kénnen ist gefragt: Das
ST-Magazin prémiert die beste Einga-
behilfe fur »Symphony ST« mit

1000 M ark!

Wir erwarten von der Eingabehilfe,
da auch Computerlaien mit Sym-

P C =-In s id e

phony umgehen kénnen. Sie ist maus-
gestutzt und verwendet sowohl Fen-
ster als auch Grafik (Schieberegler,
Kurvendiagramme).

Je einfacher Ihr Programm alle
Funktionen von Symphony ausnutzt,
desto eher stehen Sie auf unserem Sie-
gertreppchen!

Bitte schicken Sie Ihre Programme
an den

Markt & Technik Verlag
Redaktion ST-Magazin
Stichwort: »Symphony«
Hans-Pinsel-Strae 2
8013 Haar bei Miinchen

Einsendeschluf’ ist der 1. Novem-
ber 1988. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. (am)

winnen - Mitmachen und gewinnen - Mitmachen

r

j- A nneuesten PC-Technologien zu Hause.

m Sies,ndm nuf dem PC-Markt Bescheid.

Nutzen

Sie das Test-Angebot.
fur 2 1~ OW «rxd etoe DUKette.

3 Ausgabentur *

£ £ &

t S w vbO nnen

a Ja. mi. 3 .PCPLUS.*.««™ """

Name, Vorname

StraBe/Nr.

Un-kiindsS--

Datum,'2 .'Unterechrift

ie n t

[S,raRe2 8013Haar,.i-

» 68000, ,9



Hans Hoffmann

flk 0 ach einem dreiviertel Jahr Ent-

wicklungszeit stellte die Firma
/0 IBP Geratebau GmbH aus Han-
nover eine zum Mega ST kompatible
Industrie-Version im 19-Zoll-Geh&use
vor. Um den harten Einsatzanforderun-
gen als MeR-, Regel- und Automatisie-
rungscomputer zu geniigen, hat sie den
gesamten ST-Komplex im Europakasset-
tenformat (3HE/14TE) neu konzipiert.
Im 190ST, so der Name des Prunk-
stlickes, sind alle unliebsamen Eigen-
schaften der ST-Computer-Familie besei-
tigt. Die ehemalig riesige Platine des ST
hat man vollig neu entflochten, dabei auf
drei Europakarten verteilt und in Sand-
wich-Technik mit Kontaktleisten verbun-
den. Besonderes Augenmerk verdient die
Integration der Schnittstellen auf der
Frontplatte.

Vorhanden sind gepufferte DMA- und
Centronics-Schnittstellen  im  Atari-
Buchsen-Format. MIDI und RS232 er-
hielten vergoldete 9polige Sub-D-Stek-
ker. Ebenfalls abweichend von der Atari-
eigenen Hausnorm wurde der Tastatur-
anschluB an den V.24-Pegel angepalit
und die beiden nun getrennt liegenden
Monochrom-und Farbmonitorausgange
auf Sub-D-Stecker umgeristet.

Zu haben ist der 190ST in einer
Eurobus-, ECB-, VME- und Megabus-
Ausfiihrung. Neu sind gegeniiber der
Atari-Serie  eine  softwaregesteuerte
Watchdog-Funktion, mehrere Steckplat-
ze fur EPROMSs, eine automatische
Restart-Verzogerung bei Festplattenbe-
trieb und die vom Mega ST bekannte
batteriegepufferte  Echtzeituhr.  Die
Midi-Schnittstelle ist wahlweise mit 126
KBaud zu betreiben und den Audio-Aus-
gang erweitert ein durchaus notiger
1-Watt-Verstarker.

Peripheriebausteine, wie etwa digitale
Ein- und Ausgangskarten oder Analog-
Digital-Wandler verschiedener Qualitat,
sind in der jeweiligen Bus-Ausfiihrung
bereits vorhanden oder zumindest in ab-
sehbarer Zeit erhdltlich. Ebenso bietet
IBP passende 3/~-Zoll-Laufwerke sowie
eine Hard-Disk und weitere auf dem Eu-
robus ansprechbare CPU-Karten (CPU
65818,8052) mit einem kompletten MeR-
werterfassungssystem an. Der 190ST laRt
sich mit Coprozessor, Blitter und mit
Megabit-DRAMSs sowie einer residenten
SRAM- Karte (tiber den Eurobus anzu-
sprechen) nachristen.
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Das Testgerat

Unser Testgerat bestand aus folgenden
Komponenten:

— 190ST-E in der Eurobus-E-Version mit
2 Megabyte bestiickt und Coprozessor
68881

— zwei NEC 1036 Low Power Slim Line-
Diskettenlaufwerke, stehend in das
19-Zoll-Rack eingebaut

— weiterhin einer 2 x 8-Bit-Outputkarte
— einer 24-Bit-Inputeinheit

— einem schnellen 12-Bit-Analog-Digi-
tal-Wandler.

Alle eben aufgezéhlten Einheiten sind
als Kassetteneinschiibe im Europafor-
mat aufgebaut und bis auf die Laufwer-
ke, deren Anschluf seitlich am 190er her-
ausgefuhrt ist, mit 64poligen Messerlei-
sten am Eurobus angeschlossen. Die
A/D-Karte unserer Testversion erganzen
entsprechende Software und einen Test-
adapter mit verschiedenen Referenzsi-
gnalen. Als Tastatur stand ein »ausge-
rdumter« 260ST zur Verfugung. Der b-
liche Atari-Monochrommonitor, erwei-
tert mit einem passenden Sub-D-Stecker,
stellte das Sichtgerét dar.

Viel Detailarbeit
geleistet

Nach der Demontage des Gehduse-
oberteils offenbart sich ein gut durch-
dachtes und solide aufgebautes Innenle-
ben: ein kompakt gestaltetes, sekundar
getaktetes Schaltnetzteil mit einer Lei-
stung von 120 VA und eine sehr sauber
konzipierte Busplatine fir die Aufnahme
der oben genannten Europakarten. In
unserer Version, also 190ST mit zwei
Laufwerken, einer A/D-Wandler-Karte
und zwei 1/O-Einheiten, stehen noch
sechs frei verfligbare 64polige Einschibe
flr Europakarten zur Disposition.

Unangenehm fiel auf, dal’ ein fir die
Anwendung notiger Lifter nicht inte-
griert wurde. Bei der hohen Packungs-
dichte auf den Platinen kommt es leicht
zu Wérmestaus und somit zum Drift der
Bauteile. Ein Manko, das bei diesem
Preis bestimmt vermeidbar ist. Ebenfalls
waren Stérungen im Horizontalimpuls
der Bildablenkung beim Betrieb mehre-
rer Computer im Raum erkennbar. Ursa-
che hierfir ist wahrscheinlich ein
schlecht gesiebter Eingangskreis im
Netzgerat. Ein verbesserter Eingangsfil-
ter in der Stromversorgung sollte ohne
grofRen Aufwand realisierbar sein und

Die Schnittstellen erhielten teilweise stabilere
neue Buchsen

Mit Erweiterungskarten paft man das System
seinen Bedurfnissen an

Atari ST als
Industriegerechtes
Computersystem

Indus

wirde diesen lastigen Nebeneffekt ver-
meiden.

Wie bereits erwahnt, ist die gesamte
190ST Schaltung auf drei Europakarten
verteilt. Vergoldete Steckerleisten stellen
die Verbindung der drei Karten her. Sinn-
vollerweise stecken die 16 RAMs auf der
obersten Platine. Die maximale Spei-
cherkapazitét ist somit auf zwei Megaby-
te begrenzt. Um das Umristen von der
Normalversion mit 512 KByte (also 256-
KBit-Chips) auf Megabit-Bausteine zu
vereinfachen, hat man das Layout so ge-
staltet, dal zur Anpassung an die
Megabit-ICs nur Lotbriicken zu entfer-
nen sind. Um die Kompatibilitat zu ge-
waéhrleisten, sind alle Custom-Chips von
Atari eingebaut. Sockel fiir Blitter und
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Im Gehause unseres Test-MST ist noch Platz fiir sechs weitere Einschiibe

Metauglich/

Coprozessor sind vorhanden. Der An-
wender wird es danken, daR alle restli-
chen Chips ebenfalls auf Sockeln sitzen.

Laut IBP soll in naher Zukunft durch
einfaches Ersetzen der Prozessorplatine
ein Umriisten auf den 68020 mdglich
sein. Neu ist ebenfalls, dalk die Eingangs-
spannung nur noch + 5V betragen muf.
Der Grund hierfiir liegt in den Maxim-
Treiberbausteinen fur die RS232- und
Tastaturschnittstelle. Diese Bausteine
verfligen ber einen eigenen DC/DC
Wandler von 5 auf 12 Volt. Hervorzuhe-
ben gilt es, dall der DMA-Port nun ge-
puffert vorliegt. Der Eurobus-Anschluf}
ist (ber eine 64polige Messerleiste an der
Rickwand der Europakassette zu errei-
chen.

Ausgabe 9/September 1988

Die beigefligte Dokumentation be-
schreibt den 190ST von Grund auf.
Schaltplane, Erldauterungen zu den ver-
wendeten Bauteilen (auch zu den
Custom-Chips von Atari) und Ratschla-
ge fur eventuelle Erweiterungen sind ent-
halten. Tips zur AdreRdecodierung der
Peripheriekarten und Kartenkennung
stellen eine groRe Hilfe bei der Program-
mierung dar.

Kompatibilitdtsprobleme zeigten sich
bei keinem der getesteten Programme.
Als Betriebssystem steht dem Anwender
alles von RTOS-Pearl fiir Echtzeitanwen-
dung bis zu der riesigen Flut an Atari-
Software unter TOS/GEM offen. Ein-
schlieflich der von IBP angebotenen
Entwicklungssoftware fur die Zusatz-

Testlabor

prozessorkarten ergeben sich beim Ein-
satz des 190ST als ProzeR3-, MeRwert-
und Datenerfassungs-Computer dank
der implementierten Erweiterungen kei-
ne Probleme mehr.

Schnittstelle zur
AulBenwelt gut gelost

Alle Aus- und Eingabeeinheiten er-
reicht man (ber den Eurobus-E. Der
tiber den Eurobus ansprechbare Adref3-
raum betrdgt beim 190ST 1 MByte. Die
Dokumentation behandelt die AdreRbe-
legung und die Handhabung der einzel-
nen Befehle durchaus erschépfend.

Die digitale Ausgangskarte OUT16
verflgt Uber acht Relais- und acht Opto-
koppler-Ausgange, die auf einer 26poli-
gen Pfostenverbindung anschlielbar
sind. Wahlweise kénnen die Relais auch
gegen weitere Optokoppler ausgetauscht
werden. Der Aufbau ist in konventionel-
ler Technik geldst. Eine Decodierlogik
steuert zwei 8-Bit-Latches an, die dann
uber Leistungstreiber, Optokoppler und
Relais schalten. Mit den verwendeten
Optokopplern lassen sich Schaltzeiten
von maximal 10 pS erzielen.

Ein 16stufiger Hexadezimalschalter
legt die AdreBlage im 1/O-Bereich des
Systems fest. Mit Hilfe von verschiede-
nen Lastwiderstanden lassen sich die
TTL-kompatiblen Ausgange an andere
Spannungen anpassen. Die ausgezeich-
nete Dokumentation mit dem komplet-
ten Schaltplan und beiliegenden Soft-
warebeispielen gibt hieriiber Auskunft.

Ahnlich konzipiert wurde die digitale
Eingabeeinheit INP24. Hier stehen dem
Anwender 24 galvanisch getrennte Ein-
gange am Eurobus-E zur Verfligung. Die
Eingénge sind an den TTL-Pegel ange-
paft, doch 1aBt sich laut Dokumentation
eine Umrilistung auf andere Spannungen
mittels anderer Vorwiderstdnde durch-
fuhren. Die TTL-Treiberbausteine fir die
Optokoppler entfallen bei dieser L6-
sung.

Die erreichbare Schaltzeit der Opto-
koppler vom Typ TLP 521-4 betrégt wie
bei der OUT16-Karte 10 pS. Uber drei
8-Bit-Datenleitungen gelangen die Da-
ten an einen Bustreiberbaustein und
dann auf den Systemdatenbus. Die
AdreRlage bestimmt wieder ein l6stufi-
ger Hexadezimalschalter.

Das exzellent geschriebene Handbuch
umfalt alle Schaltungsunterlagen, die
Adressierungsarten sowie ein Beispiel-
programm fir die 8052-CPU in Basic.
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Testlabor

Ein Umsetzen der verwendeten Pro-
gramme in eine geeignete Hochsprache
ware hier winschenswert, da die meisten
Benutzer aus Geschwindigkeitsgriinden
Compilersprachen bevorzugen.

Schnelle Schnittstelle
zur analogen Welt

Als Testgerét stand uns die Analog-Di-
gitalwandlerkarte ADC804 mit einer
Auflésung von 12 Bit einschlief’lich Soft-
ware zur Verfiigung. In der mitgeliefer-
ten Software finden sich Assembler-Ma-
kroroutinen zum Einbinden in verschie-
dene Hochsprachen. Das Programm ist
in ST Pascal Plus mit eingebundenen
Makroroutinen geschrieben.

Ein Testadapter, der verschiedene Si-
gnale unterschiedlicher Frequenz und
Amplitude erzeugt, verdeutlicht die
Funktion des A/D-Wandlers einschlieR-
lich der beiliegenden Software. Software-
maRig 1aRkt sich eine Verstarkung von 1,
10 und 100 einstellen. Ebenso sind die 16
verschiedenen Eingangskandle mit einer
Zeitbasis von 100 jxS bis 500 ms definier-
bar. Die Triggerung erfolgt wahlweise
auf der positiven oder negativen Flanke
des Eingangssignals. Der Mauszeiger
weicht dabei einem Kreuz und zeigt pro-
portional zur Bewegung der Maus die
Spannung an. Die Zeitbasis ist in Zenti-
meterschritten ablesbar.

Schaltungstechnisch bietet die A/D-
Karte einige interessante Raffinessen wie
beispielsweise die Funktion zwischen 16
massebezogenen und acht differentiellen
Eingéngen zu wéhlen. Die Umsetzung ei-
nes MeRwertes erfolgt alle 30 /;Smit einer
Auflésung von 12 Bit. Digital- und Ana-
logseite sind vollkommen galvanisch ge-
trennt Gber Optokoppler aufgebaut.

Die analogen Eingangssignale gelan-
gen uber je einen Operationsverstarker
auf den Analog-Multiplexer. Die an-
schliefende Sample & Hold-Stufe stabi-
lisiert das analoge Signal so lange, bis der
verwendete A/D-Wandler vom Typ
ADCB804 das Signal abgetastet und um-
gesetzt hat. Das serielle Ausgangssignal
wird seriell-parallel gewandelt und da-
nach Uber einen programmierbaren Lo-
gikbaustein einem  Vergleicher zur
AdreRdecodierung zugefiihrt. Uber ei-
nen anschliefenden Datenbustreiber ge-
langen die Daten auf den Systembus.

Der Eingangsspannungsbereich der
A/D-Karte betrdgt -10/+10 V und ist
ohne einen erneuten Abgleich nicht zu
veréndern.
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Die Empfindlichkeit der Differenzver-
starker reicht mit Typ £ 0,02 Prozent bei
einer Verstarkung von 100 fur die mei-
sten Anwendungen aus. Im Handbuch
ist das Schaltbild der Karte, die Funk-
tion, Anwendungen und Datenblatter
der verwendeteten Typen aufgefihrt.

Zusammenfassend sind die von der
Firma IBP realisierten Projekte 190ST
und Peripherie als durchaus gelungen zu
bezeichnen. Die Ausfiihrungen kdénnen
sich am allgemeingiltigen Industriestan-
dard messen und brauchen keinen Ver-
gleich zu scheuen. Zukiinftige Entwick-
lungen, wie zum  Beispiel eine
68020-Platine, erwarten wir mit Span-
nung.

Wertung
Produktname: 190ST
Preis: ab 2240 Mark
Hersteller: IBP Geratebau
GmbH
Starken

O voll ST-kompatibel OO0 solide
Bauweise O geringer Strombedarf
O gepufferter Bus

Schwéchen

O Preis O maximal 2 MByte
RAM O fehlender Lufter

O Stoérung in der Bildablenkung

Fazit: Erster »offener« ST, der voll
fir den Industrieeinsatz geeignet
ist.

Info+flccls Control File

Die Handblcher und Dokumentatio-
nen wurden sehr sorgfaltig und mit Liebe
zum Detail gestaltet. Entwicklungsinge-
nieure und Techniker finden in ihnen ge-
nugend Background zur Weiterentwick-
lung und Systemanpassung. Mit der Ein-
fihrung des 190ST erdffnet sich ein brei-
tes Spektrum von neuen Einsatzgebie-
ten. Nicht nur die Firma IBP, die nach
Auskunft der Geschaftsleitung bereits
etliche Auftrage fur den 190ST hat, pro-
fitiert von diesem neuen Anwenderkreis
der ProzeRrechentechnik, der Steuerung
von Anlagen und der MeRBwerterfassung.
Auch Atari selbst wird mehr oder weni-
ger NutznieRer der neuen Entwicklung
sein.

Fir den Otto-Normal-Verbraucher
bleibt der 190ST und seine Zusétze zu-
meist ein unerfullbarer Traum, denn all
die schone Technik hat einen hohen
Preis. Zu hoffen bleibt, dall die Firma
IBP bei entsprechenden Verkaufszahlen
des 190ST den Preis so weit sinken 1aRt,
daB auch die Hauptanwender der Atari-
Produkte ihre Hardware-Entwicklungs-
wut auf einem »offenen« System, das
der 190ST darstellt, verwirklichen kon-
nen. Wenn nicht, kénnte man sich vor-
stellen, daRR Atari selbst die Herausforde-
rung annimmtund in Zukunft seine Pro-
dukte (siehe Mega ST) besser konzipiert
und nicht immer dem Anwender den
Griff zu Lotkolben und Seitenschneider
auferlegt. (uh)

Bezugsquelle: IBP Geratebau GmbH, Lilienthalstrae 13,
Tel. 0511/630963

gain: x 1

Mit dem Testadapter und der mitgelieferten Software lief3 sich die A-D-Karte gut einsetzen
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Unser Service endet nicht an der Ladentr.
Auch bei Versandbestellung garantieren wir lhnen
unsere volle Unterstlitzung.

Hier ein kleiner Auszug aus unserem umfangreichen
Software-Angebot:

Sprachen

MCC<Assembler, dt. Handbuch 168/- DM
Cobol-Paket (Utah Cobol, PC-Ditto und

ein von uns erstelltes Programm-Shell) 398/- DM
GFA-Basic Interpreter V 3.0 198,- DM
Lattice C, dt. Handbuch 298/- DM
Aztec C 68 k Professional 398/- DM
Pro Fortran 77 378/- DM
Pro Fortran 68881 Library 198,- DM
MCC Pascal V 2.02 248/- DM
Pro Pascal, dt. Handbuch 248,- DM
Pro Pascal Library 198/- DM
0O S-9 Betriebssyst. m. div. Compilern 1598,- DM

Text
WordPerfect fur Profis 798,- DM
Starwriter ST bekannt aus der PC-Weit 198,- DM
Timeworks Publisher DTP 388,- DM
Business

PC-Ditto MS-DOS-Emulator Euroversion 198/- DM
Crunch! Harddisk-Backup u. -utility 98/- DM
K-Comm 2 Telekommunikation 148/- DM
T.I.M. kleines Buchfihrungsprogramm 298/- DM
FIBUMAN F Buchhaltungsprogramm 798/- DM
dBMAN V 4.0 Datenbank der Superklasse 498/- DM
Adimens ST deutsche Datenbank 198/- DM
BASICALC la Tabellenkalk, in deutsch 78/- DM
K-Spread 2 Tabellenkalkulation 228/- DM

K-Graph 2 Grafik f. K-Spread + BASICALC 148/- DM

Spiele
Flight Il Flugsimulator s/w&Farbe 99,- DM
Psion Chess 69V- DM
Dungeon Master 89,- DM
Bolo 69/- DM
Gold Runner Il 59,- DM
Hardware

Einzellaufwerk 3.5" m. TEAC-Laufwerk 348,- DM
Einzellaufwerk 3,5" Mini, anschlu3fertig,

MaRe 3x15,5x10,5 cm 368,- DM
Doppellaufwerk 2x3.5" 598,- DM
Einzellaufwerk 5,25" 448/- DM
Harddisks auf Anfrage!
10 Disketten 3.5" 2DD (Fuj) 39/- DM
10 Disketten 3.5" 2DD scotch 34,- DM

Bei Bestellungen unter DM 200- betragt der Versandkostenanteil
DM 4,80. Nachnahme DM 3,20. Ins Ausland liefern wir nur gegen
Vorkasse (Uberweisung oder Euroscheck).

Telefonische Bestellannahme und Hotline-Service: 089/281228
von Mo- i 9.00-18.30 Uhr
Sa 10.00-14.00 Uhr

philgerma
Barerstr. 32

8000 Minchen 2
TH. 089-281228
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Der Weg zur Profitastatur

ST_Tast bietet jeder
XTTastatur Anschluf3
an den ST

André Munter
Ulrich Hofner

H M M ohljeder Besitzer eines »nor-
umum malen« Atari ST hat schon
W m f einmal neidisch auf die Tasta-
tur eines Mega ST geschaut und sich ge-
fragt, warum die Tastaturen mit Ausnah-
me der der Mega STsim Gegensatz zu der
hohen Leistungsfahigkeit der Computer
so minderwertig sind. Dieses Problem
1aRt sich auf dreierlei Weise l6sen:
— Man beil3t die Z&hne zusammen und
arbeitet weiter mit dieser Tastatur,
— man kauft sich einen Mega ST, oder
— man schlieft eine Fremdtastatur an.

Entscheidet man sich fiir die dritte L6-
sung, so reicht es leider nicht wie bei ei-
nem AT oder PC, in das néchste Fachge-
schéft zu gehen und sich eine Tastatur
auszusuchen. Bei einem geschlossenem
System wie dem Atari ST gestaltet sich
dies etwas schwieriger, da der ST einen
Adapter bendtigt.

Die Firma Ruff & Locher bietet die
Losung des Problems in Form einer klei-
nen Platine mit dem Namen ST Tast
an. Diese Platine steckt der Kaufer ein-
fach in den ROM-Modul-Port des ST.
Auf ihr befindet sich eine fiinfpolige
DIN-Buchse, lber die man jede PC-Ta-
statur, die das XT-Schnittstellen-Proto-
koll beherrscht, mit dem ST verbindet.
Dies bedeutet, daB AT-Keyboards (102
Tasten) vom AT- auf XT-Mode umschalt-
bar sein mussen, damit sie korrekt mit
ST Tast Zusammenarbeiten. Im Liefer-
umfang sind ein 3lseitiges Handbuch
und die Treibersoftware enthalten.

Nach diesen Vorbereitungen steht dem
stolzen Besitzer einer »Profitastatur«
nichts mehr im Wege, mit einem véllig
neuem Schreibgeflihl loszulegen. Alle
ST-spezifischen Tasten wie beispielsweise
<Help> oder <Undo> {bernehmen
andere Tasten der XT-Tastatur. Mit dem
Programm »Edittast«, das ebenfalls zum
Lieferumfang gehort, ist der Anwender
in der Lage, sich die Tastenbelegung sei-
nem Geschmack und seinen Bedurfnis-

XT-Tastaturen wie diese Cherry-Tastatur laufen dank ST_Tast problemlos am ST

sen anzupassen. Wahrend des Betriebs
einer XT-Tastatur steht dem Anwender
aber weiterhin die Originaltastatur des
Atari ST zur Verfligung. Sollte man also
eine bestimmte Taste nicht sofort finden,
so gibt man sie einfach (ber die ST-
Tastatur ein.

Bei Erweiterungen dieser Art stellt
sich natirlich die Frage, ob auch alle
Programme mit ST Tast und der Trei-
bersoftware zufriedenstellend Zusam-
menarbeiten. Hierzu ist anzumerken,
daB alle von uns getesteten Programme
nichts vom neuen Keyboard bemerkten.
Eine Ausnahme stellen allerdings Pro-
gramme dar, die unter einem anderen Be-
triebssystem als TOS laufen. Dies liegt

Wertung
Produktname: ST Tast
Preis: einzeln 144 Mark
bei Kauf einer Tastatur
94 Mark
Hersteller: Ruff & Locher
Starken:

O frei definierbare Tastaturbelegung
O jede XT-Tastatur anschliefbar

Schwachen:

O wird nicht unter Emulatoren oder
alternativen Betriebssystemen unter-
stltzt

Fazit: Eine besonders fiir Besitzer einer
XT-Tastatur geeignete Ldsung, diese
auch am ST zu betreiben.

daran, daR bis jetzt keine Treibersoftware
beispielsweise im MS-DOS- oder CP/M-
Format vorliegt.

Das mitgelieferte Handbuch be-
schreibt sehr ausfuhrlich, wie man die
Platine anschlieBt, die Treibersoftware
installiert und sie den eigenen Bedirfnis-
sen anpalt. Eine Beschreibung verschie-
dener PC-Tastaturen, die sich am ST be-
treiben lassen, und die Erlauterung even-
tuell auftretender Fehler mit geeigneten
Gegenmalnahmen runden das ausfuhr-
liche Handbuch ab.

Da die meisten ST-Besitzer tiber keine
zum AnschluBR geeignete Tastatur verfi-
gen dirften, hat die Firma Ruff & Lo-
cher auch diese in ihrem Sortiment. So
bietet sie die Cherry-Tastatur G 80-1000
zu einem Einflihrungspreis von 248
Mark und die Honeywell-Tastatur 102
RX fur 358 Mark an.

Abschlielend 1aRt sich sagen, daR
ST Tast einen guten Gesamteindruck
hinterlaBt, der vielleicht nur dadurch ge-
tribt wird, daR man die Tastatur nicht
von Emulatoren und anderen Betriebssy-
stemen aus erreicht. Denn hat man sich
erst einmal an das Schreiben mit einer
guten AT/XT-Tastatur gewdhnt, versteht
man meist nicht mehr, wie man jemals
mit der Originaltastatur des ST arbeiten
konnte. (uh)

Bezugsquelle: Ruff & Locher Datentechnik, Eichachstr. 13, 7404
Ofterdingen, Tel.: 07473/22810
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0. Hartwig: Atari ST fur Insider

1987,299 Seiten, inkl. Diskette

Systemprogrammierung unter TOS und GEM: Grafikroutinen
in C, Quick-Rcfcrence-Guide mit BIOS-, XBI0S- und GEM-
DOS-Funktionen, Systemadressen und Speicherbelegung,
Tips und Tricks. Dem Buch liegt eine 3Vz-Zoll-Diskette mit
vielen Tools bei, die Sie ohne Anderungen in eigene Pro-
gramme integrieren und anwenden konnen.

Bestell-Nr. 90423, ISBN 3-89090-423-8

DM49,-/sFr45,10/6S 382,20

1J. Muus/W. Besenthal: Atari ST: 1st Word Plus
j 1988,261 Seiten, inkl. Diskette
Eine Einfuhrung in die Textverarbeitung mit 1st Word, 1st Word Plus,
1stMail und 1stLektor. Aufderbeigefiigten Diskette enthalten: Extra-
I Hilfesystem fiir 1st Word und 1st Word Plus, Editor fiir neuen Drucker-
' Zeichensatz sowie zusétzliche Druckertreiber fiir OKI-Drucker.
.Bestell-Nr. 90533, ISBN3-89090-533-1
i DM49,-/sFr45.10/6S 382,20

K. Loffelmann/A. Plenge

Atari ST GFA-Basic firr Insider

1988,218 Seiten, inkl. Diskette

Erklarung schwieriger GFA-Basic-Befehle. Poster-
Hardcopy. Drucken von Bannern. Farbige Fullmuster.
Statistikpaket. Ausfiihrliche GEM-Programmierung.
TOS&TIPs. GFA-Basic und Maschinensprache. Tips
und Tricks. Mit Beispieldiskette.

Bestell-Nr. 90553, ISBN 3-89090-553-6

DM 59,-/sFr54,30/6S 460,20

P. Wollschlaeger: Atari-ST-Assembler-Buch -
1987,300 Seiten, inkl. Diskette Das M l Dl Und
Ein 68000-Kurs mit vielen Beispielen. Mit Tips
fiir das Einbinden von Assemblerroutinen in
Hochsprachen (Basic, C) und ausfiihrlichem Ver-

| zeichnis aller GEM-DOS-, BIOS- und XBIOS-
Funktionen. Aufder Diskette: RAM-Disk-Pro-

| gramm, Disk-Monitorund andere ST-Utilities. ATARl ST iliii
Bestell-Nr. 90467, ISBN 3-89090-467-X SEMBLER_BUCH [NENE
DM59,-/sFr54,30/6S 460,20 t000-Kuts mitvielen Beispielen.
imi) \’/ 1-i -j 11/ R Mollenhauer

-TJLtl j1JJH1) D : DasAdimens-Praxis-Buch
zumAtari ST

1988,211 Seiten, inkl. Demo-Disk.
Kennenlernen und Anwenden des
relationalen Datenbanksystems

Dr. B. Enders/W. Klemme
Das MIDI- undSOUND-Buch

) . N zumAtari ST
Adimens ST: Konzeption, Praxis- 1988,236 Seiten, inkl. Disk.
hilfen, Beispiel-Losungen fiir Ein- MIDI-Grundlagen, MIDI-
G. Méllmann: steiger und fortgeschrittene Befehle, Programmierung
| Atari ST MasterText Textverarbeitung Anwender. Mit Demo-Version und des Soundchips, Steuerung
1988,172 Seiten, inkl. Programmdiskette Anwendungsbeispielen auf Diskette. von MIDI—Instrurﬁenten alles
| Professionelle und leicht bedienbare Text- Bestell-Nr. 90552, ISBN 3-89090-552-8\ iiberprofessionelle Mugik—
verarbeitung: Volle GEM-Einbindung, freie DM59,-/sFr54,30/6S 460,20 software, MIDI-Programm-
ATARI ST 1 Funktionstastenbelegung, vollautomatische tools und Umrechnungstabei- \
1 Silbentrennung, Makros, intuitive Benutzer- len. Mitallen Beispielpro-
M aste rT E X fiihrung, WordStar-kompatible Tastatur- grammen aufDiskette.

i kommandos, eigener Desktop, Zeichensatz-

j editor. Auf3 12"-Diskette enthalten: Master- .

| Text, Zeichensatzeditor und Beispiele. IR n
Bestell-Nr. 90578, ISBN 3-89090-578-1
DM 79,-'/sFr 72,70v0S 672,20

Bestell-Nr. 90528
S ISBN 3-89090-528-5
DM69,-/s F r63,50/0S 538,20

Markt&Technik-Produkte erhalten Sie bei lhrem
Buchhandler, in Computer-Fachgeschéaften oder in den
Fachabteilungen der Warenhauser.

‘Unverbindliche Preisempfehlung

Irrtimer und Anderungen Vorbehalten.

Markt&Technik

Zeitschriften mBucher
Software *Schulung

Fragen Sie lhren

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Straf3e 2, Fachhéandlernach unserem
8013 Haar bei Muinchen, Telefon (089) 4613-0. kostenlosen Gesamtverzeichnis
V* SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300Zug, Telefon (042) 415656, mit ilber500 aktuellen
OSTERREICH: Markt&Technik Verlag Gesellschaft m.b.H., Groe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5871393-0, Computerbiichern und Software.
Rudolf Lechner&Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526 Oderfordern Sie es direkt

UeberreuterMedia Verlagsges.mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0. beim Verlag an!



Andreas Kaufer

, bwohl auf dem ST ein breites
Spektrum an Anwendungssoft-
are existiert, leiden Grafikpro-

gramme oft unter ihrer klar abgesteckten
Bandbreite.

Wahrend Desktop Publishing fir viele
Aufgaben dem beriihmten »Mit-Kano-
nen-auf-Spatzen-SchielRen« gleicht, sind
DTP-Programme auch aufgrund des ho-
hen Preises fur den gelegentlichen Ein-
satz unerschwinglich. Textverarbeitun-
gen lassen, wenn Uberhaupt, die Grafik-
verarbeitung nur in sehr beschranktem
Umfang zu. In diesem Fall ist auBerdem
ein Zeichenprogramm erforderlich, mit
dem Sie die einzubindende Grafik erst
einmal entwerfen. Gewdhnliche Zei-
chenprogramme mussen sich oft Kritik
an ihrer starken Spezialisierung auf Mal-
funktionen gefallen lassen. Malen geht
bei ihnen in der Regel auf Kosten der
Textbearbeitung.

Programme, die die individuellen Vor-
teile vereinen, sind diinn geséat: Die Ver-
bindung eines kompletten Malpro-
gramms mit einer flexiblen Textbearbei-
tung zu einem verninftigem Preis ist bis-
her nirgendwo besonders gegluckt.

Die Firma Axel Braukmann ist da je-
doch anderer Meinung. Mit dem Grafik-
programm »Public Painter Monochro-
me« will sie zumindest einige der vor-
handenen »Software-Ldcher« stopfen:
»Dieses Programm ist kein Desktop
Publishing-Programm. Es ist auch kein
Malprogramm. Und auch kein pures
Textverarbeitungsprogramm. Dennoch
wurde das zirka 70seitige Handbuch
ohne groRen Aufwand damit erstellt,
heilt es in der Anleitung von »Public
Painter« und laRt aufhorchen.

Wertung
Produktname: Public Painter
Monochrome
Preis: 79 Mark
Hersteller: Axel Braukmann
GmbH
Starken:

O viele neuartige Funktionen

0O umfangreiche Blockmanipulationen
O zahlreiche Textfunktionen

O gute Ausdrucksqualitat

Schwéchen:

O Textoperationen nur auf aktive Zeile
wirksam O streckenweise etwas um-
standliche Bedienung O kein Faden-
kreuz O keine Koordinatenanzeige

28 zQéjsmm

Zusatzlich zum Handbuch sind noch
zwei Disketten im Lieferumfang enthal-
ten. Wahrend die eine lediglich einige
Demo-Bilder enthalt, ist die andere mit
118 Dateien inklusive 68 Zeichensatze bis
zum Rand gefullt.

»Public Painter Monochrome« findet
seine Geburtsstatte in der Welt der Public
Domain-Software, wo die Versionen 0.0
und 0.1 heute noch frei zugédnglich sind.
Da die Funktionsvielfalt und die inve-
stierte Arbeit bis zur hier getesteten Ver-
sion 0.45 jedoch stark zugenommen hat,
entschloR sich der Autor Axel Brauk-
mann das Programm zu einem, laut
Handbuch, Selbstkostenpreis von 79
Mark zu vertreiben.

Nach dem Start von »Public Painter«
erdffnet sich dem Anwender eine GEM-
Uibliche Oberflache. Hier befinden sich
die bekannten Pull-Down-Mends, ein
Werkzeugkasten in Form einer Fenster-
ahnlichen Iconleiste sowie ein Funk-
tionsbalken zur Auswahl der Zeichensat-
ze. Die Arbeitsflichen, mit einer maxi-
malen GroRe von 640 x 800 Bildpunkten,
stehen in Form von Fenstern zur Verfu-
gung, von denen »Public Painter« bis zu
acht gleichzeitig darstellt.

gewohnter Weise ablauft, bietet zum Bei-
spiel das Freihand-Zeichnen einige Be-
sonderheiten: Auf Wunsch 188t sich eine
Operation einschalten, die Freihandli-
nien mit Hilfe einer Funktion des Mathe-
matikers Bezier glattet.

Zum Zeichnen von Kurven stehen zwei
ungewoOhnliche Werkzeuge bereit. Wah-
rend ARCL1 zur Gestaltung einfacher Bo-
gen auf das Zeichnen halber Ellipsen ge-
dacht ist, 1aBt sich mit ARC2 eine Linie
wie ein Gummiband zu einer beliebigen
Kurve ziehen. Andere geometrische Fi-
guren, wie Kreise, Ellipsen und Recht-
ecke, werden wahlweise leer oder gefiillt,
sowie mit oder ohne Rahmen konstru-
iert. Auffallend ist bei diesen Funktionen
die geschickte Programmierung, denn
ein Flimmern beim Aufziehen eines Kor-
pers, wie man es von den meisten ande-
ren Malprogrammen her kennt, ist fir
»Public Painter« ein Fremdwort.

Nachteilhaft erscheint hier allerdings,
daB sich mit Betatigung der Maustaste
die Lage des Kdorpers nicht mehr verén-
dern 1aRt. Erst mit Hilfe der Blockfunk-
tion lassen sich die Kérper an die richtige
Stelle kopieren.

Eine Lasso-Funktion erlaubt das ellip-

Der Grenz

Nicht nur Bilder; sondern auch Texte lassen sich

»Public Painter« verarbeitet Farb- und
Schwarzweil3-Bilder der gangigsten For-
mate, bevorzugt jedoch das GEM-Ima-
ge-Format. Ein Pull-Down-Meni ist
identisch mit dem »Werkzeugkastenc,
was sich als recht nutzlich erweist, sollte
dieser einmal von einem Fenster verdeckt
sein. Die Symbole des »Werkzeugka-
stens«, der sich (ibrigens an jede beliebi-
ge Stelle des Bildschirms positionieren
1aRt, vermittelt einen ersten Eindruck der
verfugbaren Utensilien. Der Giberwiegen-
de Teil hiervon z&hlt zu den Zeichen-
funktionen. Von hieraus &Rt sich mit ei-
nem Mausklick anwéhlen, ob Sie frei-
handig malen, gerade Linien zeichnen,
Rechtecke, Kreise, Ellipsen benutzen
oder mit Farbtopf oder Spriihdose arbei-
ten wollen. Die auch von anderen Mal-
programmen her bekannten Funktionen
verbergen aber zum gréRten Teil mehr,
als auf den ersten Blick zu ersehen ist.
Wahrend das Fullen von Flachen noch in

tische und das Freihand-Ausschneiden
beliebig geformter Bildteile, &hnlich ei-
ner Schere. Da sich die hier erzeugten
Lasso-Bldcke jedoch lediglich verschie-
ben beziehungsweise kopieren lassen, ist
die Lasso-Funktion als Erweiterung der
eigentlichen Block-Funktion anzusehen,
die fir sich allein schon sehr flexibel ist:
Ein definierter Bildausschnitt kann in al-
len vier Richtungen vergroRert und ver-
kleinert, sowie gedreht und gespiegelt
werden. Perspektivische Effekte erzielen
Sie, indem Sie den rechteckigen Rahmen
zu einem Trapez auseinanderziehen. Zur
Zwischenablage von Bildausschnitten
steht ein Klemmbrett bereit. Zusétzlich
wahlt der Anwender aus insgesamt zwolf
Biegungsarten aus. Dies beginnt beim
herkémmlichen Verzerren, geht (Uber
sinus- und cosinusabhangige Biegungen
und endet bei zylindrischen Biegungen,
die den Block um einen Zylinder
wickeln. Die hierbei neu entstandenen
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AFile Block Style Options Settings Tools

Text- und Bildbearbeitung sind die Stérken von Public Painter

Blécke finden sich anschlieBend in einem
separaten Fenster wieder.

Damit ist aber immer noch nicht das
Ende der Bildfunktionen erreicht. Die
Fahigkeit, den Blockinhalt zu schattie-
ren, hell, fett oder umrandet darzustel-
len, fordert zum Experimentieren her-
aus. Da Sie einen solchen Block schlief3-
lich auch noch im Standard-lcon-For-
mat abspeichern koénnen, besitzen Sie
mit »Public Painter« gleichzeitig einen
komfortablen Icon-Editor.

ganger

316 sslll

der Kuchengrafik auf die Eingabe ganz-
zahliger Werte beschrankt sind, bietet
der Plotter mehr Flexibilitat: In einer se-
paraten Dialogbox geben Sie eine maxi-
mal vier Zeilen lange Formel, die vier
Achsenldngen des Koordinatenkreuzes
sowie den Definitionsbereich ein. AuRer-
dem 4Rt sich noch lber das Ein- oder
Ausblenden des Achsenkreuzes und die
Darstellung der Einteilung und Beschrif-
tung entscheiden. Die GroRe des Funk-
tionsgraphen wird durch die GroRe eines
frei definierbaren Rechtecks festgesetzt.

Dieser Einsatz setzt allerdings voraus,
daB »Public Painter« sinnvoll Texte ver-
arbeitet. Um Gberhaupt Buchstaben auf
dem Bildschirm darzustellen, benétigen
Sie zumindestens einen Zeichensatz.

nit dem Grafikprogramm »Public Painter« gestalten

Betrachten wir die bisher geschilder-
ten Funktionen als Werkzeug fir die
Grobarbeiten, so dirfen natirlich auch
die notwendigen Utensilien fir die Fein-
arbeit nicht fehlen. Natirlich gehort eine
Lupe dazu, die pixelgenaues Arbeiten er-
laubt. Dabei stellt »Public Painter« den
vergroRerten Ausschnitt in einem eigens
daflr bereitgestellten Fenster dar. Das
Fenster ist zwar in der Grof3e festgelegt,
1aRt sich aber frei auf dem Bildschirm
plazieren. Insgesamt stehen vier Zoom-
Faktoren von 1:4 bis 1:32 zur Verfligung.
Wiinschenswert zur genauen Arbeit ware
noch die Darstellung des Zeichenwerk-
zeuges (Cursor) in Form eines Faden-
kreuzes. Auch auf eine genaue Positions-
anzeige mit Hilfe von X- und Y-Koordi-
naten mufl man bisher verzichten.

Zwei fiur Malprogramme recht unge-
wohnliche Funktionen sind die Berech-
nung von einfachen Kuchengrafiken und
ein Funktionsplotter. Wahrend Sie bei
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»Public Painter« verwendet GEM-Zei-
chensétze, wie sie auch zum Beispiel bei
Easy-Draw und GEM-Draw (iblich sind.
Auf der Programmdiskette befinden sich
insgesamt 68 Zeichensatze, zum Teil in
mehreren GroRen.

Der Anwender belegt die Funktionsta-
sten mit den Zeichensatzen seiner Wahl.
Eine Anderung der Tastenbelegung hat
auf schon Geschriebenes keinen EinfluR.
Um etwas zu schreiben, missen Sie zu-
nachst den Cursor positionieren.

Hier tauchten einige Schwierigkeiten
auf: Die Positionierung ist ungenau, da
der Cursor nur ein Rahmen in der GroRe
des Zeichensatzes ist. Haben Sie eine Zei-
le erst einmal mit Return beendet, so 146t
sie sich spater nicht mehr editieren.

Da »Public Painter« GEM-Zeichen-
satze verwendet, kdnnen Sie problemlos
in Proportionalschrift schreiben. AufTa-
stendruck rickt »Public Painter« die
Zeichen noch enger zusammen, wobei es

BRUEH
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Der Funktionsplotter verdaut auch umfangreiche Gleichungen

den Text so berechnet, da immer nur ein
Pixel in horizontaler Richtung zwischen
den einzelnen Zeichen steht. Weitere
Funktionen zentrieren eine Zeile, bewe-
gen sie Uber den Bildschirm oder stellen
sie gar im Blocksatz dar. Hierbei gilt der
Fensterrahmen als Blattbegrenzung, was
mit ein wenig Ubung sogar einen Spal-
tensatz erlaubt.

Wer auf die optische Manipulation
(wie der Schattierung bei den Block-
funktionen) verzichtet, kann auch fertige
ASCII-Dateien einiesen. Dall sich mit
»Public Painter« tatsachlich groRere Tex-
te schreiben lassen, zeigt am besten das
gelungene Handbuch, das Axel Brauk-
mann mit dem Programm verfafite.

»Public Painter« halt Druckertreiber
fir Epson- und NEC P6-kompatible
Drucker bereit. Ein Treiber fiur Laser-
drucker ist in Vorbereitung. Sollte der ei-
gene Drucker mit diesen Treibern nicht
so recht zur Arbeit zu bewegen sein, las-
sen sich mit Hilfe einer Dialogbox diver-
se Einstellungen und Steuercodes veran-
dern. Der Ausdruck erfolgt in drei ver-
schiedenen  Qualitaten, wobei die
schlechteste der einer gewdohnlichen
Hardcopy entspricht.

»Public Painter« ist fiir den Heimbe-
reich gedacht und gehdért mit seinem gu-
ten Preis-/Leistungsverhéltnis in die er-
ste Garnitur der Malprogramme. Nicht
zuletzt tragen Arbeitshilfen wie die um-
fangreichen Blockmanipulationen oder
auch der Funktionsplotter ihren Teil da-
zu bei. Winschenswert sind allerdings
noch geeignete Text-Editor-Funktionen
mit automatischem Zeilenumbruch. Fir
Zeichnungen, indenen nicht nur die Gra-
fik, sondern auch der Text eine Haupt-
rolle spielt, erweisen sich die 79 Mark als
lohnende Ausgabe. (am)

Axel Braukmann GmbH, Am Sportplatz 51, 4005 Meerbusch 2,
Tel. 02159/1899

Imi§ujt 29
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Wettbewerb

Das alles kdnnen Sie
gewinnen

Was Sie tun mussen, um einen dieser
tollen Preise im Gesamtwert von Uber
350000 Mark zu gewinnen? Fillen Sie
den Fragebogen auf Seite 35 aus und
schicken Sie ihn rechtzeitig ein. Tragen
Sie die Geréte, mit denen Sie arbeiten
und die sie bewerten wollen, in die ent-
sprechenden Hardware- und Software-
Rubriken ein. Bitte achten Sie auf die ge-
naue Modellbezeichnung (und bei Pro-
grammen auf die Versionsnummer) und
geben Sie sie in lhrem Fragebogen an.
Wenn Sie mehr Geréte oder Programme

in einer Kategorie besitzen, dann kénnen
Sie sie (mit der Angabe der Kategorie) in
die Leerspalten am SchluR der Tabellen
hineinschreiben.

Jedem lhrer Gerate geben Sie fiir jede
Eigenschaft eine glatte Schulnote von
1bis 6. Wenn Sie in einer Rubrik oder bei
einer Kategorie nichts eintragen wollen
— zum Beispiel, weil Sie keine Program-
me besitzen, die unter die Kategorie
»Branchenldésungen« fallen —, dann las-
sen Sie das Feld frei.

Folgende Rubriken benoten Sie:

Hardware

Computer: Bewertet werden sollen
lediglich die Zentraleinheiten, nicht aber
der Monitor oder die eventuell abgesetz-
te Tastatur.

Drucker: Das kénnen Matrix-, Typen-
rad-, Tintenstrahl- oder Laserdrucker
sein. Auch eine an den Computer an-
schlieRbare Schreibmaschine féllt in die-
se Kategorie.



Monitore: Nicht nur die zuge-
kauften Monitore, auch den Mo-
nitor, der mit dem Computer ge-
liefert wurde, benoten Sie hier.
Hat der mitgelieferte Monitor
keine Typenbezeichnung, so
nennen Sie ihn nach dem Com-
puter. (Den SchwarzweilR-Moni-
tor des Zumbitsu 286 also in der
Rubrik Monitor eintragen als
»S/W-Monitor Zumbitsu 286«.)

Eingabegerate: Tastaturen
(dazugekaufte und mitgeliefer-
te: Wenn Sie die Tastatur Ihres
ST bewerten wollen, schreiben
Sie  »ST-Tastatur«),  Mause,
Lichtgriffel und vor allem Joy-
sticks werden in dieser Rubrik
benotet.

Erweiterungen: Damit sind
dazugekaufte Steckkarten, Mo-
dule und Speichererweiterungen
gemeint: PC-Grafikkarten bei-
spielsweise oder Spracherweite-
rungsmodule fir den C 64; oder

lhre ST-Uhrenkarte und die
512-K Byte-RAM-ErWeiterung
flr den Amiga.

Peripherie: Extra anschlieB-
bare Laufwerke sowie Festplat-
ten, Filecards, Plotter sowie son-
stige dazugekaufte Peripherie-
gerate (wie beispielsweise ein
Synthesizer) bewerten Sie in der
Rubrik »Peripherie«.

Unter »Leistung« beurteilen
Sie das Leistungsvermdgen eines
Gerates oder Programms insge-
samt. Beim Preis-/Leistungs-
Verhaltnis bewerten Sie, wie an-
gemessen der Preis fur die gebo-
tene Leistung ist. »Dokumenta-
tion« umfaBt neben den Hand-
bichern zum Beispiel auch die
mitgelieferten Tastaturschablo-
nen. Beurteilen Sie, wie ver-
standlich das Handbuch ist, wie
Ubersichtlich es aufgebaut ist,
ob es einen Index und ein aus-
flhrliches Inhaltsverzeichnis
hat und wie gut es mit Beispielen
als Erklarung arbeitet.

Unter »Bedienungsfreund-
lichkeit« benoten Sie bei der
Hardware Tasten, Schalter, DIP-
Switches, Bedienungs-Panels
und bei Programmen das Soft-
ware-Design: Sind der An-/Aus-

6. Preis: Acorn Archimedes 440
fir 12000-

7. Preis: Texass Windows
fur 10000-

Schalter und die DIP-Switches
gut erreichbar angebracht, oder
muf man sich bei Betdtigung je-
desmal die Finger verrenken?
Sind die wichtigen Programm-
Funktionen mit Cursor, Tasten-

kombination und Maus schnell
aufzurufen oder muB man sich
jedesmal durch Hunderte von
Untermenis hangeln?

Bei »Lautstarke« beurteilen
Sie bei Computern, Druckern

A 8. Preis: Atari Mega ST4 +
Laserdrucker + Festplatte
SH?205 + DTP-Software
»Calamus« fiir 8392— v

1.: Olivetti M 380 + XP3 Farbmonitor, MS-DOS, MS Windows/386 + MS Excel fiir
22156,—; 2.: Compaq 386 SK + Floppy, Farbmonitor, 1-MByte-Speichererweiterung,
0S/2; MS Windows/386 + MS Excel fiir 18816,—;3.: Commodore P60/80 + MSWi'n-
dows/386 + MS Multiplan fir 18283,—m4.: Apple Macintosh Il + 40-MByte-Festplatte
+ MS Excel fir 17469,—; 5.: Zenith Supersport 286 + 40-MByte-Festplatte, MS Word
4.0, MS Windows 2.0 + MS Pageview fiir 15944,—; 6.: Acorn Archimedes 440 fir
12000,— (Anagramm); 7.: Texass Windows fuir 10000,— (b + s Multisoft); 8.: Atari Me-
ga ST4 + Laserdrucker + Festplatte SH 205 + DTP-Software »Calamus« fiir 8392,—;
9.: Fujitsu RX 7100 Laserdrucker fir 8000,—; 10.. NCR PC 710 mit Farbmonitor fur
8000,—; 11.: Siemens PCD 2M fiir 8000,—; 12.: Tandon PAC fiir 8000,—; 13.: Milan AT
spezial (16MHz) fiir 8000,—; 14.: Kaypro AT, 20 MB, Farbmonitor fir 6099,—; 15.: Tulip
AT Compact 2 fiir 5750,—; 16.: Oki Laserdrucker Laserline 6 Elite fiir 5 100,—; 17.: Adi-
mens Datenbank fir Netzwerk, 5Platze fir PC fir 4750,—; 18.: CXT 8088-1 fiir 3650,—
(Creussen-Metall); 19.: Mannesmann MT 230/24 fiir 3500,—; 20.: Acorn Archimedes
305 fur 3300,— (Soyka Datentechnik); 21.: NEC Multisync Plus fir 2998,—; 22.: Am-
strad PC 1640 + Monochrombildschirm, 2 Laufwerke + Drucker LQ 3500 fiir 2898,—;
23.—27.: Siemens PT 88 + Tintendrucker fiir 2700,—; 28.—31.: Aldus Pagemaker fir
2500,—; 32.—35.: Open Access DTP-System fiir 2500,— (SP1); 36.: Campus fiir 2500,—
(Technobox); 37.: C. Itoh C 610 24-Nadel-Drucker fir ca. 2400,—; 38.: Dr. Neuhaus
Tischgerat fiir 2300,—; 39.: Voice Key fiir 2300,— (KRS); 40.: Adimens-Prog. inkl. le-
benslanger Lizenz fiir PC flr 2300,—; 41.: Dr. Neuhaus Steckkarte fiir 2200,—; 42.: Plot-
ter Sekonic SPL-450 fiir 2070,— (Habersetzer); 43.: NEC P6+ fiir 2000,—;44.: Wochen-
ende Bretonisches SchloB fir 2 Personen fir 2000,— (UBI-Soft); 45.: Amiga 2000 fir
2000,— (VTS-Data); 46.: Adimens-Prog. inkl. lebenslanger Lizenz fur ST fur 2000,—;
47.: Brother M 1724 24-Nadel-Drucker fir 1995—; 48.: NEC Multisync 2 fur 1899,—;
49.—50.: NEC P 6+ fiir 1890,—; 51.: Synelec HQP 40 24-Nadel-Drucker (Farbe) fiir
1748,—; 52.: Ask Sam fir 1600,— (North American SW);.53.: Message AHD 20 (20 MB
Festplatte fir Amiga) fur 1498,—; 54.: Lotus Manuscript fur 1476,—; 55.: Schneider
Euro-PC mit Mono-Monitor fir 1300.; 56.: Euroscript fir 1200,— (North American
SW); 57.: Seikosha Drucker fir 1200,—; 58.: Star LC 24-10 fur 1148—;59.: CTK Speedy
1200-Modem fiir 1137,—;60.—61.: NEC P22100 fir 1098,—; 62.: Amstrad Techno-Cen-
ter + EDV-Tisch, CPC464, Farbmonitor, Fernsehtuner, Radiowecker, 20 Spiele + Joy-
stick flir 1000,—; 63.: Desktop Videopaket fiir den Amiga 500 (Pal-Genlock, Anima-
tionsprg. und Titelprg.) fur 1000,— (Atlantis); 64.: Notator ST fur 980,— (C-Lab); 65.:
TIM 2 + Banktransfer fir 900,— (CASH GmbH); 66.: Rapidfile fur 787,— (Ashton Ta-
te); 67.—71.: Standard Base fiir 698,— (Knupe GmbH); 72.: Eine Woche Computercamp
nach Wahl fur 650,— (CompuCamp); 73.: TIM + Banktransfer fir 600,— (CASH
GmbH); 74.-76.: APL Entwicklungspakete fir 600,— (GDAT); 77.: Grubert 6330
Drucker fiir 600,—; 78.: Amiga-Doppellaufwerk Zoll und 3'AZoll fir 598,— (Al-
comp); 79.—81.: Vizawrite Desktop fiir 594,— (Microtron); 82.—84.: Steinberg Time-
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lock fiir 590,—; 85.: Adimens GT fiir PC fur 499,—; 86.: Imagic fur 498,— (Application
Systems); 87.—91.: Timeworks fiir PC fiir 498,— (Knupe GmbH); 92.—101.: Steinberg
Track fiir 490,—; 102.: Fischertechnik Roboterbaukasten »Computing Experimental«
wahlw. f. C 64/128, PC, Atari ST, flr 450,—; 103.—107.: Bitmaster-Turbo fir 450,—
(RKT); 108.: Signum 2a fiir 448,— (Application Systems); 109.: Layout-Programm fir
400,— (North American SW); 110.: PGM CD-Player mit 10 Discs fiir 400,— (Pilz Com-
pact Disk KG); 111.—110.: REX 3A-Zoll-Floppy fir Amiga fiir 400,—; 114.—123.: Co-
mal fir PC, C 64 oder C 128 fiir 398,— ca. (D. Beiz); 124.—125.: APL-Amiga fir 398,—
(GDAT); 126.—128.: Modulinterface fur Mega ST fir 398,— (Rhotrhon); 129.: C-LAB
Supertrack-ROM fiir C 64 fur 390,—; 130.—139.: Publishers Paintbrush fiir 390,— (M
& T Software-Verlag); 140.: kompletter Englisch-Kurs »Learning English« 6 Teile fir Sy-
stem nach Wahl fiir 384,-/474,— (Heureka); 141.—145.: Bitmaster oder Printerface fir
370,-/1395,— (RKT); 146.: Logitech Hirez-Maus 320 dpi fir 360,—; 147.—151.: GFA-
Draft plus fur ST fir 349,—; 152.: Megamax-Modula 2 fiir 348,— (Application Systems);
153.—154.: REX 5'A-Zoll-Floppy fiir C 64 fur 300,—; 155.—157.: VVIP-Professional fir
300,— (Computertechnik Kieckbusch); 158.—160.: Interlog Egapaint fiir 299,—; 161—
163.: Interlog Backchart fiir 299,—; 164.—168.: Megapaint fir 298,— (Tommy Softwa-
re); 169.: Cash GmbH TIM oder Cashflow oder Banktransfer fir 298,—; 170.—171.:
»CAD-Projekt« fiir 298,— (Philgerma); 172.: CD-Spieler fir 298,— (Volkner Elektro-
nik); 173.: Logitech Maus C7 +Paket fiir 290,—; 174.: Logitech Bus-Maus + Paket fir
290,—; 175.—176.: REX-PC-Prommer fir 280,—; 177.—178.: REX Eprommer Quick-
byte V Amiga 500/1000 fiir 280,—; 179.: Alcomp Amiga 3'A-Zoll-Laufwerk fir 279,—;
180.—184.: GFA-Draft plus fur PC fur 279,—; 185.: Franzosisch-Kurs »Etudes Francais«
fir Computer-System nach Wahl fur 256,—/312,— (Heureka); 186.—195.: CCD Pas-
cal-!- fur 249,—; 196.—198.: FiBu fur 249,— (M & T-Buchverlag); 199.—201.: Deluxe
Paint Il deutsch fur 249,— (M & T-Buchverlag); 202—203.: Management Bodylog-
Hard- und Software »Radle fiir Dein Leben« fiir 249,—; 204.: Pagefox fiir 248,— (Scann-
tronik); 205.—214.: Norton Utilities 4.0 fiir 245— (M & T Software-Verlag); 215.: Logi-
tech Maus fiir 0S/2 fur 240,—; 216.: MB1 (Multipromer mit Brainy) fir 229,— (Messa-
ge); 217.: Omikron-Basic-Compiier fir Atari ST fur 229,—; 218.—227.: Norton Com-
mander fir 220,— (M & T Software-Verlag); 228.—230.. REX Quickbyte Il fir 200,—;
231.—240.: Sequenzer fir 199,— (Hybrid Arts); 241.—243.: Fakturierung fir 199— (M
& T-Buchverlag); 244.—246.: Adimens-Prog ST fir GFA-Basic fur 199— (M & T-Buch-
verlag); 247.: Adimens ST fir ST fur 199,—; 248.—249.: »Expander Comet« fir C 64
fir 199,— (Management Connection); 250.—252.: Discouvy (Amiga) fiir 198,— (DTM);
253.—257.: GFA-Basic 3.0 fur ST fur 198—; 258.—262.: GFA-Basic 3.0 fur Amiga fur
198,—; 263.: Omikron-Turbo-Assembler fir Atari ST fur 198—; 264.: C 128 STI fir
198,— (Wiesemann); 265.-266.: REX PC-EPROM-Karte 1MB PC fiir 190,—; 267.: Al-
comp 448-KByte EPROM-Bank fiir 179,—; 268—270.: Cyber Sturio 2.0 CAD 3D fir
179,— (M & T-Buchverlag); 271.: Roboterarm + Interface fiir 177,— (Conrad Elektro-
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9. Preis: Fujitsu RX 7100
Laserdrucker fir 8000,—

10. Preis: NCR PC 710 mit
Farbmonitor fir 8000,—

und Festplatten den L&rm, den
das Gerét verbreitet. Je weniger,

solut gesehen leiserer, Lifter im
Computer eine  schlechtere
Lautstarke-Note verdient als der
lautere Matrix-Drucker.
»Ausbaufahigkeit« bei Com-
putern und Druckern meint die
Anzahl der Steckkartenplatze,
die maximale Ausbaukapazitat
des Speichers sowie zusétzliche

11 Preis: Siemens PCD (8000,—)

Wetthewerb

13. Preis: Milan AT (brandneu,
daher Werkszeichnung)

14. Preis: Kaypro AT, 20 MB,
Farbmonitor flir 6099,—

zukaufbare Schriftarten beim

Verhéltnis zu MS-DOS, bei an-
deren Geraten im Verhaltnis zu
maglichst vielen Computern ein
wichtiges Bewertungskriterium.
Bei Druckern bewerten Sie bei-
spielsweise, ob er postscript-
féhig ist oder die ESC/P-Norm
unterstiitzt. »Gewicht« ist nur

15. Preis: Tulip AT Compact 2
fir 5750,-
bei Laptops (Laptop oder
Schlepptop?), »Betriebskosten«
nur bei Druckern interessant:
Wieviel Farbbander oder Toner-
Kassetten verbraucht der
Drucker und was kosten sie?

In die »Zuverlassigkeit« bei
Software geht die Absturzsi-
cherheit und die Qualitat der

desto besser die Note. Dabei ist
es entscheidend, wie stérend das
Gerdusch ist, weswegen ein, ab-

m Uberblick

nik); 272.-274.: REX IBM-Goliath-EPROM-Karte fir 170,—; 275.-277.: MS-DOS-
Lernprogramm fiir 165.30 (M & T Buchverlag); 278.—279.: REX EPROM-Karte 1 MB
Amiga 500/1000 fiir 160,—; 280.—281.: REX P1048flir 150,—;282.-284.: REX Prolo-
gic-DOS Userport fiir 150,—; 285.-287.: REX Goliath-EPROMER 64 K fir 150,—;
288.: Alcomp C 64/C 128EPROMER fiir 149—; 289.-293.: GFA-Assembler fur ST fur
149,—; 294.-298.: GFA-Artist fir ST fur 149,—; 299.—303.: GFA-Raytrace fur ST fir
149,—; 304.—308.: GFA-Desk plus fiir PC fiir 149,—; 309.—313.: GFA-Fakt fir PC fur
149,—; 314.—316.: Cyber Spectrum fir 149,— (M & T-Buchverlag); 317.—319.: Devpac
Assembler fur 148,— (M & T-Buchverlag); 320.: Scantronik-Maus fiir 148,—; 321.—323.:
Sentry fir 139,— (Computerw. Gerd Sender); 324.—328.: REX Micro-Maxi-Prommer
Il fir 130—; 329.-338.: Kaiser fir 129,— (CCD); 339.-358.: Tempus 2.0 fur 129—
(CCD); 359.: Omikron-Library Assembler fiur Atari ST Fir 129,—; 360.: Omikron- Li-
brary Finanz-Mathematik fur Atari ST fir 129,—; 361.: Funkuhrsystem fur C 64 fiur
128 — (Conrad Elektronik); 362.—363.: REX IC-Tester fir 110—; 364.: FC I11-Modul
fur C 64 fur 100— (Medica); 365.-367.: REX 256K-EPROM-Karte fir 100— (Rex-
Datentechnik); 368.-377.: REX Pictures-Printer-Modul fir 100,—; 378.: Software Psy-
chologie fiir 99,— (Zille); 379.: Vesuv EPROMer mit Software fiir IBM, Amiga, Atari,
C 64 fir 99— (RoRméller); 380.—382.: Accelerator fir 98,— (Computerw. Gerd Sen-
der); 383.-387.: Funktion (Amiga) fir 98,— (DTM); 388.-392.: Page-Flipper (Amiga)
fir 98— (DTM); 393.: »Zenon«-System, fir System nach Wahl fur 98,— (Heureka);
394.-398.: Kickstarterumschaltung mit Software fiir Amiga fiir 98,— (Message); 399.—
400.: Software »Crunch« fiir 98,— (Philgerma); 401.: Echtzeituhr MCT 1000 fir Amiga
fir 98,— (Message); 402.: Autokosten fiir den Amiga fir 98,— (Mukra); 403.—407.:
REX Bremse 64 fiir 90,—; 408.—410.: Harddisk-Tool fir 89,— (Computerw. Gerd Sen-
der); 411.—430.: »Midi-Maze« fir 89,— (Hybrid Arts); 431.—433.: GeoCalc fir 89,—
(M & T-Buchverlag); 434.—436.: Geofile fir 89,— (M & T-Buchverlag); 437.—441.: GFA
ChemGraf fir ST fur 79,—; 442.: Omikron-Library Statistic fur Atari ST fir 79,—; 443.:
Omikron-Library Numeric fur Atari ST fir 79,—; 444.: Omikron-Library Komplexe
Zahlen fur Atari ST fir 79,—; 445.: Omikron-Library MIDI fir Atari ST fur 79,—; 446.:
Omikron-Library Easy-GEM fir Atari ST fur 79,—; 447.: Omikron-Maskeneditor fir
Atari ST fur 79,—; 448.: Omikron-Zeichenprogramm DRAW fir Atari ST fur 79,—;
449.—451.; Final-Profi-Catridge fur 79,— (RoBmaller); 452.—453.: Software »Astro-
Medizin« fir 79,— (Zille); 454.—456.: Software »Finanz« fir 79,— (Zille); 457.—458.:
Software »Direr« fur 78,— (Philgerma); 459.—460.: Software »Basic-Calc« fir 78,—
(Philgerma); 461.: Wiesemann Soundbox fiir 78,—; 462.—471.: REX Super-Universal-
Modul fiir 70,—; 472.-474.: MS-Word 4.0-Buch fir 69,— (M & T- Buchverlag); 475.—
477.: Buch: DOS 3.0 fir PC und PS/2 fiir 69,— (M & T-Buchverlag); 478.—480.: REX
Burst-Nibbler fir 60,—; 481.—490.: REX Format/Hardcopy/Turbo-Modul fir 60,—;
491.—500.: REX Monitor-Modul fir 60,—; 501.—510.: REX 128er-Modul + DOS fir
60,—; 511.: Omikron-2nd Word fiir Atari ST fur 59,—; 512.—514.: Buch: PC-DOS/MS-

12. Preis: Tandon PAC (8000,—)
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Drucker.
»Kompatibilitat«  ist  bei
Computern und Software im

Datenverwaltung  des
gramms ein. Legt das Programm
beispielsweise

DOS 3.2 fiir 59,— (M & T-Buchverlag); 515.—517.: Buch: Programmieren mit Amiga-
Basic fir 59— (M & T-Buchverlag); 518.—520.: Amiga-2000-Buch fir 59— (M & T-
Buchverlag); 521.—523.: Das Adimens-Praxis-Buch zum Atari ST fir 59— (M & T-
Buchverlag); 524.—526.: Mastertext Plus fiir 59,— (M & T-Buchverlag); 527.—529.: Geos
13fir 59,— (M & T-Buchverlag); 530.—534: Lotto fiir PC fiir 59,— (Miikra); 535.—537.:
Atari ST Programmierpraxis GFA-Basic 2.0 fur 52,— (M & T- Buchverlag); 538.-637.:
BASF 10er Pack 3'2Zoll in Hartplastikbox fur 50,—; 638.—639.: REX Speichererweite-
rung 512K ohne RAMs Amiga 500 fur 50,—; 640.—644.: REX Lightpen + Malpro-
gramm fiir 50,—; 645.—654.: REX Hardcopy-Modul Il fur 50,—; 655.—657.: Planetari-
um (C 64) fur 49,— (DTM); 658.—667.: Joystick Competition Pro Extra fir 49,— (Dyna-
mics); 668.—670.: Das Amiga-500-Buch fir 49,— (M & T-Buchverlag); 671.—673.: Atari
ST-Buch: 1st Word Plus fir 49,— (M & T-Buchverlag); 674.—676.: Buch: 3D-Konstruk-
tionen mit Giga-CAD-Plus fir 49,— (M & T-Buchverlag); 677.—679.: Amiga-Extra-
Software fur 49,— (M & T-Buchverlag); 680.—684.: Software »Lotto« fir C 64 fir 49,—
(Mikra); 685.—686.: Software Biorhythmus fir 49,— (Zille); 687.—691.: Wersi Hobby-
Sampler fir 45—; 602.—701.: REX Hypra-Disk-Modul Il fiir 45—; 702.—706.: REX
Betriebssystem-Umschaltplatine 7fach fir 40,—; 707.—716.: REX Hardcopy/Turbo-
Modul fiir 40,—; 717.—726.: REX Lightpen-Modul fiir 40,—; 727.—729.: Spielesamm-
lung Band 3 fiir 39— (M & T-Buchverlag); 730.—739.: Background Musikeditor fiir
39,— (Message); 740.—749.: Leerplatinen 512 KB Speichererweiterung fir Amiga fir
39,— (Message); 750.—754.: REX Uscr-Port-Expander 11fir 35,—;755.—759.: REX Be-
triebssystem-Umschaltplatine C 128 fir 33,—; 760.—764.: REX Vario-Karte fir 30,—;
765.—774.: REX Hypra-Tape-Modul fir 30,—; 775.-784.: Ultradiskmonitor fur 29,—
(Message); 785.—789.: REX Betriebssystem-Umschaltplatine Ifach fiir 28,—; 790.—
794.: REX DOS-Kabel fiir 1540/41 fir 26,—; 795.-894.: BASF 10er Pack 574-Zoll-Dis-
ketten in Hartplastikbox fur 25,—; 895.—924.: Kodak-5'/(-Zoll-Disketten fiir 25,— (Ver-
batim); 925.—954.: 10er Pack Verbatim-Datalife 5¥4Zoll-Disketten fiir 25—; 955.—
958.: REX Testboard PC fir 20,—; 959.-962.: REX Testboard Amiga 500/1000 fiir
20,—; 963.-967.: REX Duo-EPROM-Karte fiir 20,—; 968.-972.: REX User-Port-Re-
settaster flir 13—; 973.—977.: REX Vario-Testboard fiir 10—; 978.—987.: Deutsch fiir
C 64 fur 10— (RoRméller); 988.— 992.: Ein von allen Spielern des FC Bayern Miinchen
signierter FuBball (M & T-Buchverlag); 993.—1492.: REX-Kugelschreiber; 1493.—1592.:
Ein Jahresabonnement der Zeitschriften 64%r, Amiga, Computer persénlich, Happy-
Computer, PC PLUS oder ST-Magazin nach Wahl.

Spender der Preise ist, wenn nicht in Klammern anders

angegeben, die herstellende Firma. Wir danken allen Firmen

fir ihre Spenden. Die Preisangaben beruhen auf den Informationen der Hersteller/
Vertriebe. Marktpreise konnen abweichen.
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Backups an oder speichert es re-
gelmaRig den Arbeitsvorgang
zwischen?

In der Software-Rubrik »Da-
tenaustausch« bewerten Sie die
Fahigkeit des Programms, Da-
ten so zu speichern, daB diese
Daten ein anderes Programm
verarbeiten kann. Also beispiels-
weise die F&higkeit einer Daten-
bank, Tabellenkalkulations-,
Grafik- oder Textverarbeitungs-
programmen die Daten im rich-
tigen Format zu liefern. Ein zu-
sétzliches Kriterium st bei-
spielsweise, ob eine Textverar-

beitung die Texte in Standard-
ASCIl ohne programmeigene
Sonderzeichen ablegt.

Beim Kriterium »Service/Un-
terstitzung« bewerten Sie die
firmeneigene  Hotline, den
Update-Service und die generel-
le Unterstiitzung seitens des Pro-
grammierers oder Herstellers.

»Branchenlésungen« sind
Programmpakete, die fur spe-
zielle Berufsgruppen wie Hand-
werker oder Zahnérzte geschrie-
ben sind. Sie enthalten beispiels-
weise ein Fakturierungspro-
gramm und eine Datenbank.

Machen Si

ie Leserwahl °88 ist ei-

ten 647%r,

Amiga, Computer personlich,
PC PLUS und ST-Magazin. Je-
der Leser wird gebeten, die
Hardware und die Software, die
er besitzt und/oder kennt, zu be-
werten. Daflir wurden zwei Be-
wertungsbdgen (fur Hardware
und Software) entworfen, in die
Bewertungsnoten  eingetragen
werden kénnen (Zeilen E 1 und
folgende, bis G, siehe Numerie-
rung in der linken Spalte der Be-
wertungsbdgen). Jedes Produkt,
das bewertet wird, erhalt Noten
zwischen 1 und 6 entsprechend
dem Schulnotensystem (1 =
sehr gut, 6 = ungeniigend, keine
Zwischennoten). Dabei gibt es
mehrere Einzelkriterien und ein
Gesamturteil  (Zufriedenheits-
note, Zeile F), das nicht dem
Durchschnittswert der Einzel-
kriterien entsprechen muf, son-
dern als allgemeine Bewertung
des gesamten Produktes ver-
standen werden soll.

Die Bewertungs-
bogen

Es gibt zwei Bewertungsbho-
gen, einen fir Hardware und ei-
nen flr Software. Sie unterschei-
den sich durch verschiedene Be-
wertungskriterien (Zeile E) und
durch die Produktart (Zeile D).
Die Produktarten sind schon
vorgegeben, Sie konnen jedoch
in den freien Spalten weitere Ge-
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ne gemeinsame Aktion
der Computerzeitschrif- . :
Happy-Comfhiter Meinung und Sie ha-

Bewerten Sie lhre Gerdte,
lhre Software. Sagen Sie

ben die Chance, einen der
vielen Preise zu gewinnen.

rate bewerten (z.B. wenn Sie ei-
nen zweiten Drucker besitzen).
Die grauen Flachen bitte nicht
ausfullen.

So wird%
gemacht

Tragen Sie zuerst den Namen
(Zeile A) und den Hersteller
(Zeile B) des Produktes ein, das
Sie bewerten wollen (z.B. ND 10,
Star). Da es oft Produkte fir
verschiedene Computer gibt,
bitte den Computer angeben
(Zeile C, mit dem Sie das Pro-
dukt einsetzen). In den Zeilen EI
und folgende sollen die einzel-
nen Kriterien des Produktes be-
wertet werden. Vergeben Sie bit-
te nur ganze Noten.

Unabhangig von den Bewer-
tungen der Einzelkriterien ist Ih-
re Zufriedenheitsnote (Zeile F).
Da die Einzelkriterien unter-
schiedlich wichtig sind, ist es
nicht besonders sinnvoll, das
Mittel zu bilden (z.B. kénnen Sie
sehr zufrieden sein mit einem
Produkt (=Note 1), obwohl bei
Service/Unterstiitzung eine 5
gegeben wurde).

Wenn Sie dann die Angaben
zur Person gemacht haben,
brauchen Sie die Bewertungsho-

In der Rubrik »Textverarbei-
tung« kénnen Sie jeden Editor,
in der Rubrik »Datenbanken«
jede Art von DateiVerwaltungs-
programm und in der Rubrik
»Tabellenkalkulation« jede
Spreadsheet-Software benoten.
»Integrierte Pakete« hingegen
sind Programme (wie beispiels-
weise »Framework« oder »Steve
3.0«), die mehrere verschiedene
Programme zusammengebunden
haben, die aber als ein Pro-
gramm mit einer gemeinsamen
Menistruktur aufgerufen wer-
den.

e mit

gen nur noch abschicken und
warten. Ein Muster sehen Sie
auf dieser Seite.

So gewinnen Sie

Alle Preise werden unter den
Lesern aller sechs beteiligten
Zeitschriften verlost. Einsende-
schluf® ist der 19.9.1988 (es gilt
das Datum auf dem Poststem-
pel). Mitmachen kann jeder, der
nicht Mitarbeiter der Markt &
Technik Verlag AG oder deren
Angehdriger ist. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen. Wenn Sie
mehr Gerate/Produkte bewer-
ten wollen, als Platz auf den Bo-
gen ist, oder wenn Sie das Heft
nicht beschédigen wollen, kon-
nen Sie auch Kopien des Bogens
einschicken.

Teiinahme-
bedingungen

An der Verlosung der Preise
nehmen alle Fragebdgen teil, die
bis zum 19.9.1988 (Datum des
Poststempels) bei

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion ST-Magazin

— Leserwahl 88 —
Hans-Pinsel-Strale 2

8013 Haar

eingegangen sind.

Mitarbeiter der Markt & Technik Verlags AG und
deren Angehorige sind von dem Gewinnspiel
ausgeschlossen. Die Preise im Gesamtwert von
iber 350000 Mark werden unter den Lesern aller
sechs beteiligten Zeitschriften unter Ausschluf
des Rechtswegs verlost.

»Grafikprogramme« sind alle
Mal-, Zeichen-, CAD-, Video-
oder Animations-Software. In
der Rubrik »Kommunikations-
programme« bewerten Sie DFU-
Software, MIDI- und Netzwerk-
Programme. Unter »Tools/Uti-
lities« Hilfsprogramme, Benut-
zeroberflachen, aber auch die
Musik-Software (ohne MIDI)
und Programmierhilfen. Dage-
gen stellt »Programmierspra-
chen« eine eigene Rubrik dar,
in der Sie kommerziell (oder
als Shareware) angebotene Spra-
chen beurteilen.

Compl

Produk

Bewe
Leisted
Preis-/]
Dokuj

Kompl

Lautste

Ausbau 5
Zuverlaf

Service!

Desigr

Gewichfl

Betriebs!

Bildquau

Grafik

Sounc

Zufriede

G Wirden
noch ei/
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HARDWARE -nAEsm

A Genaue Modellbezeichnung

B Hersteller

C Computertyp, mit dem die Hardware lauft

D  Produktart % i
!5 N 5 2 Peripherie
S5 08 § 8 3 und
% = é g g = weitere Gerate
g2 &5 4 3 &

E Bewertungskriterien Noten (1 = sehr gut bis 6 = ungenigend)

1 Leistung

2  Preis-/Leistungsverhédltnis

3 Dokumentation

4  Verarbeitungsqualitat

5 Bedienungsfreundlichkeit

6 Kompatibilitat

7  Lautstarke

8 Ausbaufahigkeit

9  Zuverlassigkeit

10 Service/Unterstlitzung

11 Design

12 Gewicht

13  Betriebskosten

14  Bildqualitat

15  Grafik

16  Sound

F Zufriedenheitsnote

G Wiurden Sie das Produkt Ja

noch einmal kaufen? .
Nein

(Die schraffierten Felder bitte nicht ausfillen)
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SOFTWARE

A Name der Software mit Version

B Hersteller

C Computertyp, auf dem die Software lauft

D  Produktart

Weitere
Produkte

Dateiverwaltung/
Desktop Publishing

Datenbank
Tabellenkalkulation

Kommunikations-

Grafikprogramme
programme

Textverarbeitung
Integrierte  Pakete
Tools/Utilities
Programmier-
sprachen

Spiele

Bewertungskriterien Noten (1 =sehr gut bis 6 = ungentigend)
Leistung

Preis-/Leistungsverhaltnis

Dokumentation

Erlernbarkeit

Bedienungsfreundlichkeit

Kompatibilitat

Datenaustausch

Geschwindigkeit

© 00 N O 0 b~ W N = mMm

Zuverlassigkeit

=
o

Service/Unterstlitzung

Zufriedenheitsnote

G Wirden Sie das Produkt Ja

noch einmal kaufen? .
Nein

Einsendeschlufl? Angaben zur Person

Bitte schicken Sie Ihre Bdgen bis _

zum 19. 9. 1988 an Name:

Markt & Technik Verlag AG Vorname:
Redaktion ST Magazin StraRe:
Stichwort: Leserwahl '88 .
Hans-Pinsel-Stral3e 2 PLZ/Ort:

8013 Haar bei Miinchen Alter: Beruf:
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verseuchen den ST.

Wabhllos zerstoren sie
Dateien und lauern
verborgen auf neue
Opfer Ein Experte
beschreibt den
besten Schutz gegen

Richard Karsmaker

m M g irschreiben Sonntag, den 22.
November 1987. Es war gegen
w flV ein Uhr morgens, als plétzlich
das Telefon Kklingelte. Ich drehte die
himmlischen Gitarrensoli von Yngwie
Malmsteen, die gerade aus meinem Ver-
starker drohnten, leiser und hob ab; wer
in aller Welt hat den Nerv, mich zu dieser
unchristlichen Stunde anzurufen, wah-
rend ich mich mit einem Artikel fir eine
neue Ausgabe der »ST News« beschaf-
tigte?!

Der Horer hatte kaum mein noch tau-
bes Ohr erreicht, als ein ziemlich aufge-
regter Typ (Hi Klaus!) damit begann,
uber ein mir bis dahin unbekanntes Pha-
nomen zu berichten: Computerviren!
Natdrlich hatte ich schon etwas lber sie
gehort, seit Monaten wurden Amiga-
Besitzer durch diese Schreckgespenster
in Aufregung versetzt. Aber nun schien
€s so, als hatte ein Virus auch unseren ge-
liebten ST infiziert, behauptete Klaus.
Voller Aufregung erzéhlte er von infizier-
ten Disketten, die er vor einiger Zeit von
mir erhalten hatte. Wahrscheinlich seien
alle meine Disketten davon befallen.

38 wmm

Nachdem ich aufgelegt hatte und mei-
ne Augen kaum noch offenhalten konn-
te, beschloR ich, die genaue Untersu-
chung meiner Disketten auf den nédch-
sten Tag zu verschieben. Es gab etwas
Dringenderes: Ich ging zu Bett...

Wie immer habe ich dann verschlafen.
Aber nachdem ich vor meinem treuen ST
safll und einen Diskmonitor gestartet hat-
te, befielen mich ernste Sorgen: Obwohl
Klaus wohl ein bichen Ubertrieb, waren
dennoch viele Disketten infiziert.

Was nun?

Alle wegwerfen? Manche Leute be-
haupten, ich neige ein wenig zur Panik,
und deshalb nahm ich Kontakt zu mei-
nem Freund Frank Lemmen auf, dem ich
alles berichtete, was ich bis zu diesem
Zeitpunkt wufte. An diesem Sonntag-
abend disassemblierten wir den Virus.
Frank programmierte dann den ersten
Viruskiller der Niederlande, den wir
noch in der gleichen Nacht an mehrere
Mailboxen verschickten.

Danach ging alles sehr schnell. Ich rief
so ziemlich jeden Bekannten an, um vor
dem letzten Stindchen, das allen ST-
Usern geschlagen hatte, zu warnen: Die
Viren sind gelandet!

Nach einer Weile
fingen viele Zeitungen,
Computermagazine und sogar das
hollandische Fernsehen damit an, den
Computerviren ihre Aufmerksamkeit zu
schenken.

In unserem PD-Diskmagazin »ST
News« sind dann die ersten Artikel dar-
Uber Mitte Dezember 1987 erschienen.
Die Abwehrmalnahmen hatten begon-
nen, und langsam aber sicher wurden
sich viele ST-Anwender der Computervi-
ren bewuft. Im Laufe der nachsten Wo-
chen stellte sich heraus, dal dieser erste
Virus den Weg schon in so ferne Gegen-
den wie Dénemark, England, Griechen-
land und Neuseeland gefunden hatte.
Am schlimmsten sind aber die Bundesre-
publik und Holland von der Virenplage
betroffen.
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Inzwischen sind

andere Viren aufge-

taucht, auf die wir im

folgenden noch etwas

naher eingehen. Zuvor soll-

ten aber ein paar Grundsatze klar sein.
Jeder Computeranwender ist ein po-
tentielles Opfer fur Computerviren! Die
Ansteckung erfolgt durch zuféllig infi-
zierte Originalsoftware (der Verk&ufer
hat das Programm auf einem infizierten
System vorgefiihrt), aber auch durch die

Ausgabe 9/September 1988

Virenprogramme l6schen nicht nur Daten,
sondern kénnen auch mechanische Schaden
anrichten. Richard Karsmaker ist Autor des

Virus Destruction Utility und beschreibt
exklusivim ST-Magazin einige verbreitete
Viren. Wie sind sie zu bekéampfen und wie
sieht ein wirksamer Schutz aus?

Benutzung von Public Domain-Soft-
ware, die auf einem befallenen Computer
lief und die man von Bekannten oder
Usergroups bekommen hat. Die grofte
Gefahr geht aber von Raubkopien aus.

Sogar kommerzielle Programme sind
in jlngster Zeit von Herstellern verse-
hentlich infiziert und in Umlauf ge-
bracht worden.

Wenn Sie Ihren Computer fiir zehn Se-
kunden abschalten und der gesamte
Speicher nicht mehr mit Strom versorgt
wird, dann ist das Uberleben eines Virus
im System unmdoglich. Einige Leute be-
haupten, ein Virus kdnne sich im ROM
des Computers einnisten. Nun, solange
es keinen Weg gibt, per Software aus
5 Volt 20 Volt zu machen, und solange
ein paar Pokes nicht ausreichen, um ul-
traviolette Strahlung im Inneren eines
Computers zu erzeugen, solange sind
diese Behauptungen volliger Unsinn.
Haben wir denn nicht gelernt, daR ein
ROM ein Festwert-Speicher ist, der sich

nicht beschreiben l4Rt? Es ist hochstens
bei Computern mit Batteriepufferung ei-
nes RAM-Speicherteils, wie zum Beispiel
des RAMs des Tastaturprozessors beim
Amiga 2000 und beim Mega ST denkbar,
einen Virus dauerhaft unterzubringen.
Das vorlibergehende Entfernen der Bat-
terien schafft in so einem Fall Abhilfe.

Kein bekannter Virus ist in der Lage,
den Schreibschutz einer Diskette zu um-
gehen. Wenn Sie lhre Disketten immer
schreibgeschitzt halten, sind sie vor Vi-

renbefall sicher.

Unglucklicherweise sind gerade

die Disketten mit den wertvoll-

Daten (Arbeitsdisks, Daten-

disks, Spiele mit Highscores —

Murphys Gesetzen entsprechend)

meist nicht geschitzt und so am

verwundbarsten...

Einige besondere Spezialisten,

die glauben, alles besser zu wissen,

behaupten, dall es nur ein Ge-

genmittel fir eine infizierte

Disk gabe: Ungeachtet

dessen, was sie an Daten

trégt, eventuell Tausen-

de von Adressen oder

vielleicht das Ergebnis

einiger Monate Programmierermiihen,

soll die Diskette zerstdrt werden: weg-

werfen, verbrennen, wie auch immer.
Natirlich ist auch dies Unsinn.

Mit einem sogenannten »Virus- Kil-
ler«, einem Programm zum Aufspiren
und Vernichten von Virus-Programmen,
14kt sich jede Diskette wieder kopieren.

Auch das Formatieren einer Diskette
hilft nicht immer. Ganz abgesehen von
der Tatsache des totalen Verlustes der ge-
samten Daten gibt es Viren, die sich die
»Disk Format Routine« zu eigen ma-
chen: Die Diskette ist nicht nur ordent-
lich formatiert, sondern auch mit einer
frischen Viruskopie ausgestattet... die
einzige Losung lautet wieder »Virus Kil-
ler«.

Der erste gefundene ST-Virus war ein
Bootsektorvirus. Er gelangt nur in das
System, wenn Sie einen Reset mit einer
infizierten Diskette im Laufwerk durch-
fahren. Der Virus verdndert den HDV__
BPB-Vektor. Diese Systemvariable zeigt
auf die Adresse der Bootsektor-Routine.
HDV BPB befindet sich in der Adresse
$472. Nach jedem Durchlauf der Routi-
ne (Formatieren, Lesen des Directorys),
kopiert sich der Virus auf die Diskette,
sofern er dort nicht schon vorhanden ist.
Obwohl dieser Teil vergleichsweise harm-
los ist, zerstort die bloRe Fortpflanzung
vorhandene Autobootsektoren. Heim-
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tiickisch ist dieser Virus, wenn er auf ei-
nen zweiten Virus wartet. Der »Kompli-
ze« setzt das dritte und vierte Byte der
Diskette auf $1092 und aktiviert so den
zerstorerischen Aktionsteil des Virus.
Der erste Virus gleicht einem SchloB, zu
dem der Schliissel noch fehlt. Der »Kom-
plize« ist bisher allerdings noch nicht
aufgetaucht.

Der zweite Virustyp ist ein sogenann-
ter »Linkvirus«,

In der Urversion verbindet er sich mit
* PRG-Dateien, uberprift das System-
datum des Rechners und lgscht die FAT
(File Allocation Table) und den Bootsek-
tor, falls das Datum auf 1987 steht. Alle
Daten der Diskette sind dann unwieder-
bringlich verloren. Mit dem Listing l&Rt
sich ohne Muhe die Ausfuhrungsbedin-
gung (1987) als auch die Wirkung (L6-
schen von Sektoren) veréndern. Dieser
Virus isteiner der gemeinsten, die in Um-
lauf sind.

Anhéangliche Viren

Ein dritter Bootsektor-Virus verandert
ebenfalls den HDV-RW-Vektor (Adresse
$476). Der Virus kopiert sich immer
dann auf eine neue Diskette, wenn ein
Lese- oder Schreibvorgang auf den Sek-
toren stattfindet, mit denen das Directo-
ry beginnt. Hat sich dieser Virus finfmal
vermehrt, geschieht Seltsames, sofern
Sie ein weiteres Mal auf das Directory zu-
greifen: Das kann ein Gerdusch vom
Soundchip oder ein Flackern des Moni-
tors sein. Finf verschiedene Effekte sind
eingebaut. Abgesehen von der eventuel-
len Zerstérung von Autoboot-Files bei
der Vermehrung des Virus gibt es keine
weiteren Schéden. Wir ordnen ihn des-
halb als »Fun Virus« ein. Trotzdem: er
bleibt ein Virus, also sollten Sie ihn Kkil-
len!

Eine dritte Art des Bootsektorvirus ist
in Wirklichkeit eine Abwandelung des
ersten Bootsektorvirus, den ich eingangs
erwdhnte. Der groRte Unterschied be-
steht in der Zerstoérung des BIOS-Para-
meter-Blocks auf der Diskette, des Be-
reichs, der die Strukturdaten der Diskette
speichert. Diese Diskette bleibt dann un-
brauchbar, bis Sie diesen Block wieder
instandsetzen.

Ein zweiter Linkvirus wurde mit dem
»Virus Construction Set« entwickelt. Da
es sich um ein Construction Set handelt,
.lassen sich die Ausfiihrungsbedingungen
und Wirkungen je nach »Geschmack«
des Programmierers einstellen. Mit der

40 ju liMumi

Richard

Karsmakers, v

20, ist ein en-

gagierter ST-

Experte aus

Holland, wo

eine lebhafte

Atari-Szene
existiert. Nach-

Idem er 1986

vom C64 auf

den ST um-
stieg, grindete
er im Sommer desselben Jahres die
Public Domain Disketten-Zeitschrift
»ST-News«, die heute einen interna-
tional guten Ruf genieBt. Die Zeit-
schrift bringt neben aktuellen The-
men auch Kurse und Tests. »ST-
News« ist in Englisch geschrieben.

Als erbitterter Gegner von Virus-
Programmen entwickelte Richard
Karsmakers das »Virus Destruction
Utility«. Es vernichtet alle verbreite-
ten ST-Viren.

In Deutschland ist die »ST-News«
gegen Einsendung eines Freium-
schlags und einer formatierten Dis-
kette unter der folgenden Adresse er-
héltlich:

Guido Stumpe
Kessenicher Straf3e 1
5300 Bonn 1

Vernichtung der Viren sollte es hier nicht
getan sein.

Der durch das »Virus Construction
Set« entstehende Schaden ist bisher noch
nicht abzuschdtzen. Die auf Seite 48 fol-
gende Viren-Ubersicht gibt Ihnen einen
Eindruck tber den Ernst der Lage.

Der Schutz vor Viren

Wie lassen sich Viren abwehren und
bekampfen?

Zuerst sollten Sie lhre Disketten so
weit wie moglich schreibgeschitzt hal-
ten. Dies reduziert die Gefahr erheblich,
setzt aber leider Murphys Gesetze nicht
auller Kraft: Der Virus schlagt immer
dann zu, wenn er eine ungeschitzte Dis-
kette findet, die dann ausgerechnet die
wertvollsten Daten trdgt. Deshalb ent-
standen »Virus-Killer«-Programme, die
auf die Viren-Bekdmpfung spezialisiert
sind. Es gibt ungefahr ein Dutzend un-
terschiedliche Virus-Killer.

Die ersten finden und beseitigen nur
einen einzigen Virus. Andere Program-
me Uberprifen ausschlieflich die »aus-
flhrbaren Bootsektoren«, die ohnehin
nur einen geringen Bruchteil der Viren
enthalten. Von der »ST News« kommt
nun ein Virus-Killer, der alle bekannten

Das »Virus Destruction Utility« vernichtet alle
verbreiteten ST-Viren

THE VIRUS DESTRUCTION UTILITY™
Version 3.1GB

Mritten by Richard Karsnakers
Kievitstraat 50
NL-5702 LE Helnond
The Netherlands

FI Search™n"Destroy Viruses
F2 Repair Disks

F3  VDUM3.1GB Infornation
F4 License No.

F5 Quit to Desktop



ST-Viren zerstért — auch den bekannten
Linkvirus. Wir nennen das Programm
das »Virus Destruction Utility« (VDU).
Obwohl in Holland entwickelt, ist es in
Englisch gehalten, damit es alle ST-An-
wender bedienen kénnen — denn Viren
machen vor keiner Grenze halt. »VDU«
vernichtet alle bekannten ST-Viren und
erkennt fast alle Programme, die den
Bootsektor benutzen. Zerstdrte Boot-
sektoren repariert »VDU« in vielen Fal-
len. Disketten lassen sich impfen, so da
keine Bootsektorviren Ubertragen wer-
den. Sie brauchen sich dann nicht einmal
um den Schreibschutz Gedanken ma-
chen. Die Bochumer Firma G-Data ver-
spricht mit ihrem Anti-Viren-Kit alle be-
kannten ST-Viren zu zerstéren. Mehr da-
zu auf Seite 46.

Virus vernichtet
Datenbank

New York — Ein Virusprogramm un-
bekannter Herkunft hat die Compu-
terdatenbanken mehrerer US-Regie-
rungsstellen zerstdrt. Betroffen ist
auch eine Datenbank der Weltraum-
behdrde NASA, die die Bundespoli-
zei FBI zu Recherchen herangezogen
hat. Bei der NASA seien rund 100
Computer in Washington, Maryland
und Florida von dem Virus betroffen.
Der Storenfried zerstorte Akten und
verzOgerte Projekte. Hunderte Stun-
den habe man damit verbracht, den
Virus zu orten.

WNO DR NOCH DB. NIB3LE..3R |
SIE HUBEN JETZT EINE VERSICHE:

RUNG &Efotf*SiSrmwWBSTOtI'zBI
SCHREIB-UND LESEFEHLER, VIRUS-
QEFRLL ,STROMRUSFRL.1 BUCS,

ERRORSUSu USG> A
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Das Virus
Destruction Utility...

...ist ein Programm zur Suche und
Vernichtung aller verbreiteten ST-Vi-
ren. Es »impft« Disketten, repariert
beschadigte Bootsektoren und er-
kennt im Speicher befindliche RAM-
Disks und Viren. Sie kdnnen es direkt
bei Richard Karsmakers in Holland
bestellen.

Er schickt IThnen eine Diskette mit
dem Programm und deutscher Anlei-

Anti Viren Kit -

Anti Viren Kit

G-Datas Anti-Viren-Kit beseitigt Viren,
impft Disketten und therapiert beschédigte
Bootsektoren

Aufrufan alle

Lassen Sie Ihre Finger von Viren auf
dem ST und besorgen Sie sich schleu-
nigst einen guten Viruskiller. Auf den
folgenden Seiten finden Sie Listings zur
Abwehr von Bootsektor-Viren und Link-
viren, die eine gute Waffe sind.

tung, wenn sie 18,95 Mark auf das Gi-
rokonto Nummer 5060326, Richard
Karsmakers, Kievitstraat 50, NL-5702
LE Helmond, Niederlande, mit dem
Vermerk »VDU« (berweisen. Ein
Scheck an die obengenannte Adresse
erhdht die Summe auf 28 Mark, um
die Bankgebuhren abzudecken.

Richard Karsmaker ergénzt das
VDU laufend um neue Viren. Bei ei-
nem Update bekommen Sie eine Be-
nachrichtigung und einen Preisnach-
laB von 50 Prozent.

Aufrufan Irre

Es ist nicht mit Sicherheit bekannt,
wer die Viren fir den ST entwickelt hat.
Ausnahmen bilden die Linkviren, die
eine deutsche Computerzeitschrift verof-
fentlichte sowie die Viren des »Virus
Construction Utility« eines kleinen Soft-
warehauses. Darlber hinaus hat ein an-
derer Verlag »Das grofe Virenbuch« her-
ausgebracht, das die Techniken der Vi-
renprogrammierung auf MS-DOS-Sy-
stemen vorstellt — die auch prinzipiell
flr den ST gelten!

Jeder Kommentar uber diese Mach-
werke ist Uberflissig.

Sollten Sie dem Kreis der Fanatiker an-
gehoren, die Viren schreiben, seien Sie
auf der Hut! Nutzen Sie Ihr Kénnen lie-
ber fur sinnvolle Programme, die ande-
ren helfen und sie nicht zur Verzweiflung
treiben. (am)

Ubersetzung: Uwe Rieke

NIBBLE & Crew

u/e \ersicherungsver-
treter VERKAUFEN [HNEN

JP_ VERSICHERUNGEN GEGEN
JEDEN BLODSINN.,

IInudiitj |
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Das Virus.
Einmaleins

Alle wissen, daf3 Viren geféhrlich
sind. Doch sehr viel mehr kénnen
die meisten Anwender Uber die
kleinen Zerstorer meist nicht sagen
Unser Virus-Einmaleins falit die
wichtigsten Hintergrundinformatio-
nen zusammen und gibt einen
anschaulichen Einblick in die
Geschichte der Virusprogramme.

Ralph Bruckschen

Unter welchen Voraussetzungen gedeiht
ein Virus?

Immer kompliziertere Computer, im-
mer groRere Netzwerke und immer un-
durchsichtigere Datenstrukturen schaf-
fen die Grundlage, mit sehr kleinen Pro-
grammen groen Schaden anzurichten.

Viren sind nur dann »sinnvoll«, wenn
viele User einen gemeinsamen Daten-
pool nutzen (Data-sharing). Auferdem
darf es keinen Unterschied zwischen Da-
ten und Programmen geben. Ein Pro-
gramm muf andere Programme und Da-
ten verwenden konnen. Die Datentrans-
parenz sichert die weite Verbreitung eines
Virus-Programms.  Flr »Trojanische
Pferde« ist es wichtig, dal’ sich Program-
me und Daten zwischen verschiedenen
Prioritaten austauschen lassen.

Was ist ein Virus?

Schon 1981 beschrieb F. Cohen Com-
puter-Viren durch folgende Definition:

»We define a computer virus as a pro-
gram that can infect other programs by
modifying them to include a possibly
evolved copy of itself. With the infection
property, a virus can spread throughout
a computer system or network using the
authorizations of every user using it to
infect their programs.« Zu Deutsch:
»Wir definieren einen Computer-Virus
als ein Programm, das andere Program-
me infiziert, indem es sie dahingehend
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modifiziert, eine eventuell verdnderte
Kopie seiner selbst in diese einzuschlie-
Ben. Durch die Infektions-Eigenschaft
verbreitet sich ein Virus innerhalb eines
Computers oder Netzwerks, indem es die
Privilegien der Anwender nutzt, ihre
Programme zu infizieren.«

Die Definition basiert in erster Linie
auf Kopierbarkeit. Damit waren die
Hauptfunktionen von Viren Klar. Die
heutigen Definitionen bericksichtigen
folgende Kriterien:

Computern, die aufeinander angewiesen
sind, entsteht dann ein Domino-Effekt:
eine Kettenreaktion, die sich auf jeden
angeschlossenen Computer auswirkt.
Die einfachste Wirkung eines Virus ist
das Loschen von Daten oder der Absturz
des Computers. Viren kdnnen aber auch
zum Beispiel Geld Gberweisen, Accounts
andern, den Zugang zu Programmen er-
schweren, groRe Mengen an Daten modi-
fizieren oder Programme sichern (Expi-
rations-dates). Eine wesentlich gemeine-

Jede Ahnlichkeit mit einem echten ST-Virus ist rein zuféllig...

1 Der Virus besitzt eine Kopierroutine,
die auch bei einem Defekt verhindert,
daR sich der Virus bemerkbar macht.

2. Ein Virus besitzt eine frei definierbare
Funktion.

3. Er schreibt sich auf Datentragern, wo-
bei dies jede Art von Massenspeicher
oder RAM ist.

Was bewirkt ein Virus?

Je komplexer das infizierte System ist,
desto verheerender sind die Auswirkun-
gen. Wie katastrophal sich ein Virus in
einem Kernkraftwerk auswirkt, 1ai3t sich
leicht ausmalen. Bei zentralisierten

re Methode, die weitaus schlimmere Fol-
gen hat, ist zum Beispiel das Ausldsen ei-
nes Headcrashs bei einer Festplatte. Ein
MS-DOS-Virus brennt bei PCs mit Her-
cules-Karte eine Nachricht in die Phos-
phorbeschichtung des Monitors, ein an-
derer Virus erzeugt einen Druckerstau,
indem er das Papier riickwérts laufen
1aRt. Ein dritter Virus &Rt das Disketten-
laufwerk ein Lied spielen, indem er den
Schreib-/Lesekopf von Anschlag zu An-
schlag féhrt.

Aufdem Amiga installiert sich ein be-
stimmter Virus in eine Speicherstelle, die
Uber einen Kondensator gepuffert ist.

Ausgabe 9/September 1988



Das bildschone
Textprogramm.

Was macht die Entwicklungsabteilung mit einem Text-
programm, das schon alles hat? Das bereits fett so gut
wie gewohnlich, kursiv so perfekt wie unterstrichen,
rechts- so akkurat wie linksbiindig oder im sauberen
Blocksatz drucken kann? Das direkt formatiert, ein On-
line-Lexikon hat, im Text rechnet und Eingabemasken
nach Wunsch erstellen kann?

Sie macht es zu einem Textprogramm mit DTP-Qualitaten:
BECKERtext ST 2.0 holt Ihnen nicht die Sterne vom
Himmel, aber Bilder und Grafiken im IFF-Format aus
anderen Programmen - also auch vom Amiga. Und zeigt
Ihnen direkt am Bildschirm, wie gut das gescannte

Roalls Royce-Foto in die neueste Ausgabe lhrer Vereins-
nachrichten paf3t. Dafur, da? auch der Rahmen stimmt,
sorgt BECKERtext ST 2.0 mit dem Headline Accessory
BTHEAD und der FuBnoten-Verwaltung FUNO. Aber
lassen Sie sich doch selbst eine Druckprobe kommen mit
den schonen Seiten des neuen Programms: Schicken Sie
uns den ausgeflillten Coupon, um im Bild zu sein.
BECKERtext ST2.0 DM 298,-

COUPON

O Bitte senden Sie mir ganz unverbindlich Ihr kostenloses Info
BECKERtext ST 2.0

O Hiermit bestelle ich fiir DM 298,- BECKERtext ST 2.0
O per Nachnahme 0O Verrechnungsscheck liegt be

NAME, VORNAME
STRASSE

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 +4000 Dusseldorf -Tel. (0211) 310010 ORT



Der Virus besteht aus einem Sprungbe-
fehl, der auf sich selbst zeigt. Er legt den
Amiga lahm, selbst das Ausschalten
nutzt nichts. Sie missen zirka eine Stun-
de warten, bis der Kondensator entladen
ist, oder selbst den Kondensator kurz-
schlielen.

Andere Viren zerstdren einen Compu-
ter, indem sie dessen Schaltkreise tberla-
sten: Manche TTL-ICs in Hochge-
schwindigkeitscomputer wie dem ST
werden nur sehr selten und sehr langsam
benutzt. Ein Programm, das diese ICs
pausenlos benutzt, fithrt zur Uberhit-
zung und Zerstorung der Schaltkreise.

Der Unterschied zwischen Programmen
und Viren

Ein normales Programm hat in der
Regel eine nitzliche Funktion und wird
kontrolliert gestartet. Im Gegensatz dazu
hat ein Virus eine meist unsinnige Funk-
tion und entzieht sich jeder Kontrolle.

Wie sieht ein Virus aus?

Ein Virus besteht aus drei Programm-
teilen:

1 Mark:

Dieser Programmteil 16st die Ausfuh-
rung des Virus durch das Betriebssystem
aus. Der Virus erkennt daran, ob ein Pro-
gramm, Bootsector etc. bereits infiziert
ist.

2. Copy:

Durch diese Routine vervielfaltigt sich
der Virus.
3. Exec:

Dieser Programmteil fihrt die Funk-
tion des Virus aus.

Welche Viren gibt es?

Folgende Viren-Arten sind bekannt:
O Uberschreibende, nicht iberschreiben-
de Viren
Bootsektor-Viren
Batch-Viren
Betriebssystem-Modifikationen
Trojanische Pferde
Expirations-dates

OoOooogoao

Der Uberschreibende beziehungsweise
nicht berschreibende Virus ist die klas-
sische Form eines Virus-Programms. Die
primitivste Form eines Virus-Pro-
gramms ist der Uberschreibende Virus.
Der Virus schreibt sich einfach an den
Anfang eines Programms und wird an-
stelle des Programms ausgefiihrt. Was
danach passiert, ist oft chaotisch. Der
Virus verhélt sich somit recht aufféllig
und wird schnell entdeckt. Der nicht
Uberschreibende Virus geht wesentlich
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intelligenter vor. Er modifiziert den Zei-
ger der Einsprungadresse des Hauptpro-
gramms so, dal dieser auf den Anfang
des Virus zeigt. Der Virus versteckt sich
meist am Ende des Programms und ver-
langert es damit. Neuere Viren lagern ei-
nen Teil des Programms (auf dem ST
meist das Data-Segment) in einen unbe-
nutzten Massenspeicher-Bereich aus
(Track 80 beim ST oder die zweite File
Allocation Table). Die Kopierroutine
verhindert, dall zu kurze Programme in-
fiziert werden. Diese Art von Viren exi-
stiert auf allen Computern, gewinnt aber
erst beim Einsatz von Festplatten an Be-
deutung. Sie macht sich durch einen zu-
satzlichen Schreibzugriff bei Aufruf ei-
nes Programmes bemerkbar. Derartige
Viren sind auf dem ST nicht sehr verbrei-
tet.

Bootsektor-Viren und Betriebssystem-
Modifikationen sind auf Personal Com-
putern wie Atari ST, MS-DOS und Ami-
ga am meisten verbreitet. Entweder
schreibt sich der Virus in den Bootsektor
oder er nistet sich in den ladbaren Teil des
Betriebssystems ein. Ein Bootsektor-
Virus macht den Bootsektor selbststar-
tend und bindet sich in die Interrupt-
Struktur des Computers ein. Bei jedem
Schreib- oder Lesezugriff auf die Disket-
te schreibt sich der Virus wieder in den
Bootsektor. Ahnlich ist es bei den Be-
triebssystem-Modifikationen, nur wird
hier anstelle des Bootsektors der Be-
triebssystemteil auf Diskette gedndert.
Beispiele:  Regenbogen-Virus, SCA-
Virus.

Batch-Viren sind Programme, die in
der Kommandosprache eines Betriebssy-
stems abgefaBt sind und sich bei Aufruf
Uber ein Netzwerk weiterverbreiten.

Beispiel: Christmas-Virus.

Trojanische Pferde sind Viren-
Programme, die ein Benutzer mit niedri-
ger Prioritat an einen Benutzer mit hoher
Prioritdt sendet.

Wenn der Empfanger das Programm
startet, erfillt es scheinbar seine Funk-
tion, wahrend es im Hintergrund zum
Beispiel die Kennwortdatei kopiert. Bei-
spiele: Bei Opus-Mailboxen erscheint
nach dem Start ein hiipfender Ball, wéah-
rend die Kennwortdatei im Hintergrund
in den Briefkasten des Absenders kopiert
wird. Expiration-dates lassen Program-
me zu einem bestimmten Datum ihre
Funktion verlieren. Sie werden gew6hn-
lich bei lizenzierter Software eingesetzt
und sind rechtlich zuléssig.

Beispiele: Zerberus-Mailbox-, Demo-
Version, GroRrechnerprogramme.

Welche Sprache eignet sich zum Schrei-
ben von Computer-Viren?

Jede Programmiersprache eignet sich
fur die Programmierung von Viren. Je
spezifischer die Auswirkungen des Virus
sind, desto schlechter eignen sich héhere
Programmiersprachen. Die meisten Vi-
ren sind deshalb in Assembler oder C ge-
schrieben. Basic eignet sich als Start-
Programm fur Bootsektor-Viren. Auch
in Pascal oder Fortran wurden auf GroR-
rechnern Viren programmiert. Es gibt
sogar einen Logo-Virus.

Wo versteckt sich ein Virus?

Abgesehen von Massenspeichern ver-
steckt sich ein Virus in jeder Art von Puf-
fer (zum Beispiel in Tastaturpuffern, in-
telligenten Terminals oder Uhrpuffern).
Was zlindet einen Virus?

Einige Viren warten auf ein bestimm-
tes Datum, an dem sie aktiv werden. Ein
aktuelles Beispiel geschah jiingst in Is-
rael: Der auf MS-DOS-Computern ver-
breitete Virus sollte sich am Freitag, dem
13. Mai 1988, just zum 40. Jahrestag des
Staates Israel zinden. Um das zu verhin-
dern, nahm man die Computer an die-
sem Tag erst gar nicht in Betrieb oder gab
das Datum nicht ein.

Eine andere Methode ist, die Ausfih-
rung von Systemvariablen abhangig zu
machen. Dabei wird zum Beispiel die
Festplatte genau dann geldscht, wenn sie
einen bestimmten Flllpegel erreicht hat.
Oder der Computer stiirzt gerade dann
ab, wenn viele Anwender ihre Files geoff-
net haben.

Wie schitzen Sie sich vor Viren?

Viren lassen sich am besten abwehren,
indem Sie die Infektionswege Ulberwa-
chen:

O Fremdsoftware
O Netzwerke
O Terminals

Die Prioritdten der Benutzer sollten
begrenzt und Zugriffe auf Compiler nur
Programmierern erlaubt sein.

Gegen Trojanische Pferde hilft bei ver-
dachtigen Programmen das Starten mit
niedriger Prioritdt. Programme lassen
sich schiitzen, indem Sie Prufsummen
abspeichern, die der ST beim Programm-
start vergleicht. Ein entsprechendes Li-
sting finden Sie auf den folgenden Sei-
ten. Komprimieren der Originalpro-
gramme (beim ST zum Beispiel mit AR-
CHIVE) und Verschlisseln sind auch
sehr sichere Methoden. Auch ROM-
Software und CD-ROMs halten Viren
fern. (am)

Nach einem Vortrag von Marcus Unterberg, Universitat Duisburg

Ausgabe 9/September 1988



Zehn Gebote
gegen Viren

Um Himmels willen! Was habe ich
nur falsch gemacht?

Trotz aller Vorsicht ist es doch pas-
siert: Viren haben meine Disketten
verseucht! Was mache ich jetzt
nur? Soll ich alle Disketten forma-
tieren oder sie gar wegwerfen?

Ralph Bruckschen

A B a, na, wir wollen ja nicht iiber-
H fiM treiben, aber viele Anwender,
B ~ B die bis dato von Virusprogram-
men nichts gehort haben, stellen sich nun
die Frage: Was tun, wenn es passiert ist?

Wie schutze ich meine Diskette vor
Viren-Befall?

Da nicht jedermann EDV-Experte ist,
beschreiben die folgenden zehn Gebote
einfache, aber wirkungsvolle MaRnah-
men, wie Sie dem Virenbefall lhrer Da-
ten Vorbeugen. Infizierte Disketten mis-
sen Sie aber keinesfalls wegwerfen oder
neu formatieren.

Wie dekontaminieren Sie aber eine
Diskette — wie vernichten Sie vorhande-
ne Viren?

Zuerst werden samtliche Disketten mit
einem »Viruskiller«-Programm auf vor-
handene Bootsektorviren tberprift.

Leider ist es sehr schwierig, Viren zu
vernichten, die sich an Programme an-
hé&ngen. Es gibt mittlerweile Viren-Killer,
die bekannte Viren, wie den Milzbrand
oder das Virus Construction Set, erken-
nen.

Solche Viren machen sich meist durch
einen zusétzlichen Diskettenzugriff bei
Aufruf eines infizierten Programms be-
merkbar. Wenn das Programm kurz
nach dem Laden nochmals auf die Dis-
kette zugreift, kann ein Virus am Werk
sein.

Um den Tag X zu verhindern, sollen
lhnen die zehn Gebote gegen Viruspro-
gramme helfen.

1. Gebot: Setzen Sie bei jeder Diskette
grundsatzlich den Schreibschutz. Der
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Schreibschutz verhindert, dall sich ein
eventuell vorhandener oder ein neuer Vi-
rus auf der Diskette weiterverbreitet.

2. Gebot: Uberpriifen Siejede bespielte
Diskette, die Sie bekommen, mit einem
Virus-Killer-Programm. Das Programm
sollte nach Boot-Sektor-Viren und Link-
Viren suchen.

3. Gebot: Benutzen Sie nie den Reset-
Taster. Schalten Sie den Computer nach
jeder Benutzung eines Programms fir
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6. Gebot: Komprimieren Sie wichtige
Programme mit einem Packer wie »AR-
CHIVE« (Public Domain).

Archive verschlisselt die Programme

durch das Packen.
7. Gebot: Fertigen Sie regelméaRig Sicher-
heitskopien an. So beugen Sie Datenver-
lusten vor. Sicherheitskopien erweisen
sich im ubrigen nicht nur zur Virusvor-
beugung als praktisch.

Programme mit Kopierschutz sind be-
sonders geféhrdet, da sich keine Sicher-
heitskopien hersteilen lassen.

Sicherheitskopien und Originale ge-

héren in den Schrank und nicht in den
Diskettenkasten.
8. Gebot: Schalten Sie die Festplatte nur
bei Bedarf ein. Ein Virus, der die Platte
einmal infiziert hat, ist so gut wie unver-
wundbar.
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Das nennt nan wohl eine jungfrduliche Diskette
Vollig ungefdhrlich

Dieser Viruskiller findet auf dem Bootsektor keine verdachtigen Daten und gibt eine

beruhigende Meldung aus

ein paar Sekunden aus. Der Speicher ist
beim Einschalten dann garantiert viren-

frei.
4. Gebot: Bei Public Domain-Program-

men ist hochste Vorsicht geboten. Public
Domain-Software ist eine tolle Sache,
aber leider auch der gréfite Tummelplatz
fur Viren.

5. Gebot: Ein Zwei-Kisten-System fiir
Disketten ist sinnvoll.

Garantiert »gesunde« Disketten be-
finden sich in dem einen Kasten, infizier-
te oder noch nicht tGberprifte Disketten
stellen Sie in dem anderen Kasten unter
Quaranténe. Dazu gehort jede neue Dis-
kette, im besonderen aber Public Do-
main-Software und Programme, die Sie
von Dritten bekommen haben.

9. Gebot: Achten Sie auf die Lange lhrer
Dateien. Link-Viren, die sich an Pro-
gramme anhédngen, vergrofern in der Re-
gel eine Datei.

10. Gebot: Vorsicht mit Accessories und
Autostartern, dort kénnen sich auch Vi-
ren installieren.

Leider gibt es bei Computerviren wie
auch bei biologischen Viren keine All-
heilmittel. So sind diese Tips keine Ga-
rantie dafur, daB nicht doch ein Virus Ih-
re Disketten oder die Festplatte infiziert
und Daten vernichtet.

Mit diesen zehn Geboten wehren Sie
alle zur Zeit bekannten Viren ab. Wir
hoffen, dal’ nie ein Virus in der Lage sein
wird, dieses Netz zu durchbrechen...

(am)
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Branchenstimmen

»Guten Tag, hatten Sie schon einmal Schwierigkeiten mit Virus-Programmen? Was tun Sie gegen
Viren?«, so lauteten unsere Fragen, die wir bekannten Softwareanbietern fur den Atari ST stellten.
Die folgenden Statements vermitteln ein Stimmungsbild der Branche. Aul3erdem: Wie sieht die
Rechtslage aus und wer haftet bei Virenschaden? (am)

Creative Computing
Design

Wir haben uns schon sehr friih mit
der Viren-Gefahr beschéftigt. Seit
langem untersuchen wir deshalb jede
Diskette, die von aufRerhalb kommt,
mit einem Viren-Killer. Ebenso iber-
prifen wir alle Masterdisketten mit
dem VDU-Viruskiller von Richard
Karsmakers. Software, die wir auslie-
fern, ist deshalb virenfrei.

In letzter Zeit bekamen wir immer
mehr Originale zuriick, die beim
Kunden befallen wurden. Jeder An-
wender sollte deshalb auch bei sich
entsprechende VorsichtsmaRnahmen
treffen und alle Disketten mit einem
Viruskiller Gberprifen.

Herr Wandkowski, CCD Eltville

Nur knapp entkam die grolle
ST-Gemeinde einem Virus, den die
GFA-Systemtechnik unfreiwillig ver-
breitete. Zeitgleich zur aktuellen Ver-
sion 3.0 des GFA-Basic-Interpreters
prasentierte das Diisseldorfer Softwa-
rehaus auch ein Buch mit weiterfiih-
renden Information. 10000 Exempla-
re waren gedruckt und die ersten 1000
Stiick ausgeliefert, als GFA durch Zu-
fall ein Virus auf der beiliegenden
Diskette entdeckte.

Die Bestiirzung war groB. Frank
Ostrowksi, Entwickler von GFA-
Basic und Assemblerspezialist, analy-
sierte den Virus und kam zu dem
SchluB: ungefahrlich, er verbreitet
sich nur.

Trotzdem ist der Schaden groR3. Bei
manchen Programmen befindet sich
im Bootsektor ein Kopierschutz. Den
Uberschreibt der Virus und zerstort

46 jildaum

Tommy-Software

Wir uberprifen jede eingesandte
Diskette zuallererst auf Viren. Zu die-
sem Zweck haben wir eigene Pro-
gramme entwickelt.

Doch ist es fraglich, ob man es nur
beim Viren-Selbstschutz  belassen
sollte. Der volkswirtschaftliche Scha-
den, den Virus-Programme anrich-
ten, wird einen immer gréReren Um-
fang annehmen. Wir halten es des-
halb fir sinnvoll, die Herstellung und
Publizierung von Viren-Programmen
unter Strafe zu stellen, um gegen die
Urheber solcher Programme (ber-
haupt vorgehen zu kénnen. Viren ber-
gen zunehmend Gefahr. Strafandro-
hung tut deshalb not.

Thomas Maier, Tommy-Software

Viren-Unfall bei GFA...

dadurch das Originalprogramm.
Mehr als 8000 Biicher mulite man
auspacken, die Diskette entnehmen,
den Virus entfernen, die Diskette in
das Buch legen, verkleben und die
Verpackung anschliefend wieder ver-
schweillen. Der unerwartete Aufwand
hielt die GFA-Mitarbeiter einige Zeit
auf Trab, die Auslieferung der Biicher
wurde solange gestoppt.

Auch Omikron Software hatte Pro-
bleme mit Viren. Carsten Kraus schil-
dert: »Wir sandten ein kostenloses
Update unseres Compilers an 200 re-
gistrierte Benutzer. Am ndchsten Tag
stellten wir auf unserer Testdiskette ei-
nen Virus fest. Daraufhin informier-
ten wir die besagten 200 Kunden und
schickten ihnen ein Antivirus-Pro-

Karstadt-Public
Domain-Service

Viele Master unserer etwa 1000
Public Domain-Disketten fiir den ST
waren mit Viren-Programmen ver-
seucht. Mit dem Anti-Viren-Kit von G
Data haben wir alle Viren vernichtet,
die Disketten geimpft und sogar
Linkviren beseitigt. Gliicklicherweise
bemerkten wir die Viren so friihzeitig,
dalR keine infizierten Disketten an
Kunden rausgegangen sind. Von Vi-
renschéden im gréReren Umfang sind
wir bisher verschont geblieben. Alle
ausgelieferten Disketten werden auch
in Zukunft auf Viren Uberpruft.

Herr Schweizer, Qualitatssiche-
rung Public Domain-Service der Kar-
stadt AG

gramm. Aufunsere Nachfrage, ob ihr
Update ein Virus enthalte, meldeten
sich etwa 50 Leute, zwei Kunden hat-
ten den Virus tatsachlich auf ihrer
Diskette.«

Wie der Virus zu Omikron Soft-
ware gelangte, 1aRt sich kaum mehr
feststellen. Vermutlich, so Kraus, mit
der Diskette eines Kunden.

Da jede Diskette seit diesem Vorfall
grundlich auf Viren untersucht wird,
stellte Omikron immer wieder Boot-
sektor-Viren auf den eingesandten
Disketten fest.

Um einem weiteren »Viren-Unfall«
vorzubeugen, verwendet  Omi-
kron-Software fur den internen Ge-
brauch eine Boot-Diskette mit einem
Antivirus-Programm.  Aber  wie
Kraus richtig bemerkte: »Einen hun-
dertprozentigen Schutz gibt es nicht.«
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Desktop Publishing ohne Wenn und Aber!

Schriften
modifizieren

ATARI ST

Erstellen Sie spielend leicht Ihre eigene Zeitung,

Prospekte, Urkunden, Formulare, Anzeigen, Grafiken ...

Markt&Technik

Problemlos lassen sich Zeitungen, Logos,
Umrandungen, Formulare, Briefkdpfe,
Geschéftsbicher, Werbeaufkleber, Auf-
tragsbucher und vieles mehr gestalten.
Textverarbeitung:

Prinzip: What you see is what you get.
Wesentliche Leistungsmerkmale sind
zum Beispiel Blocksatz bei der Textein-
gabe, Suchen und Ersetzen, frei wahl-
bares Seitenformat, Einfiigen von ASCII-
Dateien).

Layoutgestaltung:

Die Funktionen eines Seitenlayouters und
eines Formulardesigners stehen Ihnen
zur Verfiigung.

Besondere Leistungsmerkmale: Text-
pfade Uber mehrere Spalten, Andern von
Spalten noch auf der fertigen Seite, Ein-
stellen von Zeichen- und Zeilenabstand
und vieles mehr.

Grafik:

Problemlos kénnen Grafiken im Degas-
ST-Paint- oder Neochrom-Format impor-
tiert werden. Die Grafiken lassen sich
problemlos vergréRern, verkleinern oder
zurechtschneiden und an beliebiger
Stelle im Text einfigen.

Verfugbare Druckertreiber fir:

Epson- oder Epson-kompatible Drucker,
Star Gemini-Drucker, CITOH, Atari

Markt&Technik-Produkte erhalten Sie in den
Fachabteilungen der Warenhéauser,
im Versandhandel, in Computerfachgeschéften
oder bei lhrem Buchhandler.

Inlom»®ren Sie .ArViAlechf'W6sL

29M95S8

Markt&Technik

Zeitschriften « Bilicher
Software ¢ Schulung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraRe 2,

8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0.

SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656,
OSTERREICH: Markt&Technik Verlag Gesellschaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5871393-0,
Rudolf Lechner&Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526

Ik QRO *w» PKI?UE rsrZQniat
Individuel
Druckvorlagenhe

Grafiken und digitalisierte
Fotos integrieren

Drucker NEC p6/p7, Atari Laserdrucker
SLM804 und HP-Laserjet und kompatible
Drucker, Apple LaserWriter und alle
Postscript-fahigen Laserdrucker.
Hardware-Anforderungen: Atari ST
FIOM-TOS mit einem 312"-Laufwerk,
wahlweise Monochrom- oder Farbmonitor.

Publishing Partner + ST Paint zum
sensationellen Preis von

D249,

sFr229,-70S 2490,-*
* Unverbindliche Preisempfehlung.

Fragen Sie bei lhrem
Buchhéndler nach unserem
kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit Uber 500 aktuellen
Computerbichern und Software.
Oder fordern Sie es direkt
beim Verlag an!



Was macht ein Unternehmen, des-
sen gesamten Datenbestand ein Virus
vernichtet. L&Rt sich wenigstens den
finanziellen Folgen einer solchen
Viren-Katastrophe Vorbeugen?

Herkdmmliche  Elektronikversi-
cherungen decken Virenschdaden
nicht ab. Die Versicherungswirtschaft
bietet im EDV-Bereich zur Zeit vier
Policen an:

1) Die Elektronik-Sachversicherung
ersetzt Schaden an der Hardware.

2) Die Elektronik-Datentragerversi-
cherung deckt die Kosten zur Wieder-
herstellung der urspriinglichen Daten
bei der physikalischen Beschéadigung
des Datentrégers ab.

3) Die Mehrkosten-Versicherung er-
setzt Ausgaben, die sich durch den
Defekt des eigenen Computers erge-
ben. Ein Versicherter, der beim Aus-
fall seines Computers zum Beispiel
ein Rechenzentrum in Anspruch
nimmt, ist vor solchen Kosten sicher.
4) Die Betriebsunterbrechungs-Ver-
sicherung ersetzt weitere Folgesché-
den, die ein Computerausfall nach
sich zieht. Beispielsweise ist der Pro-

Wer zahlt bei
Virenschaden?

duktionsausfall durch die zeitweise
Stillegung einer FertigungsstralRe auf-
grund eines defekten Steuerrechners
sehr viel teurer, als die Reparatur des
Computers. Diese Versicherung deckt
den Verlust des Produktionsausfalls.

Bei jeder dieser Versicherungsarten
muB ein Sachschaden vorliegen, be-
vor eine Zahlung erfolgt. Sachsché-
den sind physikalische Verénderun-
gen am Material, wie zum Beispiel der
Headcrash einer Festplatte. Auch bei
fahrlassigem Verhalten zahlt die Ver-
sicherung fur die Wiederherstellung
verlorener Daten.

Doch die wenigsten Viren besché-
digen die Hardware. Sie stiirzen sich
in der Regel direkt auf die Daten und
I6schen sie. Da hier kein nachvollzieh-
barer physikalischer Sachschaden
vorliegt, deckt keine der Policen den
entstandenen Schaden ab.

Verlorene Daten sind nicht versi-
chert, solange kein physikalischer
Schaden vorliegt. Diese Policen erset-

Alle ST-Viren aufeinen Blick

zen also auch nicht den Verlust durch
das versehentliche Formatieren einer
Festplatte.

Doch vollig hoffnungslos sieht es
bei der Vorbeugung gegen Virenbefall
nicht aus: Einige wenige Versiche-
rungen bieten eine Computermif3-
brauchs-Versicherung an. Sie deckt
unter anderem die Kosten der Wie-
derbeschaffung verlorener Daten ab,
auch wenn kein physikalischer Scha-
den vorliegt. Die Versicherung zahlt
in diesem Fall, wenn der Schadens-
stifter
1) mit Vorsatz, Wollen und Wissen
handelt,

2) namentlich bekannt ist und
3) die Hohe des Schadens feststeht.

Zwar ist bei einem durch Viren ent-
standenen Schaden der Té&ter so gut
wie nie namentlich bekannt. Der Ver-
sicherungsnehmer kann sich deshalb
auf Wunsch von der Namensklausel
freikaufen und ist dann vor den Fol-
gen einer Viren-Katastrophe sicher.

Wir danken Herrn Gobbel und Herrn Mehl von der Technik-
Abteilung der Tela Versicherungs AG, Minchen, sowie Herrn
Dr. Hcidingcr von der Hermes Versicherung, Hamburg, fiir die
freundliche Beratung.

Viren-Warnung

Nummer Art Ausloser Wirkung Hersteller
#1 B wartet auf Raubkopie von  Ldscht Aladin ? ) ) X i
Aladin 16 unterschiedliche ST-Viren, die
#2 B Mad-Virus, nach jeder 5. Bildschirmflip, invertieren, 2 uns bis zum RedaktionsschluR be-
Kopie akiiv Pieps (harmlos) - kannt waren, stimmen bedenklich.
#3 B Systemdatum auf 1987 Léscht FAT auf Diskette Zeitschrift Die nachfolgende Liste fuhrt alle
oder Festplatte A .
#4 L Events frei programmier- zur Zeit bekannten Viren auf.
bar frei programmierbar Virus Con- Sie straft diejenigen Ligen, die in
A X struction Set der Verbreitung von Virus-Listings
#5 L Milzbrandt, Events Loscht FAT Zeitschrift und sodenannten »Virus-Construc-
#6 B G Data-Programm'e Loéschen Zeitschrift, N g .
modifiziert tion-Sets« keine Gefahr sehen. Zu-
#7 B Application Systems- Léschen Zeitschrift, néchst darf eine deutsche Computer-
ve 5 gf/gf;mme Lssch modifiziert zeitschrift »stolz« auf zwei verodffent-
-rrogramme oschen rzne(;ﬁ;::g:t lichte Viren sein, die sich mittlerweile
#9 L Zufall, nur Ist Word zerstort Dokumente ? auf tausenden ST'D|Ske_tten eingeni-
#10 L modifiziert jedes Pro- Absturz ? stet haben: nicht nur Virus 3 und 5
grammy aktiv nach 7 stammen von dieser Zeitschrift. Auch
tarts - " - . .
#11 B Dateien lber 100 KByte Léschen ,C\i/lleogleffligl;lllg:eer? Vldr?:SSI" ! Upr:’g dSUSkI{:% d
#12 B ? kann Druckerport bei '
bestimmten Geraten Zwei der Linkviren gehen auf das
zerstoren _ ) Konto des »Virus Construction Set«.
#13 B 31121988 ;gfsftgznze;pﬁ‘;f bis zur Und es spricht leider alles dafiir, daf
Anschlag fahren es immer schlimmer wird.
#14 B Priift, ob bereits auf Boot- nistet sich im Bootsektor ~ ACA-Crew Das Anti-Viren-Kit von G-Data be-
sektor vorhanden ein seitigt alle aufgefiihrten Viren. Es ver-
#15 B rFJEZZ;'i\t/'ESéei‘igm“e' Freeze, Absturz ? nichtet auch Link-Viren, die sich an
#16 B ?, Screen Virus, nur bei verandert sich selbst ? Programme anhangen' Das  Pro-

deutschem TOS gramm kostet 98 Mark.

B = Bootsektor, L = Linkvirus. Zusammenstellung mit freundlicher Unterstiitzung von G-Data G-Data, SiemensstraBe 16, 4630 Bochum 1, Tel. 0234/435553
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Das Implantieren von geféhrlichen
Viren bei anderen ist strafbar: »Wer
rechtswidrig Daten l6scht, unter-
driickt, unbrauchbar macht oder ver-
andert, wird mit Freiheitsstrafen bis
zu zwei Jahren oder Geldstrafe be-
straft. Der Versuch ist strafbar.« So
heilt es im Strafgesetzbuch.

Doch was passiert, wenn lhnen je-
mand einen Virus unwissentlich mit-
verkauft? Beispiel: Sie erwerben ein
kommerzielles Programm. Am néch-
sten Tag stellen Sie fest, dal sich ein
Virus auf dem Programm befindet,
der lhre Festplatte formatiert hat.

Muf lhnen der Hersteller des Pro-
grammes flr die verlorenen Daten
Schadenersatz leisten?

Ja und Nein. Es hangt vom Einzel-
fall ab. Das Strafrecht kommt nicht
zur Anwendung, denn der Hersteller

Kostenlose

Professionelles Leiterplatten-CAE-Programm ohne Autorouter.
Fur ATARI ST oder MEGA ST mit >=1Mb und ROM-TOS, mit
einem 24nadel Drucker. Technische Daten :

Standardversion bis 203*240mm, ,Long,-Version auferdem bis
135*358mm. Zweiseitig, 1/180 Inch ( 0,14mm ) Auflésung, Semi-
feinstleiter, 45 Grad Leiterbahnwinkel.

3 SchriftgréBen, SMT mdoglich, Kopieren auch zwischen Platinen-
oberseite und -Unterseite, real-time-zoom, WYSIWYG, sofortiger
Bildaufbau ( Progr. lauft nur monochrom ).

Bauteilebibliotheken sind beliebig anlegbar, eigene LotaugengroBen
kénnen definiert werden, 3 Leiterbahnstéarken, Flachenfallfunktion,
jederzeit Top View oder Bottom View.

Ausdruck 11 fir Prototypen oder 2:1 in Produktionsqualitat
( garantiert praxis-erprobt ). Photoplotten ist daher nicht nétig !
Ausfiillen der Létaugenmittelpunkte beim Drucken moglich.
Getrennter Bohrplanausdruck ( Létstopmaske ).

Der MPK PCB Editor kommt vorwiegend im professionellen Bereich
zur Anwendung.
Standardversion
"Long"-Version

Alles mit deutscher
Dokumentation

DM 277,—
DM 346,—

ATARI
ROM-Port
Buffer

(c’t 9/87)

Der ROM-Port Buffer puffert

alle Leitungen am ROM-Port

des ST. Er ermdglicht den Anschluf von Zusatzkabel ber Flach-
bandkabel. Mit dem neuen ROM-Port Expander kdnnen (ber den
Puffer vier ROM-Karten gleichzeitig angeschlossen werden.
Dank Aufbau in SMD-Technik (doppelseitige Bestiickung!) ver-
schwindet die Subminiaturplatine in der ST Geh&useausspa-
rung.

— den ST vor Stérungen schiitzen

— Karten per Flachbandkabel anschlieRen

— den ROM-Port erweitern

Bausatz (Platine, ICs. Kondensatoren,

Achtung: Loterfahrung erforderlich!) DM 45 ,-
Fertigkarte mit Pfostenstecker und 0,5 m
Flachbandkabel (beidseitig Federleiste) DM 88 ,-

Ausgabe 9/September 1988

Verseuchte Software
gekauft: Haftet der
Hersteller?

handelte nicht mit Vorsatz. In jedem
Fall aber wird das Programm ausge-
tauscht oder der Kaufpreis zurticker-
stattet, denn das Produkt ist mangel-
haft.

Fir Mangelfolgeschaden gelten
aber strengere Kriterien: Da auch
Software der Produkthaftung unter-
liegt, ist zu Uberprifen, ob der Her-
steller den Virus im Rahmen der nor-
malen Produktliberwachung hatte er-
kennen mussen.

Dabei kommt es stark auf den Vi-
rus an: Einen Virus, der sich schnell
bemerkbar macht, muf3 der Herstel-
ler rechtzeitig erkennen. Fir Viren,

IKB, r- \>>S,

Sophisticated Applications
Computertechnik GbR

Infos bei:

ATARI ST
Nec PS5/P6/P7 ersoN LQ800 et

PLATINEN-IASfoUr

MPK Printed Circuit Board Editor, Version 4.0_...
( BAUTEILEBIBLIOTHEKEN nun erstellbar ') *

MPK

Marek Petrik
Vogelsbergstr. 13

D- 3550 Marburg 7
06421 / 47588

Héndlerkonditionen auf Anfr. !

NEU:
ROM-Port
Expander

Das Bussystem fir den
ROM-Port

Mit unserer neuen Platine erweitern Sie lhren ST auf zwei ROM-
Ports. Sie wird ohne jede Létarbeit an das Flachbandkabel des
Buffers angeschlossen. Durch einfachen Anschlufl einer zuséatz-
lichen Platine Erweiterung auf vier Slots.

Umschaltung automatisch per Software oder manuell per Ta-
ster. Gut geeignet auch fiir Einbau in PC-Gehause.

Preise:

Leerplatinee. DM 39— GAL20V8 (programmmiert) deu DM 29—
Bausatz konpl.: DM105,-  Fettigkarte getestet: DV 149—
ATAR ROVHPort Buchse (40pol.. 2 mm Rester) einzeln: DM 1480

_ er st !

die nur unter bestimmten Bedingun-
gen aktiv werden, ist die Haftung des
Herstellers nicht zu erwarten. Die
Sorgfaltspflicht gebietet es bei géngi-
gen Heim- und Personal Computern
aber in jedem Fall, die Software nach
Viren zu durchforsten. Vor Gericht
besteht die grofRte Schwierigkeit dar-
in, wer was beweisen kann: Infizierte
wirklich das neue Programm die Fest-
platte, oder kam der Virus von einer
ganz anderen Diskette?

Der lachende Dritte ist dabei im-
mer der Programmierer des Virus. So
wenig sich der Hersteller eines Ku-
chenmessers fiir einen Mord verant-
wortlich machen laRt, so wenig 1aRt
sich der Urheber des Festplatten-Kil-
lers belangen.

Wir danken Rechtsanwalt Freiherrn von Gravenreuth, Miin-
chen, fir die freundliche Beratung.

nur 449, ~

Héandleranfragen erwiinscht.

Friedrich-Ebert-Allee 2
2870 Delmenhorst
Telefon 04221/14608/9

Weitere Produkte (beachten Sie bitte auch unsere Werbung in Heft 8 des ST-
Magazins), Beispiele:
Transputer
Dank 1...2 MByte-RAM und voller TDS-Kompatibilitéat auch fiir original INMOS-
Entwicklungssysteme geeignet. Die professionellste Lésung! Anschluan den
ST Uber unser Businterface (Preis: 228.-, siehe 8/88).
TEK-Leerkarte mit PALs, Blech und Softw. (3 Disks, u.a. OCCAM-Compiler)
DM 499.-
TEK414-15-1T414,15MHz, 1MByte-RAM: kompl. Bausatzmit allen Teilen und
Software DM 1990.-
TEK 800-20-2 das Superboard: 20 MHz, mit FPU, 2 MByte CMOS-RAM, sonst
wie oben DM 3840.-
Wegen der derzeit katastrophalen Zustéande auf dem Speichermarkt missen wir im
Moment (August) einen Aufpreis von DM 310.- pro MByte Speicher erheben.
RTOS Multitasking/user Betriebssystem mit PEARL-Compiler, 68881/68020
Unterst., Handb. 278.- GKS dazu DM 98.-
Echtzeituhr V2.1 mit Akku & Schaltjahreskorrektur. Einfach einem ROM unter-
stecken (auch MegaROM). Mit unserer Software erkennt TOS die Uhr automa-
tisch. Standarduhr d. RTOS. DM 99 - (1040 ST gekauft vor Herbst '87 bentti-
gen Uhr mit Flachbandkabel: DM 119.-)

Diskette mit Software dazu (inkl. Quellen) DM 15.-

Lieferungen ins Ausland bitte per Vorkasse (2 B. per Verrechnungsscheck.
Ausnahme, schrift. Bestellungen offenti Institute) Betrag durch 114 teilen
(nur Ausland) und DM 10— tur Porto addieren

Fa. Dipl.-Ing. Eberhard
Computer & Elektronik
Keplerstr. 6 A. 3000 Hannover 1
Tel. 0511/3 504500 (24 h)

SSENDORff
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Matthias Rosin: »Wer einen Virus program-
miert, sagt auch am eigenen Ast. Es wird
Zeit, dal3 die Beteiligten ihre Verantwortung
erkennen.«

Matthias Rosin

anuar 1986: War der Absturz der
Raumfahre Challenger das Werk
skrupelloser Hacker? Jener Com-
puterkids, die nach Unsterblichkeit stre-
ben, indem sie ihre Computerviren in
Rechnernetze schleusen?

Wir wissen mittlerweile, daB techni-
sches Versagen als mutmafliche Ursache
gilt. Dennoch: Das Gedankenexperi-
ment als Science-fiction abzutun ist
leichtfertig.

Prinzipiell 148t sich der »Bazillus ex
machina« auf jede Art von Datenkrank-
heit und Programmtod eichen. Der
Schaden, den dekadente Datenritter mit
diesem Werkzeug anrichten kénnen, ist
groRer, als viele Anwender gemeinhin
glauben. Der »Hallo, hier bin ich«-Virus,
mit unerhdrter »Fruchtbarkeit« und an-
archischer Ausbreitung, bildet nur die
Spitze des Eisbergs.

Schéadlich ist von Natur aus jeder
Computervirus. Auch die vermeintlich
»harmlosen«. Jede Soft-Mikrobe mani-
puliert, schmarotzt, beansprucht einen
gewissen Lebensraum. Der Aufwand,
den Programmierer schon heute gegen
die mikrobielle Invasion treiben, ist be-
trachtlich. Der Kampf »Gut gegen Bose«
nimmt dhnliche Formen an, wie der im-
merwdhrende Krieg zwischen Kopier-
schiitzern und Raubkopierern. Auf jedes

50 jJlimwi

Mit der
Bombe

Antibiotikum folgt irgendwann ein resi-
stenter Virus.

Zugegeben, der Reiz, den so ein selbst
reproduzierendes Kabinettstickchen mit
sich bringt, ist auferordentlich. Einen
abstrakten Korper aus Logik und Mathe-
matik zu schaffen, der sich nach seiner
Freisetzung unkontrolliert durch den
verschlungenen Daten-Dschungel be-
wegt, verspricht Lustgewinn fiir das Ego
der Programmiererseele. Die Anonymi-
tat gibt dabei die erforderliche Sicher-
heit. Die Herkunft der Programm-Klo-
nes ist selten nachvollziehbar, ihre Aus-
rottung mihselig. Vergleichbares hat es
in keiner Disziplin je gegeben.

Beim Gedanken an die Urheber dréngt
sich mir die Parallele zu den Motiven ei-
nes Doktor Frankenstein auf. Der
Mensch (berwindet die naturgegebene
Schranke, Leben in die Welt zu setzen.
Das Desaster folgt auf dem FuBe — der
Schopfer verliert die Kontrolle ber das
von ihm geschaffene Monstrum. Wieder
einmal stellt sich die grundlegende Fra-
ge: Ist alles Machbare erlaubt?

Die Zeitschrift, die sich mit Compu-
terviren auseinandersetzt, begibt sich auf
eine Gratwanderung. Popularitat dieses
Themas ist zweischneidig. Oft richtet
erst die Schilderung der Zusammenhan-
ge den Schaden an, den Sie eigentlich
verhindern will. Doch deshalb die Pro-
blematik totschweigen? Unsere Aufgabe
heiBt, Sie lber alle erdenklichen Gegen-
malnahmen aufzukldren. Dazu gehort
auch eine Liste mit der Beschreibung be-
kannter und vornehmlich boshafter ST-
Viren (Seite 48). Welche unangenehmen
Uberraschungen stehen noch aus?

Ausfélle und Systemzusammenbriiche
kosten Zeit, Geld und nicht zuletzt auch
Nerven. Mir tun in erster Linie unerfah-
rene Anwender leid, Einsteiger, die den
Sprung in die Computertechnik gewagt
haben, und durch die verantwortungslo-
se Egozentrik skrupelloser Programmie-
rer Schiffbruch erleiden.

Und wer wird die Hacker, die heute die
Personal-Computer-Szene  sabotieren,
daran hindern, morgen ihre Program-
mierkiinste an GroRrechnernetzen zu
messen? Etwa an sicherheitskritischen

Kommentar

leben

Knotenpunkten? GroRrechner speichern
persénliche Daten und Forschungser-
gebnisse, steuern Atomkraftwerke und
militarische Verteidigungsanlagen — die
Reihe lieBe sich lange fortsetzen. Der
volkswirtschaftliche Schaden, den Com-
puterviren seit ihrem Erscheinen ange-
richtet haben, laRt sich nur abschatzen.

Juristisch bewegt sich der Virus in ei-
ner Grauzone. Eine Rechtsprechung auf
diesem Gebiet existiert nicht. Was bleibt
Justitia auBer Ratlosigkeit, angesichts
der Schwierigkeiten, den Parasiten auf
die Schliche zu kommen?

Nicht nur die Programmierer, die im
stillen Kdémmerlein einen Virus austuf-
teln, sind angeklagt. Die grofte Schuld
tragen solche Brunnenvergifter, die aus
dem allgemeinen Interesse an »dkologi-
schen Programmen«, Kapital schlagen.
Wie unsere Zusammenstellung aufdeckt,
hat die Mehrheit aggressiver Viren ihren
Ursprung im finanziellen Eigennutz. Die
Skrupellosigkeit gipfelt in der Vermark-
tung virengenerierender Programme
oder Viren zum Abtippen im Rahmen
von »Fachartikeln«. Aber wer wird ange-
sichts der einhergegangenen Warnungen
schon verdenken wollen, dal’ die poten-
tielle Pest Auflage und Umsatz steigert?
Unter dem Deckmantel der Aufklarung
werden da Werkzeuge in die Welt gesetzt,
die jeder Programmierer mit wenig Auf-
wand zur individuellen Zeitbombe aus-
weitet. Ist es ein Wunder, daf nicht jeder
Programmbastler die Moral und das
Wissen besitzt, das Debakel zu vermei-
den? Das BewulRtsein mit der Herausga-
be eines Virus auch am eigenen Ast zu sé-
gen, ist nicht bei jedermann entwickelt.

Aussichtslos ist die Lage noch nicht.
Es ist aber an der Zeit, dal die am Dilem-
ma Beteiligten ihre Verantwortung er-
kennen. Schuldige wie Betroffene. Die ei-
nen sollten die moralische Verpflichtung
erkennen, Schaden wiedergutzumachen.
Mittel dazu gibt es. Die anderen miissen
— 50 lastig es sein mag — sich schitzen.
Schon um die weitere Verbreitung einzu-
dammen. Kopf in den Sand gilt nicht.

Die nachste Raumféhre startet in die-
sen Wochen. Versuchen wir gemeinsam
die Nestbeschmutzer zu stoppen? (mr)
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Anbieter-Verzeichnis

Firma

Advanced Appl. Viczena GmbH
Application Systems
Application Systems

Arnor Deutschland GmbH

Atari Corp Deutschland GmbH
Atari Corp Deutschland GmbH
Atari Corp Deutschland GmbH
Atari Corp Deutschland GmbH
Atari Deutschland GmbH,

Bavaria-Soft
Braukmann GmbH
Brother International

C-Lab Software

C.A.S.H. GmbH

C. Itoh Electronics

Canon Copylux

Christa Mayer-Giirr Software
Citizen

Computerware Gerd Sender
Computerware Gerd Sender
Creative Video

CRP-Koruk

DEHOCA Christian Felsing

Eickmann Computer
Epson Deutschland GmbH

Fujitsu Deutschland

G-Dat

Gerhard Knupe GmbH
GFA-Systemtechnik
GIMIK eV. Kéin

Hard&Soft

IBP Geratebau GmbH
Ing. Biro Manfred Fricke

Jorg Wilhelm Mikroelektronik

Kaufhof AG
Kodak AG

Lighthouse GmbH

Mannesmann Tally
Markt&Technik
Minitec Electronic

NEC Deutschland

Okidata GmbH
Olivetti GmbH

PAM-Software
Panasonic Deutschland
Print-Technik

Ruff & Locher Datentechnik
Rushware

Seikosha Deutschland GmbH
Star Micronics
Star-Division

Technical Tools

Weide Elektronik
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SPC-Modula V1.3
A.-Messe Vorbericht
Signum 2

Protext 3.6
A.-Messe Vorbericht
Atari-Software

Ist Word plus
Calamus

Omikron

A.-Messe Vorbericht
Public-Painter
Drucker

A.-Messe Vorbericht
A.-Messe Vorbericht
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Canon Laser-Kopierer
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RGB-Splitter
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Monitor-Umschalter

190ST
Echtzeit-Digitizer
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BTX-Interface
Kodak Farbkopierer
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Video-Interface
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»WIr wollten wissen,
WO unsere Grenzen sind«

Interview mit Virus-Programmierern

Tarik Ahmia

W iren entstehen nicht von selbst.

'Sie sind das Ergebnis langwieri-

ger und komplizierter Program-
mierung. lhre Schopfer wollen anonym
bleiben: Das ST-Magazin machte sich
trotzdem auf die Suche nach den Schlus-
selfiguren der elektronischen Seuche. Bis
nach Schweden fiihrten uns die Recher-
chen, an deren Ende sich die Hacker-
gruppe »Anti Copyright Association«
zum Interview stellte.

ST-Magazin: Welche Erfahrung habt
Ihr mit dem Schreiben von Viren auf
dem ST?

ACA-Crew: Wir haben zwei verschie-
dene Viren programmiert. Bisher haben
wir aber nur einen davon verbreitet.

Es ist unwahrscheinlich, daR wir den
zweiten Virus je veroffentlichen. Er ist
einfach zu gut.

ST-Magazin: Was macht der zweite Vi-
rus?

ACA-Crew: Er vermehrt sich auch auf
schreibgeschiitzten Disketten und instal-
liert sich in der batteriegepufferten Echt-
zeituhr des ST. Der Virus ist auBeror-
dentlich gefahrlich.

ST-Magazin: Handelt es sich um einen
Bootsektor- oder einen Link-Virus?

ACA-Crew: Beides sind Bootsektor-
Viren, aber nur der zweite schreibt sich
auf geschitzte Disketten. Der Virus
schreibt in einem besonderen Format auf
die Diskette, das den Virus praktisch un-
auffindbar versteckt. Er funktioniert bei
jedem Laufwerk, das wir getestet haben.

ST-Magazin: Infizieren Eure Viren
Festplatten?

ACA-Crew: Nein. Wir haben uns mit
Festplatten noch nicht weiter besché&f-
tigt.

gST-Magazin: Habt Ihr Euch an bereits
verdffentlichten Viren oder Listings in
Zeitschriften orientiert?

ACA-Crew: Nein. Die Viren sind voll-
standig selbstentwickelt.

ST-Magazin: Wie kamt Ihr darauf, ei-
nen Virus zu programmieren?
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ACA-Crew: Als wir gerade an einem
Fraktal-Generator programmierten,
hatte ein Freund die Idee. Er wollte wis-
sen, wie gut ein Virus sein kann.

ST-Magazin: lhr habt das also aus
Spall gemacht?

ACA-Crew: Ja.

ST-Magazin: Wie lang dauerte die
Entwicklung des ersten Virus?

ACA-Crew: Zwei Abende. Der Virus
I6scht nur den Bootsektor. Er vernichtet
aber keine Daten auf der Diskette. Nach
der Beseitigung des Virus funktionieren
alle Programme wieder einwandfrei.
Der Virus ist also nicht so schlimm.

Fir den zweiten Virus haben wir etwa
zwei Wochen gebraucht.

ST-Magazin: Woher wif3t Ihr tiber die
Programmierung eines Virus Bescheid?

ACA-Crew: Vor langerer Zeit wollten
wir mehr Speicherkapazitat aus einer
Diskette herausholen und beschaftigten
uns deshalb mit dem Floppy-Controller
des STs. Die Theorie des Controllers be-
zogen wir aus den Bichern »ST Intern«
und »Abacus«. Mit dem Wissen ent-
wickelten wir dann die Viren.

ST-Magazin: Findet Ihr es nicht ge-
mein, wenn Viren wichtige Daten zer-
storen?

ACA-Crew: Ja. Deshalb haben wir
den zweiten Virus nicht verbreitet. Er
richtet irreparablen Schaden an. Wir
halten so etwas fir falsch.

ST-Magazin: Hattet Ihr ein schlechtes
Gewissen, diesen Virus in Umlauf zu
bringen?

Wir haben ilieses
Interview zensiert...

...denn die ACA-Crew erklérte
uns detailliert, wie ihr hochst gefahr-
licher Virus arbeitet. Mit eigenen Au-
gen haben wir das Formatieren einer
schreibgeschitzten Diskette beob-
achtet. Die potentielle Viren-Gefahr
ist ungeheuer grof3. Wer anderes be-
hauptet, wégt sich in triigerischer Si-
cherheit.

ACA-Crew: Ja, wir glauben schon.

ST-Magazin: Wie viele Leute beschaf-
tigen sich bei Euch mit der Virus-Pro-
grammierung?

ACA-Crew:
grammierer.

ST-Magazin: Wieso habt Ihr nicht
einfach einen Fun-Virus geschrieben,
der keinen Schaden anrichtet?

ACA-Crew: Wir wollten wissen, wo
unsere Grenzen sind.

ST-Magazin: Wie geféhrlich kann ein
Virus sein?

ACA-Crew: Es kann sehr, sehr geféhr-
lich werden. Was auch immer der Pro-
grammierer mochte, 1a4Rt sich mit einem
Virus verwirklichen. Es ist sehr leicht, ei-
nen Virus zu schreiben. Fast jeder kann
das tun.

ST-Magazin: Arbeitet Ihr zur Zeit an
einem neuen Virus?

ACA-Crew: Nein, wir beschaftigen
uns zur Zeit mit anderen Dingen wie der
Grafikprogrammierung.

ST-Magazin: Was ist Eurer Meinung
nach der beste Schutz gegen Viren?

ACA-Crew: Viren-Killer-Programme,
die den Bootsektor prifen. Sie sind im-
mer noch die beste Waffe gegen Viren.

ST-Magazin: Was macht lhr auBer
Programmieren sonst noch?

ACA-Crew: Wir sind alle so um die 20
und leisten zur Zeit unseren Militar-
dienst ab.

ST-Magazin: Denkt Ihr daran, noch
gefahrlichere Viren zu schreiben?

ACA-Crew: Wir haben zwar viele
Ideen, aber Viren interessieren uns nicht
mehr besonders. Der zweite Virus kann
schon sehr viel. Er versteckt sich nahezu
unauffindbar auf jeder befallenen Dis-
kette. Ein Virenkiller ordnet die Diskette
als »gesund« ein. Die Methode geht na-
tarlich nur mit einigen Tricks. Insge-
samt haben wir aber kaum mehr Zeit fir
die Viren-Programmierung.

ST-Magazin: Hattet Ihr selbst je Pro-
bleme mit Viren?

ACA-Crew: Ja, wir waren einmal et-
was unachtsam. Unser zweiter Virus hat
dann die Daten von ein paar Disketten
zerstort. (am)

Drei  Assembler-Pro-
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DEGENIS 111

VERSION 2.0/B
Die neue Dimension der Malprogramme fiir den ST

Originalausdruck vom IPADEGENIS I1I-DEMO vom monochromen Monitor mit einem NEC Pinwriter P6 Plus

Einfachste Benutzerfuhrung - Uber 200 variable Grundformen - 40 3-D Hintergrundeffekte - Rotation und Ani-
mation - Erstellung von Demofilmen und Shows - Rotationsobjekte inmehrals 25 Darstellungsformen - Offset-
Verfahren flr Soloformen - alle Manipulationen wie stufenloses Drehen, Tonne, Sinuswellen, Nachziehen,
Kopierenetc. - alle Werkzeuge inFormund GroRe frei editierbar - Weiterverarbeitung durch ACTRIUM oder
DEGENIS 1l Professional - Kompatibel zu Degas, Doodle, Vivid Success etc. - umfangreiche Anleitung.

DEGENIS Il
unverbindliche Preisempfehlung DM 169,-
bei Ihrem Fachhéandler oder direkt bei

Gutsmuthsstr. 16 *1Berlin 41 *Tel. 030/792 84 32

DEGENIS 111 lauft aufallen ST
mit mindestens 1 MByte RAM

in hoher und mittlerer Auflésung.
DEGENIS 11l ist ein Produkt

des AIG-Team of Comtec.
ACRIUM ist erst ab Ende August
lieferbar.

Versand erfolgt nur gegen Vorkasse oder
Verrechnungsscheck. Portopauschale DM 4,20.

DEMODISKETTE DM 20, - incl. Porto + Verpackung.
Demos nur mit 1MByte RAM &zweiseitigem
Laufwerk.

Demo Monochrom - Bilder Disk
Demo Monochrom - Animation
Demo Color - Animation

(Bei Bestellung bitte angeben.
DM 10,- werden bei Bestellung verrechnet.)



Das Serum 1m

VDS — das Virus-Diagnostic-Set
schutzt vor gefahrlichen »LInk-Viren«

m M B ie ein Alchimist ein Serum
quirlte, um Krankheiten zu

w vertreiben, so mischten wir ei-
nige ausgekliigelte Assembler-Program-
me, um Viren zu bannen.

Unser Programm FINDALL produ-
ziert eine Liste schitzenswerter Dateien
(*PRG, *.TOS, etc.). Es erfragt das Direc-
tory, in dem es diese Dateien suchen soll.
Das zweite Programm MAKESUM ver-
schlisselt jede dieser Dateien anhand ei-
nes Palwortes und ermittelt Checksum-
men Uber diese kodierten Dateien. Das
dritte Programm CHECKSUM ber-
pruft, ob diese Checksummen mit denen
der Programmdateien Ubereinstimmen.

Damit ist nur bedingt zu erkennen, ob
ein Programm verseucht ist. Unser Se-
rum spirt nicht einen eventuell enthalte-
nen Virus auf, sondern registriert jede
Anderung einer Programmdatei.

Bitte keine unndtige Panik: Manche
Programme werden auch ohne Virusbe-
fall gedndert. Die Datei MCCON-
FIG.TOS é&ndert das Programm M-
CACHE, SETMAUS wird durch den Be-
fehl »Mausparameter speichern« beein-
fluRt.
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Auf folgende Art bildet unser Pro-
gramm die Checksumme: Es verwdrfelt
das Codewort nach dem Algorithmus
von Bays und Durham (Knuth, Press)
mit sich selbst, um eine Pseudozufalls-
zahlenreihe zu bilden. Abhéngig von die-
sen Zahlen rotieren wir das jeweils néch-
ste Langwort der Programmdatei und
addieren es zur Checksumme. Die Wer-
tigkeit jedes einzelnen Bits der Datei be-
stimmt also das Codewort und ist des-
halb nicht vorauszusehen. Ein anderes
Codewort ergibt eine andere Checksum-
me. Es ist leider nicht machbar, MAKE-
SUM auf seine Ausgabedatei CHECK-
SUM.CHK anzuwenden, da diese da-

durch verandert wirde. Sie kdnnen das
beliebig oft wiederholen, CHECKSUM
ermittelt immer einen Fehler. Das ent-
spricht der Tatsache, dal gegen jedes Vi-
rus ein spezielles Antivirusprogramm ge-
schrieben werden kann, das von einem
neuen Virus tberlistet wird, gegen den es
aber auch ein Programm gibt. Diese selt-
same Schleife endet leider nie.

VDS wurde mit dem Assembler von
Metacomco entwickelt. Auch jeder an-
dere Assembler (bersetzt den Quelltext.

schrank

Um Platz zu sparen und um Sie bei der
Tipparbeit zu entlasten, drucken wir Un-
terprogramme, die in verschiedenen Pro-
grammen gleichzeitig aufgerufen wer-
den, nur einmal ab. Sie miissen diese ent-
weder mit lThrem Editor kopieren, oder
die Assembler-Direktive »INCLUDE«
verwenden.

FINDALL: Zu Beginn erfragt es den
Pfadnamen des Startdirectorys. »make-
code« verwendet den Zufallsgenerator
des XBIOS, um das Codewort zu erzeu-
gen. Sie konnen dieses beliebig veréan-
dern, sofern Sie nicht die maximale Lan-
ge von 80 Zeichen uberschreiten. Das
Unterprogramm »suche« leistet die
Hauptarbeit. Es wird rekursiv aufgeru-
fen und hangelt sich auf- und abwarts
durch die Ordnerhierarchie, »sfiles«
sucht innerhalb eines Ordners nach Da-
teien mit den Endungen »PRG«, »TOS,
»TTP«, »ACC«, »APP« und »0OVL«,
Letztere bezeichnet Programm-Overlays.
Die neue Datei CHECKSUM.DAT ist so
aufgebaut: In der ersten Zeile steht das
Codewort, danach die Liste der gefunde-
nen Dateien. Als Kennzeichnung fur die
letzte Zeile dient »ende«. Beim Durchsu-
chen ganzer Partitions kommt es wegen
des 40-Ordner-Problems manchmal zu
Schwierigkeiten. Verwenden Sie dann
TURBODOS oder das FOLDRXXX-
Programm.

MAKESUM: Fir jede der Dateien in
CHECKSUM.DAT berechnet es die
Checksumme und schreibt sie mit den
Informationen aus CHECKSUM.DAT
in CHECKSUM.CHK.

CHECKSUM: Es vergleicht die ge-
speicherten Checksummen mit den ak-
tuell errechneten. Bei Abweichungen er-
scheint eine Meldung, »wait« wartet
dann, bis Sie irgendeine Taste driicken.

Unterprogramm fiir FINDALL und
MAKESUM: »crea__forc__ausdat«
richtet die jeweilige Ausgabedatei ein
und lenkt die Bildschirmausgabe auf die-
se Datei um.

Unterprogramme fir MAKESUM
und CHECKSUM: »opn forc eindat«
offnet die entsprechende Eingabedatei
und legt diese auf den Systemkanal fir
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Disketten

die Tastatureingabe. »Linefeed« gibt ei-
nen Zeilenvorschub aus. »prep check-
sum« belegt das Feld »ranfd« und liest
den néchsten Dateinamen, »do  check-
sum« berechnet die Checksumme. Die zu
prufende Datei wird blockweise mit der
BlockgroRe »buf len« eingelesen, jedes
Langwort wird um bis zu 15 Bit nach
links oder rechts rotiert. Das bestimmt
eine Pseudozufallszahl, die nach dem
Verfahren von Bays und Durham
(Knuth, Press) aus dem Codewort ermit-
telt wird, »rcnt« zeigt auf das aktuelle
Feld in »ranfd« (A). Es Ubergibt die dort
gespeicherte Zahl als neue Ausgabe (B),
diese erhoht »rent« (D). Vorher wird der
aktuelle Platz in »ranfd« durch das
néchste Zeichen im Codewort aufgefillt
(C). Die vier letzten Bits in der Ausgabe

*F1 NDALL™
start
move.l #starttext,a0 .«Copyrightmeldung
bsr print_line
move.l #dirbuf,a0 ;Pfad
bsr read_line ;einiesen
move.b dirpath.dO ;Test auf
andi.1l #$5F,dO ;Laufwerk
cmp.b #'P' ,dO ;gueltig
bgt schluss
cmp.b #'A',dO
bit schluss
move.w #68.d5 ;68+1+10 ist prim
move.l ¢coderest,ab ;Zufallswort
makecode
move.w #17.-(sp) ;Random
trap #14 Xbios-Aufruf
addq.l1  #2,sp
swap do .s0berste 8 Bits
Isr .w #2,dO .skleiner als 64
add.w #'0 ',d0 ;plus 48
move.b dO ,(a5)+ ;in den Speicher
dbra d5,makecode .schon fertig?
bsr crea fore ausdat
ts t.w do .Fehler?
bmi schluss
move.b dirpath.dO ;Neues Laufwerk
andi.l #$5F,dO ;->Uppercase
sub.b' #'A',dO ;Laufwerknummer
move.w dO .-(sp)
move.w #$E,-(sp) ;Setdrv
trap #1
addqg.1 #4,sp
pea dtabuff .*Vorbereitung
move.w #$1A.-(sp) ;Setdta
trap #1
addg.1l #6,sp
move.l #codewort,a0 ;Codewort
bsr print line ;schreiben
bsr crif ;neue Zeile
bsr suche ;Hauptteil!
move.1 #endewort,a0 ;Endemarke
bsr print_line ;schreiben
schluss
clr .w -(sp) ;Programmende
trap #1 JAb in die Heia!

* Hier beginnt die Suche suche
;Eine Ebene tiefer
addq.w #1,ebene

pea dirpath ;O0effne Ordner
move.w #$3B,-(sp) ;Chdir

trap #1

addq.1 #6, sp

tst.w do +Fehler?

bne abbruch

move.w ebene,dl ;Berechnung
move.l ¢anzahl,al ;des Index

move.b #0,0(al,dl.w) ;Anzahl(Ebene)=0
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geben die Zahl der zu rotierenden Bits
an, das funftletzte Bit die Richtung.

»print  line« gibt eine nullterminierte
Zeichenkette aus. »read line« liest eine
Zeichenkette in den Speicher ein. »crline-
feed« sorgt fiir den ordnungsgeméRen
AbschluBR einer Zeile. Bei eventuell auf-
tretenden Bedienungsfehlern wird an das
Ende des jeweiligen Programms ver-
zweigt. 'Eine aufwendigere Fehlerbe-
handlung hétte noch l&angere Listings zur
Folge gehabt.

Keine Panik! Nicht jeder Alarm ist ein
Virus. Manche Programme verdndern
sich selbst (siehe oben), oft ist auch nur
eine Diskette defekt. Erst wenn die Ver-
dnderungen um sich greifen, liegt der
Verdacht auf einen Virus nahe. Dann
schalten Sie Thren Computer aus, starten

move.w #%$10,-(sp) ;l:lu[ Subdirs
pea a llfil .
move.w #$4E,-(sp) S first
trap #1
addq.1 #8, sp
tst do
bne weiterl .«Dateien suchen
cmp.b #$10,attr
bne nextdir
move.l #filnam ,a0
emp.b # '.',(a0) ;Aktueller Ordner?
beq nextdir
nextdirect
move.l s¢dirpath,al
setpath move.b (a0)+ . (al)+
bne setpath

clr.b (al)

move.b #'V ,-(al) ;\ anhaengen
bsr suche ;Rekursion!
move.w #$10,-(sp) ;Nur Subdirs
pea a llfil

move,w #$4E,-(sp) ;S first

trap #1 ;Noch mal hier
addq.1 #8, sp

tst do

bne abbruch ;Fehler
move.w ebene,dl

move.l +anzahl,al

move.b O(al,dl.w),dl ;So oft gesucht
bra snextend
snext
move.w #$4F,-(sp) ;Snext
trap #1
addq.l #2, sp
tst.1 do
bmi abbruch
snextend
dbra dl,snext
nextdir
move.w ebene,dl
move.l #anzahl,al
addg.b #1,0(al,dl.w) ;Anzahl(Ebene)+l
move.w #$4F,-(sp) ;Snext
trap #1
addqg.1 #2, sp
tst.1 do
bmi weiterl
cmp.b #$10.attr
bne nextdir
move.l #filnam ,a0
cmp.b #'.', (a0) ;Akt. Ordner?
beq nextdir
bra nextdirect
weiterl
move.w fil_num.d4 ;Soviel
move.l #prgfil,a4d ;Dateiarten
noch_was
bsr sfiles ;suche
addq.1 #6.a4 ;naechste Art
dbra d4,noch_was

ihn ohne Diskette im Laufwerk (das dau-
ert etwas langer), formatieren lhre Dis-
kette oder Platte und restaurieren den In-
halt von lhren Sicherheitskopien neu.
Die sollten natirlich schreibgeschiitzt
bleiben. Was, Sie haben keine Sicher-
heitskopien angefertigt, dann haben Sie
jetzt ein groBes Problem...

(Michael Pfeiffer/hb)

Knuth, D.: The Art Of Computer Programming, Vol 2 Seminumeri-
cal Algorithms 2nd Edition (1981) 3.2 — 3.3, Addison-Wesley Series
in Computer Science and Information Processing

Press, W., Flannery, B., Tcukolsky, S., Vettcrling, W.: Numerical Reci-
pes (The Art of Scientific Computing) (1986) p,194f. Cambridge Uni-
versity Press, Cambridge

Steckbrief

Name: Virus-Diagnostic-Set
Autor:  Michael Pfeiffer
Sprache: Metacomco-Assembler
Funktion: findet Computerviren
Eingabezeit: kurz
abbruch
subg.w #1 ,ebene Eine Ebene hoch
beq abbruchex ganz oben?
pea abovedir
move.w #$3B,-(sp) Chdir
trap #1
addq.1 #6, sp
abbruchex
rts
sfiles
move.w #0,-(sp) Alle Dateien
move.l a4,-(sp) mit *.PRG etc.
move.w #$4E,-(sp) S first
trap #1
addqg.1 #8, sp
tst.w do
bne weiter2
ausgabe
move.w #%$19,-(sp) *Aktdrive
trap #1
addqg.1 #2, sp
add.b #'A' ,dO Drivenummer
move.b dO,aktdrive
move.l +aktdrive.aO Laufwerk
bsr print_line
move.w #0,-(sp)
pea aktdir
move.w #$47.-(sp) ;Getdir
trap #1
addq.1 #8, sp
move.l ¢aktdir,a0 ;Pfad
bsr print_line
move.l +backslash,a0 ;\
bsr print_line
move.l #filnam .aO ;Dateiname
bsr print line
bsr crif
move.w #$4F,-(sp) ;Search next
trap #1
addqg.1  #2,sp
tst.1 do
bpl ausgabe
weiter2
rts
crif
move.l ecretlf,a0 ;Zeilenende
bsr print_line
rts

;Unterprogramme fuer FINDALL UND MAKESUM
include “\SOURCENCHECK_FM.INC"
;Unterprogramme fuer alle drei Programme

include "\SOURCE\CHECKFMC.INC"
data
starttext
dc.b $1B, E ,3A, 27, p
de.b VDS - Findall ',189
de.b 1988 Michael P feiffer ST-Magazin
dc.b $1B, q ,$A.$D,$A.$D
de.b Bitte das
de.b Startdirectory eingeben:
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dc.b 8A,$D,'Z.B. A 2\AUTO\", $D,$A.,0

ds .w
dirbuf dc.b 128
dirlen dc.b O
gdrpath ds.b 128
dtabuff ds.b 21
attr ds.b 1
time ds.b 2
date ds.b 2
size ds.b 4
filnam ds.b 14
ausdatei dc.b 'CHECKSUM DAT"
backslash de.b "0
codewort dc.b “Codewort:
coderest ds.b 70
de.b O
endewort dc.b
allfil dc.b k0
abovedir dc.b "..",0 a
fil_num dcw 5 ;6 Dateien - 1!
prgfil ;Endungen der Dateien

dc.b **_PRG",0,"*.T0S",0

dc.b **_TTP",0,"*_ACC",0

dc .b **_APP".0,"*_.0VL",0
cretlf dc.b $D,$A,0
ebene ds.w 1
anzahl ds.b 10
aktdrive dc.b "A:",0
aktdir ds.b 128

end

*MAKESUM™*

buf_len equ 2048 ;Blocklaenge
start

move.l #starttext,a0 ;Copyright

bsr print_line ;anzeigen

bsr opn_forc_e eindat ;Eingabedatei

tst.l dO ;oeffnen

bmi schluss

bsr crea_forc_ausdat;Ausgabedatei

tst.l do ;anlegen

bmi schluss

move.l #codew,a0 ;Codewort

bsr read_line ;lesen

bsr linefeed

bsr put_cw_zero ;Null anhaegen
nextdatei

bsr prep_checksum ;Vorhereiten

cmp. 1  #"ende” _dateiname

beq schluss ;das wars

bsr do_checksum ;Hau tteil R

bra nextdatei ;hoch eine Datei
schlluss

move #0,-(sp) Programmende

trap #1

;Unterprogramme fuer FINDALL und MAKESUM
include "“\SOURCE\CHECK_ FM. INC"
-Unterprogramme f. MAKESUM und CHECKSUM
include " \SOURCE\CHECK_MC. INC*
.=Unterprogramme fuer alle drei Programme
include " \SOURCE\CHECKFMC.INC"
data

starttext
de.b $1B, "E",$A," ",27,7p"

",189

de b “VDS - Makesum

dc.b "1988 Michael Pfeiffer

de.b "ST-Magazin von Markt&Technlk'

de b $1B,"q",$A,$D,$A, $D

dc.b Bitte warten® ,$A,$D,0
eindatei

dc.b "CHECKSUM .DAT",0

ausdate
dc.b

codew
dc.b

codelen
ds.b

codeword

ds.b
. ds w

datein
dc.b

i
"CHECKSUM.CHK" ,0

;max 80 Zeichen

°g = 8

;gerade

Y]
@

dateilen

ds.b
dateinal

ds .b

dc .b

ds .w
readhandle

crif dc.b $0D
$o

me

BH
o]

;gerade

Anzahl der gel. Bytes

OWw P B 0O

No .File-" ,0

a0

;Feld fuer die
%07 ;Pseudozufallszahlen
1

buf._len/2 + 1 ;buflen Bytes

* CHECKSUM.CHK *

buf_len
start
move.

equ 2048
1 #starttext,a0 ;Copyright

bsr print_line ;anzeigen
bsr crlinefeed
bsr opn_’ forc eindat;Eingabedatei
tst.1 do ;oeffnen
bmi schluss
move.l #codew,a0 ;Codewort
bsr read_line ;lesen
bsr crlinefeed
bsr put_cw_zero ;Null anhaengen
nextdatei
bsr prep_checksum ;Vorbereitung
cmp.l  #"ende”,dateiname
beq schluss
move.l #checkin,a0 .Checksum
bsr read_line ;lesen
bsr crlinefeed
move.l #checksumin,al
move.b checklen,d2 ;Null
bsr put_zero ;anhaengen
bsr do_checksum ;Checksum
move #7,dl erstellen
move.l #checksumin, al
move.l ¢checksum,a2
checkcheck
emp.b (@l)+,(@2)+ ;auf Gleichheit
bne checknotok ;pruefen
dbra d1 ,checkcheck
bra checkok
checknotok
move.l #alarm,a0 Alarm
bsr print_line ;schlagen
bsr wait ;auf Taste warten
checkok

bsr crlinefeed ;alles in Butter
bra nextdatei ;noch "ne Datei
schluss
bsr wait ;Das war"s
clr.w  -(sp) ;Programmende
trap #1
wait
move.w  #2,-(sp, .—Console
move.w #2,-(sp ;Bconin
trap #13 ;Warte auf
addg-1  #4,sp ;Taste
rts

Unterprogramme f. MAKESUM und CHECKSUM

include ""\SOURCE\CHECK_MC. INC

_eUnterprogramme fuer alle drei Programme

include "\SOURCE\CHECKFMC. INC"

data
starttext
dc.b $1B,"E",$A,"
dc.b " VDS - Checksum *,189
dc.b 1988 Michael Pfeiffer *
dc.b _$1B,"q",$A,$D,$A,$D,0
eindatei
dc.b "CHECKSUM.CHK",0
codew
dc.b 80
codelen
ds .b
codeword
ds.b 80
ds.w O
datein
dc.b 128
dateilen
ds.b 1
dateiname
ds.b 128 ;gerade
0

-.27.7p"

;max 80 Zeichen

jgerade

c.b
checkin
dc.b
checklen
ds.b
checksumin
ds.b 11
dsw O
readhandle

;Platz fuer Checksum

.Anzahl der gel. Bytes
checksum

ds .b

dcb O R
leer dc.b “EmptyFil~,0
alarm

dc.b 7, "Checksums not consistent!”
crlf dc.b $0D
If dc.b $0A,0

ranfd
ds.b 107
dc.b 0
rent ds.w 1
bss
readbuf

ds.w buf_len/2 + 1
end

Virus-Diagnostic-Set (Ende)

Ausgabe 9/September
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Herbert, mein bester Freund

" ein Freund Herbert
hat auch einen Atari
ST. Wir versuchen uns

nen. Aber es gibt ja Blcher und
Zeitschriften in denen man Li-
stings von Viren findet. Bosartig

beide immer mit neuersoPrer-ja nicht sein.

grammiertricks  zu  beein-
drucken. Wenn ich ihm unbe-
merkt ein Virus-Programm un-
terschiebe, das auf einmal »Hal-
lo Herbert« auf den Bildschirm
schreibt, dann wird er Augen
machen. Das ist ein toller Gag.

Einen Virus selbst program-
mieren kann ich nicht, da muf
man sich schon sehr gut ausken-

Software a la carte

Omikron Basic 159 - Signum |
OmikronComp. 159- STAD

PC DITTO vVersion 3.64

PD Pakete 1 Paket =

5Disk
Public- (doppelseitig)
domain P.1 Die besten

(alle ST Disketten) Spielprogramme

P.2 Die besten

ggls I?(i)srlrf;ie Utilitieprogramme
’ " P.3 Die besten
DM 5,90 Mal/Soundprogramme

Liste gegen DM 2, Die besten

in Briefmarken
Monitorswitchbox
Umschaltung SW/Farbe

Monitorka,
Fertigger:
Bausatz

3 Laufwerke am ST

Floppyswitchbox: ermdglicht den AnschluR von drei
Laufwerken am ST. Das Umschalten erfolgt ohne Reset. Die

35.-

diversen Programme

Switchbox direkt an
den Rechner an-
stopselbar. (Alle Aus-
gange sind weiterhin
frei erreichb. (s. Abb.)
(mit Audioausgang)
dto. mit 50 cm langem

Heute war ich bei Herbert und
hab’ eine Diskette mit meinem
Virus in seinen Computer ein-
gelegt. Das Virus-Programm
macht jetzt das Ubrige.

Heute hat mich Herbert ange-
rufen. Er war ganz aufgeregt,
weil sich zwei seiner Programme
nicht mehr starten lassen. Er
vermutet, daR die Disketten de-

Hardware Zubehor

fekt sind. Hoffentlich war nicht
mein Virus im Spiel. Soll ichihm
von meinem Virus erzéhlen?
Bei Herbert ging schon wieder
ein Programm kaputt. Ich glau-
be, mein Virus ist schuld. Unsere
Programmierfreaks im Compu-
terclub haben auch von Viren er-
zahlt, die Disketten zerstoren.
Ich hab ihm alles erzéhlt, und
er ist ganz schon sauer. Neben ei-
nigen Spielen hat mein Virus die
Diskette mit seiner selbst ge-
schriebenen Library fur seinen

| 357. . .
159 Leerkarte Speichererweiterung
: komplett bestiickte Speichererweiterung qm a a
169 - (steckbar) ohne RAMs: 2/4 MB auf Anfrage 0 4 .5/VS
Epromkarte 128 KB 49.90

Steckernetzteil

Speziell fur die neuen NEC FD 1037 Laufwerke entwickeltes
Steckernetzteil (5 V Stabil. 500 mA. VDE), in unseren O M
anschluBfertigen Laufwerken serienméaBig enthalten0 4

Hardware Zubehor
Abgesetzte Tastatur am ST

Tastaturgehduse mit Spiralkabel. Treiberstufe,
Resettaste und Joystickportbuchsen eingebaut

. (Mega ST)
at 39.90
29.90

XT-Interface einzein

Switchbox ist mit speziellen Treibern fir 3,5 u. 5.25 Laufwerke

ausgestattet (m. Zugriffs-LED-Anzeige)

Wichtig: Computertyp angeben
Verbindungskabel
Floppyverlangerung (0,7 m)  29.90
Monitorverlangerung (1,5 m)  29.90
Harddiskkabel (1,5 m) 39.90
Druckerkabel (2 m) 24.90
Scartkabel (2 m) 39.90

Fast Load oder Fast Load chance Hertz
Rom fir Blitter TOS oder ROM TOS

Monitorswitchbox flr
MUItiSynC bitte Monitortyp angeben

XT-Tastatur inki. interface am sT

XT-Tastatur-Interface incl. einer hochw. XT-Tastatur

C-Compiler zerstort. Wenn er
sich kein Backup zieht, ist er
selber schuld.

Herbert war heute bei mir. Er
ist nicht mehr bdse. Es war ja
auch nur ein Spaf3. Kurz nach-
dem er gegangen war, taten sich
bei meinem ST einige verriickte
Dinge: Das Diskettenlaufwerk
spinnt  manchmal und der
Druckerport funktioniert nicht
mehr. Ob Herbert... Nein, erist
mein bester Freund, das wirde
er nie tun, oder doch? (hb)

3,5 Disketten-Laufwerk

24- AnschluBfertiges 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk (720 KB).
Laufwerkstyp: NEC FD 1037 (25,4 mm hoch),
robuste Verarbeitung, kratzfestes Gehause, T I Q
4990 Netzteil VDE, Einbau 2. Floppybuchse 27.90 I w =

124.-
298.-
139.-

Uhrmodul intern gegeniiber anderen Uhrmodulen
bendétigen Sie keine Software zum Anerkennen der Uhr. Die
Bootsoftware befindet sich auf ROMs im Betriebs-

4 -4Q

System. Wichtig: nur fiir Rechner mit ROM TOS | 157 .—
Uhrmodul extern
incl. Treibersoftware 89-_
$8. T Computermavee @roxzzomm 17.90
Stecker Disketten
Monitorstecker 6.40 3.5 Fuji 2 DD 34.90
Monitorbuchse 8.90
Monitorkupplun 9.90 3.5Fuji2DD
pp g (neutral verpackt) 27.90
Floppystecker 7.90 .
5,25 Precision 2 DD
FIOppybUChse 9.90 (5,25 Zoll Disketten 4A AA
Floppykupplung 9.90 hochster Qualitat) U .57U

+ + + NEUHEIT + + +

Floppykabel Atari 3,5 Disketten-LW

Floppykabel atari 5.25 pisketten-Lw 2990
Floppygehause nec-fa 1036,1037

Teac FD 55 FR, mit Zugentlastung u. GummiftiRe tL 5/» “
NEC FD 1037 mit AnschluRbelegung
TeacFD55FR 229.- moar. 239.-

5,25 Disketten-Laufwerk

AnschluBfertiges 5,25 Zoll Diskettenlaufwerk (720 KB)
Laufwerkstyp TEAC FD
arbeitung. Unterstutzt PC DITTO. Aufpreis
2. Floppybuchse 27.90, Schaltung A/B 20.

55 FR, robuste Ver-

349.-

Zubehor/Disketten-LW

27.90

aaq

197 .-

+++ NEUHEIT +++

Auto-Monitor-
Switchbox

SoftwaremaRiges Umschalten o. Reset
erstmals moglich TASTATURRESET, und
Umschalten Uber die Tastatur

Mit der Auto-Monitor-Switchbox kénnen Sie iiber die Tastatur aus
jedem Programm heraus einen Reset durchfiihren oder au3 jedem
Programm zwischen Monochrom und Farbmonitor umschalten
Desweiteren istes moglich mitder mitgelieferten resetfesten Software
ohne RESET zwischen SW und Farbe umzuschalten. Die Auto-
Monitor-Switchbox verfigt zusatzlich

tiber einen BAS und einen

Audioausgang. _ _ r\f\

dto. fir Multisync. O V /.i/U 5 9 .9 0
MOD 2: Auto-Monitor-Switchbox fiir die Modelle 260/520/1040 ST

direkt an den Rechner anstépselbar. 54 %

Alle Ausgénge sind weiterhin frei erreichbar.

Hard & Soft A. Herberg, Bahnhofstr. 289, 4620 Castrop-Rauxel, Tel. 02305/15764, Fax. 12022 — Handleranfragen erwinscht —

Ausgabe 9/September 1988
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CHECKDI SK

Dieses Programm ueberprueft ob
der Bootsektor einer Diskette
ausfuehrbar ist.

0k X FEF o %

Disketten-

Autor: Michael Pfeiffer *
(Muenchen Juni 1988) ol
))*0**))...*.**..
move.l fstarttext,a0 ;Copyright
bar print_line ;anzeigen
pea check disk jHauptteil »
move.w #38.-(sp) ;im Supervisormode
tra(\}) #14 ;ausftihren
addg.l #6, sp ; (Xbios)
File: checkdsk.tos
clrow  —(sp) ;das war"s
trap #l 0001 : 60 1A 00 00
checkdisk 0002: 00 00 00 00
move.l $47A,a0 jVektor zur Routine gggi gg ‘714 gé gg
jsr (a0) iSprung in die Routine - €
move.l #fehler,a0 iFehler ist Default 0005: 00 00 01 33
cmpw  #4,d0 inicht ausfuehrbar? 0006: 00 12 20 7C
beq no boot 0007: 00 C2 61 00
tstw do ;ausfuhrbar? 0008: 3F 3C 00 01
bne output 0009: 66 B6 4e 75
move.1l #virus,a iMeldung Virus vorhanden 0010: 1B 45 OA 20
boot bra output 0011 : 63 6B 64 69
noboo nove 1 # } 0 ikein Vi 0012: 68 61 g5 6C
output no_virus,a ikein Virus 0013 - OA OA OD 00
bsr print_line ;Ausgabe 0014: 73 6b 65 74
move.l #nochmal ,a0 inach Wiederholung 0015 : 42 6f 6f 74
bsr Printline ;fragen 0016: 69 63 68 74
0017 - OD OA 20 20
move.w #l ,-(sp) jTaste 0018: 4b 21 OD OA
trap #1 ;pruefen 0019: 72 20 69 73
addq.1  #2.sp ;(Gemdos) 0020 : 3A OD OA 44
_ : 0021 : 20 6F 64 65
andi #§5f,d0 ,:> gerrcase 0022: OA 46 65 68
cmp.b #°N" ,dO. ;"Nein® ? 0023: 41 6e 6C 65
?r;: checkdisk jsonst noch mal 0024 : 65 6e 21 OD
- - 0025: OA 00 00 00
print_line
pea @0) jAdresse des Textes L.
move.w #9 -(sp) iZeile ausgeben Listing 1und 2.
trap #1 i(Gemdos) H :
addq.l #6, sp jStack richten >)Chede!§k(< 'SF_ der
rts Kammerjager fur lhre
starttext iCopyrightmeldung pISKetten'_ V\ﬁ_Chtlg
dc.b SIB,"E1,$A," "_27.7P" ist, da3 Sie die
dc.b ” VDS - Checkdisk 7,189
dc .b "1988 Michael Pfeiffer - Startproz?dur genau
dc.b SIB, "q",$A,$A,$D ,0 beachten: Den ST
nochmal ohne Diskette oder
dc .b “Noch ei Diskette? (J3/N)",0 .
o vi rus och eine Diskette? (J/N) Festplatte einschal-
- dc.b $D ,%A , "Bootsek . nicht ausfihrbarSD. ten, nach ca. 40
| .
virs ©7° Alles 0K1*.SD.5A.0 Sekunden die ge-
dc b SD,S A Bootsektor ist ausfithrbar:1,SD, schitzte Diskette mit
o dc.b "Disketten-TOS oder VIRUS! *.SD.SA.O Checkdisk starten.
ehler
dc.b SD,SA, “Fehler :*,SD,SA
dc.b "Bitte Anleitung beachtenSD,SA,0
end

Michael Pfeiffer

er erste Teil des VDS gab Ihnen

wirksame  Vernichtungsmittel

in die Hand. Werkzeuge, um
Computerviren, die sich in Programmen
und Dateien einnisten, unschadlich zu
machen. In der Vergangenheit sind je-
doch Viren aufgetreten, die Programme
unbehelligt lassen. Diese ungebetenen
Géste betrachten zumeist den Bootsek-
tor als ihre »6kologische Nische«. Sektor
Eins auf Spur Null ist jener verborgene
Winkel. Zu dessen Verstandnis zunéchst
ein paar historische Informationen.

60 -uJinsAM

In seiner »Saurierzeit« vor nunmehr
drei Jahren lud der ST das Betriebssy-
stem von der Diskette. Diese Prozedur ist
bei vielen Computern, insbesondere
auch unter CP/M und MS-DOS, das iib-
liche Verfahren. Im Bootsektor steht eine
Routine, die den Miinchhausen-Trick be-
herrscht und das Betriebssystem in den
Speicher des Computers transportiert.

Die 191 KByte des ST beanspruchen
relativ viel Geduld. Infolgedessen ging
Atari wenig spéter dazu uber, das Be-
triebssystem (TOS und GEM) fest in den
Computer einzubauen. Der Bootsektor
liegt seither brach. Nur noch wenige Pro-

01
00
00
42
ocC
00
00
4e
48
1B
73
20
4E
74
73

20
00
74
69
72
6C
69
OA
00

Spuren

VDS — das Virus-Diagnostic-Set

Lange = 000386

5C
00
60
67
40
00
20
41
50
70
6b
50
6f

00
00
48
4E
00
00
20
54
3F
20
20
66
63
3F
6b
75
20
OA
61
6B
56
72
75
00
00

00
00
79
41
04
F9
7C
8F
3C
56
BD

00
00
00
20
67
60
00
02
00
44
31
69
20
28
6f
66
20
6F
73
74
52
oD
67
00
00

00
00
00
78

00
00
00
00
09

53
39
66
65
4a
72
81

41
6F
66
74
55
OA
20
00
00

00
00
1C
7A
12
08
A8
5F
41
2D
38
65
6E
4E
69
72
6C
73
68
6E
21
69
65
02
00

00
7c
3c
90
40
7c
00
00
8F
43
4D
20
20
00
74
61

73
6b
62
54

0A
74
63
18

00

00
00
00
20
66
00
00
00
4e
68
69
1B
a4
oD
20
72
20
74
61
4F
00
65
68
14
00

00
00
26
7C
00
00
16

4E
75
65
63
71
69
OA
Ge
3A
4f
6F
72
53
oD
20
74
OA
00

2C2
86A

439
D46

463
66A
65B
495
A9A
2D4
AC5
d8i
A91
922
30c
4FE
3EB
EE6
786

F37
8C5

9A5
414
5D8
023

gramme, meistens Spiele, nutzen ihn.
Viren, an diesen entlegenen Ort ver-
pflanzt, gaukeln dem ST beim Start das
Laden des Betriebssystems vor. Sie
schlipfen in einen ungenutzten Spei-
cherbereich (etwa oberhalb des Disket-
tenpuffers oder des Bildschirms) und
installieren sich selbst als »Betriebssy-
stemerweiterung«. Danach erhalt das
ROM-TOS die Kontrolle wieder. Legt der
Benutzer nun eine nicht infizierte Disket-
te in den Laufwerksschacht, kopiert sich
der Virus in den Bootsektor. Damit ist
die Diskette »verseucht« und trégt ihrer-
seits zur Vermehrung des Virus bei.

Der Aktionsteil besteht meist aus einer
Meldung. Diese gibt der Virus beispiels-
weise in jeder 20. Generation aus (»Disk-
Virus hat wieder zugeschlagen«, »Help
me, Fm trapped inside the ST«). Bei der
aktiven Routine kann es sich auch um ei-
ne Routine handeln, die auf den Nach-
folgevirus wartet, um dessen Verbreitung
zu beschleunigen.

Viren kénnten ganz nette »Tierchen«
sein. Doch beschwdren diese Geschopfe
der Programmierkunst viele Gefahren
herauf — durch verantwortungslose Ma-
nipulation einerseits und durch geziel-
ten Milbrauch (sieche Kommentar auf
Seite 50).

Ausgabe 9/September 1988



Polizel auf

suche

Um sich weitgehend gegen ungebete-
ne, oft sogar bosartige Géste zu schit-

geln« dieser Art, sollten Sie auch hier zu-
nachst alle eigenen Disketten und die
Festplatte Gberprifen. Um einen Lang-
zeitschutz zu gewahrleisten, sollten Sie
spater alle Fremddisketten auf dieselbe
Weise behandeln. Nutzen Sie auch, wann
immer moglich, das natiirliche Immun-

VirenH

Das hier vorgestellte Programm
»Checkdisk« Ubernimmt die Arbeit des
»Kammerjagers« fir Sie. Schalten Sie
lhren Atari ein, ohne eine Diskette im
Laufwerk und ohne die Festplatte in Be-
trieb zu nehmen. Nach etwa vierzig Se-
kunden erscheint das Desktop. Der
Computer ist nun garantiert virenfrei,
daher kann keine »Softwaremikrobe«
die Ausfihrung von Checkdisk manipu-
lieren. Legen Sie nun die Diskette mit
Checkdisk in Laufwerk A: ein und star-

zen, sind Abwehrprogramme unentbehr-  system der Diskette, ndmlich den ten »CHECKDSK.TOS«. Checkdisk
lich. Wie bei allen »schitzenden En-  Schreibschutz! testet zuerst den eigenen Datentrager auf
1: - 39 bne fehler_aus
i 40 rts
3 7 CLEARBOOT 41
4 x 42 fehler aus
- Dieses Programm loescht die * 43 neg. 1 do ;Fehlernummer
6: - Ausfuehrbarkeit des Bootsektors * 44 divu #10,d0 iin ASCI
7: . einer Diskette # 45 add .b dOo,f num ;wandeln
8 # 46 swap do
9: Autor: Michael Pfeiffer 47 add.b dO,f_num+1
10: i (Muenchen Juni 1988) : 48 move .l #Fehler,a0 ;Endemeldung
11:' R R PPRRLRRR RS THR TN | SRS 5% ‘5‘8 2?: " ’zlilsg)t_l ine ;anzeigen
13: move .1 #starttext,a0 ;Copyright 51 trap #1 jexit
14: bsr print line ;anzeigen 52
15- 53 print line
16: move .w #2 ,dO ;lesen 54 pea @0) jAdresse des Textes
17- bsr read_write 55 move.w #9_-(sp) iZeile ausgeben
18: 56 trap #1 ;(Gemdos )
19: clr.w sec_puf ;bra-befehl loeschen 57 addq.1 #6. sp jStack richten
20: 58
21: move.w #3,d0 ;schreiben 59 move.w #7.-(sp) jwarte auf
22: bsr readwri te 60 trap #1 ;Tastendruck
23- 61 addg.1 #2,sp ;(Gemdos)
24: move .1 #fertig,a0 ;Endemeldung 62 rts
25: bsr print_liné ;anzeigen 63
26: 64 starttext ;Copyrightmeldung
27: clr.w -(sp) exit 65 de .b $1B,"E",SA," > 27,°P"
28: trap #1 ;gemdos 66 de.b " VDS - Clear_Boot ",189
29: 67 de.b "1988 Michael Pfeiffer -
30: read_wri te 68 de.b SIB,"q",SA,SA ,SD
31: clr.1 -(sp) ;Laufwerk A:, 0. Sektor e} dc.b "Bitte Disk mit Bootsektor-Virus in -
32: move.w #I,-(sp) il Sektor i0 dc.b “Laufwerk A: einlegen,” ,$A,$D
33: move.l #sec_puf,-(sp)iSektorpuffer 71 dc.b “dann eine Taste dricken!*,$A,$D,0
34: move.w dO ,-(sp) ;Richtung 72 fertig dc.b "Disk nicht mehrboot fahig!",SA,$D,0
35: move.w #4,-(sp) ;read_write_abs 73 Tfehler dc.b “Fehler Nr. -~
36: trap #13 ;bios 74 f num de .b "00 aufgetreten!”,SA,$D,0
37: add .1 #14,sp 75 secpuf ds.1 $80 i512 Bytes Sektorpuffer
38: tst.1 do jalles ok? 76 end

Listing 3 und 4. Hat der Kammerjéager einen Virus ausfindig gemacht, dann tibernimmt »Clearboot« die Desinfektion des Bootsektors

File: clr_boot.prg Lange: 000903

0029: 00 00 00 00 OO 00O OO OO OO 00 OO OO OO OO 00 OO0 01D
0001 : 60 1A 00 00 03 60 00 00 00 00 OO OO OO0 00O 00 00 2E4 0030: 00 00 OO OO OO OO OO OO OO0 OO0 00O OO OO 00O OO 00 OIE
0002: 00 00 00 00 00 00 OO OO OO0 OO OO 00 20 7C 00 OO 86a 0031: 00 00 OO OO OO OO OO OO OO OO0 OO0 OO OO OO 00 00 O1F
0003:- 00 86 61 00 00 6A 30 3C 00 02 61 00 00 IE 42 79 92F 0032: 00 00 OO OO OO 00 OO0 OO OO0 00 OO OO OO OO 00 00 020
0004: 00 00 O1 5E 30 3C 00 p3 61 00 00 10 20 7C 00 OO 080 0033: 00 00 00 00 00 00 OO 00 00 00O OO OO 00 00 00 00 021
0005 : 01 15 61 00 00 4a 42 g7 4e 41 42 A7 3F 3C 00 Ol E92 0034: 00 00 00 OO 00 OO0 OO OO OO OO 00 OO OO 00 00 00 022
0006: 2F 3C 00 00 01 5E 3F 00 3F 3C 00 04 4E 4d DF FC ESB 0035: 00 00 00 00 00 00 OO 00O OO OO0 OO 00 OO0 OO OO 0O 023
0007 - 00 00 00 OE 4A 80 66 00 00 04 4E 75 44 80 80 FC 22D 0036 : 00 00 OO OO OO OO OO OO OO OO0 OO OO OO OO 00 00 024
0008: 00 OA DI 39 00 00 O1 4B 48 40 DI 39 00 00 01 4C B50 0037: 00 00 00 OO0 00 00 OO 00 OO 00 OO OO OO0 OO0 00 00 025
0009: 20 7C 00 00 01 3F 61 00 00 06 42 g7 4e 41 48 50 DE9 0038: 00 00 00 OO OO OO0 OO OO OO OO OO OO OO0 OO OO0 00 026
0010: 3F 3C 00 09 4e 41 5C 8F 3F 3C 00 07 4e 41 54 8F 530 0039: 00 00 OO 00 OO 00O OO OO OO0 00O OO0 OO OO OO0 00 00 027
0011 : 4E 75 1B 45 OA 20 1B 70 20 56 44 53 20 2D 20 43 d49 0040: 00 00 00 00O OO OO0 00 OO0 OO0 OO0 OO OO OO0 00O OO0 00 028
0012: 6C 65 61 72 S5F 42 6f 6F 74 20 BD 31 39 38 38 20 911 0041: 00 00 00 00 00 00 00 OO0 OO0 OO0 OO0 OO OO0 OO OO 00 029
0013: 4d 69 63 68 61 65 6C 20 50 66 65 69 66 66 65 72 408 0042: 00 00 00 00 00 OO OO 00 00O OO OO OO 00 00 00 00 02A
0014 : 20 1B 71 OA OA OD 20 42 69 74 74 65 20 44 69 73 9EF 0043: 00 00 00 00 OO OO0 00O OO OO OO OO OO OO 00O OO 00 02B
0015: 6b 65 74 74 65 20 6d 69 74 20 42 6Ff 6F 74 73 65 3D2 0044 - 00 00 00 00 OO OO0 00 OO OO OO OO OO OO0 00O OO 00 02c
0016: 6b 74 6F 72 2D 56 69 72 75 73 20 69 6e 20 4C 61 e8d 0045: 00 00 00 00 00O OO 00 00 OO 00 00 00 00 OO OO 0O 02D
0017: 75 66 77 65 72 6B 20 41 3A 20 65 69 6e 6C 65 67 055 0046: 00 00 00 00 00O OO0 OO OO OO0 OO OO OO0 OO0 OO0 00 00 O2E
0018: 65 6E 2C OA OD 20 64 61 6E 6E 20 65 69 6e 65 20 A4E 0047: 00 00 00 OO OO OO0 00O OO OO OO OO OO OO 00O OO 00 O2F
0019: 54 61 73 74 65 20 64 72 81 63 6B g5 6e 21 OA OD 7DD 0048: 00 00 00 00O 00O OO 00 OO OO OO OO OO OO OO OO OO0 030
0020: 00 20 4F 6b 2C 20 44 69 73 6b 65 74 74 65 20 69 F87 0049 : 00 00 00 00 00 00 00O OO OO0 OO 00O OO0 OO OO OO 00 031
0021 : 73 74 20 6e 69 63 68 74 20 6d g5 68 72 20 62 6F 130 0050: 00 00 00 OO0 OO0 OO0 00O OO OO OO OO 00O OO 00O OO 00 032
0022: 6f 74 66 84 68 69 67 21 OA OD 00 20 46 65 68 6C 54e 0051 : 00O 00O 00O OO OO OO OO OO OO OO0 OO 00O OO 00 OO0 00 033
0023: 65 72 20 4e 72 2E 20 30 30 20 61 75 66 67 65 74 D38 0052: 00 00O OO 00O OO OO OO OO0 OO OO OO OO OO 00O 00 00 034
0024 : 72 65 74 65 6E 21 OA OD 00 00 00 00O OO 00 00 OO 7DE 0053: 00 00 00 OO 00O OO0 00 00 OO OO 00O OO OO0 OO 00 00 035
0025: 00 00 00O OO 00O 00O OO OO OO OO OO OO OO OO 00 OO 019 0054 : 00 00 00 00 00 00 OO 00 OO0 OO OO OO OO0 OO OO 00O 036
0026: 00 00 00 00 OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO 00 O1A 0055 : 00 00 00 00 00 OO0 00 OO OO 00 00 00O 00O 00O 00 00 037
0027: 00 00 00 OO 00 OO OO OO OO OO0 OO OO OO OO OO OO 01B 0056 : 00 00 00O OO OO0 OO0 OO OO OO OO OO OO OO0 OO 00 02 058
0028: 00 00 00O OO OO OO0 OO OO OO OO0 OO OO OO OO OO 00 Otlc 0057: 12 OE 14 22 08 06 00 00 00 00 OO OO OO0 00 00 00 177
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1 49 bne
2 * x 50 move .1
3 * CHE CKHD 51 bra
4 * * 52 noboot
5 Dieses Programm ueberprueft ob * 53 move .l
6 der Bootsektor einer Festplatte x 54 output
7 * ausfuehrbar ist. - 55 bsr
8 - 56 add .b
9 , Autor: Michael Pfeiffer 57 bne
10 (Muenchen Juni 1988) * 58 bsr
E :************** #**#* . *«#****«** *********: 2(9) war te rts
13 move.l #starttext,a0 ;Copyright 61 move.w
14 bsr print_line ;anzeigen 62 trap
15 B 63 addq.1
16 pea check disk ;Hauptteil 64 rts
17 move.w #38.-(sP) ;im Supervisormode 65
18 trap #14 ;ausfihren 66 tos fehler
19 addq.1 #6, sp ;(Xbios) 67 move .1
20 68 bsr
21 clr.w -(sp) ;das war®s 69 bsr
22 trap #1 i0 rts
23 ; 71
24  checkdisk 72 print_line
25 moveq.l #0,d7 ;von Anfang an 73 " pea
26 nextdev 74 move .w
27 addi.b #1,dev_num jnaechstes Device 75 trap
28 move.1l #device,a0 76 addq.1l
29 bsr print_line ;anzeigen 77 rts
30 78
31 cmpi .w  #$100,SFC0002 jwelche Version? 79 starttext
32 bne test mega jkein altes TO0S? 80 dc .b
33 move.l #$FC04d6 ,a0 iVektor zur Routine 81 dc .b
3 bra teste 82 dc.b
3% test_mega 83 dc .b
36 cmpi.w #$102,SFC0002 jwelche Version? 84 device dc.b
37 bne tos fehler jikein Mega-TOS? 85 dev num dc.b
38 move.l #$FC0586.a0 iVektor zur Routine 86 no_vi rus
39 teste 87 - dc.b
40 jsr (@0) iSprung in die Routine 88 dc.b
41 bne no boot jnicht ausfuehrbar 89 virus
42 move.l $4C6,a0 ;Diskpuffer 920 dc.b
43 move.w #255._dl j265-1 o1 dc .b
44 . moveq.l #0, dO ;vorbelegen 92 fehler dc.b
45 surait 93
46 add .w (a0)+,do ;aufaddieren A end
47 dbra dl,sum it jweiter geht"s
48 cmp.w #$1234 ,d0 ;ausfuehrbar?
Listing 5 und 6. File: check hd. tos Lange : 000431
Checkdisk ist eines  ooo1 : 60 14 00 00 01 88 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 3CA
der wenigen Program-  0002: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 20 7C 00 00 86A
; 0003: 00 BA 61 00 00 A6 48 79 00 00 00 1C 3F 3C 00 26 669
me, die ungebetene  Jo7°. 4 4. 5C 8F 42 7 4e 41 7E 00 06 39 00 O1 00 00 386
Schmarotzer auf Fest- 0005 : 00 F8 20 7C 00 00 00 ED 61 00 00 80 OC 79 01 00 C5F
platten aufspiiren. 0006 : 00 FC 00 02 66 00 00 OC 20 7C 00 FC 04 d6 60 00 7b4
1Zi 0007 : 00 14 OC 79 01 02 00 FC 00 02 66 00 00 50 20 7C COE
Inflz.l.erte Boqtsektoren 0008: 00 FC p5 86 4E 90 66 00 00 24 20 78 04 C6 32 3C 5F5
konnen Sie nurvon  gnp9- 00 FF 70 00 DO 58 51 c9 FF FC OC 40 12 34 66 00 205
Parasiten reinigen,  0010: 00 OC 20 7C 00 00 01 29 60 00 00 08 20 7C 00 00 FE9
i 1 i 0011 : 00 FC 61 00 00 26 06 Qo7 00 20 66 8E 61 00 00 04 5E3
'”de“".‘ Sie mit dem 0012: 4E 75 3F 3C 00 07 4E 41 54 BF 4E 75 20 7C 00 00 10D
Harddisk-Treiber die  5513: 01 62 61 00 00 06 61 EA 4e 75 48 50 3F 3C 00 09 143
Boot-Spuren neu 0014: 4E 41 5C 8F 4E 75 1B 45 OA 20 1B 70 20 56 44 53 2DA
U 1 0015: 20 2D 20 43 68 65 63 6b 5F 48 44 20 BD 31 39 38 Al9
Uberschreiben. 0016 38 20 4D 69 63 68 61 65 6C 20 50" 66 65 6o 66 66 1BE
0017 : 65 72 20 1B 71 OA OA OD 00 44 65 76 69 63 65 20 476
0018 : 4E 72 2E 20 2F 3A 20 00 42 6F 6F 74 73 65 6b 74 F34
0019: 6Ff 72 20 69 73 74 20 6E g9 63 68 74 20 61 75 73 32!
0020: 66 81 68 72 62 61 72 3A 20 41 6C 6C 65 73 20 4F D33
0021 : 4B 21 OD OA 00 Q7 42 6f 6F 74 73 65 6b 74 6F 72 1E5
0022: 20 69 73 74 20 61 75 73 66 81 68 72 62 61 72 3A 4e8
0023: OD OA 20 42 6F 6f 74 20 76 6f 6e 20 48 44 20 6F 977
0024 : 64 65 72 20 56 49 52 55 53 21 OD OA OA 00 1B 45 709
0025- OA 20 46 65 68 6C 65 72 3A 20 75 6E 62 g5 6b 61 IFA
0026: 6e 6E 74 g5 20 54 4f 53 2D 56 65 72 73 69 6f 6E 343
0027: 21 00 00 00 00 OO0 OO O2 OA 16 06 50 OA 20 00 00 7C6

prufen Sie beliebi-
ge weitere Disketten.

Checkdisk benutzt die HDV Boot-
Routinen des TOS. Dadurch ist das Pro-
gramm nicht langer als 400 Byte. Der
Computer muB jedoch unbedingt vor
dem Aufruf des Programmes wie oben
beschrieben gestartet werden, ein Reset
reicht nicht aus — auch resetfeste Viren
treiben mittlerweile ihr Unwesen.

Wenn Sie erkennen, dall eine lhrer
Disketten befallen ist, starten Sie einfach
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»CLR__BOOT.PRG«, legen die betref-
fende Diskette ein, driicken eine Taste,
und schon ist der Virus geldscht. Clear-
Boot liest den Bootsektor und l6scht das
erste Wort, den Sprungbefehl. Danach
schreibt es den Sektor zuriick.

Das dritte Programm, »CHECK__
HD«, Uberprift die Ausfiihrbarkeit der
Hard-Disk-Bootsektoren. Da die Fest-
platte nicht ohne ein Treiberprogramm
auf Diskette (AHDI.PRG) oder auf

no_boot nein

((virus ,a0 iMeldung Virus vorh.

output

#no_virus,a0 jkein Virus

print line ;Ausgabe

#32,d7

next_dev jnaechstes device

warte

#7.-(sp) jwarte auf

#1 j Tastendruck

#2, sp ;(Gemdos)

#fehler,a0

print_line

warte

(@0) jAdresse des Textes

#9.-(sp) iZeile ausgeben

#1 ;(Gemdos)

#6, sp jStack richten
jiCopyrightmeldung

$1B,"E”,$A,” -, 27."P"

" VDS - Check HD ~,189
"1988 Michael Pfeiffer
$1B,"q" ,$A,$A,$D,0
1Device Nr. 1

/2 .0

"Bootsektor ist nicht ausfihrbar:®
" Alles OK!" ,$D.$A.0

7, "Bootsektor ist ausfiihrbar:",$D ,$A
" Boot von HD oder VIRUS!",$D,$A,$A,0
$1B."E" ,$A, ” Fehler:

© unbek. TOS-Version!®,0

Hard-Disk (bei einer bootféhigen Hard-
Disk) auskommt, springt CHECK HD
direkt ins ROM-TOS. An dieser Stelle
kann sich ein Virus dann kaum mehr da-
zwischenmogeln. CHECK HD arbei-
tet mit dem TOS vom 6.2.86, dem Blitter-
TOS, und der neuesten Version des Blit-
ter-TOS, die Atari im Herbst herausgibt,
zusammen.

Die Auswertung der Bootsektoren ist
dem Betriebssystem nachempfunden.
Nur beim Start eines Virus vom TOS
schlégt das Programm Alarm. Einen Vi-
rus auf dem Bootsektor der Hard-Disk
machen Sie am besten unschéadlich, in-
dem Sie ihn mit einem Treiberprogramm
(etwa HINSTALL.PRG) uberschreiben.

Alle Programme stellen wir Ihnen als
Source-Listing und als Hexdump im
MCI-Format vor. So kdnnen Sie sich ei-
nerseits ein Bild Uber die Funktionsweise
der Programme machen, die Routinen
modifizieren oder in eigenen Program-
men verwenden. Mit dem MCI-Check-
summer sind die Programme auch ohne
Assembler-Kenntnisse schnell und feh-
lerfrei abgetippt. Den MCI finden Sie
Ubrigens auf jeder Servicediskette, zum
Abtippen auch in der Ausgabe 8/87 der
68000er und den Happy-Computer-Son-
derheften »ST-Magazin. (mr)
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Viren-Wachter

Der sichere Schutz fur lhre Disketten

m M Ef er wurde nicht schon einmal
von einem Grippe-Virus befal-
W IW len? Nach einigen Tagen Nase-
laufen, Kopf- und Gliederschmerzen ist
er bald vergessen. Anders Computervi-
ren. Die bdsartigen Spezies unter ihnen
befallen nicht nur Disketten, sondern
zerstoren Daten oder Programme.

Viren machen zur Zeit den Atari ST-
Besitzern zu schaffen. Sehr verbreitet,
weil einfach zu programmieren, sind Vi-
ren, die im Bootsektor liegen und so nach
jedem Einschalten oder Reset in den
Computer gelangen.

Unser Programm unterbindet dies auf
eine einfache und gleichzeitig geniale
Weise: Wir belegen den Platz, den ein
eventueller Virus im Bootsektor belegt

mit einem Programm, das sich bei jedem
Booten meldet. Nach dem Booten er-
scheint dann immer der Text: »Diskette
ohne Virus«.

Nach dem Start von »OUTVBOOT.
PRG« wartet das Programm, bis Sie eine
Diskette in das Laufwerk A einlegen.
AnschlieBend liest es den Bootsektor
und modifiziert ihn. Nach jedem Ein-
schalten — nicht nach einem Reset mit
Boot von Festplatte — sollte nun der
Schriftzug »Diskette ohne Virus« auf
dem Schirm erscheinen.

Ein eventuell in Ihr Sytem einge-
schleuster Bootsektor-Virus wird nun
den Passiv-Schutz von »Virus-Schutz«
Uberschreiben und die beruhigende Mel-
dung beim Booten lhres Systems auslo-

Steckbrief
Name: Virus-Schutz
Autor: Michael Bernards
Sprache: Assembler
Hardware: Atari ST
Funktion: Schutz vor Viren

sehen. Sollte die Meldung also einmal
fehlen, ist Vorsicht geboten. Ihr ST kénn-
te infiziert sein! Schalten Sie den Com-
puter aus, einfach nur den Resetknopfzu
dricken genigt nicht, und prifen Sie die
zuletzt benutzten Disketten.

Sie finden das ablauffahige Programm
und den Quellcode auf der Leserservice-
Diskette zu dieser Ausgabe. (hb)

PREMIERE

Die diesjahrige Atari—Messe in Dusseldorf wird etwas ganz

besonderes...

denn wir werden dort erstmalig in Deutschland unsere neuen

Das alles und sehr vieles mehr.

Produkte vorstellen.

CAG und GRAPHBASE

Eine ganz neue Art von Grafikprogramm.

Eine unglaubliche Kombination aus Malen, Zeichnen,
Konstruieren und Schreiben. Vollkommen egal was Sie
zu Papier bringen wollen, CAG kann es... perfekt...

Kreatives Zeichnen mit Freihand, Pinsel, Kohle, Kreide,
Strohpinsel, Kalligrafie uvm. Technisches Zeichnen
hochgenau mit 2-D und 3-D Grafik, Funktionsplotter,
Tabellen, Raster uvm. Effekte mit Biegen, Formen,
Fotografieren, Rastern uvm. Schriftsatz mit Block-
Flattersatz, bUndig, Justierung, Spalten. Editor uvm.
Schrift mit Gber 10 Millionen Effekten, Proportional,
Schrift- und Texterkennung. Kompatibel zu (fast) allem
was es fur Atari ST gibt. Automatische Drucker-
anpassung. Blattgré3e 1280 mal 1600 Punkte.

Begriffen versehen.

Eine ganz neue Art von Dateiverwaltung.

Eine Grafikdatenbank fur Diskette oder Harddisk,
Ubernimmt Grafik jeder Art von wo Sie wollen.
Selektieren und Ausgeben in vielen Formaten fir jedes
Programm. Intelligentes Suchen und Finden der
gewtnschten Grafik durch Eingabe deutscher Worter...
Ausgeben der Grafiken einzeln oder als Sammlung.

Perfekte Kombination zu CAG, ohne Programm zu ver-
lassen. Unbegrenzte Anzahl, maximal 99 Disketten oder
4 Parititions a 16 Megabyte auf Festplatte.

Fertige Grafikbanken in Vorbereitung. Beispiel:
Grafikbank "Gemischtes" mit 12 Megabyte und uber
2700 Bilder fertig sortiert und mit ausfihrlichen

Stephan Stoske * Ludwigstr.105 * D—-5600 Wuppertal 1

Telefon :(0202) / 305358
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Expertenforum

Julian F. Reschke

in wichtiger Aspekt der
Programmierung unter
GEM sind die Mittei-

lungsereignisse (im folgenden

im besten Computer-Englisch
auch »Messages« genannt), die
man in eigenen Programmen
meistens mittels »evnt - mesagO«
oder »evnt multiQ« [3] ab-
fragt. Ohne Messages gébe es
keine Fensterverwaltung, keine
Accessories, keine Drop-Down-
Mends.

Was fir den Anféanger wie ei-
ne gute Fee aus den verborgen-
sten Regionen des Betriebssy-
stems aussieht, ist in Wirklich-
keit ein leicht zu nutzendes, aus-
gekliigeltes »Rohrpostsystemx,
mit dem GEM-Prozesse unter-
einander Nachrichten austau-
schen. Dies wirft naturlich die
wichtige Frage auf: Was ist ein
GEM-ProzeB, und was unter-
scheidet ihn von einem GEM-
DOS-ProzeR?

Die aktuelle GEM-Version
unterstiitzt bereits acht Prozes-
se, zwischen denen das AES die
Prozessorzeit  aufteilt. Das
klingt nicht nur nach Multitask-
ing — das ist es auch. Leider ist
der Anwender nicht in der Lage,
diese acht Prozesse ganz so frei
zu bestimmen, wie er es gerne
mochte. Da wéren zunéchst die
maximal sechs Accessories, die
bereits beim Start von GEM
festgelegt sein missen. Da wa-
ren es nur noch zwei...

Einen weiteren ProzeR belegt
das AES mit dem »Screen-
Manager«, der beispielsweise
die Drop-Down-Menis auftau-
chen 1&4Rt und die Window-Rah-
men verwaltet. Man tut gut dar-
an, auch den Screen-Manager
alsechten AES-ProzeR zu sehen,
denn er laRt sich wie jeder
ProzeB mittels »appl find
("SCRENMGR ")« eindeutig
als aktive Applikation ermitteln.

Bleibt nur noch ein AES-Pro-
zell — und das ist das jeweils ak-
tive Hauptprogramm, sei es das
Desktop oder eine andere GEM -
Applikation.

Zuriick zu den AES-Messages:
AES-Prozesse kdnnen mit der
AES-Funktion »appl writeO«
Mitteilungen an einen beliebi-
gen anderen AES-Prozell ver-
schicken, vorausgesetzt, dessen
GEM-Applikationsnummer ist
bekannt. Diese wird mittels
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Im Wandel

der Zeit

»appl find()« ermittelt. Das
wichtigste Beispiel ist sicherlich
der Screen-Manager, der standig
die Mausposition Uberwacht
und aktiv wird, wenn irgend
etwas in den Window-Rahmen
oder den Drop-Down-Menis
passiert. Dann sendet er ndm-
lich an die betroffenen Program-
me Mitteilungen wie »WM__
CLOSED« oder »AC__OPENKk,

ihm selbst definiertes Message-
Interface von Accessories aus zu
steuern sind [1]. Faustregel: je
komplexer ein Programm, desto
wahrscheinlicher ist es, daB ir-
gend jemandem eine interessan-
te Erweiterung einfallt, die man
dann leicht mittels eines kleinen
Accessories verwirklicht.

Auch der umgekehrte Weg
vom Hauptprogramm zum Ac-

wie sie wohl jedem GEM- cessory kann interessant sein.
Programmierer bekannt sein  Wie wdre es mit einem Accesso-
dirften. ry, das im Hintergrund Dateien
|[Screen-M anager| Normalerweise
unterbeschaftigt:
die Message-Pipeline
Accessory 1 --»MHauptprogram m ]
A’ *khkk*k*k
A ccessory 2 A
* 1
Accessory 3 7/
A * |
ccessory 4 /] . . . .
/ Uber die serielle Schnittstelle
A ccessory 5 7 Ubertragt, und daB diese Funk-
tion den Hauptprogrammen
A ccessory 6 > PIpIod

Diese offene Struktur der Er-
eignisverwaltung 1aRt sich leicht
nutzen. Was liegt naher, als von
einem eigenen Programm aus
die gleichen Mitteilungen wie
der Screen-Manager zu ver-
schicken, und damit Eingaben
Uber die Maus zu simulieren?
Nichts anderes tut das Accesso-
ry »CAT« [4], das dem jeweili-
gen Hauptprogramm das An-
klicken von Menieintrdgen mit
der Maus vorspiegelt.

Doch durch die im GEM vor-
definierten Message-Typen sind
dem kreativen Programmierer
keine Grenzen gesetzt. Bekann-
tes Beispiel sind Tom Hudsons
Programme »Degas Elite« und
»CAD 3D«, die Uber ein von

Uber die Message-Pipeline zur
Verfligung steht? Einem Spool-
Accessory zum Beispiel, dem
man Uber eine Message die aus-
zudruckende Datei mitteilt.
Eine etwas »schizophrene«
Anwendung soll auch noch er-
wahnt werden: Selbstverstand-
lich kann ein Programm auch
sich selbst Mitteilungen senden.
Wozu sollte es das tun? Zu-
nachst einmal nutzt man so eine
interessante Eigenschaft der
Message-Verwaltung [2]. Das
AES fugt ndmlich REDRAW-
Messages fir sich uberschnei-
dende Bildschirmausschnitte
automatisch zusammen. Da je-
de normale GEM-Anwendung
sowieso auf REDRAW-Mess-
ages gefalSt sein muf, liegtesauf
der Hand, bei Anderungen von

Fensterinhalten der Einfachheit
halber Messages an sich selbst
zu senden. Aber auch quasi-
parallel ablaufende Prozesse in-
nerhalb eines Programms sind
mit dieser Methode leicht zu ver-
wirklichen.

Zurlick zum Thema AES-
Prozesse. Der aufmerksame Le-
ser wird sich inzwischen fragen,
was denn eigentlich GEM davon
abhalt, mehrere Hauptprogram-
me »gleichzeitig« auszufiihren,
wenn es mit acht Prozessen so
gut zurechtkommt. Mit dem
»Juggler« hat die amerikanische
Firma Michtron ja bereits be-
wiesen, dal viele GEM-Anwen-
dungen sich prinzipiell nicht
daran stdren, wenn sie den Bild-
schirm mit einer anderen An-
wendung teilen missen — das

Message-Pipeline-Prinzip
macht es moglich.

Genau wie beim »Multifin-
der« auf dem Macintosh konnte
man dann vom Desktop aus
mehrere Programme gleichzeitig
starten, ohne daR es vom Bild-
schirm verschwindet. Um diesen
Komfort zu erreichen, mifte
man GEM nur in einem Punkt
erweitern:

»shel write()« muBte Pro-
gramme starten konnen, ohne
daR das aufrufende Programm
aus dem Speicher verschwindet
(das kann das GEM auf PCs
schon l&ngst), und dabei dem
Programm eine neue Applika-
tionsnummer zuteilen.

Hat GEM
Zukunft?

Digital Research selbst hat die
Multitasking-Version von GEM
seitJahren versprochen (»Today:
multiple background processes,
tomorrow: multiple foreground
processes«). Auf Eigeninitiative
seitens Atari darf man wohl
kaum hoffen. Vielleicht muR
auch in diesem Fall Eigeninitia-
tive das bringen, was die Herstel-
ler nicht schaffen. Der Fall
»GDOS« (neuentwickelt und
optimiert von einem deutschen
Programmierer) kann und sollte
hier Vorbild sein! (uh)

Quellennachweis:

[1] »Pipes, die letzte Grenze«, Tom Hudson, ST-
Magazin 6/1988

[2] »Professional GEM«, Tim Oren, Antic Pub-
lishing v
[3] »Atari ST Profibuch«, Jankowski/Rabich/
Reschke, Sybex 1988

[4] »Komfortable Kommandos fir 1st Word,
Julian Reschke, Happy-Computer-Sonderheft
23 »ST-Magazin«
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Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059

Sie erreichen uns Giber die Autobahn Al Abfahrt Miinster-Nord -

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr.
Samstags ist nur unser Ladengeschaft von 9.00-13.00 Uhr
gedffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu erreichen).

B54 Richtung Steinfurt/Gronau - Abfahrt Altenberge/Laer - in
Laer letzte Strale vor dem Ortsausgang links (Schild ,Marien-
hospital”) - neben der Post (ca. 10 Automin. ab M inster/Al).

Ein Preisvergleich lohnt sich!

ernst mathes - seit 6 Jahren ein Begriff fir preisbewul3te Kaufer!
Fordern Sie unsere aktuelle Gesamtpreisliste an, die wir Ihnen gern kostenlos und postwendend zusenden.

AN Commodore

PREISSENKUNG: AMIGA 500 nur 889,-
PREISSENKUNG: AMIGA 2000, deutsche
Tastatur, 1 MByte RAM, incl. einem einge-
bauten Floppy 880 K, Maus und diverser Soft-
ware nur noch 1689,-
PREISSENKUNG: PROFEX CM 14 S (Ste-
reo, sonst techn. Daten wie COMMODORE
1081) nur noch 498,-
PREISSENKUNG: COMMODORE RGB-
Farbmonitor 1084 nur noch 589,-
PREISSENKUNG: COMMODORE PC
40-20 AT, 1 MB RAM, dt. Tastatur, CPU
80286, IBM-AT-kompatibel, 1Floppy i.2 MB
und 20 MB Festplatte, incl. 14" Monochrom-
Monitor, MS-DOS 3.21 und BASIC
nur noch 3889,-
PRE1SSENKUNG: COMMODORE PC 1,
512 K RAM, dt. Tastatur, IBM-kompatibel,
Farb- und Herculesgrafik, 1 Floppy 360 K incl.
MS-DOS 3.2 und BASIC nur 645,-
PREISSENKUNG: COMMODORE PC
10-I111, dt. Tastatur, IBM-komp., CPU 8088.
640 K RAM, 2 Floppies & 360 K 1665,-
COMMODORE PC 20-111, wie PC 10-111, je-
doch 1Floppy 360 Kund 20 MByte Festplatte
2489,-

A ATARI

ATARI-ST/MEGA-ST Serie weit unter den
unverbindlich empfohlenen Verkaufspreisen
von ATARI.

NEU: ATARI PC-Serie auf Anfrage.

Schneider

SCHNEIDER PC-2640 Serie, CPU 80286 (12
MHz Takt), IBM-AT-kompatibel, 640 K
RAM, deutsche Tastatur, Maus, komplett mit
MS-DOS 3.3, GF.M und diverser Software
* mit einem 3 " Floppy 1.44 MB, 32 MB
Festplatte und Mono.-Monitor 3889,-
* mit einem 3/4"Floppy 1,44 MB, 32 MB
Festplatte und EGA-Monitor 4689,-
NEU: SCHNEIDER EURO-PC, 512 KRAM,
CPU 8088-1, ein 3'i" Floppy 720 K, dt. Tasta-
tur
+ mit Monochrom-Monitor MM 12 1198,—
* mit Farbmonitor CM 14 1675,-

ACORN
KEU" ACORN Archimedcs-Scric (Testbericht
in CHIP 7/88) auf Anfrage.

PLANTR(O)N

PLANTRON PT-386 HT/2 Computer (gean-
derte Ausfiihrung), 1 MB RAM (Takt 16
MHz), Monochrom-Grafikkarte, Centronics-
und serielle Schnittstelle, groRe dt. Tastatur
mit einem Floppy 1.2 MB nur 5198,-
Dic neuen Modelle im Tower-Gehéuse:
NEU: PLANTRON PT-XT TOWER-Compu-
ter, 256 K RAM (Takt 4.77/8 MHz), Mono-
chrom-Grafikkarte, zwei Centronics- und eine
serielle Schnittstelle, groRe deutsche Tastatur
« mit einem Floppy 360 K 1665,-
* mit einem Floppy 360 K und 64 MB Fest-
platte 2425,
NEU: PLANTRON PT-286 AT TOWER-
Computer, 640 K RAM (Takt 8/10 MHz),
Super-EGA-Grafikkartc, zwei Centronics-
und cinc serielle Schnittstelle, groRe dt. Tasta-
tur miteinem 5%" Floppy 1.2 MB, cincmS'A"
Floppy 720 K und 64 MB Festplatte 3789,-
MS-DOS 3.3 deutsch 210,-
Wecitcrc PLANTRON-Computer auf Anfrage.

Komplcttpakct: ZENITH eally PC, 512 K
RAM, CPU 8086-kompatihcl (7.16 MHz),
IBM-kompatibel, MS-DOS 3.2, GW-BASIC,
Monochrom-Monitor incl. NEC 24-Nadel-
Matrix-Drucker P 2200 und Druckerkabel
* mit zwei 3/2" Floppies & 720 K 2048,-
* mit einem 314" Floppy 720 K und 20 MB
Festplatte 2548,-

com PAa

PREISSENKUNG bei vielen Artikeln!
COMPAQ-Computer auf Anfrage.

la n d on
TANDON-Computer auf Anfrage.

EPSON

EPSON LX 800 Matrix-Drucker 589,-
EPSON EX 800 Matrix-Drucker 1345,-
EPSON EX 1000 Matrix-Drucker 1689,-
EPSON 1.Q 500 24-Nadel-Drucker 835,-
EPSON IT) 850 24-Nadcl-Drucker 1445,-
EPSON LQ 1050 Matrix-Drucker 1845,-
NEU: EPSON FX 850 Matrix-Dr. 1045,-
NEU: EPSON FX 1050 Matrix-Dr. 1328,-
EPSON GQ 3500 Laserdrucker 3789,-

Weitere EPSON-Drucker und EPSON-PCs
auf Anfrage.

SEC

NEC P 2200 Pinwriter 24-Nadel-Drucker,
incl. deutschem Handbuch nur 798,-
Dic neuen NEC-Matrix-Drucker und NEC-
Monitore zu interessanten Preisen auf An-
frage.

SEIKOSHA

SEIKOSHA ST.-80 IP 24-Nadel-Matrix-

Drucker nur 775,-

SEIKOSHA S1/-80 VC fiir C64 nur 699,-

Preise incl. deutschem Handbuch.

lisor

STAR LC 10 Matrix-Drucker nur 598,-

NEU: STAR LC 10 COLOR
Matrix-Drucker nur 698,-

Auf alle STAR-Drucker gewéhren yvir 12 Mo-
nate Garantie.
Weitere STAR-Drucker auf Anfrage.

BROTHER

BROTHER M 1409 Matrix-Drucker
BROTHER M 1509 Matrix-Drucker
BRUTHER M 1709 Matrix-Drucker
BROITIER HR 20 Typenraddrucker
BROTHER HR 40 Typenraddrucker
BROTHER M 17241. Matrix-Druckcr 1365,-
Preise incl. deutschem Handbuch.

UCITIZEN

— COMPUTER DRUCKER

789.-

NSeegate

SEAGATE ST 225, 20 MB Festplatte incl.
Controller nur 525,-
SEAGATE ST 238R, 30 MB Festplatte incl.
Controller und Kabclsatz nur noch 555,-
SEAGATE ST 4096, 80 MB nur 1348,-
Weitere SEAGATE-Plattcn auf Anfrage.

s JU K I
JUKI-Druekcr auf Anfrage.

TOSHIBA

TOSHIBA T1000 Portable, 512 K RAM,
IBM-PC-kompatibel, Superlwist-LCD-Bild-
schirm, ein Floppy 720 K, Centronics- und
RS232-C-Schnittslclle, Akku-Betrieb 1895,
TOSHIBA T 3200 Portable 9298,-
Systemkit mit Handbichern 125,-
Weitere TOSHIBA-Computer und TOSHI-
BA-Drucker auf Anfrage.

FUIJITSU

F'UJITSU-Drucker auf Anfrage,

O livetti

OLIVETTI DM 105 Farb-Drucker, IBM- und
EPSON JX 80-kompatibel, 120 Zeichen/Se-
kunde, anschlicBbar u.a. an Commodore

AMIGA 2000/500 nur 598,-
OKI Microline 393 Matrix-Drucker  2148,-
OKI Microlinc 393 Colour 2348,-

Weitere OK|1 Microline-Drucker zu interessan-
ten Preisen.

CJUCPH

C ITOH-Drucker auf Anfrage.

HANDY SCANNER

CAMERON Handy Scanner komplett fir
IBM-kompatible Rechner 498,-

\fl:laeléercSCHNEIDER-COMPUTER auf An- g:l:;g: ma,—!x,gructcr |1250pD100 igg NEU: fiir ATARI ST 675 -
9e: atrix-Drucker 1. - DFI Ilandy Scanner HS 2000 468,-
CITIZEN 24-Nadel-Drucker HQP 40 999,-
CITIZEN Matrix-Druckcr MSP 40 815,- P . .
g h Reih
PREISSENKUNG: AMSTRAD PC 1640, CITIZEN Matrix-Drucker MSP 45 1048,- Hefsligﬁgdrer?;u iﬁbﬁgsglg:m;enilaif\gee:]tg:ﬁl:
V I CT#R CPU 8086, 640 K RAM, Grafikkartc, incl. CITIZEN Matrix-Drucker MSP 50  1098,- ment
Monochrom-Monitor CITIZEN Matrix-Drucker MSP 55  1289,- ’
VICKI 512 K RAM, CPU 8088-2 (Taktfre- « mit einem Floppy 360 K 1440,-
quenz 4.77 MHz/7.16 MHz), mit 12" Mono- * mit zwei Floppies a 360 K 1689.- - 1
chrom-Monitor, MS-DOS 3.2, BASIC « mit 1Floppv 360 K/20 MB Platte 2189.- Pan asonic 7 Monate Garantie
* mit zwei 574" Floppies a 360 K 1598, - NEU: AMSTRAD PPC 512 Portable A 1
« mit einem 5%" Floppy 360 K und 20 MB  + mit einem 3h" Floppy 720 K 1435-  PANASONIC-Drucker auf Anfrage. auf alle Gerate!
Platte ’ 2360,- * mit zwei 3/2" Floppies a 720 K 1689,-
Weitere VICTOR-Computcr auf Anfrage. Weitere AMSTRAD-Compuler auf Anfrage.
Fordern Sig bitte kostenlos di_e ak'tuelle" Preislis_te Uber unser gesamtes Lieferpr_ogramm an, oder Wir sind seit Jahren . groBe Auswahl
besuchen Sie uns. Selbstverstandlich kénnen Sie auch telefonisch bestellen. Preise zuzuglich Ver- bek t fur: . ten Servi h nach
sandsclbstkostcn. Versand per Nachnahme. Alle Preise beziehen sich auf den vollen Lieferum- ekannt Tur: gute e V'_ce (_auc acl
fang, wie vom Hersteller angeboten, soweit nicht ausdriicklich anders erwéhnt. Soweit in dieser . Markenprodukte Zu der Garantlezelt)
Anzeige keine ldngere Garantiezeit angegeben ist, gewahren wir 7 Monate Garantie! gUnstigen Preisen . téglichen Versand
Das Angebot ist freibleibend. Lieferméglichkeiten Vorbehalten. Bei groRer Nachfrage ist nicht im- A . .
mer jeder Artikel sofort lieferbar. Bei neuen Produkten kdnnen wéhrend der Einfiihrungsphase * herstellerunabhang|ge * gl‘_'.te I_—mferber_e!.tSChaft
Lieferzeiten auftreten. - Preise giiltig ab 16.8.88. Beratung . standlge Qualltatskontrollen

MICROCOMPUTER -VERSAND

e n n s f ¢ m n f c¢c | i e s

PohlstralRe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059



R. Peiler,
C. Rockenstein,
D. Woessner

chon immer war es ei-

nes der grofRen Ziele

des Menschen, den Ur-
sprung allen Lebens und seiner
eigenen Herkunft zu erforschen.
Heutzutage haben wir Compu-
terbesitzer es leicht. Setzen wir
uns an unseren ST und lassen
uns die Entstehung des Lebens
in einer Simulation vor Augen
fuhren.

Unser Programm »Life goes
on« ist eine aufwendige Simu-
lation, die ein zeitlich und rdum-
lich begrenztes Oko-System
durchspielt. Viele veranderliche
Parameter gestatten es, die un-
terschiedlichsten Lebensbedin-
gungen fir die Akteure festzule-
gen. Dazu z&hlen Nahrungsan-
gebot, Sterblichkeit und Ver-
mehrungsdrang sowie Umwelt-
bedingungen, Vdlkerwanderun-
gen und vieles mehr. Ihre Beru-
fung besteht darin, als Herr und
Schopfer Uber die Geschicke der
Individuen in dieser Kunstwelt
zu bestimmen.

Um den Sinn zu beleuchten,
missen wir in der Geschichte
der »Bildschirmretorte« ein
paar Seiten zurlickblattern.

»Life«, oder »Leben, ist ei-
nes der bekanntesten Spiele fur
Computer. Als Urvater biologi-
scher Simulationen erschien es
erstmals 1970 in der Mathema-
tik-Kolumne des »Scientific
American«. Der Erfinder ist ein
britischer Wissenschaftler der
Universitdt von Cambridge,
John Horton Conway. Seit sei-
ner Taufe wurde Life auf viele
Computer umgesetzt. Schon mit
wenigen Regeln erreicht es ein
Hochstmal an Komplexitat und
Spielwitz — oder vielmehr »Si-
mulationswitz«.  Life-Popula-
tionen entwickeln sich auf einem
karierten Spielfeld in diskreten
Taktschritten:

— Ist eine Zelle leer und hat sie
genau drei Nachbarn, so ent-
steht beim néchsten Takt an die-
ser Stelle ein neues »Wesen«.
— Ist ein Feld »bewohnt«, so
stirbt der Bewohner an Einsam-
keit, wenn er weniger als zwei
Nachbarn hat, und er »erstickt«
bei mehr als drei Konkurrenten
in seiner Umgebung.

— Eine Zelle iberlebt nur dann,
wenn sie zwei oder drei lebende
Nachbarn hat.
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— Ein Bewegen der Zellenbe-
wohner ist nicht erlaubt.

Unsere Simulation »Life goes
on« orientiert sich an weitaus
differenzierteren Regeln. Fir
Uberleben, Sterben und Fort-
pflanzung  stammen  einige
Grundregeln aus der Urversion.
So das Spielfeld. Es ist kariert
und beliebig ausdehnbar. Unse-
rem Programm liegt ein Areal
mit 60 x 35 Zellen zugrunde. Zu-
nachsteinmal kann auch hier je-
de Zelle zwei verschiedene Zu-
stinde annehmen: entweder sie
lebt (Zelle gefillt), oder sie isttot
(Zelle leer, unbewohnt) und jede
Zelle hat acht Nachbarfelder.
Die Simulation lauft in Taktzy-
klen ab.

Wi ichtig erschien uns die Be-
wegung einzelner Zellen. So las-
sen sich gleichzeitig seRhafte
Gruppen und »Nomadenstam-
me« ins Spiel bringen.

Fur die Bewegungen gilt:

— Die Zellen dirfen sich jeder-
zeit frei bewegen. Dabei sind alle
senkrechten, waagrechten und
diagonalen Richtungen erlaubt.
Jede »Wanderzelle« bewegt sich
pro Berechnungszyklus hoch-
stens um eine Zelle weiter. Nach
wie vor ist auch die unbewegli-
che Zelle in den Spielregeln vor-
gesehen.

— Die Bewegungsrichtung fur
jede einzelne Zelle legen Sie als
Leiter der Simulation fest.

— Prallt eine bewegliche Zelle
gegen die Spielfeldbegrenzung,
wird sie zurlickgeworfen. Die
Richtungsédnderung erfordert
einen gewissen Zeitaufwand.
Die Zelle dreht sich innerhalb ei-
nes Taktzyklus um, bevor sie
sich in der darauffolgenden Ge-
neration in die reflektierte Rich-
tung weiterbewegt.

— Treffen zwei bewegliche Zel-
len aufeinander, bewegt sich ent-
weder eine dominierende Zelle
ohne Beeinflussung weiter und
die andere muf sich als Unterge-
bene zuriickziehen (in die Rich-
tung, aus der sie kam). Sind
beide Zellen gleichberechtigt,
kommt es zu einer »Totalkolli-
sion« und die Bewegungen bei-
der Zellen &ndern ihre Richtung.
— Alle Zellen sind kurzsichtig.
Sie sehen immer nur das benach-
barte Feld. AuBerdem besitzen
sie nicht die Intelligenz, um die
Bewegungsrichtung einer ande-
ren Zelle festzustellen. »Sehen«
die Zellen einen unmittelbaren
Nachbarn, &ndern sie ihre Rich-
tung, um eine Kollision zu ver-

Der Schopfu
Silicon un

Eine vielseitige Simulation
Okologischer Systeme
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Aus dieser Population entwickelte s
untere Bild

meiden.

— Nur wegen des Zusammen-
stoBes von zwei oder mehr Zel-
len kommt keine Zelle zu Tode.

Doch sind diese Bewegungs-
gesetze nur der Anfang einer
moglichst  wirklichkeitsnahen
Nachbildung 6kologischer Vor-
géange.

Die Trennung der Individuen
in zwei Geschlechter ist ein wei-
teres Merkmal. Es gibt méannli-
che und weibliche Zellen. Diese
legen wahrend ihres Lebens kon-
tinuierlich Keimzellen auf den

Desk Einstellen Einzel Durchlauf
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Mampfies und Quickies haben sic
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ich nach 50 Generationen das

unmittelbar angrenzenden Nach-
barfeldern aus. Kommt es zu ei-
ner Befruchtung, findet an der
entsprechenden Stelle die Ge-
burt eines neuen Zellenbewoh-
ners statt. Geschlecht und Bewe-
gungsrichtung der Zelle hdngen
von den umgebenden Zellen ab.
Zur Fortpflanzung und der
Art der Zellen enthélt das Pro-
gramm die folgenden Regeln:
— »Life goes on« unterscheidet
zwischen vier Arten lebendiger
Zellen: weibliche und ménnliche
»Quickies« sowie weibliche und

Lebensraun

Regeln
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ngscode aus
d Software

méannliche »Mampfies«. Der
Quicky verkorpert den Pflan-
zenfresser. Der Mampfy ist der
Fleisch- oder vielmehr »Zellfres-
ser« unseres Okosystems. Er
macht sich Uber die Quickies
her, die ihm zu nahe geraten. Die
schmecken ihm nicht nur, son-
dern sind fur ihn lebenswichtig.
Méannchen und Weibchen
beider Gattungen streuen bei je-
dem Taktzyklus in die acht sie
umgebenden Nachbarfelder ihre
Keimzellen. Treffen sich ver-
schiedengeschlechtliche  Fort-
pflanzungskeime in einem Feld,
entsteht eine neue, lebendige
Zelle an dieser Stelle. Ferner
muf die Umgebung eine gewisse
Temperatur bieten, falls es zu ei-
ner Geburt kommen soll. Ist es
zu kalt oder zu heif}, entsteht
auch keine neue Zelle.

Desk Einstellen Einzel Durchlauf

Mahrung fu r Buickg's ~
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Lebensraun

schnittliche Bewegung der le-
bendigen Nachbarzellen und
ordnet sie dem Neugeborenen
zu.

Zellen setzen

Als Simulationsleiter bestim-
men wir durch das Setzen der
Zellenbewohner wesentlich den
Verlauf eines Planspiels.

Klicken Sie dazu jeweils mit
dem Mauszeiger in die Zelle, die
Sie besetzen wollen. Dabei be-
stimmt der erste Mausklick be-
reits die Art der Zelle. Die linke
Maustaste setzt ein Quicky, die
rechte ein Mampfy.

Der zweite Mausklick be-
stimmt gleichzeitig Geschlecht
und Bewegungsrichtung. Die
linke Maustaste plaziert ein
Weibchen (hohl), die rechte ein
Ménnchen (gefillt) an der Stelle

Regeln
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Diese Nahrungsverteilung lag unserem Planspiel zugrunde

— Das Geschlecht der gebore-
nen Zelle orientiert sich am
Gleichgewicht der sie umgeben-
den Geschlechter. Befinden sich
in der Umgebung des Neugebo-
renen mehr Mannchen, so ent-
steht ein Weibchen und umge-
kehrt.

— Ist das Verhdltnis der Ge-
schlechter ausgeglichen, erfolgt
die Zuteilung des Geschlechts
abwechselnd zwischen Ménn-
chen und Weibchen.

— Die Eigenbewegung des Ge-
borenen ergibt sich ebenfalls aus
seiner Umgebung. Hierbei er-
mittelt das Programm die durch-

Ausgabe 9/September 1988

des ersten Klicks. Weicht die Po-
sition des ersten Klicks vom
zweiten ab, so erfolgt die Bewe-
gungsrichtung der Zelle spater
vom Erstklick in Richtung auf
den Zweitklick. War das Feld be-
reits belegt, so 16scht die Einga-
beroutine die dort vorhandene
Zelle.

Zur Berechnung der folgen-
den Generation(en) bietet Ihnen
das Programm zwei Wege: In
den Menilpunkten »Einzel«
(schrittweise Simulation) und
»Durchlauf«  (kontinuierliche
Simulation, bis <Esc> ge-
driuckt wird) finden Sie jeweils

Expertenforum mms

die Unterpunkte »Leben« und
»Leben + Bewegung«. Um alle
Vorteile von »Life goes on« aus-
zuschoépfen, wird man norma-
lerweise die im Editor festgelegte
Bewegung in das Planspiel mit
einbeziehen. Sie haben aber un-
ter dem entsprechenden Unter-
punkt (»Leben«) die Wéhl, die
Bewegung und alle damit ver-
bundenen GroRen auszuschal-
ten.

Eine der Besonderheiten die-

ses Programms istdie Einteilung
der Karte in Zonen. Hierzu zahlt
die »geographische« Zuord-
nung der Nahrungssituation
und umweltbedingter Vor- und
Nachteile  (Meni  »Lebens-
raum«). Die Unterpunkte »Posi-
tiv/INegative und »Nahrung«
sind folgendermafen einzuset-
zen:
— Nahrung ist nur fir Quickies
von Bedeutung. Die linke Maus-
taste vermindert jeweils den
Ndhrgehalteiner Zelle, die Rech-
te bewirkt das Gegenteil. Fette
Zahlen bringen dem Tierchen
Energiezuwachs, normale einen
Verlust. Leere Felder verursa-
chen keine Anderung. Um eine
ganze Flache mit einem be-
stimmten Wert zu fullen, stellen
Sie zunéchst den gewiinschten
Wert ein, dricken dann beide
Maustasten gleichzeitig und zie-
hen das gewlinschte Fenster auf.
Nach dem Loslassen beider Ta-
sten flllt sich die Flache auto-
matisch.

Unter »Positiv/INegativ« stel-
len Sie die allgemeinen Umwelt-
bedingungen (Temperaturzo-
nen) unserer Simulation ein. Die
Zahlenwerte sind analog den
Werten fur »Nahrung« einzu-
stellen. Der Unterschied ist, daR
sich die Umweltbedingungen
auf alle Bewohner auswirken.

Die Regeln, nach denen sich
unsere Zellen verhalten, lassen
sich direkt beeinflussen. Hierbei
haben Sie in der Hand, wie sich
Ilhre SproBlinge fortpflanzen,
wie sie tberleben und unter wel-
chen Bedingungen sie sterben.
Im Meni »Regeln« existieren
hierzu die Unterpunkte »Allge-

mein«, »Mampfy’s« und
»Quicky’s«.
— Das Allgemein-Meni legt

fest, wieviel Lebenskraft alle Be-
wohner im Ruhezustand, bei der
Vermehrung und beim Bewegen
verlieren. AuBerdem legen Sie
hier die Zahl der Bewegungszy-
klen je Vermehrungsvorgang
fest.

— Fir die Mampfies gilt es fol-
gende Eigenschaften zu variie-
ren: Die notwendige Zahl der
Nachbarn bei einer Geburt und
zum Uberleben. AuRerdem be-
stimmen Sie die Energieeinhei-
ten, die ein gefressenes Quicky
einbringt. Das Geburtspotential
istdartber hinaus ein Parameter
fur die Fruchtbarkeit der Bevol-
kerungsgruppe.

— Quickies sind zu charakteri-
sieren durch die notwendige
Zahl der Nachbarn bei einer Ge-
burtund die maximale Zahl, die
ein Uberleben gestattet. Ferner
zéhlen die an der Geburt betei-
ligten Quickiesund das Geburts-
potential.

Spannender als
ein Krimi

Bei der Auslegung des Pro-
gramms haben wir Wert darauf
gelegt, Ihnen bei allen Experi-
menten gréften Freiraum einzu-
rdumen. Alle Parameter lassen
sich in weiten Grenzen &ndern
oder gar auf Null setzen und da-
mit ausschalten.

Sie werden die nahezu gren-
zenlosen Experimente wohl
kaum jemals ausschopfen kén-
nen. Viel wichtiger ist aber, daB
Sie in eigenen Versuchen erken-
nen, wie schwer es ist, ein »8ko-
logisch-mathematisches« Gleich-
gewicht herzustellen.

Ausgiebiges Probieren mit
dem Simulationsmodell wirft
die Frage auf, ob jede Bevdlke-
rungsentwicklung im Chaos
oder im Sieg einer einzelnen Art
enden muf. Wie muf3 die »idea-
le« Startgeneration aussehen,
wie die idealen Lebensbedingun-
gen, damit das Leben im be-
grenzten Universum in geregel-
ten Bahnen verlauft? Ein groRRer
Schritt nach vorne wére intelli-
gentes Verhalten der beteiligten
Individuen — ein Aspekt, der
sich programmtechnisch durch-
aus realisieren lieBe. Wird es uns
je gelingen, anhand von Model-
len unseren Ursprung und unser
Schicksal zu bestimmen?

Hierauf eine passende Ant-
wort zu finden ist eine Aufgabe
fir Mathematiker, ebenso wie
fur Philosophen. (mr)

Eine ausfiihrliche Beschreibung der Program-
mierung von »Life Goes On« ist gegen einen
frankierten Rickumschlag erhéltlich bei: C.
Rockenstein, Bahnhofstr. 4, 8452 Hirschau.
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“Life goes on", V2.0

" 11/12-1987 von D.
WoéBner, C. Rockenstein und

R. Peiler

Dim Leiste?(50),Zeichen?(5),
Karte?(35),Zeile®%(35),
Genus%(60,35)

Dim Movex%(60,35) ,Movey%(60,35),
Move?(35) ,Movez%(35)

Dim Nachbar%(61,36,4),
Nachbar?(37),Nach%(36) ,
Nachmx%(61,36) ,Nachmy%(61,

36)

Dim Potential%(60,35),Posneg%(60,
35),Nahrung%(60,35)

Potm¥%=7 IPotential der”
Mampy*®s bei der Geburt
Potg%=7 IPotential der
Quicky"s bei der Geburt
Lebmv%=2 1 Ab wieviel
Nachbarn ein Mampfy noch

lebt

Lebmb%=3 IBis Wieviel
Nachbarn ein Mampfy noch

lebt

Lebqv%=2 1Ab wieviel
Nachbarn ein Quicky noch

lebt

Lebgb%=3 IBis Wieviel

Nachbarn ein Quicky noch
lebt

Potmampf%=1 1 Wieviel
Potentialpunkte ein Quicky
einem Mampfy bringt
Potbew%=I Werlust von
Potentialpunkten beim
Bewegen

Potnor¥%=1 ! Verlust von
Potentialpunkten beim
Verharren

Potver%=1 I Verlust von
Potentialpunkten beim
Vermehren

Gebm_m%=1 I Mindestens
wieviel mannliche Mampfy*"s
fur eine Geburt

Gebm_wd%=1 1 Mindestens
wieviel weibliche Mampfy*"s
fiur eine Geburt

Gebm_h%=3 1 Maximal-Mampfy*s
fur eine Geburt
Gebg_m%=1 ! Mindestens

wieviel mannliche Quicky®s

fiur eine Geburt

Gebg_we=1 ! Mindestens
wieviel weibliche Quicky"s

fur eine Geburt

Gebqg_h%=3 1 Maximal-Quicky"s
fur eine Geburt

Zyklus%=5 1 Soviel
Bewegungszyklen auf einen
Vermehrungszyklus

Cls 1 Definition von
leerer und voller Zelle
Get 0,0,6,6,Zeichen?(0)

Box 0,0,6,6

Get 0,0,6,6,Zeichen?(3)

Pbox 0,0,6,6

Get 0,0,6,6,Zeichen?(d)

Cls

Circle 3,3,3

Get 0,0,6,6,Zeichen?(D)

Pbox 2,2,4,4

Get 0,0,6,6,Zeichen?(®

Cls

Line 0,0,6,6

Line 0,6,6,0

Get 0,0,6,6,Zeichen?(5)

For Schieife%=0 To 50 1

Einlesen der Leistendaten
Read Leiste?(Schleife%
Exit If Leiste?(Schleife%)=""+++

Next Schleife®%
Data Desk, Info uUber "Life goes

Data ..........
Data Einstellen,
Zellen l18schen

Data
Programm beenden,

Zellen setzen,

Data Einzel, Leben, Leben +
Bewegung

Data Durchlauf, Leben, Leben +
Bewegung

Data Lebensraum, Positiv/
Negativ Nahrung, """

Data Regeln, Allgemein
Mampfy®s, Quicky®s,""

Data '"',+++

Cls I Menlleiste

definieren

107

108

Menu Leiste?(

Openw O
On Menu Gosub Menue
©String 1Karte lo6schen
©Grundbild !Grundbild zeichnen
Do Hauptschleife
On Menu

Loop

E s P rozedu ren E s e
Procedure Menue

Prozedur zur Ausfihrung
der Menupunkte
Local Feld%,Dummy%,1%
Menu OFF
Feld%=Menu(5)-Menu(4)-17
IT Feld%=-7 Then 1 "Info
Uber "Life goes on"
Alert 0, "+Chr°§3é{+"L|fe
goes on''+Chr?(34)+",
(Life mit erweit. Regeln L
1 © ST-Magazin (M&T)",1,
" TOLL I **,Dummy%
Endif
If Feld%>2 Then I o
Uberspringen
Dec Feld%
Endif
IT Feld%=3 Then 1
"Programm beenden*
Alert 2,"Mochten Sie diel
Simulation wirklich Ibeenden

21,2, Ja | Nein ", Dummy%
IT Dummy%=01 Then
Edit
Endif
Endif

If Feld%<>3 Then 1
"Programm beenden*
weglassen
IT Feld%>3 Then
Dec Feld%
Endif
On Feld% Gosub Setzen,
Loeschen, Berechnung
If Feld%>4 And Feld%<7 Then
I Kommentar "In Arbeit _.."
ausgeben
Deftext .5, ,13
Text 130,15,"In Arbeit..."
Deftext .0, ,4
Text 285,15,"Abbruch mit

IT Feld%=4 Then
-> Leben & Bewegung
©Berechnung___

jiEinzel

For 1%=1 To Zyklus%
©Bewegung
Next™M 1%

Endif
IT Feld%=5 Then !
Durchlauf -> Leben
Defmouse 2
Do
©Berechnung
Exit If Asc(lnkey?)=27
Loop
Defmouse 0
Endif
IT Feld%=6 Then !
Durchlauf -> Leben &
Bewegung
Defmouse 2
Do
©Berechnung
For 1%=1 To Zyklus%
©Bewegung
Next 1%
Exit If Asc(lnkey?)=27
Loop
Defmouse O
Endif
On Feld%-6 Gosub Posneg,
Nahrung,Regeln_a,Regeln_m,

Regeln_q
Deftext ,0,
Text 130, 15 Space°CﬂD
Endif
Return

Procedure Grundbild
s 1 Zeichnen des
Grundbi ldes
Local X% ,Y%
For X%=20 To 620 Step 10
Line X%,20,X% ,370
Next X%
For Y%=20 To 370 Step 10
Line 20,Y%,620,Y%
Next Y%
Return

134:
135:

136
137
138
139
140
141:
142:
143

145

146:

147:
148:
149:

151:

152:

154:
155:

156:
157:
158:
159:
160:
161
162
163

165

166:
167:
168:
169:
170:
171:

172:

Procedure Setzen
® Setzen der Zellen auf die
Karte
Local Mx% My% Mk% ,X%,Y% ,Key3
Defmouse 3

Deftext ,5,0,13
Text 130,15,"Setzen der Zellen"

Deftext ,0,.4
Text 285,15,""Maus: Links=
Quicky, Rechts=Mampfy, ESC=
Ende"
Do
Mouse Mx% My% Mk%
If (Mk¥%=1 Or Mk%=2) And
Mx%>19 And Mx%<619 And
My%>19 And My%<369 Then
X%=Fix((Mx%-20)/10)+1 1
Bestimmung der x- und y-
Koordinate
Y%=Fix((My%-20)/10)+1 1
der angesprochenen Zelle
If Mid?(Karte?(Y%),X%,1)="
Then
Mid? Karte?(Y%) ,X%)=""*"
. IT Mk%=1 Then
1 Uberlebenspotential
abhangig von
Potential%(X%,Y%)=
Potg% ! der Zellenart

festlegen
Else
Potential%(X%,Y%)=
Potm%
Endif

Genus%(X%,Y%)=(Mk%-1)*2
! Normale oder freRende

Zelle

Inc Zeile®%(Y%)

Put (X%*10)+12, (Y%*10)+
31,Zeichen?(®)

Deftext ,0,.4

Text 285,15,"Maus: Links=
Weibchen, Rechts=Méannchen

For Schleife¥%=1 To 6000
1 Sicherheitsschleife
Next Schleife%
Defmouse 5
Repeat
Mouse Mx%,My% Mk%
until (Mk%=1 Or Mk%=2)
And Mx%>0 And Mx%<639 And
My%>0 And My%<399
Movex%h(X%,Y %)=
Sgn(Fix((Mx%-20)/10)+1-X%)
Movey%h (X%, Y%h)=
Sgn(Fix((My%-20)/10)+1-Y%)
Add Genus%(X%, Y%) ,MK%
I Weibchen oder Mannchen
Put (X%*10)+12, (Y%*10)+
31,Zeichen?(Genus®%(X%,Y%))
Deftext ,0,,4
Text 285,15,"Maus: Links=
Quicky, Rechts=Mampfy, ESC=
Ende"
Defmouse 3
Else
Mid?(Karte?(Y%) ,X%)=""""
Genus%(X%,Y%)=0
Dec Zeile%(Y%)
Put (X%*10)+12, (Y%*10)+
31,Zeichen?(0)
Movey% (X% ,Y%)=0
! Bei Loschen Bewegung auch
16schen
Movex% (X%, Y%)=0
Potential®%(X%,Y%)=0
Endif
For Schleife%=1 To 6000
1 Schleife, damit nach
Léschen nicht
Next Schleife®
ofort wieder gesetzt

Endif
Exit If Inkey?=Chr?
! Ende, wenn Ese-
Loop
Defmouse O
Deftext ,
Text 20, 15 Space°(ﬂ3
Return
Procedure Loeschen
©Grundbi ld
Arrayfill Zeileh(),
Arrayfill Movex%()
Arrayfill Movey%(),
Arrayfill Genus%(),
©String

1 s
wird

cooo

Return
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200: Procedure Nachbar 221: Inc Nachbar®%(X%-1,Y%+1, 246:

201: Jede Zelle erfahrt die G%) 247: Add Nach%(Y%-1),3
Anzahl ihrer mannlichen und 222: Inc Nachbar%(X%-1,Y%,G%) 1 Zahler fur Felder
weiblichen Nachbarn 223: Inc Nachbar®%(X%-1,Y%-1, mit Nachbarn

202: Arrayfill Nachbar%(),0 G%) 248: Add Nach%(Y%),2
1 Rucksetzen aller 224: Inc Nachbar%(X%,Y%-1,G%) ! pro Zeile
Nachbarvariablen 225: Inc Nachbar%(X%+1,Y%-1, erhéhen

203: Arrayfill Nach%(),0 G%) 249: Add Nach%(Y%+1),3

204: Arrayf Nachmx%(Q),0 226: 250: Mid? (Nachbar?(Y%) ,X%)="

205: Arrayf Nachmy%() ,0 227: Mx==Movexh(X%,Y%) Y% 1 Nachbarkarte so

206: @Nach 1 An die _ R besetzen, damit

207: Nachbarfelder die eigene 251: Mid$Nachbar?(Y%+1),X%)="

208: Local X%,Y% ,Ax% ,G% 228: MyY—=Movey% (X% ,Y%) %%%"" ! bekannt ist,

209: 1 Eigenbewegung fur welche Felder

210: For Y%=1 To 35 1 den Fall einer 252: Mid? Nachbar?(Y%+2) ,X%)=""
Zeilenweises Abfragen 229: Add Nachmx%(X%+1,Y%),Mx% 7T 1 untersucht

211: If Zeile%(Y%)>0 Then ! B 1 Geburt werden miRen
Zeilen ohne Punkte weitergeben 253: Loop
auslassen 230: Add Nachmx%(X%+1,Y%+1), 254: Endif

212: Ax%=1 1 Mx% 255: Next Y%

Startpunkt der Suche nach 231: Add Nachmx%(X%, Y%+1) , Mx% 256:
Zellen 232: Add Nachmx%(X%-1,Y%+1), 257: For Y%=1 To 35

213: Do Mx% ! Falls am linken

214: X%=1nstr(Ax% Karte$(Y%)." 233: Add Nachmx%(X%-1,Y%) ,Mx% oder rechten
*) 1 Bestimmen der 234: Add Nachmx%(X%-1,Y%-1), 258: IT Left?(Karte?(Y%))=">"
nachsten Zelle Mx% Then 1 Rand eine

215- Exit If X%=0 235: Add Nachmx%(X%, Y%-1) , Mx% Zelle war, mul der

1 Ende, wenn keine 236: Add Nachmx%(X%+1,Y%-1), 259: Dec Nach%(Y%-1)
Zelle mehr da Mx% 1 Zahler der
216: Ax%=X%+1 237: unmittelbaren
1 Neuer Startpunkt 238: Add Nachmy%(X%+1,Y%) ,My% 260 : Dec Nach%(Y%)
zum Suchen 239: Add Nachmy%(X%+1,Y%+1), 1 Zeilen
217: G%=Genush (X% ,Y%) My?% verringert werden, da
! Das Geschlecht der 240: Add Nachmy%(X% ,Y%+1),My% 261: Dec Nach%(Y%+1)
Zelle 241: Add Nachmy%(X%-1,Y%+1), 1 die Felder
218: Inc Nachbar%(X%+1,Y% ,G%) My% auBerhalb der
1 Den angrenzenden 242: Add Nachmy%(X%-1,Y%) ,My% 262: Endi
Feldern mit- 243: Add Nachmy%(x%-1,Y%-1), ! Karte nicht

219- Inc Nachbar%(X%+1,Y%+1, My% kontrolliert
G%) ! teilen, daB sie 244: Add Nachmy®%(X%, Y%-1) , My% 263: IT Right?Karte?(Y%))="*"
einen Nachbarn 245: Add Nachmy%(X%+1,Y%-1), Then 1 werden

220. Inc Nachbar%(X%,Y%+1,G%) My% 264: Dec Nach%(Y%-1)

! haben 265: Dec Nach%(Y%)
Wenn mal was nicht funktioniert... Cards, Cards. Cards
fur_aile_ATARI ST's
o S T _ g"sUOOOD
. Max. 4 RS 232 . AD/DA-Wandler
. Max. 3 Centronics . Treibersoftware
. Max. 64 bit parallel .  ausgebaute
. IEEE 488 (IEC) Profisysteme
Steckbar am ROM-Port (520/1040ST) oder
intern im Geh&use des MEGA ST. Kein Loéten.
. Fordern Sie unsere Produktinformationen an.
Technischer

fe Be’

Im gesamten Bundesgebiet vertreten
70 Niederlassungen

Kundendienst Wir sind autorisierter

ATARI - Fachhandler

Hotline Bereich Nord (040) 2201913 Brauch & Sauler

Hotline Bereich Mitte (0201) 35923
Hotline Bereich Sid (08165) 74220

Hotline Berlin (030) 6846057-9
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316

320
321
322
323
324
325
326
327

328
329

330

331

Dec Nach%(Y%+1)
Endif
Next Y%

Return
Procedure Berechnung
Die Geburt bzw. das Sterben
einer Zelle wird
festgestellt

Gel=0

©Nachbar

Local X%,Y%,C% CI% C2% ,AX% ,F%,
F1%,F2%,G%, Test!

For Y¥=1 To 35 ! Genauso wie
bei der Nachbar-Routine,
nur
I mit den
anderen Arrays
IT Nach%(Y%)>0 Then
Ax%=2

Do
X%=1Instr(Ax% ,Nachbar? (Y%+
1) ,“%")-1
Exit If X%=-1 Or X%=61
AXH=X%+2
Cl%=Nachbar%(X%,Y%,1)
C2%=Nachbar%(X%,Y% ,2)
C%=C1%+C2%
F1%=Nachbar%(X%,Y % ,3)
F2%=Nachbar%(X% ,Y% ,4)
F%=F 1%+F2%
G%=C%+F%
" *ekkkkkk Bedingungen
Fhkkkhk
If Mid?Karte?(Y%),X%,1)=
"'* Then
Add Potential%(X%,Y%),
Posneg% (X%, Y%)
Sub Potential%(X%,Y%),
Potver%
IT Genush(X%, Y%)<3
Then
Add Potential%(X%,Y%)
Nahrung%(X%,Y%)
IT Gl<Lebgv®h Or
G%>Lebgb% Or F%>0 Or
Potential%(X%,Y%)<L Then
Mid? Karte?(Y%) ,X%)

Dec Zeile%(Y%)

Put X%*101+12, (Y%*
10)+31,Zeichen?(0)

Movex%(X%,Y%)=0

Movey% (X% ,Y%)=0

Genus% (X% ,Y%)=0

Potential%(X%, Y%)=

0
Endif
Else
Add Potential%(X%,Y%)
Cu* Potmamp %

1T G%<Lebmv% Or
GY%>Lebmb% Or Potential%(X%,

Y%)<1 Then B
Mid? Karte?(Y%) ,X%)

Dec Zeile%(Y%)

Put (X%*10)+12, (Y%*
101+31,Zeichen?(0)

Movex% (X% ,Y%1-0

Movey%(X%, Y%)=0

Genus%(X%, Y%)=0

Potential%(X%,Y%)=

Endif
Endif
Else
Test!=0
IT FI1%=>Gebm_w% And
F2%=>Gebm_m% And F%<=
Gebm_h% Then
Test!=-1
Mid? Karte?(Y%) ,X%)=""

Inc Zeileh(Y%)
Genus%(X%, Y%)=
Fixt(F1%*2+F2%)/F%+0.5)+2
1 Geschlecht der neuen
IT F1%=F2% Then

1 Zelle bestimmen
Genus% (X%,Y%)=Ge I+
4
Ge=Not Ge!
Endif
Potential%(X%,Y%)=
Potm% ! Festlegen des

Potentials

Put (X%*10)+12.(Y%*
101+31,Zeichen?(Genus® (X%,
Y% 11

Movex%(X%,Y %1=
Sgn(Nachmx%(X%, Y%)1 1
Ei1genbewegung wird

332:

371:
372:
373:

374:
375:
376:

377:

378:

390:
391:
392:

393:
394:

Movey* (X* Y*)—
SgnNachmy*(X*,Y*))
bestimmt

Endif

If CI*=>Gebq w* And
C2*=>Gebqg_m* And C*<=
Gebq h* And Test!=0
M|d°(Karte7(Y*) X*)—"

Inc Zeile* (Y*)

Genus*(X*,Y%)=
Fix( (C1**2+C2*)/C*+0.5) !
Geschlecht der neuen

If C1*=C2* Then !

Zelle bestimmen
5 Genus*(X*,Y*)=Ge!l+
Ge!l=Not Ge!
Endif
Potential*(X*,Y*)=
Potg* ! Festlegen des
Potentials

Put (X**10)+12, (Y**
101+31,Zeichen?Genus*(X*.

Y*1)
Movex*(X* Y*)=
SgnNachmx* (X* Y*))
Elgenbewegung ird
Move *(X* Y*)=

Sgn(Nachmy* (X*, Y*)) 1
bestimmt
Endif
Endif
1

Loop
Endif
Next Y*
Return
1

Procedure Bewegung

> Die Zellen werden
entsprechend ihrer
Eigenbewegung bewegt

Local X*,Y*,Nx*,Ny*,Test!

©Movestr|ng

Arrayfill Movez*() 0

For Y*=1 To

If Zelle*(Y*)>0 Then
AX* =

Do
X*=Instr (Ax* ,Karte$(Y*)
oo
) Exit If X*=0
AxF=X*+1
Test!=-1
NX*=X*+Movex™ (X*,Y*)
Ny*=Y*+Movey* (X*,Y*)
If Nx*<1 Or Nx*>60 !
Reflektion am rechten oder
Movex*(X*,Y*)=-
Movex*(X*,Y*) I linken
Rand
7 Nx*=Nx*+Movex*(X*,Y*)
Test!=0
Mid?(Move?(Y%) , X%)=""*"
! In Move-Karte eintragen
Inc Movez%(Y%)

Endif
IT Ny%<l Or Ny%>35 1
Reflektion an oberen oder
Movey%(X%,Y%)=—

Movey%(X%,Y%) ! unteren
Rand

" Ny%=Ny%+Movey%(X%,Y%1

Test!=0
Mid? Move?(Y%1,X%)=""*"
! In Move-Karte eintragen
Inc Movez%(Y%)
Endif
If Test!=-1 I Wenn

nicht am Rand
Kol lision mit anderer

Zelle?
IT Mid?Karte?(Ny%1,
Nx% ,1)="*" Or
Mid? (Move? (Ny%) ,Nx%, 1)="*"
Movex®%(X%, Y%)=—
Movex%(X% ,Y%1 ! Wenn ja.
dann Fliehen
Movey% (X%, Y%)=-
Movey% (X% ,Y% 1
Mid?(Move?(Y%) , X%)=""*
! In Move-Karte

eintragen
Inc Movez®%(Y%)
Test!=0
Else 1 Weder

Kollision, noch Rand

Mid? (Move? (Ny%1 ,Nx%)=
! In Move-Karte
eintragen

PEes)

395:

396:

397:
398:

399:

400:
401:
402:

403:
404:

405:
406:
407:
408:

4009:

410:
411:
412:
413:
414:

415:
416:
417:
418:
419:
420:
421:
422:
423:
424:
425:
426:
427:
428:
429:
430:
431:

432:
433:
434:
435:
436:
437:
438:
439:
440:
441:
442:
443:
444:

445:
446:
447:
448:
449:
450:
451:
452:
453:

454:

455:
456:
457:
458:
459:
460:
461:
462:

463:
464:

465:
466:
467:

168:
469:
470:
471:

472:
473:
474:
475:

Put (X%*10)+12,( Y%*
10)+31,Zeichen$(0)
Put (Nx%*10)+12,(Ny%*
10)+31,Zeichen$(Genus% (X%,
Y%))
Inc Movez%(Ny%)
Movex% (Nx% ,Ny% 1=
Movex% (X%,Y %) ! Der
Zelle ihre Eigenbewe-
Movey% (Nx% ,Ny%)=
Movey% (X%,Y %) ' gung
mitgeben
Movex% (X%, Y%1=0
Movey% (X%, Y%)=0
Genus% (Nx% ,Ny%)=
Genus% (X%.Y%) ! Ebenso
ihr Geschlecht
Genus% (X%, Y%)=0
Potential% (Nx% ,Ny% )=
Potential% (x% ,Y%)-Potbew%
Potential% (X % ,Y % 1=0
Endif
Endif
If Test!=0 Then
verharrt
Sub Potential% (X% ,Y %),
Potnor%
Endif
Loop
Endif
Next Y%
Swap Move$(),Karte$() ! Die
nun neue Karte Ubertragen
Swap Movez% () ,Zeile% ()

! Zelle

© Sterben
Return

Procedure String

Local Schleife%

For Schleife% =1 To 35
Karte$(Schleife% )=Space$(60)

Next Schleife%

Return

Procedure Nach
Local Schleife%
For Schleife% =1 To 37
Nachbar?(Schleife% )=
Space?(621
Next Schleife%
Return

Procedure Movestring
Local Schleife%
For Schleife% =1 To 35
Move?(Schleife% )=Space?(60)
Next Schleife%

Return

Procedure Posneg
Festlegen des Gebietes
Local Mx%, My%. Mk%, X%, Y%, K%, X2%,
Y2%, S%, Z%,Speicher?

Get 20,39,620,389,Speicher?
Cls
©Grundbild
For Y%=1 To 35
For X%=1 To 60
K% =Posneg% (X%. Y%)
If K%«0 Then
Deftext 1,(I1+Sgn(K%+0.1))
12, ,4
Text (X%*101+12,(Y%*101+
17.Str? (Abs(K%))
Endif
Next X%
Next Y%

Defmouse 3

Deftext ,5,0,13
Text 130,15,"Festlegen des
Gebietes"

Deftext ,0,,4

Text 345,15, "Maus: Links='"'
Rechts="+", ESC=Ende"

Do

Mouse Mx%,My%,Mk%

If Mk%<>0 And Mx%>19 And
Mx%<619 And My%>19 And
My%<369 Then

X% =Fix((Mx%-20)/10)+1
Y% =Fix((My%-20)/10)+1
If Mk%=I Or Mk%=2
Mk%=(Mk%-11*2-1 !
Aus 1 wird -1, aus 2 wird +
1

K%=Posneg% (X%, Y%)

If Abs(K%+MKk%)<10 Then
Add K%,Mk%
Posneg% (X%,Y %)=K%
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If K%o0 Then
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511: Text (Z%*10)+12, Rechts="+", ESC=Ende"
477: Deftext 1,(1+Sgn(K%)) (S%*10)+17," 549: Do
/2, A 512: Next S% 550: Mouse Mx%, My%, Mk%
478: Text (X%*10)+12.(Y%* 513: Next Z% 551: If Mk%<>0 And Mx%>19 And
10)+17,Str$(Abs(K%)) 514: Endif Mx%<619 And My%>19 And
479: Else 515: Endif My%<369 Then-
480: Text (%*10 )+12, (Y™ 516: 552: X%=Fix((Mx%-20)/10)+1
10)+17." 517: Endif 553: Y%=F ix((My%-20)/10)+1
481: Endif 518: 554: I Mk%=I1 Or Mk%=2
482: Endi £ ) 519: Exit If Inkey$=Chr$(7) ! 555: Mk%=(Mk%-1)*2-1 !
483: For Schleife%=1 To 6000 Ende, wenn Esc-Taste Aus 1 wird -1, aus 2 wird +
1 Schleife, damit nach 520:  Loop i1
Léschen nicht 521: 556: K%=Nahrung®%(X%,Y %)
484: Next Schleife% ! 522: Defmouse 0 557: IT Abs(K%+Mk%)<10 Then
sofort wieder gesetzt wird 523: 558: Add K%, Mk%
485: 524: Deftext ,, ,13 559: Nahrung%(X%, Y%)=K%
486: Else 525: Text 20,15, Space$(75) 560: IT K%<>0 Then
487: K%=Posneg%(X%,Y%) 526: Put 20,39,Speicher$ 561: Deftext 1, (1+Sgn(K%))
488: Repeat 527: Return /2. 4
489: MouseMx%, My% , Mk% 528: 562: Text (X%*10)+12,(Y%*
490: until Mk%<>3 And Mx%>19 529: Procedure Nahrung 10)+17,Str$Abs (K%))
And Mx%<619 And My%>19 And 530: " Festlegen der 563: Else
My%<369 Ernahrungsmoglichkei ten 564: Text (X%*10)+12,(Y%*
491: X2%=Fix((Mx%-20)/10)+1 531: Local Mx%,My%.Mk%, X%, Y%, K%, X2%, 10)+17 ,"
492: Y2%=Fix((My%-20)/10)+1 Y2%,S% ,Z% ,Speicher$ 565: Endif
493: If X%>X2% Then 532: Get 20,39,620,389,Speichers 566: Endif
494: Swap X%, X2% 533: Cls 567:
495: Endif 534: @Grundbi ld 568: For Schleife%=1 To 6000
496: I Y%>Y2% Then 535: For Y%=1 To 35 1 Schleife, damit nach
497: Swap Y%,Y2% 536: For X%=1 To 60 Léschen nicht
498: Endif 537: K%=Nahrung%(X% ,Y%) 569: Next Schleife%
499: IT K%<>0 Then 538: If K%00 Then 1 sofort wieder gesetzt
500: For Z%=X% To X2% 539: Deftext 1,(1+Sgn(K%+0.1)) wird
501: For S%=Y% To Y2% /2, A 570:
502: Posneg%(Z% ,S%)=K% 540: Text (X%*10)+12,(Y%*10)+ j71 Else
503: Deftext 1,(1+ 17,Str$(Abs(K%)) 572: K%=Nahrung%(X%,Y%)
Sgn(K%))/2. .4 541: Endif 573: Repeat
Text (Z%*10)+12, 542: Next X% 574: Mouse Mx% ,My%, Mk%
(S%*10)+17,Str$(Abs(K%)) 543: Next Y% 575: until Mk%<>3 And Mx%>19
505: Next Sh 544: Defmouse 3 And Mx%<619 And My%>19 And
506: Next Z% 545: Deftext ,5,0,13 My%<369
507: Else 546: Text 130,15,"Nahrung fir 576: X2%=F ix((Mx%-20)/10)+1
508: For Z%=X% To X2% Quicky"s" 577 Y2%=Fix((My%-20)/10)+l
509: For S%=Y% To Y2% 547: Deftext ,0,.4 578: IT X%>X2% Then
510: Posneg%(Z% ,S%)=K% 548: Text 345,15,"Maus: Links="-%, 579: Swap X%.-X2%
Entwicklung und Vertrieb von Computer-Hard- & Software
Timmendorferstralle 16 « 2000 Hamburg 73 « Tel. 040/6475557
Neu! Ab sofort lieferbar die gesamte Acorn Archimedes-Baureihe! Neu!
Atari ST «Commodore Amiga «Acorn Archimedes «Sinclair «PC & Kompatible
SPIELE Programmiersprachen Grafiksoftware Disketten Drucker
« 2000 Meilen unter d. Meer 59,- « MCC Assembler V111 + Easy Draw 2 .. 249, « MAXELL 3,5" DS/DD 9 Nadeldrucker
« Arcade Fource Four...... 79- engl. Handbuch............. ,. 99- « ST Paint Plus.. 129,- 10'er Pack.... 34,- « ATISVP 1814 . 549,-
« Backlamp ........... 65,- deutsches Handbuch .. . 149 « Animator ST .... 149,- 100 Stuck 299,- . Star LC 10 ... 629,
« Better Dead Tha 65,- « MCC Pascal V.2.02 + Desktop Publisher 249 - . 35" Diskbox fiir !
+ Buonlc Commando 65 engl. Handbuch........... . A75- .+ CAD Projekt................ 219,- 80 Stick mit Schio® .. .. 16. | “tarLC 10 Color 29
* Bubble Bobble... 39,- deutsches Handbuch .. 225,- + CAD Projekt Vollv 749,- N ! * Tally MT 80 PC ....ccoceuuae 549,-
+ California Games.. 65, « Cambridge Lisp * NQ NAME 5,25" 2D .+ Citizen 120 D 549 -
+ Carrier Command.. 69, engl. Handbuch... . 299- l0%er Pack. 7,90 '
« Corruption... 79, deutsches Handbu . 429, BTX — mit dem Atari ST 100 stuck 69-
: BfngFeﬂgr?fagier ?g Folgende Titel gibt it « BTX-Manager 24 Nadeldrucker
. . - ende Titel gibt es nur mi i
+ Fire and Forget.. 75, deL?tschem Har?dbuch 1n—e|ue ’\\;emon """""""""" %99 Festplatten * Epson LQ 500 ... 898,-
+ Football Manager 2 59,- . _ ¢ lelex Manager . + NEC P2200 898,-
+ Flight Simulator 2 .. 29- E:t\(ﬂicc-/éis:wr;bg& o 21231. fur BTX-Manager 99-  * ?EHTRA%HFZOSI " o7
+ Fright Night...... 69 . pro pascal. T o8 estplatte ... - ! !
. European Scenery 59.- ngy Dies war ein Auszug aus
+ Get Dexter 2 69 . Zrco FZ?{:;? c 439 Business Software unserem Atari-ST-Programm.
+ Goldrunner 2 65- . Omikron Basic Comp. .  169- + TIM Buchfiihrung 278~ Grundgerate Die komplette Preisliste erhal-
+ Hotball......... 65, « Omikron Basic Interp. . . 169;- + Cashflow ... 278,- . Atari 1040STE mit ten Sie gegen 2,- DM in Brief-
+ Impossible Mission 2 59,- « APL 68000 Interpr. ... . 429- + Banktransfer.. 278,- Ma” & M .T' 1448 marken.
+ Indoor Sports 59,- v GFA BaSiCaos . 89- « BS-Handel.. 469,- aus _On' or.. "
« Jinxter. 69,- + GFA Basic Compiler .. .. 89- « BS-Fibu 569,- * Mega Atari 2 ...
* Kaiser..... U9- . GrA Basic V300 179- + Mega Atari 4 .... )
* Leisure suit larry 59- + LDW Basic Compiler . .. .. 88- Wir liefern auch die gesamte BSS Schneider Telefax
* Leviathan. 55,- Plus Serie zu unseren bekannten ¢ GIUPPE 3 oo 2798,
* Leatherned 65- Anwendersoftware guten Preisen
« Modaprojekt . signum 2 389 Kabel
* + K-Spreed 2 219:_ « Centronics-Druckerkabel .. 15- .
: + K-Graph ? 139-  Diskettenlaufwerke . Scart Kabel.. _ab 22  Acorn Archimedes
. « Baslccalc . 69- + 3,5” Diskstation « Archimedes 310
+ Quadralien + Tempus . 79:- 726 KByte Kapazitit Alle weiteren Kabel zu hnlich 1 MByte RAM, 35" 800 KByte
. Shackled Disk * Protext 2.1 148.- eingebautes Netzteil glinstigen Preisen! Lfwk., Tastatur und Maus sowie
. ST-Adventure Creator 59- « dBMAN 399,- 12 Mon. Garantie .... ab 299- Handbiichern ................. 3298,-
. STAC 89 imeéggiipm‘gfjjisk : 523’: . 35" Doppeldiskstation ab 598 + inklusive Software, MS-DOS-
: gﬂng:ﬁar . 22" ' + 5,25" Dliskstatlon Tastatur Emulator.... - 3498
. Shgdowgate " 65- Emulatoren umschaltbar 40/80 + Angepafte AT-Tastatur, ein
+ Uninvited..... 65, « CP/M 80 Emulator 69,- 12 Mon. Garantie ... ab 398 Schreibwerkzeug fiir Profis. Sehr .
+ Wizzard Warz « PC Ditto MS-DOS « Kombidiskstation 3,5” &5,25" guter Testbericht in der 68000’er Vorsprung durch RISC!
+ Xenon Software Emulator .... . 189- 648,- T/88 oo 249, Info anfordern!

6 Monate Garantie *» Nur Versand « Kurze Lieferzeiten
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581
582
583

585

617
619
620:

621:

622:

623:

624:

625:

626:

627:

Endif
IT Y%>Y2% Then
Swap Y%,Y2%
Endif
If K¥<>0 Then
For Z%=X% To X2%
For S%=Y% To Y2%
Nahrung%(Z% ,S%)=K%
Deftext 1,(1+
Sgn(K%))/2, 4
Text (Z%*10)+12,
(S%*10)+17,Str?(Abs (K%))
Next Sh

Next Z%
Else
For Z%=X% To X2%
For S%=Y% To Y2%
Nahrung%(Z% ,S%)=K%
Text (Z%*10)+12,
(S%*10)+17, " "
Next S%
Next Z%
Endif

Endif
Endif

Exit If Inkey$=Chr$(27) !
Ende, wenn Esc-Taste
Loop

Defmouse 0O

Deftext ,,,13

Text 20,15,Space$(75)

Put 20, 39 Spelcher’>
Return

Procedure Nachbar_sterben
Jede Zelle erfahrt die
Anzahl ihrer mannlichen und
weiblichen Nachbarn
Arrayfill Nachbar%(),0
Local X%,Y% Ax%,G%
For Y%=1 To 35
Zeilenweises Abfragen
IT Zeile%(Y%)>0 Then 1
Zeilen ohne Punkte
auslassen
Ax%=1 ! Startpunkt der
Suche nach Zellen
Do
X%=Instr(Ax% .Karte?(Y%),”
e ! Bestimmen der
nachsten Zelle
Exit If X%=0
! Ende, wenn keine
Zelle mehr da
Ax%=X%+1
! Neuer Startpunkt
zum Suchen
G%=Genush(X% ,Y%)
1 Das Geschlecht der

Zelle
Inc Nachbar®%(X%+1,Y%,G%)
! Den angrenzenden
Feldern mit-
Inc Nachbar%X%+1,Y%+1,
G%) 1 teilen, daBR sie
einen Nachbarn
Inc Nachbar®%(X%,Y%+1,G%)
1 haben
Inc Nachbar%(x%-1,Y%+1,
G%)
Inc Nachbar®%(X%-1,Y%,G%)
Inc Nachbar%(X%-1,Y%-1

Inc Nachbar%(X%,Y%-1,G%)
Inc Nachbar%(X%+1,Y%-1

G%)
Loop
Endif
Next Y%
Return

Procedure Sterben
Das Sterben einer Zelle
wird festgestellt
ONachbar_sterben
Local X%,Y%,C%,C1%,C
FI1%,F2%,G%
For Y¥=1 To
It Zelle%(Y%)>0 Then
Ax%=1
Do
X%=1nstr(Ax%,Karte?(Y%),

2% Ax% F%,

Exit If X%0

AX%=X%+1
Cl%=Nachbar%(X%,Y% ,1)
C2%=Nachbar%(X%,Y% ,2)
C%=C1%+C2%
Fl1%=Nachbar%(X%.,Y% ,3)
F2%=Nachbar%(X% Y% ,4)
F%=F 1%+F2%

657
659

660:
661:

662:

663:

664:
665:

669
670

672
673:

674:

675:
676:

677

696

700
701

G%=C%+F%
eieisd Bedingungen hsioiad
Add Potential%(X%,Y%),
Posneg%(X%,Y%)
IT Genush(X%,Y%)<3 Then
Add Potential%(X%,Y%),
Nahrung%X%,Y%)
IT Gl<Lebqv% Or
G%>Lebgb% Or F%>0 Or
Potential%(X%,Y%)<l Then
Mid? (Karte?(Y%) ,X%)="

Dec Zeile®%(Y%)
Put (X%*10)+12, (Y%*
10)+31,Zeichen?(0
Movex%(X%,Y%)=0
Movey%(X% ,Y%)=0
Genus% (X%,Y%)=0
Potential%(X%,Y%)=0
Endif
Else
Add Potential%(X%,Y%),
Co%* Potmampf%
IT Gh<Lebmv% Or
GY%>Lebmb% Or Potential%(X%,
Y%)<1 Then
Mid?(Karte?(Y%) ,X%)=""

Dec Zeile%(Y%)
Put (X%*10)+12,(Y%*
10)+31,Zeichen?(Q
Movex%(X% ,Y%)=0
Movey% (X% ,Y%)=0
Genus%(X%,Y%)=0
Potential%(X% ,Y%)=0
Endif

Endif

Loop
Endif
Next Y%
Return

Procedure Regeln_a
Local Speicher?,A?,1%
G(Iet 20,39,620,389, Spelcher?
Cls

Deftext .9,

Print At(24 2) "Verluste von
Potentialeinheiten”

Deftext ,0,,13

A?=Str?(Potver®)
Print At(10,5);"Beim Vermehren

Form Input 2 As A?
Potver%=vVal A?)

A?=Str?(Potbew%)
Print At(10,7);"Beim Bewegen :

Form Input 2 As A?
Potbewl=Val (A?)

A?=Str?(Potnor%)
Print At(10,9);"Beim Verharren

Form Input 2 As A?
Potnor%=Val (A?)

Deftext ,9,,13

Print At(32,15);"
Zyklenverhaltnis™

Deftext ,0, ,13

A?=Str?(Zyklus%)
Print At(10,18);"Auf einen
Vermehrungszyklus kommen
Bewegungszyklen;
Print At(45 18):
Form Input 2 As A?
Zyklus%=Val (A?)
1%=1np(2)
Put 20,39, Speicher?
Return

Procedure Regeln_m

Local Speicher?,A?,1%

Get 20,39,620,389, Spelcher?

Cls

Deftext 9,

Print At(24 2) “Regeln fur
Mampfy*s"

Deftext ,0,,13

A?=str?(Potmb)

Print At(10,5);"
Geburtspotential

Form Input 2 As A2

Potm%=Val (A?)

A?=Str?(Lebmv%)

Print At(10,7);"Uberleben ab
Nachbarn';

741

771

824

Print At(23,7);
Form Input 1 As A?
Lebmv%=Val (A?)

A?=Str?(@Lebmb%)

Print At(10,9);"Uberleben bis
mit Nachbarn';

Print At(28,9);

Form Input 1 As A?

Lebmb%=Val(A?)

A?=Str?(Gebm_m%)

Print At(10,11);"Mindestens
Mannchen fir eine Geburt';

Print At(21,11);

Form Input 1 As A?

Gebm_m%=Val(A?)

A?=Str?(Gebm_w%

Print At(10,13);"Mindestens
Weibchen fir eine Geburt'

Print At(21,13);

Form Input 1 As A?

Gebm_w%=vVal (A?)

A?=Str?(Gebm_h%)

Print At(10,15);"Maximal
Mampfy*s bei einer Geburt";

Print At(18,15);

Form Input 1 As A?

Gebm_h%=Val(A?)

A?=Str?(Potmampf%)
Print At(10,17);"Ein
gefressenes Quicky bringt

Potentialpunkte™;
Print At(40,17);
Form Input 2 As A?
Potmampfh=Val (A?)
1%=1np(2)
Put 20,39, Speicher?
Return

Procedure Regeln_q
Local Speicher?,A?,1%
Get 20,39,620,389, Spelcher’?
Cls

Deftext ,9,
Print At(24 2) “Regeln fir
Quicky"s’

Deftext ,0, ,13

A?=Str?(Potq%)
Print At(10,5);"
Geburtspotential : ™
Form Input 2 As A2’

Potq%=Val (A?)

A?=Str?(Lebqv%)

Print At(10,7);"Uberleben ab
Nachbarn™;

Print At(23,7);

Form Input 1 As A?
Lebgv%=Val (A?)

A?=Str?(Lebqgb%)

Print At(10,9);"Uberleben bis
mit Nachbarn™;

Print At(28,9);

Form Input 1 As A?

Lebgb%=Val (A?)

A?=Str?(Gebqg_m%)

Print At(10,11);"Mindestens
Mannchen fir eine Geburt™;

Print At(21,11);

Form Input 1 As A?

Gebqg_m%=Val (A?)

A?=Str?(Gebq_w%)

Print At(10,13);"Mindestens
Weibchen fir eine Geburt";

Print At(21,13);

Form Input 1 As A?

Gebqg_w%=Val (A?)

A?=Str?(Gebqg_h%)

Print At(10,15);"Maximal
Quicky"s bei einer Geburt";

Print At(18,15);

Form Input 1 As A?

Gebqg_h%=Val(A?)

1%=1np(2)
Put 20,39, Speicher?
Return

»Life Goes On«, unsere biologische Si-
mulation, ist vollstandig in GFA-Basic
programmiert und auf3erordentlich
schnell (Zeilennummern nicht abtippen)
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Dialog mit einer Datenbank

Antworten auf die haufigsten Fragen zu Adimens ST

f ast 10O0OOOmal verkauf-
te sich die Datenbank-
Software Adimens des
Herstellers ADI
GmbH aus Karlsruhe. Trotz aus-
fuhrlicher deutscher Anleitung
bleiben Fragen nicht aus. Wir
sprachen mit der ADI Software
GmbH und verdffentlichen die
zehn haufigsten Fragen und
Antworten zu Adimens ST. Soll-
ten auch Sie Fragen zu Adimens
oder anderer Software fur den
Atari ST haben, wenden Sie sich
an uns. Wir kdnnen entweder
selbst helfen oder nehmen Kon-
takt mit dem jeweiligen Herstel-
ler auf.
Frage: Wie erhalte ich eine

fortlaufende  Rechnungsnum-
mer?
Antwort: Das Merkmalsfeld

Rechnungsnummer der Datei
Rechnungen muB zunéchst vom
Typ Zahl oder Langzahl sein, da-
mit Sie es durch eine Rechenfor-
mel erhdhen kdnnen. Bevor Sie
Datensatze eingeben, muissen
Sie mit einem Texteditor zum
Beispiel folgende Rechnung
schreiben:

_File RECHNUNGEN
[Rechnungsnummer] =
[Count] + 1000

Der Texteditor darf keine For-
matanweisungen speichern (also
zum Beispiel Ist Word plus ohne
WP-Modus). Die Rechnung
kann nicht interaktiv im EXEC
Uber den Menilpunkt »Rech-
nen.Definieren« erfolgen, da es
keinen Knopf gibt, der das
COUNT enthélt.

Uber »Rechnen.Laden« laden
Sie die gespeicherten Rechnun-
gen und setzen den Schalter
»Rechnen.Verwenden« auf
»an«. Bei der darauffolgenden
Eingabe bekommt der Daten-
satz beim Einfigen automatisch
die Nummer 1000, der né&chste
Datensatz die Nummer 1001 und
SO weiter.

Frage: Wie Ubernimmt man
das Systemdatum fir eine Rech-
nung?

Antwort: Dies funktioniert
wie in der vorigen Frage mit dem
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Unterschied, daB das Feld vom
Typ Datum sein sollte — es
kénnte auch ein Textfeld sein.

Softwddée Rechnung lautet dann:

.FILE RECHNUNGEN
[Rechnungsdatum] =
[SYSDATE];

Das Systemdatum Ubernimmt
das Programm dann bei »Rech-
nen.Verwenden« automatisch in
den Datensatz.

Frage: Bei meiner Datensiche-
rung stellte ich fest, dafl die Da-
teien ADR.INX und ADR.REC
jeweils groRer als 720 KByte sind
und nicht mehraufeine Diskette
passen. Wie kann ich trotzdem
eine Diskettensicherung vorneh-
men?

Antwort: Sie exportieren die
Datensétze jeder einzelnen Da-
tei, indem Sie die Dateien nach-
einander auf das Export-Pikto-
gramm legen. Damit sichern Sie
alle Datensatze als ASCII-Da-
tei. Diese Sicherung ist schon er-
heblich kirzer, als die INX- und
REC-Dateien. Sollte eine Ein-
zeldatei trotzdem gréRer als 720
KByte sein, so exportieren Sie
mit einer Wahl zunéchst die eine
Hélfte, dann die andere Halfte
der zu langen Datei.

Nehmen wir an, die Datei
»Kunden« wadre zu lange. Dann
definiert man die Wahl:

(Kundenname <= M?)

und schaltet »Wahl.Verwenden«
ein. Legt man das Piktogramm
der Datei Kunden auf das Ex-
port-Symbol, so exportiert Adi-
mens alle Datensétze, bei denen
die Anfangsbuchstaben des
Kundennamen zwischen A und
M liegen. Den Dateinamen beim
Exportieren sollten Sie als
KUNDEN1.EXP angeben. An-
schlieBend &ndert man die Wabhl
auf

(Kundenname > M?)

und wiederholt die obige Ak-
tion, wobei Sie den Export-
Dateinamen als KUNDEN2.
EXP angeben. Sind die Einzel-
dateien immer noch zu lang,

spalten Sie Uber die Wahl den
Datenbestand in drei Teile.

Frage: Wie kann man schnell
eine Datenbank ldschen?

Antwort: Das Loschen uber
den Papierkorb dauert bei vielen
Datensédtzen sehr lange, da Adi-
mens anschlieRend einen Reor-
ganisationslauf durchfihrt um
die »Ldcher« zu stopfen. Viel
schneller geht es, indem Sie das
Init-Modul  aufrufen. Man
wahlt »Optionen.Kompatibili-
tat aufheben« und anschlieBend
»Daten.Db generieren«. Die
Datenbank ist damit komplett
geldscht.

Frage: Ich mdochte mehrere
Adressen aus dem gleichen Ort
hintereinander eingeben. Bei je-
dem neuen Datensatz ist die
Maske leer, und ich mufR3 den Ort
neu eingeben. Kann ich dies ver-
hindern?

Antwort: Blenden Sie das
Feld »Ort« aus dem Datensatz
tber den Menipunkt »Optio-
nen.Merkmale auswéhlen« aus.
Geben Sie jetzt Datenséatze ein,
so bleibt das ausgeblendete Feld,
hier der Ort, erhalten.

Frage: Beim Auflisten von
Datensétzen im Fenster erschei-
nen manchmal nicht alle Daten-
satze. Wie vermeide ich das?

Antwort: Der Umstand tritt
nur auf, wenn ein Schlisselfeld
und ein Textfeld leer sind. Leere
Textfelder werden nicht in den
Schlisselbaum eingefugt. Leere
Ganzzéhlfelder haben beispiels-
weise den Wert 0. Um an diese
Datensatze heranzukommen,
gibt es zwei Wege:

— Man benutzt ein anderes
Schlisselfeld zur Suche. Dies ist
immer vorhanden, da das
EXEC das Eintrdgen minde-
stens eines Schliisselfelds tber-
wacht.

— Im Schaltermeni kann man
auch die Sortierrichtung auf
»Sequentiell« umschalten.
Dann zeigt Adimens die Daten-
sdtze zum Beispiel im Fenster in
der Reihenfolge an, in der sie
eingegeben wurden. Weil dabei
kein Schlussel benutzt wird, er-
scheinen auf jeden Fall alle Da-

tensatze. In einem Fenster kon-
nen Sie diese nun anklicken und
andern.

Frage: Kann man beim Star-
ten von EXEC eine vorgegebene
Datenbank laden?

Antwort: Ab Version 2.1 ist
dies machbar. Dazu mussen Sie
in der Datei EXEC.INF die Da-
tenbank spezifizieren. EXEC.
INF isteine Textdatei, die Sie mit
jedem Texteditor &ndern kon-
nen. In der letzten Zeile tragen
Sie eine Datenbank ein. Sie be-
steht aus dem Zugriffspfad und
dem Datenbanknamen.

Beispiel: Fir die Datenbank
CAMP auf dem Ordner
C:\ DATA-BASE\ CAMPINGX
muf  die letzte Zeile in
EXEC.INF

C 2\DATABASE\CAMP ING\CAMP

lauten. Ab Version 2.2 darf das
Leerzeichen auch entfallen.

Frage: Wenn ich eine Liste mit
jeweils 50 Datensatzen pro Seite
ausgeben lasse, so macht EXEC
bereits nach 48 Datensatzen
(Zeilen) einen Seitenvorschub.
Woran liegt das?

Antwort: Wenn die Option
»Merkmalsnamen« im Seiten-
format eingeschaltet ist, missen
Sie zwei Zeilen dafiir verwenden
(Merkmalsnamen und Tren-
nungsstrich). Um nun 50 Daten-
sdtze auf eine Seite zu bekom-
men, mul die Anzahl der Zeilen
(Papierldange) auf 52 erhéht wer-
den (ohne eventuelle Kopf- und
FuBzeilen).

Frage: Bei der Listenausgabe
erscheint keine Kopfzeile, ob-
wohl ich eine Kopfzeile angege-
ben hatte. Was habe ich falsch
gemacht?

Antwort: Um die Kopfzeile
tatséchlich erscheinen zu lassen,
mufl die Einstellung »Rand
Kopfzeile« in »Optionen.Seiten-
format« groBer als 0 sein. Ist sie
beispielsweise 2, so wird nach
der Kopfzeile eine Leerzeile ein-
gefiigt. Um die Ausgabe der
Kopf- oder FuRzeile zu unter-
dricken, stellen Sie den zugeho-
rigen Rand auf 0: Dann mssen
Kopf- beziehungsweise Fulzeile
nicht geléscht werden. (hb)
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Exklusiv im ST-Magazin prasentieren

»The Exceptions«

ihren Musiksynthesizer »Symphony Sl«
Fortsetzung von Seite 16

ie  Anleitung zum
68000-Synthesizer
»Symphony ST« schrieb

Ist das Bit 6 gesetzt, erkennt
»Symphony« darin eine Pause.
Die Syntax lautet bei einer Pau-

Mad Max, Soundspezialis¢:d€ennbyte_

»Exceptions«. Das Programm
ist fur erfahrene Assembler-Pro-
grammierer gedacht.

Die Synthesizer-Befehle und
deren Syntax

Marke »Pointer«
Drei Zeiger auf die Sequenz-
tabellen.

Die Sequenztabellen:

Jede Stimme stellt einzelne Se-
quenzen wie an einer Kette hin-
tereinander zusammen. Das By-
te $ff schlieBt diese »Kette« ab.

Die Zahlen geben jeweils die
Nummer der Sequenz an.

Ist das Bit 7 so einer Zahl ge-
setzt, dann handelt es sich um
ein »Transpose-Byte«. Die un-
teren 6 Bit geben die Hdhe an.

Beispiel: $8c.

Bit 7 ist gesetzt (8). Die Stimme
wird um $c Halbtonschritten
nach oben transponiert.

Marke »seqtab«
Diese Zeiger weisen auf ihre ei-
genen Sequenzen.

Die Sequenzen und die eigentli-
che Noteneingabe

Jede Note beginnt mit einem
Kennbyte. Jedes Bit des Kennby-
tes Ubernimmt eine Funktion.
Das Kennbyte $ff signalisiert
das Ende einer Sequenz.

Bit 0 bis Bit 4 bestimmt die
Notenlédnge-I (0 bis 31) und steht
immer vor einer Note.

Eine ganze Note hat den Wert
32-1, also 31 ($If).

Eine halbe Note ist mit 16-1, also
15 definiert (SOf). Nach diesem
Prinzip verhalten sich alle ande-
ren Notenwerte.

Wenn dazu das Bit 5 gesetzt ist,
wird diese Note mit der vorher-
gehenden verbunden.
Die Syntax lautet:
Note oder:

Kennbyte, Wellenform-Nummer,
Note.
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Kennbyte,

Beim Setzen von Bit 7 erwar-
tet das Programm die Nummer
der Wellenform.

Syntax : Kennbyte, Wellenform-
nummer, Note.

Die Noten:

Jede Note hat einen Zahlenwert,
der zwischen $0c (12) und $6¢
(108) liegt.

»Symphony« zéahlt in Halbton-
schritten.

$0c ist ein tiefes C

SOd ist ein C #

$0e ist ein D

$0f ist ein D #

$10 ist ein E

$11 ist ein F

$30 ist ein C”
und so weiter

Beispiel fir eine Sequenz

bsp:

dc.b $87, $00, $18, $07, $lc, $07,
$If, $07, $21, $07, $22, $07, $21,
$07, $If

dc.b $07, $lc, $ff

Zu Anfang jeder Sequenz soll-
ten Sie die Wellenform neu set-
zen, sonst Ubernimmt »Sym-
phony« die alte Wellenform.
Schauen wir uns mal die erste
Note an —

$87,$00,$18

In dem Kennbyte ist das Bit 7 ge-
setzt. »Symphony« erwartet al-
so eine Wellenform-Nummer.
Sie hat in unserem Beispiel den
Wert $00. Die unteren 5Bit erge-
ben die Zahl $07, es handelt sich
um eine Viertelnote ($08-1).
Dann folgt wie immer die Note.
$18 steht fiir ein C”.

Das nachste Kennbyte ist $07, al-
so wieder eine viertel Note —
Dies geht nun noch ein paar mal
so weiter bis zum Byte $ff. Hier
endet die Sequenz.

Die Arpeggio-Tabellen:

Arpeggios sind sehr schnell auf-
einanderfolgende Tonhohen,
die Sie zuvor in einer Arpeggio-

Symphonie
In 16 Bit

Tabelle setzen. Mit Arpeggios
lassen sich zum Beispiel Akkor-
de simulieren. Ein Arpeggio be-
steht aus einer Anzahl von No-
tensteps, die »Symphony« nach-
einander aufruft. Jeder Arpeg-
giostep funktioniert nach dem-
selben Prinzip wie Transpose
(siehe Transpose).

Madchten Sie beispielsweise ei-
nen Dur-Akkord simulieren,
mufll die Tabelle folgenderma-
Ben aussehen:

$0c $07 $04 $00

Es hortsichso an, alswiirden Sie
mit vier Fingern einen Akkord
spielen.

Hier ein Beispiel

C-Moll :

erster Finger C” ($0c)

zweiter Finger G ($07)

dritter Finger E ($04)

vierter Finger C ($00)

W e wir diese Arpeggio-Tabellen
in das Programm einbinden,
zeigt das folgende« Beispiel.

1 Zunéchst missen Sie einen
Zeiger auf unsere Arpeggio-
Tabelle einrichten. Denn »Sym-
phony« mufR natlrlich wissen,
wo die Arpeggio-Tabelle im Spei-
cher steht. Dafur dient die Mar-
ke »arpeggiotab«.

2. Setzen Sie die Geschwindig-
keit, mit der die Tabelle abgear-
beitet wird.

3. Tippen Sie die Tabelle der Rei-
he nach in das Listing ein.

4. SchlieBen Sie die Tabelle mit
dem Byte $ff ab.

Beispiel:

arpeggiotab:

de.l arp0, arpl, arp2, arp3,

unsere_tabelle

arp3: ——

unsere_tabelle:

dc.b $01,$0c,$07,$04,$00, $FF
; $FF ist die Endmarkierung.

; $0c signalisiert unsere Dur-
Tabelle

;$01 stellt die maximale Ge-
schwindigkeit ein A ->
schnell 3 -> langsamer)

Die Kennummer berechnet
sich aus ihrer Stelle in der Liste
minus 1 In unserem Beispiel ist
es die 5. Stelle: 5-1 also 4.
Diese Kennziffer setzen Sie in
der »Wavetab« ein.

Die Wellenform-Tabellen

Sie sind im Aufbau der
Arpeggio-Tabellen &hnlich
wavetab: dc.l zeiger auf die Wel-
lentabellen___

waveO:

dc.b 1 Byte: die Arpeggio-
Kennziffer

2. Byte: die Geschwindigkeit,

mit der die ADSR-
Hullkurventabelle abgearbeitet
wird...

3. Byte: Vibrato Geschwindig-

keit (1-> schnell, 100-> lang-
sam)
4. Byte: Vibrato-Starke (I->

schwach, 100-> stark)

Danach folgt, entsprechend
den  Lautstarkeregistern des
Scmndchips, die ADSR-Hill-
kirve.

Am Ende dieser Tabelle steht
ebenfalls das Byte $ff. (am)

Steckbrief

Musiksynthesizer auf Interrupt-Basis mit

beliebigen Hillkurven, Frequenzmodula-
tion, Arpeggio und Vibrato in 3 Stimmen

Name: Symphony ST
Autor: Jochen von »The Exceptions«
Sprache: Assembler
Hardware: alle ST
Funktion:
Eingabezeit: unter vier Stunden
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R
#***% SYMPHONY ST ****#
# Der Synthesizer fur #
# den Atari ST #
e

# Geschrieben von #
# Jochen alias Mad Max#
# TEX - The Exceptions#
TR R

# Copyright ST-Magazin#
# Markt&Technik Verlag#
# 1A September 1988  #

Schreiben Sie die beste Eingabehilfe fir
SYMPHONY ST und gewinnen Sie 1000 Mark!
EinsendeschluB: 1. November 1988

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

update :09.06.88

geschwindigkeit=3
;initialisiert das programm

init:
move w #geschwindigkeit,speed
move .w speed,speed+2
move.w #1, sy

moveq #2,d0

lea stimmel (pc),a0
lea - stimme2,al
move.l al,a2

;stop synti

;3 stimmen (dbf-zaehler
;Start von stimme 1
;Start von stimme 2
;nochmal merken

sub.l a0,a2 ;stimme 2 minus stimme

move.l a2,dl ;a2 —> laenge

lea pointer(pc),al ;zeiger auf 3 langworte die auf
drei sequenz-tabellen zeigen.

initloop:

moveq #1 ,d3 offset

clr.l1  4(a0)

move.l (Al),(a0) adresse merken

clr.l $8(a0) geschwindigkeiten und
sonstiges ldschen

clr.l1  $c(a0)

clr.l  $14(a0)

clr.1 $18(a0)

clr.w $lc(a0)

move.l (Al)+,a2 adresse holen

get_next_byte:

move.b (a2)+,d2 erste sequenz holen

btst #$7.d2 tr-bit gesetzt?

beq.s ino transpose nein

and.b #$7F,d2 tr-ausmaskieren

move.b d2,$1d(a0) tr merken

addq.l #1 ,d3 offset plus 1

bra.s get_next_byte das naechste byte bitte..

ino_transpose:

and. 1 #3$7F,d2 nur sequenz-nummer 0-127
erlauben

add .1 d2,d2 mal 4 1

add.l1 d2,d2

lea seqtab(pc) ,a2 basis der sequenztabelle

move.l 0(a2,d2.w),a2 basis holen

move.l a2,$10(a0) merken

move.l d3,$04(a0) offset merken

add. 1 dl.a0 differenz zwischen stimme

1 & 2 addieren

dbf dO,initloop die naechste stimme
move b #2,$484 tastaturklick aus!
move.l #syn,$4d2 in vbl-liste einhaengen

clr .w sy
rts

Start syn.

;schaltet das programm ab

cut:

clr.l $4d2 ;vbl abklemmen

move.w #l,sy ;an/aus-flag setzen

bra syn ;und noch mal in die
;hauptroutine

1s:)sl';.w sy ;an/aus-flag

beq.s synein

lea ym2149(pc) ,a0

moveq #9, dO

regloescliloop }

clr.b €a0)+ _-register loeschen

dbf d0,regloeschloop

move.b #%11111000,ym2149+7

bra.l write_soundchip

synein

subg.w #1,speed

bpi.s soundwork

lea stimmel(pc),a0

bsr.1 bearbeiten

lea stimme2(pc),a0

bsr.1 bearbeiten
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lea stimme3(pc),a0
bsr.1 bearbeiten

move w speed+2(pc),speed ;alten wert wieder
;auf aktuellen schreiben

soundwork:

lea stimmel(pc),a0
bsr.1 soundbearbeiten
move w dO,dummy

move b dO,ym2149

move . b dummy,ym2149+1
move b dl,ym2149+8

lea stimme2(pc),a0
bsr.1 soundbearbeiten
move.w dO ,dummy
move.b dO0,ym2149+2
move.b dummy,ym2149+3
move.b dl ,ym2149+9

lea stimme3(pc), a0
bsr.1 soundbearbeiten
movew dO ,dummy

move b dO,ym2149+4
move.b dummy,ym2149+5
move.b dl,ym2149+10

;um die daten moeglichtst schnell

;auf den soundchip zu schreiben.

;sollte man dies auf einen Schlag machen.
;denn sonst konnen Knackser und andere
;storende Gerdusche auftreten.

write_soundchlp.

moveq #%a

lea ym2149+|l(pc) a0

writeloop:

move.b dO,$FFFIS800 .w ;regi sternummer
move.b -(a0),$FFFF8802.w ;daten schreiben
dbf dO.writeloop

rts ;ciao 111

bearbeiten :

subg.b #1,$0f(a0) laenge minus 1
bpl.1 return
bearbeiten2:

clr.b $24(a0)
move.l $10(a0),al
move b (al + dO
cmp.b #$FF, sende der sequenz ?
bne.1 noend

move.l (a0),a2
add.1  4(a0),a2
addqg.l #1,%$4(@0)
move b (a2)+,do
cmp.b  #$FfF,dO
bne.s noend2
move.l #1,$4(a0)
move.l (A0),a2

btst #$7. (A2)
beq.s notran2
move.b (a2)+,d0
and.b #$7F,d0
move.b dO,$ld(a0)
move.l #2,$4(A0)
notran2

move.b ”(a2),do
noend2:

btst #$7,d0

beq.s notran

and.b  #$7F,dO
move b dO,$1d(a0)
move.b (A2)+,dO
addq.1 #1,%4(@0)
notran:

and.1  #$7f,dO
add.1 d0.do

add. 1  d0.do

lea seqtab(pc),a2
add.l1  dO ,a2

move .l (a2) $10(A0)
bra.l  bearbeiten2

noend:

btst #$5,d0

beq kein anhaengen

bset #$1,$28(a0) ;anhaeng-bit setzen

kein_anhaengen:

btst #$7,d0

beq. 1  nowave

and.b #3$1F,d0

move.b d0.$f(a0)

move.b (al)+,d0

and.1  #$1f,d0

add. 1  d0.dO

add.1  dO0.dO

lea wavetab(pc) ,a2

move.l O0(A2,d0.w),a2 :
move.b (a2)+,do ;arpeggio-byte
move.b (a2),$c(a0)

move.b (a2)+,$d(ad)

move.b (a2)+,%$26(a0)

move.b (a2),%$25(a0)

-LiHiMj

move.b (a2)+ $27(a0)

move.l a2, 8( 0)

move.l a2,$le(al) ;adresse merken

and.1 #$7F,d0 ;hur 0 bis 127 erlauben
add.l1  do0.doO

add. 1  d0.doO

lea arpeggiotab(pc) a2
move.l 0(a2,dOw

move.b (a2), $Ic(AO)
move.b (a2)+,$22(A0)
move.l a2,$14(a0

move.l a2,$18(a0

move.b (al)+,$23(a0) ;note merken
bra.s init_sounds
nowave :

btst #$6,d0

beq.s nopause

and.b #$1F,d0

move.b dO $0f(a0)

clrb $23(a0)

move.b #$1,$24(a0)

bra.s init_sounds
nopause

and.b #$1¥,d0

move.b dO ,$0f(@0)

move.b (al)+,$23(A0)
init_sounds:

bset #6,%$28(0) sinitialisiert vibrato

move.l al,$10(a0)
btst #1,%$28(a0) anhaeng bit ?
bne.s return

move.b $d(a0),$c(A0) ;‘Iadsr—speed
move.b $22(A0),$lc(@0) ;arp-speed
move.l $14(a0),$18(a0) ;arp-tab init
move.l $le(a0),$08(a0) ;adsr-tab init
return:

bclr #1,%$28(a0) ;anhaengbit loeschen
rts

soundbearbeiten.

clr.1

subg.b #I ,$1c(A0)
bne.s noendar

move .b $22(a0) $lc(ad)
nochmalarp:

move.l $18(a0),a2
addq.1 #1,$18(a0)
cmp.b  #$Ff,(@2)

bne.s noendarp2
move.l $14(a0),$18(A0)

bra.s nochmalarp

noendarp:

move.l $18(a0),a2

noendarp2:

move.b (@2),do

add.b $23(a0) ,do .—aktuelle note addieren

add.b $1d(@0),do stransponieren

sub.b #$c,do ;und eine oktave wieder

;abziehen

bpl.s noteok

cir .1 do

noteok:

lea frequenztab(pc),al

and.l  #3$7f,dO0

add.l  d0.dO

add .1 do.al

move.w (al),do

and.l  #$FFFf,dO

moveq #0,dl

move.b $28(a0),d6

btst #6,d6

beq novibrato

move.b dl,d5

move.b $25(a0),d4

move.b $27(a0),.dl

btst #7,d6

bne.s vibrato

btst #0, d6 ;schon das zweite mal?

beq.s second_time ;nein

vibrato

btst #5,d6 .addieren ?

bne.s  hochvib ;ja

sub.b $26(a0),dl ;sonst sub.

bcc.s write back ;kleiner null

bset #5,%$28(0) ;dann beim naechsten mal
;addieren

moveq #0 ,dl ;und null in den zaehler

bra.s write_back

hochvib:

add.b $26(a0),dl ;add.

cmp.-b d4 dl ;grenze erreicht

bcs.s write back ;nein

belr #5,%$28(a0) ;sonst beim naechsten
;mal subtrahieren

move.b d4,dl ;und obere grenze
;uebernehmen

write_back

move b dlI $27(a0) ;wert merken

second_tlme

Isrb #1, d4 ;wert halbieren

sub.b d4,dl ;wert von berechnetem
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312 ;wert subtrahieren 358 de.l ;$08 adresse adsrtab
313 bcc.s gnull sgroesser null 359 dc.b ;$0c speed adsr_tab
314 sub.w #3$100.dl 360 de b ;$0d ...
315 gnull: 361 dc.b ;$0e aktuelle Lautstaerke
316 add.b #%a0,d5 362 dc. ;$0Ff aktuelle laenge
317 bcc.s addiere ;wert endlich addieren 363 de. ;$10 aktuelle position
318 nochmal: 364 sder sequenz
319 add.w di,dl ;mal  zwei 365 de.% ;$14 arpeggio basis
320 add.b  #$18,d5 366 de. ;$18 arpeggio offset
321 bcc.s nochmal 367 dc.b ;$lc arpeggio geschw.
322 addiere: 368 dc. ;$ld transpose stimme Xx
323 add.w  dl,dO ;schulz jetz 369 de. ;$le adresse adsrtab
324 novibrato: 370 ;adsrtab muB man sich merken!!
325 bchg #0,%$28(a0) ;second_flag inventieren 371 de b O ;$22 arpeggio geschw.
326 ;-———————————————— 372 deb O ;$23 aktuelle note
327 clr.1  dl 373 de .b 0 :$24 pauseflag
328 tst.b $24(a0) 374 deb 0 ;$25 vibrato-speed
329 bne.s pauseok 375 de.b 0 ;$26 vibrato-staerke
330 subg.b #l,$c(a0) 376 de.b O ;$27 vibrato-data
331 bne.s endadsr 377 de.b U ;$28 vibrato data2
332 move.b $d(a0), $c(a0) 378
333 move.l 8(a0) ,al 379 even
334 gmp.b #SFF, ICal) ggg ;—:———5
5 beq.s d stimme

336 addg.|1 %ﬂ%‘é(ﬁq 382 de.1 0 ;800 basis der tab x
337 endadsr: 383 de.1 0 4 offset zu tab x
338 move.l 8(A0),al 384 de.1 0 $08 adresse adsrtab
339 move.b (AD),dl 385 de.b O 1$0c speed agdsr_tab
340 pauseok: 386 dc.b O ;$0d
341 387 dc.b 0 ;$0e aktuelle Lautstaerke
342 388 dc.b 0 ;$0f aktuelle laenge
343 389 de.1 0 ;$10 aktuelle position
344 ;*** output *** 390 ;der sequenz
345 ;dOo.w —> frequenz 391 de.l 0 ;$14 arpeggio basis
346 ;dl.b -> volume 392 de.1 0 ;$18 arpeggio offset
347 rts 393 de.b O ;$1c arpeggio geschw.
348 394 de.b O ;$id transpose stimme x
349 o 395 de.1 0 ;$le adresse adsrtab
350 ;die elf fur uns wichtigen Soundchipregister 396 ;adsrtab mu man sich merken!
351 ym2149: 397 dc.b O ;$22 arpeggio geschw.
352 dc.b 0,0,0,0,0,0,0,%11111000,0,0,0 398 de .b O ;$23 aktuelle note
%ﬁ even 399 dc.b O ;$24 pauseflag

. 400 dc.b 0 ;$25 vibrato-speed
355 stimmel: 401 de.b 0O ;$26 vibrato-staerke
356 e.l 0 ;$00 basis der tab x 402 de.b O ;$27 vibrato-data
357 de.1 0 ;$04 offset zu tab x 403 deb O ;$28 vibrato data2

T A tIB C U C B T NEUHEITEN
InfflllB IIL E 91 1 herbst 88

Endlich ist die Rechnerkopplung TRANSHLE ST auch fur SHARP PC 1500 und CASIO FX-850 P erhdltlich !
Die Rechnerkopplung zwischen ATARI STund den bekannten Taschencomputem von SHARP oder CASIO. Damit ist endlich ein sicheres Laden
und Speichern von Daten und Programmen auf der Diskette des ATARI ST mdglich. Die Programme und Daten kénnen auf dem ST editiert, an-
gezeigt und ausgedruckt werden. Dekodieren der Daten in ASCII-Dateien, Editorschnittstelle fir alle ASCII-Editoren, MERGE und RENUMBER u.s.w
Die TRANSFILE ST Software ist GEM-gesteuert und fur alle ATARI ST geeignet, auch die neuen MEGA ST mit Blitter-TOS. TRANSFILE wird komplett
mit Interface, Diskette und ausfuhrlicher deutscher Anleitung geliefert und ist sofort betriebsbereit.

TRANSHLE ST 1500 fur SHARP PC 1500 mit CE-150 komplettnur DM 149DO  TRANSFILE ist fir weitere

TRANSFILE ST 1600 fir SHARP PC 1600 komplett nur DM 129.00 CASIO - Rechnertypen
TRANSFILE ST PLUS fir SHARP PC 12XX, 13XX und 14XXkplt...DM 129,00 in Vorbereitung! N
TRANSHLE ST 850 fiir CASIO FX850P komplett nur............... DM 129,00  Ausfiihrliche Produktinfos
Public-Domain-Software fir SHARP Pocketcomputer auf TRANSFILE Disk ~ gegen Rickumschlag Wolfram Herzog & Joachim Kieser
Disk Nr. 1/ 2/3/ 4 je Diskette ca. 60 Programme.................. DM 20,00 anfordern ! Postfach 1136/1

. . . D-7107 Bad Friedrichshall
Besuchen Sie uns auf der ATARI-Messe in Dusseldorf, 2. bis 4. September Telefon 07136/ 20016

Preise von morgen fur Software von heute

Z.B. ANWENDERPROGRAMME:

Z.B. SPIELE: G Id Kéhl BS-Fibu auf Anfrage

Bard’s Tal - ;’gv_ Bm era 0 er BS-Handel auf Anfrage
ard’s Tale - — _ Degas Elite 99,— DM

Blue War .. 49— DM Soft __und H_ardware Flex Disk 59,— DM

Bolo........... .. 59— DM far Atari ST GfA-Basic Interpreter 3.0 69— DM

Captain Blood.... . 69— DM Omikron Basic (_:ompiler ................................................ 159,—DM

Defender of the Crown .. 66— DM Pro Sour:d Designer 169,—DM

Dungeon Master... . gg— Bm M Uh |g asse 6 SITg:;m. auIE/;nfreI\)g’;

EPYXSeL..coiierararnnas .79 T

Flight Simulator il (M+F) ) 122,— DM 6991 lgersheim TAM. BUCRRAIUNG L1 o 259— DM

Gold Runner I1............. .. 52,— DM

Impossible Mission 11.. .. 52— DM Telefon (07931) 44661 ODER PD-SOFTWARE:

Jagd nach Roter Oktober.. .. 99— DM (24h-Service) —  Riesenauswahl aus 300(!) Disks mit mehr als

Kaiser.... . 119— DM 1000 Programmen.

g;tﬁgﬂs . g’g: Bm Nattrlich fuhren wir noch weitaus — auBerdem alle 'ST-Computer'-Disks sofort lieferbar.

Sta? Treck. T 55— DM mehr Produkte fiir den Atari ST. For- _ Z'izszee'r;?z;:;i?gsrev'is:;“ge Kopien.

Star Wars.. .. 55— DM dern Sie deshalb unseren Katalog —  Paket- und Staffelpreise.

Terrorpods . 65— DM (auf 2 Disketten gegen DM 5,— in bar — ’'Sound Sampler’-Service.

Bf‘t'%‘aclcess- 955: Bm oder Briefmarken) an, es lohnt sich! - gfgﬂl"e‘\’rdﬂtg;‘ﬁnzags‘mware) anfordern.
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404 489 arp3: dc.b 1,%$c,$9,%$5,%0,$fFfF
405 490
406 stimme3: 491 der wellentab-aufbau !
407 dc.1 O $00 basis der tab x 492 1.byte -> arpeggio-tabelle (0 = kein arpeggio)
408 de.1 0 $04 offset zu tab x 493 2_byte -> geschwindigkeit, mit der die
409 dc.1 0O $08 494 adsr-tabelle abgearbeitet wird.
410 dc.b 0 $0c 495 3.byte -> vibrato-geschwindigkeit
411 dc.b 0 $0d 496 4.byte -> vibrato-staerke
412 dc.b 0 $0e 497 5_byte bis byte = $ff -> adsr-huellkurve
413 de b 0 $0F 498
414 dc.1 O $10 499 even
415 der 500 wavetab:
416 de.10 $14 501 de.1 waveO wavel wave2 wave3
417 de.1 0 $18 502 waveO: de.b 1,4,0,0,$f,$e,$d,$c,$b $a $9,
418 dc.b 0 $lc 503 $8,%7, $6 $5 $4 $3 $2 $ $0 $
419 de .b 0 $id 504 wavel: dc.b 2,4,0,0,$F,%e,$d,%$c,$0,%a,$9,
420 dc.1 0 $le 505 $8,$7,$6.$5,%$4,$3,$2,$1,%0, $FF
421 muiy 506 wave2: dc.b 0.4,16.8,$F,$e,$d,$c,$b,$a,$9,
422 dc.b 0 $22 507 $8 $7,$6,$5 $4,$3,$2,$1,$0, $FF
423 dc.b 0 $23 508 wave3: b 0,4.8.10,%F,%e,$d,$FF
424 dc.b 0 $24 509 even
425 dc.b O $25 510
426 dc.b 0 $26 511 zeiger auf die sequenztabellen
427 dc.b 0 $27 512
428 dc.b 0 $28 513 pointer:
429 even 514 dc.l segstl,seqst2,seqst3
430 ;——- 515
431 ;ein/aus flag 516 ;die sequenz-tabellen
432 ;0 -> EIN 517 ;
433 ;1 -> AUS 518 segstl:
434 519 dc.b $80,%$04,%04
435 sy: 520 dc.b $85,6,6,$80,6,6,$85,6,6, $87,6,6
436 dc.w 1 521 DC.B $80,%4
437 dummy : 522 dc.b $ff
438 dc.w 0 523 ;-———-
439 speed : 524 seqst2
440 dew 0,0 525 dc.b $80,01.1,$85,1,1.$87.1,$85,1,$80.1,1
441 526 dc.b $80,01,1, $85 1,1,$87,1,$85,1,$80,1,1
442 :die frequenztabelle 527 dc.b$85.1,1,$80,1.1.$85,1,1,$87,$1,1
443 frequenztab: 528 dc.b $80.01.1,$85,1,1,$87,1,$85,1,$80,1.1
444 dc.b 014,238,014,023,013,077,012, 529 dc.b $FfF
445 142,011,217,011,047,010,142,009, 247 ggg S(;(;S_Ef): —————————————————————————————————————————
dc.b 009,103,008,224,008.097,007
ﬁg 232.007,119,007,011,006, 166 006,071 532 dc.b $80,0,0,%$02,$85.$03,%$87,2,$80.%03
448 dc.b 005,236.005,151,005,071,004, 533 dc.b $85.5.5,%$80,5,5,%$85,%5.5, $87 $5,5
449 251,004.179.004,112,004.048,003,244 534 DC B $80,2,$85.3$87,$2,$80,$3
450 dc.b 003.187,003,133,003,083,003, $FF
451 035,002,246.002,203,002, 163 002,125
452 dc.b 002,089,002,056,002,024, 001
453 250,001,221,001,194,001,169,001,145
454 dc.b 001,123.001,101,001,081,001,
455 062.001.044.001.028.001.012_000.253
456 de .b 000,238.000,225,000,212,000.
457 200.000.189.000.178.000.168.000.159
458 de.b 000,150,000.142,000.134,000 ,
459 126.000.119.000.112.000.106.000.100
460 dc.b 000,094,000,089,000.084,000,
461 079.000.075.000.071.000.067.000.063
462 dc.b 000,059.000.056,000,053,000, 22‘? basso dc.b $5F,$ff
463 " 0501000:047.000"044 000:042.000.039 71 do.b $81,802,518,801,818, $01,$24.801.818
465 031.000.029.000.028.000.026.000.025 ggg arpto dc.b $ff
267 9™ 038705028090 017" 060 016000015 Ss1 " do.b $83,500,93c,303,83c. $01,83¢,805,83¢ f
552 arpt
P 553 dc.b_$83 ,$00,$3c,$01,$3c ,$03,83¢,$01,
470 ;ab hier stehen fuer den benutzer wichtige daten! ggg haupto: $3c,$01,%$3c,$01,%$3c,$FF
2 556 dc.b $83.$03,$34,$03.$30 ,$01.934,$05,$30
473 557 dc.b $03, $35 $01,$32,$03 ,$35.$01,$32.501.
474 558 $35,$01 $
475 arpeggiotab-aufbau 559 dc.b $03. $37 $03,$32,$01 ,$35,$05.$32,$03,
476 ;1.byte -> geschwindigkeit 560 $34,$01,$30
477 :2.byte -> byte = $ff (arpeggio-tabelle) gg% dc. b $O3 $34,$01,$30.$01 ,$34,$01,$30,$ff
478
- H H jo- 563 hallO:
gg a;r(;:g;g?gt:g'f die arpeggio-tabellen) 564 dc.b $80,$02,%$30,%$20.$34 ,$20,$37,$20,%$3c
481 dc.1 arp0,arpl,arp2,arp3 565 dc.b $20,$30.$20,$34.$20 ,$37,$20,%$3c
482 267 haupti: 0 o
- -kei i au S
4% arpe:  do-b1.80.30-20.30-517 :leln arpeogio 568 P57 de.b $81,$00,$3c,$01,$3¢,501,$48
488 arp2:  dc.b 1,$c,$7,$3,30 Sff 569 dc.b $01, $3c,$FF
483 570 even
484 die arpeggio-tabellen 571
485 572

Schreiben Sie eine
OberHache far Sym-
phony ST und gewin-
nen Sie 1000 Mark!

Wir erwarten von der Eingabehilfe,
dal auch Computerlaien mit Sym-
phony umgehen kénnen. Sie sollte

8 A JJEaujuljl

mausgestutzt sein und sowohl Fenster
als auch, Grafik (Schiebercglcr, Kur-
vendiagramme) verwenden.

Je einfacher Ihr “Programm alle
Funktionen von Symphony ausnutzt,
desto eher stehen Sie auf unserem Sie-
gertreppchen!

Bitte schicken Sie Ihre Programme
an den

Markt & Technik Verlag
Redaktion ST-Magazin
Stichwort: »Symphony«
Hans-Pinsel-Straflle 2
8013 Haar bei Miinchen

Einsendeschlul’ ist der 1. Novem-
ber 1988. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. (am)
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Die Hexer, Teil 1:
Scroller noch
schneller!

Neben vielen lobenden Brie-
fen zum Koénnen der TEX-aner
erhielten wir einen in seiner Art
besonders bemerkenswerten
Kommentar, den wir IThnen nicht
vorenthalten méchten:

Ich habe die Grafikroutinen
von »Imagic« geschrieben und
war ziemlich gespannt auf den
Artikel der »Exceptions«. Als
das Heft endlich da war, ent-
deckte ich darin schon beinahe
»erschreckende« Parallelen von

1 Vorbereiten des Nachschubpuffers

Udos und meiner Programmier-
Vergangenheitund Leidenschaft
fur Grafikprogrammierung.

Um so erstaunter war ich al-
lerdings, als ich einen Blick auf
die Assemblerlistings geworfen
hatte. Diese waren nun nicht ge-
rade auf Geschwindigkeit hin
optimiert, wo doch die »Excep-
tions« als so etwas wie die »letz-
te Instanz« in Sachen Assem-
blerkenntnis gelten. Als Assem-
blerfreak hat mich das nicht ru-
hen lassen, und deshalb schicke
ich Euch einen kurzen, verbes-
serten Ausschnitt aus den abge-
druckten Programmteilen.
Alexander Beller, 7140 Ludwigsburg

(neue Version)

2
3 addpuff: movem.1 dO-d7/a0-a3.- (sp)
4
5 move.w zanz(pc), d7 ;praktisch unveréndert
6 subq.w #1,d7
7 move.w teil(pc),d6
8 moveq #8,d5
9 move.l zeichenl(pc).d4
10 cmpi.w
11 bne.s pufferO
12
13 move.l zeichen2(pc),d5
14 sub.1 d4tds
15
16 pufferO: move. w d7.d0
18 lea puffo,a0
move.l d4 ,al
19
20
21 adda.w dé,al ;offset vorher addieren
22
23 puffOb: move.1l (al)+,(a0)+ ;fast doppelt so schnell
24 move.1l (al)+,(a0)+ ;wie vorher
25
26 lea 152(al),al -.dreimal so sig ell
H ;wie add.l  # ,al
% dbra do,puffOb
30 suba.w dé,al ;offsett danach subtrahieren
31
32 moveq #$E.d2
33
34 puffla: move.w d2,0
35 move.w d2,d3
36 add.w d0.do ;schneller als asl.w #1,dO
37 lea puffer(pc),a0
38 move.l 0(a0.d0.w),a0
39 move.l d4 ,al
40 move.w d7 ,do
41 lea O(al,d5m1).a2 ;Zeiger einrichten
42 lea O0(al,d6.w),a3
43
44
45 pufflb: move.w (a2)+,dl iplane 0 shiften
46 swap dl
47 move.w (a3)+,dl
48 rol .1 dp.dl
49 move.w dl,(a0)e
ﬁ move.w (a2)e,d1 ;plane 1 shiften
52 swap dl
53 move.w (a3)+,dl
54 rol.1 d3,dl
55 move. w dl, (a0)+
56
57 move.w (a2)+,dl ;plane 2 shiften
58 swap dl
move.w u3)*.dl
rol.1 d3.dl
move.w dl, (a0)+
63 move.w (a2)+,dl ;plane 3 shiften
64 swap di
65 move.w (a3)+.d1
66 rol.1 d3,dl
67 move.w dl . (a0)e+
68
69 lea %52(a2)‘a2
70 lea 52(a3%.a3
71 dbra do,puffilb
72
73 subg .w #2,d2
74 bne puffila
% movem. 1 (sp)+tdO-d7/a0-a3
77 rts
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Basierend auf dem
ST-Konzept hat IBP eine
eigenstandige Industrie-
Losung entwickelt.

Voll Mega-ST kompa-
tibel

Buserweiterungen inte-
griert: MEGA-ST-, VME-
ECB-, SMP- und
EURO-BUS

(vielfaltig ausbaubar).
Watchdog/Echtzeituhr
Steckplatze fur:
Anwendersoftware
Coprozessor

Blitter

Extrem kompakte 19™-
Kassette (3HE/14TE)

IBP bietet eine Fulle von
Karten (AD/In-/Output)
fur verschiedenste Auf-
gaben und komplette
Problemldsungen.

BKTOP

IBP Geratebau GmbH

Lilienthalstrafle 13
3000 Hannover 1
Telefon 0511/630963/64

KciroSoft

Jurgen Vieth

Atari ST

Anwenderprogramme:

ADIMENS ST, Datenbank 198,—
STEVE V.3.0 478,—
STEVE V.3.0 S m. Schrifterkg. 1128, —
CopySTar V.3.0 159,—
Timeworks DTP (GST) 369,—
CALAMUS DTP (DMC) 928,—
Signum |l Text/Grafikprogr. 399,—
STAD 1.3 169,—
Flexdisk 1.2 66,—
Harddisk Utility, neue Vers. 65—

MEGAMAX-MODULA-2, kpl. indt. 388,—
IMAGIC 478,—

1st Proportional 85—
Printmaster Plus 95—
Pr-Master, Art-Gallery I/ll, je 98,—
BS-Handel 498,—
BS-Fibu 598,—
BS-Timeaddress 149, —
STAFt-WRITER-ST, Vers. 1.2 189 —
GFA-DRAFT Plus 349,—
GFA-VEKTOR 99,—
GFA-OBJEKT 189,—
GFA-Farbkonverter 59—
GFA-Monochromkonverter 59,—
GEM-Raytrace 149,—
GFA-Assembler 149,—
Sympatic - Paint (G DATA) 288,—
PC-dito EuroVers. 3.64, dt. 198,—
T.i.M. Buchfiihrung 269,—
GFA-BASIC Interpr. V.3.0 188,—
monoSTar plus 139,—
Pro Sound Designer, neue V. 169,—
G Copy 95—
Harddisk Help u. Extension 125—
ART-Direktor, Sonderaktion 60,—
fibuMAN m 938,—
fibuMAN f 738,—
Logistix 399,—
2nd Word —
STEINBERG MUSIKSOFTWARE a. Anfr.
Spiele:

Football Manager 2 59,90
MEWILO, dt. 67,50
INDIAN MISSION, dt. 67,50
20000 Meilen u. d. Meer 67,50
ST WARS 69,90
Eddy Edwards’ Superski 57,90
Outrun, dt. 57,—
Super Star Eishockey, dt. 69,—
STAR TREK, dt. 59,90
Test Drive, dt. 79—
Dungeon Master, kpl. in deutsch ~ 69,—
Rolling Thunder 67—
Kaiser 119—
JET, Flight Simulator 119—
Flight Simulator Il dt. Handbuch ~ 99,—
Flight Sim. Scenery Disk 7/11 59,—

Flight Sim. Scenery D. »EUROPE« 49,—

Chessmaster 2000 (Schach) 79—
Obliterator 72,50
Leader Board Golf 69,90
Quadralien 59,90
Xenon, dt. 62,50
Oids, dt. 57—
Impossible Mission I, dt. 79—
Mickey Mouse 57,90
Summer Olympiade '88 69,90
OOZE 72,50
Winter Olympiade '88 59,50
Tetris, dt. 59,90
Hardware:

Mausmatte 17,90
A-Magic Turbo-Dizer 289,—
3,5"-Laufwerk 1 MB 298,—
5'/4"-Laufwerk 40/80 398,—

AS Soundsampler Maxi m. Softw. 298,—
AS Soundsampler Ill, 16 Bit 588,—
FUJI-Disk. MF1DD 10 ST 29,90
Markendisk. 3,5 MF2DD 10 St 34,50
Speichererweiterung auf 1MB  auf Anfr.

Monitorumschalter o. Reset 79—
P-Switch2 (2 Drucker am ST) 188,—
P-Switch4 (b. 4 Drucker am ST) 228,—
G DATA Hardwareuhr o. loten 79—
Harddisk SH 205 998,—
Farbbandkassette P2200 15,50
Handy-Scanner Il m. Softw. 798,—
Farbband Citizen 120 D 12,50
Video Soundbox (ST a. Ferns.) 239,-
Citizen HQP-40, 24-Nadel-Dr. 1298,—

Vorkasse DM 3,-, Nachnahme DM 5,50

Rufen Sie uns an
oder schreiben Sie uns:

Jirgen Vieth

BiesenstralRe 75
4010 Hilden
Telefon 02103/42022

Katalog kostenlos!

jJisovjahl 79



— [...] Die Displays fiir den Ata-
ri werden nicht von Sharp ver-
trieben. [...] Falsch ist der Ein-
druck, an den ST-Displays wiir-
de maRlos verdient. 500 Mark ist
ein 3000-Stuck-Netto-Preis. In
den 2298 Mark, zu denen unser
Display Uber die Héandler ver-

trieben wird, ist der sehr kom-
plexe Atari ST-LC-Coritroller,
ein Spezialnetzteil, ein speziell
designtes Geh&use, AlJahr Ga-
rantie, Service, Mehrwertsteuer
usw. enthalten.« (mr)

Jorg Wilhelm, Mikroelektronik, Stiggelstr. 31,
4670 Linen, Tel.: 02306/25299

n der Ausgabe 6/88 verof-
fentlichten wir einen Beitrag
zur Technik der LCD-Dis-
plays. Ein LCD-Display

DST-Technologie fiir den Atari
ST stellte die Firma »Wilhelm
Mikroelektronik« erstmal auf
der CeBIT ’88 vor. Als Herstel-
ler fur die Flussigkristallanzeige
nannten wir die Firma »Sharp«.
Sharp liefert die Anzeige jedoch
nur als Komponente fiir das Ge-
samtsystem. Den falschen Ein-
druck mdchten wir korrigieren.
Von Wilhelm erreichte uns die
folgende Ergénzung:

. »Die angegebenen Preise und
Sharp als Lieferquelle haben un-
sere Kunden verunsichert.

in— Wir sind der einzige Herstel-
ler eines speziellen LCD-Con-
trollers fir den Atari ST. Kein
anderer Controller auf dem
Markt erlaubt den direkten An-
schluB eines LC-Displays an den
Atari ST. Unser Controller ist
voll kompatibel zum Atari ST
und bendtigt keinen Abgleich.
— Es gibt weitere Hersteller ver-
gleichbarer LC-Displays in DST-
Technologie, zum Beispiel »Sei-
ko Instruments«.

m ELEKTRONIK

Ladenlokal: Gustav-Mahler-Stralle im Einkaufszentrum
(Ladenlokal 02103/31880) « Fax: 02103/31820

ATARI ST steckbar
SPEICHERKARTEN

auf 1 MByte fir 260/520 STM a.A.
auf 2 MByte fir 520 ST+/1040 ST a.A.
(6 Lotpunkte, I6tfreie Version)

auf 2,5 MB/4 MB .a.A.

Jede Erweiterung einzeln im Rechner gete-
stet! Sehreinfacher Einbau ohne Léten. Gut
bebilderte Einbauanleitung. Vergoldete
Mikro-Steckkontakte, dadurch optimale
Schonung des MMU-Sockels.

Achten Sie auf Mikro-Steckkontakte! Kein
Bildschirmflimmern. Keine zus. Software.
Ohne zus. Stromversorgung.

Echtzeituhr PLUS dm 129—
Jede Uhr im Rechner getestet und gestellt.
Interner Einbau ohne Loten. Dadurch freier
ROM-PORT. Immer aktuelle Zeit und aktuel-
les Datum. Keine Software notig.

Hohe Genauigkeit, Schaltjahrerkennung.

VIDEO SOUND BOX  dm 248,-
IhrST am Fernseher. Klangkréftige 3-Wege-
Box mit integriertem HF-Modulator zum Di-
rektanschluf? aller ATARI ST an den Fernse-

her. Unibertroffene Bildqualitat. Super
Sound!

EPROMKARTE 64 KB ....ccoeovvuune DM 12,90
mit vergoldeter Kontaktleiste

fur alle ATARI ST

Computer. A,

DRUCKER

NEC P6/P7, Epson LX800, LQ500, LQ800,
Star LC 10 Laserdrucker a.A. auf Lager.
NLQ NLQ NLQ NLQ ... NLQ
Aufrustsatz fur alle EPSON MX, RX, FX, JX
Drucker, Apple Macintosh Drucker Emula-
tion (FX&JX). Viele Features! INFO anfor-
dern.

FX DM 149,— MX DM 129,— RX DM 98,—

Weide Elektronik GmbH
Regerstrale 34,

Pet®831 68226

LAUFWERKE fir atari sT

3,5" Einzellaufwerk DM 398,—
3,5" Doppellaufwerk DM 698,—
5L" Einzellaufwerk DM 498,—

ICD HARDDISKS

(ST-HDXX+)

- 1 herausgefihrter SCSI-Port zum An-
schluB von Standard PC-Peripherie; un-
terstiitzt werden bis zu 8 SCSI-Geréate

- 1x DMA-Eingang, 1x DMA-Ausgang

Daisy Chaining am DMA-Port moglich.

- extrem leiser Lufter, minimale Laufge-
rausche

- 100% kompatibel mit Atari-Harddisks.

- Alle Harddisks laufen auch mit Turbo-
DOs

- Eingebaute Echtzeit-Uhr

- Treiber fuhrt speziellen Verify nach

Schreib-/Lesevorgangen durch.

Bei 50 MB und 100 MB Harddisks Auto-

park und Autoheadlock Mechanismus.

Platten von 20-100 MB
TRAKBALL statt M aus.
Floppystecker..
Monitorbuchse
Monitorstecker.
Floppykabel

ST HOST ADAPTER

(ST-HOAD)

- erlaubt Anschlu von IBM-kompatiblen
Harddisks (Typ ST506/ST412) an lhren
Atari ST

unterstiitzt bis zu 8 SCSI-Gerate am
DMA-Port.

1x DMA-Eingang,
1 SCSI-Port
Daisy-Chaining am DMA-Port mdglich.

1x DMA-Ausgang,

A ATARI

Leasing fur
Komplettsysteme méglich
Atari, PC, Amiga

SySfém- Schweiz
fachhandler ggENN Computer
Langstr. 31

CH-8021 Ziirich
Tel.: 01/2417373

- eingebaute Echtzeit-Uhr

enthélt vollstandige Software Unterstit-

zung

(Treiber, Formatierungs- u. Partitionie-

rungssoftware f. div. Harddrives, z.B.:

Rodtime A, Seagate, Xebec 1440,

WD1002-SHD, WD1002S-SHD)

Treiber fuhrt speziellen Verify nach jeder

Schreib-/Leseoperation durch; dadurch

hohe Datensicherheit.

- spezielles Programm, welches bei Ko-
piervorgangen die abgespeicherte Zeit
unverandert la3t, im Lieferumfang enthal-
ten.

ST Host-Adapter......enen DM 348,—
ST Host-Adapter
mit Adaptec 400A MFM
ST Host-Adapter
mit Adaptec 4070 RLL ...cccevuuns DM 748,—

Scanner HAWK CP14 fur
ATARI ST/Amiga/PC

Flachbettscanner mit CCD-Sensor, 16 Grau-
stufen. Auflésung 200 DPI (32 Graustufen,
Auflésung400 DPI, a.A.). DIN-A4-Seite wird
in ca. 10 Sekunden gescannt, ist auch als
Kopierer und Drucker einsetzbar. Fur DTP
einsetzbar. Bildformat fir Publishing Part-
ner, Fleetstreet Publisher, Monostar plus,
Stad, Word + Degas, Profi Painter, Drucker-
treiber fir NEC P6/7, STAR NL 10, Canon
LPBB u.v.m. Telefax wird demnéachst még-
lich sein! Software zur Schriftenerkennung
ist lieferbar. Unbedingt INFO anfordern.

Coprozessor 68881 dm 890—

In Ihrem ATARI ST. Mit Software fiir Mega-
max C, Mark Williams C, DRI C, Lattice C,
Prospéra Fortran 77, Modula Il, CCD Pascal
+ erhoht die Rechengeschwindigkeit z.T.
um Faktor 900. Einfachster Einbau, rein
steckbar — ohne Loten. Unbedingt aus-
fuhrl. INFO anfordern!

DM 648,—

Niederlande
COMMEDIA

Leidskade 98
1013 PP Amsterdam
Tel.: 020/231740

AG

68881 noch viel schneller mit

WCL (weide Coprozessor Language)

WARUM WCL?

Bei Hochsprachen-Compilern werden die
Daten in den Coprozessor hineingescho-
ben, dort berechnet und wieder herausge-
holt ohne Ricksicht darauf, ob diese Daten
eventuell direkt im 68881 weiterverarbeitet
werden kénnen. WCL erméglicht es auf ein-
fache Art und Weise Funktionen und Proze-
duren zu erstellen, deren Zwischenergeb-
nisse weitestgehend in den Coprozessorre-
gistern gehalten werden. Dadurch ergibt
sich nochmals eine Geschwindigkeitsstei-
gerung von 50-10000%! Mit Hilfe von
WCL kann der Coprozessor auBerdem auch
von solchen Hochsprachen aus genutzt
werden, fir die keine coprozessorunterstiit-
zenden Libraries existieren. Und dabei ist
WCL noch extrem einfach zu bedienen.

Bitte fordern Sie das ausfuhrliche Info an.

Demo-Diskette
mit Beispielen und Anleitung DM 30,—

Softwareentwickler aufgepaBt!!

WCL istauch als Tool lieferbar. Gibt u.a. line-
aren, kommentierten 68000 Assembler-
source aus! Enorme Zeitersparnis bei der
Programmentwicklung!

Komplettes DTP-System bestehend aus
Rechner, Monitor, Harddisk, Scanner, Cala-
mus DTP oder Timeworks DTP a.A.
Komplette EDV-Auftragsabwicklung a.A.
Komplette EDV-Buchhaltung a.A.
Einarbeitung und Installation méglich™ Pri-
vatliquidation u. Unfallabrechnung f. Arzte
DM 999,—.

Uber alle Produkte auch INFOs erhaltlich.
Alle Preise zzgl. Verpackung + Versand.
Héandleranfragen erwiinscht!
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Ralph Bruckschen

er Weg vom alten 260

ST zur neuen Familie
der Megas war bisher

verbunden. Technischer Fort-
schritt, der in Form des Blitter-
Grafikchips in Ataris Mega ST
Einzug hielt, lieR die Software-
entwickler in Sunnyvale ein-
schneidende Verdnderungen am
Betriebssystem vornehmen.
»The Operating System« war
nun schneller, hatte weniger
Fehler und unterstitzte den Blit-
ter. Doch der Fortschritt hatte
einen Haken... Ein erheblicher
Anteil der Software, die vage
zwischen 20 und 50 Prozent des
Gesamtangebotes geschatzt
wird, versagte beim neuen TOS
seinen Dienst. Blitter-TOS-Be-
sitzer missen sich bis heute da-
mit abfinden, auf bestimmte
Programme zu verzichten, deren
Programmierer sich unerlaubt
nahe am alten TOS orientierten.

Unsere Bauanleitung macht
diesem Trauerspiel ein Ende. Mit
ein wenig Bastelgeschick reicht
in Zukunft ein einfacher Tasten-
druck aus, um zwischen der al-
ten und neuen Version des Be-
triebssystems zu wadhlen. Der
Umbau eignet sich fir alle ST-
Modelle, deren Betriebssystem
in sechs EPROMs untergebracht
ist. Sollten Sie ein neues Modell
besitzen, das Uber nur zwei
ROMs verfugt, eignet sich Ihr
Computer leider nicht fur unse-
ren recht einfachen Umbau. Sie
miiBten bei diesen Modellen
neue Leitungen ziehen und eini-
ge Lotbricken entfernen.

Ziel unseres Vorhabens ist es,
beide Betriebssysteme im ST un-
terzubringen. Mangels Platz
kommt das Aufeinanderldten
der ROMs nicht in Frage. Wir
entscheiden uns deshalb fur
EPROMs, die Uber die doppelte
Kapazitat von Atari-ROMs ver-
figen. Vorteilhaft ist an den
EPROMs des Typs 27512 die
Pin-Kompatibilitdat zu Ataris
Rausteinen.

Nach der Offnung des STs
und dem Entfernen des Ab-
schirmblechs (mit Verlust der
Garantie), entfernen Sie die auf
der linken Seite befindlichen
ROMs aus ihren Sockeln. Bei
den Mega-STs befinden sich die
ROMs etwa in der Mitte der Pla-
tine. Lesen Sie nun die sechs
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Expertenforum

Gehirnwasche

Umschaltung beseitigt TOS-Probleme

weit und mit einigem Aufwand
Die Klagen vieler Blitter-TOS-Anwender Uber die

Inkompatibilitdt zum alten Betriebssystem dauern bis
heute an. Aber auch Besitzer alter Modelle bedauern
ihrerseits den Vercicht auf die Vorteile des neuen TOS.

Wir ziehen einen Schluf3strich unter alle TOS-Probleme.
Zwei Betriebssysteme in einem Computer heif3t die
Parole! Bauen Sie sich mit unserer Bauanleitung und

einem EPROMer lhre TOS-Umschaltung.

EPROMs mit einem EPROM-
Brenner aus.

Aber bitte Ubersehen Sie
nicht, dal die ROMs bei den
Mega-STs anders benannt sind.
Sie sind hier folgendermalen
angeordnet:

U4(lo2) U3(hi2)
U7(lol) U6(hil)
UlO(loO) U9(hi0)

Die ROMs in den alten STs lie-
gen in einer Reihe und sind an-
ders beschriftet:
u2
U3
u4
us
U6
u7

Bei unserem doppelten TOS
verdndern sich die Bezeichnun-
gen. Aufden 260 ST Ubertragen
lauten sie nun folgendermalRen:
U4 (lo2) entspricht U5
U3 (hi2) entspricht U2

U 2
Uus cC
U 4

U7 (lol) entspricht U6
U6 (hil) entspricht U3
U10 (lo0O) entspricht U7
U9 (hiO) entspricht U4

Nun lesen Sie das zweite Be-
triebssystem aus.

Benennen Sie die Files den
Chips entsprechend jeweils mit
U2NEU.DAT bis U7TNEU.DAT
und U2ALT.DAT bis U7ALT.
DAT. AnschlieBend verbinden
Sie diese Files mit einem Moni-
tor oder der EPROM-Brenner-
Software. Schreiben Sie die Da-
teien dann auf eine zweite Dis-
kette oder brennen Sie sie direkt
in die 27512er EPROMs.

Biegen Sie danach bei jedem
EPROM das Pin 1 hoch und
driicken es festin dem im ST vor-
gesehenen Sockel.

Nur Pin 1, der bei den Atari-
ROMs auf5Voltliegt, ist bei den
neuen EPROMs als letzter
AdreBbus-Pin geschaltet. Wir

IMasse

Olle weiteren BPROMs auf gleiche Meise

verbinden!

Der umgebogene Pin 1jedes EPROMs dient zur Umschaltung der
Speicherbanke mit den beiden TOS-Versionen

nutzen ihn zur Umschaltung
zwischen der héheren und tiefe-
ren Bank der Chips.

Verbinden Sie die einzelnen
hochstehenden Pins mit etwas
Schaltdraht oder einem Stick
Lotzinn. AnschlieBend legen Sie
einen der hochstehenden Pins
Uber einen 4,7 kfi Widerstand an
+5Voltund tber einen Schalter
an Masse. Die 5 Volt befinden
sich gleich am gegenuberliegen-
den Pin des EPROMs. Testen Sie
die Umschaltung und Uberpri-
fen Sie die EPROMs noch mal
auf richtige Reihenfolge und
Richtung, bevor Sie den ST wie-
der zuschrauben.

Nach dem Einschalten soll
das gewohnte Desktop erschei-
nen. Die Desktop-Info-Meldung
gibt Uber die TOS-Version Aus-
kunft. Das Ausschalten des STs
und Umschalten des TOS liefert
bei erfolgreichem Umbau zwei
unterschiedliche Copyright-
Meldungen. Das alte TOS zeigt
»Copyright 1985« an, wéhrend
das Blitter-TOS ein »Copyright
1986,87« bekundet. Sie durfen
den ST nun wieder zusammen-
bauen.

Bleibt Ihnen dieser Erfolg zu-
néchst versagt, Uberprifen Sie
die EPROMs nochmals auf kor-
rekten Sitz und ihren Inhalt. Ge-
legentlich wird ein EPROM
beim Brennen einfach uberse-
hen oder die Reihenfolge der Fi-
les gemischt.

Den Umschalter bringen Sie
am besten an der Rickwand des
Computers an. Eine versehentli-
che Umschaltung fuhrt zum so-
fortigen Absturz des Compu-
ters. Das Einschalten dauert bei
Mega-STs mit dem alten Be-
triebssystem etwas langer, da es
zunéchst den Speicher initiali-
siert. Bei den alten STs sind mit
dem neuen TOS die Bugs der
RS232-Schnittstelle  beseitigt,
sowie das 40-Ordner-Problem
gelost. (am)

TOS-
Umschaltung

Materialliste:

EPROM-Brenner mit Soft-
ware
6 27512 EPROMs
1 4.7-kB-Widerstand
1 Schalter
Schaltdraht
Lotkolben mit Lotzinn
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Metamorphose In

Emulation der hochsten Auflosung auf dem Farbbildschirm

Thomas Hermann

esitzen Sie etwa »nur«
einen Farbmonitor oder
-fernseher? Schielen Sie

hin und wieder neidisch auf@!é
9

vielen Programme, die nur auf
dem monochromen Monitor
und in der hochsten Auflésung
laufen?

Kein Problem — die meisten
dieser Programme lassen sich
mit einem Trick auch auf dem
Farbbildschirm »fahren«. Die
Loésung heilt »Monochrom-
Emulator«. Das ist nichts ande-
res, als ein Programm, das dem
Betriebssystem einen  ange-
schlossenen Schwarzweil3-Mo-
nitor vorgaukelt. Allerdings IaRt
sich die Tauschung softwaresei-
tig nur bis zu einem gewissen

Die Software
Uberrumpelt
die Hardware

Grad erreichen. Die Schopfer
der ST-Hardware haben namlich
gewisse Vorkehrungen getrof-
fen, damit der ST hardwareseitig
erkennt, ob ein farbiger Monitor
oder der Atari SM 124 seinen
Dienst verrichtet. Pin 4 des Mo-
nitor-Anschlusses ist die soge-
nannte »Monochrome-Detect«-
Leitung (Schwarzweil-Ken-
nung). Je nachdem, ob dieser
Anschluff auf High oder Low
liegt, erkennt der ST, welcher
Monitor im Einsatz ist.

File: ret_hi .prg Lange:
0001: 60 1A 00 00 00 9E 00 00
0002: 00 00 00 00 OO 00 00 00
0003: 2F 3C FF FF FF FF 2F 3C
0004: 4E 4E DF FC 00 00 00 Oc
0005: 00 26 4E 4E 5C 8F 3F 3C
0006: 3F 3C 00 31 4E 41 13 FC
0007: 00 00 00 B8 23 C8 00 00
0008: 23 C8 00 00 00 B8 4E 75
0009: 08 17 00 OD 66 00 00 06
0010: 00 00 00 06 OC 50 00 04
0011: 4E 73 OC 50 00 02 66 00
0012: 4E 73 20 79 00 00 00 5C
0013: 48 00 00 00 00 00 OO0 00

é:_ ;Bildschrimaufldésung auf Mid-Resolution
3= move.w #1, -(A7) iMid-Resolution
4: move.l #-1, -(A7) iPhysbase nicht veréandern
5: move.l #-1, -(A7) jLogbase auch nicht
move.w #5, —(A7) jFunktionsnummer Setscreen
7: trap #19 iXbios
8 : add. 1 #12, A7 iStack korrigieren
9:
10: jRoutine “instal®™ im Super-Modus ausfihren
tl
pea instal jStartadresse
move.w #38, —(A7) jFunktionsnummer Supexec
19: trap #14 iXbios
1% addq.l1 #6, A7 iStack korrigieren

1@ iProgramm beenden und resisdent halten

iDummy

il000 Bytes ab Basepage
jFunktionsnummer Ptermres
jGemdos

die Routine “trap 197
;Hi-resolution anmelden
jalten Vektor holen

jund merken

ineuen Vektor

jeintragen

ifertig

jalter trap 19 Vektor

38: jhierhin Springt der Computer nach einem Xbios-Aufruf

19: move.w #0, -(A7)
20: move.l #1000, -(A7)
21: move.w #$31, -(A7)
22: trap #1

23:

29 :

25: jVerbiegt den trap 19 Vektor auf
26:

27: instal: move.b #2, $99c
28: move.l $b8, AO

29: move.l A0, s_tl9
30: lea trap_I19, A0
31: move.l A0, $b8

32: rts

33:

39: jdie Variablen

35:

36: s_tl9: dc.1 0

37:

39:

90: trap_l9:btst #13, (A7)
91: bne sup

92: move. |l USP, A0

93: bra.s was_ist

99: sup: move.l A7, A0

95: add. 1 #6, A0

96: was_ist:cmp.w #9, (A0)
97: bne nicht_9

98: move.w #2, DO

99: rte

50: nicht_9:cmp.w #2, (AO)
51: bne nicht_3

52: move.l $99e, DO
53: rte

59: nicht_3:move.l s_tl9, A0
55: Jmp (A0)

jAufruf aus Super-Modus?
ija_
inein,
jweiter
iSuper-Modus:
jA7+6 nach AO

User-Stackptr. n. A0

iFunktionsnummer = Getrez ?
jnein

ija, dann 2 zurickgeben
ifertig

;Funktonsnummer = Physbase?
inein

ija, dann Logbase zuriickg.

ifertig
iBei anderen Funkt.-nummern
juberalten Vektor springen

Listing 1 Der Emulator besteht aus zwei Teilen. Dieser steht im
Auto-Ordner und schaltet in die mittlere Aufldsung.

Die Bedienung ist einfach.
Der Monochrom-Emulator be-
steht aus zwei Programmteilen.
Den kirzeren, namens »Ret__
Hi.Prg«, kopieren Sie nach dem
Abtippen in den Auto-Ordner
Ihrer Boot-Diskette. Nach dem

000194

449
68D
662
9BA
EB4
AD2
095
BDS
FEO
cac
FO5
5DA
055

Listing 2. Mit dem MCl ist Teil 1 fix abgetippt

82 -uljfisiyy

Bootvorgang ist nur noch das
Programm »Hires.Prg« zu star-
ten. AnschlieBend erscheint die
Mattscheibe in neuen Farben
und der ST verhdlt sich tatséch-
lich so, als sei das hochauflésen-
de Original angeschlossen.

Ein gutes Beispiel fiir einen er-
sten Testistdas Programm »Life
goes on« aus dieser Ausgabe
(Seite 66). Es ist in GFA-Basic
geschrieben und urspringlich
nur fir den Betrieb in Schwarz-
weill vorgesehen. Auf eine Ab-
frage des Monochrome-Detect
haben wir bewulit verzichtet.
Fest steht, dal dieses Programm
mit dem Emulator ebenso ge-
nieRbar ist, wieaufdem SM 124.

Viele Programme fragen den
Zustand von Monochrome-De-

tect Uber eine Betriebssystemva-
riable ab. Entweder um sich an-
zupassen, oder um mitzuteilen,
daf sie sich nurin der einen oder
anderen Auflésung »wohlfih-
len«. Zu den anpassungsféhigen
Programmen gehért zum Bei-
spiel Ist Word plus, das automa-
tisch in der hochsten oder mitt-
leren Auflésung arbeitet. Hier
ist der Einsatz des Emulators
zwar durchfuhrbar, bringt je-
doch keine Vorteile.

Geschwindigkeit
ist "Dumpf

Andere verweigern beharrlich
jegliche Zusammenarbeit mit
der mittleren oder niedrigen
Auflésung. Damit verschméhen
sie aber noch lange nicht unse-
ren Emulator. Dieser schreibt
namlich in die entsprechende
Speicherzelle XBiOS(4) einen
Wert, der hier auch beim Start
mit schwarzweiem Monitor ab-
rufbereit steht. Sollte uns das ei-
ne oder andere Programm wider
Erwarten dennoch auf die Schli-
che kommen, so bleibt als letzter
Weg nur noch der Rausschmif}
der entsprechenden Abfrage-
Routine aus dem Programm. In
GFA-Basic findet die Abfrage
der Auflésung beispielsweise
fastimmer Uber XBIOS(4) statt.

Beide Programme finden Sie
als ausfihrlich dokumentiertes
Source-Listing (Listing 1und 3)
vor. Listing 1/2 schaltet den ST
in die mittlere Auflésung und
1akt den Computer bei einem
XBIOS-Aufruf in eine eigene
Routine springen. Die Umrech-
nungen dbernimmt Listing 3/4.
Alle Kniffe der Programmie-
rung gehen aus den Kommenta-
ren hervor.

Wer keinen Assembler zu sei-
nen Besitztumern zahlt, der
kommt auch mit Hilfe unseres
M CI-Checksummers einfach in
den GenufRl der Emulation (Li-
sting 2 und 4). Bei der Program-
mierung haben wir vor allem
Wert auf Geschwindigkeit ge-
legt. So ist im Vergleich zur rea-
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Monochrom

1 lea sc+500, A7 iStack einrichten

2

3 jiRoutine r~inst™ im Superviosormodus ausfihren

4

5 pea inst ;Startadresse

6 move.w #38, -(A7) iPunktionsnummer

7 trap #14 ;Xbios

8 addq.l #6, A7 iStack korrigieren

9

10 jProgramm beenden und resisdent halten

11

12 move.w #0. -(A7) zDummy

13 move.l #35000. -(A7) i35000 Bytes ab Basepage
it jresisdent lassen

15 move.w #«31. -(A7) iFunktionsnummer

16 trap #1 sGemdos

17

18 sinstalliert den neuen Bildschirm und

19 jeine weitere Vbl-Routine

20

21 inst: clr.w $452 jdisable vbl

22 lea Ipl, AO idie beiden Zeilen nach Ipl
23 move .w  (AO)+, DO jnoch 39 mal in den leeren
24 move.l (AO)+, D1 iBlock dahinter schreiben
25 move.w #38, D2 jDas spart ca. 250 Rechenzeit
26 1p0: move.w DO, (AO)+ igegenuber einer dbf-Schleife
27 move.l DI, (AO)+
28 dbf D2, Ipo

29 lea sc, AO iProgrammende nach AO

30 move.l AO, DO jund DO

31 add.1 #256, DO i256 Bytes addieren

32 and.l #$FFFFFFO0, DO;auf Page-Grenze abrunden
33 lea sc ptr, AO iAdresse fir Screenpointer
34 move.l DO, (AO) jermittelten Wert eintragen
35 move.l DO, 8(A0) ;sav_aO initialisieren

36 move.l $44e, 12(A0) jlogbase nach saval

37 move.w #6, 0 iAnzahl der Vbl-Slots

38 move.l $456, AO jAdresse der Vbl-Slots

39 move.l A0, Al iAlle Zeiger um eine
40 add.1 #4 , Al jPosistion nach hinten
41
42 slp move.l (AO)+, (Al)+ ;verschieben
43 dbf DO, sip
44 lea vbl int, Al jdie zusatzliche Routine
15 move.l $456, AO jan erster Stelle
46 move.l Al, (AO) seintragen
47 Jsr $fca7ca iBildschirm initialisieren
48 move.w #1, $452 ienable vbl
49
50 jAdresse des neuen Bildschirms als Physbase ubergeben
51

Listing 3. Den Léwenanteil der Arbeit Gbernimmt dieses Programm

len Arbeit auf einem schwarz-
weillen Monitor nur ein sehr ge-
ringer Verlust in Kauf zu neh-
men. Als Nachteil erweist sich,
daB durch die Optimierung das
Timing des Diskettenzugriffs
hart an seine Grenze gefihrt
wird. Es empfiehlt sich daher,

nur mit korrekt gespurten Lauf-
werken zu arbeiten. Die Alarm-
meldung »Daten auf Disk de-
fekt...« sollte Sie nicht gleich
verzweifeln lassen, ein Klick auf
den »Weiter«-Button hilft hier
fast immer aus der Patsche.
(mr)

Steckbrief

mulator

Farbbildschirm erforderlich. Fur alle

alten TOS-Versionen geeignet, nicht

Name: Monochrom-E
Autor: Thomas Hermann
Sprache: Assembler
Hardware:
fur Blitter-TOS.
Funktion: Konvertierung

die hochste Au

von Programmen fir
flosungsstufe in die

mittlere Auflésung

Funktion der
Teil-Listings:
Diskette

Eingabezeit:
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Ret_ Hi.Prg steht im Auto-Ordner,
Hires.Prg im Wurzelverzeichnis der

jeweils unter 30 min
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52 move.w #-1. -(A7) Logbase bleibt unverandert

53 move.l sc ptr,-(A7) Adresse als Physbase

59 move.l #-1, -<A7) Aufldsung nicht andern

55 move.w #5. -(A7) Funktonsnummer Setscreen

56 trap #14 Xbios

57 add. 1 #12, A7 Stack korrigieren

58 rts fertig

59

60 jeinige Variablen

61

62 sc_ptr: dc.l 0 Adresse der neuen Bildschirms
63 sc_co: dc.l 0 Soviel Zeilen schon ubertragen
64 savaO dc.l 0 Aktuelle Adr. im neuen Schirm
65 sav_al: dc.l 0 " " " alten "
66

67 ;Vbl-Routine zum ulbertragen les Bildschirms

68

69 vbl int:move 1 #0. $45e jdisable Setscreen

70 lea sc ptr, A2

71 move.l (A2).DO sc_ptr nach DO

72 Isr.1 #8, DO und dem Videoshifter

73 move.b DO, $ff8203 als

74 Isr.w #8, DO Physbase

75 move.b DO, $ff8201 ubermitteln

76 move.w 4(A2), DO sc_co nach DO

77 move.l 8(A2), A0 savaO nach AO

78 move .l 12(A2), Al savAl nach Al

79 move.w #39. D2 40 Zeilen auf einmal

80 Ipl: move.w A+, (A0) ein Word

81 move .w 78 (A1), (A0) Ubertragen

82 blk.w 7 siehe oben bei linstal”’

83 add .1 #80, Al Al auf nachste Zeile

84 dbf D2, Ipl nachste Zeile Ubertragen

85 addqg.w #1, DO Blécke mitzahlen

86 cmp.w #5. DO schon 5 Blécke ibertragen?

87 bge.s a pic Ja

88 move.l Al. 12(A2) Al nach sav_al

89 move .l AO. 8(A2) AO nach sav_aO

90 move .w DO, 4(A2) DO nach scco

91 rts fertig

92

93 jwenn ein ganzes Bild fertig ist

94

95 apic::clr.w 4 (A2) sc_co ldschen

96 move .l (A2), 8(A2) scptr nach AO

97 move.l $44e , 12(A2) Logbase nach saval

98 rts das war"s

99

100 sc: nop Hier kommt der neue

101 -Bildschirm hin

_File: hires prg Ldnge 000584

0001: 60 1A 00 00 02 20 00 00 00 00 00 00O 00 00 00 00 15F
0002: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 4F F9 00 00 1A3
0003: 04 12 48 79 00 00 00 24 3F 3C 00 26 4E 4E 5C 8F OEC
0004: 3F 3C 00 00 2F 3C 00 00 88 B8 3F 3C 00 31 4E 41 FDB
0005: 42 79 00 00 04 52 41 F9 00 00 00 FC 30 18 22 18 FD6
0006: 34 3C 00 26 30 CO 20 ClI 51 CA FF FA 41 F9 00 00 FF7
0007: 02 IE 20 08 06 80 00 00 01 00 02 80 FF FF FF 00 3D8
0008: 41 F9 00 00 00 BA 20 80 21 40 00 08 21 79 00 00 7CB
0009: 04 4E 00 OC 30 3C 00 06 20 79 00 00 04 56 22 48 4Al
0010: D3 FC 00 00 00 04 22 D8 51 C8 FF FC 43 F9 00 00 DOE
0011 : 00 CA 20 79 00 00 04 56 20 89 4E B9 00 FC A7 C4 DOO
0012: 33 FC 00 01 00 00 04 52 3F 3C FF FF 2F 39 00 00 5EO
0013: 00 BA 2F 3C FF FF FF FF 3F 3C 00 05 4E 4E DF FC 6BA
0014: 00 00 00 OC 4E 75 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 482
0015: 00 00 00 00 00 00 23 FC 00 00 00 00 00 00 04 S5E FOO
0016: 45 F9 00 00 00 BA 20 12 eo 88 13 CO 00 FF 82 03 4D4
0017: EO 48 13 CO 00 FF 82 01 30 2A 00 04 20 6A 00 08 9BA
0018: 22 6A 00 0C 34 3C 00 27 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 O0A6
0019: 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 541
0020: 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 E36
0021: 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 945
0022: 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 544
0023: 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 E39
0024: 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 948
0025: 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 547
0026: 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 E3C
0027: 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 94B
0028: 30 E9 00 4E 30 L9 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 54A
0029: 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 E3F
0030: 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 94E
0031: 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 54D
0032: 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E 30 D9 30 E9 E42
0033: 00 4E 30 D9 30 E9 00 4E D3 FC 00 00 00 50 51 CA 489
0034: FF 08 52 40 OC 40 00 05 6C OE 25 49 00 OC 25 48 5B9
0035: 00 08 35 40 00 04 4E 75 42 6A 00 04 25 52 00 08 537
0036: 25 79 00 00 04 4E 00 OC 4E 75 4E 71 00 00 00 02 399
0037: 06 24 16 14 2C 20 34 00 00 00 00 00 00 OO 00 00 40D
Listing 4. Bitte Teil 2 ins Wurzelverzeichnis der Boot-Disk kopieren
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Das Geheimnis des
Herrn Fourier

Die Fourier-Transformation in Theorie und Praxis (Teil 2)

Hadmut Danisch

Alle, die trotz der trockenen
Theorie bis hier durchgehalten
haben, kdnnen sich jetzt freuen,
denn nun kommt die Anwen-
dung auf dem Computer.

Die bisher gezeigten Wege zur
Transformation mit Integralen
und Reihensummen bieten zwar
viele Mdglichkeiten zu unter-

a) Das Signal

c) Polynom 6. Ordnung

d) Polynom 28. Ordnung

schiedlichen Berechnungen, fir
die meisten Anwendungen auf
dem Computer sind sie aber un-
geeignet, da Programme zur for-
melmé&Rigen Integration nur sel-
ten anwendbar sind und numeri-
sche Methoden zur anndhern-
den Berechnung eines Integrals
viel Zeit und sehr viele
Funktions- oder MeRwerte be-
notigen. Hierbei macht man sich
eine Einschrankung zunutze, die

Bild 1 Die Fourier-Reihe der im 1 Teil vorgestellten Ségezahnfunktion

84 sijiM M h

von anderer Seite erzwungen
wird. Ein Computer stellt Funk-
tionen und Signale nur durch
endlich viele Funktions- bezie-
hungweise MeRBwerte dar, aus
zeitlichen  und  technischen
Grunden oft nicht einmal sehr
viele.

Hier setzt eine entscheidende
Einschrankung ein, das Abtast-
theorem, das in seiner Bedeu-
tung fur Rechenanlagen von C.
Shannon erkannt wurde und
hier am Beispiel einer aquidi-
stanten Abtastung eines Signals
durch einen A-/D-Wandler ver-
deutlicht werden soll. Diese Ein-
schrdnkung besagt, dal das ab-
zutastende Signal nur Kompo-
nenten enthalten darf, deren
Frequenzen unterhalb der hal-
ben Abtastrate liegen. Warum
das so ist, zeigt Bild 2a fir die
Sinus-Komponente, Bild 2b fir
Cosinus. Es wird mit 6 Hz abge-
tastet, jeweils ein erlaubtes Si-
gnal mit 2 Hz und ein unerlaub-
tes Signal mit 4 Hz. Beide erzeu-
gen die gleichen MeBwerte und
es gibt noch unendlich viele h6-
here Frequenzen, die auch die
gleichen Werte liefern. Soll die
Abtastung also eindeutig sein,
so muf sichergestellt sein, daR
alle Signalkomponenten im Be-
reich unterhalb der halben Abta-

strate liegen, sonst entstehen
Phantombilder.
Zu jeder Kombination von

MeRwerten (zu jedem Signal-
vektor) gibt es ein Signal inner-
halb dieser Bandgrenzen (mit ei-
ner Ausnahme, diese wird weiter
unten klar) und unendlich viele
aulerhalb. Ist man sich bei der
Abtastung eines Signals mit ei-
nem A-/D-Wandler also nicht si-
cher, daB das Signal bandbe-
grenzt ist, muf man, wenn man
Wert auf brauchbare MeRwerte
legt, einen geeigneten TiefpaR
vorschalten. Man darf also zum
Beispiel ein  Rechtecksignal
nicht direkt abtasten, will man
esnicht mitdemjenigen bandbe-
grenzten Signal verwechseln,
das bei dieser Abtastung die glei-

chen Werte liefert, aber gar kein
Rechtecksignal ist.

Das gleiche Problem tritt in
der anderen Richtung, der D-/A-
Wandlung, auf. Will man ein
Rechtecksignal durch abwech-
selndes Ausgeben zweier Werte
erzeugen, so kann der dem
Wandler nachgeschaltete Tief-
pal3, der notig ist, um die Aus-
gangswerte zu interpolieren und
das Stufenklirren abzufangen,
entsprechend schwingen und
das oben erwahnte bandbe-
grenzte Signal erzeugen.

Hat man aber ein solches
bandbegrenztes Signal und ge-
nigend MeRwerte, die dieses Si-
gnal eindeutig beschreiben, so
kann man aus diesen MeBwerten
auch die endlich vielen relevan-
ten Fourier-Koeffizienten be-
stimmen. Dabei wird das Inte-
gral durch eine Summe ersetzt.
Der Einfachheit halber bildet
man das Abtastintervall in das
Intervall [0,2-ir) ab. Seien f[0] bis
f[2n-I] die 2n Abtastwerte, so
haben die jeweils ersten n
Fourier-Koeffizienten den Wert

. 2n-1
a, = = E f[k]
n k=0

cos(j T k/n)

j=0.(M1

« 2n-1
bj =J-E flk]
1 n k=0

sin(j ¢ # « k/n)

Die Rucktransformation ist
gegeben durch

n-1
flk] - 1 a0E
2 j=1

[a, * cos(j

T o kin) +bj «sin( 7 « kin)]
k=0 .. (2n-1)

Fortsetzung auf Seite 89
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GFA-Basic 3.0

Dies ist der Teil 2 der Referenzkarte zum brandneuen GFA- Natlrlich ersetzt diese Referenz keinesfalls das Hand-
Basic 3.0. im Aufbau ist sie an das Handbuch angelehnt, buch, allein schon dessen Machtigkeit spricht dagegen.
um lhnen einen direkten Bezug zwischen lhrer Original- Trotzdem wurden alle wesentlichen Fakten beriicksichtigt.
Anleitung und unserer Referenz zu geben. (W. Wienhold/ts)

[Teil2)

DIR$(n) Liest den aktuellen Zugriffspfad auf dem Lauf-
werk der Kennung n.

GET #n[,satz] Liest uber den Kanal n im wahl-

freien Zugriff den Datensatz mit

EOF(#n) Gibt TRUE (=—1) zuriick, wenn der Datensatz- der Nummer satz.
Zeiger am Dateiende der unter der Kanalnum- HARDCOPY Bewirkt das gleiche wie Alterna-
mer n gedffneten Datei steht. te Help.
EXIST(nameS) Liefert TRUE, wenn die Datei unter dem Zu- HIDEM Schaltet den Mauscursor aus.
griffspfad name$ vorhanden ist. HTAB spalte Setzt den Cursor in eine Spal-
FGETDTAO Gibt die Disk Transfer-Adresse (DTA) zuriick. tenposition.
Die DTA hat folgenden Aufbau: INKEY$ Diese Funktion liest ein Zeichen
von der Tastatur, liefert von den
Sondertasten aber nur ein
Anz. Byte Offset Bedeutung CHR$(0) gefolgt von dem
21 0  GEMDOS intern SCAN-Code.
1 27 Dateiattribute INP(n) Liest ein Byte von der Periphe-
2 22 Uhrzeit rie. Es gilt:
2 24 Datum
4 26 Dateilange Kurzel Bedeutung
14 30 Dateiname inkl. NULL- LST: Drucker
Byte AUX: RS232
Dateiattribute: CON: Tastatur
Bit Bedeutung MID:  MIDI-Schnittstelle
0 Datei schreibgeschutzt IKB:  Tastaturprozessor
1 Datei versteckt VID: Monitor
2 Systemdatei INP?2(n) Ermittelt den Eingabestatus des
3 Diskettenname Peripheriegerétes.
4 Ordner Bereit=Zahl>0, sonst FALSE
5 Archiv-Bit (0). Bedeutung von siehe
, INP(n).
FIELD #n,anz AS satz$[,anz AS Uber den Kanal n wird ein Da- INP (#n) Liest tiber den sequentiellen
satz$, anz AS satz$] tensatz fir den wabhlfreien Zu- Zugriff 1 Byte aus der Datei un-
griff in Felder unterteilt. satz$ ter der Kanalnummer n.
nimmt ein Feld der Lange anz INPAUXS Liest Daten aus dem Input-Puf-
des Datensatzes auf. Dies mu3 fer der seriellen Schnittstelle.
fur jedes Feldelement des Da- INPMIDS Liest Daten aus dem Input-

FIELD #n,anz AT(x)[,anz AT(X)..

FILES p$ [TO name$]

tensatzes mit »anz AS satz$«
geschehen. Die Summe der
anz’s muf} der Datensatzlange
entsprechen.

Arbeitet wie FIELD, aber mit nu-
merischen Variablen, x ent-
spricht dem Zeiger auf eine nu-
merische Variable und anz ist
gleich der Anzahl Byte, die ab
dieser Adresse gespeichert
werden sollen.

Arbeitet wie DIR p$, liefert aber
zusatzlich noch Datum, Uhrzeit

INPUT[" Text" (];)IX[Y..

INPUT #n,varl[,var2,var3..

INPUT$(anz,[#n])

Puffer der MIDI- Schnittstelle.
Gibt einen Text aus und erwar-
tet eine Eingabe. Wird der Text
mit »« abgeschlossen, so er-
scheint zusatzlich ein Fragezei-
chen und Leerzeichen. M it»«
setzt die Funktion den Cursor
unmittelbar hinter den Text.
Sequentielles Einlesen von
Variablen aus einer Datei.

Liest eine Zeichenkette aus anz
vielen Zeichen von der Tastatur
oder optional tber den Kanal n.

und Dateilange. KEYDEF n,s$ Definiert die Funktionstaste n
FORM INPUT n,a$ oder FORM Die erste Variante legt fest, wie (1..20) mit einem maximal 31
INPUT n AS a$ viele Zeichen n a$ enthalten Zeichen langen String s$.

darf. In der zweiten Variante KEYGETn Wartet auf Tastendruck und gibt

wird a$ zuvor ausgegeben und in nein Langwort zuriick. Bit

ist dann editierbar. 0..7: ASCII-Code, Bit 8..15: 0, Bit
FSETDTA(adr) Setzt eine neue Disk Transfer- 16..23: Scan-Code, Bit 24..31:

Adresse (DTA) adr. Aufbau der Status der Tastatur-

DTA siehe FGTDTA(). Umschalttasten.
FSFIRST(pS,attr) Sucht die erste Datei, die das in KEYLOOK n Liest Daten aus dem Tastatur-

p$ angegebene Suchkriterium puffer, ohne dessen Inhalt zu

und die diversen Attribute in attr andern.

erfullt. KEYPAD n Setzt den Status der Umschalt-

FSNEXTO
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Sucht die nachste Datei, die
FSFIRST erfullt.

tasten. n wird bitweise ausge-
wertet:
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Bit Bedeutung 0 1 MID:  MIDI BIOS 3
0 NUMLOCK Aus Ein IKB: Tastaturproz. BIOS 4
1 NUMLOCK schaltbar VID: Monitor BIOS 5 oder
2 CTRL-KEYPAD Normal Cursor VDI
3 ALT-KEYPAD Normal ASCII- PRN: Drucker GEMDOS
Wert —
4 KEYDEF ohne ALT Aus Ein OUT [#]n,a[,b...] Schreibt mehrere Byte an die Pe-
5 KEYDEF mit ALT  Aus Ein ripherie. Bedeutung von n siehe
KEYPRESS n Simuliert mitdem ASCII-Wertin n INP(n).
das Driicken einer Taste. OouT?(n) Liefert den Ausgabestatus des
KEYTEST n Liest ein Zeichen von der Tasta- Peripheriegerdtes n. Bereit=
tur. Die Tasten Alternate, Control, Zahl>0, sonst FALSE(O). Bedeu-
Shift und CapsLock werden nicht tung von n siehe INP(n).
bertcksichtigt. OUT #n,a[,b,c...] Gibt Uber den Kanal n 1 Byte a
KILL name$ Léscht die Datei unter dem Zu- aus.

LINE INPUT" text'(,1,)IXLy...]
LINE INPUT #n,al$[,a2$,a3$...]

LOCATE zeile,spalte

griffspfad name$.

Arbeitet wie INPUT, erlaubt aber
die Eingabe von Kommata.
Liest sequentiell Zeichenketten
aus einer Datei ein.

Setzt den Cursor an die entspre-
chende Position.

POS(x)

PRINT oder PRINT x oder PRINT
AT(spalte,zeile);x

Liefert die Anzahl Zeichen, die
seit dem letzten Wagenricklauf
ausgegeben wurden.

Ohne Variablenangabe gibt
PRINT einen Zeilenvorschub
aus. Wahlweise legen spalte und
zeile die Position der Variablen-

LOC(# n) Gibt die aktuelle Position des ausgabe fest.
Datensatz-Zeigers der geoffne- PRINT #n,ausdruck Gibt Daten auf einem Kanal n
ten Datei unter der Kanalnummer aus.

n an. PRINT USING format$,x[;] oder

LOF(#n) Liefert die Lange der Datei in PRINT AT(zeile,spalte);USING
Bytes, die unter der Kanalnum- formats, x[;] Dient der formatierten Datenaus-
mer # n gedffnet wurde. gabe auf dem Bildschirm, auch

LPOS(x) Gibt die Anzahl Zeichen seit dem an einer definierten Position. Istx

LPRINT ausdruck

letzten CR des Druckers zuruck.
Gibt Daten an den Drucker aus.

ein numerischer Ausdruck, dann
gilt fur format$:

Ziffern
Trennt Dezimalziffern innerhalb #.

MKDIR name$ Diese Funktion legteinen Ordner #

mit dem Zugriffspfad name$ an.

MODE n Legt das Format fiir USING und , Flgt »,« zwischen den # ein.
DATES$ fest. reserviert Platz fur Vorzeichen —.
MODE USING DATES + reserviert Platz fir Vorzeichen +.
0 TT.MM.JJ3J * wie #, filhrende Nullen werden
1 MM.TT.JJJJ durch * ersetzt.
2 TT.MM.JJJJ $ Unmittelbar vor # gibt es ein $-Zei-
3 MM.TT.JJJJ chen aus.

MOUSE mx,my,mk Legt Zeichenlédnge der Mantisse in

Exponentialdarstellung fest.

In mx und my stehen dann die
Mauskoordinaten und in mk der

Maustastenstatus. Ist x eine Zeichenkette, dann gilt fir format$:
MOUSEK Gibt den Maustastenstatus an. & Ausgabe der gesamten Zeichenkette.
MOU- gedriuckte Taste ! Nur erstes Zeichen des Strings.
SEK \..\' Anzahl der Zeichen, die ausgegeben
0 keine werden sollen.
1 linke Ausgabe des folgenden Zeichens der
2 rechte Formatausgabe.
3 beide PRINT #n USING form$,ausdruck Gibt Daten formatiert Uber einen
MOUSEX Liefert x-Komponente der Maus- Kanal n aus.
position. PUT #n[,satz] Liest Gber den Kanal n im wahl-
MOUSEY Liefert y-Komponente der Maus- freien Zugriff den Datensatz mit
position. der Nummer satz.
NAME alt$ AS neu$ Andert den Dateinamen alt$ in READ var[,varl,...] Liest die mit DATA erzeugten
neu$. Konstanten in die Variablen var,

OPEN modus$, #n,name$[anz]

Offnet einen Datenkanal mit der
Nummer n (0...99) zu einer Datei
oder zu einem Peripheriegerat.
Fiur den Modus modus$ gilt:

Offnet die Datei zum Schreiben und
I6scht eine bestehende Datei.
Offnet eine Datei zum Lesen.

Erlaubt
eine be

das Anhangen von Daten an
stehende Datei.

Offnet eine bestehende Datei zum
Schreiben und Lesen.

Offnet eine Datei fiir wahlfreien Zugriff,
anz enthalt die Datensatzlange.

RECALL #i,x$(),n,x

RECORD #n,satz

RELSEEK #n,anz

RENAME alt$ AS neu$

varl etc. ein.

Liest n Zeilen Text in ein String-
Feld x$0 ber den Kanal i. Ist
n=—1, wird alles gelesen, x ent-
halt hinterher die Anzahl der tat-
séchlich gelesenen Strings.
Setzt die nachste Datensatznum-
mer fur PUT oder GET.

Setzt den Datensatzzeiger einer
Uber den Kanal n gedéffneten Da-
tei fur indexsequentiellen Zugriff
um anz viele Bytes von seiner ak-
tuellen Position aus weiter.
Arbeitet wie NAME.

Kirzel Bedeutung Intern be- RESTORE[mar] Setzt den DATA-Zeiger auf das
nutzt erste  Element eines DATA-
LST:  Parallel BIOS 0 Blocks, der der Marke mar folgt.
AUX: RS232 BIOS 1 RMDIR name$ l6scht den in
CON: Tastatur/Schirm BIOS 2/VDI name$ angegebenen Ordner.
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SEEK # n.pos

SETMOUSE mx,my[,mk]

SHOWM

SOUND kan,laut,note,Oktave,verz

SOUND kan,laut,#per,verz

STICK m

STICK(p)

STORE #i,x$()[,n]

STRIG(p)

TAB(n)
TOUCH[#Jn
VTAB zeile

WAVE stim,huell,
form,dauer,verz
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Setzt den Datenzeiger einer Uber
den Kanal n gedéffneten Datei flr
indexsequentiellen Zugriff auf
das Byte pos.

Positioniert den Mauscursor und
simuliert Gber mk Maustastenbe-
tatigungien).

Schaltet den tUber HIDEM abge-
schalteten Mauscursor wieder
ein.

Die Ausgabe eines Tones der No-
te note (1=Cbis 12=B) und Okta-
ve oktav (1..8) erfolgt tiber den Ka-
nal kan (1.3) in der Lautstarke
laut (1..15). Verz gibt die Zeit in V0
Sekunden bis zur nachsten Be-
fehlsausfuhrung an.

Diese Variante erlaubt die Anga-
be der Tonhéhe uber die Schwin-
gungsperiode per (0...4095). Die
entsprechende Tonhohe berech-
net sich zu per=ROUND
(125000/Frequenz in Hertz).
m=0: Es werden vom Port 0
Mauskoordinaten  zuriickgege-
ben. m=1: Von Port 0 und 1 wer-
den Joystick-Koordinaten zu-
rickgemeldet. STICK 0 sollte vor
jedem AES-Aufruf erfolgen.
Abfrage der Joystick-Position an
Port 0 (p=0) oder Port 1 (p=1). Fir
den zuriickgegebenen Wert gilt:
oben links

oben

oben rechts

links

Mitte

rechts

unten links

unten

10 unten rechts

Speichert n Elemente eines String-Feldes als
Textdatei Uber den Kanal 1.

Ermittelt den Status des Feuerknopfs vom Joy-
stick an Port O (p=0) oder Port 1 (p=1). Dabei
gilt: TRUE=gedriickt, sonst FALSE.

Gibt so viele Leerzeichen aus, bis POS(O) er-
reicht ist.

Korrigiert Datum und Zeiteintrag der Datei des
geoffneten Datenkanals n.

Setzt den Cursor in die Zeilenposition.

Stirn legt die Anzahl der Stimmen und die Fre-
quenz des Rauschgenerators durch Addition
nachfolgender Ziffern fest:

NOWWO > © —0

1 Stimme 1

2 Stimme 2

4 Stimme 3

8 Rauschen fur Stimme 1
16 Rauschen fur Stimme 2
32 Rauschen fur Stimme 3

Plus dem 256-fachen der Periode des Rausch-
generators (0..31).

huell legt fest, welche Stimme durch die Hill-
kurve moduliert werden soll:

Bit
0.3 Linear fallend
4.7 Linear steigend, abbrechend

8 Sagezahn fallend

9 Linear fallend (wie 0..3)

10 Dreieck, Beginn fallend

n Linear fallend, sprunghaft laut
12 Sagezahn steigend,

13 Linear steigend, haltend

14 Dreieck, Beginn steigend
15 Linear steigend, abbrechend
(wie 4..7)

WRITE x

WRITE #n,ausdruck

Referenzl

Dauer legt die Periode der Huellkurve fest und
verz gibt die Zeit in % Sekunden bis zur néch-
sten Befehlsausfihrung an.

Schreibt die Variable x in eine sequentielle Da-
tei, die hinterher mit INPUT wieder gelesen
werden kann.

Dient der Zusammenarbeit mit INPUT. Schreibt
eine Zeichenkette sequentiell Uber den Daten-
kanal n in eine Datei. Die Zeichenketten mus-
sen in Anfihrungszeichen stehen.

Programmsteuerung

AFTER CONT
AFTER STOP
AFTER ticks GOSUB

proc

CASE y [TO z] oder
CASE y[,z,...] oder
CASE TO y oder
CASEy TO

CHAIN f$

CONT

DEFFN
func[(x1,x2,...)]=
ausdruck
DEFAULT

DELAY x

DO LOOP

DO LOOP UNTIL bed
DO LOOP WHILE bed
DO UNTIL bed LOOP

DO WHILE bed LOOP

DUMP [a$[TO b$]]

EDIT

END
ERR

ERR$(X)

ERROR x

EVERY ticks GOSUB
proc

Schaltet das einmalige Anspringen einer Pro-
zedur nach Ablauf der Zeitfrist ein.
Schaltet das einmalige Anspringen einer Pro-
zedur nach Ablauf der Zeitfrist aus.

Die Prozedur proc wird nach Ablauf der Zeit-
frist ticks/200 Sekunden ein einziges Mal ange-
sprungen.
Uberpriift, ob der mit SELECT eingeleitete
Wert zwischen y und z (y TO z) liegt. Die zwei-
te Variante testet, ob der Wert einem der ange-
gebenen Werte y,z,.. entspricht. In der dritten
Variante bildet y eine Obergrenze, in der vier-
ten dagegen eine Untergrenze. Ist die jeweilige
Bedingung erfullt, dann wird der jeweils nach-
stehende Programmteil ausgefiihrt.
Ladt ein GFA-Basic-Programm in den Arbeits-
speicher und startet es.
Uberspringt in einem SELECT x ENDSELECT
eine nachfolgende CASE-Anweisung.
Definiert eine einzeilige Funktion. Die Varia-
blen x1,x2,... werden als lokale Variablen be-
handelt, und nur sie dirfen in ausdruck ver-
wendet werden.
Gehort zum Programmkonstrukt SELECT x
ENDSELECT.
Unterbricht die Ausfihrung des Programms
um x Millisekunden.
Auf diese Weise wird eine Endlosschleife er-
zeugt, die nur mit EXIT IF oder GOTO sowie
Programmende-Befehlen verlassen werden
kann.
Springt so lange zu DO, wie bed FALSE ist.
Springt so lange zu DO, wie bed TRUE ist.
Das Schleifeninnere wird nur betreten, wenn
bed FALSE ist.
Das Innere der Schleife wird nur dann bearbei-
tet, solange bed TRUE ist.
Wahrend des Programmlaufs kénnen Varia-
bleninhalte ausgegeben oder Labels, Funktio-
nen und Prozeduren aufgelistet oder in eine
Datei b$ umgeleitet werden. Dor Steuerstring
a$ hat folgende Bedeutung:
a$ Bedeutung

Ausgabe aller Variablenwerte und

Felddimensionen.

"a" Wie *", nur Variablen, die mit "a"
beginnen.
Ausgabe der Label und deren Zei-
lennummern.

"@" Auflistung der Funktionen und Pro-

zeduren mit nachstehender Zeilen-
nummer.
Mit Control G springen Sie im Editor zu den
Zeilennummern.
Beendet die Programmausfuhrung und kehrt in
den Editor zuruick.
Beendet ein Programm.
In dieser Variable steht die Nummer des aufge-
tretenen Fehlers.
Liefert den Fehlertext zur Fehlernummer x.
Lost einen Fehler mit der Nummer x aus.
Alle ticks/200 Sekunden wird die Prozedur proc
aufgerufen.
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EVERY CONT
EVERY STOP
EXIT IF bed

FATAL

FN func[(yl,y2,...)]

FOR i=a
DOWNTOjTO e
[STEP s] NEXT i

FUNCTION funk
[(varl,var2,...)]
RETURN exp
ENDFUNC

GET x1,y1,x2,y2,
ausschnittS
GOSUB procl(a,b,...]

GOTO mar

IF bed [THEN] ELSE
ENDIF

LIST [f$]

LLIST [f$]

LOAD f$

LOCAL varl,var2,...

NEW
ON BREAK

ON BREAK CONT

ON BREAK GOSUB
proc

ON ERROR

ON ERROR GOSUB
proc

ON x GOSUB prod,
proc2

PAUSE x

PROCEDURE
proc[(varl,var2,...])
RETURN

PSAVE f$

QUIT [n]
REM x
REPEAT UNTIL bed

RESUME [mar]

88 u Jmmaw]

Referenz

Das Anspringen einer Prozedur nach Ablauf
der Zeitfrist wird eingeschaltet.

Das Anspringen einer Prozedur nach Ablauf
der Zeitfrist wird abgeschaltet.

Springt aus jedem Schleifenkonstrukt, wenn
bed TRUE ist.

FATAL ist TRUE, wenn der Fehler an einer dem
Interpreter unbekannten Adresse auftaucht.
Nur RESUME [mar] kann korrekt bearbeitet
werden.

Ruft eine mit DEFFN definierte Funktion auf
und Ulbergibt an sie die Parameter yl,y2......
Beginnt eine Schleife mit dem Wert i=a. Bei je-
dem Schleifendurchlauf wird i um s erniedrigt
oder erhoht, bis i=e ist. Dann wird die Schleife
abgebrochen.

Definiert zwischen FUNCTION und ENDFUNC
eine Funktion, an die Variable, Konstanten
oder Ausdriicke Ubergeben werden kdénnen.
Mit RETURN exp wird erreicht, daf3 die Funk-
tion exp an der Stelle des Funktionsaufrufs an
das aufrufende Programm zuriickgibt.

Legt den Bildschirmausschnitt in der String-
variablen ab.

Springt zu einer Prozedur proc, an die die Va-
riablen, Konstanten oder Ausdriicke a,b,...
Ubergeben werden. Nach Beenden der Proze-
dur mit RETURN wird der Befehl hinter GO-
SUB ausgefihrt.

Springt zur Marke mar.

Ist bed TRUE, so werden die Anweisungen
hinter THEN, andernfalls diejenigen hinter EL-
SE bearbeitet.

Zeigt das aktuelle Programm oder die Pro-
grammdatei f$ an.

Gibt das aktuelle Programm oder die Pro-
grammdatei f$ auf dem Drucker aus.

Ladt ein GFA-Basic-Programm {ber den Zu-
griffspfad f$.

Definiert innerhalb einer Prozedur Variablen,
die nur dort (lokal) Giltigkeit haben.

Ldéscht das im Editor befindliche Programm.
Werden die Tasten Control, Shift und Alternate
gedruckt, so findet ein Programmabbruch statt.
Ignoriert das gleichzeitige Driicken der Tasten
Control, Shift und Alternate.

Springt nach gleichzeitigem Dricken der Ta-
sten Control, Shift und Alternate zum Unterpro-
gramm proc.

Schaltet auf die normale Fehlerbehandlung zu-
rick: Ausgabe der Fehlermeldung und Pro-
grammabbruch.

Tritt ein Fehler auf, dann wird das Unterpro-
gramm proc ausgefuhrt.

Verzweigt zur x-ten Prozedur, die hinter
GOSUB aufgefuhrt ist.

Halt die Programmausfiuhrung fiir ¥so Sekun-
den an.

Definiert ein Unterprogramm, an das vom
Hauptprogramm Parameter Ubergeben werden
kénnen.

Speichert das Programm mit LIST-Schutz un-
ter dem Namen f$ ab.

Arbeitet wie SYSTEM [n].

Bewertet x als Kommentar.

Durchlauft den Schleifenkdrper so lange, bis
bed TRUE wird. Die Schleife wird auf jeden
Fall einmal durchlaufen, kann aber mit EXIT IF
oder GOTO vorzeitig verlassen werden.

Springt nach einem Fehler die Marke mar an.
Dieser Befehl muf bei einem fatalen Fehler be-
nutzt werden. Ohne Angabe von mar wird der
fehlererzeugende Befehl erneut angesprun-
gen.

RESUME [NEXT]

RUN [f$]

SAVE f$
SELECT x
ENDSELECT

STOP

SYSTEM [n]

TROFF
TRON oder TRON
# n oder TRON proc

WHILE bed WEND

BITBLT s mfdb%(),
d mfdb%(),par%0
BOX Xl,y1,x2,y2

BOUNDARY n

CIRCLE x,y,r[,w1,w2]

Fuhrt den Befehl hinter dem fehlererzeugen-
den Befehl aus. Ohne Angabe von NEXT wird
der fehlererzeugende Befehl erneut ange-
sprungen.

Startet das aktuelle Programm oder ladt die
Programmdatei f$ in den Arbeitsspeicher und
startet es.

Speichert das Programm unter dem Namen f$.
Verzweigt in Abhangigkeit des numerischen
Wertes von x. Weitere Bedingungen werden
mit CASE erfaft. Ist keine der CASE-
Bedingungen erfiillt, dann werden die Pro-
grammanweisungen hinter DEFAULT (darf
auch durch OTHERWISE eingeleitet werden)
ausgefuhrt.

Es erscheint eine ALERT-Box mit der Auswahl
fur STOP oder CONT.

Beendet den Programmlauf, verlalt den Inter-
preter und gibt an das Desktop eine 16-Bit-Zahl
zurlck. Ist sie 0, dann trat kein Fehler auf. Ist
sie positiv, so handelt es sich um einen inter-
nen Fehler, ist sie negativ, dann ist es ein Be-
triebssystemfehler.

Schaltet die Befehlsausgabe am Bildschirm ab.
Zeigt jeden ausgefuihrten Befehl am Bildschirm
an oder leitet die Ausgabe auf die Kanalnum-
mer n. Bei TRON proc wird eine Prozedur vor
der Bearbeitung jedes Befehls (steht in der Va-
riable TRACES) aufgerufen.

Durchlauft die Schleife so lange, bis bed TRUE
wird.

Grafik

Kopiert rechteckige Bildschirmausschnitte. Pa-
rameter siehe Handbuch.

Zeichnet ein Rechteck mit den diagonal
gegeniberliegenden Eckpunkten xLyl und
X2,y2.

Fur n=0 wird die automatische Umrahmung
von Fiullflachen aus-, fir n < > 0 eingeschal-
tet.

Zeichnet einen Kreis mit Radius r um den
Punkt x,y. wl und w2 geben den Anfangs- und
Endwinkel fur ein Kreissegment an.

CLIP x,y, breite,hoehe [OFFSET x0,y0]
CLIP x1L,yl TO x2,y2 [OFFSET x0,y0]
CLIP #n [OFFSET x0,y0]

CLIP OFFSET x,y
CLIP OFF

CLS[#n]

DEFFILL [farbe],
[stil],[muster] oder
DEFFILL [farbe],
bitmuster$

Legt den Grafikbereich fest, in dem Ausgaben
erfolgen durfen. Entweder gibt man die linke
obere Ecke sowie Breite und H6he an oder die
diagonal gegeniiberliegenden Eckpunkte. Die
dritte Variante legt das Clipping fur das Fenster
n fest. OFFSET x0,y0 legt den Ursprung der
Grafikausgabe auf x0,y0. CLIP OFF schaltet
die Beschrankung aus.

Loscht den Bildschirm oder die Datei unter der
Kanalnummer n.

Legt Farbe (0..15) und das Fullmuster fur
PBOX, PCIRCLE, PELLIPSE, POLYFILL und
FILL fest.

stil Bedeutung
0 Leer

1 Ausgefiillt

2 Punktiert

3 Schraffiert

4 Atari-Symbol

Aufgrund des enormen Befehlsumfangs der 3.0-Version verdéffentlichen
wir die Referenzkarte in drei Teilen, der dritte Teil folgt in der nachsten

ST-Magazin-Ausgabe. Wir wiinschen lhnen viele gute Programme.
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Bild 2a/b. Abzutastende Signale diirfen nur Komponenten enthalten,
deren Frequenzen unterhalb der halben Abtastrate liegen

Fortsetzung von Seite 84

FaBt man diese aj und bj zu-
sammen als Spektralvektor auf,
so beschreiben die obigen Glei-
chungen die Multiplikation ei-
ner Matrix mit einem Vektor.
Dies entspricht wieder dem Ba-
siswechsel, der ja in endlich-
dimensionalen  Vektorréumen
durch die Multiplikation des
Vektors mit einer Matrix zu be-
werkstelligen ist. Die Basis der
Signaldarstellung besteht aus
den 2n Vektoren (1,0,0,...,0),
(010,.,0, .. (00,..10),
(0,0,...,0,1), die Basis der Spek-
traldarstellung aus

(COS Qtt _0_), COS (j7T+), ... .
n n

cos (7T £°
n

furj von0bisn-1 und den analo-
gen Vektoren fir Sinus. Mit ei-
ner wichtigen Ausnahme: Fir
j=0 ist der Sinus-Vektor der
Nullvektor und somit fur die
Bildung einer Basis unbrauch-
bar. Das ist zunéchst sehr sto-
rend, da eine Basis dieses Vek-
torraumes ja 2n Vektoren haben
muf. Der fehlende Vektor ist
schnell gefunden: Der Signal-
vektor (1,-1,1,...,-1) und alle, die
ihn als Komponente haben, sind
mit den bekannten Vektoren der
Spektralbasis nicht darstellbar
(das ist der angekiindigte Son-
derfall), wohl aber nach Ergén-
zung zur Basis mit Hilfe des Vek-
tors (cos Ott, cos |, cos 2ir,...),
also fir j=n. Dieser beschreibt
aber die halbe Abtastfrequenz,
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dieja garnichterlaubtist, zumal
der zugehdrige Sinus-Vektor der
Nullvektor ist und somit keine
verninftige Abtastung mdglich
ist. Da dieser Vektor also nicht
im Signalvektor enthalten sein
darf, féallt es nicht weiter auf,
wenn wir etwas schummeln und
den nicht ganz korrekten Sinus-
Vektor beibehalten.

W ir haben jetzt eine Darstel-
lung der Fourier-Transfor-
mation, die sich nur noch auf
einzelne MeRwerte und endliche
Summen stutzt, eben diskret ist,
die wir auf den Computer tUber-
tragen kdénnen.

Die hergeleiteten Gleichun-
gen sind zwar leicht auf den
Computer zu dUbertragen, zur
Berechnung des gesamten Spek-
trums werden aber sehr viele Re-
chenschritte  bendtigt:  (2n)2
Multiplikationen und 2n(2n-I)
Additionen. Fuhrt man eine

256-Punkte-Transformation
durch, so bedeutet das 65536
Multiplikationen. Benutzt man
hierfir einen 68000-Prozessor
mit 8 MHz unter Verwendung
des 16-Bit-Multiplikations-
Befehls (70 Taktzyklen), so dau-
ern alleine die Multiplikationen
eine halbe Sekunde; Additio-
nen, Steuerbefehle und derglei-
chen mehr kommen hinzu.
Mdchte man noch FlieRpunkt-
werte mit hdherer Genauigkeit
verarbeiten, wird es langweilig,
und das bei nur einer einzigen
Transformation. Die Transfor-
mation ist aber zu beschleuni-
gen; wir bendtigen dazu zu-
nachst eine andere Schreibweise.

Eine komplexe Zahl besteht
aus zwei Teilen, einem norma-
len, reellen Teil und einem ima-
gindren Teil. Das ist eine reelle
Zahl, die mit dem Faktor »i« be-
haftet ist. Dieses i hat die funda-
mentale Eigenschaft, daf i2=-1
ist, sonst hat es keine weitere
Existenzberechtigung. Da dieses
i geeignet ist, die beiden Teile ge-
trennt zu halten, kann man eine
komplexe Zahl als Summe
schreiben: a+ib. Damit IaBt sich
auch rechnen; hier die zwei
wichtigsten Rechenarten:

Addition: (a+ib) + (c+id) =
(a+c) + i(b+d)

Multiplikation:  (a+ib)
(c+id) = (ac-bd) + i(ad+ bc)

Das scheint zunachst kompli-
ziert, doch man kann mit kom-
plexen Zahlen Dinge anstellen,
die mit reellen Zahlen nur
schwer oder gar nicht mdglich
sind. So kdnnen Sie zum Beispiel
aus jeder Zahl ungleich Null
(auch negative und komplexe
Zahlen) k verschiedene k-te
Wurzeln ziehen. Eine oft ver-
wendete Beziehung ist die Euler-
sche Formel

eix = cos X + isin X.

Dieses Auftreten von Sinus
und Cosinus mit gleichen Argu-
menten kennen wir aber schon
aus den Gleichungen, wir kén-
nen die Eulersche Formel einset-
zen.

W ir ersetzen 2n durch N und
erhalten

o N-1
cn= 2 E

N j=0
+ isin(27rjn/N))

f:e (cos(27rjn/N)

2 f e e'26inN,
N j=0
n < N/2, f reell.

Die reellen Teile der Koeffi-
zienten cn entsprechen den an,
die imagindren den bn. Diese
Gleichung ist aber nicht sehr
schon, ein reelles f unter lauter
komplexen Zahlen macht sich
nicht sehr gut, was liegt also né-
her, als auch komplexe Funk-
tionswerte zuzulassen? (ts)

Fortsetzung in der nachsten Ausgabe
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Stefan Bauer

M /M W enn Sie auf dem

Bildschirm eines Ata-
wt Wf ri ST das Desktop eines
Apple Macintosh erblicken,
konnen Sie sicher sein, daBl im
Inneren des ST der bekannte
Mac-Emulator »Aladin« seine
Dienste verrichtet. Leider fehlte
an der absolut perfekten Illusion
bisher noch die Tonausgabe des
Mac. Unser kombiniertes Hard-
und Software-Projekt »ST-Ma-
gazin-D-A-Wandler« und »Ala-
dinSound« setzen diesem Man-
gel von Aladin ein Ende, zumin-
dest fir alle Mac-Programme,
die sich bei der Tonausgabe an
das Mac-Betriebssystem und die
Programmierrichtlinien der Fir-
ma Apple halten.

Die Macintosh-Computer er-
zeugen ihre Tone mittels eines
8-Bit D-A-Wandlers, der bei je-
dem HBL-Interrupt ein Zeichen
aus einem Puffer liest und dieses
ausgibt. Dieser Prozel erfolgt
also hardwaregesteuert und be-
lastet den 68000-Prozessor des
Mac nicht. Bei jedem VBL-In-
terrupt fullt sich der Puffer bei
Vorliegen von Sound-Daten
vom Prozessor neu.

Der Atari ST mit Aladin-
Emulator verfugt uber diese
Hardware-Funktion leider
nicht. Zur Emulation des Mac-
Sound ist also jedes Zeichen
durch den Prozessor an den
D-A-Wandler auszugeben, na-
tiurlich per Interrupt, da sonst
der Computer stehenbleiben
wirde. Aus diesem Grunde 1aRt
sich mit unserem AladinSound-
Emulator auch nur eine Abtast-

Als Widerstdnde sollten
am besten Metallfilmwider-
stande verwendet werden, da
»normale« Kohleschichtwi-
derstdnde eine Abweichung
von etwa 20 Prozent aufwei-
sen. Dies machtaber in unse-
rem Fall nicht viel aus, da
diese Ungenauigkeiten nicht
ins Gewicht fallen. Aufer-
dem sind Metallfilmwider-
stande recht teuer. Bei unse-
rem Prototyp haben wir fol-
gende Werte verwendet:

R = 10k
2R = 18k
3R = 30k
4R = 39k

90 juJmabmm

Rate von 11.128 kHz erzielen,
was etwa der halben Abtast-Rate
des Original-Mac entspricht.
AladinSound arbeitet nach
dem folgenden Prinzip: Das
Programm »patched« zunachst
den Original-Sound-Treiber, das
heiBt, es entfernt alle Hardware-
zugriffe wie etwa zum Einstellen
der Lautstdrke und zum Ein-
und Ausschalten des D-A-Wand-
lers. AnschlieRend wird die
VBURoutine geandert: Der ST
16st ein VBL jede y/0 Sekunde
aus, der Mac jede 1o Deshalb
»miBbraucht« man einen ST-
Timer (Timer C) als VBL-Aus-
l6ser und schaltet den normalen
VBL ab (er fihrt nur noch ein
RTE aus). In der VBL-Routine

testet AladinSound, ob der
Soundpuffer sich seit dem letz-
ten Zugriff veradndert hat. Trifft
dies zu, das heifllt, es stehen
wirklich Sound-Daten im Puf-
fer, so beschleunigt der Timer
und das Programm simuliert ei-
nen HBL-Interrupt. Andern-
falls bleibt der Timer bei VBU
Geschwindigkeit und fuhrt die
normale VBURoutine aus. Die
HBL-Routine holt ein Zeichen
aus dem Puffer, gibt es an den
D-A-Wandler aus und erhdht
den Pufferzeiger. Ist das Ende
des Puffers erreicht, so wird wie-
der die VBL-Routine ausge-
fuhrt.

Mac-Sound
fur Aladin

Ein kleines Assembler-Programm und Minimal-
Hardware bringen Aladin die Mac-Téne bei

Das Programm ist sehr ein-
fach gehalten (keine Includes
etc.) und &Rt sich daher ohne
Probleme auch mit einem ande-
ren Assembler Ubersetzen. Es ist
auf allen derzeit verfugbaren
Aladin-Emulatoren laufféhig.

W ir haben es auf verschiedenen
Exemplaren von Aladin Version
1.3 getestet. Lediglich die vor
kurzem in Umlauf gebrachte
Aladin-Fassung mit Festplatten-

unterstitzung  vertrdgt sich
(noch?) nicht mit AladinSound.

Noch viel einfacher stellt sich
der Hardware-Teil von Aladin-
Sound dar. Der ST-Magazin-
D-A-Wandler zum AnschluB an
den Centronic-Port des ST be-

steht aus 16 Widerstanden, ei-
nem Potentiometer und einem
Kondensator (Schaltung siehe
Bild). Diese Minimal-L6sung
laRtsich ohne weiteres direkt auf

Steckbrief

Name:

Autor:
Programmiersprache:
Hardware:

Funktion:
Eingabezeit:

AladinSound

Stefan Bauer

Assembler

Aladin-Emulator, D-A-Wandler
Mac-Sound fir Aladin

kurz
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einem Centronics-Stecker auf-
bauen und findet bequem in ei-
nem Steckergehduse Platz.

Das Widerstands-Netzwerk
Ubernimmt die Digital-Analog-
Wandlung, das Potentiometer
dient der Lautstarke-Einstel-
lung, der Kondensator entkop-

peltden D-A-Wandler vom ange-
schlossenen Verstdrker. Natir-
lich erzeugt ein rein passiv arbei-
tender D-A-Wandler wie die hier
vorgestellte Schaltung nur sehr
geringe Signalpegel. Daher ist
fur echten Aladin-(Mac-)Power-
Sound ein leistungsfahiger Ver-

Expertenforum

starker mit hochempfindlichem
Lineareingang (beispielsweise
ein Mikrofoneingang) erforder-
lich.

Der ST-Magazin-D-A-Wand-
ler &Rt sich im Ubrigen auch fur
die digitale Klangausgabe eini-

So lassen sich gesamplete
Sounds (mit »Pro Sound Desi-
gner« oder anderen Program-
men, die die Tonausgabe Uber
den Centronics-Port beherr-
schen) ohne weiteres mit unse-
rem »Minimal-Wandler« abho-

1

2 Programm AladinSound.Asm fir ST-MAgazin

E Emuliert die MAC-Hardware auf

dem EIDERSOFT Pro Sound Designer

5 oder dem ST-Magazin-D/A-Wandler an der

6 Centronics-Schnittsteile

7

8 Autor: Stefan Bauer

9

10 Verwendeter Assembler: MDS Assembler 2.0

11

12 VBLVec equ $70 iVector normaler
VBL

13 TIMER equ $d4 iVector fur Timer

Ik BufPtr equ $10c iEnde des RAMs

15 UTableBase equ $llc iTabelle der
Treiber

16 RomBase equ $2ae jStart des ROMs

17 SoundBase equ $266 ;Sound-Daten-
Puffer

18 PSGBase equ $Ff8800 ;Basisadresse

1 S T - A 0

ger ST-Programme verwenden. ren. (Wolfgang Fastenrath/uh)

Soundchip

19 PSGPB equ $OF PSG Port B
(Printer Port)

20 StrobeOn equ $0E27 Seq. Strobe-
Signal setzen

21 VBLDiv equ $70 Vorteiler VBL-
Routine (200)

22 SndDiv equ $10 Vorteiler Sound-
Routine (@

23 VBLCnt equ $D6 Zahler fur VBL-
Routine

2k SndCnt equ $3A Zahler fur Sound
-Routine

25 SoundBu flLen equ $B9 Anzahl Bytes im
Puffer

26 MFPBase equ $fffa00 Basisadresse des
MFPs

27 IERB equ $09 Interrupt Enable
Register B

28 ISRB equ $11 Interrupt Inser-
vice Register B

D R E S S

die schnellste Dateiverwaltung fir den ATARI-ST

zur professionellen Kunden-, Mitglieder-, Artikel-, Dokumenten-Verwaltung

Unser Dateiverwaltungsprogramm wurde nunmehr
Uber 700 mal verkauft. Lesen Sie selbst, wie
Anwender und Expertenuber das Programm urteilen:

...einfach der Clou. Jeder der essieht, will es sofort

haben! (ein Handler)
Eines der wenigen

funktionieren ...

Programme, die wirklich gut

(ein kommerzieller Anwender)

...im Bereich der sequentiellen Dateiverwaltungen be-
statigen wir dem hier vorgestellten Paket, daR es die
»Referenz« ist, an der sich andere Programme zukiinftig
messen lassen mussen. (Testurteil 68000er ST-magazin 5/88)

Herzlichen GlickwunschlEs ist so phantastisch, dal} wir
ganz begeistert sind...

(ein kommerzieller Anwender)

1st-ADDRESS hat neue Malstdbe bei den Daten-
verarbeitungsprogrammen gesetzt... und kann nur
weiterempfohlen werden.

(DEHOCA, deutscher Dachverband fur Computer-Anwendungen e. V.)

...man kann 1st-ADDRESS eigentlich nur warmstens
weiterempfehlen. Man erhdlt hier ein extrem schnelles,

komfortables und universelles Programm...
(Testurteil ATARI-magazin)

1st-ADDRESS erhalten Sie bei |hrem Handler oder
direkt bei uns zum Preis von

DM 148," (Bei Vorkasse keine Versandkosten)

Besuchen Sie uns auf der ATARI-Messe in Dusseldorf
oder machen Sie von unserem Testangebot
Gebrauch: Gegen Einsendung von DM 20,- erhalten
Sie das komplette Programm fur 14 Tage zur Ansicht!
Betrag wird beim Kauf angerechnet.

\/ICTOQ KG SOFTWARE-ENTWICKLUNG

Halbmond 30d - D-2058 Lauenburg -Tel. (04153)52323
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31
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IMRB equ $15 iInterrupt Mask
Register B
TCDCR equ SID iTimer C+D Con-
trol-Register
TCDR equ $23 iTimer C Daten-
Register
TCBit equ $05 iTimer C Bit in
1ERB,ISRB, IMRB
TMask equ $OF iMaske Léschen
Vorteiler Timer
*
; INIT - Routine
; Kopiert Routine in “HIGH-MEMORY",
; initialisiert die Timer und
; patcht Sound-Treiber sowie orginal
JLYBL-Routine
I Salader
lea start,A0 jStartadresse Routine
movea.l BufPtr.Al iEnde von Code-Puffer
move.l #endofall-start,DO jLange Routine
suba.l DO,Al jCode-Puffer nach unten
versetzen
move.l Al_BufPtr jund zurickspeichern
MOVELOOP
move.b (A0)+,(Al)+ jBlock kopieren
subq.1l #1 ,D0
bne MOVELOOP
lea PSGBase.AO jSoundChip Register/Read
Data
move.w #StrobeOn,DO
movep.w DO,0(AO0) iCentronics Strobe

setzen
RomBase . A0 jROM Basisadresse
#$3400, A0 iROM-Sounddriver patchen
#$4e714e71,%e2(A0)
#$4e714e71,%$e6(A0)
#$4e714e71,$174(A0)
#$4e714e71,$178(A0)
#$4e714e71,$21c(A0
#$4e714e71,$220(A0
#$4e714e71,$138(A0)
#3$4e71_.%$13c(A0)
#$4e714e71,$14c(A0)
#$4e71.$150(A0)
UTableBase,A0 jTreiber Tabelle
$0c(A0) ,A0 iSound Treiber Handle
(A0),A0 ;0" " Adresse
RomBase.Al jROM Basisadresse
#$34ae,Al jrein mit der
Al ,(AO) jneuen Adresse
BufPtr.AO jAddr. des aktuellen
Zeichen

AO.A1 jzwecks Erhohen in
#soundadd-start+2,Al i "ADDQ.W #4,

$123456 "
ischreiben

movea.l
add.l

move .l
move .l
move .l
move .1l
move.l
move .l
move .1l
move .w
move .l
move .w
move .l
move .1l
move.l
move.l
adda.l
move .l
movea.l

move .l
add.1

add.1l
move .1
movea.l

#soundout-start+4,A0
A0, (AD
BufPtr.AO jStartaddr.
Routine
#newvbl-start,AQ
AO,TIMER jAls Timer
initialisieren
MFPBase.AOQ jBasisadresse MFP
#TMask , TCDCR(AO) jVorteiler loschen
#SndDiv,TCDCR(AO) ;u. auf 4 stellen
#SndCnt, TCDR(AO) jZahler des Timers
setzen
iTimer “enablen”

neue VBL-

add .1l
move .l

lea

andi.b
ori.b
move .b

#TCBit,IERB(AO)
#TCBit,IMRB(AO) jTimer starten
BufPtr._AO Original-VBL auf
add .1 #rteaddr-start,AO;RTE legen

move.l AO,VBLVec

; Timer Routine _
; holt sich ein Byte aus dem Sound

.’« it*BQIIQg*QQg*QiQ¥*Q§*QJ&‘I§**************

Start
move.b #PSGPB,PSGBase

bset
bset
movea.l

iPrinterPort
selektieren

92 jwiASALA

96 soundout

97 move.b $123456,PSGBase+2 jByte aus Sound
Puffer holen
98 soundadd
99 addq.w #4,$123456 jnachstes Byte
100 subqg.b #1.TIMER iletztes Zeichen?
101 beq.s newvbl ija, dann zur VBL-
Routine
102  bclr #TCBit ,MFPBase+ISRB ;INT-Ende
signalisieren
103 rte ;bye
104
105 VBL Routine
106 Uberpruft den SoundPuffer auf
107 Unregelméaigkeiten und schaltet dann
108 gegebenfalls die Ausleseroutine ein.
109 Fuhrt die normalen VBL ’s aus
o
111 newvbl
112 movem.l DO-D7/A0-A6,-(A7) iRegister retten
113 bclr #TCBit,MFPBase+ISRB ;INT-Ende
signalisieren
114  lea MFPBase ,Al
115 movea.l SoundBase,AQ ;Soundpuffer
gleichmé ig?
116 move.w (A0),DO ;vergleiche
117 cmp.w 14(A0) ,do iStellen im Puffer
118 bne.s soundon
119 cmp.w 26(A0),D0
120 bne.s soundon
121 cmp.w 180 (A0),DO
122 bne.s soundon
123 cmp.,w 182 (A0),DO
124 bne.s soundon ija, dann nur VBLs
ausfihren
125 andi.b #TMask,TCDCR(A1l) jVorteiler ldschen
126 ori.b #VBLDiv,TCDCR(AI) ju. auf 200 setzen
127  move.b #VBLCnt,TCDR(AI) iZahler
initialisieren
128 lea newvbl (PC),A0 ;VBL-Adresse
in Timervector
129 move.l AO,TIMER
130 bra newvbll ;und weiter ...
131 soundon
132  lea PSGBase ,A0 inein: D/A-Wandler
einschalten
133 move.w #StrobeOn,DO
134 movep.w DO,0(CAO0)
135 andi.b #TMask.TCDCR(AI) iVorteiler l0schen
136 ori.b #SndDiv,TCDCR(AI) jund auf 4 setzen
137 move.b #SndCnt,TCDR(AD) <Zahler
initialisieren
138 lea start(PC),A0 iAuslese-Adresse
in Timervector
139 move.l AO,TIMER
140 newvbll

141 move.b #SoundBufLen,TIMER ji

nterner Zahler

auf Startwert

142 move.l $0266,D0 iBeginn des Sound-
Puffer in

143 lea soundout(PC),A0 iselbstmod. Puffer
adresse

144 move.l DO,2(A0)

145 subg.b #1.VBLVec ieine Sekunde
vorbei?

146 bne VBL2 inein, dann Uhr
nicht stellen

L47 move.b #60,VBLVec

148 movea.l $01d4,A1 ilhr stellen

149 movea.l $0192,A0

150 jsr rO)

151 VBL2

152 jup $1bde jund Original-VBL

153 rteaddr

154 rte jc.u.

155 endofall

156 dc.w 0

Geschriebener Ton: Listing AladinSound.asm

;Puh, das wars ...
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ie Pro-Net (Tel.: 02204/5 7102,

24 Stunden online, Paritat 8/

N/I) aus Bergisch-Gladbach
Bensberg ist keine reine Atari ST-Mail-
box. Das System besteht aus einem
PC/AT 03 mit einer 80-MByte Festplatte.
Trotzdem finden ST-Besitzer in ihr eine
Menge nitzlicher Informationen. Die
Pro-Net verzichtet ganzlich auf jede gra-
fische Spielerei, was allerdings auch eine
VT 100-Emulation oder &hnliches aus-
schlieft.

Nach einer recht nichternen Begri-
Bung bekommt man wie allgemein ib-
lich die sogenannten Bretter angezeigt, in
denen sich seit dem letzten Login neue
Nachrichten angesammelt haben. Be-
reits hier erkennt man, dal man sich
nicht durch eine Vielzahl von Menus ar-
beiten muR. Pro-Net ist Geo-Net-kom-
patibel. Geo-Net Mailbox Services ist ein
kommerzieller Mailbox-Anbieter mit
weltweit derzeit etwa 30 Systemen. Diese
Befehlskompatibilitat gestattet eine sehr
einfache Bedienung. So ist man bei-
spielsweise in der Lage, mit einem Befehl
zum né&chsten Brett mit neuen Nachrich-

FUrjeden
etwas

Die Pro Net-Mailbox

ten zu springen, oder sich die Informa-
tionen seit einem gewdinschten Datum
anzeigen zu lassen.

Die zur Verfiigung stehenden Bretter
sind in drei Kategorien aufgeteilt. Zur er-
sten zéhlen die computerspezifischen
Bretter. Hier tauschen die Benutzer In-
formationen zu MS-DOS, VAX/VMS
und UNIX-Systemen, aber selbstver-
stdndlich auch zu Commodore- und
Atari-ST-Computern aus.

Allgemeines im Computerbereich hélt
die zweite Kategorie bereit. Zum einen
teilen hier Programmierer Tips und
Tricks zu den gangigsten Programmier-
sprachen mit, zum anderen finden sich
zahlreiche Bretter fir Hard- und Soft-

Training

wareneuigkeiten. Aber auch der DFU-
Bereich, und alles was damit zusammen-
héngt, wird hier berucksichtigt. Ein se-
parates Dateisystem steht fiir Public Do-
main-Software der schon oben erwéhn-
ten Computersysteme bereit. Die Pro-
gramme und auch langere Anleitungen
sind im platz- und geldsparenden ARC-
Format gespeichert.

Die letzte Sparte behandelt alle The-
men, die eigentlich gar nichts mit Com-
putern zu tun haben. Dies fangt bei
Kochrezepten und Buchempfehlungen
an und geht tber Wirtschaft und Politik
bis hin zu derzeit aktuellen Themen wie
AIDS und Umweltschutz. Ein separates
Brett bietet die Gelegenheit, Kontakte zu
anderen Pro-Net-Benutzern zu knlipfen.

Bei diesem reichlichen Angebot an
Themen dirfte wohl fiir jeden Datenrei-
senden etwas Passendes dabeisein. Alles
in allem versucht die Pro-Net ein profes-
sionelles Niveau zu erreichen, bei dem
auch DFU-Laien, nicht zuletzt dank ei-
ner hervorragenden Benutzerfiihrung,
ausgezeichnet zurechtkommen.

(Andreas Kéufer/uh)

WIR VERSCHENKEN BEH DM

ALS WERTGUTSCHEIN FUR UNSERE PRODUKTE

Preisliste und Wertgutschein anfordern bei:

Computer Technik Kieckbusch GmbH ¢« Baumstammhaus ¢« 5419 Vielbach
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Paul Siel3

flk O atlrlich. Spielen, Malen, Musi-
zieren — das mag er, der ST. Er
0 ist ein unterhaltsamer Bursche,
mit dem es niemals langweilig wird.
Doch lhnen kann es geschehen, dall Sie
sich rechtfertigen missen: »Dein Com-
puter hat doch so einen Haufen Geld ge-
kostet. Sag mal, rentiert sich der denn ei-
gentlich?« Keine Angst, treten Sie diesen
Anfechtungen getrost entgegen. lhr ST
rentiert sich, wenn Sie ihn lassen. Mit den
richtigen Programmen entwickelt er sich
zu einem Uberaus ndtzlichen Familien-
mitglied. Er steht Ihnen als Schreiber, als
Schriftsetzer, als Layouter, als Archivar
oder als Rechenkiinstler zur Seite.
Textverarbeitung ist vermutlich die
Anwendung, bei der Sie am meisten von
Ihrem Computer profitieren. Wenn Sie
sich einmal in die Bedienung eines Text-
verarbeitungsprogramms  eingearbeitet
haben, geht das Schreiben mit dem ST
viel einfacher als mit der Schreibmaschi-
ne. Sie kdnnen Texte am Bildschirm kor-
rigieren, Buchstaben, Satze oder ganze
Abschnitte einfligt oder l6schen. Der
berihmte Tippfehl in der letzten Zeile,
der schon so manc  u Schreiber zur Ver-
zweiflung trieb, vemert seinen Schrek-
ken. Falls Sie einen Text mit &hnlichem
Inhalt 6fters schreiben wollen, geniigt es,
ihn einmal abzufassen und bei jedem
neuen Text nur die notwendigen Ande-
rungen durchzufihren. Beispielsweise
bei sogenannten »Blindbewerbungenx,
bei denen Sie das gleiche Bewerbungs-
schreiben an zahlreiche Arbeitgeber ver-
schicken und jeweils nur die Adresse und
die Anrede verdndern, ist dieses Verfah-
ren ideal. Sie sparen dabei nicht nur die
Zeit, die Sie fir das Abtippen der einzel-
nen Briefe bendtigen, sondern auch die
Zeit, die Sie beim Korrigieren der immer
neuen Tippfehler verbrauchen. Einen
Text, den der Computer einmal fehlerfrei
gespeichert hat, wird er immer wieder
ohne Fehler von der Diskette laden.
Um lhre Texte aufs Papier zu bringen,
brauchen Sie natirlich auch einen
Drucker. Sie haben hier unter anderem
die Wahl zwischen Nadeldruckern, Ty-
penraddruckern und Laserdruckern. Am
billigsten sind die 9-Nadel-Drucker. Sie
sind schnell und verfugen Uber viele ver-
schiedene Schriftarten. Auch besondere
Schriftauszeichnungen wie unterstriche-
nen, fetten oder kursiven Text stellen sie
ohne Schwierigkeiten dar. Diese Drucker
lassen jedoch erkennen, dal es sich bei

94 " jImésaim

Damit aus ihm w

Die Anwendungsprogramme, die

dem ausgegebenen Text um einen Com-
puterausdruck handelt. Die Buchstaben
sind deutlich sichtbar aus einzelnen
Plnktchen zusammengesetzt.

Eine bessere Druckqualitat liefern 24-
Nadel-Drucker. Durch die groRere An-
zahl an Nadeln erreichen sie eine Druck-
qualitat, bei der man schon ganz genau
hinsehen mufB, um den Unterschied zu

A\ File Bearbeiten Block Fornat

sten. Am besten erkundigen Sie sich bei
Ihrem Fachhéndler.

Die optimale Schriftqualitét erreichen
die Laserdrucker, die allerdings in An-
schaffung und Unterhalt immer noch
recht teuer sind. Seiten, die ein Laser-
drucker aufs Papier gebracht hat, sind
kaum mehr von Seiten in Bichern oder
Zeitschriften zu unterscheiden. Fur den

Attribute Korrektur Grafik Hilfe

IP;MST-MORDMIESMICH .TXTI

[....A....A,,, .A
Hllgeneiner Hinwe
Olle Progranne

Sie aus den Ordnei

Lineal é&ndern

zeichnis threr fid Schrift Tab Obstand
Sollten nach den
nit Progrannen Elit m m O
grannteile oder Dx rte .
liegt das in  dei Schnal in CESE
Hierarchie der Pri Breit
geandert Hurde. Hi
bein Kopieren der R -
dl:e PFrl‘lograme i Lange Zeilenlineal: \o\ 401»!
auf ihre Uerwem
Funktionsfahigkeil Justiert Zeilenabstand
Ordner: Huftrag itihinra MH» I
Ist ein Spiel fir
STs., di Ubet

s 1e nan the 1nBBRUCH T 1 ok~

F2 UNTER
STRICHEN

F6 ZEILE F7 NEUE
LOESCHEN SEITE

F8 ZEN- F9 EIN-
TRIEREN RUECKEN

F 10 NEU
FORMFLT

CFtPS
LOCK

Mit Ist Word plus schreiben Sie und formatieren lhre Texte nach Wunsch

Schreibmaschinendrucken zu erkennen.
Typenrad-Drucker funktionieren &hn-
lich wie Typenrad-Schreibmaschinen.
Ihr Nachteil: Sie sind langsam und kon-
nen immer nur diejenigen Schriften aus-
geben, die als Typenrad vorliegen. Ihre
Druckqualitat allerdings ist perfekt.
Warten Sie noch einen Moment, bevor
Sie lhre elektrische Schreibmaschine auf
den Flohmarkt tragen: Unter gewissen
Voraussetzungen kénnen Sie némlich
auch dieses altgewohnte Schreibwerk-
zeug als Drucker verwenden. Manche
elektrischen Schreibmaschinen haben
zum Anschluf an den Computer ein
»Centronics-Interface« eingebaut. Sie
mussen sich dann nur noch ein Drucker-
kabel besorgen. Manche elektronischen
Schreibmaschinen lassen sich auch nach-
traglich mit dieser Schnittstelle ausri-

reinen Heimanwender sind diese Wunder
der Technik allerdings in den meisten
Féallen noch zu aufwendig. Der ideale
KompromiR aus Kosten, Geschwindig-
keit und Druckqualitat wird in sehr vie-
len Féllen ein 24-Nadel-Drucker sein.
Kommen wir zuriick zur Softwareseite
des elektronik-unterstutzten Schreibens,
zum Textverarbeitungsprogramm. Auf
dem ST hat sich »Ist Word plus« als
Standard etabliert. Es l&4Rt sich bequem
mit der Maus bedienen, die Einarbeitung
ist einfach. Es kann Grafiken in den Text
einbinden. Der mitgelieferte »Spell-
checker« Uberprift Ihren Text auf kor-
rekte Rechtschreibung und zeigt Tipp-
fehler an. Er korrigiert deutsche und
englische Texte. Ist Word plus bietet eine
halbautomatische Trennhilfe an und ver-
waltet FuBnoten — die zweite Funktion
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s Rechtes wird

ist wichtig fir alle, die sich ihre Seminar-
und AbschluBarbeiten mit einer Textver-
arbeitung erleichtern wollen. Mit dem
Programm »lIst Mail« schreiben Sie Se-
rienbriefe und legen sich eine Bibliothek
mit Textbausteinen an. Ist Word plus ko-
stet mit all den genannten Hilfsprogram-
men nur 199 Mark.

Noch héhere Anspriiche als Ist Word
plus befriedigt »Signum 2«. Dieses
»Textgestaltungsprogramm«  hat  ur-
sprunglich ein Mathematiker entwickelt,
um damit seine Doktorarbeit abzufas-
sen. Mit einer gewohnlichen Textverar-
beitung konnte er Formeln und mathe-
matische Sonderzeichen nicht zu Papier
bringen. Signum 2 arbeitet mit bis zu sie-
ben Zeichensdtzen, ein Zeichen kann an
jeder beliebigen Stelle am Bildschirm
plaziert werden. Ein Dokument sieht auf
dem Bildschirm genauso aus, wie es
dann der Drucker ausgibt. Wissen-
schaftliche Arbeiten kdnnen Sie damit
ebenso abfassen wie personlich gestaltete
Briefe oder Texte, die kein lateinisches
sondern etwa das kyrillische Alphabet
verwenden. Zehn Zeichensétze sind im
Lieierumiang enthalten, weitere ;ei-
chensétze lassen sich mit einem Zeichen-
satzeditor selbst gestalten oder aus einem
Sicht Extras

Datei Seite

Ihnen am meisten helfen (Teil 1)

Angebot von (ber 350 Zeichensatzen
nachkaufen. Inzwischen arbeiten nicht
mehr nur Mathematiker und Naturwis-
senschaftler mit Signum 2. Theologen,
Musiker, Werbeagenturen und vor allem
eine Menge ganz durchschnittlicher An-
wender zdhlen zur Fan-Gemeinde von
Signum 2. Gerade als Student sollten Sie
sich dieses Programm einmal anschauen.

Desk Datei
£

iJU faliiaillii,1 liliu; OfonCii» xViviiXtlil ‘O illudi 1

Training

Es kann lhnen das Verfassen von
Seminar- oder AbschlufRarbeiten unge-
mein erleichtern. Der Preis liegt mit 448
Mark nicht mehr in der unteren Katego-
rie, ist aber durch die auBergewodhnliche
Leistungsfahigkeit vollig gerechtfertigt.
Obwohl Signum 2 keine Desktop Pub-
lishing-Software ist, brauchen sich die
mitihm erzielten Ergebnisse kaum hinter
denen der DTP-Programme zu ver-
stecken.

»Desktop Publishing« oder abgekdirzt
»DTP« bedeutet »Zeitungmachen am
Schreibtisch«. Computer, Software und
Laserdrucker (mit einem 24-Nadeldruk-
ker geht es auch, nur nicht so perfekt)
sollen hier Satz, Layout und Montage er-
setzen und professionell aussehende
Druckwerke gestalten. DTP-Programme

Seite Arbeiten Fomatierung Funktionen Paraneter Infos
*

l
14iaud ihiij-'uid 1~ 11"

die beobachtete Kraft austbt. Im Sinne dieses Bildes ist es zweckmé&Rig, die

GroRen im Coulomb-Gesetz anders aufzuteilen:

% v

Feld der
Ladung Qt

Kraft

©9

vom Feld beinfluBte
Ladung Q2

Hierin kann man Q2 als die Probeladung auffassen, mit der man das Feld an den
verschiedenen Stellen r um die Ladung Qlausmift, indem man die Kréfte auf Q2
.registriert. Eine Punktladung Q erzeugt also um sich ein elektrisches Feld der

Feldstéarke

Q

Signum 2 verarbeitet jedes Sonderzeichen und mathematische Formeln

[tr] [Slot ping will gut Heile
! So dachte auch
dsars »Ghosturiterc
lahrend des gallischen
ieges, ulnn er
frihmorgens sein
eibgerdt vorbereite~
Bevor er sich beim
ofen Feldherren zum
iUtat einfand, hatte er
Papyrus-Bogen fir
Tagesbericht fein
duberlich auf die No~
izrolle gedreht und sei~
Calamus, einem
eibgriffel aus
ilfrohr, mit geUonn~
tfem Messerschwung die

ki 1

laden Texte, die mit Textverarbeitungs-
programmen geschrieben wurden, oder
Bilder, die beispielsweise mit Malpro-
grammen entstanden sind oder mit ei-
nem »Scanner«, einem Bildlesegerdt,
von Fotos oder anderen Vorlagen abge-
nommen wurden und stellen sie zu kom-
pletten Druckwerken zusammen. Aller-
dings mul der Benutzer eines DTP-Pro-
grammes Uber entsprechendes typografi-
sches Wissen verfiigen, soll die fertige
Seite einen ansprechenden Eindruck ver-
mitteln.

Die Frage stellt sich natirlich, wozu
man im Haushalt eine eigene Zeitungsfa-
brik braucht, wenn man nicht gerade
Herausgeber einer Schiiler- oder Vereins-
zeitschrift ist. Denkbar sind etwa die per-

sonlich gestaltete Einladungskarte oder k
der optisch ansprechende Geschenk- V

IMVAIM 95

Calamus macht lhren ST zur
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band mit den eigenen Gedichten. Bei die-
ser Anwendung geben Sie lhrem ST die
Gelegenheit, seine kinstlerische Ader
mal wieder auszuleben. Vielleicht planen
Sie auch, nebenbei einen kleinen Verlag
aufzubauen. Dann ist DTP ein Werk-
zeug, mit dem Sie eine Menge Produk-
tionskosten einsparen. Unsere Schwe-
sterzeitschriften »Macintosh-Magazin,
und »Bdrse Online« entstehen von der

Programm-  1st Word plus
name:
Preis: 199 Mark
Hersteller:  GST
Programm- Signum 2
name:
Preis: 448 Mark
Hersteller:  Application Systems
Programm- Calamus
name:
Preis: 398 Mark
(voraussichtlich)

Hersteller: DMC

Berlin

DATAPUY

Bundesallee 25 1000 Berlin 31
Telefon: 03C)/861 91 61

COMPUTER-STUDIO

c hlichting

. die etwas andere Computered¥6 #

ATARI-Fachmarkt
MS-DOS Fachmarkt « NEC-Fachhandel

KatzbachstraBe 8 « 1000 Berlin 61
'S? 030/7864340

06wk édRu

ersten bis zur letzten Seite auf DTP-
Systemen.

In der letzten Ausgabe haben wir alle
DTP-Programme fur den ST grundlich
getestet. Das Vielversprechendste, »Ca-
lamus, ist jedoch noch nicht erhéltlich.
Eine ausfihrliche Besprechung der Vor-
version finden Sie im ST-Magazin 7/88.
Calamus scheint das DTP-Programm
mit den stérksten Funktionen und der
am besten durchdachten Benutzerfih-
rung zu werden, das je fir einen Privat-
Computer erhéltlich war. Zahlreiche
Desktop Publishing-Experten sind der
Meinung, daR sich der ST mit Calamus,
einem groReren Monitor und einem La-
serdrucker zu einem Desktop Publish-
ing-System ausbauen 1aBRt, das dem
Nobel-Computer »Macintosh« den
Rang ablauft. Zur Zeit sind die Program-
mierer dabei, die letzten Fehler auszu-
merzen. Bis zum Herbst ist mit Calamus
zu rechnen. Wir verfolgen die Entwick-
lung genau und halten Sie auf dem lau-
fenden. Der »Federkiel« (lat. calamus)
soll 398 Mark kosten — ein unglaublich

EINKAUFSFUHRER

Computershop A ATARI

Behrendt, Reinecke, Tscheuschner GbR

Furbringerstr. 26, 1000 Berlin 61
Telefon 030/691 7666, Btx 030691 7666

2210 Itzehoe

D fcrU D fU E uferladsi
Inhaber Ulrich Biibel ®Martin Kopplow

Coriansberg 2 « 2210 Itzehoe
Telefon (048 21) 3390/91

2800 Bremen

DHTH

Ihr Computerpartnerin Bremen
2800 Bremen
Doventorsteinweg 41
Telefon 0421/170577

glinstiger Preis, wenn der Calamus das
halt, was er verspricht.

Sie wissen nun, mit welchen Program-
men lhnen der ST beim Abfassen von
Texten — egal ob Briefen, wissenschaftli-
chen Arbeiten oder ganzen Zeitungssei-
ten — am meisten hilft. In der nichsten
Ausgabe lesen Sie, wie er sich zum Archi-
var und Rechenkiinstler weiterbildet.

(uh)

Aller Anfang wird
leicht,

wenn Sie uns sagen, wo Sie der ST
druckt. Wir mochten allen Einstei-
gern helfen, den Weg durch die faszi-
nierende Welt der Computerei zu fin-
den. Schreiben Sie uns, wenn Sie Pro-
bleme mit bestimmten Programmen,
Programmiersprachen oder Geréten
haben.

Bezugsquellen: Ist Word plus und Calamus: Atari Deutschland
GmbH, Frankfurter Str. 89-91, 6096 Raunheim, Tel.: 06142/2090
Signum 2: Application Systems, Briickenstr.47,6900 Heidelberg 1,
Tel.: 06221/410134

Hannover

GrolRRer Hillen 6 m 3000 Hannover 71
Telefon (0511)522711 + 12

3170 Gifhorn

C (]\/RJTEQ MITGLIED DER
HRB

G IH_M\I DE COVRUTERAIRINER
INH. RXEL RITZ POMVERN\RING 38

0-3170 GFHORN 8 05371 - 54498
CELLER-BERLIN-BLUES MRILBOX - 05141 - 82839
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5010 Bergheim

Computerstudio
Holscher

ZeppelinstralRe 7,
5010 Bergheim, Telefon: (022 71) 6 2096

EDV-Beratung * Organisation * Programmierung * Home/
Personal Computer « Software « Zubehdr + Fachliteratur

5800 Hagen

A ATARI

... wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler Axel BOCkem
Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpe-Zentrum) -5800 Hagen
Telefon 02331/7 3490

6457 Maintal-
DOormgheim

Landoit Conputer A
B g - Senice-\ddaf - lemg
\ViAoget=t- 112
6457 NAreEM oiricka

“Erxfkp106181-45293

7475 Melistetten

ihr ATARI-Systemhéndier im Zollern-Aib-Kreis

L/C/rn + nr rnrriQtitcomqgOi'T
rliLii i i tui it uiLiViini\ni

HARDWARE « SOFTWARE < LITERATUR

C H E U R E R

ATARI COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeBstetten 1 mHauptstrae 10 m0 74 31 /612 |

7800 Freiburg

mEKk &
P YRAMID
COM Pil T

R gmbh

KARTAUSERSTRASSE 59
D-7800 FREIBURG/BRSG.
TELEFON 0761/382038
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Minchen

Computer * Software  Peripherien * Zubehor
ATARI ST ++ AMIGA ++ Commodore C64/128

Ihr Fachhandler in Sachen Midi, Grafik und Digitalisierung
(Video - Scanner - Sampler)

Wasserburger Landstr. 244
8000 Munchen 8.2
Telefon 089/4306207

Schweiz

GnpuerTiad”
#

Ihr Computer Spezialist

5000 Aarau, Bahnhofstrasse 86,

Tel. 064/22 78 40

4102 Basel-Binningen, Kronenplafz,
Tel. 061/47 88 64

5430 Wettingen, Zentralstrasse 93,
Tel. 056/27 16 60

8400 Winterthur, St. Gallerstrasse 41
Tel. 052/27 96 96

8021 Zurich, Langstrasse 31,

Tel. 01/241 73 73

Grosste Auswahl an

Peripherie, Software, Literatur
und Zubehor.

A AR
G Commodore

Zurich

'ADAG

COMPUTER-SHOP

UNIVERSITATSSTR. 25
5006 ZURICH TEL. 01/252 18 68

EINKAUFSFUHRER

aoac LASERLADEN

SEILERGRABEN 41. 8001 zZURICH
MO-FR:12-18.30 TEL. 01/ 251 49 34

DTP..LASERPRINTS .. ET CETERA !

St. Gallen

ADAG

COMPUTER-SHOP

TORSTR. 25
9001 ST.GALLEN
-TEL. 071/25 43 42

Osterreich

6111 Volders

Ilhr Atari-Partner in Tirol

RRR

Handelsagentur Loibl

Kirchner Str. 6, A-6111 Volders
Telefon 05224/4465

Wien

Ihr ST-Fachhandler in Wien

Computer*Studio

Wehsner Gesellschaft m.b.H.

1040 Wien - Panigigasse 18-20
Telefon 02 22-65 7808, 658893
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Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehor? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT unserer »68000er«-Nachfolgezeitschrift »ST-Magazin« bietet allen Computerfans die Ge-
legenheit, fir nur 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl
aufzugeben. Und so kommt Ihre Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der November-Aus-
gabe der »ST-Computer« (erscheint am 21. Oktober 88): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum
16. September 88 (Eingangsdatum beim Verlag) an »ST-Magazin«. Spéater eingehende Auftrage wer-
den in der Dezember-Ausgabe des »ST-Magazin« (erscheint am 18. November 88) verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Suche: Software

Suche dringend Software fur den Atari ST (1
MB + doppelseitige Floppy). Suche auch
Hardware (16 Bit Sampler etc.) nur Tausch. M.
Czybulka, Im Mellsig 10, 6000 Frankfurt

Suche Software fiir STF1040 wie GFA-Compi-
ler, Starfile ST, Adimens ST. Tel. 08542/7163,
14—18 Uhr

Suche Original-Programme aus den Berei-
chen CAD, Lernpr. (Metallverarb.), Malprg.,
Haushaltsmanger, Etikettendr., Picture-Disket-
ten. Tel. 02941/8796 ab 18 Uhr

* COMPUTERCLUB INTERNATIONAL *
Deutschlands fiithrender Club fiir alle ST-User.
Wir bieten: Clubzeitschrift, PD-Software, Bera-
tung, Einkaufsvorteile und vieles mehr! Bei-
trag nur DM 3,33 pro Monat!! Info gegen DM
0,80 (Ruckporto) bei: CCI, Dorstener Str. 31,
4350 Recklinghausen, Tel. 02361/15943

Ich suche dringend GFA-Draft unter Neupreis!
Suche auBerdem Programme zur Mathematik
(Funktionsplot usw.). Tel. 06657/8250

Suche Tauschpartner fur ST. Schickt Eure Li-
sten an: Volker Fischer, Alexanderstr. 24, 4100
Duisburg 12

Master V5.

Lieferumfang:

- Master V5.5

- Disk-Tutorial

- Popup-Meni-Modul
- Batchfile-Bibliothek

- deutsches Handbuch

on GengTec

Jetat bis au 5 MB

>Warum denn alles selber machen?«

Private Kleinanzeigen

Anfanger sucht Software. Bitte mit Anleitung.
Bitte nur Anwenderprogramme, keine Spiele.
Auch PD. Anleitungen wichtig!!!! M. Polley,
Muhlenweg 35, 2418 Ratzeburg

Suche, tausche ST-Software. Meldet Euch un-

ter 04841/65106 bei mir (René). Suche auRer-
dem zuverlassigen Tauschpartner

Achtung:

COMPUTER-MARKT

Am besten verwenden Sie dazu die in dieser Ausgabe vorbereitete Auftragskarte fir die
»68000er«-Nachfolgezeitschrift »ST-Magazin« am Anfang des Heftes. Bitte beachten Sie: lhr
Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Uberweisen Sie den An-
zeigenpreis von DM 5— aufdas Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim Postscheckamt mit dem Ver-
merk »Markt & Technik, ST-Magazin« oder schicken Sie uns DM 5— als Scheck oder in Bargeld.
Der Verlag behélt sich die Veroffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend
gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tatigkeit schlieen laft, werden in der
Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12— je Zeile Text veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Suche Fortran und PC-Ditto. Nur Originale mit
Handbiichern. Tel. 0531/53830

¢ ¢« CCC — SVHI — Minden — Mailbox « <
0571/710141 * 8N1 * 0571/710141

. Public-Domain-Kopier-Service .

. Kostenlose Mailbox-Broschiire .
0571/710141 * 8N1 0571/710141

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daR das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fur Originalprogramme

erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstoRt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen mulR mit Anwalts- und Gerichtskosten von tilber DM 1000,— gerechnet werden.
Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kaufvon Raubkopien erwirbt der Kauferauch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-

ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir

ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentlichen, die darauf schlieBen

lassen, daR Raubkopien angeboten werden.

Die Shell fur alle
Atari ST

4 w)

tber 100 eingebaute Shell-Kkommandos
schnelle, umfangreiche Online-Hilfe

Schreibschutz auch fiir Harddisks
erweitert Einsatzméglichkeiten aller
Programme durch Environment, System()-
Aufruf, symbolische Links, Pipes ...

kann selbst ausgebaut werden durch alias,
Batchfiles und eigene Module

Neues von GengTec

im ST

erweiterte Argumentliste (bis 256 Zeichen)

MEGA

Neues von GengTec

Private Kleinanzeigen

*Suche Etikettendrucke 3,5 Zoll fur Atari ST und
Drucker NEC P6! Dringend! Auferdem ST-
Learn, ST-Mathe, Mega Paint, STAD und Sig-
num. Nur Originale! Tel. 02941/8796

Der DEHOCA am Telefon: Wer noch mehr
tber Deutschlands groBte Usergemein-
schaft und seine Ortsgruppen wissen will,
wahlt an Werktagen ab 16 Uhr 05722-266939

Als Anfanger in den DEHOCA!! Ab 4 Mark im
Monat Beitrag gibt es viele Vergiinstigun-
gen, Angebote, Kontakte, lokale AGs, Su-
perservice. P. 1430, 3062 Biickeburg

Als Umsteiger in den DEHOCA!! PC- und
Networkuser finden im Verband Gleichge-
sinnte und jede Menge Tips zum Anwen-
den/Progr. Info: Postf. 1430, 3062 Biicke-
burg

Suche Finder auf Atariformat fiur MAC EMU
Version 1.1g (alter MAC) gibt es zur Zeit ein
DTP-Programm (PD-Soft) fir den ST? Suche
Amiga EMU. 05273/1619 (Martin)

Suche MIDI-Software, suche 260 ST ohne
ROMSs und Maus. Wolfgang Masaria, Postfach
1167, 8346 Simbach, Tel. 004377/227458

ST u. Mega Branchensoftware verkauft und
betreut im Rhein-Neckar-Raum der Fach-
mann. Angebote Tel. 06201/62312

Naumann & Réder GbR
Entwicklung und Vertrieb von Software
Am Sportplatz 22, 6620 Vélklingen

Tel. 06898/33490

198,- DM

Handbuch 29,- DM (wird angerechnet)
Update fiir Master V5.0 39,- DM

Neu

CLOCK

Die vielfach bewéahrte 4-MB-Erweiterung erhalt Verstarkung! Der Die Echtzeituhr des MEGA ST jetzt
bisher Ublicherweise brachliegende rechnerinterne Speicher kann in lhrem 260/520/1040 !
mit einer Zusatzplatine weiter genutzt werden, sogar Uber die . d TOS ird kei
Grenze von 4 MB hinaus! Die bekannten Vorteile, wie z.B: - mit em neue"n_ wir eine
Software bendtigt!
- Iotfreier Einbau - Software fur das alte TOS wird
- Leiterbahntrennung nicht notig mitgeliefert
in Stufen ausbaubar
- I6tfreier Einbau
konnten beibehalten werden. B langzeitbatteriegepuffert
omMB 2,5MB 3MB 4MB 4,5MB 5MB - sehr geringer Platzbedarf durch
moderne SMD —Technik
260/520STM 263,50 1133.- 1916.501995 .--— — .
520 ST+ 263,50 1133.- 1207,50 1916,50 1995.- MEGA-Leistung, MINI-Preis DM 96,90
1040 alt 263,50 1133.- 1207,50 1916,50 1995.- i . )
1040 neu 263,50 1133 - 1207,50 1916,50 1995.- Komplettsysteme preisgunstig! z.B.
(Tages—Preise vom 15.3.88 in DM) 1040, 5MB, Maus, SM 124 DM 3298-
Zusatzplatine DM 89.- 1 Kaiserstr. 5-7
(ermoglicht die Weiternutzung des rechnerinternen Speichers; ist »l;!rdweare nftvgrellleeergd 5657 Haan 1
in den mit * gekennzeichneten Angeboten bereits enthalten) «flB B BHBHHUVI Geng 02129/50819

Lo Ausgabe 9/September 1988
muli/i



CDS IHR PARTNER!

KASSE 2000 DM 498,-
Das Programm, das die Registrierkasse ersetzt

Erweiterung bis zu 99 Kassenplatzen DM 148,-
LAGERVERWALTUNG DM 398,-
Erweiterung Jahres- und

Vorjahresstatistik DM 148,-
FAKTURIERUNG DM 198,-
DRUCK BARCODE-ETIKETTEN DM 198,-

Alle Programme unterstutzen eine Verarbeitung mit
Barcode-Leser

AKTIONSPREIS

BARCODE-DECODER und LESESTIFT DM 698,-
fur Atari oder IBM-kompatible

Weitere Informationen auf Anforderung. Tagliche
Vorfuhrung in unserem Hause. MS-DOS-Mehrplatz-
Registrierkasse und Software in Vorbereitung.

CDS EDV-SERVICE GMBH

7800 Freiburg
Windausstralle 2 « Tel. 0761/81047 « Telex 761190

IRTRRi ST S[JFTWRFE]
AS-HAUSHALT DM 99-

Buchfuhrung fur alle Privathaushalte. Buchen
Uber Konto/Gegenkonto. Suchen und Ldschen
von Buchungen. Auto-Save. Monats-und Jahres-
abschlu. (Druckeranpassung. Journalausdruck.
Geldbestande der Gegenkonten als Balkengrafik.
Ausfuhrliches deutsches Handbuch. GEM.

ST-BUCHFUHRUNG DM 139-
Doppelte Buchfihrung fir Selbstandige. Auto-
matisches Mitfihren von MwSt-Konten. 5 vei—
schledene MwSt-Séatze frei einstellbar. Unlvei—
seile  Druckeranpassung. Abschluzeitraum
Monat/Quartal/Jahr. Umsatzsteuervoranmel-
dung. Journalausdruck. Voll unter GEM. Aus-
ausfihrliches deutsches Handbuch.

ST-UBERWEISUNGSDRUCK DM 45 -

Bedruckt alle Arten von Uberweisungstragern,
Schecks, Zahlkarten usw. Universelle Drucket—
anpassung, eigene Formulare koénnen erstellt
werden. Automatische Umwandlung des Betrages
in Zahlwort. Texte abspeicherbar.

DATENBANKANWENDUNGEN DM 69-

6 Anwendungen fir Adimens ST, z.B. Termin-
adressverwaltung, Lager, Zeitschriften-Artikel.

NEU: ST-AUFTRAG

Eine komplette Auftragsabwicklung unter GEM.
Einfachste Fakturierung. Umsatzstatistik. Listen,
Serienbriefe, Etiketten. Alle Ausgaben mit Ist-

Word Plus Attributen. DM 398.-
Demoversion mit Handbuch DM 40.-

SOFORT KOSTENLOSE INFO 4/88 ANFORDERN

AS-DATENTECHNIK* Mainzer Str. 69
pfitenTecHntk 6096 Raunheim * Tel. 06142/22677

TEAC

Made in Japan by Fanatics

Massenweise Massenspeicher von Profis
fur Profis und unglaublich Preiswert...

..und wir liefern auch weiterhin

schnell und zuverlassig!!
Anschluf3fertige Floppy-Stationen
fur ATARI-ST (Test in ,,ATARI SPECIAL“ 1/88)
G3E-ST 3 w2 720 KB oveeeen. 298,-
G3S-ST 273 1/22 2~720 KB.. 598,-
G5E-ST+ 5 14 720 KB/ 360 KB. 398,-
(umschaltbar ATARI/IBM)

G35-ST+ 312 + 51/4'-Mixed-Station, 2x 720 KB,
umschaltbar ATARI-IBM incl.

Drive-Swap und Software, g/ié)
auch anschlieBbar an 1040er 4 v
Bestellannahme: Mo-Fr 8.00-18.00, Sa 8.00-12.00 Uhr

Porto und Verpackung: Inland DM 7,50, Ausland DM 15,00

Versand Ausland nur Vorauskasse

C o p y d a ta GmbH
8031 Biburg Kirchstr. 3 08141-67 97

Computer Thotograpfiy

Photo Workstation: das digitale Fotostudio bzw. die gesamte Fotografie erweitert
(Gradationen, Ausschnitte, Montagen, u.v.m.), fiir den Atari ST. Die Desktop
Publishing Ergédnzung. Besonders fiir die Werbebranche, Grafik und zur
Druckvorlagcnherstellung geeignet. Demodiskette : 20 DM per NN

Slide M aker Plus: erméglicht Schwarz-Weiss oder Farb-Diapositive von dem Bild
schirm des Monochrom Monitors herzu-

stellen. Jedes Bildelcment kann auf

Dia eine individuelle Farbe bekommen.

Die Aufnahme hat, bei 640 mal 400

Punkten, bis zu 256 Grauwerten bzw.

bis 256.000 Farben. Der vielfaltigste

Filmrekorder aufdem Markt, am 498

Computer Photography

Stcgeniiihlenweg48 3400 Goltingen (0551)7700708 Entdcck.cn Sic die Qualitat miteiner Luppe

Schulm eister ST

Version 3.0

Atari ST. 300 Kbyte Ram. sw-Monitor

Die Noten- und Klassenverwaltung mit

Pfiff. Ein flexibles, bewahrtes

Konzept fur Lampels aller

Schulstufen. Auch fur die

Schweiz geeignet. Ausfuhr-

liche Informationsschrift

mit Freiumschlag anfordern.

M. Heber-Knobloch, Auf der Stelle 27
D-7032 Sindelfingen



Private Kleinanzeigen

Mega-ST: Suche preisgiinstig Originale: ST
Print, Hardcopy+ (flir24-Nadler), Mega-Paint,
Haushaltspr., prof. Etikettendurck fiir NEC P6.
Tel. 02941/8796 ab 18 Uhr

Suche gut erhaltene Biicher von Merlin, Data
Becker, Markt & Technik etc. Angebote an: A.
Amro, Kesselsfeldweg 43, 5307 Wachtberg 1,
Tel. 0228/349845/349913

Umsteiger auf Mega ST sucht div. Anwender-
Software (GFA-Basic V.2.02, etc.). Auch Kon-
takte gewiinscht! Meldet Euch bei mir! Frank
Zerbst, Kurfiirstenstr. 24, 8480 Weiden

Suche original ST-Software + Handbuch (z.B.
Testdrive, u. alle Sport-Spiele u. Simulationen)
nur Kreis Recklinghausen. Tel. 02361/16134
(nach 16 Uhr),

mtm Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Suche Software zu den Bereichen: Borse:
(Charts, Depotverwaltung, u.a.) BTX-Sotware
aller Art! Nur zw. 18 und 19 Uhr anrufen. Mar-
cus Scheck, 040/6030433

Hilfelll Bendtige dringend den Klassiker
»Donkey-Kong« fiir meinen 520 STM-3,5 Zoll.
Bitte dringend melden, 24 Std. Anrufbeantwo.
Daniel Vulic, 02102/83760

Ausland

Suche Software aller Art fur den ST (nur neue
Prg.). Suche auch Kontakt zu andern Usern.
Schreibt an: P. Schramm, Birgmattstr. 28,
CH-4106 Therwil

Gesucht: Float-Routinen, einbindbar in ST-
Seka-Assembler! Christoph Breu, Gymnasi-
um, CH-9050 Appenzell

Private Kleinanzeigen

Biete an: Software

Neueste Software vorhanden:
Postfach 150467
5620 Velbert 15

Fleet Street Publisher, neu fir Atari ST, engl.
Handbuch, kopiergeschutzt, fur DM 150,—.
Ruf: 02235/44687

Grafik-Clips fur Stad, Wordplus, Signum2, PD-
Info gegen 80-Pfg.-Briefmarke bei Karl-Heinz
Gunkel, Am Mihlengraben 16, 3507 Baunatal

Atari ST: Beckerpage 100,—, Profi Painter/
DesignSet/Textdesign/Profimatje DM40,—, Is-
GembDa 150,—/KatproRoyal/Heimmanager je
35,—, Kalkumat 120,—. Tel. 07634/2195

Private Kleinanzeigen

Midgard-Abenteurer 1 Grades erstellen auf
dem ST. Voll mausgesteuert, sehr schnell (2
Min.). Beachtet alle Regeln (Spriiche etc.). 50
KB fiir nur DM 30,—. Tel. 0521/131179

RESTBESTAND ORIGINAL-SOFTWARE
Superglnstig, bis 50 % unter Neupreis!
Liste kostenlos: AG/BTX, Postfach 3508, 6750
Kaiserslautern

WORDPLUS o. Starwriter o. BECKERtext-
DRUCKERTREIBER f. alle STAR NL-10 u.
LC-10 + Col., LC 24-10, NB 24—10. Kompl.
angep., volle Befehlsausnutz., IBM+Epson
kompa., m. ca. 100 KB Anl.; LC mitgeand. Bild-
schirmzeichenséatzen; bei Color Farbwechsel
im Text mgl.; 1.5 zeil. Druck, HEX + CFG.;
Worterbuch 241 KB erweitert Vers. 2.02. U.
Kohler, Mont-Cenis-Str. 537,4690 Herne 1; Tel.
02323/64315

rUff & LOCher EichachstraBe 13
dotentechnik KKSK

S T _T A S T rofessionelle Losung,

m IBM-Tastaturen am Atari zu
treiben.

« Keinerlei Eingriffe oder Lotarbeiten notwendig! » Uber die ST-TAST-Platine wird die

Tastatur am ROM-PORT eingesteckt und mit der mitgelieferten Treibersoftware bereits

beim Booten installiert. « Samtliche ATARI-Tasten (und Tastenkombinationen) werden

unterstitzt. « Die Belegung lhrer IBM-Tastatur kann von lhnen geandert und lhren

individuellen Wiinschen problemlos angepaRt werden.

Neu im Programm: Qualititsmarken-Tastaturen im neuesten MF-2 Design!
CHERRY G 80-1000 (Tastatur des Jahres '87)
HONEYWELL RX-102 (die »leise« Tastatur)

Deutsche Tastatur, 102 Tasten, separater Cursorblock

Qualitatzu Niedrigpreisen: Paketpreis: R
ST-TAST einzeln DM 144,- (Sie sparen DM 50,-!1)

CHERRY G 80-1000 DM248,- ST-TAST+CHERRYG 80-1000 DM342,-
HONEYWELL RX-102 DM298,- ST-TAST+HONEYWELL RX-102 DM392,-

Uberzeugen Sie sich von der Leistungsfahigkeit und fordern Sie unser
Info an! - Handleranfragen erwiinscht-

k ik ATARISTA ~ A ntem 56,

Sprachen/Anwendersoftware Hellowoon
®&" Impossible Mission Il 54,-
1 as! i -
GFA BASIEVATRY 1@ 149 . g puf Roter Oktober — 77,
Lattice C-Compiler V.3.04 289,- Kaiser 119-
Megamax C-Compiler 398,- Kings Quest lll 591
Signum Zwei 399,- oids 56-
Spiele Psion Schach(deutsch)  69r-
Bad Cat 54,- Return to Genesis 56,-
Barbarian (Psygnosis) 64,- Shadowgate 72,~
Bard’'sTale 79,- StarTre 57,~
Bolo 62,- Terrorpods 64,«
Carreer Command 74,- Test Drive 79,--
Defender of the Crown 74,- The Guild of Thieves 69,-
DejaVu 64,- Uninvited 74,-
Dungeon Master 72,~ Ultima lll 69,-
Flight Simulator II 99,- Ultima IV 69,-

De» Sofort kostenlos Preisliste bei Abteilung SM anfordern! “3Q
Computer&Zubehor Versand Gerhard und Bernd Waller GbR
Kieler Str. 623, 2000 Hamburg 54, S 040/5706007 + 5705275

Problemlésung Atari ST!

Sie benutzen mehrere Programme, die durch Alternate-Help aufgerufen
werden (z.B. Hardcopy, Picture-Saver, Monitor/Debugger)?

Sie benutzen mehrere Druckertreiber, die Sie vom Desktop aus bei Bedarf
jedes Mal neu aufrufen missen?

Sie benutzen mehrere Drucker (z.B. Laser, Typenrad, Matrix oder Plotter),
die alle spezielle Treiber benétigen?

Dann sind Sie es bestimmt leid, vor jeder Anwendung die entsprechenden
Treiber neu zu laden und/oder den Rechner neu zu starten! Uns ging es
genauso! Daher haben wir BiPrint entwickelt. Dieses Programm ermoglicht
innen die Verwaltung von maximal drei verschiedenen Druckertreibern, azw .
Alternate-Help-Utilities.

« einfache Handhabung durch GEM-Einbindung ¢ von jeder GEM-Appiikation
aus aufzurufen, da Accessory « einmal geladene Treiber bleiben, egal ob
gerade aktiv oder nicht, resident im Speicher « Umschalten durch einfaches
Anklicken mit der Maus

BiPrint kostet nur DM 29.-

Versand per V-Scheck voraus (+ DM 3.- Versand) oder NN.

Bestellungen bitte an: D

€LEKT

Bestellungen per Btx an: 08041/71505. Handleranfragen erwiinscht!

100

»»PD-Club Dusseldorf««

Werden auch Sie Mitglied im PD-Club Disseldorf.
Alle zwei Monate Club-Zeitung mit Tips, Trends,
News. Public Domain-Software satt, zum Club-
Preis von DM 3,95. Standard-Software und EDV-
Zubehor fur alle Mitglieder besonders glnstig, z.
B. Flight Simulator Il sw/f DM 79,00, GFA Utility
je Programm DM 49,00, Gauntlett I DM 46,00.
Fordern Sie unser Info an.

W. Wohlfahrtstatter
Irenenstr. 76¢c » 4000 Dusseldorf « 0211/429876

Laufwerke fur lhren Atari ST:

2 Jahre Garantie, 14 Tage Umtauschrecht, Bedienungsanleitung,
auf Wunsch Manual zu den Laufwerken lieferbar, 2tégiger
Ausliefer-Rhythmus

SL 35"
— NEC 1037A
— Superslimline, nur 25,4 mm hoch
— voll kompatibel
— 720 KB, zweiseitig beschreibbar
— Frontblende und Metallgehause in Atarifarbe
— abschaltbar

SL 35" Digital DM 329.-

— wie SL 3.5", jedoch mit digitaler Trackanzeige
mit Helligkeitsregulierung

SL 525" - TEAC FD 55 FR

— voll kompatibel

— 720 KB, zweiseitig beschreibbar
— Metallgehause in Atarifarbe

— abschaltbar

— Kapazitat unformatiert 1 MB

— umschaltbar 40/80 Tracks

SL 5.25" Digital
— mit digitaler Trackanzeige mit
Heiligkeitsregulierung

SLD 35"

— Doppelstation mit 2 NEC 1037A
— 14 MB
Busbox

— zum Anschlu3 von 2 Laufwerken an
lhren ST

DM 275.-

DM 339.-

DM 399,-

DM 499,-

DM 49,-

j.m . stalter computerbedarf

Gartenstrale 17 — 6670 St. Ingbert - -Tel.: 06894/35231

Ausgabe 9/September 1988



Private Kleinanzeigen

Als Amiga-Freak in den DEHOCA! Jetzt gibt es
bundesweit die Amigasparte mit speziellen In-
teressen, Public Domain, Tips und Kontakten.
P. 1430, 3062 Biickeburg

Verkaufe ST-Originalspiele: Silent Service
(DM 39,—). Kaiser (DM 69,—), Bobo (DM
29,—), UMS (DM 29,—), Formular, 1 Grand Prix
(DM 19—), Pirates at the Barb, Coast (DM
19,—). M. Wiilker, Brookstr. 20, 4434 Ochtrup

DEHOCA-Bundeswettbewerb
Wer schreibt das beste Arcadegame? Einsen-
den an DEHOCA-Zentrale bis zum 30.4.1989,
die besten Games werden profess. vertrieben.

Der Schutzbrief fur Computer ist da! Teilersatz
und Reparatur im neuen Leistungsheft des
DEHOCA! Mit 50 Wertcoupons zum AbreiBen
Info: Postf. 1430, 3062 Biickeburg

wte Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

An alle Computerclubs: lhr sucht noch Mitglie-
der? Wir suchen EUCH und wollen EUCH un-
terstutzen als Ortsgruppe des DEHOCA!! —
Auch Einzelmitgliedschaften maéglich. Info:
Potf. 1430, 3062 Biickeburg

Als ATARI-User in den DEHOCA: Gegriindet
wird jetzt eine bundesweite ATARI-Sparte mit
allen Kontakten, PD, DTP, MIDI, Grafik — Mach
auch Du dabei aktiv mit!!! Info: Postfach 1430,
3062 Biickeburg

Originale The Pawn; HGT; Leaderboard Data-
mat; Datamat Erweiterung gegen Gebot ab
DM 20,—. N. Kastenberger, Gleiwitzerstr. 61,
8058 Erding/Klettham

Suche Habe Tausche
Software
ab 17 Uhr 08122/15570

Ohst-Software

Versand

Wir bieten:
Jutta Ohst P.D-Katalog -

Nelkenstr. 2 - 4053 Juchen 2 PD-Info -
SPIELEHITS: Signumlzwei/sofort lieferbar
Impossible Mission 11... I\SATAD ....... C ....................................
Giana Sister..... Megamax
Out Run.. egamax Modula Il
BOIO.owierienn Imagic

Arcade Force Four.
Superstar Icehockey.
Goldrunner Il ..
Kaiser ........
Gauntlet I1.
Jet

und viele, viele andere

Private Kleinanzeigen

Verkaufe Public Domain zu fairen Preisen!!!
Bitte erst ab 9. August! Liste anfordern (auch
auf Disk, DM 5,—)! Bei: O. Riessler, Abteistr. 23,
4300 Essen 16! Hi to Champ!

Suchen Sie brandneue Atari ST PD-Software
aus allen Bereichen? Dann schauen Sie bei
den Gewerblichen Anzeigen unter R. Hornung
nach

Original Software-Carrier Command DM 45,—,
Empire DM 79,—, Annalen der Rémer DM
45,—. Gerold Geisler, Langenfelder Damm 29,
2000 Hamburg 20, Tel. 040/858522

PD-Disketten, Riesenauswahl (ca. 470 St.). su-
che Hard- + Software aller Art. Torsten Duff-
ner, Ritterstr. 6, 7833 Endingen, Tel. 07642/
3875

Private Kleinanzeigen

DTP-Programm Becker-page ST DM 250,—.
Multi-Hardcopy NP DM 99,— fir DM 50,—.
Wolfgang Eder, 8400 Regensburg, Universi-
tatsstr. 4, Tel. 0941/998909

GfA-Basic3,0(neu) DM 150,—, Uhr (Weide) DM
80,—. Drucker: Star LC-10 DM 550,—. Tel.
02191/83019

OMIKRON-BASIC INTERPRETER und COM-
PILER NP 358 Mark zusammen fir nur DM
200,— zu verkaufen! Tel. 0831/16993 ab 21 Uhr

Original GFA-Einsteigerset (GFA-Basic, GFA-
Compiler u. GFA-Vektor) NP 178 Mark fiir nur
DM 100,— zu verkaufen! Tel. 0831/16993 ab 21
Uhr

AMIGA-Soft
Tel. 02938/1569

Public-Domain-Service total

Auslieferung innerhalb von 48 Stunden

Public Domain je Markendisk nur 7,- DM

62 DIN-A4-Seiten gebunden. Ca. 230 Disketten mit ausfiihrlicher Anlei-

tung. Schutzgebihr 5,- DM in Briefmarken oder bar.

GFA-Basic V2.0...........
GFA-Basic-Compiler....

ST-Bildschirmkasse mit
Barcode, Kunden, Lager

ideal fur alle Ladengeschafte

EinfUhrungspreis

Atari Festplatte SH 205 Sonderversion 40 MB

KFC-Uhr I, kinderleichter Einbau
Coprozessor 68881 fur Mega
ATARI 5,25"-Laufwerk PCF554
STAR LC24-10

NEC P2200 neue Version, jetzt auch fiir ST geeignet

Mailbox-Programm THE MAIL

1798,- DM
" 88,- DM
398,- DM
488,- DM
1050,-DM
899,- DM
498,- DM

Testmdglichkeit: 06174/5355 (300/8N1)

Handy Scanner mit Schrifterkennung
SPAT Scanner A 4 mit Graustufen, auch als Drucker

Telefax

888,- DM
1999,- DM
ab 1798,- DM

11l BBC Archimedes ist da !l

32 Bit CPU

Graphic Artist, das CAD-Programm mit allen Drucker-,

Plotter- und Lasertreibern nur noch

198,- DM

KFC Computer - wiesenstr. 18 - 6240 Konigstein » Tel. (06174) 3033

Ausgabe 9/September 1988

....88,-
... 88,-
GFA-Basic V3.0.......cccoocevviiiriene 188,-

. 288,-
.. 178,-

monatlich erscheinende Information tUber die neueste Public-Domain

PD. 1002 Pool - Poolbillardsimulation, Fourwins - Strategiespiel/

und Verschiedenes
PD. 1064

Programme Ubertrifft.
PD. 1082

PD. 1063 - nur Farbe

FuRball - Ein FuBballmanagerprogramm, das selbst kaufliche

Monopoly/Starbattle - Weltraumspiel

Azarian - fur Weltraumspielfans/Fire - Rettungstaten im Weltraum

Telefonische Bestellung

Tel.: 02164/7898 « 24-Std.-Service mPreisliste anfordern

_uJmnf 101



BRANDHEISSE KNULLERPREISE

Commodore

Commodore Farbmonitor 1084 599,-
Commodore AMIGA 500 989,—
AMIGA 500 + Farbmonitor 1084 9,-
512-K-RAM-Expans. f. AMIGA 500 m. Uhr 279(

TV-Modulator fur Amiga 500 + 2000 59,-
Commodore AMIGA 2000 1999,-
AMIGA 2000 + Farbmonitor 1084 2579‘—

PC/XT-Karte mit 5'A”-Laufwerk
20-MB-Festplatte fiir Amiga 2000 mit SCSI

Controller (keine XT-Karte notwendig) 899,-
20-MB-Festplatte fiir Amiga 500/1000 899,-
20-MB-Filecard (Silicon Valley, 65 ms) 699,-
2-MB-Karte fir AMIGA 2000 849,-
Externes Laufwerk Z'h" abschaltbar 339,-
Commodore Computer PC 1 749,-

Commodore Farbdrucker MPS 1500 C 699,-
Commodoredr. 2030 (baugl. NB-24-10) 1099,-
Atari

Monochrommonitor SM 124 439,-
Farbmonitor SC 1224 779,-
Atari 520 STM + Floppy-Disk SF 314 849,-
Atari 520 STM + SF 314 + SM 124 1179,-
Festplatte SH 205 1099,-
Festplatte 20 MB, anschluffertig an ST 949,-
Disketten 31 ' DSDD: Select 10 St. 27,-;
Datatech 10 St. 35,-;

Atari 1040 STF + Monochromm. SM 124  1449,-
1040 STF + Farbmonitor SC 1224  1799,-

Atari Mega ST 2 + Monochrommonitor

SM 124 + Festplatte 20 MB 3599,-

Atari Mega ST 4 + Monochrommonitor
S

M 124 + Festplatte 20 MB 4599,-

Epsondrucker (dt. Version)
AnschluRfertig an AMIGA, Schneider PC oder
CPC, Atari ST, sonstige IBM-Kompatible

LQ 500 (24-Nadeldrucker) 899,-
LX 800 599,-
FX 850 1169,-
FX 1050 1449,-
LQ 850 (24-Nadeldrucker) 1499,-
LQ 1050 (24-Nadeldrucker) 1899,-
LQ 2550 (24-Nadeldrucker) 3149,-

Einzelblatteinzug fur LX 800, LQ 500 je 199,-
Einzelblatteinzug fur LQ 850, FX 800 je 379,

Stardrucker (dt. Version)

LC-10 mit Commodore oa. Centronicsint. 599,-

LC-10 Color Farbdrucker mit Interface 749,-

SR-15 mit Centronics-Schnittstelle 899,-

NEC-Drucker (dt. Version)

NEC P 2200 899,-

NEC P 6 Plus 1499,-
30 St. 200 St. 499,-
30 St. 200 St. 589,-

Versandkostenpauschale (Warenwert bis DM 1000,-/dariiber): Vorauskasse (DM 8.-/20,-),
Nachnahme (DM 11,20/23,20), Ausland (DM 18,730, Lieferung nur gegen NN oder Vorauskasse;
Ausland nur Vorauskasse. Preisliste (Computertyp angeben) gegen Zusendung eines Freiumschlags.

hloBhofstraBe 5, hbergh ,
CSV RIEGERT retion (716ns3m08 00"

Af&rt-Drive 3,5
AtarpDrive 5,25

3.5 ZollNo Name Disk 135 fpi20D
3 5 Zoll Marken Dtsk 135tpi2PD
3.5 Zoll Marken Disk i35fpitDD i
5.25 Zoll No Name Disk 48 Ipt 2D

5.25 Zoli Marken Disk 96 ipi 2DD

pro Disk 2,39 DM
pro Disk 2,10 DM
pro Disk 0,70 DM
pro Disk 1,80 DM

extern abschaltbardurchgef Bus 285,* DM

Bus 385,- DM

extern
extern

, Bus 285,- DM
Bus 335,- DM

Atari- und Amiga-Dnves mitTrack-Display natlrlich:

299,- DM
499.- DM
SfcfLC-16 1402236 2, 650,- DM
Star LC-10 Colour 140 236 Z. 795.- DM
Star LC-24-t0 170Z22Z57Z. 950,- DM
Einzeibiaiteinzug fir LC-10 und LC-24-10 245,- DM
* k k k %

Versand 2001 < Fliederstral3e 27 « 4370 Marl

Tel. MO-FR 10-13 und 14-18 Uhr. SA 10-12 Uhr « 02365 66076 67165

D IS K E TTE N

LAUFW

vollkompatibel, anschluf3fertig, inkl. Kabel, Netzteil, Me-
tallgehéuse, 2x80 Tracks, 1 MB unform., 3 ms Steprate,

E R K E

Test in 68000er 8/87

25« MM High Tech

3,5" Qualitatslaufwerke, 25,4 mm flach, modernste Tezhnik, an-
schluBfertig und vollkompatibel. Netzteile mit VDE und SEV.

NEC 1037 oder
TEAC FD 135

Diskettenlaufwerke:

NEC FD 1037 199.-
TEAC FD 55 FR
TEAC FD 135 FN  199.-

TEAC

FD 55 FR, 1 MB, 2x80 Tracks, integr. Netzteil, anschlu3fertig

und vollkompatibel

inkl. 40/80 Tracks
unterstitzt MSDOS Emula-
toren wie z. B. PCDitto

a -

2 6

3,5" Doppelstation 549.-

2 MB (unformatiert)

229.- bestlickt mit NEC 1037

oder TEAC FD 135

t})
2 5

349

Y-Adapter zum Anschluf? von 2 FSE Laufwerken,

Drive Select schaltbar

D is k e tte n

St Marienplatz 7

"fw o«

3,5" MF 2 DD, 135 tpi
ab 10 st. 2,50, ab 100 st. 2,30

Frank Straul3 Elektronik

6750 Kaiserslautem Tel. 0631/16258

COM

ATARI ST-SPIELE

20000 MEILEN U.D. MEER
BACKLASH

BATTLE SHIP

BERMUDA PROJECT
BETTER DEAD THAN ALLIEN
BLACK LAMP

BOB WINNER

BUGGY BOY

COMPUTER HITS

ECO

FIRE AND FORGET
GAUNTLET Il
GOLDRUNNER
KILLBOZER
KNIGHTMARE

MACH 3

MISSION GENEOCIDE

HITS

INDIAN MSSION
JET
SIDEWINDER

PHANTASMEN
QUADRILLION
RAMPAGE

ROLLING THUNDER
SHACKLED
SKRUBLES

SKY BLASTER
SPACE QUEST 2
SPITFIRE 40

STAR TRECK
STOCK MARKET
SUB BATTLE SIMULATOR
TERRORPODS
ULTIMA IV

VIRUS

WIZBALL

WIZZARD WARS

PUT ERSOFT

69,90
64,90
49,90
89,90
69,90
64,90
69,90
69,90
94,90
64,90
79,90
69,90
74,90
69,90
64,90
64,90
64,90

HITS

69,90
129,00
39,90

69,90
69,90
49,90
64,90
69,90
64,90
64,90
59,90
79,90
64,90
64,90
79,90
79,90
79,90
64,90
64,90
69,90

ATARI ST-ADVENTURE

DUNGEONMASTER 79,90
GOLDEN PATH 69,00
HELLOWOON 74,90
JINXTER 79,90
LEGEND OF THE SWORDS 79,90
LEISURESUIT LARRY 69,90
MINDFIGHTER 89,90
MORTVILLE MANOR 79,90
POLICE QUEST 64,90
RETURN TO GENESIS 64,90
SHADOWGATE 79,90
TIME + MAGIC 64,90
UNINVITED 89,90
ATARI ST-SPORT

AMERICAN POOL 34,90
BRIAN CLOUGH FOOTBALL 79,90
BRIDGE PLAYER 2000 64,90

HITS HITS

PINK PANTHER 64,90
FOOTBALL MANAGER Il 59,00
BVX SMULATCR 49,90
CHAMONIX CHALLANGE 64,90
EDDY EDWARDS SKY 69,90
EURO SOCCER 59,00
FORMULAR ONE GRAND PRIX 64,90
POOL 34,90
ST SOCCER 64,90
TESTDRIVE 89,90
WINTER OLYMPIADE 88 64,90
WORLD GREAT EPYX 94,90
ATARI ST-STRATEGIE

BALANCE OF POWER 89,90
OGRE 79,90
ROADWAR 2000 79£0
ROADWAR EUROPA 79,90
TETRIS 64,90
U.M.S MILITARY SIMULAT. 79,90

* PREISANDERUNGEN VORBEHALTEN * *

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT *

CSJ NEWS
gegen 1,50 DM
in Briefmarken

anfordern.

Computer angeben.

CSJ COMPUTERSOFT GmbH

Abt. Versand
Auf dem Schacht 17 An der Tiefenriede 27
3203 Sarstedt 4
Tel. 05066/4031

Tel. 05117886383

VERSANDBEDINGUNGEN

LADENGESCHAFT UPS-Express 10,- DM
Nachnahme 7,- DM
3000 Hannover 1 VORKASSE 3,- DM

(Euroscheck in DM)

-=Btx-Managers-
Atari ST/Mega ST + Btx

Die intelligente Komplettlésung...

Drews EDV

<« B tx

Tel. 06221/29900 o. 163323

Btx *29900 #

Btx-Manager V3.0

Softwaredecoder
anschluBfertig DM 428,-
mit Btx-Interface an Postbox

Btx-Manager V3.0

an Ak.koppler DM 328,-
Btx-Interface

AnschluR direkt DM 128,-
an Bitx-Postbox
Telex-Manager

mit Menii-Manager DM 198,-

Menu-Manager DM 98,-
Infos anfordern!

6900 Heidelberg
Bergheimer Str. 134b

Atari ST/Mega ST sind eingetr. Warenz. der Atari Corp.

COMPUTERVERSAND
WITTICH

Tulpenstr 16 « 8423 Abensberg
S* 09443/453

Atari 1040 STF.
Mega ST 2

Atari SH 205 ...
Atari PC 3 ...

Vortex HD plus 30
Monitor SM 124 ...
Monitor SC 1224
Original Maus

NEU:

MODERN SAMPUNG

998,-

Der Sampler, der Soundsampling preiswert macht.
Inkl. Software und deutscher Anleitung auf Diskette.

Archimedes A310 sofort lieferbar!

EPSON LQ 850 1398,-
EPSON LQ 500 898,-
NEC P 2200 898,-
Signum 2 .. .. 369,-
Disk.-Station 720 K ... 299,-
Scart-Kabel 38,-
Blackbox v 198,-
Freezer ........cccccevinnne 128,-
128r

3498*-
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PD-Software fiir Atari ST ca. 470 Disketten. Su-
che Hard- und Software (gebraucht). T. Duff-
ner, Ritterstr. 6, 7833 Endingen, 07642/3875

GFADRAFT plus ST (CAD, V 2.117 mit Zusatz-
disk DM 185—, BeckeiTEXT ST DM 90. Je-
weils original und mit Dokumentation. F. Ar-
necke, Hauptstr. 32, 3387 Vienenburg 4

Verk. wegen Systemaufgabe meine gesamte
Software fiir Atari ST. 50 Disketten mit der aller-
neusten Topsoftware fiur DM 300,—. Tel. 0761/
494544 bis 14 Uhr oder ab 19 Uhr

An alle Assemblerprogrammierer: MCC-As-
semblerpaket V.11.1, originalverpackt, unbe-
nutzt: 100; Flexdlsk orig.: 35. M. Maier, Hei-
ningstr. 7, 7913 Senden, 07307/23583

Suche:; Hardware

Suche Audiodigitizer fir ST. Nils Faltin, Muhl-
steig 10, 8501 Eckental, Tel. 09126/8840, Sa./
So. Tel. 09131/602953 Mo.-Fr. 13 Uhr.

Suche s/w Atari-Monitor
N. Kastenberger, Gleiwitzer Str. 61, 8058 Er-
ding, Tel. 08122/15570

Wer kann mir helfen? Meine Maus ist kapautt
und ich suche eine andere als die Atari-Maus.
Bitte schreiben: M. Kastenberger, Gleiwitzer
Str. 61, 8058 Erding

Suche Video Digitizer (SAM), Sound Sampler
und Grafiktablett. Zahle Hochstpreise. A. Am-
ro, Kesselfeldweg 43, 5307 Wachtberg 1, Tel.
0228/349845 oder 349913

HALLO UMSTEIGER ich suche einen Atari
520ST FM ohne Monitor & Maus fiir ca. 600
DM. Axel Witaseck, Josef-Neuberger-Str. 26,
4000 Dusseldorf 12, Tel. 0211/232457

Suche 260ST ohne ROMs und ohne Maus.
Wolfgang Masarie, Postfach 1167, 8346 Sim-
bach, Tel. 004377/227458

*oxx Suche Atari ST * *

(auch defekt) * ok
Tel. 0491/5150 ab 18 Uhr * * * *

Private Kleinanzeigen

Suche Atari M-Disk Version 1.0 oder Maglich-
keit zum Direktbezug aus USA. Frank Harm,
0711/478924 ab 18 Uhr

Suche steck- oder létbare Speichererweite-
rung f. 520 ST auf 1 MB! Angebote an: Postfach
150467, 5620 Velbert 15

Atari ST Atari ST Atari ST
suche defekte Ataris, Drucker, Monitor sowie
gebrauchte 260er, 520er, Tel. 07634/2195

Suche Computerschrott jeglicher Art! Schiler
sucht aus Bastlerzwecken Computer-Schrott
und Zubehor. Frank Roland, Pepperworth 9,
3200 Hildesheim (gen. Beschreibung)

Wenn der Computer streikt, gehen die
DEHOCA-User mit lhrem Ausweis zum bun-
desweiten Technischen Kundendienst R&T.
Standzeit maximal 48 Stunden. Info: Postf.
1430, 3062 Bickeburg

Messen zum DEHOCA-Tarif: Im neuen Lei-
stungsheft des gréBten deutschen Userclubs
gibt es fur jeden etwas: Zum Beispiel viele
Nachlasse auf Eintrittspreise. Info: Postf. 1430,
3062 Biickeburg

Mallbox-Freaks drucken sich ihre DEHOCA-
Beitrittserklarung selbst aus. Zu finden in allen
DEHOCA-Reglonalboxen und naturlich in der
Verbands-Zentralbox 05722-3848

200 Stiick Mega 2/4 mit div. Festplatten (auch
Fremdfabrikate) werden auf 2 Jahre verteilt be-
notigt. Wer liefert? Info: 06201/62312.

Ausland

Suche M-A-G-I-C S-A-C mit Harddisk-
Unterstutzung dringend Man-
fred Dechmann, Postfach 243, CH-8033 Zirich

Biete an: Hardware

Verkaufe: Atari-Matrixdrucker SMM 804 fiir DM
300,— VB. Publishing Partner von M&T fiir DM
100,—, original. Tel. 0911/662583. Fr—So. B.
Dohr, Giselastr. 5, 8500 Niirnberg 70

w » Computer-Markt
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DIN A4 Scanner  fir ST fir DM 1000,— zu
verkaufen. Tel. 07266/2340, Just

720 KB LW fiir DM 290,—, 2 x 350 Laufw. mit 1
Ersatzlaufwerk fiir zus. DM 259,— oder einz.
Kastenberger, Tel. ab 17 Uhr, 08122/15570. Wer
zuerst anruft bekommt sie. 1 Jahr alt

ST-Floppy SF 354 zu verkaufen DM 120,—. Tel.
030/3667097. Notenverwaltung fur Lehrer (ori-
ginal) DM 35,—. 030/3667097

ST Sammelbestellung
z.B. Mega ST/2 ca. DM2300,—. Peripherie, Zu-
behdretc. A. Schuller, Kleeweg 2,7090 Ellwan-
gen

Verkaufe Farbmonitor Atari SC 1224 fiir ST we-
gen Umstellung, ggfls. Tausch gegen EIZO
Multlsyn. 8060 S, selbstverstandl. Aufzahl. Tel.
07632/5625, Sa. nachmittag So.,

Verkaufe: Atari-Matrixdrucker SMM  804.
VB/DM 300,—; Buicher tber ST fiir 50% redu-
ziert. Liste anfordern. B. Dohr, Giselastr. 5,
8500 Nurnberg 70, Tel. 662583/Fr.-So.

Atari 520 STM = DM 360,—, 3x SF 354 je DM
120,—. 1 Jahr alt, zusammen fiir DM 650,—.
Herbert Kessler, Von-Minster-Str. 19, 8721
Niederwerrn

SF 354 Original verpackt, kaum gelaufen DM
150,—. Lattice C-Compiler, Version 3.03.04 DM
150,—, suche Z80-Assembler unter CP/M auf
Atari ST. 02271/62837

Drucker Brother M-1509, 15-Zoll-Breitwag.
Bestzustand, NP/DM 1950,—, VP/DM 550,—,
inkl. Treiber fur Word plus. Tel. 0911/560511
nach 18 Uhr

Doppelseitiges Laufwerk SF 314, fabrikneu
und ungebraucht nur DM 350,—. Tel. 05608/
1397, doppelseitiges Laufwerk SF 314

EPROM-Bank (128 KB) fir Atari ST, kpl. mit
Eproms und Gehause, bootfahig, DM 90,—,
VB. Tel. 07181/41437 ab 18 Uhr

Hameg HM 307 Oszi., einwandfreier Zustand,
gebraucht, DM 350,—. E. Bauer, Tel. 06123/
72830, ZX 81 Speichererweiterung 32 K, DM
50,-.

|Retrotocl

Die spezielle Software fiur jeden Videodigitizer

Realzeitdigitizer

Retrotool
das Programm fur
Bildbe- und Verarbeitung |

Nachtragliches verandern

von Kontrast , Helligkeit

oder Digltallslerungsmatrix.

Ausblenden von Punktma-

trizen mit Blendout.

- Roundup, Trick, Outline.

- Spezielle Layout und
Druckfunktionen.

- Diverse Zeichenfunk-
tionen.

DM 59,-

295~D

Public-Donain-Software

Uber 300

rzel i

3

Disketten

lieferbar

Digitizeservice

Fordern Sie unseren ausfihrlichen Katalog an!

Franhieeshi

Ausgabe 9/September 1988

Software & Computertechnik

Steinstoss16 4EE0 Lemrgo
Tel.: DeEd /  IEIQS

BELL UND
CCITT V.21/22/(22BIS)

I 100% HAYES KOMPATIBEL
VOLL GEEIGNET FUR:
DFU, BTX, DATEX-P
KOMPLETT MIT:
NETZTEIL, KABEL, MANUAL

AUTOMATISCHE
BAUDRATENERKENNUNG

I CALL PROGRESS
MONITORING
SELBSTTEST UND INTERNE
FEHLERDIAGNOSE

KOMPLETT UBER SOFT-
WARE STEUERBAR
STABILES ALU-GEHAUSE

GETESTET IN
ST MAGAZIN 8/88

1200 BALD: 298-
I 2400 BALD: 498.--
VERSAND
SCHECK DM 10..
I NACHNAHME DM 15.-
SERIELLES KABEL DM 40,-

ib o d o

m o d e m S

BODO HEISS
COMPUTERSYSTEME
HAUPTMARKT 3

8500 NURNBERG 1
TEL: 0911/224427

macht aln FARBIGES

(ST) Leben!
HF-MODULATOR

Benutzen Sie lhren Fernse-
her zusammen mit unserem
HF-Modulator als Farb-
monitor flir den Atart-ST.
Prima Qualitat von Bild und
Klang. Software un-
abhangig. Anschluf3 durch
HF-Buchse und deshalb
von jedem Fernseher
brauchbar. Versehen mit
extra Anschlissen flir
Audio und Video. Einge-
bauter Netzteil. In 5 Minuten
an zu schlieen. 6 Monate

Garantie. DM. 159, --
MONITOR SWITCHBOX

flir den Atart-ST. Sie wah-
len mit 1 Schalter zwischen
den Farb- oder Mono-
chrom- Monitor. Deshalb
brauchen Sie keine Stecker
zu wechseln. Mit extra
Audio Ausgang. Auch niitz-
lich fUr unseren HF-Modu-

latorr DM. 69,—
SCART KABEL

(3 m) fUr Atari-ST, nur
DM. 49.—

TAIHAHO MODEM

300 bis 2400 Baud. Véllig
Hayes Kompatibel. Ab

DM 469,-
COMPIC

Macht Bilder, Diapositive
oder Negative von lhren
Computer-Graphics!

Fir Bestellungen oder Info. Coupon
ausschneiden und einsenden an:

Herr K. Swarts, Forst-
strasse 118, 2953 Burlage.

Hiermit bestelle Ich:
... HF-Modulator ... Scart Kabel
... Monitor Switdibox

... Info Compic / Modem

Lieferung per Scheck/
Nachn.(+DM 10 Gebiihr)

Absender

103
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Verk. Midi Synthesizer Casio Cz-1 fur DM
1200,— + midi Drumcomputer Casio RZ-1 fur
DM 700,—. Tel. 07157/64807, ab 15 Uhr erreich-
bar.

TOP-ANGEBOT: Verkaufe Atari MEGA ST2 +
Festplatte SH205 + Monitor SM124 + Maus
+ Tastaturabdeckhaube; ca. 5 Monate alt, DM
3180,—. Tel. 06136/88098 ab 14.30 Uhr

Verkaufe: Floppy SF 354*
Super Zustand! Ideal auch als 2. Laufwerk!
Nur DM 140,—! Rufe an! Tel. 02234/61591

= mmmum Verkaufe Floppy SF3l14 m m m m
Doppelseitig, nie benutzt, mit Garantie, giin-
stig abzugeben. Ruft an! Tel. 07581/6288 (Chri-
stian) ab 20 Uhr

Star NL10. Der Drucker fir Amiga! 4 Monate
Garantie, kaum benutzt, Originalverpackung,
Top-Zustand, Preis DM 490,—, VB. Tel. 07621/
63396 (Anrufbeantworter)

Verk. SF 354 nur 2 Mon. alt. Anrufen unter
0821/497253, Gerald verlangen!

Zubehor fur Atari ST

’
3 HEU: Barcodeleser
Fir Atari ST «Simuliert Tastatureingabc
| Ohne Software in jedem Programm verwendbar
, Liest OAN, JAN, UPC, Codabar u.a.

i Zusétzlicher AnschluB fir beliebige AT-Tastatur
1lncl. Software fiir Barcode-Druck aus jedem Programm.

998,-
3298,-

3K BAR-IAST

Wechselplatte 40 MB
Schnell (25 ms) «steckfertig fir Atari ST

;40 MB Plattencartidge hierzu

Regression ST 3.0
AT-A-ST steckfertig
P-Switch 2
P-Switch 4
Relaisplatinc
Automon 11

Hulscr Str. 76 - 4154 Tonisvorst

Tel. 02151/700522

EDV-Entwicklungen

© (

319,-

Ecosoft Economy Software AG

a.umM
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Gunstig. SF 354, 6 Monate alt fir DM 200,—.
Epson LX 800,7 Monate alt, fiir DM 488,—, bei-
des, Drucker + Laufwerk zus. DM 650,—. Kon-
takt nur postalisch: G. Meyer, Marktstr. 5, 4047
Dormagen

Verkaufe HF-Modulator (Anschlu3 an TV!) mit
Netzteil fir 70,—! Marcus Siegert, Stapelbrede
21, 4800 Bielefeld 1 (P.S: Das groRe GFA-
Basic-Buch fiir DM 25,—),

Verkaufe Atari 1040 STF + Maus + Monitor
SM 124 + Timeworks DTP-Prg. und andere,
DM 1230,—. Tel. 0821/782233

Eprom-Bank fur Atari ST, kompl. mit Eproms
(128 KB) und Gehé&use, abschaltbar, VB/DM
90,—, Traktor fur NEC P6, neu, VB/DM 90,—.
Tel. 07181/41437 ab 18 Uhr

HF-Modulator, PAL-Interface Ill fur Farb-TV; 3
Monate alt, DM 120,—. Tel. 0201/7102143 von 9
bis 16 Uhr.

Verkaufe: SF 354 fiir DM 100,—. Top-Zustand,
Tel. 0551/72162

Fur den Profi
Bei uns lieferbar!

cafci/nuspius

DIVI
DM Vorabversion mit kosten-
losem Update-Service bis
DM zur Endversion.
208 D . 898,-DM
188- DM iy
a0 i US Vektor-Fort-Editor
79,- DM

189,-DM

Weiteres Zubehér und
Informationsmaterial auf Anfrage!

Anzeige erstellt mit Calamus.

)__

Postfach 30, 7701 Busingen, Tel. 07734 - 2742

Software (fast) gratis

¢+ GrolBtes Angebot von Pruf-Software und Frei-Program-
men Europas: Uber 3'000 Disketten fiir IBM-PC/ Kompatible,
Macintosh, Amiga, Atari ST, C64/128, Apple II.

¢+ Viele deutsche Programme, speziell fir Firmen, Selbsténdige,

Privatpersonen, Schulen.

+ Software gratis, Sie bezahlen nur eine Vermittlungsgebuhr von
DM 14.40 oder weniger je Diskette.

+ HOTLINE: Tel. Anwenderunterstiitzung (3 Techniker von 8-18 Uhr).

Verzeichnis gratis

Bitte Computermodell angeben. Gegen Einsendung dieses Inserates erhalten Sie

zusétzlich einen Gutschein fiir. eine Gratis-Diskette.

486

\%

Die OmegaSoft Pascal-Maschine

78'i7h|

Das Entwicklungssystem fir
ernsthafte Anwendungen.
Ausfihrlicher Test-Bericht
siehe Marz-Heft (»68000er«),
Seite 106.
Basispaket mit allen Utilities:
DM 445,-
0OS9 auf dem ST
das UNIX-&hnliche Betriebs-
system mit Multiuser-, Multi-
tasking-Fahigkeiten.
Erfragen Sie unseren Preis!
0OS9-Software verschiedener
Art. Information anfordern!

i
UDIO BORKEN

pemEall 14, 4280 Borken,
Tel./Fax: 02861/21 47

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Scanner Hawk Nachbarn 1550,—, Scanner
ST1D 100,—, Eprom Karten: 128 KByte 15—,
570 KB 80,—, Floppy Teac 726 KB 240,—. Bu-
cher ab 15—. Tel. 07634/2195

Verkaufe: Atari 520 ST, ROM-TOS, 1 MB + SM
124 + 2 Floppys, doppelseitig, mit extra Netz-
teil, eingebaut in 19-Zoll-Gehause + Software
+ Literatur DM 999,—. Tel. 07191/52054

SA SA SA SA SA SA
Ersatzteile und Diskettenlaufwerke
taglich ab 19 Uhr/02191/52919
SA SA SA SA SA SA

Grafiktablett DIN A4 neuwertig, arbeitet mit
fast allen Grafikprogrammen zusammen.
(Deutsche Anleitung). Preis VB. Tel. 0231/
72081 ab 10 Uhr

Der DEHOCA, Deutschlands gréRte, schonste
und vielseitigste Usergroup. Jeder hilft jedem,
in der Gemeinschaft liegt die Starke! Info:
Postf. 1430, 3062 Bickeburg

Wer schreibt das »DEHOCA-Spiel«? System
egal, dem Sieger winkt ein PC-AT mit 40 MB
und NEC-P6 col. Alle Mitglieder spielberech-
tigt! Info: Postf. 1430, 3062 Biickeburg

Auch 1988 wieder auf 35 Messen! Spielewett-
bewerbe auf Hot-Labels namhafter Software-
héauser. Starke Gewinne, z.B. von Commodore
und Atari — Das ist der DEHOCA, Info: Postf.
1430, 3062 Blickeburg

Verschiedenes

EDV-Profis (od. Club) zur interativen Erfas-
sung/Bearbeitung immenser Datenmengen in
kiirzesten Zeitraumen gesucht. L. Dunschen,
Am Eschenbruch 24, 4630 Bochum 1

Mainstream Mainstream Mainstream
User-Club fur alle Atari-ST-Anwender! Info
von: Mainstream c/o Kay-Uwe Berghof, Roseg-
gerstr. 5, 5600 Wuppertal 2

Suche gebrauchte Literatur fir ST (DB + MT
Bicher z.B. ST intern etc.). Auch guter Assem-
bler gesucht (nur Original mit Anl.). Tel. 02331/
632461 (ab 17 Uhr), Andreas,

STarke SOFTW ARE

TKCEINNAHME/URERSCHUSS PLUS (Buchfiihrung)

fUr

Private Kleinanzeigen

Data Becker: Das Maschinensprachebuch
zum Atari ST + Extradisk (fur Einsteiger) fur
DM 25,—. Tel. 07703/7235

I GROSSE GRAFIKSAMMLUNG!!!
mehr als 2000 IMG-Grafiken (z.B. fiir Word
plus) DM 25,—, 06302-3338

Wer hat Lust am Strategiepostspiel «Warfare«
teilzunehmen? Info anfordern bei Volker Fi-
scher, Alexanderstr. 24, 4100 Duisburg 12

Star NL10 — Der Drucker fir Amiga und Atari!
4 Monate Garantie, kaum benutzt, Originalver-
packung, Preis DM 490,—, VB, Tel. 07621/
63396 (Anrufbeantworter)

APDCG Usergroup * ST « Kontaktadresse:
c/o R. Frank, Pf. 1301, 7920 Heidenheim, Mail-
box: 07321/65399, 8N1. Call it.

Uberregional * International « Powerful

ST-Usergroup » APDCG « ST Usergroup *
PDS, Infos, Clubmagazin, Mailbox, Internatio-
nale Aktivitaten « The APDCG the great UG
for the ST * 07321/65399 Mailb.

Raytrace, digitalisierte und andere Bilder (De-
gas, Neo.), sowie Delta-Filme giinstig abzuge-
ben. Kostenloses Info: M. Meurer, Rosenstr. 21,
6755 Hochspeyer

Suche Kontakt in Rothenburg o/TU 14J. Ich be-
sitze einen 1040ST/F+SM124 und Software.
Tel. 09861/5541 bei Rehbogen/Miller ab 19
Uhr

Kopiere 3,5 Zoll zu 5,25 Zoll Daten + Software
und umgekehrt. Zum Freundschaftspreis. Info
gegen frankierten (60 Pf.) Rickumschlag. Jost
Jahn, Rosenweg 2, 2410 Mélin/Lbg.

Der DEHOCA-Service »Public-Pool« fir alle
Mitglieder vermitteln wir die besten Tagesprei-
se auf Hardware. GroRer Gebrauchtmarkt! In-
fo: Postf. 1430, 3062 Biickeburg

Preisbindung aufgehoben! Bicher und
Zeitschriften-Abo bis zu 50 Prozent Nachlal
bei Einsenden des DEHOCA-Wertcoupons. In-
fo bei DEHOCA, Postf. 1430, 3062 Buckeburg

Wenn der Durchblick fehlt: Der DEHOCA-
Service »Frageaktion« klart aufim Zusammen-
wirken mit Firmen und Verlagen. Info gibts un-
ter Postf. 1430, 3062 Blickeburg

STarke COMPUTER

DM 149,-

Automatische Fihrung von MWSt.-Konten. Saldenlisten, Kontenblatter, Bilanz,
USt.-Voranmeldung. Bis zu 5 MWSt.-Satze, AbschluR wahlweise Monat, Quartal
oder Jahr. Universelle Druckeranpassung, incl. ausfihrlichem Handbuch !

TKC-HAUSHALT PLUS

(HaushaltsbuchfUhrung)

DM 129,—

Dauerbuchungen, Bilanz, Kontenblatter, Saldenlisten mit Teilsummen, Monats- und
Jahresabschlisse, frei erstellbarer Kontenrahmen (max. 250 Konten), universelle
Druckeranpassung, ausfiihrliches deutsches Handbuch !

TKC-TRAINER (Trainingsprogramm fUr Alles und Alle)

DM 99,—

Trainingsprogramm der Superlative! Geeignet fir Deutsch, Mathematik, Vokabeln
und anderen Lernstoff. 5000 Datensatze pro Datei, Berlicksichtigung von Mehr-
fachbedeutungen bei Vokabeln, Zufallsgenerator, Auswertung. Lernen auch Sie

nach dem KARTEIKASTEN-PRINZIP. Incl.

TKCRANKMANAGER  (Verwaltung von Bankformularen)

Getrennter Aufbau von Bank- und Adressdatel.

ausflihrlichem Handbuch !

DM 99,—
Mischen von Banken und Adressen

Uiber Auftragsmaske. Geeignet fiir Uberweisungen, Schecks, Zahlkarten, etc.
Freie Anpassung an jedes Formular mit einfachem Texteditor. Anpassung an jeden
Drucker. Sammler fiir getatigte Uberweisungen. Incl ausfiihrlichem Handbuch !

TKC-VIDEO (verwaltung von Videofllmen)

DM 79—

Verwaltet bis zu 5000 Videofllme pro Datei. Umfangreiche Sortier- und Suchfunk-

tlonen. Ausdruck von Listen und Etiketten.

TKC-MUSICROX (Verwaltung von MC's,

Incl. Handbuch !

CD's und LP's) DM 79,—

Verwaltet bis zu 5000 LPs, CDs oder MCs pro Datei. Titel-Suchfunktion, Aus-
druck von Listen und Etiketten, Sortierung nach LP-Titeln, Druckeranpassung !

ST-MATHETRAINER  (Lemprogramm fUr 1.-6. Schuljahr)

DM 59,—

1x1, Grundrechnen, Umrechnung von Gewichten und Langenmaflen, Benotung

ST-RECHTSCHREIREN  (Lemprogramm fllr 1.-6. Schuljahr)

DM 59,—

Singular & Plural, Interpunktion, Schwerpunktdatei fur falscheAntworten !

ST-VOKARELTRAINER  (Trainingsprogramm flir Vokabeln)

DM 49—

FUr die Sprachen Englisch, Franzosisch, Italienisch und Spanisch! Sonderdatei!

STSIRO PLUS (Druckprogramm flir Zahlungstrager)

Bedruckt Uberweisungstrager und Lastschriften, Anpassung Ubereinfachen

TK
[181]P

fSS-SS-** TELEFON :

DM 49,—
Editor!

COMPUTER-TECHNIK
BISCHOFSHEIMER STRASSE 17 ® 6097 TREBUR-ASTHEIM
06147 / 550
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Computer-Markt

Gewerbliche Kleinanzeigen Das Atari-Drive

Mit dem NEC-Lauf-
werk FD 1037 A

Suche Erfahrungaustausch mit Arkey CAD- « Volltreffer! « PD-Software fiir Atari ST
Anwendern. Suche Digitalisierbrett A3. u. PC-Ditto/Aladun. Katalog f. DM 2,40 Carsten
B. Héfner, Kohlfurterstr. 2, 1000 Berlin 36, & Marcus, Pf. 650602, 2 Hamburg 65
Tel. 030/656546
ATARI! Hard- und Software: kostenlosen Kata-
log anfordern bei: A. Trifterer, Flandersbacher
Weg 107, 5620 Velbert 1

Gewerbliche
Kleinanzeigen

Neueste Atari ST PD-Software. Spiele, Anwen-
dungen u.v.m. Ab 1,70 Mark. Gratisinfo bei R.
Hornung, Galisweg 47, 6450 Hanau 1

Warmebedarfs/K-Zahlberechnung DIN 4701

Dampfdifussion-Tauwasserschutz DIN 4108

*  BRANDNEUE PD-SOFTWARE * * Warmeschutznachweis Dipl-Ing. V. Koch, Am

Fast téglich neue Programme, direkt vom Mehnacker 11, 3563 Dautphetal 3, Tel.

Autor, die es nur bei mir gibt! Riesi- * 06468/7652
ges Angebot auf fast 40 Seiten. Alle * " -

Programme sind einzeln auswéahlbar!i!* Atari ST, PD-Software ab DM 2,25 + Porto,

Yok . ok nun auch fiur Aladin & MS-DOS (z.B. mit PC

NUR 1,5 PF. PRO KBYTE Ditto),. ST-Zubehor, Eprombrenndienst. INFO:

Sc:e kbr&nen Ilfwr';ellelgeng_nlesbketIelr; Se”"" A. Witasek, Josef-Neuberger-Str. 26, 4000
en oder auf Markendisks bestellen!t Diisseldorf 12, Tel. 0211/232457

Jedem PD-Katalog liegt ein Extrablatt
mit den allerneusten Programmen, die * Handwerker!! Ein Programm fiir alles: Auf-
sténdig erfalt werden, beil! * maR, Angebot, Rechnung, Mahnung, Land-

Neu Neu  Extraservice * Neu Neu brief etc. Komplettpreis DM 498,— Demo DM
wir kopieren lhre 5,25-Zoll-Disketten auf 20,—, Tel. 07346/3845

3'A Zoll Fuji-Disks. Die Bearbeitung er- *
folgt selbstverstandlich postwendend *
GRATISKATALOG beim *

Das 3% -Kompaktgerat mit dem
NEC-Diskettenlaufwerk FD 1037 A.
Mit Disk-Change-Erkennung und Ein-/

P ST profi-partner  * Aus-Schalter. Abgeschirmtes 70 cm
Monkhggeléf\‘/)\{qe_gogi,l;gg&é?beck 1 langes AnschluRkabel. Durch Linear-

Steppermotor kaum noch horbar.
Lackierung im Original-Amiga-Farbton.
MaRe: 104 x 29 x 165 mm.

Fir Amiga 500/1000/2000, Sidecar und

*P-D. Software * Atari ST * MS-DOS * Aladin
Infogratis * Tel. 02954/1050 * M. Schonfelder
4784 Ruthen 5 * Sudstr. 16

PHDsRcom p

Computerhandelsges. mbH & Co. KG /- ...~ 223

Handschuh Elektronik Breslauer StraBe 25 « 4790 Paderborn « Telefon 05251-7707

die andere Software-Lésung ~
Gber 100 PD Disks aus den USA Floppylaufwerke PC-1.... Sofortab Lager. )
Reichensteinstr. 65¢, 8900 Augsburg AGS 3701, Edelstahl lackiert DM 278,

Tel. 0821/409560 PAD@COMP A-1 _ AGS 3702,

PRRERBEY  op8

geschliffen DM 275,-
Super-PD-Software fiir Atari ST. Disk ab DM
5,—. Kostenlose Liste bei: Juco-Computer, C.
Schulten, Grenzstr. 58, 4018 Langenfeld, Tel.

02173/17794 Eﬁ%\%,m&-l. -- 598- A G S
E<UB, Zrm Batire, 5V 225.-
TEACEESR T ; Farbbandkassetten
1B, 5.5 Dquen, Jirire. - - - - ... 249 .-

erstklassig - fabrikfrisch

Funkcenter Dnicker Citizen 120D/LSP-10, MPS-1200 12,60
. P6 . rot, blau, griin oder braun 16,75
Mitte GmbH MR 2z g 1048.- Riteman C+/F+, DMP-2000 14,55
p7 rot, blau oder grin 16,10
KlosterstralRe 130 %&gLZBZS,DINAS ....... 1398.' "’VIESI]-SOO C (Olivetti DM-105) 3;,?8
o olor )
4000 Diisseldorf 1 Ui onm, o 899. Epson GX/LX-80-86-90, MPS-1000 7
Telefon (0211) 362522 mLﬁ%DlNAll 575.- " rot, blau, griin oder braun 12,90
FAX (0211) 36019 loso T " Epson FX/MX/RX-80/85, FX-800,
RSB onm 899.- LX-800, Citizen, MSP-10/20 11,50
m& . 1348 " rot, blau, grun oder braun 14,20
GFA Basic 2.02 Interpreter 79- DINA ... -~ FpS?nblLQ-BOQISS%/SOg 142128
GFA Basic Compiler 79- SRS Pzeomas ... 575.- NEC poog T ocer braun 1500
GFA Basic 3.0 Interpreter 168,- i _ " rot, blau, griin oder braun 16,50
GFA Draft Plus 298, - %ﬂmﬁhﬁ&l """ 819' NEC P-6, Commodore MPS-2000 14,90
GFA Draft 168,- " g)t,l blau, griin oder braun :gég
- . " Color \
giﬁ Sbfjkt 1398 Monitore NEC P 6+/P 7+ 1850
extor - : " Carbon 28,80
GFA GEM-Starter 55- %%lﬁ‘?g‘% _______ AOFEY . " Color 36,80
GFA Movie 128,- i iShiVEI M 1471A |m " Okl ML-182/183/192/193 14,15
s i B .- "t pemrcgpees
GFA Farbkonverter 35- ATARI SM 124 438.- " rot, blau, griin oder braun 16,90
GFA Monokonverter 55- SRR EEEEERIIRE: Star NL/NG/ND/NR-10 13,65
GFA Floppyspeeder 55,- - " rot, blau, griin oder braun 15,00
GFA Basic 68881 298 - Zubehor ;Mu:_ﬂétfge 115052
168, ~1-Adapter AmAsiR ] . tar L.C- )
g: /;s;zr;:;er 128 &éimicmﬁmﬂmﬁﬂl 532 88 " rot, blau, grin oder braun 13,25
- N ) * Color 25,40
COPY II ST (Central Point Inc) 88,- Dataphon S21d-23DBad, FZN-. ..~ 238.00 A
G-COPY 88 - Dataphon S 21/23 3Dizw. [A1Y/58ad, Bx . 319.00 AGS-Markendisketten:
. ‘ Disk BOX Kr k33 Deetin .. .. 19.90 3'A" MF 2DD, 10'er Box 27,00
Harddisk Help 118 - NMedia Box 1friXd35Deetn - . 34.90 !
G-Diskman 88 Dmm1:5m|1:ajsl mST """"" 34.90 BErCPgogTrgzksgdem eingebauter Schub:
Disk Help 69.- Nmitor—Stérl\(brdd?ggmkudld]jH 2288 traktor, 7 échriftarten, 80 KB RAM, LQ-
Nonitor—Stecker-fr: %"ri ot o 6.90 proportlonal ...........cccoveeueene T . 1.670,00
Gber 300 Public Domain- Kabel E1Z0/NEC anABRIST - . 7500 Farb-Optlon-Klt, auch nachtraglich mit
Disketten fir ATARI! Nonrtor— ox 47.00 wenigen Handgriffen einzubauen 299,00
Katalogdisk - DM VortexHD PlusDmb . .......... 1148.00
atalogdiskette gegen 5. Btx-Tern ST il Sttt dSvae ... 509+00 Elektronik-Zubehdr OHG ~ Werwolf 54
Briefmarken oder Schein Paigliste. . - - - - ooe e e ks

anfordern.

MAILBOX 24 Std. ONLINE,
0211/360104 8N,1
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Diesktellr Resa frapr et FBIndd.0525/313

5650 Solingen 1 's 0212/1 3084

Mengenbonus: ab 10 Artikel - 1.00 DM pro Artikel
Versandkostenpauschale bei Lieferung durch
Nachnahme DM 7.- oder bei Vorkasse DM 4,-

Ladenverkauf Mo.-Fr. 9.00-18.30 Uhr
Sa. 9.00-14.00 Uhr
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Lieber ST-
Magazin Leser,

Kaum ein Computer ist
mit soviel Engagement der
Kaufer bedacht, wie der Ata-
ri ST. Auch wenn es leider oft
noch Reklamationen sind,
die Siezunichtgeplanter Ak-
tivitdt veranlassen, so scheint
sich auch von unserer Seite
zu bestéatigen, dal die An-
wender-Computer-Bindung
bei STs besonders ausgepragt
ist. Wie sehr lhnen der ST
und seine Entwicklung am
Herzen liegt, zeigte sich bei-
spielsweise an der auch uns
Uberraschenden  Resonanz
auf das ST-Podium der Juni-
Ausgabe: Die Klage lber die
mangelhafte  Fortentwick-
lung des ST war groB und so
stand zur Diskussion: Wie
soll ein neuer ST aussehen?
Aus dem Stapel Verbesse-
rungsvorschldge finden Sie
auf den folgenden Seiten ei-
nen kleinen (représentati-
ven?) Ausschnitt. Aus lhren
Briefen lassen sich ein paar
Uberraschende und immer
wiederkehrende Forderun-
gen herausfiltern:

1 Das Leistungsspektrum
des STs hélt die Mehrheit flr
ausreichend. Weder eine
schnellere CPU, noch eine
bessere Auflosung halten die
meisten flr die dringendste
Verbesserung. Der ST ist da-
mitder erste Heimcomputer,
dessen Benutzer mehrheit-
lich andere Verbesserungen
als Geschwindigkeit und

B etrifft
Extended ST

Hier meine Verbesserungs-
vorschldage fur den ST.
1) Die Tastatur

Die Tastatur muf sich beim
260 ST, 520 ST und 1040 ST ver-
bessern. Beim Mega ST hat Ata-
ri jedoch eine gute Ldsung ge-
funden. Atari sollte diese Tasta-
tur in alle STs einbauen.
2) Der Soundchip

Der Yamaha-Soundchip YM-
2149 ist fur einen Computer mit
den Leistungsmerkmalen eines
STs nicht angemessen. In vielen
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Grafik an erster Stelle wiin-
schen.

2) Die Verarbeitung wird
ausnahmslos kritisiert. Ab-
gesehen von der langst Gber-
falligen vernunftigen Tasta-
tur fur alle STs, beméngeln
viele Leser laute Lufter, billi-
ge Plastikgeh&use und niiese
Laufwerke. Zu Recht.

3) Ataris Produktpflege
1aRt viele Anwender kopf-
schittelnd resignieren. Be-
sonders inkompatible TOS-
Versionen und die lieblose
Unterstiitzung von Soft-
ware-Entwicklern durch eine
bizarre Systemdokumenta-
tion ist auch heute noch, wie
vor drei Jahren, ein rotes
Tuch.

Der Letzte, der offenbar
noch nicht gemerkt hat, daf
der ST ein Standard ist,
scheint Atari selbst zu sein.
Gerade in der Bundesrepu-
blik sind viele Menschen be-
reit, den ST als tagliches
Werkzeug einzusetzen. Doch
ist dieser Trend offenbar
noch nicht ganz bis zu Atari
durchgedrungen, sonst wir-
den wir heute nicht nur einen
prinzipiell guten ST kaufen
kdnnen, sondern auch ein so-
lide aufgezogenes Produkt.
Das Design ist eben nicht al-
les, Verarbeitung, Pflege und
Weiterentwicklung sind
ebenso wichtig. Hoffen wir
also, dal IThre Wiinsche nicht
auf taube Ohren stoRen.

Die enge Anwender-Com-
puter-Bindung zeigt sich
aber auch in anderen Berei-
chen. Hier gibt sich aller-

Bereichen ist er sogar dem
C64er-Soundchip  unterlegen.
Eine Verbesserung wére ein mo-
derner Soundchip, wie ihn der
Amiga mit »PAULA« besitzt.
3) Das Laufwerk

Der ST hat einen sehr groen
Arbeitsspeicher. Leider 148t sich
das von der Diskettenkapazitat
nicht behaupten. Angebracht
wére ein Laufwerk mit 1,44
MByte Kapazitat.
4) Die Grafik

Die Grafik des ST ist ausrei-
chend. Jedoch sind zwei Moni-
tore (Farb- und Monochrom-
Monitor) notwendig, um den
Computer voll auszunutzen. Es
ist schade, daR der ST in der

dings die Kehrseite der Me-
daille zu erkennen: Der ST ist
der Standard-Computer in
den Kreisen echter Compu-
terfreaks. Das ist eigentlich
nicht zu bedauern, im Ge-
genteil. Doch wir beobach-
ten leider, daR die Schopfer
der meisten ST-Viren-
Programme aus dieser Ecke
kommen. Viren, die wir in
dieser Ausgabe an anderer
Stelle ausfuhrlich behan-
deln, haben sich seit kurzem
zu einer gefahrlichen Bedro-
hung entwickelt. Niemand
findet es besonders lustig,
wenn ein Virus seine Fest-
platte zerstdrt oder den ge-
samten Datenbestand ver-
nichtet. Ist das Thema aber
vielleicht so heikel, daR wir
es gar nicht behandeln soll-
ten? Welche Erfahrungen ha-
ben Sie mit Viren-Program-
men gemacht? Wie ist lhre
Haltung zu diesem delikaten
Thema? Bitte schreiben Sie
uns an die untenstehende
Adresse und vermerken Sie
in IThrem Brief, ob Sie mit ei-
ner Verdffentlichung einver-
standen sind.

In gespannter Erwartung
Ilhrer Antwort sage ich
Tschius und freue mich auf
ein Wiedersehen im néchsten
Monat.

Ihr Tarik Ahmia

Markt & Technik Verlag
ST-Magazin

ST-Podium
Hans-Pinsel-Stralle 2
8013 Haar

hdchsten Auflésung nur zwei
Farben darstellt. Abhilfe wirde
ein Allround-Farb- oder Mono-
chrom-Monitor schaffen, der
sich fur alle Auflésungen eignet.
5) Sonstiges

Um aus dem 68000er noch
mehr Power herauszuholen,
sollte Atari die Taktfrequenz auf
16 MHz erhéhen.

Ein neuer ST verflgt hoffent-
lich Uber ein leistungsfdahiges
Schaltnetzteil.

Andreas Nasch, 4446 Horstel 3

Was ich mir am ST winsche?
Zuerst einmal Software. Nicht,
daB es fir den ST keine guten
Programme gédbe. Im Gegenteil.

Nur funktionieren die meist nur
bis zur ndchsten Atari-Betriebs-
systemdnderung. Das mull an-
ders werden. Weiterentwicklun-
gen im Bereich des Betriebssy-
stems sind zur Zeit fast noch
wichtiger als Entwicklungen der
Hardware. Sie reicht fur den
normalen Gebrauch mittlerwei-
le vollkommen aus.

Doch logischerweise kénnen
die Programmentwickler sich
nichtan die Atari-Programmier-
Richtlinien halten, wenn diese
a) unvollstdndig und
b) die im Betriebssystem inte-
grierten Routinen fehlerhaft
und langsam sind.

Daher sollten Ataris Bemu-
hungen primér zu einem ent-
wanzten, optimierten und auch
um einige Funktionen erweiter-
ten TOS fihren.

Wenn das uber alle Zweifel er-
habene TOS auf dem Markt ist,
und Atari dazu eine mustergulti-
ge Dokumentation anbietet, ist
es auch kein Problem, »sauber«
zu programmieren. Wozu sollten
Programmierer auch eigene
Routinen schreiben und im TOS
herumpfuschen, wenn die dort
eingebauten Routinen schon op-
timal sind?

Das neue TOS befindet sich
dann ubrigens auch nicht mehr
im ROM, sondern in einem bat-
teriegepufferten RAM. So l4Rt
es sich billig und problemlos im-
mer wieder durch die neueste
Version ersetzen. Und endlich
unterstltzt dann auch jedes Pro-
gramm den Blitter oder einen
anderen Coprozessor (zum Bei-
spiel den 68881 Mathe-Prozes-
sor): einfach angepalites TOS
ins Laufwerk, und schon greift
das Programm auf die richtigen
Routinen und Bausteine zu...
Natirlich steckt im EST dann
ein aufwartskompatibles TOS.
Ein neuer Grafikchip kann auch
nicht schaden. Allein schon, um
die Amiga-Kaufer zum ST zu
locken. Es gibt eben immer noch
Menschen, die einen Computer
nach der Grafikauflésung beur-
teilen. Natdrlich ist er aufwarts-
kompatibel zum alten. Im EST
steckt er serienmdfig, im ST
gibt’sdas Ding dann als Erweite-
rungkarte.

Aber bitte: mindestens 60 Hz
bei der Farbgrafik. Damit man
auch in Zukunft noch die Ami-
ga-Anwender von den ST An-
wendern durch die roten Augen
unterscheiden kann. Der Gra-
fikchip sollte eine Auflésung be-
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sitzen, die flr anspruchsvolle
Grafikanwendungen und Spiele
ausreicht: sprich 640 x 400
Punkte bei 5000 Farben (255
gleichzeitig). Fir Spezialgebiete,
wie zum Beispiel CAD und DTP,
wo eine besonders hohe Auflo-
sung gefragt ist, gibt es spezielle
Grafikkarten und Ganzseiten-
bildschirme.

Der neue Soundchip vertragt
sich natlrlich auch bestens mit
der Software fir den alten
Soundchip, hat sechs Stimmen
(drei pro Kanal) und einen einge-
bauten D-A und A-D-Wandler
mit 8 Bit Auflosung.

Der neue EST hat uibrigens ei-
nen leisen Lufter. Keinen Ein-
schaltkontrollsummer wie bei
meinem Mega ST. Das macht die
Kiste zwar 30 Mark teurer, aber
was soll’s.

Mit dem EST gibt es dann
auch noch eine Erweiterungsbox
fir die alten STs. Sie sieht aus
wie ein Mega ST, nur ist sie dop-
pelt so hoch. Und bietet daher
massig Platz fur Festplatten,
Grafikkarten und das zweite
Diskettenlaufwerk.

Der EST selbst steckt eben-
falls in einem doppelt so hohen
Mega-ST-Gehduse. So besitzt er
ausreichend Platz, bendtigt aber
weniger Stellflache.

Kosten wird der EST am An-
fang etwa 3500 bis 5000 Mark.
Je nach Speicherausbau, Fest-
platte etc.. Fiir Sparsame gibt es
auch noch eine Tastaturversion
fiir 2000 Mark.

Ansonsten freue ich mich
noch auf den Atari SM 126. Der
besteht ndmlich aus einem LCD-
Display mit Atari-grauer Hin-
tergrundbeleuchtung und kostet
soviel wie der SM 124/125.

Ich bin durchaus bereit, fur ei-
nen Atari 30 Prozent mehr zu
bezahlen, wenn dadurch die
schlimmsten Verarbeitungs-
mangel beseitigt werden. (Laute
Lufter, schlechte Laufwerke und
Festplatten, total bescheuerte

Laschen-umlege-abbrech-Ab-
schirmung im Mega ST...).

Da aber viele sich gerade mit
Mih und Not einen 520 ST lei-
sten konnen, und gute Tastatu-
ren nicht gerade verschenkt wer-
den, sollte Atari auch in Zukunft
zweigleisig fahren: alle STs und
ESTs in einer billigen Tastatur-
version und einer hoherwertig
verarbeiteten Version anzubie-
ten.

Mathias Hebsacker, 7770 Uberlingen
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Bis auf folgende Unterschie-
de, sollte der EST alle Eigen-
schaften eines Mega-ST2 besit-
zen:

1) Die Taktfrequenz betragt bei
voller Kompatibilitat 16 MHz.
2) Der EST besitzt 5 Slots.

3) Endlich ein qualitativ ver-
niinftiges Diskettenlaufwerk.

Das Diskettenformat betragt
maximal 1,44 MByte.

4) Die Tastatur entspricht min-
destens der des Mega-STs.

5) Der T.iifter ist nicht mehr hor-
bar.

6) Beim Kauf des Gerates steckt
in einem der Slots eine Grafik-
karte, die neue Grafikmodi lie-
fert:

— 1280 x 960 monochrom

— 640 x 400, 512 Farben aus
4096

— 640 x 200, 1024 Farben aus
4096 moglichen

— 320 x 200, alle 4096 Farben
gleichzeitig

Die bisherigen Grafikmodi
sind natlrlich noch vorhanden.
7) Eine Speichererweiterung
kauft man einfach dazu und
steckt sie in einen der Slots. Der
Arbeitsspeicher ist bis zu 16
MByte erweiterbar.

8) Fur die Slots gibt es steckbare
Festplatten.

9) Der EST ist in einem stabilen
Metallgehduse untergebracht,
das sich ohne Schraubenzieher
von oben 6ffnen 1aRt.

10) Ein neuer Soundchip ist
nicht so wichtig. Wichtiger ist
gute Grafik.

11) Die Unterscheidung zwi-
schen einer Heim- und Profiver-
sion halte ich fiur nicht gut.
Durch die Slots ist der EST so
ausbauféhig, dal man daraus
jederzeitein Profisystem zusam-
menstellen kann, wenn man das
notige Kleingeld hat.

13) Anfangs ist dieser EST noch
relativ teuer. Da das Dilemma
mit den RAM-Chips aber nicht
ewig dauert, denke ich an 3000
bis 3500 Mark ohne Festplatte,
aber mit Grafik karte und einem
Monochrommonitor, der alle
Farben in Graustufen umwan-
delt.

14) Die Grafikkarte sollte es
auch in einer Version fir die bis-
herigen STs zum Nachristen ge-
ben.

Kai Herrgen, 6200 Wiesbhaden-Delkenheim

Wiéhrend meiner Garantiezeit
hatte ich insgesamt sieben Repa-
raturen an Computer, Laufwerk
und Monitor zu ertragen. Dem-

P R 8 - S o F T

Telefon: 0931/464414

DAS BACKUP-PROGRAMM FUR DEN ATARI

PROCOPY ST

- Fertigt Sicherheitskopien von geschitzten Disketten auf
Tastendruck, ohne aufwendige Menus »

— Selbst der harteste Kopierschutz ist kein Problem

- Kopieren in einem Durchgang, Mehrfachkopien ohne
Neueinlesen des Originals

- Verify-Option

- Analyse-Option

- Schnellformatier-Routine

- Standiger Updateservice fur neue Kopierschutzarten

Schitzen Sie lhre Software, arbeiten Sie nur mit Backups,
PROCOPY machts mdoglich.
Die Low-Cost Ldsung fur jeden ATARI ST-User.

nur DM 99 .-

M it ausfihrlichem Handbuch

Telefonische Eil-Bestellung (24 Stunden-Service): 0931/464414
PR8-SOFT kious-M. pracht * Postfach 500 * D-8702 Margetshdchheim

PRINTVDIECHNK

8000 MQnchtn 40 - Nikotalstr. 2 Thl. 089/368197 - Talsx 523203d

PRINT TECHNIK UNIVERSAL ST-Scanner

Print Technik hat einen eigenen Flachbett
DIN-A4-Scanner entwickelt

Fakten:

Der Scanner kann gleichzeitig als Bilderfassungsgerat, Kopierer und Drucker ein-
gesetzt werden. Die Druckdichte ist 8 Punkte/mm oder 200 Punkte/Zoll. Lauft in
allen ATARI ST-Bildschirmauflésungen. Im Scannerbetrieb kénnen DIN-
A4-Vorlagen mit einer Auflésung von 200 Punkten pro Zoll erfaRt werden. Die Bild-
erfassung dauert nur 10 Sek. AusschnittvergroRerungen und Speichern der Bilder
in nahezu jedem Format ist selbstverstandlich. Uber GDOS-Treiber ist Thermo-
druck Uber alle entsprechenden Programme, wie Timeworks, GEM-Paint, GEM-
Draw usw. moglich. Der Scanner wird komplett mit Software dem DTP-Programm
TIMEWORKS geliefert.

NEU ! DM 2.998*-
PRINT TECHNIK PROFESSIONAL SCANNER

300 dpi NUR Scanner mit extrem hoher Auflésung und direct dpi transfer fir 300
dpi Laserdrucker. Software entspricht sonst der des Universal Scanners. Reine
Profianwendung (z.B. OCR-Soft).

DM 1498,-

OCR SOFTWARE DM 198,-
VIDEO DIGITIZER PRO 8805

Auflosung bis zu 1024 x 512 + 128 grau. Langsamer hochauf- __
losender Digitizer fiir professionelle Anwendung Um 4SJo*
VIDEO DIGITIZER REALTIZER

Schneller Digitizer fiir 320 x 200 und 640 x 400 unterstitzend DM 248,-

(Beide Digitizer unterstitzen alle géngigen Zeichenformate und Desktop Publl-
sher und verfiigen iber ein Tool zum Veréndern des Bildes. Kompatibel mit s/w
und Colorkamera sowie VCR.)

VIDEO-TEXT-EMPFANGS-MODUL

Dieses Modul erlaubt in Verbindung mit der Software den VIDEO TEXT lhres
Fernsehers oder VCR’'s auf dem Bildschirm des ATARI darzustellen, auszu-
drucken und abzuspeichern. Empfangt alle Programme,

auch Sky Channel und Kabelprogramme UM ¢£90,-

SPEICHERSCOPE DM 898,-
KOMPL. METEQ-SAT EMPFANGSANLAGE DM 3498,-
Demodisk: DM 15- « Katalog anfordern! (DM 3-) « Téaglich Versand

Benelux: 010-4507696 / NL: 079-412563
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zufolge sollte Atari eine Verar-
beitungsqualitat erreichen, die
solche MiRstdnde ausschlieft.

Besserer Sound ist fiir Anwen-
der uninteressant.

Der EST ist modular aufge-
baut. Die Grundversion verflgt
Uber eine Speicherkarte. Dazu
kommtnoch ein Monitor (1024 x
1024 Punkte, monochrom), als
Option ein Laufwerk mit 1,2
MByte. Die Grundversion kostet
um die 2500 Mark. Durch die
modulare Stecktechnik muf der
Anwender lediglich Erweite-
rungskarten in die Kasette
stecken.

Da wére auch noch die Sache
mit den Schnittstellen. Manche
Schnittstelle kdnnte ruhig dop-
pelt vorhanden sein, wie zum
Beispiel die serielle und parallele
Schnittstelle.

Wilfried Hartmann, 2000 Hamburg 60

Meine Verbesserungsvor-
schldge lassen sich so zusam-
menfassen:

Jeder ST sollte

— 1 MByte RAM

— ein eingebautes, doppelseiti-
ges Laufwerk

— eine ordentliche, abgesetzte

Tastatur
— einen Blitter
— einen HF-Modulator
— ROM-TOS
— einen CLI
— kurzere Einschaltzeiten
aufweisen.

Das eingebaute Laufwerk
liegt nicht auf der rechten Seite,
sondern ist an der Front ange-
bracht (siehe Mega-ST).

Die PC-&hnliche, abgesetzte
Tastatur ist dringend erforder-
lich. Denn die schwammige Ta-
statur taugt nur begrenzt fur
Textverarbeitung und Program-
mierung. Dies ist fir mich be-
sonders lastig, da ich meinen ST
hauptséchlich zur Textverarbei-
tung einsetze. Abgesetzt sollte
sie sein, damit man nicht an ei-
nen Ort gebunden ist.

Sebastian Keuchel

Ich meine es ist an der Zeit,
daR der ST durch Steckplétze zu
einem offenen System wird, so
daR jeder sich seinen Computer
nach seinen Bedirfnissen zu-
sammenstellt. ldeen fir Atari-
Erweiterungskarten gébe es be-
stimmt genug.

Eine Floppy mit 1,44 MByte,
die aber auch das 720 KByte For-
mat verdaut, gehdrt hoffentlich
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zum EST. Denn dal der ST
IBM-Disketten liest, sollte bei-
behalten werden. Zudem gehdrt
meiner Meinung nach eine 20-
MByte-Festplatte ebenfalls zum
Standard. Hierbei sollten sich
auch Festplatten aus der IBM-
Welt nutzen lassen.

Nun zum Betriebssystem: Al-
tes GEMDOS raus, neues rein
(vielleicht kommt es ja diesmal
aus Frankreich).

Ich glaube, daR Atari nicht
drumherum kommt, das Be-
triebssystem vom BIOS bis hin
zum GEMDOS véllig neu zu
programmieren. Dann sollten
Ataris Systemprogrammierer
das TOS in Ruhe Uberarbeiten
und entwanzen.

Bei der Grafik ist der Amiga
eine gute Orientierung. Denn
bisher ist der Amiga in Sachen
Grafik dem ST mit Abstand
Uberlegen. Einen hochauflgsen-
den Monochrom-Modus hat
aber auch der EST.

Der Prozessor lauft jetzt dop-
pelt so schnell, ndmlich mit 16
MHz.

Der Sound ist ausreichend,
wenn auch nicht gerade toll.
Aber man braucht ihn ja eigent-
lich nur bei Spielen und dafur
reicht er aus. Wenn ich Mike
Oldfield horen will, mache ich
das mit meiner Stereo-Anlage
und nicht mit meinem Compu-
ter. Vielleicht bin ich da ein we-
nig konservativ.

Was soll das Ganze nun ko-
sten?

Meine Rechnung:

Atari EST mit 10 MHz/0 Wait-
States

20-MByte-Festplatte  (Seagate
225 mit 65ms Zugriffszeit)
MFE-II-Tastatur
1,44-MByte-Floppy, 3*4Zoll

2 MByte RAM

6 Slots

darf insgesamt 2500 Mark ko-
sten.

Ich glaube, daR diese Preis-
vorstellung auch recht reali-
stisch ist, wenn man sich die zur
Zeit aktuellen Preise anschaut.
UIf Rimkus, 3550 Marburg/Lahn

Mein Stichwort heillit Modu-
laritdat und Kompatibilitat.
1. Hardware

Ein stabiles Gehduse mit ab-
gesetzter Tastatur ist selbstver-
standlich. Zusatzlich bendtige
ich stabile Erweiterungsslots mit
mechanischer Arretierung.

Super-Duper-Grafikchips

braucht der ST in der Grundver-
sion dann Uberhaupt nicht, da
sie nachrustbar sind.
2. Software

Wie lange sind die GEMDOS-
Fehler schon bekannt? Ein
Jahr? Zwei Jahre? Drei Jahre?

Gerade die Implementierung
in einer Hochsprache (was ja
sehr sinnvoll ist, schlieflich ist
das GEMDOS ein hervorragen-
des Betriebssystem, verglichen
zum Beispiel mit dem PCDOS,
waére es nur fehlerfrei!) muRte
die Wartung sehr vereinfachen.

Thema GEM: Wie kann eine
Firma nur so borniert sein und
alle Richtlinien von Motorola
(beziglich  Line-F-Emulation)
mit Filen treten? F&nde man
hier eine andere Ldsung (es han-
delt sich ja nur um die rechner-
spezifische Implementierung
von GEM), so kdnnte man mit
oben beschriebenem Slot-Sy-
stem ohne Probleme den
MC68020 fahren oder diverse
Coprozessoren.
3. Bookware

Wo bleibt die fundierte, sy-
stemspezifische Dokumenta-
tion? Damit meine ich kein zu-
fallig zusammenkopiertes »Ent-
wicklungssystem«. Bislang sieht
jede GEM-Publikation so aus,
daR der jeweilige Autor durch
emsiges Probieren alte System-
beschreibungen als falsch er-
kannt und neue Features ent-
deckt hat. Atari sollte naturlich
nicht versuchen, dadurch
schnelles Geld zu verdienen.
Atari sollte sich auch nicht
scheuen, offizielle Normen und
Spezifikationen herauszugeben,
eventuell in Zusammenarbeit
mit den Computerzeitschriften.
Martin Rogge, 2300 Kiel 1

Besserer Soundchip: Kaése,

kann ich da nur sagen; fir Spiele
und akustische Kommunikation
mit dem Benutzer ist jeder
Soundchip ausreichend.
Fur professionelle Anwendun-
gen ist kein Soundchip gut ge-
nug, da hilft nur ein Synthesizer
tiber MIDI.

Schnellerer Prozessor:
MC68000 ist schnell genug.

Preise: Der Preis fur die
Grundausfihrung 1040 STF mit
Maus und Monitor scheint mir
mit 1500 bis 1700 Mark in Ord-
nung. Was viel zu teuer ist, sind
die Speicher-Erweiterungen, da
sollte ATARI selbst etwas tun.

Bessere Tastatur: Fir den Bi-
robetrieb ja. Die meisten

Der

(Heim-)Anwender kénnen so-
wieso nicht Schreibmaschine
schreiben, und ich habe selber
schon U(ber 400 Seiten einge-
tippt, ohne dall mir die Finger
weh tun. Fur jemanden aber, der
acht Stunden taglich schreibt,
muR etwas Besseres her, und er
soll es auch bezahlen, nicht ich.
Was mir fehlt: kontinuierliche
Weiterentwicklung des Betriebs-
systems mit jahrlichen Updates
der ROMS durch Atari fir weni-
ger als 100 Mark.
Mazzon Angelo, 7000 Stuttgart 31

Wo bleibt der
Speicher?

Ich habe mir vor kurzer Zeit
einen Atari 1040 STF gekauft
und stehe nun vor folgendem
Problem: Boote ich den Compu-
ter mit nur einem Accessory, das
den Speicherplatz anzeigt (Lan-
ge 2560 Bytes), dann bekomme
ich 889410 freie Bytes gemeldet.

Da aber das Betriebssystem
im ROM ist, muRte ich doch den
vollen Speicherplatz von 1024
KByte zur Verfigung haben.

Ist mein Computer kaputt?
Ralf Bitter, 2992 Do6rpen

Nein, die Speicherangabe Ih-
res Computers ist vollig in Ord-
nung.

Der ST belegt einen Teil des
Arbeitsspeichers, um alle Pro-
zesse im Griff zu haben. Alle Be-
reiche des TOS-Betriebssystems
nehmen das RAM in Anspruch.
Zu den grofRen Speicherfressern
gehort der Bildschirm (32 KBy-
te), die Systemvariablen (Uber 64
KByte) und das Desktop, das die
Fenster- und Diskettenverwal-
tung aber auch das Resource-
File im Arbeitsspeicher halt.

Zusatzlich belastet das AES
(Application Environment Ser-
vices), VDI (Virtual Device In-
terface) und das BIOS (Basic In-
put Output System) den Arbeits-
speicher mit Variablen und in-
ternen Puffern. Sie sehen also,
daf sich ein komfortabler Com-
puterimmer eine Menge merken
muRB.

1024 KByte RAM sind die
Bruttoangabe, die die zwingen-
den Abziige noch nicht beriick-
sichtigt.
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Vorbildlich

Als die Installation vom Up-
date des CCD Pascal Plus Com-
pilers nicht klappte, habe ich die
Disketten des Updates mit ei-
nem Brief an CCD zuriickge-
schickt. In dem Brief bat ich
darum, mir die Disketten mit ei-
nem funktionierenden Installa-
tionsprogramm zuriickzu-
schicken. Als ich dann nach kur-
zer Zeit die Antwort erhielt, war
die Installation bereits von der
Firma CCD durchgefiihrt.

Ich meine, daR dieses kunden-
freundliche Verhalten bei den
anderen Software-Firmen Schu-
le machen sollte. Dieser Service
ist besonders fir Anfénger
wichtig. Sie wissen sich am hau-
figsten nicht zu helfen.

Tobias Woll, 7245 Starzsach 2

Achtung
Aufnahme!

In der Ausgabe 7/88 des ST-
Magazins wurde ich wie folgt zi-
tiert: »Vielleicht haben Sie dann
in 30 Jahren Krebs, und nie-
mand weil, ob es von Tscherno-
byl oder Atari kommt«.

Die CPU-Austausch-Platine
furden 68 OOOer

Ich bedauere, daBR diese iro-
nisch gemeinte Formulierung so
abgedruckt wurde. Ich mdchte
betonen, daRB ich, im Gegenteil,
die Wirkung von Atari-Produk-
ten keinesfalls mit den apoka-
lyptischen Folgen von Tscherno-
byl gleichsetzen wiirde (welch
ein Unsinn auch!!). Die getrof-
fenen Aussagen beziehen sich
auf Farbmonitore im allgemei-
nen und nicht auf Atari-Moni-
tore ausschlieBlich. Die genann-
ten Augenschaden kdénnen bei
fast allen Farbmonitoren auftre-
ten. Weiterhin ist dieses Problem
auch eine direkte Folge meiner
speziellen Tatigkeit, da grafi-
sche Arbeiten meist ein verstérk-
tes, genaues Anschauen des Mo-
nitors erfordern und das in mei-
nem Fall oft 14 bis 16 Stunden
am Tag.

Eswére winschenswert, wenn
sich die Hersteller, aber auch die
Anwender hier einmal Gedan-
ken machen wirden, um solche
Méangel zu beheben. Verursa-
cher, namentlich die elektrosta-
tischen, die magnetischen und
die gepulsten (schwingenden)
Felder, lassen sich eventuell
durch MaBnahmen wie Stor-
magnete, Bleiglas-Screens oder
geerdete Bildschirmfilter redu-
zieren. Auch durch einen groRen
Arbeitsabstand vom Bildschirm

oder selbst durch eine Brille 14kt
sich einiges bewirken.

Da dies fiir alle Farbmonitore
gilt, gibt’s, um wirklich sicher zu
sein, nur eins: den Monochrom-
Monitor von Atari; er ist einer
der besten und groRtenteils frei
von den Mé&ngeln der farbigen
Kollegen.

Weiterhin in Farbe,
Andreas Horn, 6000 Frankfurt

Bilder
konvertieren

Gibt es ein universelles Bild-
Konvert-PRG, das alle Bild-
Formate untereinander umwan-
delt. Das heiBt: fertige IMG-
Bilder ohne Probleme in Degas
umwandeln, oder Screen-For-
mate in IMG-Bilder, gescannte
Bilder in beliebige Formate und
SO weiter.

Sollte so ein Programm noch
nicht existieren, ware die Ent-
wicklung so eines Programmes
sinnvoll.

Dietrich Frede, 2851 Wremen

RechthatHerr Frede. Welcher
Leser verfiigt Gber einen kom-
fortablen »Picture-Grabber«?

Public-Painter Monochrom
Pixelorientiertes Grafikprogramm fir

Atari ST/Mega Computer:

Kombination von Grafik und Text

Podium

Probleme mit
»Bayern Express«

Anfang Dezember 1987 be-
stellte ich beim ST-Bayern Ex-
press unter anderem die Stereo-
tec-LCD-Brille. Nach schriftli-
cher Anfrage erhielt ich im Fe-
bruar ’88 einen Teil der Liefe-
rung, unter anderem die LCD-
Brille. Da sie jedoch nicht ein-
wandfrei geliefert wurde, rekla-
mierte ich binnen einer Woche
und schickte die Brille mit Ein-
schreiben zuriick. Seitdem warte
ich auf Ersatz oder irgendeine
Reaktion der Firma. Sie ist we-
der telefonisch unter der angege-
benen Rufnummer 0941-52429
zu erreichen, noch werden einge-
schriebene Briefe vom angege-
benen Postfach abgeholt. Der
Firmenname ist bei der Post
nicht registriert, die Rufnum-
mer wurde auf einen Privatna-
men eingetragen, den die Post
nicht bekanntgibt. Bevor ich
nun eine Strafanzeige einleite,
bitte ich Sie oder die Leser um
Auskunft, ob jemandem etwas
Uber diese Firma bekannt ist
oder &hnliches widerfahren ist.
Edgar Hehl, 6503 Mainz-Kastel

ST-Bayern Express, Postfach 110318, 8400
Regensburg

Fertigplatine. PAK 68. steckfertig
mit CPUund FPU <12MHz)

Lauftsofortim AMIGA abpos 12mit
direkter Unterstiitzung vom Betriebssystem!

Firalle 68 OOOer-die PUK-
Umschaltplatine 68 000/68 020
Dazu stat. RAM'Karte 32 Bit, 0 Wait's

PAK-68 -MEM 1(256 KB)
PAK-68-MEM2H28KB)

Q S

Vahrenwalder Str. 7
3000 Hannover 1 system
Rut0511/3563380 design
Telex 923 798 tchd (esd) schulze &
Fax 0511/3563100 (esd) detering

electronic
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mit ca. 68 GEM-Zeichensétzen

A4- und A5-Bilder. (fast) alle Bildformate
Ausdruck auf 9/24 Nadeidrucker in Draft-,
Bold- und echter NLQ-Qualitat (A4/A5)
Tortendiagramme nach Wertetabelle, Stil ...

Linien-glattung, -editor,Biezier,
Update-Service, Infos, Telefon-Beratung
Flackerfreies Arbeiten durch aufwendige
Programmierung und vieles mehr !

Und was sagt die Presse dazu: c’t 6/88

Implementierung,|...)
« Mitden Blockoperationen kann man Grafik-

Atari 1040 STF (komplett) DM 1498
Atari Mega ST2/4 auf Anfrage
Sofort lieferbar:
Drucker von epson, NEC und star.
vortex HD plus 20 DM 1149
vortex HD plus 30 DM 1.398
Funktionsplotter mit Beschriftung, Achsen ... P
asterung... Arzt-Software:
Ftivatliquidatlon DM 375,-
FYaxisbuchhaltung DM 375,-
“TesS Demo (Anrechnung b. Kauf) DM 40,-
Das Programm erweist sich als saubere Gern
COMPUTER
HARDWARE
SOFTWARE

oder Textblécke regelrecht foltern [.1
« Esbietet ein gutes Preis/Leistungpvernéltnis
und eine Vielzahl an Funktionen”...]

Und das alles fir nur 79.—BbM
Info:Fa.Braukmann *Am Sfortplatz 51
4005 Meerbusch

TEL:02159-1899

Kolner Str. 132 « 5210 Troisdorf
Tel. 02241/71897-98
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Public-Domain-Software
»»» zU steinharten Preisen!!«««

Sie kennen uns noch nicht?
Dann nutzen Sie unser PD-Werbeangebot:

4 Atari-ST-Public-Domain-Disketten

geflllt mit tollen Spielprogrammen, Utilities
und Anwendersoftware - im Spezialverfah-
ren kompaktiert auf einer 2-seitigen 3 1/2”-
Diskette, dazu unsere ausfiihrliche PD-Liste.
...alles, zusammen bekommen Sie gegen
Einsendung von

NUR DM 5, -

in Briefmarken

Scheck oder Bar!

PD-Liste gratis!
1-seitige Disketten €
nicht mehr lieferbar!

Hotline:
Tel.: 0781/5 8345

FSKS Ludwig

Abt. Atari
Kastanisnallee 24
D-7600 Offenburg

“ " A |1ip BgevN
AkKkUF*“ AND U»
STAR NL/NG 10
EPSON FX/RX 80 QA D
NEC P6 OH,“"
ACHTUNG! <77
NEC CP6 4FARB NORMAL 4 /j”
DCTiMTyaMD-imocru Gbf

R. PENNEKAMP
POSTFACH 1352
5860 ISERLOHN
TEL.: 02371-29785

A. DORSCH
POSTFACH 1001 05
4630 BOCHUM
TEL.. 0234-1 2664

CLIP ART I
r DISKS

Ote Girafile t>It>1lo tfielt
3000 Zeichen,Schriften,usw.
AuBBerdem:

Scannerservice "HAWK".
Grafik und DTP Software.
PD-Kopierservice, PD-
GrafikSoftware und PD-
Zeichen und Bilderbibliothek.

Katalog samtlicher Clip-Art

Bildschirme: 5.-DM
Info: Computei—Grafik-Work-
Statlon.
Rolf Probst
Produktdesigner grad.
IL] 2121 Dahlenburg
mAi— Ot. Ellringen Nr. 12

Nfc
“taxl

110 25kKhksAH

BUROTECHNIK HANDELSGESELLSCHAFT MBH

ATARI 1040 inkl. SM 124 DM 1498,-
MEGA ST2 inkl. SM 124 DM 2698,-
Festplatten 20, 40, 80 MB a. A
3,5" 720-KB-Laufwerk

(Padercomp) DM 348,-
dito jedoch 2 x 720 KB DM 598,-

Wir haben immer die neuesten Spiele
auf Lager. Rufen Sie uns an.

Rappstrae 13, 2000 Hamburg 13
Tel.: 040/441695

'S T O P

Fir olle, denen die Registrier-
nummer fehlt oder on ihrem
Zeichensotzeditor verzweifeln.....

25
professionelle

ZEICHENSTITZE

fir SIGNUM ! Hochquolitotive

FONTS fir 9/ 2 4 Nadeldrucker
und IfISERDRUCKER !

10 Zeichensotze fir 35 DM
25 Zeichensatze fur 75 DM

( Bar oder V-Scheck )----—---

TE«W QRSPH X
flm Herzei 23 6730 Neustadt

fischertechnik e
OCIMFUTIIM S»

Computing Experimental, der Baukasten zum
Thema Messen, Steuern, Regeln fur Home-
und Personalcomputer. Neugierig geworden?
Dann schreiben Sie uns oder rufen Sie uns an.

fischerwerke

7244 Tumlingen/Waldachtal
Tel.: 0 74 43/12-311

tous

AT S VS O F

INTERAKTIVE LERNSYSTEME JUTTA GOHE~REH3T

"Ei gibt Lemprogramme, die einfach SpaR |
‘machen: wei sie sinnvoll aufgebaut, leicht!
'zu bedienen und originell gemacht sind '—a

Vertriﬁbspartner

neues Englischlemprogramn™ gesucht;

EASYPREP

gehort dazu: die clevere Nachhilfestunde auf
Diskette, die da anfangt, wo andere
~Lemprogramme' aufhéren:
Einfithrung In Lemtechntken e+ umfangreiche
Lern-, Ubungs- und Testfunktionen mit
individueller Steuerung
w unter OEM» Bibliothek
‘Intelligente’ Auswertung
und das alles gibt es nun

zum Taschengeldpreis von
nur DM 69,- bei:

EASYSOFT J.GOHE-REIDT
RICHTPFAD23, 2960 NORDEN
'0-4-93-7 167-3S5 ab 14 h

Damit Lernen endlich wieder Spat macht I

Musik- und Grafiksoftware Shop
Wasserburger Landstr. 244 * 8000 Miunchen 82
Telefon: 089/4306207

400 PD-Disketten fur
Atari ST
sortierte Komplettliste auf Disk
DM 5-

Preise pro PD-Disk DM 7,-

Genlock-Interface fur Atari ST
Preis auf Anfrage

Umfangreiches
bot vorfuhrbereit.

MIDI-Software-Ange-

Versand per Vorauskasse oder Nach-
nahme.

Rufen Se urs einfach an oder besuchen Sie uns in unserem Laden!
MO-FR 10-18.30 UHR * SA 9-13.00 UHR

KatCe-ST

Pascal/Assembler Entwicklungssystem

integriertes System mit Compiler, Editor,
Assembler, Maschinenmonitor, Disassembler
tbersetzt mehr als 300 Zeilen/Sekunde

voller Sprachumfang, schneller Code
Erweiterungen mit mehr als 200 Prozeduren/
Funktionen aus GEM,BIOS,XBIOS,VDI, AES.
Realzahlen 10 hoch +/- 999

bis zu acht Parallelprozesse

Variablendump innerhalb eines Programms
integrierte Bibliotheken, auch vom Assembler
aus zu erreichen, Tracing, Editor als Proz..

Preis: DM 100,- + 5,-Porto/Verp.

C.Mayer-Gurr
Software und Computerbaugruppen
Treptower Str.2
4350 Recklinghausen
Tel. 02361/33153
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Sonderangebote (2,50 DM-PD,...)
Neuen PD-KATALOG bestellen!

Information tber alle PD, sortiert mit Beschreibung,
Unkostenbeitrag 3,- DM, inkl. Probedisk f. 5,- DM)

J. RANGNOW SOFTWARE
Teistr. 8 + 7519 Eppingen S 07262/5131 (ab 17.00)

Giup
Michael & Joachim Maier GbR
Postfach 1304
7913 Senden/Iller
Telefon: 07307/6230

ATAR ST AMIGA
D D

QUADRAUEN 59, BERMUDA PROJECT 69.-
PHANTASM 59, OUTRUN 59,
ARKANOID 1I 59, BUGGY BOY 59.-
SUNDOG 49.-
GAUNTLET I 59, ANWENDERPROGRAMME
00ZE 59.-
THUNDERCATS 59, GFA BASIC INTERPRETER 99~
FOOTBALL MANAGER Il 59.- GFA BASIC COMPILER 99-
FAMILIE FEUERSTEIN 59.90 GFA ARTIST 149.-
GIANA SISTERS 59.- GFA MOVIE 149 -
MANIAX 39-
SUPERSTAR ICEHOCKEY 69.- ZUBEHOR
PINK PANTHER 5990

FS SCENARY DISK WEST EUROPE 59 -
LEGEND OF THE SWORD 64,90

ABDECKHAUBE 520 HARTPL. 24.90
ABDECKHAUBE 1040 * 29.90

00ZE 69,- ABDECXHAUBE 314/354 WEICH 16~
IMPOSSIBLE MISSION II 5990 ABDECKHAUBE 520/1040 " 14 -
LEATHERNECKS 59,90 ABDECKHAUBE SM 124/1224 " 39-
OBLITERATOR 59,90 MAUSHAUER 9,90

Katalog NUR gegen DM 1.- in Briefmarken.  Verkauf solange Vorrat
bis DM 150- DM3,50 DM 6,-
ab DM 150-  keine Versandkostenberechnung

AB - COMPUTERSYSTEME

'3UTER A. Buidenbender, 5000 Koln 41
Wildenburgstr. 21, S 0221/4301442
Fax 0221/4301695

IHR Laufwerk-Computerspezialist in Koin
Wir bieten lhnen noch Beratung und Service
far Ihren Computer

ST FLOPPY NEU, NEC FD1037, Lw. 3.5 Zoll, anschluBfertig
mit externem Steckernetzteil, Metallgeh. die Superfloppy279,-
Eigene Herstellung der Lautwerke, NEC SPITZE

ST Floppy wie oben, jedoch mit Buchse fiir Zweltanschl. 319 ,-
ST Lw. 5.25 Zoll, 40/80, Test In St 2/88, eingeb. Net2teil kompl. 398,-
NEC Lw. FD1037 roh, Lw., 28x149 mm HXxT, 5 Volt,

ohne Gehéuse 198,-
ST 1040 mit Monitor SM 124 anschluBfertig 1548,-
ST Mega 2/4 / PC XT 3, sofort lieferbar Preis auf Anfrage
SH205, 20 MB, Atari-Platte 998,- Vortex HD30+ 1298,-
Atari SH 205, 40 MB, 28 ms 1800,- Vortex HD20+ 1100,-
Uhr St intern mit Akku 98,- NEC P2200 Drucker 899,-
Star LC 24/10, 24 Nadeln, P6-komp. 360x360 mit Traktor 1100,-
Star LC, 9 Nadeln 620,- Star LC 10, Color, 9 Nadeln 748,-
NEC P6 + NEU, 80 KB Buffer, 256 z, Traktor, 12 Mon. Garantie 1750,-

Stecker, Buchsen, fiir Floppy, Monitore sowie Spelt
terungen 512 KB, 2 MB, 4 MB Branchenlésungen nach
Wunsoh/Systemberatung — Softwareerstellung

Software, andere Produkte in unserem Info kostenlos.
Unverbindliche Preisempfehlung
Héandleranfragen erwiinscht/Versand ab 35,- DM
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Der neue Service:

Hardware /
Software /,
Zu%ehijr 1 $$ > p
DF /
Beratung A 5(&45]
Hilfe

e

030-
681 9090

300/1200Baud -8N1

laut Umfrage einer deutschen Software-Zeitschrift sind wir
DEUTSCHLANDS
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS
MIT DEM BESTEN SERVICE

UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH

24 Std. Bestelt-Annahme
24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage
Eigene Lagerhaltung, deshalb prompte Lieferung

Alien Syndrom 49,90, Jet 99,90, Superstar Eishockey 68,90,

Gauntlet 49,90, Virus 59,90, Fite and Forget 59,90, Wizzard

Warz 59,90, Stock Market 49,90, Footballmanager 11 49,90,

Footballmanager Il (dt.) 54,90, Flugsimulator II, dt. 99,90,
Rockford 49,90, Thundercats 49,90

Laden und Versand: | Laden KéIn 1 Laden Disseldorf:

Berrenrather Sfr. 159 Matthiasstr. 24-26 ! Pempelforter Str. 47

5000 Koln 41 5000 Kéln 1 4000 Dusseldorf 1
Tel.: (0221) 416634 Tel.: (0221) 239526 Tel.: (0211) 364445

ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER
0221 - 416634 10 - 18.30 Uhr
0221 - 425566 24-Std. Service

ATARI ST AUFRUSTUNGEN

Wir liefern alle hardwaremaBigen Voraussetzungen, so z.B.

Speichererweiterungskarten ~ Weitere Produkte

passend fur alle ST-Typen Festplatten:  von  Marken-

— sehr leichter Einbau ohne Léten  herstellem ATAR, VORTEX,
durch ausfuhrlich bebilderte SUPRA
Einbauanleitung

— kostenloser Einbau durch uns 20-250 MByte  ab DM 898
moglich Neu: Harddisk 40 MByte zum

— vergoldete Microsteckkontakte direkten Einbau in das Mega
ergeben optimalen Kontakt und ST Rechnergehause!!!
flimmerfreien Bildschirm

— keine zusétzliche Software
erforderlich (TOS erkennt die HST/S SUPRA DM 398
Erweiterung) SCSl-Hostadapter SUPRA

— mit 256 K- oder 1-MBIt-Chip bis liefert vollstandigen SCSI-Bus:
4 MByte (auch nachtraglich) fiiralle Harddisks u. & mit SCSI-

bestickbar Controller (8 LW) Inkl. 1a-Soft-
— 1 Jahr Garantie ware

— Option: batteriegepufferte Echt-
zeituhr auf der Erweiterungs-
platine inkl. Software SCSI Host, inkl. Controller zum

PREIS: ab DM 261,00 Inkl. RAM- Anschi. v. bis 2 IBM-PC-komp.

Disk, Programm u. MS-DOS-Férmat ~ Harddisk (MFM) inkl. hervor-

sowie weitere niitzliche Programme ragender Software

48 Stunden Reparaturservice
Unsere Produkte erhalten Sie direkt von uns oder Im Fachhandel
Weitere Infos erhallen Sie gerne von uns.

HOSTADAPTER:

HST/PC BERKLEY ~ DM 548

Ingenieurbiro Dipl.-ing. M.H. Krompasky
CS H Schillerring 19, 8751 Grosswallstadt
Telefon 06022/24405

MUS

ccrtiputErarmiEraurgEii
Dipl.-Ing. Artur Grauer
* Am Schlagbaum 11 * 5657 Haan 1 *

Bilddigitalisierung fir Jedermann !

*Wollen Sie die Qraflkfahlgkeiten
Ihres Atari ST richtig ausnutzen?

* Ist lhnen das manuelle Malen von
Bildern zu mihsam ?

*Sind lhnen die 08/15-Bilder der
Grafiksammlungen zu langweilig?

* Ist lhnen der Kauf aufwendiger
Digitalisierhardware zu teuer?

Wenn Sie mehr als zwei dieser
Fragen mit ja beantworten, dann
sehieken Sie lhre Bilder an
ag-soft.
Wir digitalisieren sehwarz/weil3
oder farbig; in verschiedenen
Formaten - sehnell und gut.
Vorher Info- und Preisliste fir
Atari ST kostenlos anfordern.

/H S s |/

Hardware-Software Systemldsungen
Harmel-Scollar&Schmithals GbR

EDV-Beratung fur Handwerk u. Kleinbetriebe

T.LLM. (Buchhaltung)" 239,-
Cashflow (Kassenbuch)' 239,-
GFA Draft Plus ........ 298,-
PCB Platinenlayout’ ... 169,-
Stad 159,-
Slgnum 2 369,-
Star Writer ST 189,-
Tempus 2.0............

1.ST Word Plus’

Superbase'

Omikron Basic...
Megamax C/Modula 2 .
Pro Fortran 77 .
1st Speeder*
Vortex HD30
* Angebote! Nur solange der Vorrat reicht.

Darmstadter Straf3e 20 « 5000 KoIn 1
Telefon 0221/316207
Lieferbedingungen: Vorkasse frei Haus; Nachnahme + DM5,-
Fordern Sie unsere Preisliste an!

SOFTWARE MICHAEL GRUBER
Am Weingert 27 « D-8411 Pettendorf
Tel.: 09409/2271 (24-h-Service)

ANWENDUNGEN SPIELE
Publishing Partner 230.- Bubble Booble 53.-
Timeworks 349.- Tetris 59.-
1st Proportional 85.- Defendero.t. Crown 65.-
Steve 3.0 450.-  Flightsimulator II 117.-
Tempus 2.0 99.-  Jinxter 66.-
Kaiser 117.-
SPIELE Psion Chess 61.-
Asterix 55.- Vegas Gambler 47.-
Star Trek 55.-  Pink Panther 53.-
Dungeon Master 63.- Bolo 61.-

PUBLIC DOMAIN

Grof3e Auswahl an PD-Software. Versand
innerhalb 2 Tagen! Markendisketten - kein NO-
NAME-RISIKO

VIELE SONDERANGEBOTE

* PD-Disk 1DD ab 5.10 DM

* PD-Disk 2DD ab 8.10 DM (frei kombinierbar!)
Versandkosten 3.- DM!

PD-Liste anfordern (0.80 DM Riickporto beilegen)
Es lohnt sich!!! Der Service der stimmt!
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Wer die ersten Schritte in eine Pro-
grammiersprache wagt, kommt nicht
mehr davon los: »lLernfahigkeit«
macht den Computer zu einem einzi-
gartigen Werkzeug. Doch aller Anfang
ist schwer, denn es gibt Dutzende un-
terschiedlicher Computer-Sprachen.
Wir geben einen Uberblick (iber das
Angebot und zeigen den sinnvollsten
Einstieg.

Axel Pretzsch

I ontag nachmittag, ein kleiner

Softwareladen in der Innen-

stadt. Nur schwer kann sich
Paul von den bunt dekorierten Schaufen-
stern 16sen. Die vielen Angebote wirken
zu verlockend. Zogernd und nachdenk-
lich wagt der ST-Neuling schlielich den
entscheidenden Schritt. Die Tir 6ffnet
sich langsam, ein Verkaufer begrafit ihn:
»Guten Tag. Darf ich Ihnen helfen?« —
»Sie dirfen. Ich suche eine Program-
miersprache fur den ST.«

Auf dieses Stichwort scheint der Ver-
kaufer gewartet zu haben. Uberschwéng-
lich legt er er los: »Da sind Sie bei uns ge-
nau richtig. Gestern haben wir wieder ei-
ne neue Lieferung mit Modula und Pas-
cal bekommen. Zusammen mit Assem-
bler, Basic und C fuhren wir damit die
beliebtesten Sprachen fir den ST. Doch
auch Spezialisten wie APL, BCPL und
Cobol haben wir im Angebot. Sogar
Prolog, Fortran und Lisp bieten wir den
ST-Anwendern an...«

Im weiteren Verlauf des Gesprachs
wird Paul klar, daB der ST ein wahres
Sprachgenie sein muB. Man sagt, er sei
der Computer mit dem gréfiten Angebot
an Sprachen. Doch diese Vielfalt ver-
wirrt zundchst eher, als sie nitzt. Ver-
dutzt bricht Paul das Gesprach ab: »Da
muf ich erst noch einmal druber nach-
denken«, sagt er und verlat den Soft-
wareladen. Auf dem Heimweg nimmt er
sich vor, Fachzeitschriften und Kataloge
grundlich zu wélzen, um so zu einer Ent-
scheidung zu kommen. Wir wollen Paul
die Arbeit etwas erleichtern...

Programmiersprachen lassen sich in
zwei Gruppen aufteilen: »Compiler«
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und »Interpreter«. Da der Atari ST von
Haus aus nur die Maschinensprache sei-
nes Prozessors versteht, mul3 der ST Pro-
gramme anderer Sprachen in die elemen-
taren Befehle der Maschinensprache
Uibersetzen. Wir nennen diese Sprachen
deshalb Hochsprachen. Egal, ob Compi-
ler oder Interpreter, es handelt sich im-
mer um Hochsprachen. Sie unterschei-
den sich nur durch ihre Ubersetzungs-
methode in Maschinensprache.

Simultan-Dolmetscher
sind langsamer

Fir die Ubersetzung gibt es zwei Wege.
Vor dem ersten Ablauf Ubertrdgt ein
»Compiler« zundchst das ganze Pro-
gramm in Maschinensprache. Erst dann
1aRt es sich starten. Ein »Interpreter«
wandelt die Befehle der Hochsprache da-
gegen wahrend der Programmausfiih-
rung in Maschinensprache. Der Interpre-
ter holt sich also einen Befehl nach dem
anderen aus dem Programm, Ubersetzt
ihn und fihrt ihn anschlieBend aus.
»Compilierte« Programme sind schnel-
ler als die Programme eines Interpreters.
»Interpreter« sind daflr einfacher und
bequemer zu bedienen.

Der bekannteste Interpreter ist die
Sprache »BASIC« (Beginners All-pur-
pose Symbol Instruction Code). Basic
feierte seine Geburt 1973 in den USA und
existiert heute fir fast jeden Computer.
Auch der Atari ST versteht verschiedene
Basic-Dialekte. Die Sprache ist auch fiir
Einsteiger leicht zu erlernen und erlaubt
es in der Interpreter-Version, Programme
direkt nach der Eingabe zu testen. Der
ST Ubersetzt das Basic-Programm wah-
rend der Ausfiihrung in Maschinenspra-
che. Fehler, die beim Ablauf auftreten,
lassen sich leicht vom Anwender verbes-
sern. Der Rickstand im Befehlsumfang,
dem man Basic bisher nachsagte, hat die-
se Einsteigersprache mit dem ST aufge-
holt. Ihr Befehlsumfang und die Ge-
schwindigkeit lieB sie zu einem ernsthaf-
ten Konkurrenten fir herkdmmliche
Compiler werden. Doch dazu spater
mehr.

Das Angebot an Compilern fur den
ST 1aBt sich ebenfalls sehen. Wir be-
schréanken uns deshalb auf die zwei Favo-

riten: Die Sprache »Pascal« ist weit ver-
breitet und Klassiker der »strukturierten
Programmiersprachen, Besonders
Schulen und Universitéten setzen sie ein.
Durch die Strukturierung sind selbst lan-
ge Programme leicht zu Uberblicken.

Auch die Sprache C erlaubt es, struk-
turiert zu programmieren. Im Gegensatz
zu Pascal 1aRt sich mit C aber maschi-
nennaher arbeiten. »C« entstand Ende
der 70er-Jahre zur Entwicklung des
Unix-Betriebssystems. ~ Auch  Atari
schrieb grofRe Teile des TOS in C.

C-Programme sind meist schneller als
Pascal-Programme. Im Gegensatz zu
den Dutzenden Basic-Dialekten standar-
disierten die Unix-Entwickler ihre neue
Programmiersprache. So lassen sich
C-Programme, mit gewissen Anpassun-
gen, vom ST auf GroRrechner und ande-
re Computer bertragen.

Wer lange  Anwenderprogramme
schreibt, sollte einen Compiler einsetzen.
Die meisten Compiler erlauben es, »mo-
dular« zu programmieren. Sie bauen das
Hauptprogramm dabei aus kleinen Mo-
dulen auf, die eigenstdndig arbeiten.
Wichtig ist dabei lediglich, dall das Mo-
dul eingegebene Daten verarbeitet und
ans Hauptprogramm zurtickschickt. Mit
Hilfe dieser Technik lassen sich groRe
Projekte (bersichtlich in kleine Teil-
schritte zerlegen, die der Computer dann
Stuck fur Stick erledigt. Gerade fur die
Arbeit im Team ist modulare Program-
mierung von grofRer Bedeutung. Jeder

Zuruck zum
Baukasten: Modulare
Programmierung

Programmierer arbeitet an eigenen Mo-
dulen, die das Team spéter nur noch zu-
sammenfligt. Compiler nutzen die mo-
dularen Strukturen intensiv und unter-
stlitzen diese Arbeitsweise mit sogenann-
ten »Bibliotheken«. Diese Sammlungen
bestehen aus mehreren Modulen, die
nach ihrer Einbindung wie neue Befehle
arbeiten. So 4Bt sich der Sprachumfang
beliebig erweitern.
»Compilierte«-Programme sind zwar
schnell, aber nie so schnell wie Program-
me, die Sie »zu FuB«, das heiRt auf
Prozessor-Ebene programmieren.

den Welten
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Maschinensprache heiflt auf Englisch
»Assembler«. Im Gegensatz zu Compi-
lern erreichen selbstgeschriebene Assem-
bler-Programme die hdchste Ausfih-
rungsgeschwindigkeit.

Einige hunderttausend Assembler-Be-
fehle fuhrt der ST in einer einzigen Se-
kunde aus. Spiele sind deshalb berwie-
gend in Assembler geschrieben. Aller-
dings erfordert die Programmierung in
Maschinensprache intensive Kenntnisse
Uber das »Innenleben« des Computers
und ist deshalb fur Einsteiger nicht zu
empfehlen.

Wer auf die hohe Geschwindigkeit
dennoch nicht verzichten will und tber
Programmiererfahrung verfligt, sollte
sich fir folgenden Kompromify ent-
schlieen: das Hauptprogramm schrei-
ben Sie mit einem Compiler. Wo nétig,
setzen Sie dabei kleine Routinen in Ma-
schinensprache ein.

Sprachen fur den
Spezialisten

Doch auch Assembler, Basic und C
sind keine Allheilmittel. Fur besondere
Anwendungen gibt es deshalb besondere
Programmiersprachen. Obwohl ihr Ein-
satzgebiet beschrankt ist, wollen wir an
dieser Stelle ein paar Vertreter kurz vor-
stellen. Der LISP-Interpreter und das
aus Frankreich stammende Prolog sind
Spezialisten fur die Programmierung
»Knstlicher Intelligenz«.

Sie dienen dazu, dem Computer
menschliche Eigenschaften zu verleihen,

wie die F&higkeit logisch und begrenzt
selbstadndig zu »denken.

Der Geschéftsmann wird von solchen
Spielereien nicht viel halten. Im Wirt-
schaftsbereich halt Cobol immer noch
erfolgreich die Spitzenstellung. Cobol
gibt es natlrlich auch fur den ST.

Sogar die ehemaligen GroRrechner-
sprachen Forth und Fortran bieten ein-
zelne Firmen in verschiedenen Imple-
mentationen fir den ST an.

Glorreiche Basic-
Renaissance

Wer sich als alter Basic-Programmie-
rer diese Vielfalt vor Augen halt, ist viel-
leicht zuerst ein bilRchen enttduscht:
»Muf ich mich auf dem ST wirklich mit
so vielen Sprachen herumschlagen? Gibt
es keinen Weg, mit dem geliebten Basic
weiterzuarbeiten? Denn keine Program-
miersprache liefert mit so geringem Auf-
wand so schnell brauchbare Ergebnisse.«

Nun, diese Klage verhallte nicht unge-
hort. Anscheinend haben sich einige
Softwarehduser der Vorziige dieser Spra-
che besonnen und mit leistungsfahigen
ST-Versionen und neuen Konzepten Ba-
sic von seinem schlechten Ruf befreit:
Gerade die Rivalen GFA-Basic und Omi-
kron-Basic bieten einen grofRen Sprach-
umfang, der besonders die strukurierte
Programmierung unterstitzt. Uniber-
sichtlicher »Spaghetticode« in Basic-
Programmen gehdrt heute der Vergan-
genheitan. Im Vergleich zu den alten Ba-
sics fordern die neuen Dialekte vom Pro-

grammierer allerdings mehr Aufmerk-
samkeit: Befehlsumfang und Strukturie-
rung verzeihen keine Nachldssigkeiten.
Als Lohn lassen sich heute auch umfang-
reiche Problemldsungen in Basic schrei-
ben: Die Einsteigersprache entwickelte
sich im Lauf der Zeit zum komfortablen
Entwicklungssystem.

Auch in puncto Geschwindigkeit brau-
chen sich die neuen Basics nicht zu ver-
stecken: GFA- und Omikron-Interpreter
arbeiten gelegentlich schneller als man-
che Compiler.

Alternativen nicht nur
far Einsteiger

GFA- und Omikron-Basic gibt es aber
nicht nur als Interpreter. Fur beide Dia-
lekte bieten die Hersteller Compiler an,
die den Basic-Text vor dem Ablaufin Ma-
schinensprache (bersetzen. Die Ergeb-
nisse gehdren zu den schnellsten Compi-
laten, die sich zur Zeit mit dem ST erzeu-
gen lassen.

Wahrend Omikron-Basic 3.0 seit kur-
zem zum kostenlosen Lieferumfang je-
des neuen ST gehort, erfreut sich das
ebenbirtige GFA-Basic bislang der grofi-
ten Verbreitung auf dem ST.

Basic z&hlt also noch lange nicht zum
alten Eisen.

Obwohl der Verkaufer unserem Paul
den Kampf durch das Dickicht der Pro-
grammiersprachen hatte ersparen kén-
nen, schlielt die Geschichte deshalb mit
einem Happy-End: denn der zufriedene
Paul schreibt seine Programme heute in
Basic. (am)

STATUS BEST Das professionelle System

Professionelles Betriebssystem und Schnittstellen fur ST und MEGA ST

0S—9/68000

Multi-User / Multi-Tasking Betriebssystem
Assembler, Debugger, Basic, C und Pascal
sowie einer Datenbank, Tabellenkalkulation und
Textverarbeitung. Zusatzlich: max. 8 virtuelle
Terminals! Umfangreiche Dokumentation und
weitreichender Support. nur DM 1598.00

EURO-BUS fur den MEGA ST

Gehause mit 4 Steckplatzen, Netzteil und Lufter
Pufferung aller wesentlichen Leitungen, Umset-
zung des asynchronen MC68000—Bussystems
in den synchronen Euro-Bus.

IEEE—BUS fur alle ATARI ST

Flaches Gehduse mit Netzteil, durch Anschluss
am DMA-Kanal des ST (Adresse frei einstellbar)
sehr hohe Geschwindigkeit, Gber die Treiber-
software (auch unter OS-9/68k) in Assembler,
C und Basic sind alle Register des Controllers
NEC D7210 erreichbar. DM 1998.00

Analog-Digitalwandler 12 & 14 Bit

Betrieb am ROM—Port des ST, eingebautes
Sample & Hold, auch extern triggerbar, Wand-
lungszeit 30(is, Input 0-10V, einfache Program-
mierung, sehr preisglnstig. ab DM 298.00

STATUS studiobau, Audiotechnik und service * KolbstraRe 10a < 8034 Germering *Tel.: 089/84 70 93
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Der Stand des Standards

Gereon Steffens

D ie meisten C-Programmierer
warten mit groter Spannung:
Die endgultige Verabschiedung
der ANSI-Norm fir C steht bevor. Der
Entwurf ist fast abgeschlossen. Man
darf davon ausgehen, daB Kkinftige
Compiler, wie Turbo-C, tatsachlich tber
die Eigenschaften verfligen, die wir hier
beschreiben.
Aufller dem Entwurf selbst liegen zur
Zeit nur zwei empfehlenswerte Bicher in
englischer Sprache zu diesem Thema vor.

Der Entwurf ist beim

X3 Secretariat,

CBEMA,

311 First Street, NW,

Suite 500,

Washington DC 20001-2178,
USA

erhaltlich.

Das ANSI-Komitee hat C komplett
Uberarbeitet und am Praprozessor, der
Sprachdefinition und den Libraries An-
derungen vorgenommen. Speziell die
Standardisierung der Bibliotheken tragt
zu npch héherer Portabilitdt von C bei.
Die Anderungen an der Sprachdefini-
tion sorgen daftir, da der Compiler bei
Verwendung der neuen Funktionen
schon wesentlich mehr Fehler abféngt.
Bevor wir nun auf die einzelnen Ande-
rungen eingehen, noch ein Wort zu den
hier verwendeten Begriffen: »Standard«
steht immer fur den momentan gultigen
Entwurf, wie er in [1] und [2] dokumen-
tiert ist. »Altes C« bezieht sich auf die
Sprachdefinition laut der 1. Auflage der
»C-Bibel« von Kernighan & Ritchie in-
klusive den gangigen Erweiterungen, wie
sie beispielsweise im portablen C-Com-
piler von AT&T unter UNIX implemen-
tiert wird.

Die Sprachdefinition

Die Anderungen an der Sprache lassen
sich in vier Teilbereiche gliedern: die Ein-
fihrung neuer Datentypen und neuer
Datenattribute, die Anderungen der
Funktionsdefinitionen, die Verfeinerung
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Was ist neu an ANSI-C?

der Regeln fur die automatische Typum-
wandlung und die Normung der Schnitt-
stelle zur AufRenwelt.

An Datentypen hat man zunéchst die
schon lange bekannten Typen »void«
und »enum« in den Standard aufgenom-
men. Als Ergdnzung zu void, das im al-
ten C nur dazu diente, Riickgabewerte
von Funktionen zu ignorieren oder
Funktionen ohne Rickgabewert zu defi-
nieren, gilt der neue Datentyp »void*«.
Variablen dieses Typs sind kompatibel zu
jedem anderen Pointer. Sie ibernehmen
die Rolle des allgemeingiltigen Pointers,
beispielsweise als Rickgabewert von
»malloc()«. AulRerdem hat man das neue
Schlisselwort »signed« eingefiihrt, das
explizit vorzeichenbehaftete Variablen
deklariert. Eine Deklaration wie

signed int x

macht somit Programme unabhangig
davon, was eine bestimmte Implementa-
tion als Default fur »int« annimmt.

Bei den FlieRkommazahlen sind meh-
rere Anderungen erfolgt: Der Typ »long
float«, der im alten C &aquivalent zu
»double« war, ist verschwunden. Daflir
gibt es jetzt einen »long double«-Typ,
der (falls moglich) einen gréBeren Dar-
stellungsbereich oder eine groRere Ge-
nauigkeit als »double« hat.

Die Register-Variablen haben eine
neue Beschrankung erhalten: Egal ob
der Compiler die Variablen wirklich in
Prozessorregistern ablegt oder nicht, es
ist immer verboten, von einer Register-
Variable die Adresse zu berechnen.

Mit Blick auf zukinftige Optimie-
rungsverfahren hat der Standard die
neuen Datenattribute »const« und »vo-
latile« eingefiihrt. Objekte vom Typ
const darf das Programm nicht veran-
dern, den Versuch muB der Compiler er-
kennen und als Fehler ablehnen. Dieses
Attribut kann beispielsweise unveran-
derliche Systemvariablen deklarieren.
Wichtige Unterschiede gibt es hier bei
Pointern:
const int *i

ist ein Pointer auf einen int. Dabei darf
das Objekt, auf das i zeigt, nicht veran-
dert werden, wohl aber i selbst. Im Ge-
gensatz dazu ist

int *const i

auch ein Pointer auf einen int. Hier darf
aber i nicht verandert werden, wohl aber
das Objekt, auf das i zeigt.

Das zweite Attribut volatile zeigt dem
Compiler an, daB es sich hier um ein Da-
tum handelt, das jederzeit von aulen
(ohne EinfluR des Programms) zu veran-
dern ist. Dieses Attribut dient beispiels-
weise dazu, bei Zugriffen auf Hardware-
Adressen einen Optimierer daran zu hin-
dern, anscheinend unveranderliche Aus-
driicke aus Schleifen herauszuziehen.
Man darf sich hier nicht von der wortli-
chen Bedeutung von const und volatile
irritieren lassen: Esist ein Fehler, die bei-
den Typen als gegenséatzlich und sich ge-
genseitig ausschlieBend zu betrachten.
So ist eine Deklaration wie

extern const volatile unsigned
long int clock

eine externe Variable (hier eine Uhr), die
vom Programm nicht verandert werden
darf — von auflen her &ndert sie sich
aber. Diese Deklaration kommt in einem
Real-Time-Betriebssystem durchaus
vor.

Funktionsdefinition an
C+ + angelehnt

Bei den Funktionsdefinitionen wurde
die Notation mit leichten Anderungen
aus der objektorientierten Sprache
»C + + « Ubernommen, damit der Com-
piler schon bei der Ubersetzung des Pro-
grammes Unstimmigkeiten bei der Para-
meteriibergabe erkennt. Die Deklara-
tion der Funktion main sieht in der neu-
en Notation jetzt so aus:

main(int arge, char **argv)

Es stehen also — wie auch bei Pascal
— Namen und Typen der Parameter im
Funktionskopf. Nebenbei spart diese
Notation auch etwas Tipparbeit, da die
Parameternamen nicht noch einmal not-
wendig sind. Fir externe Funktionen hat
man die sogenannten »Function proto-
types« eingefihrt, durch die der Compi-
ler die Argumenttypen dieser Funktio-
nen erfahrt. Die Prototypen sind in der
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Notation den Definitionen gleich und er-
setzen die friher Ublichen »extern«-
Deklarationen, die ja nur den Rickgabe-
wert angeben konnten. Aus der alten De-
klaration

char #malloc();

entsteht so in ANSI-C der Prototyp
void *malloc(unsigned size);

Fir Funktionen wie »printf« und
»scanf«, die eine variable Anzahl von
Argumenten erhalten, hat man einen
Weg gefunden, dies dem Compiler mit-
zuteilen. Hier ein Beispiel mit printf:

int printf(const char *
format,...);

Um in der Umstellungsphase den An-
derungsaufwand an alten Programmen
klein zu halten, werden Deklarationen
im alten Stil weiterhin akzeptiert, aller-
dings ohne Typuberprifung der Argu-
mente. Das fuhrt zu einer kleinen Un-
schonheit bei der ANSI-gerechten De-
klaration einer Funktion, die keine Ar-
gumente erhélt: »int func();« ist eine De-
finition alten Stils, nach ANSI muf eine

Funktion ohne Argumente als »int
func(void);« deklariert werden.
In diesem Zusammenhang sei er-

wahnt, dal? ANSI die schon lange géngi-
ge Vorgehensweise, Strukturen als Value-
Parameter zu Ubergeben, legalisiert hat.
Auch die Praxis, bei der Initialisierung
von »unions« das erste Element zuzu-
weisen, ist nun erlaubt. Die Typuberpri-
fungen behandelt der Standard sehr
strikt. Die Zuweisung eines »int * « an ei-
nen »long*«, die alte Compiler norma-
lerweise  kommentarlos hinnehmen,
fihrt in ANSI-C zumindestens zu einer
Warnung, wenn nicht gar zu einer Fehler-
meldung.

Alte Programme leicht
zu dndern

Die Regeln zur automatischen Typ-
wandlung in arithmetischen Ausdriicken
wurden stark verfeinert und teilweise ge-
andert. Eine genaue Beschreibung der
neuen Regeln wirde den Rahmen dieses
Artikels sprengen, wir verweisen hier auf
die angegebene Literatur. Nur soviel sei
gesagt: Wenn in einem Ausdruck ein
»unsigned«-Term vorkommt, ist das Er-
gebnis nicht wie im alten C zwingend
auch »unsigned«, und FlieBkommabe-
rechnungen werden nur noch dann mit
»double«-Arithmetik ausgefiihrt, wenn
auch wirklich ein »double«-Term vor-
kommt.
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Das von UNIX kommende Interface
zur AuRenwelt hat der Standard Uber-
nommen. So erhdlt die Funktion »main«
zwei Argumente: die Anzahl der Uberge-
benen Parameter beim Aufruf des Pro-
gramms und einen Pointer auf ein Array
von Strings, in dem diese Parameter ste-
hen (arge und argv). Die Konvention,
daB in argv[0] der Aufrufname des Pro-
gramms steht, wird von ANSI unter-
stUtzt, ist aber nicht zwingend. Falls das
Betriebssystem diese Konvention nicht
beherrscht, ist argv[0] ein leerer String.

UNIX-Konventionen
wurden Gbernommen

Erfolg und MiRerfolg eines Pro-
grammlaufs teilt ein Programm entwe-
der durch das Argument von exit() oder
durch ein »return Ausdruck« in main
mit. Auch hier stammt die Konvention
von UNIX (0 heiBt alles ok, andere Werte
deuten auf Fehler hin). Es ist die Aufgabe
des Runtime-Moduls, diese Werte, falls
notig, an das benutzte Betriebssystem,
anzupassen.

Weitere kleinere Anderungen sind
zum Beispiel bei Strings erfolgt:

So ist das Verhalten von Programmen,
die Stringkonstanten verandern, Undefi-
niert, da es dem Compiler freisteht,
mehrfach verwendete Strings zusam-
menzufassen. Die Notation fiir sehr lan-
ge Strings wurde erweitert. Mehrere
Strings hintereinander verbinden sich zu
einem einzigen: Aus »hello,« »world«
wird »hello,world«.

Das Argument von »switch()« muB
kein int mehr sein, sondern nur noch ein
Ausdruck, der einen int liefert (z.B. eine
enum-Variable).

Die Anzahl der signifikanten Zeichen
in Namen liegt bei mindestens 31, dies
aber nur wahrend des Compiler-Laufs.
Fur externe Referenzen, die durch den
Linker aufgeldost werden, fordert der
Standard mindestens sechs Zeichen, wo-
bei keine Unterscheidung zwischen
GroB- und Kileinbuchstaben erfolgen
mui.

Einige Escape-Sequenzen fir oft be-
nutzte Sonderzeichen sind neu: »\a«
steht fir das Bell-Zeichen, »\v« ist ein
vertikaler Tabulator etc.

Bei Ganzzahlenkonstanten erzwingt
ein nachfolgendes »U« eine »unsigned«-
Konstante, bei FlieRkommazahlen ein
»F« oder »L« eine »float«- oder »dou-
ble«-Konstante.

Der Praprozessor

Der Praprozessor, der im alten C
kaum standardisiert war, hat endlich zu
seinem Recht gefunden. Samtliche
Funktionen sind genormt, wobei einige
Ubliche »Tricks« auf der Strecke blieben.
Bei der Makroexpansion etwa wird in-
nerhalb von Strings kein Text mehr er-
setzt, so dafll das beliebte Debugging-
Makro

#define show(fmt,val) printf("
val = fmt\n",val)

nicht mehr funktioniert. Allerdings hat
der Standard eine Methode vorgesehen,
aus Makroargumenten im Ersatztext
Strings zu machen, indem man ihren Na-
men ein »# « vorausstellt. Das Makro
»show« wiirde man also in ANSI-C so
definieren:

#define show(fmtyval) printf(#
val " =" # fmt "\n",6val)

Im ersten Schritt entsteht so aus dem
Aufruf »show(%d,x)« dieser Ersatztext:

printf(“x“ =" oot "\n"),x)

Der Compiler fugt danach die vier
Strings zu einem einzigen zusammen.

Weiterhin hat man einige neue Prépro-
zessordirektiven eingefuhrt: »# error
Fehlertext« bricht den Compiler-Lauf ab
und gibt unter anderem auch den Fehler-
text aus. »#elif Bedingung« dient der
besseren Verschachtelbarkeit von #ifs,
» # pragmac ist das Schlupfloch, das der
Standard den Compiler-Herstellern ge-
lassen hat. # pragma kann beispielsweise
Compiler-Direktiven ein- und ausschal-
ten. Auf jeden Fall werden #pragma-
Anweisungen, die der Compiler nicht
versteht, kommentarlos ignoriert.

Weiterhin ist es in ANSI-C vorgese-
hen, im Ersatztext von Makros neue To-
kens formen zu lassen, die ebenfalls er-
setzt werden. Dazu verbindet es im Er-
satztext die Namen zweier Parameter mit
»H# #H«.

So erzeugt beispielsweise
# define foobar 1
#define CAT(Xy) x# #y
CAT(foo,bar)
tatséchlich die Konstante 1. Der schon lan-
ge implementierte Operator »defined« ist
jetzt im Standard enthalten. Zusatzlich zu
den schon immer vordefinierten Konstan-
ten FILE , LINE etc.
hat man eine neue Konstante namens

STDC eingefihrt, die bei einem

ANSI-Compiler den Wert 1 haben muR.

Bevor jedoch der Praprozessor mit sei-
ner eigentlichen Arbeit beginnt, ersetzt er
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die sogenannten »Trigraphen«. Trigra-
phen sind Zeichenfolgen, die es erlauben,
auch auf der Basis von Zeichensatzen, die
die ASCII-Zeichen #,V ,[].].,(,) und
“nicht enthalten, C-Programme zu schrei-
ben. So ist beispielsweise der Trigraph
»??=« der Ersatz fur »#«. Alle Trigra-
phen beginnen mit»??«, um (Zitat Bana-
han) »darauf aufmerksam zu machen,
daf} hier ’etwas Komisches’ passiert.

Eine weitere Anderung des Praprozes-
sors bewirkt, daR Kommentare nicht mehr
ersatzlos verschwinden, sondern durch ein
Leerzeichen ersetzt werden. Dies kann spe-
ziell bei trickreichen Makrodefinitionen
fir Uberraschungen sorgen.

Die Libraries sind wohl der Bereich von
C, den die Normung durch ANSI am
starksten beeinfluRt. Durch die Festschrei-
bung der Funktionen fur Ein- und Aus-
gabe, fur Stringbehandlung, Speicherver-
waltung etc. haben es die Programmau-
toren sehr leicht, ihre Software aufein an-
deres Computersystem zu portieren — so-
bald ANSI-C sich durchgesetzt hat. Ge-
nerell hat man die von UNIX bekannten
Funktionen Ubernommen und teilweise
erweitert (nattirlich nicht die UNIX-
Systemaufrufe). Zu den genormten Funk-
tionen gehoren die komplette »stdio«-
Bibliothek, »malloc()« und verwandte
Routinen, die Stringbehandlung, das
Floating-Point-Paket und diverse andere
Routinen, etwa zur Behandlung von Aus-
nahmesituationen. Ebenfalls genormt lie-
gen die Standard-Include-Dateien vor.
AufRerdem sind einige interessante neue
Funktionen hinzugekommen, wie bei-
spielsweise » atexitO«. Diese Funktion ist
deklariert als
atexit(void (*func)(void));
das heif3t atexitO erhélt als Argument ei-
nen Zeiger auf eine Funktion, die void
zurlickgibt und die keine Argumente hat.
Atexit darf man im Programm bis zu 32
mal aufrufen, bei Programmende (als
Aufruf von exit() oder Ende von main())
werden dann in umgekehrter Reihenfol-
ge diese Funktionen aufgerufen, bevor
das Programm abbricht.

Die genaue Beschreibung aller Funk-
tionen wirde den Rahmen dieses Arti-
kels bei weitem sprengen (in [1] fallt sie
52 Seiten), daher missen wir auch hier
auf die Literatur verweisen. Speziell [1]
ist fir jeden, der des Englischen méchtig
ist und sich mit C befal3t, sehr zu emp-
fehlen. (ps/uh)

Literaturhinweise:

[1] Mike Banahan, »The C Book, Featuring the Draft ANSI C Stan-
dard«, Addison-Wesley 1988, ISBN 0-201-17370-0

[2] Brian W. Kernighan und Dennis M. Ritchie, »The C Programming
Language, 2nd Edition«, Prentice-Hall 1988, ISBN 0-13-110362-8

Ausgabe 9/September 1988

Joachim Koch
Der 16btt-Mikropiozessor [@T 16b|t“

68000 %ikg%@rwes-

1988, 218 S, kart.,
DM 38, -
ISBN 3-7785-1556-X

Diese gut geglieder-

te und vorbildlich

ubersichtliche Be-
schreibung des ge-
samten Befehlsum-
fangs, der Ausfuh-

rungszeiten und sonstigen Eigenschaften des
68000 ist eine wertvolle Hilfe fur alle, die

mehr tber den in ihrem Rechner eingesetz-

ten Prozessor wissen oder diesen erfolgreich
in Assembler programmieren wollen.

Heinrich Kersten

Atari STAssembler- Atari ST
Programmlerung Assembler-
unter TOSGEM fiir Einstelger H
und Fortgeschrittene Pl’og rammie-
rung unter
TOS/GEM

fur Einsteiger und
Fortgeschrittene

1987, 266 S., kart,,

DM 48, -

ISBN 3-7785-1463-6
Dieses Buch ist eine Darstellung ‘aus einem
GuR', die 68 000 Programmierungs- und spe-
zifische Betriebssystemfragen sinnvoll zu-
sammenfaft.

Christiane und Jurgen Ketirei
Omikron-BASIC
Befehle, Bibliotheken, Utilities

1988, ca. 400 S., kart., DM 54, -
ISBN 3-7785-1662-0

Die umfassende Dokumentation zum Omi-

kron-BASIC Interpreter und Compiler sowie
zu den Bibliotheken (incl. MIDI und Statistik)
und Hilfsprogrammen.

BESTELLCOUPON

einsenden an: Dr. Alfred Huthig Verlag,
Im Weiher 10, 6900 Heidelberg

Titel

Name, Vorname
Straf3e, Nr.

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

EinnahmeulberschuRrechnung Finanzbuchhaltung

,KEIN ARGER MIT DEM
FINANZAMT*®,
ST-Computer 12/87

... Durch die hohe Geschwindigkeit,
die durchdachte Benutzerfihrung und
die vielfachen Auswertungsmaglich-
keiten kann fibuMAN eigentlich far
jeden denkbaren Einsatzhereich einer
Finanzbuchhaltung nur empfohlen
werden...

,BUCHMACHER",
c't 4/88

... man kann in dieser Finanzbuch-
haltung nichts vergessen oder ver-
kehrt machen...

Weitere positive Tests ST-Magazin und Data Welt.

Fibumnn

Schicken Sie mir Infos tber MSDOSO
wh. Atari-STO
Name. Vormame

Fima

Straf3e, Hausnummer
Pz, Ot
Telefon

ProdataGmbH < Broicherstr. 39 «5060Bergisch-Gladbach 1
Telefon (02204) 51456
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Der Gong zur letzten

Michael Bernards

E rinnern Sie sich noch an die Ur-
tage des Atari 520 ST? Ehr-
furchtsvoll hockten die stolzen

Erst-Besitzer dieses neuen Supercompu-

ters vor ihrem plastikgrauen Tastatur-

flachmann und schoben mit wachsender

Begeisterung die Laufwerk-lcons und

den Papierkorb tber den, von nun an als

GEM-Desktop titulierten, Computer-

bildschirm. Alle waren sich einig: Der ST

ist ein toller und extrem leistungsféhiger

Computer!

Seine phantastische Leistungsféahig-
keit jedoch durfte dieses softwaremafig
unterbelichtete Geniestick der Hard-
warekunst zunachst lediglich mit den
beiliegenden Programmiersprachen Lo-
go und Basic unter Beweis stellen, da An-
wendungsprogramme anfangs  Uber-
haupt nicht verfigbar waren.

Allerdings konnte im Laufe der einge-
henden Beschéftigung mit dem aus heu-
tiger Sicht beriichtigten ST-Basic trotz
allen Pioniergeistes von Begeisterung
kaum mehr die Rede sein. Was da uber
den flimmerfreien Monochrom-Bild-
schirm spukte, spottete bei nichterner
Betrachtung jeder Beschreibung. Auf
dem Speichergiganten ST mit seinem
512-KByte-RAM blieben unter Basic
ganze 1024 Byte fiir eigene Program-
mierversuche Ubrig.

Selbst als dieses Manko mit der ersten
offiziellen Version des ST-Basic beseitigt
war, stellten das Schneckentempo der
Bildschirmausgabe und die phdnomena-
le Rechengenauigkeit die Duldsamkeit
der ST-Gemeinde auf eine harte Probe.
Auch das Hantieren mit vier Fenstern,
das so viel Komfort versprach, erwies
sich in der Praxis als zu langsam und zu
umstandlich.

Zu diesem Zeitpunkt begann man in
diversen Softwarehdusern nach eigenen
Ldsungen zu suchen. »GFA-Basic« und
»Omikron.Basic« lieRen alsbald das ST-
Basic vollig in Vergessenheit geraten.
Auch eine umfassende Revision der
Atari-eigenen Basic-Kreation konnte
diese Entwicklung nicht mehr aufhalten.

Offensichtlich hat man sich bei der
deutschen Atari-Zentrale inzwischen da-
zu durchgerungen, mit einem harten
Schnitt im nationalen Alleingang einen
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neuen Anfang zu wagen. Der frisch ge-
grindete Atari-Software-Vertrieb besitzt
nédmlich die Vertriebsrechte an einem be-
reits etablierten und verbreiteten Basic-
Interpreter. Die Wahl fiel dabei auf das
deutsche Omikron-Basic in der neuesten
Version 3.0.

Der Omikron-Basic-Interpreter ein-
schlieflich Handbuch gehort ab sofort
zur Grundausstattung aller in Deutsch-
land ausgelieferten ST-Computer. Fir
ST-Besitzer, die sich noch mit unbandi-
gem (oder grimmigem) Vergnigen an
dem »Text-Adventure fur Basic-Freaks«

I FILE FIND BLOCK MODE GO m I>Y:
"GEHDEHO 1 RUN  (-R)
"Demonstrat ions-Pro SAVE & RUN
"mittel s GEMSEL uur TRON & RUN

COMPILE

CLEAR 7S8B8 SAVE & COMPILE
Scr2=( MEMORYC32256 RUN *.BAS
True=(0=8):False= N EXEC *.PRG
flppl_Init:Rsrc_Load ACCESSORY

IF X0l THEN
FORN_ALERT (1,"[3][Ich konnte die Datei!
Appl .Exit: END

ENDIF

den Bildschirm fiihren, Programmzeilen
oder Befehle im Direktmodus (ohne Zei-
lennummer) erscheinen ab der aktuellen
Cursorposition. SchlieBt man die Einga-
be durch Driicken der Return-Taste ab, so
tbernimmt Omikron-Basic die Zeile in
den Programmspeicher oder fuhrt die
Direktbefehle aus. Sogar bereits abgear-
beitete Befehlszeilen sind nochmals aus-
fuhrbar, sofern sie nicht aus dem Bild-
schirm herausgescrollt sind. Man muf
den Cursor lediglich in die entsprechen-
de Zeile positionieren und auf die
Return-Taste dricken.

20 Xt 4 SIZE: 14754 GEMOEMO.BAS 1

Meniizei len-Verualtung

cht bendtigte GEH-Prozeduren gekirzt

itblt_Speicher= MEMORYC6+32000)

“‘GEtIDENO.RSC"jnicht finden.][ f

Rsrc_Gaddr(0.Menu,Menu_Adr) :Menu_Bar(Menu_Adr) :Graf_Mouse(0)

Mind1Get(0,4.X0,Y0.M8,HO)
LINE STYLE =1: MODE =3:V_Hide_C
SCREEN 2,Scr2:U=U0-1:H=Y0+HO-1:
FOR X=0 TO U

DRAU X ,0 TO M-X.H
NEXT X
FOR Y=0 TO H

QRAM H.Y TO 8.H-Y

PRINT

REM Cursor aus

NEXT Y
SCREEN 8:V_Shou_C(0)

Komfortable Systemsteuerung: Pull-Down-Meniu mit Shellfunktion

(so wird das alte ST-Basic von bdsen
Zungen verspottet) erfreuen durften,
halten die Fachhandler Systemdiskette
und Handbuch zum Preise von 19,90
Mark bereit. Es gibt also genug Griinde,
die Version 3.0 des Omikron-Basic ge-
nauer unter die Lupe zu nehmen.

Im Gegensatz zum alten ST-Basic ha-
ben die Omikron-Programmierer auf ei-
ne GEM-Benutzeroberflache verzichtet.
Nach Programmstart erscheinen auf
dem Bildschirm eine Copyright-Mel-
dung und der Hinweis, daB man durch
Dricken der Help-Taste in den Editor ge-
langt. Ein lapidares »OK« und ein blin-
kender Cursor runden das ansonsten lee-
re Bildschirm-Bild ab.

Auf dieser Bedienungsebene erinnert
das Omikron-Basic sehr stark an das Ba-
sic des legendaren C 64. Der Cursor laRt
sich mit Hilfe der Cursor-Tasten frei Uber

Der Befehl LIST listet den aktuellen
Basic-Programmtext auf dem Monitor
auf. Mit Hilfe der Tastenkombination
< Control-C > 1&Bt sich die Listing-Aus-
gabe jederzeit abbrechen. Die Cursorta-
sten erlauben das Auf- und Abscrollen
des Programmtextes sowie eine Positio-
nierung des Cursors an beliebige Stellen
zur Anderung oder Erweiterung des Pro-
grammes.

Dieser Editor, der ja bereits von den al-
teren Versionen des Omikron-Basic her
bekannt ist, stand stets im Kreuzfeuer der
Kritik, da er ganz und gar auf Maus und
GEM verzichtete und bei auBerst sparta-
nischem Bedienungskomfort nur die al-
lerndtigsten Hilfsfunktionen bereitstell-
te. Nicht zuletzt dieser bedauerliche
Mangel verhalf dem wesentlich komfor-
tableren Konkurrenten GFA-Basic zu sei-
ner weiten Verbreitung.
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Basic-Runde

Dies haben endlich auch die Omikron-
Entwickler erkannt. Im Omikron-Basic
3.0 findet man neben dem nostalgischen
C 64-Touch eine zusatzliche Bedienungs-
ebene mit mausorientierter Steuerung
und einem ausgefeilten Fullscreen-Edi-
tor, der sich als wahres Glanzstiick des
Basic-Systems erweist.

Der Editor ist nicht in eine GEM-
Oberflache eingebunden, sondern be-
nutzt selbst programmierte und daher
besonders schnell arbeitende Bedie-
nungselemente. Am oberen Bildschirm-
rand findet man eine Mendlleiste mit

klicken eines dieser MenlUpunkte er-
scheint die vertraute GEM-Datei-Aus-
wahlbox auf dem Bildschirm, in der sich
der gewunschte Dateiname auswéahlen
lakt. Omikron-Basic verarbeitet neben
dem eigenen Dateiformat (Kompression
durch Tokenisierung der reservierten
Worte) auch normale ASCII-Texte. Da-
her lassen sich sogar Programmtexte des
alten ST-Basic laden und an die neue
Syntax anpassen.

Unter dem Menl FIND bietet Omi-
kron-Basic eine Reihe von  Su-
chen/Ersetzen-Funktionen. Die flexible

alBararea

Iry um nicht bendtigte GEM- Pr%zeduren gekirzt

“GEMDEMO 1
Demonstrat]| Indow- & _Menlizei len-Verwaltun
“mittels 6E
CHANGE 6 IZE
CLEAR 75001  LIHE HUMBER: . A
Scr2=< \B\i SHOU ERRORS FFFFO0:Bitblt_Spe icher= MEMORY <6+32000>
True=<0=0>: SAUE SETTIH lurcedefs
AIE»;(DIH 1tRSrc_road< GEMDEM JRSC™,X)

FORM ALERT <1.M3]Elch konnte die Datei!
"GEMDEMO 1

"GEMDEMO .RSC**

Inicht finden.]! Abbruch 1)

“Demonstrat ions-| Programm fur Window- & Meniizeilen-Uerwaltun:

“mittels GEMSEL wuri
CLEAR 7

e die Library um nicht bendtigte GEM- Pr%zeduren gekirzt

5000
Scr2=< MEMORY<32256)+255) AND *FFFFQO0Bitblt_Speicher= MEMORY<6+32000)

True <0=0):False= NOT True:Resourcedefs
AEp In it *Rsrc_Load<"GEMDEMO RSC",X)

FORM ALERT <I,“C3]CIch konnte die Datei!
A pI_Exit: END

"GEMDEMO RSC*Inicht finden.K Abbruch 1)

END
Rsrc Gaddr<0.Menu.Menu Adr) Menu_Bar <Menu_Adr):Graf_Mouse<0)
Wi Y0, W0, F{O

LINE STYLE =1: MODE
SCREEN 2,r5cr2 AT H Y0'+H0 r PRINT "<f
ORxa X ,0 TO W-X,H

NE;
FOR Y=0 TO H
><_EBRAW W,Y TO 0,H-Y

NE
SCREEN 0:U_Show_C<0)
FOR N =1 TO

: REM Cursor aus

Wind_Create <$FFF ,X0,Y0 WO, HO ,W indow) :W indow_Handle<Nr)=Window

W ind_Name_Adr <Nrj= MEMORY:
Wind_Info_Adr<Nr)= MEMORY<66
Wind_Set<Window,2."" Window Nr'+ STR$<Nr)+"

NEXWlnd Set<Window,3." Das Handle dieses
X<1)=X0:Y<1)=Y0 W<1)=W0/2 H<I)=HO0/2

*,Wind_Name Adr<Nr))
mdows ist™ STR$<Window)+"

", Wind_Info_Adr<nr))

Die groRe Ubersicht: Viel Text auf geteiltem Bildschirm

sechs Pull-Down-Menus. Leiste und Me-
nleintrége erscheinen gegeniiber den ge-
wohnten GEM-Gegenstlicken invertiert
(also weilRe Schrift auf schwarzem
Grund) und heben sich dadurch besser
von der weiBen Schreibflache ab.

Die Menileiste enthalt die Pull-
Down-Menis FILE, FIND, BLOCK,
MODE, GO und RUN. Ein Desk-Menii
mit Eintrdgen fur die installierten
Desktop-Accessories sucht man aller-
dings vergeblich. Durch Anklicken von
»Accessory« im Pull-Down-Menl RUN
laRkt sich eine GEM-Mentleiste aufrufen,
Uber die man auf die Accessories zugreift
und wieder in den Basic-Editor zurick-
springt.

Im FILE-MenU finden sich Befehle
wie LOAD und SAVE, die in den frihe-
ren Versionen 1.0 und 2.0 nur im Direkt-
modus zuganglich waren. Nach An-
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Funktion LIST stellt ein nitzliches
Werkzeug beim Debugging bereit. Der
Editor sucht im Text nach einer bestimm-
ten Zeichenkette, zeigt alle Zeilen an, die
den gesuchten Begriff enthalten, und
stellt den Begriff invertiert dar.

Das dritte Menli BLOCK enthalt alle
Funktionen zur Blockbehandlung, wie
COPY, MOVE, INSERT, SAVE oder
LOAD. Blécke lassen sich auf besonders
elegante Weise mit der Maus definieren,
sogar Uber den sichtbaren Bildschirmbe-
reich hinaus. Erreicht der Mauszeiger
beim Markieren das obere oder untere
Ende des Bildschirms, so scrollt der Edi-
tor automatisch weiter, die in den Bild-
schirm hineingescrollten Programmzei-
len werden zum Bestandteil des Blockes.

Fur die Grundkonfiguration des Edi-
tors sind die Menipunkte im Pull-
Down-Meni MODE verantwortlich. Je

Sprachen

Omikron 3.0, Ataris
neues Basic

nach Einstellung entwirft man Pro-
grammtexte mit oder ohne Zeilennume-
rierung. Beim Abschalten der Zeilen-
nummern numeriert Omikron-Basic die
vorhandenen Programmzeilen intern
neu durch, die alte Numerierung geht
unwiderruflich verloren. Leider paft
Omikron-Basic dabei GOTO- oder GO-
SUB-Programmverzweigungen auf Zei-
lennummern nicht automatisch an. Man
sollte daher auf derartige Verzweigungs-
anweisungen verzichten und ausschlief3-
lich aussagekraftige Namen als An-
sprungs-Label verwenden.

Eine verkleinerte Textdarstellung ver-
doppelt die Anzahl der dargestellten
Programmzeilen und verschafft dem
Programmierer eine bessere Ubersicht
beim Lesen langerer Routinen. Der bes-
seren Ubersicht dient auch der Befehl
»SPLIT«. Erunterteilt den Bildschirm in
zwei Halften, deren Grolle veranderbar
ist. Mit Hilfe dieses Tricks lassen sich bei-
spielsweise an unterschiedlichen Stellen
des Programms befindliche Unterpro-
gramme gleichzeitig auf dem Bildschirm
betrachten. Ein Klick auf »SAVE SETT-
INGS« sorgt dafur, daR alle individuel-
len Einstellungen gespeichert werden
und nach jedem neuen Start zur Verfi-
gung stehen.

Das RUN-Menu erfullt die Funktion
einer Steuerungs-Shell. Den Zugang zu
Desktop-Accessories haben wir bereits
angesprochen. Ein eventuell vorhande-
ner Compiler und beliebige andere Pro-
gramme lassen sich direkt aus dem Edi-
tor starten. Basic-Interpreter und Editor
bleiben dabei speicherresident. Ein wei-
terer Menlpunkt (»TRON & RUN«) ak-
tiviert die Trace-Funktion beim Testlauf
eines Basic-Programmes.

Der Omikron-Basic-Editor besitzt kei-
nen Parser, der — wie etwa im GFA-Basic
— aus Bruchstiicken die vollstandigen
Befehlsworte generiert. Flr Schreibfaule
sind jedoch die meisten alphanumeri-
schen Tasten bei gleichzeitigem Driicken
der Alternate-Taste mit besonders haufig
benutzten Basic-Befehlen belegt. So er-
scheint zum Beispiel beim Drucken der
Kombination < Alternate-V > das Wort
VARPTR auf dem Bildschirm. Die 24
vorgesehenen Tastaturbelegungen lassen
sich nicht verdndern. Die Funktionsta-
sten dagegen sind frei mit Zeichenketten
belegbar. Die so abrufbaren Funktions-
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Sprachen

tasten-Belegungen stehen leider nicht im
Editor, sondern nur in Programmen und
im Direktmodus zur Verfiigung.

Der Sprachumfang der Version 3.0 des
Omikron-Basic ist gegenuiber der Vor-
lauferversion 2.0 nur unwesentlich erwei-
tert. Omikron-Basic 2.0 zeichnete sich

US1H File UindoH
UindoM Nr 1
Des Handle dieses MindoHs ist 1

Dies ist ein

flr sehr hohe Verarbeitungsgeschwindig-
keiten. Im Prinzip kann man auch BOO-
LEAN zu den Integertypen zahlen, da
nur die ganzen Zahlen 0 und -1 zugelas-
sen sind. Zwei FlieB kommatypen und die
Zeichenketten (Strings) reprasentieren
die restlichen drei Typen.

UindoH Nr 2
Des Handle dieses Uindows ist 2
USBSgBflg

Beispielprogrann

fir GH unter OMKRONBASIC

Fensterin in Basic: GEM-Programmierung mit Omikron-Basic

durch eine Fulle von Befehlen aus, die
nur wenige Winsche offenlassen. Vor al-
lem das Sprachkonzept mit mehrzeiligen
Funktionen und Prozeduren erlaubt eine
fast beliebige Erweiterung des Befehls-
umfangs. So ist beispielsweise die kom-
plette GEM-Library als Basic-Text orga-
nisiert, die man den eigenen Program-
men vollstandig oder selektiv anfligen
kann.

Etwas umsténdlich im Vergleich zu an-
deren Programmiersprachen, aber auch
im Vergleich zu GFA-Basic 3.0, gestaltet
sich der Zugriff auf Objekte des AES.
Man ist gezwungen, PEEK- und POKE-
Befehle sowie verschiedene Stringmani-
pulationen zu benutzen. Abhilfe soll hier
eine EASY-GEMLIB schaffen, die ab
Herbst erhéltlich sein wird.

Neben den GEM-Befehlen sind auch
alle Systemroutinen von GEMDOS,
BIOS und XBIOS aufrufbar. Omikron-
Basic 3.0 akzeptiert in diesen Aufrufen
jetzt auch Langworter (4 Byte). Dazu ist
dem zu Ubergebenden Wert oder der Va-
riablen ein »L:« voranzusetzen. Somit
entfallt das hinderliche Aufteilen in zwei
Worte mit den Funktionen HI und LOW.

Omikron-Basic bietet insgesamt sie-
ben verschiedene Datentypen an. Die In-
tegertypen LONG, WORD und BYTE
lassen nur ganze Zahlen zu, sorgen aber
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Ein besonders heikles Thema beim Te-
sten von Programmiersprachen haben
wir uns bis zuletzt aufgehoben, namlich
die Arbeitsgeschwindigkeit des Interpre-
ters. Einige Testberichte — auch im ST-
Magazin— bericksichtigten nicht alle
Aspekte, um die Leistungen des Omi-
kron-Basic vollstandig auszuloten. Kurz
und bundig gesagt: Das Omikron-Basic
3.0 darf sich zu Recht als schnellster
Basic-Interpreter in der ST-Welt bezeich-
nen. Die Integer-Arithmetik a3t jeden
anderen derzeit verfiigbaren Interpreter
klar hinter sich.

Die MeRwerte fir FlieRkommazahlen
blieben (und bleiben) nur deshalb hinter
GFA 3.0 zuriick, wenn man — wie in un-
seren Testreihen — die doppelte Genau-
igkeit verwendet, die fur die Zahlen 10
Byte und 19 Stellen benutzt. Omikron-
Basic bietet dariiber hinaus noch eine
einfache Genauigkeit mit 5 Byte und
neun Stellen an, die erheblich schneller
(um einen Faktor 4 bis 8) arbeitet. Fur die
meisten Anwendungen reicht diese Ge-
nauigkeit vollig aus!

Das Omikron-Basic 3.0 (oder sollte
man doch besser schon ST-Basic sagen?)
stellt ein rundum Uberzeugendes Werk-

Erathos Savage Abweichung

GFA-Basic 3*0 43.9 39-5 1E-6
(13 stellige Genauigkeit)

Omikron.Basic 3-0 34.8 156.4 8E-9
Omikron.Compiler 2.4 2.5 153.2 8E-9
(19 stellige Genauigkeit)

Omikron .Basic 3-0 34.8 22.6 5-5
Omikron.Compiler 2.4 2.5 21 .2 5.5

(© stellige Genauigkeit)

Wertung
Produktname: Omikron-Basic
Preis: gehdrt ab Juli zum

Lieferumfang, sonst

19,90 Mark
Hersteller: Omikron Software
Starken:

O sehr guter Editor O sehr schnell
O sehr genaue FlieRkomma-Arithmetik

Schwdchen:
O unzureichende Unterstltzung der
AES-Objekte

Fazit: Endlich ein gutes Basic, das zum
Lieferumfang des ST gehort

zeug zur Programmentwicklung dar. Die
neue grafische Bedienungsebene erlaubt
auch Anféngern einen bequemen Zu-
gang zu diesem Basic-Interpreter. Zu-
sammen mit dem bei Omikron erhaltli-
chen Compiler bildet der Interpreter ein
leistungsfahiges professionelles Pro-
grammier-Paket fiir Basic-Freunde. Ob
auch Anhénger der als professioneller
eingestuften Programmiersprachen Pas-
cal oder C sich von der Qualitat des neu-
en ST-Basic Uberzeugen lassen, héangt
letztlich nur davon ab, ob diese »erlauch-
te« Schar ihre Vorurteile tber Bord wer-
fen und ein objektives Urteil féllen kann.

(W. Fastenrath/uh)

Atari Deutschland GmbH, Frankfurter Str. 89-91, 6096 Raunheim,
Tel.: 06142/2090
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,»Der OMIKRON.BASIC-Interpreter stellt zusammen mit dem Compiler
das beste BASIC-Entwicklungssystem fiir den Atari ST dar."
(ST Computer 9/87, S. 64)

Der Interpreter

Ein umfangreicher Befehlssatz, ein leistungsstarker Editor und hdchste
Ausflhrungsgeschwindigkeit kennzeichnen den OMIKRON.Interpreter.

« 19 Stellen Genauigkeit bei allen Funktionen

« Matrizen-Algebra

e Masken-INPUT, SORT-Befehl (mit deutschen Umlauten)

 Strukturiertes Programmieren: rekursive Prozeduren, mehrzeilige Funk-
tionen

* 99 % MBASIC-kompatibel

OMIKRON.BASIC auf Diskette liegt jedem neuen ST bei!
OMIKRON.BASIC auf Modul DM 229-

Der Compiler

Noch mehr Tempo erreichen Ihre in OMIKRON.BASIC geschriebenen
Programme durch unseren OMEKRON.Compiler.

Der Compiler erzeugt ein Assemblerprogramm (echte Maschinensprache,
keinen P-Code!), das direkt vom Desktop aus angeklickt werden kann.
Auch Accessories kdnnen Sie mit dem OMIKRON.Compiler erstellen.
Durch CUTLIB werden nur diejenigen Ausflihrungsroutinen eingebunden,
die tatséchlich gebraucht werden; die Folge sind aul3erordentlich kom-
pakte Programme. Die Ablaufgeschwindigkeit der compilierten Programme
ist auBergewdhnlich. Der Tester in der mc meinte gar: ,,Nur Assembler
ist schneller” (mc 2/87, S. 122)

OMIKRON. Compuer DM 179-
OMIKRON. Compiler fiir 68881
(vollkompatibel zum normalen Compiler) DM 229 —

D ie Libraries

Wer professionell Programme entwickelt, mdchte nicht jedesmal das Rad
neu erfinden. Mit neuen Libraries (Befehls-Bibliotheken) und Hilfs-
programmen macht OMIKRON.BASIC lhnen das Leben jetzt noch etwas
leichter. Libraries erweitern den Befehlssatz: Sie laden einfach die Library,
und die neuen Befehle stehen Ihnen sofort zur Verfugung.

Aufer den links abgebildeten Programmen gibt's noch eine Robot-Library
(ab Mai) und einen Integrierten Debugger Editor Assembler Linker
(kurz IDEAL), mit dem Sie Maschinenprogramme erstellen und austesten
kénnen (ST Magazin 19, Seite 74: ,,Debugger der Superklasse™)

Alle links abgebildeten Programme je DM 79—
IDEAL DM 99-

Geme schicken wir Ihnen ndhere Informationen zu - Anruf geniigt!

Programme fir Programmierer

OMIKRON.SOFTW ARE

Erlachstralle 15 «D-7534 Birkenfeld «® (07082) 5386

Frankreich: ~ OMIKRON <France, 11 Rue Dérodé, F-51100 Reims

Luxemburg: ELECOMP, 11 Avenue de la gare, L-4131 Esch-Alzette
Niederlande: Terminal Software Publicaties, Postbus 111, NL-5110 Baarle-Nassau
Osterreich:  XEST, Webgasse 21, A-1060 Wien

Schweiz-: Thali AG, Industriestrasse 6, CH-6285 Hitzkirch



Gottfried P. Engels

mm JW itder neuen Version des GFA-
mW Basic liefert GFA-Systemtech-
B w B nik nicht einfach ein Update, in
dem ein biBchen Kosmetik betrieben
wird und in dem ein paar Befehle dazu-
gekommen sind, sondern eine komplett
Uberarbeitete Version mit einer grof3en
Menge neuer Befehle. Sie denken sich
jetzt: »Das dauert doch ewig, bis man
sich da wieder eingearbeitet hat.« Rich-
tig, genau das dachten wir uns auch und
das ist der Grund fur diesen Kurs. Er ist
kein Anfangerkurs fiir GFA-Basic, son-
dern erldutert detailliert und an Beispie-
len die Unterschiede zwischen GFA-
Basic 2.0 und der neuen Version 3.0 und
deren Starken.

GewiB gibt es Programmierfreaks, die,
seit sie die neue Version ihres heilgelieb-
ten GFA-Basics endlich bekamen, die
Welt um sich vergessen haben und nur
noch die letzen Bytes ihres GFA-Basics
entdecken mdchten. Aber nicht jeder hat
die Zeit, und trotzdem mdéchte man alles
»herauskitzeln« aus der neuesten Ver-
sion. Frank Ostrowski hat eine Menge
hibscher Leckerbissen in seinem neue-
sten Meisterwerk flr Sie parat.

In dieser ersten Folge stellen wir ein
Programm vor, das ein Pop-Up-Menu an
einer beliebigen Stelle auf dem Bild-
schirm erscheinen laRt. Im Unterschied
zu den Pull-Down-Menus erzeugen und
verwalten wir unser Meni nicht mit Hilfe
von AES-Routinen, sondern mit einfa-
chen Grafikbefehlen und Mausabfragen.

Unser Pop-Up-Menl enthalt ein paar
ungewdhnliche Eigenschaften. Die erste
dieser besonderen Eigenschaften betrifft
die Auswahlmenge. Normalerweise wéh-
len Sie aus einem MenU einen Punkt aus,
und das Menu verschwindet wieder vom
Bildschirm. H&ufig ist es notwendig, aus
einer Liste von Menlpunkten mehrere
auszuwahlen, zum Beispiel aus der Liste
der Dateien einer Diskette alle zu 16-
schenden Dateien. Unser Menu erlaubt
daher die Auswahl mehrerer Menlpunk-
te, wobei es die gewdhlten mit einem
Hékchen versieht.

Die zweite Besonderheit betrifft die
Zahl der darstellbaren Eintrage. Wenn
man sehr viele Menupunkte benétigt,
kann man sie nicht alle gleichzeitig auf
dem Bildschirm anzeigen, daher stellt
das hier beschriebene Menu maximal
zehn Eintrage gleichzeitig dar. Wenn
mehr Eintrége no6tig sind, so erscheinen
»Scroll-Balken«, mit denen Sie an die
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Zunden Sie die
3. Stufe

Wir zeigen |hnen, wie Sie alles aus dem neuen
GFA-Basic 3.0 herausholen (Tell 1)

dariiber- oder darunterstehenden Eintra-
ge gelangen.

Fassen wir die Bedienung unseres
Pop-Up-Menus kurz zusammen:

— Auswahl eines MenlUpunkts durch
Anklicken mit der linken Maustaste.
Der Eintrag wird durch ein Hakchen als
gewdahlt gekennzeichnet, nochmaliges
Anklicken entfernt ihn wieder aus der
Menge der gewdhlten Eintrége.

— Anklicken des Scrollbalkens — so-
fern vorhanden — mit der linken Maus-
taste laRt die Eintrage flieRend nach
oben oder unten durchlaufen, beim An-
klicken mit der rechten Maustaste wird
nur um eine Position weitergescrollt.
— Das Auswahlment verlassen Sie
durch Dricken der rechten Maustaste
auflerhalb des Pop-Up-Menis. Diese
Benutzerfihrung laRt sich durch Ab-
wandlung des Listings aufeinfache Wei-
se andern.

Fir den Programmierer ist der Ein-
satz dieses Mends relativ einfach. Es ist
modular aufgebaut, benutzt also keine
globalen Variablen. Der Aufruf erfolgt
mit

selector(x,y,n,m$Q W Q)

Dabei ist x,y die Koordinate des linken
oberen Eckpunktes des Menus. Wenn
diese Angabe dazu fihren wirde, dal
das Menl den Bildschirm verlaft, so
korrigiert unser Programm die Koordi-
naten automatisch — bezogen auf die
hohe Auflésung des Atari ST. »n« ent-
hélt die Anzahl der Menueintrége, deren
Texte in m$() eingetragen sind. Dabei
enthalt m$(0) die Uberschrift des Pop-
Up-Mendus, die sich durch eine kleinere
Schrift von den Eintragen absetzen. Das
Boolesche Array w!() enthdlt nach Ver-
lassen des Menus im i-ten Element
»true«, wenn der i-te Eintrag gewahlt
wurde. Den Bereich unter dem Pop-Up-
Mend restauriert das Programm aufein-
fache Weise selbsttatig. Nun aber zur
Prozedur »selector« selbst. Bereits die

erste Zeile enthalt eine sehr wichtige
Neuerung in GFA-Basic 3.0 gegeniber
Version 2.0, namlich VAR-Parameter.
Sie erlauben die einfache Ruckmeldung
von Informationen aus einer Prozedur.
Eine Variable, die als VAR-Parameter an
eine Prozedur tbergeben wird, kann von
der Prozedur — unter einem anderen
Variablennamen — verandert werden.
Bei einem normalen Parameter ist dies
nicht machbar, da bei ihm nur der Wert,
nicht aber die Variable selbst, an die
Prozedur Ubergeben wird. Vergleichen
Sie:

Bei der Verwendung von VAR beach-
ten Sie bitte, daR in der Kopfzeile der
Prozedur das Kommandowort VAR nur
einmal stehen darf. Alle dahinter fol-
genden Parameter sind VAR-Parameter,
alle davor stehenden normale Parame-
ter. Dabei mussen Arrays immer VAR-
Parameter sein, zum Beispiel

PROCEDURE beispiel(a,b,c,VAR
X,¥,2())

Um Informationen aus einem Unter-
programm zuruckzumelden, verwendet
man in GFA-Basic 2.02 fur diesen Zweck
entweder eine globale Variable, die die
Unterroutine verandern kann, oder
Pointer. In der Version 3.0 kann man,
zusatzlich zu diesen Madoglichkeiten,
VAR-Parameter, aber auch »Func-
tion’s« einsetzen.

Angenommen, Sie bendtigen eine
Routine, die einen String erzeugt. Der
soll die Kennung fur jedes angemeldete
Laufwerk enthalten, zum Beispiel »AC-
DEF«.

Die Prozedur soll »drives« heilRen
und zur Ermittlung der angeschlosse-
nen Laufwerke die BIOS(10)-Funktion
verwenden. Diese meldet einen Wert zu-
rick, der jedes Laufwerk, Diskette,
RAM-Disk, Festplatten-Partition,
durch ein gesetztes Bit symbolisiert. Ob
in einer Zahl x% das Bit n% gesetzt ist,
kann man mit der neuen Funktion
BTST(x%,n%) prufen. Sie meldet lo-
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gisch wahr zurtick, wenn das entspre-
chende Bit gesetzt ist, ansonsten logisch
falsch.

Dieses Verfahren hat aber einen Ha-
ken. BIOS(IO) meldet, wenn ein Lauf-
werk A angeschlossen ist, auch ein
Laufwerk B. Spricht man B an, so er-
scheint die Meldung, dalR man doch bit-
te Disk B in Laufwerk A einlegen soll.

In einer 2-Byte-Systemvariable mit
dem Namen nflops an der Adresse
1190 ($4A6) kann man aber abfragen,
wie viele Diskettenlaufwerke ange-
schlossen sind: 0,1 oder 2. Da es sich da-
bei um eine dokumentierte Variable
handelt, darf man sie ruhigen Gewis-
sens abfragen. Sie liegt allerdings im Be-
reich unter der Adresse 2048, und des-
halb mu3 man sie im Supervisormodus
ansprechen. Die Abfrage muRl deshalb
mit DPEEK erfolgen und nicht mit der
neuen Funktion INTjJ, da sie nicht im
Supervisormodus arbeitet.

Eine Neuerung und groRe Hilfe von
GFA-Basic 3.0 ist die SELECT-Anwei-
sung zur Mehrfachauswahl:

drives(a$)
PRINT a$
r
PROCEDURE drives(VAR d$)
SELECT DPEEK(1190)
CASE O
asg=""
CASE 1
ds=""A"
CASE 2
ds="AB"
ENDSELECT
FOR i$=2 TO 15
IF BTST(BI0S(10),1%)
d$=d$+CHR$(65+1%)
ENDIF
NEXT i%
RETURN

Hinter der SELECT-Anweisung kann
ein numerischer Ausdruck stehen, des-
sen Werte man hinter den CASE-Ab-
fragen eintragt. Hier ist der numerische
Ausdruck die DPEEK-Funktion und
die Falle 0, 1oder 2 Diskettenlaufwerke.
Die FOR-Schleife braucht erst bei 2 zu

Produktvorstellung: AATARf-Messe,2-4 September 88
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beginnen, da die Positionen 0 und 1
(Laufwerk A und B) bereits durch
DPEEK(1190) abgefragt werden.

Betrachtet man nun den Rest des
Selector-Listings, so fallen einem
2.02-erfahrenen GFA-Basic-Program-
mierer zunachst die Kirzel »&« hinter
den meisten Variablennamen auf. Sie
kennzeichnen einen Zwei-Byte-Integer-
typ.

Der nachste auffallende Punkt sind
die Grafikbefehle. Die aus 2.02 vertrau-
ten Anweisungen wie LINE, PBOX,
TEXT und so weiter, fehlen véllig, statt
dem verwenden wir die LINE-A-Befehle
ACLIP, ARECT, HLINE und ATEXT.
Fur das schnelle Scrollen benutzen wir
den Befehl RCj_COPY, der auf der
LINE-A-BITBLT-Routine beruht.

Hé&ufig liest man, daR die LINE-A-
Routinen in erster Linie einen Ge-
schwindigkeitsvorteil bringen, und viele
Programmierer sie deshalb gerne ver-
wenden. Die Tabelle der LINE-A-An-
weisungen zeigt, dal3 dies nicht fur alle
Anweisungen in gleicher Weise gilt. In
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dieser Aufstellung steht, um wieviel eine
»normale« Grafikanweisung langsamer
ist als die vergleichbare LINE-A-Anwei-
sung. Zum Beispiel bendtigt PLOT nach
dieser Tabelle dreieinhalbmal soviel Zeit
wie PSET. Je nach dem Programm, das
die Zeitmessungen durchfihrt, kénnen
die Bceschleunigungsfaktoren etwas an-
dere Werte haben, daher sind die folgen-
den Zahlen nur grobe Vergleichswerte.

Befehle Faktor
PLOT PSET 35
POINT PTST 2.4
LINE ALINE 12
LINE HLINE 2.0
PBO X ARECT 14
POLYFILL APOLY 10

Der Fairnefl? halber muR man natir-
lich sagen, daR die verglichenen Anwei-
sungen nicht dasselbe leisten. HLINE
kann zum Beispiel nur horizontale Li-
nien ziehen, wahrend LINE Linien mit
beliebiger Orientierung zeichnet. Wie
man aber sieht, sind die zum Teil nicht
sehr groRen Geschwindigkeitsgewinne
alleine kein Grund, um LINE-A-Anwei-
sungen zu verwenden. Der wesentlichere
Grund ist, daB man bei ihnen einige Pa-
rameter mit angeben kann, die man bei
den normalen Grafikanweisungen zum
Beispiel Uber DEFFILL, DEFLINE
und GRAPHMODE einstellen muR.

Ein gutes Beispiel ist die Anweisung
ARECT, mit der man ausgefullte Recht-
ecke zeichnet. lhre Syntax lautet:

ARECT x0,y0,x1,yl,farbe,modus,
adresse,anzahl_muster

wobei die Variable adresse angibt, an
welcher Adresse die Fullmuster flr das
Rechteck stehen. Wenn die zu zeichnen-
den Rechtecke schwarz sein sollen, muR-
te man bei der Verwendung von PBOX
vorher das Kommando DEFFILL 11
einsetzen. Damit verstellt man unter
Umstanden das eingestellte Flllmuster,
mit dem das aufrufende Programm ge-
rade arbeitet. Durch die Verwendung
von ARECT ist es nicht mehr nétig,
DEFFILL zu verwenden, weil bei
ARECT das Fullmuster mit angegeben
wird. Es werden also die Einstellungen
des aufrufenden Programms nicht ver-
adndert. Gleiches gilt zum Beispiel fur
das Linienmuster bei HLINE.

Das folgende Beispiel erlautert die
Parameter von ARECT. Das Listing ist,
ebenso wie die anderen, nur fir den Mo-
nochrommonitor gedacht. Es zaubert
tausend Bienen auf den Bildschirm:
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SETMOUSE 8,8
DEFMOUSE 2

DIM m&(15)

FOR i%=0 TO 15

m& (i%)=INT( XB10S (2)+i%*80)

NEXT if

ACLIP 1,0,0,639,399

ARECT 0,0,639,399,1,0,V:m&(0),15
~1kP (2)

Die erste Zeile dieses Beispiels setzt
den Mauscursor mit einer weiteren neu-
en »3.0-Anweisung« in die linke obere
Ecke. Dann wird die Biene als Maus-
symbol gewéhlt. Jedes Maussymbol be-
steht aus 16 2-Byte-Werten (Worten), fiir
die es ein Array dimensioniert. In der
Schleife liest es die Daten des Mauscur-
sors aus dem Bildschirmspeicher in die
einzelnen Arrayelemente.

Die Funktion INT(] hat dabei eine
ahnliche Bedeutung wie die Anweisung
DPEEK, sie liest zwei Byte — ein Wort
— ab der in den geschweiften Klammern
angegebenen Adresse, allerdings unter
Beachtung des Vorzeichens. Da sie im
Unterschied zu DPEEK nicht im Super-
visormodus arbeitet, ist sie auBerdem
etwas schneller.

Nach der Schleife wird das LINE-A-
Clipping fiir den ARECT-Befehl ge-
setzt. Dessen erste vier Parameter ent-
sprechen den Koordinatenangaben bei
PBOX. Dann folgt die Musterfarbe, hier
1 fur schwarz, dahinter der Modus, in
dem es das neue Muster mit dem vor-
handenen verknipft. Dabei bedeutet
die 0, daR das neue Muster das alte erset-
zen soll.

Die beiden letzten Parameter betref-
fen das Fullmuster. Die Adresse des
Fullmusters ist die Adresse des ersten
Arrayelements von m&(), also V:m&(0).
Der letzte Parameter ist die Anzahl der
Fullmuster minus 1, also 15. Da das
Rechteck den ganzen Bildschirm be-
deckt, zeigt der Monitor tausend »busy
bees«. Die Zeile TNP(2) wartet nur auf
einen Tastendruck, und damit endet das
Programm.

Zurick zum Pop-Up-Menu. Zwei
weitere 3.0-spezifische Funktionen sind
SUCC und PRED. SUCC(x%) ent-
spricht dem Ausdruck x% +1 und
PRED(x%) dem Ausdruck x*7o-l. Sie
bieten gegeniiber x% + | und x%-I ei-
nen kleinen Geschwindigkeitsvorteil.
Dieser kleine Vorteil ist hier aber bedeu-
tungslos, da die im Vergleich zu Rechen-
operationen langsamen Grafikausga-
ben diesen Unterschied »totschlagen«.
Der ebenfalls im Listing vorhandene

Superbase
Professional

Jetzt gibt es Superbase Profes-
sional! Die Profi-Version der
bekannten, relationalen Daten-
bank Superbase mit neuen,
méchtigen Features:

- Leistungsfahige Textverarbei-
tung mit Serienbrieffunktion
-Intelligenter Formulareditor fur
mehrseitige relationale Formu-
lare mit bis zu 240 Spalten
-Méchtige, Basic-ahnliche
Datenbanksprache »DML« mit
Unterstutzung von samtlichen
Superbase-Professional-
Funktionen, Pull-down-Mends,
Eingabe-Masken, Fenstern,
Scroll-Balken usw.

Superbase Professional ist das
ideale Entwicklungswerkzeug -
auch fur komplexe Aufgaben!

Superbase Professional
far Amiga

Bestell-Nr. 51672

DM 599,-*

(sFr 539,-*/6S 5990,-*)
Superbase Professional
far Atari

Bestell-Nr. 51673

DM 599,-*

(sFr 539,-*/6S 5990,-*)

Upgrades:

Upgrade Superbase

auf Superbase Professional
fur Atari

Bestell-Nr. 51673U

DM 300,-*

(sFr 280,-*/6S 3000,-*)
Upgrade Superbase

auf Superbase Professional
fur Amiga

Bestell-Nr. 51672U

DM 300,-*

(sFr 280,-*/6S 3000,-*),

(Gegen Einsendung der
Originaldiskette und gegen
Vorauskasse mit Verrechnungs-
scheck oder der abgedruckten
Zahlkarte.)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Fragen Sie bei Ihrem Handler
nach weiteren Unterlagen.

Markt&Technik-Support:

Bei User-Registrierung rechtzei-
tige Update-/Upgrade-Informa-
tion und Support-Unterstiitzung:
Telefon 089/4613-646 oder -205.
Senden Sie uns bitte lhre
Registrierungskarte.

Informieren Sie sich

Uber de neuesten Mak&TedikTitd!:
Aai-Mese Dissddof 294983
Hile 1 Sad 46 A

Buchhandiung W Finke



Markt&Technik-Produkte
erhalten Sie in den Fachabteilungen
der Warenhauser, im Versandhandel,

in Computer-Fachgeschaften oder
bei Ihrem Buchhé&ndler.

PaS

a .
Markt&Technik

Zeitschriften ¢ Biicher
Software mSchulung

Fragen Sie lhren Fachhéndler

nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit Uber 500 aktuellen Computerbiichern

und Software. Oder fordern Sie es direkt
beim Verlag an!

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StralRe 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656. OSTERREICH: Markt&Technik Verlag
Gesellschaft m.b.H., GroRe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5871393-0; Rudolf Lechner&Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 6775 26;
Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0.



Ausdruck Vix™o ist nur eine verkurzte
Schreibweise fur VARPTR(x%0).

Die Prozedur selector beginnt mit der
Vorbelegung einiger Variablen, zum
Beispiel bezeichnet sie alle Eintrage als
nicht gewéahlt (ARRAYFILL g!(),FAL-
SE) und bestimmt die Breite sowie die
Hohe des Menus. Vor dem Zeichnen der
Box muR der darunterliegende Bild-
schirmbereich mit GET gerettet werden.
AnschlieBend zeichnet es die Box und
reagiert in einer REPEAT-Schleife mit
mehreren IF-Bedingungen auf verschie-
dene Ereignisse. Vor dem Verlassen der
Routine schreibt es den geretteten Bild-
schirmausschnitt mit PUT wieder an
dieselbe Stelle zurick.

DIM eintrag$(20),gewaehlt!(20)
FOR i %=0 TO 20

READ eintrag$(i% )
NEXT %

DATA Wahlen Sie,Dies,ist,eine,Demo,des,Pop-,Up-,Meniis,der,Z eitschrift
DATA ST-Magazin,68000er,aus,einem ,Artikel,iber,GFA-.BASIC,Version,3 .0

selector(150,50,20,eintrag$().gewaehlt!())

PRINT "Gewahlt wurde:"
FOR %=1 TO 20
IF gewaehlt!(i%)
PRINT eintrag$(i%)
ENDIF
NEXT i %

PROCEDURE selector(x&,y&,n&, VAR t$(),g!'()

Wer will, kann die Fahigkeiten und
Bedienungen der Auswahlbox &ndern
oder erweitern. Man kann zum Beispiel
eine vereinfachte Version entwickeln, in
der man nur einen Eintrag wahlt oder ei-
ne Bedienung Uber Tastatur zulaflt. Da
es sich bei diesen Routinen um doku-
mentierte Routinen handelt und wir kei-
ne unerlaubte Betriebssystemzugriffe
durchfuhren, ist die Kompatibilitat zu
weiteren TOS-Versionen gewdahrleistet.

Unser Programm bietet alle Chancen
zur beliebigen Erweiterung und Ande-
rung. Haben Sie Anregungen oder Er-
ganzungsvorschlége, so lassen Sie es uns
bitte wissen.

(hb)

Eine kleine Datenbank nach eige-
nen Winschen entwickeln Sie in Teil
2 und 3. Datenstrukturen und -Ver-
waltung sind in GFA-Basic 3.0 sehr
einfach und leistungsfahig. Schwer-
punkt sind die Befehle: INSERT,
QSORT, SSORT, RECALL.

Im 3. Teil beschreiben wir die Be-
nutzeroberflache der kleinen Daten-
bank, in der die Abfrage der Suchkri-
terien Gber Dialogboxen erfolgt.

Teil 4 ist ein Leckerbissen fiir Gra-
fikfans. Bilder lassen sich mit GFA-
Basic 3.0 effektvoll einblenden. Die
Befehle INLINE, RC-COPY und die
AES-Funktionen erlautern wir.

' *** Falls die Maus im Selektor ist, ver- ***
' *** walte das Invertieren der Eintrage. ***
IF mx&>x& AND mx&<x&+b& AND my&>y&+20 AND my&<y&+h& ! Falls im Sei

IF TRUNC((my&-y&)/20)<>f&

IF ffio -1

ENDIF

f6=TRUNC((my6-y6)/20)

! Falls Maus auf neuem Feld.
!Falls altes Feld invertiert

ARECT SUCC(x&),y&+f6*20+2 ,PRED(x&+b&),y&+f6*20+18,1,2.V:ml&,

! Nummer des neuen Feldes.

ARECT SUCC(x6),y 6+f6*20+2,PRED(X6+b6 ) .y6+f6%20+18.1,2,V:m16,0

ENDIF
ELSE
IF f& O -1

IFalls altes Feld invertiert

ARECT SUCC(x6),y6+f6*20+2, PRED(x6+h6),y6+6+*20+18,1.2,V:ml6.0

ENDIF
f6=-1

!'Maus auBerhalb des Selektor

)
LOCAL ein& ,h&,b&,i& m0& mi&.y_pos&,c&,f&,oben&, r$ ,f_pos&,mx& my& mk&
ARRAYFILL g !(), FALSE
xb2%=XBIOS(2)

* Hohe h& in Pixel und maximale Anzahl ein& der ol

* gleichzeitig sichtbaren Eintrage bestimmen. *EE

* Breite b& des Selektors in Pixel und Position rrx
so korrigieren, daB er auf den Bildschirm paBt.

IF n&>10 Bestimme die Hohe h& der Selektorbox in Pixel
h&=260 sowie die Anzahl der sichtbaren Eintrage ein&
ein&=13 (maximal 10 Eintrage + Uberschrift und Scroll-

ELSE boxen sollen sichtbar sein).
h&=n&*20+20
ein&=né&

ENDIF

b&=LEN(t$(0))

FOR i&=0 TO n&
b&=MAX(LEN(t$ (i&)),b&)

NEXT i&

b&=(b&+4)*8

X&=MIN(x&,639-b&-16)

y&=MIN(y&,125)

X&=MAX(x&,10 )

y&=MAX(y&, 20 )

Bestimme die Breite der Selektorbox
mit Hilfe der maximalen Eintraglange.

b = Textbreite + 4 Leerzeichen in Pixel.
Selektorposition so korrigieren, daB
er auf den Bildschirm paRt.

GET Xx&-3,y&-3,x&+h&+3 ,y&+h&+3,1$ ! Rette den Bereich unter dem Sei
*** Zeichne den Rahmen des Selektors ***
ACLIP 0,0,639,399,1
mi&=-1 Schwarzes Fullmus
ARECT x&-3,y&-2,x&+b&+3,y&+h&+2,1,0,V:ml&,0 Unterlage des Sei
m&=0 weiBes Fullmuster
ARECT x&,SUCC(y&),x&+b&,PRED(y&+h&),1,0,V:m0&,0 Platz fur die Ein
*** Zeichne die Unterteilungen ***
y_pos&=y&+20
FOR i&=1 TO ein&
HLINE x&,y_pos&,x&+b&,1,0,V:ml&,0
ADD y_pos&,20
NEXT i&

*** Zeichne falls notig die Scrollpfeile und bestimme ***
*** die Y-Position y& des ersten Texteintrages. i
c&=b&/8-2 ! Anzahl der Zeichen des langsten Eintrags.

IF ein&=13 ' Falls Scrollpfeile erforderlich sind.
Y_pos&=y&+42 ''Y-Position des ersten Texteintrages.
ATEXT x&+8,y&+22,2,STRINGS$(c&, 1) ! Scrollpfeile fur rauf.
ATEXT x&+8,y&+242,2,STRING?(c&.2) ! Scrollpfeile fir runter.
ELSE
y_pos&=y&+22
ENDIF

l'Y-Position des ersten Texteintrages.

*** Schreibe die Uberschrift und die Texteintrage. ***
ATEXT X&+8+(C&-LEN(t$ (0)))*4,y&+7,1,t$ (0) 1" Uberschrift.
FOR i&=1 TO MIN(ein&,10)
ATEXT x&+8+(c&-LEN(t$(i&)))*4 ,y_pos&,2,t$(i&) ! Texteintrage.
ADD y_pos&,20
NEXT i&

' *** Selektor-Verwaltung ***

oben&=0 ! Offset des obersten sichtbaren zum ersten Eintrag.
f&=-1 ! Voreinstellung Maus aufRerhalb Selektor.
REPEAT

MOUSE mx&,my&,mké& Mausabfrage.

' *** Falls mit der linken Maustaste ein Eintrag gewahlt wurde. **
IF mk&=Il
IF (f&>| AND f&<12 AND ein&=13) OR (f&0 AND f6<U AND ein&<>13)
f_pos6=f5+oben6 ! Nummer des angeklickten Eintrags.
IF ein6=13
DEC f_pos&
ENDIF
g!(f_pos6)=NOT g!(f_pos&) ! Negiere den gewahlten Eintrag.
*** wenn der Eintrag gewahlt wurde, so zeichne
' *** ein Hackchen, ansonsten losche es.
IF g!(f_pos&)
ARECT SUCC(x&).y&+f&*20+2 .PRED(x&+b&),y&+f&*20+20-2,1,2,V:ml
ATEXT PRED(X£+b&)-8.y&+f&*20+2.2,CHRS$(8)
ARECT SUCC(x&),y&+f&*20+2,PRED(X&+b&),y&+f&*20+20-2,1,2,V:ml
ELSE
ARECT PRED(x&+b&)-8,y&+f&*20+2, PRED(x&+b&),y&+f6%20+20-2,1,0
ENDIF
WHILE MOUSEK ! Warte, bis die Maustaste
WEND ! wieder losgelassen wird.
MOUSE mx&.my&, mk&
ENDIF
ENDIF

! Einer weniger wegen oberem Scrollp

P
.

*** Wenn ein Scrollpfeil gewéahlt wurde und noch ein Eintrag ***
*** gescrollt werden kann, eo vercchicbc den Bildschirmaus el
*** schnitt und schreibe den erscheinenden Eintrag. Falls ol
*** dieser gewahlt ist, so setze das Hackchen. b
IF ein&=13 AND (f&=1 OR f&=12) AND mk& ! Scrollpfeil gewahlt.
IF f&=I ! Falls oberer Scrollpfeil
IF oben&>0 ! Falls noch ein Eintrag.
RC_COPY Xb2%,SUCC(x&),y&+40,PRED(b&),h&-80 TO xb2%, SUCC(x&),
ARECT SUCC(x&),y&+41,PRED(x&+b&),y&+59,1,0,V:m0&,0
ATEXT X&+8+(c&-LEN (t$(oben&)))*4,y&+42.2,t$ (oben&)
IF g!(oben&) IFalls gewahlt.
ATEXT PRED(X&+b&)-8,y&+42.2 CHR$(8) !'so das Hackchen.

ENDIF
DEC oben& !'Neues Feld als ober
ENDIF
ELSE 'Falls untere Scroll

IF oben&+ll<=n& ! Falls noch ein Eintrag.
RC_COPY xb2%,SUCC(x&).y&+60,PRED(b&) ,h&-80 TO xb2%, SUCC(x&),
ARECT SUCC(x&),y&+221,PRED(x&+b&),y&+239,1,0,V:M0&.0
ATEXT x&+8+(C&-LEN (t$(oben&+I)))*4,y&+222.2,t$ (oben&+ll)
IF gl!(oben&+ll) IFalls gewéahlt,

ATEXT PRED(x&+b&)-8,y&+222,2,CHR?(8) !so daB Hackchen.
ENDIF
INC oben&
ENDIF
ENDIF

!'Neues Feld als ober

WHILE MOUSEK=2 ! Rechte Maustaste: zeilenweises Scrollen.
WEND

mk&=0 ! Es war nur ein Scrolling, Selektor wird nicht verlassen
ENDIF

- *** verlassen mit rechter Maustaste auRerhalb des Selektors. ***
UNTIL mk&=2 AND f&=-I
PUT x&-3,y&-3,r$ ! Restauriere den Bereich unter dem Selektor.
RETURN

Unser Listing zaubert Pop-Up-Menis an jede Stelle
des Bildschirms

Ausgabe 9/September 1988



Sprachen

Pascal zum Spartarif

KatCe-ST ein neues (altes) Pascal-Entwicklungssystem

Michael Bernards

ascal-Programmierer auf ST-
pF Computern haben seit langem
die Wahl zwischen mehreren vorzug-
lichen Entwicklungspaketen. Um so er-
staunlicher, daR ein neues Pascal-System
fur einige Uberraschungen gut ist. Die
Rede ist hier von »KatCe-ST«, einem in
vielen Aspekten ungewdhnlichen Pascal-
Entwicklungspaket.

In einer Datei von nur 85 KByte Lange
sind Editor, Compiler, Assembler und
Monitor zusammengefalt. Alle Module
bleiben wahrend der Programmentwick-
lung speicherresident. Nicht gerade all-
tagliche Werte deklarieren die Hersteller
hinsichtlich der Compilierungs-Ge-
schwindigkeit. Der Compiler soll 300
Zeilen Quelltext pro Minute Ubersetzen
koénnen.

Ursprunglich fir den Einplatinen-
Computer »c’t KatCe« entwickelt (daher
auch der Name), wurde KatCe-Pascal im
Laufe der Zeit auf andere Computer wie
beispielsweise Gepard oder EPAC umge-
setzt. Die hier getestete Implementation
flr den Atari ST stellt eine stark erweiter-
te Version dieses Programmes dar.

Zum Lieferumfang von KatCe-ST
(Preis: 100 Mark) gehdren eine Diskette
und ein etwa 170 Seiten starkes Hand-
buch. Das knappe Handbuch enthalt
ausreichende Informationen fur einen
erfahrenen Programmierer. Anfénger in
der TOS/GEM-Programmierung unter
Pascal sollten sich allerdings mit Zusatz-
lektiire eindecken. Besonders die system-
spezifischen Funktionsaufrufe (etwa
AES, VDI, BIOS) sind nur referenzartig
aufgefuhrt. Mit zunehmender Arbeit
und Erfahrung erweist sich das Hand-
buch jedoch gerade wegen seiner prazi-
sen, gerafften Darstellungsweise als
kompaktes Nachschlagewerk.

Auf der Diskette befinden sich neben
dem Pascal-System einige Beispielpro-
gramme, die die Benutzung der umfang-
reichen Bibliotheken in Programmie-
rung und Funktion exemplarisch vorfih-
ren sowie einige notwendige Hilfspro-
gramme zum Wandeln der eigenwilligen
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Dateiformate, die KatCe-ST erzeugt und
verwendet.

Die Quelltexte sind namlich in einem
kompakten Format gespeichert, mit dem
die Texte nur in vollstindigen 512 Byte
langen Blocken abgelegt werden. Ein
Text von 520 Byte Lange erzeugt auf der
Diskette also eine 1024 Byte grof3e Datei.
ASCII-Texte lassen sich mit dem KatCe-
ST nicht laden. Damit man nicht véllig
vom Rest der Pascal-Welt abgeschnitten
ist, liegen zwei Hilfsprogramme als
Quelltexte bei, die Formatwandlungen
zwischen ASCII- und KatCe-ST-Format
vornehmen. Dabei gehen diese Program-
me allerdings sehr geruhsam zu Werke,
denn beim Umwandeln von umfangrei-
chen Texten sind die Kaffeepausen gleich
mit einprogrammiert. Nervgse Pascal-
Programmierer sollten sich der vorlie-
genden Quelltexte bedienen und die Kon-
vertierungsprogramme verbessern.

Auch die assemblierten und compilier-
ten Bindrdateien folgen einem speziellen
»Strickmuster«. KatCe-ST speichert sie
néamlich nicht als eigenstdndig laufende
Programme. Daher muB man Pascal-
Programmen erst die Runtime-Library
hinzufiigen, Assembler-Programme oh-
ne Zugriffe auf Routinen der Runtime-
Library bendtigen den 28 Byte langen
TOS-Header.

KatCe-ST besteht aus den Modulen
Editor, Pascal-Compiler, Assembler und
Monitor. Nach dem Systemstart présen-
tiert sich eine eigene Benutzeroberflache
mit Textmenus in mehreren Ebenen, aus
denen die einzelnen speicherresidenten
Systemmodule aufzurufen und zu steu-
ern sind. Mausbedienung ist nicht vorge-
sehen.

##*#  KatCE-ST Vers, |.B  #***
Systenfrequenz 8000000
Editortext ab $020000
Bssenbler Code ab $005000
ROM-Ende bei $0D1IFF
Oktueller Pfad D,

EJditor M)onitor  0)ssenbler
P)ascal XJecute Run
DHrectory S)etPath  U)uit

KatCe-ST: Pascal im Turbo-Look

Auf den ersten Blick glaubt man, vor
Turbo-Pascal zu sitzen, bei genauerem
Hinsehen sind auRerdem Ahnlichkeiten
mit UCSD-Systemen unverkennbar. Lei-
der laRt die Benutzerfreundlichkeit der
KatCe-ST-Oberflache in einigen Punk-
ten zu wiinschen dbrig. Dies liegt weniger
daran, dal? die Programmierer auf den
Komfort von GEM véllig verzichtet ha-
ben. Vielmehr tauchen immer wieder
kleine Ungereimtheiten in der Benutzer-
fihrung auf, die bei der Arbeit mit dem
Pascal-System unangenehm ins Gewicht
fallen.

So laRt sich beispielsweise im Haupt-
menl der Directory-Pfad festlegen. Hat
man den richtigen Pfadnamen jedoch
vergessen und ruft hoffnungsvoll die in-
tegrierte Directory-Funktion auf, so
macht sich Enttduschung breit: Im Di-
rektory erscheinen lediglich die Dateina-
men, Ordnernamen sind dort nicht ver-
zeichnet.

Auf Tastendruck gelangt man, anders
als bei Turbo-Pascal, nicht direkt in den
Editor, sondern zunachst in ein Editor-
Untermend, aus dem die Dateioperatio-
nen Laden, Speichern und Léschen von
Texten zuganglich sind. Selbstverstand-
lich kann man in diesem Meni auch den
Editor aufrufen. Das Untermenu erweist
sich bei der Programmierarbeit als wah-
rer Bremsklotz. Aufruf und Verlassen
des Editors laufen unvermeidbar Uber
dieses Menu. Wesentlich bequemer wére
die Integration der Untermenufunktio-
nen in das Hauptmenu gewesen.

Dem Editor ist sofort anzumerken,
daB Turbo-Pascal beim Entwurf des
KatCe-Systems Pate stand. Nahezu alle
Tastaturkommandos entsprechen die-
sem Vorbild. Da sich Turbo-Pascal sehr
stark an die Wordstar-Bedienung an-
lehnte, durfte die groRe Schar der CP/M-
geschulten (Alt-)Anwender an diesem
Editor ihre nostalgische Freude haben.
Die GEM-verwohnten Mausfetischisten
dagegen missen leider erst einmal zum
Handbuch greifen, um Tastaturkom-
mandos zu lernen. Da aber viele Edito-
ren der Atari-Welt (beispielsweise GFA-
Basic, Tempus) ebenfalls viele Wordstar-
Kommandos benutzen, dirfte die Einar-
beitung recht schnell vonstatten gehen.
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Sieb Savage Abweichung
KatCe-ST 10.3 80.3 1E-6
ST-Pascal Plus 5 ¢4 157.1 5E-1
Genau (Mehrfachsubtraktion des Wertes 0.1

vom Startwert

Zeit
KatCe-ST 5619
ST-Pascal Plus 2.78

1000)

Abweichung

-0.099999
-0.099999

Kompakt-Pascal: schnelle Floating-Point-Arithmetik

Der Pascal-Compiler stellt das Prunk-
stick des Paketes dar. Bei der im Hand-
buch angegebenen Compilierungs-Ge-
schwindigkeit von 300 Zeilen/Minute
scheint es sich um die Untergrenze zu
handeln. Im Test wurde der angegebene
Wert haufig Uberboten, jedoch nie unter-
schritten. Statt dessen konnten wir einen
durchschnittlichen Durchsatz von 350
Zeilen/Minute messen.

Der Sprachumfang des Compilers
weist keine besonderen Erweiterungen
gegeniiber dem von anderen Pascal-Im-
plementationen auf dem ST gewohnten
Standard auf. So lassen sich die meisten
ST-Pascal-Quelltexte ohne Anpassung
mit KatCe-ST neu compilieren. Alle Ubli-
chen Datentypen stehen zur Verfugung.
Die FlieRkommazahlen werden mit 13-
stelliger Genauigkeit (8 Byte Speicher-
platz) berechnet. Integer-Zahlen belegen
prinzipiell 4 Byte, Zwei-Byte-Integer sind
nicht vorgesehen.

KatCe-ST bietet ein umfangreiches
Library-Angebot. Neben den normalen
Pascal-Funktionen wie READ, WRITE
oder RESET sind bis auf einige fehlende
LINE-A-Routinen alle Systemaufrufe
verfugbar, die GEMDOS, BIOS,
XBIOS, LINE-A, AES und VDI anbie-
ten. Im Gegensatz zu anderen Pascal-
Paketen auf dem ST lassen sich die Rou-
tinen ohne vorherige Namensdeklara-
tion direkt aufrufen.

Weitere Funktionen dienen der Pro-
grammierung auf Maschinenebene. Hier
fallt auf, dal? die urspringliche Heimat
des KatCe-ST ein Einplatinencomputer
war. So kann man zum Beispiel auf die
Prozessorregister zugreifen oder die In-
terruptmaske des 68000-Prozessors ver-
andern.

Maschinenroutinen sind unter KatCe-
Pascal auf verschiedene Weise zugéang-
lich. Die Pascal-Funktion CALL ruft
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Routinen an einer absoluten Adresse auf.
Dies ist vor allem dann nitzlich, wenn
auf die in einer Sprungtabelle organisier-
ten Monitorroutinen von KatCe-ST zu-
gegriffen werden soll, zum Beispiel zum
Einsprung in den Disassembler und/
oder in den Editor. Im Zusammenhang
mit logischen Verzweigungskonstrukten
ergeben sich vollig neue Perspektiven fiir
das Debugging eines Programmes wah-
rend der Laufzeit.

Eigene Assembler-Routinen sind als
Funktion aufrufbar. Neben den in der
Assembler-Routine verwendeten Para-
metern mufl man den Namen der an die-
ser Stelle einzubindenden Binardatei an-
geben. Solche Dateien lassen sich mit
dem integrierten Assembler entwerfen.
Eleganter ware es sicherlich, im Pascal-
Text den Namen der entsprechenden
Assembler-Quelltext-Datei oder den
Assembler-Text selbst einzugeben, den
der residente Assembler beim Compilie-
ren assembliert und in den Programm-
code einfugt.

Mit der Verarbeitung von quasi-paral-
lelen Prozessen hat KatCe-ST etwas Be-
sonderes zu bieten. Darunter ist natir-
lich nicht zu verstehen, dafR der ST sich in
eine Multitasking-Maschine verwandelt.
Immerhin lassen sich aber Prozesse mit
gestaffelten Prioritaten starten und stop-
pen. Bei wenig rechenintensiven Hinter-
grundprozessen macht sich der Ge-
schwindigkeitsverlust im Hauptpro-
gramm kaum bemerkbar.

Der Assembler gehért nicht zu den
Prunkstiicken seiner Art. So verwendet
er nicht immer die von gangigen
68000-Assemblern her  gewohnten
Pseudo-Opcodes. Statt EVAN erwartet
er zum Beispiel den Begriff SYNC. Wer
Anwendungen schreiben will, die auch
ohne das KatCe-ST-System laufféhig
sind, darf in seinen Programmen aus-

schlieBlich relative Adressierungen ver-
wenden, da der Assembler (der Compiler
Ubrigens auch) keine TOS-kompatiblen
Relokations-Informationen erzeugt.

Bei der Assembler-Programmierung
darfein Debugger nicht fehlen. Auch da-
mit wartet das KatCe-ST-System auf. Al-
lerdings handelt es sich dabei eher um ei-
nen Maschinensprache-Monitor, da die
Debugging-Funktionen auf einen Trace-
Befehl beschrankt sind. An weiteren
Funktionen stehen das Disassemblieren,
der Hexdump sowie das Verschieben,
Vergleichen und Andern von Speicherbe-
reichen zur Verflgung. Zusatzlich bietet
der Debugger sogar einige wichtige
Grundroutinen von Computer-Betriebs-
systemen wie Zeichen-Ein- und Ausgabe
oder einen Editoraufruf.

Fur grole Softwareprojekte ist KatCe-
ST in seiner vorliegenden Form kaum ge-
eignet. Dazu fehlt es dem Paket noch zu
sehr an der Kompatibilitat zum »Rest der
(Programmiersprachen-)Welt« auf ST-
Computern. Studenten und Schiiler, die
eine Pascal-Maschine bendtigen, mit der
sie Hausaufgaben aus dem Informatik-
unterricht, kleinere Projekte oder For-
schungsarbeiten zu Programmierspra-
chen bewéltigen wollen, sind allerdings
mit unserem Testkandidaten bestens be-
dient. Aber auch Software-TUftler, die
»mal eben« den neuesten Algorithmen-
Kniffausprobieren wollen, haben sicher-
lich ihre Freude an den niedrigen Turn-
around-Zeiten dieses speicherresidenten
Kompaktsystems. Die Pascal-Program-
mierumgebung, die dem Arbeitsverhal-
ten eines Interpreters sehr nahe kommt,
und nicht zuletzt der angenehm niedrige
Preis des Paketes machen KatCe-ST zu
einer guten Empfehlung.

(W. Fastenrath/uh)

Bezugsquelle: Christa Mayer-Giirr Software und Computerbaugrup-
pen, Treptower Str. 2, 4350 Recklinghausen, Tel.: 02361/33153

Wertung
Produktname: KatCe-ST
Preis: 100 Mark
Hersteller: Christa Mayer-Girr
Starken:

O kompakter Aufbau O preiswert

O alle System-Module speicherresident
Schwaéchen:

O eigenwillige Dateiformate

0O Oberflache verbesserungswiirdig
Fazit: Besonders fir kleinere Projekte
geeignet
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Scherz beiseite: Megamax Modula-2 ist eine
Sprache mit Charakter. Das bestatigen uns
etliche Anwender und die Programme, die mit
Modula geschrieben wurden. In Anwendung,
Handhabung und technischen Details erweist
Megamax Modula-2 allen denen gute Dienste,
die mit den neu geschriebenen Programmen
auch extern arbeiten wollen, d.h. unabhangig
vom Entwicklungssystem. SchlieBlich ist ja nicht
jeder ein Programmierer, gell?

Nun aber zu den Details, die wir an dieser
Stelle etwas ausfuhrlicher darlegen wollen:

Als komplettes Entwicklungssystem besitzt
Megamax Modula-2 einen schnellen Ein-Pass-
Compiler, der 10.000 Zeilen pro Minute in
68.000-er Maschinencode Ubersetzt.

Die Kunst der ST-Software

Alles spricht.

Mit dem Konzept des ,Load Time Linking"

(es erspart einen separaten Linkerlauf) wird die
Turnaround-Zeit (Edieren - Ubersetzen - Testen
- Edieren) zu einem wahren Vergnigen ohne
Kaffeepausen, wobei wir nichts gegen Kaffee-
pausen gesagt haben wollen.

Niemand arbeitet ohne Fehler, weshalb wir uns
mit der Behandlung derselben besondere
Muhe gegeben haben. Mit dem Errorscanner
machen Sie jeder Wanze den Garaus, auch
unter Laufzeit. Selbstverstandlich ist auch ein
separater Linker dabei, inzwischen sogar ein
optimierender, der dafir sorgt, da das fertige
selbstandig lauffahige Programm nicht langer
wird, als unbedingt nétig.

I
EnglerstraBe 3

APPLICATION :
SYSTEMS D-6900 Heidelberg
HEIDELBERG Telefon (06221) 300002

Telefax (06221) 300389

Oberstes Gebot bei der Entwicklung von
Megamax Modula-2 war tbrigens, ber die
reine Implementierung der Programmier-
sprache hinaus eine optimale Entwicklungs-
umgebung zu schaffen, die es dem Profi
genauso bequem erlaubt, mit dem integrierten
symbolischen Assembler die letzten Kniffe zu
nutzen, wie dem Anfénger, seinen ersten
Erfolg auf dem Rechner zu erleben.

Abgerundet wird das Ganze durch eine
auRerst komfortable GEM-Shell, ein Resource
Construction Program, den GEM-Editor und

- last not least - die umfangreichen Biblio-
theken, die Gber die TOS-, AES- und VDI-
Aufrufe hinaus fast keinen Wunsch offen lassen.
Weitere zusétzliche Bibliotheken sind in Arbeit.

Vertrieb in der Schweiz:
Computer Trend AG
Langstrasse 31
CH-8021 Ziirich



Alle Programmiersprac
aufeinen Blick

Produktname

32Forth

8051-Assembler
AC/Fortran-77

Alice

APL-ASS

APL/68000

APL/68000 - RTP
APL/68000 - ST

ASM-UH
Atari-C-Entwicklungspaket
Basic-Compiler (UCSD p)
Basic-M (Interpreter)
BCPL

Becker C-Compiler
Cambridge Lisp
Devpac-Assembler
DEVPAC ST

Fast C

Fast Cobol Compiler

Fast Fortran

Fast Pascal

Fast ST Basic

GFA Basic-Compiler V2.0
GFA Basic-Interpreter V3.0
GST Macro-Assembler
GST C-Compiler

Henry’s fundamental Basic
Hi Soft Basic-Compiler
Ideal

K-seka Assembler

Lattice C-Compiler V3.04
Mark Williams C-Compiler
MCC-Assembler
MCC-Pascal

Megamax C

Megamax Modula-2
Metacompiler
Modula-2/ST V3.0la
MProlog Basissystem
MProlog Produktionssystem
Nevada Cobol
Omikron-Basic (Compiler)
Omikron-Basic (Interpreter)
Pascal-Omega Soft
PC/Forth

PDOS Absoft Fortran-77
PDOS-C Compiler
PDOS-Pascal Compiler
Pecan UCSD Pascal
Personal Pascal

Personal Prolog
PEARL-UH

Pro Fortran-77

Pro Pascal

Profimat ST

Salix Prolog 2 Professional
Salix-Prolog 2

Softwave Modula Einstiegsversion

Softwave Modula Advanced
Softworks Basic

ST Pascal Plus 2.0
ST-FORTH

ST:Pascal

Swifte-Basic
Swifte-Fortran-77
Swifte-Lisp

Swifte-Pascal

TrueBASIC Il ST

UCSD p-System mit Pascal
UCSD p-System mit Pascal

132 julfadiil

Distributor

Markt&Technik
Shamrock

Softline

ADAG

GDAT

GDAT

GDAT

GDAT

Heise-Verlag

Atari

Focus

Philon

Knupe

Data Becker

Knupe
Markt&Technik
Profisoft

Philon

Softline

Philon

Philon

Computer Concepts
GFA Systemtechnik
GFA Systemtechnik
Atari

GST

Philon
Markt&Technik
Omikron

Knupe

Knupe
Markt&Technik
Knupe

Knupe

Application Systems
Application Systems

Forth-Systeme A. Flesch

Philgerma
epsilon
epsilon

Hi Soft
Omikron
Atari

Byte Studio

Forth-Systeme A. Flesch

Compdata
Compdata
Compdata
Softline
0SS
Softline
Heise-Verlag
Focus
Focus

Data Becker
Salix

Heim
Schwab Software
Schwab Software
Softline
Atari
Holtkoetter
Atari

GDAT

GDAT

GDAT

GDAT
Softline
Focus
Knupe

GEM

nein

nein

nein
nein
nein
nein

nein

Kompatibel zu

erzeugt lauffahigen 8051/52-Code

FlieRkomma-Format nach IEEE

GFA Basic-Interpreter

anderen GST-Programmiersprachen

AS68

GST- oder LINK68-Format

GST- und LINK68-Format
GST- und LINK68-Format
DR-Compiler

99 % MBasic-kompatibel
99 % MBasic-kompatibel

DR-C und DR-Assembler
allen ublichen Datenformaten
nach ANSI X3.9-1978

Dokumentation

Deutsch
Deutsch

Englisch
Deutsch
Englisch
Englisch
Deutsch
Deutsch/Englisch
Englisch
Englisch
Deutsch
Englisch

Englisch

Englisch

Englisch
Deutsch
Deutsch
Englisch.

Englisch

Deutsch
Englisch
Deutsch
Englisch
Englisch
Englisch
Englisch/Deutsch
Deutsch
Englisch
Englisch
Englisch
Englisch
Deutsch
Deutsch
Englisch
Englisch
Englisch
Englisch
Englisch

Englisch
Deutsch
Englisch
Englisch
Deutsch
Deutsch/Englisch
Deutsch/Englisch
Deutsch
Deutsch
Deutsch
Deutsch
Deutsch
Englisch
Englisch
Englisch
Englisch
Deutsch
Englisch

en

Preis

69 Mark
198 Mark
698 Mark
199 SFr
164 Mark
498 Mark
15 Mark
375 Mark
198 / 218 Mark
969 Mark
398 Mark
198 Mark
348 Mark
199 Mark
490 Mark
148 Mark
398 Mark
598 Mark
698 Mark
519 Mark
519 Mark
89.90 Pfund
99 Mark
198 Mark
149 Mark
349 Mark
199 Mark
249 Mark
99 Mark
149 Mark
298 Mark
349 Mark
159 Mark
248 Mark
595 Mark
300 / 398 Mark
2821,50 Mark
248 / 398 Mark
398 Mark
998 Mark
35 Pfund+VAT
179 Mark
20 Mark
445 Mark
513 Mark
1250 Mark
560 Mark
560 Mark
398 Mark
$ 74.95

a.A.

198 / 218 Mark
498 Mark
498 Mark
99 Mark
498 Mark
198 Mark
198 Mark
298 Mark
a.A.

249 Mark
98 Mark
149 Mark
348 Mark
598 Mark
a.A.

348 Mark
398 Mark
398 Mark
275 Mark

Ausgabe 9/September 1988



Utilities und Tools

Sprachen

Produktname Distributor GEM Kompatibel zu Dokumentation Preis

1st Basic Tool uvs ja GFA-Basic Deutsch 20 Mark
3D-Grafik Library Pfotenhauer - Deutsch 120 Mark
Adimens-C-PROG Markt&Technik ja MWC-Compiler, Adimens-ST Deutsch 199 Mark
Adimens-GFA-PROG Markt&Technik ja GFA-Basic, Adimens-ST Deutsch 199 Mark
Adimens-Pascal-PROG Markt&Technik ja ST Pascal Plus, Adimens-ST Deutsch 199 Mark
ALPS GDAT nein Motorola-Syntax Englisch 185 Mark
APL-Edit GDAT nein - Deutsch 248 Mark
APL-Fonts GDAT ja Signum-Textverarbeitung Deutsch 98 Mark
APLPRINT GDAT - APL, Atari-Zeichensatz Deutsch 198 Mark
BKS-ISAM GTI-Version 2.0 GTI ja Datenbankpaket IsGemDa Deutsch 795/1707 Mark
C-Shell Beeck & Dahms ja - Deutsch 55.86 Mark
CAESVDI C-GEM-Schnittstelle EDV Schweizer nein C Quelltext, Englisch 150 Mark
Detective Focus - - Deutsch 149 Mark
Edimaster Software Marketing ja ASCII-Dateien Deutsch/Englisch 79 Mark
Erweit. Zeichenkette Library Pfotenhauer - - Deutsch 120 Mark
File Selector Ciechowski ja - Deutsch 88 Mark
Formular - Handler Ciechowski - - Deutsch 148 Mark
G-RCS Library extended G DATA - DRI-C-Compiler - 190 Mark
GED EDV Schweizer ja ASCII- und Binardateien Deutsch/Englisch 150 Mark
GEDROM ROM-Cartridge EDV Schweizer ja ASCII- und Binardateien Deutsch/Englisch 250 Mark
GEM + MERGE IDEE-SOFT ja - Deutsch 58 Mark
GEM-Shell fir DRI-C-Compiler Beeck & Dahms ja — Deutsch 49 Mark
Giga Joe Application Systems nein MM C-Entwicklungspaket Deutsch 48 Mark
GST-Edit Editor GST ja - - 24.95 Pfund
JackMake V1.1 Vogler ja - Deutsch 150 Mark
K-Resource Knupe ja - Englisch 129 Mark
LCC-Shell plus Schlafer ja - Deutsch 49 Mark
LineAl GDAT - - Deutsch 164 Mark
Mega-Shell Software Marketing ja - Englisch 29 Mark
Megamax-Tools Application Systems - - - 50 Mark
Micro C-Tools Computerware G. Sender ja - Englisch 79 Mark
Micro Make Computerware G. Sender - - Englisch 98 Mark
MIDI-Library Omikron - Omikron-Basic Deutsch 79 Mark
MProlog Primer epsilon ja - Englisch 285 Mark
Numerik-Library Omikron nein Omikron-Basic Deutsch 79 Mark
Omikron-Maskengenerator Omikron - Omikron-Basic Deutsch 79 Mark
P1 FloatST Plinnecke - - Deutsch 180 Mark
Pascal-Shell Software Marketing ja - Englisch 29 Mark
PAM's TICC PAM Software nein UNIX-C-Compiler Deutsch/Englisch a.A.
Programmer’s Aid G DATA - DRI-C-Compiler Deutsch 190 Mark
ProTree-ISAM EDV Beratung R.Becker ja - Deutsch 333 Mark
ProTree-NetISAM EDV Beratung R.Becker ja - Deutsch 444 Mark
Robot-Library Omikron nein Omikron.Basic Deutsch 79 Mark
Statistik-Library Omikron nein Omikron.Basic Deutsch 79 Mark
ST-Editor Omikron nein - Deutsch 78 Mark
Suchen und Sortieren-Library Pfotenhauer - - Deutsch 120 Mark
Tempus 2.0 CCD ja Deutsch/Englisch 112 Mark
Toolbox Application Systems ja ASCIlI-Dateien Deutsch 149 Mark
TrueBASIC Il 3D-Grafik Softline - - Deutsch 149 Mark
Turbo Dizer Toolbox A-Magic ja - Deutsch/Englisch 65 Mark
Window-Manager Ciechowski Deutsch 88 Mark

Alle Preise enthalten bereits die Mehrwertsteuer. Unsere Marktlbersicht erhebt keinen Anspruch auf Vollstandigkeit.(uh)

A-Magic Computer, Postfach 2065, CH 5402 Baden, Tel.: 0041-1-208 4541,82

ADAG Administration & Druck AG, Universitatsstr. 25, CH-8033 Zirich, Tel.: 01/2521868
Application Systems Heidelberg, Englerstr. 3, 6900 Heidelberg 1, Tel.: 06221/300002

Atari Deutschland GmbH, Frankfurter Str. 89-91, 6096 Raunheim, Tel.: 06142/2090

Beeck & Dahms EDV Beratung und Entwicklung, Hasselmannstr. 1, 2300 Kiel 1, Tel.: 0431/675989
Byte Studio Borken, Butenwall 14, 4280 Borken, Tel.: 02861/2147

CCD Creative Computer Design, Burgstr. 9, 6228 Eltville, Tel.: 06123/1638

Ciechowski Computer Innovations, Ober-SaulheimerstraBe 18, 6501 Warrstadt, Tel.: 06732/7354
Compdata Mikrocomputer, Gachenaustr. 1, 8036 Herrsching, Tel.: 081 52/2027

Computer Concepts Ltd., Gaddesden Place, Hemel Hempstead, Herts HP2 6EX, Tel.: 0442/63937
Computerware Gerd Sender, Moselstr. 39, 5000 Kéln 50, Tel.: 0221/3925 83

Data Becker GmbH, Merowingerstr. 30, 4000 Dusseldorf 1, Tel.: 0211/310010

EDV Schweizer KG, Ulmer Str. 2, 8940 Memmingen, Tel.: 08331/12220

epsilon Gesellschaft fiir Softw.-technik u. Systcmentw., Kurfirstendamm 188/189, 1000 Berlin 15,
Tel.: 030/8826991

Focus Computer GmbH, Friesenstr. 14, 3000 Hannover 1, Tel.: 05 11/345461

Forth-Systeme Angelika Flesch, Postfach 1103, 7814 Breisach, Tel.: 07667/551

G DATA Software, Siemensstr. 16, 4630 Bochum 1, Tel.: 02325/60098

GDAT, Gesellschaft fiir dezentrale Daten/Technik mbH, Stapclbrede 39, 4800 Bielefeld,
Tel.: 0521/875888

Gesellschaft fiir Finanz- & EDV-Bcratung R. Becker KG, Konigsteiner Strale 76, 6232 Bad Soden a.
Ts., Tel.: 06196/62139

GFA Systemtechnik GmbH, Heerdter Sandberg 30, 4000 Disseldorf 11, Tel.: 0211/588011

GST Holdings Limited, 8 Green Street, Willingham, Cambridge CB4 5JA, Tel.: 0954/61244

GT1 — Gesellschaft fur technische Informatik mbH, Unter den Eichen 108 a, 1000 Berlin 45,
Tel.: 030/8315021
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Heim OHG Birotechnik, Heidelberger Landstr. 194, 6100 Darmstadt-Eberstadt, Tel.: 06151/56057
Heise Verlag GmbH, Postfach 610407, 3000 Hannover 61, Tel.: 05 11/5352-0

Hi Soft David Nutkins, The Old School, Greenfield, Bedford MK45 5DE, Tel.: 0525/7181 81
Holtkoetter GmbH, Albert Schweitzer Ring, 2000 Hamburg 70

IDEE-SOFT . Dinkier, Am Schneiderhaus 7, 5760 Arnberg 1, Tel.: 02932/32947

Knupe GmbH + Co KG, Postfach 354, 4600 Dortmund, Tel.: 0231/5275 31,32

Markt&Technik Verlag AG, Hans-Pinscl-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen, Tel.: 089/4613-0
Matthias Theis, Stiftstr. 4, 6000 Frankfurt/M., Tel.: 069/291855

Omikron, Erlachstr. 15, 7534 Birkcnfcld 2, Tel.: 07082/5386

0SS Optimized Systems Software, 1221-B Kentwood Avenue, San Jose, CA 95129,

Tel.: 001-408-446-3099

PAM Software, Carl-Zuckmayer-Str. 27, 6500 Mainz 33, Tel.: 06131/476312

Pfotenhauer Microcomputer-Anwendungen, Neulandstr. 16, 7590 Achern, Tel.: 07841/5056
Philgerma, Barer Str. 32, 8000 Miinchen 2, Tel.: 089/281228

Philon, 641 Ave. of the Americans, New York, NY 10011, Tel.: 001-212-087-0303

Plinnecke EDV-Beratung, Hinterm Dorfe 21, 3325 Lengede, Tel.: 05174/1637

Profisoft GmbH, Sutthauser Str. 50/52, 4500 Osnabriick, Tel.: 0541/53905

Salix-Systemc Dr. Berthold Daum, Mihlhauser Str. 10, 6129 Ltzelbach 5

Schldfer Hard- & Software Service, Spcyerer Str. 88, 6520 Worms 1, Tel.: 06241/27550

Schwab Software, Mithlbachweg 6, 3500 Kassel, Tel.: 0561/402338

Shamrock Software GmbH, Klausingweg 6, 8000 Miinchen 40, Tel.: 089/3081743

Softline, R. Alverdes, Schwarzwaldstr. 8a, 7602 Oberkirch, Tel.: 07802/3707

Software Marketing Zimmermann & Werstein GdbR, Steinackerstr. 12, 7520 Bruchsal,
Tel.: 07251/84170

UVS Ulrich Veigel Softwareservice, Monchseestr. 83-85, 7100 Heilbronn, 07131/74401

Vogler Computer Vertriebsgesellschaft mbH, Quellenstr. 109, A 1100 Wien, Tel.: 0222/6046284-0
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Sprachkiinstler

Heimsoeth & Borland stiirmen den ST-Markt

JM 1s Programmiersprachen noch
teures Werkzeug von Experten
waren, gelang einem bis dahin

unbekannten amerikanischen Software-
haus ein Geniestreich: Es brachte einen
hervorragenden Pascal-Compiler zu ei-
nem sensationell niedrigen Preis auf den
Markt, der sogar ohne Kopierschutz ver-
kauft wurde. »Keine Chance«, kommen-
tierten die Goliaths der Branche den ver-
meintlich lacherlichen Angriff des Da-
vid, »einmal gekauft und tausendmal
kopiert. Auf das lauft’s raus. Das kann
man gleich als Public Domain bezeich-
nen.« Allen Unkenrufen zum Trotz war
dieses »Turbo-Pascal« bald ein Umsatz-
renner, und das Geld klingelte in den Ta-
schen von Borlands Chef, Phillipe Kahn.
Die Palette der Turbo-Sprachen wuchs
schnell, und heute runden nicht nur wei-
tere Sprachen, sondern auch Anwender-
programme und Utilities das umfangrei-
che Angebot ab.

Schnell fand sich ein deutscher Distri-
butor, der nicht nur einfach die Program-
me verkaufte, sondern eine Handbuch-
Ubersetzung mitlieferte, deren Qualitat
das Original Ubertrifft. »Heimsoeth &
Borland« steht in Deutschland heute als
Synonym fir ausgefeilte Software zu ver-
nunftigen Preisen.

Der Atari ST hat sich als der Compu-
ter fur Programmierfreaks in Deutsch-
land etabliert und behauptet auch in
Universitéten einen festen Platz. Natlr-
lich tauchte sofort die Frage auf: »Wann
kommt das erste Turbo-Produkt flr den
ST«. Gerichte daruber gibt es, seitdem
vor mehr als einem Jahr in mehreren
Computerzeitschriften in den USA An-
zeigen von Borland fur Turbo-Pascal er-
schienen. Nur, die Sache verliefim Sand.
Auf amerikanischen Messen rekapitu-
lierte der Pressesprecher immer wieder:
»Please, speak with Heimsoeth«. Und
Heimsoeth sagte: »Wir haben aus den
USA noch nichts bekommen.«

Ungléubigkeit war deshalb die erste
Reaktion, als vor der CeBIT bekannt-
wurde, da8 bald mit dem ersten »Turbo«-
Produkt fiir den Atari ST zu rechnen ist.
Viele Fragen tauchten sofort auf: Ist
Borland der Meinung, daf} sich der ST
auf dem amerikanischen Markt etabliert

mmm

Heimsoeths Product-Manager fur den Atari
ST, Michael Wasmeier, informierte uns tber
die Entwicklung von Turbo-C und die
Zukunftsplane von Heimsoeth.

hat? Kommen noch weitere Produkte
aus der bekannten Softwareschmiede?
Welches ist das erste Produkt aus der
mittlerweile umfangreichen Palette? Auf
welche weiteren Turbo-Sprachen darf
sich die Atari-Welt bereits freuen? Wir
wollten es genau wissen und sprachen
Uber die Punkte mit Michael Wasmeier,

Product-Manager fiir Atari ST bei
Heimsoeth in Minchen.
ST-Magazin: Herr Wasmeier, mit

Turbo-C kommt das erste Borland-
Produkt fir den Atari ST auf den Markt.
Was war fur Borland das ausschlagge-
bende Argument, in den ST-Markt ein-
zusteigen?

Wasmeier: Zuerst einmal: Turbo-C ist
kein Borland-Produkt, sondern ein
Heimsoeth-Produkt. Es stammt aus
Deutschland und wurde zum grof3en Teil
vom Minchner Softwarehaus Softde-
sign entwickelt.

Softdesign bot es zwar vor uns Bor-
land an, aber Borland lehnte wegen des
zu kleinen ST-Marktes in den USA die
Vermarktung ab und verwies an uns.

Wir haben uns den Compiler genau
angesehen, und die hohe Qualitat beein-
druckte. Es gibt zwar einige C-Compiler
auf dem Markt, wir kdnnen mit unserem
Turbo-C aber durchaus konkurrieren.

ST-Magazin: Turbo-C kommt also
nicht von Borland und wird auch nicht
von Borland in den USA vertrieben. Ist
es trotzdem ein echtes »Turbo«-
Produkt? Gab Borland die Zustimmung,
diesen Compiler unter dem Gutesiegel
»Turbo« verkaufen zu durfen?

Wasmeier: Natirlich besteht ein enger
Kontakt zwischen dem Munchner Soft-
warehaus und Borland in Santa Cruz.
Auch dort hat man den Compiler genau
unter die Lupe genommen und fir gut
befunden. Der Parser stammt zum Bei-
spiel von Borland. Von Softdesign
kommt der Code-Generator, das User-
Interface, die Libraries und systemspezi-
fischen Eigenarten. Es ist ein echtes
Turbo-Produkt.

ST-Magazin: Wie schatzt Heimsoeth
den deutschen ST-Markt ein?
Wasmeier: Unser Einstieg in den ST-
Markt zeigt unsere Meinung. Der Atari
ST hat eine gute Marktstellung. Leider
nur in Europa und nicht genauso in den
USA.

ST-Magazin: Planen Sie weitere Pro-
dukte fiur den Atari ST?

Wasmeier: Zum jetzigen Zeitpunkt
wéren weitere Ankindigungen verfriht.
Allerdings ist Turbo-C sicher nicht unser
einziges ST-Produkt. Wir haben den in
Turbo-C enthaltenen Assembler ausge-
koppelt und vertreiben ihn unabhéngig.
Er zeichnet sich durch einige Leistungs-
merkmale aus, die heute noch kein As-
sembler fur den ST bietet.

ST-Magazin: Welche Leistungsmerk-
male sind das?

Wasmeier: Er unterstitzt nicht nur
den 68000-Prozessor, sondern auch die
Prozessoren 68020 und 68030 sowie die
Arithmetik-Prozessoren 68881  und
68882. Also durchaus ein zukunftstrach-
tiges Produkt, wenn man an die Compu-
ter denkt, die Atari bereits angekiindigt
hat. Was wir planen, sind Zuséatze fur
Turbo-C, zum Beispiel ein Source-Level-
Debugger und Unterstitzung fiir den
Floating-Point-Prozessor. (hb)
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N"Sprachen

Evolution oder Revolution?

G erade auf dem Atari ST ist C
sehr beliebt. Schneller Code,
nur wenige Einschrankungen,

die Assembler nétig machen und ausge-

zeichnete Entwicklungspakete haben der

C-Sprache auf dem Atari ST viele An-

wender beschert.

Haufig findet der C-Compiler von
Mark Williams Einsatz. Mit der Version
3.0 hatdie Mark Williams Company eine
komplett Uberarbeitete Fassung ihres C-
Entwicklungssystems auf den Markt ge-
bracht. Bereits die Vorgangerversionen
genossen unter Software-Entwicklern ei-
nen hervorragenden Ruf und Atari USA
Ubernahm das System fur ihr Entwick-
lungspaket. Wie sehen nun die Neuerun-
gen in dieser Uberarbeiteten Version aus?

Um dem auf dem Grund zu gehen,
entwickelten wir nicht nur neue Bench-
marks, die wir in Zukunft bei allen Tests
von Hochsprachen-Compilern anwen-
den, sondern sahen uns auch den erzeug-
ten Maschinencode an und untersuchten
alle Bibliotheken auf Vollstéandigkeit.

Der Compiler versteht den ublichen
Kernighan und Ritchie-Sprachstandard.
Wie viele andere Compiler kennt er zu-
satzlich auch die Schlusselwdrter »void«
und »enum«. Die im ANSI-Standard
hinzugekommenen Sprachattribute
»const« und »volatile« filhren zwar zu
keinen Fehlermeldungen, werden aber
ansonsten ignoriert (siehe dazu Artikel
Uber den neuen ANSI-C-Standard auf
Seite 115). Alle weiteren ANSI-Spracher-
weiterungen kennt unser Testkandidat
nicht.

Gegeniber der Version 2.1 erhdéhte
sich die MaximalgroRe fur statische Fel-
der auf 64 KByte. Ferner kann man nun
Uber Compilerswitches auf generell PC-
relative Adressierung — nur bis zu einer
Codegrofe 32 KByte moglich — oder
PC-relative Adressierung der Daten um-
schalten. Auch ein einfacher »Peep-
hole«-Optimierer kann hinzugeschaltet
werden. Eine deutliche Codeverbesserung
stellten wir allerdings dabei nicht fest.

Wer mit dem Compiler ohne RAM-
Disk und Hard-Disk arbeiten will, muR
sich auf ausgedehnte Wartezeiten gefaidt
machen, da er in drei Phasen arbeitet
und dabei temporére Dateien anlegt.

Genauso solide wie der Compiler ist
auch der Préaprozessor, der seinen Dienst
makellos verrichtet. Beim Standard-
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Was bietet die brand-
neue Version 3.0 des

C-Entwicklungspakets
von Mark Wiliams?

Gereon Steffens
Julian F. Reschke

Benchmark »Dhrystone 1.1« liefert der
Mark Williams C-Compiler mit 1087
Dhrystones, beziehungsweise 1020 ohne
Register-Variablen, ein gutes Ergebnis,
das ihm eine Plazierung im oberen Mit-
telfeld der C-Compiler auf dem ST ga-
rantiert.

Fir das eine Programm ist vielleicht die
Geschwindigkeit der Floating-Point-
Routinen ausschlaggebend, wahrend ein
anderes Programm mit der String-Libra-
ry steht und fallt!

Die Codequalitat spielt eine Hauptrol-
le. Selten war es so leicht, den erzeugten
Code einer Analyse zu unterziehen: Der
Compiler speichert den Maschinencode
auf Wunsch als Assembler-Quelltext.
Ein Blick in den Assembler-Code brach-
te keine Uberraschungen: Kontrollstruk-
turen und Integer-Arithmetik-Ausdriicke
Ubersetzt er in einen ausgesprochen kom-
pakten Code, wie ihn ein Assembler-
Programmierer auch nicht anders schrei-
ben wirde.

Fur die Darstellung von Floating-
Point-Zahlen verwendet unser Testkan-

/*

# Hark Willians C for the Atari ST, X2.6 (beta) CSD beta 0,8,3

# Copyright (c) 1982-1988 by Hark Willians Conpany, Chicago,

# All rights reserved, Hay not be copied or disclosed without pernission,
*/

# Factor prints out the prine factorization of nunbers,

# If there are argunents,
# If there are no argunents,

it factors then,
it reads stdin until

# either EOF or the nunber zero or a non-nuneric

# non-white-space character,
# its calculations in double fornat,
# which can be handled 1is quite large,
*

/
»include <stdio,h>
»include <nath,h>
»include <ctype,h>

factor.c

Since factor does all of
the largest nunber

In der ST-Szene bestens bekannt und jetzt noch besser: Mark Williams C

Mit Benchmarks kann man viel »be-
weisen«, vorausgesetzt man hat den pas-
senden zur Hand — nach dem Motto
»Benchmarks lugen nicht, aber Lugner
machen Benchmarks«. So ist der oben
erwahnte Dhrystone-Benchmark dafiir
bekannt, daR insbesondere die String-
Library das Gesamtergebnis stark beein-
fluf3t. 1/0-Routinen und Floating-Point-
Arithmetik mif3t er hingegen tUberhaupt
nicht.

Aus diesem Grund haben wir eigene
Benchmarks entworfen, die eine genaue
Aufschlusselung  von  Stérken und
Schwéchen eines Compilers erlauben:

didat das »DECVAX«-Format, dessen
Aufbau ebenso wie der des IEEE- und
des BCD-Formats im Handbuch doku-
mentiert ist. Den Floating-Point-
Coprozessor MC68881 unterstitzen die
Libraries leider nicht.

Ebensowenig wie die Linker anderer
C-Compiler optimiert der Mark-Wil-
liams-Linker den Code, das heil3t einzel-
ne Objektmodule aus einer Library bin-
det er in voller Lange ein. Besondere Ge-
schwindigkeitswunder darf man selbst
bei Nutzung einer RAM-Disk nicht er-
warten. Da die Maximalldénge der Sym-
bole 16 Zeichen betrégt, ist eine Kompa-
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tibilitdét zum Objektfile-Format von Di-
gital Research nicht gegeben. Ein Kon-
vertierungs-Programm liegt bei, das sei-
nen Job allerdings nur in einer Form ver-
richtet: Es erzeugt als Quellcode immer
Mark Williams-Format. Am Rande sei
noch erwahnt, daR dieses Dateiformat
auch »MadMac«, der Assembler aus
dem Atari-Entwicklungspaket, unter-
stutzt und man insofern doch von einem
»Standardformat« sprechen kann.

Als Werkzeug zur Fehlersuche enthalt
der Lieferumfang den symbolischen

15 cardinal ShortintMath()

16 {
17 REG cardinal x=0,y,i;
18
19 for (i=0; 1i<20000; ++i)
20 {
21 y = 3;
22 X += (y*y-y) /y;
23 +ty;
24 }
25 return (cardinal)(Xx+y);
26 }
27
28 void While()
29 {
30 REG int i,j;
31
32 dummy=0;
33 for (=0; j<10; ++j)
34 {
35 i=0;
36 while (i<10000)
37 {
38 ++1i
39 ++dummy ;
40 ¥
41 }
42 3}
Maschinensprache-Debugger »DB«.

Damit mufl man sich zwar auf das Ni-
veau der Maschinensprache herunterbe-
geben, er zeigt dafur aber die verwende-
ten Labels fur Funktionen und Varia-
blen, ahnlich wie bei »SID68« von Digi-
tal Research. Breakpoints, Stack-Back-
tracing und Direkteingabe von Symbol-
namen machen diesen Debugger kom-
fortabler als die meisten anderen auf
dem ST.

Zusatzlich bietet Mark Williams den
symbolischen  Source-Code-Debugger
»csd« an, mit dem man das Programm
im C-Klartext debuggen kann. Dabei las-
sen sich Breakpoints setzen und beliebige
C-Ausdricke direkt auswerten. In der
Kombination mit dem extra zu zahlen-
dem Debugger ist das C-Entwicklungs-
paket von Mark Williams erstklassig und
in dieser Form einzelartig, »csd« be-
schreiben wir in einer der kommenden
Ausgaben naher.

Ein wichtiger Gesichtspunkt eines
C-Entwicklungssystems sind Umfang
und Qualitat der mitgelieferten Libra-

136 -ujimihi

Supcxec - Run a function under supervisor node
»include <osbind.h>
»include <xbios,h>
unsigned long Supexec(address)

int *address;

-- ST MicroEMfiCS 1.8 "

[Help] - Subject:

Supexec

«define Testinane,bench) printfC'Xs'bnane); \

cardinal ShortintHathO

Start0; \
benchO;

o\
printf("X?.4f\n",Stop 0)

RES cardinal x=B,y,i;

- ST MicroEMfiCS 1.8 -

1 ShortintMath_:
2 link

3 movem.1l
4 moveq
5 moveq
6 L7

7 cmpi

8 bhs.s
9 moveq
10 move
11 mulu
12 sub

13 andi .1
14 divu
15 add

16 addq
17 addq
18 bra.s
19 L5:

20 move
21 add
22 movem.1l
23 unlk
24 rts

25 While :

26 link
27 movem.1
28 clr

29 moveq
30 L31:

31 cmpi
32 bge.s
33 moveq
34 L33:

35 cmpi
36 bge.s
37 addq
38 addq
39 bra.s
40 L32:

41 addq
42 bra.s
43 L28:

44 movem.1
45 unlk
46 rts

cbench.c -

Oben: Der Editor »MicroEMACS« gehort zum
Lieferumfang.
Links und unten: Mit neu entwickelten

Benchmark-Tests priften wir den C-Compiler.

a6, $-12
$224, (a7)
$0, d7

$0, d5

$20000, d5
L5

$3, dé6

d6, do

d6, doO

d6, do
$65535, dO
d6, do

do, d7

$1, dé

$1, d5

L7

d7, do

d6, do
@7), $224
a6

a6, $-8
$192, (@7)
dummy

$0, d6

$10, d6
L28
$0, dl

$10000, d7
L32

$1, d7

$1, dummy
L33

$1, dé6
L31

(a7), $192
a6

File:

chench.c

ries. Bei Mark Williams C erhalt man ei-
ne weitgehend vollstdndige UNIX-Libra-
ry, die gerade das Portieren von Pro-
grammen von diesem Betriebssystem her
vereinfacht. Warum man allerdings mit
»scanf()« keine vorzeichenlosen Varia-
blen einiesen kann, wird vermutlich auch
den Mark Williams-Programmierern ein
Ratsel sein. Die mitgelieferten Line-A-
Bibliotheken gehen schon Uber den ubli-
chen Lieferumfang hinaus.

Der Startup-Code des C-Runtime-
Moduls unterstitzt weder 1/O-Redirec-
tion, die wird normalerweise von der
Mark Williams-Shell (ibernommen,
noch das »xArg«- Schema zur Ubergabe
von Kommandozeilen. Statt dessen be-
nutzt er ein Mark Williams-eigenes For-
mat, das allerdings im Handbuch genau
dokumentiert wird. Glicklicherweise
liegt der gesamte Startup-Code als
Assembler-Sourcecode bei, so daR der
ambitionierte Programmierer leicht eige-
ne Erweiterungen vornehmen kann.
Schade ist es allerdings, dall sich die
Softwareh&user so schwer mit Standards
auf dem ST tun.

Bei den GEM- und TOS-Libraries in-
teressiert naturgemaf, ob alle Funktio-
nen genauso eingebunden sind, wie man
es gewohnt ist. Ganz vollstdndig sind die
Librairies allerdings nicht — beispiels-
weise fehlen ratselhafterweise die Bin-
dings fur »form  keybd()« und »form__
button()«, die noch bei der Vorganger-
version 2.1 bekannt waren. Ebenso feh-
len Bindings flr einige VDI-Funktionen
genauso wie fiir die im GEM 2.2 und in
der neuen TOS-Version hinzugekomme-
nen Funktionen. Zum Glick sind die
Low-Level-GEM-Bindings wiederum als
Assembler-Source vorhanden, so daf
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man sie mit ertraglichem Aufwand selbst
nachbessern kann.

Die gesamte Arbeit wickelt bei diesem
C-Compiler die Tastatur-Shell »msh« ab.
Bei »msh« handelt es sich um eine Uber-
zeugende Kopie der UNIX-C-Shell, mit
der sich UNIX-Programmierer sofort
wohlfuhlen:  Command-Line-History,
Environment-Variablen,  1/0O-Redirec-
tion und Pipes nutzt man mit »msh«
auch auf dem ST. Anfédnger und Maus-
Fans brauchen jedoch einige Zeit zur
Einarbeitung. Eine Einbindung in eine
GEM-Shell dirfte wegen der ausgiebi-
gen Nutzung von Environment-Varia-
blen nicht einfach sein.

Daruber hinaus erhélt man noch eine
Fulle von Dienstprogrammen mitgelie-
fert wie »make«, das dem »augmented
make« von UNIX System V entspricht,
das Archiv-Programm »arg«, den Ok-
tal-Dump »od« und den Textformatie-
rer »pr«.

Der mitgelieferte TOS-Editor »Mi-
croEMACS« durfte vielen Lesern bereits
von anderen Programmen wie der
»Gulam-Shell«, »Little Smalltalk« und
ahnlichen bekannt sein. MicroEMACS
ist ein Public Domain-Programm, das es
speziell auf groReren Computersystemen
in einer grof3en Versionsvielfalt gibt und
dessen C-Sourcen frei verfugbar sind
und auch hier beiliegen.

Mit MicroEMACS steht dem Pro-
grammierer ein solider Editor zu Verfu-
gung, der alle wichtigen Funktionen bie-
tet und auflerdem gut in die Shell einge-
bunden ist. So kann man mit einem ein-
zigen Tastendruck in die Shell zuriick-
kehren, ohne daR der aktuelle Text verlo-
rengeht. Tatséchlich wird die Shell als
neuer Prozel im Speicher gestartet. Der
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Das Resource-Construction-Set von

Kuma komplettiert das C-Paket. Diese
aktualisierte Fassung arbeitet auch mit

dem Blitter-TOS und enthélt einen Resource-
Compiler/Decompiler

Benchmark AG Version 1.0 for C

Intmath short 0.8150 Sekunden
Intmath long 2.0600 Sekunden
Realmath short 18.4750 Sekunden
Realmath long 18.2950 Sekunden
Triglog short 25.7100 Sekunden
Triglog long 25.6950 Sekunden
For .9250 Sekunden

0
Loop 0.8250 Sekunden
Repeat 0.8250 Sekunden
While 0.9250 Sekunden
ArrayAccess 1.3900 Sekunden
RecordAccess 1.0300 Sekunden
RecordArray 0.6050 Sekunden
WriteToFile 18.6400 Sekunden
ReadFromFile 53.8400 Sekunden

Pass Parameters 40.5550 Sekunden
Pass Structures 1.8950 Sekunden
Conversions 32.4450 Sekunden
Strings 0.4000 Sekunden
Dhrystone 1.1 1087 (mit Register)
1020 (ohne Register)

Bei einer ganzen Anzahl Benchmark-Tests
bewies Mark Williams C seine Qualitat.

Wertung
Produktname: Mark Williams C
Preis: 299 Mark
Hersteller: Mark Williams
Starken:

O UNIX-Shell O viele Dienstpro-
gramme O vollstandige UNIX-Library
O Resource-Construction-Set
beiliegend O ausfiihrliches Handbuch
O guter Code-Generator

Schwaéchen:
O TOS- und GEM-Libraries
unvollstandig

Fazit: Ein System fiur Profis

Sprachen

Compiler kann angewiesen werden, den
Editor bei auftretenden Fehlern automa-
tisch zu starten und in einem zweiten
Fenster die Fehlerdatei anzuzeigen.
Schlief3lich gibt es noch die Help-
Funktion, die automatisch zu jedem
Standardaufruf, auf dem der Cursor
steht, wertvolle Zusatzinformationen lie-
fert. Das heil3t, Parameter der Funktion
und sehr kurze Beschreibung dessen, was
die Funktion macht.

Ein Programmpaket, das die Bezeich-
nung »Entwicklungssystem« flr sich in
Anspruch nimmt, muf} auf dem ST auch
ein Resource Construction Set bieten.
Bei diesem Paket liegt das urspring-
lich von Kuma entwickelte Programm
»NRSC« unter dem Namen »Resource
Editor«. Diese aktualisierte Fassung
lauft auch auf dem Blitter-TOS. Zusétz-
lich erhdlt man einen Resource-Com-
piler/Decompiler, mit dem man Resour-
cen aus Textdateien erzeugen kann.

Das Mark Williams-Entwicklungssy-
stem ist in einer &hnlichen Version auch
fir MS-DOS als »Let’s C« und andere
Betriebssysteme erhéltlich. Damit darf
man bei der Programmierung von An-
wendungen, die nur Standardfunktionen
aufrufen, einen sehr geringen Portie-
rungsaufwand erwarten. Da der Compi-
ler schon seit einiger Zeit verfugbar ist,
und auch schon viel Software auf diesem
Paket entwickelt wurde, ist es ausgereift.
Ein Beispiel ist das CAD-Programm
»Drafix l«.

Leider war zur Zeit des Tests noch kein
Handbuch zur neuen Version fertig. Das
Handbuch zur Version 2.1 beschreibt auf
Uber 700 Seiten ausfuhrlich alle Funktio-
nen, Kommandos und Programme in al-
phabetischer Reihenfolge — gew6h-
nungsbedirtig, aber in der Praxis gar
nicht mal unpraktisch.

Wer braucht die neue Version 3.0? Wer
nicht langer ohne C-Source-Code-De-
bugger auskommen will, ist mangels Al-
ternative auf die Kombination mit dem
»csd« angewiesen. UNIX-Fans und Pro-
grammierer, die Programme aus einer
UNIX-Umgebung auf den ST portieren
wollen, beeindrucken sowohl die Hand-
habung als auch die mitgelieferten Bi-
bliotheken. Um das Update auf Version
3.0 zu erhalten, senden Sie die Original-
disketten ein. Kostenpunkt fur das Up-
date: 99 Mark. MWC ist ein absolut pro-
fessionelles System, das Anfangern und
Maus-Fans zunachst Anfangsschwierig-
keiten bereiten wird. (hb)

Markt & Technik Verlag AG, Unternehmensbereich Buchverlag,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar, Tel. 089/4613-0
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Sprachen

Als war’s elin Stuckchen

Multitasking auf dem ST mit der MT C-Shell

Michael Bernards,
Ulrich Hofner

icht ohne Neid schaut so man-

eher  ST-Programmierer auf
Jf Computer wie den Amiga oder
den Gepard-PC, da diese ohne Probleme
verschiedene Programme quasi gleich-
zeitig bearbeiten und so beispielsweise
langwierige Compiler-Laufe wahrend
des Editierens eines neuen Programm-
textes erledigen. Diese Fahigkeit, die man
allgemein als Multitasking bezeichnet,
ist bei 16-Bitern haufig anzutreffen, dem
ST ist sie aber nur in sehr bescheidenem
Male gegeben. Sie beschrankt sich auf
die Accessories, jene kleine Helfer, die
immer présent sind. Um diesem Mif3-
stand abzuhelfen, bietet die amerikani-
sche Firma Beckemeyer Development
Tools schon seit l&ngerem unter dem
Namen »MICRO-RTX« einen Multi-
tasking-Kernel an, mit dem man in der
Lage ist, multitaskingfédhige Programme
zu schreiben. Spater kombinierte man
dieses Hilfsprogramm mit der hauseige-
nen Micro-C-Benutzeroberflache und
brachte die MT C-Shell auf dem Markt,
die als herausragendes Merkmal anbie-
tet, alle TOS-Programme im Multitask-
ing-Betrieb laufen zu lassen.

Die MT C-Shell liegt in zwei verschie-
denen Versionen auf Diskette vor. Die er-
ste Variante ist fir den Single-User-
Betrieb gedacht. Nach dem Start landet
man sofort im Kommando-Interpreter.
Das zweite Programm ist in der Lage, ei-
nen zweiten Teilnehmer an der seriellen
Schnittstelle arbeiten zu lassen. Wie von
Multi-User-Systemen her gewohnt, muR
man sich erst einloggen. Sind Benutzer-
name und Passwort nicht bekannt, erhélt
man keinerlei Zugriffauf den Computer.
Nach einem erfolgreichen Login erreicht
man wie in der ersten Version den Kom-
mando-Interpreter.

Die Shell verhalt sich auf den ersten,
zweiten und auch dritten Blick wie das
bekannte  Multitasking/Multiuser-Sy-
stem UNIX. Der UNIX-erfahrene An-
wender bendtigt keinerlei Umgewdh-
nung, um die MT C-Shell zu beherr-
schen. Der krasseste Unterschied in der

Bk M

Bedienung liegt darin, dal UNIX als
Pfad-Separator einen Slash (/) benutzt,
und TOS (und damit aus Kompatibili-
tatsgrinden auch die MT C-Shell) einen
Backslash (\).

Neben dem méchtigen Befehlsumfang
sind es hauptsachlich zwei Dinge, die die
Arbeit mit der MT C-Shell fir Program-
mierer so interessant machen: das Piping
und der Multitaskingbetrieb. Hinter dem

Piping verbirgt sich die Funktion, meh-
rere Befehle in einer Zeile anzugeben und
auszufiihren. Der Clou an der Sache ist,
daR die Ausgabe des einen Kommandos
als Eingabe des nachsten Kommandos
dient. Ein Kkleines Beispiel soll den Pipe-
Mechanismus verdeutlichen.

Man mdchte beispielsweise ein Disket-
teninhaltverzeichnis, das mehr als 25
Eintréage enthélt, seitenweise auf den
Bildschirm bringen. UNIX und auch die
MT C-Shell kennen hierfur den Befehl
»MOREZc, der eine Datei listet. Nach ei-

Uisual Shell

uit
MI CG-She
(c) Copyright 1386, 1387
Beckeneyer Developnent Tools
Oil Rights Reserved

logimroot
password:

Welcone to Multiuser/Multitasking M C-Shell on Med May 18 1:82 1388

Last login: Med May 18 OQiBl 1388

nls
cc.c ctype.h eratos.c
cc.o env.c eratos.prg

« |

nalloc.c
nalloc.h

exec.c
nakefile

Mit dem VSH-Manager lauft der Dialog in einem GEM-Fenster

A File Bearbeiten Block Fornat

Attribute Korrektur Grafik Hilfe

c.mnpr.ni iicvmtp tt
Multiview

Welcone to Multiuser/Multitasking MI' C-Shell on Med May 18 80:84 1388

Last login: Med May 18 80:03 1388

MI' C-Shell

(c) Copyright 1386, 1387
Beckeneyer Developnent Tools
811 Rights Reserved

login:!

Beckeneyer Developnent Tools schon seit langeren unter den Hanen
MCRORITX einen Multitasking-Kernel an, nit den nan in der Lage
ist, nultitasking-fahige Progranne zu schreiben. Spéter
konbinierte nan dieses Tool nit der hauseigenen Micro-C-Shell und

FS UNTER
STRICHEN

F6 ZEILE F7 NEUE
LOESCHEN SEITE

F8 ZEN-
TRIEREN

Die MT C-Shell 1a3t sich mit dem VSH-Manager auch aus GEM-Programmen starten
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UNIX

ner vollen Bildschirmseite wird gestoppt
und auf einen Tastendruck gewartet. Das
gleiche gilt auch fir das Listen eines Di-
rectories.
LS -1 1 MORE

erledigt die oben gestellte Aufgabe. Da-
bei listet »L.S« die Eintrage des aktuellen
Directories und der Schalter -1 sorgt da-
fir, daB auch Datei-Informationen, wie
Lange, Datum, Zeit und Attribute, auf
dem Bildschirm erscheinen. Unsere Be-
fehlszeile bewirkt aber, daR LS die Aus-
gabe nicht direkt auf den Bildschirm,
sondern in einen Puffer schreibt. Der Be-
fehl MORE greift anschlieBend auf die-
sen Puffer zu und listet das Directory wie
eine normale Datei.

Selbstverstandlich lassen sich wie un-
ter UNIX haufig bendtigte Befehlsse-
quenzen in sogenannten Script-Dateien,
die mit der Extention ».sh« enden, zu-
sammenfassen. So ist der Anwender in
der Lage, regelrechte Programme in der
Shell-eigenen Sprache, die sehr an die
Sprache C angelehnt ist, zu schreiben.
Diese lassen sich mit einem einzigen Be-
fehl starten.

Der interessanteste Aspekt der MT C-
Shell ist aber das Multitasking. Grund-
satzlich bietet die MT C-Shell zwei Va-
rianten, um mehrere Programme laufen
zu lassen. Die eine besteht darin, dal3
zwei Anwender gleichzeitig am Compu-
ter arbeiten. Mindestens »CSH.PRG«,
also die C-Shell selbst, ist nun zweimal
im Computer resident. Da die C-Shell
unter Micro-RTX entwickelt wurde, be-
hindern sie sich nicht.

Die Frage stellt sich, wie TOS-Pro-
gramme reagieren, wenn man sie als ei-
nen eigenen ProzeR startet. Dazu ist erst
einmal wichtig zu wissen, wie man in der
MT C-Shell Hintergrund-Tasks startet.
Beendet man die Kommandozeile mit
einem kaufménnischen UND (&), er-
scheint auf dem Bildschirm nur noch
eine ProzeBkennung, und vom Pro-
grammlauf ward nichts mehr gesehen.

TOS-Programme behindern den Vor-
dergrundprozefl allerdings sehr stark.
Startet man zum Beispiel den C-Com-
piler aus dem Entwicklungspaket als
HintergrundprozeB, ist es kaum noch
maoglich, ein Directory zu listen. Um dem
Abhilfe zu schaffen, setzt man mit dem
Kommando »NICE« die Prioritat des
Hintergrundprozesses so weit herab, dafd
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Das aktrelle fadimagazm fur Personal C
25 MHz 386er

Steigen Sie jetzt in die
Business Class ein -
mit Computer personlich:

» Wenn Sie wissen wollen, was
auf dem PC-Markt los ist

» Wenn Sie sich Uber PC-
Anwendung im Beruf infor-
mieren wollen

» Wenn Sie vor einer Kaufent-
scheidung stehen

Nutzen Sie das glnstige Test-Abo

» Sie sparen 18% gegeniber dem Einzelkauf
» Sie erhalten eine Diskette mit 360 KByte Informationen
» Sie kénnen 10 Wochen ungestort Probelesen

|ITest-Abonnement
6 Ausgaben fur nur 29,50 DM und eine Diskette

Ja, schicken Sie mir 6 »Computer personlich«-Ausgaben fiir 29,50 DM und die Diskette.

Name. Vorname

StraBe/Nr.

PLZ/Ort

Nur wenn mich »Computer persénlich« Gberzeugt und ich nicht nach Eintreffen der 5. Ausga-
be abbestelle, méchte ich »Computer personlich« alle 2 Wochen per Post frei Haus zum giin-
stigen Jahresabonnement zu 118,- DM beziehen. Das Abonnement verlangert sich automa-
tisch um ein weiteres Jahr, wenn ich nicht bis zum Ende des bezahlten Zeitraumes kiindige.

Datum, 1 Unterschrift

Ich wei3, daB ich diese Bestellung innerhalb von 8 Tagen bei Markt&Technik widerrufen
kann. Zur Wahrung der Frist gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Datum, 2. Unterschrift

Markt&Technik Verlag AG
Unternehmensbereich Zeitschriften
Hans-Pinsel-Strale 2
8013 Haar bei Miinchen



if (SMTDRV ==
-cho "lInstall
set x = $<
exi t*1

endi f

echo "MT C-Shell
set a="n"
while ($a !I=
echo "What
set x = $<
echo

echo "You said $x.
set a=$<

end

cp \init?_prg SMTDRV
cp \etc\* $MTDRV\etc
cp \bin\mail.prg $MTDRV\bin

cp \bin\uucico.prg $MTDRV\usr\lib
foreach i (cu uucp uuxgt rmail)

cp \bin\$i.prg $MTDRV\usr\bin

end

mkdir $MTDRV\usr\spool\uucp

cp \l.sys $MTDRV\usr\spool\uucp

cp \uucp.ctl $MTDRV\usr\spool\uucp
echo "nodename $x"
mkdir $MTDRVN\usr\spool\uucp\bdt
mkdir $MTDRV\usr\spool\uucp\$x
echo "UUCP Instalation complete.

MTDRV) then

uucp

y D

Installation”

is the node name of your computer

Restart MT C-Shell

fails: MT C-Shell Version 1.10 required. Press RETURN"

(6 chars max)?"

Is this correct (y/n)?"

>>$MTDRV\usr\spool\uucp\uucp.ctl

before use."”

Diese Script-Datei installiert das UUCP-Paket mit nur einer Befehlseingabe

man ihn wahrend der Arbeit kaum noch
bemerkt. Der im Hintergrund laufende
Compiler ben6tigt dann naturlich erheb-
lich mehr Zeit fir seinen Job.

Ein Manko ist, daR sich keine GEM-
Programme im Multitasking-Betrieb
starten lassen. Auch hierfir gibt es aber
mittlerweile eine Losung: den VSH-Ma-
nager. Der VSH-Manager wird mit der
MT C-Shell auf einem Laufwerk instal-
liert. Startet man das Programm, er-
scheint auf dem Bildschirm eine Menii-
leiste und ein Fenster, in dem wiederum
der Login-Prompt zur Eingabe auffor-
dert. Der ganze Shell-Betrieb lauft in ei-
nem Fenster ab. Das Besondere ist, daR
sich mehrere Fenster 6ffnen lassen und
somit mehrere virtuelle Konsolen zur
Verfuigung stehen. In jedem der Fenster
ist eine C-Shell aktiv. Um die Ausgaben
der normalen TOS-Programme ebenfalls
in diese Fenster umzuleiten, wird erst
alles in eine Datei geschrieben und an-
schliefend der Inhalt der Datei im Fen-
ster gelistet. Die Geschwindigkeit, mit
der die Daten im Fenster erscheinen, ist
allerdings atemberaubend langsam. Als
Begriindung fir dieses trdge Verhalten
wird angegeben, dal? hier ausschlieBlich
GEM-Routinen zum Einsatz kommen,
doch zeigen andere Programme, daR sich
mit geringem Aufwand dieser Prozel} er-
heblich beschleunigen 14Rt.

Damit dem Anwender auch aus GEM-
Programmen heraus die C-Shell zur Ver-
flgung steht, gehdrt ein Accessory zum
Lieferumfang, das dies erledigt. Somit
ist sichergestellt, daR man wenigstens ein
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GEM-Programm im Multitaskingbe-
trieb laufen lassen kann.

Schnellstens vergessen sollte man das
Handbuch, das lediglich die nétigsten
Erkléarungen enthalt. Die Hinweise zu
den einzelnen Kommandos sind besten-
falls als Referenz zu gebrauchen. Da ist es
besser, man kauft sich das Online-Ma-
nual zur MT C-Shell, das zwar auch kei-
ne weiterfihrenden Erklédrungen ent-
halt, daflr aber das ewige Blattern er-
spart. AuBBerdem bleibt dem gestrel3ten
Programmierer etwas mehr Platz auf sei-
nem Schreibtisch.

Wer ohne ein detailliertes Handbuch
nicht auskommt, dem empfiehlt der
deutsche Distributor der Beckemeyer-
Produkte das Buch »Keine Angst vor
UNIX« [1], in dem alles Wissenswerte
ausfuhrlich erlautert wird.

Die Micro-C-Tools, das Make-Uftility,
das Online-Manual und der VSH-Ma-
nager sind nicht alle fiir die MT C-Shell
verfugbaren Erweiterungen. Seit Juli ist
nun auch ein umfangreiches »Software
Development System« und ein »UUCP-
Paket« erhéltlich.

Das Development System erlaubt es
dem Anwender, auf die internen Funk-
tionen und Datenstrukturen der MT C-
Shell zuzugreifen und so die Multi-
tasking-Fahigkeiten voll auszuschépfen.
Die C-Bibliothek, die auch als Quelltext
im Mark Williams-Format vorliegt, ent-
hélt beispielsweise Funktionen fur die
ProzeR-Kommunikation, fir das File-
und Record-Locking und eine Terminal-
unabhangige 1/0-Bibliothek. AufRerdem

enthélt die Bibliothek eine Vielzahl von
Funktionen, die das Portieren von
UNIX-Programmen erleichtern.

Viele UNIX-Computer sind in einem
weltweiten Kommunikationsnetz, dem
UUCP/Usenet, auf freiwilliger Basis
miteinander verbunden. Das UUCP-Pa-
ket (Unix-to-Unix-CoPy) von Beckemey-
er erlaubt es, den ST in dieses etwa 10000
Computer umfassende Netz einzubin-
den und so mit Uber einer Million Teil-
nehmern zu kommunizieren. Weiter er-
reicht man Uber UUCP/Usenet auch an-
dere weltweite Nachrichtennetze wie Bit-
net, DAILCOM oder GEONET.

Durch den modularen Aufbau der
MT C-Shell ist der Programmierer in der
Lage, den ST nach und nach mit einer
UNIX-Shell zu versehen. Allerdings er-
scheinen die 951 Mark, die man fir den
Maximalausbau zu zahlen hat, doch sehr
hoch gegriffen. AuBerdem mufl man sich
noch einen C-Compiler zulegen, bevor
man munter drauflosprogrammieren
kann. Wer sich aber mit der MT C-Shell
alleine begnigt, besitzt fir knapp 300
Mark ein Programmierwerkzeug, das
den ST in eine Multitasking-fahige
UNIX-Maschine verwandelt. (uh)

[1] Christine Wolfingcr, Keine Angst vor UNIX, VDI-Verlag, ISBN
3-18-400839-8, 49 Mark

Bezugsquelle: Computerwarc Gerd Sender, Moselstr. 39, 5000 Kéln
50, Tel.: 0221/392583

Wertung

MT C-Shell

MT C-Shell 298 Mark
Micro Make 98 Mark
Micro C-Tools 79 Mark
Online Manual 59 Mark
VSH-Manager 119Mark
UUCP 139 Mark
Software Development
System 159 Mark
Beckemeyer
Development Tools

Name:
Preis:

Hersteller:

Stérken:

O Multitasking-/Multiuser-fahig

O PaRwortschutz O Befehls-Syntax ist
UNIX-kompatibel

Schwéchen:
O unzureichende englische Dokumen-
tation O Gesamtsystem relativ teuer

Fazit: Mit dieser Shell fuhlt sich jeder
UNIX-erfahrene Programmierer auf
dem ST sofort zu Hause. Die MT C-
Shell bietet auBerdem eine relativ gin-
stige Gelegenheit, sich mit UNIX ver-
traut zu machen.

Ausgabe 9/September 1988



Problemorientierte
Programmentwicklung

Bis heute ist
noch kein be-
gnadeter Pro-

grammierer
vom Himmel
gefallen.  Wie
bei allen Din-
gen gehort
auch zum Pro-

grammieren

neben dem no-

tigen Talent ei-

ne gehorige

Portion Arbeit. »Grundlagen der pro-
blemorientierten Programmentwick-
lung, erschienen im Dr. Alfred Hithig
Verlag, vermittelt dem Leser auf 360 Sei-
ten einen systematischen Zugang fiir das
selbstandige Erarbeiten sowohl elemen-
tarer als auch umfangreicher modularer
Programme.

Da nicht Programme im Mittelpunkt
stehen, sondern vor allem der Weg, den
man von einer Aufgabenstellung bis zum
fertigen Programm zurlickzulegen hat,
ist dieses Buch keine »Programmierfi-
bel«.

Das Buch wendet sich sowohl an An-
féanger als auch an Fortgeschrittene. Es
erkléart zunéchst einfuhrende Grundbe-
griffe und den Computer als informa-
tionsverarbeitende Maschine. Nach et-
was Theorie vermitteln die Autoren an-
hand elementarer Programme, die in
Pascal und Modula-2 entwickelt wurden,
wie man die bis dahin aufgezeigten Pro-
grammentwicklungsmethoden in der
Praxis umsetzt.

In einem eigenen Kapitel zeigen die
Autoren, woraufzu achten ist, wenn man
Betriebssystem-Routinen in seine Pro-
gramme integriert. Aufden letzten Seiten
dieses Kapitels gehen sie auch auf UNIX
als Entwicklungsumgebung ein. Dabei
nimmt die Shell-Programmierung neben
dem Entwickeln von Pascalprogrammen
unter UNIX eine besondere Stellung ein.

Im Anhang findet man neben den L6-
sungen der zahlreichen Ubungsaufgaben
auch die Syntaxdiagramme der Sprachen
Pascal und Modula-2. Ein sehr ausfuhr-
liches Literatur- und ein Sachwdrterver-
zeichnis runden die Grundlagen der pro-
blemorientierten Programmentwicklung
ab.
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AbschlieRend ist festzuhalten, daR
dieses Buch bei allen, die mehr program-
mieren als nur eben schnell einen Basic-
Einzeiler, nicht im Biicherregal verstau-
ben wird. (uh)

Lindner/Traulof: »Grundlagen der problemorientierten Programm-
entwicklung«, 1988, Dr. Alfred Hithig Verlag, Heidelberg, ISBN
3-7785-1478-4, Preis 74 Mark

Programmentwicklung
unter UNIX

UNIX  ge-

winnt auch bei

Atari immer

mehr an Be-

deutung. Dies
zeigt sich nicht
nur an der An-
kindigung ei-
nes UNIX-Ver-
sion V-Compu-
ters durch Atari

Computer.
Auch die Tatsa-
che, dal? Shells fur den ST syntaktisch
weitgehend diesem Standardbetriebssy-
stem entsprechen, unterstreicht, da ge-
rade Programmierer, die portable Pro-
gramme entwickeln wollen, auf lange
Sicht nicht an UNIX vorbeikommen
werden.

Der im Carl Hanser Verlag erschiene-
ne, 452seitige Titel »UNIX, Handbuch
zur Programmentwicklung« wendet sich
vor allem an erfahrene Programmierer,
die die unter UNIX angebotenen Werk-
zeuge zur Programmentwicklung opti-
mal einsetzen wollen. Die Autoren be-
schreiben dabei zuerst UNIX als Ent-
wicklungsumgebung und gehen dabei
unter anderem auf die Grundphiloso-
phie ein, die hinter diesem Betriebssy-
stem steht. Die néchsten zwei Kapitel er-
kléaren ausfihrlich die verschiedenen
Shells und Editoren unter UNIX. Nach
der eingehenden Beschreibung der Shell-
Programmierung und dem Vorgehen
beim Bearbeiten von Text- und Quell-
codedateien erfahrt der Leser, worauf bei
der Entwicklung portabler C-Program-
me besonders zu achten ist.

Die restlichen sechs Kapitel erkléaren
an Hand vieler, teilweise sehr ausfihrli-
cher Beispiele die Funktion der Werk-
zeuge unter UNIX.

Dabei stehen in dem Kapitel Uber die
Werkzeuge zur Programmentwicklung
der C-Compiler, der Assembler, der Lin-

UNIX

Handbuch zur
ProgramnTentwickkjng

ker und das Bibliotheksprogramm »ar«
im Mittelpunkt. Ein weiteres Kapitel be-
handelt die Tools zum Programmtest
und MalRnahmen, wie man die gefurch-
teten »bugs« lokalisiert und ausmerzt.
Das bekannte UNIX-Utility »make«
wird sehr ausfiihrlich im Kapitel »Ver-
waltung von Text- und Quellcodedatei-
en« behandelt. Die Kapitel 11 und 12 be-
handeln die Programm-Generatoren
und die Dokumentation unter UNIX.
Dabei weihen die Autoren im 12. Kapitel
den Leser in die UNIX-Klassiker »nroff«
und »troff« ein und erklaren, wie diese
Programme uber die Makroprogram-
mierung komfortabel zu bedienen sind.

Ein ausfuhrlicher Anhang rundet mit
einem Literatur- und einem Stichworter-
verzeichnis das gelungene, 78 Mark teue-
re Werk ab. (uh)

Bach/Domann/Weng-Beckmann: »UNIX Handbuch zur Pro-
grammentwicklung«, 1987, Carl Hanser Verlag, Miinchen, ISBN
3-446-15103-6, Preis 78 Mark

Laserdruck

Nicht nur

Blrovorsteher
und andere lei-
tende  Ange-
stellte, sondern
haufig auch
Chefs  junger
Kleinunterneh-
men und Pri-

vatanwender
stehen im Zuge
der Computeri-
sierung vor der Entscheidung, einen
Drucker kaufen zu missen. Da in den
letzten Jahren die Technik der Laser-
drucker immer weiter reifte und auch die
Preise deutlich sanken, sollte man heute
die Anschaffung eines solchen Periphe-
rie-Gerates durchaus in Betracht ziehen.
Das im Polygraph Verlag erschienene
Buch »Laserdruck« erklart auf tiber 230
Seiten ausfiihrlich die unterschiedlichen
Verfahren beim Laserdruck, die Einsatz-
gebiete dieser Drucker und beleuchtet die
wirtschaftlichen Aspekte der Anschaf-
fung eines Laserdruckers. Die Autoren
dieses Werkes legen Wert auf den Hin-
weis, dafl ihr Buch komplett mit einem
Laserdrucker gedruckt wurde. Das Buch
kostet 49 Mark. (uh)

Béaumler/Senff: »Laserdruck«, 1988, Polygraph Verlag, Frank-
furt/Main, ISBN 3-87641-244-7, Preis 49 Mark
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Tempolimit?

Mit 280 Sachen Uber den Highway,
oder mit »nur« 180 Uber einen
gefahrlichen Hinderniskurs? Ferrari
oder Strand-Buggy? Wir erleichtern
die Qual der Wahl.

Boris Schneider

as man auf der StraRe nicht
darf, macht auch auf dem
V\BBFComputer SpaR. Egal, ob Sie
Tempolimits gnadenlos Ubertreten oder
einem Hinderniskurs die Stirn bieten:
Zwei aktuelle Rennspiele fir den ST ver-
wandeln das Wohnzimmer in eine Renn-
strecke.

Bei »Out Run« gibt es nur eine Aufga-
be: das Ziel rechtzeitig zu erreichen. Sie
fahren in funf Etappen quer durch die
USA, gehetzt von einem knappen Zeitli-
mit. Die Polizei hat heute Urlaub, also
dirfen Sie Geschwindigkeits-Begrenzun-
gen getrost vergessen und den Ferrari bis
auf 280 Stundenkilometer beschleuni-
gen. Allerdings fahren auch noch andere
Verkehrsteilnehmer Autobahn, so dafl
Sie auf Auffahr-Unfélle acht geben mus-
sen.

»Out Run« bietet Grafik im 3D-Stil:
Die Strecke hat nicht nur Links- und
Rechts-Kurven, sondern auch zahlreiche
Hugel sowie Baume und Hauser am

= Mg
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danke!

StralBenrand. Es gibt 15 verschiedene
Strecken-Abschnitte mit jeweils leicht
unterschiedlicher Grafik. Am Ende jeder
Etappe entscheiden Sie sich jeweils fir
einen von zwei Streckenabschnitten. Sie
spielen wahlweise mit Maus oder Joy-
stick.

Grafisch bietet »Out Run« teilweise
schon gezeichnete Szenerie und eine an-
genehm schnelle 3D-Grafik, die aller-
dings bei vielen Objekten gleichzeitig ins
Stocken gerat und merklich ruckelt. Zwei

Out Run

US Gold

Rushware, Bruchweg 128-132,
4044 Kaarst 2

Funktioniert mit:

Hersteller:
Anbieter:

Monochrom: Nein
Farbe: Ja
Blitter-TOS: Ja

Starken:
O schone Grafik O gute Musik O verschiedene
Strecken O Wahl zwischen Maus und Joystick

Schwéchen: i
O lange Ladezeit O keine High-Scores auf Disk O auf
Dauer wenig Abwechslung

Buggy Boy

Elite Systems
Ariolasoft, Hauptstr. 70,4835 Rietberg2

Hersteller:
Anbieter:
Funktioniert mit:

Monochrom: Nein
Farbe: Ja
Blitter-TOS: Ja

Starken:
O funf verschieden abwechslungsreiche Strecken
O schnelle 3D-Grafik O gute Joystick-Steuerung

Schwachen:
O High-Scores nicht auf Disk O wenig Sound

verschiedene Melodien, sauber program-
miert, begleiten Sie auf der Reise durch
die USA.

Ganz anders geht es bei »Buggy Boy«
zu, einem Hindernis-Rennen, das Sie mit
einem Strand-Buggy fahren. Zu Spielbe-
ginn durfen Sie sich eine von funf ver-
schiedenen Rennstrecken aussuchen. Je-
de Strecke ist wiederum in funf Ab-
schnitte aufgeteilt. Jeder Abschnitt istin-
nerhalb eines Zeitlimits zu durchfahren,
ansonsten ist das Rennen fir Sie zu En-
de. Ubriggebliebene Zeit wird lhnen fir
den néachsten Abschnitt gutgeschrieben.

Auf den Buggy-Strecken wimmelt es
nur so von Féhnchen und Toren, Zgunen,
Steinen und B&umen. Die Tore und
Fahnchen sind ungefahrlich; wer sie
rammt, erhalt Bonus-Punkte und Extra-
Zeit. Die meisten Hindernisse halten den
Buggy jedoch unsanft auf. Dem Fahrer
passiert beim eleganten Salto zwar
nichts, doch bis Sie den Buggy wieder be-
schleunigen, verstreicht wertvolle Zeit.

Auf den Strecken tummeln sich aber
noch viele andere landschaftliche De-
tails: Da gibt es stockfinstere Tunnels,
Schréagen, an denen Sie entlangfahren
und Flasse, die nur dber schmale
Bricken zu Uberqueren sind. All dies
wird in flotter 3D-Grafik dargestellt, die
noch etwas eindrucksvoller als bei Out
Run aussieht. Die einzelnen Objekte
sind recht schematisch gezeichnet, was
der Grafik einen zeichentrick-ahnlichen
Charakter gibt und eine ausgezeichnete
Wirkung auf die Erkennbarkeit der Ob-
jekte hat. Dafiir tut sich musikalisch
aber nur wenig. (am)

Bei »Out Run« gehts mit dem Ferrari durch
die USA (links)

Gelande-Action bringt »Buggy Boy« mit
Sprungschanzen, Hindernissen und schneller
3D-Grafik ins Haus (oben)

Ausgabe 9/September 1988



Boris Schneider

roBalarm! Terroristen haben das
computergesteuerte Super-

Schlachtschiff »ACC Omega« um-
programmiert. Nun richtet es sich gegen sei-
ne Erbauer und versucht, ein strategisch
wichtiges Netz von 64 Inseln zu erobern. Die
einzige Hoffnung, die Inseln nicht zu verlie-
ren, ist das Schwester-Schiff ACC Epsilon.
Sie sollen das Kommando uber die Epsilon
Ubernehmen, das Inselsystem zuriicker-
obern und die Omega unschédlich machen.

Die Ausgangslage von »Carrier Com-
mand« verspricht Strategie, Action und so-
gar etwas Simulation. Die Epsilon hat, ge-
nau wie die Omega, Flugzeuge und Panzer
an Bord, die Sie individuell in heife Action-

Sie steuern Carrier-Command Uber futuristische Symbole

Szenen lenken konnen. AuBerdem missen
Sie zahlreiche strategische Entscheidungen
fallen, um Ihren Nachschub und damit auch
den Sieg zu sichern.

Um eine Insel zu erobern und damit
gleichzeitig zu kolonialisieren, missen Sie
dort einfach mit einem Panzer eine Kkleine
Maschine absetzen, die dort vollautoma-
tisch auf der Insel einen ebenfalls automati-
sierten Stltzpunkt errichtet.

Jede so besetzte Insel hat einen Schwer-
punkt, den Sie nur beim Aufbau bestimmen
und dann nicht mehr &ndern kénnen: Roh-
stoffe, Fabrikation oder Verteidigung. Ihre
Inseln bilden ein Versorgungs-Netz, in dem
Rohstoffe und fertige Produkte ausge-
tauscht werden.

Sehr hektisch geht es zu, wenn Sie mit Ih-
ren Flugzeugen, Mantas genannt, und den
Panzern mit dem Spitznamen »Walrus«
feindliche Inseln erobern. Der Computer-
gegner hat namlich dieselbe Ausriistung wie
Sie und weil diese perfekt zu nutzen. Die
Mantas konnen mit Radar-Computer-ge-
steuerten Raketen ausgestattet werden, die
fast immer das gewiinschte Ziel treffen, so-
lange es keine wilden Abschittel-Mandver
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fliegt. Zusatzlich 1aBt sich auch ein starker
Laser oder eine besonders schlagkraftige
Bombe mit an Bord nehmen.

Aufdie Panzer konnen Sie ebenfalls Laser,
ferngelenkte Raketen, die Aufbau-Maschi-
nen oder eine Virus-Bombe aufladen. Die
Virus-Bomben sind ein besonders ausge-
bufftes Stuck Technik, denn wenn Sie eine
solche in das Kontrollzentrum einer feindli-
chen Insel feuern, geht ein Computer-Virus
ans Werk und programmiert das Kontroll-
zentrum so um, daf die Insel jetzt Ihnen ge-
horcht und damit automatisch lhrem Insel-
system angehort.

Auch der Carrier ist nicht wehrlos. Auf
Deck befindet sich eine grofle Laserkanone,
auBerdem kann auch er spezielle Computer-
gesteuerte Raketen abfeuern. Als Verteidi-
gungssystem kann der Carrier auch

ben schon eine ganze Reihe von Inseln be-
setzt, Sie haben Ihr Schiff vor einer stark ver-
teidigten Insel des Computers verankert.
Hier kénnen Sie sofort Ihr Geschick in der
Steuerung der verschiedenen Fahrzeuge und
Waffensysteme auf die Probe stellen.

Carrier Command bietet eine wahnsinnig
schnelle 3D-Grafik, die man dem Atari ST
fast schon nicht mehr zutraut. Auch wenn
viel auf dem Bildschirm los ist, bleibt die
Grafik nahezu flieRend, die Geschwindig-
keit sinkt hdchstens auf 6 bis 7 Bilder pro Se-
kunde ab.

Auch einige gute Sound-Effekte werden
geboten. Besitzer eines doppelseitigen Dis-
ketten-Laufwerks kommen sogar in den Ge-
nul einer hochwertig digitalisierten Titel-
musik, die direkt von der Diskette gespielt
wird und so kaum Speicherplatz schluckt.

Die bisher schnellste 3D-Grafik fir den ST, gepaart mit
einem packenden Action-Strategie-Spiel, das ist
»Carrier Command«. Technische Brillanz und

Kamikaze-Drohnen aussenden, die sich um
den Carrier herum gruppieren. Angreifende
Raketen werden auf diese Drohnen gelenkt,
die dann automatisch explodieren und so
Schaden vom Carrier abwenden.

Carrier Command wird komplett mit der
Maus gesteuert. Am linken und rechten Bild-
schirmrand sind mehrere Symbole abgebil-
det, die beim Anklicken zu den einzelnen
Steuer-Ebenen fiihren. Weitere Symbole fir
Detailfunktionen sind am unteren Bild-
schirmrand zu finden. Der Bildschirm in der
Mitte dient als Cockpit-Anzeige fir Schiff,
Panzer und Flugzeuge sowie als Landkarte
und Meni-Bildschirm, wenn es um strategi-
sche Entscheidungen geht.

Zu Beginn des Spiels kénnen Sie zwischen
zwei verschiedenen Spiel-Modi auswéhlen:
Das Strategie-Spiel beginnt, wenn der Com-
puter eine Handvoll Inseln erobert hat und
Sie gerade erst auf die Epsilon gekommen
sind und lediglich eine Insel besetzt halten.
Hier werden Sie lange Zeit durch die Gegend
fahren und Ihr Inselnetz aufbauen, bevor Sie
das erste Mal auf den Gegner stolen.

Im Action-Spiel sind die Anfangsbedin-
gungen geandert: Sie und der Computer ha-

spielerische Abwechslung gehen hier Hand in Hand.

Spielerisch fordert Carrier Command so-
wohl Reaktion als auch taktisches Entschei-
dungs-Vermogen. Da eine Partie durchaus
ein paar Tage dauern kann, wurde auch eine
Funktion zum Speichern und Laden eines
Spielstands nicht vergessen. (ts)

Carrier Command

Hersteller: Time Warp/
Rainbow Arts
Anbieter: Ariolasoft, Postfach
1350, 4830 Giitersloh
Preis: etwa 80 Mark
Funktioniert mit:
Monochrom: Nein
Farbe: Ja
Blitter-TOS: Ja
Starken:

O komplexes, abwechslungsreiches
Spiel O flieBende 3D-Grafik

O umfangreiche deutsche Anleitung
O kein Kopierschutz

Schwachen:
O manchmal lange Leerlauf- und
Wartezeiten
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Warnung vor
em Wurm!

Mit einiger Uberredungskunst konn-
ten wir Jim Kent, den Programmie-
rer von Cyberpaint, dazu Uberreden,
fur alle Spieler aus Leidenschaft ein
Spiel zu entwerfen. Das Ergebnis
finden Sie auf unserer neuen
Leserservicediskette...

Jim Kent hat eine Uberraschung fiir Sie...

m JH unch f°r Minchenl« so lau-

tete Jim Kents Devise bei den

m W kki begleitenden Zeilen, die er sei-
nem Spiel fur die Leser des ST-Magazins
beifligte. »Munchg, das ist der Name des
Spieles fur einen bis maximal drei Spieler
gleichzeitig! »Munch« greift die Idee des
klassischen »Worm-Game« auf und
sorgte in unserer Redaktion fur johlende
Unterhaltung und verzweifelte Zornes-
ausbriiche. Es gehdrt zu den Spielen, de-
ren trigerisch einfaches Spielprinzip zu-
nachst nicht sehr viel Abwechslung ver-
spricht... Doch Vorsicht! »Munch«
macht stichtig! Bis zu drei Spieler steuern
mit den YX-Tasten, Cursor-Tasten und
der Maus je einen Wurm uber den mit
Mauern und Hindernissen abgegrenzten
Spielgarten. Die unabldssige Fortbewe-
gung der Wirmer erfordert schnelle Re-
aktionen: Von Pausen oder Abbremsen
ist nicht die Rede, nur wer einem Hinder-
nis rechtzeitig nach links oder rechts aus-
weicht, darf sich zu den Uberlebenden
zéhlen. Aber schlimmer noch: In dem

144 Uilgew

fruchtbaren Garten gedeihen Apfel dut-
zendweise, deren Verzehr zwar Punkte
bringt, gleichzeitig aber die Kérperlange
lhres Wurmes auf wundersame Weise

Was hier wie eine Briefmarke wirkt, entpuppt
sich auf dem ST als packendes Actionspiel
fur maximal drei Spieler gleichzeitig

vergroRert. Wer frit also die meisten
Apfel und bugsiert anschlieRend seinen
riesigen Bandwurm noch heil durch den
Ausgang? »Munch« ist vollstandig in C
geschrieben, lauft nur in Farbe und hat
Uber 30 Level. Versieben Sie drei mal ei-
nen Level am Stick, kommen Sie auto-
matisch in den nachsten Level, was
soll’s?

Da der Abdruck des Programmes
auch als MCI-Listing eine unvergleichli-
che Datenwiste im ST-Magazin hinter-
lassen hatte, bringen wir IThnen den Spal’
fur Drei nur auf unserer Service-Diskette
einschliel3lich Source-Code ins Haus.
Doch sagen Sie spéater nicht, wir hatten
Sie nicht gewarnt: denn »Munch« ist so
traumhaft, da es Sie bis in den Schlaf
hinein verfolgen kann... (am)

Steckbrief

Name: Munch

Autor: Jim Kent

Sprache: C

Hardware: alle ST mit Farbdisplay

Besonder-  »Wurm-Spiel« fiir maxi-

heiten: mal drei Spieler gleichzei-
tig, nur auf der Service-
Diskette zur Ausgabe 9

Adimens-PROG:
Das Entwicklungspaket
fur Software-Profis

PROG, das Zusatzmodul zum
Datenbanksystem Adimens fiir
Atari ST verwaltet lhre individuel-
len Daten nach dem relationalen
Modell mit dem Benutzer-
komfort, den Sie bereits von
Adimens ST gewohnt sind. Sie
konzentrieren sich auf lhre
Anwendung: von A (Anlagen-
verwaltung) bis Z (Zahnarzt-
programm). Ob als Standalone-
oder als Standby-Anwendung -
jede Problemldsung I&aft sich
schnell und effektiv mit Adimens-
PROG entwickeln. Zum Beispiel
wurden die Module EXEC und
TALK von Adimens ST mit den
in Adimens-PROG enthaltenen
Funktionen geschrieben.

Adimens-PROG fur GFA-Basic
Bestell-Nr. 53105

DM 199,-*

(sFr 179,-*/6S 1990,-*)
Adimens-PROG fir
ST Pascal Pius
Bestell-Nr. 53108

DM 199,-*

(sFr 179,-*/6S 1990,-*)
Adimens-PROG flr C
Bestell-Nr. 53106

DM 199,-*

(sFr 179,-V6S 1990,-*)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Fragen Sie Ihren Handler nach
weiteren Informationen.

Markt &Technik-Support:

Bei User-Registrierung rechtzei-
tige Update-/Upgrade-Informa-
tion und Support-Unterstltzung:
Telefon 089/4613-646 oder -205.
Senden Sie uns bitte lhre
Registrierungskarte.



Markt&Technik-Produkte
erhalten Sie in den Fachabteilungen
der Warenhéauser, im Versandhandel,

in Computer-Fachgeschéften oder
bei Ihrem Buchhandler.

Markt&Technik

Zeitschriften « Blicher
Software « Schulung

Fragen Sie lhren Fachhandler

nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit iber 500 aktuellen Computerbiichern

und Software. Oder fordern Sie es direkt

beim Verlag an!

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Stralle 2, 8013 Haar bei Munchen, Telefon (089) 4613-0
Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656. OSTERREICH: Markt&Technik Verlag
Gesellschaft m.b.H.", Grofe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5871393-0; Rudolf Lechner&Sohn, Heizwerkstrale 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526;
Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (GroRhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0.



S ie wollen ein Listing ausJ
drucken? Kein Problem. Sie neh-
men dazu einfach eine ganz ge-

wohnliche Néhmaschine, spannen Pa-

pier ein und verbinden das Gerét Uber ein
passendes Interface mit Ihrem Compu-
ter — schon kann’s losgehen.

Nein, das ist kein schlechter Scherz,
das geht wirklich. Probieren Sie es aus.

Was denn — es klappt nicht? Merk-
wiirdig, keine funf Jahre ist es her, da hat
eine namhafte japanische Firma einen
Drucker herausgebracht, der nach fast
dem gleichen Prinzip arbeitete. Zwei gro-
Re amerikanische Heimcomputer-Her-
steller driickten dem preiswerten Phéno-
men ihr eigenes Firmen-Signet auf und
verkauften Unmengen von diesem Un-
ding an die Drucker-hungrigen Kéufer
ihrer Rechenkiinstler.

Das Gerat hatte — genau wie lhre
Nahmaschine — nur eine Nadel. Naja,
eigentlich war es ein Kleiner Metall-Bal-
ken, der da unentwegt auf das Papier
hammerte. Kein Problem: Mit einer
Flachzange biegen Sie lhre Néahnadel
rasch in diese Form.

Ihre Nahmaschine hat keine Gummi-
walze, die das Papier transportiert? Das
macht nichts, die hatte besagtes Modell
auch nicht. Vielmehr befand sieh an de-
ren Stelle eine Stachelwalze aus massi-
vem Metall. Einzelne Blatter konnte die-
se Stachelwalze nattrlich nicht transpor-
tieren, dafur war sie zu glatt. Aber mit
Endlospapier funktionierte es prima,
denn das wurde von zwei Stachelradern
gezogen. Lassen Sie sich wegen der feh-
lenden Stachelréder bei lhrer Nahma-
schine keine grauen Haare wachsen, die
geriffelte Transportplatte ersetzt sowohl
die Walze als auch die Stachelrader.

Das fehlende Farbband simulieren Sie
am besten dadurch, daf3 Sie einen Bogen
Kohlepapier auf das Papier legen. Im-
mer noch kein Buchstabe zu sehen? Oh,
Pardon. Ich vergal? zu erwéhnen, daf? Sie
die abgeknickte Nadel noch etwas zur
Seite biegen missen. Dann durchschlagt
sie nieht mehr das Papier, sondern ham-
mert an einer Stelle auf den Kohlebogen
und das Papier, an der die Transportplat-
te eine feste Unterlage bietet. Sie meinen,
das muB einen hollischen Larm produ-
zieren, wenn Metall auf Metall klopft,
nur getrennt durch diinnes Papier? Lo-
gisch. Denken Sie sich nichts dabei —
oben genannter Verkaufsschlager lie3
sich in puncto Gerausch nur schwer von
einer Kreissige unterscheiden.

Sie sehen schon, so fern liegt der Ver-
dacht sicher nicht, daR das Konzept die-
ses Billig-Druckers an Nahmaschinen-
Baupléne angelehnt ist. Verbluffend ist
dennoch, wie das Gerdt mit nur einer
»Nadel« Texte und Grafiken in akzepta-
bler Qualitat drucken konnte.

Dieses Geheimnis ist schnell gelUftet:
Anstelle von mehreren Nadeln hdmmert
ein einziger schmaler Metallbalken, der
so hoch wie ein GroBbuchstabe ist, auf
das Papier. Wirde sich hinter dem einge-
spannten Papier eine Gummiwalze be-
finden, dann konnten Sie nur Kleine
senkrechte Striche drucken. Doch an
deren Stelle sitzt ja besagte Stachelwalze.
Stellen Sie sich diese Walze als ein ber-
breites Zahnrad vor, dessen »Zahne« ei-
nen Mindestabstand von einer Buchsta-
benhohe (also der Hohe des Metall-Bal-
kens im Druckkopf) besitzen. Egal wie
die Stachelwalze auch steht — wenn der
Druckbalken auf das Papier klopft, trifft
er immer nur auf einen dieser Z&hne, die
vergleichbar sind mit langen, waagrech-

v
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ten Metallstreifen. Die Schnittflache
zwischen den waagrechten Erhebungen
der Stachelwalze und dem senkrechten
Balken ist ein Punkt, wie ihn auch eine
Drucknadel hatte erzeugen koénnen.

Da sich der gleitende Kopfschlitten
und die schnell drehende Stachelwalze
synchron bewegen, weild die Drucker-
Elektronik immer genau, wo sich der
Schnittpunkt zwischen Stachelwalze und
Druckbalken befindet und feuert den
Balken, wenn an einer bestimmten Steile
ein Punkt gedruckt werden soll. Streng
genommen kann dieses Druckprinzip
keine exakt senkrechten Linien produ-
zieren, da sich der Kopfschlitten immer
etwas zur Seite bewegt, wahrend sich die
Walze weiterdreht und der Druekkopf
laufend feuert. Aber diesen Kleinen
Schonheitsfehler und den Kreissagen-
Sound nahm der Druckerhersteller gerne
in Kauf, war doch der Balken-Druck-
kopf dieses »Lin-Nadlers« ungleich ein-
facher zu produzieren als der eines 9-
oder gar 24-Nadel-Druckers.
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nau und senkrechte Spalten erschienen
leicht verschoben. War die Einkerbung
der Welle zu eng und die Fettung zu
schwach, dann wurden die Mitbewohner
des Computer-Pioniers bei jedem Aus-
druck mit einem fréhlichen Quietsch-
Konzert beglickt.

Bidirektionaler Druck — dabei wird
auch beim Rucklauf des Kopfschlittens
gedruckt — war bis vor kurzem noch ei-
ne Raritdt. Um schneller drucken zu
kénnen, mufite der Kopf nach der Aus-
gabe einer Zeile schleunigst von rechts
zurtick nach links huschen. Nichts leich-
ter als das — bei obiger Welle kerbte man
einfach zusétzlich eine langgezogene
Spirale als Ricklauf-Fihrung ein, ande-
re Drucker-Typen erhielten Ruckhol-
federn eingebaut.

Diese Bestrebungen filhrten zum ei-
nen zu dem gewinschten Effekt der kir-
zeren Druckzeiten, zum anderen jedoch
begannen einige Gerate nun ein ticki-
sches Eigenleben zu entwickeln. Vor al-
lem Modelle mit einem méchtigen Kopf-
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geschichte heute allesamt der Vergangen-
heit an. Es ist faszinierend, welche ge-
schickten Problemlésungen den Druk-
kerentwicklern einfallen, die uns leid-
gepruften Anwendern das Leben mit
diesem wichtigen Peripheriegerat er-
leichtern.

Eine der herausragendsten Neuerun-
gen ist beispielsweise die abschaltbare
Endlospapier-Zufihrung. Auf Tasten-
druck oder durch einfaches Umlegen ei-
nes Hebels fahrt der Drucker das End-
lospapier vollautomatisch in die Park-
Position zuriick und schaltet den Trak-
tor-Antrieb ab, worauf Sie mit Einzel-
blattern Weiterarbeiten kénnen. Wollen
Sie dann wieder zurickwechseln, fadelt
der Drucker ebenso selbstandig das End-
lospapier in das Druckwerk ein und
schiebt es an die richtige Position.

Technologie zuriick. Schnell, sauber und
superscharf — die Faszination Laser
zieht immer mehr Anwender in ihren
Bann. Hinzu kommt die Aussicht auf die
brandneuen Farb-Laser, mit denen der
Waunschtraum einer kleinen Druckerei
im Wohnzimmer noch mal ein gutes
Stick an Realitat gewinnt.

Nur rund funf Jahre hat es gedauert,
bis der Laserdrucker den Ein-Nadler auf
vielen Schreibtischen von Heimcompu-
ter-Anwendern abgel6st hat. Was wird
wohl in weiteren finf Jahren neben unse-
ren Computern stehen? (ts)



Drucker

Black-Box fur
bunte Bluten

Wie funktioniert ein Farbkopierer?

Tank Ahmia

m M JF oran denken Sie bei Farbko-

ip # pierern? Geldscheine, Aus-
W weise,  Dokumente?  Fél-
schung...?

Ja, ja, das Verbotene lockt. Doch bei
den Farbkopierern, die sich seit dem letz-
ten Jahr auf dem deutschen Markt befin-
den, erscheint die Verlockung nur allzu
menschlich. Zwei Konzerne wagten sich
bisher in das Neuland des farbigen Ko-
pierern. Obwohl jede Firma eine unter-
schiedliche Kopiermethode verwendet,
erfillen die beiderseits brillanten Ergeb-
nisse einen alten technologischen Traum.

Farbkopieren feierte 1987 auf dem
CeBIT-Stand des japanischen Elektro-
nikriesen »Canon« Premiere. Anfang
dieses Jahres prasentierte der amerikani-
sche Kodak-Konzern den ersten farbigen
Konkurrenten. Obwohl die den Origina-
len zum Verwechseln &hnlich sehenden
Kopien wohl bei jedermann andachtiges
Staunen hervorrufen, sind Farbkopierer
fir die Mehrheit unter uns noch eine
»Black-Box«. Was geht also prinzipiell in
den groRen Truhen vor, wenn sie vor sich
hin rumoren und nach kurzer Zeit ein
zweites »Original« liefern?

Von der Alchemie
des Uchtes

Wahrend Canon die Grundlagen ihres
»Colour Laser Copier« (CLC) auf die
Digitalisierung der Kopiertechnologie
abstimmte, beschreitet Kodak mit dem
»Ektaprint Farbkopierer« den Weg der
elektrofotografischen Vervielféltigung.

Canons CLC, dessen Fahigkeiten vor
einigen Monaten die Illustrierte »Stern«
anhand eines »falschungssicheren« Per-
sonalausweises demonstrierte, ist eine
Kombination aus Flachbett-Scanner und
Farbdrucker. Ein CCD-Element (Char-
ged Coupled Device) des Scanners tastet
jede beliebige Vorlage ab und wandelt sie
in Digital-Werte um. Ein anhand dieser
Daten gesteuerter Laserstrahl belichtetin

148 Suumm

Ein alter technologi-
scher Traum geht in
Erflllung: Die farb-
liche Brillanz einer
Kopie, wie hier vom
Kodak Farbkopierer,
ist kaum mehr vom
Original zu unter-
scheiden

einer separaten Druckeinheit eine fo-
toempfindliche Halbleitertrommel. Der
Laserstrahl erzeugt aufihr ein Abbild des
Originals mit einer Auflésung von 400
Punkten pro Zoll. Fir jede der Grund-
farben Cyan, Magenta und Gelb 16st das
Lasersystem die Vorlage auf, die der
CLC auf der fertigen Kopie in 64 Halb-
tonstufen wiedergibt. Ein zusatzliches
Schwarz gibt den Kopien die ndtige
Dichte und Tiefe. Elektrostatisch mit To-
ner entwickelt, auf Normalpapier Uber-
tragen und schlieBlich heil? fixiert, ent-
steht die fertige Kopie. Ein sogenannter
»Vierfarb-Rotationsentwickler« mischt
dabei die Grundfarben. Durch die digita-
le Umwandlung einer Vorlage ist der
CLC in der Lage, beliebige Veranderun-
gen an den Farben und dem Format des
Bildes vorzunehmen. Der CLC vergroé-
Rert und verkleinert von 50 bis zu 400
Prozent, wandelt Farben um, mischt
Monochrom-und Farbausgabe und pro-
duziert Poster bis zu einem Format von
doppelt DIN AO0. Wahrend der CLC sich
mit seiner bescheidenen Kopierleistung
von funf Bildern pro Minute besonders
fur die Bildbearbeitung eignet, 143t Ko-
daks Farbkopierer in einem anderen Be-
reich die Muskeln spielen: Der Ektaprint
Farbkopierer verzichtet auf Digitaltech-
nik und Laserstrahl und nennt sich daftr
»schnellster Farbkopierer der Welt«. Die
fast funfmal héhere Kopierleistung von
23 Bildern pro Minute erklart sich durch
das Kopierverfahren. Es funktioniert im
wesentlichen nach dem gleichen Prinzip
wie bei Schwarzwei3-Kopierern: Eine

starke Lichtquelle belichtet die Farbvor-
lage in drei Belichtungsgangen durch
farbzerlegende Filter (Gelb, Magenta,
Cyan). Ein Spiegelaufbau leitet jede Be-
lichtung auf ein anorganisches, fotoleit-
fahiges Filmband, dessen Bildbereiche
dann mit einer elektrischen Ladung ver-
sehen sind. Das Filmband mit den drei
Farbauszugsfiltern bewegt sich darauf-
hin zu einem Satz von drei Toner-Sta-
tionen, die die drei Grundfarben auf die
Farbausziige bringen. AnschlieBend
lauft das Band zu einer Transfereinheit.
Sie Ubertragt den Toner jedes Auszugs
mittels einer Walze auf ein Blatt Papier
und brennt ihn dann mit einer anderen
beheizten Walze in die Kopie ein. Der ge-
samte Vorgang dauert bis zum »zweiten
Original« keine drei Sekunden.

Eine wichtige Rolle beim Ektaprint
spielen laut Kodak auf Polyester-Basis
aufgebaute, mikrofeine Tonerpartikel,
die so lichtdurchlassig sind, daf sie als
Filter wirken und so eine groRe Palette
feinster Farbabstufungen liefern. Farb-
kopierer stehen, wenn man Marktfor-
schungen glauben darf, am Anfang eines
Booms. Allein fur die USA ist innerhalb
der nachsten drei Jahre die Versiebenfa-
chung der verfugbaren Farbkopierer
prognostiziert. Bis Sie so einen Zauber-
kasten an lhren ST anschlieRBen, verge-
hen allerdings noch ein paar weitere
Heimcomputer-Generationen. Denn fir
Kodaks Ektaprint mussen Sie etwa
60000 Dollar auf den Tisch legen, der
Canon LCL kostet immerhin noch
40000 Mark. (am)
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Eine Alternative: Der
Oki Laserline 6 Elite

Willfried Wienholt

V iefin der Nacht, irgendwo im 10.
T Stockwerk eines Mietshauses.

Vollig entnervt starrt Herr W. auf
den seit Stunden unermudlich hin- und
hersausenden Kopf seines Druckers und
registriert schon gar nicht mehr das mo-
notone Prasseln der 24 Nadeln, die sich
ihren Weg Uber das arg strapazierte Farb-
band bahnen. Jetzt zahlt nur noch eins:
Die Arbeit schnell zu Ende bringen, denn
morgen geht’s frih raus. »Noch 30 Aus-
drucke, dann hab’ ich’s geschafft...«.

Natdrlich hat auch Atari dieses Pro-
blem erkannt und dem eifrig druckenden
Anwender Anfang diesen Jahres die er-
sten Laserdrucker aus eigener Produk-
tion angeboten. Glicklich diejenigen,
die sich Besitzer eines MegaST 2 oder 4
nennen dirfen und denen der Speicher-
bedarf des Laserdruckers von fast 980
KByte nicht so recht auffallt. Ganz an-
ders sieht es da beim 1040 ST und Kolle-
gen aus. Mit héchstens 1 MByte Haupt-
speicher wird es doch recht knapp.

Selbstverstandlich kdnnen Sie den
1040 ST auf 2 MByte RAM aufristen.
Dafiir mussen Sie zu Ihrem Atari-Laser,
der mit 3498 Mark zu Buche schlagt,
noch einmal 600 bis 800 Mark fiir die
Speichererweiterung anlegen. Da kommt
die Frage auf, ob denn nicht auch der La-
serdrucker eines Fremdherstellers die an-
fallenden Druckausgaben genausogut
bewaltigen kann.

Natdrlich ist das mit nicht unerhebli-
chen Mehrkosten verbunden. Dafur er-
hélt der Anwender aber auch wesentlich
mehr an Technologie, wie verschiedene
Zeichensatze und Schriftarten, Eigenin-
telligenz, eigenen Speicher und HP-
Laserjet-Kompatibilitat, ein Standard
unter den Laserdruckern. Die flexible
Architektur des Atari gestattet es, dem
Anwender Soft- und Hardware-Emula-
tionen anderer Computer (Aladin, Ma-
gic Sac, PC-Ditto) zur Verfiligung zu stel-
len. Aus diesen Macintosh- und PC-
Weiten ist der HP-Laserjet-Standard
nicht mehr wegzudenken.

Am Beispiel des Oki Laserline 6 Elite
wollen wir Thnen zeigen, welche Vorziige
und Nachteile sich bei der Verwendung

150

Im Innern des Oki Laserline 6 Elite sieht es sehr aufgerdumt aus

eines anderen als des Atari-Laserdruk-
kers ergeben.

Nachdem der stolze Besitzer den riesig
anmutenden, 20 Kilo schweren Karton
von der Handlertheke in sein Auto bug-
siert hat, verliert der Oki mit seinen kom-

OEX DATH INDEX EXIRAS

RRMDISK

303483 Bytes in 10 Dateien.

SNAPSHOT .RCC

Z3453 Bytes in 12 Dateien.

TEST.SDP

pakten Abmessungen (Hohe x Breite x
Tiefe: 230 x 410 x 420 mm) auf dem
Schreibtisch viel von seiner Wuchtigkeit.

Auch mit seinem beigen Farbton stra-
paziert er nicht das Asthetik-Empfinden
des normalerweise Grauton-bewuf3ten

Plimjioll

HORDHELP »RSC HORPMSGS.RSC HORDPLUS.PRG WORDPLUS.RSC

Die Qualitat der Ausdrucke ist durchweg als gut zu bezeichnen
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Atari-Anwenders. Der Zusammenbau ist
mit dem in Deutsch verfaliten Drucker-
handbuch ein Kinderspiel, da viele Bil-
der die wesentlichen Details verdeutli-
chen. Nach 35 Minuten ist alles erledigt:
Tonerkassette eingelegt, Selentrommel
fixiert, Resetknopf gedruckt, Deckel ge-
schlossen, Druckerinterface und Spei-
chererweiterung eingeschoben, die Pa-
pierzufiihrung gefullt und das Drucker-
kabel angeschlossen. Einschalten —
Selbsttest — lauft!

Am Betriebsgerdusch spalten sich wie
immer die Gemuter. Der permanent lau-
fende Ldufter sorgt schon im Bereit-
schafts-Betrieb fur ein standiges Hinter-
grundgeréusch, das auch wahrend des
Ausdrucks nur wenig ansteigt. Im gro-
3en und ganzen laRt sich das Arbeitsge-
rausch mit dem eines Tischkopierers ver-
gleichen.

Zeichensétze :
Epson*-Commodore*
Epson*-Centronics*
Epson*-V 24/RS 232 C

100 % Commodore compatible,
Commodore* Befehlssatz,
64er + 128er Zeichensatz
Amiga*-Zeichensatz

IBM* Befehls- und Zeichen-
satz 1+2

Schneider* Befehls- und
Zeichensatz

Atari* ST-Zeichensatz
Thomson* Befehlssatz
TA*-Zeichensatz

9 internationale Zeichensatze

Technische Daten :

* 100 Zeichen pro Sekunde

e Druckmatrix 9x9

* Hochauflésende Grafik mit
480, 576, 640, 720, 960 und
1920 Punktdichte pro Zeile

e Logisch druckwegoptimiert,

bidirektional

Schriftarten : Pica, Elite

9 Druckarten : Normal, doppelt,
breit, komprimiert, Sperr-
schrift, Exponenten/Indices,
automatisches Unterstreichen,

9 NLQ (schreibmaschinenéhnliche
Druckqualitat)

9 Verstellbare Stachelradwalze
fur randgelochtes Endlospapier,
Einzugsschacht fur Einzelblatt
sowie Staubschutzhaube im
Preis inbegriffen.

unverbindliche Preisempfehlung
incl. Interface (wahlweise
Centronics*, Commodore*

oder V 24/RS 232 C)

Mit dem Laser-Treiber von Signum 2 stellen
Grafiken kein Problem dar

Bedrucken kann der Oki so ziemlich
alles: Papierstéarken zwischen 60 und 90
g/gm, Transparentfolien, Aufkleber (45
bis 75 g/gm) und Briefumschlage (75 bis
90 g/qm). Der bedruckbare Bereich er-
streckt sich flr A4 auf 66 Zeilen und fir
A5 auf57 Zeilen bei 6 Zeilen/Zoll mit ei-
ner Auflésung von 300 dpi (Punkte pro
Zoll).

Durch einen kleinen Knopfan der Ge-
hauseseite wahlen Sie aus, ob der
Drucker die Ausdrucke »face down, al-

angepalit.

Computerwechsel :
Interface tauschen, schon ist
der Prasident Printer 6320

so mit der bedruckten Seite nach unten
und in richtiger Reihenfolge drucken soll
oder aber »face up«. Fur starkere Papier-
sorten ist besonders die letzte Ausgabeart
geeignet, da das Papier fast glatt durch-
lauft und nur wenig verformt wird.

Die Ubersichtlich gestalteten Anzeigen
und Steuertasten lassen den Benutzer
keinen Augenblick dariber im Unklaren,
in welchem Zustand sich der Laser-
drucker gerade befindet. Eine Status-
Anzeige gibt zusammen mit einer auf
dem Gehd&usedeckel aufgebrachten Co-
dierungstabelle Aufschlul Uber den je-
weiligen Zustand und eventuelle Be-
triebsstdrungen des Oki Laserline.

Fir den Selbsttest ist ein eigener Taster
im Gerat vorgesehen; das gleiche gilt fur
die Papiergréfen-Umschaltung und die
Papier-Zufihrung  (manuell/automa-
tisch) sowie die Online-/Offline-Um-
schaltung. Mit der Recover-Taste l6schen
Sie nach der Fehlerbehebung die Status-
anzeige. Halt man diese Taste langer ge-
drickt, dann wird der OKi vollstandig
neu initialisiert, also in den Grundzu-
stand gebracht.

compatible zu fast allen Com putern

Horst Grubert,
Import Agentur
8110 Murnau



Wertung
Produktname: Oki Laserline 6 Elite
Preis: 5299 Mark
Hersteller: Okidata
Starken:

O hohe Druckgeschwindigkeit

O HP-Laserjet-Emulation O umfang-
reiche Schriftauswahl O auch an
andere Computer als die ST-Reihe
anschlieBbar

Schwachen:

O intensives Lifter-Gerdusch O ver-
gleichsweise hoher Preis O bislang
noch wenige spezielle Druckertreiber
Fazit:

O Ein empfehlenswerter kleiner Laser
fur alle, die das Gerat nicht nur mit
dem Atari ST, sondern auch mit einem
PC betreiben mochten.

Zur Druckerschnittstelle gibt es ein ei-
genes Bedienerhandbuch, das ausfihr-
lich auf die Fahigkeiten der Schnittstelle
eingeht. StandardméaRig kommt der Oki
mit 128 KByte Pufferspeicher ins Haus.
Eine zusatzliche Speichererweiterung
mit 384 KByte in Form einer Einschub-
karte vergroflert den Pufferspeicher auf
Wunsch auf 512 KByte.

An né&chster Stelle steht die Software-
Vertraglichkeit auf unserer Testliste.

Beginnen wir mit der Standard-Text-
verarbeitung Ist Word plus. Ein Laser-
drucker-Treiber ist nicht im Lieferum-
fang enthalten. Trotzdem muR3 der An-

wender nicht den Drucker ins Korn wer-
fen. Der Markt & Technik Verlag bietet
zu seinem Ist Word-Buch eine Diskette
mit diversen Treibern an (Jens Muus,
Wilhelm Besenthal; Atari ST Ist Word
plus; 49 JViark), unter denen sich auch ei-
ner fir den Oki-Laser befindet.

Das Programm an sich ist fiir einen
Laserdrucker eine Nummer zu Kklein. Da
Ist Word keine Proportionalschrift im
Blocksatz unterstitzt, kommt es bei die-
sen Schrifttypen auf dem Laser zu einem
Flatterrand. Die Autoren haben deshalb
folgenden Trick ersonnen: Da der Oki
kein »NLQ« kennt — er druckt ja alles in
guter Qualitat — wurden die proportio-
nalen Schrifttypen an diese Positionen
gesetzt. Normal druckt der Oki in
Courier-Schrift, das ist ein Zeichensatz
mit festem Zeichenabstand. Allerdings
entféllt dann die Unterscheidung in Pica,
Elite und Schmalschrift.

Pixel-Probleme

Eine Grafikausgabe ist aufgrund der
internen Struktur des Oki mit Ist Word
nicht durchfiihrbar. Ebenso kommen die
Sonderzeichen des Atari nicht zu Papier.
Der Laserline bendtigt dazu mehr Infor-
mationen, als der Druckertreiber zur
Verflgung stellt. Das klingt recht drama-
tisch, aber was der Druckertreiber anbie-
tet, bringt der Oki Laserline in sauberer
Qualitat zu Papier. Beispielsweise ist die
Implementation fir normale Texte, seien

Durch die Ubersichtlichen Elemente ist der Oki leicht zu bedienen
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es Briefe oder Aufsatze, wirklich véllig
ausreichend. Auf das erste Blatt warten
Sie 35 Sekunden, jedes weitere erscheint
nach 10 Sekunden im Ablagefach. Die
Autoren geben in ihrem Buch auch weite-
re Hinweise flr eigene Anpassungen.
AuBerdem erhélt der Kéufer zuséatzlich
ein Programm fur Bildschirm-Hardco-
pies via <Alternate Help> mit einer
Auflésung von 100 Punkten pro Zoll.

Flexiblere Text- und Grafikgestaltung
ist mit Signum 2 angesagt. Hier hat Ap-
plication Systems ganze Arbeit geleistet.
Zwar ist der Laserdrucker-Treiber nicht
im Lieferumfang enthalten, kann aber
nachtraglich geordert werden. Das Kon-
zept ist gelungen. Zum einen enthdlt das
Treiberpaket einen Druckertreiber, der
sowohl HP-Laserjet- als auch Canon-
kompatibel ist und mit einer eigenen Be-
nutzeroberflache aufwartet. Daran an-
knupfend erhalt der Benutzer ein Pro-
gramm zur eigenen Zeichensatz-Gene-
rierung und als besonderen Clou &ndert
er mit Hilfe eines Konvertierungspro-
gramms die fur 24 Nadel-Drucker vorge-
sehenen Zeichensétze in solche fur den
Laserdrucker. Die Anpassung ist also
hier kein Problem und der Arbeitsauf-
wand reduziert sich fur den Anwender
auf ein Minimum. Die Ausdrucke sind
ausgezeichnet. Auf die erste Seite warten
Sie 90 Sekunden, jedes weitere Blatt folgt
in 40-Sekunden-Absténden.

Der Oki Laserline 6 Elite ist ein tech-
nisch ausgereiftes Gerédt mit kompakten
Abmessungen und einfacher Handha-
bung. Die Ausdrucke zeigen eine durch-
gehend gleichbleibende Qualitdt. Das
Hintergrundgerdusch, verursacht zum
grofRen Teil durch den Lufter, tribt ein
wenig den sonst positiven Eindruck.
Software-Probleme gibt es vor allem mit
der Darstellung von Sonderzeichen, wes-
halb er hauptsachlich Anwendung im
Korrespondenzverkehr finden sollte. Das
Problem Iaf3t sich allerdings mit Signum
2 umgehen. Hier stehen allen Zeichen
und Grafiken Tur und Tor offen.

Naturlich ist der Oki Laserline 6 Elite
mit seinen 5299 Mark fir einen
Atari-Anwender relativ teuer, doch der
hohe Preis zahlt sich durch ein Mehr an
Technik und grofiere Flexibilitat in punc-
to Schriftqualitat, Schriftauswahl und
Druckgeschwindigkeit aus. AufRerdem
&Rt er sich ohne Probleme auch an ande-
re Computer anschlieen, was bei Ataris
hauseigenem Laser nur mit Hardware-
Akrobatik gelingt. (ts)

Vertrieb: Okidata GmbH, Hansaallee 187,4000 Diisseldorf 11, Tele-
fon: 0211/59794-0
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Ralph Bruckschen

JH MM it dem LC24-10 présentiert
MmWm Star einen neuen Drucker, der
M m m alsgroBer Bruder des 9-Nadlers
LC 10 konzipiert ist. Obwohl sich am &u-
Reren Erscheinungsbild nicht viel gean-
dert hat, waltet im Inneren des LC24-10
nun ein 24-Nadel-Druckwerk. Der
LC24-10 verbindet den durchdachten
Aufbau und die robuste Verarbeitung des
LC-10 mit der modernen 24-Nadel-Tech-
nologie.

Star-Drucker genieBen den Ruf eines
ergonomischen und geradlinigen Auf-
baus. Der LC24-10 gibt zu keinen Zwei-
feln an diesem Image Anlal3. Ergonomie
spielte bei der Entwicklung des Druckers
offenbar eine besondere Rolle.

Der Netzschalter ist bequem an der
Stirnseite des Druckers zu erreichen.

Aufstieg

Drucker

IN die feine Gesellschaft

Neuer Low-Cost-24-Nadeldrucker von Star

Dort befindet sich auch ein Einschub fur
Zeichensatzkarten und Speichermodule.
Vier Folientasten Gbernehmen die Steue-
rung des Druckers. Einzig die DIP-Schal-
ter und das Netzkabel geben Anlall zu
Kritik. Die Schalter befinden sich direkt
unter der Druckkopfschiene und das
Stromkabel ist fest an der Ruckseite des
Druckers angebracht. SerienméRig lie-
fert Star neben der Andruckwalze fiur
den manuellen Einzelpapiereinzug auch
einen verstellbaren Traktor. Endlospa-
pier und Einzelblatter lassen sich in die-
ser Anordnung ohne weiteres gleichzeitig
benutzen. Kein AnschluR des Druckers
liegt innerhalb des Papierweges.

Wie bei den meisten Druckern der
neueren Generation Ublich, parkt der
LC24-10 beim Umschalten das Endlos-
papier auf Tastendruck. Der automati-
sche Einzelblatteinzug ist nachrustbar.

Wir vermiBten bei unserem Testgerat
allerdings eine Papierfihrung, die das
Endlospapier daran hindert, wéhrend
des Ausdrucks wieder in den Traktor zu
laufen.

Das didaktisch gut aufgebaute und
ausfuihrliche Bedienungshandbuch liegt
bisher nur in der englischen Fassung vor.
Die deutsche Version folgt in Kiirze. Die
Bedienung des LC24-10 erscheint uns
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durch die Mehrfachbelegung der vier
Kommandotasten recht umstandlich.
Alle Funktionen werden durch verschie-
dene Kombinationen der vier Tasten auf-
gerufen.

In einem speziellen »Quiet«-Modus
benutzt der Drucker nur 12 seiner 24 Na-
deln. Weniger Lautstédrke heit beim
LC24-10, daR die Druckgeschwindigkeit
auf die Halfte des Ublichen sinkt. Der
Kompromil ist jedoch nur bei Texten
sinnvoll, da der LC24-10 Grafik zwar lei-
ser druckt, aber nicht leise genug.

Mit einer weiteren Taste wahlen Sie
den Zeichensatz, die jeweilige Zeichen-

Wertung

Produktname: LC24-10

Preis: 1198 DM

Hersteller: Star

Druckprinzip: 24-Nadel-Matrix

Hochste Auflésung: 360 x 360 Punkte/Zoll

Emulationen: Epson LQ-800, IBM Proprinter
Pufferspeicher: 7 KByte

Schriftarten: Pica, Elite, Condensed, Proportional
Geschwindigkeit

laut Hersteller: 170 Z/s (Draft), 56 Z/s (Letter)

Starken:

O robuste Verarbeitung O ergonomischer Aufbau

O zahlreiche Druckfunktionen O Einzel- und Endlospapier
gleichzeitig O Zeichensatzmodule O gutes Druckbild

0 gutes Handbuch

Schwachen:
O komplizierte Tastenbedienung O Netzkabel fest angebracht
O langsame Druckgeschwindigkeit

groBe und Schriftart. SerienmaRig ver-
flgt der LC24-10 uber fiinf Zeichensétze,
ein sechster Zeichensatz a3t sich Uber
ein Steckmodul nachriisten. Draft, Cou-
rier, Prestige, Orator und Script heif3en
die fest installierten Schriften von Stars
24-Nadler. Alle Fonts lassen sich in 10-,
12- und 15-Punktgrofie sowie proportio-
nal und Condensed ausdrucken.

Seine Emulationen beschranken sich
auf den Epson LQ-800 und den IBM
Proprinter X24. Besonders fiir den
Druck mit 24 Nadeln fehlt es an Trei-
bern. Das Drucken mit »First Word«
und »Signum« verlauft problemlos. Ob-
wohl nicht P6-kompatibel, liefert die
Original-Hardcopyroutine von NEC auf
dem LC24-10 einwandfreie Ausdrucke.
Bei dem P6-Treiber von STAD versagte
der Drucker von Star allerdings seinen
Dienst.

Der LC24-10 druckt in einer eher ge-
machlichen Geschwindigkeit. Die tat-
sachlichen Werte weichen von denen im
Handbuch bis zu 50 Prozent ab.

Insgesamt ist der Star LC24-10 ein ro-
bustes Arbeitspferd, das durch sein
durchdachtes Design, die gute Schrift-
qualitét und seinen attraktiven Preis ge-
fallt. Abstriche mussen Sie bei der
Druckgeschwindigkeit und beim be-
grenzten Angebot an LC24-10-Treibern
hinnehmen. (am)
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Andreas Kaufer

Bidirektionaler Druck

Der Druckkopf arbeitet von links
nach rechts und umgekehrt. Die dadurch
erzielte Geschwindigkeitssteigerung er-
fordert besonders beim Grafikdruck eine
préazise Fihrung des Druckkopfes.

Bidirektionaler Traktor

Der bidirektionale Traktor transpor-
tiert Endlospapier ohne Papierstau vor-
warts und ruckwarts.

Centronics-Schnittstelle

Die am weitesten verbreitete Schnitt-
stelle zwischen Computer und Drucker.
Schneller paralleler Datentransfer Uber
acht Datenleitungen bei einfachem
Ubertragungsprotokoll. Trotz fehlender
offizieller Normung hat sich die Centro-
nics-Schnittstelle als Standard-Drucker-
anschlufl durchgesetzt.

cps (»characters per second«, Zeichen
pro Sekunde)

MaBeinheit fur die Druckgeschwin-
digkeit. Bei manchen Druckern findet
man die Angaben auch in Zeilen pro Mi-
nute oder Seiten pro Minute (Laser-
drucker).

DIP-Schalter

Kleine Schalter, die Grundeinstellun-
gen des Druckers wie nationaler Zeichen-
satz, Papierlange, Zeilenvorschub etc. fi-
xieren.

Download-Zeichensatze

Vom Anwender im Computer selbst-
definierte Zeichensatze lassen sich Uber
die Druckerschnittstelle in den Zeichen-
satzspeicher des Druckers laden und er-
setzen dort die ROM-residenten Zei-
chensétze.

dpi (»dots per inch«, Punkte pro Zoll)

Der dpi-Wert gibt an, wie viele Punkte
ein Drucker pro Zoll horizontal und ver-
tikal drucken kann (beispielsweise Laser-
drucker 300 dpi, 24-Nadel-Drucker 360
oder 180 dpi).

Draft

Entwurf- oder Listing-Schrift. Unter
Verzicht auf hohe Darstellungsqualitat
erreichen Matrix-Drucker im Draft-Mo-
dus eine sehr hohe Druckgeschwindig-
keit. Das Schriftbild ist nicht korrespon-
denzfahig, da die einzelnen Punkte der
Zeichenmatrix deutlich sichtbar sind.
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Kleines
Drucker-
Lexikon

Escape-Sequenzen

Escape-Sequenzen sind Steuerbefehle,
mit denen unter anderem verschiedene
Schriften, Zeichensatze oder die Druck-
kopfposition einstellbar sind.

Farbband

Ein mit Druckfarbe getranktes Gewe-
beband (meistens als Endlosband). Die
Farbe Ubertréagt sich auf das Papier, in-
dem die Nadeln eines Nadeldruckkopfes
oder die Typen eines Typenrades das
Farbband gegen das Papier drucken.

Halbautomatischer Einzelblatteinzug

Der halbautomatische Einzelblattein-
zug zieht ein von Hand in den Einfill-
schacht eingefuhrtes Papierblatt in die
richtige Druckposition.

Interface

Datenwandler zwischen Computer
und Drucker, der Daten und Steuersigna-
le des Computers an die Erfordernisse
des Drucker-Betriebssystems anpalit.

Laserdrucker

Drucken nicht einzelne Zeilen, son-
dern ganze Seiten (Seitendrucker). Das
Arbeitsprinzip ahnelt dem eines Fotoko-
pierers. Ein Laserstrahl ladt eine licht-
empfindliche Druckwalze an den vom
Laserstrahl beleuchteten Stellen statisch
auf (auf der Walze entsteht das Punkt-
muster einer kompletten Seite), an denen
Tonerpulver haften bleibt. Das Tonerpul-
ver wird von der Walze auf das Papier
Ubertragen und durch Erhitzen »festge-
brannt«. Laserdrucker zeichnen sich
durch geringe Gerauschentwicklung,
sehr gute Ausdrucksqualitat und grof3e
Druckgeschwindigkeit aus. Hohe An-
schaffungs- und Betriebskosten (Toner-
pulver, Ersatz-Druckwalze, Wartung)
sind zu beachten.

Matrixdrucker

Drucker, die Zeichen als Punkt-Matrix
darstellen. Bis auf die Typenraddrucker
gehoren alle hier erwahnten Drucker in
diese Kategorie. Die Punkt-Matrix eines

Zeichens besteht aus mehreren senkrech-
ten Spalten mit mindestens acht waage-
rechten Reihen (abh&ngig von der An-
zahl der Nadeln). Die meisten Matrix-
drucker sind in der Lage, durch Ansteue-
rung einzelner Nadeln Grafikdrucke
(beispielsweise Bildschirm-Hardcopies)
anzufertigen.

Nadeldrucker

Drucken mit mehreren (acht bis 48)
Nadeln, die in einem Druckkopf zusam-
mengefalit sind. Der Druckkopf schleu-
dert die Nadeln mit Hilfe elektromagne-
tischer Spulen gegen Farbband und Pa-
pier. Die gedruckten Zeichen setzen sich
aus vielen kleinen Punkten zusammen.
Je mehr Punkte (Nadeln), um so besser
die Schriftqualitat. Am gebrauchlichsten
sind die 9-Nadel- und seit einiger Zeit
auch 24-Nadel-Drucker. Nadeldrucker
erzeugen einen relativ hohen Geréusch-
pegel und erzielen hohe Druckgeschwin-
digkeiten.

NLQ (»Near Letter Quality«, Fast Brief-
Qualitat)

Near Letter Quality ist die Bezeich-
nung fir Schonschrift bei 9-Nadel-
Druckern. Dabei fahrt der Druckkopf
mehrfach Uber eine Zeile. Die erzielte
Schriftqualitét reicht an Korrespondenz-
qualitdt heran. Die Druckqualitat geht
zu Lasten der Druckgeschwindigkeit.

RS232

Die RS232-Schnittstelle findet ihren
Einsatz normalerweise bei der Daten-
ferniibertragung, kommt jedoch gele-
gentlich auch bei Druckern zum Einsatz.
Die Daten werden bitweise seriell tber-
tragen. Sie erlaubt weitere Ubertragungs-
strecken als der Centronics-Anschlul3.

Schubtraktor

Der Schubtraktor schiebt das Papier
in den Drucker hinein. Die Schubtrakto-
ren mancher Drucker erlauben eine
Parkposition fir das Endlospapier.
Beim Bedrucken von Einzelblattern laRt
sich das Endlospapier aus dem Druckbe-
reich entfernen. Der Schubtraktor halt
die Papierbahn mit den Stachelwalzen
fest und schiebt sie auf Knopfdruck ohne
muhsames Neueinfadeln wieder vor den
Druckkopf.

Thermodrucker

Der Druckkopf enthélt eine Matrix
aus elektrischen W.iderstanden, die
durch kurze StromstoRe erhitzt werden.
Zum Drucken bendtigt man ein Spezial-
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papier, bei dem sich die an den erhitzten
Stellen befindlichen Chemikalien in
Druckfarbe umwandeln. Einige Ther-
modrucker benutzen alternativ zu die-
sem teuren Spezialpapier ein Thermo-
Farbband, das die Farbe unter Einwir-
kung von Hitze vom Band ablést und auf
normales Papier Ubertragt. Sehr geringe
Geréauschentwicklung, mittlere Druck-
geschwindigkeit, keine Durchschlége!

Tintenstrahldrucker

Tintenstrahldrucker arbeiten nach ei-
nem &hnlichen Prinzip wie die Nadel-
drucker. Hier werden allerdings keine
Nadeln bewegt, sondern aus mehreren
Disen kleine Tintentropfen direkt auf
das Papier gespritzt. Tintenstrahl-
drucker arbeiten fast gerduschlos, beno-
tigen allerdings in der Regel spezielles
Papier. Keine Durchschlége!

Toner

»Druckerschwarze« in Pulverform
(fein gemahlen), wird in Laserdruckern
verwendet.

Traktor

Transportiert Endlospapier mit Hilfe
zweier Stachelwalzen am Druckkdpf
vorbei. Die Stacheln der Traktorwalzen
greifen in Locher der Lochrénder der Pa-
pierbahn ein. Man unterscheidet zwi-
schen Zug- und Schubtraktoren.

Typenraddrucker

Das Arbeitsprinzip gleicht dem einer
Schreibmaschine. Ein kleines Hammer-
chen schléagt die auf einer kreisférmigen
Scheibe befindlichen einzelnen Buchsta-
ben gegen Farbband und Papier. Typen-
raddrucker entwickeln bei geringem Ar-
beitstempo einen sehr hohen Gerausch-
pegel. Die Ausdruckqualitat entspricht
den Anforderungen an Korrespondenz-
schrift.

Unidirektionaler Druck

Der Druckkopf druckt lediglich von
links nach rechts, muR also in jeder neu-
en Zeile zur Ausgangsposition zuriickge-
fihrt werden.

Unidirektionaler Traktor

Der unidirektionale Traktor transpor-
tiert das Papier nur vorwarts.

Zugtraktor

Der Zugtraktor befindet sich in Rich-
tung des Papiertransportes hinter dem
Druckkopf und zieht das Papier aus dem
Drucker heraus. (W. Fastenrath/uh)
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Stimmtder Ausdruck?

m M M enn es nur so einfach ware:
den Computer ausgepackt
Ws und aufgebaut, den Drucker
angeschlossen und das Textsystem ge-
startet. Zehn Minuten spater soll der er-
ste Brief mit »Ist Word Plus« in muster-
gultiger Qualitat vorliegen. Aber nach
Murphys Gesetz mufRl natirlich alles
schiefgehen, was nur schiefgehen kann.
Das Textprogramm l&uft und erledigt
brav seine Pflicht. Was hingegen aus dem
Drucker kommt, hatte man mit einer
Schreibmaschine schéner zu Papier ge-
bracht. Da stehen anstelle der deutschen
Umlaute eckige und geschweifte Klam-
mern, statt fetter Schrift erscheint ein
heilloses Chaos und auf der zweiten Seite
ist der linke Rand verschoben. Woran
liegt’s? Am Drucker, am Textprogramm
oder an beidem?

In der Regel ist weder Word Plus noch
der neue Drucker der Schuldige. Viel-
mehr stoRt man auf eine versteckte und
kaum beachtete Fehlerquelle, die als
Druckeranpassung auf den letzten Seiten
des Handbuchs nur spérlich beschrieben
wird. Was hat es damit auf sich? Warum
reicht es nicht aus, den Drucker einfach
an den Computer anzuschlieBen?

Man muB sich vor Augen halten, dal3
jeder Drucker im Grunde genommen ein
kleiner Computer ist. Ein Mikroprozes-
sor in der Steuerelektronik verarbeitet al-
le ankommenden Befehle und setzt diese
in konkrete Anweisungen fiir die Druck-
mechanik um. Eine »Druckwegoptimie-
rung« berechnet stets den kiirzesten und
damit schnellsten Weg fir den Druck-
kopf. Welche vom Computer kommen-
den Befehle der »Computer im Drucker«
versteht und wie er sie mechanisch um-
setzt, ist von Drucker zu Drucker ver-
schieden. Jeder Hersteller kocht da sein
eigenes Sippchen. Bestimmte Befehls-
gruppen sind weitgehend standardisiert.
Etwa flr das Ein- und Ausschalten der
Fett- und Kursivschrift. Bei den kompli-
zierteren, nicht mehr Gberall verfligbaren
Befehlen hort der Standard jedoch auf.
Deshalb bendétigt man eine Druckeran-
passung. Sie sorgt daftr, dal3 eine rei-
bungslose Kommunikation zwischen
Drucker und Computer stattfindet.

Wie Sie Word Plus an lhren eigenen
Drucker anpassen, erfahren Sie hier. Na-
tdrlich kénnen wir nur allgemeine Tips
und Tricks weiterreichen. Um jeden
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Tips und Tricks zur
Druckeranpassung
fur 1st Word Plus

Michael Spehr

Druckertyp einzeln zu besprechen, reicht
dieses Heft nicht aus. Man nehme: eine
gute Tasse Kaffee vorab (zur Starkung)
und einen Schluck Tee nach jedem Pro-
beausdruck (zur Beruhigung). Des weite-
ren eine RAM-Disk mit ungefahr 350
KByte Speicherplatz, auf die man Word
Plus, seine Ressource-Dateien und den
Ordner namens »Install« von der zwei-
ten hellblauen Originaldiskette kopiert.

Ein erster Blick in den Install-Ordner
zeigt lhnen, ob bereits ein fertiger
Druckertreiber fiir lhr Gerat beiliegt.
Dann haben Sie Gluck gehabt. Wenn
nicht, steht vielleicht in lhrem Drucker-
handbuch, daB »dieses Gerat kompati-
bel zum XY-Standard ist«. Die meisten
9-Nadel-Drucker gehorchen dem soge-
nannten ESC/P-Code der Firma Epson
und verfigen Uber den gleichen
Funktions- und Befehlssatz wie der Ep-
son FX-80. Viele 24-Nadel-Drucker &h-
neln dem Standard, den in Deutschland
der NEC P6 gesetzt hat. Sie kénnen ein-
mal ausprobieren, ob und inwieweit sie
mit diesen Treibern zurechtkommen.
Aber meistens liegt die Ticke im Detail.
Alles funktioniert, bis auf die Elite-
schrift. Oder es kommt beim Grafikaus-
druck zu Geisterzeichen. In diesen Fallen
bleibt Ihnen das Anfertigen einer indivi-
duellen Anpassung nicht erspart.

Diese Druckeranpassung existiert bei
Word Plus gleich in zwei Formen. Die ei-
ne hat die Extension ».HE X«, die andere
endet mit ».CFG«. Die erste lat sich als
Datei mit Word Plus bearbeiten, die
zweite nicht. Bei den »HEX«-Dateien
handelt es sich um die Druckeranpas-
sung im Klartext. Dort stehen alle Eintré-
ge in Ubersichtlicher Form, der Lesbar-
keit halber zumeist mit Kommentaren
versehen. Die »CFG«-Files nehmen viel
weniger Platz in Anspruch und sind der
eigentliche Kern der Anpassung — ohne
Kommentare und ahnlichen Ballast. Sie

erzeugt man mit dem Programm »In-
stall«, das sich im Ordner auf lhrer
RAM-Disk befindet. Word Plus arbeitet
nur mit der Konfigurationsdatei!

Doch nun ein erster Probelauf. Sie
starten das » Instalk-Programm aus dem
Ordner heraus und klicken auf »Ma-
trix. HEX«, wenn das bekannte Objekt-
auswahlfenster erscheint. Sekunden spé-
ter teilt das Programm mit, daf3 eine neue
Konfigurationsdatei entstanden ist. Sie
benennen dieses in »Printer.CFG« um
und starten Word Plus. Nur dann gelangt
die gerade erzeugte Anpassungstabelle
automatisch beim Start in den Arbeits-
speicher. Als néchstes schauen Sie sich
die Demodatei »Test.DOC« aus dem
Ordner an. Schlief3en Sie das Fenster und
drucken Sie diese Datei aus. Jetzt kommt
meistens eine groRe Uberraschung und
ein Schluck Tee. Die erste Seite sollte hin-
tereinander in Breitschrift, Pica, Elite
und Schmalschrift vorliegen. Ist dies der
Fall? Auf dem Schirm sehen Sie daran
anschlieBend alle 255 Buchstaben des
Atari-Zeichensatzes. Welche liegen auf
dem Papier? Vielleicht nicht alle, viel-
leicht sogar einige in vertauschter Rei-
henfolge? Schlief3lich erkennen Sie auf
dem Monitor ganz eindeutig das Bild ei-
nes Tigers. Im Ausdruck auch?

Je nachdem, wo der Hase im Pfeffer
liegt, mussen Sie verschiedene Abschnit-
te der Druckertabelle unter die Lupe neh-
men. Ein erster Blick auf das jetzt in
Word Plus geladene »Hex«-File zeigt,
daR dieses aus mehreren Teilen besteht.
Am Anfang ein Vorspann, der, mit
Sternchen beginnend, als Kommentar
ohne Bericksichtigung bleibt. Anschlie-
Rend dann die erste Zeile ohne einleiten-
des Sternchen fiir den Druckernamen.
Bis zu 32 Zeichen darf man hier eintra-
gen. Etwas komplizierter ist die néchste
Zeile ohne Kommentarkennung aufge-
baut. Die Konfigurationsvariablen be-
stehen aus sechs aufeinanderfolgenden
Parametern, jeweils durch ein Komma
getrennt. Die erste Ziffer gibt an, ob das
angeschlossene System ein Matrix- oder
Typenraddrucker ist. Eine 0 steht fiir den
ersten Typ, eine 1 fir den zweiten. Mit
dem zweiten Parameter bestimmen Sie,
ob die Grafikausgabe in doppelter Dich-
te erfolgen soll (dann: 2). Dies empfiehlt
sich eigentlich nicht, weil das Bild dann
die doppelte Breite auf dem Papier ein-
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* Name of printer

SLM 804

in this table is added to the parameter passed before being sent to the

printer.
the printer requires
tab.

It is not used in all command sequences,

only in those where
a variable value such as the length of a vertical

Character width
Linefeed WITH return
Forward print

Miscellaneous configurable variables * 3 Reverse print
* 5 Absolute horizontal tab
6, 1B, 4F Draft bold on

1: printer type, O=dot matrix, lI=daisy wheel 7, 1B, 26 Draft bold off

Note if printer type is 0 the following 4 variables are never used 8, 1B, 4F Near Letter Quality (NLQ) bold

§ unit width of one character 9, 1B, 26 NLQ bold off

; unit height of one line A. ID. 57 Draft italic on

4: Approximate middle of carriage after formfeed B, 1B, 26 Draft italic off

5: Carriage shift for bold overstrike C. 1B, 57 NLQ italic on

6: 1 to pause between pages D, 1B, 26 NLQ italic off
E. IB. 25 Draft light on

,0 0,0 0 0 F, 1B, 26 Draft light off
10, 1B, 25 NLQ light on
11, 1B, 26 NLQ light off i i

Printer characteristics 12, 1B, OE # Draft superscript on Dle »'HEX«-Datelen
13, IB. OE, * Draft superscript off beginnen Wie dieser
14, 1B, OE # NLQ superscript on .

This table specifies the printer command sequences. 15, 1B, OE. * NLQ superscript off AUSSChI’"tt der

If the top bit of a code is set, then this indicates the position 16, 1B, 55. OE, 34 * Draft subscript on

of a parameter passed to the printer. The code whose top bit is set 17, IB. OE. 1B, 44 * Draft subscript off LaSer—AnpaSSUng

DIN-A3-Prazisionsplotter HPX-85

Auflésung: 0,025mm
Wiederholgenauigkeit: 0,1mm

Geschwindigkeit:  140mm/s
Zeichenflache: 290x390mm
Kompatibilitat: HP/GL
Zeicnenstifte: Faser-, Tuschestifte
Schnittstelle: Centronic

Preis: DM1798,-
Zubehor: Halter fir Rotring Isoraph

Versand: )
Peter Habersetzer, Paradeisstr.51
8120 Weilheim, Tel.:0881 /1018

Plotter:
A3-FlachbettplotterSPL-410-Centronic
DM2315,91
A3-Flachbettplotter SPL-410-Seriell
DM2315,91
A3-Flachbettplotter HPX-84-50 DM 1598, -
A3-Flachbettplotter HPX-84-25 DM 1698, -

A3-Rollenplotter SPL-430 DM 3011,65
A2-Rollenplotter SPL-600 DM 9678,60
AO-Rollenplotter SPL-1000 DM20508,60
Digitiser:
Summa Sketch MM961 (152x228mm)
DM1198,-
Summa Sketch MM1201 (297x297mm)
DM1498,-
Summa Sketch MM1812 (300x452mm)
DM2698,-
24-Nadel-Matrix-Drucker:
C.ITOH C715 DM2989,-
C.ITOH C715-C (8-Farben) = DM 3298,-

Versand: )
Peter Habersetzer, Paradeisstr.51
8120 Weilheim, fel.:0881 /1018
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9-Nadel-Matrixdrucker
Geschwindigkeit:Draft 200/NLQ 40cps

Kompatibilitat: EPSON, IBM,
Pufferspeicher: 7KByte
Papiervorschub:  Traktor und Walze,
Schnittstelle: Centronic

DP-2010 Papierbr.254mmDM1356,60
DP-2015 Papierbr.406mmbDM1584,60

Optionen: Einzelblatteinzug, Zweiter
Papierschacht, FontKarten: OCR-B
Prestige, Gothic, Italic, Script.

Versand: )
Peter Habersetzer, Paradeisstr.51
8120 Weilheim, Tel.:0881 /1018

Unsere Fachhandler

1000Berlin33, Kuhn & Gaudszun, 030/8218022, 2000 Hamburg 76.PMC
GmbH ,040/2278512, 2255 Langenhorn, S & C Hierold 04672/1615, 2960
Aurichl. bent biiro,04941/1704-0, 3300 Braunschweig, KWE Soft
Marketing GmbH,0531/376087, 3380 Goslarl, Dr.Hildebrandt &
Buchholz,05321/80731, 3500 Kassel, Rudolph
Computer-Systeme,0561/472737, 4000 Diusseldorf, Wenmakers &
Schlechtriem,0211/133701, 4000 Disseldorfu AD-SOFT
A.Dwilies,0211/591021, 4150 Krefeld Eltgen- Data- Control, 4300
Esseni, BCSC Biro- und Computer Service GmbH,0201/81291, 4802
Halle, L+ W Computer ,05201/7555, 5047 Wesseling, Bernd Fischbach,
02236/44622, 5270 Gummersbhach, EDV-Vertrieb, 02261/74660, 6078
Neu-IsenburgH&SWirtz&Partner,06102/37549, 6050 Offenbach, ODS
GmbH, 069/80070551, 6272 Niedernhausen, LECTRON Gmbh,
06127/7594, 6342 Haiger, E21 GmbH,02773/3003, 6701 Kallstadt, HK
Elektronik.06322/2096, 6750 Kaiserslautern, DTS Datentechnik
Stein,0631/97213, 6751 W eilerbach, Krebs- Elektronik,
06374/6878,7000 Stuttgart80. C B $,0711/7353531,7180 Crailsheim,
rewa-Systeme, 07951/42877, 7519 Oberderdingen, OH Elektronik,
07045/2787,7800 Freiburg, Luxemburger Computers OHG, 0761 /31851,
7800 Freiburg, Comp. Z., 0761/554280, 7947 Mengenl, MECON
GmbH,07572/6100,8000 Miinchen 5, TSH -Computer , 089/2014014,
8039 Puchheim, LM Computertechnik,089/801224, 8045 Ismaning,
NORD COMPUTER GmbH,089/967572,8052 Moosburg, Ingenieur-Biiro
Ahlers,08761/4245, 8057 Eching, ESC Informatikbiiro
Ermer,089/3191356,8122 Penzberg, CAT Computer Systeme GmbH,
08856/7003, 8220 Traunstein, Ortner und Weissmann, 0861/7170, 8266
Toging, ROMATEC.8631/95138, 8400 Regensburg, PALLAS SOFT
GmbH, 0941/26727, 8400 Regensburg Ratisbona Software GmbH, 8480
Weiden, DEGA Computer GmbH, 0961/42058, 8400 Regensburg,
Ratisbona Software GmbH,0941/80667, 8542 Roth, Grat & Schick,
09171/5058, 8580 Bayreuth, Software-Studio Sommerer, 0921/44520,
8872 Burgau, Franz Josef Steppe,08222/2373, 8910 Landsberg ,
miusel-elektronik,08191/21248, A1190 Wien, Christian Data,
0222/443205, A7535 Neuberg 93, Com. Sped. Austria,03327/8118,
CHB8021 Zirich, Senn Computer AG, 01/2417373,

Liquid-Chrystal-Drucker LCS-1600
1,2MB Seitenspeicher

500 KB System-RAM
Emulationen:HP-Laser-Jet, Diabolo
630, Epson FX-85, IBM-ProPrinter
Auflésung: 300x300 dpi
Geschwindigkeit: 6 Seiten/Minute
Schnittstellen: Centronic und V24
Zeichenstatze: 13 residente Fonts

Preis: DM 5688,60
Optionen:  HP-Fonts 6 Disketten
Versand:

Peter Habersetzer, Paradeisstr.51
8120 Weilheim, Tel.:0881 /1018

DIN-A3-Flachbettplotter SPL-450

Plottbereich: 385x280
Plottgeschwindigkeit: 400mm/s
Auflésung: 0,025mm
Wiederholgenauigkeit: 0,2mm
Anzahl der Stifte: 8
Schnittstellen: RS232C/Centronic
Befehlssatz: 56HP/GL-Befehle
Preis DM 2359,00

Versand:
Peter Habersetzer Paradeisstr.51
8120 Weilheim, fel.:0881 /1018
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Drucker

nimmt. So lautet die einzutragende Zahl
0 oder 1 Der dritte Wert heil3st »Zeichen-
hdhe« und beschreibt den Abstand zwei-
er Zeilen auf dem Drucker. Das ist der
Kehrwert des Produkts aus dem klein-
sten Zeilenvorschub im Grafikausdruck
und der Zahl der Zeilen pro Zoll. Hort
sich kompliziert an, ist es aber nicht. Ein
Beispiel: Fir den NEC P6 stellen Sie als
Zeilenvorschub fiir den Grafikmodus
n/60 Zoll ein. Der kleinste Vorschub ist
logischerweise derjenige um Zoll.
Die Zahl der Zeilen pro Zoll betrage 6.
Summa summarum erhalten wir:

1 =10

60

Bei den meisten 9-Nadel-Druckern be-
tragt der kleinste Zeilenvorschub In Zoll.
Das ergibt den Wert 12. Bevor Sie jetzt 10
oder 12 in das »HEX«-File eintragen,
sollten Sie — wie der Name schon sagt —
die hexadezimale Schreibweise fiir alle
Ziffern in der Datei berlicksichtigen.
Umrechungstabellen vom dezimalen ins
hexadezimale Zahlensystem findet man
in vielen Computerbtchern oder gar in
der Anleitung lhres Druckers. Auch die
vierte Ziffer hat etwas mit den Grafik-
ausdrucken zu tun. Word Plus méchte an
dieser Stelle wissen, mit wieviel Punkten
pro Zoll die Bilder gedruckt werden. Ful-
len Sie also zuerst die Zeile 26 der
Druckertabelle aus. Wenn Sie einen Ty-
penraddrucker angeschlossen haben,
mussen Sie fir den néchsten Wert aus
dem Handbuch den Versatz fur Fett-
druck heraussuchen. Mit dem Matrix-
drucker beldat man die Voreinstellung
auf 0. Abschlief3end fragt Word Plus, ob
Sie vorwiegend auf Einzelblatter oder
Endlospapier drucken. Tragen Sie eine
Eins flr den ersten Fall ein und eine Null
flr den zweiten.

Die néachsten 51 Zeilen der Anpas-
sungstabelle enthalten alle Kommandos
zur Steuerung der verschiedenen Druck-
funktionen. Zunéchst sollten Sie sich um
die Textattribute (kursiv, fett) und um die
Schriftarten (Elite, Pica) kiimmern. Aus
dem Handbuch sucht man jeweils zwei
Befehle heraus: denjenigen zum Ein-
schalten der Schrift oder des Attributs
und den dazu passenden zum Ausschal-
ten. Anhand lhres ersten Ausdrucks pri-
fen Sie, welche Textattribute noch nicht
korrekt erscheinen. Meistens liegt es an
der Druckeranpassung. Vielleicht gestat-
tet aber auch Ihr Drucker die eine oder
andere Kombination nicht, etwa kursive
Eliteschrift. Wenn das Umschalten auf
eine Schrift nicht funktioniert, obwohl

X 6

der Drucker sie beherrscht, liegt oft ein
falscher Eintrag in den Zeilen 28/29 vor.
Sie sind Uberschrieben mit »Draft/NLQ
Pica ein« und werden am Anfang jeder
Zeile (also auch am Anfang einer »Elite-
zeile«) an den Drucker geschickt. Sie
sollten in den Eintragen darauf achten,
daR alle anderen Schriften durch diesen
Befehl ausgeschaltet werden!

Tickisch sind auch die Zeilen 4,5,24,
25. Hier spricht das Handbuch héchst
unklar von einem »Platzhalter« der ir-
gendwo einzufligen sei. Was damit ge-
meint ist, verdeutlicht ein Beispiel. In
Zeile 25 soll der Zeilenvorschub einge-
stellt werden. Der NEC P6 kennt dafiir
das Kommando: ESC A (n). nisteine Va-
riable, die angibt, um wie viele "o-TxAX-
schritte sich das Papier weiterbewegt.
Der Platzhalter steht nun fir das »n«
und ersetzt diese Variable. Welches Zei-
chen fligt man als Platzhalter ein? Es ist
die Hexzahl 80, die daflir reserviert
wurde.

Falls im Ausdruck das eine oder ande-
re Zeichen noch nicht korrekt erscheint,
miussen Sie die Zeichensatze von Word
Plus und Ihrem Drucker aneinander an-
passen. Dazu dient die Zeichensatzkon-
vertierungstabelle. Sie enthalt am An-
fang das jeweilige Zeichen aus dem Word
Plus-Setzkasten und danach folgt die an
den Drucker geschickte Sequenz. Fir ei-
ne korrekte Anpassung ist es in der Regel
erforderlich, zwischen verschiedenen
Druckerzeichensatzen hin- und herzu-
schalten. Etwa fiir die deutschen Umlau-
te auf den deutschen Landerzeichensatz.
Anschliefend flr die geschweiften und
eckigen Klammern auf den amerikani-
schen Font. Wenn der Drucker ein Zei-
chen nicht kennt, helfen kleine Tricks
weiter. Man denke an Exoten wie das
kleine a mit einem Pfeil dartiber. Dieses
Zeichen erhalten Sie durch drei Schritte:
Drucke das kleine a, fahre mit dem
Druckkopfum einen Buchstaben zuriick
und Uberdrucke das Zeichen mit dem
Pfeil. Zum Zurickfahren dient »Back-
space«, bei fast allen Druckern mit der
Codenummer 8 vorbesetzt.

Nach dem Speichern des gednderten
»HEX«-Files mufl das »lnstall«-Pro-
gramm aufgerufen und die Konfigura-
tionsdatei ».CFG« erzeugt werden. Mit
dieser startet man den néachsten Aus-
druck und schaut, was nun klappt und
was nicht. Ab und zu ist eine neue Kanne
Tee erforderlich, und wenn schlieRlich
der perfekte Ausdruck in Ihren Handen
liegt, wissen Sie, dal’ es sich gelohnt hat.

(uh)

Grafik und
Animation der
Superlative fur

den Atari ST

Cyber-Studio CAD 3D 2.0 -
Grafik in der dritten Dimension
Konstruieren und Animieren von
dreidimensionalen Objekten.
Perfekt simulierte Raumlichkeit
durch schattierte Flachen.
Handbuch in Deutsch!
Bestell-Nr. 53102

DM 179,-*

(sFr 161,-*/6S 1790,-*)
Cyber-Paint - Malkunstler
und Animations-Profi
Produzieren Sie fantastische
Farbbilder, und wirbeln Sie
diese wie im Fernsehen herum.
FlieBende 2-D-Animationen mit
Spezialeffekten. Ideal zum Nach-
bearbeiten lhrer CAD-3D-Filme,
Handbuch in Deutsch!
Bestell-Nr. 53103

DM 129,-*

(sFr 116,-*/6S 1290,-*)
Spectrum3R2-

Malprogramm mit 512 Farben
Die gesamte Farbpalette gleich-
zeitig darstellbar. Kompatibel zi
allen Atari-ST-Malprogrammen
dem Amiga-Grafikstandard unc
CAD 3D. Handbuch in Deutsch
Bestell-Nr. 5310C

DM 149,-*

(sFr 135,-*/6S 1490,-*

Zusatzdisketten zu Cyber
Studio CAD 3D

Cyber-Control -
Programmiersprache zunr
Steuern von CAD 3C
Bestell-Nr. 5310
DM 99,-1
(sFr 89,-*/6S 990,-*
Human Design Disl
Konstruktion anatomische
Koérpe
Bestell-Nr. 5310!
DM 39,-’
(sFr 35,-*/6S 390,-*
Future Design Disl
Konstruktion verschiedene
Raumschiffe, Robote
Androiden etc
Bestell-Nr. 53111
DM 39,-
(sFr 35,-*/6S 390,-"
Architecturial Design Disl
Mit Architekturmodulen wr
Fenster, Turen, Dacher, Mauerr
Stufen und vielen weiteren arch
tektonischen Komponenter
Bestell-Nr. 5311:
DM 39,-
(sFr 35,-*/6S 390,-'

* Unverbindliche Preisempfehlunr



Markt&Technik-Produkte
erhalten Sie in den Fachabteilungen
der Warenhéauser, im Versandhandel,

in Computer-Fachgeschéaften oder
bei Inrem Buchhéandler.

rkt& Technik

Markt&Technik

Zeitschriften ¢ Blicher
Software « Schulung

Fragen Sie lhren Fachhandler

nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit Uber 500 aktuellen Computerbichern

und Software. Oder fordern Sie es direkt

beim Verlag an!

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Munchen, Telefon (089) 4613-0

Bestellungen im Ausland bitte an: SCFIWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CFI-6300 Zug, Telefon (042) 415656. OSTERREICH: Markt&Technik Verlag
Gesellschaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5871393-0; Rudolf Lechner&Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 6775 26:
Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (GroRhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0.



Die Drucker-Karawane

Ein Computer ohne Drucker ist wie eine Oase ohne Was-
ser. Durstet es auch lhren ST nach so einem wichtigen
Peripheriegerat? Dann aufgepaldt, wir lassen gleich eine
Karawane mit Uber 100 Modellen an Ihnen voriiberziehen
— bestimmt ist auch ein Drucker dabei, der Ihren Wiin-
schen und Preisvorstellungen entspricht. Neben den je-
weiligen Drucker-Daten sehen Sie einen mit diesem spe-
Ziellen Modell gedruckten Buchstaben (vergrofert), damit
Sie sich ein Bild von der Druckqualitat machen konnen.

In der letzten Zeile der Modell-Daten sind zusatzliche
Informationen und Besonderheiten aufgefiihrt. Die ange-
gebenen Preise sind empfohlene Endverkaufspreise in-
klusive Mehnwertsteuer. Alle technischen Daten beruhen
auf den Angaben der Hersteller; wir kdnnen leider keine
Gewahr fur die Richtigkeit der Angaben tlbernehmen. Vor
allem Ausstattungsmerkmale und Preise unterliegen stark
der jeweiligen Marktsituation. Die Aufstellung erhebt
keinen Anspruch auf Vollstandigkeit. (ts/am)

9-Nadel-Matrixdrucker

Hersteller Geschwindigkeit Draft Druckerpuffer Einzelblatter Parallele Schnittstelle Farbdruck

Modell Geschwindigkeit LQ/NLQ Papierbreite Endlospapier Serielle Schnittstelle Preis

Brother 100 Zeichen/Sekunde 2 KByte serienmanig serienmaRig nein

M-1109 25 Zeichen/Sekunde DIN A-4 serienmaRig serienmafig 680 Mark A
Epson- und IBM-kompatibel

Brother 140 Zeichen/Sekunde 5,2 KByte serienmanig serienmaRig nein

M-1209 35 Zeichen/Sekunde DIN A-4 serienmaRBig serienmafig 798 Mark

Downloadféahig, Einzelschachtzufiihrung optional, 3 Schriftarten serienmaRig, doppelthohe und doppeltbreite Schrift

Brother 180 Zeichen/Sekunde 3 KByte serienmaRig serienmafiig nein

M-1409 45 Zeichen/Sekunde DIN A-4 quer serienmaBig serienmaRig 1139 Mark A
Downloadféahig, Schriftkassetten optional, Schubtraktor

Brother 180 Zeichen/Sekunde 3 KByte serienméaBig serienmafig nein

M-1509 45 Zeichen/Sekunde DIN A-3 quer serienmanBig serienmaRig 1367 Mark A
Downloadféhig, Schriftkassetten optional, Schubtraktor

Brother 200 Zeichen/Sekunde 24 KByte serienmafig serienmafiig nein

M-1709 50 Zeichen/Sekunde DIN A-3 quer serienmaBig serienmafig 1650 Mark A
Parkposition fiir Endlospapier, Schriftkassetten optional

C. Itoh 300 Zeichen/Sekunde 10 KByte serienmanBig serienmafig serienmaBig

C 310 CXP 50 Zeichen/Sekunde 25,4 cm serienmanBig serienmaRig 2048 Mark A
Zug- und Schubtraktor serienmaRBig, Einzelblatteinzug mit 1 oder 2 Schachten, Schriftsétze durch Karten zusteckbar

C. Itoh 300 Zeichen/Sekunde 10 KByte serienmaéRig serienmaRig serienmaRig

C 315 CXP 50 Zeichen/Sekunde 381 cm serienmaRig serienmafig 2598 Mark

Zug- und Schubtraktor serienméBig, Einzelblatteinzug mit 1 oder 2 Schachten, Schriftsatze durch Karten zusteckbar

Citizen 120 Zeichen/Sekunde 4 KByte serienmanRig wahlweise nein

120 D 25 Zeichen/Sekunde DIN A-4 serienmafig wahlweise 448 Mark A
Schnittstelle nach Wahl (Centronics, RS-232, C64), 2 Jahre Vollgarantie

Citizen 175 Zeichen/Sekunde 4 KByte serienmanig serienmangig nein

LSP-100 30 Zeichen/Sekunde DIN A-4 serienmafig nachriistbar 674 Mark A
2 Jahre Vollgarantie

Citizen 160 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmaRig serienmaRig nein

MSP-10 E 40 Zeichen/Sekunde DIN A-4 serienméaRig nachrustbar 998 Mark A
2 Jahre Vollgarantie

Citizen 160 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmanBig serienmaRig nein

MSP-15 E 40 Zeichen/Sekunde DIN A-3 serienmafig nachristbar 1274 Mark

2 Jahre Vollgarantie

Citizen 240 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmaRBig serienmaRig nein A
MSP-40 50 Zeichen/Sekunde DIN A-4 serienmafig nachristbar 1398 Mark A
2 Jahre Vollgarantie, Zeichensatzkarten, Papiereinzug von unten ri
Citizen 240 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmaRig serienmaRig nein 4
MSP-45 50 Zeichen/Sekunde DIN A-3 serienmaRig nachriistbar 1798 Mark A
2 Jahre Vollgarantie, Zeichensatzkarten, Papiereinzug von unten n
Citizen 300 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmaRig serienmaRig nachrustbar *
MSP-50 60 Zeichen/Sekunde DIN A-4 serienmaRig nachriistbar 1898 Mark A
2 Jahre Vollgarantie, Zeichensatzkarten, Papiereinzug von unten n
Citizen 300 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmanig serienmaRig nachriistbar *
MSP-55 60 Zeichen/Sekunde DIN A-3 serienmafig nachristbar 2398 Mark A

2 Jahre Vollgarantie, Zeichensatzkarten, Papiereinzug von unten n

160 -ujh
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Epson 264 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmaBig
FX 850 45 Zeichen/Sekunde DIN A-4 serienmaBig
Automatisches Papiermanagement fir kombinierte Nutzung von Endlospapier und Einzelblattern

Epson 264 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmaBig
FX 1050 45 Zeichen/Sekunde DIN A-3 serienmafiig
Automatisches Papiermanagement fur kombinierte Nutzung von Endlospapier und Einzelblattern

Epson 150/180 Zeichen/Sekunde 3 KByte serienmaRig
LX 800 25 Zeichen/Sekunde DIN A-4 serienmafig
Fujitsu 220 Zeichen/Sekunde 10 KByte serienmaRig
DX 2100 44 Zeichen/Sekunde 25,4 cm serienmaRig
55 dB Gerauschpegel, bidirektionaler Traktor serienmaRig

Fujitsu 220 Zeichen/Sekunde 16 KByte serienmafig
DX 2200 44 Zeichen/Sekunde 381 cm serienmanig
55 dB Gerauschpegel, bidirektionaler Traktor serienmaRig

Fujitsu 270 Zeichen/Sekunde 16 KByte serienmafig
DX 2300 54 Zeichen/Sekunde 25,4 cm serienmaRig
55 dB Gerauschpegel

Fujitsu 270 Zeichen/Sekunde 16 KByte . serienmafig
DX 2400 54 Zeichen/Sekunde 38,1 cm serienmaRBig
55 dB Gerauschpegel

Mannesmann 130 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmaRig
MT 12 SI 26 Zeichen/Sekunde DIN A-4 serienmaRig
Stapelzufuhr optional, ab 4. Quartal 1988 erhéltlich, Puffer auf 32 KByte erweiterbar

Mannesmann 250 Zeichen/Sekunde 7,5 KByte serienmaBig
MT 50 100 Zeichen/Sekunde 25,4 cm serienmaRBig
Schneidedrucker, druckt und schneidet das Gedruckte auf gewiinschte Grof3e zurecht

Mannesmann 160 Zeichen/Sekunde 8 KByte —

MT 60 — k.A. nein
Flachbrettdrucker fur Formulare, viele Erweiterungen (OCR-Leser, Magnetstreifen-Leser)

Mannesmann 135 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmaRig
MT 80 PC+ 27 Zeichen/Sekunde DIN A-4 serienmaRig
Mannesmann 180 Zeichen/Sekunde 4 KByte serienmaRig
MT 85 45 Zeichen/Sekunde DIN A-4 serienmaRig
Stapelzufuhr mit einem Magazin optional

Mannesmann 180 Zeichen/Sekunde 4 KByte serienmaRig
MT 86 45 Zeichen/Sekunde 40,6 cm serienmanig
Stapelzufuhr mit einem Magazin optional

Mannesmann 200 Zeichen/Sekunde 4 KByte serienmaRig
MT 87 50 Zeichen/Sekunde DIN A-4 serienmaRBig
Schriftarten als Steckmodule, Wechsel zwischen Endlospapier und Einzelblattern

Mannesmann 200 Zeichen/Sekunde 4 KByte serienmaRig
MT 88 50 Zeichen/Sekunde 40,6 cm serienmaRig
Schriftarten als Steckmodule, Wechsel zwischen Endlospapier und Einzelblattern

Mannesmann 300 Zeichen/Sekunde 6 KByte serienmaRig
MT 230/9 65 Zeichen/Sekunde 40,6 cm serienmafig
Stapelzufuhr mit zwei Schachten optional, Puffer erweiterbar, Schriftmodule und diverse Zusatze (Barcode) optional
Mannesmann 200 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmanig
MT 290 50 Zeichen/Sekunde 40,6 cm serienmafig
Schriftsatze als Steckmodule, Papierzufilhrung von unten, diverse Zuséatze (Barcode) optional
Mannesmann 270 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmaBig
MT 460 - 40,6 cm serienmaRig
Industrie-Barcode-Drucker, GroBschrift

Okidata 120 Zeichen/Sekunde 256 Byte serienmaRig
Microline 182 30 Zeichen/Sekunde 25,4 cm serienmaRig
Okidata 160 Zeichen/Sekunde 16 KByte serienmafig
MI. 192 Elite 40 Zeichen/Sekunde 25,4 cm serienmafig
Okidata 160 Zeichen/Sekunde 16 KByte serienmaBig
MI. 193 Elite 40 Zeichen/Sekunde 40,6 cm serienmaRig
Panasonic 120 Zeichen/Sekunde 1-4 KByte serienmaRig
KX-P 1081 24 Zeichen/Sekunde 25,4 cm serienmafig
Panasonic 240 Zeichen/Sekunde 6-32 KByte serienméaBig
KX-P 1083 48 Zeichen/Sekunde 254 cm serienmafig
Panasonic 180 Zeichen/Sekunde 7-32 KByte serienmaRig
KX-P 1592 38 Zeichen/Sekunde 39,37 cm serienmaRig
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serienmaRig
nachristbar

serienmaRig
nachriistbar

serienmaRig
nein

wahlweise
wahlweise

wahlweise
wahlweise

wahlweise
wahlweise

wahlweise
wahlweise

serienmagig
nachristbar

wahlweise
wahlweise

wahlweise
wahlweise

serienmafig
nachristbar

serienmagig
nachristbar

serienmafig
nachrustbar

serienmaRig
nachristbar

serienmaRig
nachristbar

serienmaRig
nachristbar

wahlweise
wahlweise

nachristbar
nachrustbar

serienmanig
nachrustbar

serienmafig
nachrustbar

serienmafig
nachristbar

serienmafig
nachrustbar

serienmaBig
nachrustbar

serienmafig
nachrustbar

nein
1998 Mark

nein
1598 Mark

nein
998 Mark

nachristbar
1795 Mark

nachrustbar
2140 Mark

nachrustbar
1995 Mark

nachrustbar
2395 Mark

nein
454 Mark

nein
9800 Mark

nein
9690 Mark

nein
889 Mark

nein
1425 Mark

nein
1820 Mark

nein
1480 Mark

nein
1938 Mark

nachriistbar
3240 Mark

nein
3360 Mark

nein
7750 Mark

nein
648 Mark

nein
1148 Mark

nein
1448 Mark

nein
648 Mark

nein
1048 Mark

nein
1398 Mark
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serienmangig
serienmaBig

wahlweise
wahlweise

serienmafig
serienmaRig

serienmanig
serienméRig

serienmaBig
serienmaBig

serienmafig
nein

nein
serienmaRig

serienmafig
nein

nein
serienmaRig

serienmafig
nein

serienmaRBig
nein

nein
Commodore 64

nein
Commodore 64

serienmaBig
nachrustbar

serienmafig
nachrustbar

serienmaRig
nachriistbar

serienmanig
nachriistbar

serienmafig
nachriistbar

Parallele Schnittstelle
Serielle Schnittstelle

serienmafig
nachrustbar

serienmaRig
serienmaRig

serienmaRig
nachriistbar

serienmaBig

Panasonic 240 Zeichen/Sekunde 15-32 KByte serienmaRig
KX-P 1595 51 Zeichen/Sekunde 39,37 cm serienmaRig
Robotron 100 Zeichen/Sekunde 1-2 KByte serienmanRig
Prasident 6320 32 Zeichen/Sekunde DIN A-4 serienmangig
Interface fur Commodore 64/128, Staubschutzhaube im Lieferumfang enthalten
Seikosha 420 Zeichen/Sekunde 18 KByte serienmaRBig
BP-5420 FA 104 Zeichen/Sekunde 39,4 cm serienmafig
Vollautomatische Einzelblattzufiihrung optional, IBM Koax/Twinax optional
Seikosha 300 Zeichen/Sekunde 10 KByte serienmafig
MP-1350 Al 50 Zeichen/Sekunde 25,4 cm serienmafig
Vollautomatische Einzelblattzufiihrung optional, Farbaufristung 299 Mark
Seikosha 300 Zeichen/Sekunde 6 KByte serienmanBig
MP-5350 Al 50 Zeichen/Sekunde 39,4 cm serienmafig
Vollautomatische Einzelblattzufihrung optional, IBM Koax/Twinax optional, Farbaufristung 299 Mark
Seikosha 100 Zeichen/Sekunde 1,5 KByte serienméaBig
SP-180 Al 20 Zeichen/Sekunde 25,4 cm serienmafig
Seikosha 100 Zeichen/Sekunde 1,5 KByte serienmaRig
SP-180 VC 20 Zeichen/Sekunde 25,4 cm serienmafig
Seikosha 120 Zeichen/Sekunde 2,3 KByte serienmafig
SP-1200 Al 22 Zeichen/Sekunde 25,4 cm serienmafig
Vollautomatische Einzelblattzufihrung optional
Seikosha 120 Zeichen/Sekunde 2,3 KByte serienmafig
SP-1200 VC 22 Zeichen/Sekunde 25,4 cm serienmaRig
Vollautomatische Einzelblattzufiihrung optional
Star 144 Zeichen/Sekunde 4 KByte serienmaRig
LC-10 36 Zeichen/Sekunde 25,4 cm serienmaRig
Park-Funktion fur Endlospapier
Star 144 Zeichen/Sekunde 4 KByte serienmaRig
LC-10 Colour 36 Zeichen/Sekunde 254 cm serienmaRig
Park-Funktion fiir Endlospapier
Star 144 Zeichen/Sekunde 1Zeile serienmaRig
LC-10 C 36 Zeichen/Sekunde 25,4 cm serienmanig
Park-Funktion fiir Endlospapier
Star 144 Zeichen/Sekunde 1 Zeile serienmaRig
LC-10 C Colour 36 Zeichen/Sekunde 254 cm serienmaRig
Park-Funktion fiir Endlospapier
Star 180 Zeichen/Sekunde 12,6 KByte serienmafig
ND-10 45 Zeichen/Sekunde 25,4 cm serienmanig
Star 180 Zeichen/Sekunde 12,6 KByte serienmanig
ND-15 45 Zeichen/Sekunde 38,1 cm serienméaBig
Star 240 Zeichen/Sekunde 12,6 KByte serienmaRig
NR-10 60 Zeichen/Sekunde 254 cm serienmanBig
Star 240 Zeichen/Sekunde 12,6 KByte serienmaRig
NR-15 60 Zeichen/Sekunde 38,1 cm serienmafig
Star 120 Zeichen/Sekunde 4 KByte serienmafig
NX-15 30 Zeichen/Sekunde 38,1 cm serienmaRig
18-Nadel-Matrixdrucker
Hersteller Geschwindigkeit Draft Druckerpuffer Einzelblatter
Modell Geschwindigkeit LQ/NLQ Papierbreite Endlospapier
Brother 360 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmanig
M-2518 50/75 Zeichen/Sekunde DIN A-3 quer serienmaRig
4 Schriftarten optional, Parkfunktion fur Endlospapier, Flachbrettdrucksystem, Papierstarken-Anpassung, Einstellungen speicherbar
Brother 400 Zeichen/Sekunde 48 KByte serienmafig
M-4018 67/100 Zeichen/Sekunde DIN A-3 quer serienmaRig
Parkfunktion fur Endlospapier, vertikale Papierzufiihrung, Schriftkassetten optional, 2 optionale Einzelblatteinziige
Mannesmann 300 Zeichen/Sekunde 6 KByte serienmaRig
MT 230/18 75/150 Zeichen/Sekunde 40,6 cm serienmaRig
Stapelzufuhr mit zwei Schachten optional, Schriftkassetten steckbar, Barcodes
Mannesmann 400 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmanig
MT 340 100 Zeichen/Sekunde 40,6 cm serienmagig

Stapelzufuhr mit zwei Schéchten, Schriftkassetten steckbar, ladt und positioniert automatisch jede Papierart
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nachriistbar

nein
1698 Mark

nein
399 Mark

nein Jk
4699 Mark fl

nachristbar
1549 Mark

nachriistbar
2189 Mark

nein
559 Mark A

nein m
559 Mark fi

nein
649 Mark

nein *
649 Mark

nein 1|
798 Mark A

serienmaRig
948 Mark A

nein
798 Mark A

serienmafig <t
948 Mark A

nein
1298 Mark

nein
1698 Mark A

nein
1598 Mark A

nein
1998 Mark A

nein
1398 Mark f

Farbdruck
Preis

nachriistbar
3415 Mark

nachriistbar
4027 Mark

nachriistbar
3640 Mark R

serienmaRig
5640 Mark
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Drucker

Mannesmann 400 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmafig nachrustbar nein
MT 490 150 Zeichen/Sekunde 40,6 cm serienmafig nachrustbar 6600 Mark
Hochleistungsdrucker fiir die Integrierte Informationsverarbeitung f ol
Okldata 240 Zeichen/Sekunde 15 KByte serienmaRig wahlweise serienmaRig
Microline 292 Elite 100 Zeichen/Sekunde 25,4 cm serienmaRig wahlweise 1799 Mark
Okldata 240 Zeichen/Sekunde 15 KByte serienmaRig wahlweise serienmaRig
Microllne 293 Elite 40 Zeichen/Sekunde 40,6 cm serienmaRig wahlweise 2099 Mark A
Okldata 400 Zeichen/Sekunde 15 KByte serienmaRig wahlweise serienmaBig
Microline 294 100 Zeichen/Sekunde 40,6 cm serienmafig wahlweise 2499 Mark
Selkosha 800 Zeichen/Sekunde 64 KByte serienmaRig serienmanig nein
SBP-10 Al 200/400 Zeichen/Sekunde 39,4 cm serienmaRig serienmaRBig 8995 Mark
24-Nadel-Matrixdrucker
Hersteller Geschwindigkeit Draft Druckerpuffer Einzelblatter Parallele Schnittstelle Farbdruck
Modell Geschwindigkeit LG/NLQ Papierbreite Endlospapier Serielle Schnittstelle Preis
Brother 216 Zeichen/Sekunde 24 KByte serienmaRig serienmaRig nein
M-1724 L 72 Zeichen/Sekunde DIN A-3 quer serienmaRig serienmaRig 1995 Mark
Kompatibel zu Epson LQ 1000, IBM Proprinter XL und Diablo 630, Parkfunktion fiir Endlospapier
C. ltoh 300 Zeichen/Sekunde 32 KByte serienmafig serienmanBig serienmaRig
c715C 100 Zeichen/Sekunde 40,7 cm serienmaBig serienmanig 3298 Mark
Zug- und Schubtraktor serienmafig, Einzelblatteinzug mit 1 oder 2 Schachten, Schriftséatze durch Karten zusteckbar
Der Scanner Printer fur ATARI
hat nur einen Namen:
s . R 1 tAer von SILVERREED
ert» a8 « A 9,"Ae
guXe"  **©>' ST-sc = Bilder einiesen
Jett* Der Silver Reed Scanner Printer SPAT
SCANNER: macht aus lhrem ATARI ST und MEGA
: ST ein Grafikatelier. Sie Gbertragen damit
Abtastverfahren: CCD-Bildsensor : : .
Originale: Einzelblatt und Bicher Bilder auf lhren Bildschirm. In Sekunden.
OriginalgréRe: 2f0 x 297 mm (DIN A4)
Schnittstelle: Parallel Centronics Bldirect .
Geschwindigkeit: ca. 10 Sekunden/DIN A4 ,.,Verandern,,,
Zf;z::s;‘egn i:femos 2u regeln Bis zu 7 Bilder kénnen Sie direkt am Moni-
Auflssung: 200 dpi tor nach Belieben verandern oder neu ge- Professionelle Schrifterkennun
8 Punkte/mm horizontal stalten. VergroRern , verkleinern, Teile Flachbett Scanner (+32 9
7,7 Punkte/mm vertikal entfernen oder abandern, Schrift einfugen
max. 1.664 Punkte/Zelle 9 Flachbett WaW: CP 1(+ Das neue Softwarepaket a/O/r
und, und, und... .
stellt zusammen mit dem Scanner
KOPIERER: und ausdrucken. Farb-Grafikkarte und Printer f/AK CM von Marvin
Typ: Buchkopierer Ihr Werk drucken Sie jetzt auch iiber den Halbtonbearbeitung Q W 1 ein Ie__'Stur.]gSStarskes und trotzdtem
Belichtung stufenlos regelbar Silver Reed Scanner Printer SPAT auf preisglnstiges ystem zur auto-

Geschwindigkeit:
Papiervorrat:

Bildibertragung:
MaRe:
Gewicht:

PRINTER:
Druckverfahren:
Auflésung:
Geschwindigkeit:

ca. 6 x DIN A//Minute

1 Rolle = 216 mm breit

und 100 DIN A4-Selten lang
Thermotransfer-Verfahren
106 X 400 X 362 mm

ca. 9,5

Thermopapier aus. Oder in Top-Qualitat
Uber lhren 9- oder24-Nadeldrucker.
Der Silver Reed Scanner Printer SPAT

kann noch mehr:
Kopieren - dabei ist
die KopiengroRe je
nach Vorlage
einstellbar.
Wartungsfrei!

Kein Verbrauchs-

Bezugsquellennachwels: Ludwig Computer, Ingolstédterstr. 62 L,8000 Miinchen 45.
Tel.: 089/3113066, TTX (17) 898341 Fax: 089/3162498. Handleranfragen erwinscht!
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Schrifterkennung NOIR

Malprogramm
GDOS Fonts jeglicher Art

M arvin AG  Friesstr. 23
CH-8050 Zirich
01 /302 21 13

H .Richter Hagenerstr.65
D-5820 Gevelsberg
02332/27 03

matischen Textertassung dar.

AV\ARist weder an Schriftarten noch
an Sprachen gebunden. Seine ein-
fache Lernmdglichkeit erlaubt dem
Anwender Dokumente mit mehreren
Textspalten, Proportionalschriften
sowie ein bunt gemischter Inhalt von
Text und Grafik zu verarbeiten.

Sogar extrem schlechte Vorlagen
kdnnen interaktiv bearbeitet werden,
ohne auf die Flexibilitait und die Ge-
schwindigkeit verzichten zu mussen.

a/o/r entstand in Zusammenarbeit
mit dem Institut fur Kommunika-
tionstechnik ETHZ

AWRVer.l.Z und H m cp n+

sind lieferbar.!
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C. Itoh 400 Zeichen/Sekunde 42 KByte serienmaRig serienmaBig
C 815 162 Zeichen/Sekunde 40,7 cm serienmafig serienmalig
Wahlweise bidirektionaler Traktor, Einzelblatteinzug mit 1 oder 2 Schachten, Schriftsatze durch Karten zusteckbar

Citizen 200 Zeichen/Sekunde 24 KByte serienmafig serienmagig
HQP-40 66/132 Zeichen/Sekunde DIN A-4 serienmaRig serienmaRBig
Zwei Jahre Vollgarantie, Zeichensatzkarten, Papiereinzug von unten

Citizen 200 Zeichen/Sekunde 24 KByte serienmaRig serienmaBig
HQP-45 66/132 Zeichen/Sekunde DIN A-3 serienmaRig serienmaRig
Zwei Jahre Vollgarantie, Zeichensatzkarten, Papiereinzug von unten

Epson 150/180 Zeichen/Sekunde 1-8 KByte serienmanig serienmafig
LQ 500 50/60 Zeichen/Sekunde k.A. serienméaRBig nein
Druckerpuffer per DIP-Schalter umschaltbar von 1 KByte auf 8 KByte

Epson 264 Zeichen/Sekunde 6 KByte serienmanig serienmafig
LQ 850 88 Zeichen/Sekunde DIN A-4 serienmaRig nein
Automatisches Papiermanagement fiir kombinierte Nutzung von Endlospapier und Einzelblattern, Druckerpuffer abschaltbar

Epson 220/264 Zeichen/Sekunde 6 KByte serienmaRig serienmaBig
LQ 1050 73/88 Zeichen/Sekunde DIN A-3 serienmafig nein
Automatisches Papiermanagement fiir kombinierte Nutzung von Endlospapier und Einzelblattern, Druckerpuffer abschaltbar

Epson 333/400 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmafig serienmaRBig
LQ 2550 133 Zeichen/Sekunde DIN A-3 serienmafig serienmaRBig
Automatisches Papiermanagement fir kombinierte Nutzung von Endlospapier und Einzelblattern

Fujitsu 180 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmanBig wahlweise
DL 2400 60 Zeichen/Sekunde 4191 cm serienmaéRig wahlweise
16stellige LCD-Anzeige, Druckerpuffer auf 24 KByte erweiterbar, Zeichensatzkassetten, auch in Color-Version erhéltlich

Fujitsu 240 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmaéRig wahlweise
DL 2600 80 Zeichen/Sekunde 41,91cm serienmafig wahlweise
16stellige LCD-Anzeige, Druckerpuffer auf 24 KByte erweiterbar, Zeichensatzkassetten, auch in Color-Version erhaltlich

Fujitsu 240 Zeichen/Sekunde 24 KByte serienmaRig wahlweise
DL 3300 60 Zeichen/Sekunde 254 cm serienmaRig wahlweise
Zusatzliche Zeichensatzkassetten nachriistbar

Fujitsu 240 Zeichen/Sekunde 24 KByte serienmafig wahlweise
DL 3400 60 Zeichen/Sekunde 41,91cm serienmafig wahlweise
Zusatzliche Zeichensatzkassetten nachristbar

Fujitsu 405 Zeichen/Sekunde 24 KByte serienmanBig wahlweise
DL 5600 135 Zeichen/Sekunde 41,91 cm serienmaRig wahlweise
Sieben verschiedene Zeichenséatze standardmafig, auch in Color-Version erhéltlich

Fujitsu 240 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmafig wahlweise
DL 8800 80 Zeichen/Sekunde 40,64 cm serienmaRig wahlweise
Sieben verschiedene Barcodes und ID-Marks standardmafig lesen und drucken

Mannesmann 220 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmaBig serienmaRig
MT 222 72 Zeichen/Sekunde 40,6 cm serienmaRig serienmafig
Einzelblatteinzug aus ein bis zwei Schachten optional, Puffer auf 32 KByte erweiterbar, Schriftkassetten steckbar

Mannesmann 300 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmaRig serienmafiig
MT 230/24 75/150 Zeichen/Sekunde 40,6 cm serienmafig nachristbar
Stapelzufuhr mit zwei Schachten optional, Puffer erweiterbar, Personality Module, Schriftkassetten

Mannesmann 300 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmaBig serienmaRig
MT 330 75/150 Zeichen/Sekunde 40,6 cm serienmaBig nachristbar
Stapelzufuhr mit zwei Magazinen, Schriftkassetten, automatisches Laden und Positionieren jeder Papierart

NEC 265 Zeichen/Sekunde 80 KByte serienmafig serienmafig
P6 plus 75 Zeichen/Sekunde DIN A-4 serienméRig nachrustbar
Memory Setting, Parkfunktion fiir Endlospapier, Grafikdruck mit einer Auflésung von 360 x 360 Punkten pro Zoll

NEC 265 Zeichen/Sekunde 80 KByte serienmaBig serienmaRig
P7 plus 75 Zeichen/Sekunde DIN A-3 serienmanRig nachrustbar
Memory Setting, Parkfunktion fir Endlospapier, Grafikdruck mit einer Auflésung von 360 x 360 Punkten pro Zoll

NEC 384 Zeichen/Sekunde 16 KByte serienmaRig serienmaRig
P9 XL 128 Zeichen/Sekunde k.A. serienmaRig nachrustbar
Grafikdruck mit einer Auflésung von 360 x 360 Punkten pro Zoll

NEC 168 Zeichen/Sekunde 4-8 KByte serienmaRig serienmaRig
P2200 47 Zeichen/Sekunde 25,4 cm serienmanig nachriistbar
Memory Setting, Parkfunktion fir Endlospapier, Grafikdruck mit einer Auflésung von 360x360 Punkten pro Zoll

Okldata 225 Zeichen/Sekunde 12 KByte serienmaRig serienmaRig
Microline 390 70 Zeichen/Sekunde 25,4 cm serienmaRig nachristbar
Okidata 225 Zeichen/Sekunde 12 KByte serienmaRig serienmaRig
Microline 391 70 Zeichen/Sekunde 40,6 cm serienmaRig nachristbar
Okidata 300 Zeichen/Sekunde 48 KByte serienmafig serienmaRig
Microline 393 100 Zeichen/Sekunde 40,6 cm serienmafig serienmaRig
Okidata 300 Zeichen/Sekunde 48 KByte serienmanig serienmaRig
Microline 393C 100 Zeichen/Sekunde 40,6 cm serienmaRig serienmanig
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nein
4998 Mark

nachristbar
1748 Mark

nein
2298 Mark

nein
1248 Mark

nein
2148 Mark

nein
2748 Mark

serienmaRBig
4498 Mark

(nein)
3990 Mark

(nein)
4395 Mark

serienmafig
2495 Mark

serienmaRig
2650 Mark

(nein)
6099 Mark

nein
13224 Mark

nachristbar
2040 Mark

nachristbar
3900 Mark

serienmaRig
5130 Mark

nachriistbar
ca. 2154 Mark

nachriistbar
ca. 2724 Mark

serienmafig
ca. 5688 Mark

nein
1251 Mark

nein
1699 Mark

nein
2149 Mark

nein
3535 Mark

serienmafig
3845 Mark
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Drucker

Panasonic 240 Zeichen/Sekunde 45,5 KByte serienmaRig serienmafig nein

KX-P 1540 80 Zeichen/Sekunde 39,37 cm serienmaRig serienmaRig 1998 Mark

Seikosha 135 Zeichen/Sekunde 16 KByte serienmaRig serienmaRig nein

SL-80 IP 54 Zeichen/Sekunde 25,4 cm serienmaRig nein 899 Mark A

Vollautomatische Einzelblattzufiihrung optional

Seikosha 135 Zeichen/Sekunde 16 KByte Commodore-Interface nein nein

SL-80 VC 54 Zeichen/Sekunde 25,4 cm Commodore-Interface serienmaRig 899 Mark S

Vollautomatische Einzelblattzufiihrung optional

Seikosha 180 Zeichen/Sekunde 16 KByte serienmaRig serienmaRig nein

SL-130 Al 60 Zeichen/Sekunde 40,6 cm serienmaBig nachrustbar 1990 Mark A

Ein- und Zweischacht-Einzelblattzufiihrung optional

Star 170 Zeichen/Sekunde 7 KByte serienmaRig serienmaRig nein 7

LC24-10 57 Zeichen/Sekunde 25,4 cm serienmaRig nein 1198 Mark

Park-Funktion fiir Endlos-Papier, Schriftarten-Steckkarten

Star k.A. 12 KByte serienmaéRig serienmafig nein

NB-15 k.A. 38,1 cm serienmaBig nachristbar 2998 Mark a

Star 216 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmaRig serienmaRig nein

NB24-10 72 Zeichen/Sekunde 25,4 cm serienmafig nachrustbar 1898 Mark A

Star 216 Zeichen/Sekunde 5 KByte serienmaéRig serienmafig nein

NB24-15 72 Zeichen/Sekunde 38,1 cm serienmaRig nachristbar 2498 Mark A
Laser-Drucker

Hersteller Geschwindigkeit Draft Arbeitsspeicher Einzeiblatter Parallele Schnittstelle Farbdruck

Modell Geschwindigkeit LQ/NLQ Papierbreite Endlospapier Serielle Schnittstelle Preis

Brother — 512 KByte serienmaBig serienmaBig nein

HL-8 8 Seiten/Minute DIN A-4 nein serienmaRig 6829 Mark

Auflésung: 300 Punkte pro Zoll, funf Emulationen, einfache Bedienung

C. Itoh — 512 KByte serienmafig serienmaBig nein

CI-5 5 Seiten/Minute DIN A-4 nein serienmafig 5700 Mark

Auflésung: 300 Punkte pro Zoll, auf 2 MByte aufriistbar, HP-Laserjet-kompatibel, opt. Diablo 630, FX-800, IBM Grafikdr. 1IB, Fontkass.

Canon — 300 KByte serienmanig serienmaRig nein

LBP-8II 8 Seiten/Minute DIN A-4 nein serienmaBig 7866 Mark A

Auflésung: 300 Punkte pro Zoll, Speichererweiterung auf 1und 2 MByte erhéltlich

Canon — 300 KByte serienmaRig serienmafig nein

LBP-8 IIR 8 Seiten/Minute DIN A-4 nein serienmaéRig 11286 Mark

Auflésung: 300 Punkte pro Zoll, 2x200 Blatt, Duplexdruck (Vorder- und Rickseite), Speichererweiterung auf 1 und 2 MByte optional

Canon — 300 KByte serienméaBig serienmaéRig nein

LBP-8 IIT 8 Seiten/Minute DIN A-4 nein serienmaBig 10146 Mark

Auflésung: 300 Punkte pro Zoll, 2 x 200 Blatt Fassungsvermdgen, Speichererweiterung auf 1 und 2 MByte nachristbar

Citizen — 512 KByte serienmaRig serienmafig nein

Overture 110+ 10 Seiten/Minute DIN A-4/quer nein serienmaéRig 6900 Mark

Auflésung: 300 Punkte pro Zoll, 1 Jahr Vollgarantie, Multicopy, Portrait oder Landscape

Destiny — 1,5MByte serienmaRig serienmaRig nein

Laser Act | 6 Seiten/Minute DINA-4 nein serienménBig 5694 Mark ‘s

Auflésung: 300 Punkte pro Zoll, HP Laserjet Plus kompatibel, Vektorgrafik integriert, Postscript-Nachriistung ab September

Fujitsu 640 KByte serienmaRig serienmaRig nein

RX 7100 5 Seiten/Minute DIN A-4 serienmaRig serienmanBig 4825 Mark A

Auflésung: 300 Punkte pro Zoll, Speicher bis 4,6 MByte aufriistbar

Fujitsu 640 KByte serienméRBig serienmanBig nein

RX 7200 12 Seiten/Minute DIN A-4 serienmanig serienmanBig 7950 Mark A

Auflésung: 300 Punkte pro Zoll, Speicher bis 4,6 MByte aufriistbar

Fujitsu 2,5 MByte serienmaRig wahlweise nein

RX 7300 17 Seiten/Minute DIN A-4 serienmaBig wahlweise 19152 Mark ‘ \

Auflésung: 300 Punkte pro Zoll, Speicher bis 8 MByte aufriistbar

Okidata 128 KByte serienmaBig wahlweise nein

Laserline 6 E. 6 Seiten/Minute k.A. nein wahlweise 5299 Mark

Auflésung: 300 Punkte pro Zoll, Speicher erweiterbar

Panasonic 1 MByte serienmaRBig serienmaRBig nein

KX-P 4450 11 Seiten/Minute DIN A-4 nein serienmaRig 7296 Mark

Aufldsung: 300 Punkte pro Zoll

Star k.A. k.A. serienmafig serienmagig nein

LaserPrinter 8 k.A. k.A. nein k.A. 7398 Mark

Auflésung: 300 Punkte pro Zoll

Ausgabe 9/September 1988
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Typenrad-Drucker

Hersteller Geschwindigkeit Draft Druckerpuffer Einzelblatter Parallele Schnittstelle Farbdruck
Modell Geschwindigkeit LQ/NLQ Papierbreite Endlospapier Serielle Schnittstelle Preis
Brother — k.A. serienmaRig serienmaRig nein
HFt-20 20 Zeichen/Sekunde DIN A-4 quer nachristbar serienmafig 1480 Mark A
Textwiederholspeicher, Rotdruck, 155 Zeichen mit Combi-Typenrad
Brother — 8 KByte serienmaRig serienmaRig nein
HR-40 40 Zeichen/Sekunde DIN A-3 quer serienmaRig serienmaBig 2498 Mark A
Papier-Parkposition, Rotdruck, Einzelblattautomatik, IBM 8-Bit-Typenrad mit 155 Zeichen
Citizen — 8 KByte nachristbar serienmanig nein
Premiere 35 35 Zeichen/Sekunde DIN A-3 serienmaRig nachriistbar 1983 Mark A
Zwei Jahre Vollgarantie
Fujitsu — k.A. nachrustbar serienmafig nachriistbar
SP 320 E 48 Zeichen/Sekunde k.A. serienméaRig serienmafig 3767,54 Mark
Fujitsu — k.A. nachrustbar serienmaRBig nachriistbar
SP 320 Q 48 Zeichen/Sekunde k.A. serienmaRig serienmaRig 3767,54 Mark
Panasonic — 32 KByte serienmanig serienmaBig nein
KX-P 3131 17 Zeichen/Sekunde 34,29 cm nachrustbar nachriistbar 1398 Mark
Panasonic — 48 KByte serienmafig serienmalig nein
KX-P 3151 22 Zeichen/Sekunde 41,91 cm nachrustbar nachrustbar 1698 Mark
Tintenstrahl-Drucker
Hersteller Geschwindigkeit Draft Druckerpuffer Einzelblatter Parallele Schnittstelle Farbdruck
Modell Geschwindigkeit LQ/NLQ Papierbreite Endlospapier Serielle Schnittstelle Preis
Canon 220 Zeichen/Sekunde 78 KByte serienmaRig serienmaRBig nein
BJ-130 110 Zeichen/Sekunde DIN A-3 nachrustbar nachriistbar 3135 Mark
48 Dusen, Druck auf Normalpapier, IBM-Proprinter-Emulation standardméagig, NEC-P7-Emulation nachristbar
Canon 37 Zeichen/Sekunde 1 Zeile nein serienmafig serienmagig
PJ-1080 A k.A. serienmaRig nein 2258,20 Mark
4 Dusen, Druck auch auf Folien fiir Hellraum-Projektoren
Epson 450/540 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmaRBig serienmafig nein
SQ 2500 150/180 Zeichen/Sekunde DIN A-3 serienmaBig serienmalig 4498 Mark
Tintenstrahl-Druck mit 24 Diisen
Mannesmann 220 Zeichen/Sekunde 8 KByte serienmafig wahlweise nein
MT 90 110 Zeichen/Sekunde DIN A-4 serienmaRig wahlweise 2040 Mark
Stapelzufuhr mit einem Magazin
Sonstige
Hersteller Geschwindigkeit Draft Druckerpuffer Einzelblatter Parallele Schnittstelle Farbdruck
Modell Geschwindigkeit LQ/NLQ Papierbreite Endlospapier Serielle Schnittstelle Preis
Brother 200 Zeichen/Sekunde 3 KByte serienmanig serienmaRig nein
Twin 6 36 Zeichen/Sekunde DIN A-3 quer nachristbar nachrustbar 3979 Mark A
Typenraddrucker mit 9-Nadel-Matrix-Druckkopf, bidirektionaler Formulartraktor, voller IBM-Zeichensatz
Canon 80 Zeichen/Sekunde 2 KByte serienmaBig serienmagig nachristbar
F-60 20/40 Zeichen/Sekunde DIN A-4 nachristbar nachriistbar 1938 Mark O
Thermotransferdrucker, 26 vertikale Thermoelemente, Gerdausch <45 dB(A), 8 Schriftkassetten zur Auswahl
Mannesmann 600 Zeilen/Minute k.A. nein serienmanig nein
MT 660 — 40,6 cm serienmanig nachrustbar 21660 Mark
Hammerbank-Prinzip mit 66 Druckelementen, Drucker fir gréfite Datenmengen
Mannesmann 900 Zeilen/Minute k.A. nein serienmaRBig nein
MT 690 — 40,6 cm serienmafig nachriistbar 30600 Mark
Hammerbank-Prinzip mit 132 Druckelementen, Drucker fur gro3te Datenmengen
NEC — 2 MByte serienmaRig serienmaRig nein
LC 866+ 8 Seiten/Minute k.A. nein serienmaRig ca. 8436 Mark A
LED-Zeilen-Drucker mit einer Auflésung von 300 x 300 Punkten pro Zoll
NEC — 3 MByte serienmagig serienmagig nein
LC 890 8 Seiten/Minute k.A. nein serienmaRig ca. 12528 Mark A
LED-Zeilen-Drucker mit einer Auflésung von 300 x 300 Punkten pro Zoll

Brother International GmbH, Im Rosengarten 14, Postfach 1320, 6368 Bad Vilbel,

Telefon: 06101/805-0

C. Itoh Electronics GmbH, RoRBstraBe 96, 4000 Diisseldorf 30, Telefon: 0211/45498-0

Canon Rechner Deutschland GmbH, Fraunhoferstrale 14, 8033 Martinsried bei Miinchen,
Telefon: 089/8570010

Citizen/Destiny: Synelec Datensysteme GmbH, Postfach 151727, 8000 Miinchen 15,

Telefon: 089/5179-255

Epson Deutschland GmbH, Zilpicher StraBe 6, 4000 Dusseldorf 11, Telefon: 0211/5603-0
Fujitsu Deutschland GmbH, Rosenheimer Strafle 145, 8000 Miinchen 80, Telefon: 089/41301-0
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Mannesmann Tally, Postfach 2929, 7900 UIm, Telefon: 07308/80-1

NEC Deutschland GmbH, Klausenburger Strale 4, 8000 Miinchen 80, Telefon: 089/93006-0
Okidata GmbH, Hansaallee 187, 4000 Dusseldorf 11, Telefon: 0211/59794-0

Panasonic Deutschland GmbH, Winsbergring 15, 2000 Hamburg 54, Telefon: 040/8549-0
Robotron: Horst Grubert GmbH & Co KG, Ramsachleite 9, Postfach 1222, 8110 Murnau,
Telefon: 08841/8011

Scikosha (Europe) GmbH, Bramfelder Chaussee 105, 2000 Hamburg 71, Telefon: 040/646002-0
Star Micronics Deutschland GmbH, Mergenthalerallee 1-3, 6236 Eschborn/Ts.,

Telefon: 06196/7018-0

Ausgabe 9/September 1988
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Direkt bestellen statt abtippen!

Kampfden Viren!

Virus-Diagnostic-Set: En Paket aus drei ausgekliigelten
Assembler-Programmen schitzt lhre wertvolle Software vor den
gefahrlichen Linkviren. Viren-Polizei: Drei weitere Assembler Pro-
gramme, die Bootsector-Viren auf Diskette und Festplatte aufspiren
und vernichten. Virus-Wachter: En sicherer Schutz vor
Bootsector-Viren. Dieses Programm belegt den Platz auf dem Boot-
sector einer Diskette, den auch ein Bootsector-Virus beansprucht und
meldet sofort einen Virus-Befal. Symphony ST: 17 Kbyte geball-
ter Assembler-Sourcecode machen aus lhrem ST eine dreistimmige
Musikmaschine mit beliebigen Hdllkurven, Frequenzmodulation und
Vibrato. »Symphony Sl lauft auf jedem ST. Achtung: Assembler-
Kenntnisse sind Voraussetzung! Life goes on: Ist eine vielseitige
Simulation 6kologischer Systeme. Viele realitditsnahe Faktoren
machen biologische Planspiele mdglich, die sich eng an das Vorbild
»Natur« anlehnen. Monochromemulator: Schlagen Sie dem
ST ein Schnippchen und lassen Sie Programme, die eigentlich nur fur
den monochromen Monitor geeignet sind, auch auf dem Farbmonitor
laufen. Aladin Sound: Mit einer kleinen Hardwarebastelei
(Beschreibung in Ausgabe 9/88) und diesem Programm holen Sie
sich die tollen Mac-Digi-Sounds auf lhren ST.

3"-Diskette fiir Atari ST
Bestell-Nr. 30809

DM 29,90*8Fr 24,90*/6S 299,

Unverbindliche Preisempfehlung

Alles tber »Delta-Packing«

Delta-Packing: Jim Kents Routinen zum Erzeugen und Ent-
packen von Delta-komprimierten Dateien. Ein wertvolles Werkzeug
nicht nur fir Grafik-Fans. Die Hexer, Teil 1l: Auch inihrem zweiten
Demo ziehen die Spitzenprogrammierer »The Exceptions« alle tech-
nischen Register des Atari ST. Neben Softscrolling und Rasterinterrupts
entlockt Soundspezialist Jochen dem ST Supermusik mit vielen C64-
Soundtracks. Das Demo lauft nur in Farbe. Decomm: En Beispiel-
Programm zu DEGAS Elite, das demonstriert, wie Sie mit dem Profi-
Malprogramm kommunizieren und damit lhre eigenen Zusatz-
Funktionen programmieren konnen. 512-Loader: Ladt und zeigt
mit Spectrum 512 gespeicherte 512farbige Grafiken an. Sie finden
das Programm auf der Diskette sowohl im Assembier-Quellcode als
auch in der GFA-Basic-Version. Copy-Jo: Liegtim Auto-Ordner und
kopiert beim Booten vollautomatisch beliebige Dateien in die RAM-
Disk. Copy-Jo kann dabei sogar Ordner anlegen.

3'/2"-Diskette fiir Atari ST
Bestell-Nr. 30808

DM 29,90*3Fr 24,90*/6S 299,

Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technik
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Program m service

Weitere Angebote fur Atari ST

Schiffe versenken - Ubers MIDI-Kabel

Klaus ist ein intelligentes Strategiespiel fiir zwei Personen an zwei STs. Verbinden
Sie zwei Computer tber ein einfaches MIDI-Kabel, und schon kann es losgehen.
»Klaus« wird auf drei Ebenen gespielt und ist eine stark erweiterte Version des
Klassikers »Schiffe versenken«. Besondere taktische Variante: Die Schiffe lassen sich
in bestimmten Grenzen Uber die Spielfelder manévrieren. ST-Font: Wéahlen Sie
kinftig Ihren personlichen Systemzeichensatz. ST-Font ist ein Accessory, das Font-
Dateien aus STAD, Degas und Tempus als Systemfonts installiert. Arabische Schrift
unter Ist Word, mathematische Zeichensétze oder russische Schriftstiicke sind mit
ST-Font nur noch eine Kleinigkeit. TEX-DEMO: Parallel zur Artikelserie der zur Zeit
wohl raffiniertesten ST-Programmierer zeigen »The Exceptions« in diesem Demo, was
sich alles aus dem ST herausholen laBt: butterweiches Textscrolling, Dutzende von
Farben durch Rasterinterrupts und Spitzenmusik, die kaum jemand dem ST zugetraut
hat. Das Demo lauft nur in Farbe.

3'""-Diskette fur Atari ST A
Bestell-Nr. 30807 DM 29,90* sFr24,90V6S 299,-*

Erste Stufe des ST-Magazin-Grafikprojekts

Ein leistungsstarkes Grafikpaket, das standig weiterwachst. Grafik und Animation
vom Feinsten. Raytrace Construction Set: Folgen Sie dem Grafikguru Tom
Hudson in eine surreale W elt voll chromblitzender Kugeln. Kinstliche Welten erwa-
chen. Das Programm berechnet den imaginaren Blick in ein quaderférmiges Zimmer,
in dem 20 spiegelnde Kugeln schweben. Mit ein paar Kniffen lassen sich diese
Objekte wie von Geisterhand bewegen. Dazu brauchen Sie den Delta-
Animator. Dieses Programm verkettet beliebige Sequenzen aus Degas Bildern zu
einer kompletten Animation. Eristder »Filmprojektor« im Grafikprojekt. Wenn Sie die
Filme zum Tracer automatisieren moéchten, dann brauchen Sie den Raytrace-
Animator. Erberechnetdie Bahnen der Kugeln automatisch und ist auf vielfaltige
Spezialeffekte vorbereitet. Beispielsweise springende und rotierende Kugeln oder
flieBbandartige Rollwéande. Genuigen all diese Filme Ihren Anspriichen nicht, dann
stellen wir Ihnen mit Degas Help einen komplett simulierten Videorecorder und
eine Filmschneidemaschine fur professionelle Collagen zur Verfligung. Wer Grafik
und Animation mathematisch-theoretischer Art liebt, der findet mit Apfelmann
das richtige Werkzeug. Echtzeitflige in die Welt der Fraktale entlocken jedem noch
so hartgesottenen Grafikfreak begeisterte Bewunderung.

Damit der Spaf auch nicht zu kurz kommt: Der Auftrag ist ein echter Kniiller und
ein Heidenspal3. Gespielt wird an zwei STs, die man lber die RS-232 koppelt. Zwei
Personen miissen einen gewagten Auftrag erledigen und sich gegenseitig aus-
spionieren. Ein irrer Spaf fur Taktiker und Strategen.

3'/¢"-Diskette fur Atari ST
Bestell-Nr. 30806 DM 29,90* sFr24,90%6S 299,-*

Grafik ist Trumpf

Apfelmann: Durch dieses Superprogramm tauchen Sie in Rekordzeit in fraktale
Tiefen. Mit sechs Sekunden fiir eine komplette Grafik lassen Sie sogar Transputerpro-
gramme links liegen. »Apfelmann« ist jedoch nicht nur auBergewohnlich schnell,
sondern erzeugt auch Filme, mit denen im Echtzeitflug die fantastische Welt der
Mandelbrotmengen entdeckt werden kann. Delta: Der »Filmprojektor« fiir den ST
schlechthin. Durch Delta wird es méglich, Sequenzen aus Degas-Einzelbildern zu
schnellen Filmen zusammenzusetzen. Raytracer: Machen Sie lhren ST zur
»Grafik-Worbtation«! Raytracer berechnet lhnen surreale Traumwelten voller
chromblitzender Kugeln mit allen sich daraus ergebenden Licht- und Spiegeleffek-
ten. Mit dem neuen Raytracer erhalten Sie finf perfekte Programme in Omikron-
Basic, die sowohl Farb- und Monochrom-Monitore als auch einen oder zwei STs
parallel unterstttzen.

3V2"-Diskette fur Atari ST

Bestell-Nr. 30805 DM 29,90%* sFr 24,90%/6S 299,-*

0>]00MZ
0Ot)o!|}su0!p}sod

m

Plod

10j|U0JIL)NqOR
Runs!OMjOgn}sOc| s|B Runpu©Mj0A (eg
IAia 0S‘]  (wwossqun) JAjQ OL.JOgn
Jd 06 IAiaCH Sjq
(uagogja jeq Ruaiajaiiug jap ijeq pjiM)
O}je>llai2z O(p jnj janq0Q
(uazjnuaq jaBuejdiug uap ue uaBunnaung nz iqoju)

IBUBZUUGOSISB/UNipSSRunjBIBUUg

tuuetsod sapal tiiapa jaqruaiq (jun”sny

SOLUO05(0J[B}S0d UOUOB(O
SO0U(0 0]!0iJOA Jap
gojs ©js UOUOIpSg

Die Sieger unseres Quadromania-
Wettbewerbs

Quadromania: Kniffliger SpielspaR, der Ihre grauen Zellen auf den Siedepunkt
erhitzt. Auf der Servicediskette finden Sie zwei der Sieger im groRen Quadromania-
Proarammierwettbewerb, der gemeinsam mit Happy Computer veranstaltet wurde.
Fir Farbe und Monochrom geeignet. ACC-Loader: Mit diesem raffinierten Utility
stellen Sie sich die Palette der aktiven Accessories blitzschnell beim Booten indivi-
duell zusammen. SPEX, der Kriimel-Spooler: Wenn der Drucker rattert, steht
der ST still. Das wird jetzt anders. SPEX ist ein raffinierter Spooler, vollstandig in
Assembler programmiert und auRerst schnell. Er »spoolt« sowohl Grafiken als auch
Texte und kann beliebig gro dimensioniert werden. Fir alle STs, einschlieBlich
MEGA-ST geeignet. 256000 Farben: Natiirlich liefern wir Ihnen auf dieser Dis-
kette alle Programme, damit Sie das Beste aus unserem grof3en Bastelkniiller
machen. Accessories: Passend zu unserem Schwerpunkt Accessories, bieten wir
lhnen gleich drei dieser nutzlichen Hilfsgeister. Fast Format formatiert jede
Diskette dreimal schneller als die TOS-Routine. SETMAUS macht Ihre Maus pro-
gressiv: Die Geschwindigkeit des Mauszeigers verhalt sich tiberproportional zur
Mausgeschwindigkeit und ist individuell einstellbar. CAT macht der Maus den
Garaus und fast alle GEM-Programme komfortabler: Die Funktionen der Pull-down-
Menis in GEM-Progiammen lassen sich tiber Tastaturkommandos steuern. Beson-
ders sinnvoll im Zusammenhang mit Ist Word.

Y2 -Diskette fur Atari ST n
Bestell-r. 30804 DM 29,90 sFr24,90%65 299,-*

Sensationell:
Atari STwird Multitasking-fahig!

Multitasking: Dieses Programm macht aus dem Atari ST einen Multitasking-
fahigen Computer. Das Beispielprogramm formatiert Disketten auch, wéhrend Sie
miteinem anderen Programm arbeiten. ST-Speed: Dieses kleine Programm veran-
dert die Arbeitsgeschwindigkeit des Atari ST nach Belieben. Programme lassen sich
so besseraustesten, High-Scores bei Spielen besser erzielen. 3D-Life: Eine span-
nende Simulation des Lebens, in C und Assembler programmiert. Das Programm
zeichnet sich durch einfache Bedienung und schnelle, rdumliche Darstellung aus.
Blocksatz und Proportlonalschrift: Durch eine Utility druckt das Programm
»Ist Word plus« auch Blocksatz und Proportionalschrift mit dem Drucker NEC P6.
Druckerspooler: Ausdrucke blockieren nun nicht mehr die Arbeit des Compu-
ters. Datenpacker: Diese Utility spart wertvollen Speicherplatz auf Ihren Disket-
ten. GFA-Programme: Kleine Bibliothek in GFA-Basic, die selbstgeschriebene
Programme aufwertet. Break Ball: En schnelles Actionspiel in GFA-Basic.

Diskette fiir Atari ST n .
Bestell-Nr. 30710 DM 29,90 sFr24,90%6S 299,-*

Bootgenerator fir die richtige Systemzeitim ST
Bootgen: Unser GFA-Basic-Programm installiert eine Kleine, aber &uBerst nitzli-
che Utility im Bootsektor lhrer Disketten. Damit haben Sie auch ohne eine
batteriegepufferte Hardwareuhr immer die richtige Systemzeit und eine Kaltstart-
moglichkeit parat. Arkpatch: Mit Ataris neuem Blitter-TOS haben mehr Pro-
gramme Schwierigkeiten als zunachst angenommen. Dies gilt besonders fiir Spiele.
Mit unserem kurzen Patch lauft »Arkanoid« unter dem Uberarbeiteten Betriebs-
system. AuBBerdem laRt sich durch Arkpatch sehr einfach eine Trainerversion von
Arkanoid erstellen. BitBIt-Routinen: Unser Bitblock-Transfer-Handler entzaubert
die schnellste Grafikroutine des Atari-ST-Betriebssystems. Mit bitblt.h beherrschen
alle DRI- und Megamax-C-Programmierer die BitBlt-Routine. ARC/ARCSHELL:
Diese Utility ist in der MS-DOS-Welt Standard beim Packen und Archivieren von
Dateien. Auch ST-Besitzer sparen mit diesem Public-Domain-Programm (Shareware)
teueren Diskettenplatz. Da ARC eine TTP-Anwendung ist, die relativ umstandlich
bedient wird, finden Sie auch eine Shell auf der Diskette, die Ihnen die Parameterii-
bergabe abnimmt.

3""-Diskette fiir Atari ST

Bestell-Nr. 30802 DM 29,90* sFr24,90*/6S 299,-*

* Unverbindliche Preisempfehlung

N H . Mit den Gutscheinen aus dem »Super-
Ubrlgens Software-Scheckheft« fur DM 149,-
konnen Sie sechs Software-Disketten lhrer Wahl aus dem
Programm-Service-Angebot der Zeitschriften

FCMegezin Heppy-Conputer AnmigeVegezin 64e-Megezn
FCMegazinFus Happy-Conputer-Sonderhet Computer persrlich - 64er-Sonderheft
bestellen - egal, ob diese DM 29,90 oder DM 34,90 kosten. Das
Scheckheft konnen Sie per Verrechnungsscheck oder mit der
eingehefteten Zahlkarte direkt beim Verlag bestellen. Kenn-
wort: Software-Scheckheft, Bestell-Nr. 39100.
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Sie suchen hilfreiche Utilities und
professionelle Anwendungen fiir
lhren Computer? Sie wiinschen
sich gute Software zu vernunf-
tigen Preisen? Hier finden Sie
beidesl

Unser stetig wachsendes Sorti-
ment enthélt interessante Listing-
Software fir Atari, Amiga und
Macintosh. Jeden Monat erwei-
tert sich unser aktuelles Angebot
um eine weitere interessante Pro-
grammsammlung fiir jeweils
einen Computertyp.

Wenn Sie Fragen zu den Pro-
grammen in unserem Angebot
naben, rufen Sie uns an:

Telefon (089) 4613-651,

oder (089) 4613-133.

Bestellungen bitte nur gegen
Vorauskasse an: Markt&Technik
Verlag AG, Unternehmensbe-
reich Buchverlag, Hans-Pinsel-
StraRe 2, D-8013 Haar,
Telefon (089) 4613-0.
Schweiz: Markt &Technik Ver-
triebs AG, Kollerstrasse 3,
CH-6300 Zug; Telefon (042)
41 5656.

Osterreich: Markt&Technik Verlag
Gesellschaft m.b.H., GroRe
Neugasse 28, A-1040 Wien,
Telefon (0222) 5871393-0;
Ueberreuter Media Verlags-
ges.mbH (GroBhandel),
Laudongasse 29, A-1082 Wien,
Telefon (0222) 481543-0;
Microcomput-ique, E. Schiller,
Fasangasse 24, A-1030 Wien,
Telefon (0222) 785661;
Biicherzentrum Meidling,
Schénbrunner Strale 261,
A-1120 Wien,

Telefon (0222) 833196.
Bestellungen aus anderen
Landern bitte nur schriftlich an:
Markt&Technik Verlag AG,
Abt. Buchvertrieb, Hans-Pinsel-
StralRe 2, D-8013 Haar, und
gegen Bezahlung einer Rech-
nung im voraus.

Bitte verwenden Sie fiir Ihre
Bestellung und Uberweisung die
abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen
Verrechnungs-Scheck mit Ihrer
Bestellung. Sie erleichtern uns
die Auftragsabwicklung, und
dafiir berechnen wir lhnen keine
Versandkosten.
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...undjetzt abonnieren:

Markt&Technik

Wissen Sie, wie stark lhr ST in
Desktop-Publishing ist? Ken-
nen Sie alle Mdglichkeiten der
ST Super-Grafik? Haben Sie
den Uberblick tber die ganze
Breite seines professionellen
Leistungsspektrums mit CAD,
Textverarbeitung und Tabellen-

ZEITSCHRIFT FUR
ATARI ST-FANS

Markt&Technik

ABATRF ™ b\ 6,80

A DIE ZEITSCHRIFT FUR ATARI ST-FANS

kv

Massenspeicher

So finden Sie
das passende Laufwerk

Preis

Die besten
Hillsprogramme

So nutzen Sie lhren ST
noch besser

256000
Faiben

So einfach ist
Colour-Tuning auf dem ST

kalkulation? Das ST Magazin

sagt es lhnen — und mehr:

ST Magazin zeigt, wie Sie lhren
Atari ST in Top-Form bringen:
mit  Hardware-Erweiterungen,
den neuesten Software-Produk-

ten und ausgefuchsten
stings.

Und so glnstig ist

Ihr persdnliches

Abonnement:

m 6% Preisvorteil gegen>
Uber dem Einzelkauf

m kostenlose Frei-Haus-
Lieferung

Sie versaumen keine
Ausgabe.

Bestellen Sie mit
nebenstehender Karte.



Messehallen F ember ...

s ~ nde - DuUsseldorf

Aussteller aus Europa und Ubersee zeigen:

e Alles zum Thema ATARI Computer - Software, Hardware
und Peripheriegerate.

e Taglich Workshops und grof3es ATARI-Forum
mit interessanten Themen und vielen Neuheiten.

FUr professionelle Anwender, Freaks, Umsteiger und Einsteiger.



MO TOROLA

Der 32-Bit-Prozessor!

Ausfuhrliche Literatur zur 32-Bit-Familie:

MC68020 32-Bit-Mikroprozessor, User’s Manual
Beschreibung sowohl der Architektur des
MC68020 als auch der Hard- und Software.

MC68881 Floatingpoint-Coprozessor, User’s Manual
Detailliertes Handbuch mit vielen Beispielen.

1 MC68851 Paged Memory Management Unit, User’s Manual
Hier findet der Anwender alles, was er beim
Einsatz der PMMU wissen muR.

Die Bucher sind bei autorisierten
Motorola Vertragshéandlern erhaltlich.





