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DER EINSTIEG

GFA-BASIC 3.0 Training

Mit diesem Trainingsbuch fur alle
GFA-BASIC 3.0-Einsteiger wird das
strukturierte Programmieren von
Grund auf leicht verstandlich ver-
mittelt. Dietmar Schell versteht es,
den Programmier-Neuling erfolg-
reich in GFA-BASIC 3.0 einzu-
arbeiten.

ISBN 3-89317-005-7

272 Seiten DM 29,-

pC/ST”

DAS PROGRAMM

GFA-BASIC 3.0 Interpreter

Ein stark erweiterter Befehlsum-
fang, ein Uberarbeiteter Editor, eine
erneute, deutliche Geschwindig-
keitssteigerung und ein komplett

DER UMSTIEG

GFA-BASIC-Buch: Version 3.0

Fur alle, die bisher mit GFA-BASIC
gearbeitet haben und nun den opti-
malen Umstieg auf die neue Version
3.0 suchen, haben die Handbuch-
Autoren Gottfried P. Engels und
Markus C. Gorgens dieses Buch
geschrieben.

ISBN 3-89317-004-9

neu erstelltes, 550-seitiges Hand- 400 Seiten, inkl. Diskette DM 59,-
buch: Das sind die herausragenden
Merkmale der neuen Version 3.0
von GFA-BASIC. DM 198,-
Anruf 9el
fordern -~~~
Info an

bitte
Softv''al

GFA Systemtechnik GmbH
Heerdter Sandberg 30-32
D-4000 Dusseldorf 11
Telefon 0211/5504-0



Relfe-
prufung

Computer werden erwachsen. Mit
héheren Rechenleistungen und mehr
Speicher geben sie unsere physika-
tischen Naturgegebenheiten immer
besser wieder. Fur den Computer
heil3t das in erster Linie, dal er
bei Simulationen, gleich welcher
Art, alle drei Dimensionen bertck-
sichtigen mu3. Die dreidimensio-
nale Darstellung befdrdert den
Computer vom Rechenknecht zum
Projektor einer synthetischen
Welt.

Auch der ST verleiht Denkmodel len
Gestalt - zum Greifen nah. Wir
waren fir Sie in der holldndischen
Denkzentrale der Europaischen
Raumfahrt-Organisation »ESA«.
Dort analysieren Ingenieure vom
ST berechnete 3D-Computer-
Animationen bis ins Detail, bevor
sie auch nur eine Schraube der
Weltraum-Sonde fertigen.

Der Umgang mit einem so profes-
sionellen Werkzeug wie dem bei der
ESA verwendeten »Cyber Paint« will
jedoch gelernt sein. Computer-
Grafiker Andreas Horn, der mit
Cyber Paint bereits eine Science-
fiction-Serie fir die ARD ent-
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Editorial

wickelte, vermittelt lhnen imer-
sten Teil unseres Cyber Paint-
Kurses eine praktische Arbeits-
anleitung fir professionelle
Animationen,

Erfolgsautor und Star-Program-
mierer Frank Mathy gibt lhnen mit
seinem Omikron-Basic-Programm das
theoretische Rustzeug fiur Expedi-
tionen ins Reich der dritten Di-
mension in die Hand.

Ataris neuer Computer-Trumpf mit
superschnellem 68030-Prozessor
wird flUr einen erneuten Quanten-
sprung sorgen und noch realisti-
schere Bilder liefern. Mit so ei-
nem Universal-Werkzeug kann jeder
praktische Erfahrungen in den
Grafik-Gebieten sammeln, die bis-
lang nur wenigen Spezialisten vor-
behalten waren. Lesen Sie dazu auf
den folgenden Seiten unseren ak-
tuellen Bericht zum Atari TT und
lassen Sie sich Uberraschen, was
uns Atari-Prasident Sam Tramiel im
Interview Uber die Zukunft der STs
verriet. ..

Herzlichst
lhr
Tarik Ahmia Redakteur

LAEMBII3



ST-Aktuell

» Atari-Messe Dusseldorf (Teil 2):
GroRer, bunter, schoner

e Atari TT, das neue Flaggschiff

Interview mit Sam Tramiel:
»Die Leute sind nicht dumm«

Atari-Messe Disseldorf,
die zweite: Ein Schwung
brandneuer Produkte und
wichtige Detail-Informa-
tionen erwarten Sie in un-
serer Messe-Nachlese
ebenso wie ein Exklusiv-
interview mit Atari-Presi-
dent Sam Tramiel. Wie
sieht er Ataris Zukunft,
wo Uberholt der ST den
Amiga und was verbarg
sich in seinen Einkaufs-
titen, die er mit zurlick
nach Amerika nahm?

ab Seite 6

ST-Story

Die Hexer (Teil 5)

Jugend forscht:
Moderne Technik fur antike
Apparate

ST-Testlabor

Adimens 2.3:
Geregelte Datensperre

Offener Brief an die
Stiftung Warentest

Turbo-C: Schone neue Welt

C Source Debugger:
Ein zuverlassiger Kammerjager

Monitore

Funf preiswerte Farbmonitore:
An den Bildschirm, fertig, los!

GST-Genlock:
Fernsehstudio & la ST
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« Bauanleitung Video-Modulator: 48
Farbenzauber ist keine Flexerei

« Bauanleitung Monitor- 56
Umschalter:
Heute schon schalten lassen?

Expertengespréch: 61
Tips vom Fachmann

Monitore von morgen 66
» Monitor-Marktiibersicht: 68

Attraktive Alternativen

Kennen Sie die 512 Farbttne lhres ST auch nur vom
Horensagen? Funfinteressante Farbmonitore beweisen,
daR Qualitat schon im dreistelligen Preisbereich be-
ginnt. AuRBerdem gibt’s einen Videomodulator und einen
Monitorumschalter zum Seiberbauen, Expertentips, ei-
nen Genlock-Test und vieles mehr.

Seite 40
ST-Expertenforum
Modulare Programmierung: 70

Stein auf Stein

Der weiche Grof3bildschirm 76
Listing: Grof3, groRer, Bigscreen 78
Benchmarks: 81
Ein Buch mit sieben Siegeln

Listing: Perlmuschel 84
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ST-Training

Musik mit dem ST
An die Tasten, Maestro

Kurs: GFA-Basic 3.0 (Teil 3)

Grafik

» Satelliten-Simulationen:
Dialog der Grafik-Welten

¢ Cyber-Studio-Kurs:
Film ab, ST lauft (Teil 1)

Zeichentrickfilme in GFA-Basic:

Grafik im Galopp
3D-Grafik-Grundlagen:

Auf den Spuren der 3. Dimension

Markttbersicht Grafiksoftware:

Die Gilde der Pixel-Meister

Wir waren fur Sie in der Forschungszentrale der
Weltraum-Organisation »ESA« und verraten lhnen,
Seite 124

warum dort 35 STs stehen.
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Nicht nur die Autoren uberdi-
mensionaler Programmier-
Projekte wissen die Vorziige
eines modularen Programm-
Aufbaus zu schétzen. Wenn
Sie es auch leid sind,
uniibersichtlichen und fehler-
trachtigen Spaghetticode zu
produzieren, dann ist unser
neuer Kurs tber die Grund-
lagen und Geheimnisse der
modularen Programmierung
— am Beispiel eines Terminal-
Programms in Omikron-Basic
— genau das Richtige fur Sie.

Seite 70

ST-Fun

Nebulus

Lords of Conquest

Bauanleitung: Gauntlet im Quartett

154
157

158

Faszination Computerfim: Unser mehrteiliger Kurs
far Einsteiger und Fortgeschrittene zeigt, wie Sie
dem Atari STmit den Programmen der »Cyber
Studio«-Serie perfekte Trickfime entiocken.

Seite 133
Rubriken
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ST-Referenz: Cyber Control 85
ST-Podium 119
Anbieterverzeichnis 120
Bucher 153
Vorschau 169
Impressum 170
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A T A R |
IBP Geratebau prasentierte auf der Atari-Messe den
ersten portablen ST

Auf dem Stand von Finke demonstrierte Stefan Stoske sein neues
Grafikpaket, wahrend uns GFA Systemtechnik die Highlights hinter
verschlossenen Tiren prasentierte...

Der kleine UmrUstsatz von Eickmann macht aus dem SM 124
einen Multisync-Monitor
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Grolder,
bunter,
schoner

|Zw eiteneilU jns”?

zu”™tar~ess "D lUsseldorfl
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Aktuell

Der STim Videostudio mit dem neuen Genlock-Interface

von Print Technik

MIDI: Ein Schwerpunkt auf der Messe

ie grofte Atari-Messe

D

der Welt nahm in Dus-
seldorf ein rekordbela- steller GST jene verhangnisvolle

sion 2.02 ablost. Erfreulicher-
weise konnte der englische Her-

denes Ende: Eine Rekordadielcke aufspliren und beseiti-

Ausstellern dréngte sich auf ei-
ner Rekord-Ausstellungsflache
von 4000 m2, um den Besucher-
rekord durch die schmalen Géan-
ge der Messehallen 1und 2 zu
schleusen. Auch das Team des
ST-Magazins war fur Sie unter
den weit mehr als 30000 Besu-
chern und sammelte alle wichti-
gen Neuvorstellungen, Ereignis-
se und Eindriicke.

Die Software gab auf der
»Atari 88« den Ton an. Ausléan-
dische Firmen aus Grof3britan-
nien und Holland unterstrichen
die internationale Bedeutung
der Messe. Zahlreiche MIDI-
Stande belegten die starke Pré&-
senz des ST im Musikbereich.

Brandheifle Nachrichten gibt
es Uber die Anwendungssoft-
ware zu berichten.

Die fur Vielschreiber wichtig-
ste Nachricht stammt diesmal
von Atari selbst: In diesen Tagen
kommt »Ist Word plus Version
3.0« auf den Markt, die die Ver-

gen, die zu zerstlickelten Textda-
teien bei einigen Anwendern
flhrte. Daneben liegen die Ver-
besserungen eher im Detail. So
sollen endlich die wichtigsten
Menupunkte auch mit Tastatur-
kirzeln erreichbar sein. Nach
Auskunft von Atari-Software-
chef Herrn Lehmann ist Ist
Word plus Version 3.0 daten-
kompatibel zur bisherigen Ver-
sion 2.02.

Auch Data Becker wartete mit
Neuigkeiten zum Thema Text-
verarbeitung auf: »Beckertext
2.0« heiflt das jungste Kind aus
dem Dusseldorfer Software-
haus. Die neue Version wurde
um eine FuBnotenverwaltung
sowie ein Accessory zur Gestal-
tung groRer Uberschriften er-
weitert.

Beckertext 2.0 zeigt alle Grafi-
ken schon auf dem Bildschirm
und erlaubt die Verwendung von
bis zu zehn Zeichensétzen. Die
beiden Aufsteiger (?) in die Ata-
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ri-Oberliga — Star-Division und
WordPerfect — waren auf der
Messe Ubrigens nicht vertreten.

Ganz anders hingegen bei
Computertechnik Kieckbusch.
Hier hatte man dafiir gesorgt,
daR der jugoslawische Program-
mierer von »Steve« auf der Mes-
se die Version 3.0 vorfuhrte.
Zahlreiche Desktop Publishing-
Funktionen konnte man bereits
begutachten. Aber Jakopin ist
noch nicht ganz zufrieden. Er
will eine »erstklassige Schrifter-
kennung« integrieren, fir die er
noch etwas Zeit benétigt.

Die neue, angenehme Art, den
Atari ST zu bedienen, heif3t bei
Computerware Gerd Sender
»Neodesk« und kostet 89 Mark.
Dieses Programm ersetzt das
Desktop und bietet neben eini-
gen neuen Funktionen auch
trickreiche Details. So wird etwa
die Anzahl der nebeneinander
dargestellten Icons auf die Breite
des gedffneten Fensters abge-
stimmt. Mit einer Suchmaske
zeigt Neodesk der Ubersicht hal-
ber nur Dateien mit einer wéhl-
baren Extension an. Programme
lassen sich mittels eines Icons
auf den Bildschirm ablegen und
von dort direkt starten.

Daneben bietet Neodesk eine
Reihe nutzlicher Hilfen, die man
im Original-Desktop vergeblich
sucht. Dazu gehdren Batch-Da-
teien und die Tastenbedienung
aller Menis.

Strahlende Gesichter waren
bei Victorsoft zu sehen. Mit den
Verkaufszahlen von »lst Ad-
dress« ist Oliver Victor zufrie-
den und denkt an eine erweiterte
Version mit dem obligaten Plus
dahinter. Diese Dateiverwaltung

Die Virenseuche ist ein
ernstes und fir Anwender
oder Softwarehduser glei-
chermalen  unerfreuliches
Thema. Aus diesem Grund
fand auf der Atari-Messe ei-
ne Diskussion iber Compu-
terviren statt. Die Teilnehmer
waren Carsten Kraus von
Omikron, Rolf Hilchner von
GFA-Systemtechnik, Hein-
rich-Hermann Huth von Ap-
plication Systems Heidel-
berg, Andreas Kraft von
GData, Axel Dittes von C’t
und Horst Brandl aus unse-
rer Redaktion. Die Leitung
hatte der prominenteste Vi-
renforscher  Deutschlands,
Professor Klaus Brunnstein.

8 -iiamm

Software fur den ST auf CD-ROM: Die erste Disk fur Ataris CD-Player

Pramierung: Schulsoftware

Auf der Atari-Messe fan-
den im groRen Forum an al-
len drei Tagen die Prémie-
rungen der Preistrager des
Schulsoftwarewettbewerbs
zwischen ST-Magazin und
Atari statt. Die Preistrager
wurden dem Publikum vor-
gestellt, die Preise lberreicht
und die pramierten Pro-
gramme erlutert.

In einer Diskussion zwi-
schen Vertretern von Kultus-

ministerien, Professoren und
Lehrern fand eine Wirdi-
gung der Initiative beider
Veranstalter und reger Erfah-

rungsaustausch zwischen
den unterschiedlichen Grup-
pen statt.

Aufgrund der regen Betei-
ligung bei unserem Wettbe-
werb  fir  Schulsoftware
schlieRen wir nicht aus, diese
Veranstaltung im nachsten
Jahr zu wiederholen.

Computergrippe

Professor Brunnstein ist
Vorsitzender des Lehrstuhls
fur Informatik an der Uni
Hamburg und leitet unter an-
derem ein Projekt, in dem

bekannte Viren untersucht
werden.

Nach einer Einleitung von
Professor Brunnstein und ei-
ner Stellungnahme der Teil-

soll es dann sogar mit »Adimens
ST« aufnehmen kénnen. Das Er-
gebnis wird mit Spannung er-
wartet. Adimens ST erscheint in
diesen Tagen ubrigens in der Ver-
sion 2.3 bei Atari.

Einen echten Leckerbissen fiir
alle Musik-Fans hielt »Tommy-
Software« aus Berlin bereit:
»Soundmachine« ist ein drei-
stimmiger Digital-Synthesizer,
der keine weitere Hardware be-
notigt. Wer bereit ist, fur die
Musik etwa 50 Prozent der Re-
chenzeit des ST zu opfern, ent-
lockt dem ST digitalisierte Mu-
sik hoher Qualitat. Sie &Rt sich
in alle gebrduchlichen Program-
miersprachen einbinden. Inklu-
sive Drum-Editor kostet Sound-
machine 148 Mark.

Im Gegensatz zum letzten
Jahr waren auch die professio-
nellen Musiker stark vertreten.
Neben den fihrenden MIDI-
Anbietern Steinberg, C-Lab und
Hybrid Arts, zeigten sich auch
eine grofRe deutsche Musikzeit-
schrift sowie MIDI-Clubs mit ei-
genen Standen présent. Mittler-
weile gibt es sogar ein Netz von

MIDI/Synthesizer-Mailboxen
in Deutschland.

Auch Stefan Stoske richtet
sich mit seinem Mammutpro-
jekt »Computer Aided Gra-
phics« an die kiinstlerisch inter-
essierten Anwender. CAG ist ein
Grafiksystem, das alle Funktio-
nen besitzen soll, die bei der Ver-
arbeitung von Grafik anfallen.
In der Tat besitzt CAG lber 1200
Funktionen aus den Bereichen

Malen, technisches Zeichnen,
Effektmanipulation, Textsatz,
Schriftmanipulation und

Schrifterkennung. Eine kurze

nehmer war die Diskussion
eréffnet. Auch wennnichtal-
le Sprecher aus dem Publi-
kum mit hilfreichen State-
ments beitrugen, — »Es
heiBt nicht der Virus, son-
dern das Virus« — so macht
allein die Beteiligung von
mehreren hundert Teilneh-
mern das Interesse an dieser
Thematik bewuft.

Der Konsens aus dieser
Diskussion: Obwohl es kein
Allheilmittel gegen Viren
gibt, sollten Sie sich nicht
verunsichern lassen.

Wir zogen daraus die Kon-
sequenz, Sie weiterhin Uber
Viren und deren Abwehr zu
informieren.
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BASIC ist
doch nur was
fur Anfanger!

OMIKRON. BASIC macht es Anféangern wirklich
einfach. Mit einem BASIC-Dialekt, auf den
sich die meisten Lehrbucher beziehen. Mit
einem Editor, der gleich auf Fehler hinweist.
Und mit einem schnellen Interpreter, der
Programme sofort ausfuhrt.

Doch auch wenn Sie lhre ersten Schritte
langst hinter sich haben, brauchen Sie nicht
nach einer anderen Programmiersprache
Ausschau zu halten. Denn OMIKRON. BASIC
bietet alle Feinheiten einer hdheren Pro-
grammiersprache, wie strukturierte Pro-
grammierung, Funktionen mit Ruckgabe-
werten oder Rekursionen. Und auch GEM-
Programme und Accessories lassen sich

problemlos verwirklichen.

Fur die notige Ablaufgeschwindigkeit sorgt

schlielich der Compiler. Er erzeugt ein

selbstdndiges Programm, das oft schneller

ist als vergleichbare C-Programme.

Wie professionell jemand programmiert,

zeigt sich also heute nicht mehr daran, daf

er mit Pascal oder C arbeitet. Sondern an

den Programmen, die er schreibt.

Das offizielle ATARI-BASIC.

OMIKRON. BASIC (Modul) DM 229,- m OMIKRON.BASIC Compiler DM 179,- «
OMIKRON.BASIC Compiler 68881 DM 229,- « Statistik-, Numerik-, Complex-,
EasyGEM-, MIDI-Library je DM 79,- « Finanzmathematik-, Assembler-Library
je DM 129,- mMaskeneditor DM 79,- « OMIKRON.Turbo-Assembler DM 99,- m
D.RAW.!DM 79,-.

OMIKRON. Software, Erlachstrae 15, D-7534 Birkenfeld 2 « XEST, W ebgasse 21,
A-1060 Wien mThali AG, Industriestrale 6, CH-6285 Hitzkirch



Vorfiihrung bestatigte, dal es
sich bei CAG um eines der inter-
essantesten  Programme  der
Messe handelte. CAG kostet 698
Mark und wird ab November
mit einem 800 Seiten starken
Handbuch ausgeliefert. Fur 149
Mark liefert Stoske auBerdem
»Graphbase«, eine assoziative
Bilderdatenbank, die nach
Stichworten Grafiken sucht.

Datenkompatibilitat Zwi-
schen PC und ST hielR das Motto
von zwei Ausstellern. Sowohl
der »V-Manager« fiir Versiche-
rungsagenturen als auch »Fibu-
man« zur Finanzbuchhaltung
liegen nun in erweiterter Fas-
sung fir MS-DOS und GEM/
TOS vor. Zwischen den beiden
Computern I&Rt sich der Daten-
bestand via Diskette problemlos
austauschen und weiterverarbei-
ten.

»Time is money«

Die Firma C.A.S.H. zeigt den
groen Bruder ihres Buchfiih-
rungsprogrammes »Time is mo-
ney«. Die bisher fehlende Bilan-
zierungsfunktion besitzt nun
TIM 1l. Neben Bilanz- und
Gewinn- und Verlustrechnung
verarbeitet TIM Il die Eingabe
eines Privatanteils beim Buchen
und die Angabe eines Steuer-
schliissels bei der Benennung
von Gegenkonten.

Die »Atari-Bibel« ist mittler-
weile zwei Kilo schwer und 988
Seiten dick: Das »Atari ST Pro-
fibuch« aus dem Sybex-Verlag
erschien auf der Messe in neuer
Auflage, die bereits auf TOS 1.4
eingeht.

Eine Neuauflage erlebte auch
der Schlagabtausch zwischen
GFA und Omikron. Wahrend
Ataris Omikron-Basic 3.0 mit
Handbuch fur 10 Mark zu ha-
ben war, lieR es sich GFA nicht
nehmen, sein Basic der Version 2
1 Mark billiger anzubieten.

Knupe GmbH aus Dortmund
stellte ihr neues »PCB-Layout«
flr zweiseitiges Platinenlayout
vor. PCB'-Layout verarbeitet
PlatinengréfRen bis zu 300 x 200
Millimeter, besitzt aber keinen
Auto-Router. Dank der Auflo-
sung von Y20 Zoll 1aRt sich zwi-
schen zwei IC-Pins aufjeder Sei-
te noch eine Leiterbahn legen.
Das CAD-Programm kostet 298
Mark.

Eine Vorversion von »Dyna-
CAD« zeigte DMC. Das schnel-
le 2D- und 3D-Programm kostet

10 +x/imm

Der alteste
Messe-
besucher...

..war Dipl.-Ing. Othmar
Hawelka. Der 72jahrige
Sachverstandige aus Lever-
kusen interessiert sich sehr
fir Computer. Da er plant,
von seinem MS-DOS-Com-
puter auf den ST umzustei-
gen, machte er sich auf der
Messe ein Bild vom Atari-
Markt. Herr Hawelka be-
dauert, dafl nur wenige altere
Menschen den Zugang zur
Computertechnik finden. Er
glaubt, dal das Computer-
Chinesisch, aber auch die
Sprache der jingeren Gene-
ration die Hauptschuld an
dieser Ausgrenzung trégt.
Lieber Herr Hawelka! Wir
hoffen Sic auch auf der
»Atari ’89« zu treffen!

Unglaublich,
aber wabhr...

Eine gute Portion erfri-
schenden Mutes legte eine
Firma aus Bad Soden an den
Tag. Sie gab sich als Vertrieb
des »Virus Construction
Set« zu erkennen und bot es
mit dezenten Hinweisen feil:
Der gefédhrlichste Viren-Ge-
nerator flir den ST war fiir 98
Mark als Version 2.0 zu ha-
ben. Das Gegenmittel ver-
kaufte die Firma gleich mit.
Das »Virus Filter Set« kostet
weitere 98 Mark. Erstaunli-
cherweise ist dieser Stand
von keinem Rollkommando
erboster Atari-Anwender
heimgesucht worden. Erst
nach dem zweiten Messetag
verschwanden die Verkaufs-
hinweise.

2298 Mark und unterstiitzt auch
GrofBbildschirme.

»Mirage«, ein Multitasking-
Betriebssystem, war nun auch in
einer Farbversion zu sehen. Die
Mirage-Programmierer und
APUSpezialisten von GDAT
zeigten auferdem eine Finanz-
buchhaltung fir Filmproduk-
tionen.

Aladin lebt! Wer den Macin-
tosh-Emulator nach der juristi-
schen Intervention von Apple
bereits totgesagt hatte, muflte
sich in Dusseldorf eines Besse-
ren belehren lassen. Dort pra-
sentierte die niederlandische
Firma »Softpaquet« den Aladin
2.1. Fur 600 Mark bekommt
man den Emulator samt original
Macintosh-ROMs, die fur den
ROM-Port des ST bestimmt
sind. Die neue Version unter-
stltzt nun auch Laserdrucker
liber PostScript, GroRbildschir-
me und bis zu 4 MByte Haupt-
speicher. Vielleicht gibt es dem-
nachst sogar einen Aladin, der
die Atari-Festplatte ansteuert.

MS-DOS-
Emulator ade

MS-DOS-Emulatoren hat die
Branche offenbar endgiiltig be-
graben. Kein Hersteller {ber-
brachte den Atari-Anwendern
jedenfalls frohe Botschaft in
Form eines funktionierenden
Hardware-Emulators. Auch die
Frankfurter Beta-Systems lieR
die Chance ungenutzt, die mitt-
lerweile erheblichen Zweifel an
ihrer MS-DOS-Box »Superchar-
ger« zu beseitigen: Sie war erst
gar nicht zur Messe erschienen.

Bisher zwar auch nicht liefer-
bar, dafiir aber zumindest in der
Standvorfiihrung zu sehen, wa-
ren einige (relativ) neue Atari-
Produkte. Wie uns Sam Tramiel
erklarte, ist das CD-ROM-Lauf-
werk schon lange produktions-
reif, doch sei momentan zu we-
nig sinnvolle Software vorhan-
den. Zum derzeitigen Angebot
gehdrt zum Beispiel das schwei-
zerische Telefonverzeichnis und
die Bibel. Zur Messe prasentier-
te Atari auch ein eigenes CD-
ROM, das mit Programmen
vollgepackt ist, darunter angeb-
lich auch GFA-Basic und st
Word Plus. Die Angebots-Situa-
tion soll sich bis zum Jahresende
verbessern. Zu dieser Zeit will
Atari dann auch die ersten Lauf-
werke ausliefern. Aus der PC-

Familie durfte man den 386er
PC5 begutachten. Aufgrund der
DRAM-Knappheit sind PCs bei
Atari allerdings zur Zeit kein
grofRes Thema. Auch der Trans-
puter entwickelt sich gemach-
lich. 200 Stiick sollen bis No-
vember ausgeliefert sein, die Se-
rienproduktion  des  Stand-
alone-Abbaques beginnt im Ja-
nuar ’89 in Braunschweig. Vol-
kerverbindend présentierte sich
der Atari-Stand mit der chinesi-
schen Textverarbeitung »Sino-
text«, die eine deutsche Univer-
sitat entwickelte.

Garantiert lieferbar ist das
»lst Card«-System von Brauch
& Sauter aus Schwenningen.
Hinter dem Kirzel verbirgt sich
eine ausbaufdhige Schnittstel-
lenerweiterung nach dem Bau-
kastenprinzip. Zur angebotenen
Schnittstellenpalette  gehdren
neben der RS232 auch ein 24-
Bit-Parallel- sowie ein IEEE-
488-Interface und AD-DA-Wand-
ler. Wéhrend die Basisplatine
300 Mark kostet, sind die
Schnittstellen zwischen 150 und
450 Mark zu haben.

Als »komfortable Alternati-
ve« zu Ataris Original preist
RTS-Elektronik  ihre  »neue
Flachtastatur mit fuhlbarem
Druckpunkt fur alle Atari ST«
an. Alte Tastaturen wandern
nicht auf den Dachboden, nur
die Tastenkappen werden zum
Preis von 99 Mark ausgetauscht.
Die Flachtastatur verfugt tber
grolRe Tastenzwischenrdume, die
eine sichere Dateneingabe ge-
waéhrleisten sollen. IBP-Geréte-
bau aus Hannover bietet ihren
19-Zoll-ST jetzt nicht nur in ver-
schiedenen Portable-Versionen
mit Monitor an, sondern stattet
die Systeme auf Wunsch auch
mit einer Einschub-Festplatte
aus.

3K Elektronik stellte neben
seiner Wechselplatte auch ein
Netzwerk vor, das den DMA-
Port nutzt. Die Verbindung
zweier Arbeitsplatze mit dem
Netzwerk kostet etwa 800 Mark.

Die »Atari 88« war das wich-
tigste Ereignis fir Atari-Anwen-
der in diesem Jahr. Glaubt man
der Zufriedenheit der Aussteller,
so dirfen wir uns flr den néch-
sten September auf eine rekord-
verdachtige »Atari 89« freuen.
Nach den Ankiindigungen neu-
er Gerdte wird das Publikum
noch breiter gestreut sein.

(am/Michael Spehr)
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COMPUTERVIREN

Zugegeben, so wird lThr Computer nach dem Befall von
Viren nicht aussehen.

Computerviren zeigen ganz andere Symptome:

Systemabstiirze aus unerklarlichen Ursachen, ZerschieRen
von Disketten oder Harddisk Files, allgemeiner Daten-
verlust, Bombensymptom, Schreib- und Lesefehler auf Dis-
ketten, und andere nicht zu erklarende Probleme werden
oft durch Computerviren verursacht.

Leiderzeigt sich in letzter Zeit auf dem ST eine zunehmende
Verbreitung der verschiedensten geféhrlichen Viren, die im
Extremfall alle lhre Daten vernichten kdnnen.

Um dem Verlust wertvoller Daten und dem kriminellen
Verhalten der Viren-Autoren entgegenzuwirken, haben wir
einen wirksamen Schutz entwickelt. Unser Anti Viren Kit
erkennt und vernichtet Computerviren aller Art.

Unser neues Anti Viren Kit

— erkennt alle bekannten Viren (Uber 100 verschiedene)

— vernichtet alle bekannten Viren

— Datenrestbestande werden gerettet

— immunisiert Disketten gegen Bootsektorviren

— repariert defekte infizierte Bootsektoren

— voller Updateservice

— Uberwacht Konfigurationssektor der Harddisk

—e automatische Reihenuntersuchung
fur Festplatte und Disketten

— Link Viren werden abgeschnitten
und Programme restauriert

— Intelligente Bootsektor- und Linkvirenscannung,
erkennt auch noch unbekannte, aber ahnliche Viren

— kostenloser Updateservice und Datenrettungsservice
fur registrierte Benutzer

Anti Viren Kit DM 99, -

Unverbindllche Preisempfehlung

Siemensstralle 16 4630 Bochum 1
Telefonische Bestellungen: 0234/435553
Verkaufsbiro: Hattinger StraBe 312, 4630 Bochum 1

Schweiz: Osterreich:
Computertrend Computershop Rlttner
Langstrafle 31 HauptstralBe 34

Ch-8021 Zurich A-7000 Eisenstadt



OKkis neue
Neunnadler

Zwei neue Arbeitspferde mit
Rennstall-Qualitaten hat der
Dusseldorfer Druckerhersteller
Okidata in seine Palette auf-
genommen. Die Microline 320
(bis DIN A4) und 321 (bis DIN
A3) h&mmern beide mit neun
Nadeln bis zu 300 Zeichen/s
(Herstellerangabe) aufs Papier.
Endlos- und Einzelblatt, letztere
auf Wunsch auch mit automati-

schem Einzug, verarbeiten beide
per Schubtraktor. Wer’s
braucht, bekommt zuséatzlich
auch einen Zugtraktor fur den
bidirektionalen Papiertrans-
port. Beide sind in zwei Versio-
nen erhaltlich: entweder mit
Standard-Microline- oder mit
IBM-Proprinter- und Epson
FX-Emulation. Die A3-Ausfiih-
rung empfiehlt Oki mit 1498
Mark (inklusive MwSt.), fur den
breiteren Bruder sind nochmal
400 Mark draufzuzahlen, (mr)

Okidata GmbH, Hansaallee 187, 4000 Dissel-
dorf 11, Tel. 0211/59794-01

Okis neue Arbeitspferde: Microline 320 und 321

Neues von
Perihelion

Perihelion, Mitentwickler des
Atari-Transputers  »Abbaque«
und Schopfer des Transputer-
Betriebssystems »Helios«
kommt jetzt auch mit eigener
Parallel-Hardware. Unter dem
Namen »Polyhedra« stellt die
britische Firma ein System vor,
das in der hochsten Ausbaustufe
mit 48 TB800-Transputern, 48
MByte RAM, vier T212-Trans-
putern und vier Link-Switches
(zur flexiblen Konfiguration der
Transputer-Links, siehe ST-
Magazin 5/88, Seite 24 ff.) ar-
beitet. Damit dirfte es auch
hochste Anspriiche befriedigen.
Wer etwa 125000 Mark (knapp
40000 Pfund) dbrig hat, dem

12

winken immerhin satte 400
MIPS (Mega Instructions Per
Second, also Millionen Befehle
in der Sekunde) Rechenleistung.
Damit belduft sich der Preis fur
eine MIPS auf nur 300 Mark.
Fir den Einstieg bietet Perihe-
lion in einem begrenzten Zeit-
raum auch ein 12-Transputer-
System fiir knappe 30000 Mark
(9500 Pfund) an.

Polyhedra basiert auf den so-
genannten »Farmcards«. Das
sind Steckkarten mit je 1 bis 4
Transputern und 1 bis 4 MByte
RAM, Stiickpreis zwischen 3000
Mark (995 Pfund) und 9000
Mark (2995 Pfund). Das System
ist damit bis zum Maximalaus-
bau in der Leistung beliebig kon-
figurierbar. (mr)

Perihelion Limited, 33 Bridge Street, Cambridge
CB2 1UW, Tel. 0044/223/356555

Bundeswettbe-
werb Inform atik

Der diesjahrige Bundeswett-
bewerb Informatik lauft seit
dem 12. September. Teilnehmen
konnen Jugendliche, die nach
dem 28.11.66 geboren sind. Dal
die Aufgaben ganz schon kniff-
lig, aber nicht unlésbar sind,
zeigt der Originalwortlaut der
dritten Aufgabe, die den Namen
»Erbteilung« trégt:

»Die Baronin von Birlingho-
ven hat ihren Tochtern eine Tru-
he voller Goldmiinzen hinterlas-
sen. lhr Testament bestimmt,
daR das Gold einem benachbar-
ten Kloster zukommt, falls es
den Tochtern nicht gelingt, den
Inhalt der Truhe wertmaRBig ge-
nau in zwei Halften untereinan-
der aufzuteilen. Die Goldmiin-
zen haben nur ganzzahlige
Werte.

Beispiel:.

Eine Truhe Goldmiinzen mit
den Werten 1,9,5,3,8 Taler kénn-
ten die Tdchter in die Halften
1,9,3 Taler und 5,8 Taler teilen.
Eine Truhe Goldmiinzen mit
1,9,7,3,8 Taler fiele an das Klo-
ster, weil die Aufteilung nicht
mdglich ist.

Aufgabe:

Schreibe ein Programm, das
bei Eingabe einer Folge ganzer
Zahlen fir die in der Truhe vor-
kommenden Werte die beiden
Erbteile genau aufzéhlt, andern-
falls das Erbe dem Kloster zu-
spricht, wenn eine Aufteilung
nicht maglich ist.

Schicke uns mindestens finf
Beispiele mit verschiedenen Tru-
heninhalten. Der Inhalt einer
Truhe sei: 15,27,39,7,23,56,13,
39,22,5,42,34 Taler.«

Auf den Geschmack gekom-
men? Wahrend Sie auf die Zu-
sendung der weiteren vier Auf-
gaben warten, sollten Sie diese
schon l6sen, denn die Zeit ist
knapp. Einsendungen kdnnen
noch bis zum 28. November
1988 eingereicht werden. Alle
gangigen Programmiersprachen
sind zugelassen. Wer also noch
mitmachen will, sollte seinen ST
schon mal Warmlaufen lassen
und schleunigst die Unterlagen
anfordern. (mr)

Die Unterlagen gibt’s bei: Bundeswettbewerb In-
formatik, GMD - SchloR Birlinghoven, 5205
Sankt Augustin 1, oder in den Sekretariaten der
Schulen. Es werden nur Einsendungen mit dem
Begleitformular des Original-Aufgabenblattes
akzeptiert.

»Polyhedra«: Mit Steckkarten zum Supercomputer
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Dieser Fluch wird einem bei dieser
Science-Fiction-Handels-Action-
Strategie-Simulation leicht (iber die
Lippen kommen.

Mit einem geerbten, etwas klapprigen
Raumschiff kleckert man durch
Planetensysteme, um sich durch
Handel seine Brotchen zu verdienen
und Mitglied der Organisation der

VerF.O.F.T. nochmal!

Weltraumhandler zu werden. Ein Informationen? Coupon ausfillen und abschicken
Haufen abgebriihter Experten,

die auch Zoff mit Aliens nicht Name:

aus dem Weg gehen. Das gehort StraBe:

dazu! Klaro? PLZ: ort:

Eine Menge SpaR und Strategie auf An: AriolaSoft GmbH, Hauptstr. 70,4835 Rietberg 2

dem Atari ST und AMIGA. Demnéchst
auf auf C64 und Schneider.
Spitzenfoftware von Gremlin!

Das Programm



isher sprach Atari im-
mer von einem EST mit
hoher Grafikauflésung

zessor. Beides gehort der Ver-
gangenheit an. Die Katze ist aus
dem Sack. Sie trdgt noch den
gleichen Namen, TT, schleicht
aber auf schnelleren FiRen: dem
68030-Prozessor.

Auf der Atari-Messe in Dus-
seldorf platzte die Bombe: Atari
bringt kein weiteres aufgemotz-
tes ST-Modell & la Super Mega
ST, sondern macht gleich den
Sprung zu einem neuen, schnel-
len Top-Modell. Der Atari TT
bleibt trotzdem TOS-kompati-
bel. Er erhdlt allerdings eine
Uberarbeitete Version, die den
schnellen Prozessor und seine
Fahigkeiten nutzt.

Zwei Versionen plant Ataris
Geschéftsleitung: die Einstiegs-
maschine TT und das gut ausge-
stattete Unix-Modell TT/X. Auf
jeden Fall méchte Atari an der
Philosophie der Aufwértskom-
patibilitat festhalten, das heif3t:
Programme, die der Anwender
heute von einem Atari 520 STM
auf einen Mega ST Ubernimmt,
verarbeitet zukilinftig auch der
TT — nur viel schneller.

Gesprengte
Grafik-Grenzen

Seine Grafikmodi setzen in
diesem Preisbereich neue Mal-
stdbe. Mit einer maximalen Auf-
16sung von 1280 x 960 Punkten
ist Ataris TT fur Desktop
Publishing- und CAD-Anwen-
dungen bestens geriistet. Wem
Sie aber trotzdem nicht genligen
— fiir professionelle Animatio-
nen in Kino- und Fernsehquali-
tat braucht man eine groRere
Farbpalette — fiir den steht die
Grafikkarte des Atari-Transpu-
ters parat und bietet bis zu 16,7
Millionen Farben. Mehr unter-
scheidet auch das menschliche
Auge nicht.

Mit RAM geizt Atari auch bei
dem TT nicht: 2 MByte sind die
Mindestausstattung, der TT/X
verfugt Gber 4 MByte. Vier
1-MByte-Chips bergen das 512
KByte umfassende ROM. Ne-
ben der Centronics-Schnittstel-
le, die ein YAMAHA YM-2149
steuert, verfligen die neuen Mo-
delle Uber zwei serielle Schnitt-
stellen, fiir die je ein 68901 MFP
zustandig ist. Zugriff zur Au-
Renwelt bieten noch zwei serielle

14 éGMmiM

Atari hat sein Geheimnis um die neue Computer-Generation geliftet!
Wie ist er aufgebaut und was leistet sein
und einem TT mit 6802068(30-Prozessor?

A tari

Hochgeschwindigkeits-Schnitt-
stellen SDLC, gesteuert durch
einen Zilog 8530 SCC oder eine
solche Schnittstelle und einen
Netzwerkanschluf3, wie Apple-
Talk oder Ataris neues Netzwerk
Promise-LAN. Um die Markt-
domaéne MIDI nicht zu vernach-
lassigen, besitzt auch der TT
MIDI-Anschlisse. Um im Work-
station-Feld den ndétigen An-
schluf vorzuweisen, birgt der
TT drei VMEbus-Anschlusse im
Single-Europakarten-Format,

unter Umstéanden auch doppel-
tes Europakarten-Format.

Kompatibel zur
ST-Familie

Der DMA-AnschluB entspricht
der ACSI DMA-Schnittstelle
des ST. Die Kompatibilitdt zu
deren Peripherie soll sicherge-
stellt sein. Um aber den Zugang
flr weitere Peripherie offenzu-
halten, bescherte das Entwick-
lerteam dem TT ein SCSI-Inter-
face mit NCR5380-Controller.

Die Tastatur entspricht aller
Voraussicht nach der des Mega
ST und verfligt damit auch tber
Buchsen fiir Maus und Joystick.

Beim Diskettenlaufwerk grei-
fen die Entwickler auf das be-
wahrte 3y2-Zoll-Format zuriick,
allerdings mit der doppelten Ka-
pazitat gegeniiber dem ST, also
mit 2 MByte Kapazitat, das ent-
spricht 1,44 MByte formatiert.

Das Luxusmodell TT/X bietet
zusdtzlich einen  Arithmetik-

neue

TT" &
25. August J988 R.J.Good

16.107952 MHz
MC68030

ROM 5*2*0
4x1Mbit

FLOPP YLAUFWERK(E)
‘bis zu 2 Laufwerke
-1IMB- (-2MB- bei WD2793)

*“ PORT
?5-Pin

NCR5380
:SCSI CTRLR

DMA: SCC/sCsirDatenplad

VME BUS Anschluss
|A32/D32; A24/D32; A24/D16r

VME Bus-System

"TT/X'

lagg

JLL
MIDI In/Outi

ST-aehnliche

Tastatur X

Maus, Joysticks
RAM
MC146818A

6850 ACIA! 6850 ACIA

'SHIFTER IBilch"e(n)Tf
MC68901 MFP

RS232C Async. 9-pin
2.4576MHz

MC68901 MFP
2.4576MHz

RS232C Async. 9-pin
Externe Interrupts 9-pin ja—

Nibble mode SYSTEM RAM OPTION’
MEMORY

R
CONTROLLER i

-Datenpfad

RS232C Seriell 25-pin 7—
DMA: SCC/SCsI

ia ! L

ZILOG 8530 sScC

RS232C Async. 9-pin

Der schematische Aufbau des neuen Atari TT
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Coprozessor 68881, eventuell
auch den 68882,4 MByte RAM,
erweiterbar auf 16 MByte RAM
und 5 VMEbus-Anschliisse im
doppelten  Europakarten-For-
mat sowie eine 60-MByte-Wech-
selplatte.

TOS wird zwar aufgrund der
Aufwértskompatibilitat auf den
neuen Computer adaptiert,
kann aber dessen Leistung nicht
voll nutzen. Deshalb gehort
Unix System V, Version 3.1. —
also die neueste Unix-Version —
zum Lieferumfang. Fir den TT
1aRt sich dieses Betriebssystem
nachtraglich erwerben. Als Lie-

Atari lieR sich mit dem
neuen Computer viel Zeit.
Immerhin wurde der 520 ST
bereits 1985 auf der CES pra-
sentiert. Seitdem kamen un-
terschiedliche Modelle hinzu
und verschwanden wieder
vom Markt. Die Peripherie-
Palette wuchs oder wurde
durch Ankindigungen ge-
beutelt, die nie zur Serienrei-
fe gelangten. Ein Paradebei-
spiel ist der MS-DOS-Emu-
lator.

Ausgabe 11/November 1988

Entwicklungs-
chef Shiraz
Shivji, der
Vater der ST-
Familie, zeich-
net auch fur
den neuen TT
verantwortlich

fertermin fur Entwickler plant
Atari Ende 1988. In Deutsch-
land will man ihn auf der CeBIT
dem Publikum préasentieren.
Kurz danach soll auch die Aus-
lieferung beginnen. (hb)

Die vorlaufige Software-
ausstattung des Atari TT/X

— volle AT&T-System V 3.1.-
Funktionalitat

— vnode-Architektur

— B-NET 4.3BSD-kompatibles
Netzwerk

— Network File System (NFS)

— STREAMS

%*

Andere Versprechen wur-
den eingeldst, wie das CD-
ROM. Als Serienmodell war-
tet es, laut Atari, nur noch
auf ein ausreichendes Soft-
wareangebot, und dann be-
ginnt die Auslieferung. War
zu diesem Zeitpunkt das
Softwareangebot  groRer?
Gewil nicht! Warum vergeu-
dete man die Entwicklungs-
kapazitdten flr ein solches
Produkt und konzentrierte
sich nicht starker auf das
neue Chip-Set fir den ST.
Gemunkelt wird daruber

Der 68030

Als neues Herz des TT
pocht ein 68030-Prozessor.
Was unterscheidet ihn vom
bekannten 68000 des ST?
Der gravierendste Unter-
schied: 16 zu 32 Bit. Wah-
rend der 68000-Prozessor be-
reits Daten in einer Breite
von 32 Bit verarbeiten kann,
fuhrt er Berechnungen in sei-
nem Rechenregister, dem
Akkumulator, mit 16 Bit
durch. Im Unterschied dazu
nutzt sein groBer Bruder hier
die vollen 32 Bit. Der Daten-
durchsatz und die Rechenge-
schwindigkeit erhdhen sich
betréchtlich.

Der 68030 verfiigt ber ei-
nen Befehls- und Daten-
»Cache« mit jeweils 512
Byte. Er lI&dt aus den RAM-
Bausteinen nicht nur die ge-
rade bendtigten Befehle und
Daten, sondern so viele wie

— Sockets

— Shared Libraries

— TLI- und TPI-Interfaces

— 4.3BSD/System V 3.1
Signalumgebung

— automatisierte Kernel-
Konfiguration

— Filesystem mit variabler
BlockgroRe

— symbolische Links

— dynamische Plattenkonfigu-

ration
— Directory Name Cacheing
— HoneyDanBer UUCP
— Korn Shell (ksh-i)
— neues make-Kommando
(nmake)

auch schon lange genug. Ein
Lob muB man Atari fir ihren
jetzigen Schwenk ausspre-
chen. Wir erinnern uns: Im
»EST« sollte weiterhin ein
68000 seinen Dienst tun,
wahrend der »TT« mit einer
68020-CPU bestiickt werden
sollte. Vom EST spricht nie-
mand mehr — was wollte
man auch damit? — und der
TT bekommt gleich einen
68030-Prozessor. Die Tra-
miels und Shiraz Shivji sind
also immer noch fir eine
Uberraschung gut. Denn die

Aktuell

in seine beiden Cache-Spei-
cher passen. Der Geschwin-
digkeitsvorteil ist vergleich-
bar miteiner RAM-Disk und
einem Diskettenlaufwerk.
Um noch mehr externe Zu-
griffe zu sparen, integrierte
das Entwicklerteam von Mo-
torola eine MMU in den Pro-
zessor. Die MMU, was Me-
mory Management Unit be-
deutet, verwaltet den RAM-
Speicher. Sie weist dem Be-
triebssystem und Anwender-
programmen die zu nutzen-
den Speicherbereiche zu und
achtet auf einen reibungs-

losen Ablauf, wenn ein
neues Programm  dazu-
kommt. Gleichfalls ergibt

sich daraus wieder ein be-
trachtlicher  Geschwindig-
keitsvorteil gegenuber Pro-
zessoren, die auf eine externe

MMU  zugreifen miussen.
Auch der ST birgt eine
MMU, als einen eigenen

Baustein, auf seiner Platine.

— neues awk-Kommando
(nawk)

— Global Language Support
(GLS)

— ASSIST-Utilities

— X-Windows

— Netzwerkdienster-
weiterungen

Die Grafikaufldsungen des TT

Auflosung Farben Palette
320 x 200 16 4096
320 X 480 256 4096
640 x 200 4 4096
640 x 400 2 4096
640 X 480 16 4096

1280 x 960  Monochrome —

hinter vorgehaltener Hand
angestrebten Preise machen
den »neuen« TT zweifellos
zu einem Computer mit un-
erreichtem Preis-/Leistungs-
verhéltnis. Zweifellos drén-
gen sich wieder Fragen auf
wie: Wie kompatibel ist das
neue TOS030 zum jetzigen?
Wie viele Programme arbei-
ten unter der hohen Auflo-
sung? Sind alle jetzigen Peri-
pheriegerdte auch am TT zu
betreiben?

Diese Fragen stdrten die
ST-Fans 1985 auch nicht.
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GFA-BASIC richtig kennenlernen.

Mit GFA-BASIC 3.0 ist nun eine noch effektivere Programmierung
moglich. Eine ideale Einfilhrung in den gesamten Leistungsumfang
dieses Interpreters und seiner Vorgénger findet der Anfanger in
L,GFA-BASIC fiir Einsteiger". Vom einfachen Start bis hin zum
ersten GEM-Projekt wird hier olles ausfiihrlich und anhand prakti-
scher Beispiele erlautert: Spriinge und Schleifen, Daten und
Operationen, Prozeduren und Funktionen mit Parametern, Daten-
Bearheitung, Diskettenzugriff und Grafik. Dazu die notigen Tips fiir
die Anpassung von GFA-2.0- auf GFA-3.0-Programme.
GFA-BASIC fir Einsteiger

247 Seiten, DM 29 -

Ausgewahlte Tips rund um den ST.

Jeder ST-Anwender kennt Tips & Trieb, wie er noch mehr ous
seinem Rechner herausholen konn. Die besten davon finden Sie in
diesem Buch. Hier ein Kleiner Ausschnitt: GEM-Starter, Fehler-
meldungen stott Bomben, Tips zu AES-Formuloren, ACC-Aufbau,
flackerfreie Grafik mit 2 Bildschirmen, Doodle-Bilder in eigenen
Programmen, Soundprogrommierung mit Interrupt... Dazu jede
Menge niitzlicher Utilities - natiirlich gleich auf einer mitgeliefer-
ten Diskette.

Die besten Tips & Tricks

Hardcover, 428 Seiten, inkl. Diskette, DM 59,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 4000 Dusseldorf -Tel. (0211) 310010

L 1ESM

GFA
BASIC .

Professionell programmieren mit GFA-BASIC.

Hier lenen Sie anhand einer RAM-internen Dateiverwaltung den
ganzen Leistungsumfang von GFA-BASIC kennen: And-Or-Verkniip-
fungen, mehrzeilige Suchvorgabe, Sortieralgorithmus, Nutzung der
AES-Routinen zur Window- und Objektprogrammierung - alles,
was Sie fiir eine p lle Prc icklung unter GFA
brauchen, kdnnen Sie praxisnah lernen und anwenden. Dazu: eine
ausfiihrliche Beschreibung des GFA-Compilers sowie eine komplette
Befehlsiibersicht der Version 3.0!

Das groBe GFA-BASIC-Buch

Hardcover, 828 Seiten, inkl. Diskette, DM 49 -

Das ST-Handbuch.

Auch bei der Arbeit am ST: Es gibt immer wieder mal Probleme.
Mol ist es die Frage nach dem Erstellen einer RAM-Disk, mal
funktioniert beim Booten etwas nicht, oder... Mit dem groften
ST-Handbuch Iésen Sie all diese Probleme sozusagen im Handum-
drehen. Einfach nochschlogen und schon wissen Sie, worauf es
onkommt - ob bei Fragen zur Hardware, zum Betriebssystem, zur
Programmierung oder zum Zubehdr. Eben ein echtes Anwender-
hondbuch, dos Ihnen auch beim Softwarekauf und bei der Pflege
lhres Rechners weiterhilft.

Das grofe ST-Handbuch

Hardcover, 370 Seiten, DM 49 -

Das neue BASIC zum ST.

Omikron ist das ATARI-BASIC mit Zukunft. Sie kdnnen sich schon

in diesem Jahr Ihren Teil doron sichem: mit dem groRen ST-BASIC-
Buch. Lemen Sie nach einem Omikron-Grundkurs alles iber die
Datei- und Fensterverwoltung, die Grafik- und GEM-Programmierung
oder die Maglichkeiten des Multitasking. Nach der Lektiire kennen
Sie die Feinheiten des Compilers und wissen, wos der neue Editor
des ST-BASIC leistet.

Das groBe ST-BASIC-Buch

Hardcover, ca. 550 Seiten, DM 49 -

Arbeiten mit SIGNUM!

Das groBe SIGNUM-Buch - und Sie hoben das Zeug, diese Text-
verarbeitung voll auszunutzen. Ob Diskettenoperationen, Textein-
stellungen, FuBnotenverwaltung, Spaltensotz oder Bildoperationen,
mit diesem Buch lemen Sie SIGNUM so richtig kennen. Dabei
wird dos umf e Thema Druck be selb andlict
besonders ausfiihrlich behandelt. Vom Druckerfonteditor bis zum
perfekten Ausdruck wird hier olles beispielhaft erklart.

Das groBe SIGNUMI-Buch

Hardcover, ca. 300 Seiten, inkl. Diskette, DM 59 -




OmikronBASIC auf einen Blick

Der DATA BECKER Fiihrer zu OmikronBASIC - das
schnelle Nachschl k fiir jeden P

Hier finden Sie schnell und zuverléssig olle Anweisun-
gen und Funktionen mitsamt ihren Parametern, ber-
sichtlich geordnet noch Sachgruppen, alphabetisch mit
Kurzsyntax und nach Stichworten. Fir lhre Program-
mierarbeit einfach unentbehrlich. Mit Interpreter- und
Compiler-Version.

Der DATA BECKER Fithrer zu OmikronBASIC
235 Seiten, DM 24,80

D er DATA BECKER Fihrer

ADIMENS
ST/GT

ADIMENS und ADITALK - kurz und knapp.
Der DATA BECKER Fiihrer zu ADIMENS ST/GT -

dos umfassende Nachschlagewerk zu ADIMENS und
ADITALK. Auf einen Blick finden Sie hier oll die Infor-

mationen, die Sie fiir eine effektive Arbeit mit diesem

Programm brauchen - zusammengestellt von zwei

Autoren, die mit beiden Programmen bestens vertraut
sind: Dieter und Jirgen Geiss, die Programmierer von

ADIMENS und ADITALK.
Der DATA BECKER Fiithrer zu ADIMENS
ca. 250 Seiten, DM 29,80

Ihr unbedingt erstes Buch zum ST.

ST fiir Einsteiger - hier ist der Erfolg mit Ihrem neuen Rechner vor-
programmiert. Denn hier finden Sie alles Wichtige leichtversténdlich
und systematisch erklart: der AnschluR des Rechners, Bedienung des
GEM-Desktops, Kopieren von Disketten, Installieren von Festplatten
und Druckem, die wichtigste Stondardsoftware und natiirlich eine
Einfiihrung in die Programmierung mit OMIKRON-BASIC. Egal mit
welchem ST-Modell Sie arbeiten, dieses Buch macht Ihnen den Ein-
stieg leicht.

ST fur Einsteiger

ca. 250 Seiten, DM 29 -

Das grofRe Buch zu

BECKER
text

Geissler

DATABECKER

Bessere Texte mit BECKERtext ST

Wenn Sie all die Mdglichkeiten von BECKERtext ST - besonders die
der Version 2.0 - zu nutzen wissen, werden Sie nur ungern ouf
diese Textverarbeitung verzichten. Denn hier finden Sie olles, um
ansprechenden, perfekt gestalteten Text zu erstellen. Wie, das zeigt
lhnen dos groBe Buch zu BECKERtext ST. Schritt filr Schritt lernen
Sie hier anhand zahlreicher Beispiele den gesamten Leistungsum-
fong dieses Programms kennen. Natiirlich mit jeder Menge nilitz-
licher Tips zur taglichen Arbeit.

Das groRe Buch zu BECKERtext ST

Hardcover, ca. 300 Seiten

inkl. Diskette, DM 69 -

Gleich richtig einsteigen.
Lernen Sie den Leistungsumfang des neuen ST-BASIC gleich richtig kennen. Mit ST-BASIC filir
Einsteiger. Praxisorientiert und anhand zahireicher Beispiele zeigt lhnen der Autor, worauf
Sie bei der Programmierung besonders achten miissen: Zuweisung und Variablendeklara-
tionen, Ein- und Ausgaben, Schleifenprogrammierung, Diskettenoperationen, Grafik-
programmierung und und und. Und sollten Sie trotzdem mal nicht weiterwissen, eine
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Pannenhilfe sagt Ihnen, woran es liegt.

ST-BASIC fur Einsteiger
ca. 250 Seiten, DM 29,-
erscheint ca. 11/88

COUPON

HERMIT BESTELLE ICH FUR MEINEN ATARI ST

NAME, VORNAME

STRASSE

ORT

2291. DM 5,- Versondkosten unabhangig von der bestellten Stiickzahl

O per Nachnahme OVerrechnungsscheck liegt bei



Wettbewerb,
Teil 2: Jugend
forscht '89

Wem der Informatikwettbe-
werb zu einseitig ist, dem hat der
neue Bundeswettbewerb »Ju-
gend forscht« noch mehr Ent-
faltungsmoglichkeiten zu bie-
ten: Beitrdge aus den Bereichen
Biologie, Chemie, Geo- und
Raumwissenschaften, Mathe-
matik/Informatik, Physik und
Technik, Arbeitswelt. Die Wahl
des Themas ist freigestellt. Teil-
nehmen kann, wer am 31. De-
zember 1988 noch keine 22 Jahre
alt ist. Teilnehmer unter 16 star-
ten in der Sparte »Schiler expe-
rimentieren«. Gefragt sind Ein-
zelarbeiten oder solche von
Gruppen bis zu drei Teilneh-
mern. Als Belohnung winken
Geldpreise, Forschungspraktika
und Studienreisen im Gesamt-
wert von mehr als 100000 Mark.
»Jugend forscht« ist ein Forde-
rungswerk der Bundesregie-
rung, der Industrie, der Schule
und des »Stern«.

Wie man mit dem ST und ei-
ner guten Idee in diesem Wettbe-
werb ganz nach oben aufsteigen
kann, zeigt unser Bericht auf der
Seite 162. (mr)

Alle weiteren Informationen bei:
Stiftung Jugend forscht eV,
NotkestraRe 31, 2000 Hamburg 52

Logikanalyzer
zum Tiefpreis

Einen preiswerten Logikana-
lyzer auf Basis des Atari ST bie-
tet jetzt die schwébische GMC
an. Das Gerat wurde urspriing-
lich fur Fertigung und Service
entwickelt. Um Kosten fur
Steuer- und Anzeigesysteme zu
sparen, besteht es aus einer Pla-
tine, die Uiber die RS232 mit dem
ST, IBM-Kompatiblen oder CP/
M-68K-Computern kommuni-

Der ultimative
Virenkiller zum
Nulltarif

»Sagrotan«, das intelli-
gente Antivirenprogramm,
ist jetzt in der stark uberar-
beiteten Version 4.1 erhélt-
lich. Es spurt laut Aussage
des Programmautors alle be-
kannten Viren und speicher-
residenten Programme mit
»verdachtigem« Charakter
auf. Das gelte auch fiir soge-
nannte Linkviren, die sich
besonders geschickt verber-
gen, indem sie sich an andere
Programme anhdngen. Dar-
Giber hinaus wirkt Sagrotan
desinfizierend und vorbeu-
gend: Das Programm ver-
nichtet die unliebsamen Ein-
dringlinge auf Wunsch. Es
beugt dem erneuten Befall
der Datentrager durch In-
stallation von Schutzpro-
grammen vor (bei Bootsek-
tor-Viren). Dabei fegt es al-
lerdings auch andere, nitzli-
che Boot-Programme aus ih-
rem Sektor.

Sagrotan ist vollstandig in
GEM eingebunden und uber
die deutsche Benutzerfuh-
rung selbsterklarend. Die
Bedienung lauft tber Tasta-
tur oder Maus. Den Komfort
unterstitzen ein Hilfemodus
und ein Druckerprotokoll.

Nach Auskunft der Pro-
grammierer sei das Suchver-
fahren das Besondere von
Sagrotan. So gebe es laut
Auskunft der Autoren genau

ziert. Es unterstiitzt Baudraten
zwischen 50 und 19200 Baud.
Das Gerdét verfugt tber Ein-
gange fir insgesamt 48 Kandle
und ist in 16er-Schritten weiter
ausbaubar. Die Aufzeichnungs-
taktrate liegt bei 20 MHz. Die
Speichertiefe pro Kanal betragt

"Civ\hrm w2

Der Logikanalyzer ist Giber die RS232 mit dem ST verbunden
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vier Merkmale, von denen je-
der Virus mindestens eines
besitzen muB. Sagrotan dis-
assembliert bei der Suche
nach Link-Viren den Pro-
grammcode und sucht nach
diesen Eigenschaften. Wird
das Programm fiindig, so
Gbernimmt es auf Wunsch
des Anwenders den Code des
Stdrenfrieds in eine Virenbi-
bliothek. Die sechs wichtig-
sten Viren sind in dieser Bi-
bliothek bereits enthalten,
allerdings in verschlusselter
Form, um den Unholden un-
ter den Programmierern von
vorneherein keinen Vorschub
zu gewahren.

Darf man dem Program-
mierer Glauben schenken, so
kann wegen des Prifsum-
menvergleichs  kein  Link-
virus unbemerkt den Sagro-
tan-Schutz Gberwinden. Ori-
ginalkommentar: »Sagrotan
erkennt schon heute die Vi-
ren, die in funf Jahren pro-
grammiert werden.«

Natirlich lauft Sagrotan
auch auf der Festplatte. Ein-
ziger Nachteil: Ein automati-
sches Checken aller ausfiihr-
baren Files (.PRG, .TOS,
.TTP) nach Linkviren ist
noch nicht eingebaut. Daflr
gibt es Sagrotan als Public
Domain fast umsonst. Beim
unten angegebenen PD-Soft-
wareversand sind fur die ko-
pierte Diskette 6 Mark zu be-
rappen. Einen Test finden Sie
in einer der nachsten Ausga-
ben des ST-Magazins. (mr)

Eusax-PD-Versand, Augustastrae 3, 4018
Ungenfeld, Tel. 02173/81232

1 KBit. Trigger-Ein- und Aus-
gange fordern die Kommunika-
tion mit anderen MeRgeréten.
Das Steuerprogramm ist kom-
plett menligesteuert und gestat-
tet die Speicherung aller MeRda-
ten auf Diskette. Weiterhin ist
Giber die Einbindung in Hoch-

A MeRwerte LR 48/26 flutonatik

Der Steuerter-
minricktnaher...

...Und das passende Pro-
gramm bietet Dipl. Finanzwirt
Jochen Hofer fir den Atari ST.
»Est/Lst 87« errechnet dem Ar-
beitnehmer das Ergebnis seines
Jahresausgleichs und jedem
Selbstandigen oder Hdherver-
dienenden seine Einkommen-
steuerschuld. Dabei sind alle
Einkunftsarten abgedeckt.
Auch die Berlin-Praferenz (be-
sondere Ermé&Bigung fur Ein-
kiunfte aus Berlin) ist berick-
sichtigt. Das Programm behélt
seine Anwendbarkeit jeweils bis
zur Anderung der Steuergesetz-
gebung. So ist — falls 1989 die
Quellensteuer eingefihrt wird
— erst in zwei Jahren ans néch-
ste Update zu denken. (mr)

Dipl. Finanzwirt Jochen Hofer, Grunewald 2a,
5272 Wipperfirth, Tel. 02192/3368, Preis: k.A.

Kuma exklusiv
bei Knupe

Kuma-Produkte gibt es ab so-
fort nur noch bei Knupe in Dort-
mund. Der Exklusivvertrag gilt
fiir Deutschland und Osterreich.
Gleichzeitig kiindigt Knupe eine
ganze Reihe neuer Versionen be-
kannter Kuma-Pakete an: »K-
Graph Ill«, »K-Spread Ill« und
»K-Resource 11« Updates fir
registrierte Anwender gibt’s ab
Oktober bei Knupe. (mr)

Gerhard Knupe GmbH & Co KG, GiintherstraBe
75, 4600 Dortmund 1, Tel. 0231/52753-1/2

sprachen der Ausbau zum auto-
matischen Analysesystem vor-
gesehen. Einsatzbereiche sind
Low-Cost-Anwendungen,  Ser-
vice und Fertigung. Das fertige
Gerat kostet 1499 Mark,  (mr)

GMC-Technik, Bernd Grimm, Fcckcnhauser-
strale 52, 7210 Rotteil 1, Tel. 0741/21217

Lfl-Status: Bereit

Dank Fenstertechnik: schneller Zugriff auf alle MeRdaten
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Gesprach mit Atari-President Sam Tramiel

»DileLeute

sind nicht
dumm «

Wie sieht Atari in drei Jahren aus? Welche Vorteile hat

der ST gegeniiber dem Commodore Amiga?

Was verbirgt sich in den Einkaufstiten, die der Atari-
President ins heimische Kalifornien mitnimmt?
Drei von vielen Fragen, auf die uns Atari-Chef

Sam Tramiel (38) Antwort gab.

ST-Magazin: Mr. Tramiel, wie
geféllt Ihnen Deutschland?
Sam Tramiel: Ich fiihle mich
sehr wohl und freue mich jedes-
mal, wenn ich in Deutschland
bin. Mir gefallt es sehr gut hier.
Ich denke aber auch zuriick, was
hier in der Vergangenheit ge-
schah, aus welchen Griinden es
geschah und was fiir ein Wahn-
sinn diese Zeit war. Und das ist
kaum 45 Jahre her. Wieso konn-
te es so weit kommen? Heute ist
hier alles so wundervoll. Die
Leute sind sehr nett und ich ge-
niele die Zeit.

ST-Magazin: Sie waren bereits
im letzten Jahr auf der Atari-
Messe.

Sam Tramiel: Ja, genau. Das er-
ste Mal war ich 1963 in Deutsch-
land, als ich 13 Jahre alt war.
Wiéhrend der letzten 25 Jahre be-
suchte ich Deutschland regelmé-
Big.

ST-Magazin: Sie haben ein paar
Einkdufe in Ddusseldorf ge-
macht. Verraten Sie unseren Le-
sern, welche Mitbringsel Sie mit
nach Hause nehmen?

Sam Tramiel: Aber klar. Ich ha-
be zwei Stoffpuppen von Steiff
fir meine beiden kleinen Kinder
und einige CDs fiir meine Frau
und mich gekauft. Ich weil zwar
nicht wieso, aber die CDs sind
hier sehr viel billiger als in den
USA. Morgen werde ich noch et-
was Eiswein kaufen (»Eiswein is
wunderbar).

ST-Magazin: Wir fragen uns, ob
der Président von Atari auch ei-

20 IXVMIL!

nen Atari zu Hause stehen hat?
Sam Tramiel: Oh! Einen Atari?
Nein. Zu Hause habe ich viele
Ataris. Dort habe ich einen
520er und einen 1040er stehen,
meine Kinder spielen mit einem
800 XL und dem 7800-Video-
spiel. Auferdem sind wir von
unserem »Star Wars«-Spielau-
tomaten sehr begeistert.
ST-Magazin: Einen echten »Star
Wars«-Automaten mit Vektor-
grafik ...

Sam Tramiel: ...und Spielkabi-
ne. Ich habe die »Empire Strikes
Back«-Erweiterung. Die st
wundervoll. Alle Kinder aus der
Nachbarschaft kommen in un-
ser Haus, um mit dem Automa-
ten und den Computern zu spie-
len. Schon Vierjahrige sind da-
bei und sorgen dafur, das immer
etwas los ist.

ST-Magazin: Sie mdgen also
Computerspiele?

Sam Tramiel: Oh ja. Ich liebe
Computerspiele.

ST-Magazin: Spielen Sie auch
mit dem ST?

Sam Tramiel: Na Klar.
ST-Magazin: Was ist Ihr Lieb-
lingsspiel?

Sam Tramiel: Zur Zeit ist »Nin-
ja« sehr beliebt. Wir haben zwei
Sohne und eine Tochter. Meine
beiden vier- und siebenjahrigen
Jungs lieben das Spiel, deshalb
spielen wir haufig »Ninja«. Mei-
ne Tochter ist dreizehn und ein
echter Backgammon-Fan. Sie
hat sich das Spiel mit dem Com-
puter selbst beigebracht und ist

Ataris President Sam Tramiel und Redakteur Tarik Ahmia

seitdem eine gute Backgammon-
Spielerin.

ST-Magazin: Kdénnen Sie uns
drei Grunde nennen, die zur Zeit
dafur sprechen, einen Atari ST
und keinen Commodore Amiga
zu kaufen?

Sam Tramiel: Nun, da gibt es ei-
nige Griinde.

Ein Argument ist das bessere
Preis-/Leistungsverhdltnis des
ST. Der Schwarzwei3-Monitor
ist auch ein wichtiger Faktor.
Der hochauflésende SM124 er-
laubt einen preiswerten Einstieg
in das ST-System. Dank des gu-
ten Monitors ergeben sich viele
Alltags-Anwendungen fir den
ST im Desktop Publishing- und
Textverarbeitungs-Bereich.

Von groRBer Bedeutung ist
auch die Kompatibilitdt der
ST-Familie. Unsere STs mit
MC68000-Prozessor sind voll
kompatibel zur neuen Worksta-
tion mit 68030-Prozessor.
ST-Magazin: Sie sprechen von
Ihrem Unix-System Atari TT,
das Sie auf der Comdex vorstel-
len?

Sam Tramiel: Ja. Der TT unter-
stitzt TOS ebenso wie Unix Sy-
stem V, Version 31 und den
VMEDbus.

ST-Magazin: Aber der TT kostet
10000 Mark.

Sam Tramiel: Nein. (Pause)
ST-Magazin: Nein?

Sam Tramiel: Nein, der TT ko-
stet weniger, sehr viel weniger als
10000 Mark. Ich kann lhnen
noch keinen endgiltigen Preis

nennen, aber ich garantiere Ih-
nen, dal der TT sehr viel weni-
ger kostet. 10000 Mark ist der
Preis des Transputer-Systems.

Die ST-Familie entwickelt sich
stetig weiter. Shiraz Shivjis Team
»liebt« diese Technik und hat ein
ganzes Spektrum von ST-Com-
putern als Ziel. So eine konse-
quente  Familien-Philosophie
gibt es fiir den Amiga meines
Wissens nicht.

ST-Magazin: Bringt Atari neben
dem 68030-System auf der
Comdex auch ein neues Chipset
flr den ST mit neuem Grafik-
und Soundchip heraus?

Sam Tramiel: Nein. Fir die nor-
malen STs bringen wir in diesem
Jahr nichts Neues mehr. Warten
Sie aber bis zum zweiten Quartal
1989...

Aufder Comdex sehen Sie das
68030-System und den Atari-
Laptop. Wir bieten den Grafik-
chip des Abbaque als Steckkarte
an. Er heif8t Gbrigens nicht mehr
»Charity«, sondern »Blossom«
(Bliite), wegen seiner vielen Far-
ben.

Die Entwicklung des Laptop
ist bereits abgeschlossen. Er ist
voll ST-kompatibel und verfiigt
ber ein neuartiges LC-Display,
das ein Spezialchip namens
»Shadow« steuert. Anstelle der
Maus besitzt der Laptop einen
Trackball. Er wird in Japan ge-
fertigt. Wir liefern ihn ab Januar
fir unter 1000 Dollar aus.
ST-Magazin: Sie haben keine
Bedenken, dall der Amiga den
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ST im Verkauf tiberrundet?

Sam Tramiel: Nein, wir flirchten
das nicht, denn esist bisher noch
nicht geschehen.

ST-Magazin: Wann beginnen Sie
mit der Auslieferung des Atari
TT?

Sam Tramiel: Wir hoffen, dal}
die ersten Seriengerdte Anfang
1989 die Kunden erreichen. Soft-
wareentwickler bekommen den
TT schon im November. Tat-
sachlich ist der TT schon kurz
vor der Comdex auf einer Pari-
ser Messe zu sehen.

ST-Magazin: Sie fihren »ernst-
hafte« Anwendungen wie Desk-
top Publishing als Kaufanreiz
fir den ST gegeniliber dem Ami-
gaan. Dennoch ist es eine Tatsa-
che, daB zum Beispiel in den
USA sehr viel mehr Leute den
ST mit Farbmonitor als mit dem
Schwarzwei-Monitor kaufen.
Folglich ist der ST dort in erster
Linie ein Spiele-Computer.

Sam Tramiel: Wir haben den
Markt der Vereinigten Staaten
bisher Giberhaupt nicht angegrif-
fen. Als wir vor drei Jahren den
ST auslieferten, kauften die Leu-
te den 520 ST mit Farbmonitor
zum Spielen und zur Unterhal-
tung. Der Markt der »ernsthaf-
ten« Anwendungen ist von uns
bisher vollig unberihrt, wie
Uberhaupt der gesamte US-ame-
rikanische Markt.

ST-Magazin: Gibt es dafiir einen
Grund?

Sam Tramiel: Ja, fehlende
DRAMS (Speicherbausteine).

Als wir das Unternehmen
1984 ubernahmen, hatte Atari
USA noch erhebliche Kopf-
schmerzen, sowohl mit den Kun-
den als auch mit hohen Schul-
den. Es war ein totales Durch-
einander.

Wir entschlossen uns deshalb,
zundchst nach Europa zu gehen.
Hier kennen wir den Markt, ha-
ben gute Freunde und die richti-
gen Leute, so dall wir mit einem
»sauberen« Unternehmen an-
fingen. Es lief dann alles be-
stens, der ST wurde ein groRRer
Erfolg. Wir planten zunéchst,
den US-Markt im Herbst 1987
anzugreifen. Doch der europdi-
sche Markt forderte so viele STs,
daB wir die US-Offensive ver-
schoben. Als es im Fruhjahr
1988 dann soweit war, gab es kei-
ne billigen DRAMs mehr. Wir
hatten die Computer fir die
USA vom européischen Geréte-
volumen abzweigen missen.
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Wir warten deshalb noch so lan-
ge, bis sich die DRAM-Preise
normalisieren.

ST-Magazin: Atari hat seinen
DRAM-Lieferanten Micron
Technology wegen zu teurer
DRAMs verklagt. Wie ist das
Verfahren ausgegangen?

Sam Tramiel: Wir haben uns auf
einen auBergerichtlichen Ver-
gleich geeinigt.

ST-Magazin: Bezieht Atari heu-
te noch DRAMSs von Micron?
Sam Tramiel: Ja, Micron belie-
fert uns. Ich hoffe, diese Zusam-
menarbeit verstarkt sich weiter.
ST-Magazin: Bitte erzéhlen Sie
unseren Lesern etwas Uber das
Entwicklerteam bei Atari. Wie
viele Leute arbeiten in dieser
Gruppe?

Sam Tramiel: Wir haben welt-
weit drei Entwicklergruppen.
Neben dem Team in Sunnyvale
arbeitet in Tokio und neuerdings
auch in Braunschweig jeweils ein
Team an neuen Produkten. Ins-
gesamt sind das ungefahr 80
Leute.

Wiéhrend in Sunnyvale die
Forschung und Entwicklung der
Prototypen stattfindet, arbeitet
die Gruppe in Tokio am Produk-
tions-Design, der Mechanik und
den Gehdusen. Jedes Team
macht das, was es am besten
kann.

ST-Magazin: Die Produktions-
stdtten liegen in Taiwan. Wie
sieht die Fabrik dort aus?

Sam Tramiel: Es ist eine groRe
Anlage auf einer Flache von
23000 m2. Ungefahr 1400 Leute
arbeiten dort. Viele Arbeits-
schritte sind automatisiert, den-
noch gibt es noch einen grofRen
Teil Handarbeit.

Die nachste Fabrik eréffnen
wir in den USA. Sie wird voll-
kommen automatisch produzie-
ren.

Wir planen auBerdem eine
Fertigung in Europa, sobald die
DRAM-Schwierigkeiten geldst
sind.

ST-Magazin: Glauben Sie, dal
die DRAM-Knappheit in abseh-
barer Zeit beseitigt ist?

Sam Tramiel: Oh ja. Wir haben
gerade einen Vertrag mit einem
grofRen europdischen Hersteller
abgeschlossen, der  unsere
DRAM-Versorgung sehr verbes-
sert.

ST-Magazin: Gibt es etwas Neu-
es von den PCs zu berichten?

Sam Tramiel: Auch die PCs lei-
den unter der DRAM-Knapp-

heit. Obwohl wir gerade unseren
386er PC5 prasentierten und die
PC-Reihe in kleinen Stiickzah-
len produzieren, konzentrieren
wir uns in erster Linie auf den
ST. Der PC-Markt existiert auch
ohne uns. Wenn wir aber den ST
nicht unterstiitzen, dann gute
Nacht, ST!

Das Braunschweiger Team
Gbernimmt in Zukunft die Ent-
wicklung der PCs.

ST-Magazin: Wir horten, dal es
bald ein Telespiel auf ST Basis
gibt.
Sam Tramiel: Ja, das stimmt. Es
ist Mitte 1989 im Handel.
ST-Magazin: Nutzt es das neue
Chipset fur den ST, das wir vor-
hin erwéhnten?
Sam Tramiel: Ja. Auch die bishe-
rigen STs lassen sich damit auf-
risten. Momentan wird an den
Chips noch gearbeitet.

Wir kdnnen uber alles reden,
nur nicht Gber das.

ST-Magazin: Stimmt es, daf
Atari die USA-Tournee der Mu-
sikgruppe »Tangerine Dream«
sponsort?
Sam Tramiel: Oh ja, wir sind ei-
ner der Hauptsponsoren.
Tangerine Dream war eine der
ersten Firmen, ah, Gruppen na-
tirlich, die den ST im MIDI-
Bereich einsetzte. Als sie uns von
ihrer Tournee erzédhlten, sagte
ich meine Unterstiitzung sofort
zu, da ich ihre Musik sehr gerne
hore. AulRerdem ist die Tournee
eine gute Werbung fir Atari.
Uberall hangen Plakate, ihre
Platten weisen auf den Atari ST
hin und sogar die Rickseite der
Eintrittskarten ist mit unserem
Logo bedruckt. Aber auch die
»Pointer Sisters« setzen Atari
ST-Computer wahrend ihrer
Konzerte ein.
ST-Magazin: Sie sollten heraus-
finden, wer die geniale Idee hat-
te, dem ST ein MIDI-Interface
zu geben.
Sam Tramiel: Das kann ich Ih-
nen sagen: Shiraz Shiviji.
ST-Magazin: Alle warten auf
das CD-ROM und die Wechsel-
platte. Wie sieht es damit aus?
Sam Tramiel: Das CD-ROM st
schon lange fertig. Bevor wir es
unseren Kunden anbieten,
madchte ich aber noch mehr Soft-
ware und Anwendungen haben.
Wir arbeiten schon langer mit
Sonopress und Bertelsmann
daran und planen, ab Dezember
die ersten Geréte auszuliefern.
Ich war (berrascht, daR be-

Aktuell

reits einige Firmen die Wechsel-
platte anbieten. Wir sind der
Ansicht, daB das Zusammen-
spiel mit dem ST noch nicht
hundertprozentig ist. Erst, wenn
alles einwandfrei funktioniert,
liefern wir die Platte aus.
ST-Magazin: Mr. Tramiel, wie
wird Atari in drei Jahren ausse-
hen?

Sam Tramiel: Ich schétze, daR
die 68030-Maschine in drei Jah-
ren sehr viel billiger ist und etwa
die Stellung eines 1040 ST von
heute einnimmt. Es hangt aber
alles davon ab, wie sich die Prei-
se fir das DRAM entwickeln.
Denn das DRAM bestimmt den
Preis eines Computers. Sobald
Speicherbausteine billig sind,
kénnen wir einen 68030-Com-
puter fir den Massenmarkt an-
bieten. Fur 1000 Dollar be-
kommt der Kunde dann eine au-
Rerordentlich leistungsstarke
68030-Maschine mit einigen
MByte RAM, die sowohl Unix-
als auch TOS- und PC-Software
verarbeitet.

ST-Magazin: Aber was tun mit
so viel Leistung?

Sam Tramiel: Auch 1978 stellten
wir uns diese Frage, als der Com-
modore PET mit 8 KByte Ar-
beitsspeicher herauskam. Da-
mals hiel es: Oh mein Gott, ein
8-KByte-Computer, das ist ja
fantastisch. Heute ist so ein
Computer ein Witz. Er muf
heute 512 KByte RAM haben,
oder niemand spricht von ihm.

Die Leute finden immer eine
Anwendung fir den Arbeits-
speicher. Aulerdem gilt: Je
mehr RAM wir haben, desto
einfacher ist der Computer zu
bedienen. Je groRziigiger die
Hardware ausgelegt ist, desto
komfortabler wird die Software.
Denken Sie nur an eine um-
gangssprachliche  Texteingabe
oder an eine Bedienung mit ge-
sprochenen Befehlen.

Ich bin davon tberzeugt, daB
der durchschnittliche Verbrau-
cher ein schwierigerer Kunde als
der Biuroanwender ist. Biiroan-
gestellte arbeiten sich langsam in
ein System ein, besuchen Kurse
und studieren Handbucher. Zu
Hause will niemand so viele M-
hen auf sich nehmen. Anschlie-
Ben und arbeiten heil’t die Devi-
se. Das wollen wir in Zukunft
noch mehr férdern.
ST-Magazin: Mr. Tramiel, vielen
Dank fiir das Gespréch.

(am)
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The Exceptions
Gunter und Erik

o, das ist ja wohl das Letzte. Ja,
ja dies ist wahrhaftig die letzte
Folge der TEX-Serie im ST-Ma-

dieser merkwirdigen Vorworte schrei-
ben. Endlich kommt die Hardware lhres
Rechners wieder etwas zur Ruhe, aber
nicht, bevor wir noch einige lustige Sa-
chen aus dem ST geholt haben. Ich bin
nicht sicher, ob die Entwickler unseres
guten Atari wissen, was alles aus ihrer
schabigen Videoelektronik herauszuho-
len ist. Sicher denken Siejetzt, dall wirin
dieser Folge endlich verraten, wie man
Grafik im Bildrand des ST darstellt.
Nun, das ist natiirlich vollig richtig und
war ja schliellich lange genug angekdin-
digt. Nach reiflicher Uberlegung haben
wir uns sogar schweren Herzens dazu
entschlossen, nicht nur das Geheimnis
des Entfernens des unteren, sondern so-
gar auch die (teilweise) Beseitigung des
oberen Randes zu verraten.

Wie verriickt muf8 jemand sein, um
auf die ldee zu kommen, zusatzliche
Grafik in irgendwelchen Réndern darzu-
stellen? Noch dazu, wo der Videoshifter
nicht gerade vor Registervielfalt strotzt.

An dieser Stelle muB ich betonen, dal
nicht wir auf die Idee mit der Rahmen-
grafik gekommen sind (allerdings haben
wir oft genug den Erfinder der unteren
Rahmengrafik erwéhnt). Den Stein
brachte ndmlich vor zirka 1’AJahren ein
Mensch aus Mannheim ins Rollen. Er
nannte sich Alyssa (Hallo Sven, lebst Du
noch?) und verbreitete damals das Ge-
richt, daB es ihm gelungen sei, im unte-
ren Rand zusatzliche Grafik darzustel-
len. Natirlich taten wir das einzig ver-
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Fir den letzten Teil ihrer Serie mit Assembler-Tricks haben die »Exceptions«
ein grolles Finale vorbereitet. Die Krénung der Hardwaretberlistung ist
angesagt, denn heute geht es den Bildschirmrédndern an den Kragen.

Gunter erklart, wie Sie Grafik in den unteren und oberen Rand des
Bildschirms schreiben und welch wichtige Rolle die MMU dabei spielt.
Als Extra-Bonbon verraten TEX aulRerdem, wie sich 35 Farben pro
Bildschirmzeile darstellen lassen.

gazin. Uff, nie mehr muB ich (Erik) ﬁmﬁs[ige: Wir erklarten ihn kurzerhand

far verrickt.

Kurze Zeit spater blieb uns das Lachen
im Halse stecken, denn er gab uns
prompt eine Kostprobe seines Kénnens,
und wir trauten unseren Augen kaum:
Da unten war tatsachlich etwas! Mit vor
Aufregung zitternden Handen luden wir
den beiliegenden Source-Code in den
Editor und sahen uns dort die Methode
an, nach der das Wunder geschah.

Ein farbenfrohes Desktop bis zum unteren Rand

Die genaue Erklarung des Tricks folgt
spater, wie allerdings Sven auf diese Me-
thode kam, vermdgen wir nicht zu er-
messen. Wir kénnen uns héchstens vor-
stellen, dal’ er vorher einen C 64 besaR,
denn dort wird an derselben Stelle (letzte
Zeile, siehe unten) der Trick zum Rand-
aufklappen angesetzt, auch wenn dort
etwas vollig anderes geschieht, um den
Rahmen zu beseitigen. Wir waren also
ziemlich gepléttet, allerdings hinderte
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uns das nicht daran, Svens Methode auf-
zugreifen, zu verbessern und fortzufiih-
ren, so daR wir heutzutage auch Grafik
im linken und rechten Rand und (ber-
haupt in allen Randern darstellen kén-
nen. Aber ein paar Geheimnisse wollen
wir noch behalten, deshalb wird Gunter
Ihnen zundchst alles uiber die restlose Be-
herrschung des Elektronenstrahls und
dann nicht alles Gber Rand-Programmie-
rung verraten...

Moin, liebe Leser, hier Gunter auf den
Tasten. Nachdem Sie wohl in unserer
letzten Folge von der programmtechni-
schen Seite nicht Uberfordert wurden,
geht’s heute wieder ans Listingtippen
(vier Stiick, h&, hd). Wenn Sie beim Ab-
tippen etwas aufpassen, kénnen Sie sich
allerdings Arbeit sparen, denn es kom-
men einige Programmteile (auch aus
Ausgabe 8/88) doppelt vor.

Es handelt sich diesmal um den unte-
ren und oberen Rand, besser gesagt nicht
um den Rand selbst, sondern darum, wie
wir ihn verschwinden lassen. Ferner
maochte ich Thnen noch etwas uber Syn-
chron-Programmierung erzéhlen. Ich
hoffe, Sie verzeihen mir diesen selbst-
erfundenen »Fachausdruck«, aber die
Sache ist ganz einfach: prinzipiell. Trotz-
dem hole ich wohl doch besser ein wenig
aus:

Der ST ist ja bekanntlich mit 8 MHz
getaktet, das macht in einer Sekunde
8000000 Taktzyklen. Wie fast immer
hangt nun alles mit dem periodischen
(Fernseh-/Monitor-) Bildaufbau zusam-
men. Dividieren wir die 8000000 durch
50, das ist, wie Ihnen bestimmt bekannt
ist, die Anzahl der Bilder pro Sekunde,
so erhalten wir die Anzahl der Taktzy-
klen pro Bild. Nun dividieren wir die
Zahl noch durch 313, das ist ndmlich die
Anzahl der Zeilen pro Bild. Haben Sie
auch (ungeféhr) 512 herausbekommen?
Gut, das ist die Anzahl der Taktzyklen,
die der Elektronenstrahl braucht, um ei-
ne Zeile zu schreiben. Diese Rechnung
stammt Ubrigens von Erik. Er stellte da-
mals recht eindrucksvoll unter Beweis,
daR seine Fernsehtechniker-Lehre doch
zu etwas zu gebrauchen ist.

Was kdnnen wir nun damit anfangen?
Unser einfaches Programm (Listing 1)
macht sich diese Tatsache zunutze und
erzeugt zirka 35 vertikale Farbbalken. In
einer Zeile befinden sich also tatséchlich
35 Farben. Das erregt natirlich Auf-
merksamkeit, denn selbst mit Rasterin-
terrupts lassen sich nur 16 Farben pro
Zeile erzeugen. Der Trick hinter dieser
Geschichte ist ganz einfach: Die Schleife
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Das Nutzen des unteren und oberen Rands ist knifflig

zwischen »loop:« und »dbf d0,loop« ist
namlich genau 512 Taktzyklen lang. Da-
durch kommen in jeder Zeile immer glei-
che Farben untereinander. Der »move.w
#$2700,sr« ist unbedingt notwendig,
damit kein Interrupt das empfindliche
Timing stort. Genauso flirchterlich wirkt
es sich aus, wenn die Schleife nicht 512
Zyklen lang ist. Lassen Sie doch mal ei-
nen »nop« weg!

Das Malprogramm »Spectrum 512«
arbeitet Ubrigens auch nach dieser Me-
thode. Natirlich andert Spectrum nicht
nur die Hintergrundfarbe, sondern
wechselt alle 16 Farben der Reihe nach.
Das Prinzip ist aber das gleiche.

Besonders praktisch ist unser erstes
Programm allerdings noch nicht. Man
kann es nicht vorzeitig abbrechen, die
Lage der Farbstreifen ist nicht vorherseh-
bar (starten Sie das Programm mehr-
mals), und die gesamte Rechenzeit des
Prozessors wird »verbraten«. Wie wir
diese Probleme losten, erkléare ich lhnen
ein paar Kapitel weiter. Doch nun ma-
chen wir uns wie versprochen an den un-
teren Rand.

Ich hoffe, Sie haben unseren Artikel
Uber Rasterinterrupts (ST-Magazin, Aus-
gabe 8/88) noch im Kopf, denn die brau-
chen wir jetzt wieder. Um den unteren
Rand zu entfernen, missen Sie in der
letzten Bildschirmzeile (Zeile 199) rechts
im Rand auf 60 Hz schalten. Kurz da-
nach, im linken Rand, missen Sie wieder
auf 50 Hz zuriickschalten. Der richtige

Zeitpunkt ist dabei sehr wichtig. Liegt
der Umschaltpunkt schon im Bild, hat
dies eine haBliche Verzerrung der Grafik
zur Folge. Graben Sie also wie gesagt die
Raster aus und legen Sie los.

Allen, die den Artikel lber die Raster-
interrupts nicht kennen, sei kurz gesagt,
dal »hblon:« die Raster aktiviert. Bei
Erreichen des rechten Randes der Zeile
198 16st das Programm ein Interrupt aus.
Danach springt der Prozessor in die Rou-
tine »newth:«. Hier wird es dann interes-
sant.

Zun&chst warten wir auf den rechten
Rand der Zeile 199 (letzte »offizielle«
Bildschirmzeile). Deshalb missen Sie
den Interrupt auch eine Zeile vorher aus-
losen. Sofort nach der Warteschleife
schalten wir auf 60 Hz. Nach einer kur-
zen Verzdgerung gehen wir wieder auf 50
Hz zurlick. Das war’s!

Der untere Rahmen ist nun ver-
schwunden. Der Bildschirmspeicher
lauft ganz normal weiter, das heilt $7d00
Bytes nach Beginn des Bildschirms be-
findet sich der Speicher fir die Border-
grafik. Sie kdnnen hier zum Beispiel die
Laufschrift aus der Juli-Ausgabe des ST-
Magazins hineinsetzen, und schon ha-
ben Sie einen schonen Borderscroller.

Unser Beispielprogramm (Listing 2)
fallt lediglich den kompletten Bildschirm
mit einem kleinen Muster.

Wagen wir uns nun an den oberen
Rand. Hier ist die Sache nicht ganz so k
einfach. Es gibt zwar eine recht einfache r
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1 #####44A4 AR AR HH R 51 move.w #$770, (a0)

2 # Die Hexer, Teil 5 # 52 move.w #$761, (a0)

3 HHtHAHHAHAAHAG ARG 53 move.w #$752, (a0)

it # Listing 1 # 54 move.w #$743,(a0)

5 # The Exceptions, Gunter, 6719 # 55 move.w #$734, (a0)

6 #Testversion: mehr als 16 Farben pro Zeile# 56 move.w #$725.(a0)

7 # (c) M&T, ST-Magazin, November 1988 # 57 move.w #$716, (a0)
AR EE RS EEEEEEEEEEEEEEE T 58 move.w #$727,(a0)

9 59 move.w #$737.(a0)

10 60 move.w #$747.(a0)

11 * 61 move.w #$757.(a0)

12 Programnm 62 move.w #$767.(a0)

13 fiur K-SEKA ab 1.5 63

14 von Gunter (6719) 64 move.w #$577.(a0)

15 auch falls wir uns wiederholen: 65 move.w #$566,(a0)

16 Das Programm lauft nur in Farbe 66 move.w #$555. (a0)

17 67 move.w #$544.(a0)

18 68 move.w #$533.(a0)

19 X : 69 move.w #$522,(a0)

20 clr.1 - (sp) 70 move.w #8500, (a0)

21 move.w #$20,-(sp) 71 move.w #8510, (a0)

22 trap #1 72 move.w #$520, (a0)

23 addgq.1 #6,sp 73 move.w #$530. (a0)

24 move.l dO0,s_sp 74 move.w #$540, (a0)

25 75 move.w #$550, (a0)

26 move.l #clr,-(sp) iBildschirm loeschen 76 move.w #$560, (a0)

27 move.w #9,-(sp) 77 move.w #$570, (a0)

28 trap #1 78 move.w #$561, (a0)

29 addq.1 #2,sp 79 move.w #$552,(a0)

30 80

31 move.w #$2700,sr ; keine interrupts bitte ! 81 nop

32 move.bh #02,$ffff820a.u ; 50 Hz vertical sync . 82 nop izum Ausgleich fir
33 move.w #$8240,a0 ; $ff8240 = Hintergrundfarbe g3 dbf d0.loop jdie 512 Taktzyklen. Und von vorne
34 move.w (a0),oldback 84

35 moveq #-1,d0 ; Schleifenzaehler 85 move.w #$2300,sr ; interrupts erlauben !
36 86 move.w old back,(a0)

37 loop: ; das ist die 512 87 move.l s sp,-(sp)

38 move.w #$777.(a0) ; Takzyklenschleife 88 move.w #$20,- (sp)

39 move.w #$766, (a0) 89 trap #1

40 move.w #$755, (a0) 90 addg.1 #6 ,sp

41 move.w #$744, (al) 91

42 move.w #$733.(a0) 92 ;illegal

43 move.w #$722,(a0) 93 clr.w - (sp)

44 move.w #$700, (a0) 94 trap #1

45 move.w #$710, (a0) 95

46 move .w #$720, (a0) 96

47 move.w #$730, (a0) 97 s sp: dc.l o

48 move.w #$740, (a0) 98 old back: dc.w 0

49 move.w #$750, (a clr : dec.b 27, ) o .
50 move mm,gagg 109 aven E’0 Listing 1 35 Farben pro Zeile

Methode, die aber einen entscheidenden
Nachteil hat: Sie ist stark Computer- und
Monitor-abhangig. Oder anders ausge-
druckt: Aufder Halfte aller STs geht die-
ser Trick in die Hose. Meistens ist das
Bild stark verzerrt und eine damit kom-
binierte Routine, die den unteren Rand
aufmacht, funktioniert nun gar nicht
mehr. Sollten Sie also irgendwo ein De-
mo (garantiert nicht eins von uns) sehen,
das diese Effekte zeigt, so ist wahrschein-
lich eine falsche Routine fiir den oberen
Rand am -Werk. Genug gelastert, jetzt
verrate ich endlich, wie man es richtig
macht.

Mit unserer Methode, die ein gewisser
Andreas von Level 16 verbessert hat, 143t
sich nicht der gesamte obere Rand ent-
fernen. Es gibt eine bestimmte Stelle, die
sich je nach Computerversion 13 oder 29
Zeilen Uber dem reguléren Bildanfang
befindet, an der sich der obere Rand 6ff-
nen lakt. Ja, Sie haben leider richtig gele-
sen, es gibt in der Tat zwei (ich hoffe, da
es nicht noch mehr gibt) verschiedene
Rechnerversionen. Schuld an diesem Di-
lemma sind wohl unterschiedliche
MMU-Versionen. Denn wir Uberlisten
bei der ganzen Border-Grafik eigentlich
die MMU und nicht den Shifter, wie des
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Ofteren behauptet wird. Die MMU »ent-
scheidet« im ST dariiber, wann der Shif-
ter Grafik darstellt und wann er einen
Rahmen anzeigt. Der Shifter selbst ist
wirklich strondumm. Selbst im Rahmen
mul die MMU ihm noch kontinuierlich
Nullen liefern. Genau hier Uberlisten wir
die MMU dann auch und bringen sie da-
zu, keine Nullen zu liefern, sondern den
Grafikspeicher weiter auszulesen.

So, nun aber endlich zum oberen
Rand. An den unterschiedlichen MMU-
Versionen lal3t sich leider nichts &ndern.
Wir kdénnen aber durch einen kleinen
Trick sicherstellen, daB der ST den Rand
auf jeder Computerversion sicher 6ff-
net. Wir bauen also die bekannte 50-/
60-Hz-Umschaltung einfach 29 und zu-
sétzlich 13 Zeilen lber dem Bildanfang
ein. Dadurch 6ffnet sich der Rand in je-
dem Fall. Je nachdem, welchen Compu-
ter Sie besitzen, haben Sie nun 29 oder
13 Zeilen mehr von lhrem Bildschirm.
Die zweite Umschaltung stort.

Jetzt taucht allerdings noch ein weite-
res Problem auf. Ich rede die ganze Zeit
davon, daR wir uber dem Bildbeginn um-
schalten mussen. Leider laRt sich dort
kein Rasterinterrupt setzen, da der Timer
B naturgeméf erst bei Bildbeginn los-

lauft. Nun, da hilft kein Jammern und
Stoéhnen, wir missen in den sauren Apfel
beifen und fleiBig Rasterzeit »verbra-
ten«. Wir l6sen in der letzten mdglichen
Bildschirmzeile einen Rasterinterrupt
aus. Dann warten wir einfach so viele
Zeilen ab, bis wir nach der vertikalen
Austastliicke die richtige Stelle erreicht
haben, an der wir den oberen Rand 6ff-
nen. Diese Warterei bewerkstelligen wir
am besten mit einer Schleife, die ein Viel-
faches von 512 Taktzyklen verzdgert. Sie
erinnern sich; ich habe Ihnen vorhin er-
klart, daB eine Zeile genau 512 Taktzy-
klen besitzt.

Nehmen Sie jetzt Listing 3 zur Hand
und versuchen, mit mir die grofiten Ge-
heimnisse der Rénder zu erforschen.

Zunachst l6sen wir ein Raster aus, der
nach altbekannter Methode den unteren
Rand 6ffnet. Denken Sie jetzt nicht, daf
der obere Rand nur in Verbindung mit
dem unteren zu 6ffnen ist. Wir 6ffnen
den unteren Rand vielmehr, um Rechen-
zeit zu sparen. Dazu setzen wir einen
zweiten Raster 47 Zeilen tiefer. Dieser
zweite Raster (»newtb2:«) sitzt auf der
letztmdéglichen Zeile, die noch alle STs
verkraften. Erst hier miissen wir unsere

Fortsetzung auf Seite 94
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Computers and Communications

Das Original. Multisync 1.
fir den universellen Einsatz.

Aufldsung 800 x 560 Fur IBM und Kompatible, 14" Color-Bildschirm fir
Punkte fur perfekte IBM PS/2, Apple MAC I eine unbegrenzte Palette
Darstellung von Schrift und andere. brillanter Farben.

und Grafik.

Textschalter: Wéhlen Sie Hohe wirtschaftliche

sich Ihre Bildschirmfarbe Sicherheit:

selbst: Griin, Bernstein, langfristiger Nutzen
SchwarzweiB3. durch zukunftssichere

MultiSync-Technologie.

Ergonomisch ausgerichtet MULTI Stellt sich automatisch auf

mit integriertem alle gangigen Computer-

Schwenk-/ Neigefu3, SYNC Standards einschlieRlich

Bedienerelemente vorn. zukunftiger Entwicklungen
ein.

Gute Ideen zeigen sich an der Zahl ihrer Nachahmungen. Der Beweis: Viele Monitore schmicken sich mit dem
Begriff ,Multi. . oberes gibt nur einen MultiSync - das Original von NEC. Seine Leistungen haben einer neuen
Monitor-Generation den Namen gegeben. Lassen Sie sich den MultiSync Il bei

lhrem Fachhéndler vorfihren. Sie werden ein vollkommen neues Bild von Ihrem NEC

Computer erhalten. MultiSync. Das Original von NEC. Zukunft eingebaut.

Weitere Informationen erhalten Sie von: NEC Deutschland GmbH, Klausenburger StralRe 4, 8000 Miinchen 80,Tel: 089/9 3006-0,Telefax: 089/93 77 76/8,Telex: 5218073 und 5 218 074 nec m



ATARIST
1stWord Plu

J. Muus/W. Besenthal: Atari ST: 1st Word Plus

1988,261 Seiten, inkl. Diskette

0. Hartwig: Atari ST fur Insider
1987,299 Seiten, inkl. Diskette

Systemprogrammierung unter TOS undGEM: Grafikroutinen

in C Quick-Reference-Guide mit BIOS-, XBIOS- und GEM-
DOS-Funktionen, Systemadressen und Speicherbelegung,
Tips und Tricks. Dem Buch liegt eine 312-Zoll-Diskette mit
vielen Tools bei, die Sie ohne Anderungen in eigene Pro-
gramme integrieren und anwenden kénnen.

Bestell-Nr. 90423, ISBN 3-89090-423-8

DM49,-/sFr 45,10/6S 382,20

Eine Einfuhrung in die Textverarbeitung mit 1st Word, 1st Word Plus,

1stMailund 1stLektor. Aufderbeigefligten Diskette enthalten: Extra-
Hilfesystem fur 1st Word und 1st Word Plus, Editor fir neuen Drucker-
Zeichensatz sowie zusétzliche Druckertreiber fiir OKI-Drucker.

Bestell-Nr. 90533, ISBN 3-89090-533-1
DMA49,-/sFr45,10/6S 382,20

P. Wollschlaeger: Atari-ST-Assembler-Buch

1987 300 Seiten, inkl. Diskette

Ein 68000-Kurs mit vielen Beispielen. Mit Tips
fiir das Einbinden von Assemblerroutinen in
Hochsprachen (Basic, C) und ausfiihrlichem Ver-

zeichnis aller GEM-DOS-, BIO

S-und XBIOS-

Funktionen. Aufder Diskette: RAM-Disk-Pro-

gramm, Disk-Monitor und andere ST-Utilities.
Bestell-Nr. 90467 ISBN 3-89090-467-X

DM59,-/sFr54,30/6S 460,20

ni

ATARI ST
SEMBLER-BUCH

tOOO-Kunmitvielen Beispielen.
oSN,

IASHOit m

. G. Molimann:

] Atari ST MasterText Textverarbeitung
1988,172 Seiten, inkl. Programmdiskette

| Professionelle und leichtbedienbare Text-
verarbeitung: Volle GEM-Einbindung, freie

| Funktionstastenbelegung, vollautomatische

* Silbentrennung, Makros, intuitive Benutzer-
fuhrung, WordStar-kompatible Tastatur-

[ kommandos, eigener Desktop, Zeichensatz-
editor. Auf3v2"-Diskette enthalten: Master-
Text, Zeichensatzeditor und Beispiele.
Bestell-Nr. 90578, ISBN 3-89090-578-1
DM 79,-VsFr72,70'/6S 672,20'

‘Unverbindliche Preisempfehlung

Irrtimer und Anderungen Vorbehalten.

SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300Zug, Telefon (042) 415656,

Markt&Technk

Zeitschriften «Biicher
Software Schulung

g

J

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Stral3e 2,
8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0.

K. Loffelmann/A. Plenge

Atari ST GFA-Basic fur Insider

1988,218 Seiten, inkl. Diskette

Erklarung schwieriger GFA-Basic-Befehle. Poster-
Hardcopy. Drucken von Bannern. Farbige Fullmuster.
Statistikpaket. Ausfiihrliche GEM-Programmierung.
TOS& TIPs. GFA-Basic und Maschinensprache. Tips
und Tricks. Mit Beispieldiskette.

Bestell-Nr. 90553, ISBN 3-89090-553-6

DM 59,-IsFr54,30/6S 460,20

R. Mollenhauer

_ Das Adimens-Praxis-Buch

zumAtariST

i
‘JJJJ -r-ki-r-JAJ m 1988211 Seiten, inkl.Demo-Disk.

Kennenlernen und Anwenden des
relationalen Datenbanksystems
Adimens ST: Konzeption, Praxis-

hilfen, Beispiel-Lésungen fiir Ein-
steiger und fortgeschrittene

Anwender. Mit Demo-Version und
Anwendungsbeispielen auf Diskette.
Bestell-Nr. 90552, ISBN 3-89090-552-8\
DM59,-/sFr54,30/6S 460,20

Das MIDI- und

Dr. B. Enders/W. Klemme
Das MIDI- und SOUND-Buch
zumAtariST

1988,236 Seiten, inkl. Disk.
MIDI-Grundlagen, MIDI-
Befehle, Programmierung
des Soundchips, Steuerung
von MIDI-Instrumenten, alles
uberprofessionelle Musik-
software, MIDI-Programm-
tools und Umrechnungstabel-
len. Mitallen Beispielpro-
grammen aufDiskette.
Bestell-Nr. 90528

ISBN 3-89090-528-5
DM®69,-/sFr6350/6S 538,20

Markt&Technik-Produkte erhalten Sie bei Ihrem
Buchhéndler, in Computer-Fachgeschéaften oder in
Fachabteilungen der Warenhauser.
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Wolfgang Fastenrath

D

nen Marchen. Wenn jedoch Computer-
programme ins Greisenalter kommen
(dies widerféahrt ihnen h&ufig bereits ein
paar Monate nach ihrer Markteinfih-
rung), ist der Software-Jungbrunnen
nicht mehr weit. Nach einem heien Bad
in den Update-Wassern der Hersteller er-
strahlen unsere soften Datendiener dann
stets in so iberzeugend neuer Jugendfri-
sche, dall wir armen Anwender nur zu
gerne das »Wassergeld« an den Update-
Service entrichten.

Fir Benutzer von Adimens, der Stan-
darddatenbank auf ST-Computern, ist
derzeit die nachste Update-Rate fallig.
Dieter und Jirgen GeiB, inzwischen bei
ADI in Karlsruhe fest unter Vertrag, ha-
ben namlich gerade die Version 2.3 von
Adimens ST fertiggestellt. Sollten Sie als
Besitzer von Adimens 2.1 die Version 2.2
vermissen, so haben Sie nicht etwa die
Entwicklung verschlafen. Vielmehr ver-
danken wir diese Schonung unseres
Software-Sparstrumpfes Ataris »weiser«

er berihmte Jungbrunnen, in
den Greise hineinspringen, um
als Junglinge wieder aufzutau-

Vertriebspolitik: Die Raunheimer haben
das seit langem fertiggestellte Adimens
2.2 nicht an die Besitzer der Version 2.1
gesandt. Laut Atari hatten die Fort-
schritte gegenuber der 2.1-Version eine
aufwendige Update-Aktion nicht ge-
rechtfertigt.

Diese vornehme Zuriickhaltung hat
man fir Adimens ST 2.3 jedoch fallen-
lassen. Die inzwischen auch auf dem
Matrix-GrofRbildschirm uneingeschrankt
lauffahige Adimens-Version kommt zu
einem Preis von 249 Mark auf den
Markt, registrierte Benutzer mussen fir
das Update einen Obulus von 99 Mark
entrichten. Die gleichen Preise gelten fir
das in Kurze lieferbare Aditalk ST 2.3,
das die neuen Adimens-Funktionen
ebenfalls unterstitzt.

Bevor wir den erfahrenen Datenbéan-
ker mit frischen Neuigkeiten zu Adimens
2.3 versorgen, seien fur Einsteiger in die
elektronische Datenverwaltung auf dem
ST kurz die Grundzige des Adimens-
Systems erldutert. Eine Adimens-Daten-
bank setzt sich aus mehreren logischen
Dateien zusammen, die Teilinformatio-
nen der Gesamtdatenbank in sinnvollen
Gruppen zusammenfassen. Jede Datei
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besitzt eine eigene Datenmaske fiir Ein-
und Ausgaben. Beim Datenbankentwurf
sind Verbindungen zwischen einzelnen
Datenfeldern der verschiedenen logi-
schen Dateien definierbar, Gber die der

chen, gehort leider in das Reich defsewender aus der gedffneten Datei in

die anderen Dateien der Datenbank ver-
zweigen kann.

Adimens ST besteht aus den vier Mo-
dulen EXEC, INIT, DRC und REORG.
Das Hauptmodul EXEC verwaltet die
Datenbanken und dient als zentrale Be-
dienungsoberflache fir die schnellen
Datenbankfunktionen und zum Aufru-
fen der Ubrigen Adimens-Module, INIT
tbernimmt den Datenbankentwurf und
die Maskenerzeugung, DRC wandelt die
Datenbankdefinitionen in eine Res-
source-Datei um (ab Version 2.2 erzeugt
EXEC die grafische Oberflaiche ohne
Mithilfe von DRC automatisch), RE-

Testlabor

Benutzeroberflachen. In den Pull-
Down-Menis, den verschiedenen Icons
und auf den Funktionstasten-Symbolen
trifft die ST-Maus ideale Betatigungs-
felder an. Aus der Fille der verschiede-
nen Mausoperationen sei nur ein Bei-
spiel aufgefiihrt: Jede logische Datei ist
durch ein Karteikasten-Symbol auf dem
EXEC-Desktop dargestellt. Zum Expor-
tieren der Daten einer logischen Datei
muR der Benutzer das Karteikasten-
Symbol lediglich mit der Maus lber das
Im-/Export-Icon ziehen. Der umgekehr-
te Vorgang, also das Importieren von Da-
ten in eine logische Datei, erfordert ein
Verschieben des Im-/Export-lcon Gber
das Karteikasten-Icon.

Die Daten lassen sich entweder als Li-
ste in einem GEM-Fenster oder daten-
satzweise in Dialogbox-Masken ausge-
ben. Bei der Listenausgabe kann der Be-

Datensperre

Adimens ST 2.3 mit vielen neuen

ORG st ein wichtiges Hilfsmittel zum
Pflegen der Datenbanken nach Veran-
dern der Datenbankstruktur oder nach
einem Loschvorgang.

Das EXEC-Desktop représentiert ei-
nes der hervorragendsten Beispiele fir
ergonomische und komfortable GEM-

Rechnen Schalter
FUND,AZ
R DAT FUND
Cosnen. | 8T
Andern.::- 34787
Suchen. .. 35/85
Anzeigen B5/87 FanRZ
B5/86 FanRZ
7/86 FanRZ
7/86 FanRZ
6/87
W71B/86 NJW &
4b ARZ 41/86 23/10/86 Warn
4b ARZ 42/86 12/11/86
4b ARZ 54/86 84/02/87 FanRZ
4b ARZ 56/85 23/01/86 NJIW 8

Erweiterte Informationen im Hauptmenu

Funktionen

nutzer Reihenfolge und Anzahl der Da-
tenfelder durch einige Mausklicks auf
die Datenfeldnamen in einer Eingabe-
maske beliebig zusammenstellen. EXEC
benutzt dies sogar bei Import und Ex-
port. Listenausgaben sind in Dateien
oder auf den Drucker umzuleiten.

Optionen Fonts Progranne

NJW 8 Datenbank:

tiimijn 27
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Mehr Komfort bei der Listenausgabe

Mit Hilfe der auBerordentlich varia-
blen Mischfunktion vereinigt Adimens
Informationen aus mehreren logischen
Dateien einer Datenbank zu umfassen-
den Dokumentationen. Bei entspre-
chend vorbereitetem Steuertext ergeben
sich Importdateien, die Datenfelder aus
mehreren logischen Dateien reimportier-
bar in eine Datei schreiben.

Die Suchgeschwindigkeit in Schliissel-
feldern 1&8t kaum Wiinsche offen. Bei
Festplattenbetrieb bendtigt Adimens ST
auch inumfangreichen Datenbanken we-
niger als 1 Sekunde zum Finden des ge-
suchten Datensatzes.

Den Entwurf von Datenbankstruktur
und Eingabemasken {bernimmt das
zweite Adimens-Modul INIT, der grafi-
sche Datenbankeditor. Die Zusammen-
stellung einer Datenbank mit mehreren
logischen Dateien, der Aufbau von Da-
tenmasken sowie das Anlegen von Quer-
verbindungen zwischen den einzelnen
Dateien erledigt der Anwender auf einfa-
che Weise mit der Maus. Selbst hoch-
komplexe Datenbankentwirfe bleiben
dank grafischer Présentation der Daten-
bankstruktur leicht tiberschaubar.

Seit seiner Markteinfuhrung Anfang
1987 hat sich Adimens ST durch sinnvol-
le kosmetische Veranderungen in der Be-
nutzeroberflache und durch umfangrei-
che Erg&nzungen in seinem Inneren zur
Standarddatenbank auf ST-Computern
weiterentwickelt. Der letzte bedeutende
Entwicklungssprung liegt jetzt in der
Version 2.3 vor. Die Verbesserungen be-
treffen weniger die fast perfekte Benut-
zeroberflache als vielmehr einige von vie-
len Benutzern gewiinschte Funktionen in
EXEC und INIT.

Von besonderer Bedeutung ist zweifel-
los die Implementation einer variablen
Zugangsverwaltung Uber Benutzerna-
men und PaBworter. Mit jeder der 16 zu-
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Inport/Export Paraneter
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Frei definierbare »Begrenzer« fuir Datenséatze und -feider

Zugriffschutz durch PaRworter

gelassenen Namen-/Palfwort-Kombina-
tionen kann der sogenannte »Superuser«
Privilegien einrdumen oder wegnehmen
— auf der Ebene der logischen Dateien
und sogar fir Einzelmerkmale. Auf Da-
teiebene sind vier Benutzerprivilegien
vorgesehen, namlich Eingeben, Andern,
Loschen und Ausgeben. So kann man
beispielsweise fiir einen bestimmten Be-
nutzer sdmtliche Schreiboperationen
(Eingeben, Andern, Loschen) sperren
und nur Lesezugriffe erlauben.

Dank der auBerordentlich flexiblen
Zugangsverwaltung ist sogar ein Benut-
zer zu definieren, der nur noch Neuein-
gaben erledigen kann, ochne vorhandene
Eintrdge sehen zu dirfen. Ein solcher
Nutzer istallerdings auch nichtin der La-
ge, gespeicherte Fehleingaben zu korri-
gieren: Er kann die gespeicherten Daten
ja weder lesen noch schreiben.

Doch auf der Datei-Ebene endet der
Zugangsschutz noch lange nicht. Selbst
auf der Ebene einzelner Datenfelder ist
ein PaBwortschutz in drei Kategorien
vorgesehen. Datenfelder, die fir einen
bestimmten Benutzer (berhaupt nicht
zuganglich sind, blendet Adimens aus
der Ein-/Ausgabe-Maske aus. Nicht zu-
gangliche Funktionen erscheinen in den

Pull-Down-Menis in grauer Schrift und
kénnen nicht ausgewé&hlt werden.

Import und Export arbeiten jetzt mit
sogenannten Begrenzern, die frei defi-
nierbar sind (Bild 3). Damit er6ffnet sich
Adimens den Datentransfer mit anderen
Datenbanksystemen wie zum Beispiel
»dBase«.

Bei der Listenausgabe lassen sich Da-
tensatzgruppen bilden, die im aktiven
Schlusselfeld Gemeinsamkeiten zeigen
wie zum Beispiel gleiche Anfangsbuch-
staben bei Textfeldern. Die Stellenzahl,
in der potentielle Gruppenmitglieder
Ubereinstimmen mussen, 4Rt sich in der
Seitenformat-Dialogbox einstellen. Auf
Wunsch bildet Adimens dabei gruppen-
bezogene Zwischensummen aller Zah-
len- und Geldfelder.

Eine Adimens-Datenbank erweitert
sich nun beim Einfligen von Datensdtzen
automatisch, sie erfordert also nicht
mehr eine Anpassung an den zu erwar-
tenden Datenzufluf® Gber INIT.

Adimens 2.3 erlaubt mehrdeutige Ver-
zweigungen. Ein Datenfeld in einer logi-
schen Datei kann also auf mehrere Da-
tenfelder in einer anderen Datei weisen.
Die zusatzlichen Verzweigungen erschei-
nen in der entsprechenden Dialogbox.

Die dritte Erweiterung werden die
Adimens-Datenbanker bald zu den un-
entbehrlichen Funktionen zéhlen. In al-
len beschreibbaren Datenmasken (Ein-
figen, Andern, etc.) ist ein Datenpuffer
aktiv, in den der Benutzer Daten aus den
Datenfeldern verschieben oder kopieren
kann. Die Daten im Puffer lassen sich in
andere Datensatze derselben oder einer
anderen logischen Datei kopieren, ja so-
gar in Datensétze anderer Datenbanken.

Mit der neuen Version 2.3 hat das
Adimens-Datenbanksystem auf ST-
Computern wichtige Funktionen dazu-
gewonnen. (uh)
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Testlabor

An dieStiftung Warentest

n der September-Ausgabe ihrer
Hauszeitschrift »test« beschaftigte
sich die Stiftung Warentest mit Da-

der Richter am 3. Zivilsenat des Bundes-
gerichtshofes (wir berichteten in der letz-
ten Ausgabe des ST-Magazins Uber den

tenbankprogrammen fiir Personal ComEinsatz von Adimens ST am BGH).

puter. Dabei erreichte »Adimens ST« in
der Version 2.1 die Note »mangelhaft«.

Zu diesem Test erreichte uns ein Leser-
brief von Dr. Giinther Krohn, Vorsitzen-

An die

Stiftung Warentest
Litzowplatz 11-13
1000 Berlin 30

Betr.: lhr Testbericht Uber Daten-
bank-Programme im August-Heft.

Sehr geehrte Damen und Herren,

bisher bin ich der Auffassung gewe-
sen, daR Sie lhre Aufgabe, »die Of-
fentlichkeit Uber objektivierbare
Merkmale des Nutz- und Gebrauchs-
werts von Waren und Leistungen...
durch Untersuchungen an miteinander
vergleichbaren Waren und Leistungen
nach wissenschaftlichen Methoden
durchzufihren und die gemeinver-
standlich und unparteiisch erlauter-
ten Ergebnisse solcher Untersuchun-
gen zu verdffentlichen. ..« (vgl. 82
Abs. 1,2 Ihrer Satzung) jedenfalls im
Rahmen des Vertretbaren (so der
Standpunkt der hoéchstrichterlichen
Rechtsprechung) erfullt haben. Seit
lhrem Test Uber Datenbank-Programme
(»Elektronische Karteikasten«) ist
dies anders. Denn die Art und Weise,
wie Sie dabei mit »Adimens ST« umge-
gangen sind, stellt lhrer Sachkunde
ein Zeugnis aus, das den Wert solcher
»Verbraucheraufklarung« grundsatz-
lich in Zweifel zieht.

Mit diesem Test haben Sie sich auf ein
Gebiet vorgewagt, auf dem es eine
Fachpresse gibt, die einschlagige
Produkte laufend testet und dabei mit
den Herstellern wahrhaftig nicht
sanft umgeht. Bei solchen Tests hat
Adimens ST besonders gute Noten er-
halten, vor allem ist die duBerst kom-
fortable Benutzeroberflache hervor-
gehoben worden. Nun kann man zwar den
Wert solcher Oberflachen grundsatz-
lich anzweifeln. Wenn man nicht inden
Verdacht purer Ildeologie geraten
will, sollte man jedoch mit AuRerun-
gen wie »Das scheinbar Komfortable
verkehrt sich (also) ins Gegenteil,
wenn man bedenkt, daf jedes richtige

30

Mit Genehmigung von Dr. Krohn
drucken wir sein Schreiben an die Stif-
tung Warentest ab, das sich kritisch mit
den Aussagen und SchlufRfolgerungen

Datenbank-Programm mit einer mehr
oder weniger grof3en Anzahl von Befeh-
len erst zum Leben erweckt werden
mul3«, vorsichtig sein. Sie sollten vor
allempriufen, ob es denn fur das unter-
suchte Programm nicht doch diesen Be-
fehlskatalog gibt. lhr Tester ware
dann schnell darauf gestoRen, daf es
in Gestalt von Adimens-Talk dieses Mo-
dul gibt und daR der Preis des Gesamt-
pakets (inklusive Talk) mit 398 Mark
nur etwa ein Sechstel des Preises von
dBase I11 PLUS Version 1.01 betragt.
Von »vergleichbaren« Waren kann hier
wohl keine Rede mehr sein.

Mit Erstaunen habe ich gelesen, dal
die Kapazitat von Adimens ST 5535 Da-
tensédtze betrage. Ich selbst verwalte
mit diesem Programm eine Datenbank
mit derzeit zirka 8500 Datensétzen
und bin zuversichtlich, dal3 nochviele
Datensatze eingegeben werden kdnnen.
Ihr Tester hat schlicht tbersehen, daf3
zu der angegebenen Zahl noch weitere
60000 Datenséatze addiert werden mis-
sen. Bei der Kapazitat ist Ubrigens
einwichtiger Punkt gar nicht bewertet
worden. Adimens ST ist meines Wissens
die einzige relationale Datenbank,
die in puncto Aufnahmefahigkeit der
Merkmalsfelder die Vorzige eines
Text-Retrievals (zum Beispiel TITAN)
mit denen eines Datenbank-Programms
vereint. Inmeiner Datenbank befindet
sich ein Merkmalsfeld von maximal
2380 Schriftzeichen, das fir die Su-
che - inVerbindung mit Schlisselfeid-
Befehlen - mit seinem gesamten Inhalt
(nebst zu verwendender wildcards)
ausgewertet werden kann. Diese Lei-
stungbietet dBase 111 PLUS nicht. Die
Moéglichkeit der Anlegung von MEMORY-
Feldern ist dafir kein vollwertiger
Ersatz. Wie man bei solchen Lei-
stungsmerkmalen Adimens ST nur flr
die Verwaltung der »privaten Schall-
plattensammlung« empfehlen kann,
bleibt unerfindlich. Dieser Fauxpas
ist aber mehr als nur eine Entgleisung
Ihres Testers. Denn das blof3e Hinein-

der Warentester auseinandersetzt. Wenn
auch Sie, lieber Leser, als Adimens-An-
wender wie Dr. Krohn den »test«-Test
kommentieren wollen, schreiben Sie bitte
an Ihr ST-Magazin. Wir freuen uns dar-
auf, lhre Ansichten kennenzulernen.
(W. Fastenrath/am)

sehen in die mitgelieferte () Cam-
pingplatz-Datenbank hdtte ihn veran-
lassen mussen, seine Meinung grind-
lich zu revidieren.

Unter diesen Umstanden Uberrascht es
mich nicht, dal3 der Test eine Fulle
weiterer Irrtimer lhres Testers of-
fenlegt. So kann er beispielsweise
»Exporte« nicht wieder »importie-
ren« . Er moge den vielen zufriedenen
Anwendern von Adimens ST einmal sagen,
wie er das fertiggebracht hat. Diese
Moglichkeit des Ex- und Imports, ver-
bunden mit dem geradezu sagenhaften
Komfort der Maskenerstellung (»IN-
IT«-Modul), macht ja den Umgang mit
Adimens ST so einfach. Unerfindlich
bleibt auch, warum Ihr Tester nur feh-
lerhaft »l6schen« und »andern« konn-
te. Er suchte offenbar auch nach einer
»Installation«, die es bei Adimens ST
nicht gibt, weil das Programm einfach
von Diskette oder Festplatte gestar-
tet wird.

Das sind nur einige - wenn auch schwe-
re - Beurteilungsmangel, die auf of-
fenbaren Irrtimern im Tatsédchlichen
fulRen. Hinzuzufugen wére vor allem
aber noch, daf? die besondere Qualitat
von Adimens ST darin liegt, die Einga-
ben in den Schlissel-Feldern standig
sortiert vorzuhalten. Es bedarf also
keiner umstandlichen Indizierung, um
die richtige Reihenfolge zu finden.
Damit verbindet sich eine besondere
Schnelligkeit des Zugriffs auch bei
groRen Datenbestédnden, ein Lei-
stungsmerkmal, das in allen bisheri-
gen Testberichten herausgestellt
wurde. Bei lhrem Test wird dieser Um-
stand - obwohl fur die Anwendungspra-
Xis besonders wichtig - Uberhaupt
nicht in die Priufung einbezogen.

Meine Gefihle tUber lhren Testbericht
mdchte ich - in Abwandlung einer be-
kannten Redensart - so ausdricken:
Wer schitzt uns Verbraucher eigent-
lich vor den Verbraucherschitzern?
Mit freundlichen Griflien
Dr. Gunther Krohn
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Alles fur Kreative.

Kreationen fur kreative Kreaturen:

Fur den Kreativen ist die Arbeit mit dem Com-
puter oft neu, die damit verbundene Arbeits-
weise ungewohnt. W ir bieten mit STAD,
Creator und Imagic drei Zeichen- und Grafik-
programme an, die unterschiedliches kdnnen.
Alle zusammen sind sie Werkzeuge, die beim
Entwerfen helfen, die bereichern und neue
Horizonte erschlieBen. Imagic bietet dariiber
hinaus auch eine eigenstandige Form von
(Produkt-) Gestaltung und -Préasentation.

Dabei geht der gestalterische Gedanke nicht
wie sonst vom Kopfin den Stift, sondern direkt
- per Mausklick - auf den Monitor. Scharf und
verzerrungsfrei. Dort kann der Gedanke in
Form kommen und eine neue Funktionalitat ent-
wickeln. Die Programme sind dabei weniger ein

Die Kunst der ST-Software

Ersatz furs ReiBbrett, als vielmehr ein Katalysa-
tor fur die gestalterische Ideenfindung.

Dabei gilt, was immer gilt: Das Ergebnis ist ab-
héangig vom Gestalter, nicht von der Maschine.
Von Geschmacksdiskussionen missen wir hier

allerdings Abstand nehmen.

STAD und Creator sind Schwarz-weif3-
Programme, die Ideen sichtbar machen. Sie
erweitern Spielraume, kénnen aber auch

- ganz wichtig - falsche Pfade sofort aus-
schlieRen. Dabei liefern sie Bilder, die die
Exaktheit jeder Handskizze bei weitem tber-
treffen. Das ist sehr hilfreich etwa beim Ent-
werfen von Zeichen, Signets oder Grafiken. Mit
Creator kann man aber auch den Bildern das

APPLICATION
SYSTEMS
HEIDELBERG

Englerstralle 3

D-6900 Heidelberg
Telefon (06221) 300002
Telefax (06221) 300389

Laufen lehren. Auf ganz neue Weise ergeben
sich erste Schritte zur Animation.

Imagic ist sehr umfangreich, ist ein bildneri-
sches Programmierpaket, eine Sprache, die
Bilder schreibt. Farbig und Schwarz-weif} sind
die Einsatzgebiete sehr breit gefachert, die
Anwendungen reichen von der Steuerung von
Videoproduktionen bis zur Herstellung von
Trickfilmen, zum Einsatz in Konferenz, Wer-
bung, Schulung, reichen bis zur Prasentation
von Business-Grafik, etwa auf Messen und
Informationsstanden. Imagic macht ,Desktop
Video".

Mehr erfahren Sie aus dem ,Software-Info
Imagic”, das wir lhnen auf Anfrage gerne
zusenden.

Vertrieb in der Schweiz:
Computer Trend AG
Langstrasse 31
CH-8021 Zirich
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f urbo-C von Heimsoeth & Bor-
land, den ersten Compiler auf
dem ST, der sich am neuen ANSI-

Standard orientiert, hat die ST-Gemein-

de seit der ersten Prasentation auf der
CeBIT im Maérz ungeduldig erwartet.
Seit der Beta-Test-Phase beschaftigen
sich die Autoren dieses Berichts einge-
hend mit dem neuen Compiler. So blei-
ben natiirlich keine Schwéchen verbor-
gen, andererseits lernt man erst inner-
halb einer so langen Testphase alle positi-
ven Aspekte eines Compilers richtig zu
schétzen.

Als erstes stellt sich bei einem neuen
Compiler, der gegen viele Konkurrenten
antritt, die Frage »Was bietet er, was an-
dere nicht haben?«. Bei Turbo-C lautet
die Antwort »ANSl« [1]. Das mag sich
lapidar und unscheinbar anhdren, hat
aber auf die Arbeitsweise bei der Pro-
grammierung einschneidende Auswir-
kungen, und zwar durchweg positive.
Turbo-C erfillt diesen neuen Sprach-
standard fast ganz und hat damit schon
einen dicken Pluspunkt verbucht. Aber
zu einem Software-Entwicklungssystem
gehdrt mehr als eine noch nicht ganz fer-
tige Norm, auf die man sich beruft.

Da ist zundchst die Benutzeroberfla-
che zu nennen. Bei Turbo-C sind alle
Funktionen zu einem einzigen GEM-
Programm zusammengefalit, so dall 1&-
stige Nachladezeiten entfallen. Aus die-
sem Grund kann man bei Turbo-C auch
nicht von einer regularen Shell sprechen,
wie sie beispielsweise Lattice-C mit
»MENU+« beiliegt. Turbo-C verfligt
Uber eine einzige Menileiste, von der aus
man alle Funktionen (Editor, Compiler,
Linker, Accessories) erreicht. Dies geht
flr einige ausgewahlte Funktionen auch
per Control-Taste anstatt dem ublichen
Mausklick auf den Menieintrag. Da die
Mentieintrdge bei Turbo-C verniinftig
angeordnet sind und auch von der An-

32 . jjiivvan

Merge duplicate strings

per Mausklick

Eéi Realster ioad*suppression

tie Einstellungen ées Compilers erlolgen

SSS "|[tt0 K «c i

Execute »' *

t» A i

zahl her den Benutzer nicht erschlagen,
18Rt sich mit dieser Oberflache und den
gebotenen Shortcuts hervorragend ar-
beiten.

Umgebung im GEM-
Gewand

Dies tut man als Programmentwickler
normalerweise im Editor. Hier hat Tur-
bo-C einige Starken, aber wie immer
bleiben auch Wiinsche offen. Die Funk-
tionen des Editors sind stark an die auf
dem Macintosh ublichen angelehnt. So
wird beispielsweise mit den drei Funktio-
nen »Copy«, »Cut« und »Paste« auf
Textblocken gearbeitet, wobei Copy den
markierten Block in einen internen Puf-
fer kopiert, Cut diesen Block aus dem
Text 16scht und Paste den Inhalt des Puf-
fers an der Cursorposition im Text ein-
figt. Hat man sich einmal an diese drei
Basis-Operationen gewohnt, wird das
Jonglieren mit Text ein Kinderspiel, be-
sonders auch wegen Turbo-Cs einzigarti-
ger Methode der Blockmarkierung:
Driicken und Festhalten der linken
Maustaste im Textfenster markiert den
Blockanfang, danach wird bei weiterhin
gedriickter Taste der Block entsprechend
der Mausbewegung markiert. Der Clou
dabei: Verl&Rt der Mauszeiger das Fen-
ster, fangt der Text an zu scrollen, wobei
die Blockmarke selbstverstandlich mit-
geflihrt wird. Turbo-C bietet noch weite-
re Spezialitaten, was Blocke angeht: Der
ganze Text IaRt sich in einem Rutsch se-
lektieren, ein Wort wird durch Doppel-
klick, eine Zeile durch Doppelklick mit
gedrickter Shift-Taste markiert.

Schone

Zwei wichtige Funktionen, die in an-
deren sogenannten Editoren oft verges-
sen wurden, sind in Turbo-C glucklicher-
weise vorhanden: Shift Left und Shift
Right verschieben Textblécke um einen
Tabulatorschritt nach links oder rechts.
Ansonsten erfolgt die Arbeit in Turbo-C
so, wie man es sich intuitiv vorstellt: Die
Cursortasten bewegen den Cursor um
Einzelzeichen oder -zeilen, zusammen
mit < Shift> bewegen sie ihn zum Zei-
lenanfang oder -ende beziehungsweise
eine Seite auf- oder abwarts. Der Editor
von Turbo-C arbeitet mit den normalen
GEM-Windows, von denen er sieben
gleichzeitig verwaltet. Fir einen »ech-
ten« GEM-Editor legt er erstaunliche
Geschwindigkeiten beim Scrollen und
Blockmarkieren an den Tag. Beim Scrol-
len zeigt sich auch ein kleiner Pro-
grammfehler in Turbo-C: Der vertikale
Slider des Windows laRt sich unter die
letzte Zeile im Text positionieren. Ein Ta-
stendruck schaltet zwischen den einzel-
nen Windows hin und her. Es ist selbst-
verstandlich vorgesehen, Bldcke in einem
Window zu »cutten« um sie im néachsten
wieder zu »pasten«. Damit wéren wir
auch schon bei den Mangeln angekom-
men: Diese Vorgehensweise ist der einzi-
ge Weg, um den Inhalt einer Datei in eine
andere einzulesen. Die Entwickler von
Turbo-C haben sowohl diese Funktion
als auch »Save as...« nicht implemen-
tiert. Allerdings laRt sich Save as... noch
relativ einfach realisieren: Man 6ffnet ei-
ne neue Datei, markiert den Inhalt der
alten, kopiert in den Puffer, wechselt die
Windows, fihrt Paste aus und speichert.
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Dies alles geschieht auf Wunsch bis
auf die Anwahl der neuen Datei vollig
ohne Maus.

Apropos Datei 6ffnen: Turbo-C ent-
hélt eine eigene Fileselektorbox, die es
dem Anwender erlaubt, die wichtigsten
Funktionen des Desktops innerhalb von
Turbo-C aufzurufen, und die nebenbei
die Auswabhl eines beliebigen angeschlos-
senen Laufwerks erlaubt. Weiterhin a3t
sich nach Doppelklick auf das Exten-
sion-Feld unter den Dateinamen eine
neue Extension eingeben. Auch hier ein
Clou: Da man bei sehr grofRen Verzeich-
nissen mit dem Slider nur sehr ungenau
positioniert, springt der Cursor beim
Eintippen eines Buchstabens auf der Ta-
statur zu der Stelle in der Liste, an der der
Dateinamen mit moglichst passendem
Anfangsbuchstaben steht. Alles in allem
ist der Editor eine runde Sache, an die
man sich sehr schnell gewdhnt.

Das Herz von TUrbo-C

Dreh- und Angelpunkt eines jeden
Entwicklungssystems ist der Compiler.
Bei Turbo C fangt es erstmal damit an,
dem Compiler zu sagen, wie er sich denn
nun eigentlich benehmen soll. Dies ge-
schieht mit dem Menupunkt »Options/
Compiler«, der eine grolRe Dialoghox er-
scheinen 1aRt. Einige der Schalter wollen
wir naher erklaren: »No non-ANSI ex-
tensions« bedeutet, daR die Turbo-C-
spezifischen Erweiterungen von ANSI-C
nicht mehr zugelassen sind. Diese Erwei-
terungen sind die beiden Schliisselworte
»cdecl« und »pascal«. Externe Funktio-
nen, die als »pascal« deklariert sind, er-
halten keinen Unterstrich vor ihren Na-
men, die Parameteriibergabe geschieht in
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einer anderen Reihenfolge als sonst und
von diesen Funktionen wird erwartet,
dafl die Funktionen den Stack selbst auf-
raumen, bevor sie zurlickkehren, »cdecl«
erzielt den gleichen Effekt wie mit »Stan-
dard Stack frames«. Diese Funktion be-
stimmt, ob Turbo-C die Parameter fir
Funktionen uber den Stack oder in Regi-
stern Ubergibt. Es ist leicht einzusehen,
daR die Ubergabe in Registern zu erheb-
lich schnellerem Code fiihrt als die nor-
male Stack-Ubergabe, aber wer zusétz-
lich mit anderen Compilern arbeitet, er-
zeugt so flr beide Seiten vertragliche Ob-
jektmodule (Turbo-C benutzt das Ob-
jektformat von Digital Research). Wei-
terhin interessant ist »Warning Level«.
Uber eine Zahl steuert man, wie genau
Turbo-C auf das Einhalten des ANSI-
Standards achtet. Bei »2« meldet Tur-
bo-C jegliche verdachtige Konstruktion,
bei »0« hat man einen praktisch stum-
men Compiler, der sich um Typprifun-
gen nicht mehr kiimmert.

Eine Frage, die durchaus ihre Berechti-
gung hat. Bei neuen Projekten, die man
mit Turbo-C beginnt, hat man es als Pro-
grammierer in der Hand, sich von vorn-
herein an den ANSI-Standard zu halten.
Das erfordert zwar einiges mehr an Dis-
ziplin und auch etwas mehr Tipparbeit
als bei »alten« C-Compilern, aber wer
Wert darauf legt, dal auch bei Warning
Level 2 der Compiler kommentarlos sei-
ne Arbeit verrichtet, sorgt damit auto-
matisch dafiir, daB Fehler wie beispiels-
weise falsche Parameterzahl oder falsche
Parametertypen bei Funktionsaufrufen
nicht mehr Vorkommen. Andererseits
haben diejenigen, die ihre Programme
von einem »alten« Compiler auf Tur-
bo-C umsetzen, einiges an Arbeit vor

DEFAULT.PRJ'
»DEFAULI'PRI J [
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sich. Zundchst sollte man alle Funktions-
definitionen auf die neue Form umstel-
len und fir alle Funktionen Prototypen
in einer Include-Datei zusammenstellen.
Danach sind wohl einige Typcasts notig,
um wenigstens halbwegs von den Com-
piler-Warnungen verschont zu bleiben.
Dieser Schritt, auch wenn er mihselig
ist, hilft bereits manchmal, véllig obsku-
re Fehler zu finden. So gelang es einem
der Autoren bei der Umstellung von Litt-
le Smalltalk auf Turbo-C einen Fehler bei
der Parameteriibergabe zu entlarven.
Vom Compiler nicht zu trennen ist der
Pre-Prozessor. Sowohl hier als auch
beim Compiler hélt sich Turbo-C mit
kleinen Ausnahmen an den neuen ANSI-
Standard. Die Ausnahmen sind beim
Pre-Prozessor, daR er die Trigraphen
nicht erkennt, aber darauf kann man
wirklich verzichten. Beim Compiler wird
als Argument flr »switch« kein »long«
zugelassen, was ANSI aber explizit for-
dert. Auch diese Abweichung stellt kein
ernstzunehmendes Hindernis dar. AufRer
dem nicht zu unterschatzenden Vorteil,
daB durch den neuen ANSI-Standard C-
Programme sehr viel weniger fehleran-
fallig werden, bietet Turbo-C auch in
puncto Geschwindigkeit einiges: Dhry-
stone-Werte von (ber 1700 erreicht zur
Zeit kein anderer Compiler auf dem ST
(siehe auch Artikel zum Thema Bench-
marks in dieser Ausgabe auf Seite 82).
Fir die gute Codequalitat von Tur-
bo-C sind wohl in erster Linie die bereits
oben erwahnte Parameteriibergabe in
Registern und die Verwendung von
PC-relativen Springen verantwortlich.
Fir die Registeriibergabe stehen die Re-
gister A0 und Al fir AdreBparameter
(also Pointer) und die Register DO bis D2
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flr Integer-Parameter zu Verflgung.
Floating-Point-Werte, die Turbo-C (bri-
gens im IEEE-Format verwaltet, (ber-
gibt es immer Uber den Stack. Da Tur-
bo-C mit sich selbst Ubersetzt wurde,
geht auch das Compilieren an sich zigig
voran: Ein Projektvon 16 Dateien (insge-
samt etwa 3800 Zeilen Code) compiliert
es auf einer ziemlich vollen Festplatten-
partition in einer Minute und 22 Sekun-
den (altes TOS ohne Harddiskcache).

Heutzutage gehért wohl zu jedem
Compilersystem ein Utility namens
»make«. Die Idee, die hinter make steckt,
wurde wie so viele andere auch wéhrend
der Entwicklung von Unix bei AT&T ge-
boren. Da jedes groRere Programmsy-
stem aus mehreren Quelldateien besteht,
ist es fur den Programmierer ohne make
sehr umsténdlich, bei Anderungen im-
mer alle betroffenen Module von Hand
neu zu ubersetzen. Mit make hingegen
wird eine Beschreibungsdatei angelegt,
in der alle benétigten Module und ihre
Abhéngigkeiten zum Beispiel von In-
clude-Dateien aufgefiihrt sind. Bei An-
derungen fihrt make vollautomatisch al-
le bendétigten Ubersetzungsvorgénge aus.
Anstatt einer fast exakten Kopie von
Unix-Make wie sie beispielsweise bei
Lattice-C mitgeliefert wird, benutzt Tur-
bo-C eine abgewandelte Form der glei-
chen Idee, den sogenannten Project-Ma-
nager. Auch hier gibt der Programmierer
neben dem Namen des fertigen Pro-
gramms alle bendtigten Quelldateien
und Objektmodule in einem sehr einfa-
chen Format an. Turbo-C kennt aber der-
zeit keine Abhéangigkeiten von Include-
Dateien, was bei groRen Projekten unter
Umstdnden eine schwerwiegende Ein-
schrankung ist. Allerdings erlaubt Tur-
bo-C in der Projektbeschreibung die An-
gabe von Compilerschaltern pro Quell-
datei. Mit dem Projekt-Manager von
Turbo-C 4Rt sich soweit hervorragend
arbeiten.

Programmierer erfinden das Rad nur
sehr ungerne zum zweiten Mal. Turbo-C
verhindert dies durch die mitgelieferten
Bibliotheken: Neben einer fast komplet-
ten ANSI-Standard-Bibliothek gehdren
komplette Bindings zu AES, VDI, GEM-
DOS, BIOS und XBIOS zum Lieferum-
fang. Zuséatzlich gibt es noch eine soge-
nannte »Extended Library«, die Funk-
tionen von MS-DOS-Turbo-C bereit-
stellt. Nur »fast« komplett ist die Stan-
dardbibliothek von Turbo-C, weil drei
Funktionen nicht implementiert wur-
den: signalO, raise() und offsetof(). Da
offsetof() vom Standard als Makro reali-
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siert ist, stellt es fir einen guten Pro-
grammierer kein Problem dar, diese
Licke selbst zu stopfen. Man kommt
auch ohne SignalO und raise() aus. Uber
diese Funktionen kdnnte ein Programm
beispielsweise selbst AdreR- oder Busfeh-
ler abfangen. Zu erwéhnen ist noch, dal
eigene Erweiterungen an den GEM-Bi-
bliotheken (mit Blick auf GEM 2.0 oder
das neue TOS 14, in dem zwei Funktio-
nen neu sind) nur schwer vorzunehmen
sind, da die Implementation der Bin-
dings nicht dokumentiert ist. Ein Man-
ko, das hoffentlich bis zu einem Update
von Turbo-C behoben sein wird. Aller-
dings sind die sonst so stiefmtterlich be-
handelten  Funktionen vq gdos(),
form keybd(), form button(), shel__
put() und shel get() bereits implemen-
tiert.

Benchmark AG Version 1.1 for C

0.6000 Sekunden

1.0750 Sekunden
12.0600 Sekunden
11.7200 Sekunden
Triglog short 12.0450 Sekunden
Triglog long 11.9800 Sekunden
For 0.4650 Sekunden

intmath short
Intmath long
Realmath short
Realmath long

Loop 0.6200 Sekunden
Repeat 0.4650 Sekunden
While 0.4600 Sekunden

0.6700 Sekunden
0.6200 Sekunden
0.2800 Sekunden
11.3000 Sekunden
9.9800 Sekunden
3.0600 Sekunden
1.1200 Sekunden
1.6250 Sekunden
0.3200 Sekunden

Array Access
Record Access
Record Array
Write To File
Read From File
Pass Parameters
Pass Structures
Conversions
Strings

Turbo-C-Funktionen im Benchmark-Test

Wie schon der Compiler warten auch
einige Bibliotheksroutinen mit erstaunli-
chen Geschwindigkeiten auf. Ein Blick
hinter die Kulissen (mit einem Disassem-
bler) offenbart liebevoll handoptimierte
Funktionen, speziell im Bereich der
Stringfunktionen. Die Bindings von
GEMDOS, BIOS und XBIOS sind nicht
wie bei anderen Compilern als Makros
realisiert, sondern in der Bibliothek
TCTOSLIB.LIB als jeweils einzelne
Funktionen implementiert. Dies ist we-
gen der internen Parametertibergabe no-
tig und hat nebenbei den Vorteil, dal fir
samtliche Bindings Prototypen bereitste-
hen. Aus Portabilitatsgriinden sind aber
die »Basis-Funktionen« gemdosO, bios()
und xbios() ebenfalls vorhanden. Zu den
TOS-Bindings ist noch zu sagen, daf
Turbo-C an einigen wenigen Stellen von
den verdffentlichen Standards (zum Bei-
spiel [21 abweicht, was die Namensge-

bung angeht. So sind unter anderem die
Elemente der Struktur DTA anders be-
nannt.

Ein wichtiges Detail bei jedem Compi-
ler ist der Startup-Code. Hier glanzt Tur-
bo-C nicht so wie bei den Libraries sonst:
1/0-Redirectiori ist ebensowenig wie das
xArg-Verfahren implementiert. Aller-
dings erlaubt Turbo-C eine automatische
Accessory-Erkennung (ber die externe
Variable » app«. Der Startupcode wird
ubrigens im Assembler-Quelltext mitge-
liefert. Offensichtlich wurde diese Ver-
sion der Startup-Datei aber nicht fur die
endgultige Version von Turbo-C selbst
benutzt, denn Turbo-C schaltet unge-
fragt den Blitter ein — Pech fur alle ST-
Besitzer mit defektem Blitter. Wahrend
der Betatest-Phase war diese Funktion
sogar im allgemeinen Startup-File ent-
halten.

Nicht verzagen9
IUrbo-C fragen

Normalerweise liegt neben dem Com-
puter eines Programmierers immer das
aufgeschlagene Compilerhandbuch, da
sich wohl kaum jemand alle Bibliotheks-
funktionen merken kann. Bei Turbo-C
ist dies, zumindest was die Standard-
funktionen angeht, tberflissig. Die ein-
gebaute Help-Funktion stellt fur alle
Funktionen genaue Beschreibungen pa-
rat, auBer fir AES, VDI, GEMDOS,
BIOS und XBIOS. Fir diese Funktionen
existieren allerdings Ubersichtstabellen
ohne genaue Parametererkl&rungen.
Laut Auskunft der Firma Heimsoeth &
Borland hat diese Auslassung einen tri-
vialen Grund: Die Auslieferungsdisket-
ten von Turbo-C sind bis zum Anschlag
gefillt. Diese Auslassung sollte aber bei
einem Update behoben sein. Der Aufruf
von »Help« ist in Turbo-C denkbar ein-
fach gelost: Man stellt den Cursor auf
das Wort, zu dem Hilfe bendotigt wird,
und drickt die Taste »Help«. Falls Tur-
bo-C zu diesem Wort etwas weil3, zeigt es
dies in Windeseile an. Naturlich 188t sich
auch tber den Menieintrag »Help« auf
Oberbegriffe wie »C Language« oder
»Options« verzweigen. Aus einem ange-
zeigten Hilfsfenster schneidet man pro-
blemlos Text aus und kopiert diesen in
andere Windows. Querverweise sind be-
sonders hervorgehoben, ein Doppelklick
auf ein so markiertes Wort zeigt den
Hilfstext zu diesem Stichwort an. Die
Helpfunktion von Turbo-C stellt ein ein-
maliges Hilfsmittel dar, das die Arbeit
betréchtlich erleichtert. An den Stellen,
wo Help nichts zu sagen hat, hilft natiir-
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lieh das Handbuch. Es ist in deutscher
Sprache abgefalt und sehr tbersichtlich
gegliedert. Nur die sehr diinne Leimbin-
dung hinterl&Rt keinen guten Eindruck.
Unverstandlich ist in diesem Zusammen-
hang, dal alle sonstigen Texte und Feh-
lermeldungen in englischer Sprache ab-
gefalit sind.

Der Linker von Turbo-C ist wie alles
andere auch ins Gesamtprogramm ein-
gebunden. Es handelt sich um einen
recht schnellen Linker fur Digital-
Research-Objektmodule, der nicht opti-
mierend arbeitet, das heil’t er bindet im-
mer komplette Module hinzu, auch wenn
diese Funktionen enthalten, die nie zum
Einsatz kommen. Leider unterstltzt er
die erweiterten F&higkeiten des Atari-
Linkers »ALN« nicht. ALN linkt bei-
spielsweise x-beliebige Dateien in ein
Programm und ordnet der Adresse des
ersten Bytes ein Symbol zu.

Was wird sonst noch geboten? Zum
Lieferumfang von Turbo-C gehdren ein
recht spartanischer Bibliotheksverwal-
ter, der seine Arbeit zufriedenstellend er-
ledigt sowie der Quellcode der im Hand-
buch besprochenen Beispiele und das

Programm MicroCalc, einer Implemen-
tation einer Tabellenkalkulation. In den
Quellen von MicroCalc sind einige recht
nutzliche Funktionen enthalten, die die
Ubertragung von Turbo-C-Programmen
von MS-DOS aufden ST erleichtern. Bei
der »groflen« Version von Turbo-C ge-
hort noch ein Assembler und ein Debug-
ger mit zum Lieferumfang. Der Assem-
bler wird auch separat vertrieben. Ob-
wohl er einige Vorteile bietet (Untersti-
zung von 68000 bis 68030, Coprozessor
68881 und 68882), halt er doch mit dem
flir Entwickler kostenlosen Atari-As-
sembler »MadMac« nicht mit — bei-
spielsweise erlaubt er keine lokalen La-
bels zwischen zwei »normalen« Labels.
Der Debugger ist wohl eher als eine
Verlegenheitslosung zu betrachten, da es
sich, was Funktionalitdt und Bedienung
betrifft, um einen Clone von »SID« han-
delt, der fur Programmierer ohne As-
sembler-Kenntnisse vollig wertlos ist. Ein
Source-Debugger ist allerdings angekiin-
digt. Ein sehr wichtiges Programm wur-
de allerdings vergessen: zu Turbo-C ge-
hort kein Resource Construction-Set.
Insgesamt gesehen ist Turbo-C trotz
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der kleinen Méngel ein fantastisches
Entwicklungssystem mit vielen Vorteilen
zu einem konkurrenzlos guten Preis.

(uh)
Wertung
Name: Tbrbo-C
Preis: ohne Assembler/
Debugger 151,52 Mark
mit 282,72 Mark
Hersteller: Heimsoeth & Borland
Starken:

O ANSI-C-Compiler O schneller
Compiler O schneller und kurzer Code
O umfangreiche Libraries O schneller
GEM-Editor 0 Kommandozeilen-
Version

Schwachen:
O kein RCS O kleinere Auslassungen
in fast allen Bereichen

Fazit: Profisystem zum Einsteigerpreis

Literatur:

[1] Steffens, G.: Der Stand des Standards, ST-Magazin 9/88
S. 115

[2] Jankowski, Rabich, Reschke: Atari ST Profibuch, Sybex-
Vcerlag GmbH, Disseldorf 1988
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Papier, mit dem Scanner werden Vorlagen
digital abgetastet. Beide Bauké&sten enthalten
Software und Programmieranleitung. Zum
AnschluB an die meisten Home- und Personal-
computergibtes Interfaces von fischertechnik.
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jBt M icht nur C-Programmierer wis-
sen, wie schnell sich Fehler in
m ein  Programm einschleichen.
C laRt dem Programmierer sehr viele
Freiheiten: Er darf Array-Bereiche igno-
rieren, in Betriebssystem-Vektoren sein
Unwesen treiben, ohne dall der C-Com-
piler murrt. Ein C-Kenner schrieb tref-
fend: In C programmieren ist so sicher,
wie eine Handgranate in Nitroglyzerin
baden. Beliebte »Wanzen«, wie ein ver-
gessenes Gleichheitszeichen oder ein
falsch indiziertes Array schlipfen an-
standslos durch jeden konventionellen
C-Compiler und gestalten so das Pro-
grammieren zu einem echten Abenteuer
fir den Programmierer. Nur ein ANSI-
C-Compiler fuhrt eine weitergehende
Fehlerprifung durch — aber auch die ist
nicht immer erfolgreich. Auf der Suche
nach solchen Fehlern spaltete sich die
Gemeinde der C-Programmierer in zwei
Lager. Zum einen gibt es die fleiBigen
»Printfier«, die an jeder strategischen
Stelle des Programms mittels »printfO«
Variablenwerte ausgeben (eng verwandt
mit den »Writeln’ern« aus der Wirth-
schen Programmierschule). Auf der an-
deren Seite die »echten« Programmierer,
die nur mit ihrem Lieblings-Disassem-
bler und — wenn Gberhaupt — mit einer
Symboltabelle glicklich sind. Der we-
sentlich angenehmere und effizientere
Weg ist die Benutzung eines sogenannten
Quelltext-Entwanzers — manche sagen
auch »Sourcecode-Debugger«. Der kon-
frontiert den Programmierer nicht mit
der harten Assembler-Realitdt — »Ah,
das hier konnte meine for-Schleife
sein« —, sondern zeigt den Quelltext des
Programms. Benutzern von Mark Wil-
liams C steht so ein Dienstbote zur Seite:
der »C Source Debugger« von Mark
Williams, kurz CSD genannt.
Zum Lieferumfang des CSD gehort ei-
ne einseitig formatierte Diskette sowie
ein rund 100 Seiten dickes, gebundenes

amm

Stefan Eissing,
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Handbuch. Die Installation des CSD ist
dank des mitgelieferten GEM-gesteuer-
ten Installationsprogramms denkbar
einfach und trotzdem sehr flexibel. An-
hand einer Beispielsitzung fiihrt das
Handbuch den Anfénger in die Bedie-
nung ein. Den fortgeschrittenen Anwen-
der unterstitzt eine Befehlsreferenz und
ein Stichwortregister.

In den Genul3 des CSD kommen aller-
dings nur Benutzer von Mark Williams
C 3.0 (siehe Testin der Ausgabe 9/88) die
ihre Programme mit der neuesten Com-
pilerversion unter der Option »-VCSD«
compiliert haben. Dabei holt der Com-
piler die fir den Debugger notwendigen
Informationen Uber Variablen und Zei-
lennummern und auch die Namen der
verwendeten Quelldateien in die Symbol-
tabelle des Programms. Die Menge der
hier Ubermittelten Informationen zeigt
sich deutlich an der GroRe des Compi-
lats: Der Editor »Gnome«, zuvor 54
KByte groB, schwillt auf 170 KByte an.
Doch wenn man die vielfaltigen Funktio-
nen des CSD betrachtet, so ist dies nur zu
verstindlich. Der CSD kann auch GEM-
Anwendungen unter die Lupe nehmen,
weil er selbst GEM nicht nutzt. Er reser-
viert sich eigene Bildschirmseiten, um
die Daten anzuzeigen, und zerstort somit
auch nicht den Bildschirmaufbau des zu

AMCTIOM  KEY

fiCTKM
KMU  Exit the debugger.

wnlri GBI Display helpful information, or return to debugger
fron the help HindoM (where you are now).

Find a pattern in the source, evaluation, or
history displays.

Select an auxiliary option.

wifitii E9
Itil-kKI 19
Iiw 19
1dIfll U1l
ISKTEIBil 19
MMV 19
wmw 19

=iltUTIl iani

Trace a source statenent or an expression.
Resune execution of the program
Enter progran window, the window usually shown

while the progran is running.
Enter source window, where the progran source is shown.

Enter history window, where a log of various events

Press one of the following keys for nore information about csd:
19 19 19 B1 K9 IBSES39 EBBS D B B B

Diese Befehle liegen auf den Funktionstasten

Enter evaluation window, where C expressions are evaluated.

untersuchenden Programms. Dem Be-
nutzer stehen unter CSID tier verschiede-
ne »Windews« zur \gefifiigung, zwischen
den er mit den Funktionstasten < F7>
bis <F10> umschaltet:

— Das »Program-Window« zeigt die
Ausgaben des Programmes.

— Das »History-Window« liefert De-
bugging-Informationen und Fehlermel-
dungen.

— Das »Source-Window«
Quelltext des Programmes.
— Das »Evaluation-Window« gibt die
Werte von Variablen und C-Ausdriicken
aus.

Nach seinem Start présentiert sich der
Debugger mit der Anzeige von Source-
Window und Evaluation-Window auf ei-
ner gemeinsamen Bildschirmseite.

In diesem Teil des CSD ist eine abge-
speckte Version des Editors »Micro-
Emacs« eingebaut, der auch als Pro-
grammeditor zum Lieferumfang des
Mark Williams C-Compilers gehort.
Editorfunktionen wie Blattern, Scrollen
und Suchen von beliebigen Textpassagen
arbeiten somit auch im Source-Window
und im Evaluation-Window. Egal wie
grof3 ein Schreibtisch ist, der Platz reicht
nichtaus. Die Entwickler des CSD haben
deswegen ihr Produkt ausreichend mit
Hilfsmenls versehen. Das Handbuch
bendtigt man nach den ersten Anwen-
dungen kaum noch. Uber die Help-Taste
sind samtliche Mens erreichbar. Besteht
ein Befehl aus mehreren Tastaturkom-
mandos, so gibt der CSD dem Anwender
intelligente Hilfe, indem er die momen-
tan sinnvollen Tastenkombinationen auf
dem Bildschirm anzeigt. Dazu gehért
auch immer die Help-Taste, tiber die man
automatisch in das richtige Hilfsmeni
gelangt.

Der eingebaute MicroEmacs ist leider
etwas zu intelligent. Er pafBt sich auto-
matisch an die aktuelle Bildschirmauflo-
sung an und richtet sein Editorfenster
entsprechend ein. Dies fuhrt kurioser-
weise dazu, dalR der Bildschirmaufbau
des CSD in der niedrigen Auflésung
durcheinandergerét. Der  Debugger
schaltet namlich bei eigenen Ausgaben in
die mittlere Auflésung und benutzt 80

zeigt den
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Testlabor

Zeichen pro Zeile. Der MicroEmacs
nutzt jedoch nur die Halfte. Dies sieht
nicht schon aus, beeintrachtigt den CSD
ansonsten aber nicht.

Mittels < F3 > kann man an jeder Zei-
le im Quelltext, die einen ausfiihrbaren
C-Ausdruck enthalt, einen Tracepoint
setzen. CSD zeigt solche Zeilen danach
fett gesetzt an. Tracepoints erfiillen zwei-
erlei Funktion: Zum einen gibt CSD an
solchen Stellen bei der Ausfiihrung des
Programms eine Meldung im History-
Window aus. So erkennt man einfach,
wann und wie oft bestimmte Ausdricke
abgearbeitet werden. Auf Wunsch be-
handelt der Debugger diese Stellen auch
als »Breakpoint« — das Programm
stoppt an solchen Punkten. Wie der De-
bugger Tracepoints behandelt, legt man
beim Start eines Programms fest. Hier
zeigt sich der CSD von seiner flexibelsten
Seite. Mittels <F4> wahlt man zwi-
schen folgenden Funktionen:

— eine Zeile des Programms ausfiihren,
sogenannter »Single-Step;

— Single-Step, bei dem Funktionsauf-
rufe als ein Befehl behandelt werden;
— Programm bis zum Ende ausfuhren;
Tracepoints werden im History-Window
eingetragen;

— bis zum Ende der aktuellen Funktion
ausfihren;

— beim Erreichen eines Tracepoints
oder bei Veranderung des Wertes eines ge-
tracten Ausdrucks Programm anhalten;
— Programm neu laden und initialisie-
ren.

Normalerweise aktiviert der CSD bei
der Ausfiihrung eines Programms das
Program-Window und schaltet danach
wieder in das Source-Window zuriick.
Aber auch alle anderen Fenster kann
man sich anzeigen lassen — wenn man
zum Beispiel den aktuellen Quelltext im-
mer vor Augen haben will.

Der interessanteste Teil des CSD ist
zweifellos das Evaluation-Window, in
dem man jeden gultigen C-Ausdruck
auswerten kann, angefangen von Zuwei-
sungen an Variablen bis hin zu komplet-
ten Funktionsaufrufen. Hier zeigt sich
die groRe Flexibilitat des Debuggers. Va-
riablen und Funktionen spricht man un-
ter ihrem Namen an, das lastige Herum-
hantieren mit Adressen entfallt. Auch lo-
kale Variablen der Funktion, in der man
sich gerade befindet, sind ansprechbar.
Gerade diese findet man mit einem kon-
ventionellen Debugger nur mit groBer
Mihe auf dem Stack.

CSD erkennt auch den Datentyp jeder
Variablen: »ints« gibt er dezimal,

»floats« als Gleitkommazahl und
»chars« als ASCIlI-Zeichen aus. Ebenso
einfach greift man auf einzelne Elemente
von »structures« und »unions« zu. Gibt
man nur den Namen einer Structure an,
so zeigt er deren Inhalt hexadezimal an.
Ein Pointer enthélt fiir ihn eine hexadezi-
male Adresse. Pointer auf Chars derefe-
renziert man durch ein vorangestelltes
»(str)«.

Ebenso sind die Wertzuweisungen typ-
gebunden. Leider besitzt CSD keine In-
formationen (ber die Arbeit des C-
Praprozessors. So kann man keine vor-
definierten Konstanten oder Makros ver-
wenden. »Enums« zeigt der Debugger
nur durch deren Zahlenwerte an, obwohl
die Namen in der Symboltabelle vorhan-
den sind. Hier wiinscht man sich, auch
mit der Ausgabe des Praprozessors ar-
beiten zu kdnnen.

Zuséatzlichen Komfort liefert das Tra-
cen von Ausdriicken. Darunter versteht
CSD zweierlei. Im Single-Step-Modus
zeigt er vor der Ausfiihrung einer Zeile
den aktuellen Wert eines solchen Aus-
drucks an. Andererseits kann er ein Pro-
gramm genau dann anhalten, wenn sich
dieser Wert andert. Somit kann man
»Watchpoints« setzen, das heilt, CSD
unterbricht zum Beispiel die Programm-
ausfihrung, wenn eine Variable einen
bestimmten Wert (iberschreitet.

Eine riesengroRe Hilfe ist das »Wan-
dern« durch die Funktionsaufrufe. Hat
CSD das Programm in einer Funktion
gestoppt, so kann man mit den Pfeilta-
sten durch die aufrufenden Funktionen
blattern. Die lokalen Variablen der auf-
rufenden Funktion sind fir die aufgeru-
fene nicht sichtbar, existieren aber auf
dem Stack und haben daher auch einen
gultigen Wert. Wandert man einen Funk-

Wertung

Produktname:
Preis:
Hersteller:

Starken:

O Auswerten von beliebigen
C-Ausdriicken O viele Debugging-
Fahigkeiten O Trace-, Break- und
Watchpoints O gute Online-Hilfe

Schwaéchen:

O geringer Komfort bei mehreren
Quejltexten O funktioniert in der nie-
drigen Auflésung nicht einwandfrei

Fazit: ein guter Source-Debugger, der
nicht nur dem C-Neuling eine groRe
Hilfe ist

C Source Debugger
149 Mark
Mark Williams

tionsaufruf »hinauf«, so kann CSD die-
se Variablen im Evaluation-Window ver-
arbeiten. Mit der rechten Pfeiltaste geht
man wieder ein Stufe hinunter. Jeder, der
schon einmal einen Fehler in einer Kette
sich gegenseitig aufrufender Funktionen
gehabt hat, weill diese Funktion zu
schatzen. Selbstverstandlich, dal CSD
die Exceptions des 68000ers, wie Adrel3-
und Busfehler, abfangt, und an die ent-
sprechende Stelle im Quelltext verweist.
Bei so einem Fehler wére es allerdings
gunstig, wenn der CSD auf Wunsch auch
den Assembler-Code anzeigen wdrde.
Zwar gibt er ausfuhrliche Informationen
Uber die Registerinhalte, aber er hilft
nicht, wenn man nicht weif3, welches Re-
gister welcher Variable entspricht. Hier
zeigt sich ein Fehler im Debugger. Greift
der CSD auf eine Adresse um $FFxxxx
zu, so stlrzt er mit der Fehlermeldung
»Internal stack overflow« ab, und nur
der Resetknopf belebt den ST wieder.
Etwas umstandlich ist das Debuggen
groRer Programme, die aus mehreren
Quelltexten bestehen. CSD ladt die Sour-
cefiles in der Reihenfolge, wie sie gelinkt
wurden. Geht man mit dem Cursor Gber
das Ende eines Quelltextes hinaus, er-
scheint der folgende. Auch die Textsuche
ist auf das aktuelle Sourcefile be-
schrénkt. Bei all dem Komfort, den der
CSD ansonsten zu bieten hat, ist diese
Unzulénglichkeit nur schwer einzusehen.
CSD macht selbst bei grofen Pro-
grammen keine Fehler. Nur ist leider nir-
gendwo vermerkt, dafl in dem Datenbe-
reich, den der CSD sich intern anlegt,
auch das zu untersuchende Programm
Platz finden muf. Die normale GroRRe
dieses Bereichs, 128 KByte, |4t sich al-
lerdings leicht verdndern — dafir gibt es
eine Funktion in der Kommandozeile.
Der CSD debuggt auch Programme,
bei denen nur einzelne Quelltexte mit
der Option »-VCSD« compiliert wurden.
Die hilft, Programme Klein zu halten.
Der C Source Debugger von Mark
Williams ist ein solides Stick Software.
Durch seine vielfaltigen Funktionen ist
er vor allen Dingen dem C-Neuling, der
sich vom Compiler oft allein gelassen
fahlt, ein groBe Hilfe. Die mé&chtigen
Funktionen und das gute Konzept glei-
chen die im Tfest beschriebenen Schwé-
chen bei weitem aus. Fiir den Profi bleibt
zu hoffen, dall der Komfort beim Debug-
gen groBer Programme noch gesteigert
wird. So ein Debugger sollte fiir alle
Compiler erhdltlich sein. (ps/uh)

Markt & Technik Verlag AG, Hans- Pinsel-Str. 2, 8013 Haar,
Tel. 089/4613-0
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Volles Programm

G SCANNER

Problemloses Digitalisieren von
s/w-Bildern mit Ihrem Drucker
ermoglicht der G SCANNER.
Die hochwertige Abtastdiode
von HP garantiert die ausge-
zeichnete Qualitat von 200 dpi.
Sie wird einfach auf dem Druck-
kopf lhres Druckers befestigt.
Mitgeliefert wird Software, die
DEGAS und Normalbilder er-
stellt und Bildeditieren ermég-

Paraneter

Disk fornatieren
File loschen

laufnerk
Oirectory

Ao

wir' ML

GEM Retrace
Recorder

Der Kniller! Wie von Geister-
hand bewegt sich die Maus, lau-
fen Kommandos ab, werden Ak-
tionen gestartet. Der GEM Re-
trace Recorder ermdglicht es,
jegliche  Aktion  (Mausbewe-
gung, Menis, Klicks, Tastatur
usw.) aufzuzeichnen, und auf
Tastendruck jederzeit original zu
wiederholen. Das heit: GEM
Makros erstellen fir Aktionen,
die standig wiederholt werden
(auch in jedem Programm); su-
per Auto Boots erstellen; selbst-
laufende Demos von jedem Pro-
gramm ohne Programmeingriffe
und Kenntnisse u.v.m. Die An-
wendungsmoglichkeiten sind
fast unbegrenzt!

DM 99,—

licht. Der G SCANNER st voll
kompatibel zu STAD und SYM-
PATIC PAINT (Scannoption).

DM 298,—
P6 Halterung

fiir Diode DM 35—
Neu: G SCANNER fiir Graustu-
fen verwandelt Farbbilder in
Graustufen. Kompatibel zu
G SCANNER und STAD

DM 398,—

Optionen  Bearbeiten

RELAS

Aktienanalyse fiir den privaten
und professionellen Aktienanle-
ger auf der Basis der Relativen
Starke und Volatilitat von Ak-
tienkursen — Charts wahlweise
Uber Bildschirm und Drucker —
Mischen von Charts einer Aktie
und Branche zum Vergleich —
Kurseingabe nur einmal wo-
chentlich (!) Als Basis dienen die
letzten 27 WochenschluBkurse
— Umfangreiche Bercinigungs-
funktion bei Kapitalveranderun-
gen von Aktien — Listen der
Relativen Starke mit Mittelwert
von Kursen und Analyse der
Veranderung der Rangfolge der
Relativen Stéarke iber 3 Wochen

(wahlweise  Bildschirm  oder
Drucker) — u.v.m.
DM 398,—

Handbuch vorab: DM 40,—

Neuheiten:

GRAPHIC WORKS

Als optimale Erganzung zu dBase kompatiblen Datenbanken,
VIP usw., erstellt GRAPHIC WORKS aus tabellarischen Zahlen-
darstellungen eindrucksvolle Prasentationsgrafiken. Die zahlrei-
chen Grafiken (Balken-, Torten-, Liniengrafiken usw.) ermogli-
chen eine anschauliche und Ubersichtliche Darstellung von Zah-

lenkolonnen.

Interne Rechenblatt- und Makrofunktionen, automatische Re-
gressionsanalysen mit freier Einteilung, Diashow fir Vortrage,
sind nur einige Features, die GRAPHIC WORKS zu einem ex-
trem vielseitigen Arbeitswerkzeug machen.

DM 198,—

Handbuch vorab DM 30,—

G COPY I

Das bewahrte vielseitige Kopierprogramm wurde mit einer neuen,
stark verbesserten Oberflache versehen, und mit zahlreichen Ver-
besserungen sowie neuen Features auf den Level von 1989 ge-

bracht.

Mit seinen zahlreichen Zusatzplanen kann Ci COPY Il nun noch
mehr: kopiert und formatiert alle Formate (912 K-, 862 K-, 416 K-
Disketten mit 10 oder 11 Sektoren und 80-83 Tracks) - optimale
Kopiergeschwindigkeit bei 100% Datensicherheit - alle Program-
me ohne Hardwarekopierschutz werden kopiert. Neu: bis Track

90

G COPY dient nur zur Erstellung von erlaubten Sicherheitsko-

pien. Kaubkopien sind strafbar!

Fir alle ST mit Monochrom- und Farbmonitor.

DM 99,—

CHESS

Das starkste Schachprogramm
fir ST Computer (bei 66.000 Er-
offnungsziigen) bietet nicht nur
Spielstarke, sondern auch Kom-
fort. Nachladbare und erweiter-
bare Eroffnungsbibliothek, be-
liebige Bedenkzeit (bei Ausnut-
zen lhrer Bedenkzeit), Zugvor-
schlag, Seitenwechsel, Hénge-
spiel, Problemschach, Patrein-
druck und Speicherung, Blitzen
usw. sprechen klar fiir CHESS.

DM 129,—

Roboterarm

Der semiprofessionelle Sachsige
Robotcrarm wird anschluRfertig
fir ST, AM1GA oder PC/AT
geliefert. Fur Schulungszwecke,
Lehr- und Demonstrations-
zwecke oder einfach zum Spielen
bestens geeignet. Technische Da-
ten: Hohe ca. 54 cm, industrie-
gelb, ca. 2,5 kg schwer, einfa-
cher AnschluR an Druckerport.
Auch tber Joysticks zu steuern.

AnschluRfertig DM 269,—
DM 99,—
DM 10,—

Spezialnetzteil
Batteriesatz

G RAMDISK 11

In der neuesten Version mit allen
Leistungsmerkmalen, die man
sich fir eine Ramdisk tberhaupt
wiinschen kann: Resetfest bis

4 MB, dabei abschaltbar; inte-
grierter Druckerspooler, Boot-
copy; Parameter save usw. Die

G RAMDISK I ist im harten
Einsatz bereits tausendfach be-
wahrt.

DM 49,—

ANTI
VIREN KIT

Unser neues Anti Viren Kit: er-
kennt alle bekannten Viren, er-
kennt ahnliche Viren - vernich-
tet alle bekannten Viren und de-
ren Verwandten - erkennt bei
vielen kommerziellen Program-
men, ob gesund oder infiziert. -
Datenrestbestdande werden geret-
tet - immunisiert Disketten ge-
gen Bootsektorviren. Die Disket-
ten werden geimpft. - repariert
defekte und infizierte Bootsekto-
ren - Link Viren werden von den
infizierten Programmen abge-
schnitten und vernichtet. - intel-
ligente Bootsektorscannung; er-
kennt auch noch unbekannte Vi-
ren. - Updateservice und Daten-
rettungsservice flr registrierte
Benutzer - auch fur Harddisk

DM 99,—

DISK HELP

Repariert Disketten und erlaubt
in 99% der Félle eine Wiederbe-
lebung des gesamten Datenbe-
standes. Das Programm gehort
neben jeden ST. Lassen Sie lhre
wichtigsten Daten nicht einfach
von Laufwerken  zerstoren.
DISK HEL.P ist einfach zu be-
dienen, korrigiert Lesefehler und
rekonstruiert Files. Physikali-
sche Fehler (Risse, Kaffee) kon-
nen nicht behoben werden.

DM 79,-

INTKRPRINT 11

Die universelle Anpassung fir
jeden Drucker hat einen inte-
grierten Treiber, der auch alle
Umlaute und Sonderzeichen
nach lhren Wiinschen konver-
tiert. Dabei kdnnen mit Hilfe des
Editors maBstabsgerechte Hard-
copies auf allen Matrixdruckern
und HP-Lasern erstellt werden.
Auch ein Druckerspooler und
unsere G RAMDISK I + sind
integriert. Die Parameter sind
speicherbar, und der komforta-
ble Editor ermdglicht schnellste
Anpassung.
DM 99,—
ohne Ramdisk DM 49,—

M.A.R.S

Core Wars (Krieg der Kerne, Be-

richt in ST 11/87): Die neue

Spielidec aus den USA. Fiir Stra-

tegen, die von Ballerspielen die

Nase voll haben!

Selbst programmierbare Viren

kampfen in Ihrem ST gegenein-

ander.

— grafische Kampfausgabe

— Trace Modus

— integrierter Editor

— voller Weltmeisterschafts-
standard

— ausfihrliche deutsche Doku-

mentation

DM 129,—

Harddisk Help
& extension

Wir wollen keinesfalls die Ang-

ste um lhre tdglichen Daten
schiren, aber sind lhre Daten
wirklich ~ sicher? Wie schnell

fuhrt ein Headcrash zum Ende!
Sie sollten auf ein bewéhrtes
Backupsystem nicht langer ver-
zichten. Auch sehr groRe Files
koénnen einzeln gesichert wer-
den. Partition Backup, Tree
Funktion, selectcd Backup und
Diskoptimizer erhéhen die Effi-
zienz dieses Programms. Auch
bei der Geschwindigkeit wurden
keine Kompromisse geschlossen.

DM 129,—

Hardware Uhr

Die Uhr wird ohne Lotarbeiten
im Rechner eingebaut, so daf
der ROM Port frei bleibt. Sie ha-
ben standig die aktuelle Zeit und
das aktuelle Datum! Die Batterie
garantiert hohe Ganggenauigkeit
und mindestens 3 Jahre Laufzeit
bei voller Schaltjahrcrkennung.
Der sensationelle Preis fiir die
anschluRfertige Uhr betrdgt nur

DM 79,—

16 BIT:
AS SOUND
SAMPLER Il

Schon der Sound Sampler II
Uiberzeugte Kunden wie Presse
(Keyboards 12/87: »Verglichen
mit 10-15-fach teureren Sam-
plern... muB man von einer gu-
ten bis sehr guten Qualitat spre-
chen.« ST 1/ 88: »Der Alleskon-
ner.«). Alle Leistungsmerkmale
des Sampler 1ll bietet der neue
Sound Sampler 111 in 16 Bit CD
Qualitat! Aufnahmen, editieren,
verkniipfen, mischen, transpo-
nieren, Echoeffekte, cinbinden
in Programme, Sounds oder M-
DI Keyboards spielen; alles in
original CD Qualitat! Jetzt in 3
Versionen.

AS SOUND SAMPLER I

Standard: DM 198,—
AS SOUND SAMPLER 11
maxi: DM 298,—
AS SOUND SAMPLER 1lI
16BIT: DM598,—
Soundbibliothek

8BIT: 149,—
Soundbibliothek

16 BIT: 198,—

G DATEI

Maskengenerator, einfache, ef-
fektive Benutzerfihrung, Help
Funktionen, Rechenfelder,
Druckeranpassung, Listen-und
Druckmaskengeneraloren  sind
fir G DATEI selbstverstandlich.
Dariiberhinaus sind in G DATEI
ein Taschenrechner, eine kleine
Textverarbeitung fur Serienbrie-
fe und ein Expcitensyslein inte-
griert. Alles logisch aufgebaut
und ohne groBe Kenntnisse ein-
fach zu bedienen. Damit Sie lhre
Daten nicht nur erfassen, son-
dern auch bearbeiten und aus-
werten kénnen, wie Sie es wol-
len. Nicht umsonst ist G DATEI
von der Gesellschaft der unab-
hangigen EDV-Berater empfoh-
len!

DM 199,—

Handbuch vorab: DM 20,
(wird angerechnet)

TV Modulatoren

SchlieBen Sie lhren ST an den
Farbfernseher an, und sparen
Sie sich einen teuren RGB Moni-
tor. Unsere Modulatoren brin-
gen ein scharfes Bild mit allen
Mischténen und einen Tonaus-
gang extern und einen Uber den
Fernseher. Das heift: Bestes Bild
und bester Ton fiir alle Fernse-
her.
Typ A mit Monitorumschalter
(ATARI-Fernsehier)
D 249,—
Typ B ohne Monitorumschalter
DM 239,—
Typ C FBAS Wandler fiir
Gerdte mit AV oder FBAS Ein-

gang
DM 169,—

FAST
SPEEDER

Fur alle, die ihrem Massenspei-
cher keine Pause génnen wollen
und lange Wartezeiten satt ha-
ben. Bringen Sie Ihre Festplatte
und Diskettenstation auf Trab!
Im Extremfall erreichen Sie da-
bei Ramdiskgeschwindigkeit!
Festplatten werden bis zu 200%
beschleunigt, Diskettenlaufwer-
ke bis zu 900%. FAST SPEE-
DER st einfach zu handhaben.
Der optimierte Spezialalgorith-
mus mit Cache Prinzip arbeitet
fur Sie unmerklich im Hinter-
grund.

DM 129,—

SYMPATIC
PAINT

Der ATARI ST als Grafik Work-
station der Superlative! Alle
Funktionen, die fir ein effekti-
ves und komfortables Zeichnen,
Malen und Konstruieren erfor-
derlich sind, wurden integriert.
Der Benutzer hat nicht nur die
Mdoglichkeit der Erstellung einer
individuellen Grafiktoolbox,
sondern auch eine Animations-
selektion, mit der Bilder laufen
lernen. Bilder koénnen dabei mit
dem G SCANNER und EASY-
TIZER eingelescn werden.

DM 298,—
Handbuch vorab: DM 30,

GDATA

Siemensstralc 16 4630 Bochum 1
Verkaufsbiro: Hattinger Str. 312, 4630 Bochum 1
Telefonische Bestellungen: 0234/ 43 55 53
Schweiz: DATA Trade mLangstr. 94 mCH-8021 Zirich

Osterreich: Computershop Rittner « Hauptstr. 34
A-7000 Eisenstadt

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Preise

COUPON

Hiermit bestelle ich
Informationsmatcrial
(DM 2,— beiliegend)

C 2 Demodisketten
und Infomatcrial
(DM 10,— beiliegend)

O per Nachnahme
(ca. DM 6,50
Versandkosten)

O Verrechnungsscheck
liegt bei (+ DM 5,—
Versandkosten)

Absender:






Monitore

StartschuR zum Vergleichstest der
Farbmonitora Im Redaktionseinsatz
mufiten funf Bildschirme der Billig-
Kiasse zeigen, was sie kénnen. Hier
haben wir unsere Erfahrungen zu-
sammengetragen. Eins vorweg: Uns
Uberraschte die Leistungsfahigkeit
dieser preiswerten Geréata

Uwe Wirth

erade bei grafischen Anwen-
dungen verzichtet man nur un-
gerne auf Farbe. Viele Spielpro-

gramme setzen die niedrigste Au
sungsstufe mit ihren 16 Farben voraus
und verweigern schlicht ihren Dienst in
der monochromen Auflésung.

Bisher mufRte man meistens tief in die
Tasche greifen, um einem Farbmonitor
zu erstehen, der nicht nur fur Spiele ge-
eignet ist. Gerade bei Textverarbeitung
oder Anwendungsprogrammen, die in
der mittleren Auflosung des ST laufen,
zeigten die erschwinglicheren Modelle
bisher oft Méngel. Die fir den ST ge-
eigneten Monitore mit analogem RGB-
Eingang haben heutzutage einen wesent-
lich groReren Marktanteil als bei der Ein-
fihrung der Atari ST-Serie. Sollte sich
dies nicht auch auf die Preise und die
Qualitdt der gelieferten Bilder ausge-
wirkt haben? Um diese Frage zu klaren,
haben wir fiinf Gerédte einem grindli-
chen Test unterzogen. Entscheidend fir
unsere Auswahl war ein Preis unter 1000
Mark. Das heiflt, einmal haben wir uns
nicht ganz genau an diese »Schallgren-
ze« gehalten, aber dieser Monitor liegt
nur etwa 100 Mark dartber. Dafiir weist
er aber auch besondere Eigenschaften
auf, die uns dazu veranlalit haben, eine
Ausnahme zu machen.

Das Starterfeld
Im Funfkampf

Der am l&ngsten auf dem Markt pra-
sente Atari SC1224, der preismafBig im
oberen Mittelfeld unseres Testfeldes
liegt, muf3te gegen eine zum Teil erheb-
lich jingere Konkurrenz antreten. Als
weitere Probanden stellten sich uns der
Highscreen KP 548, Commodores Mo-
dell 1084 und ein Profex K 748 zum Test.
Der Highscreen Multiscan war der teuer-
ste Monitor unseres Quintetts, daflr ist
er aber auch ein sogenannter Multisync-
Monitor. Er kann sich also automatisch
auf verschiedene Vertikal- und Horizon-



talfrequenzen einstellen. Somit ist bei
diesem Monitor auch die héchste Auflo-
sung der STs darstellbar. Bei der Bewer-
tung schenkten wir der Bildqualitat und
einer verzerrungsfreien Wiedergabe am
meisten Aufmerksamkeit. Auf scharfe
Farbubergédnge und die Textdarstellung
bei mittlerer Auflésung achteten wir da-
bei besonders. Natirlich erwiesen wir
auch der Bedienungsfreundlichkeit Refe-
renz, denn bei einem Monitor sollten
zum Beispiel alle wichtigen Bedienele-
mente leicht von vorn erreichbar sein. In
die Beurteilung fléssen weiterhin beson-
dere Ausstattungsmerkmale, die Ton-
qualitat und nicht zuletzt der Preis mit
ein. Fur welches Gerat Sie sich entschei-
den, hé&ngt von lhrem personlichen Ein-
satzgebiet ab. Unter Umstanden ist flr
Sie nicht der Testsieger das optimale Ge-
rat. Wenn Sie zum Beispiel schon einen
monochromen Monitor besitzen und ei-
nen Zweitmonitor fir Spiele suchen, ist
die Textdarstellung bei mittlerer Auflo-
sung nur von sekundérer Bedeutung.

Die Entscheidung
liegt beilhnen

Anders sieht es aus, wenn Sie einen gu-
ten Allround-Monitor suchen. Hier ist
die Textdarstellung, besonders in der
mittleren Auflésung, sehr wichtig. Auch
der Bildgeometrie kommt hier eine be-
sondere Bedeutung zu, da die GroRen-
verhéltnisse bei vielen Anwendungen
doch eine erhebliche Rolle spielen. Dafir
darf dann vielleicht auch die Farbdar-
stellung etwas schlechter sein. Spiele ma-
chen auch dann Spaf3, wenn die Farbdar-
stellung nicht ganz so gelungen ist. Un-
geniligende Schéarfe und damit schlechte
Textdarstellung verleiden lhnen aber
schnell die Freude an lhrem Textpro-
gramm. Die beste Ldsung ist hier unter
Umstanden ein Multisync-Monitor. Er
erlaubt die Darstellung aller Aufldsun-
gen, und somit sind Sie in der Lage, fur
jede Applikation die optimale Umge-
bung bereitzustellen. Der »Luxus«, nur
einen Monitor fur alle Darstellungen zu
haben, ist bei genauerer Betrachtung
auch nicht teurer, als zwei Monitore zu
kaufen. Hier mussen Sie selbst entschei-
den, welche Anforderungen Sie an lhren
Monitor stellen. Genaue Uberpriifung
erspart Ihnen hier oft viel Geld und Ar-
ger. Studieren Sie also unseren Ver-
gleichstest, aber vergessen Sie dabei
nicht, Ihr geplantes Haupteinsatzgebiet
im Auge zu behalten. (uw)
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Der Klassiker

Einen durch und durch soliden Ein-
druck macht das alteste Modell dieses
Vergleichs, der SC 1224 von Atari. Ob-
wohl er schon lange Zeit angeboten wird,
halt er in unserem Vergleich spielend mit,
ja er lehrt einige seiner Mitbewerber so-
gar das Firchten. Dieser Monitor schlagt
bei der Bildschérfe alle anderen aus dem
Feld. Nur drei Konkurrenten schafften
es, nahe an seine Position heranzukom-
men. Aber der Atari-Monitor war in die-
ser Disziplin immer eine Idee besser, be-
sonders wenn es um die Textdarstellung
in der mittleren Auflésung ging. Stérend
empfanden wir nur die etwas breiten Ste-
ge der Lochmaske, die deutlich zu erken-
nen sind. Trotzdem schaffte es dieser
Oldie auf dem Ehrentreppchen in Sa-
chen Bildqualitat ganz oben zu stehen,
denn auch bei der Verzerrungsfreiheit er-
zielte er gute Ergebnisse.

Bei der Farbbrillanz ist das erreichte
Qualitatsniveau beachtlich, obwohl hier
andere Mitbewerber etwas besser sind.
Die Farben wirken etwas gedeckt, was
besonders bei Rottonen aufféllt.

Da der Monitor nur fiir die Computer
der ST-Serie konzipiert wurde, ist ein An-
schluR an einen anderen Computer
schwierig. Beabsichtigen Sie jedoch
nicht, in der nachsten Zeit auf ein ande-
res Computermodell umzusteigen, kann
dieser Monitor empfohlen werden. Er
bietet nichts Besonderes, ist aber ein gut-
mutiges Arbeitspferd, das seine Aufga-
ben zufriedenstellend ausfihrt. Der
Preis dieses Ausgabegerates ist allerdings
etwas zu hoch.

Modell: Atari SC 1224
Pixelabstand: 0,29 mm
Schirmdiagonale: 12 Zoll
Eingéange: RGB analog
Preis: 898 Mark

Atari Deutschland, Frankfurter StraRe 89-91, 6096 Raunhelm,
Tel. 06142/2090

Der Vielseitige

Als wahrer Alleskdnner erweist sich
der Highscreen Multiscan MS 800. Die-
ser Monitor ist als einziger in der Lage,
alle Auflosungsstufen darzustellen. Der
AnschlufR an den Computer muB leider
Uber ein Adapterkabel erfolgen. Wird
wéhrend des Betriebs in einer der niedri-
gen Auflésungen auf die hohe umge-
schaltet, so ist der Bildfang neu einzure-
geln. Er erreicht in der Monochromdar-
stellung nicht die Qualitat eines reinen
Monochrommonitors. Bei der mittleren
Auflésung bleibt die Textdarstellung le-
serlich.

Die Farbbrillanz fallt hinter der des
Atari etwas ab, doch damit 1&Rt es sich le-
ben. Als klarer Nachteil erweist sich das
Fehlen eines Tonteiles. Alle wichtigen
Regler sind seitlich unter einer Klappe
angebracht. Komfortabel ist auch der in-
tegrierte Monitorsténder, der die ergono-
mische Ausrichtung des Bildschirms er-
heblich erleichtert. Bei unserem Ver-
gleich liegt der Multiscan etwa gleichauf
mit dem KP 548 derselben Firma, deckt
aber durch seine Konzeption ein anderes
Anwendungsgebiet ab.

Modell: High Screen
Multiscan
MS 800
Vertrieb: Vobis
Pixelabstand: 0,31 mm
Schirmdiagonale: 14 Zoll
Eingéange: TTL analog
TTL digital
(CGA/EGA)
Besonderheiten: Multisync-
Monitor, alle
Aufldsungen,
SchwenkfuB,
kein Tonteil
Preis: 1098 Mark

VOBIS Microcomputer, Postfach 1778, Roter Bruch 32-34,
5100 Aachen, Tel. 0241/500081
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Commodores Beitrag

Gut schnitt auch der Monitor 1084
von Commodore ab. Er ist in der Bild-
qualitdt mit dem Highscreen KP 548 zu
vergleichen. Die Darstellung von Text ist
sauber und auch die Bildgeometrie
stimmt. Allerdings wirkt das Bild immer
ein wenig unscharf, was sich am Rand
besonders bemerkbar macht.

Dafur ist die Farbbrillanz dieses Gera-
tes hervorragend, bunte Bilder bringt er
in sehr klaren und kréftigen Farben. An-
genehm ist die Entspiegelung des Bild-
schirms, da auch bei heller Umgebung
ein einwandfreies Arbeiten gewahrleistet
ist. Die Schnittstellenauswahl ist reich-
haltig, der Monitor verarbeitet analoge
und digitale RGB-Signale. Auf der Front
des Gerétes ist der Netzschalter und un-
ter einer Klappe sind die Regler plaziert.
Im Gesamturteil erreichte dieses Gerat
den zweiten Platz. Wenn Sie einen Moni-
tor mit einer guten Farbwiedergabe be-
nétigen und der Preis nicht stort, ist dies
der richtige Monitor fir Sie. Ansonsten
sollten Sie sich einmal den High Screen
KP 548 ansehen, denn es scheint, als gé-
be es da nicht nur auBere Ahnlichkeiten.

Modell: Commodore
1084

Doppeltes Lottchen

Der High Screen KP 548 leistet fir sei-
nen Preis Erstaunliches. Eindruck und
Schérfe dieses Gerédtes kdnnen durchaus
Uberzeugen. Textdarstellung mit 80 Zei-
chen pro Zeile bereiten ihm keine Schwie-
rigkeiten. Dies und die 4uReren Ahnlich-
keiten mit Commodores 1084 und dem
Profex CM 14 S dréngten uns die Frage
auf, ob diese nicht baugleich sind und
nur unter verschiedenen Namen angebo-
ten werden. Ein Blick in die Schaltplane
klart diesen Verdacht auf: Alle arbeiten
mit der gleichen Elektronik, aber die
Bildréhren sind verschieden. Dieser Mo-
nitor hat, im Gegensatz zu Commodores
1084, eine spiegelglatte Schirmoberfla-
che, die manchmal die Arbeit an diesem
Gerat erschwert. Beim Bildtest schnitt
dieser Monitor fast so gut wie der Atari
ab, und er wére fast Zweiter unseres Ver-
gleichs geworden, aber die fehlende Ent-
spiegelung wertete ihn auf den dritten
Platz ab. Allerdings miissen wir sagen,
daB die ersten drei Platze sehr nahe bei-
einander liegen. Auch die tibrige Ausstat-
tung ist bei allen drei Modellen fast
gleich. Mit einem Preis von 548 Mark
ist bei diesem Monitor das Preis-/Lei-
stungsverhdltnis ausgezeichnet.

Pixelabstand:

Schirmdiagonale:

Eingénge:

0,42 mm

14 Zoll

RGB analog
RGB TTL
FBAS (Cinch)

Luminanz
(Cinch)
Chrominanz
(Cinch)
Stereoton
(Cinch)
entspiegelter
Bildschirm
Preis: 748 Mark

Commodore Biiromaschinen GmbH, Lyoner Str. 38,
6000 Frankfurt/M 71, Tel. 069/6638-0

Besonderheiten:
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Modell: High Screen
KP 548
Vertrieb: Vobis
Pixelabstand: 0,42 mm
Schirmdiagonale: 14 Zoll
Eingange: RGB analog
RGB digital
Cinch
Toneingang
Besonderheit: Stereoton
extra Kabel
notig
Preis: 548 Mark

VOBIS Microcomputer, Postfach 1778, Roter Bruch 32-34,
5100 Aachen, Tel. 0241/500081

Monitore

Der Spieleliebhaber

Der Profex CM 14 S bedient sich zwar
der gleichen Elektronik wie der KP 548,
aber das macht noch keinen gleichwerti-
gen Monitor. Die Bildréhre dieses Geré-
tes reicht nicht an die des Schwestermo-
dells heran. Bei der Textdarstellung in der
mittleren Aufldsung zeigt sich dies be-
sonders deutlich. Die Buchstaben flieR3en
etwas auseinander und auch mit der
Geometrie gibt es einige Schwierigkeiten.
Zum Beispiel wirken die Randbegren-
zungen bei Wordplus und anderen Pro-
grammen leicht »verbogen«. Die Farben
sind intensiv und leuchtend, und Farb-
Ubergangsfehler treten nur in geringem
MaRe auf. Textverarbeitung kénnen wir
mit diesem Monitor nicht empfehlen,
aber bei Anwendungen wie Malpro-
grammen oder Spielen ist er in seinem
Element.

Die Ausstattung des Monitors ist fast
komplett, nur fehlt ein passendes Kabel
um ihn mit einem ST zu verbinden. Der
Handel bietet aber entsprechende Kabel
an. Wenn Sie schon einen Monochrom-
monitor besitzen und auf der Suche nach
einem erschwinglichen Farbmonitor
sind, kann der Profex CM 14 C genau der
richtige fur Sie sein. Denn er ist mit ei-
nem Preis von 498 Mark recht gunstig.

Modell: Profex CM 14S
Vertrieb: Vobis
Pixelabstand: 0,42 mm
Schirmdiagonale: 14 Zoll
Eingéange: RGB analog
RGBI digital
Cinch (FBAS)
Toneingang
Besonderheit: Aufstellfull
extra Kabel
notig
Preis: 496 Mark

VOBIS Microcomputer, Postfach 1778, Roter Bruch 32-34,
5100 Aachen, 1hl. 0241/500081
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Monitore

Fernsehstudio a la ST

Wenn Sie einen Videorekorder oder eine Videokamera besitzen, bietet
lhnen ein Genlock neue Gestaltungsvarianten fur Ihre Filma Was leistet
das »GST 30«-Genlock, das wir einem kritischen Test unterzogen haben?

Uwe Wirth

in Genlock dient in erster Linie
dazu, das Bildsignal eines Video-
recorders mit dem eines Compu-

ters zu mischen und das Ergebnis auf

dem Monitor darzustellen. Diese Bild-
mischtechnik verwenden auch grolie
Fernsehstudios, um Vor- und Nachspann
eines Filmes zu erzeugen. Es ergeben sich
aber noch eine Reihe anderer Anwen-
dungsgebiete. Videosignale lassen sich
leider nicht so einfach wie Tonsignale
mischen, da bei ersteren nicht nur die
Bildinformation, sondern auch Steuer-
impulse enthalten sind. Da das Video-
oder Monitorbild zeilenweise abgetastet
wird, muB genau festgelegt sein, wann ei-
ne neue Zeile beginnt. Diesen Zeilenstart
bestimmt der sogenannte Horizontal-
Synchronimpuls.  Der  Vertikal-Syn-
chronimpuls regelt den Zeitpunkt, an
dem ein neues Bild beginnt. Mischt man
nun diese Synchronsignale einfach ohne
weiteres zusammen, so erhdlt man als

Resultat bestenfalls durchlaufende und
total verzerrte Bilder. Der Monitor er-
kennt nicht mehr richtig, wann er mit ei-
ner Zeile oder einem Bild beginnen soll,
da er mehrere Synchronisations-Signale
empfangt. Die Signale der verschiedenen
Programmquellen mufRten also irgend-
wie aufeinander abgestimmt sein. Am
einfachsten ist es, wenn eine Progamm-
quelle sich an die Steuersignale des ande-
ren Signals anpalit. Genau diese Aufgabe
Ubernimmt das Genlock.

Die Firma Musik- und Grafiksoftware
Shop liefert das »Genlock GST 30« mit
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Titelbeschriftungen fir
den selbstgedrehten
Videofilm sind mit
dem Genlock GST 30
kein Problem. Fur die
Schriftgestaltung eig-
net sich fastjedes
Malprogramm wie zum
Beispiel»Neochrome«
oder »Degas Elite«

allen Kabeln und Teilen aus, die zum Be-
trieb notig sind. Leider ist die mitgelie-
ferte Anleitung in Franzdsisch, doch die
gute Bebilderung hilft Gber kleinere Un-
klarheiten hinweg. Als erstes mussen Sie
den Computer 6ffnen, den Video-Shifter
ausbauen und diesem eine Erweite-
rungsplatine unter die IC-Beinchen
schieben. Diese Prozedur ist bestimmt
nicht jedermanns Sache, auRerdem ver-
lieren Sie so eventuelle Garantieanspri-
che. Um eine Cinch-Buchse zu installie-
ren, missen Sie noch eine Bohrung an
der Rickwand des Computers anbrin-

Computergrafik
kombiniert mit realen
Bildern. Mit einem
Genlock sind solche
Effekte recht einfach
zu erzielen

gen. Erst nach dieser Prozedur ist das
Gerat betriebsbereit.

Die Bedienungselemente sind etwas
unpraktisch auf der Riickseite des Gen-
locks angebracht. Mit einem dieser Reg-
ler wird die Horizontalfrequenz des Gen-
locks an die des verwendeten Monitors
angepaft. Die beiden anderen Potentio-
meter bestimmen die Farbintensitat und
den Kontrast des zugemischten Bildes.
Ein Kippschalter erlaubt es, den Hinter-
grund des Desktops — oder eines Pro-
grammes — transparent oder undurch-
sichtig darzustellen. Unglicklicherweise
fehlt bei diesem Gerat eine Ein- oder
Ausblendfunktion. Sie kénnen das zuge-
mischte Videosignal also weder zu- oder
abschalten, noch sanft ab- oder zublen-
den. Damit sind die Einsatzgebiete dieses
Genlocks eng begrenzt.

In der Praxis

Die AnschluBbuchsen dieses Bild-
mischers sind alle in praxisgerechter
Normausfiihrung vorhanden. Somit er-
geben sich beim Anschluf an die heimi-
sche Videoanlage und an den Computer
keine Schwierigkeiten, insbesondere da
alle erforderlichen Kabel im Lieferum-
fang enthalten sind.
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Team SuchtProfi

Diese Gang hatte um Handschellenbreite*
die Bank von England erleichtert.

‘es fehlte nur
ein schneller Fahrer.

Profi Sucht Team
Zukunftsweisender EI1ZO-Monitor sucht erfolgsorientierte Hardware.

Immer mehr Anwender erkennen, daB man bei der Aus-
wahl seines Monitors keine Kompromisse eingehen sollte.
Nur absolute Professionalitdt kann sich auch hier letztend-
lich durchsetzen. Nehmen Sie den EIZO FLexscan 9070S
mit automatischer Synchronisation von 20 bis 50 kHz, ent-
spiegelter 16” Bildrohre, 0,31 mm Lochmaske und einer
maximalen Auflésung von 1024 x 800 Bildpunkten. Er ge-
hort zu den echten Profis im Hardware-

Team. Weitere Features: alle Bedienele- f" " | ™;jPa |
mente befinden sich an der Frontseite, * "

E{% A /'fvle ‘SfUR SehOrt.ZUm¢Stand. rbu - Professional Display System
O Momtore erweitern Sie mit den

E1ZO Grafikkarten zum professionellen  Bddusivader BRDwon
Display System.

REIN Elektronik GmbH, 4054 Nettetal 1

Telefon (02153) 7 33-0,

Fax (02153) 73 3110, Telex 854 203

in Bayern: Telefon: (0 89) 903 00 61

Fax (089) 904 35 44, Telex 523 317 Elektronik



Monitore

Die stabile Bauweise kennzeichnet das GST 30

Ist die Verkabelung erfolgt, missen
Sie noch ein Programm starten und es
kann losgehen. Liefert zum Beispiel ein
Videorecorder eine Filmaufzeichnung,
so lauft dieser Film im Hintergrund des
Desktops ab. Mit einem Malprogramm
— wir haben in unserem Beispiel mit
»Degas Elite« gearbeitet — kann man
nun einfach einen Text als Vorspann ein-
tippen. Wollen Sie Ihren selbstgemach-
ten Videofilm betiteln, so ist ein zweiter
Videorecorder notwendig, um die ge-
mischten Informationen aufzuzeichnen.
Aber auch ohne zweites Aufzeichnungs-
gerét eroffnen sich interessante Anwen-
dungsgebiete. Ein Beispiel hierfiir zeigt
unser zweites Bildschirmfoto. Den Apfel
haben wir mit einer Videokamera aufge-

nommen und den »frechen Wurm« mit
dem Zeichenprogramm Degas Elite ge-
malt. Dabei muf3ten wir feststellen, daf}
das Genlock nicht nur die Hintergrund-
farbe ausblendet, sondern auch in der
Helligkeit &hnlich eingestellte Farben.
Dies schrankt die Farbauswahl erheblich
ein.

Aber auch so bieten sich bereits viele
reizvolle Gestaltungsmdglichkeiten. Da
es inzwischen gute Animationsprogram-
me fr die ST-Serie gibt, sind auch Kom-
binationen von bewegter Computergra-
fik und Videoaufnahmen kein Problem.
Hier 6ffnet sich Ihnen eine neue Dimen-
sion kreativer Computergrafik. Diese
neue Dimension ist allerdings recht teuer,
denn das GST 30 kostet zwischen 1000

und 1500 Mark. Der genaue Preis stand
bei Redaktionsschlu noch nicht fest.
Bei so hohen Anschaffungskosten sollte
das Gerét eigentlich auch mehr Funktio-
nen, wie stufenloses Ein- und Ausblen-
den, beherrschen. Weiterhin stren die
auf der Rickseite angebrachten Regler
und die Schwéchen bei der Farbausblen-
dung den ansonsten positiven Eindruck
erheblich. Den Preis des Genlocks soll-
ten Hersteller und Vertrieb deshalb bes-
ser noch einmal lberdenken. (uw)

Musik- und Grafiksoftware Shop, Wasserburger Landstrae 244,
8000 Miinchen, Tel.: 089/4306207

Wertung
Produktname: GST 30
Preis: 1000 bis 1500 Mark
Hersteller: Satellite & Television
Vertrieb: Musik- und Grafik-

software Shop
Genlock GST 30
Zwischenplatine
Scart-Scart-Kabel
HF-Cinch-Kabel
Video-/Ton-Kabel
Scart-Atari-Kabel
Betriebsanleitung

Lieferumfang:

Starken:
O einfach zu bedienen O komplette
Ausstattung O robustes Gehduse

Schwéchen:

O Atari muB geoffnet werden O Farb-
ausblendung mit Fehlern O Regler auf
der Ruckseite O keine Ein- und Aus-
blendfunktion O Computersignal wird
nur gezeigt, wenn Videosignal anliegt

Fazit: fir einfache Anwendungen geeig-
net, dafiir aber zu teuer

GenlockSchnappschiusse gesucht
Senden Sie uns lhre besten Bildschirmfotos

Wir glauben, daR Sie, lieber Leser,
noch viel bessere lIdeen haben als wir.
Deshalb rufen wir alle Genlock-Fans un-
ter Ihnen auf, uns lhre besten Genlock-
Fotos zu schicken. Ihrer Fantasie sind da-
bei keine Grenzen gesetzt. Natirlich win-
ken auch einige interessante Preise. Wir
belohnen die beste Genlock-ldee mit ei-
nem beliebigen Programm aus der
Cyber-Serie. Den Platzen zwei bis zehn
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winkt ein ST-Magazin-Abonnement fiir
ein Jahr frei Haus. AulRerdem veroffent-
lichen wir die zehn besten Bilder im
ST-Magazin. Also fotografieren Sie lhre
originellsten Genlock-Produktionen.
Dabei ist es egal, welches Filmmaterial
Sie bevorzugen. Sowohl Dias als auch
Farbabziige sind uns gleichermafen will-
kommen. Schreiben Sie uns bitte noch
mit welcher Ausriistung Sie gearbeitet

haben, und senden Sie alles an folgende
Adresse:

Markt und Technik AG
Redaktion ST-Magazin
Stichwort Genlock
Hans-Pinsel-StralRe 2
8013 Haar bei Minchen

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Markt &
Technik AG sowie deren Angehorige sind von der Teilnahme
ausgeschlossen.
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~Power without the price*: Das Atari-
Motto ist zu gut, als daBB es nur fur
Hardware gelten durfte. Deshalb
zeichnetsich das neue BECKERcad ST
doppelt aus - durch eine Ausstattung,
die Technische Zeichner, Grafiker oder
Architekten auf der ganzen Linie Gber-
zeugt, und einen Preis, derjeden Kauf-
mann unter dem Strich glucklich
macht. So haben Sie gleich einen hiub-
schen Grundstock fur einen Plotter
oder ein anderes Ausgabegerat
gespart.

Fur ganze 498,- Mark gibt es Computer-Aided-
Design mit einer Weltneuheit: BECKERcad ST
hat die integrierte Programmiersprache ,PS",
die sich an den Standard-
Seitenbeschreibungsspra-

chen wie PostScript orien-

tiert. Mit den Zeichen- und
Programmierbefehlen von

PS kénnen Sie BECKERcad

ST um neue Funktionen

erweitern: Speichern Sie

die mit dem Interpreter

erstellten Programme ein-

fach als Makro ab.

Schon lange vor dem ersten eigenen Pro-
gramm bietet BECKERcad ST Anfangern wie
Fortgeschrittenen aber einen héchst reellen
Gegenwert furs Geld: BECKERcad 1af3t sich
durch die Maus-/Tastensteuerung und Pull-

DATABECKER

Merowingerstr. 30 *4000 Dusseldorf -Tel. (0211) 310010

Sparen Sie sich
den Plotter.

BECKERcad ST

down-Ments leicht bedienen. Alle relevanten

Normen - von der Bemalf3ung bis zur Strich-

starke - sind berucksichtigt. Multi-Layer-Tech-

nik: Bis zu 99 Ebenen konnen

gleichzeitig verwaltet und im

Speicher gehalten werden. Sym-

bol-Bibliotheken  fir  unter-

schiedlichste Anwendungen -

von den beiliegenden DIN-Sym-

bolen bis zu selbst angelegten.

Seitenformate bis DIN AO mit

stufenlosem VergréRern und

Verkleinern. Zeichenfunktionen

wie ,Kreis und Kreisbogen durch drei Punkte*

oder Freihandzeichnung. Konstruktionsbe-

fehle wie ,Tangente(n) an zwei Kreise anlegen”.

Automatische BemafRung von Strecken, Krei-
sen und Winkeln mit deut-
schen und englischen Malf3ein-
heiten. Stiicklistenverwaltung
fur eine leichtere Kalkulation.
Blockfunktionen wie Objekte/
Bereiche ausschneiden, grad-
weise drehen, spiegeln oder
verformen. Hilfsfunktionen wie
ein frei definierbares Raster
oder eine Undo-Funktion tber

beliebig viele Schritte. Stiicklistenverwaltung

zur leichteren Kalkulation. Eingabe von Vektor-

text in der Zeichnung mit verschiedenen Satz-

arten und SchriftgroRen. Eigener Zeichensatz-

Editor. Kurz: alles, was ein professionelles CAD-

Programm auszeichnet und noch mehr.

Und fur Studenten der technischen Fachrich-

tungen inkl. Architektur haben wir noch ein be-
sonderes Bonbon: Eine komplette Studenten-

version, bei der nur der
aufwendige Schuber
fehlt, kostet gegen Vor-
lage der Immatrikula-
tionsbescheinigung nur
DM 199,-.

BECKERcad ST -

das istjetzt die

Norm.
BECKERcad ST lauft auf Atari-Rechnern
mit ROM TOS und mindestens 1 MegaByte. Fur
komplizierte Berechnungen werden 2 Mega-
Byte bzw. eine Festplatte empfohlen.
BECKERcad ST enthalt Treiber fur die folgen-
den Drucker und Plotter: Atari Laser SLM 804,
Epson LQ/FX-Serien, Epson Hi-80-Plotter,
NEC P6/P7/2200 und HP/GL-kompatible
Plotter (wie der Roland DXY-Plotter). Aul3er-
dem werden PostScript-Drucker wie der Apple
LaserWriter II NT unterstutzt.

O Hiermit bestelle ich BECKERcad ST fir DM 498,-

O Ich bin Student und bestelle daher BECKERcad ST fiir DM 199,—

Eine Kopie meiner Immatrikulationsbescheinigung liegt bei.

NAME, VORNAME

STRASSE

ORT

O per Nachnahme O Verrechnungsscheck liegt bei
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Farb fi™ o e
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Hans Hoffmann Interface ein »farbiger« Atari nicht ldn-
ger Vorbehalten.
Eines jedoch gleich vorweg: An Text-
verarbeitung oder hohe Qualitat in punc-
beim Kauf ihres Computer-Sy- to Auflosung dirfen Sie beim Anschluf
stems vor der schwierigen Frage, eines \(ldeo-ModuIators .mch_t de'nken,
welcher Monitor fiir ihre Anwendﬁﬁg@nem_Fer_nsehappara_lt ist nicht in der - /\ /\ /\
der passendste ist. Die Entscheidung fallt ae, mit einer Bildwiederholfrequenz rT]@\ Z m
dann in den meisten Fallen auf den mo-
nochromen Monitor SM 124. Die Wahl
zugunsten eines Schwarzweil3-Monitors
bestétigt sich immer wieder, liegen doch
die Hauptanwendungsgebiete des ST in
der Textverarbeitung und dem Low-
Cost-CAD-Bereich. Schade ist nur, daR
diesen Leuten die ganze bunte Farben-
welt des ST verborgen bleibt (er hat ja
immerhin 512 Farbtone zu bieten). Meist
reicht der héusliche Etat nicht fur einen
RGB-Zweit-Monitor, der die ST-Farben
zum Leuchten bringen koénnte. Doch
sollten Sie einen Farbfernseher mit Vi-
deo-Eingang, einen Farbmonitor oder
einen Videorecorder mit entsprechen-
dem Eingang lhr eigen nennen, so bleibt
Ihnen mit der folgenden Bauanleitung
fur ein preiswertes FBAS-Videosignal-  Bild 2. So sieht das PAL-Normsignal aus

ie meisten ST-Besitzer stehen

Bild 3. Darstellung der Vertikal-Synchronimpulse Bild 4. Prinzip-Skizze des Ausgangs-Signals

48 V\MNI Ausgabe 11/November 1988



von 71 Hz oder den Auflésungswerten
des Atari-Farbmonitors zu konkurrie-
ren. Doch fir heile Spiele-Sessions ist
die Wiedergabe ber einen Farbfernse-
her absolut ausreichend.

Zum Zusammenbau des Video-Inter-

phiigerma

Unser Service endet
nicht an der Ladentdr.
Auch bei Versand-
bestellung garantieren
wir lhnen unsere

volle Unterstiitzung.

Aus unserem umfangreichen Software-Angebot:

faces (in Bild 1 zu sehen) bendtigen Sie SPRACHEN . BUS'NESS
bedingt Erfahrun im Aufbau von Ir\_/l?:n(‘:c?\s(;edr}%b'l—'earnggh V12 dt. gig': ﬁzdrg]pr?ezugrz;ik*.fosgi 3942‘:
unbe g 9 MCC Pascal 2 dt. Handbuch 248.- Querdruck f. Tabellenkalk. 58.-
elektronischen Schaltungen und Mefge- Pro Forban 77 torecpero) 578. STAATH Aigebra+ Analysis
rate (ein Oszilloskop ware vorteilhaft) AC_Foryan 77 (absoft 5. Logwi g a0 306,
zum Abgleich, denn sonst kann es unter Aatek C oveioper S%5. ST Gase il Daterbank 6%
ungliicklichen Umstanden zu Schaden o Prolag~ €30 ST fbuvanT Buchhang o
an Ataris edlen Bauteilen (der Video- GFA Baic. merprater VA0 loe. | DITTOMSDOSEmdaer 18
. . " Cobol-Paket Utah-Cobol
Shlfter Sel gegruBt) kommen- unDdOPC-?)i_go u.ae. Pcr)ogr.shel\ 398,- ) SPIELE
" - 0S-9 m. div. Compilern 1598,- Tetris siw 49,-
Zum besseren Verstandnis der Funk- Psion Chess siw u. Farbe 69.-
tionsweise unserer Schaltung erdrtern Bolo she
. .. . . I TEXT Bubble Bobble F. 59,-
wir zundchst einmal die wichtigsten Wordpere o Torprg s GauntetIl R o
[ 1] Ul . N i
G rund Iagen . Stngrlter ST 'Ig'extverarg. q:lt. 198,- E:trogsgginﬁcggggngléts gg
Der Atari ST liefert an dem Video- Tempus 2.0 Editor 109,- Fragen Sie nach den neuesten Spielen!
Shifter die Signale Rot, Griin und Blau HARDWARE
i A ! L GRAFIK '
zu je 3 Bit in digitaler Form sowie einen Emselaummori g e Soe.
; . Spekirurh 512 fas Maiprog. Boppenautmork 235" So0.
analogen SynChronlmPUIS- Wurde man CADpro|ect Normalversion Einzgl\aufwerk 5.125"' 40/89 398,-
hier bereits versuchen ein FBAS- oder ein Cenork umianer 10 Disketten 52+ 20D noname 307
PAL-Signal (dieses wird gleich noch er-
) i (] -A- Preis- oder Handlerlisten -
klart) zu generieren, so muften D-A pre p h I g erma
Wandler und weitere externe Bauteile Telefonische Bestellannahme und
zum Einsatz kommen. Blicken wir je- B Bectalngon unior o 205 - betragt Barerstr. 32 + 8000 Munchen 2

©089-281228

Neu: 4600 Dortmund 50
Baroperstr. 337, © 0231-759292

der Versandkostenanteil DM 4,80.
Nachnahme DM 3,20. InsAusland
liefern wir nur gegen Vorkasse

(Uberweisung oder Euroscheck)..

doch zur Atari-Monitor-Buchse — die
dem Video-Chip nachgeschaltet ist — so
erhalten wir dort geeignetere Signale. Es k
stehen Rot, Griin, und Blau in analoger r
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Markt&Technik-Produkte
erhalten Sie in den Fachabteilungen
der Warenhauser, im Versandhandel,

in Computer-Fachgeschéften oder
bei lhrem Buchhé&ndler.

Markt&lechnik

Zeitschriften « Blicher
Software ¢ Schulung

Fragen Sie lhren Fachhandler

nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit iber 500 aktuellen Computerbiichern

und Software. Oder fordern Sie es direkt

beim Verlag an!

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Stral3e 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656. OSTERREICH: Markt&Technik Verlag
Gesellschaft m.b.H., GroRBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5871393-0; Rudolf Lechner&Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526;
Uoberreuter Media Verlagsges.mbH (GroRhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0.
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Adimens-PROG:
Das Entwicklungspaket
flr Software-Profis

PROG, das Zusatzmodul zum
Datenbanksystem Adimens fiir
Atari ST verwaltet Ihre individuel-
len Daten nach dem relationalen
Modell mit dem Benutzer-
komfort, den Sie bereits von
Adimens ST gewohnt sind. Sie
konzentrieren sich auf lhre
Anwendung: von A (Anlagen-
verwaltung) bis Z (Zahnarzt-
programm). Ob als Standalone-
oder als Standby-Anwendung -
jede Problemldsung laRt sich
schnell und effektiv mit Adimens-
PROG entwickeln. Zum Beispiel
wurden die Module EXEC und
TALK von Adimens ST mit den

in Adimens-PROG enthaltenen
Funktionen geschrieben.

Adimens-PROG fur GFA-Basic
Bestell-Nr. 53105

DM 199,-*

(sFr 179.-70S 1990,-¥)
Adimens-PROG fir

ST Pascal Plus

Bestell-Nr. 53108

HM 1QQ *

(sFr 179,-76S 1990,-*)
Adimens-PROG fur C
Bestell-Nr. 53106

DM 199,-*

(sFr 179-70S 1990,-*)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Fragen Sie Ihren Handler
nach weiteren Informationen.

Markt&Technik-Support:

Bei User-Registrierung rechtzei-
tige Update-/Upgrade-Informa-
tion und Support-Unterstiitzung:

Telefon 089/4613-646 oder -205.

Senden Sie uns bitte Ihre
Registrierungskarte.

Form, sowie ein Horizontal- und Verti-
kal-Synchronsignal zu Verfigung. Diese
Signale werden wir in unserer Schaltung
zum Aufbau eines RGB-/Composite-Vi-
deo-(FBAS-)Wandlers verwenden.

Was wir bendtigen, ist ein bekanntes
Normsignal. In der Farbfernsehtechnik
wird das PAL-Farbiibertragungssystem
mit einer Farbtragerfrequenz von 4,43
MHz benutzt (siehe Bild 2). Zur Syn-
chronisation des Farbtragers im Emp-
fanger dient ein Signal von zehn Peri-
oden des senderseitigen Farbtragers
(Burst) auf der hinteren Austastschulter
des Horizontalimpulses. Der Vertikalim-
puls ist wesentlich langer als der horizon-
tale und hat einen Umfang von 20 Zeilen
(Bild 3). In unserer Schaltung kommen
wir dieser Forderung nicht ganz nach, da
die exakte Aufbereitung des Synchron-
impulses einen groRen Schaltungsauf-
wand nach sich ziehen wirde. Die mei-
sten Fernseher verfiigen aber mittlerweile
Uber Amplitudensiebe, die unser Signal
ohne weiteres akzeptieren und richtig
auswerten.

Sind alle RGB-Signale und der erfor-
derliche Synchronimpuls richtig zusam-
mengemischt, so erhalten wir das gefor-
derte FBAS-Signal (Farb-Bild-Austast-
Signal), wie es am Videoausgang unseres
Wandlers abrufbar sein soll (Bild 4).

—_

Bild 5. Pegel des Eingangs-Synchronsignals
an Pin 2 des MC 1377

Zur Schaltung: In unserem Aufbau
bedienen wir uns eines fir unsere An-
wendung  geradezu  prédestinierten
Schaltkreises. Der MC 1377 von Motoro-
la bendtigt »nur« Rot, Grin, Blau und
einen Synchronimpuls, den wir aller-
dings erst zubereiten missen. Da sich der
externe Schaltungsaufwand des Video-
Schaltkreises in Grenzen hélt, wurde
gleich noch das erforderliche Netzteil mit
auf der Platine integriert.

Das bendtigte Synchron-Signal muR
aus einer exakten Uberlagerung der
Vertikal- und Horizontal-Impulse des
Atari bestehen. Uber eine Klemmschal-
tung (DI, D2, RI, R2) gelangen beide Si-
gnale auf ein Exklusiv-Oder-Glied und

Monitore

werden dort richtig zusammengemischt.
Das weiterhin nachgeschaltete Ex-Or
dient zur Invertierung des resultierenden
Signals, da der 1377 einen negativen
Synchron-Impuls erwartet (siehe Bild 5).
Das so gewonnene Signal wird dann di-
rektauf den Eingang des MCI377 (Pin 2)
geschaltet.

Die Beschaitung des
Videobausteins

Da die Pegel der RGB-Signale des ST
fast 2 Vp (peak to peak) erreichen und
unser IC nur 1VmEingangspegel verar-
beiten kann, ist ein 2:1-Spannungsteiler
(R4..R6 entsprechend zu den Abschlul3-
widerstdnden von 68 Ohm im Computer)
zur Anpassung der Amplituden vorge-
schaltet. Mit den Tantal-Elkos (C4..C6)
wird die kapazitive Kopplung der Signale
zum Chip realisiert. Die Farbtrégerfre-
quenzvon 4,43 MHz wird durch die Kon-
densatorbeschaltung C9 und CIO, den
notwendigen Quarz und den zum genau-
en Abgleich erforderlichen Trimmer er-
zeugt. Durch die Kombination von LI,
L2, RIl und C17 wurde ein geeigneter
Filter zur Begrenzung der Bandbreite
aufgebaut. Die Werte fur die Drosseln
wurden empirisch bestimmt und ddrfen
bedenkenlos etwas abweichen. Mit P2
variieren Sie die Amplitude des Lumi-
nanzsignals (dieses bestimmt die Hellig-
keit). Zur richtigen Plazierung des Burst-
impulses auf der hinteren Schwarzschul-
ter des PAUSignals ist das Potentiome-
ter P1 vorgesehen. Analog zu Bild 2 wird
hier die Lage des Bursts auf der Schwarz-
schulter abgeglichen.

Die Widerstdnde R8, R9 sowie C15 be-
stimmen die Werte fur die Farbséttigung
(Chrominanz). Bild 6 zeigt den Modula-
tor-Schaltplan.

Das Netzteil (Bild 7) ist in konventio-
neller Technik aufgebaut. Da der Strom-
verbrauch der gesamten Schaltung nicht
mehr als 250 mA betragt, konnten die
Abmessungen der Netzteilkomponenten
sehr klein gehalten werden. Nach dem
Trafo, der sekundérseitig rund 9 bis 12
Volt Wechselspannung liefern soll, folgt
ein Gleichrichter und ein Sieb-Elko (CI)
zur Formung der Gleichspannung. An-
schlielend erzeugen die Linearbausteine
IC1 und IC2 die erforderlichen Span-
nungen von 5 und 12 Volt. Die nachge-
schalteten Tantal-Elkos (C2 und C3) ver-
hindern ein Schwingen der Spannungs-
regler.

Um stérende Einstrahlungen abzu-
schirmen, sollten Sie (neben einem
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Metall-Gehduse) eine doppelseitig be-
schichtete Platine verwenden. Lassen Sie
auf der Bestiickungs-Seite das gesamte
Kupfer stehen und bohren Sie nach dem
Atzen zunichst wie gewohnt die Locher
fir die Bauteile (siehe dazu auch das
Platinen-Layout in Bild 8). Setzen Sie so-
dann (noch vor der Bestiickung) auf der
Bestlickungsseite an jedem Loch kurz ei-
nen Senkbohrer an, der die Kupfer-Be-
schichtung rund um die Locher weg-
schabt. Kein Bauteil darf spéter leiten-
den Kontakt mit dem Abschirm-Kupfer
haben. Lo6ten Sie zum SchlufR einen
dicken Draht sowohl an diese Kupfer-
schicht als auch an einen Masse-An-
schluB der Schaltung.

Der Aufbau

Die Bestiickung der Platine erfolgt ge-
maR Bild 9 und in gewohnter Reihenfol-
ge. Zuerst die niedrigen Bauteile (Wider-
stdnde), dann Fassungen, Kondensato-
ren, Quarz, Potentiometer und Trafo
(Achtung Netzspannung! Sparen Sie
nicht mit Isolierschlauch). Die Signalan-
schliisse sollten Sie auf Lotstiitzpunkte
legen. Als Verbindung zum Fernseher ist
unbedingt ein abgeschirmtes Video-
Kabel zu verwenden, wobei der Schirm
auf die vorgesehene Masse zu legen ist.
Die Atari-Monitor-Masse wird auf den

Masse-Pin neben den B-Eingang gelétet.
Die Belegung der Monitor-Buchse ent-
nehmen Sie dem Atari-Handbuch.

Inbetriebnahme und

Abgleich

Jetzt wirds ernst. Zuerst wird nur das
Netzteil getestet (zundchst ohne die teu-
ren ICs). Aufder Platine sind zwei tber-
flissige Lotpunkte vorhanden; wenn Sie
diese mit Stutzpunkten versehen haben,
lassen sich hier die Betriebsspannungen

Bild 6. Der Stromlaufplan des Video-Modulators

kontrollieren. Schlielfen Sie jetzt das
Video-Interface an lhren Fernseher an
und schalten Sie den Atari und das Sicht-
gerét ein. Ist ein Oszilloskop zur Hand,
kénnen Sie die ankommenden Signale
des Atari messen. Wenn alle Spannungen
stimmen, werden die ICs eingesetzt und
die beiden Potentiometer auf Mittelstel-
lung gebracht. An Pin 6 von IC3 und Pin
2von IC2 mul nun der Synchronimpuls
anliegen. An Pin 9 von IC4 erhalten Sie
das FBAS-Signal geméaR Bild 4.

Falls keine Farbe sichtbar ist und das
Bild Streifen aufweist, so beeinflussen



Sie mittels Pl zuerst einmal die Lage des
Burst-Impulses, bis ein einigermalien
sauberes Bild erscheint. Dann regeln Sie
mit dem Trimmer die Farbtragerfre-
quenz, bis Farbe zu sehen ist. Sollte das
Bild immer noch nicht farbig sein, ist der
Fehler mit Sicherheit auf der Platine zu
suchen. Kontrollieren Sie alle Signale, die
an IC4 ankommen sollen. Sind Horizon-
tal- und Vertikal-Synchronsignal ver-
wechselt? Haben die verwendeten Spu-
len eine zu groRe Abweichung? Stimmt
die Anpassung vom Interface-Ausgangs-
widerstand zum Fernseher-Eingangswi-
derstand? Sind die Eikos richtig herum
eingeldtet und existieren keine Kurz-
schlusse auf der Platine?

Taucht das Farbbild endlich auf, so
trimmen Sie mit einem geeigneten Farb-
programm (zum Beispiel Neochrome)
und durch Verdrehen von P2 die Hellig-
keit und die Qualitat des Bildes. Am be-
sten zeichnen Sie sich dazu ein selbster-
dachtes Farb-Testbild mit allen Grund-
farben und deren Mischungen.

Profilaufwerke fur lhren Atari ST

1 Jahr Garantie, 14 Tage Umtauschrecht,
professionelle Leiterplatten, Bedienungs-
anleitung, Manual mit allen Daten zu den

Laufwerken lieferbar.

Fur alle Laufwerke gilt:

— voll kompatibel zur vorhandenen Soft- und Hardware

— komplett anschluf3fertig

— atarifarbenes Metallgeh&duse

— abschaltbar

— Kapazitat 720 KB

— komplett mit Netzteil

— an alle Atari ST-Modelle anschlieRbar

Alle Laufwerke sind auf Wunsch auch mit einer Bus-
durchfuhrung lieferbar, so daR ein weiteres Laufwerk

angeschlossen werden kann.

Aufpreis: 25.- DM

Stalter Computerbedarf - Gartenstr. 17 - 6670 St.
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Stickliste
Widerstande
(1/8 Watt) Hici p»
RI, R2 4.7 kB 9. .12U/500m A~
R3, RU 1kR 1
R4, R5, R6 68 B C I
R7 47 kB m I I~ Y
R8 2,2 kB
R9 10 kR
RIO 758
Potentiometer T
Pl 100 kR
P2 2,2 kB tu
Kondensatoren
(auf RastermaR achten)
C7,C15, ClIl I nF
C8, C13, 10 nF
C14,C16,C18

47 nF . . .
Eéz clo zzo”pp Bild 7. Der Schaltplan des Netzteils mit dem Transformator
Cc17 100 pF
Eikos
Socs o Eee Tanal Beachten Sie beim Einbau in ein Ge-
o8 C5 €O I IFIo3 V Tanel hause, daR es sich um ein HF-dichtes Me-
T 2.40 pF Eine doppelsei- tallgehause handeln sollte und Sie den
Spulen " " i 1 -
o 3 IH tig kaschierte S?hutzlelter des Net;kabels mlt_dem Ge
e ier BH Platine und ein  hduse verbinden missen. Bereits durch
Ic1 7812 Metallgehduse  Drahtstiicke oder ein verbogenes Gehau-
o2 7808 6 optimieren die  se kénnen 220 Volt am Gehéuse anlie-
Ic4 me 1377 Bildqualitat. — gen) pje Verkabelung der Netzspannung
B mm Probieren Sie 18 in jedem Fall den Sicherheits-Be-
Sonstiges am besten auch J

Trafo 220 V/9..12 V, 500 mA
Gleichrichter 1A
Létfahnen

verschiedene
Spulenarten

stimmungen entsprechen.
Wir wiinschen Ihnen viel Spall mit der

aus.

SLA-NECIOtfA

- Superslimline, nur 25 mm hoch

- nur noch 5-V-Spannungsversorgung

- sehr niedriger Stromverbrauch
- extrem leise

SLD3£- NEC 1037A

- Doppelstation fur lhren ST
- 1,44 MB Kapazitat

»farbigen Seite« lhres ST.

- geringer Stromverbrauch durch Verwendung von

NEC 1037A-Laufwerken

9.3~ Digital

digitales Trackdisplay mit Helligkeitsregulierung
sie konnen immer erkennen, auf welcher Spur
Sie sich gerade befinden. Wichtig zur Erkennung
defekter bzw. kopiergeschutzter Spuren
verwendet wird ein NEC 1037A-Laufwerk

SL5,25 -TEAGFDS5 R 319.--

- umschaltbar 40/80 Tracks
- 720 KB Kapazitat

(ts)

265- Mitsubishi EUMFI4B1A 1499
NEC Multisyne I 159-
Star LC 10 64a-
479-  Star LC 10 GACR 74a-
Epson LQ 500 89a-
Fpson LQ 850 149a-
32a- Fpgon LX 800 dt. 64a-
CGtizen 120D 49a-
NEC P6 1248 -
NEC P6 PLLS 164a-
NEC P2200 87a-

- helle Frontblende gegen 15.- DM Aufpreis lieferbar

95,25 "Digjital

39a-

- digitales Trackdisplay mit Helligkeitsregulierung
zur Anzeige der jeweils aktuellen Spur
- verwendet wird ein TEAC FD 55 FR Laufwerk mit

heller Frontblende

Laufwerke (ohne Gehéuse, Kabel etc.):

NEC 1037A

NEC 1036A

NEC 1157C
TEAC FD 55 FR
TEAC FD 55 GFR

Gehause 5,25"

Einzelblatteinzug LC 10 27a-
Einzelblatteinzug LQ 500 25a-

Gehause 35"

Einzelblatteinzug LX 800 259.-

OMTI5520 179-

195-  OMTIS527 19a-

2pe.  SEAGATE ST 225 52a-

22 SHAGATE ST 238 54a-
B UND SCHNELL REPARATUREN AN ALLEN

AMIGA-MODELLEN AUS.

Ingbert « Tel. 06894/35231

VE\Vsiiji 55



Heute schon schalten

Zum Seiberbauen: der programmierbare Profi-Monitor-Umschalter
»Automon Il mit Steuersoftware-Paket

Gerd Knops
Gunter Kreidl

m M M elcher Atari  ST-Besitzer
kennt dieses Problem nicht:
V. Wr Man startet frohgelaunt sein
neu erworbenes Spiel, um nach langerer
Ladezeit auf dem Bildschirm zu sehen:
»Sorry, XYZ lauft leider nur in mittlerer
oder niedriger Auflésung«. Also wird
zéhneknirschend der Schwarzweifmoni-
tor abgesteckt, der Farbmonitor ange-
schlossen, und weiter geht’s. Hat man
seinen Spieltrieb ausreichend befriedigt,
wird wieder ein bichen gearbeitet. Man
startet also das CAD-Programm und
wird mit der hoflichen Meldung »Sorry,
ZY X lauft nur in hoher Auflésung« zu-
rick in den Desktop katapultiert.

Kurz gesagt: Ein Monitorumschalter
muf her. Aber es sollte nicht irgendeiner
sein. Daher zeigen wir Ihnen im folgen-
den mit freundlicher Genehmigung des
Herstellers »3K« die Arbeitsweise des
Automon Il. Diesen Monitorumschalter
kdnnen Sie sowohl manuell bedienen als
auch per Software den richtigen Modus
einstellen. Zugleich verraten wir, wie Sie
dem ST die lastige (aber ohne Automon
notwendige) Eigenart abgewdhnen, je-
den Monitorwechsel gnadenlos mit
einem Reset zu beantworten und damit
die Verwendung aller drei Bildschirm-
auflosungen innerhalb eines Programms
zu verhindern.

Brandschutz

Die fur die Bildentstehung im Monitor
verantwortlichen Signale sind beim Mo-
nochrom-Monitor das Signal »Mono-
chrom«, beim Farbmonitor die Signale
R (Rot), G (Griin) und B (Blau). Bei bei-
den Monitoren ist weiterhin H-Sync und
V-Sync vonndten, bei einigen Monitoren
statt dessen Composite-Sync. Nun kénn-
te man auf die Idee kommen, einfach die
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entsprechenden Signale mit beiden Mo-
nitoren zu verbinden und im ST fur die
Umschaltung zu sorgen. Das ist theore-
tisch maoglich, denn die Umschaltung be-
steht im wesentlichen aus der Umpro-
grammierung des dafir zustdndigen
Bausteins (der sogenannte Shifter). Aber
von dieser Methode raten wir dringend
ab, denn bei einigen Monitoren wird die
interne Hochspannung direkt von den
Sync-Signalen gesteuert. Wenn ein sol-
cher Farbmonitor dann plétzlich statt
der erwarteten 15 kHz im H-Sync-Signal
die 32 kHz des ST-Monochrom-Modus
serviert bekommt, zeigt er sein letztes
Bild, und das ist besonders hell... Fazit
ist, dal unser Bastelprojekt also die
Sync-Signale umschalten sollte.

Ein weiteres, bisher noch nicht er-
wahntes Signal, das uns hier interessiert,
ist »Monochrom-Detect«. Dieses Signal
wird von einem Monochrom-Monitor
mit Masse verbunden (auf Low-Pegel ge-
legt), bei einem Farbmonitor bleibt die-
ser Eingang des ST offen (High-Pegel).
Das Betriebssystem des ST Uberwacht
standig dieses Signal. Andert das Signal
seinen Zustand (Umstecken des Moni-
tors), so wird sofort der Shifter umpro-
grammiert, um den Monitor vor den fal-
schen Sync-Signalen zu schitzen. An-
schlieBend fuhrt der Computer einen Re-
set durch (deshalb bootet der ST beim
Monitorwechsel). In der Reset-Phase
identifiziert der ST dann wiederum an-
hand von »Monochrom-Detect« den an-
geschlossenen Monitor, programmiert
dementsprechend den Shifter und stellt
TOS und GEM entsprechend ein. Fur
uns heilt das, daB wir auch das Signal
»Monochrom-Detect« umschalten mis-
sen.

Was uns nun noch fehlt, ist eine Aus-
gangsleitung, mit der die Umschaltung
per Software zu bewerkstelligen ist. Hier
hat Atari aber schon vorgesorgt, denn
der GPO (General Purpose Output) l6st
dieses Problem elegant. Diese Ausgangs-
leitung von Port A des Soundchips ist

auf die Video-Buchse herausgefuhrt und
bislang noch ungenutzt.

Um per Software umschalten zu kén-
nen, missen wir den mechanischen
Schalter gegen einen elektrisch steuerba-
ren Schalter austauschen. Da denken Sie
sicher zunéchst an ein Relais. Leider be-
notigt ein Relais zum Schalten einen
Strom von (mindestens) einigen -zig Mil-
li-Ampere. Diesen Strom kann die Moni-
torbuchse keinesfalls liefern. Um nun
aber ohne ein zusatzliches Kabel (von ei-

Schalterlos schalten

nem Steckernetzteil oder dem 5 Volt-
AnschluB des Joystick-Ports) auszukom-
men, haben wir eine andere Ldsung er-
dacht. Wir benutzen zum Umschalten
ein CMOS-IC mit der Typenbezeich-
nung 4053. Dieses stellt quasi einen drei-
fachen Umschalter dar. Zur Spannungs-
versorgung war zunéchst der 12-Volt-
Ausgang an der Monitorbuchse gedacht,
der bei einigen Fernsehern mit SCART-
Buchse bendtigt wird, um eben jenen
SCART-Eingang zu aktivieren. Inzwi-
schen hat sich jedoch herausgestellt, dal
dieser Ausgang nicht genug Strom lie-
fert, um das CMOS-IC betreiben zu kdn-
nen. Das liegt unter anderem daran, daf
der Ausgang im Atari Uber einen Wider-
stand gefuhrt wird, der den Stromfluf3
begrenzt.

Aber es funktioniert doch: Die zu
schaltenden Sync-Signale sind im Nor-
malzustand High, und die Information
liegt in sehr kurzen Low-Impulsen. Aus.
diesen Eingangssignalen bezieht das IC
seine Energie. Dies war von den Chip-
Designern so zwar vermutlich nicht vor-
gesehen, aber umfangreiche Tests haben
gezeigt, daB es mit allen derzeit auf dem
Markt befindlichen Ausflihrungen des
4053 tatsachlich funktioniert.

Die verwendeten Bauteile sind Stan-
dardelemente, lediglich die Atari-
Buchsen und Stecker sind noch nicht
Uberall erhaltlich. Wir empfehlen, ein
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Das Platinenlayout in Original-
GroRRe

Nach dieser Zeichnung
bestlicken Sie die Platine

Ausgabe 11/November 1988

Der Schallplan des automa-
tischen Monitor-Umschalters

Monitore

vorgefertigtes Kabel zu benutzen, da das
Anldten des Steckers an das Kabel sogar
einen erfahrenen Léter an den Rand des
Wahnsinns bringen kann. Der Komplett-
bausatz mit vorgefertigtem Kabel, Buch-
sen und fertig gebohrtem Gehause sowie
der Programmdiskette kann bei der Fir-
ma 3K (siehe Bezugsquellen-Hinweis)
bezogen werden.

Zunéchst l6ten Sie die drei Draht-
bricken ein. AnschlieBend folgen die
beiden Widerstdnde, danach die IC-
Fassung (Einbaurichtung beachten!).
Nun werden die Buchsen bestiickt. Zu-
letzt kommt das AnschluBkabel an die
Reihe. Dazu schieben Sie zunéchst den
Knickschutz und das Gewindestiick tber
das Kabel. Dann stecken Sie das Kabel
durch die entsprechende Gehauseboh-
rung und anschlieRend die Uberwurf-
mutter Gber das Kabel. Das Gewinde-
stiick kann nun mit der Uberwurfmutter
am Geh&use montiert werden, der
Knickschutz wird erst nach dem Gehéau-
sezusammenbau aufgeschraubt. Jetzt 16-
ten Sie das Kabel auf die Platine (dabei
auf die richtige Farbzuordnung achten).
Zuletzt wird der Schalter gemaR Skizze
verdrahtet. Danach sollte noch einmal ei-
ne Kontrolle der Lotstellen und der Ka-
belanschliisse erfolgen, bevor das IC ein-
gesetzt wird. Beachten Sie dabei unbe-
dingt die Einbaulage!

Testlauf

Jetzt kann der erste Test erfolgen: Da-
zu verbinden Sie den Automon mit den
beiden Monitoren und dem Computer.
Nun zunéchst die Monitore einschalten
und vorwarmen, damit Sie eventuelle
Fehler sofort sehen. Schalten Sie jetzt
den Computer ein und Uberprifen Sie
die einwandfreie Funktion in beiden Mo-
di durch Umschalten. AnschlieRend soll-
ten Sie noch das Umschalten per Soft-
ware testen. Waren alle Tests erfolgreich,
konnen Sie die Platine ins Gehduse
schrauben. Nun noch den Gehduse-
deckel aufstecken (dabei die Beschrif-
tung beachten). Zum Schluf wird der
Knickschutz verschraubt: Fertig!

Funktioniert der Automon nicht ein-
wandfrei, sollten Sie zundchst noch ein-
mal die Lotarbeit sowie die Verdrahtung
Uberpriifen. Falls dies keine Besserung
bringt, helfen vielleicht die folgenden
Hinweise.

Bei ganz alten STs (speziell 520er ochne
»+«) liegt auf Pin 8 nicht die 12-Volt-
Schaltspannung, sondern Masse. In die-
sen Féllen trennen Sie die Verbindung
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Die Monitorstecker-Pin-
belegung und die Verdrahtung
des Umschalters

STECKER
VON HINTEN GESEHEN

4 /o o o oYy
8 O O O O 5
12V o o o o h

13

PIN

NC [ D NC
m 4

41 » m 3

MONO COLOR

SCHALTER
ANS»CHLUSSBELEGI NG

von Pin 8 des Steckers zu Pin 16 des IC
1 (4053) auf.

Weiterhin kann es eventuell notwendig
sein, die bei einigen SCART-Kabeln vor-
handenen Vorwiderstande zu entfernen.

Aulerdem gibt es einige wenige Pro-
gramme, die direkt den Soundchip pro-
grammieren, und daher zu Problemen
fuhren. Im »von Hand« geschalteten
Farbbetrieb kann dies nicht geschehen,
nur im Mono-/Auto-Modus.

Wie verhindert man nun, daB der ST
jeden Versuch, die Bildschirmauflésung
umzuschalten, mit einem Reset quittiert?
Hier bietet uns das TOS in Form einer
dokumentierten  Betriebssystem-Varia-
blen eine einfache Gelegenheit. An der
Speicherstelle $46E befindet sich der
Sprungvektor »swv  vec, der auf den
Code zeigt, der immer dann ausgefihrt
wird, wenn das TOS innerhalb seiner
Interrupt-Bearbeitung einen Monitor-
wechsel feststellt. Im Normalfall weist
dieser Vektor auf den gleichen Ein-
sprung ins Betriebssystem, der beim Re-
set verwendet wird. Man braucht also
nur diesen Zeiger auf eine eigene Routine
zu richten, die dann beim Monitorwech-
sel angesprungen wird. Da unsere Routi-
ne einfach gar nichts tun soll, gentgt ein
einziger Maschinenbefehl: RTS (Return
from Subroutine).

Listing 1 zeigt vier Prozeduren in
GFA-Basic, mit denen sich der Automon
auf einfache Weise in eigenen Program-
men einsetzen I&Rt. Die Prozedur »Set-
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resolution« setzt die Bildschirmauflo-
sung und wahlweise auch die physikali-
sche und logische Bildschirmadresse so-
wie eine Farbpalette neu. Bevor Sie diese
Prozedur das erste Mal benutzen, mus-
sen Sie mit »Automon init« eine Initia-
lisierung vornehmen. Dabei wird zu-
néchst der erste RTS-Befehl im ROM ge-
sucht und dann der Sprungvektor
»wv vec« auf dieses Ziel gerichtet.
Naturlich wird dabei der alte Sprungvek-
tor gesichert, ebenso wie die aktuelle
Bildschirmautlésung und die Farbpalet-
te. Die Prozedur »QOld-resolution« dient
dazu, die urspriingliche Auflésung je-
derzeit wieder zu restaurieren. Dies ge-
schieht auch, wenn Sie die Initialisierung
des Automon mit »Automon-exit« riick-
géngig machen, was stets vor dem Verlas-
sen des Programms der Fall sein sollte.
Auf dhnliche Weise l4Rt sich die
Automon-Steuerung in jeder Program-
miersprache realisieren, die Zugriff auf
Systemvariable und XBIOS-Aufrufe zu-
1aBt. Allerdings ist es mit einer solchen
Einbindung allein noch nicht getan. Mit
einem Aufruf von »Set-resolution« wird
ndmlich nur das TOS, nicht aber das
GEM auf eine neue Auflésung, umge-
stellt. Reine TOS-Befehle (GEMDOS so-
wie BIOS und XBIOS) arbeiten sofort
fehlerfrei in der neuen Auflésung und
auch die BITBLT-Routine 188t sich ver-
wenden. Die VDI-Routinen kann man
noch relativ einfach durch Andern einer

Stickliste

Halbleiter
IC1

4053 (CD 4053, HEF
4053 etc.)

Widerstande

RI 4,7 kOhm (gelb-
violett-rot)

R2 47 kOhm (gelb-
violett-orange)

Buchsen/Schalter

BU1, BU2 13polige DIN-Buchse
(Atari-Monitorbuchse)
flr Printmontage

BU3, BU4Cinch-Buchse, Print-
montage

S1 Druckschalter 2 x UM
(Shadow etc.)

Sonstiges

Anschluf(kabel (12adrig, abgeschirmt)
mit Atari-Monitorstecker

Platine fir Automon Il
Kabeldurchfiihrung mit Knickschutz,
PG 7 (Skintop 3238 etc.)

Gehéuse (Bopla U75 etc.)

4 Schrauben 2,9 x 6,5

Reihe von Variablen umstellen, aber
beim AES stellt sich die Sache schon
schwieriger dar. Fur viele Anwendungs-
falle spielt das aber keine Rolle. So kénn-
te man etwa ein Grafikprogramm schrei-
ben, das in allen drei Auflésungen zu-
gleich arbeiten kann, wobei sich die Be-
dienerfuhrung (Icons, Menls, Formula-
re etc.) auf den Monochrom-Bildschirm
beschrankt.

In Farbe booten

Bedingt durch die Konstruktion des
Automon kénnen Sie nur vom Farbmo-
dus auf den Schwarzweilfmodus zuriick-
schalten, wenn der Farbmodus bereits
beim Booten per Software eingeschaltet
wurde. Es ist also nicht méglich, bei ma-
nueller Umschaltung in den Farbmodus
hinterher noch per Software die mo-
nochrome Darstellung zu wahlen. Wir
brauchen also ein Programm zum Boo-
ten in Farbe, das in Verbindung mit ei-
nem Booteditor und einem Tastatur-
Reset ein Umschalten der Bildschirm-
auflosung per Tastatur erlaubt.

Ein solches Programm schreibt man
zweckmaBigerweise in Assembler. Li-
sting 2 zeigt den Quelltext eines derarti-
gen Automon-Treibers. Das Betriebssy-
stem berlcksichtigt bei der Initialisie-
rung des Soundchips naturgemal den
Automon nicht. Diese Initialisierung
mussen wir also umgehen. Auch hier
hilft uns das TOS, denn unmittelbar vor
der Soundchip-Initialisierung erfolgt der
Sprung in eine vom Anwender zu defi-
nierende Routine, wenn das sogenannte
»magische« Langwort gesetzt ist. Diese
Konstruktion machen wir uns zunutze,
um bei einem erzwungenen zweiten Re-
set den Soundchip so zu programmieren,
dal} uber den GPO Farbe angewéhlt ist.

Zum AbschluR stellen wir Thnen noch
eine recht interessante Anwendungsmag-
lichkeit des Automon vor. Im Rahmen
der Cyber-Studio-Serie (CAD 3D, Cyber
Paint etc.) dient das Programm »Cyber-
mate« zur Ablaufkontrolle der Anima-
tions-Sequenzen (Delta-Format). Cyber-
mate ist eine auf Forth aufbauende TOS-
Applikation, wobei der gesamte Forth-
Kern verfugbar bleibt. Deshalb lassen
sich auch leicht Zusatzroutinen pro-
grammieren, die den Automon steuern.

Listing 3 zeigt die entsprechenden
Routinen in  den Forth-typischen
»Screens«. FUr die praktische Arbeit ent-
scheidend sind dabei die Routinen
»mono-on« und »color-ong, die die ver-
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Auto-Monitor-Switchbox

Neu:

Mit automatischer Erkennung der Aufldsung.
Das Starten von Programmen in der falschen
Auflésung gehort der Vergangenheit an,
Programm anklicken: Programm wird automa-
tisch in der richtigen Auflosung (Farbe oder
Monochrom) gestartet.

Softwaremafiges Umschalten o. Reset erstmals
moglich TASTATURRESET, und Umschalten
Uber die Tastatur.

Monitor Switchbox

Monitor Switchbox, die sich nur tiber einen mechanischen
Schalter zwischen Monochrom und Farbe umschalten lagt

Monitorswitchbox mit 45 cm Kabel, 4490

zusatzlicher BAS und Audio Ausgang

Monitor Switchbox direkt an den Rechner

anstopselbar mit zusatzlichem Audioausgang 3 9 . 90
Switchbox direkt an

dto. als Bausatz

(komplett)
den Rechner anstop-
selbar. (Alle Ausgénge
sind weiterhin frei
erreichbar, (s. Abb.)
Jedoch nur fir die
Modelle 260/520/1040
ST ohne eingebauten
Modulator geeignet.

Diskettenlaufwerke

3,5-Zoll und 5,25-Zoll-Diskettenlaufwerke in
vollendeter Qualitat. Es werden nur die besten
Materialien verwendet, z.B. Netzteil 5,25
Laufwerk vom groRten européischen Netzteil-
hersteller mit VDE, GS, Thermosicherung. Die
Laufwerksgeh&use sind mit einer kratzfesten
Speziallackierung ausgestattet. Die Chassis
werden nicht tiber den Direktimport bezogen.
Dieses ermdglicht eine standige Lieferbereit-
schaft und einen guten Service.

Qualitat und Service, der auch Sie
Uberzeugen wird.

Software a la carte

Omikron Signum |1l
Compiler 159- STAD 159.

PC DITTO version 3.64 169.-

PD Pakete 1 Paket =

357.

5 Disk QcC
Public- (doppelseitig) 0 0 >
(dggfm&ﬂ) P1 Die besten
Spielprogramme
incT7 Diskette P.2  Die besten
eins, format. Utilitieprogramme
90 P.3 Die besten
DM 5, Mal/Soundprogramme
Liste gegen DM 2,- P.4 Die besten

in Briefmarken diversen Programme

abgesetzte Tastatur am ST

Abgesetzte Tastatur am ST
Tastaturgehause mit Spiralkabel, Treiberstufe 124
Resettasle und Joystickportbuchsen eingebaut N
ST Tast (XT Tastatur am ST)

Jede XT Tastatur am ST anschlieRbar, frei
definierbare Tastaturbelegung, Tastalurreset

139.-
ST Tast + orig. Cherry Tastatur

Kombiangebot 329 7
Tastaturabdeckgehause DesTastaturaobde

gehause wird einfach tber den Atari ST gesfulpf. Alle Ausgange
des Atari sind frei erreichbar. Durch diesen Zusatz
wird der Computer zum idealen Monitorstander. cCQ QO

Auto-Monitor-Switchbox

in neuer Version

Modul A.-M.-Switchbox

Mit diesem Modul stehen Ihnen alle Funktionen der AUTO Monitor
Switchbox zu Verfiigung.

Desweiteren verfiigt dieses Modul iiber mehrere wichtige Tools
die das Arbeiten mit dem Computer erleichtern, z.B. Fast Load,
Mousebeschleuniger, Druckerspooler etc.
Das Modul AUTO Monitorswitchbox

wird einfach in den ROM

Port Ihres Rechners gesteckt. Die Garantie
Ihres Computers bleibt erhalten.

59.90

Audiokabel Monitor Switchbox
5 polig, ca. 2 m 790
Audiokabel Monitor Switchbox

Cynch, ca. 2m

9.90
5,25 Disketten-Laufwerk

AnschluRfertiges 5,25 Zoll Diskettenlaufwerk (720 KB)
Laufwerkstyp TEAC FD 55 FR, robuste Ver-
arbeitung. Unterstiitzt PC DITTO, Aufpreis
2. Floppybuchse 27.90, Schaltung A/B 20. 3 3 9 . -

Hardware Zubehor

Leerkarte Speichererweiterung
komplett bestiickte Speichererweiterung
(steckbar) ohne RAM's

Epromkarte

128 KB

Leerkarte Speichererweiterung
4 MB (Computertyp angeben) 249 -
Epromkarte 512KB 11 _
incl. Treibersoftware zum Programmieren der Eproms | 157 ."
HF Modulator Hr Modulator zum Anschlug des Atari ST
an jeden gewéhnlichen Farbfernseher. Der HF Modulator zeichnet
sich durch die besonders gute Bildwiedergabe aus. Der Ton wird
iber den Fernseher tbertragen.

incl. FBAS, AUDIO Ausgang,
Attenenkabel, hochwertiges Netzteil

84.90
49.90

4QQ
105/.—

Hardware Zubehor

Uhrmodul intern gegeniiber anderen Uhrmodulen
bendtigen Sie keine Software zum Anerkennen der Uhr. Die
Bootsoftware befindet sich auf ROM's im Betriebssystem.
Wichtig: Betriebssystem angeben. 4 4Q
ROM TOS o. Blitter TOS I 157."

Uhrmodui extern 89.-

incl. Treibersoftware

Mouse Pad rutschfeste Unterlage fiir

Computerméause (270 x 220 mm) 17 . 90
3 Laufwerke am ST

F|0ppySWitCthX: ermoglicht den AnschluR von drei

Lautwerken am ST. Das Umschalten erfolgt ohne Reset. Die

Switchbox ist mit speziellen Treibern fir 3.5 u. 5,25 Laufwerke
ausgestattet (m. Zugritfs-LED-Anzeige) -

Ideale Erganzung zum Tastaturgehause und ST Tast U 3 .1/U Wichtig: Computertyp angeben 057.
Verbindungskabei | Stecker Disketten
Floppyverlangerung (0,7 m) 29.90 Monitorstecker 6.40 3.5 FLI]I 2 DD 34>90
. Monitorbuchse 8.90
Monitorverlangerung (1,5 m) 29.90 ..

‘ 39.90 Monitorkupplung 9.90 3.5 Fuji 2 DD ty-m QA
Harddiskkabel (1,5 m) . Floppystecker 7.90 (neutral verpacf«). £/ .570
Druckerkabel (2 m) 24.90 Floppybuchse 9.90 5,25 Precision 2 DD

(5,25 Zoll Disketten
Scartkabel (2 m) 39.90 Floppykupplung 9.90 héchster Qualitat) 1090

Funktion Switchbox

Mit der AUTO Monitor Switchbox kénnen Sie iiber die Tastatur
aus jedem Programm heraus zwischen Monochrom und Farbmo-
nitor umschalten oder einen Tastaurreset durchfiihren. Deswei-
teren ist es maoglich tber die Tastatur einen Kaltstart durchzu-
fuhren. Die mitgelieferte Software ist resetfest (arbeitet standig im
Hintergrund). Desweiteren ist es moglich durch Einbinden der von
uns mitgelieferten Routinen ohne RESET zwischen Monochrom
und Farbe umschalten.

Die Software wird nun in einer neuen Version ausgeliefert, die es
ermaglicht, daR das Programm automatisch in der richtigen
Auflosung gestartet wird. Das standige Starten von Programmen
in der falschen Auflosung gehért der Vergangenheit an.

Die AUTO Monitor-Switchbox verfligt zuséatzlich iber einen BAS
und Audio Ausgang. Die Verarbeitungsqualitat wird auch Sie
uberzeugen.

Update Software:

gegen Einsendung der Original Diskette + 15.00 DM.

Preise

Auto Monitor Switchbox

mit zusatzlichen BAS u. Audio Ausgang
45 cm Monitorkabel incl. Software

Auto Monitor Switchbox ST

direkt an den Rechner anstopselhar mit C/l] QA
zusétzlichem Audio Ausgang incl. Software 04.57U
Wichtig: nur fir die Rechnertypen 260/520/1040 ST ohn
eingebauten HF Modulator geeignet.

Auto Monitor Switchbox Multisync

incl. Verbindungskabel Multisyncmonitor

zusatzlicher Audio Ausgang, incl. Software BQ
5

Qrt
Wichtig: Monitortyp angeben 7.5

7U

3,5 Disketten-Laufwerk

AnschluBRfertiges 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk (720 KB)
Laufwerkstyp: NEC FD 1037 (25,4 mm hoch)

robuste Verarbeitung, kratzfestes Gehause

Netzteil VDE, Einbau 2. Floppbuchse 27.90 2 4 9 .

Multisync Monitore

Monitor NEC Multisync GS —die echte

Alternative zum SM 124

Auflésung 900 x 700, alle drei Aufldsungen des Atari in SW
darstellbar, bestechend scharfe Bildqualitat, gebaut nach
ergonomischen Richtlinien mit
integriertem Schwenk-ZNeigefu

1Jahr Garantie (keine Importware) nur 5 7 9 .

Monitor NEC Multisync Il Aufissung: 800 x 560,
alle drei Auflosungen vom Atari ST darstellbar, bestechend
scharfe Bildwiedergabe, gebaut

nach ergonomischen Richtlinien «

mit integrietem Schwenk-/Neigfuf?

"1 L]
1 Jahr Garantie (keine Importware) nur | \B&%Ra

Drucker NEC P6 plus

Drucker NEC P6 plus (Der P6-Nachfolger)
24 Nadel Prazisionsdruckkopf, bis 256 Zeichen pro Sekunde,
Auflésung 360 x 360 dpi, eingebaute Papierzufithrungen,
Schubtrator mit Parkfunktion, halbautomatischer Einzelblatt-
einzug, 80 KB Pufferspeicher,
Farbdruck nachrustbar, mit deutschem
Handbuch (keine Importware)

1Jahr Garantie

1598 .-

Automatischer Einblatteinzug

479.-

Farbnachristung

289.-

Zubehor/Disketten-LW

Fioppykabel Atari 3,5 Disketten-LW 27.90
Fioppykabel Atari 5,25 Disketten-Lw 29.90
Floppygehause nec fd 10361037 ag

Teac FD 55 FR, mit Zugent'astung u. GummitiRe ¢57."
NEC FD 1037 mit AnschluBbelegung 197‘
Teac FD55 FR 229.- moar. 239.-

Hard & Soft A. Herberg, Bahnhofstr. 289, 4620 Castrop-Rauxel, Tel. 02305/15764, Fax. 12022 — Handleranfragen erwiinscht



schiedenen Bildschirmaufldsungen an-
wahlen. Dem Befehl »color-on« muf
noch ein Zahlenwert vorangehen: »0«

Auflésung. Nitzlich ist auch »crestore,
das den Cursor zuriickholt, der bei der
Umschaltung zwischen verschiedenen

Bezugsquellen: Leerplatine mit Kabel sowie Komplettbausatze
sind bei der Firma 3K EDV-Entwicklungen, HiilserstraBe 76, 4154
Tonisvorst 1, Tel.: 02151/700522, erhaltlich. Wer sich selbst nicht
an einen Nachbau wagen méchte, kann dort oder im gut sortierten

Fachhandel auch eine Fertigversion beziehen.

fur die niedrige und »1« fur die mittlere  Auflésungen verlorengeht. (ts)
1: " Beispielroutinen zur Anwendung des 33: Gpo2=&H40
2: 7 3K - AUTOMON 1/2 in GFA-Basic 2.02 34: Endif
3 - 35: 1T Palette?!<>-1
4: 1 Vor dem ersten Aufruf von 36: Void Xbios (6,L :Palette?!)
5: " Set_resolution muR zunachst mit 37: Endif :
6: " Automon_init initialisiert werden. 38:  Void Xbios (5,L :Logbase?!,L :Physbase?! ,Resolution?!)
7: " Vor dem Programmende sollte mit 39:  Void Xbios (Xbios”nr?!,Gpo?i)
8: " Automonexit die alte Konfiguration 40: Return
9: " (Auflésung, Farbpalette) wiederhergestellt 4l: -
10: " werden; sonst kann man mit GEM boése 42: Procedure Automon_init B
11: ~ Uberrrasrhungen erleben. 43: Local Ret_adr?!,Locptr?!,Loci?!
12: " 0ld_resolution stellt jederzeit im j‘é RReepg_aaf'/-’!:&HFcoooo
13: " Programm die Ausgangssituation -
14: - wiecgier her (wich?:iggfur GEM-Funktionen). jg v ﬁd‘: FISEtiakdEF’:!’tzd S
15: " Benotigt werden die globalen Variablen - nti peel etadar?!)=
16: " 01d_reseti und SyscolS, die im Verlauf des 48: 01dreset?!—Lpeek(&H46E_)
17: " Programmes keinesfalls geandert werden dirfen. 49: Slpoke &H46E ,Ret_adr?i
18: " Alle anderen Variablen sind lokal definiert. 50:  Syscol$=String$(34,0)
19- - 51 : Locptr?!=Varptr (SyscolS)

20: Procedure Set_resolution(Resolution#,Logbase#,
Physbase# ,Palette%)

21: 1 resolution# = Low (0), Medium (1), High (2

22: " Physbase# = neue physikalische Bildschirmadresse

23: ’ oder -1

24: " Logbase?! neue logische Bildschirmadresse oder -1

25: " Palette?! Zeiger auf 16 Worte (16 Bit)

26: - mit neuer Farbpalette oder -1

27: Local Xbios nrJU,Gpojl

28: IT Resolution?i =2
29: Xbios_nr?! =29
30: GpoJ! =&HBF

31: Else

32: Xbios_nr?! =30

Listing 1 Monitor-Umschaltung ohne Reset in GFA-Basic

[ AUTOCOLOR - Software-Umschaltung auf Farbmonitor
2 fir 3K AUTOMON 1 /2

3 * wird fur Programme bendtigt, die im Farbmodus
4 * gestartet werden, aber spater auf

5 * Monochrom-Ausgabe umschaltbar sein sollen

6 = Start aus Desktop oder Uber Auto-Ordner

-7 # (C) 3K-EDV Entwicklungen -- Kreidl-Knops-Kreidl GBR
8 * 4150 Krefeld - Nordstr. 23

9 ¥ 4154 Tonisvorst 1 - Hiulser. Str. 76

10 Programmierung: G. Kreidl 11/87 V 1.1 9/88
11

12 magic_nr: .equ $31415926
13 resvalid: .equ $426
14 resvect: .equ $42A

115:’ START: move.l #SUPER,-(SP) * Supervisormodus

17 move.w #38,-(SP)

18 trap #14

19 add.l #6,SP

20 clr.w -(SP)

21 trap #1 * Ende

22

23 SUPER: move.l #$FF8800,A0 * GPO initialisiert?
24 move.b #$E,(AO)

25 move.b (A0),DO

26 and.l #%$40,D0

27 emp #$40,D0

28 bne SETMAGIC * nein? dann vorbereiten
29 rts * sonst ist Schluf

Listing 2. Assembler-Bootprogramm fiir Farbmodus

\ color-on & mono-on: Hilfsfunktionen + Initialisierung
: \ Umschaltung zwischen Farb- und Monochrom-Monitor

\ mit 3K - AUTOMON 1/ 2 G. Kreidl 11/87

hex

46e . 2conotant swv_vec 4F.75 constant return
2variable oldreset 2variable newreset
: get_return
FC0000.
begin 2. d+ 2dup
10: 10 return = until
11: newreset 2! ;
12: get_return swv_vec 120 oldreset 2!
newreset 20 swv_vec 12!
13: : restore-reset
14: oldreset 20 swv_vec 12! ; decimal

Listing 3. Automon-Ansteuerung in Cybermate

52: Dpoke Locptr?!,Xbios (4)
53: Add Locptr?!,2
54: For Loci?!'=0 To 30 Step 2

55: Dpoke Locptr?! +Loci?2,Dpeek (&HFF8240 +Loci)S)
56: Next Loci%

57 : Return

58: 1

59: Procedure 01d_resolution

60: ©Set_resolution(Dpeek(Varptr(Syscol$)),-1,-1,
Varptr(Syscol$)+2)

61: Return

62: Procedure Automon_exit

63: ©0ldresolution
64: Slpoke &H46E,Oldreset?!
65: Return

31: SETMAGIC: move.l resvalid,MAGICRES *Magisches Lang-

32: move.l resvect,RESRES *wort und Reset-
33: move.l #magic_nr,resvalid *vektor retten
34: move.l #NEWINIT,resvect *und neu setzen
35: move.l #$FF8800,A0 * Automon lber GPO
36: move.b #$E, (A0) *GPO auf Farbe
37: move.b (A0),DO * programmieren
38: or.b #$40,D0

39: move.b DO,2(A0)

40: WAIT: bra WAIT * Auf Reset vom TOS warten
41:

42: NEWINIT: move.l #$FF8800,A0 *Diese Routine ersetzt
43: move.b #7,{A0) *die Soundchip-

44: move.b #$C0.2(A0) *Initialisierung

45: move.b #$E, (AO) *des TOS

46: move.b #$47,2(A0) *Farbe gesetzt!

m add.l #64, A6 *alte, Init. Uberspringen
i|8: move.l RESRES, AO *Resetvektor & magisches
49: move.l AO.resvect *Langword restaurieren
50: move.l MAGICRES,DO

51: move.l DO,resvalid *war schon

52: cmp.l #magic_nr,DO *ein Vektor gultig?

53: beq ANOTHER *dann ausfiuhren

51j; jmp (A6) *sonst zuriuck ins TOS
55: ANOTHER: jmp (AO0)

56:

57: MAGICRES: dc.l O

58: RESRES: dc.l O

15:

16: -—>

17:

18: \ color-on mono-on crestore

19: : color-on \ ( resolution 0 oder 1 )

20: 64 30 xbios 2drop drop drop

21: 37 xbios 2drop drop

22: -1. -1. 5 xbios 2drop drop 2drop 2drop drop ;

23:

24: : mono-on

25: 191 29 xbios 2drop drop drop

26: 2 -1. -1. 5 xbios 2drop drop 2drop 2drop drop ;
27:

28: : crestore 101 27 emit emit ; \ bringt Cur. zurueck!
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Monitoren

Tips vom Fachmann

Gerhard Fuchs, beiter der Monitorentwicklung bei Grundig,
im Gesprach mit dem ST-Magazin

Matthias Rosin

aum ein Peripheriegerat wird
beim Computerkauf so unter-
schétzt wie der Monitor. Viele

nwender begnugen sich mit einem kur-

zen Blick auf die Mattscheibe — mei-
stens nur in die Bildmitte — und schon
ist die Entscheidung gefallen. Oft ist der
Monitor ohnehin schon Bestandteil des
Systems, und da ist es doch sowieso Klar,
dal? er optimal auf den Computer abge-
stimmt ist, oder?

Wer so denkt, der muB fiir eine Fehl-
entscheidung eventuell teuer bezahlen.
Entweder, weil er zu einem spéteren Zeit-
punkt wieder einen neuen Monitor
braucht. Weil der Erstbeste aus dem Son-
derangebot eben doch nicht so universell
anschlieBbar und so hochaufldsend war,
wie uns der eifrige Verkdufer aus der
EDV-Abteilung erklarte. Oder aber, weil
man bald beim Optiker noch stéarkere
Brillengléser bestellen muf3, um Uber-
haupt noch etwas auf seiner Flimmer-
scheibe zu erkennen.

Im Klartext: Die Vielzahl der unter-
schiedlichen Anwendungen, bei denen
Monitore zum Einsatz kommen, und die
mindestens ebenso vielféltigen Angebote
der Hersteller und Technologien machen
héufig die Wahl zur Qual. Wer sich auf
diesem weiten Feld heute noch zurecht-
finden will, muB sich viel Hintergrund-
wissen aneignen. Den Monitor fir den
individuellen Einsatz zu finden, ist nicht
leicht. Wer will unbedingt jedesmal mit
dem Umstieg auf ein leistungsfahigeres
System auch den Monitor wechseln?

Wertvolle Hinweise finden Sie in die-
ser Ausgabe wieder in unserem »Exper-
tengesprach«. Diesmal gibt Gerhard
Fuchs, Chef der Monitorentwicklung bei
Grundig, wertvolle Hinweise, verrat
Tricks und gibt Ausblicke auf zukiinftige
Entwicklungen.

ST-Magazin: Herr Fuchs, an welchen u-
Reren Merkmalen kann denn auch der
Laie die Qualitat der Bildrohre und des
Monitors erkennen?

Gerhard Fuchs: Da kann man zunéchst
einmal ganz generell zwischen zwei
grundsatzlichen Kriterien unterschei-
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Gerhard Fuchs, 47, ist Ingenieur
der Elektrotechnik. Seit 1980 leitet er
die Abteilung fiir Monitorentwick-
lung bei der Grundig AG in Firth.
Vorher war er lange Jahre mit der
Entwicklung von Kommunikations-
systemen in Bild und Ton fur militari-
sche Zwecke betraut.

Grundig ist vor allem bekannt als
Hersteller von Unterhaltungselektro-
nik. In der Abteilung fir Monitorent-
wicklung werden die Datensichtgera-
te von der Pike auf konzipiert. Hier
spielt sich die komplette elektrische
und mechanische Entwicklung ab.
Man fertigt die Geréte nicht nur fir
die eigene Marke, sondern auch fiir
eine Reihe namhafter OEM-Kunden.

den. Einmal gibt die mit bloRem Auge
sichtbare Bildqualitdt schon weitreichen-
den AufschluB tber die Qualitat eines
Monitors. Auf der anderen Seite sollte
sich auch gerade der Laie von der mecha-
nischen Qualitdt eines Gerétes lberzeu-
gen. Letzter Punkt wird nur allzuoft ver-
nachléssigt.

ST-Magazin: Ist es denn da schon mit ei-
nem bloRen Draufschaun auf irgendeine
Grafik getan?

Gerhard Fuchs: Keinesfalls. Erst einmal
sollte man beachten, daB das Bild auch

Uber die gesamte Flache der Bildréhre
moglichst gleichmdRig scharf ist. Beson-
dere Beachtung ist dabei dem rechten
Monitorrand zu schenken. Teilweise
orientieren sich die Hersteller an der Tat-
sache, daR bei Textverarbeitung die linke
Monitorhalfte etwa zu 70 Prozent ge-
nutzt wird, die rechte dagegen nur zu 30.
Dementsprechend legen sie dann das
Hauptaugenmerk auf Schérfe in der lin-
ken Monitorhélfte, wéahrend die Schérfe
nach rechts hin kontinuierlich und merk-
lich nachlaRt. Die Einstellung erfolgt be-
reits beim Bildréhrenhersteller und ist
sehr aufwendig. Fur Textverarbeitung ist
ein solcher Monitor sicherlich auch ein
annehmbarer KompromiR. Wer aber
Grafik macht, der braucht ein Gerat, das
Uberall eine ausgewogene Schérfe zur
Verfugung stellt. Bei Grafikanwendun-
gen kommt es dann auch besonders dar-
auf an, daR eine Gerade wirklich gerade
abgebildet wird und nicht gekriimmt ist.
Hier erkennt auch der Laie schon mit
bloBem Auge und mit einem geeigneten
Testhild, ob die Bildschirmgeometrie
verzerrt ist oder nicht.

ST-Magazin: Gibt es besondere Tricks,
um die Bildschérfe zu uberprifen?
Gerhard Fuchs: Die einfachste Methode
ist, den Bildschirm mit »H« vollzuschrei-
ben. Die Buchstaben mussen uberall
gleich scharf sein, danach das Bild heller
stellen. Ohne nun den Monitor Ubertrie-
ben hochzuregeln, sollte die Schéarfe auf
jeden Fall erhalten bleiben. Dasselbe gilt
auch fir die Regelung des Kontrastes.
ST-Magazin: Wie wiirden Sie denn Bild-
scharfe definieren?

Gerhard Fuchs: Im wesentlichen ganz
einfach Uber den optischen Eindruck.
Dann gibt es da naturlich noch MeRver-
fahren, die aber fur den Laien nicht
nachvollziehbar sind. Optisch sollte die
Schérfe weitgehend gleichméaRig tiber die
ganze Bildflache erhalten bleiben, und es
sollten auch an keiner Stelle Uberschwin-
ger oder andere Effekte auftreten.
ST-Magazin: Uberschwinger?

Gerhard Fuchs: Ja, das sind schmale wei-
Be und schwarze Punkte, die an scharfen
Kanten, beim Wechsel von hell nach
dunkel und umgekehrt auftreten. Wenn
Sie zum Beispiel bei einfachen Monito-
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ren den Buchstaben H an verschiedenen
Stellen der Mattscheibe betrachten, er-
kennen Sie eventuell an den Kanten wei-
Re »Nadeln«. Mit anderen Worten: Ach-
ten Sie auf saubere und kontrastreiche
Farbubergange.

ST-Magazin: Auf welche technischen
Angaben und Geratedaten sollte der An-
wender beim Kauf besonders achten?
Gerhard Fuchs: In erster Linie natiirlich
darauf, ob der Monitor auch wirklich fir
das System, fur das er ihn anschafft, ge-
eignet ist. Ob der Monitor die Auslegung
der Schnittstelle des Computers verkraf-
tet und sich nach dem AnschluB noch die
Werte der Helligkeit, Kontrast, Farbsétti-
gung, Bildgrole und Bildposition noch
in verniinftigen Bereichen einstellen las-
sen. Das gilt natirlich auch fir die
Synchronisation des Bildes. Das Bild
muR nach dem Anschluf véllig ruhig ste-
hen, darf nicht zittern oder irgendeine
andere Bildunruhe aufweisen. All diese
Effekte fihren sonst bei langerem Arbei-
ten zu vorzeitigen Ermudungserschei-
nungen und Reizung der Augen. Auch
sollte sich das Bild bei Anderung der
Helligkeit nicht an den Randern verzer-
ren. Am wirksamsten istimmer noch die
eingehende Vorfuhrung beim Handler.
ST-Magazin: Gibt es ein Verfahren, um
das Langzeitverhalten eines Monitors
abzuschéatzen?

Gerhard Fuchs: Nein, fur den Laien
nicht. Wir als Hersteller fiihren vor der
Auslieferung der ersten Geréte »Stress-
Tests« durch, um Langzeiteffekte, wie
Schérfeverluste, Farbanderungen efc.
vorher zu erkennen.

ST-Magazin: Was ist bei der Spezifika-
tion der Schnittstellen zu beachten?
Gerhard Fuchs: Es gibt bei Farbmonito-
ren grundsatzlich zwei unterschiedliche
Normen: RGB/S-TTL, oft auch als Digi-

NEUN

Die Software wurde speziell auf ihre Bediirfnisse abgestimmt. Ein
Anzeigebalken zeigt Ihnen jederzeit die aktuellen Einstellwerte.
lhre persénlichen Arbeitseinstellungen kénnen auf Disk gespei-
chert werden.

Sie kénnen alle handelsiiblichen Bildformate konvertieren z.B. Art-
director in Degas oder auch ein Farbbild in ein Monochromebild
z.B. Artdirector in Monostar+.

Neu ist auch die editierbare Farbpalette mit der Sie lhre eigene
Farbpalette zusammenstellen kdnnen und so das Digitalisieren op-
timieren kdnnen.

Animation

Der absolute Hit ist jedoch die Animation-Funktion mit der Sie Ani-
mationen mit bis zu 160 Bildern in 1 MByte Speicherplatz generie-
ren kénnen. Mit einem Mega ST kénnen sogar bis zu 700 Bilder ani-
miert werden und dies mit minimalem Aufwand.

Da auch Bilder aus Zeichnungsprogrammen eingebunden werden
konnen, und auch sonst viele fiir Grafikfreaks nitzliche Tools vor-
handen sind, bietet die Software fir jeden eine optimale Unterstit-
zung.

Software-Update-Version 2.0 DM 49,-
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tal bezeichnet und RGB/S-Analog. Bei-
de Normen sind zueinander nicht kom-
patibel. Einige Monitore bieten beide
Schnittstellen an. Fir den Atari ST bend-
tigen Sie den Analog-Eingang fir IBM-
kompatible Computer den digitalen
RGB-Eingang, oder eine Kombination
aus beiden.

Wichtig istauch, daR die Pin-Belegun-
gen der Anschlisse stimmen oder daR
entsprechende Adapterkabel zum An-
schluB an das jeweilige System erhéltlich
sind. SchlieBlich ist der Eigenbau eines
Adapters nicht jedermanns Sache.
ST-Magazin: Wie sollten die Anschliisse
eines Monitors ausgelegt sein, der auch
in Zukunft noch aktuell ist?

Gerhard Fuchs: Mit Analog und mit
TTL-Eingang und umschaltbarer Polari-
tat bei den Sychronzeichen, so daR er so-
wohl ein positives als auch ein negatives
Signal verarbeiten kann.

ST-Magazin: Multisync-Monitore sind
demnach eine gute Entscheidung.
Gerhard Fuchs: Ja, nur mu3 man wissen,
dal sie fast immer auf das jeweilige Sy-
stem eingestellt werden mussen, um das
optimale Ergebnis zu erreichen. Das
kann in der Regel der Verbraucher selbst
anhand des Handbuchs machen.
ST-Magazin: Schliefit das einen Eingriff
in das Gerat ein?

Gerhard Fuchs: Nein, die Gerate, die mir
bekannt sind, fiihren die Regler an einer
Stelle aus dem Gehduse heraus, so dal
die Einstellung von auen erfolgen kann.
Viele Multisync-Monitore sind auf den
IBM-CGA- und EGA-Standard geeicht,
so daR beim Betrieb in diesen Modi keine
Einstellungen mehr vorgenommen wer-
den missen. Andere Betriebsarten ma-
chen dagegen in der Regel eine Justie-
rung der Synchronisation und der Bild-
lage erforderlich.

TuUu R B O D 1Z E R

Ein fantastisch schneller Videodigitizer fur
Farb- und Monochrom-Betrieb.

Im Fachhandel
oder direkt bei:

KciroSoft

ST - Soft- u. Hardware Vertrieb
Biesenstrale75 «4010 Hilden « Telefon 021 03/42022

Héndleranfragen
erwinscht!

ST-Magazin: Was sind die wesentlichen
Vorziige des Multisync?

Gerhard Fuchs: Er paRt sich an die un-
terschiedlichen Zeilenfrequenzen an. In
der Regel in GréRenordnungen zwischen
15und 35 kHz. Die Bildwechselfrequenz
muB bei den meisten Geraten nachge-
stellt werden. Sie bewegt sich zwischen 50
bis tber 70 Hertz.

ST-Magazin: Nun betreibt der ST in der
hochsten Auflésung einen Monitor mit
71 Bildwechseln in der Sekunde. Kann es
da mit einigen Multisyncs Schwierigkei-
ten geben?

Gerhard Fuchs: Der Multisync muB3 da-
flr geeignet sein. Das trifft sicherlich
nicht fr alle zu.

ST-Magazin: Wie kann sich der Laie da-
von (berzeugen, ob sein Multisync auch
flr 71 Hertz geeignet ist?

Gerhard Fuchs: Die technischen Daten
geben Auskunft daruber, ob der Bereich
abgedeckt ist, in dem sein Computer
Bildwechselfrequenzen liefert.

ST-Magazin: Welche Rolle spielt die
Konvergenz eines Monitors?

Gerhard Fuchs: Sie ist ebenfalls ein ganz
wichtiger Punkt, wenn es darum geht,
die Bildqualitat zu beurteilen. Deren G-
te 1aRt sich am besten beurteilen, wenn
man weifle Linien, die waagerecht und
senkrecht angeordnet sind beispielsweise
ein Gitterbild, betrachtet. Diese Linien
sollten dann auch wirklich weif sein und
keine roten, blauen oder griinen Farbran-
der aufweisen. Technisch heifl3t das, dal
sich die drei Strahlen Rot, Griin und Blau
punktgenau auf dem Bildschirm treffen
und nicht nebeneinanderliegen. Weil3
entsteht ja bekanntlich bei der Farbbild-
réhre durch additive Farbmischung von
Rot, Griin und Blau. Die Konvergenz
sollte auch Gber der ganzen Bildflache

Technische Daten des Turbo-Dizers

Hardware:

- Auflésung 640 x 400 bei 256 echten Graustufen

- Vergoldete Kontakte fiir Einschub in ROMport

- Stromversorgung erfolgt tiber den ROMport

- Eingangssignal (iber BNC-Buchse (Video 1 Vgg, BAS, FBAS)

Software:

- Auflésung 640 x 400 oder 320 x 200 bei 2, 4, 8, 16 oder
32 Graustufen in acht verschiedenen Farbpaletten

- Sichern und Laden von Bildern in 9 verschiedenen Bildformaten

- Konvertieren von Farbbildern in Monochromebilder

- Editierbare Farbpalette mit speziell fur diese Anwendung
geschriebene Funktionen

- Animation direkt von Turbo-Dizer oder von selbstgezeichneten
Bildern und wieder Auflésen einer Animation in die Einzelbilder

- TV.ACC

- TOOLBOX

Lieferumfang:

Turbo-Dizer/Software mit deutscher oder englischer Anleitung
Einige Beispiele/TOOLBOX/TV.ACC

Garantie: 1 Jahr, ein Schweizer Produkt

Info kostenlos

DM 358,-

Versand gegen Vork. o. Nachnahme
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moglichst gut sein. Auch hier legen die
Hersteller ihr Hauptaugenmerk haufig
auf die linke Bildschirmhilfte zum
Nachteil der rechten Seite. Dies kann der
Verbraucher mit einem geeigneten Test-
bild unmittelbar Uberprufen.
ST-Magazin: Welche Bedeutung hat die
Art der Lochmaske flr das Monitorbild?
Gerhard Fuchs: Grundsétzlich sind drei
Verfahren zu unterscheiden: Schlitzmas-
ke, Lochmaske und das Trinitron-Ver-
fahren.

Die Schlitzmaske kommt vorzugswei-
se bei geringer auflésenden Systemen
zum Einsatz. Sie hat den Vorteil, dal3 sich
mit ihr eine hohe Bildhelligkeit erreichen
lakt. Die Schlitzmaske hat sich gerade
deshalb mittlerweile auch im gesamten
Fernsehbereich durchgesetzt.

Fir hoch- und héchstauflésende Sy-
steme werden Lochmasken verwendet.
Die lassen sich dann nicht mehr so hell
aufdrehen. Das kann man sich leicht aus-
malen, daja die Locher auch kleiner wer-
den. Statt den Schlitzen hat man nur
noch punktformige Offnungen.
ST-Magazin: Aufwelcher Stufe steht das
Trinitron-Verfahren?

Gerhard Fuchs: Das Trinitron-Verfahren
ist etwa zwischen Loch- und Schlitzmas-
ke einzuordnen. Trinitron-Réhren sind in
allen Auflésungsklassen verfiigbar.
ST-Magazin: Nun gibt es einige weitere
Schlagwéorter, die gern in den techni-
schen Unterlagen aufgefuhrt werden.
Pitch-Abstand und Videobandbreite
zum Beispiel. Wo findet da der unbe-
darfte Monitorkaufer die Orientierungs-
hilfen?

Gerhard Fuchs: Der Pitch-Abstand, man
sagt auch einfach kurz Pitch, steht un-
mittelbar im Zusammenhang mit der
maximalen Auflésung eines Monitors
und ist durch die Bauart seiner Bildréhre
festgelegt. So verwendet man in der Re-
gel fur niedrig auflésende Monitore
Schlitzmaskenréhren mit einem Pitch-
Abstand von mehr als 0,4 mm, mittel-
und hochauflésende Monitore besitzen
Lochmasken mit 0,39 mm bis 0,18 mm.
Nach einer Faustregel sind bei einer Auf-
16sung von bis zu 60 Zeichen Schlitzmas-
ken noch sinnvoll, wer Textverarbeitung
mit 80 Zeichen und mehr betreibt, der
wird ohne eine Lochmaske nicht aus-
kommen.

ST-Magazin: Was heilt das fur den ST
mit seinen beiden niedrigen Auflésungs-
stufen mit 320 x 200 und 640 x 200 Punk-
ten?

Gerhard Fuchs: Fir die niedrigste Auflo-
sung ist eine Schlitzmaske vollig ausrei-
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chend, wer in der mittleren Auflésung
ernsthaft arbeitet, der sollte auf einen
Monitor mit Lochmaske zurlickgreifen.
ST-Magazin: Heilit das beim Preis dann
immer: Je teurer, desto besser das Bild?
Gerhard Fuchs: Man sollte die Bildquali-
tat nicht zu isoliert beurteilen. SchlieR-
lich kostet die technische Ausstattung ei-
nes Monitors auch Geld. Wer bei seinem
Monitor fiir 700 Mark ein genauso gutes
Bild feststellt, wie bei seinem Bekannten,
der 1000 Mark ausgegeben hat, der sollte
auch schauen, ob sein Gerat mit ebenso
vielen Schnittstellen ausgestattet ist, ob
sein Gehause genauso robust ist, oder
das Bild unter extremen Bedingungen
noch genauso hochwertig ist etc. Dal3
verschiedene Hersteller die gleiche Bild-
réhre verwenden, ist kein Geheimnis.
ST-Magazin: Was sagt die Videoband-
breite aus? Mit diesem Wert wird in den
technischen Daten gerne gehandelt.
Gerhard Fuchs: Die Videobandbreite ist
ein MaR fur den Verstarker, der die Si-
gnale aufbereitet. Sie gibt in gewisser
Weise die Bildpunktzahl pro Zeiteinheit
an und ist damit ein indirektes Mal} fur
die Aufldsung, die ein Monitor verkraf-
tet. Die natiirliche Grenze ist beim Farb-
monitor natlrlich noch durch die Loch-
maske gesetzt, was ja beim monochro-
men Monitor entféllt. Ein Gerdt, das die
Zukunft erleben soll, sollte tiber eine Vi-
deobandbreite von 25 MHz und mehr
verfligen.

ST-Magazin: Atari hat ein System ange-
kiindigt, das in der hochsten Stufe mit
bis zu 1200 x 1000 Punkten auflést. In
welcher Leistungsklasse und Preislage
bewegen sich Monitore, die dabei noch
mitspielen?

Gerhard Fuchs: Die Videobandbreite
macht unter diesen VVoraussetzungen na-
tirlich einen erheblichen Sprung. Hier
kommen schon héchstauflésende Moni-
tore zum Einsatz mit Bandbreiten um
100 MHz. PreismaRig liegt ein entspre-
chender monochromer Monitor derzeit
bei 4000 Mark, ein farbiger der entspre-
chenden Leistungsklasse wird 8000
Mark und mehr kosten.

ST-Magazin: Ist es fir den Normalan-
wender verniinftig, schon jetzt an die
Anschaffung eines so schnellen »Renn-
pferdes« zu denken?

Gerhard Fuchs: Hier schon vorbauen zu
wollen ware schlichtweg falsch. Fur so
unterschiedliche Auflésungen wie 320 x
200 Punkte und mehr als 1000 Pixel
braucht man auf jeden Fall unterschied-
liche Monitore.

ST-Magazin: Der Trend geht zum schnel-

Monitore m

leren Bildwechsel. Welche Bildwechsel-
frequenz sollte ein Monitor verarbeiten,
der auch in Zukunft noch interessant ist?
Gerhard Fuchs: Die Verschmelzungsfa-
higkeit des menschlichen Auges liegt bei
50 bis 60 Hertz. Sie hangt stark von der
Helligkeit ab. Es gibt Bereiche im Auge,
die diesen Wert noch um ein ganzes
Stiick Gbersteigen. So bemerken Sie das
Flimmern des Fernsehbildes am besten
im Augenwinkel, wenn Sie schrdg daran
vorbeiblicken.

Dementsprechend sollte ein Farbmo-
nitor mindestens 60 Hertz verarbeiten,
flir monochrome Monitore empfehle ich
mindestens 70 Hertz. Dieser Wert richtet
sich unter anderem auch nach der Trég-
heit des Phosphors, der Beschichtung,
die in der Réhre zum Einsatz kommt.
ST-Magazin: Gibt es bei der Beschich-
tung Unterschiede?

Gerhard Fuchs: Griner und amber-
farbener Phosphor ist im Regelfall sehr
schnell, also kaum nachleuchtend. Dem-
entsprechend flackert er im Grenzbe-
reich des Auflosungsvermdgens des
menschlichen Auges starker, als es zum
Beispiel papierweiler Phosphor tut. Er
ist deshalb fir positive Darstellung —al-
so dunkle Schrift auf hellem Hinter-
grund — nicht so gut geeignet. Schneller
Phosphor hat den Vorteil, dal er immer
ein wenig scharfer ist.

ST-Magazin: Gibt es diese Unterschiede
auch bei farbigen Beschichtungen?
Gerhard Fuchs: Hier gibt es nur sehr ge-
ringe Unterschiede, denn hier mu8 man
sich nach einer guten Weil3-Wiedergabe
richten, und die setzt enge Grenzen bei
der Schnelligkeit der Beschichtung.
ST-Magazin: Wann wirden Sie einen
Fernseher mit RGB-Eingang gegenuber
einem preislich gleich teuren Monitor be-
vorzugen?

Gerhard Fuchs: Gar nicht. Erstens fiihrt
die Zweckentfremdung des Fernsehers
schnell zum Familienkrach. Zweitens
sind Farbfernseher meines Erachtens nur
bis zu 40 Zeichen ertréglich. Hier sind sie
den billigen Monitoren allerdings fast
ebenburtig.

ST-Magazin: Wer sollte einen Multisync
kaufen?

Gerhard Fuchs: Ganz einfach jeder, der
in absehbarer Zeit sein Computersystem
wechseln will.

ST-Magazin: Was halten Sie von den
Tricks zur Kontraststeigerung?

Gerhard Fuchs: Da gibt es eine ganze
Reihe verninftiger Losungen. Recht
nitzlich ist ein Mesh-Vorsatz. Er verhin-
dert weitgehend Spiegelungen und laRt
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auflerdem dunkle Bildpartien noch
dunkler erscheinen. Besonders vorteil-
haft ist es, wenn dieses Mesh aus einem
leitenden Material hergestellt ist. Es
schirmt dann das elektrostatische Feld
der Rohre ab. Beide Methoden haben
den Nachteil, dafl der Betrachtungswin-
kel eingeschrénkt wird. Ein anderer Weg,
der heute immer haufiger eingeschlagen
wird, sind die sind die dunkel eingefarb-
ten Bildrohren. In absehbarer Zeit wird
es Monitore geben, deren Bildrohren
dunkel eingefarbt und zusétzlich mit ei-
ner leitenden Schicht bedampft sind. Die
Vorteile dieser Roéhren liegen auf der
Hand. Die Belastung des Anwenders
durch statische Felder entfallt, der Kon-
trast steigt, und gleichzeitig wird eine
Entspiegelung erzielt.

ST-Magazin: Welche Unterschiede gibt
es in der Qualitat der Entspiegelung?
Gerhard Fuchs: Drei Verfahren kommen
im wesentlichen zum Einsatz. Sie haben
gegeniber nicht entspiegelten Monito-
ren unterschiedliche Vor- und Nachteile.
Am weitesten verbreitet ist das Atz-Ver-
fahren, bei dem die Oberflache des Glas-
kolbens chemisch behandelt wird. Atzen
hat den Vorteil, dall spiegelnde Licht-
quellen zwar noch relativ hell reflektiert
werden, dafiir aber sehr konturarm. Die-
ses Verfahren wird aber mehr und mehr
abgeldst, da es sehr umweltschadlich ist.
Statt dessen geht man heute zum mecha-
nischen Aufrauhen der Mattscheibe
Uber. Hier sind dann die Reflexionen
sehr gering, die Konturen der reflektier-
ten Lichtquelle aber relativ hart. Bei bei-
den wirkt das Bild ein wenig flauer, un-
schérfer.

ST-Magazin: Ist das Aufrauhen dem At-
zen Uberlegen?

Gerhard Fuchs: Es ist ihm mindestens
ebenbdirtig.

ST-Magazin: Ist ein unschérferes Bild
denn bei hoher auflésenden Bildschir-
men Uberhaupt noch erwinscht?
Gerhard Fuchs: Hochstauflosende Roh-
ren werden nach der sogenannten
Lambda-Viertel-Entspiegelung oberfla-
chenvergiitet; ahnlich wie Kamera-Ob-
jektive oder Brillenglaser. Schérfeverlu-
ste, wie sie beim Aufrauhen und Atzen
entstehen, gibt es beim Vergiten nicht.
ST-Magazin: Wieder einmal ist das teu-
erste auch das beste?

Gerhard Fuchs: Es ist das effektivste.
Nur hat es nach meinem Daflirhalten
den Nachteil, dal® man die Bildschirm-
oberflache nicht berlihren sollte. Sie ist
etwas empfindlicher als aufgerauhte
Oberflachen und nur mit Spezialreini-
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gern wieder sauber zu kriegen.
ST-Magazin: In welchen Grenzen sollte
sich die Bildschirmdiagonale halten?
Gerhard Fuchs: Bei Farbmonitoren hat
sich der Standard bei 14 Zoll eingepen-
delt. Entsprechend bei Farbfernsehern
sind das 36 bis 40 cm. Man sollte von die-
sem Wert nicht abweichen. Bei kleineren
Roéhren leidet die Auflésung wegen der
kleineren Bildflache, grdRere RoOhren
sollte man nur dann verwenden, wenn
sich das Gerét in einem ausreichenden
Abstand vom Arbeitsplatz aufstellen
lait.

ST-Magazin: Sehen Sie LCDs als ernst-
hafte Konkurrenz fiir die Kathoden-
strahlrdhre?

Gerhard Fuchs: Sie haben dort, wo esum
Portabilitat, Flexibilitat und Platzerspar-
nis geht, durchaus ihre Berechtigung.
Dem stehen aber starke Nachteile beim
Kontrast, dem Temperaturbereich und
dem Blickwinkel gegenuber.
ST-Magazin: Wohin geht der Trend?
Gerhard Fuchs: Im Moment unter ande-
rem ganz eindeutig zu den flachen Bild-
rohren, zur »Flat Square«.

ST-Magazin: Die Vor- und Nachteile?
Gerhard Fuchs: Flache Bildréhren bil-
den keine groRBe Angriffsflache fur Spie-
gelungen. Siesind darliber hinaus beque-
mer abzulesen. Als Nachteil fallt die ge-
ringere Helligkeit dieser Rohre in den
Randbereichen ins Gewicht. Das ist so,
weil der Strahl im Randbereich schréger
auf die Oberflache trifft, als bei einer ge-
wolbten Bildréhre. Dadurch nimmt auch
die Auflésung im Randbereich geringfi-
gig ab, denn die Pixel mussen weiter aus-
einander liegen. AuRerdem sind flache
Bildrohren schwerer. Sie missen auf-
grund ihrer Geometrie und der Druck-
verteilung stabiler gebaut sein. Dickeres
Glas zieht eine hohere Glasreinheit nach
sich. Damit ist die Flat-Square dann
auch etwas teurer.

ST-Magazin: Ein Tip, wie man das Beste
aus seinem Monitor herausholt und dem
Gerét ein langes Leben beschert?
Gerhard Fuchs: Halten Sie magnetische
Storfelder von lhrem Monitor fern.
Schalten Sie das Gerét lieber einmal we-
niger oft aus und ein. Benutzen Sie statt
dessen besser eine programmgesteuerte
Bildschirm-Dunkelschaltung, die ver-
hindert, dall der Elektronenstrahl ein
Bild in der Leuchtschicht festbrennt.
Und setzen Sie sich selbst zuliebe nicht
n&her als unbedingt nétig vor die Matt-
scheibe.

ST-Magazin: Wir danken lhnen fir das
ausfihrliche Gespréach. (mr)
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Hans Hoffmann

b Monochrom- oder Farbmo-
"nitor, dem Datensichtgerat
kommt als direkte Schnittstelle

zwischen Computersystem und Anwen-

der eine hohe Bedeutung fur effektives
Arbeiten zu.

Mit der Entwicklung vollig neuer Gra-
fikprozessoren, Farbgrafikkarten und
schnellerer Software muften sich die
Monitor-Hersteller an die gehobenen
Anspriiche des Marktes anpassen. Es
galt neue Technologien zu erforschen
und bereits vorhandene Technologien
weiterzuentwickeln. Als Resultat dieser
Bemiihungen sind schon heute Aufl6-
sungen von 2048 x 2048 Pixel bei Farb-
monitoren, 3D-Fernsehen, Ganzseiten-
bildschirme, Flussigkristallanzeigen und
Plasmabildschirme serienreif.

Ein Ende dieser Entwicklung ist noch
lange nicht abzusehen, da viele renom-
mierte Hersteller erst jetzt, nachdem die
geeignete monitorunterstiitzende Peri-
pherie erhéltlich ist, ihre Forschungska-
pazitaten in Richtung Monitortechnolo-
gie lenken.

Die meisten Monitore basieren auf
dem rund 50 Jahre alten Prinzip der Ka-
thodenstrahlréhre (=CRT, Abkiirzung
fur cathode-ray-tube). Damals war
selbstverstandlich nur eine Schwarzweif3-
Darstellung méglich. Die Geréte hatten
solch groRe Abmessungen, daf’ sie den
ganzen Arbeitsplatz allein fiir sich bean-
spruchten. Die Auflésung des Bildschir-
mes machte ein Arbeiten an ihm zur
wahren Tortur. Im Laufe der Jahre, mit
Einzug der Mikroelektronik und fort-
schreitender Miniaturisierung, gab es
dann etliche Verbesserungen und Neue-
rungen auf dem Gebiet der Datensicht-
gerate.

Zum einen ist hier die Tendenz zu im-
mer flacheren Bildschirmen bei gleich-
zeitiger Vergrofierung des Sichtfeldes (al-
so groRerer Ablenkwinkel) zu nennen,
und zum anderen die Bemiihung, bei
Farbmonitoren dieselbe Lochmasken-
auflésung (bis rund 0,15 mm Punktab-
stand) wie bei den monochromen Typen
zu erreichen. Da bei den einfarbigen
Sichtgeréten die Lochmaske nur mit ei-
ner Leuchtschicht bedampft wird, ist die
erreichbare Auflésung leichter zu vergro-
Rern als bei Farbréhren, deren Lochmas-
ke aus Tripeln (fir die Darstellung von
Rot, Griin und Blau) bestehen muRi. Die
Entdeckung von vollig neuartigen Be-
schichtungs-Chemikalien und Bedamp-
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Monitore

von morgen

Meilensteine auf der
Suche nach dem idealen Bildschirm

Das Funktions-Prinzip der Multiplex-
Ansteuerung hochauflésender LC-Displays

fungsverfahren verbesserte die Bild-
schirmmaske.

Farbmonitore, die vor einigen Jahren
mit einer Aufldsung von 800 x 600 Pixel
als Spitzentechnologie gehandelt wur-
den, sind mittlerweile fur wenig Geld zu
haben. Aber nicht nur an der Verbesse-
rung der Lochmaske wurde und wird ge-
arbeitet.

Entscheidend fiir die Qualitat des Bil-
des ist auch die Ansteuerung der Bild-
rohre. Der Einsatz verbesserter Bauele-
mente erhdhte die Bildwiederholfre-
quenz von 50 Hz auf bis zu 90 Hz und
mehr. Das Bild erscheint dadurch stabil
und flimmerfrei. Als Standard bei den
Monitoren in der mittleren Preisklasse
(1000 bis 6000 Mark) gelten heute Funk-
tionen wie automatische Zeilenfrequenz-
Anpassung, variable Bildwiederholfre-
guenz, eine hohe Bandbreite sowie meh-
rere diverse Schnittstellen.

Der Punktabstand liegt bei diesen
Farbmonitoren meist in einer GroRen-
ordnung um 0,31 mm. Gerade die An-
passung an die verschiedenen Computer
und Grafikkarten stellt die Monitor-
Entwickler vor neue Probleme, denn die
Computerkonstrukteure konzipieren ih-
re Schnittstellen individuell zu jedem Sy-

stem. Im Laufe der Zeit kristallisierten
sich hier einige Standardschnittstellen
heraus. Genannt seien hier Analog- und
TTL-RGB sowie Composite-Video. Bei
den Farbgrafikkarten wird allgemein auf
die CGA-, EGA- und VGA-Kompatibili-
tat verwiesen.

Farbmonitore der gehobenen Klasse
verfugen Uber eigene grafikbeschleuni-
gende Prozessoren, entsprechende inter-
ne Software und schnelle Bildspeicher.
Aus Frankreich kommt ein Spitzenmo-
dell der Farbmonitortechnik, ein 20-
Zoll-Grafik-Terminal mit 2048 x 2048
Punkten Auflésung. Es gestattet die
Darstellung von 256 Farben aus einer
Auswahl von 16,7 Millionen. Mit drei
Prozessoren (68000, 68020 und 68881)
bestlickt, zeichnet es 45000 Vektoren pro
Sekunde.

Zu Anfang der »Computerwelle« wa-
ren die meisten Bildschirm-Arbeitsplatze
mit Grinmonitoren ausgestattet. Be-
grindet wurde diese MalRnahme mit der
leichteren Fertigung von griin phospho-
risierender Leuchtschicht und dem Trug-
schlu, daB die griine Farbe die Bela-
stung der Augen herabsetzt. Neue For-
schungsergebnisse beweisen allerdings,
dall die Darstellung von positiven Zei-
chen, schwarze Schrift auf weilem
Grund, eine Minimierung der Belastung
bedeutet.

Aus diesem Grund lassen viele mo-
nochrome Monitore eine Farbumschal-
tung von Griin nach Schwarzweil, Bern-
stein etc. zu. Verschiedene Experten du-
Rerten vor einiger Zeit die Vermutung,
dal’ die Bildschirme eine nicht zu unter-
schéatzende Strahlenbelastung flr den
Menschen verursachen. Ganz nachzu-
weisen war die Schadlichkeit zwar nicht,
doch eine gewisse Belastung des Bedie-
ners ist auf jeden Fall gegeben. Mit neu-
artigen Erdungssystemen und Magnet-
feldern deren Stromrichtung entgegen
den Storfeldern verlauft, versuchen die
Entwickler diese Strahlung zu vermin-
dern.

Ausgabe 11/November 1988



Alle bisherigen Entwicklungen bezo-
gen sich auf eine zweidimensionale Dar-
stellung des betrachteten Objektes. Im
Zuge steigender »Grafikanwendungen«
reichten diese Dimensionen nicht mehr
aus. Besonders im CAD-(Computer ai-
ded Design-)Bereich laRt sich die Funk-
tion eines Bauteils oder die Simulation
eines bewegten Objektes nur durch eine
3D-Darstellung verdeutlichen.

Um zwei- und dreidimensionale Grafi-
ken in annehmbarer Geschwindigkeit
auf den Bildschirm zu bringen, wurden
die Monitore mit viel Elektronik verse-
hen. Hochleistungs-Grafikprozessoren
und schnelle statische Bildspeicher un-
terstiitzen die Programmierer bei ihrer
Arbeit.

Denn die 3D-Darstellung ist weniger
ein Problem der Mattscheibe als deren
Realisierung auf dem Bildschirm. Ge-
fragt ist hier, naturlich neben einer hohen
Auflosung, die Rechenleistung. Ein sol-
cher, den Host-Computer unterstiitzen-
der, intelligenter Monitor wird im allge-
meinen als Terminal bezeichnet.

000
O

0,

Die LCD-Flachbildschirme markier-
ten einen Wendepunkt. Sie 6ffneten
Konstrukteuren vollig neue Perspekti-
ven. lhre herausragenden Merkmale sind
die geringe Stromaufnahme, eine Vor-
aussetzung fiir die Entwicklung der por-
tablen, batteriebetriebenen Geréate. An-
fanglich gab es grofRe Probleme mit der
Lebensdauer dieser Bildschirme. Die
Entwickler konnten den Betrieb nur in
einem bestimmten, sehr engen Tempera-
turbereich garantieren. Hohe Ausfall-
quoten waren die Folge. Ein Arbeiten im
Dunklen, wie es in vielen »Hacker-
Buden« (zwecks passender Atmosphare)
ublich ist, war ebenso unméglich, da eine
interne Beleuchtung des Displays noch
nicht realisierbar war.

Doch in den letzten Jahren wurden er-
hebliche Verbesserungen in bezug auf
Zuverlassigkeit und Betriebstemperatur
erzielt. Problematisch erscheint die lang-
same Geschwindigkeit beim Bildaufbau,
die bis heute noch nicht in den Griff zu
bekommen ist. Alle Versuche, zum Bei-
spiel mit »Hochmultiplexen« beim An-

W o finden Sie

W ie finden Sie »lhren« Com

Software?

W er bietet lhnen eine

Problem lédsung?

Lassen Sie sich qualifiziert beraten,

nach dem Kaufin guten

Héanden

CT?7
Z/MonitoreH

steuern der Kristalle stellten nicht end-
gultig zufrieden. Die spezielle Eigen-
schaft der LC-Displays, Kontrastschwé-
che zu zeigen, wird durch die Verwen-
dung von »super-twisted«-Zellen, die ei-
ne Reflexion des eingestrahlten Lichtes
tiber 90 Grad hinaus bewirken, gemin-
dert. Neuartige LC-Substanzen (zum
Beispiel Smectik-A), wie sie momentan
die Forschungslaboratorien von ITT und
STC entwickeln, lassen interessante neue
Ergebnisse erwarten. Diese Substanzen
verfligen Uber eine interne Speicherfé-
higkeit und sind somit ideal fur Desktop
Publishing und CAD zu verwenden.
Nach der jetzigen Marktlage und den
verdffentlichten Forschungsergebnissen
findet sich in absehbarer Zeit wohl kein
ernstzunehmender Konkurrent zur Ka-
thodenstrahlréhre. Doch lassen bereits
fertige Techniken auf dem Gebiet der
LC-Flachbildschirme sowie der Auf-
wand, mit dem diese Techniken in allen
Sparten der Industrie erforscht werden,
auf angenehme Uberraschungen in den
néchsten Jahren schlielen. (ts)
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Sudhen Sie noch einen Fart- oder MonochromHVionitor?
In der nachfolgenden Liste finden Sie die wichtigsten De-
ten der beiden Original-Atari-Monitore und vieler weiterer
interessanter Modelle. Haben Sie ein Gerét gefunden, des
in Preis und Leistung Ihren Vorstellungen entspricht, soll-
ten Sie in jedem Fall den Hersteller oder Ihren Fachhénd
ler vor dem Kauf zu Rate ziehen, wie es umdie Kompeatibi-
Iitét mit dem Atani ST bestellt ist, welche Aufidsungs-Modi
des ST der Monitor darstellen kann und welche Anschiulz-
kabel Sie bendtigen. Adtung! Manche Geréte dieser Liste

Farbmonitore

Hersteller Bildfrequenz Bandbreite Bildrohre

Modell Zeilenfrequenz Entspiegelung Auflésung

Atari 50 - 60 Hz 18 MHz 12 Zoll

SC 1224 15,75 KHz nein 640 x 200

Eizo/Hitec 50 - 80 Hz 30 MHz 14 Zoll

8060 S 15,5 - 35 KHz a 820 x 620

Eizo/Hitec 50 - 80 Hz 50 MHz 16 Zoll

9070 S 20 - 50 KHz ja 1024 x 800

Eizo/Hitec 55 - 75 Hz 120 MHz 20 Zoll

9500 31,5/48 - 50/ ja 1280 X 1024
64 - 78 KHz

Hitachi 55 - 65 Hz 40 MH2 14 Zoll

HM 3115-D-BS 30 - 32 KHz ja 720 x 512

Hitachi 55/80 Hz 40 MHz 20 Zoll

HM 3119-D 30 - 32/32 - 34 KHz ja 1024 x 800

Hitachi 58 - 82 Hz 40 MHz 20 Zoll

HM 3819-C-AA 28- 36 KHz ja 1024 x 800

Hitachi 55 - 65 Hz 100 MHz 14 Zoll

HM 4115-D-BA 61 - 65 KHz ja 1280 x 1024

Hitachi 55 - 65 Hz 100 MHz 20 Zoll

HM 4119-D-AA 61 - 65 KHz ja 1280 x 1024

Hitachi 55 - 65 Hz 70 MHz 20 Zoll

HM 4119-D-AL 48 - 52 KHz ja 1024 x 768

Hitachi 55 - 65 Hz 100 MHz 20 Zoll

HM 4219-D-AA 61 - 65 KHz ja 1280 x 1024

Hitachi 55 - 65 Hz 100 MHz 14 Zoll

HM 4615-D-BC 48 - 52 KHz ja 1024 x 800

Mitsubishi 45 - 75 Hz 35 MHz 14 Zoll

EUM 1481-A 15 - 35 KHz ja 800 x 600

NEC 50 - 80 Hz 30 MHz 14 Zoll

Multisync Il 15,5- 35 KHz ja 800 x 560

NEC 56 - 80 Hz 55 MHz 15 Zoll

Multisync Plus 21,8-45 KHz ja 960 x 720

NEC 56 - 80 Hz 65 MHz 20 Zoll

Multisync XL 21,8 - 50 KHz ja 1024 x 768

Philips 50 - 60 Hz 8 MHz 14 Zoll

CM 8802 15,6 KHz nein 360 x 285

Philips 50 - 60 Hz 12 MHz 14 Zoll

CM 8833 15,6 KHz nein 600 x 285

Philips 50 - 60 Hz 25 MHz 14 Zoll

CM 9043 15,6/22 KHz nein 850 x 350

Philips 60 - 70 Hz 26 MHz 14 Zoll

CM 9082 31,48 KHz ja 640 x 480

Sony 50 - 100 Hz 20 MHz 14 Zoll

CPD-1402 E 15 - 34 KHz ja 900 x 560

Thomson 50 - 60 Hz 14 MHz 14 Zoll

CM 31311 sI 15,7 KHz ja 640 x 240

Thomson 50 - 60 Hz 14 MHz 12 Zoll

CM 31481 SI 15,7 KHz ja 560 x 240

Thomson 50 - 60 Hz 12 MHz 14 Zoll

CM 36512 SI 15,7 KHz ja 560 x 240
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funktionieren nur in Verbindung mit Grafilkkarten oder
Video-Modulatoren.

Bitte beachten Sie auch den Artikel »An den Bildschirm,
fertig, losk der auf Seite 40 beginnt. Dieser Beitrag stelit
funf weitere Gerédte var. Preise und technische Merkimale
dieser Monitore sind ebenfalls dort aufgefuh t.

Alle technischen Daten beruhen auf Herstellerangaben;
wir kdnnen leider keine Gewéhr fUr die Richtigkeit dieser
Angaben Ubemehmen. Die Aufstellung erhebt keinen An-
spruch auf Vollstandigkett.

Maskenart
Pitchabstand
Lochmaske

Lochmaske
0,28 mm

Lochmaske
0,31 mm

Lochmaske
0,31 mm

Lochmaske
0,28 mm

Lochmaske
0,31 mm

Lochmaske
0,31 mm

Lochmaske
0,28 mm

Lochmaske
0,31 mm

Lochmaske
0,31 mm

Lochmaske
0,31 mm

Lochmaske
0,28 mm

0,31 mm

Lochmaske
0,31 mm

Lochmaske
0,31 mm

Lochmaske
0,31 mm

Schlitzmaske
0,65 mm

Schlitzmaske

0,42 mm

Schlitzmaske
0,42 mm

Lochmaske
0,31 mm

Streifenmaske
0,26 mm

0,31 mm

0,48 mm

0,51 mm

Eingange
Besonderheiten
RGB-Analog

RGB-Analog/RGBI-Digital
DrelWNeigfu3, Textmodus

RGB-Analog/RGBI-Digital
DrelWNeigful3, Textmodus

RGB-Analog
DrelWNeigfuR3

RGB-Analog

RGB-Analog

RGB-Analog

RGB-Analog

RGB-Analog

RGB-Analog

RGB-Analog
0,26 mm opt./DDC opt.

RGB-Analog

RGB-Analog/TTL/FBAS-Video

0,26 mm (rund 2000 Mark)
RGB-Analog/RGBI-Digital

Textmodus in drei Farben
RGB-Analog/RGBI-Digital
3 Textmodi, BNC-Eingange
RGB-Analog/RGBI-Digital

Textmodus in drei Farben

RGB-Analog/FBAS-Video
auskl. FuB, Kopfh.-Buchse

RGB-Analog/RGBI-Digital/FBAS-

Video
auskl. FuB, Kopfh.-Buchse

RGBI-Digital/RGB TTL
auskl. FuB, 2 Textmodi

RGB-Analog
neig-/schwenkbarer Sockel

RGB-Analog
Black-Trinitron-Réhre

RGB, TTL

RGB, TTL, FBAS-Video

RGB, TTL, FBAS-Video

®

Tonteil

Preis

Mono

898 Mark

nein

1598 - 2331 Mark
nein

2100 - 2704 Mark
nein

7898 Mark

nein
3939 Mark
nein
6950 Mark
nein
5950 Mark
nein
3975 Mark
nein
8750 Mark
nein
6950 Mark
nein
8750 Mark
nein
3975 Mark

rund 1800 Mark
nein

2165 Mark

nein

3418 Mark

nein

7408 Mark

Mono
499 Mark

Stereo

699 Mark
nein
799 Mark
nein
1399 Mark
nein
1995 Mark

1298 Mark
ja
698 Mark
ja
698 Mark
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Monochrom-Monitore

Hersteller Bildfrequenz Bandbreite Bildrohre
Modell Zeilenfrequenz Entspiegelung Auflésung
Atari 71,2 Hz 32 MHz 12 ZolliweilR
SM 124 35,7 KHz ja 640 x 400
NEC 70,1 Hz 100 MHz 16 Zoll/weilR
Mono Graph System 76 KHz ja 1024 x 1024
NEC 50 - 70 Hz 30 MHz 14 Zolliweil
Multisync GS 15,5-31,5 KHz ja 720 x 480
Philips 50 Hz 22 MHz 12 Zoll/grun
BM 7502 15,625 KHz nein 920 x 300
Philips 50 Hz 25 MHz 12 Zoll/griin
BM 7513 18,4 KHz nein 920 x 350
Philips 50 Hz 22 MHz 12 Zoll/bernstein
BM 7522 15,625 KHz nein 920 x 300
Philips 50 Hz 25 MHz 12 Zoll/bernstein
BM 7523 18,4 KHz nein 920 x 350
Philips 50 Hz 22 MHz 12 Zoll/weilR
BM 7542 15,625 KHz nein 920 x 300
Philips 50 Hz 25 MHz —/grin
BM 7913 18,4 KHz nein 920 x 350
Philips 50 Hz 25 MHz 12 Zoll/bernstein
BM.7923 18,4 KHz nein 920 x 350
Thomson 50 - 60 Hz 35 MHz 12 Zolll—
VM 3102 15,7 KHz ja 640x 240
Anbieter:
Atari: Atari Computer, Frankfurter Strale 89-91, 6096 Raunheim, Tel. 06142/209-0
Eizo: Padercomp, Breslauer StraBe 25, 4790 Paderborn, Tel. 05251/7707
Hitachi: Rauscher Systemberatung, BodenseestraRe 293, 8000 Miinchen 60, Tel. 089/878061
Hitec: Rein Elektronik, Postfach 1312, 4054 Nettetal 1, Tel. 02153/733-0

P ublic P ainter

M onochrom VO.47
Das pixelorientierte Grafikprogramm fir den
Atari ST mit Monochrommonitor. Es ermdég-
licht die Kombination und Manipulation von
Text und Grafik in vielféltigen Variationen zu
einem gunstigen Preis |
« Bedleneroberftachs GEM. d.h. Pull-Down Menus,
auch Control-Tastenkombfnatlonen.
Bildformate In A5, A4 und nun auch A3 | Sonst automatl
sches Erkennen der Bildformate : Degas, MonoStar, Neo-
chrom, ArtDIrector und von vielen anderen |
Laden und Speichern von GEM-IMG-Dateln zur Unterstit
zung von Ist WordPlus, StarWrlter und anderen.
* 73 GEM-Zelchensétze: kein nichtgenormtes Eigenformat
*Text kann zentriert, ilnks/rechtsbiindlg angeordnet odei
Leerzeichen/Buchstaben justiert werden. Bis auf ein Pixel
Abstand kann Text zusammengeriickt werden.
Alle GEM-Schriftmanipulatlonen (Outline, Shadow...) auch
bei Block moglich |
Etwa 37 einzelne Blockbefehle, Unmengen an Kombinatlo
nen.EIn Block kann z.B. links/rechtsrofleren, vertikal/hori-
zontal gedreht werden; HalblerungA/erdoppelung der
Blockhone/breite, Biegen, Hinterlegen eines Musters uvm.
Ein Block kann als IMG oder fir Programmiere als ICON ak
qpeichert oder ausgedruckt werden,

ab«

fenloses (oder mit Raster) VergroRern und Verkleinernl

rch Ziehen an den Blockenden. Allein 12 Biegearten mit vielen Einstellungsmoglich-
kelten (Horizontal, Vertikal. Sinus...), Blockverscnlebungen direkt in ein anderes Fenster
ger Clipboard [), dadurch einfachste Bildbibliotheken.

urlich Standardeinstellungen wie Unleneditor, Raster, Transparent, XOR usw.

onderfunktionen wie Bezler, Linienglattung, Lupe (einstellbar gro3) usw.

Funktlonsplotter mit Laden/Speichern der Funktion, Beschriftung, Gitter usw.
Uberarbeitete Tortengrafik mit Parametereingabe, Fullmuster uvm.
Druckertreiber fur FX80/P6 komp. Drucker verfugbar, fur andere Drucker erstellbar.
Ausdruck In Normal, Doppeldruck sowie NLQ-Qualltat (durch Abrunden der Treppen).
Deutsche/Englische Menus, Update-Service (KOSTENLOS 1) sowie tel. Beratung von 9-
19 Uhr, Erstellen von Druckertreibern fur Exoten kostenlos auf Anfrage, standig wach-
sende Anzahl von GEM-Fonts uvm.
« Seit Version 0.44 neu: A3 Bilder, Auslieferung auf 2 Disketten, TextCursor uvm.
* PPM wird standig Weiterentwickelt. Sie kénnen Ihre Ideen mit elnbringen |

Kostenlose Infos und ppv UNd was sagt die Presse zu PPM:
erhalten Sie bei lhrem * C't 8/68: ‘Das Programm erweist sich als saubere GEM-Im-
Fachhandler oder bei plementierung, [./) Mit den Blockoperationen kann man
Grafik- und Textblocke regelrecht foltern; (...) Fazit: Publlc-
Fa- Brau kmann Palnter bringt als Grafikprogramm zwar kein neues Konzept,
Am Sportplatz 51 aber die Vielfalt der Operationen sowie deren geschickte

Kombination sind erfreulich. (...]*

4005 Meerbusch 2 . St-Magazin 9/88: 'DaR sich mit Public Painter tatsichlich
. groRRere Texte schreiben lassen, zeigt am besten das gelun-
Tel . 0 2 1 59/ gene Handbuch, das A.Braukmann mit dem Programm ver-
zum Preis von

Ite.[...] Public Painter Ist fur den Heimberelcn gedacht
und gehort mit seinem gutem Prels-/Leisungsverhaltnls In
die erste Ganltur der Malprogramme. (...) Fur Zeichnungen,
in denen nicht nur Grafik, sondern auchText eine Hauptrol-
le spielt, erweisen sich die 79 Mark als lohnende Ausgabe.’
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Monitore =

Maskenart Eingange Tonteil

Pitchabstand Besonderheiten Preis

Lochmaske TTL-Video Mono

—_ — 498 Mark

- Spezial-Analog nein

— inkl. Kabel/Grafikkarte 4788 Mark

- RGB-Analog/RGBI-Digital nein

— CGA/EGA(+)/VGA mono/Herk. 644 Mark

- BAS-Video Mono

— ausklappbarer Fuf 199 Mark

- TTL-Video nein

— ausklappbarer Ful 219 Mark

_ BAS-Video Mono

— ausklappbarer Fuf3 209 Mark

- TTL-Video nein

— ausklappbarer Fu 229 Mark

- BAS-Video Mono

— ausklappbarer Ful 219 Mark

- TTL-Video nein

— ausklappbarer Ful 259 Mark

- TTL-Video nein

— ausklappbarer Fu 269 Mark

- TTL-Video, BAS-Video —

— _ 248 Mark
Mitsubishi: CHS, Trixlweg 10, 8000 Munchen 50, Tel. 089/8123649
NEC: NEC Deutschland, Klausenburger StraRe 4, 8000 Miinchen 80, Tel. 089/93006-0
Philips: Philips, Bereich Monitore, Alexanderstrale 1, 2000 Hamburg 1, Tel. 040/2812925
Sony: Sony Deutschland GmbH, Hugo-Eckner-StraRe 20, 5000 Kéln 30, Tel. 0221/5966-1
Thomson: DAGFU, Carl-Zeiss-Strafe 28, 3005 Hemmingen 1, Tel. 0421/45851 57

Normalzeituhr, hochgenau durch Empfang des

Atomsignals.
32 Weckzeiten fur akustisches Alarmsignal od

er An-

bzw. Ausschalten von bis zu 4 St. 220 Volt-Geraten (Lampe,

Radio etc. in Verbindung mit Steckdosenmodulen).
Anbindung an Computer (Atari ST, Amiga 500/1000/

2000, IBM) mit Ubernahme der Atomzeituhrzeit als interne

Uhrzeit.
Dateneingabe tUber Rechner und Speicherung auf Dis-
kette méglich. DM 359,-
Zubehdr: Steckdosenmodul zum Anschlu an den
Relaisausgang der Uhr.
220-Volt Steckdose kann weckzeitgesteuert ein-
oder ausgeschaltet werden
(maximal 1600 Watt) p.St. DM 70,-
Anbindungspaket (Kabel + Software)
Atari St Version (serielle Schnittstelle) DM 59,-
Amiga 500/2000 Version
(parallele Schnittstelle) DM 49,-
Amiga 1000 Version
(parallele Schnittstelle) DM 49,-
IBM kompatible Version
(parallele Schnittstelle) DM 59,-
Combitec PPD (Adapter zum gleich-
zeitigen Anschluf® der Uhr u. eines
Druckers etc. an einen parallelen
Port DM 48 -
Combitec < Liegnitzer Str. 6-6a * 5810 Witten «® 023 02/88072
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Sven Krippel

odulare Program-
mierung« ist ein
Schlagwort, das stdn-
dig an Bedeutung gewinnt. Wer
tiefer in die hohe Schule der Al-
gorithmen einsteigt, stellt bald
fest, daR der Ubersichtliche Auf-
bau einer Software mindestens
so wichtig ist, wie effiziente Pro-
grammiertechniken. Friher
oder spater wird jeder Pro-
grammkoch vom vielgeriigten
»Spaghetticode« auf gepflegte
mehrgangige Mabhlzeiten um-
steigen. Spatestens dann, wenn
der eigene  100-KByte-Pro-
grammwirrwarr  nicht mehr
nachzuvollziehen ist.

Was ist modulare Program-
mierung? Wie wendet man sie
an? In dieser Ausgabe starten
wir eine mehrteilige Kursreihe,
die Sie in die Geheimnisse des
sauberen Programmierstils ein-
weiht.

Als Beispiel entsteht Schritt
flr Schritt ein Terminalpro-
gramm, das leicht zu bedienen
ist und das X-MODEM-Uber-
tragungsprotokoll  beherrscht.
Das komplette Programm na-
mens »Term V.0.1« erhalten Sie
nebst Quelltext auf einer der
Service-Disketten.

Die einzelnen Kursteile ent-
halten jeweils Ausziige des Pro-
gramms. Auf den Abdruck der

und &nderbare Programme.
Auch sollen sich die einzelnen
Programmteile zuverlassig te-
sten lassen.

Ein solches Programmteil
nennt man »Modul«. »Modula-
res Programmieren« bezeichnet
demnach eine Technik, bei der
das Programm in Bausteine mit
festgelegten Aufgaben geglie-
dert wird.

Angenommen, Sie schreiben
ein Programmpaket bestehend
aus einer Textverarbeitung, ei-
nem Malprogramm und einer
Tabellenkalkulation. Bei diesem
Beispiel versteht es sich von
selbst, dal die drei Programme
einzeln entstehen und jeweils ei-
ne eigene Testphase durchlau-
fen. Diese Vdrgehensweise im
kleinen verlangt die modulare
Programmierung.

Das Besondere daran ist das
sogenannte  »Geheimnisprin-
zip«. AuBerhalb des Moduls ist
nur bekannt, was das Modul lei-
stet, aber nicht, wie es diese
Dienste erfullt.

Bindeglied zwischen den ein-
zelnen  Modulen sind die
»Schnittstellen«, auch »Inter-
faces« genannt. Hierzu gehdren
die Modulnamen und die defi-
nierten Parameter, die das Pro-
gramm beim Aufruf des Moduls
ibergibt. Ahnlich verlauft ein
Prozeduraufruf. Hierbei (ber-
gibt man die Parameter, die die
Prozedur erwartet.

Stein auf Stein

Praxis der modularen Programmierung in Omikron Basic (Teil 1)

kompletten 92 KByte Quelltext
(33 Seiten) verzichten wir.

Als Programmiersprache ha-
ben wir Omikron Basic gewéhlt,
das uber die nétigen Kontroll-
strukturen und Variablentypen
verfiigt, um ein solches Projekt
zu realisieren.

Grundlage der modularen
Programmierung ist eine sorg-
faltige Vorplanung.

Wichtig und entscheidend ist
die konsequente Unterteilung
des Gesamtproblems. Die Glie-
derung in untergeordnete Auf-
gaben (Routinen) ist dazu uner-
1aBlich. Ziel der modularen Pro-
grammierung sind leicht les-

70

Die Programmiersprache Mo-
dula 2 unterstitzt die modulare
Programmierung beispielhaft.
Sie stellt dafur sinnvolle Hilfs-
mittel zur Verfiigung. Unser Ziel
ist jedoch die Anwendung auf
eine nicht fiir dieses Prinzip vor-
gesehene Sprache.

Basis unseres Terminalpro-
gramms ist das »Referenzmodell
fir die Kommunikation Offener
Systeme« (»OSI-Schichtenmo-
dell«). 1983 erfolgte die Ernen-
nung zum Standardmodell fir
Kommunikationssysteme. Die-
ses Modell geht von einer modu-
laren, anwendungsorientierten
Zerlegung des Kommunika-

tionsvorganges aus. Das heilt,
dal die Kommunikation zwi-
schen zwei Kommunikations-
einrichtungen in einzelne Pha-
sen (Module) teilbar ist.
Beispielsweise ein Telefonat
zwischen zwei Gespréachspart-
nern. Der erste Schritt ist der
Waéhlvorgang des Anrufers, als
zweites wird sich der Angerufe-
ne melden und sich zu erkennen
geben. Nachdem auch der Anru-
fer seinen Namen genannt hat,
beginnt der Austausch von Da-
ten. Nach der Nachrichtenilber-
mittlung verabschieden sich die
beiden Kommunikationspart-
ner und legen den Horer auf.

Die erste Phase ist bei diesem
Beispiel der Wa&hlvorgang, die
zweite enthdlt die Namensnen-
nung beider Partner,- die dritte
schlieBlich den Nachrichtenaus-
tausch und so fort.

Das OSI-Schichtenmodell ist
nun das Ergebnis einer Analyse
des Kommunikationsprozesses
zwischen zwei »offenen Syste-
men«. Ziel dieser Kommunika-
tion ist die Ubertragung von Da-
ten. Diese tragen den Namen
»Nutzdaten«, um Verwechslun-
gen mit weiter unten erlduterten
»Steuerdaten« vorzubeugen.
Ein System ist »offen«, wenn die
Schnittstellen bekannt sind.
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Nach dieser Vorrede nun eine
Beschreibung des Architektur-
modells.

Ein offenes System ist beim
OSI-Schichtenmodell in einzel-
ne »Schichten« (»Ebenen,
»layers«) unterteilt. In jeder
Schicht sind eine oder mehrere
»Instanzen« (»entities«) defi-
niert. Eine Instanz bezeichnet ei-
ne logische Einheit, die eine
Phase der Kommunikation ab-
wickelt. Bild 1 zeigt das OSI-
Schichtenmodell. Im folgenden
stellen wir die Aufgaben der ein-
zelnen Schichten kurz vor. Da-
bei haben wir uns auf die Dien-
ste beschrankt, die fir unsere
spatere Arbeit wichtig sind.

Die Basis der Ubertragung ist
das physikalische  Ubertra-
gungsmedium, das man auch als
Kommunikationspfad bezeich-
net. Im einfachsten Fall dienen
als Ubertragungsmedium einige
Leitungen Kupferdraht. Die
Schicht 1(physical layer) besorgt

Ausgabe 1/November 1988

die Datenlbertragung auf Bit-
Ebene. Sie schlieRt die Wahl der
Verbindung, zum Beispiel der
RS232-Schnittstelle und &hnli-
ches mit ein.

Die Schicht 2 (data link layer)
verpackt Datenblocke so, daf
sich Ubertragungsfehler erken-

OFFENES SYSTEM A
(APPLIKATION

Schicht 7 Application Layer
Schicht 6 Presentation Layer
t
Schicht 5 Session Layer
t =
Schicht 4
Schicht 3
Schicht 2 Data Link Layer
Schicht i Physical Layer

D «
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nen und beheben lassen. Die
Schicht 3 (network layer) sichert
einen Weg durch ein Netzwerk.
Sie ist nur fir den Netzwerkbe-
trieb erforderlich.

Die Schicht 4 (transport layer)
stellt eine Ende-zu-Ende-Verbin-
dung zwischen den beiden kom-

OFFENES SYSTEM B
-»(APPLIKATION 1D
Application Layer

t Presentation Layer
* Session Layer
Transport Layer

*

M Network %?yer

Physical Layer

Bild 1 Die Unterteilung des OSI-Kommunikationsmodells in Schichten

munizierenden Systemen. Bei
dieser Verbindung ordnet diese
Schicht die logischen Adressen,
mit denen die oberen Schichten
arbeiten, physikalischen Adres-
sen zu.

Schicht 5 (session layer) ver-
einbart die Parameter einer Ver-
bindung, beispielsweise in wel-
chem Duplexmode die Kommu-
nikation stattfindet und welches
Ubertragungsprotokoll man be-
nutzt. Aber auch andere Dien-
ste, wie beispielsweise Gebiih-
renberechnung erfolgen in die-
ser Schicht.

Die Schicht 6 (presentation
layer) konvertiert die Sende-
oder Empfangs-(nutz)daten fir
die einzelnen Ausgabegeréte. In
dieser Schicht sind auch Termi-
nalemulationen implementiert.
Ein weiterer Aufgabenbereich ist
das Senden beziehungsweise
Empfangen von Dateien.

Die hdchste Schicht (applica-
tion layer) ist die Schnittstelle

.—rr. *71
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des offenen Systems zum Be-
nutzer. Ein Anwendungspro-
gramm kommuniziert Giber diese
Schicht mit dem Kommunika-
tionspartner.

Die einzelnen Schichten sind
so durchnumeriert, dal die un-
terste Schicht die Nummer 1und
die oberste Schicht die Nummer
7 hat. Um nun die allgemeinen
Beziehungen der Schichten un-
tereinander deutlich zu machen,
spricht man von der »(N)-
Schicht«. Das »N« bezeichnet
demnach eine der Zahlen von 1
bis 7.

Jede Schicht steht nur in Kon-
takt zu ihren Nachbarschichten.
In dem oben erléuterten Forma-
lismus ausgedriickt, besitzt die
(N)-Schicht nur Schnittstellen
zur (N-t-1)-Schicht und (N-I)-
Schicht. Die »transport layer«
(Schicht 4) kennt also nur die
»session layer« (Schicht 5) und
die »network layer«. Wir wollen
bei den Bezeichnungen der ein-
zelnen Schichten bei den engli-
schen Namen bleiben, da die
deutschen Ubersetzungen nicht
ganz einheitlich sind.

In Bild 1ist zwischen den ge-
strichelten und durchgezogenen
Verbindungslinien zu unter-
scheiden. Die durchgezogenen
Linien bedeuten real existieren-
de Verbindungen zwischen den
einzelnen Schichten. Beim Sen-
devorgang durchlduft man die
einzelnen Schichten in abstei-
gender Reihenfolge. Das heift,
die (N)-Schicht bendétigt zur Er-
fullung ihrer Aufgaben die Dien-
ste der (N+ 1)-Schicht. Nach-
dem die (N)-Schicht abgearbei-
tet wurde, Ubergibt sie den Da-
tenblock an die (N-I)-Schicht.

Beim Empfangsvorgang be-
nétigt die (N)-Schicht die Dien-
ste der (N-1)-Schicht. Nachdem
die (N)-Schicht abgearbeitet ist,
gibt sie die Daten an die (N +1)-
Schicht weiter. Der Empfang
von Datenblécken vollzieht sich
also immer in umgekehrter Rei-
henfolge zum Senden.

Die gestrichelten Linien zei-
gen logische Verbindungen zwi-
schen den einzelnen Schichten.
Sie symbolisieren einen Kom-
munikationsvorgang zwischen
einer Instanz aus System A mit
der »Partner-Instanz« (»peer
entity«) in System B. Diese Kom-
munikation der beiden Instan-
zen erfolgt natirlich entlang der
durchgezogenen Linie. Eine In-
stanz kommuniziert logisch im-
mer mit ihrer Partner-Instanz

12
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(Bild 2). Physikalisch findet die
Kommunikation jedoch (ber
die anderen Schichten statt.
Die beiden kommunizieren-
den Partner-Instanzen verstan-
digen sich Uber das sogenannte
»Schichtenprotokoll«.  Damit
das reibungslos lauft, erganzen
die sendenden Instanzen der ein-
zelnen Schichten die Nutzdaten
um Steuerinformationen fir ih-
re Partner-Instanz. Der Daten-
block, der letztendlich an das
empfangende System gelangt,
enthélt neben den Nutzdaten die

Offenes Systen 0

»TERM V.0.1« vor. Ein Anfor-
derungskatalog, auch »Pflich-
tenheft« genannt, listet alle Auf-
gaben eines Programms auf (sie-
he Kasten rechts).

Die nachste Aufgabe ist nun
die Einordnung der einzelnen
Anforderungen in das Schich-
tenmodell. Da wir von der Kom-
munikation Uber das Telefon-
netz ausgehen, sind fur uns nur
die oberen vier Schichten von In-
teresse. Die unteren drei Ebenen
stellen die Bundespost und der
Atari ST bereit. Unsere Schnitt-

Offenes Systen B

UO-Dienst-
zugangspunkt

(N)-Schicht

<H)-Schichten

Protokoll

Peer-Instanzen

zugangspunkt

I m
(H-1)-Schichten
Protokoll

Peer-Instanzen

Datenflup

Bild 2. Jede Instanz kommuniziert logisch mit ihrer Partner-Instanz

Steuerdaten fiir die einzelnen
Schichtenprotokolle. Bei jeder
Instanz, die ein Schichtenproto-
koll verwendet, vergroBert sich
der Datenblock um ein Paket
mit Steuerinformationen. Die
empfangenen Partner-Instanzen
entfernen die Steuerinformatio-
nen wieder, die flr sie bestimmt
sind. Die Daten, die die applica-
tion layer an die Oberflache des
laufenden Anwendungspro-
gramms weitergibt, enthalten al-
so keine Schichtenprotokolle
mehr.

Bislang haben wir die Kom-
munikation der Schichten unter-
einander noch nicht angespro-
chen. Zwischen den einzelnen
Schichten  sind  sogenannte
»Dienstzugangspunkte«  defi-
niert. Sie stellen die Schnittstelle
der einzelnen Schichten zuein-
ander dar. Uber den Dienstzu-
gangspunkt gibt die (N+1)-
Schicht die Daten beim Senden
an die (N)-Schicht weiter.

Nach diesen theoretischen Er-
lauterungen geht es nun an un-
ser Beispielprogramm. Der erste
Schritt der Entwicklung defi-
niert genau, was das Programm
leisten mufR. Wir stellen deshalb
den »Anforderungskatalog« fir

stelle zum Telefonnetz ist die
RS232. Die unterste Instanz von
»TERM V.0.1« behandelt also
den Zugriff auf die serielle
Schnittstelle.

Das OSI-Schichtenmodell
eignet sich hervorragend als Bei-
spiel fur modulares Program-
mieren. Ein gutes Terminalpro-
gramm  benétigt  samtliche
Schichten des Modells. Durch
die Schichten ist ein modularer
Aufbau des Programms schon
vorgegeben. Jede Schicht ist im
Programm praktisch ein Modul.

In diesem ersten Kursteil wol-
len wir die transport layer imple-
mentieren. Die transport layer
ist die unterste Schicht. In ihr
greifen wir auf die RS232-
Schnittstelle zu, die Uber den
Akustikkoppler mit dem Tele-
fonnetz verbunden ist.

Wir mussen zuerst untersu-
chen, welche Punkte des Anfor-
derungskataloges die transport
layer betreffen. Beim Sendevor-
gang sendet die transport layer
die Daten (ber die serielle
Schnittstelle. Beim Empfangen
holt sie die Empfangsdaten von
der Schnittstelle. Die Punkte 1
und 11 betreffen die RS232-
Schnittstelle. Sie enthalten die

Dateniibertragung und die Ein-
stellung der RS232-Parameter.

Die Schnittstelle zu den ande-
ren Modulen und die Namens-
gebungen beschreiben wir im
nachsten Kursteil.

1) Datenilbertragung zwi-
schen zwei Kommunika-
tionspartnern  Uber  die
RS232-Schnittstelle

2) Schreiben der Sende- und
Empfangsdaten in einen Da-
tenpuffer

3) Speichern des Datenpuf-
fers als Textfile auf Diskette
4) wahlweise Druckprotokoll
5) Up- und Download

6) XMODEM-Protokoll

7) XON/XOFF-Protokoll

8) wahlweise Voll- oder
Halbduplex

9) wahlweise Senden eines
Line-Feeds

10) Konvertierung der
Sende- und Empfangsdaten
flr verschiedene Ein-/Aus-
gabegerite

11) Einstellung der RS232-
Parameter

Man kann nicht auf die
RS232-Schnittstelle  schreiben
(senden) und von dieser gleich-
zeitig Zeichen einiesen (empfan-
gen). Dies muR nacheinander
geschehen. Jedes Modul gliedert
sich demnach in einen Sende-
und einen Empfangsteil. Diese
beiden bearbeitet das Programm
abwechselnd. Der Schnittstel-
len-Puffer sorgt dafir, daf keine
Empfangszeichen  verlorenge-
hen.

Das Listing enthélt die Imple-
mentierung des Moduls »Trans-
port Layer«. Es enthdlt eine
Prozedur namens »Transport__
Layer()«, die als Parameter eine
Zeichenkette erwartet. Dieser
Parameter ist als Variablenpara-
meter definiert.

Die  Zeichenkette enthélt
»Steuerblocke« oder »Daten-
blécke«. Die Steuer- und Daten-
blocke, die fur die transport lay-
er wichtig sind, beschreiben wir
an dieser Stelle (Punkt 1und 2
im Kasten auf Seite 74). Ein ge-
naues Verstandnis der einzelnen
Komponenten ist noch nicht er-
forderlich.

Die zulassigen Werte fur die
Parametereinstellungen sind bei
der Beschreibung von »Rsconf«
abgedruckt. Der Wert 255 fir
»Bps« und »Parity« bewirkt,
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Atari-ST Eprombank

Die Eprombank fir den Atari-ST ist
fur vier 32K-Eproms ausgelegt.

Der Expansionsport des Atari-ST
fragt 2 Banken mit 2x32K ab.
Dadurch ist die Eprombank leicht
als ROM-Modul in das Desktop zu
integrieren.

Atari-ST Userport

Die Schnittstelle zur AuRenwelt (z. B.

fur Steuerungsaufgaben)

Leistungsmerkmale:

- 2 Steckleisten (insgesamt 64 bit 1/0)

- je Steckerleiste 2x8 bit Input und
2x8 bit Output

- TTL-kompatibel und gebuffert

- In allen Programmiersprachen frei
programmierbar!!!

- Ausflhrliche Anleitung mit vielen
Beispielen.

Atari-ST Epromdisk

Vereinigt die Geschwindigkeit einer
Ramdisk mit der Zuverlassigkeit
vom ROM's. Voll Software-gesteuert
durch mitgeliefertes Treiberpro-
gramm und Modulgenerator. Auch
fur AUTO-Ordner und ACG-Dateien.
Die Grundversion von 512K-Byte
kann durch ein Aboveboard auf
1M-Byte erhdht werden.

DIE GESCHWINDIGKEIT DER
EPROMDISK IST HOHER ALS DIE
EINER FESTPLATTE!!

Natirlich mit ausfuhrlicher
Anleitung fur ein kinderleichtes
Handling.

Above-Board

Erweitert die Atari-Epromdisk
um weitere 512KB auf insgesamt
1024kb n m

Kombipack

Bestehend aus Epromdisk und
Above-Board zum giinstigen
Komplett-Preis. OMMmMmOoo

Meyerhoff GmbH
Lehmkuhler Weg 28
4010 Hilden

Tel. 02103/60071

Atari-ST Eprommer V 1.3

Technische Daten:

- Programmierspannung: 21V und
12.5V Softswitch

- Kein Netzteil erfoderlich

- Vollkommen Software-gesteuert,
keine unprofessionellen Schalter

- Echter hochwertiger Textoolsockel

- Eingebauter Generator fur Atari-
ROM-Module

- Epromtypen 2764, 27128, 27256,
27512, 27513, 27011 natirlich auch
alle kompatiblen Typen und die
entsprechenden CMOS sowie A-,
B-, C-Typen n

- Normal-Mode, Schnell-Mode, Ein-
zelbyte-Mode...

- Wird einfach in den Romport
gesteckt, der Druckerport bleibt
naturlich frei.

Alle Preise sind unveipipipdlich!

Mc Byte GmbH
Maastrichter Str. 23
5000 Kdln 1

Tel. 0221/514450



Expertenforum

dal der entsprechende Parame-
ter nicht neu gesetzt wird. Wenn
»Parity« diesen Wert annimmt,
wird das Usart Control Register
(s.u.) nicht veréndert. Bei der
Programmierung der Schnitt-
stelle behdlt der Wert -1 seine
Einstellung bei. Diesen Wert
kann man jedoch nicht in einer
Zeichenkette speichern. Deshalb
muf die 255 in eine -1 konver-
tiert werden.

Nach dem Empfang von
Nutzdaten Uber die RS232-
Schnittstelle werden diese an die
session layer Gibergeben. Den da-
bei verwendeten Datenblock
zeigt 3 im Kasten rechts.

Als Grundlage fir das Ver-
stdndnis der transport layer-
Implementation sind noch die
Betriebssystemfunktionen zum
Zugriff auf die RS232-Schnitt-
stelle notwendig.

Die  Funktion  »Rsconf«
(XBIOS 15) setzt die RS232-
Schnittstellenparameter neu.

Aufruf in Omikron-Basic :
XBIOS (, 15, Bps,Protokol lier,
Rsr,Tsr,Scr)

REM

REM * Auszug aus TERM V.0.1

REM * (c) 1988 by Sven Kruppel
et

REM %44 R A Ak k ok ke ok koo ok ook kA ok

SCREEN 1, MEMORY(32256),2
SCREEN 2, MEMORY(32256).2

REM ##* Variablen fur RS232-Parameter
Bps=9* Bits/Sekunde Initialisierungswert

Protokol1=1" XON/XOFF-Protokoll
Parity=0" keine Paritat
Stoppbits=1" 1 Stoppbit
Datenbits=0" 8 Datenbits
Duplex_Mode=1" Vollduplex

Parameterbeschreibung :

Bps: Code fiir die einzustel-
lende Baudrate. Falls keine neue
Baudrate gesetzt werden soll,
mulR Bps den Wert -1 haben.
Sinnvoll sind sonst Werte von 0
bis 15, denen die folgenden
Baudraten zugeordnet sind
(0-19200 Baud) : 19200, 9600,
4800, 3600, 2400, 2000, 1800,
1200, 600, 300, 200, 150, 134,
110, 75, 50

Protokoll: (Handshake)
0 : keines ;
1:RTSI/CTS ;
2 : XON/XOFF)
Ucr : USART Control Register
Bit0 = 0;
Bit 1 = 0 : ungerade Paritat
(even); 1:gerade Paritat (odd);
Bit 2 = 0 : kein Paritétsbit ; 1
Paritatsbits gesetzt;
Bits 3,4 = 0 : synchrone Uber-
tragung ; 1: 1Stoppbit; 2 : 15
Stoppbits ; 3 : 2 Stoppbits;
Bits 5,6 = 0:8 Datenbits; 1:7
Datenbits ; 2 : 6 Datenbits ; 3:5
Datenbits;
Bit 7 = 0 : Taktfrequenz stimmt
mit der Baudrate Uberein; 1 :

: 300 Baud

REM *** Variablen zur (De)kodierung von Daten

“Daten_Laenge

: Anzahl der Informationen im Steuer-/Datenblock
"Tail : aktuelle Leseposition in x_Data$

“Head : aktuelle Schreibposition in x_Data$

REM Programms tart

SCREEN 1: CLS

XB10S (-15,Bps.Pr >tokol1,X10001000,-1,-1,-1)"

Application Layer
END

DEF PROC Application Layer

RS232 initialisie

***** pehelfsmaRige Bedlenerfuhrung alalaioied

PRINT “TERM V.0.1 (c) by Sven Kruppel™

PRINT ."'Alt =
Exi t_Flag=0
REPEAT
REM *** Daten senden ***
Key$= INKEYS
WHILE KeySO

: Programmende™

Cons_Status%= ASC(KeyS)
IF Cons_StatusS AND *1000 THEN
Exit_Flag=1

ENDIF
ELSE

REM ***** kein Sonderzeichen,

Zeichen eingelesen
Ascii_Code%= ASC{ RIGHTS(Key$,1))"
Scan_Codei= ASC ( MIDS (KeyS .2.1))

KeyS dekodieren

* Alternate-Taste gedrickt
IF Scan_CodeJS=18 THEN ~ Alternate E

: Programmende

also Datenstring bilden *****

A_Data$=A_Data$* CHR$(*U+ CHR$(0)+ CHR$(0)+ CHRS(1)+ CHRS(Ascii_Code

ENDIF
KeyS= [INKEYS
WEND

IF A_Data$="" THEN A_Data$= CHR$(4)+ CHRS<O)+ CHR$(0)+ CHRS(0)
TransportLayer(A_DataS)" Aufruf der transport layer

REM Daten empfangen **

Tail=0"
REPEAT

Lesemarke initialisieren

Daten_Laenge= ASC( MIDS(A_DataS,Tail*3.1)>*256* ASC< MIDS(A_| Data$ Ta|1«

FOR 1%=1 TO DatenLaenge

Code- ASC ( MID$(A_Datas,Tail*4-1X.1))
IF Code<>4 AND Code<>5 THEN PRINT CHRS(Code);

NEXT IX

Tail=Tail*4*Daten Laenge” Lesemarke auf nachsten Block setzen
UNTIL Tai 1>= LEN(A_Data$)" bis alle Blocke abgearbeitet sind

UNTIL Exit_Flag®
RETURN

Programmende

Listing. Dieser Auszug aus V.0.1 arbeitet wie der bekannte

VT 52-Emulator
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Vorteiler-Betriebsart
Rsr: Receiver Status Register (1 ~ Scr
: keine Anderung)

Tsr: Transmitter Status Register

1) Datenblock mit Nutzdaten (Sender : Schicht 5)

1 Byte = 4 Empfangerschicht: transport layer
2. Byte = 0 Kennung fur Nutzdaten

3. Byte = HI(x)

4. Byte = LO(x) »x« enthalt die Lange der Nitzdaten
5. Byte und folgende Nutzdaten

2) Steuerblock fir RS232-Parametereinstellung (Sender : Schicht 7)

1 Byte = 4 Empfangerschicht : transport layer
2. Byte = 20 Kennung fur RS232-Parameter

3. Byte = 0

4. Byte = 5 Lange des Steuerblocks

5. Byte = Bps Ubertragungsrate

6. Byte = Parity Paritat

7. Byte = Stoppbits Anzahl der Stoppbits

8. Byte = Datenbits Anzahl der Datenbits

9. Byte = Protokoll Handshakeprotokoll

3) Datenblock mit Nutzdaten (Sender : Schicht 4)

1 Byte = 5 Empféngerschicht: session layer
2. Byte = 0 Kennung fur Nutzdaten

3. Byte = HI(x)

4. Byte = LO(x) »x« enthalt die Lange der Nutzdaten
5. Byte und folgende Nutzdaten

Tabelle. So setzen sich Steuer- und Datenblocke zusammen

(-1 : keine Anderung)

Synchronous Character

Register (-1 : keine Anderung)
Eine Verénderung der Baud-

REM
REM
REM transport layer
REM
REM

DEF PROC Transport_Layer(R TDataS)

LOCAL UcrX=0" USART Control Register

LOCAL ZeichenAnzahl® Anzahl der empfangenen Zeichen
LOCAL Parity,Bps,Constat% ,Zeichen

LOCAL 1

REM  *#% & kkkk ke kkkk kA&

REM *
REM *
RF.M * Test : 14.01 .i

REM %% Adk k& ddkh & XA %

Tail=0" Lesemarke initialisieren

Daten_Laenge= ASC( MIDS(T_Data$,Taile3.1))*256% ASC( MIDS(T_DataS.Tail+4,

IF ASC ( MID$(T_Datas,Tail*l,1))=4 THEN " Empfanger gefunden
IF ASC( MIDS(T_DataS,Tail*2,1))=0 THEN " T DataS enth&alt Nutzdaten
REM Test : 14.01.88
FOR 1=1 TO Daten_Laenge
BIOS (.3,1. ASC ( MIDS(T_DataS,Tail+1+4,1)))"
NEXT 1
ENDIF

bconout auf RS232

IF ASC( MIDS(T_DataS.Tail+2.1))=20 THEN

REM ***** T Data$ enthalt RS232-Parnmeter ***x*
REM Test : 08.02.88
Bps - ASC( MIDS(T_| Data$ Tail*5.1))
IF Bps=255 THEN Bps=-1" Baudrate nur neusetzen, wenn notig
Parity- ASC( MIDS(T_Data$ Tail*6.1))" Paritat
IF Parity<>255 THEN ~ UCR soll neu gesetzt werden
IF Parity=1 THEN UcrX=4" Paritat
IF Parity=2 THEN UcrX=6

UcrX-UcrX* ASC( MID$(T_Data$,Tai 1*7.1))*8" Stoppbits
UcrX*Ucrx+128* Clk-Bit : Vorteiler (1/16)
UcrX-UcrX» ASC( MIDS(T_DataS,Tail*8,1))*32" Datenbits
ELSE UcrX*-1~ UCR nicht neu setzen
ENDIF
XBI0S (.15.Bps, ASC( MIDS(T_DataS,Tail*9.1)).UcrX.-1.-1.-1)
ENDIF

ENDIF * Empfangercheck
Tai 1.Tai 1*4+Daten_Laenge” Leseposition auf den nachsten Block richte
UNTIL Tai 1>= LEN(T_Data$)" bis alle Blocke abgearbeitet sind

REM *ee®nkhynkkakthsy
REM * Empfangsteil
REM *

REM * Tost r 14.01
REM *eo¢**tty,*stonqrrr

T_Data$= CHR$(5). CHR$(0). CHRS(0). CHR$(0)"
Zeichen_Anzahl=0

Header

BI0S (ConstatX ,1,1)” bconstat fir RS232
IF Cons tatX<>0 THEN * Zeichen vorhanden
BI0S (Zeichen,2,1) * bconin (Ergebnis : Long)
T_Data$=T_ DataS* CHRS(Zeichen)
Zeichen_Anzahl=Zeichen_Anzahl+1
ENDIF
UNTIL ConstatX=0
MIDS (T DataS.4.1)= CHRS(Zeichen_Anzahl MOD 256)"
MIDS (T~DataS ,3.1)= CHRS (Zeichen_Anzalil\256)
RETURN

Datenlange setz

Ausgabe 1/November 1988



rate fihrt zu einem automati-
schen Senden des Zeichens 255.
Die Auswirkungen dieses Feh-
lers bleiben gering, indem man
die Baudrate nur dann neu setzt,
wenn dies erforderlich ist.

Die Funktion »Bconstat«
(BIOS 1)erfragt den Status eines
Eingabegerétes.

Aufruf in Omikron-Basic :
BIOS(Status, I ,Device)

Parameterbeschreibung :
Status =
0 : kein Zeichen vorhanden;

-1: mindestens ein Zeichen kann
eingelesen werden

Device : Nummer des Eingabe-
gerates,

1: RS232-Schnittstelle

2 : Tastatur

3 : MIDI

Die  Funktion  »Bconin«
(BIOS 2) liest ein Zeichen von ei-
nem Eingabegerét ein.

Aufruf in Omikron Basic :
BI0S(Code, 2,Device)

Parameterbeschreibung :
Code: ASCII-Code des eingele-
senen Zeichens
Device : Nummer des Eingabe-
gerates
0 : Centronics-Schnittstelle
1: RS232-Schnittstelle

2 : Tastatur
3:MIDI

Die Funktion »Bconout«
(BIOS 3) gibt ein Zeichen an ein
Ausgabegerét.

Aufruf in Omikron-Basic :
BI10S(,3,Device,Code)

Parameterbeschreibung :
Code : ASCII-Code des auszu-
gebenden Zeichens
Device : Nummer des Ausgabe-
gerates
0 : Centronics-Schnittstelle

1: RS232-Schnittstelle
2 : Bildschirm

3 : MIDI

4 : Tastaturprozessor

Fir den Datenaustausch lber
die serielle Schnittstelle besitzt
das Betriebssystem einen jeweils
256 Byte grofRen Empfangs- und
Sendepuffer.

Befassen wir uns nun mit dem
Listing. Es ist noch nicht erfor-
derlich, das Listing in allen
Punkten zu verstehen.

Die Prozedur »Transport
Layer()« ist in einen Sende- und
Empfangsteil gegliedert. Sie ent-
halt beim Aufruf den String
»T DataS«. Dieser umfaRt
Steuer- oder Datenbldcke. Der
Sendeteil muR nun die Steuerin-
formationen in den Steuer-
blécken auswerten und die
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Nutzdaten in den Datenbldcken
Uber die RS232-Schnittstelie
senden. Dazu arbeitet er eine
Schleife ab, die jeden Block in
»T DataS« einzeln behandelt.
Die Variable »Tail« kennzeich-
net die aktuelle Position in
»T DataS«.

Der Sendeteil gibt die Nutzda-
ten, inklusive eventueller
Schichtenprotokolle, auf der se-
riellen Schnittstelle aus. Die
Schichtenprotokolle fir die ein-
zelnen Schichten sind als solche
nicht erkennbar. Im néchsten
Kursteil gehen wir naher auf die-
se Problematik ein.

Einen Sonderfall missen wir
jedoch noch beriicksichtigen.
Falls in »T DataS« ein Steuer-
block enthalten ist, der nicht fir
Schicht 4 bestimmt ist, ist ein
Fehler im Programm. Eine an-
dere Schicht hétte sich der Daten
annehmen missen. Diese fal-
schen Blocke missen durch ei-
nen Empfanger-Check abgefan-
gen und verworfen werden.

Nach dem Senden werden die
Empfangsdaten behandelt. Die
Daten, die im Datenpuffer der
RS232-Schnittstelle stehen, wer-
den eingelesen und in einen Da-
tenblock verpackt. Diesen Da-
tenblock hadngt man dann an
»T DataS«an. Am Ende dieses
Vorganges muf} dann die Anzahl
der empfangenen Zeichen im
»Header« eingetragen werden.
Der Header sind die 4 Byte, die
jeden Steuer- oder Datenblock
einleiten.

Das Programm enthalt auch
eine behelfsméBRige Implemen-
tierung der application layer.
Die Prozedur »Application__
Layer()« erlaubt es Ihnen, die
besprochenen Dinge zu testen.
Das Programm im Listing ist
vergleichbar mit dem VT52-
Emulator der Systemdiskette.

»Application Layer()« fragt
ab, ob ein Zeichen an der Tasta-
tur anliegt und gibt dieses dann
an die transport layer weiter. Mit
der Tastenkombination <Alter-
nate E> verlat man das Pro-
gramm. Die Prozedur »Appli-
cation Layer()« gibt die emp-
fangenen Zeichen auf dem Bild-
schirm aus. Die Empfangszei-
chen mitden Codes 4und 5mis-
sen abgefangen werden, da sie
im Omikron-Basic ein Bild-
schirmfenster definieren, das an
dieser Stelle nicht erwiinscht ist.

Im néchsten Kursteil erfahren
Sie nitzliche Tricks zur modula-
ren Programmierung. (mr)

LETZTE MELDUNG:
»NEO-DESK«, das neue Desktop.
Eben aus den USA eingetroffen!

msmaBsm

Ernahren Sie sich richtig? MUssen Sie eine
Kur machen? FOCDHVIASTER hilft Thnen.
770 Lebensmittel mit Daten auf einer Dis-
kette gespeichert. Daten wie: Kalorien.
EiweiR3-, Fett- und Kohlehydrat-Anteile. Der
Anteil der Vitamine, Broteinheiten, Mineral-
und Ballaststoffe. Die Daten kénnen einzeln
aufgerufen werden, oder man kann sich
TagesmenUs zusammenstellen. fUr eine
Komplettanalyse.

- Vol editier- und erwelterbarl

- Abspelchem der Mahizeiten moglich.

- komfortable Druckeranpassung.

- deutsche Anleitung mit Einfilhrung in die
Emahrungslehre.

- Integriertes Vitamin- und Mineralstoff-
lexikon.

FOCDIVIASTER  Ist  das  Erndhrungs-
programm fiir alle gesundheitsbewu3ten
ST-Anwender. Das Ideale Hilfsmittel z.B.
fur alle Sportler, Arzte. Diabetiker usw.

(monochrom/ROM-TOS) 79 ,-D M

Das Vielseitige unter den Disketten-
Programmen! Ein Prif-, Formatier- und
Editlerprogramm  fUr  |hre  Disketten.
DISK-MASTER, das derzeit umfang-
reichste Disketten-Utllity

- testet Ihre Disketten auf Fehlerfrelhelt
durch Formatieren mit unterschiedlichen
Prifmustern.

- Ist ein komfortabler Diskettenmonitor

zum Einlesen, Editieren und ZurUck-

schrelben von einzelnen Sektoren.

Ist ein schnelles Kopierprogramm

kopiert einzelne Files & ganze Disketten

begeistert durch seine Geschwindigkeit

- liefert viele Informationen Uber die
Diskettenorganisation des ATARI ST.

- wird Im stabilen Ringordner mit ausfiihr-
licher deutscher Anleitung geliefert!

Das neue Desktop aus den USA Ist ein-
getroffenl Siehe auch Kurzbericht Im
ST-Magazin 7/88, S. 131

Jetzt sieben Fenster, statt vier, wobei
jedem Fenster eine Extension zugeordnet
werden kann. Sie sehen dann In jedem
Fenster nur ausgewahlte Res.
Eingebauter ICON-Edltor! Gestalten Sie
sich Ihre Symbole selbst!

Das Kopieren von Flies und ganzen Dis-
ketten wurde erheblich beschleunigt! (der
gesamte freie Speicherplatz wird genutzt)
BATCH-Datelen madglich! Das sind kurze
Textdateien mit Befehlsfolgen, die nach
dem Elnschalten des Computers Schritt
fur Schritt ausgefUhrt werden.

Alle MenUelntrage sind jetzt Uber die Tas-
tatur zu erreichen. Eingebauter Drucker-
pufferl Arbeitet Im Hintergrund!

Kalt- oder Warmstart des Computers jetzt
ebenfalls durch Tastaturbefehle.

deutsche Anleitung!

Superpreis: 79,-DM

MODUUJISKETTEN

Diese Disketten sind randvoll mit Proce-
dures bzw. Makros, die Sie auf einfachste
Art und Welse In Ihre eigenen Programme
elnbinden kénnen. Damit wird das Schrei-
ben von umfangreichen Programmen ga-
rantiert zum VergnUgenl z.B. GBR-MOOUL-
DISK I: Hier finden Sie alles, was Sie fiir
groRere BASIC-Projekte bendtigen: Sehr
umfangreiche Input-Routine, Verbesserte
Rleselect-Box, Sortierroutinen.  Interes-
sante Sounds (fUr Spiele und mehr), ein-
fache Nutzung von Betriebssystemroutinen,
Routinen zur bequemen Dateihandhabung,
verbesserte Alert-Box und vieles mehr.
Auch fir GFA-BASIC 3.0 geelgnetl Die
erstellten Programme dUrfen ohne Ein-
schrénkung verkauft werdenl

MODULDISK II: Jede Menge Assembler-
routinen, die Sie bequem von BASIC aus
aufrufen kénnen. Zeitkritische Anwen-
dungen sind Jetzt kein Problem mehr fir
Sie. Auch Interruptgesteuerte Aufgaben,
wie z.B. das Setzen einer Uhr, sind mit
dieser Diskette kein Problem mehr!

(Sonderinfo anfordernl) je 9 8 ,-D M

KATALOG mit TIPS und TRICKS
in GFA und ASSEMBLER kostenlos!

HGAEDOY-AGI Y

Die englische Bezeichnung fUr »drunter
und drUber « trifft unser Puzzlespiel recht
gut, wie wir finden. Bis zu 16 Spieler
maglich. Ideal fur einen geselligen Abend!
Nach der Eingabe der Namen sorgt Ihr
ATARI fur das kraftige Durcheinander,
welches fUr den anschlieBenden Splelespal3
nétig Ist. Auf Mausklick beginnt das Puz-
zeln und die Uhr lauft! Die Schnellsten
durfen sich mit lhrer Zelt In die Sleger-
liste eintragen.

- Telleanzahl frei wahlbar

- Inklusive Bilder

(Farbe + monochrom) 39,-DM

NMEVCRY

Das bekannte Gesellschaftsspiel fur Gro3
und Klein jetzt auf Computer! Teile werden
mitgeliefert, kénnen aber mit dem Inte-
grierten Malprogramm auch selbst gemalt
werdenl Anzahl der Paare frei wahlbar
(bis 100). Wer's spannend mag, spielt
gegen die Uhr. Weitere Interessante und
spannende Splelvarlanten!

(Farbe ¢ monochrom) 39,-DM

Q GBR-software ¢ Postfach 81 01 71 * 7000 Stuttgart 80

Versand auf Rechnung. Zzgl.

....... SOTITihes

THERON- ACCESSCRY:
Programm zum Speichern
von Adressen und Telefon-
nummern 29,-DM

MOREMASTER:
Komfortabler Morse-Tralner 49,-DM

NVENBCHARCEREDIGH
das bekannte Gesellschafts-
spiel In toller 3-D-Graflk 19,-OM

LOTTOST:

Helfen Sie lhrem Lotto-Gliick

etwas auf die Beine. Mit die-

sem tollen Programm! 49,-DM

ADRESSHN:

Komfortable Adressverwaltung

mit Selektion und Listen- bzw.
Etikettenausdruck. 49,-DM

Weitere Infos zu diesen Programmen fin-
den Sie In unserem kostenlosen Katalog!

5,- DM Porto & Verpackung.

Quick-Bestellung bzw. Info:
'S (0711) 792012

Handleranfragen erwinscht!
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Der weiche Grof3bildschirm

BigScreen simuliert softwaremaRig
Monitore mit fast beliebiger Auflésung

Julian F. Reschke

ch habe ihn in der letzten
Ausgabe angekiindigt und

— versprochen ist verspro-

chen — hier st er:
Ganzseiten-Emulator fiir den
ST. Dabei ist die Bezeichnung
»Ganzseiten-Emulator«  etwas
irrefiihrend, 1aBt sich doch die
horizontale und vertikale Auflo-
sung auf bis zu je 9984 Punkte
hochschrauben. Die Grenzen
setzt nur der verflighare Arbeits-
speicher.

640 * 9984

Punkte

Nun wird sich mancher die be-
rechtigte Frage stellen: »Warum
erst jetzt, warum hat das nicht
schon vorher jemand program-
miert?«

Zunéchst einmal war eine
Grundvoraussetzung fiur dieses
Programm erst seit dem Friih-
jahr erflllt — namlich als Atari
die sogenannten »negativen«
Line-A-Variablen [1, 2] zum er-
sten Mal offiziell dokumentierte
(wenn auch teilweise unprézise
oder gar falsch). Der eigentliche
Anstoll war dann ein Messebe-
richt Gber den Matrix-Doppel-
ganzseitenmonitor  (ausfuhrli-
cher Test in [3]), in dem nach-
zulesen war, dal GEM auf ei-
nem angepaliten franzosischen
RAM-TOS in der vollen Auflo-
sung liefe. Die SchluBRfolgerung
war einfach: Wenn man dem Be-
triebssystem mitteilen kann, die
Auflésung betrage nunmehr
1280 x 960 Punkte, dann geht
das auch mit fast jeder anderen
Bildauflosung. Eine Scroll-Rou-
tine zu schreiben, die jeweils ei-
nen Ausschnitt aus dem Uberdi-
mensionalen Bildspeicher in den
tatsachlichen 32000 Byte langen
Bildspeicher bertragt, sollte
auch nicht so problematisch
sein.
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Mit S.A.L.AD.
geht es besser

Wie so oft gestaltete sich das
Ganze dann doch wegen ver-
dschiedener TOS-Versionen, An-
derungswiinschen aus der Re-
daktion und den berichtigten
Denkfehlern etwas aufwendiger.
Der eigentliche Kernpunkt
von »BigScreen« ist die Ande-
rung der Line-A-Variablen, die
Auflésung, Anzahl von Bytes
pro Zeile und dergleichen defi-
nieren. Da entgegen anderslau-
tender Behauptungen VDI und
AES recht sauber programmiert
sind und diese Informationen
korrekt auswerten, ist man da-
mit schon »fast« fertig. Doch
wer hat schon Lust, nur aus die-
sem Grund immer ein RAM-
TOS zu laden? Zeit ist Geld, und
die RAMs sind ja heutzutage
wieder eine wertvolle Ware.
BigScreen sollte sich komfor-
tabel direkt beim Booten (im
Auto-Ordner) installieren —
nach der Initialisierung von
GEM st es leider schon zu spat.
Die ersten Versuche ergaben kei-
ne ermutigenden Ergebnisse, bis
ich entdeckte, daR die gerade ge-
anderten Line-A-Variablen beim
Offnen der Bildschirm-Worksta-
tion durch das AES wieder uber-
schrieben werden. Das ist im
nachhinein auch verstandlich,
kann man doch beispielsweise
mit geringer Auflésung booten
und dennoch GEM in mittlerer
Auflésung benutzen.

Vektoren verbie-
gen mit XBRA

Damit war der passende Mo-
ment fir die Initialisierung von
BigScreen gefunden: unmittel-
bar nach dem ersten »OPEN
WORKSTATION«-Aufruf des
AES, das aus den Riickgabewer-
ten Auflésung, Pixelgrofe und
dhnliches feststellt. Und so ist

der Vektor fir GEM-Aufrufe
(Trap # 2, Adresse S88) der erste
aber nicht der letzte Systemvek-
tor, den BigScreen verbiegt. Da-
bei liegt ibrigens das in der letz-
ten  Ausgabe  beschriebene
XBRA-Verfahren zugrunde. Die
installierte Routine macht nichts
weiter, als auf einen VDI-Aufruf
mit Opcode »1« (»v  opnwk()«)
zu warten, diesen auszufiihren
und anschlielfend die angespro-
chenen Line-A-Variablen und
auch die VDI-Rickgabewerte
im INOUTI]-Feld zu patchen.
Damit sind VDI und AES Uber
die erhdhte Auflésung infor-
miert und nutzen anschlieBend
die festgelegte Auflosung, fur
die man natirlich zuvor einen

Schritten von 1280 Byte scrollen
— und das ist glucklicherweise
in allen drei Auflésungen exakt
die Hohe eines Zeichens aus dem
Systemzeichensatz. Herausra-
gender Vorteil bei diesem Ver-
fahren: Der Zeitverlust durch die
Scroll-Routine ist sehr gering,
das System wird praktisch nicht
gebremst.

Bei anderen horizontalen
Auflésungen kommt man aller-
dings an einer komplizierteren
Scroll-Routine nicht vorbei: Es
gibt eben keinen Weg, den Gra-
fikchips im ST klarzumachen,
dal der Bildspeicher plétzlich
breiter ist als im Normalfall (mit
dem guten Antic im Atari 800
wére es eine der leichteren Pro-

ausreichend grofen Bildspei- grammierliibungen gewesen). Es
cher reservieren muB. gibt keinen Ausweg — man muf3
SGNM  DC 7sea  22-08-88 09:58 TIPSZUS DXC 2308 31-05
ZEILNHON DOC 395 31-03-88 14:27 SLMBO4  HEX 326 (112
MORDXTRAl HP 4275 38-03-88 09:27 fiT_09_88 IMG 5930 27-06
DIOVERGE FRG 21301 38-03-88 09:27 SOOLER FRG 3350 24-11
MORDPLUS FRG 158744 30-03-88  09:27 DIOVERGE RC 1998 30-83
MORDHELP RSC 1978 30-03-88 09:28 MOFOVBGS RSC 3986 30-03
MORDPLUS RSC 22864 30-03-88 09:28 FONT  SAL 1318 24-11
NECPS  SPL 5188 21-01-88 13:04 LIESMICH TXT 2610 11-08

Wetten, daR Sie Ihr Desktop nicht wiedererkennen?

Bleibt das Problem, dal’ das
VDI nun auf einem virtuellen
Bildschirm ausgibt, der nichts
mit dem physikalischen, auf
dem Monitor sichtbaren Bild zu
tun hat. Solange man die hori-
zontale Auflésung nicht erhdht,
hilft allerdings ein Trick weiter:
Man benutzt einfach die Hard-
ware-Bildspeicher-Register, um
vertikal zu scrollen. Da der Bild-
speicher immer auf einer 256-
Byte-Grenze beginnen muB, und
jede Bildzeile 80 beziehungswei-
se 160 Byte lang ist, muf3 man in

in regelmdaBigen Abstdnden je-
weils einen Monitorbild-groen
Ausschnitt aus dem virtuellen
Bildspeicher in den physikali-
schen Bildspeicher (bertragen.
Dies ist brigens ein gutes Bei-
spiel fr Félle, in denen der phy-
sikalische und der logische Bild-
speicher nicht identisch sind.
Man sollte immer auf dem logi-
schen Bildspeicher arbeiten, so-
lange man nicht absolut sicher
ist, da man auch wirklich den
physikalischen Bildspeicher
meint. Zum Kopieren durch-
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lauft das Programm 80 »MO-
VEM«-Befehle innerhalb eines
Schleifenrumpfs, um maéglichst
wenig Zeit zu verlieren. Nach-
teil: Das Programm bléht sich
dadurch auf, zumal fir Farb-
und Schwarzweil3-Betrieb zwei
verschiedene Routinen zum Ein-
satz kommen.

Insider wissen, dafl3 selbst der
MC 68000 beim Verschieben von
32000 Byte betrachtlich ins
Schwitzen gerdt und es daher
vollig ausgeschlossen ist, den
Bildschirm in jedem Vertical-
Blank-Interrupt zu kopieren.
Hier missen wir einen Kompro-
mif  zwischen Verlangsamung
des Systems und »Ruckeligkeit«
des Bildaufbaus finden: Der
Bildschirm wird normalerweise
in jedem vierten VBlank neu ko-
piert; nur bei Mausbewegungen
verdoppelt sich die Geschwin-
digkeit. Bei Diskettenoperatio-
nen erfolgt Uberhaupt kein
Scrollen. Damit bleibt zumin-
dest die Mausbewegung relativ
flussig.

Was GEM recht ist, ist aller-
dings dem BIOS nicht billig. Bei
bestimmten horizontalen Auflo-
sungen weigern sich die BIOS-
Textausgaberoutinen, den Bild-
schirm vollstdndig zu scrollen.
Des Ratsels Losung: Die opti-
mierte Scroll-Schleife des
Blitter-TOS geht davon aus, daR
eine Bildschirmzeile ein Vielfa-
ches von 16 Byte belegt (warum
ist so etwas nicht dokumen-
tiert?). So 1aRt sich die horizon-
tale Bildauflésung auch nur in
Schritten von 128 beziehungs-
weise 64 Punkten einstellen.

Das alte TOS hat

es schwer

Zu diesem Zeitpunkt lief
BigScreen auf der Beta-Test-
Fassung des neuen TOS schon
reibungslos. Der erste Versuch
mit dem Blitter-TOS (das ich in
der Folge das »alte« TOS nenne)
ergab zundchst nur Ratlosigkeit.
Entfernte man sich mit der
Maus um mehr als »etwa einen
Bildschirm« von der linken obe-
ren Ecke, dann verschwand der
Mauszeiger und der Computer
stirzte ab. Ein wirklich interes-
santer Fehler, den zu suchen die
reinste Freude war: Die Line-A-
Sprite-Routinen des Blitter-TOS
benutzen zur AdreBberechnung
nur 16 Bit. Wenn man ein Sprite
weiter als 32768 Byte entfernt re-
lativ zum Bildspeicher darstel-
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Auch »1st Word« arbeitet mit dem »Bigscreen« zusammen

len will, wird der Speicher un-
mittelbar vor dem Bildspeicher
Uberschrieben und da lag — na-
turlich — BigScreen.

Abhilfe: Beim Start unter
Blitter-TOS ersetzen wir die
VDI-Mausroutine kurzerhand
durch die neue, fehlerfreie Rou-
tine der neuen TOS-Version. Da
die Sprite-Routinen ansonsten
wohl kaum in GEM-Applikatio-
nen zum Einsatz kommen, ha-
ben wir auf einen Patch verzich-
tet. Sicherheitshalber  legt
BigScreen jedoch vor dem Bild-
speicher einen 32 KByte langen
Puffer an.

Auch ein anderes Problem
tritt nur im Zusammenhang mit
dem alten TOS auf: TOS-
Applikationen setzen bei Maus-
bewegungen die Update-Flags
der Line-A-Variablen nicht, so
dal bei ausgeschalteter Maus
der Bildschirm nicht scrollen
kann.

Ein ganz langes Gesicht gab es
bei dem Versuch, BigScreen auf
dem »ganz alten« TOS von 1986
zu starten. Offensichtlich gilt die
32-KByte-Grenze bei dieser
TOS-Version fur alle Line-A-
Routinen. Abbhilfe bringt nur
das Patchen aller Routinen —
und da besorgt man sich wirk-
lich besser eine aktuellere ROM-
Version (die EPROM-Preise
sind ja nicht gestiegen).

Ohne viel Aufsehen hat Atari
also in der neuen TOS-Version
alle Stolpersteine fiir die Lauffa-
higkeitvon GEM unter erhdhten
Auflésungen beseitigt —nur der
Korrektheit wegen oder wegen
eigener Hardwareplane?

Bei der Arbeit mit BigScreen
fielen noch zwei weitere Fehler
auf, die sich in allen TOS-
Versionen finden:

— Fur die geringe und die mitt-

lere Auflésung liefert »OPEN
WORKSTATION« falsche Pi-
xelgréBen zuriick. Bei aktivem
BigScreen ist dieser Fehler besei-
tigt.

— Das Desktop richtet sich beim
Wechseln der Farbauflésung of-
fenbar nicht allein nach der tat-
sachlichen Farbenzahl, sondern
nach der Pixelauflésung. So
weigert es sich, bei 16 Farben
und 640*400 Punkten in die
mittlere Aufldsung zu schalten.
Unter BigScreen ist daher die
Auflésung nicht zu é&ndern.
Statt dessen mu3 man mit einer
passend eingerichteten DESK-
TOP.INF-Datei neu booten.

Soviel zu den Innereien des
Programms. BigScreen lduft nur
im Auto-Ordner und auch nur
auf dem Blitter-TOS oder neue-
ren TOS-Versionen.

Wéhrend des Ladens fragt
BigScreen die Control-Taste, die
beiden Shift-Tasten, <Alter-
nate> und <CapsLock> ab.
Ist mindestens eine dieser Tasten
gedriickt, verzweigt es in das
Konfigurationsmend. BigScreen
meldet sich dann so:

(+-*/): 0640*0800 0640*
0400 0320*0400

Die drei Wertepaare stehen
dabei fir die hohe, die mittlere
und die niedrige Auflésung.
Mittels < + >,<->,<*> und
</ > stellt man die gewiinschte
Auflésung ein, jede andere Ta-
steneingabe beendet das Men.
Reaktion des Programmes:

< Spacc>: Continue
< Return >: Save configuration

Mdochte man die neue Auflo-
sung speichern, drickt man
< Return >, ansonsten die Leer-
taste. BigScreen speichert die
Parameter in »sich selbst«, da-
her missen Sie das Programm
auch tatsachlich unter dem Na-

men »BIGSCRN.PRG« aus
dem Auto-Ordner heraus star-
ten.

Anschliefend versucht Big-
Screen sich zu installieren. Das
scheitert nur dann, wenn nicht
genugend Speicher vorhanden
ist. Hat man die minimale (also
normale) Auflésung gewahlt, in-
stalliert sich BigScreen ebenfalls
nicht.

Hardcopy auf
Diskette

Eine weitere Eigenschaft von
BigScreen: Im Monochrom-
Betrieb installiert es eine
Hardcopy-Routine, die auf dem
jeweiligen Bootlaufwerk eine
Standard-IMG-Bilddatei spei-
chert. Nur das IMG-Format er-
laubt auch die Angabe der Bild-
groRe. Solche Bilddateien verar-
beiten beispielsweise »GEM
Paint«, der »Timeworks Pub-
lisher« und auch »1st Word
plus«.

Wir hoffen, dall Ihnen dieses
Programm hilft, sauber pro-
grammierte GEM-Applikatio-
nen zu schreiben, die auch noch
auf der Hardware von morgen
problemlos laufen. (uh)
Meldungen von BigScreen:

»BigScreen not installed«

Das Programm wurde wegen
eines Fehlers, oder weil die Auf-
l6sung auf 640*400 eingestellt
ist, nicht installiert.

»Configuration saved...«

BigScreen hat erfolgreich die
neu eingestellte Auflésung in die
Programmdatei Gbertragen.

»BigScreen installed...«

Die Installation von
Screen war erfolgreich.

»File \auto\bigscrn.prg not
found.«

Beim Versuch, die ge&dnderten
Konfigurationsdaten zu spei-
chern, wurde die Programmda-
tei nicht gefunden.

»Can’t write to program file.«

Beim Versuch, in die Pro-
grammdatei zu schreiben, ist ein
Fehler aufgetreten.

»[trying to fix problems with
old TOS versions...]J«

BigScreen hat einen 32 KByte
langen Buffer angelegt, um die
Fehler in den Sprite-Routinen
auszugleichen.

Quellennachweis:

[1] Mark Jansen: S.A.L .A.D. — Still another
Line A document, Atari Corporation, 1987

[2] Jankowski/Rabich/Reschke: Das Atari ST
Profibuch, 5. Auflage, Sybex Diisseldorf, 1988,
ISBN 3-88745-563

[3] Wolfgang Fastenrath: Uber-Sicht, ST-Maga-
zin 8/1988
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Grol3, grof3er, Bigscreen

Sprengen Sie die Grenzen des Monitors

m Artikel »Der weiche
GroRbildschirm« (Seite 76)
erlautert Julian Reschke

Geben Sie das Programm mit
unserem  MCI-Checksummer
ein und speichern Sie es unter

Aufbau und Funktionsweise sei-»BIGSCRN.PRG« auf Diskette

nes Programms »Bigscreen.
Haben Sie sich durch die trocke-
ne Theorie durchgearbeitet,
dann folgt jetzt die Praxis:
»Bigscreen« zum Abtippen. Sie
finden das Programm als MCI-

oder Festplatte. AnschlieBend
kopieren Sie das Programm in
den Auto-Ordner lhres Boot-
laufwerks (in der Regel Disksta-
tion A: oder bei Festplatte C:).
Wichtig: »Bigscreen« mul} aus

wegen Sie die Maus an den obe-
ren beziehungsweise unteren
Bildschirmrand. Das Scrolling
erfolgt nun automatisch und
stoppt wieder, sobald Sie den
Mauspfeil in Richtung Bild-
schirmmitte bewegen.
»Bigscreen« lauft in allen drei
Auflésungen. Beachten Sie, dal}
die Alert-Boxen des GEM unter

Bildschirm nach oben scrollen.

Die Redaktion wiinscht viel
Spall mit dem »weichen GroR-
bildschirm«. (T. Bosch/uh)

Steckbrief

Name: Bigscreen
!__lstlng_abgedruckt. Aufdie Ver-  dem Auto-Ordner gestartet wer-  Verwendung des Programms Autor: Julian Reschke
offentlichung des C-Quellcodes  den. Ein direkter Aufruf per nur noch zur Halfte sichtbar sprache: C
haben wir aufgrund seines gro-  Doppelklick vom GEM-Desk-  sind, da das Betriebssystem sie Hardware:  keine Besonderheit
Ren Umfangs verzichtet. Interes-  top aus ist nicht méglich. Der  stets in der Mitte des Bild- Funkti ' sterter Bild
H - H . - - . . . . unktion: vergrolserter Bild-
sierte Leser finden ihn auf der  Computer sturzt in diesem Fall  schirms plaziert. Um in einer sch?,m durch Scrolling
Leserservice-Diskette zu dieser gnadenlos ab. Um den vergré-  Alert-Box einen Button anzu- Eingabezeit: mittel
Ausgabe. Berten Bildschirm zu nutzen, be-  klicken, miissen Sie erst den
File: A:\BIGSCRN.PRG Lange: 005343 0026: 61 00 OB 9E 60 EE 20 78 00 88 61 00 00 OC 20 78 2AB
0027: 05 02 61 00 OO0 04 4E 75 OC A8 58 42 52 41 FF F4 AEE
0001: 60 1A 00 00 11 9C 00 00 02 3C 00 00 00 46 00 00 ADO 0028: 66 F4 OC A8 42 49 47 53 FF F8 67 08 20 68 FF FC A2C
0002: 00 00 OO OO OO OO0 OO0 OO OO OO OO OO 48 79 00 00 A48 0029: 67 E4 60 E4 48 79 00 00 12 63 61 00 OB 64 60 B4 ACC
0003: 12 83 61 00 OD OC 2F 3C 00 00 01 7A 3F 3C 00 26 48E 0030: 23 F8 00 838 00 00 01 F8 21 FC 00 00 01 FC 00 88 D6E
0004: 4E 4E 5C 4F 3F 3C 00 22 4E 4E 54 4F 23 CO 00 00 052 0031: A0 00 23 C8 00 00 14 14 30 38 04 54 E5 48 20 78 661
0005: 13 E8 51 F9 00 00 13 FO 3F 3C 00 30 4E 41 54 4F 6F3 0032: 04 56 72 04 4A BO 10 00 67 08 58 41 B2 40 66 F4 4BF
0006: BO 7C 15 00 6C 10 50 F9 00 00 13 FO 48 79 00 00 4b8 0033: 4E 75 21 BC 00 00 04 44 10 00 4E 75 58 42 52 41 140
0007: 11 A6 61 00 OC CC 42 B9 00 00 14 14 42 79 00 00 AES5 0034: 42 49 47 53 00 00 00 00 4A 39 00 00 13 A2 66 28 A38
0008: 14 OC 42 79 00 00 14 OE 42 B9 00 00 13 F8 42 79 75B 0035: BO 7C 00 73 66 22 20 41 23 E8 00 OC 00 00 14 10 650
0009: 00 00 13 F4 3F 3C FF FF 3F 3C 00 OB 4E 4D 58 4F CFD 0036: 20 50 OC 50 00 01 66 10 23 EF 00 02 00 00 14 18 2ED
0010: 4A 40 67 04 61 00 OB 08 OC 79 02 7F 00 00 13 8C 998 0037: 2F 7C 00 00 02 34 00 02 20 79 00 00 01 F8 4E DO 7A7
0011: 66 12 30 39 00 00 13 E6 OC 79 01 8F 00 00 13 8E FAO 0038: 42 40 10 38 04 4C 41 F9 00 00 13 A6 E5 48 23 FO 69A
0012: 67 00 OO D8 48 79 00 00 11 F3 61 00 OC 74 20 6F 617 0039: 00 00 00 00 13 E4 41 F9 00 00 13 B2 23 FO 00 00 77D
0013: 00 04 20 3C 00 00 01 OO0 DO A8 00 OC DO A8 00 14 4DC 0040: 00 00 13 D8 E3 48 41 F9 00 00 13 BE 23 FO 00 00 COF
0014: DO A8 00 1C 42 81 32 39 00 00 13 8C 52 41 E6 49 B37 0041: 00 00 13 DC 23 FO 00 04 00 00 13 EO 61 00 00 60 O7F
0015: 06 79 00 01 00O OO 13 8E C2 F9 00 00 13 8E 04 79 713 0042: 20 79 00 00 14 10 31 79 00 00 13 8E 00 02 31 79 923
0016: 00 01 00 00 13 8E DO 81 DO BC 00 00 01 50 4A 79 C78 0043: 00 00 13 8C 00 00 21 79 00 00 13 D8 00 06 3F 3C 9f9
0017: 00 00 13 FO 67 06 DO BC 00 00 80 00 22 28 00 04 BOE 0044: FF FF 2F 3C FF FF FF FF 2F 39 00 00 14 08 3F 3C B52
0018: 92 A8 00 00 BO 81 6E 62 42 67 2F 00 20 3C 00 00 BCI 0045: 00 05 4E 4E 4F EF 00 OC OC 38 00 02 04 4C 66 10 7E8
0019: 15 ID 4A 79 00 00 13 FO 67 06 DO BC 00 00 80 00 844 0046: 23 F8 05 02 00 00 10 DC 21 FC 00 00 10 EO 05 02 224
0020: CO BC FF FF FF 00 23 CO 00 00 14 08 3F 3C FF FF BCD 0047: 50 F9 00 00 .13 A2 2F 39 00 00 14 18 4E 75 06 79 DEF
0021: 32 39 00 00 13 E4 B2 79 00 00 13 8C 66 06 2F 00 EBA 0048: 00 01 00 00 13 8C 06 79 00 01 00O 00 13 8E 10 38 500
0022: 60 00 00 08 2F 3C FF FF FF FF 2F 00 3F 3C 00 05 D97 0049: 04 4C BO 3C 00 01 6E 38 33 FC 00 08 00 00 13 A4 FF5
0023: 4E 4E 4F EF 00 OC 2F 3C 00 00 01 B4 3F 3C 00 26 A71 0050: 33 FC 00 02 00 00 13 D6 32 39 00 00 13 8E E2 49 81F
0024: 4E 4E 5C 4F 3F 3C 00 31 4E 41 48 79 00 00 12 DD 467 0051 : 33 CI 00 00 13 8E 4A 00 66 16 33 FC 00 01 00 00 A22
0025: 61 00 OB AE 42 67 4E 41 4A FC 48 79 00 00 12 FD 145 0052: 13 D6 32 39 00 00 13 8C E2 49 33 ClI 00 00 13 8C 838
N IB B L E & cC re w
hHMVSTDU MIR ERXLUfaM'UfIRVM fft/F f)BREI IST DIB
COMPUTBRMESSeW IMVER PLLE 1356 OREV LOSUNG. SO °°
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0053:
0054:
0055:
0056:
0057:
0058:
0059:
0060:
0061:
0062:
0063:
0064:
0065:
0066:
0067:
0068:
0069:
0070:
0071:
0072:
0073:
0074:
0075:
0076:
0077:
0078:
0079:
0080:
0081:
0082:
0083:
0084:
0085:
0086:
0087:
0088:
0089:
0090:
0091:
0092:
0093:
0094:
0095:
0096:
0097:
0098:
0099:
0100:
0101:
0102:
0103:
0104:
0105:
0106:
0107:
0108:
0109:
0110:
0111:
0112:
0113:
0114:
0115:
0116:
0117:
0118:
0119:
0120:
0121:
0122:
0123:
0124:
0125:
0126:
0127:
0128:
0129:
0130:
0131:
0132:
0133:
0134:
0135:
0136:
0137:
0138:
0139:
0140:
0141:
0142:
0143:
0144:
0145:
0146:
0147:
0148:

04
20
D2
00
00
13
82
co
31
13
00
00
00
FF
FF
FD
13
FD
aA
67
00
40
00
14
00
13
00
14
42
13
14
13
14
00
00
aA
00
13
00
13
FD
13
66
00
00
00
00
00
34
48
ac
7C
ac
7C
ac
7C
7C
7C
Ic
02
7c
02
Ic
03
48
03
48
D3
48
4c
48
ac
7C
ac
Ic
41
FD
FF
72
48
00
Ic
00
Ic
Ic
4c
Ic
4c
48
D3
48
02
Ic
03
Ic

79
79
7C
00
00
FE
E8
Ic

40
8c
00
00
o1
D2
Fa
52
Al

52
39
2c
00
E7
00
06
00
DE
00
oc
B9
8c
02
EF
04
00
10
79
00
F8
01
EC
A8
F4
00
FF
00
00
00
00
39
E8
D9
F8
D9
F8
D9
F8
F8
F8
F8
58
F8
DO
F8
48
E8
co
E8
c2
E8
D9
E8
D9
F8
D9
F8
E8
A6
FF
09
E8
50
F8
cs
F8
F8
D9
F8
D9
E8
c2
E8
DO
F8
48
F8
F8

00
00
00
13
13
34
00
FF
FD
31
14
14
00
31
31
00
33
4E
00
20
20
00
14
20
14
6C
14
B2
00
66
D0
00
70
13
00
00
14
48
00
BO
66
66
02
82
13
14
14
13
00
7C
IC
00
7C
00
(e
01
48
01
48
D3
48
ac
48
ac
7C
ac
7Cc
ac
7C
IC
IC
7C
05
IC
05
06
00
4E
ac
7C
ac
48
D3
48
o1
IC
o1
7C
7C
ac
Ic
ac
48
D3
48
03
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00
01
E6
8C
39
00
F8
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01
40
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00
E8
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00
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79
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14
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ocC
02
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79
00
28
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00
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OE
A7
00
68
12
00
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02
OE
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78
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FO
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E8
EO
E8
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D9
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D9
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D9
F8
D9
F8
F8
F8
F8
78
F8
FO
40
00
75
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D9
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E8
40
F8
B8
F8
F8
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F8
D9
E8
c2
E8
Cco
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00
14
82
co
42
00
33
33
52
FD
FF
FF
FF
FF
00
13
00
58
13
04
00
07
67
00
BO
60
4A
00
13
42
04
00
30
6D
14
14
6E
FF
13
FD
02
02
42
00
66
DO
36
oc
14
00
48
D3
48

48
4c
IC
4c
IC
4c
IC
IC

IC
03
7C
04
IC
04
48
05
48
D3
48
4c
51
13
42
1C
00
IC
IC
4Cc
1C
4C
48
D3
48
02
1C
02
IC
1C
4c
7C
4c

00
14
E8
Ic
81
00
o

co
40
4ac
FE
D4
D4
D8
00
98
00
42
A2
56
00
00
2E
00
79
30
79
00
F8
80
4E
FF
28
12
OE
OE
06
FF
Fa
AB
79
24
A7
02
2E
B9
39
38
02
00
E8
c2
E8
D9
E8
D9
F8
D9
F8
D9
F8
F8
F8
F8
98
F8
10
F8
88
E8
00
E8
c2
E8
D9
co
EC
82
F8
28
F8
F8
D9
F8
D9
E8
c2
E8
30
F8
A8
F8
F8
D9
F8
D9

13
30
FF
FF
32
13
00
00
33
52
31
31
42
31
13
30
00
52
67
an
13
20
34
14
00
D5
00
14
30
30
2F
82
FD
BO
60
6C
33
aAn
20
66
00
30
1F
20
42
00
00
00
94
ac
7C
ac
7c
Ic
Ic
Ic
01
7C
02
7C
02
48
03
48
D3
48
ac
48
ac
7C
ac
7C
ac
7C
Ic
FE
33
34
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D3
48
00
Ic
o1
Ic

4c
7C
4C
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D3
48
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7C
03
7C

8C
39
D2
F8
00
D6
00
00
co
40
79
79
80
79
8E
39
00
41
00
90
E8
BC
39
14
00
79
00
oc
39
39
00
03
A6
79
08
06
Cl
78
79
1E
03
39
79
5F
80
00
00
02
7C
D9
F8
D9
F8

F8
F8
B8
F8
30
F8
A8
E8
20
E8
Cc2
E8
D9
E8
D9
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D9
F8
D9
F8
F8
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E8
39
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E8
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18
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D9
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20
F8
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69
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04
00
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00
00
39
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FC
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00
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bC
00
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06
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oF
79
00
79
79
00
3E
00
39
00
00
FF
79
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08
D6
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A0
F8
50
F8
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E8
40
E8
c2
ES
D9
E8
D9
F8
D9
F8
D9
F8
F8
F8
F8
D8
F8
50
F8
c8
E8
79
A8
00
F8
D9
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D9
E8
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E8
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F8
08
F8
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E8
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00
13
00
00
00
33
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13
00
14
13
00
13
52
14
21
47
4a
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00
FE
13
30
6D
14
6C
33
13
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00
4E
00
13
00
00
14
66
14
00
13
13
82
00
00
22
E6
67
72
48
4c
48
4c
IC
4C
7C
4c
7C
7C

1C
02
IC
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7C
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48
04
48
D3
48
4c
48
4c
IC
00
00
14
00
IC
00
7C
IC
4c
7C
4c
48
D3
48
02
7C
02
7C
7C
4c
7C

01
8E
00
00
01
Cl

79
39
9E
00
02
FC
00
8C
68
02
79
53
79
7C
FC
8C
A4
28
12
ocC
06
Cl
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KLEINSTE

FIRMA

BRAUCHT

DAS

BESTE

PROGRAMM

Nidhtimmrerwird Arbeit gespert,

wemn nen einen Computer

einsetzt. Traurig, aber v Der

vielgelobte kamn

leicht 2umzeitraubenden "Ver-
' warden

gnugent
Die Arbeitsablaufe in Kle|rt§1-

Dermn Konzem konnen
wir nicht helfen. W sind darauf
i o 5

mad”len,v\oesunjede
geht.

Gerade in Kleinen Untemeh-
vid Aeit "neben-
hererieoigtmercbn Da zaht
essichas, ddSSefLrLrsere

Hhersdan‘tra,den Leudt

2aulermen, einfachimGebrauch
und dennoch extremleistungs-
dak Sosdllen Progranme sain

Bereits bei der Entwiddung ar-
beiten wir it r ermseman
Firren der j Jewel |gen Brarme
Sdl.v\ere, die Sld'] ﬁr den Kun-
t mecht. Wemn n6-
tig erstellen wir auch SpeZ|aI-
versionen.
Auszlge aus unseremAngebot:
GD-SYS . 398.00
-ist pro Rechner einmdl er-
forderich

GD-FIBU 598.00

KiecOG Y/ LEDITaaNtEn
T A= L

[
Delmﬁ'rLBt\g\,tf*a'rreldm

GD-FIBU, Zweitlizenz 148.00

GD-FIBU, Demoversion 198.00
-wird beim Kauf von GOFIBU
wvoll angerechnet

Das mobil film Programm
-Filmbuchhaltung 1710.00
- Filmkalkulation ~ 1995.00
- Kostenstand 1596.00
-Rr Almproduktionen.

Fordem Se kostenlose Infor-
nmetionena

SUSP

Messen, Steuern, Regeln

« Beraten
r Entwickeln

e Fertigen

| AR $m2AC7

1 9 O

ATARI

Basierend auf dem
ST-Konzept hat IBP eine
eigenstandige Industrie-
Ldsung entwickelt.

« Voll Mega-ST kompa-
tibel
e Buserweiterungen inte-
griert: MEGA-ST-, VME-
ECB-, SMP- und
EURO-BUS
(vielfaltig ausbaubar).
« Watchdog/Echtzeituhr
» Steckplatze fir:
Anwendersoftware
Coprozessor
Blitter
* Extrem kompakte 19"-
Kassette (3HE/14TE)
IBP bietet eine Fulle von
Karten (AD/In-/Output)
fur verschiedenste Auf-
gaben und komplette
Problemlésungen.

. »®P

IBP Geratebau GmbH

Lilienthalstral3e 13
3000 Hannover 1
Telefon 0511/630963/64

iEawui 79
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Ein Buch mit sieben Siegeln

Glaube keinem Benchmark — auf3er Du hast ihn selbst gemacht

Arnd Beissner

o lautet die Abwand-

lung eines bekannten
denn 9rammierer die fir ihn wichti-

Sprichwortes,

Auch wenn dies nur einge-
schrankt mdoglich ist, ein grober
Uberblick 148t sich recht schnell
gewinnen. Damit jeder Pro-

schon oft wurde Gber derg"éﬂr{ﬁSpekte findet (nicht jeder

und Unsinn von Benchmarks
gestritten. In diesem Artikel soll
einmal untersucht werden, was
man mit Benchmarks eigentlich
miBt, welchen Wahrheitsgehalt
sie haben und vor allem, was
man mit dem Ergebnis anfangt.

Was ist das eigentlich, ein
Benchmark-Test? Diese Frage ist
berechtigt, auch wenn sie vielen
tberflussig vorkommt.

Im allgemeinen versteht man
darunter ein Programm, mit
dem man die Geschwindigkeit
einer Sache miRt. Dabei darf es
sich um Hardware (Prozessor,
Massenspeicher oder Drucker)
oder um Software (Betriebssy-
stem, Codegenerator  eines
Compilers, Bibliotheksfunktio-
nen) handeln.

Diese  Unterscheidung st
wichtig, denn ein gutes Bench-
mark-Programm ist immer fir
einen bestimmten Zweck ge-
schrieben. Wenn man beispiels-
weise speziell die Geschwindig-
keit eines Prozessors testen
mdochte, muR man das Testpro-
gramm entweder in Assembler
schreiben oder man darf nur
Ausdriicke verwenden, die die
meisten Compiler auf ahnliche
Art und Weise Ubersetzen.

Achtet man nicht auf solche
Feinheiten, so entstehen Bench-
mark-Programme wie der be-
kannte »Dhrystone«. Dieser
ausgesprochen beliebte Bench-
mark-Test miBt die Geschwin-
digkeit des Prozessors, des Be-
triebssystems, des erzeugten Co-
des und der Bibliotheksfunktio-
nen. Er gibt an, wie oft die Test-
schleife pro Sekunde durchlau-
fen wurde. Solche Benchmark-
programme haben kaum prakti-
schen Wert, es sei denn, man
mochte wissen, ob die Cray-lI
schneller als ein Atari ST ist.

Wir mdochten mit unseren
Benchmarks in erster Linie die
Codequalitdit von Hochspra-
chencompilern sowie die Ge-
schwindigkeit der wichtigsten
Bibliotheksfunktionen messen.
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braucht FlieRkommaarithme-
tik), berechnen wir kein »Mix-
ergebnis«, sondern geben die
MeRwerte fur jeden Teil-Bench-
mark einzeln an.

Implementiert wurden die AG
Benchmarks zunéchst nur fir
Modula 2 und C, eine Pascal-
Version folgt. Die Tatsache, daB
Basic-Umsetzungen nicht ge-
plant sind, ist sicher ndher zu er-
lautern: Auch wenn die moder-
nen Basic-Varianten die eine
oder andere Konstrollstruktur
von Pascal tbernommen haben,
sind sie noch weit davon ent-
fernt, eine echte Hochsprache
wie Modula 2 oder Ansi-C zu
sein. Die Einschrankungen be-
stehen vor allem darin, dal es
Basic nicht erlaubt, neue Daten-
typen zu definieren. Auch wenn
nicht jeder einen Unterbereich
des Typs INTEGER braucht,
Datenverbunde (Records oder
Structs) und verkettete Listen
beziehungsweise Bé&ume sind
nun einmal ein sehr wichtiger
Bestandteil moderner Software-
entwicklung. Ebenso fehlt das
Konzept der Zeiger sowie das
der Sets. Das allein ware ja noch

RG Benchmarks Version 1.2 - Bibliotheken

T

Real Hiti Lang

Triglog Short

Triglog Log

Strings

kein Grund, auf eine Basic-Ver-
sion der Benchmarks zu verzich-
ten, aber dadurch, daB viele Al-
gorithmen in Basic vdllig anders
als in Modula oder C zu pro-
grammieren sind, wiirde das Er-
gebnis der Benchmarks ver-
félscht.

Kommen wir nun zu den ein-
zelnen Tests: »Intmath« testet
einfache Integerarithmetik.
Auch wenn es auf den ersten
Blick nicht so aussieht, gerade
dieser Test hat eine recht groRe
Aussagekraft. Da der Prozessor
die vier benutzten Grundrechen-
arten in einem einzigen Befehl
ausfuhrt, geht die Berechnung
des Ausdrucks »x:= x+ (y*y-y)
DIV y« sehr schnell vonstatten,
falls der Compiler optimalen
Code erzeugt. Bei Handcodie-
rung in Assembler wiirde die n6-
tige Sequenz etwa so aussehen:

DI sei x, D2 seiy,
DO das “"Scratch-
Register® *)

move .w d2,do
mullu.w d2,do
andi .1 #$FFFF,dO j

ext.l geht hier nicht,
da “unsigned”

sub.w d2,do
divu.w d2,do
add.w do,dl

Zeit in Sekunden
H n n

Sechs Bibliotheken muBten ihre Geschwindigkeit unter Beweis stellen

Allein anhand dieses Tests las-
sen sich die Compiler in drei
Klassen aufteilen. Die intelligen-
testen Compiler erzeugen genau
den oben abgedruckten Code.
Etwas schlechter ist das Ergeb-
nis, wenn der Compiler fir x
und y keine Register benutzt,
sondern die Werte immer aus lo-
kalen Variablen liest:

move.w -4(ab) ,do
mulu.w -4(ab) ,do
andi .1 #$FFFF,dO
sub.w -4(a6),d0
divu.w -4(ab),do
add.w do,-6(ab)

Sehr langsam wird es, wenn
der Compiler nicht alle Zwi-
schenergebnisse des Ausdrucks
in einem Register halt. Dann legt
er ndmlich immer zwei Werte
auf den Stack und wendet an-
schlieBend eine Rechenopera-
tion darauf an. Natirlich gibt es
noch einige leicht unterschiedli-
che Methoden, den Ausdruck
»X 1= X + (y*y-y) DIV y« zu
Ubersetzen, aber die drei bespro-
chenen zeigen eine grobe Eintei-
lung auf.

Schon dieser kleine Test zeigt,
wie der Compiler mathemati-
sche Ausdricke (bersetzt und
wie gut er mit den Registern
haushélt. Hier der Modula-
Quellcode:

Laser C
M i Hark Uillians C
1111111 turbo C
W fiRh Haeni sch Modula
ANSPC-Hodula
V /IA Meganax Modula
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PROCEDURE IntMathShort;

VAR
X,Y, 1

BEGIN

= SHORTCARD;

FOR i:=0 TO 20000
=3
=X+ (Y*y-y)
DIV vy;
INC(Y);
END;
dummy = xty;

END IntMathShort;

Eine Anmerkung zu der vor-
letzten Zeile: »dummy« ist eine
globale Integervariable. Die Zu-
weisung wurde mit aufgenom-
men, um sicherzustellen, dafB
auch Compiler mit sehr guter
Schleifenanalyse wirklich den
erwiinschten Code erzeugen.
Wenn man sich die Schleife
ndmlich genau ansieht, stellt
man fest, daf sie nichts Sinnvol-
les berechnet. Wére die Zuwei-
sung an die globale Variable
nicht, kdnnte ein guter Compiler
(zu Recht) einfach eine leere
Prozedur erzeugen. Das wadre
natirlich nicht im Sinne unseres
Tests.

Die vier Schleifentests For,
Loop, Repeat und While messen
die Geschwindigkeit der einzel-
nen Schleifentypen. Auch hier-
bei handelt es sich um einen
wichtigen Test, denn Schleifen
kommen sehr haufig in Pro-
grammen vor, gerade auch an
zeitkritischen Stellen.

Stellvertretend fiir die ande-
ren drei Schleifentests ist der
For-Benchmark abgedruckt.
Auch er greift — um intelligen-
ten Compilern vorzubeugen —

X <

Operationen Laser-C
Intmath Short 0.8450
Intmath Long 2.7050
For 0.8250
Loop 0.9800
Repeat 0.8250
While 0.8250
ArrayAccess 1.1900
RecordAccess 0.9850
RecordArray 0.5350
RecordArrayWith *
Pass Parameters 5.1250
Pass Structures 3.1450

Realmath Short

Realmath Long 14.6500
Triglog Short 6.8250
Triglog Long 6.5050
WriteToFile 30.2550
ReadFromFile 13.8700
Conversions 6.7100
Strings 1.6800

21.225018.6200

auf die globale Variable »dum-
my« zu. Der INC-Befehl wurde
deshalb benutzt, weil dafur alle
Compiler wahrscheinlich den
gleichen Code erzeugen.

PROCEDURE For;
VAR
i.j
BEGIN
FOR j:=1 TO 10 DO
FOR i:=1 TO 10000 DO
INC(dummy) ;
END;
END;
END For;

= SHORTINT;

Der néachste Test betrifft den
Zugriff auf strukturierte Daten-
typen. Die Benchmarks »Array-
Access«, »RecordAccess« und
»RecordArray« greifen in einer
Zahlschleife mehrfach auf ein

Mark Williams-C Turbo-C
0.8700 0.6000
2.0650 1.0750
0.9300 0.4650
0.8250 0.6200
0.8300 0.4650
0.9300 0.4600
1.3900 0.6700
1.0300 0.6200
0.6100 0.2800
0.4600 0.4050
4.1700 3.0600
1.3700 1.1200
12.0600 19.4600
18.3250 11.7200
17.0700 12.0450
17.0950 11.9800
19.6350 11.3000
89.7350 9.9800
65.0600 3.2125
1.6200 1.2800

Die AG Benchmarks Version 1.2 im Uberblick

&% _athigjunl

Element eines strukturierten
Datentyps zu. Getestet haben
wir die sehr haufig vorkommen-
den einfachen Arrays und Re-
cords sowie den Zugriff auf ein
Array von Records. Der Bench-
mark »RecordArrayWith« st
bis auf die WITH-Anweisung
identisch mit »RecordArray«.
Fir Modula-/Pascal-Unkundi-
ge: Die WITH-Anweisung er-
laubt es beim mehrfachen Zu-
griff auf einen Record (auch auf
ein Record in einem Array) ein-
mal den Namen der Variable
hinzuschreiben und danach (bis
zum néchsten END) nur noch
den Namen des betreffenden Re-
cordelements zu benutzen. Mit
in den Testaufgenommen wurde
diese Variante, weil sie nicht nur
eine Schreibhilfe fir Tippfaule,

sondern eine Hilfestellung fir
schlechte Compiler ist.

Der letzte Test in der Rubrik
»Compiler« bezieht sich auf die
Parameterlibergabe. »Pass Para-
meters« testet die Geschwindig-
keit der Ubergabe von einfachen
(unstrukturierten) Datentypen,
wéhrend  »Pass  Structures«
strukturierte Datentypen, wie
beispielsweise Arrays und Re-
cords Ubergibt. Gerade bei die-
sem Test ist reichlich Platz fir
Optimierungen. Nehmen wir als
Beispiel den Fall einer Prozedur,
die als Parameter ein Record von
zwei Integer-Variablen erwartet.
Sehr einfache Compiler generie-
ren dann zweimal den Befehl
»move.w Xyz,-(sp)«, oder
schlimmer: Sie rufen eine Block-
kopierfunktion auf und Uberge-

Hé&nisch-Modula SPC-Modula Megamax-Modula
0.6450 0.8950 1.1700
2.5400 2.9200 2.4350
0.5150 0.9300 1.2950
0.6650 0.9250 1.3500
0.5150 0.7700 1.1950
0.6700 0.9250 1.3500
0.8750 1.3900 1.7650
0.7200 1.1300 1.6050
0.5050 0.5650 0.7600
0.7450

4.2900 7.3050 11.0200
1.9150 2.2750 9.6100
8.4750

14.5600 15.2150 13.6550
24.9051 15.8300 —
24.7200 15.3550 10.0300
35.2250 22.7900 19.3450
18.1450 10.4500 16.0750
3.1000 2.2000 > 1.8000
3.7200 8.8200 12.6600
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ben ihr als Parameter die Adres-
se des Records und seine Lénge,
wahrend wirklich gute Compiler
einen einzigen move.l-Befehl er-
zeugen.

Kommen wir nun zur Auswer-
tung. Zuerst einmal die Frage:
Was hat uns der Benchmark-Test
gebracht? Nun, auch wenn unse-
re Tests naturlich nicht alle
Aspekte der Codegenerierung
erfassen, so haben wir dennoch
einen recht guten Eindruck von
der Leistungsféhigkeit der ein-
zelnen Compiler bekommen. Si-
cher ist beispielsweise, daR der-
jenige, der sehr viel mit rekursi-
ven (Integer-)Funktionen arbei-
tet, einen weiten Bogen um Me-
gamax-Modula machen sollte.
Eindeutig ist auch, daB Turbo-
C, was die Codequalitat im all-
gemeinen betrifft, an der Spitze
steht.

Eine heilsame Lehre sind die
Benchmark-Tests auch fir Pro-
grammierer, die bisher steif und
fest behaupteten, Modula-Com-
piler wirden prinzipbedingt
schlechteren Code als C-Com-
piler erzeugen. Die Geschwin-
digkeit des von Hanisch-Modu-
la generierten Codes liegt we-
sentlich naher bei Turbo-C als
bei den beiden anderen C-Com-
pilern. Generell gilt: So lange
zwei Sprachen imperativ (be-
fehlsorientiert) arbeiten und
auch sonst artverwandt sind
(das heiBt vergleichbare Daten-
typen und Kontrollstrukturen
aufweisen), wird die Geschwin-
digkeit des (bersetzten Pro-
gramms ausschlieflich  vom
Compiler und natirlich vom
Computer bestimmt. Ubrigens
— in der Intel-Welt erzeugen
mittlerweile schon zwei Compi-
ler schnelleren Code als
Turbo-C.

Die Bibliotheksfunktionen
sollen aus mehreren Griinden
gesondert behandelt werden.
Zum einen ist ihre Geschwindig-
keit teilweise zusétzlich vom Be-
triebssystem abh&ngig, zum an-
deren ist es hier nicht so
schlimm, wenn der eine oder an-
dere Ausrutscher dabei ist. Das
Gute an Bibliotheken ist ja, dal
sie austauschbar sind.

Eines vorweg: Die FlieRkom-
ma-Benchmarks sind mit Vor-
sicht zu genieBen, denn die Ge-
nauigkeit des Ergebnisses wird
nicht getestet. Wer es genau wis-
sen mochte, sollte den »Sava-
ge«-Benchmark durchfihren,
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der so lange rechnet, bis das Er-
gebnis einer bestimmten Genau-
igkeit geniigt. Es gibt aber viele
Falle, in denen die Rechenge-
nauigkeit wenig interessiert und
die  Ausfihrungsgeschwindig-
keit absoluten Vorrang hat. Fir
eben diese Falle sind unsere
Benchmarks gedacht.

Zu den Benchmarks »WriteTo-
File« und »ReadFromFile« ist
zu sagen, daB sie auf einer frisch
formatierten doppelseitigen
Diskette durchgefiihrt wurden,
um die Einflisse der unter-
schiedlichen Betriebssystemver-
sionen mdoglichst gering zu hal-
ten. Der sehr schlechte Wert fur
Lesezugriff bei Mark Williams
C (beim Lesen von Diskette geht
zwischendurch sogar die Lauf-
werkslampe aus), ist wohl dar-
auf zuruckzufuhren, daB die
sscanf()-Funktion auBerst lang-
sam arbeitet. Diese Vermutung
wird dadurch bestatigt, dal
auch der Wert fir den Conver-
sion-Benchmark schlecht ist.

Der String-Benchmark testet
die wichtigsten String-Funktio-
nen, als da wéren: Assign, Con-
cat, Length und Pos. Die ver-
gleichsweise schlechten Werte
der Modula-Systeme bei diesem
Testsind Ubrigens dadurch zu er-
klaren, daB C generell die Adres-
se eines Strings, der, wie in Mo-
dula, als »ARRAY OF CHAR«
aufgefallt wird, anstelle der ein-
zelnen Zeichen ubergibt. Einige
Modula-Systeme bieten zusatz-
liche String-Funktionen an, bei
denen auch die reinen Eingabe-
parameter als VAR-Parameter
deklariert sind.

AbschlieRend hoffen wir, Ih-
nen einen objektiven Einblick in
das Geschwindigkeitsverhalten
der wichtigsten Entwicklungs-
systeme fur den Atari ST ver-
schafft zu haben.

Wenn Sie sich fir die komplet-
ten  Quelltexte interessieren,
kénnen Sie diese auf der Leser-
service-Diskette des ST-Maga-
zins beziehen. Zusétzlich bieten
wir lhnen die Mdglichkeit des
Downloads von der Mailbox
Maus Miinster, Tel. 0251/803 86.
Unsere Benchmarks sollen tbri-
gens in Zukunft bei allen Tests
von Hochsprachencompilern im
ST-Magazin zum Einsatz kom-
men. Achten Sie aber darauf,
dal die Benchmark-Tests erst ab
dieser Ausgabe standardisiert
und damit vergleichbar sind.

(uh)
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rho-modul
Erweiterung fur jeden
ATARI ST
AD-, DIA-Wandler, Seriell-und Paral-
lelschnitstellen, OP okoppler Lei-
stungsausgéange, IEC-Interface usw.
ermogllchen en Einsatz als Mel3-und
Steuer:
* nachfré I|ch Installlerbar
* belegt keine Schnittstelle
« volle Geschwindigkeit,
« einfach zu programmieren
* Einzelmpdule oder
* Tischgehause mit Stromversorgung
fir mehrere Module

rho-data

Die neuen

Massenspeicher

Bewéhrte Tednik, mehr Kapazitét und

neues Design kennzeichnen dlese

zusdtzliche inie, passend

seren professionellen

Festplatten

40/60/80/100/120 MByte
o Anschiul am DVAPart

« arbeiten mt Jeder Peripherie

* schrell und ZLverlass) '\%
o GEMOberflache ushedienung

Back-Up-Streamer
20/40/60/ MByte

o AnschiuB am DVAPat
« sichemalle Festplatten, Disketten
und RAMDOds

* sarell. 45 VByte pro
» GEM:Oberflache +prl\/busbed|enung

Wir sind die Pioniere:
Hardvvare—Er\Amterungen
fir ATAR ST-Rechne

seit Uber zwei Jahren

rhathrgvp

1
7500 KRRUH1
TH. 07 21/60311

KciroSoft

Jirgen Vieth

Atari ST

Anwenderprogramme:
ADIMENS ST, Datenbank 198—
STEVE V.3.0 478,—
CopySTar V.3.0 159,—
Timeworks DTP (GST) 369,—
CALAMUS DTP (DMC) 928,—
Signum |l Text/Grafikprogr. a. Anfrage
STAD Version 1.3 169,—
Flexdisk 1.2 66,—
Harddisk Utility, aktuelle Vers. 65,—
MEGAMAX-MODULA-2, kpl. Indt. 388,—
IMAGIC 478,—
Daily Mall 175—
MEGAMAX-Laser - C 388,—
1st Proportional 85—
Printmaster Plus 95—
Pr-Master, Art-Gallery l/ll, je 987
BS-Handel 498,—
BS-Fibu 598,—
BS-TImeaddress 149,—
BSS-Plus-System auf Anfrage
STAR-WRITER-ST 189,-
GFA-Farb-/Monochromkonverter je 59,—
GEM-Retrace - Recorder 95—
Sympatic - Paint (G DATA) 288—
CYBER - Paint 129,—
PC-dito EuroVers. 3.64, dt. Hdb. 198, —
Exercise 79—
Exercise - plus 99,—
GFA-BASIC Interpr. V.3.0 188,—
Pro Sound Designer, neue V. 169,—
G Copy 95—
Interprint Il m. RAMdisk 95—
Harddisk Help u. Extension 125—
Anti - Viren - Kit 95—
fibuMAN m 938,—
fibuMAN f 738,—
Logistix 399,—
2nd Word 59,—
Campus Art 148,—

Diverse Lernsoftware
Steinberg Musiksoftware

auf Anfrage
auf Anfrage

Spiele:

Kampf um die Krone sw/f 69,—
Carrier Command, dt. Handb. 69,90
Quadralien, dt. Anltg. 59,90
Summer Olympiade 88, dt. Anltg. 64,50
Adventure - Creator, STAC 99,—
Intern. Soccer 59,90
Eddy Edward’s Superski 57,90
Fugger, deutsch 57—
Football Manager 2, dt. 59,90
Starglider Il 79—
MEWILO 67,50
Universal Military Sim., dt. 72,50
Outrun, dt. 57—
Super Star Eishockey, dt. 69,—
STAR TREK, dt. 59,90
Test Drive, dt. 79—
Dungeon Master, kpl. in deutsch 69—
Kaiser 119—
JET, Flug-Sim. F16/F18 99,—

Flight Sim. Il jetzt kpl. deutsch 99—
Fl. Sim. Seen. D.: 7/11/Jap./Eur. je 49,—

Die Arche des Captain Blood 69,—
Winter Olympiade 88 59,90
Obliterator 69,—
Arkanoid 2/Empire str. back 59,90
Warlocks Quest 59,90
Garfield 59,90
Defender of the Crown 67,90
20.000 Meilen u. d. Meer, dt. 62,50
Hardware:

A MAGIC Turbodizer mit neuer

starker Software 358,—
Mausmatte 17,9
Scanner SILVER REED »SPAT« 1898,—
3,5"-Laufwerk 1 MB 298,—
AS Soundsampler Maxi m. Softw. 298,—
AS Soundsampler I, 16 Bit 588,—
FUJI-Disk. MF1DD 10 St. 29,90

Markendlsk. 3,5" MF2DD 10 St. 34,50
Speichererw. auf 1MB auf Anfrage

Monitorumschalter o. Reset 79—
P-Switch2 (2 Drucker am ST) 188,—
P-Switch4 (b. 4 Drucker am ST) 268,—
G DATA Hardwareuhr o. léten 79—
Harddisk SH 205 1298,—
Farbbandkassette P2200 15,50
Handy-Scanner Il m. Softw. 798,—
Farbband Citizen 120 D 12,50

Harddisk EX 20 - 20 MB 1198 —
Video Soundbox (ST a. Ferns.) 239,-

Vorkasse DM 4,-, Nachnahme DM 8,-

Rufen Sie uns an
oder schreiben Sie uns:

Jurgen Vieth

Biesenstralle 75
4010 Hilden
Telefon 021 03/42022

Katalog kostenlos!
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Erik Dreesen

m M JT er viel und oft mit

m J | # dem kompletten GFA-
W m Basic-System arbeitet,
vermit oft schmerzlich eine
Funktion zum komfortablen
Wechseln zwischen den einzel-
nen Programmen wie Interpre-
ter, Compiler und Run-Only-
Interpreter. Durch das langatmi-
ge Wihlen zwischen GEM-Desk-
top-Komponenten wie Fenster,
Pull-Down-Menils und Alert-
Boxen vergeuden Sie nur unno-
tig Zeit. Unser Autor Erik Dree-
sen legt nun mit seiner Pro-
grammperle »GFA-Shell« eine
Universallosung vor, die mehr

bietet als nur einfaches An-
klicken der System-Komponen-
ten an einer Menlileiste.

Um mit der Shell verniinftig
zu arbeiten, missen Sie aufeiner
leeren, doppelseitigen Diskette
den Interpreter, Run-Only-Inter-
preter sowie den Compiler spei-
chern. Auf diese Diskette kopie-
ren Sie auch die Shell. Festplat-
ten-Besitzer sollten sich einen
neuen Ordner anlegen.

Die GFA-Shell stellt eine
GEM-Menlileiste mit drei Me-
nupunkten zur Verfiigung. Vom
ersten Punkt »INFO« greifen
Sie auf bis zu sechs Accessories
zu. AuBerdem enthélt dieser
Punkt eine kleine Alert-Box mit
dem Namen des Autors. Der
Punkt »DATEIl« bietet schon
wesentlich mehr. Er dient in er-
ster Linie zur komfortablen
Handhabung der Dateien auf
Ihrer GFA-Basic-Sytemdiskette.
Hier kdnnen Sie Dateien I6schen
und umbenennen, was Ihnen die
Bedienung durch Dateiauswahl-
Boxen vereinfacht. Auch ist es
vorgesehen, sich den verbleiben-
den Speicherplatz auf der Dis-
kette sowie die Lange einer Datei
in Byte ausgeben zu lassen. Au-
Rerdem bietet dieser Punkt noch
zwei Wege zum Verlassen der

~
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GFA-Shell sowie zum Starten
von compilierten Basic-Pro-
grammen. Solche Programme

springen nach Beendigung nicht
zum GEM-Desktop, sondern
wieder in die GFA-Shell.

Aus dem Menilpunkt »SY-
STEM« starten Sie die einzelnen
System-Komponenten. Der In-
terpreter muB  »GFABASIC.
PRG« heillen. Der richtige Da-
teiname fir Compiler bezie-
hungsweise Run-Only-Interpre-
tcrist \GFA  BCOM.PRG« be-
ziehungsweise ~ »GFABASRO.
PRG«. Findet die GFA-Shell ei-
nes der Programme nichtaufder
Diskette, so geschieht beim An-
klicken des entsprechenden Un-
terpunktes nichts.

Die GFA-Shell belegt mit ihrer
Lange von nur 10 KByte einen
geringen Teil des Speichers, so
daB es keine Probleme mit den
einzelnen System-Programmen
gibt. Beachten Sie, dall Sie das
GFA-Basic-Programm erst com-
pilieren missen, bevor Sie zum
ersten Mal damit arbeiten.

Die Shell und die einzelnen
System-Komponenten miissen
im gleichen Pfad abgelegt sein,
sonst findet die Shell die einzel-
nen Programme nicht. Verges-
sen Sie nicht, daB das Programm
mit GEM-Unterstlitzung arbei-
tet und Sie es deshalb nicht aus
dem Auto-Ordner starten kon-
nen. Andernfalls stirzt der ST
gnadenlos ab.

rimuschel

GFA-Basic-Shell fur Bequeme

1: "GFA-SHELL fur Atari ST

2: “von Erik Dreesen fur das ST-
Magazin

3: "MuR vor dem Start corapiliert
werden!

4: “Lauft nicht mit Blitter-TOS

5. *

6: Reserve 60000

7: Gosub Clrscr

8: Gosub Init_menu

9: Gosub Info

10: Do

11: Oon Menu

12: On Menu Gosub Clrscr

13: If Menu(0)=1

14: Gosub Info

15: Endif

16: If Menut0)>=5 And Menu(0)<=

17: Gosub Programmauswahl

18: Endif

19: If Menut 0)=9

20: Gosub Kasten(“'Freier
Speicher auf Disk™,
Str$(@©free(0))+" Byte'™)

21: Endif

22: If Menut0)=11

23: Alert 3," Wollen Sie 1

GFA-Shelll
wirklich verlassen ?27,2."
Ja 1 Nein ",Wahl%

24: 1T wWahl%=1

25: End

26: Endif

27: Endif

28: If Menu(0)>=14 And Menu(0)<=

17

29: If Menut0)=14

30: Gosub Start_programm(*
GFABASIC.PRG™)

31: Endif

32: If Menut0)=15

33: Gosub Start_programm("
GFA_BCOM.PRG")

34: ndi

35: If Menut0)"17

36: Gosub Start_programm(*
GFABASRO.PRG™)

37: Endif

38: Gosub Clrscr

39: Endif

40: If Menu(0)<>0

41: Menu OFf

42: Endif

Loop

Procedure Programmauswahl
Fileselect ™\* Name$
If Name$<>'"" And Name$<>"\""

And Name$<>"A:\"

If Menut 0)=5
Gosub
Start_programm(Name$)
Gosub Clrscr
Endif
If Menut0)=6
Gosub KastentName$
wird geloescht™)
Kill Name$
Endif
If Menut0)=7
Fileselect
Name2$
If Name2$<>"" And
Name2$<>"\" And Name$<>"
AV

IT Exist(Name2$)
Gosub Kasten(Name2S.
“existiert bereits')
Else
Gosub Kasten(NameS.*
=> “+Name2$)
Name Name$ As
Name2$
Endif
Endif
Endif
If Menut0)=8
Open “I™,#l,Name$
Gosub Kasten(Name$,”
Lange : "+Str$(Lof(#1))+"
Byte'™)
Close #1
Endif
Endif
Return

Procedure
Start_programm(File$)

Menu Kill

Gosub KastentFileS,”
wird gestartet')

Exec O.FileS

Menu Leistest)
Return

Das GFA-Basic-Programm missen Sie vor dem Starten compilieren

Da das Basic-Programm nur
etwa 3KByte lang ist, haben Sie
es schnell abgetippt. Trotz dieser
»stattlichen Kirze« bietet es auf
Dauer eine erhebliche Zeiter-
sparnis und Arbeitserleichte-
rung. Dieses Programm ist ein
gutes Beispiel dafiir, wie Sie sich
mit wenig Aufwand die tégliche
Arbeit mit dem ST und seiner
Software erleichtern.

(T. Bosch/hb)

Steckbrief

Name: GFA-Shell
Autor: Erik Dreesen
Sprache: GFA-Basic 2.0;
Compiler er-
forderlich
Hardware: keine Beson-
derheit
Funktion: Shell fir GFA-
Basic-
Komplett-
system
Eingabe- kurz
zeit:

Procedure KastentFileS.Texts)
Deffill 0.2.8
If LentFileS)>Len(TextS)
X%=Len(FileS)*4
Else
X%=Len(Text$)*4
Endif
Pbox 320-X%-40,160,320+X%+
40. 240
Box 320-X%-40,160,320+X%+40,

240
Text 320-LentFileS)*4,190,
File$
Text 320-LentTexts)*4,216,
TextS
96: Return
97:

Procedure Info

Alert 0,' GFA-Shell
1 programmed

by IErik Dreesen, 2960

Aurich 11fur 68000er/ST-

Magazin®™,1,"Gerafft" ,Wahl%

}8% Return

103:

104: Procedure Clrscr

105: Deffill 1.2.4

106: Pbox 0,18.639,399

107: Return

Procedure Init_menu

Dim Leiste$(18)

For Dummy%=0 To 18
113: Read LeistestDummy%)
114: Next Dummy%

115: Menu Leistest)

116: Return
117:

118:

119: Data Info , GFA-Shell,

Data Datei , Programm
ausfuehren, Datei

loeschen, Datei

umbenennen

Data Laenge eines Files,
Freier Diskspeicher
Data----———--——————oo———— ,
Shell verlassen.

Data System , Basic starten,

Compiler starten ,

124: Data Run Only Interpreter.
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Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059
Sie erreichen uns Uber die Autobahn Al Abfahrt Minster-Nord -

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr.
Samstags ist nur unser Ladengesch&ft von 9.00-13.00 Uhr
geoffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu erreichen).

B54 Richtung Steinfurt/Gronau - Abfahrt Altenberge/Laer - in
Laer letzte StraBe vor dem Ortsausgang links (Schild ,,Marien-
hospital”) - neben der Post (ca. 10 Automin. ab Minster/Al).

Ein Preisvergleich lohnt sicht!

ernst mathes - seit 6 Jahren ein Begriff fir preisbewulite Kaufer!
Fordern Sie unsere aktuelle Gesamtpreisliste an, die wir Ilhnen gern kostenlos und postwendend zusenden.

PLANTR@ N

PLANTRON PT-386 HX/2 Computer (neue
Ausfihrung), 1 MB RAM (Takt 16 MHz),
Monochrom-Grafikkarte, Centronics- und
serielle Schnittstelle, groRe dt. Tastatur mit ei-
nem Floppy 1.2 MB nur 5198,-
Die neuen Modelle im Tower-Gehéause:

NEU: PLANTRON PT-XT TOWER-Compu-
ter, 256 K RAM (Takt 4.77/8 MHz), Mono-
chrom-Grafikkarte, zwei Centronics- und eine
serielle Schnittstelle, groRe deutsche Tastatur
« eine Floppy 360 K 1665,-
* mit 64 MB Festplatte 2425,-
NEU: PLANTRON PT-286 AT TOW'ER-
Computer, 640 K RAM (Takt 8/10 MHz),
Super-EGA-Grafikkarte, Centronics- und se-
rielle Schnittstelle, groBe dt. Tastatur mit ei-
nem 5%" Floppy 1.2 MB, einem 3'h" Floppy
720 Kund 64 MB Festplatte 3789,-
MS-DOS 3.3 deutsch 210,-

ACORN

NEU: ACORN Archimedes-Serie (Teslbericht
in CHIP 8/88) auf Anfrage.

V1CT*R

VICKI 640 K RAM, CPU 8088-2 (Taktfre-
quenz 4.77 MHz/7.16 MHz), mit 12"-Mono-
chrom-Monitor, MS-DOS 3.2, BASIC

* mit zwei 5'A" Floppies a 360 K 1745,-
* mit einem 5%" Floppy 360 K
und 20 MB Platte 2360,-

com P A a
COMPAQ-Computer auf Anfrage.

C=Commodore

COMMODORE-Computer zu interessanten
Preisen auf Anfrage.

Schneider

SCHNEIDER PC-2640 Serie, CPU 80286 (12
MHz Takt), IBM-AT-kompatibel, 640 K
RAM, deutsche Tastatur, Maus, komplett mit
MS-DOS 3.3, GEM und diverser Software,
ein 3A"Floppy 1,44 MB, 32 MB Festplatte
* mit Monochrom-Monitor 3889,-
* mit EGA-Monitor 4689,-
NEU: SCHNEIDER EURO-PC, 512 KRAM,
CPU 8088-1, ein 3'h" Floppy 720 K, dt.
Tastatur

« mit Monochrom-Monitor MM 12 1198,-
« mit Farbmonitor CM 14 1675,-
Weitcrc Schneider-Computer auf Anfrage.

AMSTRAD PPC 512 Portable

« mit einem 3'A" Floppy 720 K 1435,-
« mit zwei 3'h" Floppies & 720 K 1689,-
Weitere AMSTRAD-Computer auf Anfrage.

ATARI

ATARI-ST/MEGA-ST Serie weit unter den
unverbindlich empfohlenen Verkaufspreisen
von ATARI.

ATARI PC-Serie auf Anfrage.

J_SEITKOSHA

Kompiettpakct: ZENITH eaZy PC 512 K
RAM, CPU 8088-kompatibel (7.16 MHz),
IBM-kompatibel, MS-DOS 3.2, GW-BASIC
Monochrom-Monitor incl. SEIKOSHA 24-
Nadel-Matrix-Drucker SC80 1P und Druk-
kerkabcl

« mit zwei 3'h" Floppies & 720 K 2048-
« mit einem 3'h" Floppy 720 K
und 20 MB Festplatte 2548,-

ia ndort
TANDON-Computer auf Anfrage.

TOSHIBA

TOSHIBA T1000 Portable, 512 K RAM,
IBM-PC-kompatibei, Supcrtwist-LCD-
Bildschirm, ein Floppy 720 K, Centro-
nics- und RS232-C-Schnittstelie, Akku-

Betrieb 1895,-
TOSHIBA T 3100/20 Portable 6875,
Systemkit mit Handbuichern 125,-

Weitere TOSIHBA-Computcr und -Drucker
auf Anfrage.

NEC

NEC P2200 Pinwriter 24-Nadcl-Drucker,
incl. deutschem Handbuch nur 798,-
NEC P2200 Pinwriter mit englischem, ohne
deutsches Handbuch nur 750,-
Die neuen NEC-Matrix-Druckcr und NEC-
Monitore zu interessanten Preisen auf An-
frage.

OKIDATA

NEU: OKI Microline 320 Matrix-Dr.  999,-
NEU: OKI Microline 321 Matrix-Dr. 1289,-
WeitereOKI Microlinc-Druckerzu interessan-
ten Preisen.

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste Giber unser gesamtes Lieferprogramm an, oder
besuchen Sie uns. Selbstverstandlich kdnnen Sie auch telefonisch bestellen. Preise zuzuglich Ver-
sandselbstkosten. Versand per Nachnahme. Alle Preise beziehen sich auf den vollen Lieferum-
fang, wie vom Hersteller angeboten, soweit nicht ausdriicklich anders erwahnt. Soweit in dieser
Anzeige keine langere Garantiezeit angegeben ist, gewéahren wir 7 Monate Garantie!

Das Angebot ist freibleibend. Lieferméglichkeiten Vorbehalten. Bei groBer Nachfrage ist nicht im-
mer jeder Artikel sofort lieferbar. Bei neuen Produkten kénnen wahrend der Einfllhrungsphase
Lieferzeiten auftreten. - Preise giiltig ab 14.10.88.

EPSON

EPSON LQ 500 24-Nadel-Drucker 798,-
EPSON 1X} 850 24-Nadel-Drucker 1389,-
EPSON LQ 1050 Matrix-Drucker 1789,-
EPSON EX 1000 Matrix-Drucker 1689,—
NEU: EPSON FX 850 Matrix-Dr. 1045,-
NEU: EPSON FX 1050 Matrix-Dr. 1328,-
EPSON GQ 3500 Laserdrucker 3789,-

Wcitere EPSON-Druckcr und EPSON-PCs
auf Anfrage.

Etmr

STAR LC 10 C 9-Nadel-
Matrix-Drucker

fur C64 nur 499,-
STAR IC 10 Matrix-Drucker nur 589,-
STAR IC 10 COLOR nur 698,-

NEU: STAR IC 24-10 Matrix-Drucker

(24 Nadeln) nur 889,-
Auf alle STAR-Drucker gewahren wir 12
Monate Garantie. Die Preise verstehen sich
selbstverstandlich mit deutschem Handbuch.
Weitere STAR-Drucker auf Anfrage.

BROTHER

BROTHER M 1409 Matrix-Drucker
BROTHER M 1509 Matrix-Drucker
BROTHER M 1709 Matrix-Drucker
BROTHER HR 20 Typenraddrucker — 989,-
BROTIlIER HR 40 Typenraddrucker 1838,-
BRONIER M 1724L Matrix-Drucker 1365,-
Preisc incl. deutschem Handbuch.

789,-
945, -
1145,-

O livetti

OLIVF:TTI DM 105 Farb-Drucker 549,-
OLIVETTI-Computer auf Anfrage.

i8 CITIZEN

— COMPUTER DRUCKER
CITIZEN Matrix-Drucker 120 D 395,-
CITIZEN Matrix-Drucker LSP 100 485,-
CITIZEN 24-Nadel-Drucker HQP 40 999,-

CITIZEN Matrix-Drucker MSP 40 815,-
CITIZEN Matrix-Drucker MSP 45 1048,-
CITIZEN Matrix-Drucker MSP 50  1098-
CITIZEN Matrix-Drucker MSP 55  1289,-
Panasonic
PANASONIC-Druckcer auf Anfrage.

J U K |

JUKI 6200 Typenraddrucker nur 998,-

Weeitere JUKI-Drucker auf Anfrage.

Wir sind seit Jahren

bekannt fir:

» Markenprodukte zu
gunstigen Preisen

« herstcllerunabhéngige
Beratung

<5Pseagate

SEAGATE ST 225, 20 MB Festplatte  449,-
SEAGATE ST 238R, 30 MB Festplatte 475,-
Weitcre SEAGATE-Plattcn auf Anfrage.

SEIKOSHA
SEIKOSHA SI?SO VC

24-Nadel-Malrix-Drucker
fiirce4 nur 598,—

SEIKOSHA SI1780 IP 24-Nadel-Matrix-
Drucker nur 775,-
Preise incl. deutschem Handbuch.

FUJITSU
FUJITSU DL 3300 Matrix-Drucker  1648,-
FUJITSU DL 3400 Matrix-Drucker 1748 —

Weitere FUJITSU-Drucker auf Anfrage.

MANNESMANN

MANNESMANN-Drucker auf Anfrage.

HANDY SCANNER

CAMERON Handy Scanner (16 Graustufen)
komplett mit Handy Reader fur IBM-komp.

Rechner 679,-
DF’l Handy Scanner HS 2000
(105 mm Scanbreite) 468,-

7 Monate Garantie
auf alle Geréte!

Bitte einsenden an:
Microcomputer-Versand

Ernst Mathes GmbH, Pohlstr. 28,
4419 Laer

Absender:

() Ich bitte um Zusendung Ihrer kosten-
losen Preisliste

() Ich bitte um Zusendung von INFO-
Material tber folgende Produkte:

ST 11/88

» grofRe Auswahl

 guten Service (auch nach
der Garantiezeit)

« taglichen Versand

» gute Lieferbereitschaft

« standige Qualitatskontrollen

MICROCOMPUTER-VERSAND

e rn st

m M fcftes

Pohlistral3e 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059



Olive

n Sachen
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editor »Ter

staunte Favorii
sehen sorgt sei
Dateiverwaltui
Legt sie doch
beachtliches Te
len Auf und &
Textstrecken vc
ser Hexerei kra
rene Program
ein wenig verl
kopf, mit leid
denn da noch alles mit rechten
Dingen und ohne Magie zugeht.

Es geht. Auch mit weltlichem
68000-Handwerkszeug. Wie —
das verraten wir lhnen in diesem
Leckerbissen fiir Assembler-
Freaks.

Allein trickreiche Assembler-
Programmierung zeichnet fir
das rekordverddchtige Tempo
verantwortlich. Einen eventuell
vorhandenen Blitter 1aRt unsere
Routine links liegen. Um das
Geheimnis zu luften, wollen wir

Tempo flr
Ihre Texte

Das rasante Text-Scrolling aus

nicht gerade bei Adam und Eva
einsteigen. Doch sollten wir uns
zunachst schlau machen, wie
GEM die Fensterinhalte ver-
schiebt (scrollt).

Zundchst liefert das Betriebs-
system als  Antwort auf
EVNT MULTI oder EVNT__
MESSAG die Meldung WM _
ARROWED (Nr. 24). Hinzu
kommt ein weiterer Parameter,
der die Richtung zum Scrollen
oder Blattern bestimmt.

1: wxsub: dc.w 33.28 ;sub this to get num of
chars/line

2: wysub: dc.w 83,127 ;..and this for num of
lines/screen

3: wvmsk: dc.w $FFF8,8FFFO0 .evertical mask
(char-hght)

4: Inshft: dc.w 3,4 ;vertical line shift
count

5: winofs: dc.w 21+12,37+24 ;offset to work area

]6/:* scrwdt: dc.w 160,80 ;line width of screen

8: wc rnd: movem.l d4-d7/a0-a2/a5 .-(sp)

9: move.w (a6),d6 1-210172

10 sub.w wxsub(pc,d6.w) ,d2 ;x_end

11 and.w #$FFF8,d2 ;..auf Byte-Grenzen

runden
12: move.w d2,d7
13: Isr .w #3.d7 ;num of chars in
window

14: move.w d7,wchars-v(a6) ;save

15: add.w wxsub(pc,d6.w) ,d2

16: addg.w #1,d0 yX_strt

17: and.w #$FFF8,dO ebenfalls runden

18: move.w dO,d4 ;waddr x offset

19: Isr .w #3,d4

20: tst.w dé

21: bgt.s we rnl ;high rez: skip

22: ror.1 #1 ,d4 .evertical offset in
color mode

23: Isl.w #1 ,d4

24: rol.l #1,d4

25: wc rnl: move.w d4,a5

26: subg.w #1,dO

27: sub.w wysub(pc,d6.w),d3 ;MindestgréRe nicht

unter-

28: bcc.s weC rn2 schreiten (F-Tasten )

29: moveq #0,d3 ymin y-size

30: wc rn2: and .w wvmsk(pc,d6.w) ,d3

31: move.w d3,d4

32: add.w wysub(pc,d6.w),d3

33: move.w Inshft(pc,d6.w),d5 ;line shift count

34: Isr.w d5.d4

35: move.w d4,wlines-v(a6)

36: movem.1l d0-d2,-(sp) ;work area addr

37: move.w dl ,d4

38: add.w winofs(pc,d6.w),d4 ;window offset

to work area
39: mulu scrwdt(pc,d6.w),d4 ;line width
of screen

90 _:ifttAMIH

Nun gibt es zwei Arten, dar-
auf zu reagieren: Der einfachere
Weg ist, das ganze Fenster von
der geénderten Scroll-Position
an neu aufbauen zu lassen. Die-
ses Verfahren ist zeitintensiv.

Schneller und auch kompli-
zierter ist es, den Bildschirmbe-
reich innerhalb des Fensters zu
verschieben und nur die neu er-
scheinende Zeile auch neu auf-
zubauen. Obwohl fast alle Pro-
gramme diese Methode anwen-

1st-Address

den, treten doch teilweise erheb-
liche  Geschwindigkeitsunter-
schiede auf.

Nehmen wir als Beispiel das
Desktop. Offnen wir ein Lauf-
werk, nachdem wir zuvor in die
Textdarstellung  umgeschaltet
haben. Wird jetzt einer der
Rollpfeile nach oben oder unten
angeklickt, so l&Rt sich klar er-
kennen, dall zuerst eine Ver-
schiebung der unverénderten Pi-
xel stattfindet. AnschlieBend

40: add.1 d4,ab
41: add.1 scradr-v(a6),a5 ;add screen addr,
scradr=XB10S(2)
42: move.l a5,waddr-v(a6) ;Startadresse window
workarea
43 addg.w  #1,d7 ;wchars dbf_count
44 move.l mvcode-v(a6),a0 ;code movement area
45 move.l aO.dl ;save basis
46 move.l  #$47F43000,(aO)+ ;lea 0(a4,d3.w),a3
47 move.l #$45F42000,(a0)+ ;lea O0(a4,d2.w),a2
48 move.w ab5,d4
49 Isr.b #1 ,d4
50 bsr.s mkmvev even movement
51 mkmvl: move.w #$28DB,(a0)+ ;move.l (a3)+,(ad)+
52 sub.w d6,d7
53 subg.w #2,d7 ;move 2(col) or
4 (mono) chars
54: bpl.s mkmvl cexit at -4..-1
55: subq.1 #2,a0 ;1 too much
(was dbf count)
56: add.w d6,d7 -2 0.1
57: bmi .s mkmv2
58: move.w #$38DB,(a0)+ ;move.w (a3)+,(ad)+
59: mkmv2: Isr.b #1,d7
60: bsr.s mkmvev ;make even
61: move.l #$284A51C9,(a0)+ ;move.l a2,a4 1
dbf dlI.
62: sub. 1 a0.dl ;calc dbf offset
63: move.w d|I.(a0)+
64: move.w #$4E75,(a0)+ ;rts, compilation
complete
65: mkmv3: movem.l1 (sp)+,d0-d2/d4-d7/a0-a2/a5
66: movem.w d0-d3,w_xpos-v(a6) ;new coordinates
into var area
67: rts
68:
69: mkmvev: bcc.s mkmvex
70: subg.w #1,d7 ;dec count
71: move.w #$18DB,(a0)+ ;move.b (a3)+,(a4d)+
72: tst.w d6
73: bgt.s mkmvex ;mono: move just 1 byt
74 move.l #$528B528¢c, (a0O)+ ;col: addqg.l #l.a3 1
addq.l #1,a4
75: move.w #$18DB,(a0)+ ;move.b (a3)+,(ad)+
76: mkmvex: rts

Listing 1 Die fur das rasante Bildschirmscrolling verantwort-
liche Routine aus 1st-Address (Auszug aus dem Source-Usting)
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baut GEM die neue Zeile auf.
Zuletzt stellt es die Fensterrand-
bereiche (Scrollbalken) neu her.

Wir haben uns mit einem klei-
nen Programm in die Traps ein-
geklinkt und ein Protokoll aller
GEMDOS-, VDI- und AES-
Traps anfertigen lassen. Dieses
Protokoll ist sehr aufschluR-
reich: Einerseits 1&4Rt sich zwar
gut erkennen, welche Funktio-
nen in welcher Reihenfolge auf-
gerufen werden. Andererseits
verdeutlicht es auch, warum
auch bei vorhandenem Blitter
die Grafik noch jammerlich
langsam ablauft: Immer wieder
stellen VDI-Aufrufe Linien-
typen, Schriftattribute, Schreib-
modus und andere Werte ein.

Derjenige Programmierer, der
auf Geschwindigkeit optimierte
Programme schreiben mdchte,
sollte Betriebssystemaufrufe
vermeiden, wo immer es geht.

Trotz all seiner Unarten stellt
GEM auch sehr wirkungsvolle
Aufrufe zur Verfiigung. Zum ei-
nen ist das der Befehl »COPY
RASTER, OPAQUE« (VDI Nr.
109), der den Bildschirmbereich
verschiebt, gefolgt von dem be-
kannten Befehl »TEXT« (VDI
Nr. 8), der die fehlende Zeile neu
schreibt. Um ein Bildschirm-
scrolling innerhalb eines Fen-
sters zu verwirklichen, werden
diese beiden Funktionen be-
nutzt. Wer dabei schneller als die
anderen sein will, der muR diese
Funktionsaufrufe durch eigene
Routinen ersetzen.

Werfen wir zunéchst einen
Blick auf »COPY RASTER,
OPAQUE«, um zu verstehen,
was hier ablduft. Dieser Befehl
ist so flexibel ausgelegt, dal er
einfach langsam sein muf3. Nicht
nur, daB er automatisch die zu
schiebende Richtung erkennt,
damit es nicht zu Uberschnei-
dungen kommt. Wahrend der
Verschiebung ist auch eine von
16 verschiedenen logischen Ver-
knipfungen mit den bereits am
Ziel befindlichen Pixeln vorge-
sehen. Von diesen 16 nutzt der
Befehl in unserem Fall aber nur
die Operation Nummer 3, bei
der er die Pixel ohne Verknip-
fung einfach nur kopiert. Hinzu
kommt natirlich, dal der Vor-
gang auch noch bei einer beliebi-
gen Anzahl von Farbebenen
(Bit-Planes) funktioniert.

Auch die Funktion »TEXT«
kann bei all der Vielseitigkeit
nicht schnell sein. Sie muB auf
viele unterschiedliche Parameter
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reagieren. Hierzu zéhlen die
Funktionen

— »SET GRAPHIC TEXT
SPECIAL EFFECTS« (Einstel-
lungen der Textattribute),

— »SET TEXT FACE«
(Zeichensatz),

— »SET GRAPHIC TEXT
COLOR INDEX« (Textfarbe),
— »SET CHARACTER BASE
LINE VEKTOR« (Schreibrich-
tung),

— »SET CHARACTER
HEIGHT«  (ZeichenvergroRe-
rung)

— »SET GRAPHIC TEXT
ALIGNMENT« (Textausrich-
tung) und

— »SET WRITING MODE«
(Schreibmodus).

Obendrein darfder Textan je-
der beliebigen Pixelposition des
Bildschirms stehen. Er darf sich
sogar zur Halfte auRerhalb des
sichtbaren Bildschirms oder au-
Berhalb eines unsichtbaren Be-
reiches (»SET  CLIPPING
RECTANGLE«) befinden.

Als néchster Schritt zur su-
perschnellen Scrollroutine mis-
sen wir feststellen, wie weit wir
auf Komfort verzichten kdnnen.
Bei der »COPY RASTER, OPA-
QUE«-Funktion ist da nicht viel
zu machen: In unserem »Spe-
zialfall«, bei dem wir auf logi-
sche Operationen verzichten, ge-
langen die Koordinaten unver-
andert an die LINE A-Funk-
tion Nummer 14 ($A00E). Dort
steht entweder eine in Assembler
geschriebene Routine, die die
Arbeit zligig erledigt, oder der
Blitter nimmt diese Aufgabe in
die Hand. Dieser Spezialprozes-
sor enthélt eine solche Routine
bereits im Mikrocode. An dieser

030388: LEA
LEA
MOVE.
MOVE.
MOVE.
MOVE.
MOVE.
MOVE.
MOVE.
MOVE. W
MOVE. B
MOVE. L
DBF
RTS

rrrrrrrrw

Expertenforum s

Stelle finden wir demnach keine
Ansatzpunkte zur Beschleuni-
gung. Die folgenden Punkte
kommen uns entgegen:

1 Wir brauchen die niedrige
Aufldsung nicht, benutzen statt
dessen nur die mittlere oder die
hohe Auflésung.

2. Der Fensterinhalt wird nur
auf Byte-Grenzen ausgerichtet.
Damit sind in den Randberei-
chen keine Bit-Verschiebungen
notwendig. Hierzu runden wir
bei jeder Verschiebung des Fen-
sters die neuen Koordinaten so,
dall der Arbeitsbereich genau
auf Byte-Grenzen fallt.

3. Ein Clipping ist nicht erfor-
derlich, wenn man verhindert,
daB sich das Fenster teilweise aus
dem Bildschirm herausschiebt.
Auch dies mufl unser Programm
bei jeder Fensterverschiebung
Gberwachen.

Punkt 1verschmerzen wir oh-
ne groRBe EinbuBen. Niemand
wird professionelle Software in
der niedrigsten Auflésung ernst-
haft nutzen wollen. Punkt 2 und
3erledigt in Ist-Address ein Un-
terprogramm, das Listing 1
zeigt. Einzig dieses Unterpro-
gramm ist in Ist-Address fir das
rasante Scrollen verantwortlich.
Wir wollen diese Routine des-
halb im folgenden genau erkla-
ren.

»wc rnd« wird nach jeder
Verénderung der Fensterkoordi-
naten aufgerufen, also nach
WM FULLED,WM_SIZED
und nach WM_JVIOVED. Ei-
nerseits veranlalt diese Routine,
dal die neuen Koordinaten ge-
rundet werden, so wie in Punkt 2
und 3gefordert. Andererseits er-
zeugt sie in einem reservierten

$00(A4,D3.W),A3
$00(A4,D2.W),A2
(A3)+,(A4)+
(A3)+,(A4)+
(A3)+,(A4)+
(A3)+,(Ad)+
(A3)+, (Ad)+
(A3)+, (Ad4)+
(A3)+,(A4)+
(A3)+, (A4)+
(A3)+,(A4)+
A2 A4
D1,$030388

Listing 2. Vom integrierten »Compiler« erzeugter Code zur

Verschiebung des Fensterinhalts

Pufferbereich ausfuhrbaren
Maschinencode, der den neuen
Arbeitsbereich in optimaler Ge-
schwindigkeit verschiebt. In Ist-
Address ist also ein Kkleiner
Compiler enthalten, der fir die
eigentliche Scrollroutine opti-
mierten Code erzeugt. Dieser
tritt natdirlich nur dann in Ak-
tion, wenn durch Verschiebun-
gen des Fensters neue Koordina-
ten einen neuen Code erfordern,
so dal die zusétzliche Zeit zum
»Compilieren«  nicht  beim
Scrollen, sondern bei den oben
genannten Funktionen WM__
FULLED, WM SIZED und
WM MOVED anfillt.

Da der Bildschirmspeicher im
Farb- und im Monochrom-Mo-
dus unterschiedlich organisiert
ist, mufl fir jeden Modus auch
ein anderer Verschiebecode ent-
wickelt werden. Das erledigt die
angegebene Routine gleich mit.
AuBerdem war in »COPY RA-
STER, OPAQUE« ja noch die
(zeitraubende) Abfrage nach der
Schieberichtung enthalten. Das
ergibt sich in unserem Fall auto-
matisch aus der entsprechenden
WM  ARROWED-Anweisung.
Die vom »Compiler« erzeugte
Routine ist so ausgelegt, daf sie
— mit unterschiedlichen Werten
aufgerufen — beides tut. Eine
weitere Bremse fiir \COPY RA-
STER« ist die Tatsache, daf’ im
Funktionsaufruf bequemerwei-
se x/y-Koordinaten (bergeben
werden. Daraus muf die Routi-
ne zundchst absolute Adressen
errechnen. Hierzu dient die
Funktion XBIOS(2), die die
Adresse des Bildschirmspeichers
liefert. Dies ist jedoch gar nicht
nétig, da sich der Bildschirm-
speicher zumindest innerhalb
von |Ist-Address nicht &ndert.
Deshalb errechnet das Pro-
gramm in »wc rnd« statt der
xly-Koordinaten gleich die phy-
sikalischen Speicheradressen.

Nun endlich zum Listing 1
und damit zu »wc  rnd«: Alser-
stes fallt auf, daB alle Variablen
relativ zu (A6) adressiert sind.
Dies ist notwendig, weil das im
Steckmodul befindliche Ist-
Address nicht relozierbar ist. Das
Register A6 wird quasi als Seg-
mentregister fur den Variablen-
bereich verwendet, wie das bei
vielen Compilern auch zu beob-
achten ist. Zwar geht dadurch
das Register A6 fiur die normale
Programmierung verloren, der
Vorteil aber ist, daB jeder Varia- L
blenzugriff erheblich schneller r
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ablauft als bei absoluter Adres-
sierung. Das wirkt sich natirlich
auf die Geschwindigkeit des ge-
samten Programms aus.

Ein weiterer »Kniff« im Li-
sting ist der folgende: Genau in
der Speicherstelle (A6) befindet
sich die Variable »rez«, die die
Bildschirmauflésung angibt. Sie
enthélt die Werte -2 (lowrez), 0
(med-rez) oder 2 (highrez). Diese
Werte lassen sich uberaus prak-
tisch verwenden. In unserem
Beispiel sehen Sie, dall die Rou-
tine je nach Bildschirmauflo-

sung in verschiedene Pro-

grammteile verzweigt:

tst.w (@)

bmi.s low rez

beq.s medium
rez

bgt.s high rez

Nach einem »tst.w« 1aBt sich
sofort mit einem bedingten
Sprungbefehl zu dem entspre-
chenden Programmteil verzwei-
gen. Mehr noch: Falls fir zwei
Auflésungen identische Routi-
nen vorhanden sind, l&aBRt sich
auch dafir ein entsprechender
branch-Befehl einsetzen. Dieser
Trick mit der »rez«-Variablen
macht sich auch in der Ausfih-
rungszeit des Programms be-
merkbar. Denn diese Abfrage
tritt sehr haufig auf, wenn das
Programm in unterschiedlichen
Auflésungen laufen soll. Es
kommt noch besser: Angenom-
men, es sind je nach eingestell-
tem Bildschirmmodus unter-
schiedliche Konstanten in ein
Register zu laden (wie etwa in
der Routine »wc rnd«). Der
Fall 1aBt sich mit dieser Varia-
blen beispielhaft elegant pro-
grammieren:

move.w (@6),d0 ;-2 (low),
0 (medium), 2 (high)
move.w wxsub+2(pc,dO .w),
dl ;#0, #33 or #28

wxsub: dc.w 0,33*28

Diese zwei Befehle erledigen
in 8+14=22 Taktzyklen, was
sonst etwa so aussehen miifte:

moveq #0,dl
amp.w  #1,
wxsub Jmode:
0, 1, or 2
bcs.s ok ; low: O
bgt.s hig
moveq #33, dl ;med: 33
bra.s ok
hig: moveq  #28,dl
shigh: 28
ok:

92

Neben der Unubersichtlich-
keit ist diese gadngige Methode
auch erheblich langsamer. Im
Falle der mittleren Auflésung
sind beispielsweise immerhin
4+20+8 +8+4+10=54 Takt-
zyklen notwendig, um dieses
Programm zu durchlaufen.

Nun aber noch einige Erkla-
rungen zum Listing: In den Zei-
len 1 bis 6 stehen die Variablen
fir die unterschiedlichen Auflo-
sungen. Da wir von vornherein
die niedrige Auflésung ausge-
schlossen haben, sind dies im-
mer nur zwei Werte. Beim Auf-
ruf von »wc rnd« Ubergibt die
Routine in den Registern D0..D3
die neuen Fensterkoordinaten X,
y, w und h so, wie sie beispiels-
weise WM  SIZED liefert. In
den Zeilen 9 bis 25 findet eine
Rundung dieser Werte statt, da-
mit das Arbeitsfenster auf Byte-
grenzen liegt. Dabei tritt in Zeile
14 »wchars« auf. Sie legt die An-
zahl der Zeichen pro Zeile fir
den spateren Aufbau der neuen
Zeile fest.

Die Zeilen 26 bis 29 testen, ob
die MinimalgroRe des Fensters
unterschritten ist. Obwohl jedes
GEM-Fenster ja bekanntlich im-
mer eine MindestgroRe auf-
weist, gibt es manchmal Proble-
me, weil ein Ist-Address-Fenster
oben noch eine Unter-Uber-
schrift und unten die Funktions-
tasten hat. Wenn das Fenster zu
sehr schrumpft, kann es passie-
ren, dall Uberhaupt keine sicht-
bare Zeile mehr erscheint, und
das wollen wir hiermit verhin-
dern. Die Zeilen 30 bis 42 be-
rechnen die physikalischen Spei-
cheradressen des Arbeitsbe-
reichs und legen sie in »waddr«
ab. »wlines« erhdlt die Anzahl
der Pixelzeilen in der vertikalen
Richtung. Dieser Wert ist spater
in der eigentlichen Scrollroutine
unentbehrlich.

Nun wird es spannend. Ab
Zeile 43 erzeugt die Routine im
Puffer »mvcode« den Verschie-
becode. Das sind zunéchst zwei
»lea«-Befehle fir den Zeilen-

Offset. Sie lassen sich mit Regi-
stern variabel halten, um in bei-
de Richtungen zu schieben. Das
Unterprogramm »mkmvev« er-
zeugt — soweit notwendig — ei-
ne Byte-Verschiebung, um in Zu-
kunft auf geraden Adressen
Uber die wesentlich schnelleren
Langwortoperationen zu ver-
schieben.

In Farbe sind zwei Byte-Ver-
schiebungen erforderlich, weil
das Video-RAM in diesem Mo-
dus anders organisiert ist, aber
auch das erledigt »mkmvev«.
Danach erzeugt Zeile 51 die fir
dieses Fenster erforderlichen
Langwortverschiebungen. Da
das Fenster eine variable Lange
hat, ist der ganze Vorgang mit
weiteren 0 bis 3 Byte-Verschie-
bungen erledigt. Bei 3 Byte opti-
miert Zeile 58 nochmals, indem
sie erst ein Wort, dann ein Byte
verschiebt.

Um aus dem Ganzen eine
lauffahige Unterroutine zu ma-
chen, missen wir nur noch einen
»dbf«-Befehl und ein »rts« an-
hédngen. Diese hochoptimierte
Routine 1aBt sich nun jederzeit
aus dem Puffer »mvcode« ausle-
sen und disassemblieren. Listing
2 enthélt diese Routine.

Das ist sie nun, die Routine,
die Ist-Address so unglaublich
schnell scrollen 1aRt. Die noch
fehlende Kleinigkeit, den Neu-
aufbau der beim Scrollen neu er-
scheinenden Zeile, wollen wir als
kleine »Hausaufgabe« lhnen
Gberlassen. Zu tiefwollen wir an
dieser Stelle noch nicht ins Nah-
késtchen greifen. Ein kleiner
Vorsprung soll Ist-Address Vor-
behalten bleiben.

Dieser Exkurs a8t Raum fir
viele neue Programmideen. Mit
den hier vorgestellten Routinen
lieRBe sich beispielsweise in einem
Texteditor ~das  sogenannte
Softscrolling realisieren. Bei die-
sem Verfahren scrollt der Bild-
schirm in Pixelzeilen. Das Er-
gebnis sind butterweiche Ver-
schiebungen. Wenn man die Ge-
schwindigkeit von Ist-Address

Steckbrief

schnelles Verschieben von Fensterinhalten

Name: Scroll-Routine
Autor: Oliver Victor
Sprache: Assembler
Hardware: keine Besonderheit
Funktion:
Eingabezeit: ca. 30 Minuten

zugrunde legt, sollte sich am
71-Hz-Monochrom-Monitor mit
unseren Routinen ein zigiges
Programm gestalten lassen.

Nun fragt sich der interessier-
te  Programmierer vielleicht,
warum der Editor Tempus beim
Textscrolling das Nachsehen
hat. Der Disassembler hilft uns
weiter:  Wesentlicher Nachteil
scheint zu sein, dal Tempus die
Randbereiche wdéhrend  des
Scrollens neu aufbaut. Auch oh-
ne Zuhilfenahme von GEM-
Routinen, unter eigener Pro-
grammregie, opfert der Pro-
grammierer damit viel Zeit. Hin-
zu kommt, dal das, was »wc__
rnd« dem Prozessor »mundge-
recht« als Maschinencode zu-
sammenstellt, in Tempus mit be-
dingten Branchbefehlen erst er-
arbeitet werden muB.

Auch Tempus hat seinerzeit
die Programmierer in Staunen
versetzt, so dafl sich die Frage
stellt, ob man mit dem Blitter
nochmal »eins draufsetzen«
konnte. Ich muf3 gestehen, ich
habe es noch nicht probiert, aber
die Wahrscheinlichkeit ist groR.

Wer schon einen Blitter be-
sitzt, fragt sich umgekehrt, war-
um der seine bisher so langsame
Software kaum beschleunigt.
Die Antwort zeigt sich deutlich
beim Disassemblieren des Be-
triebssystems oder anderer in
»C« geschriebener Programme.
Der »Flaschenhals« liegt nam-
lich meistens nicht in den (in As-
sembler geschriebenen) graphic-
primitives (LINE-A), sondern
ganz woanders: Alles, was die
heutigen Compiler erzeugen,
hat mit effizientem Maschinen-
code wenig zu tun. Der eigentli-
che Bremsklotz ist das Betriebs-
system oder die Anwendersoft-
ware selbst, falls sieauch in einer
Hochsprache wie »C« geschrie-
ben ist. Die in diesem Beitrag be-
schriebenen  Listings zeigen
auch, warum nicht den Com-
piler-Entwicklern die Schuld fir
das Dilemma zukommt. Bei ei-
nem guten Programm ist beim
Entwurf der Datenstrukturen
eben auch der verwendete Pro-
zessor zu beriicksichtigen. Kein
Compiler wird je in der Lage
sein, vier Variablen mit nur ei-
nem Assembler-Befehl so ele-
gant zuriickzuspeichern, wieun-
ser »wc rnd« in Zeile 66. Wie-
der ein Beweis, dal} die hochsten
Weihen der Programmierkunst
der Assembler-Gemeinde Vorbe-
halten sind. (ps/mr)
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PRINT\O IECHNIK

8000 Minchen 40 mNIkotztstr. 2 Tal. 089/308197 miTelti 523203d

PRINT TECHNIK UNIVERSAL
ST-Scanner DM 1498*-

Fakten: Die Preissensation von Dusseldorf

Der Scanner kann gleichzeitig als Bilderfassungsgerat, Kopierer und Drucker eingesetzt
werden. Die Druckdichte ist 8 Punkte/mm oder 200 Punkte/Zoll. Lauft in allen ATARI ST-
Bildschirmaufldsungen. Im Scannerbetrieb kénnen DIN-A4-Vorlagen mit einer Auflésung
von 200 Punkten pro Zoll erfa3t werden. Die Bilderfassung dauert nur 10 Sek. Ausschnitt-
vergréBerungen und Speichern der Bilder in nahezu jedem Format ist selbstverstandlich.
Uber GDOS-Treiber ist Thermodruck tber alle entsprechenden Programme, wie Time-
works, GEM-Paint, GEM-Draw usw. mdglich.

NEU 1 incl. OCR-Junior DM & 998r
PRINT TECHNIK PROFESSIONAL SCANNER

300 dpi NUR Scanner mit extrem hoher Auflédsung und direct dpi transfer fur 300
dpi Laserdrucker. Software entspricht sonst der des Universal Scanners. Reine
Profianwendung (z.B. OCR-Soft).

OCR SOFTWARE mit ROMPORT-MODUL DM 396,
ROMPORTSTECKER fiir Scanner

(freier Druckerport erméglicht Sofortausdruck) DM 198 -
VIDEO DIGITIZER PRO 8805

Auflésung bis zu 1024 x 512 + 128 grau. Langsamer

hochauflésender Digitizer fur professionelle Anwendung DM 498,—
VIDEO DIGITIZER REALTIZER

Schneller Digitizer fur 320 x 200 und 640 x 400 unterstutzend DM 198,-

(Beide Digitizer unterstiitzen alle gangigen Zeichenformate und Desktop Publi-

S P Grurimaskine
modulo2

SPC Modula-2 das Sprach-
wunder fur Atari ST's.
SPC Modula-2 ist eine hochentwickelte
Softwere fiir professionelle Entwickler.
SPC-2 bietet dem Programmierer
ein Maximum an Features und
Maglichkeiten, die fur sich
selber sprechen.
sehr hohe Laufgeschwindigkeit
verkurzter Editierzyklus
symbolische Debugger
Compilerleistung: 5000 Zeilen/Minute
Linker zum Einstellen von PRG-Fles
Fle-Handler und Make-Utility
SSWIS, die portierbare Windowschnittstelle
Datenbankschnittstelle ADIMENS-PROG
lauft problemlos auf DIN A3-Monitor
und last not least: SPC Modula kann
MULTI-TASKING, ganzseitig editieren,
drucken und kopieren und, und, und.
Nur Ihre Hardware setzt die Grenzen.
Update-Service, Userzeitung u. deutsches

sher und verfiigen Uber ein Tool zum Verandern des Bildes. Kompatibel mit siw Handb ind selbstverstandlich

und Colorkamera sowie VOR.) SPC Modula-2

VIDEO-TEXT-EMPFANGS-MODUL Top-Preis DM 398 -

Dieses Modul erlaubt in Verbindung mit der Software den VIDEO TEXT lhres Und fiir Datenbankprofis:

Fernsehers oder VCR’s auf dem Bildschirm des ATARI darzustellen, auszu- Die ADIMENS-PROG-

drucken und abzuspeichern. Empfangt alle Programme, n_| .

auch Sky Channel und Kabel programme DM Z98,- ?ChnFl’ttS_telle ZumDMlQS
op-Preis von )"

SPEICHERSCOPE DM 898 - Pack 68-Version DM448, -

ATARI GENLOCK, NEU DM 1498 - .

ATARI STUDIO GENLOCK DM 3,498 philgerma es\Mrtec

NEUHEITEN VON DER ATARI MESSE DUSSELDORF! Barerstr. 32
GENLOCK/RGB-TRENNER mit FreezeFrame/RGB PAL-WANDLER/ 8000 Minchen 2 .
ROMPORT-Stecker fir Universal-Scanner TEL. 089-281228 q&é‘m?m

Benelux: 010-4507696 / NL: 079-412563

Die universellen CRP-Digitalisertahb

CRP-Digitalisiertabletts gibt es fir IBM-PC’s, PS/2

Advanced Applications * VICZENA GmbH « 7500 Karlsruhe 31 « Sperlingweg 19

letts stellen sich vorl

und Kompatible, den ATARI®-ST, den Amiga'

und viele andere Computer; immer mit kostenloser Software! - lhre Problemldsung heif3t CRP!

Optionale Menifolien mit Software Hir:

* AutoCAD und Autosketch, Ventura-Publisher, u.v.a.
* ATARI-Programme (Campus, GFA-Draft, Easy-Draw, u.v.a.)
« Statistische Auswertung von Priifungsbdgen und Umfragen.

CRP-Koruk

Fritz-Arnold-Str. 23

D-7750 KONSTANZ

Tel.: 07531/56265 (Beratung)
Tel.: 07531/63396 (Verkauf)
Tx.: 733206 erpkh d

ORGATECHNIK ’'88, Halle 1.1,

Handler & D ist

gesucht!

Standard-Hardware:

» Stift, AnschluBkabel, Netzteil, Schutzfolie
« Ausfihrliche Bedienungsanleitung mit vielen Beispielen.

Standard-Software (MS-DOS-Version):

« TAKAVOR: das professionelle Grafikprogramm

e Treiber fuer GEM, Windows, Autocad, Autosketch, u.v.a.

« Intelligente Maussimulation, kompatibel mit allen bekan-
nten Applikationen

 Beispielprogramme in Pascal, Basic, »C«, Treiber.

Standard-Software (ATARI-ST-undAmiga-Version):
 Treiber zur Einbindung des Grafiktabletts direkt ins

Betriebssystem.
* Beispielprogramme in mehreren Sprachen (Basic, "C").

Optionales Zubehor:

« Fadenkreuzcursor mit 4 Tasten

* CRP-MIX: gleichzeitiger Anschluf? von Stift und Cursor.

« KTP (Tastatur-Umsetzprogramm): verwandelt CRP-
Digitizer in hochintelligente Tastatur.

Gang B, Stand 21 Vertriebspartner Osterreich:

Computer-Studio Wehsner GmbH
Panigigasse 18-20

A-1040 Wien

Tel.: 0222/5057808

ributoren



Die Hexer (Teil 5) Fortsetzung von Seite 24

U R 93 move.  #new4,$70.w
2 # Die Hexer, Teil 5 # 94 or.b #1,$FFffffa07ew jTimer B erlauben
3 HEHHHHEH R 95 or.b #1,$fffffal3ew
4 # Listing 2 # 96 rts
5 # The Exceptions, Gunter, 6719 # 97
6 # Entfernen des unteren Randes # 98 hbloff:
7 # () M&T, ST-Magazin, November 1988 # 99 move.w sr,-(sp)
8 100 move.w #$2700,sr
9 101 move.b old07(pc),$FFfffa07-w ;restore
10 Listing fur K-SEKA ab 1.5 102 move.b old09 (pc),$FFfffa09w jall registers
11 auch hier sei gesagt: 103 move.b oldOf(pc),$fFFfffa0f.w
12 Das Programm lauft nur in Farbe 104 move.b oldll(pc),$FFfffall._w
13 105 move.b oldlb(pc),$FFfffalb.w
14 106 move.l oldtb,$120.w ;res tore
15 107 move.l old4,$70.w ;vectors
16 clr.1 - (sp) 108 move.w (Sp)+,sr
17 move.w #$20,-(sp) 109 rts
18 trap #1 110
19 move.l dO,savereg 111 old4: dc.l o
20 move.l #$70000,a7 112 oldtb: dc.l o
21 113 01d07 : dc.b o
22 move .1 #moff,-{sp) 114 o1d09: dc.b o
23 clr.w - (sp) 115 oldOof: dc.b o
24 move.w #25.-(sp) 116 oldll: dc.b o
25 trap #14 117 oldlb: dc.b o
26 addq.1 #8,sp 118 even
27 line a $a imouse off 119
28 120 new4 :
29 move.w #4,-(sp) 121 clr.b $Fffffalb.w
30 trap #14 122 move.b #199 .$fffffaz2l .w
31 addq.1 #2 ,sp 123 move.b #8,$fffffalb.w
32 move.w dO,oldrez 124 newdb:
33 move.l $44e .w,oldscr 125 Jjmp $000000
34 move.l #$70000,screen ineuer Bildschirm 126
35 127 newtb:
36 movem .1 $ffff8240.w,d0-< 128 clr.b $fffffalb.w il
37 movem.l d0-d7,oldpal 129 movem.l dO-dl/a0-al,-(sp)
38 move .b #$02,$ffff820a.v 130 move.w #$fa21l al
39 131 move.b #200, (al)
40 bsr prepare 132 move.b #8,$fffffalb.w
41 bsr hblon 133
42 134 move .b  (al),dO
43 move .w #7,-(sp) 135 wai t: saul
44 trap #1 136 cmp .b (al),do ilet
45 addg .1 #2,sp 137 beq wai t
46 138 1
47 bsr hbloff 139 clr.b $FFFF820a.w ;1
48 140
49 movem .1 oldpal,d0-d7 141 moveq #4 ,dO
50 movem.l dO0-d7,$ffff8240 142 nopi2: iein wenig warten
51 move.w oldrez,-(sp) 143 nop
52 move.l oldscr,-(sp) 144 dbf dO ,nopi2
53 move.l oldscr,-(sp) 145
54 move.w #5.-(sp) 146 move.b #2,$ffff820a.w
55 trap #14 147
56 add .1 #12,sp 148 movem.l (sp) +,d0-dl/a0-al
57 149 bcl r #0,$ FFFffaof.w H
58 move.l  #mon,-(sp) 150 rte
59 clr.w - (sp) 151
60 move.w #25.-(sp) 152
61 trap #14 153 prepare:
62 addq .1 #8,sp 154 move .w #0,-(sp) H
63 line a $9 imouse on 155 move.l screen(pc),-(sp)
64 move.l savereg,-(sp) 156 move.l screen(pc),-(sp)
65 move.w #$20,-(sp) 157 move.w #5.-(sp)
66 trap #l 158 trap #14
67 addg.1 #6,sp 159 add .1 #12 ,sp
68 160
69 illegal 161 movem.l graphic(pc),d6-d7
70 clr .1 - (sp) 162 move.l screen(pc),a0 .
71 trap #1 163 move.w #260-1,dl 1260 zeilen ausfuellen
72 164
73 oldrez: 165 alles : .
74 oldscr: 166 moveq #20-1,d0 i20*16 pixel=eine zeile
75 savereg: 167 zeilel:
76 screen: 168 move.l d6,(a0)+
77 oldpal: blk.w 16,0 169 move.l d7,(a0)+
78 mon: de. b S08 170 dbf do,zeilel
79 moff: de.b $12 171 dbf dl ,alles
80 ;-m-mmmmmmme- 172
81 hblon: 173 movem.l pall(pc),d0-d3
82 move.l $120.w,oldtb iVektoren retten 174 movem.l do d3,$ffff8240.v,
83 move.l $70.w,old4 175 rts
84 move.l $70.w,newdb+2 gs hi
move .b grapnic:
22 move.b :2‘;?2%3_%,%‘.?,32 178 dc.w $55AA, $33CC, $0FF0,$0000
87 move .b  $FFFffaOf.w.oldOf 179
move.b $FFFffall.w.oldll 180 pal1:
move.b $FFFFfalb.w,oldlb 181 dc.w $000,%$111,%$222,%$333,%$444,$555.3666,%$777
90 and.b #$df,$FFfa09 jdisable Timer C
and .b jdi Timer B - . . o
3% move .1 iﬁii;ﬁf;ﬁi%?w idisable Listing 2. Fillt den Bildschirm mit einem Muster
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rechenzeit-schluckende Warte-
schleife aufrufen. Hatten wir
den unteren Rand nicht gedff-
net, so hatten wir zusatzlich 47
Zeilen mehr warten mussen.

Die erste Warteschleife endet
29 Zeilen Uber dem Bild. Hier
probieren wir nach der gleichen
Methode, die wir schon im un-
teren Rand angewendet haben,
den oberen Rand zu 6ffnen. Da-
nach missen wir nochmal 15
Zeilen warten, um dann auch an
der zweiten Stelle unser Gliick
zu versuchen. So nebenbei stellt
das Programm den alten Level-
4-Vektor wieder her. Wir bend-
tigten die geédnderte Level-4-
Routine nur fiir den allerersten
Durchgang. Von nun an rufen
sich die beiden Timer-B-Routi-
nen gegenseitig auf. Nach dem
zweiten Versuch, den oberen
Rand zu 6ffnen, laden wir ndm-
lich das Timer-DATA-Register
mit dem Wert 199+13. So tref-
fen wir wieder genau die Stelle,
an der der untere Rand aufgeht
(13 Zeilen oberer Rand + 199
Zeilen im reguldren Bild). Hier
schliel3t sich der Kreis.

Im Listing sind an den Um-
schaltstellen noch ein paar Kon-
trollfarben vorhanden. Zwi-
schen Griin und WeiRl wird der
untere Rand gedffnet. Die zwei
Umschaltpunkte fur den oberen
Rand befinden sich zwischen
Weill und Rot sowie zwischen
Rot und Griin. Damit stellen Sie
fest, welche MMU-Version Sie
besitzen. Je nach Version be-
ginnt das Hintergrundmuster
schon nach WeiR oder erst nach
Rot. Wir haben ubrigens die Er-
fahrung gemacht, daf vor allem
altere STs 13 Zeilen mehr im obe-
ren Rand darstellen, wahrend
die neueren Modelle immerhin
29 Zeilen schaffen. Dafr ist bei
diesen der untere Rand kleiner.
Nachdem Sie wohl nun von Ran-
dern und deren Beseitigung ge-
nug haben dirften, komme ich
abschlieBend noch einmal auf
unsere Farbstreifen zurlick: Sie
erinnern sich an die Geschichte
mit den 512 Taktzyklen. Das er-
ste Programm war ja ziemlich
unbrauchbar. Das wollen wir
jetzt andern. Das Hauptpro-
blem ist, da sich die Routine

14 x:

15 clr.1 -(sp)

16 move.w #%$20,-(sp)

17 trap #1

18 move.l dO,savereg

19 move .1  #$70000,a7

20

21 move.l #moff,-(sp)

22 clr.w -(sp)

23 move.w #25.-(sp)

24 trap #14

25 addg.1 #8, sp

26 line a %$a imouse off
27

28 move.w #4 ,-(sp)

29 trap #14

30 addq .1 #2 ,sp

31 move.w dO,oldrez

32 move.l $44e.w,oldscr

33 move .1 #$70000,screen ineuer Bildschirm
34

35 movem.l $FFFF8240.w,d0-d7
36 movem.1l dO-d7,oldpal

37 move.b #$02,$FFfF820a.w
38

39 bsr prepare

40 bsr hblon

41

42 move .w #7.-(sp)

43 trap #1

44 addqg.1 #2 ,sp

45

46 bsr hbloff

47

48 movem .1 oldpal ,dO-d7

49 movem .1 d0-d7,$FfFff8240.w
50 move .w oldrez,-(sp)

51 move.l oldscr,-(sp)

52 move.l oldscr,-(sp)

53 move.w #5,-(sp)

54 trap #14

55 add.1 #12,sp

56

57 move.l #mon,-(sp)

58 clr.w -(sp)

59 move .w #25 .-(sp)

60 trap #14

61 addg .1 #8, sp

62 line_a $9 imouse on
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nicht unterbrechen lalt, um zum
Beispiel Musik zu spielen, da
sich beim néchsten Bildaufbau
die Streifen verschieben. Man
miRBte einen Weg finden, bei je-
dem Bild die Streifen neu zu syn-
chronisieren, so dal sie immer
an der gleichen Stelle stehen.
Danach kdnnte man diese Rou-
tine verlassen und hétte noch
Rechenzeit dbrig. Unser erster
Versuch ging Uber die Rasterin-
terrupts Ga, ja, schon wieder).
Wir setzten auf eine beliebige
Bildschirmzeile einen Interrupt.
Die Interrupt-Routine bestand
im wesentlichen aus Listing 1
(Seite 24). Der »dbf«-Z&hler war
natlrlich auf 100 Bildschirmzei-
len gekirzt. Das Ergebnis war
nicht sonderlich toll (wiirg). Die
Streifen flackerten wild umher.
Eigentlich ist es auch ganz lo-
gisch, daB es so nicht (ganz)
funktioniert, denn der Interrupt
kommt nie auf den Taktzyklus
genau. Sie kennen ja das Pro-
blem mit den flackernden Ra-
stern. Nach léngerem Gribeln
fand ich dann den Video-
AdrelRz&hler der MMU, ein Regi-

ster, das eigentlich noch nie ge-
braucht wurde. Die MMU fiihrt
in diesem Register aufs Wort ge-
nau die Speicheradresse mit, die
sie gerade ausliest und dem Shif-
ter Ubermittelt. Jetzt missen wir
nur noch wissen, daR die MMU
alle vier Taktzyklen ein Wort
ausliest (glauben Sie es einfach)
und dies gleich im Register ver-
merkt. Ein Byte entspricht also
zwei Taktzyklen. So, mit diesem
Vérwissen bringen wir die Bal-
ken nun zum Stehen:

Zunéchst setzen wir noch ei-
nen Raster auf die Zeile, ab der
wir die Balken haben wollen.
Dabei missen Sie aber beach-
ten, dall Sie den Raster nur auf
eine durch 8teilbare Zeile minus
1 setzen durfen. Wieso? Haben
Sie noch einen Augenblick Ge-
duld. Nehmen wir also zum Bei-
spiel die Zeile 127 (siehe Li-
sting). In der HBL-Routine war-
ten wir wie gewohnt eine Zeile
ab; deshalb die »minus 1«. Wir
befinden uns jetzt also im rech-
ten Rand. Werfen wir einen
Blick auf den Video-AdreRzah-
ler, er zeigt schon die erste

jVektoren retten

jdisable Timer C
jdisable Timer B

iTimer B erlauben

;res tore
registers

jrestore vectors

63 raove.l savereg,-(sp)

64 move.w #$20,-(sp)

65 trap

66 addqg.l #6,sp

67

68 illegal

69 clr.1 -(sp)

70 trap #1

71

72 oldrez: de.w O

73 oldscr: de.l 0

T4 savereg dc.1 0

75 screen: de.l1 0

76 oldpal: blk.w 16,

77 mon: de.b $08

78 moff: dc.b $12

79

80

81 hblon:

82 move .  $120.w,oldtb

83 move . $70.w ,0ld4

84 move . $70.w ,newdb+2

85 move . $FFfffa07.w ,01d07

86 move .  $FFFFFa09.w,01d09

87 move . STffffaOf.w.oldOf
move.b $FFFFfall.w.oldll

89 move.b $Ffffffalb.w,oldlb

90 and .b #$df $fffa0ng

91 and .b #$fe, $fffa0?

92 move.l #newtbh,$120 .w

93 move.l #new4,$70.w

94 or .b #1,$fffffad07-w

95 or.b #1,$fffffal3w

96 rts

97

98 hbloff:

99 move.w sr,-(sp)

100 move .  #$2700,sr

101 move . old07(PC).$fffffa0n7.w

102 move . oldo9(pc),sfffffaogew ;all

103 move . oldOf(pc),$fffffaof.w

104 move . oldli(pc),sfffffall.w

105 move , oldlb(pc),$fffffalb.w

106 move , oldtb,$120.w

107 move , old4,$70.w

108 move , (sp)+,sr

109 rts

110

111 old4: dc.1 O
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112 oldtb: dc.l 0
113 old07 : dc.b 0
114 o01d09: dc.b 0
115 oldOf: dc.b 0
116 oldll: dc.b 0
117 oldlb: dc.b 0
118 even
119
120 new4 :
121 clr.b Sfffffalb.w
122 move.b #199,$fffffa2l.w
123 move.b #8 .SFfffffalb.w
124 new4b:
125 jmp $000000
126
127 newtb:
128 clr.b Sfffffalb.w s;timer stop
129 movem.l dO-dl/a0O-al,-(sp)
130 move .w #Sfa21 ,al
131 move.b #47._.(al)
132 move .b  #8,STffffalb.w
133
134 move.b (al),dO
135 wait ;auf Ende der
136 cmp .b (al),do iletzten Zeile warten
137 beq wait
138 jwir sind rechts im Rand
139 clr.b STFff820a.w i60 Hz
140
141 moveq #3. dO
142 nopi2: jein wenig warten
143 nop
144 dbf dO ,nopi2
145 jwir sind im linken Rand
146 move.b #2,$fFfFfFf820a.w i50 Hz
147 move.w #$777,Sff8240 ;Markierung
148
149 movem.l (sp)+,d0-dl/a0-al
150 move.l #newtb2,$120 .w
151 bclr #0,$FFFFfa0f.w iend of interrupt
152 rte
153
154 newtb2:
155 clr.b Stffffalb.w jtimer stop
156 movem.l dO-dl/a0-al,-(sp)
157 move.« #Sfa2l,al
158 move.b #200, (al) ;dummy wert
159 move.b #8,Sfffffalb.w
160 move.l #newtbh,$120.w
161 move.l old4(pc),$70.w ;level 4 wird
162 inicht mehr bendtigt
163 move .b (al) .do
164 wai t2: ;auf Ende der Zeile warten
165 cmp .b (al) ,do
166 beq wai t2
167
168 moveq #35,d0
169 scandelay:
170 blk .w 125.%4e71
171 dbf d0,scandelay
172
173 moveq #29 .dO
174 wait3:
175 nop
176 dbf do ,wai t3
177 joberer Rand: 1. Versuch
178 clr.b STfff820a.w i60 Hz
Adresse der nachsten Bild- werfen Sie nochmal einen Blick

schirmzeile an. Aber er steht na-
tirlich, da momentan kein Bild-
schirmspeicher ausgelesen wird.

Und nun kommt Trick Num-
mer 1 Zu Beginn jeder 8. Bild-
schirmzeile ist das Low-Byte des
Zahlers 0. Wissen Sie jetzt, war-
um wir den Raster nur in Achter-
schritten verandern dirfen? In
einer kleinen Warteschleife (La-
bel: »waitloop«) lauern wir nun
darauf, daR der Zahler weiter-
lauft. Denken Sie nicht, daR dies
allein ausreicht. Die Warte-
schleife ist im Prinzip genauso
ungenau wie das Warten auf den
rechten Rand nach der altbe-
wahrten Methode Uber das
Timer-B-DATA-Register. Aber

96

auf das Listing. Mit Absicht
steht hier ndmlich ein »move.b
(a0),d0«, obwohl ein »tst.b (a0)«
eigentlich ausreicht. Wir haben
also den ersten von 0 verschiede-
nen Wert des Zahlers in d0. Er-
fahrungsgemag sind dies Werte
zwischen 2 und Sc. Uberlegen
wir nun, was das heit. Je hoher
dieser Wert ist, desto weiter ist
der Elektronenstrahl schon vom
linken Rand entfernt. Der Elek-
tronenstrahl ist ja direkt vom
Video-AdreRzéhler abhangig.
Wir mussen das folgende Pro-
gramm nun so gestalten, daB bei
kleinen Werten eine langere Ver-
zOgerung eintritt als bei grofRen.
Mein erstes Programm loste

179 moveq #3 ,d0

180 nopi3: jein wenig warten
181 nop

182 dbf dO ,nopi3

183 jwir sind im linken Rand
184 move.b #2,$FfFFF820a.w i50 Hz

185 move.w #$700,$ff8240 iMarkierung

186

187 moveq #14 ,d0

188 scandelay? :

189 blk .w 125 ,%4e71

190 dbf dO0,scandelay2

191

192 moveq #23 ,d0

193 wait4:

194 nop

195 dbf do ,wai t4

196 iOberer Rand: 2. Versuch
197 clr .b $FFff820a.w i60 Hz

198 moveq #3 ,d0

199 nopi4: jein wenig warten
200 nop

201 dbf dO ,nopi4

202 jwir sind im linken Rand
203 move.b #2,$FFfFf820a.w i50 Hz

204 move .w #$070,$ff8240 iMarkierung

205

206 clr.b STfffffalb.w jtimer stop

207 move.b #199+13.Sfffffa2l .w

208 move.b #8,% fffffalb.w

209

210 movem.1l (sp) +tdO-dl1/a0-al

211 bclr #0,$FFFFfa0f.w jiend of interrupt
212 rte 1

213

214

215 prepare:

216 move.w #0,-(sp) iset low res

217 move.l screen(pc),-(sp)

218 move.l screen(pc),-(sp)

219 move.w #5.-(sp)

220 trap #14

221 &dd .1 #12.sp

222

223 movem.l graphic(pc),d6-d7

224 move.l screen(pc),a0

225 move .w #300-1.dl i300 zeilen

226 ;ausfuellen

227 alles :

228 moveq #20-1,d0 i20*16 pixel = eine zeile
229 zeilel:

230 move.l d6,(a0)+

231 move.l d7,(a0)+

232 dbf do,zeilei

233 dbf dl ,alles

234

235 movem .1 pall(pc) ,d0-d3

236 movem.l d0-d3,$FFFF8240.w

237 rts

238

239 graphic:

240 dc .w S55AA,S33CC,SOFFO, $0000

241

242 pall:

243 dc .w $000, $111,%$222,$333,%$444,$555,3666,3%$777

Listing 3. Oberen und unteren Rand entfernen

dieses Problem, indem es jeden
maglichen Wert einzeln abfragte
und daraufhin in eine verschie-
den lange »Pauseschleife« ver-
zweigte. Es war eine wilde Takt-
zyklen-Zahlerei und sah auch
nicht sehr schén aus. Doch un-
ser Freund Michael von der
TNT-Crew kam dann auf eine
sehr schdéne Losung, die ich Ih-
nen auch zeigen mdchte (danke,
Michael!).

Es sind genau drei Befehle
notwendig: Zunachst subtrahie-
ren wir unser d0 von 30. (moveq
# 30,d2 und sub d0,d2) 30 ist so
hoch gewéhlt, dalk das Ergebnis
garantiert positiv ist. Das Regi-
ster d2 gibt also jetzt an, wie vie-
le Taktzyklen mal zwei wir war-

ten mussen. Sie erinnern sich,
die MMU ben6étigt fir ein Byte 2
Taktzyklen. Und nun kommt
der entscheidende Befehl: »lsl.|
d2,d0«. Im Prozessorbuch steht
namlich, daB der Isl genau
8+ 2*n Taktzyklen braucht, n
steht fur die Anzahl der Ver-
schiebungen. Also kénnte man
auch sagen 8+ 2*d2. Das ist aber
genau die Verzogerung, die wir
bendtigen.

Puh! Ich hoffe, das Ganze war
lhnen nicht zu lang. Wenn ja,
dann merken Sie sich einfach,
dall dieser Programmabschnitt
die ganze Sache synchronisiert,
und vergessen den Rest wieder.
Danach kdénnen wir also (end-
lich) die 512 Taktzyklenschleife

Ausgabe 11/November 1988



16 x:

17 clr.1 -(sp)

18 move.w #$20,-(sp)

19 trap #1

20 move.l dO,savereg

g; move.l #$70000,a7

23 move .1 #moff ,-(sp)

29 clr.w -(sp)

25 move.w #25._-(sp)

26 trap #19

27 addq .1 #8, sp

28 linea $a ;mouse oOff
29

30 move.w $FFFF8290.w,oldback

31 move.b #3$02,$FFFf820a.w

32

33 bsr hblon

39

35 move.l #text,-(sp)

36 move.w #9,-<sp)

37 trap #1

38 addg.l #6, sp

39

90 move.w #7.-(sp)

91 trap #1

92 addqg.l1 #2, sp

~3 cmp.b #"j",do

99 beq resident

95

96 bsr hbloff

97

98 move.1l #mon,-(sp)

99 clr.w -(sp)

50 move.w #25,-(sp)

51 trap #19

52 addqg.l #8, sp

53 linea $9 imouse on
59 move.l savereg,-(sp)

55 move.w #$20,-(sp)

56 trap #1

57 addg.1l #6, sp

58

59 ; illegal

60 clr.w -(sp)

61 trap #1

62

63 resident:

69 linea $9 jmouse on
65 move.l #stack,-(sp)

66 move.w #%$20,-(sp)

67 trap #1

68 addq .1 #6, sp

69

70 move.l #gpb,a0

71 sub.1 #x ,a0

72 add .w  #$100,a0

73 clr.w  -(sp)

79 move.l a0 ,-(sp)

75 move.w #$31.-(sp) skeep

76 trap #1

77 blk.w $100,,0

78 stack:

79

80 savereg: dc.l O

81 oldback: dc.w O

82 scandelay: dc.w O

83 plus: dc.w 1

89 text: dc.b 27,"EProgramm resident halten ? ()",0
85 even

86 mon: dc.b $08

g& moff: dc.b $12

89 hblon:

90 move.l $120.w,oldtb iVektoren retten
91 move.l $70.w,old9

92 move.l $70.w,new9b+2

93 move.b $FFFfFfa07,w,o0ld07

99 move.b $FFFFFa09.w,0l1d09

95 move.b $FFFffa0Of.w.oldOf

96 move.b STffffall.w.oldll

97 move.b $FFFffalb.w,oldlb

98 and.b  #$df,$fffa09 idisable Timer C
99 and.b #$fe ,$FFFald7 jdisable Timer B
100 move.l #newtb,$120.w
101 move.l #new9,$70 .w
102 or.b #1,$FFFffa07.w jTimer B erlauben
103 or.b #1,$FFFFfal3-w
109 rts
105
106 hbloff:

107 move.w sr,-(sp)
108 move.w #$2700,sr

109 move.b old07(pc),$FFFffa07«w jrestore
110 move.b 0old09 (pc) ,$I"Ffffa09 .w jall registers
111 move.b oldOf(pc),$FFFffa0f.w

112 move.b oldll(pc).SFffffall.w

113 move.b oldlb(pc) $Fffffalb.w

119 move.l oldtb,$120.w jrestore
115 move.l o0ld9,$70.w jvectors
116 move.w (Sp)+,sr

117 rts
118

119 old9: dc.1 0

120 oldtb: dc.1 0

121 01d07: dc. b O

122 old09: dc.b O
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123
129
125
126
127

217
218
219
220
221
222
223
229
225
226
227
228
229
230
231

oldOf:

oldl
oldl
even

Expertenforum

dc.b
I: dc.b
b: dc.b

newg :

clr.b
move.b
move.b

move.w
move.w
add.w
bne
move.w

weiterl:

weit

cmp.w
bne
move.w
er2:
move.w

new9b:

newt

wait

wai t

wai t

scandelayloo

jmp

b:
clr.b
movem.1
move.w
move.b
move.b
move.b

cmp.b
beq
move.w

move.w
raoveq
move.w
loop:
move.b
beq
sub.w
Isl.1

moveq
loop2:

nop
dbf

blk.w

dbra

move.w
moveq

loop:

gpb:

move.
move.
move.
move
move
move.
move.
move
move
move
move.
move.
move
move
move
move.
move.
move
move
move
move.
move.
move .
move.
move
move.
move.
move.
move.
move
move.
move
move
move
move.
move.
move.
move
move
move
move.
nop
nop
dbf
move.w
movem.1
belr

rte

ssssssssssssssssssssssssssssssssssEsssss3

0
0
0

Sfffffalb.w

#128-1,$fffffa21.w

#8,sfffffalb.w

do,-(sp)
plus.dO
d0,scandelay
weiterl
#1,plus

#7,scandelay
weiter2
#-1.plus

(sp)*.do

$000000

;Peinverschiebung
;hoch-runter

Sfffffalb.w ;timer stop
d0-d3/a0-al,-(sp)
#Sfa21,al
#200,(al)
#8,8fffffalb.w
(al),do
jauf Ende der Zeile warten
(al),.do
wait
scandelay,d3 janzahl der zeilen
jum die nach unten
#$2700,sr jiverschoben wird
#30,d2
#$8209,a0 ;Videoadresszaehler
jauf Beginn der
(a0),do0 inaechsten Zeile warten
waitloop
do,d2
d2,d0 ihier wird synchronisiert
#19.d0 iHiermit verschieben wir
jdie Streifen horizontal
iEnde der Zeile abwarten
d0,waitloop2
p: iWarteschleife fur 1-8 Zeilen

125,%9e71

;$9e71 = nop

d3,scandelayloop

#$8290,a0
#100,d0

#$777.(a0)
#$766,(a0)
#3$755.(a0)
#$799,(a0)
#$733.(a0)
#$722,(a0)
#$700,(a0)
#$710,(a0)
#$720,(a0)
#$730.(a0)
#$790,(a0)
#$750,(a0)
#$760,(a0)
#$770,(a0)
#$761,(a0)
#$752. (a0)
#$793.(a0)
#$739,(a0)
#$725.(a0)
#$716, (a0)
#$727.(a0)
#$737.(a0)
#$797.(a0)
#$757.(a0)
#$767,(a0)
#$577.(a0)
#$566, (a0)
#$555.(a0)
#$599.(a0)
#$533.(a0)
#$522,(a0)
#$500,(a0)
#$510,(a0)
#$520.(a0)
#$530. (a0)
#9590, (a0)

#$550, (ao)
#s570llao!

#$561. <ao>
#$552,(a0)

jizum Ausgleich far die

dO.loop

$ffg8290=Hintergrundfarbe
Schleifenzaehler
das ist die 512

;Takzyklenschleife aus Listing

Listivg 4.

SO programmieren Sie
Farbbalken mit mehr als 16
Farben pro Bildschirm-Zeile

512 Taktzyklen

und von vorne

oldback(pc),(a0)

(sp)+,d0-d3/a0
#0,$fffffaof.w

-al

;end of interrupt
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aus Listing 1 dranhangen, und
fertig sind ein paar farbige Bal-
ken (ber 100 Zeilen, die unge-
fahr ein Drittel Rechenzeitbend-
tigen. Vor allem 4Rt sich neben
dem Hauptprogramm noch et-
was anderes machen, zum Bei-
spiel ins Desktop zurlickgehen.
Ja, ja, ich weill. Das Ganze 1Rt
sich noch etwas durch Floppy-
und Harddiskzugriffe aus der
Ruhe bringen, aber es sollte
auch nur ein kleiner Gag am
Rande sein.

SchlieBlich und endlich wol-

Manko beseitigen. Ich hatte er-
wahnt, daB wir nur jede achte
Zeile synchronisieren kdnnen.
Trotzdem lassen sich die Farb-
balken auch zeilenweise ver-
schieben. Wir fugen einfach
noch eine zusatzliche Warte-
schleife ein, die so aufgebaut ist,
dal sie um ganze Vielfache von
512 Taktzyklen verzogert. Mit
Werten zwischen 1und 8 lassen
sich die Balken fein verschieben
(0 bis 7, da es sich um einen
»dbf« handelt). Wer groRere
Spriinge haben will, kann ja den

Urspringlich wollte ich zu-
mindest noch ein paar Worte
Uber den rechten Rand verlieren,
aber mir wurde unter Andro-
hung von schlimmsten Strafen
verboten, schon jetzt dariber zu
berichten. Aber wenn genug Le-
ser irgend etwas in der Art von
»Zugabe« oder &hnlichem briil-
len, lassen wir uns vielleicht
breitschlagen, auch unsere in-
timsten Geheimnisse preiszuge-
ben.

Hier ist wieder Erik. Die an-
deren haben mir gesagt, ich solle

schreiben. Nun, warum so senti-
mental? So muften eigentlich
alle zufrieden sein. Sind Sie es,
dann schreiben Sie einen Leser-
brief. Sind Sie es nicht, kénnten
Sie doch auch einen Leserbrief
schreiben, oder? Wie dem auch
sei, uns hat es Spa gemacht,
diese Serie zu schreiben, und wir
hoffen, daR Ihnen sowohl der
Inhalt, als auch unser Stil gefal-
len hat. Wir mochten uns von
Ilhnen verabschieden; wie oben
erwahnt, »sehen« wir uns viel-
leicht einmal wieder, bis dann,

len wir doch noch das letzte  Raster verschieben. noch einige Abschiedsworte  tschuR! (am)
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8021 Zirich, Langstrasse 31,

Tel. 01/241 73 73

Grosste Auswahl an

Peripherie, Software, Literatur
und Zubehor.

A ATAR
O Commodore

Zurich

ADAG

COMPUTER-SHOP

UNIVERSITATSSTR. 25
8006 ZURICH TEL. 01/252 18 68

roac LASERLADEN

SEILERGRABEN 41. 8001 ZURICH
MO-FR:12-18.30 TEL. 01/ 251 49 34

DTP..LASERPRINTS .. ET CETERA !

St. Gallen

ADAG

COMPUTER-SHOP

TORSTR. 25
9001 ST.GALLEN
-TEL. 071/25 43 42

Osterreich

6111 Volders

Ihr Atari-Partner in Tirol

RRR

Handelsagentur Loibl

Kirchner Str. 6, A-6111 Volders
Telefon 05224/4465

Wien

lhr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft m.b.H.

1040 Wien - Panigigasse 18-20
Telefon 0222-65 7808, 658893
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NEU:

*Virenschutz
«Unterstitzt Sicherheitskopien

« Zeigt Neuzugange und
verschwundene Dateien an

« Uberwacht Dateien
« Erkennt Veranderungen

«Erleichtert die Arbeit

Computer Photography - SECURITY von Computer (Pfiotggrapfiy

CP-SECURITY

« Leistet mehr als jedes normale Antivirenprogramm !
«Sicherheitund Ordnung auf Inrer Festplatte !

« Sofort lieferbar!
mit der Festplatte « Aus der Praxis - fur die Praxis ! —

AuRerdem: Unsere bekannte Produktpalette zur digitalen Bildverarbeitung. Neue Adresse: Uber der Esebeeke 23 3400 Gottingen Tel.: 0551/600 717

Wichtige Hinweise flr alle Kleinanzeigeninserenten:

Kleinanzeigenauftrdge ohne Absenderangabe auf der

Ruckseite der Karte sowie Anzeigentexte unter

Postlagernummer kénnen leider nicht veréffentlicht werden.

Lattice C V3.04/DEUTSCH DM 249.—
Turbo C mit Asse.+ Debug. DM 219.—
Signum II/DEUTSCH DM 369.—
STAD DEUTSCH DM 149.—
Modula Il Dev. V3.01 DM 289.—
Cambridge Lisp DM 299.—
MCC-Assembler V11.1 DM 99.95
Golem 3.5-Zoll-Laufwerk DM 279.—
20-MB-Harddisk komplett DM 899.—

Kostenlose Prospekte auch fur Amiga und ST gibt’s bei...

CW T G Joachim Tiede

Bergstr. 13, 7109 Roigheim
Tel./Btx 06298/3098 v. 17-19 Uhr

STarke SOFTWARE fUr STarke COMPUTER
TKCEN\MHVEIEERSH S PLLB (Buchfiirung) DM149.-

Automatische Fuhrung von MWSt.-Konten. Saldenlisten, Kontenblatter, Bilanz,
USt.-Voranmeldung. Bis zu 5 MWSt.-Satze, Abschlul wahlweise Monat, Quartal
oder Jahr. Universelle Druckeranpassung, Incl. ausfiihrlichem Handbuch !

TKCHAB-ATALS  (HaushaltsbuchfUhrung) DM 129—
Dauerbuchungen, Bilanz, Kontenblatter, Saldenlisten mit Teilsummen, Monats- und
Jahresabschlusse, frei erstellbarer Kontenrahmen (max. 250 Konten), universelle

Druckeranpassung, ausfihrliches deutsches Handbuch !

TKCTRANEP (Trainingsprogramm fUr Alles und Alle) DM 99—
Trainingsprogramm der Superlative! Geeignet fiir Deutsch, Mathematik, Vokabeln
und anderen Lernstoff. 5000 Datenséatze pro Datei, Berucksichtigung von Mehr-
fachbedeutungen bei Vokabeln, Zufallsgenerator, Auswertung. Lernen auch Sie
nach dem KARTEIKASTEN-PRINZIP. Incl. ausfihrlichem Handbuch !

TKCBANKVANAGR  (Verwaltung von Bankformularen) DM 99—
Getrennter Aufbau von Bank- und Adressdatei. Mischen von Banken und Adressen
Uber Auftragsmaske. Geeignet fiir Uberweisungen, Schecks, Zahlkarten, etc.

Freie Anpassung an jedes Formular mit einfachem Texteditor. Anpassung an jeden
Drucker. Sammler fiir getatigte Uberweisungen. Incl ausfuhrlichem Handbuch !

TKCMOEO (Verwaltung von Mdeoflimen) DM 79,
Verwaltet bis zu 5000 Videofilme pro Datei. Umfangreiche Sortier- und Suchfunk-
tlonen. Ausdruck von Listen und Etiketten. Incl. Handbuch |

TKCMAMBX (Verwaltung von MCs, CD's und LP's) DM 79.-
Verwaltet bis zu 5000 LPs. CDs oder MCs pro Datei. Tltel-Suchfunktlon, Aus-
druck von Listen und Etiketten, Sortierung nach LP-Titeln, Druckeranpassung !

STHVATHIRANER  (Lemprogramm fUr 1.-6. Schuljahr) DM 59—

1x1, Grundrechnen, Umrechnung von Gewichten und L&ngenmaBen, Benotung

SHRECHISHAEBEEN (Lemprogranm fUr 1.-6. Schuljahr) DM 59—

Singular & Plural, Interpunktion, Schwerpunktdatei fur falsche Antworten !

STAVOKABH TRANER  (Trainingsprogramm fiir Vokabelr) DM 49.-

Fur die Sprachen Englisch, Franzésisch, Italienisch und Spanisch! Sonderdatel

ST-ARDPLLB  (Druckprogramm fUr Zahlungstréger) DM 49—

Bedruckt Uberweisungstrager und Lastschriften, Anpassung Uber einfachen Editor!

TK COMPUTER-TECHNIK
BISCHOFSHEIMER STRASSE 17 * 6097 TREBUR-ASTHEIM
SS-i»  TELEFON : 06147 / 550

ATAR' ST Flight Simulator li 99,-
Sprachen/Anwendersoftware gg?g rtlljent n”erll gg '
Degas Elfte 149, Paliowoon 59 -
gEﬁ Easfc/Comp. V.20 Je 89,- |mpossible Mission i 54,-
asic Vers. 3.0 189,-  4agd auf Roter Oktober  72.-
Lattice C-Compiler V.3.04 289,-- Jinxter 72
Megamax C-_Compiler 398,-- Kaiser 119”_
Signum Zwei 399,- | eisure Suit Larry 59,-
Spiele Oids 56,-

Arkanoid I 56,- Psion Schach (deutsch) 69,--
Bad Cat 54,- Return to Genesis 56,--
Bard’sTale 79,- Shadowgate 72,-
Bolo 62,- Star Trek 57,™
Carrier Command 74,- Test Drive 79,-
Corruption 74,- Uninvited 79,-
Defender of the Crown 78,- Ultima lll 69,-
Die Fugger 54,- Ultima IV 69,-
Dungeon Master 72, Virus 59,-

DB“Sofort kostenlos Preisliste bei Abteilung SM anfordern! 'S]

Computer&Zubehdr Versand Gerhard und Bernd Waller GbR
Kieler Str. 623, 2000 Hamburg 54, ® 040/5706007, BIK040 5705275

RTRRI ST SDFTUJRRE
AS- HAUSHALT (Haus hattsbuchfiihrung) DM 99-

Buchfiihrung fiir alle Privathaushalte. Buchen (ber Konto/Gegenkonto. Suchen
und Loschen von Buchungen. Auto-Save. Monats- und JahresabschluB.
Druckeranpassung. Joumalausdruck. Balkengrafik. Deutsches Handbuch.

ST-RRMEN BUCH (Buchfiihrung) DM 139-

Doppelte Buchfihrung fir kleinere Gewerbetreibende. Automatisches  Mit-
fuhren von MwSt-Konten. 5 versch. MwsSt-Satze frei einstellbar.  Univer-
selle Druckeranpassung. AbschluBzeitraum Monat/Quartal/Jahr. Umsatzsteuer-
voranmeldung. Journalausdruck. Ausfiihrliches deutsches Handbuch.

st—Uberweisungsdruck DM 45-

Bedruckt alle Arten von Uberweisungstragern, Schecks, Zahlkarten usw.
Universelle Druckeranpassung, eigene Formulare konnen mit einem Text-
editor selbst erstellt werden. Automatische Umwandlung des Betrages in
Zahlwort. Eingaben sind abspeicherbar.

DATENBANKANWENDUNGEN DM 69.-

6 Anwendungen fir Adimens ST, z.B. Termin-Adressenverwaltung,  Lager.

ST-SCHREIBMASCHINE DM 59.-

Mit diesem Programm arbeitet lhr ST+Matrixdrucker wie eine Schreibma-
schine. Sehr gut geeignet zum Ausfillen von amtlichen Formularen. Aus-
druck entweder direkt oder (ber editierbares Display. Mit dt. Handbuch.

ST-ETIKETT DM 59.-

Bedruckt alle Arten von Etiketten. Jede Art von Etiketten kann separat
mit einem Texteditor definiert werden. Mit Seriennummerngenerierung.

ST'AU FTRAG (Fakturierung) DM 3 9 8 i

Eine komfortable und einfach zu handhabende Fakturierung unter GEM.
Ausgabe von Listen, Serienbriefen, Etiketten sowie Fakturformularen mit
Ist Word Plus Schriftattributen. Alle Formulare sind selbst anpaf3bar.
Demoversion mit Handbuch DM 40.- (wird angerechnet).

SOFORT KOSTENLOSE INFO 4/88 ANFORDERN

_ AS-DATENTECHNIK * Mainzer Str. 69
patentecinik 6096 Raunheim * Tel. 06142/2 2677



Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehor? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT unserer »68000er«-Nachfolgezeitschrift »ST-Magazin« bietet allen Computerfans die Ge-
legenheit, fur nur 5— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik lhrer Wahl
aufzugeben. Und so kommt lhre Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Januar-Ausgabe
der »ST-Computer« (erscheint am 16. Dezember 88): Schicken Sie lhren Anzeigentext bis zum
10. November 88 (Eingangsdatum beim Verlag) an »ST-Magazin«. Spater eingehende Auftrage
werden in der Februar-Ausgabe des »ST-Magazin« (erscheint am 20. Januar 89) verdoffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Suche: Software

BTX-MANAGER gesucht. Tel. 02266/7894

Suche CAD-Project/Signum-Laser-Fonts,
Freezer 2/1ST-Speeder, Campus-Art,
Campus-Draft, Stad. m. Lasertreiber, Daily-
Mail, ST-Kreative-Designer. Tel. 02266/7894

CCC-SVHI-Minden-Mailbox
0571-710141, 8N1, 0571-710141. Public-
Domain-Kopier-Service. Kostenlose Mailbox-
Broschure. 0571-710141, 8N1, 0571-710141

COMPUTERCLUB INTERNATIONAL +
Deutschlands fiihrender Club fir alle ST-User.
Wir bieten: Clubzeitschrift, PD-Software, Bera-
tung, Einkaufsvorteile und vieles mehr! Bei-
trag nur 3,33 DM pro Monat! Info gegen 0,80
DM (Ruckporto) bei: CCI, Dorstener Str. 31,
4350 Recklinghausen, Tel. 02361/15943

An alle ST-User! Ich suche jede Art von Bi-
chern (GFA, M&T, DB). Uber ST-Hard- u. Soft-
ware, auch Kontakte gewiinscht!!! Liste an:
F.  Zerbst, Kurfurstenstr. 24, 8480 Weiden

Suche topaktuelle Soft fur meinen ST mit DS-
Floppy. Tausche auch! Schreib (mit Liste) an:
H. Muller, Postfach 1302, 7257 Ditzingen 1

Protext 2.1! Suche Zeichenséatze mit Drucker-
anpassung fir Star NL10. Bernd Severloh, Am
Ochsenmarkt 32, 2390 Flensburg

Suche Spielesoftware fiir ST. Angebote an Th.
Link, Hoheneckstr. 1, 7530 Pforzheim, Tel.
07231/73833

Wer kopiert mir (gegen Entgelt) Disk zum
Sybex-Buch »Prg-Entwicklung in GfA-Basic«?
J. Koren, Schneppendahler Weg 40, 5630
Remscheid 11, Tel. 02191/663927

Atari-Laser SLM804: Suche Fonts fir Treiber
Diabolo 630 + Laserbrain. 069/316452

Private Kleinanzeigen

Suche MIDI-Software. Suche 260 ST ohne
ROMs und Maus. Wolfgang Masarie) Postfach
1167, 8346 Simbach, Tel. 004377/227458

Suche Signum 2 sowie div. Fontdisketten auch
ohne Dokumentation. Angebote an: K. Bor-
rink, Postfach 1202, 4450 Lingen 1

Suche ST-Software aller Art! Tausch moglich.
Listen und Angebote einsenden an:
M. Anklam, Einsteinstr. 11, 3320 Salzgitter 1

C64 Emulator gesucht, Kauf oder Tausch.
G. Kaufhold, Hoerdenerstr. 1,2803 Weyhe, Tel.
0421/803275

Erotik-Software, Grafiken, Filme (Delta), etc.
fur s/iw und Farbe. Ausfiihrliche Liste oder De-
modiskette (2 DM) bei: M. Meurer, Rosenstr. 21,
6755 Hochspeyer

Suche GFA-Basic-Compiler fir Version 2.02,
biete 60 DM. Tel. 05141/85640. H. Kuster, ab
18.30 Uhr. Nur Originale _

Druckertreiber fur 1ST-Wordplus fur den
Drucker Seikosha SL 80IP, weiter fiir Adimens
ST, Checkprogramme fur Atari ST. Tel.
0209/29806, Adimens, ST-Lit., M&T.

Masterscore/Stein-
Sprachsynthese, Landkartenprg./
Bayern, Genealogieprogramme. H. Denk-
scherz, Ortweg 4a, 8029 Sauerlach, Tel.
08104/1345

Expertensystem-Shell,
berg, dt.

Suche nur im Tausch: PCB-Layout, Harddisk-
Optimizer, GFA-Basic 3.0, GFA-Farbkonverter,
Tracker, Tetris (nur s/w). Liste an: F. Muiller,
Ursfelderstr. 49, 5014 Kerpen 5

BTX-Manager gesucht. Tel. 02266/7894

Ausland

ST-SOFT
Suche zuverlassigen Tauschpartner fur Atari-
ST, Schweiz + Deutschi., Roger Kollbrunner,
Geissacher 10, CH-8126 Zumikon

COVPUTER-MARKT

Am besten verwenden Sie dazu die in dieser Ausgabe vorbereitete Auftragskarte fur die
»68000er«-Nachfolgezeitschrift »ST-Magazin« in der Mitte des Heftes. Bitte beachten Sie: Ihr
Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Uberweisen Sie den An-
zeigenpreis von DM5,— auf das Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim Postscheckamt mit dem Ver-
merk »Markt & Technik, ST-Magazin« oder schicken Sie uns DM 5,— als Scheck oder in Bargeld.
Der Verlag behélt sich die Veroffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend
gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen I&Bt, werden in der
Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12— je Zeile Text veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Biete an: Software

Erotiksoftware, Raytrace, Bilder und Filme
(Delta) giinstig abzugeben. Kostenloses Info
bei: M. Heurer, Rosenstr. 21,6755 Hochspeyer,
Demodisk 2 DM

50 Public-Domain monochrom Spiele auf 5
Disketten fiir nur 49 DM. Torsten Duffner, Rit-
terstr. 6, 7833 Endingen 1, 07642/3875 sehr
groRe PD-Auswahl

Verkaufe original K-Graph2 100 DM/VB, Bolo,
Guild of Thieves, Airball 30 DM/VB. T. Flentze,
Tel. 030/3121368, fur Atari ST

Originale: Jet 100 DM, Gauntlet 30 DM, Space
Pilot 20 DM. AufRerdem SF354 80 DM. Orig.
Siemens Koppler, 300 Baud voll 1200, halb.
100 DM. Tel. 02689/7138, Olaf, nach 20 Uhr

2 Disks zum Happy-C.-Sonderheft 19, 15 DM,
FuBballmaster V2.2 (PD), 25 DM. Demodisk 5
DM (verw. 1. u. 2. BL. u. SPIT). Info (80er RP)
bei: M. Offergeld, PaBmannstr. 9,5142 Huckel-
hoven 8

Orig.-Software: STAD 1.3 (I): 90 DM, Write R-
ST: 45 DM, Starcomm: 40 DM, Signum-
Manager: 20 DM. Manfr. Tillmanns, Taubenstr.
24, 5650 Solingen 11, 0212/337626

Original MPK PCB-Editor V3.4 (m. Update-
Option) 90 DM, Eprom-Bank 128 K incl.
Eproms: 50 DM. Manfr. Tillmanns, Taubenstr.
24, 5650 Solingen 11, 0212/337626

Atari, Public-Domain-Software, Atari aus ST-
Computer u.a., auch auf 5,25 und fileweise Li-
ste gegen 1,40 DM bei M. + H.-J. Schlicht,
Stofferkamp 66, 2000 Hamburg 65

Dateiprogramm Adath, bes. fur Lehrer, schnell,
sehr komfortabel (Zeugnisdruck, Durchschnitt
usw.), flexibel (bis 32 Facher, Schiiler bei.), Tel.
02238/43678 (nachm.)

Private Kleinanzeigen

Verkaufe Originalprogramme fur Atari-ST. Z.B.
Arkanoid 19,50 DM, Impact 21,50 DM, Wizzball
27,50, Soccer King 21,50, Enduro Racer 26,50
DM, Digi Drum 32 DM, Winter Olympiade '88
27,50 DM. Liste anfordern. Tel. 04191/5839

Lernsoftware fur C64/Atari (s/w)! Verkaufe
Latein-Konjungationstrainer. Christoph Pelich,
Am Roten Amte 24, 3340 Wolfenbuttel

ISAM-Dateiverwaltung fir GFA-Basic! zum
Einbau in eigene Programme incl. Source.
Keys definierbar, H. Nupnau, Rotdornallee 1b,
2350 Neumunster, 59 DM

Videomanager V3.3, Video-Verleih-Programm.
Kleinsystem fur Einzelladen. Von Privat fur
Verleiher. 145 DM/VB. M. Toennies, Telefon
0421/380998

Original zu verkaufen:
Star-Writer ST 150 DM, Becker-Page 120 DM,
Mega-Paint 250 DM, Writer-ST 70 DM, Multi-
ST 100 DM, Lasertreiber fiir Star-Writer ST
80 DM. Telefon 02266/7894

Anwendersoftware neuwertige originale In-
ventur FiBu gerecht, 50 DM. Einnahme Uber-
schuBrechnung 125 DM. FiBu-Man Handbuch
und Demo, 40 DM

Haushaltsbuch, viele Funktionen 50 DM, Key-
bord Editor (alle Tasten) 35 DM, Becker Base
Datenbank (neu) 70 DM, Marco Data Super
Mal- + Zeichenprg. 50 DM

SM-Manager (= Rechnung-Kunden-Lager)
NP 498 DM/fur 250 DM. Krombholz, Bilker
Allee 89, 4000 Dusseldorf, Tel. 0211/349194,
ab 19 Uhr

GFA-Basic V2.02 + Buch GFA Basic + Disk
zum Buch, 60 DM. Tel. 0521/444785

Grafik-Clips fur Signum, Stad, Wordplus, PD.
Info gegen 80-Pfg.-Briefmarke bei Karl-Heinz
Gunkel, Am Miittlengraben 16, 3507 Baunatal

von GengTec Neues von GengTec Neues
Jetzt bis zu 5 MB in lhrem ST

MEGA -

CLOCK

OMB 2,5MB  3MB 4MB 4.5MB 5MB Die Echtzeituhr des MEGA ST in lhrem
260/520STM 263,50 1197.- = 2045.-2119,50 —mremeeeev 260/520/1040
520 ST+ 263,50 1197.- - 2119,50 .
1040 alt 263.50 1197.- -2119,50 - kompatibel zur MEGA ST - Uhr N
1040 neu 263,50 1197.- [P 2119,50 - mitdem neuen TOS wird keine Software benotigt

- Software fir das alte TOS wird mitgeliefert
- lotfreier einfacher Einbau
In den hervorgehobenen Angeboten ist die Zusatzplatine und die - langzeitbatteriegepuffert

bendétigte Software (Ramdisk) zur Weiternutzung des rechner- - sehr geringer Platzbedarf durch moderne SMD-Technik
internen Speichers bereits enthalten.

Zusatzplatine einzeln
Aufristung MEGA ST 2 auf MEGA ST 4

Tagespreise vom 15.9.1988 in DM

DM 89.—
DM 997,50

nur DM 96,90

Komplettsysteme preisgunstig !

Neu Screen Protector ST Neu z.B.: 1040 ST, 5 MB, Maus, SM 124 DM 3298.—

Schitzen Sie Ihren wertvollen Monitor vor der Gefahr des Einbrennens!
Screen Protector ST schaltet den Bildschirm nach ca. 3 Minuten so
lange dunkel, bis erneut eine Eingabe (Maus o. Tastatur) erfolgt! 9

DM 28,50

jg arifilp H \ 5557 Haan 1

Screen Protector ST

Ausgabe 11/November 1988
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-=Btx-Manager=-
Atari ST/Mega ST + Btx

Die intelligente Komplettldsung...

Desk Datei Macro Oruck Bbw/Utx Status Extern  CC:iS:

Btx-Manager V3.0

Softwaredecoder

s anschluf3fertig

DM 428,-

muUs M406 N
6 w1 M ~ mit Btx-Interface an Postbox
63 IS 1516 Btx-Manager V3.0
tpn Ol 7 811
') an Ak.koppler DM 328,-
Pl s 2 ! Btx-Interface
. . AnschluB direkt DM 128,-
BildsEhirmtEHt an Btx-Postbox '
Telex-Manager
o Stx-Nuaaar 0622129900 ! mit Ment-Manager DM 198,-
1 parc. K.nnyort: ... ] N
N Menu-Manager DM 98,-
iXm jjriun

Drews EDV + Btx
Tel. 06221/29900 o. 163323
Btx *29900 #

Ohst - Software

Infos anfordern!

6900 Heidelberg
Bergheimer Str. 134b

Atari ST/Mega STsind eingetr. Warenz. der Atari Corp.

N E U

ABSSZnST N E U

Automatischer Bildschirm Select

elektronische Umschaltung ohne RESET
« Umschaltung erfolgt tber die Tastatur mittels

eines residenten Programmes

beliebiges Hin- und Herschalten auch wahrend
des Abarbeitens eines Anwenderprogrammes

maoglich

es werden wirklich alle Funktionen umgeschaltet

(auch Audio/Ton-Signale)!

nicht aktivierter Monitor wird vollstandig abge-
schaltet, kein Qualitatsverlust bei Bild und Ton

kein Flimmern oder Brummen!

nur DM 59,90

Handleranfragen erwiinscht

Weiterhin lieferbar: PAL-Interface, Sound-Sampler, Uhr-Modul,
Digitalis, EPROM-Karte und Standard-Momtorumschaltung.
GRATISINFO ANFORDERN!

Computertechnik Z. Zaporowski, Dreieckstr. 2b, D-5800 Hagen 1
Tel. 02331/86555 (9.00 bis 12.00 und 14.00 bis 17.00 Uhr)

Public-Domein-Service total

Yersand Auslieferung Innerhalb von 48 Stunden
h Public Domain Je Dfar*lcendisk: nur .,—OM
Jutta Ohst P.D.-Katalog’- 62 DIN A4 Seiten gebunden. Ca. 230 Disketten
Nelkenstr. 2 mit_ausfuhrlicher Anleitung. Schutzgebuhr 5,-DM
4053 Jichen 2 in Brle_fmarken o_der bar. _ ) _
P.D .-Info monatlich erscheinende Information uUber die
neueste Public-Domain
gg?derhniaér:g”on """" gg Staffelpreise je Markendisk ab 5.50 DM
European Scenery Disk 54, Aile aktuelle ST-PD-Disks kdnnen bei uns bezogen bzw. abonniert werden.
FS Japan Scenery Disc 54,
Buggy Boy - 59, ST-BaASE€ .o 648,- .
Leisure Suit Larry 59, . . . Adimens ST 189,
Alien Syndrom............... 64, Signumlzwei/sofort lieferbar Adimens ST 189,
Bolo/B.-Werkstatt je 59, STAD 159,- Degas Elite 89,
Carrier Command 69, GEA-BAasiC V2.0 79,- Megamax C 2.0 388,
Virus 59, GFA-Basic-Compiler 79 — Mega_max Modula e 388,
Starglider 11 79, GFA-Basic V3.0 188,- Imagic 458,
Kaiser..... 119, Lattice C Telefonische Bestellung
.I Gauntlet 1. 53, First Word Plus... . :
i Jet (Sublogic)... 94, Tel.: 02164/7898 24-Std.-Service
lund viala. viele andere Tempus 2.0 .eceeeees Preisliste anfordern
I f I I 3
COM PUT ERSOFT
(inmpiitprhanrlpkgp«; mhHA(,n kli ! 1
ATARI ST-SPIELE ATARI ST-ADVENTURE
Breslauer Str. 25 - 4790 Paderborn - Tel. 05251-77 07 - Fax 73 0477 20000 MEILEN UNTER DEM MEER 69,90  DUNGEON MASTER 70,00
BERMUDA PROJECT 89,90 GOLDEN PATH 69,00
o ) . - BETTER DEAD THAN ALIEN 69,90 HELLOWOON 74,90
W ir bieten Ihnen eine Fulle von Markenprodukten fur die BLACK LAMP 64.90 KNIGHT ORC 64.90
verschiedensten Aufgaben und Komplettlésungen. g'gém’mNER 2;’28 b‘f"\‘SDUF'TgSLTJI';TRLARRY 23‘88
BUGGY BOY 6990  OOZE 89,90
C E I Z O E P S O N FIRE AND FORGET 79,90 POLICE QUEST 64,90
GAUNTLET Il 69,90 RETURN TO GENESIS 64,90
Monitore Drucker GOLDRUNNER 2 64,90 SHADOWGATE 79,90
HOT SHOT 69,90 TIME + MAGIC 64,90
KDGBOK] I |f0 r ’El’)‘é?(}“:Tl’:ﬂlfCRKENITROGLYZERIN gggg e 8990
) . MACH 3 64,90 ATARI ST-SPORT
Wechselpiatten « Optical-Disk Drucker NIGHT RIDER 69.90 BRIAN CLOUGH FOOTBALL 79.90
PINBALL FACTORY 7990  CHAMONIX CHALLENGE 64,90
f -f Sigma Designs SINBAD 5090  EDDY EDWARDS SKY 69,90
Graphic-Controller «Laser-View Drucker  Festplatten - Floppy-lautwerke H ITS H |TS H ITS H ITS
AOL (',iPSeagate CORRUPTION 8990 KASR 13990
Festplatten-Controller BAD CAT EB,% GARAELD 647%
Festplatten BLUBERY 6490 BMX SMULATOR 4990
I I Q l @ SPACE QUEST 2 59,90 EPICS EPYX 99,00
1 SPITFIRE 40 7990  EURO SOCCER 59,00
STAR TREK 64,90 FOOTBALL MANAGER I 59,00
Laptops Monitore STRIKE FORCE HARRIER 8990  FORMULA ONE GRAND PRIX 64,90
H SUB BATTLE SIMULATION 79,90 POOL 34,90
(JG enoa max E " ULTIMA 4 7990  RUBGY LEAGUE BOSS 54,90
i i VIRUS 64,90 ST SOCCER 64,90
Graphic-Controller Disketten WHILIGIG 69,90 JEST DRIVE 89,90
OMTI 9 P O S S O WIZBALL 64,90 WINTER OLYMPIADE 88 64,90
ATARI ST-STRATEGIE
Festplatten-Controller Media-Boxen ATARI ST-ANWENDER BALANCE OF POWER 89,90
- 3D VIDEO STUDIO 149,90 ROADWAR 2000 79,90
— ADVANCED ART STUDIO 89,90 ROADWAR EUROPA 79,90
Verbatlm P,—D R nm p ASSEMBLER 189,90  STELLA CRUSCADE 79,90
Disketten Floppyloutwerke fiir ATARI STund AMIGA PRO SOUND DESIGNER 198.90  TETRIS 64.90
THE ANIMATOR 119,90 UMS-UNIV. MILITARY SIMULATION 79,90

Bitte bestellen Sie unsere Pre
Wir sind immer fur Sie dal

Handleranfrag

isliste oder rufen Sie an.

en erwinscht!
T I

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT *

CSJ NEWS
gegen 1,50 DM
in Briefmarken

anfordern.

Computer angeben.

Abt. Versand
Auf dem Schacht 17
3203 Sarstedt 4
Tel. 05066/4031

CSJ COMPUTERSOFT GmbH
LADENGESCHAFT
An der Tiefenriede 27
3000 Hannover 1
Tel. 0511/886383

VERSANDBEDINGUNGEN
UPS-Express 10,- DM
Nachn. 7.- / Vork. 3,- DM
(Euroscheck in DM)

Ausland: Vorkasse 15,- DM
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Original Spiele: Star Trek 40 DM, SUB Battle
Sim. 40 DM. Jagd auf Roter Oktober 50 DM,
Out Run 40 DM, zusammen 160 DM. Tel.
0711/694739

Superbase glinstig, sowie PD. Zu verkaufen,
viele Spiele, Tel. 09621/81627 ab 16 Uhr. Viele
Biicher, ST-Magazine ab Sept. 1987

Writer ST 70 DM, MonoStar plus mit 30 Schrif-
ten 120 DM, CAD-3D Fonts 50 DM, Fontexpert
50 DM, K-Graph2,100 DM. Gerd Gierszewski,
Steig 1a, 7753 Allensbach 1

Verkaufe Out Run, Buggy Boy und anderes bil-
lig. SF354 fur DH 60 DM, abzugeben. Suche
auch Partner zum Softwaretausch! Ruft an:
Tel. 09132/4382 Gerald

Verkaufe original GFA Entwicklungs-Set, incl.
GFA-Interpreter, Compiler, Vektor fiir 90 DM.
Tel. 02182/59103 oder 0211/6882312, weiterhin
diverse ST-Literatur

Heilpraktiker ST V1.1 448 DM, Demo 30 DM.
Die Anwendung fur die Praxis. M. Masch, Iris-
weg 45,7900 UIm-Gogglingen, Tel. 07305/4671

Tel. 0751/14881 »Super-Frosch« 29 DM. Ver-
kaufe eigenes Spiel + Editor (Farbe), fir neue
Level. Super Grafik und Action, L. Prudzilka,
Pinzgaustr. 7, 7980 Ravensburg

Ausland

ST + C64 stuff: Chr. Opancar, Barawitzkag.
27/2,1190 Wien, Austria, (0043) 0222/3630185

ST-STUFF
Tausche und verkaufe ATARI-ST Software.
Schreibt an: W. Petek, Grabenstr. 181, A8010
Graz

Osterreich: Neueste Software fiir ATARI ST
AMIGA, Hardware fur 8-Bit-Atarl: Peter Lan-
gauer, Zillehof 7, A-1130 Wien, Telefon
0222/8464084

For ST + C64 stuff: Chr. Opancar, Barawitzka-
gasse 27/2,1190 Wien, Austria, Tel. 0043/222/
3630185 (Chris)

Private Kleinanzeigen

Aufgepalit ST Freaks verkaufe GFA-Original-
Prgs. GFA 2.0 (55 DM) + Compil. (55 DM),
Farb-Konv. (35 DM), Floppy-Speed (45 DM).
Erpelding R., 5, rue du Moulin, L-6914 Roodt-
Syre (Luxemburg)

Achtung ST User verkaufe Original-Prgs, Pro-
fimat Assembl. (70 DM), Datamat ST (50 DM),
Basicalc (50 DM), Copy Star 2.2 (50 DM). Er-
pelding R. 5, rue du Moulin, L-6914 Roodt-Syre
(Luxemburg)

Suche: Hardware

Suche defekten Atari 520 STM bis 100 DM, und
defekten Atari 1040 STF auch andere STs.
Michael Tirtasana, 6600 Saarbriicken,
Scheidtstr. 25, Tel. 0681/33768 (Michael)

Suche defekten Atari 1040 ST. Egal welcher
Schaden, auBer Platinenbruch. Zahle Super-
preis. Anruf lohnt sich. Tel. 02203/301621,
nach Frank fragen

Ich suche Kontakt zu anderen ST-Fans zwecks
Erfahrungs-Software. Tausch, auch Anfanger
konnen sich melden. Michael Ruttger, Wiedstr.
15, 5419 Herschbach

NEC-Einzelblatteinzug fir P6 gesucht. Tel.
02224/76608

KLV-LXERCISE — Lernen mit Spall

KLV-KXKRCISK N .
cer urrangreicnster’ f>g. Atari Spezial (4 83)
jscn-Lerprogramme  fir  KXKRCISK ist emo

Comshop
(MVZ83)

st e-es

JEin  didaktisch  den Atar. ST Duren cen ideale Fremdsprachen-

klug aufgebau

emz gart gen Abragemodus  |amsoftwarc. das

Bubble-Jet 130

Laser-Qualitat bis
GrolRe DIN A3!

Der 48-Dusen-Printplotter flr gesto-
chen scharfe Korrespondenz (Matrix =
36 x 48) und fur Grafikauflésung bis
360 dpi auf Normal- und Transparent-
papier. Vollautomatischer 100-Blatt-
Einzelblatteinzug bereits integriert.
Puffer 32 KB, Geschwindigkeit 220 Z/s,
NEC-P7-Emulationt!

Prospekt anfordern.

Preis 2750,00
Tintentank fir 2 Mio Zeichen 70,00
Toner
Atari Laserdrucker Tonerkit 64,90

Dring! das Lernen nicht nur :
trﬁi 5‘1’:3}:21:':1 Spah  Das  spiele'scne duUrch seine lantasic-
" Lemen garantiert emen VOlle Aufmachung aus
dem Sch\(\nerlg schnei en Lernerfoig. vergleichbaren  Pro
keitsgrad DM 79 .« dukten horaussticht”

NEU im Programm! NEU!

F unk center
M itte G m b H

KlosterstraRe 130

Das 3,5"-Kompaktgerat mit dem NEC-
Diskettenlaufwerk 1037 A. Mit separater,
hochwertiger Niederspannungsversor-
gung (kein Stecker-Netzteil). Ein-Aus-
Schalter an Gerate-Riickseite. Abge-
schirmtes 70 cm langes Datenkabel.

KLV-EXERCISE plus

Ais konseauente Fortfiihrung des Erfolgsprogrammes KLV-EXERITSE nt t

4000 Diusseldorf 1
Telefon (0211) 3 6 2 5 2 2 S’HOOOVcKabeIn *2.400 Redowendungen - Persénliche Lernstatusspeicherung
FAX (0211) 36019 ichtgawenton vokabeln - Rochischye horfond.» Deauteon-Enghseh Eng-

lisch-Deutsch +Schnelle, einfache Bedienung, Maus
bietet Ihnen die Plus-Vers on neue, he'vor.-agence Mogl-chkeiten;
+ Eingabe eigener Vokabeln

g:zﬁ gzz:g égrzml)ri}garrpreter ;g . “E”iﬁﬁﬁﬁ[?uES”fO”J“K"E’S.“sL“e’z?;‘ﬁZEﬁoﬁS?"e'” Durch Linear-Steppermotor superleise.
- * Lexikon-Funktion am 99, MaRe: 104 x 29 x 165 mm.
GFA Basic 3.0 Interpreter 168,- ) ) Gehéause aus Edelstahlblech in Origi-
GFA Draft Plus 298,- KLV-Speziallektion KLV-EXKRCISE nal-Atari-Lackierung. Standig vorrétig.
GEA Draft 168.- Technik plus Technik
A , iNur in Verbindung m{ EXERCISE plu  Gemeinsamer Erwerb von KXER(TS<E AGS 3711 (720 KB) 288,00
GFA Objekt 168,- B Eokionen techmisches Englisch 2. Aus eterung in & ner verpackung
GFA Vektor 79,- den  Schwer- DM 149,-*
GFA GEM-Starter 55,- Lernen mit Spa AGS-Farbbandkassetten
2E2 X?/if Eg Aufsteiger EDV-Zubehor
I'ts - service
* ervice Epson LQ-800/850/500 11,55
GFA Farbkonverter 55, ’h%beﬁﬁﬁ?:ﬂ rot, blau, griin oder braun 14,20
GFA Monokonverter 55,- Mogiehke Fujitsu DX-2300, DL-3300 13,65
GFA Floppyspeeder 55,- durch Ziuek: NEC P-2200 14,10
GFA Basic 68881 298,- EXERCISE rot, blau, griin oder braun 16,50
GEA Assembler 168,- EXERCISE NEC P-6 12,70
GFA Raytrace 128.- hon. O rot, blau, griin oder braun 17,20
COPY I ST (Central Point Inc.) 88,- oM 20 NEC P_$°'°r ﬁ’gg
G-COPY 88,- Word Perfect NEC P-6+/P-7+ 14,90
G-Harddisk Help 118,- Professionelles Textverarbeitungsp'ogri . Profis fiir ProfiS DM 790 - rot, blau, griin, braun 16:40
G-Diskman 88,- Flardwarevoraussetzungen: Atari ST ab 512 KB-RAM. einseitiges Laufwerk Carbon 28,80
G-Disk Help 69,' 5/\;:7:;’(;:]:5:.“10”5 ITTI\“‘I?‘?IM”cder Bliter-TOS . SEIKOSha SL 8OAI 12,60
” Star NB 24-10 14,35

KLV « VERLAG&WERBEAGENTUR « Postfach « 2304 Laboe
Bitte senden Si« mir pw m Nachnahme m Euroscheck (dabei)

Uber 400 Public Domain-

Disketten fir ATARI!

Katalogdiskette gegen 5,- DM
Briefmarken oder Schein
anfordern.

MAILBOX 24 Std. ONLINE,
0211/360104 8,N,1

Ausgabe 11/November 1988

m 1 KLV-KXKRCISK plus.
m 11 KLV-Speziallektion Technik (mit Buch)
m 11 KLV-KXKRCISK.......ooovmiiiiieiciccics .79,- DM
m 1 KLV-KXKRCISK plusTechnik (mit Buch).. 149,- DM
m  Aufsteigerservice . - DM
=i 1 Word Perfect -

zzgl. DM 5,- Versandkosten 681

ame ...
nschnft: I

Handleranfragen angenehm!

Elektronik-Zubehor OHG « Werwolf 54
5650 Solingen 1 Telefon: 0212/13084
Mengenbonus: ab 10 Artikel -1,00 DM pro Artikel
Bei Versand berechnen wir zusétzlich pro Sendung DM 7,00
bei Nachnahme oder DM 4,00 bei Vorkasse.
Ladenverkauf Mo-Fr 9.00-18.30 Uhr

Sa 9.00-14.00 Uhr

E asaw 103



etrDtool

Die spezielle Software fir jeden Uideodigitizer

Retrotool
Programm flr

BlE wne \é@baLrg |

Nachtragliches verandern

von Kontrast . Helligkeit

oder Dlgltallslerungsmatrix.

Ausblenden von Punktma-

trizen mit Blendout.

- Roundup, Trick, Outline.

- Spezielle Layout und
Oruckfunktlonen.

- Diverse Zeichenfunk-
tionen.

DM 59,-

Realzeitdigitizer

235" D

Einzel disk DM 5,00
ab 4 Stuck D fl 4,80
ab 10 Stuck 0 fl 4,50
ab 30 Stuck 0 M 4,00

Digitizeservice
Fordem Sie unseren ausfihrlichen Katalog an!

Software & Conputertechnik
ERITnh b pecalh -

PrainstosgieciC LR

BRANDHEISSE KNULLERPREISE

Commodore

Commodore Farbmonitor 1084 579,- Atari 1040 STF + Monochromm. SM 124  1449,-
Commodore AMIGA 500 999,- 1040 STF + Farbmonitor SC 1224  1799,-
AMIGA 500 + Farbmonitor 1084 1549,- Atari Mega ST 2 + Monochrommonitor
512-K-RAM-Expans. f. AMIGA 500 m. Uhr 269,- SM 124 + Festplatte 20 MB 3599,-
TV-Modulator fiir AMIGA 500 + 2000 59,- Atari Mega ST 4 + Monochrommonitor
Commodore AMIGA 2000 1799,- SM 124 + Festplatte 20 MB 4599,-
AMIGA 2000 +_ Farbmonitor 1084 2349,- Epsondrucker (dt. Version

PC/XT-Karte mit 5U"-Laufwerk 799,- AnschluBfertig an AMIGA, Schneider PC oder

AT-Karte fiir AMIGA 2000 1999,- CPC, Atari ST sonstige IBM-kompatible

20-MB-Festplatte fir AMIGA 2000 mit SCSI- LQ 500 (24-Nadeldrucker) 849,-
Controller (keine XT-Karte notwendig) 949,- LX 800 599,-
20-MB-Festplatte fiir AMIGA 500/1000 949,- FX 850 1049,-
20-MB-Filecard (Silicon Valley, 65 ms) fur LQ 850 (24-Nadeldrucker) 1399-
A 2000 mit PC-Karte od. A 1000/Sidecar 699,- LQ 1050 (24-Nadeldrucker, 1799,-
2-MB-| Karte fiir AMIGA 2000 aufristbar LQ 2550 (24-Nadeldrucker) 2999,-
bis 8 Einzelblatteinzug fir LX 800, LQ 500 je 199,-
Extemes 3'A"-Laufwerk Commodore 1010 289 - Stardrucker (dt. Version
Commodore Computer PC 1 699,- LC-10 mit Commodore od. Centronicsint. ~ 599,-
Commodore Farbdrucker MPS 1500 C 599,- LC-10 Color Farbdrucker mit Interface 699,-
Commodoredr. 2030 (baugl. NB-24-10) ~ 1099,- LC 24-10 mit Centronics-Interface 879,
Atari NEC-Drucker (dt. Version)
Monochrommonitor SM 124 439,- NEC P 2200 899,-; NEC P 7 Plus  1899,-
Farbmonitor SC 1224 779,- NEC P 6 EI 18 olor (dt. Vi ) 1398
Festplatte SH 205 (20 MB; 1099- tisyngl olor (dt. Version -
Festglane SH 205 §ZO MB  +20 MB) 1699- Nﬂf% i
Festplatte SH 205 (20 MB  +40 MB) 1999.- Bitte anfordern mit Gewerbenachweis
Disketten3%" DsDD:  Gonrodore 10 St 33,-; 30 St. 90, 100 st. 289 200 St. 559,-

Versandkostenpauschale (Warenwert bis DM 1000,-/dariiber): Vorauskasse (DM 8.-/20,-),
Nachnahme (DM 11.20/23,20), Ausland (DM 18.-/30-). Lieferung nur gegen NN oder Vorauskasse;

Ausland nur Vorauskasse. Preisliste (Computertyp angeben) gegen Zusendung eines Freiumschlags.

/INa i/ n ir CDT
Lrov HIltZzValZm

SchloBhofstraBe 5, 7324 Rechberghausen,
Telefon (071 61) 52889

TRATfISFILE

Koppeln Sie lhren SHARP oder CASIO Pocketcomputer

mit ATARI ST

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

260 ST. Unter 200 DM. Sven Schroter,
Hauptstr. 63, 5768 Stindern 1 Wer hat billig
Speicherchips????

Ausland

Suche mdglichst billig Atari 1040 STF + F-
Monitor. Dario Natale, Gentertstr. 3, CH-8181
Hor: 01/8608601 ab 18 Uhr

Biete an: Hardware

WORDPLUS Druckertreiber fir STAR NL 10.
LC-10 + Col., 1,5zeil, IBM + Epson, 100 KB.
Anl.: LC neue Bildschzsatzen: HEX+CFG.;
DIC 241 KB Ver. 2.02. U. Kohler, Mont-Cenis-
Str. 537, 4690 Herne 1: 02323/64315

ATARI SMM804, 9-Nadeldrucker fur den ST,
kompatibel zu allen ST-Programmen, 300 DM.
Tel. 069/624474 o. 7567208

ALADIN mit Original-ROMs Vers. 1.3, gegen
Hoéchstgebot, 0711/478271, ab 20 Uhr

Atari ST Blitter-ROM-TOS mit Schnell-Lader in
U7, auf Wunsch mit neuer BOOT-Routine fur
Autoboot von IBM-Festplatte mit OMTI-
Controller, 100 DM nach C't, 02630/7525

EPSON FX-85 mit Traktor 490 DM/VB.
Manfred Grebler, Tel. 08106/32655

Zu verkaufen: SF354 + 20 Disks mit Topsoft-
ware, VB 270 DM. Dringendst gesucht: doppel-
seitige Floppy. Preis: VB. Von Mo.-Fr. ab 20
Uhr, Call: 04977/266

Verk. 520 + 1 MB ROMs, Maus + SF314 +
Mon. SM124 u. Software. Keine 30 Std. gelau-
fen, original verpackt. Nw., Tel. 09861/2541
oder 6722, 950 DM

Verkaufe: Orig. Atari-Floppy SF314. VB 300
DM. 3 Mon. Tel. 0931/707970. Stichwort:
Floppy.

200 DM fiir eine ST-Floppy SF354 (neuwertig)
sind geboten!!! Tel. 05651/20303, Marc

S ¢c h ulm

Private Kleinanzeigen

Verkaufe Atari SF354 Laufwerk ohne Gehéu-
se. Einwandfreier Zustand, kaum gelaufen. 55
DM. Tel. 07253/4478

520 ST+ + SF314 + SM124 + Gehause, zus.
960 DM, Tel. 06597/2596

ATARI 1040 ST, Monitor SM124, Btx-Manager,
1st Word+, Gunship, PD-Programme, VB 1650
DM. Tel. 0751/52529 ab 16 Uhr,

Achtung ATARI Freaks! Suche gebrauchten
s/w Scanner (Handy od. Hawk) bis 500 DM.
Verkaufe STAR LC10 Drucker fir 500 DM/VB.
B. Delbruigge, Herrenstr. 10, 7954 B. Wurzach

ATARI Mega ST2 2180 DM. Mit Farbmonitor,
Atari SC1224 750 DM, zus. 2850 DM. Ein EP-
SON LQ850 1435 DM. P. Reiter, Geibbuhl
51/10, 7475 MeRstetten, Tel. 07431/6031/357

68000er Zeitschrift 1/87—1/88 30 DM. Floppy
SF354 150 DM.

520 ST, 1 MB RAM, ROM-TOS, gepuff. Tasta-
turpr. (Uhr), Audio-Ausgang, 2 x 720 K-
Laufwerke (NEC 1036a/Cumana), Maus, owvtl.
mit SM 124, Preis VB, Tel. 0421/619923

ATARI SF314 neuwertig, nur 280 DM. Suche
Kontakt zu ST-Anwendern (Raum Lubeck), Tel.
0451/475615

Biete vollfunktionsttichtige Floppies ST 354 fur
insg. 140 DM an. Suche auBerdem billigen Mo-
nitor SM124. Tausche auch neueste Software
wie Dungeon Master, GFA Basic 3.0, Volker Lu-
kas, Kohlerstr. 2, 8716 Dettelbach

Replica-Box ST 200 DM (neuwertig) ab 18 Uhr,
Tel. 08453/2585

Grafiktablett DIN A4 von CRP-Koruk. Arbeitet
mitfast allen Grafikprg. zusammen. Neuwertig
(deutsche Anleitung). Preis 690 DM/VB. Tel.
02331/72081,

Atari Rechner
Vortex Festplatte, NEC 1037A, deutlich unter
Normalpreis, deutsche Gerate, 02323/46362

ATARI ST Blitter-TOS und altes TOS gleichz. im
ST integr. Alle ST! Umfangr. bebild Einbauanl.:
K. Ratsch, Herner Str. 127,4350 Recklinghau-
sen, 02361/28442, ab 19 Uhr

is te r S T

Version 3.0
Atari ST. 600 Kbyte Ram. sw-bAonito
DiaNoten-und Klassenverwaltung mit
Pfiff. Ein flexibles, bew&hrtes
Konzept fur Lampels aller
Schulstufen. Auch fur die
Schweiz geeignet. Ausfuhr-
liche Informationsschrift
mitFreiumschlag anfordern.

M. Heber-Knobloch, Auf der Stelle 2T
D -7032 Sindelfingen

NEUHEITEN8S8

] TRANSFILE ST TOOLBOX

m 0 W

TRANSFILE ST ASSEMBLER

So kdnnen Sie alle Daten und Programme lhres Pocketcomputers zu-
verlassig auf Diskette speichern. Sichere Ubertragung in beide Richtun-
gen fur professionellen Einsatz. Die Programme und Daten kdénnen auf
dem ST editiert, angezeigt und ausgedruckt werden. Dekodieren In

ASCII. Editorschnittstelle. OMIKRON Konverter. MERGE/RENUMBER u.s.w
TRANSFILE ST ist komplett mit Interface, Software und ausf. Anleitung

TRANSFILE ST 1500 fur SHARP PC 1500 mit CE-150 komplett nur DM 149,00
TRANSHILE ST 1600 fir SHARP PC 1600 komplett nur ............... DM 129,00
TRANSHLE ST PLUS fiir SHARP PC 12XX, 13XX und 14XXkplt. ..DM 129.00
TRANSHILE ST 850 fiir CASIO FX850P komplett nur.........c.cccceee. DM 129,00
TRANSFILE ST TOOLBOX Prg.erweiterung in OMIKRON.BASIC ..DM 79,00
TRANSFILE ST ASSEMBLER fiir SHARP SC 61860 CPU DM 99,00
Public-Domain-Software fiir SHARP Pocketcomputer auf TRANSFILE Disk
Disk Nr. 1/ 2 /3 / 4 je Diskette ca. 60 Programme DM 10,00

104 -uIVRBAM

Leichte Weiterverarbeitung von TRANSFILE ST Daten mit der TOOLBOX !
Daten konnen ins IST-WORD oder ADIMENS - Format konvertiert, als
Tabelle, Ettikett usw. ausgegeben werden. Alle Prg. in OMIKRON.BASIC,

daher auch leicht selbst anzupassen, mit ausfihrlicher Beschreibung !
TRANSFILE ST ASSEMBLER ist ein Crossassembler fir SHARP CPU 61860,

makroféhig, mit symbolischen Labels, ausfiihrlicher Dokumentation.

TRANSFILE ist fur weitere
CASIO - Rechnertypen
in Vorbereitung!
Ausfuhrliche Produktinfos
gegen Ruckumschlag
anfordern ! Wolfram Herzog & Joachim Kieser
Postfach 1136/2
D-7107 Bad Friedrichshall

Telefon 07136/ 20016

Handleranfragen
erwinscht

Ausgabe 11/November 1988
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Verkaufe Floppy SF354. In ausgez. Zustand.
Nur Fr. 100,—. A. Lotscher, Goldmattstr. 15a,
CH-6060 Sarnen

Verschiedenes

APDCG Usergroup, ST, Kontaktadresse, c/o R.
Frank, Pf. 1301, 7920 Heidenheim, Mailbox:
07321/65399, 8N1. Call it. Uberregional, Inter-
national, Powerfull

ST-Usergroup, APDCG, ST-Usergroup
PDs, Infos, Clubmagazin, Mailbox, Internatio-
nale Aktivitaten. The APDCG the great UG for
the ST. 07321/65399 Mailb.

GROSSE GRAFIKSAMMLUNG!!!
mehr als 2000 IMG-Grafiken (z.B. fur Word-
plus) 25 DM, Tel. 06302/3338,

Verkaufe Snowboard! K2 Gyrator 166 cm mit
Bindung f. 680 DM oder tauche es gegen eine
Festplatte fir Atari 1040. Werner 0821/782233

Atari ST-User-Club. Infos gegen frankierten
Rickumschlag. M. Ludwig, Kruppstr. 19, 6290
Weilburg

Achtung:

Private Kleinanzeigen

Wer kann Signum 2-Texte auf Laserdrucker
ausgeben? Evtl. auch Zeichnung von
Campus-CAD? Es kénnen sich auch Gewerbli-
che melden. Michael, 0221/631368

Mainstream, User-Club fur Atari-ST-Anwen-
der: Mon. Info PDs, Virenkiller u.v.m. Info ge-
gen Rickporto c/o Kay-Uwe Berghof, Roseg-
gerstr. 5, D-5600 Wuppertal 2

CAD3D-Experte fir Atari ST zur Einweisung
gesucht. Suche fiur »Wochenendseminar« je-
manden, der unsin CAD3D + Zusatzprogram-
me einweisen kann. Bevorzugt PLZ-Gebiet 8.
Kontakt und weitere Informationen: Bubenik,
8383 Exing 32, Tel. 09956/753 oder 1228

Kopiere 5,25-Zoll-Disketten auf 3,5-Zoll-Format
(z.B. fur PC-Ditto). 06301/1362, Ralf

Gewerbliche
Kleinanzeigen

Einkommens-/Lohnsteuer 1988
Atari ST, C64, C128
alle Einkunfte, Sonderausg., agw. Belastng.,
Berlin-Préaf. Ausfihrliche Anleitng, DM 69,— +
Versandk, Info 1,50, H. Bohnenkamp, Meil3e-
ner Dorfstr. 3a, 4950 Minden, (T. 0571/33855)

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, da3 das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschiitzter Software nur fur Originalprogramme
erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstoBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stofen mul? mit Anwalts- und Gerichtskosten von Giber DM 1000,— gerechnet werden.
Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kéufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir
ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veroffentlichen, die darauf schlieBen
lassen, dal? Raubkopien angeboten werden.

T EAC

Made in Japan by Fanatics

Massenspeicher von Profis fur Profis.
Und wir liefern auch weiterhin schnell
und zuverlassig!
Anschlul3fertige Floppy-Stationen fur ATARI ST

(Test in ATARI SPECIAL, Happy-Computer,
ATARI Magazin)

G3E-ST 3,5 Zoll 720 KB 298,-
G3S-ST 2x3,5 Zoll 2x720 KB 508,-
G5E-ST+ 5,25 Zoll 720 KB/360 KB 398,-
(umschaltbar ATARI/IBM)
G35-ST+ 3,5- und 5,25-Zoll-Mixed-Station,

2 x 720 KB, umschaltbar ATARI-
IBM inkl. Drive-Swap und

Software, auch anschliel3bar

an 1040er 648, -

Bestellannahme: Mo - Fr 8.00 - 18.00, Sa 8.00 - 12.00 Uhr
Porto und Verpackung: Inland DM 7,50, Ausland DM 15,00
Versand Ausland nur Vorauskasse

Vertrieb fir Beneiux-Staaten:
Cat & Korfh International
Evertsenstraat 5, NL-2901 AK Capelle a. d. ljssel

Copydata ..

8031 Biburg * Kirchstral3e 3 %08141/6797
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Gerhard Krumm

GK COMPUTER

Versand fiir EDV-Bedarf « Werderring 22 « 7800 Freiburg

S 0761-22859

MAUDE,

der MC-Atari-Universal-DMA-Enhancer
ist da!

Beschrieben in der MC Nr. 11/88

Platinensatz mit GAL’s und EPROM

DM 198,
Fertiggerat DM 399.-
Festplattensystem 40 MB mit MAUDE

DM 1998.-

- weitere Festplatten (max. 3) sind
nachristbar!

- Streamer-Erweiterungskit und
Kombigerate auf Anfrage

- IEEE-488/IEC-625-BUS-Controller
und SCSI-BUS-Controller
zum Anschluf an MAUDE
in Vorbereitung

Wir liefern XT/AT-Kompatible, die
professionellen Ansprichen entsprechen
sowie ATARI, Novell-Netze, Zubehdr
von Disketten bis Laserdrucker und
Disk-Subsysteme bis 600 MB.

»\)oila«
lhre Datenbank ist da!

Geben Sie das Stichwort, und »voila«
die Informationen sind da, sortiert
und perfekt prasentiert.

Fir alle, die Texte, Literatur, Artikel,
Schallplatten, Videos, Dias usw.
besitzen und wiederfinden wollen!

sehr komfortable Eingabe mit
zahlreichen Hilfsfunktionen
blitzschnelles Suchen und — was
andere Datenbanken nicht kdnnen:
beliebige Kombination und
Reihenfolge der Suchbegriffe
variantenreiches Sortieren und
Selektieren

Datenbankfunktionen, nachtrag-
lich modifizierbare Dateistruktur,
Stapeln, Teilen

Druckaufbereitung nach lhren Vor-
gaben

Zugehorige Datei fur Geographen auf Anfrage.

kostet nur DM 99.—

>>90i|a « Demo DM 20.—

Versand: + NN + Porto (oder Vorausscheck)
Ausland: Vorausscheck

RMQH/OTt

Inh. F.Schumann
FeldstralRe 27 » 3078 Stolzenau
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Gewerbliche
Kleinanzeigen

] Handschuh Elektronik [ ]
die andere Software-Lésung Uber 100 Disket-
ten PD aus den USA fir Ihren ST. Reichen-
steinstr. 65c, Tel. 0821/409560, 8900 Augsburg

ST-Lernkurs fiir Anfanger,
B. Biffinger,
(Ruckporto)

Disk, Info bei
Dammweg 25, CH-3904 Naters

Platinen-Layoutsl, Atarl-ST Hawk Service
Schriftsatze & Ihre Bilder nun fur Stad & Sig-
num Doo./Deg. Format, Campus-CAD SMD
Dateien, Layout-Service-Kiel, 0431/180975

Handwerker! Ein Programm fur alles: Aufmai,
Angebot, Rechnung, Mahnung, Landbrief
etc., Komplettpreis DM 498,— Deko DM 20,—.
Tel. 07346/3845

Dampfdifussion-Tauwasserschutz DIN 4108
Waéarmeschutznachweis Dipl.-Ing. V. Koch,
Am Mehnacker 11, 3563 Dautphetal 3, Tel.
06468/7652

Disketten 5,25-Zoll: Fr. 0,55,
Fr. 1,99

Warmebedarfs/K-Zahlberechnung DIN 4701 I

3,5-Zoll:
CH: 041/881296

nun auch fur ALADIN & MS-DOS (z.B. mit PC
Ditto), ST-Zubehor, Eprombrenndienst.

INFO: A. Witaseck, Josef-Neuberger-Str. 26,
4000 Dusseldorf 12, Tel. 0211/232457

ATARI ST PD-Sottware ab DM 2,25 + Porto I

ATARI-ST: Software- und Zubehorkatalog ko-
stenlos: Franzmann, Forst 6, 5144 Wegberg

BRANDNEUE PD-Software * *
Fast taglich neue Programme, direkt vom *
Autor, die es nur bei mir gibt! Riesi-
ges Angebot auf fast 60 Seiten! Alle *
Programme sind einzeln auswéahlbar!!!
NUR 1.5 PF PRO KBYTE
Sie kénnen lhre eigenen Disketten sen-
den oder auf Markendisks bestellen!!!
Jedem PD-Katalog liegt ein Extrablatt
mit den allerneusten Programmen, die
standig erfa3t werden, bell!
Extraservice*
Signumfonts und Art-Libaries
Uber 100 Fonts und Uber 15 MByte an
Grafiken sind zur Zelt vorhanden, daR
Angebot wird standig erweitert.
Wenn Sie es ganz individuell wiinschen,
wird fUr Sie gescannt u. digitalisiert.
lhre Bestellung wird selbstverstand-
lieh postwendend von mir bearbeitet!!
GRATISKATALOG beim
ST profi-partner
Monkhofer Weg 126, 2400 Lubeck 1
*ox Telefon: 0451/505367

Spitzenqualitat zum
gunstigen Preis

CCITT und Bell

100% Hayes-kompatibel
Voll geeignet fur:

Btx, Datex-P, DFU

Viele Extras!!!

Getestet in ST Magazin 8/88

1200 Baud: 298,-
2400 Baud: 498,-

Versand

Scheck DM 10~
Nachnahme DM 15.-
Serielles Kabel DM 40,-

lbodo
mo

dems

Aktuelle Anwendungsprogramme

ETATGRAF Haushaltsbuch mit Grafik
ADRESCOMP einfache Adressenverwaltung
LAGDAT Lagerdateiprogramm
PROFIREM Faktu, Lager, Kunden
TEXTCOMP das kleine Textprogramm
FIBUKING die preiswerte Buchfiihrung
DATENREM universelle Dateiverwaltung
FIBUPLAN Buchfiihrung mit Grafik
VOKABI universeller Vokabeltrainer

nur 58.- DM
nur 78.- DM
nur 78.- DM
nur 148.- DM
nur 78.- DM
nur 98.- DM
nur 98.- DM
nur 148.- DM
nur 58.- DM

Elfriede VAN DER ZALM - SOFTWARE
Entwicklung & Vertrieb - Schieferstétte - 2949 Wangerland 3
Telefon 04461/5524 - Btx 044615524

Versand per Vorkasse (portofrei), per Nachnahme (zzgl. 5 DM) oder
fordern Sie einfach unser aktuelles ST-Info an

Professionelles Leiterplatten-CAE-Programm ohne Autorouter.
Fur ATARI ST oder MEGA ST mit >=1Mb und ROM-TOS, mit
einem 24nadel Drucker. Tedwische Daten :

Standardversion bis 203*240mm, "Lona"-Version auRerdem bis
135*358mm. Zweiseitig, 1/180 Inch ( 0,14mm ) Auflésung, Semi-
feinsticitcr, 45 Grad Leiterbahnwinkel

3 SchriftgréBen, SMT mdglich, Kopieren auch zwischen Platinen-

oberseite und -Unterseite, real-time-zoom, WYSIWYG, sofortiger

Bildaufbau ( Progr. lauft nur monochrom ).
Bauteilebibliotheken sind beliebig anlegbar, eigene LoétaugengréBen

kénnen definiert werden, 3 Leiterbahnstarken, Flachenfillfunktion,

jederzeit Top View oder Bottom View.

Ausdruck 11 fiur Prototypen oder 21 in Produktionsqualitat
( garantiert praxis-erprobt ). Photoplotten ist daher nicht notig !
Ausfullen der Lotaugenmittelpunkte beim Drucken méglich.
Getrennter Bohrplanausdruck ( Lotstopmaske ).

Der MPK PCB Editor kommt vorwiegend im professionellen Bereich
zur Anwendung.
Standardversion
“Long -Version

Alles mit deutscher
Dokumentation.

DM 277,—
DM 346,—

ATARI
Nec P5/P6/P7

PD Club Dusseldorf

Werden auch Sie Mitglied im PD-Club Dusseldorf!
Alle zwei Monate Clubzeitung mit Tips, Trends und News.
» Public-Domain-Software satt zum Clubpreis von
DM 3.95.
» .Standardsoftware und EDV-Zubehor fur alle Mitglieder
besonders glinstig!

v

Zum Beispiel
Flugsimulator Il (in peutsch)
GFA Utl|lty je Programm .......cccccoeueeee

Fordern Sie unser Info an!

H&S Werner Wohlfahrtstatter

Postfach 301033, 4000 Disseldorf
Telefon (24 Std.) 0211/429876

DM 9™
DM 49.™

soft mail }

vormals Ecosoft Economy Software AG
Postfach 30, 7701 Bisingen, Tel. 077 34 - 27 42

Pruf vor Kauf - Software

¢ Grosses Angebot von "Prif vor Kauf-Software und Frei-
Programmen: Uber 4'000 Disketten fir IBM-PC/ Kompatible,
Macintosh, Amiga, Atari ST, C64/128, Apple Il. Viele deutsche
Programme fir Geschaft, Beruf, Privat, Schule.

+ Software gratis. Vermittlungsgebtthr DM 14.40 oder weniger je
Diskette. Wenn Sie Anwenderunterstiitzung vom Autoren win-
schen, bezahlen Sie ihm eine geringe Registrierungsgebihr.

Programm-Verzeichnis gratis

Bitte Computermodell angeben. Gegen Einsendung dieses Inserates erhalten Sie die

Diskette des Monats gratis 550

1ST-ADDRESS

die schnellste Dateiverwaltung fiir den AEARI-ST

m |auft als Accessory im Hintergrund m die ideale Ergédnzung fir alle

Anwender von 1ST-WORD/IST-MAIL, WordPerfect. StarWriter ST u.a.
m verwaltet bis zu 6 Dateien gleichzeitig, max. 7000 Datensatze mit
1040 ST/Disk bzw. 40000 Datensatze mit Mega-ST4/Festplatte m aus-

fihrlich getestet in: Sl-magazin 588. mc 1188. XESf 8838 u.a.

T\M( \AQ @Iﬂwm!rg 1 odbr dire<t el us.
UM HUT - Ba ) keire X
Testangebot: Gegen Einsendung von DM 20.- erhajten
Sie das komplette Programm fiir 14 Tage zur Ansicht.

|'B‘ TORXﬁG SOFTWARE- EQ%LUNG E 3

ST
ersoN LQ800  etc.

PLATINEN-IAToUT

MPK Printed Circuit Board Editor, Version 4.0_...

wsWer still !

( BAUTEILEBIBLIOTHEKEN nun erstellbar ') “*

Handlerkonditionen auf Anfr. !

MPK
Merek Petrik
Vogelsbergstr. 13
D-3550 Marburg 7

06421 / 47588
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Wolfgang Fastenrath

attgrau  glanzend, einge-

hillt in fabrikfrischen Kunst-

toff-Duft steht er vor uns auf
dem Schreibtisch, nach endlosen Diskus-
sionen mit den Eltern oder dem Lebens-
partner der Haushaltskasse mihsam ab-
gerungen: Der funkelnagelneue High-
tech-Super-Wunder-Computer Atari ST
mit garantiert unbegrenzter Einsatzfreu-
de in allen Bereichen des téaglichen Le-
bens.

Naturlich fechten uns eingefleischte
Computerfreaks die Anfeindungen aus
der noch nicht vom Computerbazillus
befallenen Familienumwelt in keiner
Weise an. Oder beantworten Sie etwa die
h&mischen Fragen, ob denn der diesjah-
rige Brief an die Erbtante in Sunnyvale
schon auf der Diskette verewigt oder ob
das zehn Eintrage starke hdusliche Tele-
fonverzeichnis bereits in den unergriind-
lichen Tiefen der Computer-Datenbank
verschwunden sei, nicht auch taktisch
klug mit einem knappen, aber um so
selbstbewul3teren »Ja« ?

Sollten Sie jedoch tief in Ihrem Inner-
sten Zweifel an der Daseinsberechtigung
unseres geduldigen Datendieners hegen,
fragen Sie einfach lhr ST-Magazin. Wir
wollen auch in dieser Ausgabe einige
Vorschldge unterbreiten, wie Sie den ST
und sich selbst sinnvoll beschaftigen
kénnen — auf eine Weise, die auch Spaf
macht. Gleich zu Beginn eine Warnung,
besonders im Hinblick auf die Wahrung
des Familienfriedens: Heute wird es laut
zugehen, denn wir wollen unseren stum-
men Bitschaufler aus vollem Halse, par-
don, Monitorlautsprecher singen (oder
eher kréchzen?) lassen.

Um die »Sangeskiinste« des ST ist es
namlich nicht besonders gut bestellt. Er
singt zwar wie Caruso, wenn er die
»Stimmbaénder« eines MIDI-Synthesi-
zers benutzen darf, auf seine eigenen
(Soundchip-)Beinchen gestellt reicht es
jedoch nur zu guter Badewannensanger-
Qualitét. Bei geschickter Softwareunter-
stiitzung bringt unser Silizium-Sanger
das »Lied der Freude« allerdings aus ge-
schulter Kehle dar und darf sich zurecht
zu den Meistersingern dieser stets gut ge-
sduberten Kiinstlergilde zahlen.

Der ST-Soundchip verfiigt tber drei
unabhéngige Tonkanéle, einen zuschalt-
baren Rauschgenerator sowie einen ein-
fachen Hullkurvengenerator mit acht
fest eingestellten Hillkurven, die auf alle
drei Tonkanéle gleichzeitig wirken. Mehr
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Training

Erkunden Sie die
Pauken und Trompeten |hres ST

missen Sie fir den Anfang Uber die
Hardware gar nicht wissen, zum melodi-
schen »Krachmachen« reichen Software
und Experimentierfreude.

Experimentierfreude ist bei lhnen
doch bestimmt reichlich vorhanden? Na,
dann ricken wir mal dem Soundchip auf
den Leib. Wir brauchen dazu nicht ein-
mal aufwendige Spezialsoftware. Fir
einfache Versuche reicht eine Program-
miersprache wie das mit dem ST geliefer-
te Omikron Basic 3.0 vollig aus. Stellen
Sie besser vor Beginn unserer Tonexperi-
mente den Lautstérkeregler am Monitor
auf eine mittlere Lautstarke ein —
denken Sie an den Haussegen, noch
hangt er gerade — und starten Sie Omi-
kron Basic 3.0.

Driicken Sie nicht die HELP-Taste,
sondern bleiben Sie im Direktmodus. Je-
desmal, wenn Sie eine Taste betétigen, er-
tont ein »Klick« in mittlerer Lautstarke.
Diesen sogenannten Tastaturklick pro-
duziert der Soundchip. Er (berschreibt
alle Einstellungen der Tongeneratoren.
Daher missen Sie ihn jetzt abstellen. Ge-
ben Sie die folgende Befehlszeile ein:

POKE $484,10 <CR>

Das Zeichen <CR> steht fir
Dricken der RETURN- oder der
ENTER-Taste. Der Tastenklick 1&R3t sich
jederzeit durch den Befehl »POKE
$484,15« einschalten. Sie kdnnen diesen
Poke auch als Notbremse benutzen, um

fr J p 9

4 D B
In A c sa Fj>
C:\HUSIX\DEMQSIMUXXHOHVAGEMUX  geladen

ft A.
t=j=i ~a=

w*m

die bei Ihren Experimenten produzierten
MiRRklange rasch zu unterbinden.

Omikron-Basic kennt drei Befehle zur
Steuerung des ST-Klangbausteins. Ge-
naue Informationen uber die Benutzung
dieser Befehle finden Sie im Handbuch
zum Basic. TUNE bestimmt den Tonge-
nerator und die Tonhdhe, VOLUME die
Lautstarke beziehungsweise die Hiillkur-
venform, NOISE schaltet den Rauschge-
nerator auf die Tonkanéle. Ist der ST im-
mer noch stumm?

Tippen Sie ein:

VOLUME 115 <CR>

Dadurch ist die volle Lautstérke 15 fur
Kanal 1 aktiv. Sie hdren den Dauerton
des Tastaturklick.

Dann:

TUNE 1,477

Die Tonhohe wechselt, es erklingt das
sogenannte »eingestrichene C« (C).
Wiederholen Sie die beiden Befehle, be-
nutzen Sie die Kanalnummer 2 und als
Tonhdhenwert statt 477 die Zahl 379
(TUNE 2,379), anschliefend Kanal 3
und den Tonhdhenwert 318 (TUNE
3,318). Der strahlende Klang eines reinen
C-DUR-Dreiklanges ertont. POKE
$484,15 und der nachfolgende Druck auf
eine beliebige Taste schalten ihn wieder
ab.

Die Tonhohenwerte fir den TUNE-
Befehl lassen sich errechnen, indem Sie
die Zahl 125000 durch die Frequenz des

1

Ty - .
. Bei Musix32 schrei-
I-e 1 »> ben Sie lhre Kompo-
lae> ™li. sitionen mit der

Maus auf den Bild-
schirm
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Hajo Lemcke,
Volker Dittmar und
Michael Sommer

Programmier-
lexikon fir
den Atari ST

2. Aufl. 1988,

ca. 530 S., kart.,

ca. DM 50, -

ISBN 3-7785-1561-X

Sie finden alles tber

GEM, VDI, AES,
Chips, Schnittstellen, BIOS, XBIOS, GEM-
DOS, Systemvariablen und die Line-A Gra-
phikbefehle. Jetzt mit Blitter-TOS und vielen
neuen Erkenntnissen.

Programmier-
lexikon
fir den Atari ST

Volker Dittmar

°™ kla1 BASC Omikron-
GEM-Tutor RACIP FFIUl

Fur alle Atari STComputer DM&IV* vVaClVvI®
Tutor fir alle
Atari ST
Computer

1988, Broschire +
Diskette DM 38, -
(unverbindliche
Preisempfehlung)
ISBN 3-7785-1509-8

Jetzt kbnnen Sie ganz einfach eine GEM-Be-
dienung in lhre Omikron-BASIC-Programme
einbauen: ein Programmskelett aus der Tool-
box laden, eigene Routine einhangen und
schon fertig. Die vollig neue GEM-Library die-
ses Tutors ist weitgehend kompatibel zu C,
sodall Sie jetzt alle Atari-Handbiicher auch
fir Omikron-BASIC nutzen kénnen.

Christiane und Jurgen Kehrei

Omikron-BASIC
Befehle, Bibliotheken, Utilities

1988, ca. 400 S., kart., DM 54, -
ISBN 3-7785-1662-0

Die umfassende Dokumentation zum Omi-
kron-BASIC Interpreter und Compiler sowie
zu den Bibliotheken (incl. MIDI und Statistik)
und Hilfsprogrammen.

BESTELLCOUPON

einsenden an: Dr. Alfred Huthig Verlag,
Im Weiher 10, 6900 Heidelberg

Name, Vorname

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

H 0 th g
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Training

Tons in Hertz (Hz) dividieren. Der Kam-
merton A (440 Hz) erfordert also den
Tonhohenwert 125000:440=284. Soll-
ten Ihnen (wie auch dem Autor dieses
Artikels) unverzeihlicherweise die exak-
ten Frequenzen der Téne der sogenann-
ten Stammtonreihe vom eingestrichenen
bis zum zweigestrichenen C nicht geldu-
fig sein, finden Sie in der Tabelle die rich-
tigen Werte.

Ton Tonhohenwert X
- TUNE 1,X
c 477

Cis 450

D 425

Dis 401

E 379

F 357

Fis 337

G 318

Gis 300

A 284

Ais 268

H 253

c” 238

Tabelle. Mit diesen Angaben errechnen Sie
furjeden Ton den entsprechenden Hohenwert

Eine Oktave tiefer geht’s jeweils mit
dem doppelten Wert plus 1, eine Oktave
héher mit dem abgerundeten halben
Wert. Schicken Sie aber unbedingt Hund
oder Katze aus dem Computerzimmer,
wenn Sie Werte kleiner als 15 benutzen.
Menschliche ~ Sound-Experimentierer
nehmen Tone mit einer solchen Fre-
quenz nicht mehr wahr, wohl aber lhre
kleinen Lieblinge.

Wenn Sie alles richtig gemacht haben,
miRte der ST lhnen eigentlich immer
noch unermidlich den C-Dur-Dreiklang
um die Ohren blasen. Sollten Sie sich
noch nicht satt gehdrt haben, so tippen
Sie folgendes ein:

VOLUME 1,10,5000

Der tiefste Ton des Dreiklangs beginnt
zu wabern, als Effekt einer Hullkurve
vom Typ 10 mit einer Periodendauer von
5000. Stellen Sie auch die beiden anderen

File
Insert
Bloc k

J J

ALLEGRO 133

Tongeneratoren entsprechend ein (VO-
LUME 2,10,5000 und Volume 3,10,5000).
Die Hullkurve beschreibt den Lautstér-
keverlauf eines Tons in Abhéngigkeit von
der sogenannten Schwingungsperiode.
Diese Periode gibt die Zeitdauer eines
Hullkurvenverlaufs an. Experimentieren
Sie ruhig mit anderen Werten fiir die bei-
den Parameter. Der Maximalwert der
Schwingungsperiode betragt 65535 (der
Wert 8000 entspricht etwa 1 Sekunde),
sinnvolle Hullkurven erzeugen nur die
Werte 8 bis 15, Abbildungen der Hull-
kurven finden Sie im Handbuch zum
Omikron-Basic.

Falls sich der wohlklingende Drei-
klang inzwischen durch Ihre Experimen-
te noch nicht in schaudererregende Mif3-
tone aufgelost hat, sollten Sie Rauschen
auf die Tonkandle geben. Der Befehl
NOISE kennt zwei Parameter. Die erste
Ziffer hinter dem Befehlswort bezeich-
net den zu verrauschenden Kanal (1 fur
Kanal 1, 2 fir Kanal 2, 4 fir Kanal 3,
Rauschen auf mehr als einem Kanal er-
fordert eine Addition der Kanalwerte).
Der Rauschwert darf sich zwischen 0 und
31 bewegen und bestimmt die Tonhdhe
des Rauschens.

Im AnschluB an diesen Artikel finden
Sie  zwei kurze Basic-Listings in
Omikron-Basic, die lhre Klangexperi-
mente etwas komfortabler gestalten.
MAUSTON.BAS veréndert die Tonhdhe
der gleichzeitig erklingenden Generato-
ren Lund 2 in Abhéngigkeit von der Posi-
tion des Mauszeigers. Starten Sie das
Programm und »riihren« Sie ordentlich
mit der Maus herum. Je nach Mausposi-
tion tont es entweder harmonisch oder
ziemlich scheufRlich aus dem Monitor-
lautsprecher heraus. Wird es gar zu
schlimm, kdnnen Sie die Lautstarke mit
Hilfe der Maustasten verandern.

HUELLKRV.BAS stellt das richtige
Werkzeug zum Erproben der Hullkurven
dar. Auch in diesem Programm beein-

The Star Spangled Banner/}jejbs_~Qp'tions

i ?

Mit seinem Hullkur-
vengenerator berei-
chert The Music
Studio die Klang-
varianten des ST
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fluRt ein Bewegen der Maus die Tonhdéhe.
Hillkurve und Periodendauer lassen
sich mit der Tastatur einstellen. Tdne er-
zeugt die REPEAT...UNTIL-Schleife in
den Zeilen7 bis 10. Besonders wichtig fur
den rechten Ton beim Verschieben der
Maus ist der Befehl »WAIT (Periode*2)/
8000«. Er bewirkt innerhalb der Schleife
eine Wartezeit, die von der eingestellten
Schwingungsperiode abhangt. Die Hiill-
kurve startet ndmlich bei jedem Schlei-
fendurchlauf neu. Ohne den Wartebefehl
kénnte der Hullkurvenverlauf sich erst
gar nicht auspragen, da die Hillkurve
sofort nach dem ersten Start zum zweiten
Male gestartet wiirde, beim dritten Male
ebenso und so weiter.

Sicherlich kommen Sie bei Ihren Ex-
perimenten zu dem Ergebnis, daB das ST-
Soundchip-Orchester mit seiner Auffiih-
rung der 9. Sinfonie Beethoven nicht ge-
rade aus seiner wohlverdienten Grabes-
ruhe wecken kann. Die Begeisterung der
ST-Softwareproduzenten hat sich bisher
auch in engen Grenzen gehalten: Der ge-
samte Atari-Software-Katalog weist, von
Spielen abgesehen, lediglich neun Pro-
gramme auf, die musikalisch mit dem
Soundchip umgehen, namlich drei Mu-
sikeditoren und sechs sogenannte Sound-
sampler (auf Deutsch etwa: Klangsamm-
ler).

Zur Sound-Sampler-Software gehort
im allgemeinen ein Hardwarezusatz, der
analoge Téne und Gerdusche in compu-
terverstdndliche digitale Datenstréme
verwandelt und am Parallel-Port des ST
abliefert. Das Steuerprogramm (ber-
nimmt dort die in Zahlen verwandelten
Klénge und bringt sie ordnungsgeman
im Hauptspeicher unter. Je nach gefor-
derter Tonqualitdt und dem Speichervo-
lumen Ihres ST lassen sich einige Sekun-
den an Zahlenmusik im ST-RAM vergra-
ben.

Techniker nennen diesen Vorgang
»Analog-/Digital-Wandlung«. Die digi-
talen Musiksignale sind wie alle anderen
Zahlendaten auf computeriibliche Weise
manipulierbar. Sie kbnnen zum Beispiel
Teilstiicke ausschneiden und rickwérts
wieder einsetzen oder die Ablaufge-
schwindigkeit &ndern.

Zur Wiedergabe der gespeicherten
Musik muf3 man den Wandlungsprozel}
umkehren, um durch »Digital-/Analog-
Wandlung« die Zahlen wieder hérbar zu
machen. Dazu »miRbrauchen« die
Sampler-Programme  meistens  den
Soundship, der als »Analog-/Digital-
Wandler« ohne groRe Eigenarbeit frem-
de Zungen fir sich singen I&Rt.
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Die klanglichen Resultate dieser digi-
talisierten Leihgaben aus der Welt der
analogen Naturtone kdnnen sich hdren
lassen, mit Hilfe einfacher Abspielpro-
gramme sogar ohne aufwendige Sam-
pler-Software. Als Beispiel in dieser Soft-
waresparte dient der Eidersoft »Pro
Sound Designer«, den in Deutschland
CCD fur 199 Mark einschlieBlich Hard-
ware vertreibt. Die Programmversion fiir
die niedrige Farbauflésung enthéalt zu-
séatzlich einen komfortablen Editor zur
Beeinflussung des Soundchip.

0 GOSUB Huell
1 GOSUB Period
2-Start
3 IF PeriodeKO THEN Periodel=0
IF Periodel>65535 THEN Periodel=65535
3 PRiT @(6,2);"Tonhdhe andern durch Maus-Bewegung
6 PRINT @8(7,2);"Rechte Maustaste=Tonhéhe festhalten
7 REPEAT
8 TUNE 1, MOUSEY *1.5
9 VOLUME 1,Forml,Periodel: WAIT {Periodel*2)/8000
10 UNTIL WOUSEBUT =2
11 PRINT 0(7,2)
12 PRINT @(10.2
13 PRINT @(11,2);" (H)ullkurve neu™
14 PRINT @(12,2);"(E)nd
15-Viarte: IF HODSEBUT =1 THEN GOSUB Druck: GOTO Sta
16 A$= INKEYS : IF AS»"" THEN GOTO Warte
17 A= CVIL(AS) AS— CHR$(A AND SFF)
N GOTO Ende
. THEN GOSUB Huell
" THEN GOSUB Period

inke Maustaste-Tonhohe einstelle
"(PYeriodondauer neu”

IF A$="
21 GOTO Start
22-Ende
23 POKE $484,15
24 PRINT CHR$()
25 END
26-Driick
27 PRINT @(7.2);"Rechte Maustaste Tonhohe konstant
28 PRINT @(10.2); SPACE$(20)
29 PRINT @(11,2); SPACE$(20)
30 PRINT @(12,2); SPACE$(20)
31 RETURN
32-Huell
33 POKE $484,10
34 PRINT @(2,2);"Hillkurvenform Generator 1:
35 INPUT @(2.30);Forml: IF Formi>15 THEN For«l«l5
36 RETURN
37-Period
38 PRINT 8(4,2);"Periodendauer Generator 1:
39 INPUT @(4,30);Periodel
40 RETURN

HUELLKRYV laf3t die Téne schwingen

0 POKE 5484.10

1 ON MOUSEBUT GOSUB Ende

2 PRINT @(1,1);"Lautstarke Kanal 1 Kanul 2"

3 PRINT @(5.1): "Tonhshenveranderung => Beweger, der Maus"
4 PRINT 0(6.1);" Lelser = linke Maustagﬁ;.
5 PRINT (7,

6 PRINT 0(8, ,"E nde = beide
7 uswe “RHHE :Laut=15
8-Ne

9 1P Laut<o THEN Laut=0

10 IF Laut>15 THEN Laut-15
11 VOLUME 1,Laut

12 VOLUME 2.Llaut

13 MOUSEON

14-Start

15 A* MOUSEX :B= MOUSEY

16 PRINT @(3.3);Laut

17 PRINT @(3.14):A

18 PRINT 0(3.22):8

19 TUNE 1,A*1.5

20 TUNE 2,B*1.5

21 GOTO Start

22-Ende

23 IF MOUSEBUT »1 THEN Laut=Laut
24 IF MOUSEBUT -2 THEN Laut=Laut
25 POKE $484.15

26 PRINT CHR$(7)

27 CLS

28 END

MAUSTON bringt Harmonie ins Spiel

Die grafisch wunderschon gestaltete
Benutzeroberflache macht die Arbeit
mit den Computerténen auch optisch zu
einem Vergniigen und ladt dazu ein, mit
Musik-Samples und Soundchip-Einstel-
lungen nach Herzenslust herumzuexpe-
rimentieren. Die Ergebnisse Ihrer Arbeit
lassen sich in eine Diskettendatei spei-
chern und mit den beiliegenden Wieder-
gaberoutinen in eigene Programme inte-
grieren.

Die drei Musikeditoren betrachten die
ST-Musikszene von einer anderen Warte.
Hier stehen weniger die Soundspielerei-

Software

TEAMBASE DM 375.-

Eine neue Generation von Daten-
bank-Programmen

- Beliebig viele Datenséatze

- Als Programm und Accessory benutzbar

- Daten Import und Export, z.B. 1ST Word

- Datenschutz durch Verschlusselung
und/oder Passwortvergabe

- Hoher Bedienungskomfort durch volle
GEM-Nutzung, gleichzeitig weitgehend
Uber die Tastatur steuerbar

- Integrierte Kommandosprache

- vieles mehr (auch Kundenapplikationen)

ST - DCL DM 298,-

Kommandozeileninterpreter

ST - DCL erlaubt es, auf einem Atari ST
unter einer Kommandoumgebung zu ar-
beiten, die der VAX/VMS-Digital Com-
mand Language (DCL) nachempfunden
ist.

PRIVATLIQUIDATION DM 375,-
PRAX1SBUCHHALTUNG DM 375,-

Arzt-Software

Aus der Praxis fur die Praxis. Info anfor-
dern. Lauffahiges Demoprogramm mit
Handbuch fir DM 40,-.

Samtliche PD- und Standard-Software
lieferbar:

z.B. Application Systems, C.A.$.H.,CCD,
DMC, Drews EDV + Btx, G DATA, GFA,
GST, HAGERA, Hyper-Soft, Kniss-Soft,
Kieckbusch, Prodata, Technobox, u.v.m.

Hardware

Atari 1040 STF omplety DM 1.598,-

Atari Mega ST 2 DM 2.698,-
vortex HD plus 20 DM 1.149,-
vortex HD plus 30 DM 1.398,-
starLCIO DM  698,-
starLC 24-10 DM 1.098,-
NEC P6 plus DM 1.698,-
NEC P 2200 DM  998,-

Alle Drucker mit deutschem Handbuch und
Kabel. Samtliche Hardware fir Atari-Com-
puter lieferbar. Alle Angebote freibleibend.

Kolner Str. 132 « 5210 Troisdorf
Telefon 02241 / 71897-98
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en im Vordergrund als vielmehr kleine
Musikstiicke, die Sie in Notenschrift auf
den Bildschirm schreiben und anschlie-
RBend lber den Soundchip oder gar Uber
einen MIDI-Synthesizer zu Gehdor brin-
gen. Was sich mit MIDI machen 1aRt, wie
MIDI funktioniert, und warum der ST
ein Spezialist in Sachen MIDI ist, mit
dem sogar Profi-Bands wie Tangerine
Dream und Fleetwood Mac ihre Musik
produzieren, erfahren Sie in der ndchsten
Ausgabe des ST-Magazins. Die MIDI-
Féhigkeiten der zwei Programme »K-
Minstrel« und »The Music Studio« sind
stark eingeschréankt. Die beiden kénnen
ausgewachsene MIDI-Programme nur
bei spielerischen Anwendungen ersetzen.
»Musix 32«, der Dritte im Bunde, ver-
zichtet vollig auf die Synthesizer und
begnugt sich mit dem zugegeben etwas
mageren Klang des ST-Soundchip.
Bezuglich der grafischen Benutzer-
oberflache demonstrieren die drei elek-
tronischen Notenblatter eine erstaunli-
che Ubereinstimmung. Auf dem Bild-
schirm sind neben Icons und/oder Pull-
Down-Meniis zwei Notensysteme im
Violin- und BaB-Schliissel eingeblendet,
in die Sie mit der Maus die Noten Ihrer
Komposition »schreiben«. Editierfunk-
tionen wie das Ausschneiden, Kopieren
und Einfiigen von Noten oder Takten,
der Ausdruck des Notenbildes tber gra-
fikfahige Drucker sowie einfache Trans-
ponier-Routinen (Transponieren bedeu-
tet Versetzen eines Musikstlickes in eine
andere Tonart) machen die Musikedito-

Hanisch -~

Programmieren leicht gemacht

— Compilieren vom Editor aus
— automatisches Make
— Compilieren & Unken wie der Blitz

— Symbolischer On-Line-Debugger *
*) in Kurze lieferbar.

Hanisch Modula-2 erhalten Sie bei:

ren zu hilfreichen Werkzeugen fir
Musikliebhaber.

Die Musikstuckchen lassen sich, ahn-
lich wie bei den Sound-Samplern, als
Datei speichern und mit externen Pro-
gramm-Routinen abspielen. Diese Ab-
spielprogramme liegen den Musikedito-
ren als Quelltext in verschiedenen Pro-
grammiersprachen bei, so daB die eigene
Musik (oder die von berihmteren Kom-
ponisten abgeschriebene) in Programme
einzubinden ist.

Leider vermindert die begrenzte Lei-
stungsfahigkeit des ST-Soundchip den
Einsatzbereich der Musikeditoren erheb-
lich. Da stecken die Programmierer ho-
hen Softwareaufwand in Oberfl&che und
Bedienungskomfort und kdénnen doch
nur ein mageres Klangbild produzieren,
fast so, als hdtte man Herbert von Kara-
jan verpflichtet, eine Spielzeugtrompete
zu dirigieren. Lediglich »The Music Stu-
dio« versucht, die Klangvarianten des
eingebauten ST-Musikanten durch einen
eigenen variablen Hullkurvengenerator
zu bereichern. Uber die systembedingte
Reduzierung auf die Dreistimmigkeit
geht keines der derzeit verfiigbaren Pro-
gramme hinaus, zumindest nicht ohne
MIDI-Synthesizer.

Erst mit Hilfe der eingebauten MIDI-
Schnittstelle erweitert der ST seinen en-
gen musikalischen Horizont. Fir kleine
kreative Gelegenheitsausfliige in die gro-
RBe Welt der Computermusik reicht das
mehr oder weniger melodische »Compu-
tergefiepe« mit den Musikeditoren oder

von Rolf Hanisch

Wo andere aufhéren

— Echter 32-Bit-Compiler onne FORWARD
— Code fur mc68020 und mc68881

— Register-Variablen auch fiir Coprozessor
— STRING, EXCEPTION und CLASS

— auch flr Unix, OS-9 und RTOS

Firma ALUDOM, Schlof3str. 63, D-7000 Stuttgart 1
Firma SC Systemtechnik, Friedrich-Ebert-Str. le, D-8650 Kulmbach
Firma Schlichting, Katzbachstr. 8, D-1000 Berlin 61

oder bei

unter Basic zunachst einmal aus. PS: Ha-
ben Sie den C-Dur-Dreiklang etwa im-

mer noch nicht abgeschaltet? (ps)
Steckbrief
Name: K-Minstrel
Preis: 98,50 Mark
Hersteller: Kuma Computers
Vertrieb: Knupe GmbH
Steckbrief
Name: The Musik Studio
Preis: 99 Mark
Hersteller: Activision
Vertrieb: Ariolasoft
Steckbrief
Name: Musix32
Preis: 89 Mark
Hersteller: Tommy Software
Vertrieb: CCD
Steckbrief
Name: Pro Sound Designer
Preis: 199 Mark
Hersteller: Eidersoft
Vertrieb: CCD

AriolaSoft GmbH, Hauptstr. 70,4835 Rictberg 2, Tel.: 05241/80-1
CCD, Burgstr. 9, 6228 Eltville, Tel.: 06123/1638

Knupe GmbH, Gintherstr. 75, Postfach 354, 4600 Dortmund,
Tel.: 0231/527531

Modula-2

Jetzt auch fiir SUN Workstation

Dazu der unerhorte Preis

Hanisch M2 Einstiegsversion fir ST 199-

Hanisch M2 Advanced Edition fur ST ,
mit GEMinterface ST

GEMinterface PC Turbo-Pascal -

GEMinterface PC Logitech Modula-2

Mihlbachweg 6, D-3500 Kassel
Telefon: 0561/402338

Testberichte in ST Computer 6/88, ST Magazin 10/88, c't’ 11/88
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f eder mochte gerne Programme
mit professionellem Look schrei-
ben. Pull-Down-Meniis gehéren

nnH L «

der vorigen Folge. Ein solcher Objekt-
baum besteht aus Elementen verschiede-
ner Art und Zusatz-Informationen, die

dazu. GFA-Basic 3.0 bietet nicht nur ¢tie Aussehen und die Position dieser

»einfachen« Befehle der friiheren Versio-
nen, sondern auch Anweisungen, die
mehr Spielraum lassen.

An einem einfachen Beispiel zeigen
wir, wie Sie einen »Objektbaum« mani-
pulieren und wie Sie Pull-Down-Meniis
auch uber Tastatur bedienen. Sie ent-
wickeln eine kleine Funktion, mit deren
Hilfe ein Programm erkennt, ob ein Me-
ni heruntergeklappt ist.

Gottfried P. Engels

GFA-Basic erlaubte bereits in seiner
ersten Version einfachen Umgang mit
Pull-Down-Menis durch Befehle wie
MENU m$() und ON MENU GOSUB,
die wir als bekannt voraussetzen. Auf be-
sondere Raffinessen mufite man bei die-
sen Mendis aber verzichten, zum Beispiel
auf Grafiken in den Menis, aber dafiir
sind die Menis schnell programmiert
und flott geéndert. In GFA-Basic 3.0 exi-
stieren aber auch alle AES-Routinen fiir
die Verwaltung von Pull-Down-Mends,
die man mit einem Resource-Construc-
tion-Set entwirft. Hinter den einfachen
Anweisungen wie MENU m$0 stehen
auch AES-Aufrufe, aber der Program-
mierer mul sie nicht Gber ihre Nummer
oder ihren Namen ansprechen.

Wir zeigen lhnen einen Mittelweg zwi-
schen den einfachen GFA-Basic-Anwei-
sungen zur Meniverwaltung und der
Verwendung von AES-Funktionen. Der
Grundgedanke ist folgender: Jedes Pull-
Down-Ment ist fir das GEM ein Ob-
jektbaum, wie auch die Dialogboxen in
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Elemente beschreiben. Man konnte bei-
spielsweise von dem Objektbaum ausge-
hen, den GFA-Basic bei der Verwendung
von Befehlen wie MENU m$() aufbaut,
und ihn mit Hilfe der AES-Funktionen
veréndern.

Von den 13 verschiedenen Elementar-
ten oder Objekttypen des GEM sind fur
diesen Zweck nur vier wichtig, ndmlich
G BOX (20, G IBOX (25), G _
STRING (28) und G TITLE (32). Die-
se Namen sind Konventionen, die in je-
dem GEM-Lehrbuch zu finden sind. Die
Zahlen in Klammern sind die internen
Kennungen dieser Typen im GEM. Eine
G BOX st ein Rechteck, ebenso wie ei-
ne G IBOX. Das | bedeutet invisible,
also unsichtbar, weil Sie eine solche Box
nicht mit einem sichtbaren Muster fiillen
kdnnen. Sie ist eigentlich nur ein Rah-
men. G STRING ist der Objekttyp der
Eintrdge des Pull-Down-Ments und
G TITLE ist der Typ der Uberschriften
der einzelnen Men(s.

Ein Pull-Down-Menli zu veréndern
bedeutet nichts anderes, als seine Objek-
te zu manipulieren, also andere Objekt-
typen einzubauen oder an den Parame-
tern der vorhandenen Objekte zu drehen.

Informationen tber die einzelnen Ob-
jekte erhdlt man mit Hilfe einiger AES-
Funktionen, mit den man die Objekte
aber auch verdndern kann. Die Syntax
dieser Funktionen ist immer dieselbe.
Mit Hilfe des Ausdrucks

wert=FUNKTION(baumadresse,
obj ektnummer)

kann man Informationen abfragen, die

Training

*

u
(Teil.)

in der Variable wert abgelegt sind. Die
Baumadresse sagt dem GEM, wo der
Objektbaum liegt, zu dem das gesuchte
Objekt gehoért. Innerhalb des Baumes
wird das Objekt Giber seine Nummer an-
gesprochen, die in dem Ausdruck objekt-
nummer stehen mufBR. Wenn man Befehle
wie MENU m$() verwendet, so baut
GFA-Basic den Objektbaum eines Pull-
Down-Menii im Speicher auf. Dessen
Adresse erhalt man mit Hilfe der Funk-
tion MENU(-I). Das bedeutet, daR unse-
re Baumadresse gleich MENU(-) ist.

Um zu wissen, welche Objektnummer
ein bestimmtes Element des Pull-Down-
Menis hat, muB man den Aufbau des
Objektbaumes kennen, den GFA-Basic
erzeugt. Er beginnt mit einer G IBOX,
die den ganzen Bildschirm umspannt
(Objekt 0), dann folgt eine G BOX fiir
die Menlleiste (Objekt 1), gefolgt von
einer G IBOX, in die es die Mendititel
einsetzt (Objekt 2). Diese ersten drei Ob-
jekte sind fir uns nicht so wichtig, wohl
aber die nun folgenden Meniititel. Der
GFA-Basic-Interpreter baut immer einen
Pull-Down-Meni-Baum mit 18 Meni-
titelobjekten (G TITLE) auf, mit Ob-
jektnummern 3 bis 20. Unabhéngig
davon, wie viele Menlititel das fertige
Pull-Down-Meni auch benutzt. Hinter
den Meniititelobjekten folgt noch eine
G BOXals »Mutterobjekt« fir die ein-
zelnen Meniiboxen, die herunterklappen
sollen. Jetzt folgen ab Objektnummer 22
die einzelnen Meniiboxen und deren Ein-
trage.

Um diese Objekte veradndern zu kén-
nen, mufl man die oben angesprochenen
AES-Funktionen mit der Syntax

FUNKT ION(baumadresse ,obj ektnummer)
=wert

-u Jiasaim 111
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verwenden. Je nachdem, welche Funk-
tion man verwendet, &ndert man auf die-
se Weise verschiedene Eigenschaften ei-
nes Objekts. Wir verwenden drei Funk-
tionen:

— OB TYPE(adr%,objnr%) meldet
und andert den Typ des Objekts

— OB SPEC(adr%,objnr%) be-
schreibt bei Box-Objekten das Aussehen
der Box

—OB X(adr%,objnr%) meldet die X-
Koordinate des Objekts zurlick, analog
dazu OB Y die Y-Koordinate, OB W
die Breite (width) und OB H die Hohe.

Innerhalb eines Objektbaumes exi-
stiert allerdings eine Hierachie und die
Koordinaten eines Objektes werden im-
mer nur relativ zum Objekt angegeben,
das in der Hierachie eine Ebene héher
steht.

Im ersten Programmbeispiel besteht
folgende Zielsetzung: In einem Malpro-
gramm soll der Benutzer Flllmuster aus-
wahlen konnen. Die Fullmuster bietet
das Programm in einem Pull-Down-
Menu an. Die Ldsungsidee geht vom Er-
setzen eines Texteintrags eines Menis
durch Rechtecke mit entsprechendem
Fullmuster aus. Wir ersetzen die
G STRING-Objekte eines Menis
durch G BOX-Objekte mit verschiede-
nen Flllmustern. Zu diesem Zweck &n-
dert man nur die Objekttypen der ge-
wiinschten Eintrdge von G STRING
(28) auf G BOX (20) und weist diesen
Rechtecken die Fullmuster zu.

Punktchenmuster

Welches Fillmuster eine G BOX
hat, legt man mit OB SPEC fest. Die
OB SPEC-Funktion verwaltet bei
G BOX-Objekten einen 24 Bit langen
Ausdruck mit folgendem Aufbau: Bit 0
bis 3enthélt die Farbe des Objektinneren
(0 bis 15). Da es hier nur um die
Monochrom-Auflésung gehen soll, wird
die Farbe des Musters auf Schwarz (0001)
gesetzt. Bit 4 bis 6 enthdlt die Nummer
des Fullmusters. Dies sind leider nur 3
Bit Information, so daB man damit nur
acht Fillmuster erzeugen kann (&X000,
&X001 bis &XIII).Die Bits 7 bis 11 ent-
halten bei G BOX-Objekten keine
wichtige Information, sie werden auf
Null gesetzt. In Bit 12bis 15steht die Far-
be des Rahmens, bei uns wiederum
Schwarz (0001). Die Bits 16 bis 23 enthal-
ten die Rahmendicke. Sie ist bei uns -1
(11111111 im Zweierkomplement), wobei
das negative Vorzeichen bedeutet, dal
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der Rahmen im Inneren des Objektes
liegt.

Um das Menl mit den acht Fullmu-
stern zu erhalten, mussen wir eine Schlei-
fe um die Objektnummern der Eintrége
legen, die auf den Boxtyp umgestellt wer-
den. AuBerdem belegen wir die OB
SPEC-Werte dieser Boxen vor. Den Fill-
musterwert der acht Eintrage z&hlen wir
hoch.

Im Beispielprogramm erscheinen nur
zwei Menuboxen. Eine fir das Desk-
Meni mit den Accessories und das zweite
fir die Fllmuster. Um die Nummern der
Objekte im zweiten Menl zu erhalten,
deren Typ wir auf G BOX stellen, ma-
chen wir eine kleine Rechnung. Die Me-
nltitel enden bei Objektnummer 20, da-
nach folgt eine G BOX, dann eine
G IBOX als Rahmen des Desk-Mendis,
die acht Eintrdge dieses Mens (Info, der
Strich und sechs Accessories) und
schlieBlich der Rahmen des Mends, in
dem die Flllmuster erscheinen. Der erste
Eintrag des zweiten Menis folgt nach
dieser Rahmenbox und hat die Objekt-
nummer 20+1 + 1+ 8+ 1+ 1=32. Da wir
acht Fullmuster erzeugen, brauchen wir
dafiir ein Menu mit acht Eintragen, die
dann die Objektnummern 32 bis 40 tra-
gen. Betrachten Sie dazu die entspre-
chende Schleife

FOR i%=32 TO 40
im Listing.

In dieser Schleife 16schen wir mit der
AND-Funktion die drei Bytes des Fill-
muster in der Objektspezifikation und
setzen mit der OR-Funktion in der n&ch-
sten Zeile das aktuelle Fillmuster ein.
Die SHL-Funktion, Shift left, schiebt
den Wert des Fullmusters zu diesem
Zweck an seine Position in den Bits 4 bis
6 der Objektspezifikation.

In der Auswertungsprozedur, die

ON MENU GOSUB auswertung

festgelegt hat, wird aus der Objekthum-
mer des gewahlten Eintrages das Fullmu-
ster bestimmt und ein Rechteck mit die-
sem Muster gezeichnet. Die Objekthum-
mer des gewahlten Eintrages liefert dafiir
die Funktion MENU(5). Das Listing 1
zeigt die Verwendung der beschriebenen
Methode.

Nach all diesen komplizierten Erkla-
rungen fragen Sie sich, ob man nicht bes-
ser gleich ein Resource-Construction-Set
nimmt und das Menu damit zusammen-
setzt, um mit den AES-Funktionen zu
verwalten. Diese Losung wirkt etwas sau-
berer als das Herumstochern im GFA-
Basic-eigenen Menilibaum. Der Sinn die-

ser Ausfuhrungen war aber nicht in er-
ster Linie die Vorfihrung des Tricks mit
den Fullmustern im Pull-Down-Mend,
sondern eine Erklarung des Aufbaus des
Pull-Down-Meni-Baums.

Eine sehr nitzliche Anwendung fir
dieses Wissen besteht in folgendem Pro-
blem. Die meisten Programme, die Pull-
Down-Menis benutzen, schreiben oder
zeichnen irgendwann einmal etwas auf
den Bildschirm. Wenn aber in einem sol-
chen Moment ein Meni herunterge-
klappt ist, so Gberdeckt die Bildschirm-
ausgabe dieses Meni. Klappt es dann
wieder nach oben, so sieht unter Um-
stdnden der Bildschirm nicht so aus wie
er sollte. Was man benétigt, wére eine
Funktion, die herausfindet, ob ein Menu
gerade heruntergeklappt ist oder nicht.

GEM ausgetrickst

Um eine solche Funktion zu ent-
wickeln, geht man von folgendem Ge-
danken aus. Wenn ein Meni herunterge-
klappt ist, so erscheint sein Titel inver-
tiert. Im GEM nennt man diesen Zu-
stand selected, gewdahlt. Mit Hilfe der
Funktion

OB_STATE (baumadresse¥%,
objektnummer$)

erh&lt man einen Wert, in dem das Null-
Bit gesetzt ist, wenn das Objekt gerade
gewdhlt ist. Die folgende Funktion mel-
det 0 zuriick, wenn gerade kein Meni
heruntergeklappt ist, und -1, wenn eines
unten ist.

FUNCTION menu_unten

LOCAL 1%
1 Schleife Uber die Menutitel
FOR 1%=3 TO 20
IF BTST (OB_STATE (MENU (-
1),iit)-,0)
RETURN -1
ENDIF
NEXT 1%
RETURN O
ENDFUNC

Mit Hilfe der Konstruktion:

IF @menu_unten
(weitere Zeilen)
ENDIF

kann man dann eine Reaktion fiir den
Fall festlegen, daB ein Menii herunterge-
klappt ist. Viele Probleme lassen sich so-
mit einfach umgehen.

Besprechen wir noch einen zweiten,
komplexeren  Anwendungsfall.  Pull-
Down-Menis gelten als typisches Bei- k
spiel fur die mausorientierte Benutzer- r
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Die ATARI-

MAUS !l
* ergonomische

AIARI

Handv-Scanner

Form o
* langlebig schwarz-weil3, ideal zum
problemloses superschnellen Einlesen

Arbeiten
* ohne Stdérung

von Grafiken, Entwiurfen,
Logos, Texten, Fotos usw
SUPER-PREIS:

98,— DM*

SUPER-PREIS: 598,- DM*
gegen Aufpreis auch mit
Preisempfehlung 16 Graustufen lieferbar.

Handler-Anfragen erwiinscht

rd/ware

Computer-Produkte Gmb

D-5584 Bullay
Telefon 06542/2086
Telex 4721802 reis d

Sitronic GmbH, Volkersdorfer Str. 1, 2732 Marschhorst, s 042 82/5615

Schriftliche Handleranfragen erwiinscht (bitte Gewerbenachweis beilegen) !

rchimedes

Hie choice ofexperieme.‘

Einsteigerangebot 1
Archimedes 310,
1MB RAM Version
incl. 3,5" 1MB Floppy Disk,
Tastatur, Maus sowie
MS-DOS Emulator 3698,-

Einsteigerangebot 2

System Deltaplus,
Datenbanksystem von
Minerva, verarbeitet

dBase Dateien. ... 379,-

Zu wenig Software & Zubehor, wer sagt das, sehen Sie doch selbst!
Hier ein Auszug aus unserem Archimedes Lieferprogramm.

Programmiersprachen - Lisp - ANSI C - ISO Pascal - Fortran 77 - Prolog -
Little Smalltalk - Grafik - Finess Paint - Artisan - Art Package -
Drawing Package - Datenbanken - Deltabase - System Deltaplus - Super Delta -
Gamma Plot - System Gamma Plus - Sigma Sheet - System Sigma - Database -
Abracadabra-Alphabase Grammar/Syntax Checker -

Tabellenkalkulation Fast alle Artikel Utilities - Software

Logistik - Textver- . R Developer’s Toolbox - TWIN -
arbeitungen - Are Word - sind Iagerhaltlg und Archimedes Toolkit Module -
Word Processor sofort lieferbar!!! PrintAid - BASIC Programmer’s

Graphlcwrlter- Archltvbe Toolkit Module - Spiele - Zarch

Monotour - Space Adventure Game - Missile Control - Hover Boot - CAD - Printed
Circuit Board CAD - Techsoft Designer - Muslk - MIDI Interface Unit - EMR MIDITRACK
Music System - EMR MIDISAMPLER 1 - Erweiterungskarten - Resource - Archimedes
Speech Module - IEEE 488 Interface - Wetter Satelliten Empfanger System - Netzwerk -
Directory Manager - Pass Man - MDF - Hardware - Archimedes 305. 310. 410. 440 -
ArmCard Einsteckkarte fir PC kompatible 1 MB, 4 MB - Speichererweiterungen - diverse
Monitore - 3,5" Zweitlaufwerk - Festplattenkits - Podule Backplane - ROM Podule - 1/0
Podule - Archimedes Econet Module - X25 Gateway/Econet - Wildvision Chromalock -
diverse Drucker - diverse Biicher

Infos und unverb. Vorfuhrtermine bei:

LOGIC STORE Dalentechnik. C. Topel & Helmut Lohr GbR. Grossbeerenstr. 56b, 1000 Berlin 61. s 030/7 864082
Biro und Oalentechnik Olerk Kabs, Timmendorfer Str. 16, 2000 Hamburg 73, s 040/648 17 90
Sitronic GmbH. Computersysteme & Birotechnik. Volkersdorfer Str. 1, 2732 Sittensen, s 04262/5615
Wagner Computer, Holthausen 104. 2841 Steinfetd. s 054 92/1311
KG Hard & Software Knut GraBer, Bruchslr. 17. 4330 Milheim 1. s 0208/479195

Hard- & Softwarevertrieb Stefan Friihling. An den Klippen 23. 5960 Olpe, s 027 61/2391

Hard- & Sotlwarevertrteb Edwin Braun, Botheslr. 94, 6900 Heidelberg, s 06221/381521
Computer Systeme Stefan Brigel, Weilimdorfer Str. 73, 7000 Stuttgart 30, s 0711/853594

Fur die Schweiz: A-Magic Computer. Loonstr. 36. CH-5452 Staretschwil, s 056/965266

32MB 1498-
42MB 1798-
65MB 1998-
85MB 2498-
98MB 2798-
128MB 3498-

Das Festplattensystem fiir alle ST's
Wahlbare Bootpartition (aus 8)!

Zugriffszeit von 40

ms.!

Echtes Hardwareautopart!

Erweiterbar um bis

Zu 65MB!

llias Lazaridis

?72wR  afi

kleinen Auszug unseres Atari ST-
Lieferprogramms wieder. Fordern
Sie deshalb unseren Gesamtkatalog an!

20000 Meilen unter..... ...

Airball
Amazon Adventur:

Bermuda Project
Black Cauldron
Bobwinner.

Turbo-Dos kompatibel (wird mit-

geliefert)!

Power Out = Stromversorgung

fir die ST-Anlage!

Einzelkomponenten sind erhdltlich!

Emscherstr. 45
4200 Oberhausen 11+ 'S?70208/650669

Wir
s NEWS
bemiiht,
Ihnen alles an
Software und Gary Linecker s ... 69.- Carrier Command  69.-
Hard h I d Jet Mickey Mouse 59,-
Hardware schnell un ove Chubby Cristle  59.-
preisgiinstig anzubieten! Empirestrikes back 59.-  Arkanoid 11 59.-
Diese Anzeige gibt nur einen Garfieid 59~ Hotball 59
CaliformaGames . 69.- Dungeonmaster... 69,-
Eddy Edwards Su. 59,-  Bionic Commando  59,-
Bombiack 69,- Sindbad 79.-
Star Glider I 69,- Virus 59,-
3D Galaxy P prachen

Aliensyndrome.. Lattice C (MCC) dt. Handbuch .
Arcade force four MCC Assembler dt. Handbuch . 155,-
MCC Pascal 2 dt. Handbuch.... 225.-
Pro Pascal (Prospero) ... 239.-
Pro Fortran 77 (Prospero) . 345.-
Beyond the ice palace SPC Modula 2 dt. Handbuch 333-
BMX Simulator.. AC Fortran 77 (absoft).. 409 -
Bubble Bobble Aztek C professional 398 -

Buggy Boy
Captain Americ:

Bureaucrazy...
Captain Blood

Casino Roulette Championship Wrestling .
Chessmaster 2000 Corruption.. 69-
Clever & Smart. Crash Garre 59,-
Dark Castle Deflector.... 59,-

.79,

.29.-
Familie Feuerstein....... Football Manager Il 59.-
Formular 1 Grand Prix.. Foundation Wast L 79,-
Get Dexter I1.... Goldrunner I1..... . 69.-
Hollywood Hijinx.. Impossible Mission 59,-

. 69,-
Knight Ore.......... Leatherneck .
Legend of the sword.... Mach 11..

Return to genesis

Wemet .......
Wizzards Warz .

Winter Olympiad 08.......

Rings of Ziflin............. .

59,

Aztek C developer....
Omikron Basic Compi
GFA Basic 3 0 Interpreter.

Sonstige Anwendungen

Diirer.

CAD Projekt Normalversion.
CAD Projekt Vollversio:
Signum 11
star Writer
Tempus Edl!DrV 2.
BIX'VIx Manager V.3 0
BS Handel (Fakturierung)

BS Fibu (MandantenbucOhaitung)

T.1.M. Buchhaltung
T.1.M. Kassenbuch

T IM. Zahlungsvordrucke...........ccooeeeeunen

Hardware

3,5' Laufwerk NEC beste Ware...........ccoo....

D i k

5.25' Eir k 40/80

Atan 1040 STFinkl. SM 124 ....................

Liste gegen Freiumschlag mit * 1,20 DM Briefmarken-Porto. Versandkosten: Vorkasse +4,50 DM/Nachnahme + 7,50 DM.

Zur Auslieferung gelangt ausschlieBlich nur Originalware. Bei groRer Nachfrage nicht jeder Artikel sofort lieferbar.

040/6481790

Kabs Biiro & Datentechnik
Timmendorfer Strale 16

lufeir
Sie
uns
an!

2000 Hamburg 73

04282/5615

Sitronic GmbH
Volkersdorfer Strale 1
2732 Sittensen



Oberflache des GEM. Immer hdufiger
erscheinen aber Programme, deren
Meniileisteneintrdge auch per Tastatur
aufrufbar sind, wie zum Beispiel »Tem-
pus«, so dafl man nicht immer zur Maus
greifen muB. Einige Programme, zum
Beispiel der GFA-Assembler, besitzen
Pull-Down-Mends, die auch bei der Be-
dienung uber die Tastatur herunterklap-
pen, aber man erkennt, dal} es sich bei
diesem Meni nicht um ein normales
GEM-Pull-Down-Menii  handelt, son-
dern um eine Eigenkonstruktion der
Programmautoren.

Besonders schén ware es, wenn man
eine Prozedur hétte, die man einfach
in eigene Programme mit Pull-Down-
Menils einsetzt und schon steht die
Maus- und die Tastatur-Bedienung zur
Wahl.

Da die bisherigen Pull-Down-Meniis
aber nur auf Mausbedienung zuge-

DIM m$(200)

INC i%

READ m$(i%)
UNTIL m$(i%)="*"
m$i%n)="""
MENU m$Q
ON MENU GOSUB auswertung
OPENW O
DATA 1:Desk, Info,——
DATA 2:File,Load,Save,

/=== Pulldownmenu-Bedienung per Tastatur ***/

,1,2,3,4,5,6,

schnitten sind, kann man dieses Ziel nur
durch eine Prozedur erreichen, die aus ei-
nem Tastendruck eine entsprechende
Mausaktion berechnet und diese dann si-
muliert. Die Simulation von Mausereig-
nissen geschieht mit Hilfe der Anweisung

SETMOUSE tastet

Benutzer der ersten GFA-Basic-3.0-
Versionen muissen dabei beachten, dal
bei diesen Versionen der dritte Parameter
eine Verwechslung der Maustasten auf-
weist: taste% = 1 simuliert bei diesen al-
ten Versionen einen Druck der rechten
und taste%=2 einen Druck der linken
Maustaste.

Interessant ist im Zusammenhang mit
SETMOUSE auch, dal? das AES eigent-
lich Schwierigkeiten mit dieser Anwei-
sung haben sollte. Simuliert man aber
nach jedem Maustastendruck auch das
Loslassen der Maustaste, so kann man
anscheinend die Probleme umgehen.

DIM m$ (30)
i%=-1
REPEAT
INC %
READ m$(i%)
UNTIL m$(i%)="*"
|%)='$'£

MENU m$Q

Listing 2 enthélt einen Programmiteil,
der einen Tastendruck in eine Mausak-
tion zur Bedienung eines Pull-Down-
Menls umrechnet. Wenn man ein altes
Programm mit Pull-Down-Ment auf zu-
satzliche Tastaturbedienung umstellen
will, so muR man nur vor die ON
MENU-Schleife die Zeilen init key
pull sowie ON MENU KEY GOSUB
key__pull einsetzen und dann die beiden
Prozeduren init  key_ pull und
key_pull »hinzumergen«.

Der Benutzer kann dann die Menis
zum Beispiel Uber den Zifferntasten-
block bedienen. Das erste Menii, also das
Desk-Menii mit den Accessories, klappt
nach Driicken der < 1> herunter. Nach
einem Druck auf < 2> das zweite Meni
und so weiter. Wenn ein Menu unten ist,
so kommt man mit Hilfe der Tasten
< + > und <-> im Menl herunter
und herauf und wéhlt mit < Enter> ei-

- /*** Veranderung des Pulldownmenii-Objektbaumes ***/

ON MENU GOSUB auswertung

OPENW O
DATA Desk,

Info,---

DATA Muster,12345678,2,3.4,5,6,7,8,,*

DATA 3:Titel,Dies,sind,Platz-,halter,fir,Menu-

DATA eintrage, ,*

init_key pull
ON MENU KEY GOSUB key pull
REPEAT

ON MENU
UNTIL MOUSEK AND 2

PROCEDURE auswertung
MENU OFF
PRINT AT(2,10);"Gewahlt:""
RETURN
PROCEDURE init_key_pull
* Bestimme den ASCII-Code der
" hochsten zulassigen Wahl.
max_wah 1%=49 1 ASCII1-Code von 1
WHILE OB_SPEC(MENU(-1) max_wahl%-45)<>0
INC max_wah 1%

WEND

xp%=20 Maus zu Beginn

yp%=10 auf das erste

SETMOUSE xp%,yp% ,0 Menl setzen.
RETURN

PROCEDURE key_pull

t%=BYTEMENU (14)) 1 ASCI1-Code der

SELECT th
CASE 45 1% Minus
IF OB_TYPE(MENU(-1),0BJC_FIND(MENU(-1),0,5,Xp%,yp%h-16))=28
SUB yp%,16
SETMOUSE  xp%,ypl%,0
ENDIF
CASE 43 Pk p

u
IF 0B TYPE(MENU( 1),0BJC FIND(MENU( 1),0,5,xp%,yp%+16))=28

ADD yp%,
SETMOUSE xp% yp%,0
ENDIF
CASE 49 TO max_wahl%
xp%=0B_X(MENU(-1) ,t%-46)+20

Taste bestimmen

IRahmenlrrrr

mmmFFFF

spec%=&X111111110001000000010001

muster%=0
FOR i%=32 TO 39

Immm!?

spec%=AND(spec%,&X111111111111111110001111)
spec%=0R(spec%, SHL(muster%,4))
OB_SPEC(MENU(-1), i%)=spech
OB_TYPE(MENU(-1),i%)=20

INC muster%
NEXT %

m$(MENU(0)) ; SPACES(10)

REPEAT
ON MENU

UNTIL MOUSEK AND 2

PROCEDURE auswertung

MENU OFF
wert%=MENU(5)-32
SELECT wert%
CASE 0

DEFFILL 1,0
CASE 7

DEFFILL 1,2,8
CASE 1 TO

ENDSELECT
PBOX 0,0,639,38

RETURN

! Einen Eintrag rauf

IEinen Eintrag runter.

1% 7Zulédssige Zahlen
1 Setze die Maus

yp%=10 lauf das gewéhlte
SETMOUSE xp%,yp%,0 Menii . LOCAL %
CASE 13 1*** Return und Enter FOR _%=3 TO
® Achtung: in alteren GFA-BASIC 3.0-Versionen muf} der RETURN -1
dritte SETMOUSE-Parameter 2 statt 1 sein !l ENDIE B
SETMOUSE xp%,yp%, I 1 Wahle den aktuellenMenieintrag. NEXT %
SETMOUSE xp%,yp%,0 ! Loslassen der Maustaste simulieren. '
ENDSELECT RETURN 0
ENDFUNC
RETURN

Alternative Tastenbedienung fir GEM-Programme

114 qsjiniw Jji

FUNCTION menu_unten

6
DEFFILL 1.2,werth

PRINT AT(2,10); m$(MENU(O))

Fur Profis: Anderung des Objektbaums

20
IF BTST(OB_STATE(MENU(-1),i%),0)

Klein und wirkungsvoll: die Abfrage-Prozedur

Ausgabe 11/November 1988



nen Eintrag aus. Die urspriingliche Be-
dienung mit der Maus bleibt erhalten,
aber ganz problemlos ist die Zusammen-
arbeit von Maus und dieser Tastaturrou-
tine nicht. So kann man zum Beispiel
nicht ein Meni per Maus herunterklap-
pen lassen und dann mit der Tastatur ei-
nen Eintrag dieses Menis auswahlen.

Einfach und
wirkungsvoll

Wie funktioniert das Programm? Mit
Hilfe von ON MENU KEY GOSUB legt
es eine Prozedur fest, die Tastaturereig-
nisse verarbeitet. Diese Prozedur, die im
Listing 2 key_pull hei3t, bendtigt eine
Variable mit dem Namen max wahl%,
die in der Prozedur init key_pull be-
stimmt wird. Diese Variable hat folgende
Bedeutung. Wennman < 1> driickt, um
das Desk-Menl herunterzuklappen, so
erhélt man dabei den ASCII-Code des
Zeichens 1, also 49. Als Folge dieses Ta-
stendrucks soll die Maus auf den Titel
dieses Menus plaziert werden. Dessen
Objektnummer ist, wie wir aus den fri-
heren Erkl&rungen wissen, gleich drei.
Mit Hilfe von ASCI1I-Code minus 46 er-
halten wir also die Objektnummer des
Mendititels, auf den die Maus plaziert
werden soll (fur die Ziffer 1 ware dies
49-46=3). Wenn nun eine Ziffer ge-
druckt wird, fur die es keine Meniibox
mehr gibt — in unserem Listing 2 zum
Beispiel 4 —, so soll die Maus auch nicht

Disketten!

vollkompatibel, anschluRfertig, inkl.: Kabe , Netzteil, Metallgehduse, 2 x 80 Spuren,

auf diesen nicht existierenden Mendtitel
gesetzt werden. Daher zéhlt das Pro-
gramm in init key_pull, wieviele Me-
natitel  existieren, und tradgt in
max zahl% den ASCII-Code der
hochsten zuldssigen Ziffer zur Auswahl
eines Mends ein.

Um herauszufinden, wann keine Me-
nutitel mehr kommen, fragt es
OB SPEC(MENU(-1),i%) ab. Dieser
Wert enthélt fir einen existierenden Me-
nititel die Adresse, an der der Text des
Titels steht, ansonsten den Wert 0.

Nun zur Prozedur key_pull. Der
ASCII-Code der gedruckten laste steht
im unteren Byte des Wertes, den ME-
NU(14) liefert. Die Mausposition wird in
den Variablen xp% und yp% abgelegt.
Die Select-Anweisung behandelt die fur
uns wichtigen Tasten. Falls es die Minus-
oder Plus-Taste war, so muf} sie die Maus
einen Eintrag (16 Pixel) herauf- oder her-
untersetzen.

Spurhund far Menus

Um herauszufinden, ob sich dort
Gberhaupt ein Menieintrag befindet,
auf den die Maus positioniert werden
kann, wird die Funktion OBJC FIND
eingesetzt. Ihr gibt man eine Bildschirm-
position an, und sie meldet die Nummer
des Objekts zuriick, das an dieser Posi-
tion liegt.

Die komplette Parameterliste dieser
Funktion ist: — Baumadresse — Num-

lau fw erke

1 MB unformatiert, 3 Ms Steprate, Test in 6tBoooer 4/88

NEC oder TEAC
20 2 49 #-

NEC 1037 oder TEAC FD 235 FN
Netzteile mit VDE, SEV
MaRe 105 x 180 x 30 mm (B x L x H)

Doppelstation

3,54, 2 MB:
NEC 1037 oder TEAC FD 135 FN, 2 MB un-
form., integr. Netzteil, MaRRe 105 x 180 x 30

Hnhhv 4-
Elektronik 88
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IBM kormpatibel
s 3 2 9

TEAC FD 55 FR, 40/80 Tr. schaltbar,
unterstiitzt MS DOS Emulatoren wie
z. B. PC Ditto

NEC 1037 a

oder TEAC FD 235

tT

17Q

1fo6 i*

1“ Bauhohe, sehr leise, mod. Technik, Li-
nearmotor, 3 MS Stepr., 5V Stromversorg.

Besuchen Sie uns auf der Messe in Stuttgart

Halle 14, Stand 1420

vom 10. bis 13. November 1988

Training ™

mer des Objekts, ab dem die Suche be-
ginnen soll — Anzahl der Hierarchie-
ebenen, die durchsucht werden — X-Ko-
ordinate und — Y-Koordinate, an der
gesucht wird.

Die so gefundene Objektnummer be-
nutzen wir, um den Objekttyp zu bestim-
men, der an der neuen Mausposition
liegt. Handelt es sich dabei nicht um ei-
nen G STRING (28), so verzichtet die
Maus auf eine ndhere Bekanntschaft mit
dieser Bildschirmposition.

Wenn eine erlaubte Zahl gewéhlt ist,
wird die X-Position des dazugehdrenden
Menititels mit OB X bestimmt und die
Maus positioniert. Das Dricken der
Enter- oder Return-Taste beantwortet das
Programm mit der Simulation eines
Mausklicks an der aktuellen Mausposi-
tion.

Wie Sie sehen, kénnen Sie mit Kennt-
nis des Aufbaus von Pull-Down-Men(
hilfreiche Effekte erzielen. Seien Sie da-
bei aber vorsichtig, sie bewegen sich bei
der Manipulation dieses Objektbaums
gewissermaRen auf fremdem Gebiet, da
es sich ja um einen vom GFA-Basic-In-
terpreter aufgebauten Baum handelt, der
fir die Verwaltung mit den GFA-Basic
spezifischen Anweisungen vorgesehen
ist. Wer zum Beispiel Icons in seinen Me-
nis haben will, der sollte diese nicht in
den GFA-Basic-eigenen Menubaum hin-
einbasteln, sondern besser auf ein
Resource-Construction-Set zuriickgrei-
fen und sich einen eigenen Menibaum
zusammenstellen. (hb)

Festplatten

Anschlu3fertige Seagate Festplatte mit
OMTI Controller im Gehause, 1 Jahr
Garantie. Netzteile mit VDE. Thermo-

|Ufter.

30 MB: 898 .-
40 MB: 1198.-
65 MB: 1498 .-
Frank
iy o

Schmiedstr. 11 6750 Kaiserslautern
Tel. 0631/67096 Fax 0631 /60697

Versandbedingungen: Lieferung erfolgt

mit UPS oder DBP per Nachnahme.
Versandkosten: DM 12.-; Lieferzeit: ca. 2 Tg.
Disketten MF 2 DD: 2,50; ab 100: 2,30

115
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ATARI ST SOFTWARE:

- ANWENDEN

- LERNEN

- TRAINIEREN
- SPIELEN

KATALOG ANFORDERN!

DATA BEUTNER KG
HAUPTSTRASSE 10
2217 KELLINGHUSEN

Musik- und Grafiksoftware Shop
Wasserburger Landstr. 244 8000 Minchen 82
Telefon: 089/4306207

400 PD-Disketten fur
Atari ST

sortierte Komplettliste auf Disk
DM 5,-

Preise pro PD-Disk DM 7,-

Genlock-Interface fur Atari ST
Preis auf Anfrage

Umfangreiches MIDI-Software-Ange-
bot vorfuhrbereit.

Versand per Vorauskasse oder Nach-
nahme.

Rufen Sie uns einfach an oder besuchen Sie uns in unserem Laden!
MO-FR 10-18.30 UHR * SA 9-13.00 UHR

i m
Dipl.-Ing. Artur Grauer
* Am Schlagbaum 11 * 5657 Haan 1 *

Bilddigitalisierung fur Jedermann !

e Wollen Sie die Grafikfahigkelten
Ihres Atari ST richtig ausnutzen ?

* st IThnen das manuelle Malen von
Bildern zu mUhsam?

*Sind lhnen die 08/15-Bllder der
Grafiksammlungen zu langweilig?

e Ist lhnen der Kauf aufwendiger
Digitalisierhardware zu teuer?

Wenn Sie mehr als zwei dieser
Fragen mit Ja beantworten, dann
schicken Sie Ihre Bilder an
ag-soft.
Wir digitalisieren schwarz/weil}
oder farbig; in verschiedenen
Formaten - schnell und gut.
Vorher Info- und Preisliste flir
Atari ST kostenlos anfordern.

116 -UJTjMjlIUj]

THE A u un

Interface zum Digi-
talisieren von Vi-
deobildern  (TV.
Kamera und Re-
corder) in 150
Sekunde (bei 2 oder
3 Graustufen) fir
Atari 260 ST. 520
ST. 1040 ST und

MEGA ST.
VIOEO-1000 ST

295,-DM
MONOCHROM-Monitor
640 x400. 2.3 und 5 Graustufen, 5 bis 25 Bilder/Sekunde
FARB-Monitor
640 x 200. 2.3 und 4 Graustufen, 5 bis 25 Bilder/Sekunde
320 x200. 8 und 16 Graustufen. 1bis 3 Bilder/Sekunde

Echtfarb-Utilities 98,-DM

Echtforbdigitalisicrung fiir VIDEO-I000 ST mit bis zu 512 Far-
ben pro Bild. Incl. Farbfilterscheiben und Slide-Show. Das
Digitalisieren von 16aus 512 Farben ist auch mdglich (DEGAS
und NEOCROM-Format).

Infogratis. Demodisk nur gegen Einsendungvon 10.-DM (Schein
oder Briefmarken). Der Versand der Digitizer erfolgt p.N'N.

Ing.Biro Manfred Fricke
Neue Str.13 1000 Berlin 37 Tel: 030/801 56 52

dBMAN

TEL: 089/4 48 06 91
FAX: 0 89/4 48 38 20

by COMPUTER MAI

KatCe-ST

Pascal/Assembler Entwicklungssystem

integriertes System mit Compiler, Editor,

Assembler, Maschinenmonitor, Disassembler

Ubersetzt mehr als 300 Zeilen/Sekunde
voller Sprachumfang, schneller Code
Erweiterungen mit mehr als 200 Prozeduren/
Funktionen aus GEM,BIOS,XBIOS,VDI, AES.
Realzahlen 10 hoch +/- 999

bis zu acht Parallelprozesse

Variablendump innerhalb eines Programms

integrierte Bibliotheken, auch vom Assembler

aus zu erreichen, Tracing, Editor als Proz..

Preis: DM 100,- + 5,-Porto/Verp.

C.Mayer-Gurr
Software und Computerbaugruppen
Treptower Str.2
4350 Recklinghausen
Tel. 02361/33153

BUROTECHNIK HANDELSGESELLSCHAFT MBH

ATARI 1040 inkl. SM 124 DM 1498,-

MEGA ST2 inkl. SM 124 DM 2698,-
Festplatten 20, 40, 80 MB a. A
3,5" 720-KB-Laufwerk

(Padercomp) DM 348,-
dito jedoch 2 x 720 KB DM 598,-

Wir haben immer die neuesten Spiele
auf Lager. Rufen Sie uns an.

Rappstrale 13, 2000 Hamburg 13
Tel.: 040/441695

BUSCH & REMPE DATENTECHNIK

ATARI MEGA ST 2 sa 124 2598,— DM

ATARI SH 205 20MB Harddisk998, DM
ATARI 104-0 STF 1498,— DM

alle ATARI ST Computer mit Maus und dem neuen Omikron Basic

3.5* anschluBfertig im grauen Stahlblechgehause mit

ICET._ Qualitatslaufwerken TEAC FD 135, oder NEC 1037

5-25 * Tfr Netzteil mit VDE-Prifzeichen, Netzschalter
anschluBfertig sehr Laufruh.g, hoch formatierbar
incl. 40/80 Tr. ~UT

Umschaltung (PC-Ditto) WGRNT 239,— DM
mit Qualitatslaufwerken TEAC FD 55

slim-Line Gehéuse grau, Netzschalter, f. ATARI
Netzteil mit VDE-Priifzeichen 319,—DM
Doppelstation 2*3,5* 1,44 MB Speicherkapazitat499, DM
Doppelstation 1*5.25 + 1*3.5* als Monitoruntersatz649, DM

DRUCKER NEC P6 PLUS STAR LC 10

LUtzowstr. 98 4200 Oberhausen 11
02087687886

Ausgabe 1I/November 1988
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Die Grafikbibliothek

5000 Zeichen aller Art.
ATARI ST

200 Zeichen 39.50-DM {19 Auswahlmogqlichkeiten)
tO00 Zeichen 14-9.50-DM (4 Auswahlmogqlichkeiten)
Einzelbildschirmservice

Scannerservice "HAWK".
Grafik und DTP Software.
PD-Clip Art Serie.PD-Grafik-
software.PD-Kopierservice.

Katalog:6-DM. Info: Computer

Rolf Probst Grafik
Produktdesigner grad. Work
2121 Dahlenburg Station

OT Ettringen Nr. 12

Tel. 05851/14-00

¢l.. Clip Artistauch erhaltlich. f
H firden Amiga und PC.

Handleranfragen erwiinscht

t s s o ft

*INTERAKTIVE LERNSVSTEME JUTTA GOHE ~REIOT

Die cleveren Nachhilfestunden!
auf Diskette yd

EWS YP'REP
EASYTIMES

sind echte Lernprogramme,
die Spall machen und echt
was bringen, denn Dein ST
kann mehrals spielen HI
zum Taschengeldpreis
firnurDM 69,- incl.
Handbuch bei:

EASYSOFT- Richtpfad23
2980 Norden 04931- 167355

Wer sagt denn, dafd sich Schule und
Atari nicht vertragen ?

BIG BEN =
ACCUGEPUFFERTE ECHTZEITUHR
+ reserresrer DRUCKERSPOOLER |
+ RESETFESTE RAM IS K

Ausfiihrung als Sieckmodul. Rechner muB nicht geéffnet werden,
daher kein Garantieverlust. Spiizensotiware im Eprom, keine
Diskette erforderlich. Autostartmenu optional sofort beim Ein-
schalten des Gerétes. Laulende Zeitanzeige durch Schalter in die
rechte, obere Bii einblendbar. Betr r wird
bei jedem reset automatisch gestellt. BIG 8EN wird im Gehause
geliefert. Preis incl. aust. Deutscher Anleitung nur DM 128,-

MINI BEN

Technische Daten wie BIG BEN , jedoch ohne eigene Uhr.
MINI BEN unterstiitzt jedoch die Qt. MeaaST. sowie die

IMSS/

Hardware-Software Systemlgsungen
Harmel-Scollar & Schmithals Gbl
P«nn«tidterStr.20 « 5000 Kéln1 ««0221/316207

C«»h Soft T.LM. (Buchhaltung)... 259,-
Cashflow (Kassenbuch).... 259,-

GFA GFA Draft Plus... ..298,-
GFA Basic3.0 189,-
Application Stad....... .159,-
Signum?2 359,-

MegamaxC/Modula2. je 349 -
Star Division Star VAfriter ST . 189,-

CCD Tempus 2.0...... ...109,-
ATARI I.STWordPlus. 189,-
AdimensST/Talk. je 189,-
SH205 + Harddiskutility .... 1049,-
Vortex HDPlus20. 1098,-
HDPIlus30 1298,-
HDPIlus 60 2100,-
Star Star NB 24-10 a.A.
Prospero Pro Fortran 77 . .328,-
Kuma K-Spread 2/K-Grapf 2 198,-/138,-

Weitere Hardware von Atari, Star, Nec, Tandon und
samtliche Atari Software auf Anfrage.

Versandbedingungen: Preise inkl. Versandkosten (Scheck).
bei Nachnahme zuziigl. DM 5.-. alle Preise fiir Atari ST-Version

Sonderangebote (2,50 DM-PD,...)
Neuen PD-KATALOG bestellen!

Information iber alle PD. sortiert mit Beschreibung.
Unkostenbeitrag 3.- DM, inkl. Probedisk f. 5,- DM)

J. RANGNOW

Tatstr. 8 « 7519 Epptngen

SOFTWARE

* S 07262/5131 (ab 17.00)

Uber 600 PD-Disketten
& fur den ATARI

** Riesiges Soft- & Hardwareangebot!!!
Uber 250 erstklassige PD-Spiele !!!

w* PD-Software fur Erwachsene!

** Gratis- & 99-Pfennig'-Aktion u.v.m.

PD - Extrapakete ui

r T C

Ni. 1 Enthalt 10 Markendisketten Idd mit
vielen tollen und neuen PD-Spielen! A

Nr. 2: Enthalt 10 Markendisketten Iddmit
Anwendungen, Acc's, Spielen, Utilities, I
heiRen Girls und vieles mehr!

je Paket nur 4 9 ,9 0 D M
C zuzii-bch Fino- v Yersar-dkssten! siehe iw:er- N

ST &

Mo us

Das antibiotische Accessory
Lassen Sie sich die Kontrolle Gber Ihren ST nicht
von Viren entziehen ! Schitzten Sie lhren Compu-
ter gegen Bootsektor und speicherresistente
Viren mit einem standig laufenden Accessory :
.standige Uberwachung aller
HDV-Vektoren des TOS,
.kann sich auch andere Verkto
ren merken (z.B. Harddisk)
«Desinfektion des Bootsecto-
res (ohne Beeinflussung des

*Schreibschutzstatus der Laut
werke in der linken oberen
Bildschirmecke.

«Zuséatze z.B. kein Systemab-
sturz, falls mal der Monitor-
stecker rausflutscht,
.Optimiert :z.B. orginal ATARI
Bootsektor wird nicht als Virus
erkannt,

e«deutsches Handbuch, kosten-
loser Update-Service uvm.

Kostenlose Infos und Antibio-ACC bei lhrem Fachhéandler
oder direkt bei

Fa. Braukmann
Am Sportplatz 51
4005 Meerbusch 2
zum Preis von

DM 49.--

COMPUTER SOFT-&HARDWARE

ALLES FUR ATARI ST -

Preiswert - Qual itat - Service - Modern
Superbeispiele

Btx-Manager * brandneu * klasse *
Meni - Manager * Superbildschirmbedienung *
Uberpriifte Qualitats-Public Domain

Modernste Anwendersott- & Hardware, Spiele u.s.w.

FORDERN SIE KOSTENLOS IHREN KATALOG AN

- Schluss mit der Unsicherheit -
Es wird nur geprilteWaregeliefert
KNULLER: ab DM 100,- Warenwert frei Haus

040/6556496
040/6514966

WILH. RAINER BUST Tel.:
Computer Soft-& Hardwarevertrieb
Postfach 740162

2000 Hamburg 74 Btx.: 0406514966

Digitalisierung, Laserdruck
Programmierung
® Digitalisieren + Farbdruck

Farbfotos, Dias, Negative, sonstige Vorlagen
werden digitalisiert und werden in brillanten
Farben auf Papier oder Overheadfolie gedruckt.

® Laserdruck
Visitenkarten, Briefkopfe u. Umschlage
Einladungskarten, Serienbriefe
Ausdruck der Dateien verschiedener Textver-
arbeitungs- u. DTP-Programme in Laserqualitat.

(D Programmierung
Individuelle Software, angepafit an lhre
Beddrfnisse unter den Betriebssystemen
MS-DOS und TOS.

Tastaturprocessoruhr. MINI BEN ist so klein, daf es fast h-fii&r- nun w o&itt SArrcl/efc>ote:
im Expansion « Port verschwindet. Superpreis nur DM 68,- . . .
Signum 11 e 359,90 - STAD V1.2. 149,90 Preisbeispiel:
T.i.M. ;Buchhaltungj 279,90 - Cashflow 279,90 PR . .
Banktransfer ... 279,90 - Depot ... 459,90 Digitalisieren: pro Bild ab 4,90 DM
Monitorumschalter 39,90 - PAL-Interface .. 189,90 Laserdruck: 100 Visitenkarten ab 19,50 DM
Lieferung zzgl. 5,- DM bei kassa bzw. 7,- DM bei Nachnahme!
Info zu D Tel.: 05241/28015
Info zu (D + Tel.: 05241/54212

Computer Software
Ralf IRarkert

71 *** 6970 Lauda *** S'09343/3854

S. Fischer + G. Kinner
Postfach 1619; 4830 Gitersloh

Balbachtalstr
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QP kennen uns noch ™pQAv erbeangeboV.

A « " 8" bekommen

Finsenglyng von - o0 « |
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I{In ﬂr%‘mmrken a <

Scheck_ode” Ba =

PD-uste_grafis*- X,

laut Umfrage einer deutschen Software-Zeitschrift sind wir

DEUTSCHLANDS
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS
MIT DEM BESTEN SERVICE

UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH

24 Std. Bestell-Annahme
24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage
Eigene Lagerhaltung, deshalb prompte Lieferung

Carrier Command: Atari ST (engl.) 59,90, Atari ST (dtsch.) 69,90;
Atari STi Leaderboard Col. Birdi 49,90, D.T. Olympic Challenge 59,90,
Elite 64,90, Kampf um die Krone 59,90, Netherworld 49,90,
Overlander 49,90, Sommerolympiade 59,90, Spacequest Il 54,90, Starglider
Il (dtsch.) 74,90, Starglider Il (engl.) 64,90, Where Time Stood Still 59,90,
W hirligig 49,90, Zynaps 49,90, Footballmanager Il (engl.) 49,90,

Footballmanager Il (dtsch.) 59,90
Laden Kdin 1

Laden und Versand: Laden Dusseldorf:

Berrenrather Str. 159 Matthiasstr. 24-26

5000 Koln 41 5000 KéIn 1 4000 Dusseldorf 1
Tel.: (0221)416634 Tel.: (0221) 239526  Tel.: (0211) 364445

Pempelforter Str. 47

ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER

0221 - 416634 - waoun
0221 - 425566 24-Std. Service

Rambow Data

3'i" Atari-ST Laufwerk Extern
Formsch. Metallgehause, helle Front, 720 KB, 2x80 Spur,
durchgef. Port, mit Abschaltung und Netzteil 289,—

50" Atarl-ST Laufwerk Extern
Formsch. Metallgehause, helle Front, 720 KB,

40/80 Spur, durchgef. Port, mit Abschaltung und Netzteil 349,—
Druckerkabel mParallel/Centronics 23—
Monitorleitung « Atari ST/Scart 25—
Mouse-Pad -die antistatische, rutschfeste Unterlage 15,90
Public Domain

PD fiir Atari ST, Amiga u. IBM komp. Stiick ab 4,—
Disketten

3'i* NO NAME 2DD ab 22,—
314'Ssika 2001 2DD 24.90
314" Nashua 2DD 28,—
314" Maxell 2DD 37—
314' 3 M DS 39—
514" NO NAME 2DD, 48 TPI 7,90
514" NO NAME 2DD, 96 TPI 12,50

Weitere Angebote a. Anf., Preisanderungen Vorbehalten.

Rainbow Data

Am Kalkofen 32, 5603 Wiilfrath
Telefon 02058/1366

118 jEVW

CSH ATARI ST Special's

Speichererweiterungen Festplatten: alle ST

fur alle ST-Typen: - SUPRA DRIVE 20..250 MB

- sehr leichter Einbau ohne Léten - VORTEX HD20..HD60

- reichhaltig bebilderte - ATARISH205
Einbauanleitung Festplatte: MEGA ST

- vergoldete Mikro-Steckkontakte - SUPRA DRIVE S40E

- keine zusatzliche Software Einbaufestplatte 40 MB fiir
erforderlich (TOS erkennt die den MEGA ST zum
Erweiterung) 100 % kompatibel direkten Einbau In das

- mit 256K- oder 1MBit-Chip bis MEGAST-Gehause!
4 MByte (auch nachtréglich) Wechselplatte: alle ST
besttickbar - SUPRA DRIVE FD10

- 6 Monate Garantie 10-MByte-Wechselplatte

- Option: batteriegepufferte anschluffertig
Echtzeituhr auf der Platine Hostadapter: alle ST

Preis ab DM 261,00 - SUPRA SCSI-Host
inkl. RAM-DIsk-Programm liefert vollstandigen SCSI-
MS-DOS-Boot-Formatierung Bus; fiir alle HD, Streamer
sowie weitere Programme u.a. Mit SCSI-Controller

Preise: vollst. Liste anfordern (max. 8 Einh.) inkl.

Festplatten ab DM 998.00 Software

Hostadapter ab DM 398,00 - BERKLEY SCSI-Host
Modem DM 498,00 inkl. SCSI-Controller

. . zum direkten
Weitere Infos: O u von [BM-komp.

P Q M Ingenieurbiiro Harddisk; Inkl. Software
uu M Dipl-Ing. M.Fl. Krompasky ~Modem: alle ST
Schillerring 19 SUPRA Modem 2400
8751 GroRwallstadt/M. max. 2400 bps, voll
Tel.: 06022/24405 duplex, alle Normen
Deutsche Vertretung der SUPRA (..vV22 bis), in BRD nicht
Corp. Albany, USA zugelassen

AB-COMPUTERSYSTEME

3UTER A. Budenbender, 5000 Kéln 41
Mommsenstr. 72, Ecke GleulerstralBe
® 0221/4301442, Fax 0221/4301695

IHR Laufwerk-Computerspezialist in KéIn
Wir bieten Ihnen noch Beratung und Service
fur lhren Computer

ST FLOPPY NEU, NEC FD1037, Lw. 3.5 Zoll, anschluBfertig
mit externem Steckernetzteil, Metallgeh. die Superfloppy 279,-
Eigene Herstellung der Laufwerke, NEC SPITZE

ST Floppy wie oben, jedoch mit Buchse fiir Zweitanschl. 319,-
ST Lw. 525zo0ll, 40/80, Te: 2/88, EED m 379,-
NEC Lw. FD1037 roh, Lw., i, 5 volt, B 198,-
Scanner NEU Panasonic 400x400

mit Software Flachbrett 2900,-
ST 1040 mit Monitor SM 124 anschluBf. Preis auf Anfrage
ST Mega 2/4 /[PC-XT 3 Computer Preis auf Anfrage
Vortex HD 30 + Festplatte 1350,- Vortex HD 60+ 2100,-
Vortex HD20+ 1100,- Wechselplatte 20 MB auf Anfrage
Uhr Stintern mit Akku 98- NEC P2200 Drucker 899,-
Star LC 24/10, 24 Nadeln, P6 komp. 360x360 mit Traktor 1100,-
Star LC 10, 9 Nad. 620,- Star LC 10 Color, 9 Nad. 748,-
NEC P6+ NEU, 80-KB-Buffer, 256 Z, Traktor 12 Men. Gar. 1700,-

Stecker, Buchsen, fiir Floppy, Monltore sowie Speichererwei-
terungen 512 kB, 2MB, 4 MB Branchenlésungen nach
Wunsch/Systemberatung — Softwareerstellung

Software, andere Produkte in unserem Info PC/Atari/Amiga

EDV-Ldésungen flr:
- Arztpraxen

- Handwerksbetriebe
- Selbststandige

- und "Private”

Wir installieren und weisen

Sie ein! Volle Betreuung

nach dem Kauf!

Computer kauft man da, wo
der Service stimmt !

Ihr Co_mguterpartner
im Kreis Recklinghsn.
EDY-G. THIEL,

'St 02361 / 65 U 90

thus

Einzelstation ST3: 269,-
Doppeistation (ST13): 498,-
514"-Laufwerk: 339,-

Einbaulaufwerk,

NEC 1037 A: 179-

Teiefon: 06164/4601

Hscher Computer

Goethestralie 7
6101 Frankisch-Crumbach

liup
Michael & Joachim Maier GbR
Postfach 1304
7913 Senden/lller
Telefon: 07307/6230

ATARI ST ATARI ST

D D
QUADRAUEN 54,90 CARRIER COMMAND 64,90
PHANTASM 54,90 STRIP POKER |1+ 3490
ARKANOID I 54,90 BUGGY BOY 5490
VIRUS 54,90
GAUNTLET Il 54,90 ANWENDERPROGRAMME
NIGHT RIDER 54,90
SUPER HANG ON 54,90 GFA MOVIE * 119~
FOOTBALL MANAGER Il 59, GFA BASIC COMPILER * 79
FAMIUE FEUERSTEIN 59,90 GFA ARTIST * 119~
STARGLIDER Il 64,90
MANIAX 39,- ZUBEHOR
SUPERSTAR ICEHOCKEY 64,90
KAMPF UM DIE KRONE IMB 69, 4-WAY ADAPTER 24,90
FS SCEVRY DISKVWESTBRCFE. - 49,- ABDECKHAUBE 520 HARTPL. 24,90
LEGEND OF THE SWORD 64,90 ABDECKHAUBE 1040 " 29,90
00ZE 69,- ABDECKHALBE 314/364 WAICH 16,-
IMPOSSIBLE MISSION II 59,90 ABDECKHAUBE 520/1040 " 20-
WHIRLYGIG 54,90 ARDECKHALBE SMI124/1224"  39.-
STAR TREK * 49,90 MAUSHALTER 9,90

Katalog NUR gegen DM 1.- in Briefmarken.  Verkauf solange Vorrat
bis DM 150,- DM3,50 M 6.-
ab DM 150,-  keine Versandkostenberechnung

PD-SOFTW AR
auf 11)1) TDK DISK HTTP
fir ATARI ST & PC
ALADIN-Emulator PD DM 7
MS-DOS PD DM 6 -
SONDER-rPD DM 6
ST-PDab Nr. 1 DM 5 -

Kopie auf Ihre Disk - obige Preise minus DM 2.50
Aufschlag 3,5" 2DD & Abschlag 2D 5,25" je 50 Pfg.

S-I- PD /"enthalt 5 zweiseitig formatierte”™
- 1DD Disketten, die mH jeweils
m m zwei aufeinanderfolgenden &
DM 35 ungeradzahlig beginnenden Nr.
I der ST-PD bespielt sind y
Versandkosten DM 4 ,- (ab 7 Kopien/ 1 Paket frei)
Gratisinfo oder Katalogdisk gegen DM 5,- bei:
AXEL WITASECK 27

Josef Neuberger-Str. 26 0211
4000 Dusseldorf 12 232457
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Scroller in GFA

Schon seit zwei Jahren pro-
grammiere ich in GFA-Basic.
Dennoch habe ich ein Problem:
Ich bendtige flir mein néchstes
Programmprojekt eine ruck-
freie Laufschrift in GFA-Basic
2.00. Sie soll in der hohen Auflo-
sung laufen. Die Position (X,Y)
und den Text mdchte ich frei be-
stimmen. Es ist nicht schlimm,
wenn dieses Programm eine Ma-
schinenroutine benétigt.

Ich ware Ihnen fiir jede Hilfe
dankbar.

Matthias Kleinekathofer, 2822 Schwanewede

In der Juli-Ausgabe des ST-
Magazins finden Sie im ersten
Teil der »Hexer«-Serie eine
Assembler-Routine fiir horizon-
tales Softscrolling. Das dort be-
schriebene Know-how hilft Ih-
nen sicherlich weiter. Leser, die
bereits einen Textscroller fir die
hohe Auflésung geschrieben ha-
ben, bitten wir um Mithilfe!

(am)

Anpassung fur
Star NL-10

Ich habe beztiglich des Textsy-
stems Ist Word plus ein grofl3es
Problem.

Ist es moglich, in Verbindung
mit dem Drucker Star NLrlO mit
IBM-parallel-Interface \K Zei-
lenabstande zu erzeugen?

Alle meine diesbezuglichen
Versuche sind gescheitert. Wenn
es moglich ist, bleibt dann eine
mit »Snapshot« eingebundene
Grafik im Ausdruck unverzerrt?
Mathias Elser, 7500 Karlsruhe

Accessory-
Erkennung

Angeregt durch Herrn Resch-
kes Tip im Expertenforum der
Juli-Ausgabe des ST-Magazins
habe ich versucht, bei einem
meiner Accessories eine auto-
matische Erkennung nach den
Angaben Herrn Reschkes zu im-
plementieren, was beim Start
des ACC als PRG hervorragend
funktionierte, aber bei Start als
Accessory in einem wunderba-
ren Systemcrash endete.

Der Fehler lag diesmal nicht
bei mir, sondern bei dem Vor-
schlag, die Basepage zu untersu-
chen:

Ausgabe 11/November 1988

Accessories haben keine Base-
page und keinen Defaultstack!

Schon der Versuch, die Adres-
se der Basepage zu bekommen,
resultiert in einem Busfehler. Al-
so geschieht die Erkennung mit
einem Test, ob der Stackpointer

Null enthdlt. Die Implementa-

tion dieses modifizierten Vor-

schlags lauft bei mir reibungs-
los. Sie enthalt einige Code-

Redundanzen, aber hier bin ich

der Maxime »so gut wie notig,

nicht wie méglich« gefolgt. Hier
nun das modifizierte Startmo-
dul fur Lattice C V3.04 und den

GST-Assembler VI.X.

; Copyright (C) 1986
Metacomco plc. All rights
reserved

; Desk accessory startup
code for Lattice C on the
Atari

modified by Marian
Martthias Eichholz

OPT ABS
SECTION TEXT
XREF main
XDEF ACC
XDEF XCEXIT

XCINIT: moveq.l #1,dO
move.l sp,dl
tst.1 dl

beq.s isacc
move.l 4(sp),a0
tst.1 $24(a0)
beq.s issac
clr.w doO

move.w dO,ACC
tst.w dO

bne.s setstck
move.l #256,d0
add.l $c(a0),do
add.l $14(a0),do
add.l $lc(a0),do
add.l #512,d0
move.l dO,-(sp)
move.l a0,-(sp)
clr.w -(sp)
move.w #3$4A,-(sp)
trap #1

lea $C(sp),sp
setstck:

move.l # base-4,a7
Jsr main

clr.w -(sp)

trap #1

isacc:

XCEXIT:

7

SECTION UDATA

ACC: DS.wW 1
DS.L 1024
base:

END
Marian Eichholz, 7800 Freiburg

Lieber
ST-Magazin-
Leser,

wir von der Redaktion des
ST-Magazins versuchen je-
den Monat aufs neue, eine
kompetente, informative
und unterhaltsame  Mi-
schung an Informationen
rund um den Atari ST zu-
sammenzutragen. Jede Aus-
gabe beschaftigt sich mit
zwei bis drei Themen beson-
ders intensiv, sie bilden unse-
re Schwerpunkte, die Sie
auch auf der Titelseite fin-
den. Aktuelle Themen und
Kaufberatung, aber auch
faszinierende sowie praxis-
orientierte Sachthemen sind
Schwerpunkt-Kandidaten.
Ausgewahlt wird letztlich das
Thema, von dem wir uns lhr
grotes Interesse verspre-
chen. Ein paar Beispiele: Am
Viren-Schwerpunkt in der
September-Ausgabe des ST-
Magazins waren unsere Leser
aus Grunden der Aktualitat
besonders interessiert. In der
Oktober-Ausgabe beschéaf-
tigten wir uns mit dem Kapi-
tel »Daten retten«, dessen
Ziel die Vermittlung praxis-
orientierten Know-hows war.
In dieser Ausgabe finden Sie

DIN A4 quer?

Ich arbeite miteinem Atari ST
und Drucker NEC P2200, der
nur DIN A4 faBRt. Manche
Drucksachen wirde ich aber
gern im A4-Querformat aus-
drucken. Verflgt ein Leser Gber
ein Programm, das Grafik und
Schrift um 90 Grad dreht und so
auf den Drucker bringt?

Werner Bruns, 5227 Windeck

2 MByte flur
Drucker-Treiber

Anfangs der Meinung, die 2
MByte RAM-Speicherkapazitat
des Mega ST2 reichen fiur alle
Anwendungen, belehrte mich
der Laserdrucker-Treiber von
»Starwriter ST« eines Besseren:
GroRere Grafiken lassen sich mit
meiner Gerétekonfiguration
nicht ausdrucken. Starwriter ST
verlangt fur die Druckertreiber
etwa 1,3 MByte freien Speicher.

Podium

nicht nur unsere Kaufbera-
tung fir preiswerte Farbmo-
nitore, sondern auch eine
Einflihrung in die fantasti-
sche Welt dreidimensionaler
Grafik. Wir sind daflr be-
kannt, bei offenen Fragen
nur die kompetentesten Aus-
kunftsgeber zu konsultieren.
uUnd der sind in diesem Fall
Sie! Einmal mehr ist lhr
Ideenreichtum gefordert.
Teilen Sie uns deshalb am be-
sten auf einer Postkarte mit,
welches Thema Sie im ST-
Magazin behandelt sehen
mochten. Voraussetzung: Es
hat etwas mit dem ST zu tun
und interessiert vermutlich
viele Leser.

Bedenken Sie lhre Ent-
scheidung ebenso reiflich,
wie wir es tun: Denn mit die-
ser Postkarte kdnnten Sie ei-
ne ganze Ausgabe pragen.

Einsendungen richten Sie
wie Ublich an den

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion ST-Magazin
ST-Podium
Hans-Pinsel-Strale 2

8013 Haar bei Minchen

Gespanntauf Ihre Einfélle
sage ich auf Wiedersehen bis
zum ndchsten Monat!

Herzlichst, lhr
Tarik Ahmia

Nach dem Zuladen von Festplat-
tentreiber, den zugehdrigen un-
bedingt notwendigen Software-
erweiterungen sowie Starwriter
ST plus Drucker-Treiber bleiben
nur noch 15 KByte freier Spei-
cher.

E. StraBberger, 4790 Paderborn

Storende
Festplatte

Habe ich die Festplatte an
meinem ST angeschlossen, aber
nicht eingeschaltet, so ist an ein
vernunftiges Arbeiten nicht zu
denken: Oft lassen sich die In-
haltsverzeichnisse der Disketten
nicht 6ffnen, ansonsten tum-
meln sich recht bald die Bomben
auf dem Bildschirm. Ohne den
DMA-Stecker der Festplatte vor
dem Systemstart abzuziehen,
lauft also gar nichts.

Wer hat eine Hard- oder Soft-
wareldsung, die einen vernunfti-
gen Rechnerbetrieb bei ausge-
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schalteter Hard-Disk erlaubt,
ohne jedesmal den Stecker vor-
her abziehen zu mussen?
AuBerdem interessiert mich,
ob sich Accessories nach dem
Systemstart nachladen bezie-
hungsweise aus dem Speicher
entfernen lassen?
Michael Przemeck, 8700 Wiirzburg

Accessories lassen sich nach
dem Systemstart weder nachla-
den noch entfernen. (am)

Neue Gehirn-
wasche

Zum Artikel »Gehirnwésche«
von Ralph Bruckschen (ST-Ma-
gazin 9/88) habe ich einen Ver-
besserungsvorschlag:

Hat Ihr Autor bedacht, daR
Atari demndchst wieder mal ein
neues TOS herausbringen will?
Was macht er nun, wenn er die
entsprechenden Schaltdréhte an
Pin 1der EPROMs geldtet und
auch noch vorher den Pin abge-
bogen hat und dann das alte
ROM-TOS gegen die neueste
Version austauschen und die
EPROMs umbrennen  will?
Hierbei brechen sehr leicht die
Pins ab.

Daher sollten beim Umbau
besser EPROM-Sockel verwen-
det werden. An diesen Sockeln
kann dann gebogen und gelotet
werden, ohne die EPROMs zu
beschadigen. Man sollte aller-
dings keine Préazisionssockel
verwenden, da hier der Pin beim
Abbiegen sofort bricht. AuBer-
dem, wozu den Widerstand ver-
wenden? Bei meiner Umschal-
tung habe ich einfach analog zu
lhrer Losung samtliche Pin 1
durchgeschleift und an den Um-
schalter gel6tet. Die 5V-und die
Masse-Zuleitung habe ich dann
an Pin 14 (Masse) und an Pin 28
(5 V) eines EPROM-Sockels ab-
gegriffen und an den Umschal-
ter gefuhrt.

Bis jetzt traten noch nie Pro-
bleme mit meiner Umschaltl6-
sung auf, obwohl ich meinen ST
taglich vier bis finf Stunden fur
Textverarbeitung nutze.

Ubrigens, wére es nicht még-
lich, dal Sie zu lhren Bastelvor-
schldgen (wie zum Beispiel die
Druckerport-Erweiterung) viel-
leicht Leerplatinen anbieten, wie
es andere Zeitschriften ebenfalls
praktizieren. Vielleicht kénnten
Sie hierbei, wenn Sie diese Plati-
nen nicht selbst vertreiben wol-
len, eine Kooperation mit einem

120

Héndler eingehen. Was halten
andere Leser davon? Ich jeden-
falls wirde einen Platinen-Ser-
vice begriRen.

Heinz-J6rg Wurzbacher, 5400 Koblenz

Vielen Dank fir die Tips zur
TOS-Umschaltung. Der Aufbau
eines Platinenservice hangt da-
von ab, wie grof3 die Nachfrage
in der Leserschaft ist. Wir bitten
dazu um Stellungnahme, (am)

Systemzeit fur
Mark Williams

Die folgende Routine fur den
Mark Williams C-Compiler Ver-
sion 2.1 liest die TOS-Zeit und
gibt sie im »date«-Format aus.
Mit der Angabe »date ’systime’«
in der »Profile«-Datei anstatt
»date ’date-i’« laRt sich so auf
dem Mega eine verniinftige Zeit
setzen.

main QO (

unsigned int Tdate, Ttime;
int Tsec, Tmin, Thour,
Tmonth, Tyear;

Tdate = TgetdateQ; Ttime =
TgettimeQ; /*T0S-Zeit #/
Tsec = (Ttime & 08e001fF)

<< 1; /* 0:4 ¥/

Tmin = (TTime > > 5) &
Ox3f; /* 5:10 */

Thour = (Ttime > > 11) &
OxIf; /* 11:15 */

Tday = Tdate & OxIT;

Tmonth = (Tdate > > 5)

& OxOf;

Tyear = ((Tdate >>9)

& 0x7f) + 1980;

printf (Y0P’ DH
02d.$02d\n"", Tyear, Tmonth,
Tday, Thour, Tmin, Tsec);

Post aus den
Staaten

My German is not quite up to
the task of this letter, so please
don’t feel insulted by having to
translate.

I am writing to you in order to
find out how | may subscribe to
your magazine. | have heard
about your magazine by word of
mouth and have finally tracked
down vyour address. By all
accounts, your magazine is quite
probably the largest ST magazi-
ne in the world. 1 am also im-
pressed that you send a delega-
tion to the Comdex shows.

| have already heard of many

exciting products being develo-k
ped in Deutschland and am ho-r

Firma
3K-Elektronik

A & P Software

abc Software

Adventure Soft
Andromeda Software Ltd.

Application Systems Heidelberg

Atari Computer
Atari Computer
Atari Computers

Brauch&Sauter

C-Lab
C.ASS.H.

CCD Creative Computer Design

CHS

DAGFU

Data Becker

Data Becker GmbH
Disc-Software
DMC

Expert Software

GDAT

Gerd Sender

GFA

GFA Systemtechnik GmbH
GFE

Hybrid Arts
Hypersoft

IPA Comtec

Kieckbusch
Kieckbusch Computer
Technik GmbH

Knupe GmbH

Knupe GmbH + Co KG

Laserware

Markt & Technik Verlag AG
Markt & Technik

NEC Deutschland

Omega-Datentechnik
Omikron
Omikron

Padercomp
Philips
Profisoft GmbH

Rauscher Systemberatung
Rein Elektronik
RTS-Elektronik

Softline R. Alverdes
Sony Deutschland GmbH
Star Division

Stefan Stoske

Steinberg

Sybex

Sybex-Verlag GmbH

Technobox Software GmbH
Tommy Software
Tommy Software

Victor KG

Wordperfect

Produkt Seite
Messebericht 6 ff.
Ubersicht Grafik 152
Ubersicht Grafik 152
Ubersicht Grafik 152
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Ubersicht Grafik 152
Ubersicht Monitore 68 f.
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ping your magazine will serve as
my means of obtaining them for
my Mega 4.

Thank you for your patience,
but most of all for your support
of the ST.

Charles S. Crook, Box 8015 AHS, Arlington, Va,
USA 22212

Echter Scharf-
blick

In Ausgabe 9/88 forderten Sie
die Leser auf, nach Verénderun-
gen in der Heftgestaltung und ei-
nem Schreibfehler an markanter
Stelle zu suchen. Hier nun die
Ergebnisse meiner Spurensuche:

Die Unterpunkte zur Gliede-
rung der Themen auf der Titel-
seite sind jetzt weill wie die zuge-
hérigen Texte und nicht mehr
gelb wie die zugehorige Uber-
schrift.

Das Editorial steht nicht mehr
auf Seite 5, sondern auf Seite 3,

was daran liegt, daf sich die
Kontaktkarten nicht mehr auf
Seite 3/4 befinden.

Die Rubriken-Uberschriften
(zum Beispiel »ST-Editorial,
»ST-Aktuell«) sind nicht mehr
rund 2 cm hoch, sondern nur
noch etwa 1,5 cm.

Bei »ST-Aktuell« wurde einer
t der zwei abwechselnd benutzten
Uberschriftenfarben geéandert,
statt dunkelblau wird jetzt ein
rétlicher Farbton verwendet. Im
farbig gedruckten AuRenteil des
ST-Magazins werden die Artikel
nur noch drei- statt wie bisher
vierspaltig gesetzt (zum Beispiel
»ST-Story«).

Das Initial, also der grole An-
fangsbuchstabe am Anfang ei-
nes Artikels, ist nicht mehr nur
schwarz, sondern jetzt haufig in
der Farbe der Uberschrift gehal-
ten. Die Bewertung im »ST-Test-
labor«  heiBen nicht mehr
»Steckbrief«  sondern  »Wer-
tung« (klingt auch etwas besser,
schlieflich wird das Produkt X
ja nicht polizeilich gesucht...).

Diese Késten sind aulRerdem far-
big unterteilt. Der Aufhanger,
der fette Vorspann, der einigen
Artikeln vorangeht, wird nicht
mehr im Blocksatz gesetzt, son-
dern ist jetzt mittig ausgerichtet.
Im Inhaltsverzeichnis gibt es un-
ter »Rubriken« zwei neue Punk-
te: das Anbieterverzeichnis und
Dr. Nibble. Neu ist auch der
Kommentar, der ldblicherweise
(auch im Inhaltsverzeichnis)
deutlich als solcher verzeichnet
ist. Die Spielerei mit weillem
Text auf dunkelblauem Grund
(»ST-Drucker«) kam mir auch
neu vor. (Die Zeit, alle friheren
ST-Magazine/68000er durchzu-
blattern, hatte ich aber nicht!)
In der Anzeige der Firma
»Jetware« auf Seite 149 steckt
ein Fehler: Es heillt dort »...Text-
uerarbeitung...«. Ich glaube
nicht, dal wie beispielsweise bei
»Fehlerteufelchen« absichtlich
ein Fehler eingebaut wurde, an-
dererseits ist dies bestimmt keine
»markante  Stelle«.  Hierflr
kommen eigentlich nur Uber-

Podium

schriften oder die Titelseite in
Frage. Und siehe da: Dort ver-
steckt sich ein auf Seite 112/113
wiederholter Fehler (wenn es
nicht  kinstlerische  Freiheit
war): Die geniale Befehlsstruk-
tur »IF 123 THON«. Sofern dies
nicht Absicht des Grafikers war,
vermute ich mal, daf lhr den
Fehler zu spéat bemerkt habt und
die Titelseite schon im Druck
war. Da ein Fehler dort aber zu
auffallig und peinlich ist, muf3 er
halt irgendwie gerechtfertigt
werden. Und was macht der er-
fahrene P&dagoge daraus? Rich-
tig, einen »Wachtest« fiir die Le-
ser, der sich leicht — noch ver-
bunden mit einem dezenten
Hinweis auf das neue Layout —
im Inneren des Heftes unterbrin-
gen laRt...

Ingemar Camphause

Wow! So viel Flei und
Scharfblick ist uns ein Jahres-
abonnement des ST-Magazins
wert. Herzlichen Gliickwunsch,
(die Red.)

PrasidentPrinter 6320

Zeichensatze :
Epson*-Commodore*
Epson*-Centronics*
Epson*-V 24/RS 232 C

100 % Commodore compatible,

Commodore* Befehlssatz,
64er + 128er Zeichensatz
Amiga*-Zeichensatz

IBM* Befehls- und Zeichen-

satz 1+2

Schneider* Befehls- und
Zeichensatz

Atari* ST-Zeichensatz
Thomson* Befehlssatz
TA*-Zeichensatz

compatible zu fast allen Computern

unverbindliche Preisempfehlung

incl. Interface (wahlweise

Centronics*, Commodore*

oder V 24/RS 232 C)

9 internationale Zeichensatze

Technische Daten :

¢ 100 Zeichen pro Sekunde

e Druckmatrix 9x9

¢ Hochauflésende Grafik mit
480, 576, 640, 720, 960 und
1920 Punktdichte pro Zeile

¢ Logisch druckwegoptimiert,

bidirektional

« Schriftarten : Pica, Elite

¢ Druckarten: Normal, doppelt,

breit, komprimiert, Sperr-

schrift. Exponenten/Indices,
automatisches Unterstreichen,

* NLQ (schreibmaschinenahnliche

Druckqualitat)

¢ Verstellbare Stachelradwalze
far randgelochtes Endlospapier,
Einzugsschacht fir Einzelblatt
sowie Staubschutzhaube im

Preis inbegriffen.

Computerwechsel:

Interface tauschen, schon ist
der Prasident Printer 6320

angepalit.

Horst Grubert,
Import « Agentur
8110 Murnau



Tank Ahmia

Uk M oordwijk, ein kleines Stédtchen
SpkMi 35 Kilometer siidlich von Am-
M W sterdam, beherbergt seit 1967
das Herz der zivilen européischen Raum-
fahrtforschung. In dem Urlaubsort an
der holldndischen Nordseekuste ent-
wickeln mehr als 1300 ESTEC-Forscher
die Technologien, mit denen die europai-
schen Himmelsstirmer immer weiter ins
All Vordringen. ESTEC steht fur »Euro-
pean Space Research an Technology
Centre« und ist die Denkfabrik der
Européischen Raumfahrt-Organisation
ESA. Mit vereintem Wissen sichern Phy-
siker, Ingenieure, Mathematiker, Astro-
nomen und Techniker den Erfolg milliar-
denschwerer Projekte wie des »Space-
lab«-Programms, der »ECS«-Kommu-
nikationssatelliten sowie der »Meteo-
sat«-Wettersatelliten. Ebenso zeichnet
ESTEC fur alle Forschungssonden ver-
antwortlich, darunter auch fur den be-
rihmten Satelliten »Giotto«, der im
Mérz 1986 durch seinen dichten Vorbei-
flug am Halleyschen Kometen weltweit
Aufsehen erregte.

D
d er G

W

In »ESTEC«, der Forschungszentrale
der Europdischen Weltraum-Organi-
sation »ESA«, arbeiten Ingenieure
und Wissenschaftler aus ganz Europa
an den Satelliten von morgen. Wenn
es an die Umsetzung der Entwiirfe in
Computeranimationen geht, nimmt
der ST den Rechen-Goliaths das Zep-
ter aus der Hand. Ataris Kraftzwerg
berechnet Bewegungssequenzen, die
die Funktionsweise neuer Satelliten
illustrieren und Uber die Zukunft ei-
nes Projekts entscheiden konnen.

124 -0 MW}

< 13 Mitgliedstaaten arbeiten in ESTEC
an neuem Rdistzeug fur das Weltall.
Computer spielen bei der Entwicklung
neuer Transportsysteme und Satelliten
eine dominierende Rolle. IBM- und
VAX-Mainframes sowie IBM-PCs sind
die Computerstandards bei der ESA.
Aber auch 35 ganz normale Atari ST er-
fallen in der Denkfabrik ihren Dienst als
Kommunikationsterminals und Anima-
tions-Workstations.

Der Atari ST als
Weltraumsimulator

»Wir sind pragmatisch«, so Ingenieur
Joop de Kruyf (41) von der Abteilung
»Mathematics and Support«, der mit
seinem Team vor acht Jahren die Ent-
wicklung des »ESABASE«-Projekts be-
gann. Seit 1986 dient seiner Crew auch
der Atari ST als Workstation fur Grafik-
animationen.

ESABASE ist eine Familie dutzender
Programmodule, die in Fortran geschrie-
ben sind und auf einem VAX-Computer
unter dem VMS-Betriebssystem laufen.

la lo ¢
ra fik -

e lte n
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»Wir programmieren in Fortran, weil
diese Sprache in der Industrie sehr viel
gebraucht wird«, meint de Kruyf. »So
schreiben wir leicht durchschaubare Pro-
gramme, die andere auch Jahre spéter
noch verstehen.« Das zur Zeit 7,5 MByte
grofRe Paket dient als Werkzeug zur Kon-
zeption neuer Raumfahrzeuge und ent-
stand in Zusammenarbeit mit der fran-
zbsischen Firma »Matra-Espace« in
Toulouse.

Mit ESABASE untersuchen derzeit
mehr als 30 Industrien und Institute in
Europa die Tauglichkeit neuer Satelliten-
modelle und analysieren ihr mégliches
Verhalten in wechselnden Umgebungen.
Ein Teil der Analyse gilt auRerdem der
Suche nach einer besseren Unterbrin-
gung der Nutzlast und der Versorgungs-
module. Klangvolle Namen wie Dornier,
MBB-Erno, British Aerospace und die
schwedische Saab Space verzeichnet die
Anwenderliste von ESABASE. Aber
auch die amerikanische NASA in Green-
belt profitiert von ESABASE’ mathema-
tischen Simulationen, um das Verhalten
ihrer Satellitenmodelle vorherzusagen.

ESABASE speichert die geometri-
schen und physikalischen Daten eines
Raumfahrzeugs und unterstitzt die In-
genieure bei der Untersuchung des Mas-
severhaltens, der thermischen Analyse

Ka I-‘drs.'ergmen) ist cerzeit als Praldikart
bei cer beschéitigt. U1 seinen Aufoer
ben zanlt des eren von Satelliten-
Aninetionen auf dem ST

Kommunikation gd?gasdneben Wie die A+
tenne (graes Bild) mit den Satelliten in \&r-
bindung steht, tauschen auch STund Qds
rechneX” Informetionen as

Varumder Atari ST fur seine Abteilung so
widhtig ist, erautert Joop de d
links) im Gesréch mit unserem

TarikAhmia (reds)
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N E U

fur den

ATARI
ST

PBS FIB U

Die universelle Finanzbuchhaltung fur Ihr Geschéft.
Durch frei definierbaren Kontenrahmen absolut
individuell anwendbar.

Ausfiihrlicher Kontenrahmen wird mitgeliefert

NUR DM 248,--

PBSEWU

Ennahmen-UberschuRrechnung ist fiir alle
geeignet die nicht zur doppelten Buchfiihrung
verpflichtet sind. Einfachste Bedienbarkeit
Individuell anpafbar.
Ausfiihrlicher Kontenrahmen wird mitgeliefert

NUR DM 148,--

PBS LAGER

PBS LAGER, das Programm, das manche Arbeits-
stunden erspart und Innen eine genaue Ubersicht
Uber Ihre Artikel und Lieferanten ermdglicht
Lagerverwaltung mit Lieferantenverwaltung -
Bestellvorschiége - Inventur.
Rechnungsstatistiken - Umsatzstatistiken

NUR DM 198,--

PBSADRESS

PBS ADRESS eignet sich hervorragend firr die
Pflege von Kunden- und sonstigen Adress-bestén-
den. Milhseliges Suchen von Karteikarten,
Abtippenvon Etiketten und Adressaten gehort
der Vergangenheit an. Kompatibel zu jeder ASCII-
fahigen Textverarbeitung (fur Serienbriefe)
und zu PBS FAKT.

NUR DM99,-

PBS FAKT

PBS FAKT ist eine universelle Fakturierung.
Das Programm arbeitet mit vorbildlicher Meni
technik. PBS FAKT kdnnen Sie ohne weiteres

anpassen. Kompatibel zu PBS ADRESS
und PBS LAGER.

D ata Expert

und D EC ID E

Intelligente Datenbank und Entscheidungs-
hilfe fur den ATARI ST.

jeweils DM99,~

AlbgmnntHi P r*» and unwifeind. PmaampteMungan

Wirsenden lhnen
DATENTECHNIK

auch gerne weitere, K
Friedhofstr. 36
8605 Hallstadt

Tel.: 0951-7 30 61

ausfihrliche

Informationen zu.
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und den Wirkungen der Strahlung auf
einen Satelliten. Computer berechnen
die Wirkung jeder beliebigen Konstella-
tion aus Hitze, Kalte, Gravitation und
Atmosphére. Bevor die detaillierte Ana-
lyse und Konstruktion eines Raumfahr-
zeugs beginnt, sind die wichtigsten Ei-
genschaften eines Designs bereits mit
ESABASE analysiert. Die europaweite
Verwendung des gleichen Werkzeugs
steigert die Effizienz der Zusammenar-
beit, da die Modelle untereinander aus-
tauschbar sind.

Die mathematische Analyse eines Mo-
dells zeigt aber noch nicht, ob die mecha-
nische Konstruktion des Satelliten sinn-

Platz sparen ist angesagt, wemn es
Doch tever wirds, wem sich das Hghr

voll ist. Erst Computergrafik liefert in
dieser Situation schlissige Belege. Dazu
Joop de Kruyf: »Ein Bild sagt mehr als
tausend Zahlen. ESABASE analysiert
komplexe Modelle, in die sich gelegent-
lich Fehler einschleichen. Bei einem Vor-
entwurf schien beispielsweise einmal al-
les in Ordnung zu sein, bis wir anhand
der Computergrafik feststellten, dafl un-
ser Satellit nicht in die Trégerrakete paft.
Computergrafik ist fir uns keine Spiele-
rei, sondern eine unschatzbare Hilfe, die
rechnerischen Analysen zu tiberprifen.«

Die Darstellung der zur Zeit rund 40
gespeicherten Satelliten konnen externe
Computer tibernehmen. Das Programm

darungeht, Satelliten Unstiq ins Al zu befordem
o eliten kteng et

...nicht so entfaltet, wie seine Korstrukteure sich das gedacht heben. ST-Aninetionen
nehr als diese beiden Bilder eines Qafik: Temrels e
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Atari STim 3/4-Takt

»Gateway« konvertiert die geometri-
schen Daten von ESABASE in zehn un-
terschiedliche 3D-Grafikformate. Zum
Visualisieren der Standbilder, die ESA-
BASE generiert, setzen die Ingenieure in
ESTEC heute meist ein »Tektronix
4129«-Grafikterminal ein. Es arbeitet
mit einer Aufldsung von 1024 x 1280
Punkten mit maximal 256 Farben gleich-
zeitig. Trotz des Preises von tber 60000
Mark fur die Hardware ist ein solches
Terminal mit der Animation des Satelli-
tenmodells Gberfordert. Doch gerade auf
berechnete Bewegungsabldufe, die eine
dynamischere Visualisierung als mehrere
Standbilder bieten, wollten de Kruyfund
seine Kollegen nicht verzichten.

Mit der Vorfuhrung des Atari ST
durch Prof. Dr. Ing. R. Ruehle, wissen-
schaftlicher Direktor des Regionalen Re-
chenzentrums der Universitat Stuttgart,
hat de Kruyf die fur diese Arbeit hervor-
ragend geeigneten Atari STs gefunden.

Direkter Weg von
ESABASE zum ST

»Der ST ist fur uns kein PC-Ersatz,
aber ein billiges Kommunikationstermi-
nal und eine Animations-Workstation«,
so de Kruyf. Das Kommunikationspro-
gramm »Uniterm« sichert die Einbin-
dung des ST in das bestehende Netzwerk.
Mit den 3D-Grafikprogrammen der
Cyber-Serie generieren die Pragmatiker
von ESABASE seitdem ihre Computer-
filme. ESABASE besitzt eine zentrale
Datenbank, und der italienische Inge-
nieur Luigi Fanchi schrieb ein 200 Zeilen
langes Konvertierungsprogramm, das
die geometrischen ESABASE-Datenauf s
Knopfdruck in »CAD 3D« iibertragt. ELITE ist ein Kultspiel. Seit 1985 ist die  nfomationen? Coupon ausfiillen und absclicken

Augenblicke spater erscheint der Satellit Mitgliederzahl der Weltraumhandier auf

mit allen Details auf dem Monitor des Uber eine halbe Million angewachsen, — are:
. . und alle pfeifen beim Andocken an die

ST. Nebenbel _Qe”e“e” »Gateway« das Raumstation ,,An der schonen blauen pPLZ: ot
Control-File fur Cyber Control und be- Donau ...“. Jetzt sind die Amiga- und An: AriolaSoft GmbH, Hauptstr. 70,4835 Rietberg 2
ricksichtigt auch die Objekt-Hierarchie. ATARI ST-Besitzer an der Reihe. Denn
Jeder Mitarbeiter des Teams kann so mit wer zuletzt pfeift, pfeift am besten.
dem ST und der Cyber-Software Anima- Da-Di-Da-Dadah. ..
tionen gestalten, auch wenn er nichts
Gber diesen Computer und seine Soft-
ware weil.

Die Detailtreue der ESABASE-Mo-
delle halt sich in Grenzen, reicht aber fur t
eine Konzeptanalyse aus. »Unsere Mo-
delle sind einfach, da wir mehr Details
weder bendtigen noch analysieren kén Des Prograrm

nen. Mit ESABASE sind wir weniger an
einer geometrischen Analyse der Kon-
struktion, als vielmehr an einer physika- k
lischen Vorhersage interessiert. Wir ler-r
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Eickmann Computer

Die Hardware
far Ihren ST!

Festplatten:

20 MB EX 20 DM 1098,—
40 MB EX 40,. DM 1898,—
60 MB EX 60 DM 2498,—

Zusatzausrustung:

fur Atari-Festplatten auf
40 MB DM 798,—
60 MB DM 1398,—

NR-Kit:

Alle Festplatten und Aufriistungen wer-
den autobootfahig formatiert ausgelie-
fert. Alles inc. neuem NR-Kit (Ge-
rauschreduzierung um 9 dB{A),
HDPlus-Treiber und HDCachet. Fest-
platten inc. HardDiskUtility-Backup-
Programm HDU.

dm 69,—

SM 124 Multisync:

Umristung |hres Monitors

SM 124 DM 248,—
Komplettgerdat DM 698,—
Unsere Umriistung ermdglicht die dar-

stellung aller Auflésungen des ST
(Farbdarsteliung in Graustufen).

Slotkit fur PC 1:

DM 148,—
ermdglicht den Einbau in den Atari PC
1 mit 2nei Steckplatzen.

Slotkit PC 1 incl. 20 MB-

Festplatte und Controller,
anschluf3fertig DM 948,—

Wir beraten Sie gerne in unserem
Ladengeschaft
Héandleranfragen erwiinscht.

Eickmann Computer
In der Rémerstadt 249

6000 Frankfurt am Main 90

® (069) 0 763409

128 -zimmtu

Grafik

nen laufend dazu, wie man physikalische
Satellitenmodelle wirklichkeitsnah ge-
staltet. Bisher existieren nur globale Mo-
delle einer hdheren Atmosphére, der
Strahlung und anderen Weltraumfakto-
ren. Ein detailliertes Modell erfordert au-
Berdem bessere Analyse-Algorithmen.
Fir die erste Entwicklungsphase eines
Satelliten sind unsere einfachen Modelle
absolut zweckméaBig. Mehr Details im

Satellitenmodell bringen nichts, wenn
das gesamte System noch zu ungenau de-
finiert ist.«

Die Anforderungen, die die Raum-
fahrtingenieure an den ST stellen, sind
klar definiert: »Fir unsere Arbeit brau-
chen wir in erster Linie hohe Qualitat.
Wir sind weniger am System, sondern
vielmehr am Ergebnis interessiert. UNI-
TERM, CAD-3D, Cyber Control und

Satelitin cie Reketerhile?
B o B earengexleppte Satditind

zelgt besser als alle Zahlenkolomnen, wemns wo aneckt. \Wemn dann in der ST-Aninetion
noch des Entfalten Kant, ist des Projekt gelungen
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STandard BASE Il

Der Weltstandard in Datenbanken - kom-
patibel zu dBASE IIP - mit allen Md&glich-
keiten einer strukturierten Dankbarik-
sprache; Standard BASE Il ist fiir alle
Anwendungen geeignet, wo Daten erfal3t,
gefunden Und verknlpft werden missen -
interaktiv oder programmgesteuert. Ob
Adressentiste oder Biro-Managoririeht -
STandard BASE fli sorgt fur schnellsten
Zugriff..1 paj:

Alles inklusive: Dateigréf3e bis 63 MByte ¢
16 Millionen Datensatze + 10 Dateien
gleichzeitig im Zugriff « 7 Indexdateien pro
Datenbank simultan ¢ 2000 Felder pro
Datensatz « Feldtypen: numerisch, Text,
Datum, Boolean ¢ .eingebauter Editor

Steigen auch Sie um auf STandard BASE lll

‘dBASE Il ist eingetragenes Warenzeichen von Ashton Tate Inc.

cb-cad

teraktiveLeiterplattenentflechtung

frei wahlbare

Platinengro-

Be < beliebi-

ge Bauteile-

deAionen -

as&r bis

1

vollstandig rnodus
 Beschrift liebiges
Verschieben nd Leiterbah-
ne hen von Seg-
mentertvei » Ausgabe auf
9-Nadel\und adeldrucker und allen
HPGL-PI&lern im Malistab 21 « Aus-
gabemadglipkeiten: Stiickliste, Bestlck-
ungsplan, Layout oben/unten und LOt-

stoppmaske e kein Autorouter

KNUPE

Gerhard Knupe GmbH & Co KG

ein starkes
ein” profes-

K-Spread und K-Graph -
Gespann! K-Spread st

sionelle Tabellenkalkulatioj
mit Icons, Fenstern ur

Menis. Sowohl Anfangar als®
ten erzieleg"m er”erfTag
gende Ergebn”se.

K-GrEp||*erwAndelfr$e Zzahlen und
Daten nTeM”~kAche Prasentations- und
BusinessbrafikeWSber einhundert Varia-
tionsmaoglilhkeiten ermdglichen lhnen die
individuellelpcl tbersichtliche Darstellung
komplexer Aisammenhénge.

rEIRIONIO
Makro Assembler

Fir die ganz schnellen Programme und
zur Ergadnzung einer Hochsprache: der
Metacomco Makro Assembler”

Standard Motorola 6800”MrT||apiaics
leistungsfahige Makros *jritipisjljnab-
héngiger oder relocattaler * viele
Direktiven zur Assemblersteuerong < voll
formatierted%tings Aexteriie Referenzen
* 200 prazise FRhlermidwfigen ¢ bedingte
Assegtbterung ros?%aoferenz Listing o
SymoorrrAZeichen Lange « 32-
Bit-Arithmetik «HOTIdbuch mit tber 360
Seiten e« %ink/Loader < Symbolischer
Debugger * (W-Screen-Editor « Grafische
Benutzerobeméche ¢ Resource Construc-
tion Set (Kuma) ¢ Make Utility

Was wollen Sie mehr?

Sourcery: Reassembler fur alle
Programme. Sourcery erzeugt aus
.PRG, .TOS, .APP und .ACC-Da-
telen Assembler-Source, den Sie
verandern und wieder assemblieren
kbnnen. Ideal zur Analyse eines
Compilers.

GuntherstraRe 75 Telefon 0231/527531-32

4600 Dortmund 1

Preisliste Atari ST Software |

(]
(]
O
O
O
[m]

DI:IDDDDDDDDDDDDDDEDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD

IstFreezer..... 114,95
1st Freezer I | ....coocevveeenen. 148,00
1st Speeder ..o 89,00
1st Speeder Il ................ 114,50
Alternative (Tast. Utility) 99,00
Backup (Harddisk Utility) . 89,50
BCPL Compiler.............. 100,00x
BINLOCK .coovveeeeeiieiiiiieeeen, 79,00
Cryptlt 98,00
Data A S oo 50,00x
Dizzy Wizzard ................ 54,95
Flight Simulator................ 98,00x
GFA Artist oo 149,00
GFA Basic Interpr. V3.x 198,00
GFA Basic Comp. V2.x . . 99,00

GFA Draft P lus

GFA Draft .o
GFAV eKtor ..o
GFAODbjekt i
K-Data ...ocooveiiieeiiiee 169,50
K-Graph Il + K-Spread Il . 198,00
K-Graph lll ..o, 195,00
K-Minstrel ..., 98,50
K-Resource | ...cocoeeeneee. 129,00
K-Resource || .ocveeeeinnnn, 139,50
K-RiKKi oo 79,50
K-Seka Assembler . 149,00
K-Spread Il ... 325,00
K-Switch Il o, 119,50
K-Word I'| ..ocoeeiiiiiiieen, 179,50
Lattice C Ver. 3.04 298,00
Lisp Inter./Compiler . 100,00x
LoCK It e 298,00
Makro Assem. GST . 99,00x
Makro Assem. MCC V11.1 79,00
Makro Assem. MCC V12.1 249,00
Mega P aint 298,00
Multi ST e, 148,00
Pascal Metacomco V2.x .249,00
PCB-CAD .o 298,00
Print Master P lus ............. 99,00x
P. Master Art Gallery | 98,50x
P. Master Art Gallery I 98,50x
STandard BASE llI 698,00
ST BASE Il Maskengen. 98,00
ST BASE Ill Runtimea 198,00
ST UM 89,50
Superdirectory . . . .. 89,50
TIM e, 298,00
54,95
Tune U p !l 89,50
Utilities (Michtron) 149,00

x ohne Updatemoglichkeit

Gewiinschte(s) Programm(e)
ankreuzen X, K und im « an:

Lieferung. .per UPS Nachnahme

5,-

DM Versandkosten oder Vor-

kasse



Cyber Paint: Diese Software ist sehr pro-
fessionell und Ubertrifft vieles, was wir
aus der Alltagsarbeit gewohnt sind. Sie
erfordert ein Minimum an Vorwissen
und Arbeitsaufwand.«

Vorteile sient de Kruyf in der grafi-
schen Benutzeroberfldche des ST, da die-
se auf den groRBen Systemen vergleichs-
weise »frustrierend« ist. Die Mausbedie-
nung des ST ist vielen anderen Compu-
tern weit voraus. »Unsere groflen IBM-
Rechner sind im Vergleich schwierig zu
bedienen. Etwas besser ist es bei der
VAX; aber erst der ST zeigt, was 'Benut-
zerfreundlichkeit’ wirklich bedeutet. Wir
haben viel davon gelernt.«

Animation enttarnt
Denkfehler

Joop de Kruyf arbeitet seit 15 Jahren
bei ESTEC. Nach einem Maschinenbau-
und Mathematikstudium entwickelt er
heute mit seinen Kollegen ESABASE.
Die eigentlichen Animationen mit
CAD-3D nehmen meist Studenten und
ESA-Praktikanten in die Hand. Einer
von ihnen ist Kay Forster (20), der uns die
Arbeit mit ESABASE und dem ST de-
monstriert. Der Praktikant zeigt sich
sichtlich zufrieden mit der Software, die
seiner Erfahrung nach nur gelegentlich
Schwierigkeiten bei der Berechnung
von »Hidden-Line«-Darstellungen hat.
»Docking- und Rendezvous-Mandéver
lassen sich mit dem Atari ST sehr an-
schaulich demonstrieren. Solange man
das Tektronix-Terminal nicht kennt, stért
die grobe Auflésung des ST nicht. Sie
muB sich Gber kurz oder lang jedoch ver-
bessern. Wir brauchen in Zukunft min-
destens Videoqualitat, das heillt 640 x
480 Punkte.«

Fertige Animationen bekommt zu-
néchst der zustadndige Ingenieur zu se-
hen. Gelegentlich decken die Filmse-
quenzen nach dem Anschauen Denkfeh-
ler auf. Ein Vorschlag landete im Papier-
korb, nachdem die Animation bewies,
daB der Sonnenkollektor die Empfangs-
antenne verdeckte und dadurch funk-
tionsuntlichtig machte. Auch Entschei-
dungstrager der Industrie schauen sich
die Filme an. Die Raumfahrtindustrie
schétzt Computergrafik besonders hoch
ein. Grafiken der GroRrechner présen-
tiert die ESTEC meist gedruckt oder
als Bildschirmfoto. Die ST-Animationen
werden auf Video-Kassetten aufgenom-
men.

130 Hlrndum

Die teuren QGrafikiemirels

zeioen 2nar dlle Details eines
elliten in hochster AUG-
Doy

vem Animetion —oglichst
in Echizeit ) wird
dann missen sie das Ruder
an den ST (icergeben.

ESTEC, das ist eine Denkfabrik, die
alle Assoziationen dieses Schlagwortes
zu erfullen scheint. In Uber 30 mehr-
stockigen Gebdudegangen herrscht das
geschaftige Treiben eines Bienen-
schwarms in einem Babel des Sprachen-
gewirrs.

Endlose Korridore verbinden die Ge-
hirnzellen der Europdischen High-Tech-
Forschung: genormte R&ume von 3 mal
4 Metern Flache, in denen jeweils ein For-
scher uber den Problemen der Raum-
fahrt britet.

Erst anaiysieren9
dann konstruieren

ESTEC ist aber auch deshalb eine
Denkfabrik, da die Spezialisten hier alle
Konzepte erarbeiten und die gesamte
technische und finanzielle Ausfiihrung
der Weltraumprojekte liberwachend be-
gleiten. AuRerdem befindet sich eine gro-
Re Skala von Testapparaturen, inklusive
des grofRiten Sonnensimulators der Welt
mit eigenem Kraftwerk, auf dem einge-
zéunten ESTEC-Gelénde. Die Fabrika-
tion der Raumfahrzeuge findet nicht bei
ESTEC statt: die Ausfiihrung der euro-
paischen Projekte liegt, unter ESAs Fe-
derfuhrung, bei den nationalen Indu-

Dezu konvertiert der Qa3
rednerd Kaorstruktios-

erLmrtragﬂezun
Atan ST wodem

Hohr TechProd
gorich —e

haucht wird & e
in diesen ST-Bilcem den
Satdlliten von Seite 1267

strien der Hochtechnologie. Die Entste-
hung eines Satelliten zieht sich von der
ersten Planungsphase bis zum Bau des
Flugmodelles uber viele Jahre hin. Die
meisten Projekte unterliegen einem kom-
plexen Verteilerschliissel: Je mehr Mittel
ein ESA-Mitgliedsstaat fiir ein bestimm-
tes Projekt bereitstellt, desto groRer fal-
len die Auftrige aus, die den nationalen
Industrien zugeteilt werden.

Mini-Europa
in Holland

Die Bundesrepublik spielt in diesem
Zusammenhang eine flhrende Rolle.
Zum Beispiel flieBen 38 Prozent des tota-
len Auftragsvolumens flr die kinftige
Raumstation »Columbus« zuriick in
deutsche Industriekandle — Hauptauf-
tragnehmer fir Columbus ist MBB-
Erno in Bremen. Vergleichbare Propor-
tionen versucht man auch beim ESA-
Personal zu erreichen: Man begegnet auf
ESTECs Korridoren verstandlicherweise
mehr Franzosen, Deutschen und Italie-
nern als Norwegern oder Spaniern.
Trotzdem gilt naturlich beim Fachperso-
nal die eiserne Regel: »Quality first«.

Proporz muR zwar berlcksichtigt wer-
den, aber erst an untergeordneter Stelle.
So erklért sich auch, dafl zwar Englisch

Ausgabe 11/November 1983



Kam der Astrorneut die Lufftschleuse pessieren ookr wird er steckenbleilen?

Aufwendiges Strategie-, Simulations-, Wirtschafts-
und Gesellschaftsspiel fur die ganze Familie.

- CCD—
Assembler-Tutorial
&

68000er Simulatorprogramm

Einfuhrungslehrgang in die Assembler-Programmie-
rung incl. 68000er Simulator-Programm

P**

DER EDITCR

TEMPUS der schnelle und komfortable Editor - jetzt
inder Version 2.00

Ausgabe 11/November 1938

bis zu 8 Spieler kénnen in geselliger Runde
gleichzeitig spielen.

beeindruckende Grafiken

aufwendige Animationen

digitalisierte Naturgerausche

+ einprogrammierte ,Ki“

Spielstdnde speicherbar

reichhaltiges Zubehor, wie z. B. groRRes Spielbrett
m't Spielsteinen und Aufklebern

« Steuerung Uber Maus oder Joystick

Preis: DM129,-*

Leistungsmerkmale:

Ubersicht iber Zahlensysteme, Aufbau des Com-
puters, der CPU 68000 (Stack, Register, etc.)

+ Aufbau eines Maschinenprogramms
Assembler-Direktiven

Adressierungsarten

alle Assemblerbefehie nach Benutzungshaufig-
keit, alphabetisch und in Funktionsgruppen
erklart

Beschreibung aller GEMDOS-, BIOS-, XBIOS-,
VDI-, AES-, LINE A-FUNKTIONEN

Beispiele zur GEM-Programmierung

Preis: DM 109,-

Wesentliche Merkmale:

schneller 68000er Maschinen-Code

konsequente GEM-Einbindung

geringer Platzbedarf= ca. 70 KByte

nahezu alle Parameter speicherbar

freie Tastaturbelegung, Makrofahig
Hierarchietest, Querverweislisten

Blocksatz und Zeilenumbruch im FlieBtext-Modus
moglich

« bis 4 Texte getrennt bearbeitbar

+ eigener Dateiauswahl-Dialog

integrierter UPN-Rechner

umfangreiche Such- u. Ersetzkommandos,
Zeichenkonversion Preis: DM 129,-*

Grafik

und Franzosisch die offiziellen Um-
gangssprachen von ESA sind, aber bei
ESTEC naturlich auch sehr viel Hollan-
disch im Betriebsrestaurant zu horen ist.
16 verschiedene Nationalitaten sind im
ESTEC-Personal vertreten — Europa im
Kleinformat...

Im Moment liegt Joop de Kruyf,
selbst Hollander, vor allem die Zukunft
von ESABASE am Herzen: »Welchen
Prozessor unsere Computer in der Zu-
kunft verwenden, ist uns egal. Nur
schnell muB er sein. Ich hoffe deshalb in
nachster Zeit auf den verstarkten Einsatz
der RISC- und Transputer-Technologie.
Die Rechenleistung und vor allem die
Aufldsung des ST mdssen sich in naher
Zukunft verbessern. Mit der Software
des ST sind wir sehr zufrieden. Vor allem
aber missen wir die Benutzeroberflache
unserer Software auf den selben hohen
Standard bringen, wie ihn die Atari-
Software aufweist.« (am/ts)

ESTEC: European Space Research and Technology Centre, P.O.
Box 299, 2200 AG Noordwijk, Holland

Informationen:

Ausfihrliche Info's erhalten Sie gegen
Zusendung eines frankierten Ruck-
umschlages.

Erhaltlich bei CCD, Dirk Beyelstein,
Postfach 175, 6228 Eltville,

oder im System-Fachhandel.

*Versandkosten Inland DM 5,-
Versandkosten Ausland DM 8,-
Versand per Nachnahme zzgl. DM 5 ,-

CCD
Geene@mpuar e,

D. Beyelstein
Postfach 175
Burgstrae 9
6228 Eltville
Tel.06123/1638
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151887
Das aktuelle mfir Personal

Steigen Sie jetzt in die
Business Clnss ein - iHOVESTICKK
mit Computer personlich:

» Wenn Sie wissen wollen, was
auf dem PC-Markt los ist

» Wenn Sie sich iiber PC- DHi BrRwoTOfl/s ZU DER FESTSTEU'Wb

Anwenduna im Beruf infor-

mieren wollen DPSS foS WiChtigSte ZUbehdr

» Wenn Sie vor einer Kaufent- EINES VR
scheidung stehen

11211
Vergleichstest
4 Profiplotter
Nutzen Sie das gunstige Test-Abo
. . , . Hupp
» Sie sparen 18% gegeniiber dem Einzelkauf [prGSTICtS|

» Sie erhalten eine Diskette mit 360 KByte Informationen
» Sie kdnnen 10 Wochen ungestort Probelesen

Test-Abonnement |

6 Ausgaben fur nur 29,50 DM und eine Diskette

Ja, schicken Sie mir 6 »Computer personlich«-Ausgaben fiir 29,50 DM und die Diskette.

Name, Vorname
StraBe/Nr.

PLZ/Ort

Nur wenn mich »Computer persoénlich« tiberzeugt und ich nicht nach Eintreffen der 5. Ausga-
be abbestelle, mochte ich »Computer persénlich« alle 2 Wochen per Post frei Haus zum gun-
stigen Jahresabonnement zu 118,- DM beziehen. Das Abonnement verlangert sich automa-
tisch um ein weiteres Jahr, wenn ich nicht bis zum Ende des bezahlten Zeitraumes kiindige.

Datum, 1. Unterschrift

Ich wei3, daR ich diese Bestellung innerhalb von 8 Tagen bei Markt&Technik widerrufen
kann. Zur Wahrung der Frist genligt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Datum, 2. Unterschrift

Markt&Technik Verlag AG
Unternehmensbereich Zeitschriften
Hans-Pinsel-StralRe 2
8013 Haar bei Munchen
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Andreas Horn

in Bild sagt mehr als tausend
Worte« oder »lIch wollte, ich
kdnnte diese Serie malen, denn

AN'nfetnse”

ANs S ® - et 80

mationssprache »Cyber-Control« so-
wie das Animationsprogramm »Cyber-
Paint«.

Leider zwingt der relativ geringe Spei-
cherplatz so einer Konfiguration zu ge-
wissen Einschrankungen, die jedoch fiir

eigentlich bin ich Grafiker«. JederEidsteiger und Experimentier-Fans nicht

sich mit Bildern, Grafik, Kommunika-
tion oder ahnlichem beschaftigt, kennt
wahrscheinlich den ersten Spruch.

Was ist aber zu tun, wenn man Hun-
derte von Bildern hat und diese sich auch
noch bewegen sollen? Dazu soll sich das
Ganze noch auf einem Atari ST abspie-
len. Dank leistungsfahiger Hardware so-
wie der »Cyber-Studio«-Software rik-
ken computergenerierte Trickfilme in
greifbare Nahe. Betrachten wir zuerst
einmal das System und die notige Soft-
ware: Zur Minimal-Konfiguration ge-
hort ein 1040 STF mit Farbmonitor und
das (fast) komplette Cyber-Studio-
Paket. Dazu gehdren das Konstruktions-
programm » CAD 3D V2.02 «, die Ani-

Ausgabe 11/November 1988

weiter ins Gewicht fallen. Es gilt immer
noch, ein riesiges Spektrum an Funktio-
nen und Effekten auszuloten.

Da in Cyber-Paint, dem Animations-
programm, etwa 500 KByte fir eine Se-
quenz zur Verflgung stehen, ist etwas
Haushalten angesagt. Fir die erste Ani-
mation unseres Kurses habe ich mich
deshalb entschlossen, einen stehenden
Hintergrund mit nur kleinen bewegten
Ausschnitten zu verwenden. Da sich
Cyber-Paint intern immer nur den Un-
terschied von einem zum néachsten Bild
merkt (sogenanntes »Delta-Packing«),
spart so ein VVorgehen sehr viel Speicher-
platz. Bei stehendem Hintergrund pas-
sen ohne weiteres 40 bis 50 Sekunden

»Film« in einen 1040er, selbst wenn Sie
den Hintergrund mehrmals wechseln.

Und jetzt geht’s endlich an die Arbeit.

Firs erste habe ich mir eine sehr kur-
ze, einfache Handlung ausgedacht:

1 Eine Stadt erscheint aus der Dunkel-
heit.

2. Ein Raumschiff fliegt auf den Be-
trachter zu.

3. Ein Wort erscheint hinter dem
Raumschiff und bleibt stehen.

Zundachst ist es grundsatzlich von Vor-
teil, sich mit wenigen Strichen ein »Sto-

Appetitanreger

ryboard« zu zeichnen. Ein Storyboard ist
eine Bilderfolge der wichtigsten Einstel-
lungen und Handlungsablaufe. Hier las-
sen sich sehr gut die Bewegungsrichtun-
gen, Schnitte, Effekte, Zeiten, Farben
und so weiter planen. Da der ST nur eine,
zwar »RAM-freundliche« aber grafiker-
feindliche 16-Farben-Palette hat, ist die
Farbplanung auflerordentlich wichtig
(wenngleich oft sehr schwierig). In der
Praxis erweist es sich als sinnvoll, mit
mehreren Farbverldufen zu arbeiten, die
ineinander Ubergehen. So konnen Sie
fast das ganze Regenbogen-Spektrum
abdecken. AuBerdem ist es opportun,

Himm 133
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sich ein bis zwei Farben als auswechsel-
bare »Dummy-Farben« zu reservieren.

Zum Beispiel:

Farbe 1 Weil fir Lichter und Glanz-
stellen

Farbe 2 bis 5: Orange-Rot-Verlauf mit
Anschlufl an Gelb

Farbe 6 bis 9: Gelb-Griin-Verlauf mit
Anschlufl an Gelb und Blau

Farbe 10 bis 14: Blau-Hellblau-Verlauf
mit Anschluf? an Weil

Farbe 15: Dummy-Farbe

Farbe 16 Schwarz fir Hintergrund
und Schatten

Konstruieren mit
CAD3D

Diese Aufteilung schmeckt auch dem
CAD 3D-Programm. Da wir selbst nur
sehr wenig malen wollen, ist CAD 3D
unser Hauptwerkzeug. Es soll uns auch
gleich bei der Konstruktion des Raum-
gleiters behilflich sein.

Wir entscheiden uns in dieser Sequenz
fir einen einfachen Delta-Gleiter (dies
soll ja eine Demonstration bleiben).
Starten Sie CAD 3D und installieren das
Cyber-Control-Accessory. Stellen Sie zu-
erst mit »Customized Colors« die Far-
ben und Bereiche ein und definieren Sie
eventuell einen MaRwirfel. »Quet-

134 -Wibifighi

Auch die Stadt entsteht mit GAD3D Wir bewen sie aus einfachen
Polyeckerm und stellen die Hauser auf eine Boere,

Desk File Colors Viens Objects
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Funktion »Defline«
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Der Raunleiter
entstanmt GAD3D
und besteht aus ver-
Vi

n und Ringen
schen« Sie nun mit »Spin« eine Pyrami-
de flach (Scale). Sie sollten nun den
Rumpf wie in unserem Bild haben.

Die Kanzel besteht aus einem ge-
stauchten »Cube«, mit »Extrude« ist
auch das Heckruder schnell fertig. Stau-
chen Sie dies auch ganz flach. Hier noch
zwei reifenformige Korper mit »Spin«
gemacht, dann jeden in die richtige Lage
rotiert, ein bichen vergrofRert oder ver-
kleinert und fertig ist der Delta-Gleiter.

Die Hauser und Gebaude unserer
Stadt bauen wir mit einfachen Polyedern
auf (Wurfel, Pyramide und so weiter).
Jetzt werden die Grundflachen der Ge-
béude auf eine Ebene und die Gebédude
an ihren Platz geschoben. Fertig ist die
Stadt. Falls die Farben noch nicht stim-
men, lassen sie sich jetzt noch mit »Reco-
lor« korrigieren. In unserem Beispiel ha-
ben wir fir die Hauser rot und griin vor-
gesehen, der Gleiter bekam einen blauen
Farbton. Was noch fehlt, ist die Kamera-
einstellung. Wegen des starkeren Tiefen-
effekts empfehlen wir, die Perspektive
auf 999 zu stellen und direkt von vorne
auf die Szene zu schauen (Horizontal 0
Grad, das ist einfacher fur unser Bei-
spiel). Wenn auch noch die Position der
Lampen Ihrem Geschmack entspricht,
l1aRt sich der fertige Hintergrund mit
»Superview« anschauen und im Neo-
chrome- oder Degas-Format speichern.

gooo—'
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*GLEITER.

FLUGBAHN
A1ARK.IERUNCEN

Die Bilddateien bendtigen wir
spater.

Aber wie soll unser Gleiter denn jetzt
durch die Stadt fliegen?

Eine Flugbahn muR her! Wir bauen
uns im CAD 3D sechs kleine Wiirfel,
nennen sie ml bis m6 und markieren mit
ihnen die komplette Flugbahn. Jetzt ge-
hen wir in das Control-Accessory und
schreiben das Cyber-Control-Listing. Ei-
nen entsprechenden Vorschlag finden Sie
in unserem Listing.

Mit Hilfe der Markierungen (ml bis
m6) definieren wir sechs Punkte. Daraus
generieren Sie dann mit »Defspline« eine
Kurve aus 55 Einzelpunkten (funf Punk-
te Uberhang). Wenn der Gleiter aber
jetzt entlang dieser Flugbahn fliegt, ist
das Ergebnis noch nicht berauschend,
denn das Raumschiff hélt wahrend des
gesamten Fluges die Nase nach rechts
und nicht in Richtung der Flugbahn. Der
Gleiter mul} sich also in Flugrichtung
(Heading) drehen und sich in die Kurve
kippen (Banking). Aber auch hier er-
leichtert uns CAD 3D die Arbeit. Denn
die Winkel erhalten wir tiber eine Spline-
Definition.

Betrachten wir noch einmal unser Sto-
ryboard. Die Skizze (unten) zeigt die ver-
schiedenen Dreh- beziehungsweise Kipp-
winkel des Gleiters in den einzelnen Flug-
phasen und war schon Bestandteil der
Vorplanung. Mit diesen Winkelwerten
definieren wir die sechs Spline-Punkte
und generieren dann, wie bei der Flug-
bahn, einen Spline aus 55 Werten. Genau
genommen berechnen wir sogar 110 Wer-
te, ndmlich 2 x 55 Werte fiir Bank und
Heading. In der Hauptschleife laden wir
zuerst immer die Grundstellung, wéhlen
unsere zum Raumschiff gehérenden Ob-

erst
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jekte und rotieren um die Werte aus dem
Winkelspline. Schieben Sie dann noch
den Gleiter in Position und schauen sich
die Animation an.

Danach folgt eine langere Testphase.
Zu diesem Zweck machen wir Remarks
() vor die »Rstart«-, »Record«- und
»Rstop«-Befehle und &ndern den
»View«-Befehl in Wireframe um. Dann
lauft der Test schneller.

Konzentrieren Sie sich beim Test vor
allem auf die Flugbahn. Das heif3t: Ver-
schieben Sie die Marks (ml bis m6) so
lange, bis die Flugbahn zufriedenstellend
verlauft. Vergessen Sie nicht das Spei-
chern auf Diskette, sobald die Flugbahn
fertig ist. Wenn alle Remarks wieder ent-
fernt sind und auch »View« wieder auf
Outline und Final geschaltet ist, dirfen
Sie endlich aufnehmen. Fast hatten wir’s
vergessen: Beim Testen zeigte sich, dal
das Raumschiff, wahrend es naher kam,
sich nicht genug vergroRRerte, da es schon
viel zu grof? ins Bild kam. Deshalb haben
wir noch den »Zoom«-Befehl eingefligt.
Er 1aBt das Schiff anfangs klein erschei-
nen, so daR es sich zum Ende hin starker
vergroRert.

Es gehtan die
Feinarbeit

Jetzt aber raus aus CAD 3D und rein
in das kombinierte Animations- und
Malprogramm »Cyber-Paint«. Laden
Sie zundchst den vorhin gespeicherten
Hintergrund und Uberarbeiten Sie ihn,
bis er Ihrem Geschmack entspricht. In
unserer Version habe ich einen Horizont
und strahlenformig auf diesen zulaufen-
de Linien hinzugefiigt. Auch benutzen
wir hier wieder einen Verlauf als Boden-
farbe, beides, um mehr Tiefe ins Bild zu
bringen. Der Einfachheit halber haben
wir den Background nicht weiter ausge-
arbeitet: Das Aufzeigen dieses Arbeits-
schrittes soll zunédchst geniigen. Spei-
chern Sie den Hintergrund und laden an-
schlieBend das DLT-File des Gleiterflu-
ges. Wenn nétig, sollten Sie jetzt noch
kleine Korrekturen an der Flugbahn vor-
nehmen. In unserer Animation war der
Flug schon kurz vor dem rechten Bild-
rand zu Ende, deshalb mufiten wir das
letzte Bild vom Raumschiff in drei bis
vier Schritten versetzt am Ende »ankle-
ben«. Speichern Sie den fertigen Flug als
SEQ-File auf dem Laufwerk oder der
Festplatte.

Wie in unserem Drehbuch steht, soll
die Stadt anfangs aus dem Dunkel er-
scheinen. Fir dieses »Aufblenden« be-
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En> <ist die Gnrdamjedes Conputerfilms. \ér der Arbeit am Gonputer legen
auf der Anirmetion genel fest

notigen wir etwa 20 Frames, bevor der
Gleiter auftaucht. Fligen Sie deshalb mit
dem »Insert«-Knopf ein Frame vor das
erste Gleiterbild und lschen den Bild-
schirm mitder ClrHome-Taste. Fugen Sie
dann mit < Insert> noch 19 weitere, lee-
re Frames am Anfang ein.

Die Sequenz besteht jetzt aus 20 leeren
Bildern und den etwa 50 Flugbildern.
Um spater, nachdem die Schrift erschie-
nen ist, den Gleiter noch einmal Gber die
Schrift zu kopieren, missen Sie jetzt
auch noch die letzten 10 bis 15 Frames
des Fluges getrennt als SEQ-File spei-
chern. Stellen Sie dazu im Time-Menu

den Bereichspfeil auf die letzten Bilder
ein und schalten auf »Segment«. Okay?

Nun dirfen Sie endlich den Back-
ground hinter den Gleiter laden. Das
geht mit Load, Neo oder Pil, Under, Be-
reich: All. Wenn bis hier alles gut gegan-
gen ist, sollte der Gleiter nun Uber die
Hauser fliegen. Aber wieso »iber« be-
ziehungsweise vor den Hdausern? Laut
Storyboard sollte er doch zwischen den
Geb&uden durchfliegen, also auch teil-
weise verdeckt sein. Nun, Sie mussen ein-
fach alle Gebaudeteile, die vor dem Glei-
ter liegen und diesen verdecken, noch
mal tber den Gleiter kopieren (Paste). V
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Jetzt sollte es schon richtig super aus-
sehen. Ja? Dann weiter!

Die Stadt ist anfangs in volliger Dun-
kelheit und nimmt {ber 20 Frames an
Helligkeit zu. Fur Helligkeitseffekte be-
sitzt Cyber-Paint die Funktion »Fade.
Stellen Sie dazu im Time-Menu den Be-
reichspfeil von Frame 20 nach Frame 1
ein (rickwarts), um dieses Segment dann
dunkler zu machen. Zum Abdunkeln ak-
tivieren Sie bei »f/x« die Funktion »Fa-
de«. Wahlen Sie die Hintergrundfarbe
Schwarz und ziehen den Farbbereichs-
pfeil Gber alle Farben. Klicken Sie da-
nach »Tint«, gefolgt von »Render« an.
Selbstverstandlich durfen Sie sich das
Ergebnis mit »Preview« schon einmal
anschauen.

Nun zum Schriftzug: Ich habe dafir
das Wort »Z0O00OM« genommen. Jeder
kann hier nattirlich machen was er will,
allerdings sollten Sie, um eine Schrift
»frei« zu malen, schon etwas Ahnung
von Typografie haben. Andernfalls ist es
ratsam, die mitgelieferten Fonts einzu-
setzen.

Da nach unserem Entwurf die Schrift
der Flugbahn des Gleiters folgt, mufte
ich irgendwie die Flugbahn ermitteln,
um eine Schriftlinie und eine Linie fir
die Oberkanten der Buchstaben zu erhal-
ten. Dazu habe ich mir den zuvor auf
Diskette gespeicherten SchluBteil des
Fluges geladen und auf einem Extra-
Screen alle zehn Frames ubereinander
kopiert (wieder »Paste«). Anschliefend
lielk sich mit einer Farbe, die sonstim Bild
nicht vorkommt, eine Linie von der Un-
terkante der unteren Duse zur nachsten
Unterkante ziehen. Genauso verfahre ich
mit den Oberkanten der oberen Disen.
Mit »Separate« lassen sich alle Farben
nacheinander ausblenden (schwarz ma-
chen). Schon geschehen? Gut! Nun ha-
ben wir zwei wunderschéne Schriftli-
nien, und es fehlt noch der Schriftzug fiir
»Z0O00Mc«. Da hilft nur Malen. Ich ha-
be eine Outline-Schrift gemalt, das heil3t
mit »Line« nur die Konturen der Buch-
staben gezeichnet. Nun sollten die Buch-
staben innerhalb der Outline einen Ver-
lauf erhalten. Ich machte mir einen
schmalen, senkrechten Streifen aus vier
bis fiinf Farben eines Verlaufs, schnitt
ihn mit »Cut« aus und benutzte ihn als
Pinsel (»Use Clip«). Nach einigen mif3-
gluckten Versuchen gelang es mir auch
einen dicken, waagrechten Balken Uber
den Bildschirm zu ziehen, der in etwa die
Stérke und Kriimmung der Schrift hatte.
Fullen Sie nun mit »Fill« den Hinter-
grund um die Schrift herum in einer
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Raumschiff fliéa&t durch Stadt geht nur mit marks (ml-m6)
aus STADISCH

view settings
Watch On
View Outline
, caml settings
; Caml ,0
Zoom 180 : Perspec 999

START

. Final

Rstart "E:SIMAGANALUGLDLT'M

***************************

***************************

; spline definieren um in stadt zu fliegen ------
; spline aus 6 marks (wuerfel ml-m6) definieren

Clrgr
Sel%c@ ml  grpcent xc,yc,zc  Defpt |,xc,yc,zc  Deselect ml
Select n2 grpcent xc,yc,zc  Defpt I,xc,yc,zc  Deselect n2
Select nB  grpcent xc,yc,zc  Defpt |,xc,yc,zc  Deselect nB
Select mt  grpcent xc,yc,zc  Defpt |,xc,yc,zc  Deselect ma
Select nb grpcent xc,yc,zc  Defpt I,xc,yc,zc  Deselect nb
Select n6 grpcent xc,yc,zc  Defpt I,xc,yc,zc  Deselect nb
Defspline 1,55,S Raumschiff Flugbahn 55 punkte

spline definieren fuer delta-glider

bank (klgp und heading édrehé’-wmkel
Defpt 2,0 : Defpt 2,-35,0,90 : Defpt 2,0,0,135 : Defpt 2,35,0,90
Defpt 2,45,0,0 ": Defpt 2,50,0,0
Defspline 2,55,B bank und heading 55 punkte
For s=0 To 50 X

Load3d "Ec’sTMAGAZNSTADTSCH. 3D

Clrgrp
Center G_: Rotate S2x(s),0,0

b/Eﬁet? Six(s),Sly(s),SIZ(s)
Joom 180-50+5

Superview
Record

Next s

wate? off
End

Dummy-Farbe und »kleben« dann die
nun in der Mitte durchsichtigen Buchsta-
ben Gber den Verlauf. Die Dummy-Farbe
wird mit »Separate« wieder entfernt,
und schon ist ein ansprechender Schrift-
zug fertig. Positionieren Sie alles und si-
chern es auf Diskette.

Endspurt

Laden Sie die Schrift Gber die letzten
Flugbilder (Segment einstellen) und
Ubermalen Sie die Schrift rechts vom
Gleiter mit einem dicken Pinsel und der
Hintergrundfarbe. Wenn Sie den Gleiter
oder &hnliches dabei beschadigen, macht
das nichts. Denn wir laden unseren
Schlufiteil jetzt ohnehin Uber alles ande-
re, damit der Eindruck entsteht, die
Schrift wirde von dem Raumschiff auf
den Himmel geschrieben.

Sie sollten jetzt noch einige Pausen
durch Vervielfaltigung der entsprechen-
den Frames einbauen. Dafir eignet sich
zum Beispiel die Anfangssequenz der
dunklen Stadt oder der am Ende stehen-
de Schriftzug. Supereffekte lassen sich

. Select ruderC,IeithZC,strahIIC,

trahl2C kanzele

S

. Rotate 0,0,S2z(s)
S

eselect ml,m2,m3,m4,m5m6

Des Gjoer-Cortral Listing 183 den Reum:
%Ij%lit%gqjdwdle Stack auif den Betradter

auch erzielen, wenn mit Hilfe von Cyber-
Control ganze Kaskaden von Gleitern
auf den Betrachter zufliegen. Ebenso
konnen Sie die stehende Schrift mit
Cyber-Paint-Effekten verfremden. Das
Ergebnis gibt einen guten Videovor-
spann oder Filmtitel ab. Hier ist Weiter-
machen angesagt.

Die Gestaltung flieRender Animatio-
nen mag lhnen anfangs etwas mihselig
erscheinen. Die tollen 3D-Filme, die Ih-
nen Cyber-Paint liefert, belohnen aber
fir so manche Stunden Tuftelei.

Jedes Detail will beachtet sein, auch
kleine Nachléssigkeiten machen sich im
fertigen Film schonungslos bemerkbar.
Das A und O fur animierte Grafik ist
deshalb die genaue Planung, besonders
der Farben, denn ohne ein detailliertes
Konzept geht gar nichts.

Wir hoffen, dieser Einstieg in die bun-
te Welt der Computeranimation hat Ih-
nen als angehenden »Motion-Designer«
das Herantasten etwas erleichtert.

Im néachsten Teil unseres Animations-
Kurses schauen wir uns ndher den Um-
gang mit CAD 3D an. (am)
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ergroRe Duden, Worterbuch in

noch haben Sie ja keine animierbaren

sechs Banden, bietet unter dem Objekte geladen oder gezeichnet.

Stichwort »animierenc,

neben

Der Editor présentiert sich mit einer

dem etymologischen Hinweis auf gasdiaenflache, einer Bildablage rechts

teinische »animare« (beseelen), immer-
hin zwei ausfihrliche Worterkl&rungen.
Unter anderem heil’t es da, »animieren«
sei der Versuch, »bei jemandem Lust zu
etwas zu wecken, zugleich aber auch ei-
ne Methode, »aus einer Folge einzelner,
den Bewegungsablauf wiedergebender
Bilder, einen Film zu drehen«. Unser
Programm »Move It!« erfillt beide De-
finitionen: Es zaubert selbstgedrehte Fil-
me auf Ihren Monochrommonitor und
weckt die Lust an der Programmierung
in GFA-Basic.

Mit »Move IT!« erhalten Sie ein kom-
fortables und leistungsstarkes Werkzeug,

Funktion

Bild 3 in RAM, in ArbIt: 10

asriw fl Phaser DO
tinitrf $Siiiits zurock
;s. i -.. Phase
ififuiie |
CLIP-
g&DUS

um Trickfilme und Sequenzen beliebiger
Art zu entwerfen und in eigene Program-
me einzubinden.

Nachdem Sie »MOVE IT.BAS« ge-
startet haben, finden Sie an der Unter-
kante der Titelseite eine Tastenleiste. Die
Funktionstasten sind noch nicht akti-
viert. Sie missen lhre Maus erst einmal
auf die Meni-Leiste schieben.

Im gesamten Programm stoBen Sie
hin und wieder auf eine derart grauge-
farbte Tastenleiste. Die Bedeutung bleibt
stets die gleiche. Umgekehrt ist es un-
mdglich, bei eingeschalteten Funktions-
tasten auf die Menu-Leiste zuzugreifen.
Also zuerst < FI > betétigen und damit
das Hauptmeni wieder einschalten.

Klicken Sie zuerst den Menipunkt
»Editor« im »Funktionen«-Meni an.
Haben Sie versehentlich »Animation«
angeklickt, passiert rein gar nichts, denn
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daneben und neun belegten Funktions-
tasten. Um eine Funktion aufzurufen,
driicken Sie entweder auf die gewiinschte
Funktionstaste oder klicken das entspre-
chende Tastenfeld an.

Die Animationssequenz, die wir jetzt
zeichnen wollen, gehdért zur Kategorie
der »partiellen Animationen«. Bei dieser
zeichnet der Animator lediglich eine
Grundfigur, die er dann immer nur
stickweise verandert.

Um das Programm zu verstehen, ist es
das einfachste, Sie setzen sich an lhren
ST und folgen unserem Praxisbeispiel.
Im folgenden ist Ihr Zeichentalent gefor-

Kapazitat: 164

« M Z1»

Hinkt Hatistasted ZEZSHNEM
iseu im en
n i EE =

rugj ... ntiPHQBIJS

Uve Kreisel

dert: Setzen Sie den Mauszeiger auf die
Zeichenflache, halten Sie die linke Maus-
taste gedrickt und zeichnen Sie ein ein-
faches Strichmannchen. Sollte das
Maénnchen nicht genau in der Mitte der
Zeichenflache stehen, driicken Sie
<F3>. Sie befinden sich nun im Clip-
oder Ausschneid-Modus.

Mit dem Rechteck, das erscheint,
wenn Sie die linke Maustaste gedrickt
halten, bestimmen Sie den zu verschie-
benden Bildausschnitt. Ziehen Sie den
Gummirahmen so weit auf, bis der ge-
wiinschte Bildbereich umrandet ist. So-
bald Sie die Maustaste wieder loslassen,
ist der gewiinschte Kasten ausgeschnit-
ten. Wollen Sie diesen Bildausschnitt neu
positionieren, schieben Sie die Maus an

Grafik

die gewiinschte Stelle und dricken die
linke Maustaste. Haben Sie den Clip-
Modus nur versehentlich eingeschaltet,
bringt Sie ein kurzer Klick auf die rechte
Maustaste wieder zuriick in den norma-
len Editor-Modus.

Ist das Strichménnchen einigermalen
gegliickt, dricken Sie <F10>. Dieser
Tastendruck legt das Bild im Arbeitsspei-
cher (RAM) ab. Dadurch konnen Sie es
spater animieren. Der Zahler direkt Giber
der Zeichenflache meldet nun, daf’ sich
Bild 1im RAM, Bild 2 in Arbeit befin-
det. »Kapazitat« im rechten oberen Eck
gibt an, wie viele Bilder noch im RAM
Platz finden. Sollte an dieser Stelle ein
negativer Wert erscheinen, ist das kein
Grund zur Panik. Ein negativer Wert be-
deutet lediglich, dalk »Move Itl« den aus

G rafik
Im
Galopp

Zum Selbermachen:
Zeichentrickfilme
in GFA-Basic

Sicherheitsgriinden angelegten Speicher-
puffer von 80 KByte teilweise belegt hat.
Radieren Sie jetzt die Arme lhres
Mannchens aus. Zeichnen Sie danach die
Arme wieder neu, doch diesmal ein klei-
nes Stiick weiter nach oben weisend.
Mit finf Phasen im RAM (Platz ist
firinsgesamt 99) kénnen Sie einen ersten
Testlauf wagen. Driicken Sie < F2>.
Ein Untermeni erscheint rechts unter
dem Arbeitsfenster. Alle Funktionen
sind Uber die Tasten des numerischen
Eingabeblocks erreichbar. Wenn Sie nun
mehrfach hintereinander auf < + >
driicken, laufen alle fiinf Phasen als Film
vor lhnen ab. Jedes Driicken von < + >
14Bt dabei die nachste Phase erscheinen.
In diesem mit <F2> aufgerufenen
Untermeni kénnen Sie durch das Betéti-
gen der < *>Taste das Bild der Ablage
genau vor das gerade angezeigte Bild ko-
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pieren. Dies ist besonders nitzlich, wenn
Sie eine neue Phase in eine bereits existie-
rende Sequenz einfligen mdchten.

In diesem Untermen( l6scht ein Ta-
stendruck auf <. > die gerade angezeig-
te Phase. Mit < Enter > verlassen Sie das
Untermeni und kehren in den normalen
Editor-Modus zuriick.

Driicken Sie jetzt < F8>, um ins Ani-
mationsmeni zu gelangen. Hier legen
Sie mit dem Parameter »P« fest, um wie-
viel Bildpunkte oder Pixel jedes Bild in
der Animation weiter nach vorn springt.
Der Parameter »D« bestimmt die Dauer,
mit der ein Bild auf dem Bildschirm zu
sehen ist.

Stellen Sie den Wert fiir die horizonta-
len Spriinge zwischen den Bildern (P)
auf4, den Wert fir die Anzeigedauer (D)
auf 2 ein. Sie konnen jeden Wert einzeln
verstellen, indem Sie den Wert einfach
anklicken. Anklicken mit der linken
Maustaste erhdht den Wert. Mit der

rechten Maustaste erreichen Sie das Ge-
genteil. Wollen Sie sémtliche Werte ver-
andern, klicken Sie Feld 2,3 oder 4 an der
Unterkante des Bildschirms an. Beim
Einstellen ist zu beachten, daB die Para-
meter fir die erste und letzte Phase direkt
nebeneinander liegen: »Phase O«, ent-
spricht der letzten, »Phase 1« der ersten.
Klicken Sie jetzt noch das erste Feld
an, um die Hintergrundfarbe auf weil}
einzustellen. Starten Sie dann die Ani-
mation mit < Return>. Ilhr Strich-
méannchen sollte nun, die Arme hebend
und wieder senkend, von links nach
rechts wandern. Durch Driicken von
<*> 4&ndern Sie jederzeit die Bewe-
gungsrichtung. Mochten Sie die Bildse-
quenz nach oben oder unten verschie-
ben, so geniigt es, auf < + > oder <- >
zu dricken. Ein Druck auf eine Buchsta-
bentaste bricht die Animation ab.
Wollen Sie lhre Bilder auf Diskette
speichern, dann wéhlen Sie den Meni-
punkt »Editor«. Da Sie immer nur das
auf der Zeichenflache gezeigte Bild spei-
chern kénnen, missen Sie erst einmal
Bild 1durch < F2> gefolgt von < + >
auf die Zeichenflache zuriickholen. Ver-
lassen Sie, sobald Phase 1 erscheint,
durch < Enter> das Untermend und
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driicken Sie < F5>: Eine Fileselect-Box
erscheint. Nennen Sie lhre erste Bild-
Datei »l.MOV«. Fir die Phasen 2 bis 5
sollten Sie die Namen »2.MOV« bis
»5.MOV« eingeben.

Der Grund fur diese numerische Na-
mensgebung: Durch die Funktion
»Film« kann »Move Itl« bis zu 24 Datei-
en direkt hintereinander laden, wenn die
jeweiligen Anfangsbuchstaben der Da-
teinamen direkt aufeinander folgen. Bei-
spielsweise konnen Sie die Dateien
»A  MANN.MOV«, »B MANN.
MOV« bis »Z_MANN.MOV« aufeinen
Schlag laden, um mehr als 24 Bilder zu
laden, missen Sie lediglich bei der nach
jedem  Ladevorgang erscheinenden
Alert-Box das »Ja«-Feld anklicken.

Gespeicherte Bilder lassen sich auch
einzeln in den Editor einiesen. <F4>
1adt ein Bild von der Diskette und legt es
auf die Ablage. Von dort holt es < F6>
auf die Zeichenflache. Alternativ dazu
kénnen Sie es im < f2>-Untermeni
durch die Eingabe von < *> vor die ge-
rade angezeigte Phase kopieren.

Geschlossene Korper mit Hell- bezie-
hungsweise Dunkelgrau zu fillen, ge-
lingtdurch das Drickenvon < 1> bezie-
hungsweise <2>. Startpunkt fur das
Fillen ist dabei die Position des Mauszei-
gers. Daneben gibt es noch eine Not-
bremse, die véllig verungliickte Kreatio-
nen durch das Leeren der Bildflache mit
< Del > verschwinden l&Rt.

Zweifellos stellt das Programm schon
flr sich gesehen einen hohen Reiz dar. Es
bereitet einfach Freude, seine Sequenzen

zu erweitern, zu kombinieren und festzu-
stellen mit wie wenig Aufwand sich
schon brauchbare Filme drehen lassen.
Wenn Sie sich aber allein mit Regie und
Betrachtung nicht begniigen wollen,
dann sollten Sie Ihre Trickfilme in eigene
Programme einbauen. In Listing 2 stel-
len wir IThnen dazu einige Prozeduren zur
Verfigung: »An«, »Ende«, »F4,
»Film«, »Init«, »Mover« und »Parser«.

Allerdings miissen Sie noch einige An-
derungen vornehmen, bevor auch in Ih-
rem Programm die Bilder das Laufen ler-
nen. In der Prozedur »Init« missen Sie

an beliebiger Stelle zwei Zeilen einfligen
(wie in Listing 2 bereits geschehen):

Cap$=I
Mov$=" A:\TEST\1.MOV"

Ob die Variable »Mov$« nun, wie
oben, den Wert »[.MOV« oder irgendei-
nen anderen Wert annimmt, ist dabei
gleichgiiltig. Jeder Laufwerks-, Ordner-
und Dateiname ist gestattet. Nicht
gleichgultig ist hingegen die Schreibwei-
se: Der Dateiname muf3, wie oben, grof3

geschrieben sein. Achten Sie zudem dar-
auf, daR die Variable »Mov$« eine vor-
handene Datei bezeichnet.

Jetzt sind noch einige Zeilen zu 16-
schen. Zum einen die drei Zeilen der
FOR-NEXT-Schleife in der Prozedur
»Init«, dann der ALERT-Befehl in
»Film« samt den nachfolgenden finf
Zeilen, bis einschliellich des ersten EN-
DIF. In der gleichen Prozedur sind auch
die Zeile »IF K%«»1« einschlieflich der
zwei folgenden Zeilen zu I6schen.

Die tbrigen zu I6schenden Zeilen sind
leicht gefunden. Alle Aufrufe von Proze-
duren, deren Namen exakt drei Buchsta-
ben lang sind, missen geldscht werden.
Beispiel:

»@Bak(l,2,4)« oder »@Dis(Text$)«.

Sind alle Prozeduren-Aufrufe ge-
16scht, speichern Sie das so entstandene
Programm mit SAVE,A. Dadurch kon-
nen Sie die Routinen spéter leicht mit
dem Befehl MERGE in eigene Program-
me einiesen. In lhrem Hauptprogramm
brauchen Sie dann nur die Prozeduren
»Init«, »Film« und »An« nacheinander
aufzurufen. lhre Trick-Sequenz lauft
dann wenig spater Uber den Bildschirm.

Ein Blick in das Innenleben der drei
zentralen Prozeduren soll Ihnen das Ein-
binden der Routinen weiter erleichtern.
— Init: Diese Prozedur bestimmt durch
die Variablen »U«, »l«, »O« und »P« die
GroRe und Lage des Bildes. Die Variable
»Mov$« steht flir das erste zu ladende
Bild einer Filmsequenz.

— Film: L&dt automatisch alle Bild-
Dateien, deren Anfangsbuchstaben auf-
einander folgen. Den Pfad, Dateinamen
sowie dessen Anfangsbuchstaben stellt
die Prozedur »Parser« fest. Die Werte fur
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1 ' MOVE IT! - 01/08/88

2 ‘U Kreisel, GFA_BAS 2.02

3 (c) Markt&Technik. 8013 Haar
4 ST - Magazin

5 Clear

6 @lInit

7 @Men_leiste

8 Menu Leiste$()

9 On Menu Gosub Menue

10 Do

11 On Menu

12 Loop

13 Procedure Menue

14 S%=Menu(0)

15 On S% Gosub Info

16 On S%-10 Gosub B_ed,An,Dy Film
17 On S%-16 Gosub Aus

18 Menu Off

19 Return

20 Procedure Info

21 Alert 1,"MOVE IT!".1,6"0K",-k%
22 Return

23 Procedure Init

24 Dim Gg(100).Hs(100)
25 Dim Z$(100),F$(14)
26 M=99

27 Ctr=1

28 u=18

29 1=90

30 0=305

31 P=263

32 Long=0-U

33 Fa%=2

34 Lo%=4

35 G%=1

36 V%=314

37 @Sts

38 St$=G$

39 @Sts

40 T$=G$

41 For H=1 To 13

42 Read F$(H)

43 Next H

44 Get 95,220.210,240.D1t$
45 Get U,1,0.P,Z$(0)
46 @Bak(1,2,4)

47 @Log

48 @Txt

49 @Frb

50 Get 10,270,300,340,DIt$

51 Return
52 Procedure Sts

53 G$=Mki$(8)+MKki$(8)+Mki$(1) +
Mki$(0)+MKki$(1)

54 For 1%=1 To 16

55 Read Vorn

56 G$=G$+Mki$(0)+Mki$(Vorn)

57 Next 1%

58 Return
59 Procedure B_ed

60 Sn=0

61 @Bak(1,2,4)

62 @Txt

63 ©Cap

64 Jump=0

65 Put 334,32,Logo$

66 Pbox U-1,1-1,0+1,P+I

67 Pbox U+V%-1,1-1,0+V%+I|,P+1
68 Put U+V%,1,Z$(0)

69 Graphmode 2

70 Deftext 1,0,0,13

71 For H=1 To 4

72 Text 332.270+H*16.286 F$(H)
73 Next H

74 Put U,1 ,Z$(Rm)

75 @Report

76 Repeat

77 ©Count

78 Until Sn=3

79 Return
80 Procedure Count

81 Mouse X,Y,K

82 If K=1

83 If X>U-1 And X<0+1 And
Y>1-1 And Y<P+1

84 Plot X,Y

85 Endif

86 If Y>350

87 Jump=Abs(Int((20—X)/60) )

88 Endif

89 Endif

90 Dt$=Inkey$

91 If Jump=0 And Dt$<>""

92 For Kees=59 To 69

93 Inc Jump

94 If Dt$=Chr$ (0 )+ Chr$ (Kees)

95 Kees=69
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102

104
105
106
107
108
109
110
111
112

133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144

145:
146:

175:
176:
177:
178:
179:
180 :
181 :
182:
183:
184:
185:
186:
187:

Endif
Next Kees
Endif
If Jump>0 And Jumpd]l
0Abk
On Jump Gosub F1,F2,F3,F4,
F5,F6,F7,An,Dy,F10
©Report
0Abk
Endif
Jump=0
If Dt$>"0" Or Dt$<=Chr$(128)
ODet
Endif
Return
Procedure Abk
If Jump>0 And Jump<lIl
0lnv(20+(Jump-1)*60, 350.
20+(Jump)*60,382)
Endif
Return
Procedure Det
If Dt$=Chr$(127)
Put U,1,Z2$(0)
Endif
If X>U And X<0 And Y>I And
Y<P
If Dt$=
Deffill 1,2,2
Fill X,Y
Endif
If Dtg="2"
Deffill 1,2.4
Fill X,Y
Endif
Endif
Return
Procedure FI
0Abk
OFrb
Sn=3
Return
Procedure F2
Check$=""
Graphmode 2
Deftext 1,0,0,13

DerTestsieger.*

Next H
Do
K$=Inkey$
Exit 1f'"K$=Chr$(13) Or .
= Asc(KS) FUr problemlose Einnahme-
py DA Gosub LDy, Uberschuf3-Rechnung und
aca Finanzbuchhaltung

Put U,1,Z$(G%)
Print At(37,18);

©Use(G%) "Vergleichstest STMagazinin 10/88

Loop > . .. \
Put 18.268.DIt$ Fazit:. Diebeste Fnanzbuchhaltung furden ST.
Return
Procedure In
Inc Ctr
Inc Rm

For Sh=Ctr To G Step -1 Fl'b]\/pN-Programm ab 398.-DM

Z$(Sh)=z2$(Sh-1 . .
Next(Sh) ( ) Demo wird beim Kauf angerechnet 65.-

gy Ursrat orsLa.p AL Zusatzmodule aufAnfrage

Get U,1,0,P,Z$(GY)
Return
Procedure Pi ODemo
If G'i=l . . . o
R2=0 Schicken Sie mir wh.Infos tber
Endif
I f

0 MS-DOS

Name
Endif Ama
GK=1 Sr.,N.
Else HZ,OIT
Endif Telefon

Return
Procedure K
Z$(G l)=""
For Ix=G To Rm
Z$(Ix)=Z$lIx +1) n ()pl I
Next Ix SOFTWARE G/MBH |
Dec Ctr
Dec Rm
Dec G" BROICHER STR.39 5060 BERG.GLADBACH 1
If G'<=0 TELEFON02204/51456
G%=1

139



188 Endi f 241 Procedure Lad 294: Ad=Gemdos(&H48,L:32768)
189 Return 242: Dt$="" 295: Bd=Xbios(&H2)
190 Procedure F3 243: Repeat 296: A=Xbios(&H5,L:Ad,L:Bd,-
191 Pause U 244 Until Mousek=0 1)
192 Graphmode 3 245 Fileselect "\*. MOV","" Mov$ 297: Cls
193 While Mousek=0 246 Return 298: Repeat
194 Wend 247 Procedure F6 299: A=Xbios(&H5.L:Ad,L:Bd,
195 Mouse X%.Y" T 248 Put U,I , AbS$ -1)
196 Do 249 : Return 300: OMover
197 Mouse XI1%,Yl ,T- 250 Procedure F7 301: A=Xbios(&H5,L:Bd,L:Ad,
198 Box X%.Y%, XI'L .Yl < 251 Get U, ,0,P AbS -1)
199 Box Xis,Y%,XIL.YLY 252: Put U+V%, 1, Ab$ 302: OMover
200 Exit If T%=0 253 Return 303: Bew$=Inkey$
201 Loop 254 Procedure F10 304: If Bew$>Chr$(41)
202 Get X%, Y%, X% .YLf.,Cp$ 255 If Rm<M 305: If Bew$="*"
203 LerAbs (XI %-Xt ) 256 If Cap-s~cO 306: If RI=I
204 Ht=Abs(YI*-Y%) 257: Alert 3,"RAM voll. 1IRAM 307: RI=2
205 Do «2r l6schen?1".2 "LOSCHE 1 308: Else
206 Mouse X,Y,K WEITER",D% 309: RI=1
207 Vsync 258 If D%=1 310: Endif
208 Box X-Le,Y-Ht,X,Y 259 @Pic 311: Endif
209 Box X-Le,Y-Ht,X,Y 260 Goto Ade 312: If Bew$="+"
210 If K=1 And X-Le>U-l1 And X- 261 Else 313: Sub Hi,2
Le<O0+1-Le And (Y-Ht)>1-1 262 Goto Ade 314: Endif
And (Y-Ht)<P+1-Ht 263 Endif 315: If Bew$="-"
211 Put X-Le,(Y-Ht),Cp$,3 264 Endif 316: Add Hi,2
212 Endif 265 Inc Rm 317: Endif
213 Exit If K=2 266 Inc Ctr 318: Endi f
214 Loop 267 Get U.1.0O.P.Z$(Rm) 319: Until Bew$>Chr$(64)
215 Graphmode 1 268 Hs(Rm)=2 320: OEnde
216 Return 269 Gg(Rm)=0 321: Sn=3
217 Procedure F4 270 Ade: 322: Until Sn=3
218 oLad 271: 0Cap 323: Endif
219 If Exist(Mov$) 272: Pause 10 324: Return
220 Open "I",#1,Mov$ 273: Endif 325: Procedure Mover
221 Ab$=Space$(Lof(#1) ) 274 : Return 326: Sput S$
222 Bget #1,Varptr(Ab$), 275: Procedure An 327: If RI=I
Lof(#1) 276: If Rm>0 328: Pos=Pos+Hs(Pop)
223 Close #1 277: @Bak(1,2,4) 329: Else
224 1f V%=314 278: 0T xx 330: Pos=Pos-Hs(Pop)
225 Put U+V%,I ,Ab$ 279: OSpe 331: Endi f
226 Endif 280: 0Bak(1l,Fa%,Lo%) 332: Put Pos,I+Hi,Z$(Pop)
227 Else 281 For Yx=l Tc Rm 333: Pause Gg(Pop)
228 Out 2,7 282 If Not Even(Hs(Yx)) And 334: If Pop=Rm
229 Endif Fa%=2 335: Pop=0
230 Return 283: Inc Hs(Yx) 336: Endif
231 Procedure F5 284 Endif 337: Inc Pop
232 Local Pam$ 285: Next Yx 338: If Pos<=-Long Or Po0s=>640
233 @Lad 286: 0Dis("[*] <- -> [+]1[-]: 339: It RI=I
234 If Mov$>"" And Mov$>"\" auf/ab™) 340: Pos=-Long+I
235 Get U,l,0,P,Pam$ 287: Sget S$ 341: Else
236 Bsave Mov$,Varptr(Pam$), 288: Pos=591-Long 342: Pos=640
Len(Pam$) 289: Pop=I 343: Endif
237 0Dis("BILD GESPEICHERT.") 290: Repeat 344 : Endif
238 Pause 50 291 : On Break Gosub Ende 345: Return
239 Endif 292: Mem%=Fre(Xt) 346: Procedure Film
240 Return 293: Reserve 2000 347: V%=0

fTals PREISWERTES PROFISYSTEM

GEHAUSESYSTEME IN SONDERANFERTIGUNGEN, STATT UMGEBASTELTE STANDARDGEHAUSE

HMHITEOSEIRE

ANSCHLUSSFERTIG MIT EINGEBAUTEM ATAR11040 STF
AUF WUNSCH FESTPLATTE-ZWEITES LAUFWERK 5,25/3,5

UMBAUSATZE ZUR AUFNAHME VON 520/260 ST u. 1040 ST
SAMTLICHES UMBAUMATERIAL, PLATINEN U. KABEL
EINFACHER EINBAU OHNE LOTEN
Plus BEI 520/260 ST
EIN SCHALTNETZTEIL

ersetzt urspriingliche Netzteile und Kabelgewirr.
Tastaturen —Laufwerke u.v.m.
INFO ANFORDERN BEI

O
1 -p >
ALLE PERIPHERIEN IN EINEM HAUPTGEHAUSE L. M (|‘D Q
FLACHES TASTATURGEHAUSE MIT RESETKNOPF ’ 0 Lnl nJ
ZEITVERZOGERUNG FUR FESTPLATTE A & G SEXTON GMBH
ZENTRALE NETZSCHALTER RIEDSTR. 2 « 7100 HEILBRONN 07131/ 784 80
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348:
349:
350:
351:
352:
353:
354:
355:
356:
357:
358:
359:
360:
361:
362:
363:
364:
365:
366:

367:
368:

369:
370:
371:
372:

374:
375:

376:
377:
378:
379:
380:
381:

382:
383:
384:
385:

386:
387:
388:
389:
390:
391:
392:
393:

395:
396:
397:
398:

399:
400:

415
416
417
418
419
420

422
423
424
425
426
427
428

429:
430:

431

432:

O0Dis("ERSTES BILD?")
Was :
OF 4
If Right$(Mov$,4)=" MOV”
1f K%<>1
OPic
Endif
Inc Rm
Inc Ctr
Z$(Rm)=Ab$
Abg=""
Hs(Rm)=2
Gg(Rm)=0
0Cap
OParser
ODis(Path$+Chr$(It)+File$
Pause 30
Do
Exit If
Or Cap%<=0
Inc It
Dfil$=Path$+Chr$(It)+
File$
Exit If Not Exist(Dfil$
0Dis(Dfil$)
Open "1”.#1,Dfil$
Inc Rm
Inc Ctr
Z$(Rm)=Space$(Lof(#1) )
Bget #1.Varptr(Z$(Rm)),
Lof(#1)
Hs(Rm)=2
Gg(Rm)=0
0Cap
Close #1
Loop
Alert 2 ,"Weitere Bilder
laden?",2."JAINEIN".K%
I1f K%=1
Goto Was
Else
0D is("ANIMATION WAHLEN.

1t=>90 Or It=57

Endif
Endif
V%=314
Return
Procedure Parser
N%=5
If Instr(Movs$,"\")=0
Mov$="\"+Mov$
Endif
While Left$(Right$(Mov$,N%)
<>\
Inc N%
Wend
Path$=Left$(Mov$,Len(Mov$)-
N%+1)
File$=Right$(Mov$.N%-2)
It=Asc(Left$ (Right$(Mov$,N%
1))
Return
Procedure Pic
For Q=1 To M
z$(Q)=""
Next Q

0Cap
Return
Procedure Dis(Disp$)
Print Chr$(27):"p";
Wt=Abs((Len(Disp$)+2)-35)
Print At(3,4);Spc(2);Disp$;
Spc(Wt);
Print Chr$(27);"q";
Return
Procedure Frb
Graphmode 2
Deffill 1,2,1
Pbox 20.350.620,382
Graphmode 1
Return
Procedure Spe
©Zeig
Do
If MousekoO
If Mousey>350
Jump=Abs(Int((20-
Mousex)/60))
0Abk
On Jump Gosub Farbe,
Pas,Pixel,Re
0Abk
If Mousex>259

Ausgabe 11/November 1988

437:
438:
439:

440 :

442:
443:
444:
445:
446:

448:
449:
450:
451:

453:

454:
455:
456:
457:
458:
459:
460:
461:
462:
463:

464:

486:
487:
488:
489:
490:

515:
516:
517:
518:

520:

521 :

Goto Raus
Endif
Endif
If Mousex>30 And
Mousex<=626
Ys=Int(Mousey/16 )+l
Offset=1Int(Ys/6.2)
Ex=Int(Mousex/24)+
Offset*25
Key=Mousek
@Where(Key)

Endif
Endif
Exit If

Loop

Raus:

Jump=0
Return
Procedure Zeig

Za=1

L=4

Pct=0

For Vals=5 To Rm*3+10 Step

3
Print Chr$(27);"p"

Print At(Vais,L-1);
OUse(Pct)

Print Chr$(27);"q"

Print At(Vals,L+1);
OUse(Hs(Za))

Print At(Vais,L);
0Use(Gg(Za))

Inc Za

If Za=26 Or Za=51 Or Za=

Inkey$=Chr$(13)

If Za=>100 Or Za>Rm
Vals=309
Endif
Print At(3,L);"D";
Print At(3,L+1);"P";
Inc Pet
Next Vais
Return
Procedure Farbe
Pause 10

Lo%=4
0Ky(0,3,"GRAU ")
Else
Fa%=0
Lo%=0
OKy(0.3,"WEISS")
Endi f
0Abk
Return
Procedure Pas
While Pas<Rm+l And Gg(Pas)
<99
Inc Gg(Pas)
Inc Pas
Wend
0Zeig
Pas=1
Return
Procedure Pixel
While Px<Rm+l And Hs(Px)<99
Inc Hs(Px)
Inc Px
Wend
0Zeig
Px=1
Return
Procedure Re
For Re=l To Rm
Hs(Re)=Abs(Hs(Re)-1)
Gg(Re)=Abs(Gg(Re)-1)
Next Re

0Zeig

Return

Procedure Where(Kee)
If Ex<=Rm

If Ys=4 Or Ys=9 Or Ys=14
Or Ys=19
ldx=4
Vv=Gg(Ex)
0Cal(Kee,Vv)
0Zeig
Endif
If Ys=5 Or Ys=10 Or Ys=15
Or Ys=20
ldx=5

Grafik

Vv=Hs(Ex)
0Cal (Kee,Vv)
0Zeig

Endif
Endif
Return
Procedure

If Kee=I
Inc Vv

Else

Dec Vv

Endif

If Vv>98

W=M
Endif

If Vv<=0

Vv=0
Endif

If 1dx=4
Gg(Ex)=Vv

Endif

If 1dx=5
Hs(Ex)=Vv

Endif
Return
Procedure

Cal(Kee,Vv)

Tasten

Graphmode 1

Deffill
X%=20

Y %=350
Lg%=60
Hho%=32

1,0.0

For Box=l To 10
Pbox X%, Y%, X%+Lg%, Y%+Hh%
Add X%, Lg%

Next Box

Return
Procedure
Deftext

Ky(Ff%,Yb%, Tx$)
1,0,0,4

Text 24+Ff%*Lg%,353+Yb%*6,

Tx$
Return
Procedure

OTasten
0Ky(0,1
0Ky (0
OKy(0.
OKy(1
OKy(1
OKy(1
0Ky (2
0Ky(2
0OKy(2
OKy(3.
0Ky (3
0Ky (3.
0Ky (4
OKy(4.
OKy(4
OKy(4
0OKy(5
0Ky(5
0OKy(5
0OKy(5
OKy(6
OKy(6
OKy(6
OKy(6
OKy(7.
OKy(9.
0Ky(9
0Ky(9
0OKy(9
Return
Procedure
OTasten
0Ky (0.1
0Ky(0,2
OKy(1.1
OKy(1,2
OKy(1,4
0Ky(2,1

AWONRPFPEPAONRPRAONRPEONRPONRPONRE ONRE ®N

Txt

"HAUPT-")

,"MENU")

"EIN" )

,"BILD")

"AUF-")
"RUFEN")

."CLIP-")

"MODUS")
"EIN™)

,"BILD")
,"VON DISK" )

"LADEN")

,"BILD")
,"AUF DISK")
JU"SPEI-")
."CHERN" )
,"BILD")

"VON")
"ABLAGE")
"HOLEN" )

."BILD")

"AUF")
"ABLAGE")
"LEGEN")
"ANIMATION")
"BILD")
"IMT)

"RAM")
"SICHERN")

Txx

"HINTER-")
"GRUND")

."ANZEIGE-")

OKy(2,4,

0Ky(3,1

0Ky(3,2,
J"PIXEL™)

0Ky(3,3
0Ky(3,4,
0Ky (4,1
0Ky(4,2

0OKy(4,4,

Return
Procedure

"DAUER")
FETRY
"PIXEL")
el
"DAUER")
"UND")

Wy
"START DER")
"ANIMATION")
"(RETURN)")

Bak(B,N,M)

Graphmode 1

Deffill

B,N,M

Pbox -1,18.640,400

Return



617:
618:
619:
620:
621:
622:
623:

624:
625:
626:
627:

628:
629:
630:
631:
632:

633:
634:
635:
636:
637:
638:
639:
640:

641:
642:
643:
644:

Procedure Use(Aw%)
Print Using "##" Aw%
Return
Procedure Inv(XI1%),YI1%,X2%.Y2%)
Graphmode 3
Deffill 1,2,8
Pbox X19%t+1,Y1%+1,X2%-1,Y2%

1
Graphmode 1
Return
Procedure Report
@Dis("Bild "+Str$(Rm)+" im
in Arbeit: "+
Str$(Ctr))
Return
Procedure Cap
lou=Fre(Mmy%)
Cap%=Int((lou-80000)/6270)
Print At(64,1 );"Kapazitat: "

Print Using "###",Cap%
Return
Procedure Log

C=106

Put V%, | ,DIt$

Sprite St$,400,99

Sprite T$,416,99

Draw 391,101 To V%.101 To
V%,C To 391,C

Deftext 1,17,0,13

Text 370,122,"68000er"

Deffill 1,2,4

Fill 404.97

645:
646:
647:
648:
649:
650:

651:

652:
653:
654:
655:
656:
657:
658:
659:
660:
661:
662:
663:
664:
665:
666:

667:
668:
669:
670:

Fill V%90
Graphmode 2
Deftext 1,0,0,13
Text 430,C,100, "MAGAZIN"
Text V%,94,"11/88"
Text V%.202.215,"
prasentiert”
Text V%,P,215,"U. Kreisel/
Markt&Technik '88"
Deftext 1,0,0,26
Text V%,240,220,"MOVE IT!”
Get V%,80,530,130,Logo$
Return
Procedure Dy
Return
Procedure Ende
A=Xbios(&5,L:Bd,L:Bd,-1)
A=Gemdos(&H#49,L:Ad)
Reserve Mento
Return
Procedure Aus
Edit
Return
Data 8191,8192,16384,32768,
32768,32895,32896
Data 16480,12313.2053.63490,2,
2,2.4,65535
Data 65535.1,1,2,2.32894,
32896.32896
Data 256,256,512,512,512,512,
1024,64512
Data [Linke Maustaste]
ZEICHNEN

671:
672:
673:
674:
675:
676:
677:

678:
679:
680:
681:
682:
683:
684:
685:
686:
687:
688:
689:
690:
691:

692:
693:
694 :
695:

Listing 1 »Mbee lt«—Des sonelle Aninetionsprogranm fir Zeichentrickfilime »aLs dem Hanogelenke«

Modul zur Einbindung
von Animationssequenzen
U. Kreisel 01/08/88
* Alle verwendeten
Prozeduren
stammen aus "Move It!"
Stop durch Buchstabentaste
ST-Magazin 1988/89

Hauptprogramm
@ Init
@Film
©An
Ende Hauptprogramm

Procedure Init
Cap%=I
Mov$="A:\VOGEL\A_VOGEL.MOV'
Dirn Gg(100),Hs(100)
Dirn Z$(100),F$(14)
M99
Ctr=1
U=18
1=90
0=305
P=263
Long=0-u
Fa%=2
Lo%=4
G¥%=1
V%=314
St$=G$

T$=G$
Get 95,220,210,240,DIt$
Get U,I,0.P,Z%$(0)
Get 10,270,300,340,DIt$
Return
Procedure F4
If Exist(Mov$)
Open "I",#I,Mov$
Ab$=Space$(Lof(#1)) =
Bget #1.Varptr(Ab$),
Lof(#1)
Close #1
If V%=314
Put U+V%, | ,Ab$
Endif
Else
Out 2,7
Endif
Return
Procedure An
If Rm>0
For Yx=I To Rm
If Fa%=2 And Not
Even(Hs(YX))
Inc Hs(Yx)

PnH if

105:
106:
107:
108:
109:
110:
111:

Next Yx
Sget S$
Pos=591-Long
Pop=I
Repeat
On Break Gosub Ende
Mem%=Fre(Xt)
Reserve 2000
Ad=Gemdos(&H48,L:32768)
Bd=Xbios(&H2
A=Xbios(&H5,L:Ad,L:Bd,-
1)
Cls
Repeat
A=Xbios(&bH,L:Ad,L:Bd,
-1)
@Mover
A=Xbios(&b,L:Bd,L:Ad,
-1
) @Mover
Bew$=Inkey$
If Bew$>Chr$(41)
If Bew$="*"
If RI=I
RI=2

If Bew$="+"
Sub Hi,2

Endif

If Bew$="
Add Hi,2

Endif

Endif
Until Bew$>Chr$(64)
@Ende
Sn=3
Until Sn=3
Endif

: Return

Procedure Mover
Sput S$
If RI=I
Pos=Pos+Hs(Pop)
Else
Pos=Pos-Hs(Pop)
Endif
Put Pos,I+Hi,Z$(Pop)
Pause Gg(Pop)

Inc Pop
If Pos<=-Long Or Po0s=>640
If RI=I
Pos=-Long+l

Listing2. Mt diesen Routinen lermen auch in Ihren Progamren diie Bilder des Lauten

142 _Ujim m

112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131

132
133

134
135
136
137
138
139

140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152

153
154
155

156
157

158
159
160 :
161
162 :
163 :

Data [Del]
LEEREN

Data [1][2] GRAU/DUNKELGRAU
FULLEN

Data [F3] i
CLIPMODUS

Data [+

ZEICHENFLACHE

Data [En"te'r]

Data [.] e

Data [*] . Ablagebild
einfigen
Procedure Men_leiste
Dirn Leiste$(20)
Restore Mendat
For 1%=0 To 20
Read Leiste$(|%2
Exit If Leiste$(1%)="***"
Next 1%
Leiste$(1%9=""
Leiste$(1%+1)=""
Mendat:
Data Info, MOVE IT!
D ata ------m--mmemmeeeeeee
Data -1,-2,-3,-4,-5,-6,""
Data Funktion, Editor,
Animation
D ata----------mmomee- .
Data Ende, Ende
Data ***
Return

Film,""

Else
Pos=640
Endif
Endif
Return
Procedure Film
V%=0
Was:

@4 "
If Right$(Movs,4)=" MOV
Inc Rm

Inc Ctr
Z$(Rm)=Ab$
Ab$=""
Hs(Rm)=2
Gg(Rm)=0
@Parser
Pause 30
Do

Exit If 1t=>90 Or 1t=57
Or Cap%<=0

Inc It

Dfil$=Path$+Chr$(It)+

File$

Exit If Not Exist(Dfil$)

Open "I”,#1,Dfi1$

Inc Rm

Inc Ctr

Z$(Rm)=Space$(Lof(#1))

Bget #1.Varptr(Z$(Rm)),

Lof(#1)
Hs(Rm)=2
Gg(Rm)=0
Close #1
Loop
Endif
V%=314
Return
Procedure Parser
N%=5

If Instr(Mov$,"\")=0
Mov$="\"+Mov$

Endif
While Left$(Right$(Mov$,N%))
<>\t
Inc N
Wend
Path$=Left$(Mov$,Len(Mov$)-
N%+1 )
Filo$-Right$(Mov$,N%-2)
It=Asc(Left$(Right$(Mov$, N%
1)))
Return
Procedure Ende
A=Xbios(&H,L:Bd,L:Bd,-1)
A=Gemdos(&H49,L:Ad)
Reserve Mentb
Return
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die Anzeigedauer und Bildspriinge wer-
den hier auf 2 beziehungsweise 0 festge-
setzt. Indem Sie den Variablen fur hori-
zontale Bildspriinge und Anzeigedauer,
»HSs(Rm)« und »Gg(Rm)«, neue Werte
zuweisen, kdnnen Sie die Animationsge-
schwindigkeit Ihren Bedirfnissen anpas-
sen.

— An: Das Kernstiick des ganzen Pro-
gramms. Um eine flackerfreie Anima-
tion zu gewdhrleisten, arbeitet »Move
Itl« mit einer Bildschirmumschaltung.
Wahrend ein Bildschirm angezeigt wird,
baut das Programm bereits einen zweiten
im logischen Bildschirmbereich (und da-
mit im verborgenen) auf.

Probieren Sie das einmal aus. Sichern
Sie zundchst ein vollstandig weilles Bild
mit <F10> im RAM. Fillen Sie dann
die Zeichenflache durch das Driicken
von <2> mit Dunkelgrau, und spei-
chern Sie auch das graue Bild im RAM.

Jetzt ein Testlauf: Driicken Sie
<F2>, dann mehrmals < + >. Sie
muften jetzt, bei genauerem Hinsehen,
mehrere Streifen bemerken, die langsam

Weide Elektronik GmbH

Regerstrale 34,
D-4010 Hilden

I I l ELEKTRONIK Tel. 021 03/41226

Ladenlokal: Gustav-Mahler-StraBe im Einkaufszentrum
(Ladenlokal 02103/31880) Fax: 02103/31820

Schweiz/SENN Computer AG, Langstr. 31, CH-8021 Zirich, Tel.: 01/2417373
Niederlande/COMMEDIA, Leidskade98,1013 PP Amsterdam, Tel.: 020/231740

nach oben zu wandern scheinen. Verlas-
sen Sie mit < Enter> das Untermeni
und dricken Sie <F8>, die Anima-
tionstaste. Starten Sie die Animation,
ohne irgendwelche Parameter zu verstel-
len. Die nun erscheinende Bildabfolge
zeigt keinerlei Streifenbildung mehr: der
Effekt der Bildschirmumschaltung.

In »Move It!« finden sich zwei grund-
satzliche Verfahren, unkomprimierte
Bilder zu laden und zu speichern. In der
Prozedur »F4« (Bild laden) wird zuerst
die Datei »Mov$« gedffnet, dann die lee-
re Variable »Ab$« bereitgestellt, die in
ihrer Lange genau der zu ladenden Bild-
Datei entsprechen muB.

GrafikBi

Die mit BGET beginnende Zeile bend-
tigt als Parameter den Datenkanal, die
mit VARPTR ermittelte Anfangsadresse
von »Ab$« und die Dateildnge, um das
Bild in die Variable »Ab$« einzulesen.

»Move Itl« geht in der Prozedur »F5«
allerdings einen zweiten Weg, um Bilder
zu speichern. Vor dem Speichern sichert
das Programm durch den GET-Befehl
einen Bildschirmbereich als »Pam$«.
BSAVE schreibt das Bild, ohne daRB ein
Datenkanal getffnet werden mifite, auf
Diskette. »Mov$« steht dabei fur den zu-
vor gewdhlten Dateinamen, die weiteren
Parameter geben die Anfangsadresse
und Lénge von »Pam$« an.

Mit so méchtigen Werkzeugen geri-

. stet, steht der selbstverfilmten Trickse-
Steckbrief o A
quenz — zum Beispiel als Vorspann fur
. Ihre Programme — nun nichts mehr
Programm: Move It! .
) im Wege. (mr)
Sprache: GFA-Basic
Hardware: alle STs mit S/W-Monitor
Funktion: Animationsprogramm Literatur:
J. Muus, W. Besenthal: Atari-ST-Programmierpraxis GFA-Basic
Eingabezeit: Iang 2.0, Markt & Technik Verlag, Haar bei Munchen, 1987, ISBN
3-89090-435-1, 52 Mark
System-
A ATARI fachhandler
Leasing fur COMPUTERVERSAND
Komplettsyst lich
omple ;};Zrﬁmscmog IC| WITTICH
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Frank Mathy

M ur Mut, die Welt der 3D-Grafik
fafakm ist wirklich nicht so unnahbar,
M W wie Sie vielleicht befurchten.
Nicht nur mit theoretischem Wissen,
sondern auch mit praktischen Beispielen
anhand unseres 3D-Programmes wollen
wir Ihnen deshalb dienen. Kernstiick des
Acrtikels ist unser Programm in Omikron
Basic 2.0 fir den SchwarzweilR-Monitor,
das die wichtigsten 3D-Operationen be-
herrscht.

Das Programm erlaubt, beliebige drei-
dimensionale Objekte als Drahtmodell
mit versteckten Linien oder schattiert
darzustellen. AuBerdem stehen drei Ope-
rationen zur Manipulation der Kérper
zur Verfligung.

Zundchst wollen wir den grundlegen-
den Unterschied zwischen »2D« und
»3D« erklaren.

»3D« steht flr »dreidimensional«
oder »in drei Dimensionen«. Eine 3D-
Bildinformation umfal3t also Daten fur
alle drei Dimensionen — Hdohe, Breite
und Tiefe. Wohlgemerkt ist nur die Bild-
information dreidimensional. Das spéater
auf dem Bildschirm dargestellte Bild ver-
mittelt einen 3D-Effekt, ist jedoch nur
zweidimensional, da der Bildschirm
flach ist. Die Tiefendimension fehlt.

»2D« steht entsprechend fur »zwei-
dimensional« oder »in zwei Dimensio-
nen«, Die 2D-Bildinformation besteht
deshalb nur aus den Informationen fir
die beiden Dimensionen Hohe und Brei-
te. Alle gangigen Zeichenprogramme ar-
beiten in zwei Dimensionen. Wieso gibt
es aber keine Malprogramme in 3D?

Der Grund liegt in der Art der Infor-
mations-Darstellung: Zeichenprogram-
me arbeiten in der Regel pixelorientiert.
Der zweidimensionale Arbeitsbereich,
das Raster, wird in eine endliche Zahl
kleiner Einheiten, der Pixel oder Bild-
punkte, unterteilt. Fir jeden dieser Bild-
punkte wird nun ein Status- oder Farb-
wert im Speicher abgelegt, der dessen
Farbe definiert. Wirden Sie dieses Feld
um eine dritte Dimension erweitern, so
kdme es zu einer Vervielfachung des
Speicher- und Rechenbedarfs. Deshalb
mussen wir die Daten bei 3D-Program-
men anders ablegen. Das geschieht in
Form von Objekten. Hier legt der ST also
nicht fir jeden Punkt des 3D-Univer-
sums eine Farbinformation oder ahnli-
ches ab, sondern wir definieren Korper,
die sich in diesem Raum befinden.
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Das Programmieren drei-
dimensionaler Grafik ist

nicht schwierig. Selbst

ohne Bestnoten in Mathe-

matik bewdltigen auch Sie den Ein-
stieg in die faszinierende \Afelt per-
spektivischer Grafik. Frank Mathy,

3 . D im

Autor des Bestsellers »Programmierung von Grafik und Sound auf dem
Atari ST«, erldutert die wichtigsten Darstellungs-Techniken und illustriert
sie anhand eines Omikron-Basic-Programms zum Abtippen.

In der Regel besteht ein dreidimensio-
nales Objekt aus einer Gruppe verschie-
dener Flachen. Die Flachen sind jeweils
durch eine Zahl von Eckpunkten defi-
niert. Flr jeden Eckpunkt muB der ST
die genaue Lage festhalten. Hierfir legen
Siemit den X-, Y-und Z-Koordinaten die
Position des Punktes im dreidimensio-
nalen Koordinatensystem fest.

Wertesystem in 3D

Ein zweidimensionales Koordinaten-
system beschreibt einen Punkt durch die
horizontale und vertikale Position, re-
prasentiert durch die x- und y-Koordina-
te. Schwierigkeiten gibt es bei dem dreidi-
mensionalen Koordinatensystem, da un-
sere Darstellungsmedien — Bildschirm
oder Papier — nur zweidimensional
sind. Fir die dritte Dimension bendtigen
wir neben den horizontalen und vertika-
len Achsen eine Tiefenachse, die quasi in
den Bildschirm hineingeht.

Dieses Darstellungsproblem laBt sich
auf verschiedene Weisen umgehen. Wir
wollen es aber erst einmal bei der gangig-
sten Losung belassen: das dreidimensio-
nale Kkartesische Koordinatensystem
nach dem Rechtssystem. Die x- und y-
Achsen verlaufen auch hier rechtwinklig,
die z-Achse hingegen diagonal zwischen
den x- und y-Achsen im ersten Quadran-
ten (rechtes oberes Viertel des Koordina-
tensystems) diagonal nach rechts oben.

Da wir nun mit drei Achsen arbeiten,
bestimmen drei Komponenten in der
Form P(x/y/z) einen Punkt. Mdchten Sie
beispielsweise den Punkt P(2/3/4) in das
Koordinatensystem eintragen, so bewe-
gen Sie sich zunéchst um zwei Einheiten
nach rechts, um drei Einheiten nach oben
und von diesem Punkt aus um vier Ein-
heiten diagonal nach rechts oben. Bei
dem letzten Schritt bewegen Sie sich um
4/2 Einheiten nach rechts und um diesel-
be Distanz nach oben, woraus sich der
diagonale Schritt mit einer Lénge von
2 ergibt. Ist die z-Koordinate negativ, so

die widhtigsten 3D-Darstellungs-Teciken

Bt Dy Sdiuy Qo St

Beliebige IDKOer lassen sich als Dratino-
cell, »HddenLineeDarstellung und schettiert

RE# < Drin Sdieuy  Qddion’ G
Die I\/mfuru”q i erfatx die Bt as
Jeder Position mit beliebigem Lichtei

mussen wir diagonal nach links unten
wandern. Der Mittelpunkt des 3D-Uni-
versums ist der Ursprung des Koordina-
tensystems mit den Koordinaten (0/0/0).
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Spuren
ension

neben der x- und y-Achse auch noch eine
Tiefenaohse z

d er

Stellen wir auf diese Weise zwei in
z-Richtung versetzte Quadrate dar, so er-
scheint das Quadrat mit der gréReren
z-Koordinate diagonal nach rechts oben
versetzt. Hierdurch entsteht dann ein
dreidimensionaler Effekt, der einer Sicht
von rechts vorne auf das Objekt gleicht.
Soviel zum Koordinatensystem. Fassen
wir noch einmal die fur die Objekte not-
wendigen Daten zusammen:

— Zahl der Objekte
— Fir jedes Objekt:
— Zabhl der Flachen
— Falls gewdnscht:
Positionsangabe

— Flachendaten:

— Zahl der Eckpunkte

— X-, y- und z-Koordinaten der Eck-
punkte

Unser 3D-Programm verwaltet in der
momentanen Version nur ein Objekt, fur

Farbinformation,

Satz des Pythagoras

Ar des direkten

Cgl-é-Zafi Kk

das es eine Positionsangabe, aber keine
Farbinformation ablegt. In dem Pro-
gramm befinden sich die Daten fir ein
einfaches Haus in den DATA-Zeilen 3510
bis 3940. Zeile 3510 gibt tiber die Zahl der
Flachen des Objektes Auskunft, darauf
folgen die Pakete mit der Anzahl der
Eckenpunkte (ab Zeile 3510), sowie den
X-, y- und z-Koordinaten (Zeilen 3530 bis
3560).

Die Prozedur »Read Data« (Zeilen
3390 bis 3490) ubernimmt das Einlesen
dieser Daten, wobei das Programm die
Eckenzahl im Feld Ecken (i) und die
Koordinaten in den Feldern x (i,j), y (i,))
und z (i,j) ablegt. Bei der Gitterdarstel-
lung zieht das Programm automatisch
eine Linie vom letzten zum ersten Punkt
des Vielecks. Fur ein Dreieck miissen Sie
deshalb nur die drei Eckpunkte angeben.

Selbstverstéandlich lassen sich andere
dreidimensionale Korper nach diesem
Muster abgelegen. Zum Entwurf eignet
sich das eben beschriebene Koordinaten-
system sehr gut.

Die Zentralperspektive

Wie stellen wir nun unsere im Speicher
abgelegten Informationen effektvoll
dar? Unser Kkartesisches Rechtssystem
liefert leider keinen guten 3D-Effekt.
Deshalb orientieren wir uns an den 0bli-
chen Sehgewohnheiten.

Wie schétzen wir im Alltag die Entfer-
nung eines Objektes ein? Zundchst hilft
uns die stereoskopische Sehfahigkeit der
menschlichen Augen, indem wir die
leicht versetzten Bilder unserer Augen zu
einem plastischen Bild verarbeiten. Hal-
ten wir uns ein Auge zu, so kénnen wir
immer noch die Entfernung eines Kor-

Astandes
[& sich mit dem ST reglisieren. Bist der Be-  2wischen einer Haohe und dem Auge hilt
trachter, Mdiie Mettscheibe und Koer Komper - uns der Satz des Pythegores welter

pers abschatzen, indem wir dessen Er- >

vom Feinsten

Praktisch unbegrenzte Speicherkapazitat stellt jetzt
unser Universelles Massenspeicher-System fur
alle ATARI ST zur Verfligung. Wahlweise mit einem
10 Megabyte Diskettenlaufwerk fur 1998,- DM
Oder 44 Megabyte Wechselplatte fir 3298,- DM
ausgestattet, kann es auf einfache Weise erweitert
werden. Gehause und Netzteil sind bereits fur den
Einbau einer Festplatte beliebiger Kapazitat vorbe-
reitet. So betrégt zum Beispiel der Aufpreis fiir eine
20 MB Festplatte nur 998,- DM. oder fir eine
40 MB Festplatte nur 1298,- DM. Mit einem zu-
sétzlich erhaltlichen Controller kénnen Sie die Sta-
tion auch datenkompatibel an lhrem PC betreiben.
Und das Beste ist: Wir kdnnen tatsachlich liefern.
Fordern Sie ausfuihrliches Informationsmaterial an!
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| Rundherum versorgen wir den ATARI ST mit nitz-]
-Ichem Zubehér. So war unser TastaturadapterJ
I ATAST fiir 298,- DM nicht nur der erste seiner Art. i
1sondern einzig bei ihm klappt die Verbindung zu be-J
i Ifebigen AT-Tastaturen auch unter ALADIN und<
PC-Emulatoren. Erweitert durch einen intelligenten J
Barcodeleser, der Tastatureingaben simuliert, wird er «
zum BARTAST fir 998,- DM. Die mitgelieferte Soft-
'ware gestattet zusatzlich den Barcode-Druck ausj
' nahezu jedem Programm. Den gleichzeitigen Druck i
' von Etiketten. Formularea Briefen usw. auf bis zu 4 j
Druckern ermdglichen unsere automatischen Druk-
| kerumschalter P-SWITCH 2 fur 188,- DM undJ
P-SWITCH 4 fir 288,- DM dank der mitgelieferten|
, Software. Entwickler und Bastler kénnen mit deri
| neuen Prototypkart« fir 129,- DM Experimente mit |
' dem Steckplatz im Mega ST anstellen oder mit unse-<
Irer Relaisplatine fur 179,- DM Uber den Centro-
t nicsport Niedervoltgeréte schaltea

Der von uns entwickelte AUTOMON Il ist in-
zwischen von vielen Anbietern kopiert worden.
Selbst den Namen und das Recht der Neuheit neh-
men manche Hersteller marktschreierisch fir sich in
Anspruch. Doch bevor Sie irgendeine Nachahmung
kaufen, konnen Sie sich den AUTOMON auch selber
bauen. Die Anleitung dazu finden Sie in dieser Ausga-
be des ST-Magazins Dazu kdnnen wir lhnen wahl-
weise Leerplatine plus Kabel fir 25,- DM oder den
Komplettbausatz mit vorgefertigtem Gehause
fir 49,- DM liefern. Naturlich ist auch die Fertigver-
sion des AUTOMON I fir 79,- DM weiter erhaltlich,
ebenso der AUTOMON | fiir Multisyncs zum Preis
von 89,- DM sowie Adapterkabel fiir verschiedene
Monitortypen.

EDV-Entwicklungen

Kreidl - Knops * Kreidl
Hilser Str. 76 - 4154 Toénisvorst
Tel. 02151/700522
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scheinungsgrofe betrachten. Je weiter
entfernt ein Korper ist, desto kleiner er-
scheint er. Diese Darstellungsform in der
sogenannten Zentralperspektive (alle
Punkte laufen auf einen zentralen Punkt
zu) wird auch bei 3D-Computerspielen
wie »Starglider« angewendet, um einen
Tiefeneffekt zu simulieren. Wie 146t sich
die Darstellung der Zentralperspektive
aber mit dem ST realisieren?

Betrachten Sie zunéchst unsere Abbil-
dung. Hier sehen Sie einen Blick von
oben auf das Geschehen. Am Punkt »B«
befindet sich der Betrachter, »K« mar-
kiert den betrachteten Kérper und »M«
die Mattscheibe (den Bildschirm), auf
den das Bild projiziert wird. Durch den
Standpunkt des Betrachters B verlauft
die z-Achse, die genau senkrecht auf die
Mattscheibe M trifft. Der Korper K be-
findet sich auf der anderen Seite der
Mattscheibe etwas in x-Richtung versetzt
und besitzt die x-Koordinate xK

Die z-Koordinate des Betrachters ist
zB die der Mattscheibe 0 und die des
Kopers zK Den Abstand eines Punktes
vom anderen berechnen Sie durch Sub-
traktion der Koordinaten. Der Abstand
zwischen Mattscheibe und Auge betragt
deshalb 0-zB (Augenabstand), der zwi-
schen Kérper und Auge zkzB

Nun wollen wir ermitteln, welche x-
Koordinate der Korper bei der Projek-
tion auf die Mattscheibe M besitzt, die
wir xMnennen. Wie kénnen wir dies be-
rechnen?

Da hier zwei &hnliche Dreiecke vorlie-
gen, hilft uns ein grundlegender Satz aus
der Geometrie: der Strahlensatz. Der
Strahlensatz besagt in diesem Fall, daR
die Seitenverhdltnisse der beiden Drei-
ecke Ubereinstimmen:

Xm/-zb = xk/(zk zb)

Der Term I&Rt sich nach xMumstellen,
so daB wir folgende Gleichung erhalten:
xM= -(xKzB/(zkzB

Setzen wir nun die uns bekannten
Variablen in die rechte Seite ein, so erhal-
ten wir die x-Koordinate auf der Matt-
scheibe. Uber die gleiche, leicht abge-
wandelte Formel erhalten wir auch die
y-Koordinate:
yM= -(ykKzB)/(zKzB

Wie Sie sehen, ist das sichtbare Resul-
tat sehr von der Position des Betrachters
abhéngig. Je nédher Sie sich am Bild-
schirm befinden, desto stlirzender sind
die Linien, desto extremer erscheint die
Zentralperspektive. Fir normale Falle
hat sich eine »Augen-z-Koordinate« von
-450 bewahrt. Das Programm rechnet die
3D-Koordinaten mit der Prozedur »Pro-
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jektion« (Zeilen 3320 bis 3380) in Bild-
schirmkoordinaten um. Sie gibt die fertig
berechneten Bildschirmkoordinaten an-
schlieBend zurick.

Die Praxis der
3D-Grafik

Zeile 3350 ermittelt zun&chst den Ab-
stand zwischen Auge A und Kdrper K,
die beiden Folgezeilen berechnen dann
die Bildschirmkoordinaten. Hierbei ad-
diert das Programm 320 beziehungswei-
se 200, da die Mitte des Bildschirms der
Ursprung sein soll. Bei der y-Koordinate
subtrahiert das Programm das ermittelte
yMvon 200, da die y-Achse auf dem
Bildschirm von oben nach unten ausge-
richtet ist (y=0 steht fiir den oberen Bild-
schirmrand). Im kartesischen Koordina-
tensystem ist die Ausrichtung hingegen
umgekehrt.

Die Darstellung der einzelnen Teile des
Gittermodells erfolgt in der »Darstel-
ler-Routine (Zeilen 3060 bis 3300). Die
Routine GUbernimmt, abh&ngig vom Wert
der Variablen »Bildmodus«, das Darstel-
len des Korpers als Gittermodell (0), mit
versteckten Linien (1) oder schattiert (2).
Der Gittermodell-Modus léscht  zu-
néchst den Bildschirmteil, worauf das
Programm fir jedes Polygon die Bild-
schirmkoordinaten  berechnet (Zeile
3230) und dieses als durchsichtiges Poly-
gon mit schwarzem Rand (Zeilen 3250
bis 3280) zeichnet.

Der Hidden-Line-
Modus

Die Darstellung der Grafik als Gitter-
modell wirkt nicht sehr realistisch. Be-
sonders das Durchscheinen der hinteren
Konstruktionslinien stort. Wie lassen
sich diese, eigentlich verdeckten Linien
entfernen?

Fir die Losung dieses Problems gibt es
viele, teilweise sehr komplizierte Ansat-
ze. Wir lernen hier nur die einfachste Me-
thode kennen, die allerdings nicht immer
vollig fehlerfrei arbeitet.

Das Prinzip sieht folgendermafen
aus: Wir sortieren die Flachen nach ih-
rem Abstand vom Betrachter in abstei-
gender Reihenfolge, was das Programm
mit der Prozedur »Sortpoly« (Zeilen
2890 bis 3040) durchfihrt. Danach stel-
len wir die Flachen in der sortierten Rei-
henfolge auf dem Bildschirm dar. Dabei
erscheinen zunachst die weiter entfern-

ten und dann die néherliegenden Fl&-
chen. Hierzu verwenden wir die Polygon-
Routine, die das Vieleck weif? fullt und
schwarz umrandet. Die weille Fillung
16scht die verdeckten, dahinterliegenden
Polygone.

Wie kdnnen wir nun den Abstand ei-
ner Flache vom Auge ermitteln? Zu-
néchst berechnen wir die einzelnen Ab-
stande der Flache vom Auge in x-, y- und
z-Richtung, indem wir die x-, y- und z-
Absténde samtlicher Eckpunkte mitein-
ander addieren (Zeilen 2940 bis 2990)
und durch die Zahl der Ecken dividieren
(Zeile 3000).

Pythagoras laf3t
grulen

Der direkte Abstand 1&Bt sich nun (ber
den Satz des Pythagoras ermitteln, der
lhnen im zweidimensionalen Raum si-
cher bekanntist. Unsere Grafik zeigt, wie
sich der Abstand zwischen Ursprung und
einem Bildpunkt berechnen laRt. Die
x-Komponente a und die y-Komponente
b bilden mit der Verbindungsgeraden d
zwischen Ursprung und Bildpunkt ein
rechtwinkliges Dreieck. Hier kdnnen wir
also den Satz des Pythagoras anwenden:
a2+b2=d2oder d=]/a2+h2

Derselbe Satz gilt auch in leicht abge-
wandelter Form im dreidimensionalen
Raum. Hier kommt die z-Komponente
¢ hinzu:
a2+b2+c2=d2oder d=|/a2+b2+c2

Diese Formel verwenden wir in Zeile
3010 zur Berechnung des Abstands. Zu-
vor erzeugten wir in Zeile 2930 ein Index-
feld mit den Nummern der Fl&chen na-
mens »Prioritaet(i)«. Es wird in Zeile
3030 zusammen mit dem Dist(i)-Feld
sortiert. Somit haben wir nach dem Sor-
tiervorgang im Indexfeld Prioritaet(i) die
Nummern der Flachen in der genau um-
gekehrten Reihenfolge vorliegen, in der
sie auf den Bildschirm gebracht werden.

Beim Zeichenvorgang setzen wir die
Parameter von Zeile 3120 bis 3130 so, daf}
das Programm eine weille Flache mit
schwarzem Rand zeichnet. Nach dem
Sortieren in Zeile 3180 wéhit das Pro-
gramm das Polynom aus (Zeile 3210) und
zeichnet es anschliefend (Zeilen 3250 bis
3280). Somit erhalten wir eine Darstel-
lung mit versteckten Linien (»Hidden Li-
ne«-Modus).

Die Darstellung der Grafik wirkt noch
realistischer, wenn die einzelnen Flachen
gefullt und schattiert sind. Die grofite
Schwierigkeit bereitet die Berechnung
der Helligkeiten der Polygone. Die Ma-
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thematik hierfir entstammt der Vektor-
rechnung.

Schattierte
Darstellung

An dieser Stelle wollen wir das Prinzip
nur kurz erldutern. Unser Programm ist
in der Lage, parallel verlaufende Licht-
strahlen aus einer Richtung zu simulie-
ren. Dazu muf’ das Programm wissen, in
welche Richtung das Licht strahlt. Wir
geben deshalb einen Punkt an, den der
durch den Ursprung des Koordinatensy-
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C.ITOH C715 DM2989,-
C.ITOH C715-C (8-Farben)DM 3298,-

Versand:
Peter Habersetzer, Paradeisstr.51
8120 Weilheim, Tel.:0881 /1018
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stems verlaufende Lichtstrahl kreuzt.
Dies geschieht tUber die Prozedur »Set-
light« (Zeilen 2830 bis 2870). Die Proze-
dur berechnet auch gleich die Lange des
angegebenen Lichtvektors in Zeile 2860.

Ein Vektor ist eine Gerade von einer
bestimmten Lange mit einer bestimmten
Ausrichtung und wird im dreidimensio-
nalen Raum durch ein Koordinatentripel
(Dreierpaar aus x-, y- und z-Koordina-
ten) definiert.

Mochten Sie den Vektor von einem
Punkt a zu einem Punkt b ermitteln, so
subtrahieren Sie die Koordinaten von
Punkt a von denen von Punkt b:

9-Nadel-Matrixdrucker
Geschwindigkeit: ~ Draft200, NLQ40cps

Kompatibilitat: EPSON,IBM,
Pufferspeicher: 7KByte
Papiervorschub:  Traktor und Walze
Schnittstelle: Centronic

DP-2010 Papierbr.254mm DM1356,60
DP-2015 Papierbr.406mm DM1584,60
Optionen: Einzelblatteinzug, Zweiter
Papierschacht, Font Karten: OCR-B Pre-
stige, Gothic, Italic, Script.

Versand:
Peter Habersetzer, Paradeisstr.51
8120 Weilheim, Tel.:0881 /1018

Unsere Fachhéandler:

1000 Berlin33, Kuhn & Gaudszun, 030/8218022,2000 Hamburg
76, PMC GmbH, 040/2278512,2255 Langenhorn, S & C Hierold
04672 /1615, 2960 Aurichl, bent biro, 04941 /1704-0, 3300
Braunschweig, KWE Soft Marketing GmbH, 0531 /376087,3380
Goslarl,Dr. Hildebrandt&Buchholz, 05321 /80731,3500 Kassel,
Rudolph Computer-Systeme, 0561 /472737,4000 Disseldorf,
Wenmakers & Schlechtriem, 0211 /133701,4000 Dusseldorf 11
AD-SOFT A.Dwilies,0211/591021,4150 Krefeld Eltgen, Data-
Control, 4300 Essenl, BCSC Buro- und Computer Service
GmbH, 0201 /81291,4802 Halle, L+ WComputer, 05201 /7555,
5047 Wesseling, Bernd Fischbach, 02236 /44622, 6078 Neu-
Isenburg H&SWirtz&Partner, 06102 /37549, 6050 Offenbach,
ODS GmbH, 069/80070551,6272 Niedernhausen, LECTRON
Gmbh, 06127 /7594, 6342 Haiger, EZI GmbH, 02773 /3003,
6701 Kallstadt, HK Elektronik, 06322 /2096, 6750 Kaiserslau-
tern, DTS Datentechnik Stein, 0631 /97213, 6751 Weilerbach,
Krebs- Elektronik, 06374 /6878, 7000 Stuttgart 80, CBS, 0711
/7353531,7180 Crailsheim,rewa-Systeme, 07951/42877, 7519
Oberderdingen, OH Elektronik, 07045/2787,7800 Freiburg, Lu-
xemburgerComputersOHG,0761/31851,7800 Freiburg,Comp.
Z.,0761/554280,7947 Mengen 1, MECON GmbH, 07572/6100,
8000 Miinchen 5, TSH -Computer, 089 /2014014, 8052 Moos-
burg, Ingenieur-Biiro Ahlers, 08761 /4245, 8057 Eching, ESC
Informatikbtiro Ermer, 089/3191356,8122 Penzberg, CAT Com-
puter Systeme GmbH, 08856 /7003, 8220 Traunstein, Ortner
und Weissmann, 0861 /7170, 8266 Toging, ROMATEC, 8631
/95138, 8400 Regensburg Ratisbona Software GmbH, 8480
Weiden, DEGA Computer GmbH, 0961/42058, 8400 Regens-
burg, Ratisbona Software GmbH, 0941/80667,8542 Roth, Graf
& Schick, 09171/5058, 8580 Bayreuth, Software-Studio Som-
merer, 0921/44520, 8872 Burgau, Franz Josef Steppe, 08222
/2373,8910Landsberg, musel-elektronik,08191/21248, A1190
Wien, Christian Data, 0222/443205, A7535 Neuberg 93, Com.
Sped. Austria, 03327/8118, CH8021 Zirich, Senn Computer AG,
01/2417373,

Grafik

Xv—XBXA Yv—YbYaund Zv—ZBZA

Zwei Vektoren, die von einem gemein-
samen Punkt ausgehen, spannen eine
Ebene auf und definieren eine Flache.
Diese Vektoren heiBen deshalb Spann-
vektoren.

Zum Ermitteln der Helligkeit einer
Flache mussen wir zunéchst das Lot auf
die Flache bestimmen, also den Vektor,
der senkrecht auf der Flache steht, auch
Normalvektor genannt. Hierzu berech-
nen wir zundchst die beiden Spannvekto-
ren. Im Beispielprogramm erfolgt dies in

den Zeilen 2650 bis 2730. Nun bilden wir k

aus diesen beiden Spannvektoren das V

Liquid-Chrystal-Drucker LCS-1600
1,2MB Seitenspeicher

500 KB System-RAM
Emulationen:HP-Laser-Jet, Diabolo
630,Epson FX-85, IBM-ProPrinter
Auflésung: 300x300 dpi
Geschwindigkeit: 6 Seiten/Minute
Schnittstellen: Centronic und V24
Zeichenstatze: 13 residente Fonts

Preis: DM 5688,60
Optionen: HP-Fonts 6 Disketten
Versand:

Peter Habersetzer, Paradeisstr.51
8120 Weilheim, Tel.:0881 /1018

DIN-A3-Flachbettplotter SPL-450

Plottbereich: 385x280
Plottgeschwindigkeit: 400mm/s
Auflésung: 0,025mm
Wiederholgenauigkeit: 0,2mm
Anzahl der Stifte: 8

RS232C/Centronic
56HP/GL-Befehle

Schnittstellen:
Befehlssatz:

Preis DM 2359,00
Versand:

Peter Habersetzer, Paradeisstr.51
8120 Weilheim, Tel.:0881 /1018
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Vektor-Kreuzprodukt (Zeilen 2740 bis
2760), dessen Resultat wiederum ein
Vektor, namlich der Lotvektor, ist. Nun
berechnen wir den Cosinus des zwischen
Lichtvektor (Lix/Liy/Liz) und Normal-
vektor (Nx/Ny/Nz) eingeschlossenen
Winkels. »Lilen« und »Nlen« geben die
Lénge der beiden Vektoren an. Der Cosi-

nus wird in Zeile 2780 nach folgender
Formel ermittelt: Cosinusv =
((Nx*Lix+ Ny*Liy --Nz*Liz)/
(Nlen*Lilen)).

Dieser Wert wird in derselben Zeile
noch quadriert, da die Helligkeit der FI&-
che proportional zum Quadrat des Cosi-
nus des zwischen Normalen- und Licht-

vektor eingeschlossenen Winkels ist. Zei-
le 2790 ermittelt nun der Wert fir das
Flllmuster einer entsprechenden Hellig-
keit und legt ihn im Feld »Hell(i)« ab.
Die Darstellungsroutine bestimmt
auch hier zundachst die Zeichenfolge der
Polygone (Zeile 3180). AnschlieRend
zeichnet sie die Polygone in der angege-

998 H#HHHIHHHHIHHI I HH A +Roff$+"-Achse oder
999 ' »Auf den Spuren der 3. Dimension« # 1440 PRINT Ron$+"Q”+Roff$+"uit";
1000 3D-Grafikdemo in Omikron-Basic fur ST-Magazin # 1450 REPEAT
1010 ' (c) Frank Mathy/ST-Magazin, November 1988 # 1460 S$= INKEY$ : IF S$="" THEN GOTO 1460
1020 ' Darstellen von dreidimensionalen Objekten # 1470 S$= MID$(S$,4,1)
1030 als Gittermodell, mit Hidden Line oder schattiert # 1480 IF S$="X" THEN Xrotation(10)tDarstellen
1040 '#H####H#HHHHH IR HitHHH HEHE Hit t# 1490 IF S$="x" THEN Xrotation(-10):Darstellen
1041 1500 IF S$=" Y THEN Yrotation(lO):Darstellen
1042 1510 IF S$="y" THEN Yrotationi-10):Darstellen
1050 CLS : XBIOS (Res!,4): IF Res!<2 THEN FORM ALERT 1520 IF S$= Z THEN Zrotation(lO):Darstellen
(1,” 3][ 1 Lauft nur in der 1 Monochrom-Auflésung. 1530 IF S$="z" THEN Zrotation(-10):Darstellen
3[ K 3"): END 1540  UNTIL LOWER?(S$)="q"
1060 Appl Init:V. Opnvwk Blldmodus' 2 1550 ENDIF
1070 DRAW O, 366 TO 639,36 1560 IF K$="1" THEN
1080 DEFSNG "A-Z": RAD 1570 Lix$= STR$(Lix!): IF Lix!>=0 THEN Lix$= MID$(Lix$
1090 Maxecken!=6: RESTORE Daten: READ Maxpoly! 1580  Liy$= STR$(Liy!): IF Liy!>=0 THEN Liy$= MID?(Liy?
1100 Xpos!=Ypos!=Zpos!=0:Auge!=-450 1590 Liz?= STR?(Liz!): IF Liz!>=0 THEN Liz?= MID?(Liz?
1110 DIM X!(Maxpoly!.Maxecken! 1600 INPUT @(23,6) ;" X- Llchtkomponente' "Lix?
1120 DIM Y!(Maxpoly!.Maxecken! USING "0+-" Tas 12 i
1130 DIM Z!(Maxpoly!.Maxecken! 1610 INPUT @(23 6) Y Llchtkomponente " Liy?
1140 DIM Dist!(Maxpoly!).Prioritaet!(Maxpoly!), USING "0+-".Taste! 2
Ecken!(MaxpoW') HeIII(Maxpon') 1620 INPUT @(23, 6) vZ- Llchtkomponente "Liz?
1150 Read_Data:Setlight(1, USING "0+-" Taste!
1160 Skalierung(2,2,2): Yrotatlonl 65% Xrotation(-20) 1630 Setlight( VAL(L|x’>) VALtLiy?), VAL(Liz?))
1170 Ron$= CHR$(27)+”p”:Roff$= CHR$(27)+"q" 1640 IF Lilen!=0 THEN GOTO 1600
1180 PRINT @(24,6);Ron$+"A"+Roff$+"uge 1650  Shade:Darstellen
1190 PRINT Ron$+ L"+Roff$+"icht 1660 ENDIF
1200 PRINT Ron?+"M"+Roff?+"odus 1670 IF K?="a" THEN
1210 PRINT Ron$+”R"+Roff$+"otation 1680 Auge?= MID?( STR?(-Auge!),2)
1220 PRINT Ron?+"S"+Roff?+"kalierung 1690 INPUT @23,6);"Augen-Z-Koordinate: -";Auge?
1230 PRINT Ron$+"T"+Roff$+"ranslation USING "0",Taste!,3
1240 PRINT Ron$+"Q"+Roff$+"uit"; 1700 IF VAL(Auge?)<50 THEN GOTO 1690
1250 Darstellen 1710  Auge!=- VAL(Auge?)
1260 REPEAT 1720 Darstellen
1270 PRINT @(23,6);"Bitte wéahlen... 1730 ENDIF
1280 PRINT @(23,23);" "; 1740 IF K?="t" THEN
1290 K$= INKEY$ : IF K$="" THEN GOTO 1290 1750  Xt?="0":Yt?="0":Zt?="0"
1300 K$= LOWEI MID$(K$,4,1)) 1760 INPUT @(23,6) ;"X-Translation: ":Xt?
1310 IF K$="m" USING "0+-" Taste' 4
1320 PRINT @(23, 6) Ron$+"D"+Roff$+"rahtgitter 1770 INPUT @23, 6% Y Translatlon: " Yt?
1330 PRINT Ron$+"H" +R0ff$+ idden Line USING "0+-".Taste! 4
1340 PRINT Ron?+"S"+Roff?+"chattiert.. 1780 INPUT @23,6);"' Z Translatlon: 7L Zt?
1350 ss= INKEY$ : IF ss=+- THEN GOTO 1350 USING "0+-" Tastel 4
1360  ss= LOWERS( MID$(ss,4,1 1790  Translation’ VAL(Xt?), VAL(Yt?), VAL(Zt?))
1370 IF S$="d” AND Bildmodus!<>0 THEN Bildmodus!=0 1800 Darstellen
:Darstellen 1810 ENDIF
1380 IF S$="h" AND Bildmodus!<>1 THEN Bildmodus!=1 1820 IF K?="s" THEN
:Darstellen 1830 Xs?2="]"Ys?="1":7s7="1"
1390 IF S$="s" AND Bildmodus!<>2 THEN Bildmodus!=2 1840 INPUT @(23,6); "X- Skalierungsfaktor' " Xs?
Darstellen USING ”"0+-+.".Tastel! 4
1400 ENDIF 1850 INPUT @(23 6) "Y- Skallerungsfaktor " Ys?
1410 IF K$="r - THEN USING "0+-+.-.Taste! 4
1420 PRINT @(23,6);Ron$+"X/x-"+Roff$+", 1860 INPUT @(23,6) "Z- Skallerungsfaktor " Zs?
1430 PRINT Ron$+"Y/y-"+Roff$+", "+Ron$+"Z/z" USING "O+-+.".Taste!
Scientific Soft GmbHi.Gr. Isestr.57 2000 Hamburg 13
ST_STATISTIK P-GRAPH* CHEMOGRAPH* ST _DREIECK*

Uni- und Multivariate Statistik
(Varianz- Cluster- Faktor- Dis-
kriminanz- Item- multiple Re-
gressionsanalyse, Tests u.a.).
DIN-Skalierung, 2D und 3D
Grafik. Testet abhangige und un-
abhéngige Stichproben. Liest un-
begrenzt groRe ASCII-Files.
Eigener Dateneditor.

DM 349.-

*Metafile-Grafik: Fonts und Treiber fur alle gdngigen Druckertypen, incl. Atari-Laser

148 julHEtiiin

Publikationsreife Diagramme ; :

und Histogramme entwerfen.
Frei wéhlbare Grif3e und Ska- i
lierung(incl. log10, loge, logp.
Beliebige, editierbare Beschrif- & zoomen, spiegeln etc. Kom-
tung. Glattung, Stapeln, Splinc, fortable Beschriftung. Erwei-
Statistikfunktionen. Komforta-
bles Einlesen der Daten, inclu- ! Winkelnormierung. Publika-
sive ""Missing-Valuc'-Option. i

DM 248 .-

Erstellen von Skizzen und

1 i Strukturformeln aus dem Be-
reich der Chemie. Am Bild-

; schirm editieren, rotieren,

- terbare Formelbibliotheken,

tionsreife Grafikausgabe.
DM 699.-

Darstellung der Prozent\er-
teilungen von Datcn-Tri-
plets. Wahlbare Gruppie-
rung von mehreren Drei-

ecken in einer Grafik. Ver-

schiedene, markierte Varia-
blentriplets in einem Drei-
eck. Freie Beschriftung der

Grafik. Liest ASCII-Files.

DM 169.-

Hotline 040/488700 1300 bis 1600
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benen Reihenfolge und verwendet dabei
die im »Hell(i)«-Feld abgelegten Fillmu-
sterwerte (Zeile 3270).

Kommen wir nun zu den unterschied-
lichen Methoden, mit denen sich die 3D-
Korper manipulieren lassen. Die ein-
fachste Funktion ist das Verschieben ei-
nes Korpers. Sie lakt sich durch das Ad-

dieren oder Subtrahieren des Verschiebe-
Wertes zu sdmtlichen Koordinaten errei-
chen. Wollen wir den Korper beispiels-
weise weit nach links, etwas nach oben
und weiter weg bewegen, so fiihren wir
folgende Additionen durch: xK=xk70,
yK=yk20 und zK=zK+ 100. Die Proze-
dur »Translation« ist im Programm fir

Grafik

das Verschieben zustandig (Zeilen 1920
bis 2030). Sie merkt sich auch die aktuel-
le Position mit den Variablen »xpos,
»ypos« und »zpos«. Sie sind fur die
Rotations- und Skalierungs-Operatio-
nen wichtig.

Modchten Sie die GroRe eines Objektes
verandern, missen Sie eine Skalierungs-

Fortsetzung auf Seite 151

1870  Skalierung( VAL(Xs$), VAL(Ys$), VAL(Zs$)) 2410  NEXT J!

1880 Shade:Darstellen 2420 NEXT I!

1890 ENDIF 2430 Shade

1900 UNTIL K$="g" . 2440 RETURN

1910 V_Clsvwk:Appl_Exit: CLS : END 2450 ' Rotation um Z-Achse

1920 ' verschieben/Translation 2460 DEF PROC Zrotation(Winkel!)

1930 DEF PROC TranslationiDx!,Dy!,Dz!) 2470 LOCAL I!',J! Sinus!.Cosinus!.Altx!.Alty!
1940 LocAL I1,J! 2480 Winkel!=Winkel!/180* PI

1950 Xpos!=Xpos!+Dx! :Ypos!=Ypos!+Dy!:Zpos!=Zpos!+Dz! 2490 Sinus!= SIN(Winkeli)

1960 FOR |!=0 TO Polyzahl! 2500 Cosinus!= COStWinkel!)

1970 FOR J1=0 To Ecken!(l!)-1 2510 FOR 1!=0 TO Polyzahl!

1980 EI 1,J1)=X1(11,J)+Dx! 2520 FOR J!=0 TO Ecken!(l!)-1

1990 YI(L U IN=Y (11 J1)+Dy! 2530 Altx!=X1(11,J1)-Xpos! :Alty!=Y!(I1,J!)-Ypos!
2000 ZI(1 1y n=zi(l 1) 1)+Dz! 2540 XU, )=Cosinus!*Altx!-Sinus *Alty!+Xpos!
2010  NEXT J! 2550 YI(I!,J1)=Sinus!*Altx!+Cosinus!*Alty!+Ypos!
2020 NEXT I! 2560 NEXT J!

2030 RETURN 2570 NEXT 1!

2040 ' Skalierung 2580 Shade

2050 DEF PROC Skallerungtxfaktorl Y faktor!,Zfaktor!) 2590 RETURN

2060 LOCAL | 2600

2070 FOR | I= 0 TO Polyzahl! 2610 Berechnung der Polygonhelligkeiten
2080 FOR J!=0 71O Eckenl( 1)-1 2620 DEF PROC Shade

2090 Xy n= ,J )-Xpos!)*Xfaktor!+Xpos! 2630 LOCAL 1!, Ax! Ay! Az! Bx!, By',Bz!,Cx!.Cy!,Cz!,
2100 Yi(rr,gn= 1JI)-Ypos!)*Yfaktor!+Ypos! Nx! NyI Nzi .Nlen! Cof

2110 ZI(11,3n= Z' I ,J1)-Zpos!)*Zfaktor!+Zpos! 2640 FOR 11=0 TO Polyzahl'

2120 NEXT J! 2650  Ax!=X (1!,0)

2130 NEXT I! 2660 Ay!=Y (1! ,0)

2140 RETURN 2670 Az=z (I! .0)

2150 ' Rotation um X-Achse 2680 Bx!=X (1!,1)-Ax

2160 DEF PROC Xrotation(Winkell) 2690 By!=Y (1!,1)-Ay

2170 LOCAL 1!,J!,Sinus!.Cosinus! Alty! Altz! 2700  Bzi=z (1!',1)-Az

2180 winkelt=Winkel!/180* pi 2710 Cx!1=X (11,2)-Ax

2190 sinus!= SIN(Winkell!) 2720 Cyl=y (11,2)-Ay

2200 Cosinus!= COStWinkel!) 2730 Czi=z (11,2)-Az

2210 FOR | !'=0 TO Polyzahl! 2740 Nx!= By'*Cz' Bz!*Cy!)/1000

2220 FOR J!=0 TO Ecken!(1!)-1 2750 Ny!=(-Bx!*Cz!+Bz!*Cx!)/1000

2230 Alty!=YI(11,J1)-Ypos!:Altz!=Z!(1!,J!)-Zpos! 2760 Nz!=(Bx!*Cy!-By!*Cx!)/1000

2240 YI(I1,JN)=Cosinus!*Alty!-Sinus I*Altz!+Ypos! 2770 Nlen!= SQR(Nx! 2+Ny!"2+Nz!*2)

2250 ZI(11,J1)=Sinus!*Alty!+Cosinus!*Altz!+Zpos! 2780 Co!=((Nx!*Lix!+Ny!*Liy!+Nz!*Liz!)/
2260 NEXT J! Nlen!*Lilen!))*2

2270 NEXT I 2790  Helli(I1)= INT((1-Co!)*8.5)

2280 shade 2800 NEXT 11

2290 2810 RETURN

2300 ' Rotation um Y-Achse 2820

2310 DEF PROC YrotationfWinkel !) 2830 Setzen des Lichtverlaufs

2320 LOCAL 1!,J!,Sinus!.Cosinus! , Altx! Altz! 2840 DEF PROC Setlight(X!,Y!,Z1)

2330 winkel!=winkel!/180* PI 2850 Lix!=X!:Liy!=Y!:Liz!=2!

2340 sinus!= SINtWinkel!) 2860 Lilen!= SQR(X!~2+Y!*2+Z1"2)

2350 Cosinus!= cos(winkel!) 2870 RETURN

2360 FOR 1 !=0 TO Polyzahl! 2880

2370 FOR J!1=0 TOo Ecken!(11!)-1 2890 ' Sortierung der Flachen nach Abstand
2380 Altx!=XI(11,J1)-Xpos!:Altz!=Z!(1 1.J!)-Zpos! 2900 DEF PROC Sortpoly

2390 XI(11,J1)=Cosinus!*Altx!-Sinus I*Altz!+Xpos! 2910 LOCAL 11!,J!,Cx!,Cy!,Cz!

2400 ZI(11,31)=Sinus!*Altx!+Cosinus!*Altz!+Zpos! 2920 FOR | !=0 TO Polyzahl!

Slimiine-Floppy-Laufwerk fur Atari ST

- durchgefiihrter Bus serienmaRig

-1 MB unformatiert

- Umschalter 40/80 Tracks (MS-DOS!)

- formschénes atarifarbenes Metallgehéuse
- lieferbar als A- oder B-Laufwerk

- inkl. Steckernetzteil

Wir fuhren ausschlieRlich Qualitatslaufwerke bekannter Marken

02302/69372 » Hardwarehaus Norbert Knittel, Kohlensiepen 123,5810 Witten *02302/69372
Knittel « Wittens bekanntes Hardwarehaus « Knittel

Preiséanderungen Vorbehalten « Lieferung solange Vorrat reicht zzgl. Porto und Verpackung
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2930
2940
2950
2960
2970
2980
2990
3000

3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3090
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210

3330
3340
3350
3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420

Prioritaet!(l!)=1!

Cx!=Cy!=Cz!=0

FOR J1=0 TO Ecken!(I!)-1
Cx!=Cx!+XI(11,J1)
Cy!=Cy!+YI(It J1)
Czl=Cz!+Z!(I! ,J )-Auge!

NEXT J!

Cx!=Cx!/Ecken!(l!):Cy!=Cy!/Ecken!(I!):
Czl= C(z'/I)Ecken'( I )
Dlstl I )= SQR(Cx!~2+Cy!~2+Cz!“2

NEXT | y

SORT Dlst'(O) TO Prioritaet!(0)

RETURN

Darstellung der Polygone
DEF PROC Darstellen
LOCAL Ap!,Zp!, Ze! X11,Y11 X21,Y2!1,T11,T2!
Vsf Interior(0): Vst Perlmeter(O)
V_Recf1(0,0,639,365)
IF Bildmodus!=1 THEN
Vsf_Interior(0)
Vsf_Color(1):Vsf_Perimeter(1):Vsl_Color(1)
ENDIF
IF Bildmodus!=2 THEN
Vsf_Interior(2):Vsf_Color(1l):Vsf_Perimeter(0)
ENDIF
IF Bildmodus!>0 THEN Sortpoly
Vs_Clip(0,0,639,365)
FOR Ap!=0 TO Polyzahl!
IF Bildmodus!>0 THEN Zp!=Prioritaet!(Polyzahl!
-A !% ELSE Zp!=Ap!
FOR Ze!=0 TO Ecken!(Zp!)-
Projektion!X!(zZp!,Ze!),Y!(Zp!,Ze!),
Zl(Zp' Ze! ), Ptsm%(O Zel), Ptsm%(l Zel))
NEXT Ze!
Ptsin%io,Ecken!§Zp.gg—Ptsm%E0,0g
Ptsin%(1,Ecken!(Zp!))=Ptsin% (1,0
IF Bildmodus!=2 THEN Vsf_Style(Hell!(Zp!))
IF Bildmodus!=0 THEN V_Pline(Ecken!(Zp!)+1) ELSE
V_Fillarea(Ecken!(Zp!)+1)
EXT Ap!

RETURN
' Umrechnung 3D -> 2D

DEF PROC ProjektiontX3d!,Y3d!,Z3d!,R X2d!,R Yad!)
LOCAL D!

D!=Z3d!-Auge!

X2d 1=320+ (-Auge!*X3d ! )/ D!

Y2d 1=200- (-Auge!*Y3d!)/D!

RETURN

DEF PROC Read_Data

LOCAL I!,J!

FOR | !1=0 TO Maxpoly!

READ Ecken!(1!)
IF Ecken'(l') 0 THEN EXIT
FOR J 1=0 TO Eck
READ X!I(I!, J') Y'(I' J 1,z
NEXT J!
NEXT 1!
Polyzahl!=Maxpoly !
RETURN
-Daten
DATA 8:' Zahl der Polygone-1
DATA 4:' Zahl der Ecken von Vorderteil

Zahl der Ecken von Hinterseite

Zahl der Ecken von der Unterseite

Zahl der Ecken von der linken Seite

-

Zahl der Ecken von der rechten Seite

=

DATA 3:' Zahl der Ecken von de
DATA -40,40,-60

DATA 0,80,-40

DATA 40,40,-60

DATA 3:' Zahl der Ecken von de
DATA -40,40,60

DATA 0,80,40

DATA 40,40,60

DATA 4:' Zahl der Ecken von de
DATA -40,40,-60

DATA -40,40,60

DATA 0,80,40

vorderen Dachkante

=

hinteren Dackkante

=

linken Dachhalfte

-

DATA 0,80,-40
:' Zahl der Ecken von der rechten Dachhalfte
DATA 40,40,-60
DATA 40,40,60
DATA 0,80,40
DATA 0,80,-40

'GEM- Elnblndun?
DEF PROC Ap nit: LOCAL X!, Y! W!I H!:
DIM Ctrl%(12) Intin%(128), Addrout%L(l)
DIM Intout%(lzs) tsm%(l 128),Ptsout%(1,6),
Addrin%L(3), GIobaI%(lS)
AppI_Exit:Graf_HandIe(CtrI%(G))
RETURN

DEF PROC Appl_Exit: LOCAL i!
Graf_Handle(Ctrl%(6)): CLIP

IF TIMER THEN DEF PROC Graf_Handle(R Intout%(0),
R Intout%(l),R Intout%(2),R Intout%(3),
R Intout%(4))
ELSE DEF PROC Graf_Handle(R Intout%(0))
AES (77,Global%(15),Intin%(0),Addrin%L(0),
FI&tout%(5) Addrout%L(O))

: RETURN

'VDI

DEF PROC V_Pline(X!)
VDI (6,Ctrl%(12),Intin%(0),
Ptsin%(0,X!),Intout%(0),Ptsout%(0,0))
RETURN

DEF PROC V_Fillarea(X!)
VDI (9,Ctrl%(12),Intin%(0),Ptsin%(0,X!),
FI?'rlltout%(o),Ptsout%(O,O))

DEF PROC Vsl_Color(Intin%( 0))
VDI (17,Ctrl%(12),Intin%(1),Ptsin%(0,0),
Intout%(O) Ptsout%(O 0 )
RN

DEF PROC Vsf Interior(Intin%(0))
VDI (23,Ctrl%(12),Intin%(1),Ptsin%(0,0),
Intout%(0),Ptsout%(0,0))
RN

DEF PROC Vsf_Style(Intin%(0))
VDI (24,CTrl%(12), Intln%(lg ,Ptsin%(0,0),
Intout%(O) Ptsout%(O 0))
RN

DEF PROC Vsf_Color(Intin%0))
VDI (25,Ctrl%(12),Intin%(1),Ptsin%(0,0),
Intout% (0),Ptsout%(0,0))
TURN

DEF PROC V Opnvwk
V_Opnvwk(1.1,1,1,1,1,1,1,1,1,2)
RETURN

DEF PROC V_Opnvwk(Intin% (0),Intin%(1),Intin%(2),
Intin% (3),Intin%(4),Intin%(5),Intin%(6),
Intin%(7),Intin%(8),Intin%(9),Intin%10 )

VDI (100,Ctri%(12), Intln%(ll) Ptsm%(O 0),
FI{&tout%(45) Ptsout%(o 6))

DEF PROC V_Clsvwk
VDI (101,Ctr1%(12),Intin%(0),Ptsin%(0,0),
FI{Rtout%(O),Ptsout%(O,O))

DEF PROC Vsf Perimeter(Intin% (0 g
VDI (104,Ctrl%(12), Intln%(l) tsin%(0,0),
é&tom%(o) Ptsout%(O 0))

DEF PROC V_Recf1(Ptsin%(0,0),Ptsin%(1,0),
Ptsin% (0, 1) Ptsm%(l 1))
VDI (114,Ctrl%(12), Intln%(O) Ptsm%(O,Z),
FI{atout%(o),Ptsout%(O,O))

DEF PROC V Hide C
VDI (123,Ctrl%(12),Intin%(0),Ptsin%(0,0),
Intout% (0),Ptsout%(0,0))
ETURN

DEF PROC Vs Clip(Ptsin%(0,0),Ptsin%(1,0),
Ptsin%(O,l),Ptsin%(l,l))
Intin% (0)=1

VDI (129,Ctrl1%(12),Intin% (
|g'{‘sm%(o 4), Intout%(O) Ptsout%(O 0))

DEF PROC Vs Clip:Intin% (0)=0
VDI (129,Ctrl%(12),Intin% (1),
Ptsin%(0,4), Intout%(O) Ptsout%(0,0))
ETURN
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Operation durchfiihren. Hierzu multi-
plizieren Sie die x-, y- und z-Koordinaten
mit festzusetzenden Faktoren, die sich
durchaus unterscheiden dirfen. Mdch-
ten Sie beispielsweise das Objekt doppelt
so breit, halb so hoch und dreimal so tief
wie bisher haben, so fuhren Sie folgende
Operationen durch:

xk = Xk*2, yK=yK0.5 und zK=zK*3.

Fir eine Punktspiegelung am Ur-
sprung der jeweiligen Achse verwenden
Sie einfach einen negativen Skalierungs-
faktor. Dies macht sich bei den Daten des
Beispielprogramms nicht bemerkbar, da
das Haus symmetrisch ist.

Die Routine »Skalierung« zwischen
den Zeilen 2050 bis 2140 subtrahiert und
addiert vor der Multiplikation jeweils die
Objektpositions-Variable xpos, ypos be-
ziehungsweise zpos, damit sich das Ob-
jekt weiterhin mit seinem Mittelpunkt an
der gleichen Position befindet.

Zum Abschlu? wollen wir noch die
Rotation von Kérpern ansprechen. Hier-
fur verwenden wir die Winkelfunktionen
Sinus und Cosinus, wobei wir die Regeln

im Rahmen dieses Artikels leider nicht
herleiten kdnnen. Ein Buch zur Vektor-
rechnung hilft hier weiter.

Fir die Rotation um die drei verschie-
denen Achsen besitzt das Programm drei
verschiedene Routinen, die im Prinzip
gleich arbeiten. Die Routine subtrahiert
zundchst von jeder Koordinate die Posi-
tionsvariable xpos, ypos und zpos, damit
die Rotation auch dann um den Mittel-
punkt der Kérpers erfolgt, wenn dieser
zuvor verschoben wurde. Nun erfolgt die
Rotation, wobei wir zunachst das Bei-
spiel einer Rotation um die x-Achse be-
trachten (Zeilen 2150 bis 2290). Hier blei-
ben die x-Werte erhalten, wéhrend sich
die y- und z-Koordinaten folgenderma-
Ren &ndern:

vneu = Cosinus(Winkel) * yAX- Sinus
(Winkel) * zAT
zNU= Sinus(Winkel) * yAT + Cosinus
(Winkel) * zAT

AnschlieBend werden die Variablen
Xpos, ypos und zpos wieder addiert, da-

erreicht. AulRerdem berechnet die Routi-
ne die Helligkeitswerte der Flachen in
Zeile 2280 neu, da sich der Lichteinfall
mit der Rotation geédndert hat.

Bei einer Rotation um die y-Achse
(Zeilen 2300 bis 2440) andern sich die
x- und z-Koordinaten:
xneu= Cosinus(Winkel) * xAT - Sinus
(Winkel) * zAT
zneu=Sinus(Winkel) * xAT + Cosinus
(Winkel) * zAT

Wollen Sie lhren Korper um die z-
Achse drehen (Zeilen 2450 bsi 2590), so
kommen folgende Rechenregeln zum
Einsatz:
xneu= Cosinus(Winkel) * xAT - Sinus
(Winkel) * yAX
vneu = Sinus(Winkel) * xAX + Cosinus
(Winkel) * yAX

Hier andern wir nur die x- und y-Ko-
ordinaten.

Abschlieend wiinschen wir Ihnen viel
Spal beim Experimentieren und hoffen,
daB Ihnen diese Einflihrung den Einstieg
in die faszinierende Welt der 3D-Grafik

mit das Objekt seine Ausgangsposition erleichtert. (am)

Molniltor der:

[Engl.] (Kontrollgerat)

Der Monitor ist neben der Tastatur das
wichtigste "Zubehér”fir Ihren Computer.
Wir haben in der Novemberausgabe die
Neuen fur Sie unter die Lupe genommen.
Wir haben uns auch zwei Textverarbei-
tungen angeschaut. Jetzt wissen wir,
welche auf welchem Monitor am
besten ausschaut.
Bei "MAGNETO” kdnnen Sie die
Monotonie im wahrsten Sinne des
Wortes vergessen. Ein Spiel flr zwei,
bei dem der Rechner aber bose
Intrigen spinnt.

Am 12. Oktober finden Sie

das neue ATARImMegraz/n
bei Threm
Zeitschriftenhandler.



Die Gilde der Pixel-Meister

Computergrafiken sind entweder einfach schén anzuse-
hen oder dienen der Illustration und dem Verstandnis
komplizierter Sachverhalte, die nur schwer in Worte zu
kleiden waren. Wenn Sie solche Bilder nicht nur betrach-
ten, sondern selbst zeichnen wollen, dann sollten Sie ein
besonderes Augenmerk auf die Wahl des fiir Sie optima-
len Grafikprogramms legen.

Im folgenden finden Sie eine Aufstellung der wichtig-
sten Daten der bekanntesten Mal- und Zeichenprogramme
fir den Atari ST. Alle Angaben stammen aus der neuesten
Auflage des Atari Software-Katalogs. Trotz gréBter Sorgfalt
beim Anfertigen dieser Liste kdnnen wir leider keine Ga-
rantie fur die Richtigkeit und Vollstandigkeit aller Angaben
ubernehmen. (uh/ts)

Programmname Distributor GEM Datenkompatibilitat Dokumentation Preis

1.0 Frame Maker Cut-Table Laserware ja Sprite-Editor, Degas (.PH) Deutsch 99 Mark
3D Video Studio Expert nein - Deutsch 148 Mark
Aegis Animator Softline — Degas, Neochrome, Starpainter Englisch 248 Mark
Art Director Kieckbusch ja alle Malprogramme Deutsch 198 Mark
ArtScribe Profisoft ja Degas-, Neo- und Artscribe-Format Deutsch 89 Mark
Assist Omega ja Konverter fir Malprogramme Deutsch/Englisch —

BinLook ST Tommy Software Degas Elite Deutsch/Englisch 79 Mark
CAD Projekt Plus Markt & Technik ja — Deutsch 798 Mark
Campus-Art Technobox ja Degas Elite, Neochrome, Art Director Deutsch 149 Mark
D.R.AW. Omikron-Software nein Degas Deutsch 79 Mark
Degas Elite Knupe ja I>m/ Degas Englisch 179,50 Mark
Degenis Il IPA ja Degas Elite, Vivid Success Deutsch 169 Mark
Disc-Grafik ST Disc ja fast alle Grafikprogramme Deutsch 129 Mark
EasyDraw 2.0 Kieckbusch ja - Englisch 198 Mark
Film Director Kieckbusch ja Neochrome, Art Director Deutsch 219 Mark
Fractal Generator Knupe ja — Englisch 69,50 Mark
GEM Draw Plus abc ja GEM Graph, GEM Wordchart ST/PC Deutsch 369 Mark
GEM Graph abc ja GEM Draw Plus Deutsch 369 Mark
GFA-Artist GFA Systemtechnik ja - Deutsch 149 Mark
GFA-Movie GFA Systemtechnik ja alle hochauflésenden Standardformate Deutsch 149 Mark
GFA-Objekt GFA Systemtechnik ja GFA-Draft plus, GFA-Basic, GFA-Vektor Deutsch 198 Mark
GFA-Vektor GFA Systemtechnik ja — Deutsch 99 Mark
HJB-Paint+ Omega ja [] Degas, STAD, Scansoft, IMG Deutsch 137 Mark
Imagic Application Systems ja alle Standard-Formate Deutsch 498 Mark
Jack-Paint A & P Software ja — Deutsch 49 Mark
K-Graph V2.0 (Deutsch) Knupe ja K-DATA, K-Spread Englisch 129 Mark
Maps & Legends (V 2.0) Knupe ja Grafik-Programm Degas Englisch 149 Mark
MegaPaint Tommy Software ja Degas, ASCII Deutsch/Englisch 298 Mark
Neochrome Atari ja — — PD

Panip Adventure Soft ja — Deutsch 79 Mark
Personal Draw Art Softline ja Easy-Draw 2.0 — 98 Mark
Picop Adventure Soft ja Degas, Doodle, Neochrome Deutsch 49 Mark
Printmaster Art Gallery | Knupe nein Printmaster Englisch 98,50 Mark
Printmaster Art Gallery Il Knupe nein Printmaster Englisch 98,50 Mark
Printmaster Plus Knupe nein — Englisch 149 Mark
Printmaster Plus Deutsch Softline nein - - ab 98 Mark
Pro Sprite Designer CCD ja — Deutsch 120 Mark
Profi Painter ST Data Becker ja Logo, Degas, Doodle Deutsch 99 Mark
Scansoft Omega ja Publishing Partner, Calamus, Degas Deutsch 99 Mark
ST Paint Markt & Technik ja - Deutsch 99 Mark
ST Paint Plus Markt & Technik ja ST-Paint, Profi Painter, STAD, Monostar Deutsch 129 Mark
ST-Draw Softline ja — Deutsch 448 Mark
STAD Application Systems ja Degas, Neochrome Deutsch 179 Mark
StarPainter ST Sybex ja " - Deutsch 99 Mark
START Andromeda Software - Degas, Neochrome Englisch -
Technical Draw Art Softline ja Easy-Draw 2.0 129 Mark
The Animator Profisoft o Degas, Neochrome Englisch 119 Mark

A & P Software, Auf der Schanze 4, S490 Cham/Opf., Tel.: 09971/9723

abc Software, Dorpstraat 2, NL 5314 AE Bruchem, Tel.: 00313141/84811

Adventure Soft, Ostring 3, 6452 Hainburg 1, Tel.: 06182/69709

Andromeda Software Ltd., 200 Brent Street, Hendon, London NW4 1BH, Tel.: 00441203/6366
Application Systems Heidelberg, Englerstr. 3, 6900 Heidelberg 1, Tel.: 06221/300002

Atari Computer, Frankfurter Str. 89-91, 6096 Raunhcim, Tel.: 06142/2090

CCD Creative Computer Design, Burgstr. 9, 6228 Eltville, Tel.: 06123/1638

Data Becker GmbH, Merowingerstr. 30, 4000 Dusseldorf 1, Tel.: 0211/310010
Disc-Software, Gabricl-Bicl-Str. 5, 7400 Tubingen

Expert Software, J. Walkowiak, Pestalozzistrale 6, 4350 Recklinghausen, Tel.: 02361/36267
GFA Systemtechnik GmbH, Heerdter Sandberg 30, 4000 Dusseldorf 11, Tel.: 0211/588011
IPA Comtec, GutsmuthsstraRe 16, 1000 Berlin 41

7
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Kieckbusch Computer Technik GmbH, Am Seeufer 22, 5412 Ransbach, Tel.: 02623/1618
Knupe GmbH + Co KG, Postfach 354, 4600 Dortmund, Tel.: 0231/5275-31,-32
Laserware, RoR StraRe 16, 4000 Dusseldorf 30, Tel.: 0211/483378

Markt & Technik Verlag AG, Hans Pinsel Str. 2, 8013 Haar bei Minchen, Tel.: 089/4613-0
Omega-Datentechnik, U. Breuer + A. Benninghoff, Sonnenstr. 24, 5800 Hagen,

Tel.: 02331/406973

Omikron, Erlachstr. 15, 7534 Birkenfeld 2, Tel.: 07082/5386

Profisoft GmbH, Sutthauser Str. 50/52, 4500 Osnabriick, Tel.: 0541/53905

Softline, Schwarzwaldstr. 8a, 7602 Oberkirch, Tel.: 07802/3707

Sybex-Verlag GmbH, Vogelsanger Weg 111, 4000 Diisseldorf 30, Tel.: 0211/6180220
Technobox Software GmbH, Kornhapener Str. 122 a, 4630 Bochum 1, Tel.: 0234/503060
Tommy Software, Selchower Str. 32, 1000 Berlin 44, Tel.: 030/6214063
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Mastertext

Wegen seines hochauflésenden flim-
merfreien Schwarzwei-Monitors bietet
sich der Atari ST fir Textverarbeitung
an. Doch viele Anwender wollen oder
konnen fiir eine gute Textverarbeitung
nicht allzu viel bezahlen. Eine Alternati-
ve bietet »Mastertext«.

Das Programm erweitert die »Book-
ware«-Reihe des Markt & Technik Verla-
ges. Fir 79 Mark erhalten Sie die Soft-
ware zusammen mit einem 180 Seiten
umfassenden Handbuch.

Mastertext besitzt neben den fiir eine
Textverarbeitung Ublichen Fé&higkeiten
wie Blocksatz, Suchen und Ersetzen
auch zahlreiche Sonderfunktionen, die
das Arbeiten mit dem Programm kom-
fortabel gestalten. So kdnnen Sie bei-
spielsweise die Funktionstasten doppelt
belegen oder mit dem Zeichensatz-
Editor Ihre eigenen Schriften entwerfen,
die Mastertext auch auf dem Drucker
ausgibt. AuBerdem besitzt das Pro-
gramm ein eigenes Desktop mit neuarti-
gen lcons, das die Dateienhandhabung
extrem vereinfacht. Wordstar-Umsteiger
werden sich freuen: Mastertext verwen-
det groBtenteils Wordstar-kompatible
Tastaturkommandos.

Das Handbuch gliedert sich in drei
Teile. Die Ubersicht fiihrt Sie in das Be-
dienungskonzept ein. Der Referenzteil
beschreibt alle Funktionen und Befehle.
Der Anhang geht auf Fehlermeldungen
ein und erklart die Bedienung des
Zeichensatz-Editors. Zahlreiche Hard-
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copies lockern den Text auf und erleich-
tern das Verstandnis.

Die Software ist nicht kopiergeschiitzt,
so dal Sie das Programm auch auf die
Festplatte tibertragen kdnnen.

Abschliefend ist festzuhalten, daR
Mastertext sowohl Einsteiger als auch er-
fahrene Anwender zufriedenstellt.

(T.Bosch/uh)

Mallmann: »Atari ST MasteiTEXT«, 1988, Markt & Technik Verlag
AG, 8013 Haar, ISBN 3-89090-578-1, Preis 79 Mark

Das Mega ST Buch

Als Atari vor einem knappen Jahr den
Mega ST vorstellte, fehlte es wie bei je-
dem neuen Computer an der richtigen
Literatur. Data Becker (Uberraschte
schlieBlich mit dem »grofen Mega ST
Buch«, von dem jetzt die zweite, stark er-
weiterte Auflage erhéltlich ist.

Die Autoren wenden sich im ersten Teil
des Buches an die Ein- und Umsteiger.
Nach einer kurzen Einfiihrung in das ST-
System und seine Oberflache GEM stellt
das Buch die gebrauchlichste Software
und alle erhéltlichen Programmierspra-
chen vor. Der zweite Teil geht aufdie Pro-
grammierung in Basic und C ein. Zahl-
reiche Beispielprogramme, die sich auch
auf der beigefligten Diskette befinden,
ergédnzen die ausfihrliche, leicht ver-
standliche Dokumentation.

Auch die Hardware kommt nicht zu
kurz. Auf Gber 50 Seiten beschreiben die
Autoren den Aufbau des Mega ST und
die fir ihn erhéltliche Peripherie.

Wer auf einen Mega ST umsteigt,
kommt an diesem Buch nicht vorbei.

(T.Bosch/uh)

Dittrich/Englisch/Severin: »Das groRe Mega ST Buch«, 1988, Data
Becker Verlag, Diisseldorf, ISBN 3-89011-196-3, Preis 69 Mark

DATABECKER

Fiir ATARI 260 ST 520 STM
520ST 1040 STF
520 ST+ Mog-ST

ATARI ST

Programmieren
in Maschinensprache

Christian Nieber

Programmieren in
Maschinensprache

Obwohl Basic immer noch als die po-
puldrste Programmiersprache gilt, stei-
gen viele Programmierer auf die schnel-
lere 68000-Assembler-Sprache um. Gute
Literatur ist beim Erlernen der nicht
ganz unkomplizierten Maschinenspra-
che ebenso wichtig wie der richtige As-
sembler. Doch gerade in diesem Bereich
vermifit man oft schmerzlich einen ver-
standlichen »Buch-Kurs«.

»Programmieren in Maschinenspra-
che« aus dem Sybex-Verlag fuhrt den in-
teressierten Programmierer Schritt fir
Schritt in die geheimnisvollen Tiefen der
Assembler-Welt ein. Der Autor beginnt
ganz am Anfang, mit dem Aufbau des
Prozessors und Erklarungen der wichtig-
sten Fachbegriffe.

Anhand eines Beispiel-Listings stellt
der Autor die wesentlichen Unterschiede
der Syntax im Vergleich zu Basic vor. An-
schliefend erklart er schrittweise die
Entwicklung eigener Programme. Das
entsprechende Kapitel enthdlt auch eine
Erladuterung der MC68000-Befehle mit
mehreren Beispielen. Im Anhang stellt
der Autor viele nitzliche Routinen zum
Einbau in eigene Programme vor und
gibt Tips, wie Sie Ihre Programme noch
schneller machen.

Nach dem Durcharbeiten des Buches
muRte jeder in der Lage sein, eigene Pro-
gramme mit Grafik- und Soundunter-
malung zu schreiben. (T.Bosch/uh)

Nieber: »Atari ST: Programmieren in Maschinensprache«, 1988
(2.Auflage), Sybex-Verlag, Dusseldorf, ISBN 3-88745-512-6, Preis 48
Mark
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Fun

Feszinierandt die TurmRatation und diie Spiegelungen

Franes Hsche-Sammeln in der Bonus-Runce

Nebulus

Dreidimensionale Grafik mal ganz anders: Die Tirme von »Nebulus« drehen
sich flieRend und geben noch dazu einige gemeine Ratsel auf.

Boris Schneider

er Planet Nebulus, blau schim-
mernde Perle im All. Auf der

felds. Um nach oben zu kommen, koén-
nen Sie entweder treppenférmig ange-
ordnete Plattformen oder die sporadisch
verstreuten Lifte benutzen. Die Anord-
nung der Plattformen und Lifte wird Ih-
nen oft Réatsel aufgeben, denn es gibt im-

Oberflache: Wasser, Wasser und mer nur einen einzigen Weg, an die
noch mal Wasser. Eine echte Idyllfurmspitze zu gelangen.

Eine Idylle ganz anderer Art wird ge-
stort, als Sie ein Telefonanruf aus dem
wohlverdienten Biro-Schlaf weckt. Da
hat doch irgendein — pardon — Idiot
ganze acht Tirme mitten im schénen
Wasser aufgebaut — ohne jede Bauge-
nehmigung. Klar, dafl Sie diese Turme
sofort wieder abreiBen miissen. Das fallt
Ihnen allerdings nicht ganz leicht, denn
Sie sind ein kleines griines Méannlein oh-
ne Arme, das zudem noch Nichtschwim-
mer ist.

Um den Turm maéglichst umweltscho-
nend abzutragen, legen Sie einfach eine
kleine Sprengladung im obersten Stock-
werk ab. BloR dahin miissen Sie erst ein-
mal kommen. Ihr U-Boot setzt Sie ndm-
lich an der Basis des Turms ab und nach
oben missen Sie laufen.

An der AulRenseite des Turms sind eine
Reihe begehbarer Plattformen und Lifte
angebracht, auf denen Sie nach oben
klettern missen. Wenn Sie auf diesen
Plattformen entlanggehen, wird der
Turm auf dem Bildschirm flieBend ge-
dreht — ein Effekt, den man einfach ge-
sehen haben muR. Ihre Spielfigur bleibt
dadurch immer in der Mitte des Blick-

IJimm

Aber die Turm-Erbauer haben Ihnen
noch mehr Steine in den Weg gelegt: Da
sind zum einen Hindernisse, die Sie aber
mit einem Schneeball-Wurf (hoppla, wo
kommt der Schnee denn her?) aus dem
Weg rdumen konnen. Viel schlimmer
sind aber die vielen sich bewegenden Le-
bewesen auf dem Turm, die sich von Ih-
ren Schneebdllen nur teilweise beein-
drucken lassen. Die Beriihrung eines sol-
chen Lebewesens ist nicht unbedingt fa-
tal. Sie verlieren lediglich den Halt und
stiirzen ein paar Meter herunter. Wenn
Sie allerdings nicht rechtzeitig wieder
FuB fassen und ins Wasser fallen, ist ei-
nes der drei Leben futsch.

Wenn Sie einen Turm erklommen ha-
ben, folgt eine Bonus-Sequenz, in der Sie
Fische einsammeln mussen.

Technisch zeigt Nebulus den ST von
seiner Glanzseite: Den verbliffenden
Dreh-Effekt, das flieRende Scrolling und
die flotte Sprite-Animation erwartet man
eigentlich nicht wvon der grauen
512-KByte-Maschine. Auch an fetzigen
Sound, teilweise digitalisiert, hat der
Programmierer gedacht. Ein winziges
Detail verdient aber besondere Anerken-

nung: Im Wasser spiegelt sich der Turm
und das Spielgeschehen, komplett mit
Farbverlauf und Wellen-Bewegung. Da
darf man sich schon mal fragen: »Wie
hat der Programmierer das nur ge-
macht?«

Die technischen Qualitaten von Nebu-
lus sind unbestreitbar, spielerisch bietet
es auch Kost vom Feinsten, sofern man
gelibter Spieler ist und die Idee mit dem
drehbaren Turm macht Spal8. Wer selten
einen Joystick in die Hand nimmt und
sich nicht mit dem Gedanken anfreun-
den kann, in vielen Versuchen den richti-
gen Weg zu finden und die Wege auf den
Turm auswendig zu lernen, der wird sich
hoéchstens an den Grafik-Spielereien er-
freuen kénnen. Wenn Sie so etwas aber
reizen konnte, dann greifen Sie sofort zu
— Nebulus ist eines der schonsten Spiele
fir den ST. (ts)

Nebulus
Hersteller: Hewson
Anbieter: Ariolasoft, Hauptstra-

Be 70, 4835 Rietberg 2
Funktioniert mit

Monochrom: Nein
Farbe: Ja
Blitter-TOS: Ja
Starken:

O Tolle Grafik mit vielen Effekten

O guter Sound O intelligentes Spiel-
prinzip O knifflige Puzzles
Schwéchen:

O Keine High-Scores auf Diskette

O viel Auswendiglernen im Labyrinth
der Turme notwendig
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PROGRAMMSERVICE &

Direkt bestellen

Diskette 1
Der weiche GrofRbildschirm

Bigscreen: 640 * 400 Pixel ist noch lange nicht alles, was der ST in Sachen Auf-
I6sung zu bieten hat. Mit unserem Programm holen Sie das letzte aus lhrem Compu-
ter. Endlich Platz fur groRe Fenster, Zeichnungen und vieles mehr. Bigscreen ist
Uibrigens zu den meisten professionellen Programmen (zum Beispiel Ist Word Plus)
voll kompatibel. GFA-Shell: Mit diesem &ufRerst nutzlichen Programm steuern Sie
alle Komponenten Ihres GFA-Basic-Systems Gibereine GEM-Meniileiste an. Schnel-
leres Arbeiten ist damit gewahrleistet. Aber unsere Shell kann noch mehr. Datei-
handhabung ist kunftig ein Kinderspiel. Switchbox: Zu unserer Bauanleitung in
dieser Ausgabe finden Sie hier drei Programme zum Software maRigen Umschatten
zwischen den drei Aufldsungen des ST. Sound: Zwei Routinen zum Experimentie-
ren mit Tonhéhen und Hullkurven. G FA-Kurs: Lernen Sie mit unseren Routinen alles
uber die Programmierung der bekannten Pull-down-Menis und lassen Sie sich
verdeutlichen, wie Sie diese auch Uber die Tastatur ansprechen kdnnen. Die
Hexer, Teil 5: Die Kronung der Hardwareuberlistung erwartet Sie im groRen
Finale der TEX-Serie. TEX zieht alle Register und laft die vertikalen Rander ver-
schwinden. Die vier Assemblerprogramme laufen nur in Farbe. Film ab —ST
lauft: Begleitend zu unserem Kurs Giber Animation mit dem ST finden Sie auf der
Diskette alle Grafikfiles und Sequenzen des ersten Teils. Die 3. Dimension: Mit
unserem Programm in Omikron-Basic ist 3-D-Programmierung kein Buch mit 7 Sie-
geln mehr. Drahtmodelle oder schraffierte Objekte lassen sich leicht definieren und
aus jedem Blickwinkel betrachten. Scrollroutinen: Mit den Scrollroutinen aus
Ist Address machen Sie der Textausgabe in lhren Programmen Beine. Move it:
Flinke Filme, Zeichentricks und Animation. All das beherrscht unser Programm auf
komfortable Weise. Das Zeichnen der Einzelbilder gestaltet sich dank eines speziel-
len Editors denkbar einfach. Komplett mit Sourcecode in GFA-Basic.

3 J2/-Diskette fir Atari ST
Bestell-Nr. 30811

DM 29/%*SFI’ 24,90*/6S 299/-*

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&T

Zeitschriften

statt abtippen!

Diskette2
Der Draht zum Restder Welt

Term VI.0: Das komplette Terminalprogramm zu unserem Kurs »Stein fir Stein,
Praxis der modularen Programmierung in Omikron-Basic«. Term V1.0 ist &uBerst
leicht zu bedienen, beherrscht alle Standard-Parameter-Einstellungen sowie das
Up- and Download per XModem-Protokoll. Auf der Diskette finden Sie alle Quell-
codes zu unserem grofRen Kurs und natirlich auch das kompilierte Jauffahige
Programm. Term VI .0 - das universelle Terminalprogramm fiir jeden DFU-Einsatz.

3'""-Diskette fir Atari ST
Bestell-Nr. 31811

DM 29/%*5Fr 24,90*/6S 299/-*

* Unverbindliche Preisempfehlung

AKTIONSPREIS!

Alle Programme dieser Ausgabe (Diskette und 2) jeweils auf einer ein-

seifigen 3'/A"-Diskette

Bestell-Nr. 32811

DM 44)90

(SFr41,30%/6S 449,-%)

* Unverbindliche Preisempfehlung
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Sie suchen hilfreiche Utilities und
professionelle Anwendungen fir
Ihren Computer? Sie winschen
sich gute Software zu vernunf-
tigen Preisen? Hier finden Sie
beides!

Unser stetig wachsendes Sorti-
ment enthélt interessante Listing-
Software fur Atari, Amiga und
Macintosh. Jeden Monat erwei-
tert sich unser aktuelles Angebot
um eine weitere interessante Pro-
grammsammlung fir jeweils
einen Computertyp.

Bestellungen bitte nur gegen
Vorauskasse an: Markt&Technik
Verlag AG, Unternehmensbe-
reich Buchverlag, Hans-Pinsel-
StraBe 2, D-8013 Haar,
Telefon (089) 4613-0.
Schweiz: Markt&Technik Ver-
triebs AG, Kollerstrasse 3,
CH-6300 Zug, Telefon (042)
415656.

Osterreich: Markt&Technik Verlag
Gesellschaft m.b.H., GroBe
Neugasse 28, A-1040 Wien,
Telefon (02 22) 5871393-0;
Ueberreuter Media Verlags-
ges.mbH (GroRhandel),
Laudongasse 29, A-1082 Wien,
Telefon (0222) 481543-0;
Microcomput-ique, E. Schiller,
Fasangasse 24, A-1030 Wien,
Telefon (0222) 785661;
Bicherzentrum Meidling,
Schénbrunner Strale 261,
A-1120 Wien,

Telefon (0222) 833196.
Bestellungen aus anderen
Léndern bitte nur schriftlich an:
Markt&Technik Verlag AG,
Abt. Buchvertrieb, Hans-Pinsel-
StraRe 2, D-8013 Haar, und
gegen Bezahlung einer Rech-
nung im voraus.

Bitte verwenden Sie fir Ihre
Bestellung und Uberweisung die
abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen
Verrechnungs-Scheck mit |hrer
Bestellung. Sie erleichtern uns
die Auftragsabwicklung, und
dafiir berechnen wir Ihnen keine
Versandkosten.

Proarammservice

Weitere Angebote flr Atari ST
Daten retten auf Knopfdruck

NMI-Taster: Datenverlust ade! Hier finden Sie die richtige Software zu unserer
Hardware-Bastelei. Auf Knopfdruck speichern Sie den Inhalt Ihres Computer-
speichers (RAM) komplett auf eine oder mehrere Disketten. Auch nach einem
Systemabsturz (Bomben) funktioniert der NMI-Taster fast immer einwandfrei. Ein
Freezer »friert« den Computer auf Knopfdruck ein (Stillstand). Mit dem Screen-Saver
legen Sie den Bildschirmspeicher als Degas-Bilder auf Diskette ab. Disk-
W orkshop ST: Der universelle Disketten-Doktor. Fortan brauchen Sie Lesefehler
und Bootsektor-Viren nicht mehr zu fiirchten. AuRerdem schiitzen Sie lhre Daten
leicht vor neugierigen Blicken. Disk-Routinen: Lassen Sie sich anhand von zwei
Routinen von Peter Wollschlaeger zeigen, wie man die Floppy programmiert. Bei-
spielsweise um Daten zu retten oder seinen eigenen Diskettenmonitor, sein Kopier-
programm etc. zu programmieren. Unishell: Schlagen Sie GEM ein Schnippcnen.
Mit dem Unishell fassen Sie Ihre wichtigsten Programme in einer Mentileiste zusam-
men und starten sic blitzschnell, ohne lange im Ordner-System »wiihlen« zu mussen.
Ideal fur Anwender, die haufig zwischen verschiedenen Programmen umschalten
miussen. Ideal istdie Unishell in Zusammenarbeit mit dem »Copy-Jo« aus Ausgabe
8/88 (Bestell-Nr. 30808, DM 29,90). W all: Spielen Sie diese interessante letris-
Variante und lassen Sie sich von dieser einfachen, aber fesselnden Spielidee faszi-
nieren. Fir eigene Varianten bieten sich viele Ansatze. Wall ist in GFA-Basic pro-
grammiert. Die Hexer, Teil 4: »The Exeptions« kochen feinste Grafik-Delikatessen
imvierten Teil ihrer Programmier-Serie. Pixelkunstler Erik verrat, wie Sie die Auflosung
Ihrer Farbgrafik verbessern und weiht Sie indie Technik der Palettenanimation, Trans-
parenteffekte bis hin zum Vorder- und Hintergrundscrolling ein. Der Source-Code
und das Demo-Programm auf dieser Service-Diskette illustrieren alle Grafiktricks auf
jedem ST mit Farbmonitor. GFA-Kurs: Lernen Sie mit unseren Routinen alles {iber
die Programmierung von Dialogboxen unter GFA-Basic 3.0.

3'"-Diskette fir Atari ST L] *% *

Bestell-Nr. 30810 DM &g,@ﬁ* sFr 24,90*/6S 299,-*
Kampfden Viren!

Virus-Diagnostic-Set: Ein Paket aus drei ausgekliigelten Assembler-Pro-
grammen schiitzt lhre wertvolle Software vor den gefahrlichen Linkviren. Viren-
Polizei: Drei weitere Assembler Programme, die Bootsector-Viren auf Diskette und
Festplatte aufspiiren und vernichten. Virus-Wachter: Ein sicherer Schutz vor
Bootsector-Viren. Dieses Programm belegt den Platz auf dem Bootsector einer Dis-
kette, den auch ein Bootsector-Virus beansprucht und meldet sofort einen Virus-
Befall. Symphony ST: 17 Kbyte geballter Assembler-Sourcecode machen aus
lhrem ST eine dreistimmige Musikmaschine mit beliebigen Hillkurven, Frequenz-
modulation und Vibrato. »Symphony ST« lauft auf jedem ST. Achtung: Assembler-
Kenntnisse sind Voraussetzung! Lire goes on: Ist eine vielseitige Simulation
okologischer Systeme. Viele realitatsnahe Faktoren machen biologische Planspiele
moglich, die sich eng an das Vorbild »Natur« anlehnen. Monochromemula-
tor: Schlagen Sie dem ST ein Schnippchen und lassen Sie Programme, die eigent-
lich nur fir den monochromen Monitor geeignet sind, auch auf dem Farbmonitor lau-
fen. Aladin Sound: Mit einer kleinen Hardwarebastelei (Beschreibung in Aus-
gabe 9/88) und diesem Programm holen Sie sich die tollen Mac-Digi-Sounds auf
ihren ST.

3 /I -Diskette fur Atari ST

Bestell-Nr. 30809 DM 29,90%* sFr24,90*/6S 299,-*

Alles Uber »Delta-Packmg«

Delta-Packing: Jim Kents Routinen zum Erzeugen und Entpacken von Delta-
komprimierten Dateien. Ein wertvolles Werkzeug nicht nur fiir Grafik-Fans. Die
Hexer, Teil Il: Auch in ihrem zweiten Demo ziehen die Spitzenprogrammierer
»The Exceptions« alle technischen Register des Atari ST. Neben Softscrolling und
Rasterinterrupts entlockt Soundspezialist Jochen dem ST Supermusik mitvielen C 64-
Soundtracks. Das Demo lauft nur in Farbe. Decomm: Ein Beispiel-Programm zu
DEGAS Elite, das demonstriert, wie Sie mitdem Profi-Malprogramm kommunizieren
und damit lhre eigenen Zusatz-Funktionen programmieren kénnen. 512-Loader:
ladt und zeigt mit Spectrum 512 gespeicherte 512farbige Grafiken an. Sie finden
das Programm aufder Diskette sowohl im Assembler-Quellcode als auch inder GFA-
Basic-Version. COpy-Jo: Liegt im Auto-Ordner und kopiert beim Booten vollauto-
matisch beliebige Dateien in die RAM-Disk. Copy-Jo kann dabei sogar Ordner
anlegen.

3"-Diskette fir Atari ST
Restell-Nr. 30808

DM 29 90> srr 24,9046 299,
Erste Stufe des ST-Magazin-Grafikprojekts

Ein leistungsstarkes Grafikpaket, das standig weiterwéchst. Grafik und Animation
vom Feinsten. Raytrace Construction Set: Folgen Sie dem Grafikguru Tom
Hudson ineine surreale Welt voll chromblitzender Kugeln. Kinstliche Welten erwa-
chen. Das Programm berechnetden imaginéaren Blick in ein quaderférmiges Zimmer,
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in dem 20 spiegelnde Kugeln schweben. Mil ein paar Kniffen lassen sich diese
Objekte wie von Geisterhand bewegen. Dazu brauchen Sie den Delta-
Animator. Dieses Programm verkettet beliebige Sequenzen aus Degas Bildern zu
einer kompletten Animation. Eristder »Filmprojektor« im Grafikprojekt. Wenn Sie die
Filme zum Tracer automatisieren moéchten, dann brauchen Sie den Raytrace-
Animator. Erberechnet die Bahnen der Kugeln automatisch und istauf vielfaltige
Spezialeffekte vorbereitet. Beispielsweise springende und rotierende Kugeln oder
flieRbandartige Rollwénde. Gentigen all diese Filme lhren Anspriichen nicht, dann
stellen wir lhnen mit Degas Help einen komplett simulierten Videorecorder und
eine Filmschneidemaschine fiir professionelle Collagen zur Verfiigung. Wer Grafik
und Animation mathematisch-tneoretischer Art liebt, der findet mit Apfelmann
das richtige Werkzeug. Echtzeitfliige in die Welt der Fraktale entlocken jedem noch
so hartgesottenen Grafikfreak begeisterte Bewunderung.

Damit der SpaB auch nicht zu kurz kommt: Der Auftrag istein echter Kniiller und
ein Heidenspal. Gespielt wird an zwei STs, die man Uber die RS-232 koppelt. Zwei
Personen missen einen gewagten Auftrag erledigen und sich gegenseitig aus-
spionieren. Ein irrer Spafl} fur Taktiker und Strategen.

sekenar sos06 - DM 29,90% sFr 24,906S 299,*

Bestell-Nr. 30806
Die Sieger unseres Quadromama-
Wetthewerbs

Quadromania: Kniffliger SpielspaB, der Ihre grauen Zellen auf den Siedepunkt
erhitzt. Auf der Servicediskette finden Sie zwei der Sieger im groRen Quadromania-
Programmierwettbewerb, der gemeinsam mit Happy Computer veranstaltet wurde.
Fur Farbe und Monochrom geeignet. ACC-Loaaer: Mit diesem raffinierten Utility
stellen Sie sich die Palette der aktiven Accessories blitzschnell beim Booten indivi-
duell zusammen. SPEX, der Kriimel-Spooler: wWenn der Drucker rattert, steht
der ST still. Das wird jetzt anders. SPEX ist ein raffinierter Spooler, vollstandig in
Assembler programmiert und auBerst schnell. Er »spoolt« sowohl Grafiken als auch
Texte und kann beliebig groB dimensioniert werden. Fir alle STs, einschlief3lich
MEGA-ST geeignet. 256000 Farben: Naturlich liefern wir Ihnen auf dieser Dis-
kette alle Programme, damit Sie das Beste aus unserem groBen Bastelkniiller
machen. Accessories: Passend zu unserem Schwerpunkt Accessories, bieten wir
lhnen gleich drei dieser nitzlichen Hilfsgeister. Fast Format formatiert jede
Diskette dreimal schneller als die TOS-Routine. SETMAUS macht Ihre Maus pro-
gressiv: Die Geschwindigkeit des Mauszeigers verhélt sich Uberproportional zur
Mausgeschwindigkeit und ist individuell einstellbar. CAT macht der Maus den
Garaus und fast alle GEM-Programme komfortabler: Die Funktionen der Pull-down-
Ments in GEM-Programmen lassen sich Uber Tastafurkommandos steuern. Beson-
ders sinnvoll im Zusammenhang mit Ist Word.

YZ-Diskette fur Atari ST D l\/r 2 9 ’9 0 ; Fr 24,90*/08 299’_*

Bestell-Nr. 30804
Sensationell:
Atari STwird Multitasking-féhig!

Multitasking: Dieses Programm macht aus dem Atari ST einen Multitasking-
fahigen Computer. Das Beispielprogramm formatiert Disketten auch, wahrend Sie
miteinem anderen Programm arbeiten. ST-Speed: Dieses kleine Programm veran-
dert die Arbeitsgeschwindigkeit des Atari ST nach Belieben. Programme lassen sich
so besser austesten, High-Scores bei Spielen besser erzielen. 3D-Life: Eine span-
nende Simulation des Lebens, in C und Assembler programmiert. Das Programm
zeichnet sich durch einfache Bedienung und schnelle, raumliche Darstellung aus.
Blocksatz und Proportionalschrift: Durch eine Utility druckt das Programm
»lst Word plus« auch Blocksatz und Proportionalschrift mit dem Drucker NEC P6.
Druckerspooler: Ausdrucke blockieren nun nicht mehr die Arbeit des Compu-
ters. Datenpacker: Diese Utility spart wertvollen Speicherplatz auf Ihren Disket-
ten. GFA-Programme: Kleine Bibliothek in GFA-Basic, die selbstgeschriebene
Programme aufwerlet. Break Ball: Ein schnelles Actionspiel in GFA-Basic.

sestinr sorio.  DNI2D. 9D srr 24,9046 299,+

Bestell-Nr. 30710
* Unverbindliche Preisempfehlung

ilK t-in A no ~it clen Gutscheinen aus dem
UDrigenS: »Super-Software-Scheckheft«  fiir
DM 149,- kénnen Sie sechs Software-Disketten lhrer
Wahl aus dem Programm-Service-Angebot der Zeit-
schriften
FCMegezin Heppy-Conuter-Sonderheft Gomputer perstnlich
FCMegeinHls ArvigaVegezin 64a-Negean
HaoyConputer ArrigerSonderhet 64er-Sonderheft
bestellen - egal, ob diese DM 29,90 oder DM 34,90
kosten. Das Scheckheft kénnen Sie per Verrechnungs-
scheck oder mit der eingehefteten Zahlkarte direkt
beim Verlag bestellen.

Kennwort: Software-Scheckheft, Bestell-Nr. 39100.
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Heinrich Lenhardt

[ orst und Toni liefern sich einen
erbitterten Kampf um Mittel-
europa. Horst ist im Vorteil,

Lords of Conquest

Electronic Arts
Rushware, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2

Funktioniert mit
Monochrom: Nein

Hersteller:
Anbieter:

denn seine Landereien liefern mehr Rb@rbe: Ja

stoffe, mit denen er wiederum mehr Waf-
fen bauen kann als Toni. Da wendet sich
das Blatt. Toni verbiindet sich mit Tarik!
Vor den geballten Streitkraften muR
Horst kuschen und sich darauf konzen-
trieren, sein Warenlager zu verteidigen.
Der lachende vierte ist Paul: Wahrend
die drei anderen Spieler sich gegenseitig
Landereien wegschnappen, rollt er von
hinten die Landkarte auf.

Jahrelange Freundschaften sind ge-
fahrdet und Ehen kdnnen in die Briiche
gehen, wenn man sich in »Lords of Con-
quest« vertieft hat. Dieses neue
Strategie-Spiel von Electronic Arts hat
recht einfache Grundregeln, doch sie rei-
chen vollkommen aus, um intrigenreiche
und fesselnde Partien zu entfachen. Wer
das Brettspiel »Risiko« kennt, weil3, was
ihn erwartet: Taktik und Tufteleien bis
zum bitteren Ende. Bevor man sich ans
Erobern macht, wéahlt man noch die An-
zahl der Spieler (allein gegen den Com-
puter oder bis zu vier menschliche Kon-
trahenten). Der Computer ist ein schlau-
er Bursche. Er spielt trickreich, bengtigt
nur kurze Denkpausen und steht in neun
Schwierigkeitsstufen zur Verfligung.

Zu Beginn einer Runde wahlt man sich
eine von 19 Landkarten aus, die auf der
Programm-Diskette gesichert sind. Sie
kénnen auch eigene Karten entwerfen
und speichern oder sich vom Programm
eine Zufallskarte generieren lassen. Jede
Karte ist in einzelne Lander unterteilt.
Danach wéhlen die Spieler immer der
Reihe nach Landereien aus, die zu Spiel-
start in ihren Besitz gehen.

Es gibt zwei Wege, um bei Lords of
Conquest zu gewinnen. Bei der Brutalo-
Methode missen Sie alle anderen L&nde-
reien erobern. Es geht auch ein wenig
friedlicher: Wer als erster eine bestimmte
Anzahl von Stadten griindet und sie ge-
gen Angreifer verteidigt, wird zum Sieger
erkléart.

Jeder hat jetzt seine Lander, und der
Ernst des Lebens beginnt. Sie kdnnen
nur L&ndereien erobern, die an ihr Terri-
torium angrenzen. Das klappt aber nur,
wenn das angreifende Land mehr Punkte
vorzuweisen hat als das Ziel der
Expansions-Geluste. Punkte gibt’s, wenn
mdglichst viele »eigene« Lander angren-

Ausgabe 11/November 1988

Blitter-TOS: Ja

Starken:

O leicht zu erlernendes und span-
nendes Spielprinzip O neun Compu-
tergegner, bis zu vier Spieler gleich-
zeitig O Landkarten-Generator O
Speichern der Spielstande
Schwéchen:

O bei Grafik und Sound wurde arg
gespart

zen oder ein Pferd, ein Boot, eine Waffe
oder gar eine Stadt innerhalb der Lan-
desgrenzen steht.

Die Spiele gegen den Computer sind
eine echte Herausforderung, doch richtig
intrigenreich wird’s erst, wenn Sie ein

paar Kumpels vor dem ST zusammen-
scharen. Jetzt kénnen Sie auch unterein-
ander Handel treiben (ich krieg’ ein
Pferd von dir, du bekommst ein Gold-
stlick von mir) und die eingangs erwéhn-
ten Intrigen und Bindnisse pflegen.

Lords of Conquest ist das ideale
Einsteiger-Strategiespiel. Es ist relativ
einfach, worunter die Motivation aber
nicht leidet. Sie dlrfen’s sehr gemditlich
angehen lassen, bevor Sie sich an kom-
plexere Partien mit Zusatzregeln wagen.
Da Sie bei der Auswahl der Spielfelder
nicht beschrénkt sind, bleibt »Langewei-
le« fiir den Lords of Conquest-Spieler
ein Fremdwort.

Zwei Ruffel gibt’s dennoch: Grafik
und Sound reizen den ST nicht bis an die
Grenzen seiner Hardware aus. Und gera-
de bei diesem Programm ist es &rgerlich,
daB es nur mit Farbbildschirmen l4uft.
So kommen nur Besitzer von Farbmoni-
tor oder Fernseher in den Genuf3 dieses
cleveren Strategie-Spiels. (am)

Lords of

Conguest

InAnlehnung an »Risiko« entstand ein packendes Strategie-Spiel. Kdmpfen Sie
mit Freunden oder dem Computer um die Weltherrschaft.

4
Trade
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Gunnar Binder

ie »Veteranen« unter den Com-
erinnern  sich
vielleicht noch an »Dandy Dun-
geon« aufdem Atari 800. Als besonder

puterspielern

Bonbon gestattete dieser Gauntlet-
Vorlaufer vier Spielern gleichzeitig den
GenuRB fleiBiger Joystick-Akrobatik. Als
spater der Atari 800XL das Licht der
Welt erblickte, vermifiten viele Atarianer
die herrlich praktischen Joystick-An-
schlusse 3 und 4. Mittlerweile gibt es kei-
nen Computer mit vier Joysticks mehr
im Handel. Schade, denn der Spielspal
steigert sich proportional mit der Anzahl
der Akteure. Die Neuauflage von »Dan-
dy Dungeon« fiir den ST heifit »Gaunt-
let ll«. Dieser Kniiller, der kirzlich den
Weg von der Spielhalle auf die bunte ST-
Mattscheibe fand, ist ebenfalls im Vierer-
Team zu genieBen. Doch nur wer das ent-
sprechende Interface besitzt, macht auch
im Quartett all den Monstern, Gespen-
stern und Bdsewichten in der Gauntlet-
Arena die Holle heiR. Ohne den speziel-
len Joystick-Adapter, den US-Gold zu
seinem Sommerhit als Extra fiir rund 25
Mark anbietet, erwachen immer héch-
stens zwei der wackeren Gauntlet-Streiter
gleichzeitig zum Leben.

Der Adapter gestattet den Anschluf}
von zwei zusétzlichen Joysticks an den
Centronics-Port. Auf diese Weise macht
man sich einmal mehr den Vorteil der
Druckerschnittstelle zunutze: Der Cen-
tronics-Port 148t sich beim ST nicht nur
als Ausgang, sondern auch als Eingang
programmieren.

Wem das Original-Interface zu kost-
spielig ist, der sollte seinen Lotkolben an-
spitzen und unseren »Quadstick« nach-
bauen. Der Vorgang ist so einfach, daR er
sogar »Junior-Bastlern« gelingen sollte.
Elektronische Bauelemente kommen
nicht zum Einsatz. Es geht lediglich dar-
um, die Leitungen der beiden Joysticks
mit den richtigen Anschliissen am
Centronics-Port zu verbinden. Sie brau-
chen dazu drei handelstbliche SUB-D-
Stecker (auch als Cannon-Stecker be-
zeichnet), ein wenig Kabel und fir den
stabilen Aufbau eine Lochrasterplatine
oder ein passendes Gehduse (siehe
Stiickliste). Vorausgesetzt, Sie besitzen
bereits einen Lotkolben, schlagen die Tei-
le im Budget einer halbwegs gut sortier-
ten BastlerWerkstatt mit weniger als 10
Mark zu Buche.

Das Prinzip des Adapters ist einfach:
Die acht Datenleitungen der Centronics-

158 - -D Jim m

Gauntlet

Im Quartett

Spielen Sie den Renner der Saison zu viert

Bild3 Sokam der
U]

hren Gonuter
ibnin ein Geheuse einbeLen le frai-
liegenden Leitungen |sd|eren

Adaptersteder aussehen.
zuMm solltenS|e

S|e sie dle ga%tlg
indie Aera.

Schnittstelle fragen die Steuerleitungen
des Joysticks ab. »STROBE« und »BU-
SY« sind fiir die Feuerknopfe zustandig.
Die genaue Beschaltung ist dem Plan in
Bild 4 zu entnehmen. Die Beschaltung
des Drucker-Ports und der Joystick-An-
schliisse entnehmen Sie dem ST-Hand-
buch.

Bei den Léotarbeiten darf sich der
25polige Stecker keinesfalls im Drucker-
Port befinden. Zum Festhalten des
Steckers eignet sich am besten ein kleiner k
Schraubstock (nicht zerquetschen) oder r
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lhr Stuhl

Wir zwei sind die »Dienstjlingsten« im Re-
daktions-Team des ST-Magazins. Mit uns ist die
Mannschaft wiederangewachsen, doch haben
wir immer noch einen interessanten Platz zu
vergeben. Hatten Sie nicht Lust, mit uns in ei-
nem unkonventionellen Team zu arbeiten? Da-
zu mussen Sie durchaus kein ausgebildeter
Journalist sein. Vielmehr sollten Sie sich mit
dem Atari ST auskennen und Freude daran ha-
ben, Ihr Wissen anderen durch eine leichte
Schreibe zu vermitteln.

Bei uns erwartet Sie eine angenehme, locke-
re Arbeitsatmosphéare. Das zu versichern fallt
uns leicht, bietet doch unser Verlag — ubri-
gens mit Tochtergesellschaften in Osterreich,

Ausgabe U/November 1988

ISt noch

| fre i,

der Schweiz und den USA — seinen Uber 600
Mitarbeitern neben einem gesicherten Ar-
beitspiatz auch gute Sozialieistungen. lhrer
Bewerbung steht also nichts im Wege,
Senden Sie lhre Unterlagen mit tabellari-
schem Lebenslauf, Zeugnissen und Bild an

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion ST-Magazin
Hans-Pinsel-StralRe 2

8013 Haar bei Minchen

Sollten Sie schon Artikel veroffentlicht ha-
ben, legen Sie doch eine Kopie bei.
Wir freuen uns darauf, Sie kennenzulernen.



ahnliche Hilfswerkzeuge. Wer direkt am
Drucker-Port l6tet, zerstért dabei even-
tuell den Soundchip des Atari. Und das
ist teuer.

Stickliste

— ein 25poliger SUB-D- bzw. Can-
on-Stecker (fur Drucker-Port, m&nn-
lich),

— zwei 9polige Sub-D- bzw. Can-
non-Stecker (fur Joystick 3 und 4,
mannlich),

— ein passendes Gehduse,

— eventuell eine Lochrasterplatine,
— 6adriges Kabel

(sowie Lotkolben, Loétzinn und Kabel-
messer).

1 — Strobe-
2 — Data 0-
3 —Data 1-
4 — Data 3-
5 — Data 3-
6 — Data 4-
7 —Datas-
g — Data6-
9 —Data7-
11 — Busy—
25 — Masse-
Bild4 De Sohel
Der GertronicsRart

Basteln Sie mit

Haben Sie Gefallen an unserer kleinen
Bastelei gefunden? Tufteln Sie selbst
gerne?

Wenn Thnen der Lotkolben nicht
fremd und das Atzbad vertraut ist und
Sie zudem noch den ST zum Zentrum all
lhrer Aktivitaten gewéhlt haben, dann
sollten Sie mehr aus lhrem Know-how
machen. Vielleicht ist die Bastelei, die in
Ihrer Schublade schlummert, genau das,
worauf viele Leser gewartet haben!

Dann geben Sie sich einen Ruck. Was
wir von lhnen brauchen? Voraussetzung
fur die Veroffentlichung ist in erster Li-
nie eine detaillierte Beschreibung der
Hardware und der Funktionsweise lhres
Geréts. Sauber gezeichnete Schaltpléne

160 SJjimmi

Schliellich, nach erfolgreich abge-
schlossenen Hardwarearbeiten heiflt es
nur noch: drei Freunde einladen, Gaunt-
let starten und gegenseitig die Schéatze
klauen.

Das Interface funktioniert auch am
Amiga und einigen PCs, es gibt nur noch
kein Spiel daftr.

Bleibt noch zu hoffen, daR mehr Spie-
le fur vier Joysticks auf dem ST entste-
hen, denn in der Redaktion herrscht im-
mer eine Bombenstimmung, wenn wir
wieder zu viert im Gauntlet-Labyrinth
unterwegs sind. (mr)

Einen Testvon Gauntlet 11 fiir den Atari ST finden Sie in unserer
Schwesterzeitschrift »Powerplay«, Happy Computer Special Nr. 6,
Seite 78

Joystick 4

1 Vorwérts
2 Riickwarts
Links
Rechts
Feuerknopf
8 Masse

Joystick 3
Vorwarts
Ruckwarts
Links
Rechts

A WN -

6 Feuerknopf
8 Masse

ist einfech, dennoch sollten Sie auerste Sorgfalt walten lassen.
STist leider ziemlich enpfindlich

(auch Vorlagen fir Reinzeichnungen)
sind wichtig. Platinenlayout (1:1) und Be-
stickungsplan erhdhen die Chancen.
Ganz gleich, ob kleine oder grol3e Baste-
lei — wir freuen uns Uber jeden Vor-
schlag, Uber jede Einsendung.

Klar, daR wir Ihre Miihe mit einem gu-
ten Honorar belohnen. Ebenso wie alle
Programmeinsendungen haben natir-
lich auch die Basteleien die Chance, zum
Projekt des Monats gekurt zu werden.
Dafir gibt es bis zu 3000 Mark. Ein gro-
Rartiges Beispiel aus der Ausgabe 10/88:
Die 16-MHz-Aufristung, mit der Sie Ih-
ren ST noch schneller machen. Auf den
Geschmack gekommen? (mr)

Einsendungen bitte an:
Markt und Technik Verlag Aktiengesellschaft,
Redaktion ST-Magazin, Hans Pinsel Str. 2, 8013 Haar

HiSoft Basic - Ein Compiler mit dem
Komfort eines Interpreters!
HiSoft-Basic-Compiler - Alles was Sie von
einem Profi-Basic-Entwicklungspaket
verlangen sollten: schnelle Kompilierzelten

- Standard-Sprachumfang - flexibler ASCII-
Editor - einfach zu bedienende, aber funk-
tionsreiche, integrierte Programmier-
umgebung - eigenstéandiger Compiler

- Entwicklung eigener Desk-Accessories und
Libraries (Devpac ST erforderlich) von HiSoft
Basic aus - Profiling (Sie erkennen zeit-
kritische Routinen und Befehlszeilen)
Bestell-Nr. 51659

DM 179,-* (sFr 161,-76S 1790,-%)

Mark Williams C deutsch:

inklusive Resource Editor

Ein schneller, kompakter Code mit hervor-
ragendem Laufzeitverhalten und die hohe
Zuverlassigkeit haben MWC zu dem
C-Entwicklungspaket fir den professionellen
Programmierer gemacht. Einige Features:
-vollstandiges C, erganzt durch viele
Erweiterungen - uneingeschrankter Zugriff
auf AES- und VDI-Grafikbibliotheken

- leistungsféhige, programmierbare, Unix-
ahnliche Bedieneroberflache - unubertroffen
flexibel durch eine Vielzahl von mitgelieferten
Utilities wie Full-Screen-Editor, Programm-
bibliotheks-Verwaltung und Programm-
generator - ber 700 Seiten Dokumentation
(Lexikonformat).

Bestell-Nr. 51675

DM 299,-* (sFr 269,-*/6S 2990,-*)

Super-Update-Service:

Mark Williams C 2.1 auf 3.0: Zusatzhandbuch,
Resource Editor und CSD-Debugger,
Bestell-Nr. 51675U,

DM 99,-* (sFr 89,-*/6S 990,-*).

Mark Williams C

englisch auf Version 3.0 deutsch:
Bestell-Nr. 51649U,

DM 99,-* (sFr 89,-*/6S 990,-*).

Gegen Einsendung der Originaldiskette
und Verrechnungsscheck.

In Kirze lieferbar:

CSD Source Debugger fir Mark Williams C
Bestell-Nr. 51676

DM 149,-* (sFr 135,-*/6S 1490,-*)

Devpac ST - Der neue Standard-
Assembler jetzt in der Version 2.0
Devpac ST bietet eine vollstandig integrierte
Programmierumgebung: Assemblieren
direkt vom Editor in den Speicher, symbo-
lisches Debuggen - alles ohne Disketten-
zugriff (kurze Tourn-Around-Zeiten).
Assembler und Debugger werden auch als
alleinstehende Programme mitgeliefert!
Besondere Features zum Assembler:

- assembliert bis zu 75000 Zeilen pro Minute
- erzeugt GST- und DR-Unker-Format

- erlaubt lokale Label und unendlich ver-
schachtelbare Makros (abhangig vom
Arbeitsspeicher) mit bis zu 36 Parametern.
Besondere Features zum Debugger:

- 5 Breakpoint-Typen - auf Diskette
disassemblieren mit automatischer Label-
erzeugung - wahrend des Debuggens kann
der Quelltext in den Debugger geladen und
angesehen werden - alle Programme sind
voll GEM-kompatibel.

Bestell-Nr. 51655

DM 148,-* (sFr 134,-*/6S 1480,-*)

Update-Service: Devpac ST 2.0,
Bestell-Nr. 51655U,

DM 19,90* (sFr 19,90%/6S 199,-*).
Gegen Einsendung der Originaldiskette
und gegen Vorauskasse.

*Unverbindliche Preisempfehlung



Programmiersprachen
fUr den Atari ST.

Markt&Technik-Produkte
erhalten Sie in den Fachabteilungen
der Warenhéauser, im Versandhandel,

in Computer-Fachgeschaften oder
bei Threm Buchhandler.

Markt&Technik

Zeitschriften « Blicher
Software * Schulung

Fragen Sie lhren Fachhandler

nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit iber 500 aktuellen Computerbiichern

und Software. Oder fordern Sie es direkt

beim Verlag an!

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Muinchen, Telefon (089) 4613-0
Bestellungen Im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG. Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656. OSTERREICH: Markt&Technik Verlag
Gesellschaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 58713 93-0: Rudolf Lechner&Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 6775 26:
Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (GroRhandel), Laudongasse 29. A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0.



Zwei Tuftler gewannen mit
dem ST und einer raffinierten

Idee den diesjahrigen
Bundeswettbewerb
»Jugend forscht«

il
| Jr

1Pyt

# 1K TuT
antike Apparate

Bild 1 Symbicse aus modermer Technik und alter Zeit«c Mt ST MD-Keyboard und einer
msﬁgm Aot Sl FrorkENCIEr (1i6) L Foreic el L er et

van Drenorgein Fe.

Matthias Rosin

m M B ie man eine ungewdhnliche
Problemstellung durch die ele-

BF Br gante Verkniipfung ganz unter-
schiedlicher Technologien l6st, das zeig-
ten in diesem Jahr die Bundessieger aus
»Jugend forscht«. Ronald Hempel und

Frank Enkelmann ersannen und bauten

162 i fErmm

eine Apparatur, um Lochstreifen zur
Steuerung von Drehorgeln schneller her-
zustellen. Die traditionsreichen »Leier-
késten« werden seit ihrer Erfindung —
lange Zeit vor Anbeginn der EDV-Ara
—mit Musikinformationen von gestanz-
tem Papier oder ahnlichen Verfahren ge-
speist. Solche Musikkonserven in Strei-
fenform entstanden seit eh und je in
muhseliger Handarbeit. Ihre Herstellung

war begabten Spezialisten Vorbehalten.
So entstand Anfang 1988 eine unkon-
ventionelle Lésung, ganz im Geschmack
des modernen Informationszeitalters.
Zunachst in den Kopfen der beiden Aus-
zubildenden. Dann auf dem Reillbrett
und schlie3lich an der Werkbank und im
Elektroniklabor der Motoren- und
Turbinen-Union (MTU) in Friedrichsha-
fen. Dort befinden sich Ronald und
Frank in der Ausbildung zum Industrie-
mechaniker.

Drei Komponenten bilden eine Ein-
heit: Da ist zunédchst das Eingabegerét,

Ausgabe 11/November iy88
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ein Synthesizer mit MIDI-Schnittstelle,
Uber die das System per Klaviatur mit
neuer Musik versorgt wird. Die Ausgabe
besorgt eine pneumatische Stanze, die
nicht nur neue Lochstreifen »druckt,
sondern auch fertige — alte wie neue —
einiesen kann. Zentrales Steuerorgan der
Anlage ist ein Atari 1040 ST. Er sorgt da-
fir, dal die Musikdaten richtig umge-
setzt werden, und gestattet jede Art der
Kontrolle beim Editieren, Duplizieren,
Ein- und Ausgeben. Ganz gleich ob von
»La Paloma« oder der »Fischerin vom
Bodenseex.

Grund genug fur uns, die beiden in ih-
rer Heimat in Langenargen und Oberteu-
ringen am Bodensee zu besuchen und
der bemerkenswerten Unternehmung
auf den Grund zu gehen.

Zuné&chst wollen wir natirlich wissen,
wie alles angefangen hat. Frank erzahlt
die Geschichte, die er schon so oft zum
besten gegeben hat. Nach der Pramie-
rung der Bundessieger im Mai waren bei-
de immer wieder Anlaufpunkt fir Me-
dienleute aller Art gewesen. »Ein guter

Bekannter hatte sich eine Drehorgel zum
Selbstbauen gekauft. Als dann der Bau-
satz fertig war, das war im November
letzten Jahres, klagte er Giber das Dilem-
ma mit den Lochstreifen zur Steuerung
der Orgel. Die sind sehr teuer, weil sie
sich nur muhselig hersteilen lassen. Ir-
gendwann sind wir dann auf die Idee ge-
kommen, daR das ja mit Computersteue-
rung und der richtigen Peripherie ganz
einfach geht.« Und Ronald weil zu be-

Bild2 DeStanze ist glelchzeltl »Dukar«

und »Scamer«. Imdrlidenden

entstehen neLe Lodrstreifen der

(\me) Ilest fertige Streifenzur l\bdbearbel
Ockr Speicherung in den Computer ein

Story

richten: »So ein Lochstreifen steuert ja
alle Funktionen der Orgel. Alle Pfeifen,
alle Register und so weiter. Die Streifen
wurden bisher ausschlieBlich von Hand
angefertigt. Da hat dann der Orgelbau-
meister tagelang kleine Locher in Papier
geschnitten, tGber die Orgel abgehort, Lo6-
cher wieder zugeklebt, veréndert, repa-
riert und bestimmt nicht selten mal Uber
den einen oder anderen Ril3 oder ein
schiefes Loch geflucht. Wenn dann alles
fertig war, hatte er eine Vorlage, um so ei-
ne Art Durchschlag anzufertigen. Da
wurden dann beispielsweise zehn Strei-
fen zum Kopieren unter das Original ge-
legt und alle Locher durchgestanzt. Es
passierte sehr schnell, dal das Mutter-
band beschéadigt wurde. AuBerdem wi-
chen die Kopien immer wieder mal ge-
ringfugig vom Original ab. Wenn man
nachher beim Spiel der Orgel diese
Gangabweichung vielleicht noch nicht
horen konnte, so fielen Ungenauigkeiten
doch irgendwann bei einer Kopie der Ko-
pie oder spateren Vervielféltigungen
auf.«

r PC kann viel mehr
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N2/Story

Nach welchem Funktionsprinzip ist
nun so ein Lochstreifen aufgebaut?
Frank: »Das ist im Prinzip ganz ein-
fach.« Stolz kramt er eines dieser selbst-
gedruckten Steuerbander hervor, eine et-
wa 15 cm breite Papierrolle mit einer Un-
zahl von Ketten aus stecknadelkopfgro-
Ben Lochern, und demonstriert am prak-
tischen Beispiel: »Ich weiB, eine viertel
Note entspricht auf dem Band vier Lo-
chern hintereinander. Der Abstand der
Locher vom Rand bestimmt die Tonho-
he. Daftr gibt es Schablonen. Dann sind
da noch weitere Informationen, abge-
setzt von den Tonhdheninformationen,
in denen die Register, also Akkorde, co-
diert sind. So einfach ist das.«

Wie liest denn so eine Drehorgel einen
Lochstreifen ohne Lichtschranken?

Musikkonserve auf
Lochstreifen

Ronald und Frank grinsen ein wenig
bei dieser Frage: »Das ist auch ganz sim-
pel«, sagt Ronald, »die Locher dienen als
Durchlaf fur Druckluft, die dann das
Aufund Zu der Ventile fur die Orgelpfei-
fen steuert.«

Natirlich wollen wir wissen, wie sich
die beiden das notige Know-how be-
schafft haben. Ronald: »Hier ganzin der
Nihe, in Uberlingen, wohnt einer der
letzten Drehorgelbaumeister Deutsch-
lands. Der Josef Raffin ist so einer, der
auch die Papierstreifen noch selbst
macht. Der hat uns das alles ganz genau
gezeigt. In Uberlingen wird der gesamte
Streifen erst vorgezeichnet und dann
Loch fur Loch ausgestanzt. Dazu hat Jo-
sef Raffin eine Stanze mit Hubmagneten

Bild3 Des Funktiorsprinzip der Anla-
e auf einen Blick Der ST stewert alle Gréte
als Bn- und Ausgabeeinteiten.

und FuBschalter. Wenn man bedenkt,
dafR sich auf 10 cm im Durchschnitt un-
gefahr 100 Locher befinden, kann man
sich vorstellen, wie lange es dauert, bis ei-
ne ganze Rolle mit mehreren Metern
Band fertig ist.« Und Frank fligt noch
hinzu: »Wir konnten es zuerst gar nicht
glauben, dall so etwas heute noch von
Hand gemacht wird.«

Wie lange dauert ein durchschnittli-
ches Musikstlck dann etwa?

Ronald: »Das kann man gar nicht so
genau sagen. Das hédngt zuerst einmal
davon ab, ob man das Stiick nach Gehor
auf den Lochstreifen umsetzt oder direkt
vom Notenblatt. Wenn man das Noten-
blatt direkt eins zu eins Ubernehmen
kann, dann ist so ein Lochstreifen schon
in einigen Stunden fertig.« Und Frank
ergénzt: »Meistens kann man aber den
Klaviernotensatz nicht direkt tberneh-
men. Das Arrangement fur eine Drehor-
gel muB ganz anders sein, sonst klingt
das Endergebnis fad. Auf der Drehorgel
gibt es viel mehr Triller. Wenn also der er-
ste Lochstreifen fertig ist, hdrt man sich
ihn erst einmal an, korrigiert und er-
ganzt, bis schlieflich das Endergebnis
steht. Wie lange das dauert, hangt natir-
lich auch ganz wesentlich von der Erfah-
rung des Orgelbaumeisters ab.«

Das hart sich sehr mihselig an. Wer
hétte schon soviel handwerkliche Klein-
arbeit angesichts der musikalischen
Lustbarkeiten vermutet, wie sie auf
Volksfesten immer wieder zu sehen sind.
Wo denn die Vorteile der computerge-
steuerten Stanze gegenuber dem histori-
schen Verfahren liegen, wollen wir von
den beiden wissen. Frank und Ronald er-
klaren die Funktionsweise Schritt flr
Schritt anhand ihrer Originalaufbauten.
»Zuerst einmal ist natlrlich alles viel
praziser«, sagt Frank. »Die Abstande der
Locher sind immer ganz genau gleich
grofR. Das war friiher nicht so. Da konnte
es schon mal passieren, dal}, wenn ein
Loch an der verkehrten Stelle sal3, zwei
Pfeifen statt einer Luft bekamen. AufRer-
dem stehen die Ldcher sehr dicht bei-
einander. Wenn die diinnen Stege zwi-
schen den Ldchern beim Stanzen von
Hand brachen, sind lange Locher ent-
standen, die dann wieder dazu fihrten,
daR das Papier sich bei Belastung verzog.
Bei unserer Maschine gleichen die Loch-
streifen einander wie ein Ei dem anderen.
Klar, dall wir Gber den ST beliebig viele
Kopien von einem Musikstiick anferti-
gen konnen. Das ist nur eine Frage der
Zeit.« Und wie kommt das »Hoch auf
dem gelben Wagen« vom Notenblatt in

Grafik unc
Animation dei
Superlative fiii

den Atari S1

Cyber-Studio CAD 3D 2.0 -
Grafik in der dritten Dimensior
Konstruieren und Animieren voi
dreidimensionalen Objekter
Perfekt simulierte Raumlichke
durch schattierte Flacher
Handbuch in Deutsch
Bestell-Nr. 5310:

DM 179,-

(sFr 161,-*/6S 1790,-*
Cyber-Paint - Malkiinstle
und Animations-Prot
Produzieren Sie fantastisch
Farbbilder, und wirbeln Sr
diese wie im Fernsehen herurr
FlieRende 2-D-Animationen m
Spezialeffekten. Ideal zum Nach
bearbeiten Ihrer CAD-3D-Filme
Handbuch in Deutsch
Bestell-Nr. 5310

DM 129,-

(sFr 116.-70S 1290,-
Spectrum52

Malprogramm mit 512 Farbei
Die gesamte Farbpalette gleich
zeitig darstellbar. Kompatibel z»
allen Atari-ST-Malprogrammer
dem Amiga-Grafikstandard uni
CAD 3D. Handbuch in Deutsch
Bestell-Nr. 53101

DM 149,-

(sFr 135,-76S 1490,

Zusatzdisketten zu Cybei
Studio CAD 3C

Cyber-Control
Programmiersprache zur
Steuern von CAD 3L
Bestell-Nr. 5310

DM 99,-

(sFr 89,-76S 990,-

Human Design Dis
Konstruktion anatomische
Korpe

Bestell-Nr. 5310

DM 39,-

(sFr 35,-76S 390,-

Future Design Dis
Konstruktion verschiedene
Raumschiffe, Robote
Androiden e

Bestell-Nr. 5311

DM 39,-

(sFr 35,-76S 390,-
Architecturial Design Dis
Mit Architekturmodulen wi
Fenster, Turen, Dacher, Maueri
Stufen und vielen weiteren arch
tektonischen Komponentei
Bestell-Nr. 5311

DM 39,-

(sFr 35,-76S 390,-

*Unverbindliche Preisempfehlun

Fragen Sie lhren Handler nac
weiteren Informationer
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Bild4 Der»LodetreiferEditors Brist das zentrale Kortrdllprogramm

zur Bn- und Ausgele aller Misikdiaten

die Drehorgel? Dazu Ronald: »Wir kon-
nen jedes Musikstick in Echtzeit auf
dem MIDI-Keyboard abspielen. Der ST
arbeitet dann als so eine Art Tonbandre-
corder. Wir haben so ein Abtastraster
programmiert, daB die kleinste zeitliche
Auflésung gut flr die Eingabe eines Tril-
lers ausreicht. Das ging ubrigens in ST-
Pascal recht bequem.

Anschliefend hdrt man sich die Melo-
die auf dem Synthesizer wieder an. Der
simuliert dann die Drehorgel. Man &n-
dert nun das Stiick so lange, bis es per-
fekt klingt, und erst dann wird der erste
Streifen gedruckt. Der ist in der Regel so-
fort einsatzfdhig. Man kann aber auch
aufdas Keyboard verzichten und ein Mu-
sikstick ganz und gar am Bildschirm
eingeben.«

Frank setzt die technischen Ausfiih-
rungen seines Freundes fort: »Natiirlich
konnen wir alle Daten auf der Diskette
jederzeit speichern, um auch spater wie-
der Lochstreifen zu stanzen oder Ande-
rungen vorzunehmen. Besonders be-
guem und vielseitig ist es auch, éltere
Streifen Uber die Einlesevorrichtung ab-
zutasten und in den ST einzuspeisen. Da-
mit bietet die Anlage eigentlich alle er-
denklichen Freiheiten fur neue Musik
und fur Kopien. Vielleicht noch ein paar
Daten, die lhre Leser interessieren durf-
ten. Mit dieser Anlage und mit etwas Er-
fahrung kann jeder ein Musikstuck in-
nerhalb von etwa einer halben Stunde
auf Lochstreifen umsetzen. Die Stanzge-
schwindigkeit betragt 81,5 cm in der Mi-
nute, die Lesegeschwindigkeit 130,5 cm
in der Minute. Auf eine Diskette passen
690 m Lochband und in den Arbeitsspei-
cher bei uns bis zu 500 m. Das entspricht
etwa 70 bis 90 Musikstlicken.«

166

Bid5 des
Ronald bei der Preis-
verleihung durch cf,n

er

Wie funktioniert die elektronische
Seite der ganzen Anlage, und wie habt
Ihr die Stanze an den ST angeschlossen?

»Bei der Elektronik haben wir fast nur
fertige Platinen und Bausétze verwen-
det«, erklart Ronald, »wir hatten mit der
Mechanik und der Programmierung
schon genug zu tun. Das Interface ist von
Dcla Elektronik. Das ist ein Steuerbus
mit 64 Ein- und Ausgéngen. Die Lese-
elektronik des Scanners ist selbstgebaut.
Sie arbeitet mit Infrarot-Dioden, damit
seitlich einfallendes Tageslicht nicht
stort. Der andere Kleinkram sind haupt-
sachlich Standardbauteile.«

Die Sache mit dem
Wettbewerb

Die Idee, mit diesem Experiment an
»Jugend forscht« teilzunehmen, wie ist
sie entstanden?

Frank schildert den Hergang: »Die
Uberlinger Orgelbauer haben selbst
schon mit automatischen Stanzen expe-
rimentiert, sind dabei aber nie auf einen
griinen Zweig gekommen. Als wir dann
spontan die Idee hatten, so etwas auf ei-
ne computergesteuerte Anlage umzuset-
zen, haben wir auch gleich daran ge-
dacht, damit an *Jugend forscht’ teilzu-
nehmen, das war damals in der Firma ge-
rade ein aktuelles Thema. Zuné&chst na-
turlich nur auf Regionalebene. Man be-
wirbt sich ja nicht gleich im BundesWett-
bewerb. Im regionalen Wetthewerb hat-
ten wir auf Anhieb groRen Erfolg, ob-

wohl unsere Stanze damals noch
computerunabhéngig arbeitete.  Sie
konnte damals erst Lochstreifen kopie-
ren und bestand nur aus Scanner und der
Stanze. Als wir dann uber den Landes-
wettbewerb in den Bundeswettbewerb
aufstiegen, haben wir das Gerat auch
gleichzeitig immer weiter ausgebaut. Zu-
erst mit dem ST und dann noch mit dem
Synthesizer.«

Eine recht exotische Maschine haben
Ronald und Frank da angefertigt. Als
wir die beiden darauf ansprechen, nicken
Sie zustimmend. Haben sie sich denn da-
mals Wettbewerbschancen mit so einer
ausgefallenen Idee ausgerechnet?

Die Antwort kommt spontan. Dazu
Ronald: »Unser Vorteil bei dem Thema
war, dall wir eine Verbindung aus Me-
chanik, Elektronik und Computer ge-
schaffen haben. Gleichzeitig war auch
die Verbindung zwischen sehr alter und
neuer Technik da. Viele bewerben sich
mit Anwendungen aus nur einer Fach-
richtung. Wir haben dann zusatzlich
zum Bundespreis ja auch noch den Preis
fur das originellste Thema bekommen.«

Wie lange hat das ganze Projekt ge-
dauert?

»Alles in allem zwei Monate«, sagen
die beiden.

Wir sind nicht wenig erstaunt.

»Naturlich hatten wir auch einige Pro-
bleme, bevor die Anlage richtig lief«, er-
klart Ronald, »nicht mit dem Computer
oder dem Programm, das lief relativ
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schnell. Das mit dem Stanzen stellt man
sich naturlich einfach vor, aber da sind
sehr enge Toleranzen einzuhalten. Die
meisten Schwierigkeiten hatten wir mit
der Mechanik. Der Stempel schlagt mit
Druckluft herunter und wird mit einer
Feder wieder hochgetrieben. Das Papier
mufB immer straff sein, schon das war
mit grofRen Schwierigkeiten verbunden.
Dann wird das Papier mit einem Schritt-
motor Stiick fir Stick, Loch fur Loch
transportiert. Der Stanzer muf3 im richti-
gen Moment zustechen. Wenn sich das
Papier dabei bewegt, reift es natiirlich.
Dann muf3 der Papiertransport absolut
exakt sein, damit das Papier nicht schrag
durchlduft und so weiter. Da waren
schon eine Menge Details zu beachten.«
Lind Frank meint: »Wir waren natdrlich
so ehrgeizig, geschwindigkeitsmaRig das
Letzte aus der Maschine herausholen zu
wollen. Fir den Wettbewerb haben wir
das Tempo dann sicherheitshalber doch
wieder ein ganzes Stuck heruntergefah-
ren, damit auch alles hundertprozentig
funktioniert.«

Woher hattet Ihr denn die Materialien
zum Bau der Pneumatik, der Stanze und
das elektronische Drum und Dran?

Frank zahlt auf: »Den Atari ST hatten
wir schon. Die mechanischen Bauteile
hat unsere Firma uns zur Verfligung ge-
stellt. Dort durften wir auch an unserer
Maschine basteln, Drehbank, Frdsma-
schinen und Werkzeuge benutzen. Uber-
haupt war die Unterstlitzung von der
MTU toll. Die elektronischen Bauteile
haben wir zum grofRen Teil Gber die Be-
rufsschule bezogen.«

Welche Plane existieren fiir das fertige
Gerat? Wird Orgelbauer Raffin das Sy-
stem kaufen und damit die Top-Hits der
Saison fiir den Leierkasten anbieten,
jetzt, da doch alles viel schneller geht?

Bei diesem Gedanken missen die bei-
den lachen, schutteln aber gleich den
Kopf. Frank meint: »Wir haben einmal
ausgerechnet, die komplette Anlage
muBten wir fur Gber 30000 Mark ver-
kaufen, wollten wir die Arbeitszeit, Ma-
terialkosten, den Computer und alles an-
dere berechnen. Unsere Stanze ist ein
Einzelstuck und kein Seriengerdt. Das
wadre fur einen Zwei- bis Drei-Mannbe-
trieb schon eine Rieseninvestition.« Und
schlieflich fligt Ronald noch hinzu:
»Auch ein Museum fir ‘automatische
Musikinstrumente’ hat schon Interesse
angemeldet. Aber eigentlich mdchten
wir das System gar nicht hergeben. An so
einer Sache, da hangt man doch mit gan-
zem Herzen.« (mr)
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Wenn mal was nicht funktioniert...

Im gesamten Bundesgebiet vertreten
70 Niederlassungen
Hotline Bereich Nord (040) 2201913
Hotline Bereich Mitte (0201) 35923
Hotline Bereich Sid (08165) 74220
Hotline Berlin (030) 6846057"9

Flachbett Scanner Professionelle Schrifterkennung

rrachbert HOW CP 1K Das neue Softwarepaket A/CVR

stellt zusammen mit dem Scanner

Farb-Grafikkarte und Printer MM CM von marvin
ein leistungsstarkes und trotzdem
preisglinstiges System zur auto-
Schrifterkennung Ala/lR matischen Textertassung dar.

A/all} ist weder an Schriftarten noch
an Sprachen gebunden. Seine ein-
fache Lernmdoglichkeit erlaubt dem
Anwender Dokumente mit mehreren
Textspalten, Proportionalschriften
sowie ein bunt gemischter Inhalt von
Text und Grafik zu verarbeiten.

Sogar extrem schlechte Vorlagen
; : konnen interaktiv bearbeitet werden,
MarvinAG ~ Friesstr. 23 opne"auf die Flexibilitat und die Ge-
CH-8050 Zurich schwindigkeit verzichten zu miissen.
01/30221 13

Halbtonbearbeitung

Malprogramm
GDOS Fonts jeglicher Art

AJOI} entstand in Zusammenarbeit
. mit dem Institut fir Kommunika-
H Richter Hagenerstr.65 tionstechnik ETHZ

D'582/° Gevelsherg AJEFIIE Ver1.2 und HAMC CP 1k
02332/27 03 sind lieferbar.!
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MODERNE KOMMUNIKATION : 1 INNA -
Ist sowas denn notig?
Interview mit
dem Postminister
Fax weit
unter DM 50
65 Gerate im Uderblick
Anwendungsbereiche
Kauftips /
indenwem:
Autotelefor
fur jeden
Messofur
Wer mv
Auch direkt per Post ins
Haus,Coupon ausfillen und Scheck
oder 10,- DM ( im Preis sind die
Versandkosten enthalten) beifiigen
und im Briefumschlag einsenden an:
Markt&TechnikVerlag Aktiengesell-
schaft, Leserservice, Hans-Pinsel-
Str.2, 8013 Haar bei Munchen
KOM - Magazin, eine Sonder- .
publikation aus dem Hause Markt&Technik L

Die Entscheidungshilfe

Wollen Sie die neuesten Kommunikations-
Technologien einsetzen ?

H Wollen Sie lhre Geréte effizient einsetzen ?
H Wollen Sie schnell und sicher entscheiden ?

Dann brauchen Sie "KOM - Magazin"

Es berichtet brandaktuell Uber die modernen Infor-
mations- und Kommunikations-Technologien.Es
stelltden effektiven Einsatz sowie Kosten und Nutzen
von moderner Kommunikation in den Vorder-
grund.Es macht Sie sicher in lhren
Entscheidungen.

BESTELLCOUPON

Ja ich mochte das KOM Magazin zum Einzelpreis von 10.- DM
bestellen (im Preis sind die Versandkosten enthalten) und lege

den Betrag

Name

Vorname

Stralle

PLZ , Ort

] inbar [_| per Scheck bei



Acht auf
einen Streich

Haben Sie bisher den Amiga um sein
Multitasking beneidet?

Unser Projekt verleiht auch lhrem
Atari ST diese phantastischen
Fahigkeiten. Bis zU acht Programme
arbeiten damit gleichzeitig in lhrem ST
— »Multi-ST« macht’s moglich.

S e

e

Pfiffige Peripherie

In unserem Weihnachtsbazar prasentie-
ren wir Ihnen 50 pfiffige Geschenk-
ideen rund um den ST. Dabei ist fur
jeden etwas dabei, egal, ob Sie

reiner Anwender, Spielernatur oder

« sind. Die Redaktion hat sich

fiir Sie auf dem Markt umgesehen, um
die interessantesten Angebote auf dem

Zubehérmarkt zu finden. Wir beschran-

ken uns nicht nur auf Hardware, son-
dern beriicksichtigen auch Fach-

literatur und Software. AuBerdem iiber-
priifen wir eine neue Einbau-Uhr auf

ihre Praxistauglichkeit.

Bastelei mal zwel

Ein auBergewéhnIich
flexibles Interface, das
den AnschluB einer
MFTastatur an den ST
erlaubt, stellen wir
ihnen als Selbstbau-
projekt vor. In der
nichsten Ausgabe fin-
den Sie auBerdem un-
seren brandneuen ST-
Soundsampler.

MIDI — Der ST macht

die Musik

COmputerelektronik und Musik — seit jeher
ein atemberaubendes Thema. MIDI heiBt das
Zauberwort, das Ihnen die Tiiren Zur Welt
der elektronischen Musik offnet. In unserem
grofien MIDI-Schwerpunkt erwartet Sie ein
toller Musikwettbewerb und Sie erfahren
alles tiber die MIDI-Fahigkeiten des ST sowie
die Programmierung eigener Steuersoftware.
AuBerdem koppelten wir MIDI-fahige Instru-
mente mit dem ST und schildern lhnen un-
sere Erfahrungen. Eine Auswahl interessan-
ter Synthesizer, ards und anderer elek-
tronischer instrumente fiir den MIDI-
Heimbereich stellen wir ebenfalls vor.
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EINFACH SPITZE !

Zwel Superprogramme flr die Atari ST-Serle
ZzU einem noch nie dagewesenen Preis!

Beide Programme haben folgende Merkmale gemeinsam:

« Extrem schnell « Voll unter GEM lauffahig « Alle Drucker sofort anpaRbar
« keine Computerkenntnisse ndtig « Supergunstiger Preis

MakroDat

MakroDat ist ein universelles Datenbanksystem, das nicht nur eine "normale" Datei auf sehr einfache Art und Weise verwaltet,
sondern auch in der Lage ist, Daten logisch zu verwalten. Die integrierte Entscheidungshilfe und die Expertensystem-
ahnlichen Verknlpfungsmdoglichkeiten sorgen dafiir, daf dieses Programm wirklich tberall dort eingesetzt werden kann, wo Daten
anfallen. Die Daten kénnen mit individuellen Masken erfalt und ausgedruckt werden. Mit dem Listengenerator kénnen Sie pro
Datei bis zu 30 verschiedene Listenformen anlegen, die lhren Datenbestand, mit Uberschriften und Summenzeilen versehen,
wiedergeben.
MakroDat in Stichworten:

e 65000 Datensatze pro Datei ¢ Bis zu 30 Felder mit bis zu jeweils 75 Zeichen pro Datensatz + Alle Felder koénnen
als  Schlusselfelder  definiert werden # Verarbeitung  mehrerer  Feldtypen: ~ Numerisch, alphanumerisch,  Ganzzahl,
Datum und Zeit ¢ auch bei groBen Datenmengen schneller Zugriff und volle Datensicherheit ¢ Linienelemente fiir Masken-
gestaltung Uber Tastatur erreichbar e bhis 30 universell erstellbare Druck- und Eingabemasken pro Datei -«
Druckmasken kdénnen bis zu 72 Zeilen lang sein, d. h. vom Etikett bis zum Ausgabebeleg kann alles definiert werden ¢ bhis zu
15 Rechenfelder pro Maske, deren Ergebnisse sich aus Datcninhalten und getrennt zu wartenden Konstanten
zusammensetzen konnen, z. B. Einkaufspreis aus dem Datensatz und MwsSt.-Prozentsatz aus den Konstanten e« 30 individuelle

Listen mit Uberschriften, Summenzeilen und Angaben Uber Druckersteuerzeichen pro Datei e vielseitige Sortier- und
Ausgabemdglichkeiten: steigend, fallend, selektiert nach  und/oder, <, >, <=, >= oder ob ein Ausdruck in einem Datenfeld
vorkommt, oder nach Kombinationen dieser Maoglichkeiten - integriertes Expertensystem, mit dem die Daten logisch verwaltet

werden  kbnnen e Neudefinieren des Dateiaufbaus nachtraglich  jederzeit mdoglich  (Felder l6schen, neue  Felder
zusatzlich) ¢ Password-Vergabe mdoglich (Verschlisselung auf Datentrager) e eigene Gern Oberflache ¢ Diskettenfunk-
tionen (formatieren, neue Ordner etc.) vom Programm aus erreichbar # Automatische Aktualisierung von Datenfeldern
incl. Kopie von Datenfeldern im Datensatz mdglich ¢ Alle Sortier- und Ausgabemdglichkeiten mit Wildcards mdoglich
Bedienerfelder werden im Wortlaut angezeigt e jederzeit aufrufbarer Taschenrechner < Neudefinieren der Inhaltsverzeichnisse
jederzeit méglich «  Schnittstelle zu MakroText fiir Scrienbriefe ¢ Umfangreiches Handbuch mit Ubungsteil.

MakroDatfiir die Atari ST Reihe DM 69 »  (unverbindliche Preisempfehlung)

MakroText

MakroText, das schnelle und superkomfortable Textverarbeitungsprogramm fiir die Atari ST Reihe erlaubt auch
die Erstellung von aufwendigen Texten wie z. B. Berichte, Angebote, etc. Dieses Programm arbeitet voll unter
GEM im 25 oder 44 Zeilenmodus.

MakroText in Stichworten: DATENTECHNIK

« Ernorm bedienerfreundlich « voll bildschirmorientierter Textedi- Auch Widerverkaufer Friedhofstr. 36
tor » Blocksatz und Word Wrap -« Blockoperationen: Kopieren, finden in uns einen 8605 Hallstadt
léschen, verschieben « Text suchen « Text suchen und ersetzen o leistungsfahigen Partner Tel.: 0951-7 30 61
Marken setzen und zwischen den Marken springen ¢ beliebige Tabu-
latorweite ¢  automatisches Einriicken 10 Floskeltasten BeSte“‘COUpon
komfortable Druckeranpassung mit frei zugénglichen Steuersequenzen # Am schnellsten bedienen wir Sie telefonisch !
kompletter IBM Zeichensatz, daher auch fir Block ¢ und Lini- Bitte senden Sie:
eﬂgrgphiken L;]nd fUrd FOEmelglldgeeidgnstl. -b alle E.in;l';ellungerllj I:sp;i- ] MakroDat DM 69.99
cherbar « rechter und linker Bildrand beliebig verschiebbar ¢ beliebig
viele Textabschnitte getrennt formatierbar < Einfugen externer Texte ! !MakroText DM 69.99
von Diskette « Kopf- und FuBzeilen wahlweise mit Seiten- [ j Makro Dat & Makro Text DM 99.99
zahler « Datenschnittstelle zu MakroDat fiir komfortable Serien- Den fessmtbﬁ”agAzszth" 5h| Yegsa“dkomn' unabhangig
. R . von der bestellten nzal ezanle icn:

brieferstellung « Handbuch mit Ubungsteil. SfrA adq o per Nachnahme (3J) Verrechnungsschleck liegt bei.

MakroTextfiir Atari ST Reihe DM O fl3 e Meine Adresse:

(unverbindliche Preisempfehlung)

MakroDat und MakroText zusammen DATENTECHNIK

Friedhofstr. 36

8605 HaIII?tadt
Telefon:
nur DM 99-99 0951-7 30 61

(unverbindliche Preisempfehlung)



MOTOROLA

Der 32-Bit-Prozessor!

Ausfihrliche Literatur zur 32-Bit-Familie:

MC68020 32-Bit-Mikroprozessor, User’'s Manual o\/SHF.
Beschreibung sowohl der Architektur des
MC68020 als auch der Hard- und Software.

MC68881 Floatingpoint-Coprozessor, User’s Manual
Detailliertes Handbuch mit vielen Beispielen.

MC68851 Paged Memory Management Unit, User’s Manual
Hier findet der Anwender alles, was er beim
Einsatz der PMMU wissen muR.

Die Bicher sind bei autorisierten
Motorola Vertragshandlern erhaltlich.





