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Kleider
machen

Computer

Wer kennt sie nicht, Kellers Er-
z&hlung vom karrierebesessenen
Schneiderlein? Vom kecken Schar-
latan, der seine arme Haut unter
feinem Tuch versteckt, um seine
Mitmenschen In mondaner Manier an
der Nase herumzufihrem.

Wir leben schon lange mit der Er-
kenntnis, dall die »feine Schale«
ihre Wirkung selten verfehlt. Wenn
es darum geht, das Image aufzupo-
lieren, Makel zu verstecken, hei-
ligt der Erfolg die Mittel.

Ein Computer schickt sich nun an,
ein neues Kapitel der Heuchelei um
Glanz und Schein aufzuschlagen.

Industrie und Wirtschaft sind ein
konservativer Markt, in dem Big
Blue und Konsorten unangefochten
regieren. Dieser Markt verlangt
nach schnelleren Computern fir
schnellere Anwendungen. Auf der
Suche ist man auch auf Atari”s
Kraftzwerg gestoflen. Doch statt
exzellente Leistung und niedrigen
Preis auszuschopfen, verlegt man
sich aufs Versteckspiel. Mit neuem
Outfit erscheint dann der ampu-
tierte 68000-Athlet im Rampen-
licht, den man Uberall dort be-
schnitten hat, wo sich Komfort und
Atari-Logo zu zeigen drohen.

Klar, die Nachfrage regelt auch
hier das Angebot. Wenn der ST fir
den rauhen Firmen-Einsatz taug-
lichere Gehduse oder wasserdichte
Tastaturen erhalt, so leuchtet das
ein. Warum aber versieht ein Her-
steller seinen 30 000-Mark-ST-
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Editorial

Umbau mit einem minderwertigen
Monitor und setzt auch sonst alles
daran, die Abstammung »seiner«
Entwicklung zu verschleiern, etwa
durch Verstummelung des Betriebs-
systems? Beispiele wie dieses gibt
es viele.

GEM und hohe Auflésung ade -
schliellich soll der Konzernmana-
ger nicht merken, dal3 er sich mog-
licherweise fir den gleichen Com-
puter entscheidet, mit dem sein
Sohnemann daheim so eifrig »Pac
Man« spielt. Denn gut ist doch im-
mer nur das Teure mit dem niichter-
nen Anstrich, oder? Fragt man in
den Chefetagen nach dem ST im Ein-
satz, sinkt die Redseligkeit gegen
Null. Man will eben nicht mit ei-
nem »Spielcomputer« in Verbindung
gebracht werden. Jener Spiel-
computer, mit dem BMW die Steuer-
elektronik fir den Turbodiesel
entwickelt und die ESA ihre Raum-
fahrtproj ekte simuliert.

Falsches Statusdenken zahlt lei-
der auch hier mehr als Leistung.
Was fehlt, ist die Einsicht, daB
auch Computer nicht am Schein zu
messen sind.

Herzlich lhr
Matthias Rosin
Redakteur
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gen Kurs verfolgen, kon-
nen Sie sich selbst ein
»Digital-Orchester«
zusammenstellen.

Seite 92

Maochten Sie Los Angeles bei Nacht erleben?
Dann komponieren Sie mit bei unserem grof3en
MIDI-Wettbewerb.

Seite 14
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Der ST im professionellen Einsatz

D ie  Orgatechnik bot
dieses Jahr relativ we-
nig Neuheiten. Atari

prasentierte sich mit dem ubli-
chen Stand, auf dem verschiede-
ne Firmen ihre Produkte vor-
stellten. Auf dem ersten Ar-
beitsplatzmodul war der Trans-
puter und das CD-ROM-Lauf-
werk »CDAR 504« zu sehen.
Der »High Sierra-Treiber« fir
dieses CD-ROM st nun fertig-
gestellt. Da TOS bekanntlich
nur eine PartitionsgréRe von 16
MByte verwalten kann, bietet
Atari das sogenannte »Meta-
DOS« an, das bis zu 32 Lauf-
werkpartitionen auf dem Desk-
top erlaubt. Aufdem Transputer
war neben den dblichen Demos
auch eine Version von »XWin-
dows« zu sehen. Leider ist die
Grafikausgabe des Transputers
immer noch recht geméchlich.
Auch die Softwareprodukte
»Adimens ST« und »Calamus,
die Atari vertreibt, waren hier zu
sehen. Laut Atari sollen von Ca-
lamus schon Gber 4000 Softwa-
repakete ausgeliefert worden
sein.

An weiteren zwei Plattformen
sah man bewahrte Softwarepro-
dukte. So zeigte Application Sy-
stems sein »Signum!«. Diese
Firma nimmt in Kirze einen
neuen leistungsfahigen Fontedi-
tor namens »Scarabus« in Ver-
trieb. Dieser Editor soll den des
Signum-Pakets nicht ersetzen,
sondern wird als Zusatzpro-

6 -Ulimm

gramm extra verkauft. Die grafi-
schen Schwerpunkte deckten
Technobox mit seinem Pro-
gramm »Campus Draft«, GFA
mit »Castell« und Ludwig Com-
puter mit einer 300-dpi-Scan-
nerldsung fir 3498 Mark ab. Die
Scannersoftware von Ludwig ist
in  Zukunft auch mit einer
Schrifterkennung ausgestattet.
Das Programm Castell ist be-
sonders auf die Bedirfnisse von
Architekten zugeschnitten, wah-
rend Campus Draft mehr im all-
gemeinen CAD-Sektor angesie-
delt ist. Alles was mit Finanz-
und Datenverwaltung zu tun
hat, war auf dem dritten Stand
versammelt. Hier stellten Com-
Datentechnik seine Fibu,
C.A.S.H. sein »TIM ll«, Bavaria
Soft seine »BSS plus«-Serie und
Markt & Technik »LDW-Power«
vor. Die vierte Plattform war
den MS-DOS-kompatiblen Com-
putern von Atari Vorbehalten.
Der PC5, der mit einem 80386-
Prozessor ausgerustet ist, war
hier das Paradepferd.

Von Atari war bei einem Pres-
seabend zu vernehmen, daR
durch die anhaltende DRAM-
Knappheit derzeit bei weitem
nicht gentigend PCs geliefert
werden konnen. Da die Firma
ihren Hauptmarkt bei der ST-
Serie sieht, werden fast alle ver-
fligbaren DRAMs fiir die STs ge-
braucht. Der Geschaftsfiihrer
von Atari Deutschland, Alwin
Stumpf, sagte bei einem Presse-

: Mit dem System von Renker sind Messestand-Beschriftungen kein Problem

Nur die Abmessungen sind klein. Fujitsus Festplatte mit 45 MByte.

Evolution

abend: »Wir sind nicht die Er-
finder von MS-DOS und wollen
es auch nicht werden!« Bei die-
ser Gelegenheit erfuhren wir
auch von einer Renaissance der
Atari 520ST. Diese Computer
bietet Atari nun ohne Monitor
fur 998 Mark, mit dem mono-
chromen Monitor fiir 1398
Mark an. Bei diesen Angeboten
ist jeweils das doppelseitige
Floppylaufwerk mit 720 Kilo-
byte Kapazitdt enthalten. Be-
sonders fiir den professionellen
Markt liefert Atari jetzt die
»Megafile«-Festplattenlaufwer-

ke mit einer Kapazitat von 30
und 60 MByte Speicherplatz.
Die Preise liegen bei 1489 Mark
fir die 30-MByte-Platte und
1998 Mark bei dem 60-MByte-
Laufwerk. Als alternative DTP-
Lésung nimmt Atari weiterhin
das Programm »Timeworks-
Publisher« fiir 298 Mark in sein
Lieferprogramm auf.

Sah man sich auf der Messe
um, so zeigten immer mehr
branchenspezifische Aussteller
Losungen auf Basis der Atari ST-
Serie — so zum Beispiel die
Espera-Werke GmbH aus Duis-
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OP 105A LED-Drucker

* Druckgeschwindigkeit

* Interface

» Steuercodes

5 PPM

Centronics parallel
RS 232 C

HP Laser Jet Serie |l
EPSON FX 800/1000
IBM Proprinter
Diablo 630 ECS

bei dauerte der Vektorisiervor-
gang nur etwa acht Sekunden.
Diese recht spezielle Anwen-
dung eines Ataris ist allerdings
mit Gber 30000 Mark fir das
komplette Paket aus Atari, Soft-
ware und Scanner nicht ganz bil-
lig.

Auf der Hardwareseite gab es
eigentlich, bis auf ein sehr fla-
ches Festplattenlaufwerk, nur
bei den Druckerherstellern Neu-
igkeiten. Dieses Laufwerk der
Firma Fujitsu zeichnet sich
durch die Bauh6he von nur ei-
nem Zoll mit einer Kapazitat
von mehr als 45 MByte bei einer
Zugriffszeit von 25 ms aus. Auf
dem Druckermarkt scheint sich
eine endgiltige Wende hin zu
den 24-Nadel-Druckern abzu-
zeichnen. Kaum ein Hersteller
zeigte einen neuen Neunnadler.
Nur Citizen, Oki und Seikosha
stellten neue Drucker in dieser
Klasse vor. Auf dem Marktseg-
ment der 24-Nadler tat sich da-
gegen einiges. Der Standard,
den NEC mit seinem Modell P6
gesetzt hat, scheint sich allge-
mein durchzusetzen. Immer
mehr Hersteller brachten entwe-
der Neuauflagen ihrer bewéhr-
ten Modelle, die die Druckbe-
fehle der P6/P7-Serie verstehen,
oder stellten neue Gerate vor. So
bietet zum Beispiel Seikosha ih-
ren SL-80 als SD-80 IP an, der
vollkommen kompatibel zum
NEC ist. Denselben Weg be-
schritt auch die Firma Star, in-
dem sie die NB 24-10/15-Serie

statt Revolution

Orgatechnik 88: Verbesserungen zeigten sich in Details

birg eine komplette Etiketten-
druckerei mit Mega STs. Beson-
ders interessant war eine Anwen-
dung von Renker GmbH & Co.
KG aus Diiren. Diese Firma bie-
tet Lésungen fir den werbetech-
nischen Bereich, so zum Beispiel
fir Plakatgestalter oder auch
fir die Messestandbeschriftung
an. In Verbindung mit einem
Scanner liest ein Mega ST einen
Schriftzug oder auch ein Fir-
menlogo ein. Dieses Rasterbild
wandelt er dann in ein Vektor-
bild. Dieses vektorisierte Bild
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kann nun per Programm einfach
nachgearbeitet werden. Ein Spe-
zialplotter mit einem Schneid-
kopf schneidet danach das Bild
aus einer farbigen Klebefolie
aus. So lassen sich beliebig groRe
Aufklebe-Logos hersteilen. VVon
der Leistungsfahigkeit dieser
Kombination konnen Sie sich
auf unserem Bild Uberzeugen.
Unser ST-Logo — es ist oben auf
jeder Referenzkarte abgedruckt
— wurde gescannt und um ein
Vielfaches vergroRert aus einer
Klebefolie ausgeschnitten. Da-

mit einer Emulation dieser
Druckerfamilie ausstattete. Der
Bedienungskomfort dieser
Drucker ist in der Regel auch
besser als der der neunnadligen
Konkurrenz. Oft lassen sich so-
genannte Font-Cartridges ein-
stecken, die dem Drucker neue
Schriftarten beibringen. So bie-
tet Oki fir seine neuen Drucker
der Serie ML390/391 Schrift-
karten an, die das Format einer
Scheckkarte haben. Ebenso hat
Star fir seinen 24-Nadler
Schriftartencartridges im Pro-

Aktuell

gramm. Eine Neuvorstellung
gab es auch bei Panasonic. Der
KX-P1124 ist ebenfalls ein 24-
Nadler, der sich am NEC-Stan-
dard orientiert. Als Besonder-
heit ist der breite Papiertrans-
portweg dieses Druckers hervor-
zuheben, der es erlaubt, norma-
les DIN-A4-Papier quer einzu-
spannen.

Im Bereich der »Non-Impact-
Drucker« bewegte sich einiges in
der unteren Preisklasse von 4000
bis etwa 7000 Mark. Gleich
mehrere Hersteller taten sich
hier hervor. Schneider bot sei-
nen Laser S-Printer, der sechs
Seiten pro Minute schafft und
mit 512 KByte RAM ausgestat-
tet ist, fir 3998 Mark an. Seiko-
sha stand dem nicht viel nach
und stellte den OP-105A mit ei-
ner &hnlichen Ausstattung fur
4700 Mark vor. Bei diesem Gerét
fiel besonders die kompakte
Form auf, die durch das verwen-
dete Druckprinzip erreicht wur-
de. Dieser Drucker ist ein soge-
nannter LED-Drucker, bei dem
auf die aufwendigen Spiegelop-
tiken herkémmlicher Laser-
drucker verzichtet wurde. Far
5700 Mark zeigte C. Itoh seinen
Cl-5. Dieser Drucker bietet
sechs residente Zeichensétze,
und eine HP Laser Jet PLUS/II-
Emulation. AuBerdem ist er mit
einem PDL-Board, das auch
nachrustbar ist, postscriptfahig.
Den gleichen Weg wahlte auch
Fujitsu bei seinem FX 7100. Die
Firma SOFHA stellte auf dem
Messestand zwei Austauschpla-
tinen vor, die unter anderem
dem Laser von Fujitsu Post-
Script beibringen. Dabei soll der
Preis deutlich unter 10000 Mark
bleiben. Der RX 7100 kostet mit
einer Papierzufiihrung 4825
Mark. In dieser Preisregion ist
auch der MT 905 von Mannes-
mann Tally angesiedelt.

Neues zum Thema DFU zeig-
te die Fima CTK aus Bergisch
Gladbach mit ihren Geréten
»CTK Speedy-Fax 9600« und
»CTK Hermes W.C.M.«. Das
Speedy-Fax ist ein Akustik-
Koppler, der mit 9600 Bit pro Se-
kunde arbeitet und mobiles »Fa-
xen« erlaubt. Laut CTK soll eine
Postzulassung in néchster Zeit
erfolgen. Der Stiickpreis fir die-
ses Gerdt betrdgt 796 Mark. Fir
2497 Mark ist das Hermes-Mo-
dem zu erhalten, das sich selb-
stdndig auf Baudraten von 300
bis 2400 einstellt.

(uw)
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Boris Schneider

E nde September traf sich
ganz Computer-Europa
in London, um auf der

PC-Show die neuesten Entwick-

lungen im Hard- und Software-

Bereich zu bewundern. Auch

Atari hatte hier im wahrsten Sin-

ne des Wortes seine Zelte aufge-

schlagen: Unter drei groRen

Zeltdachern zeigten die engli-

schen »Atarianer« Hard- und

Software sowie viele Spiele. Un-

ter diesem Motto stand auch der

Atari-Stand: »Best of both

worlds: Business and Entertain-

ment« (Das Beste beider Welten:

Professioneller Einsatz und Un-

terhaltung); Spiele-Kdaufer sind

fur Atari UK genauso wichtig
wie Textverarbeitungs-Anwen-
der.

sich als deutscher Besucher
schnell heimisch: Besonders
groR vorgestellt wurden »Cala-
mus«,  »Signume,  »Stad,
»Campus CAD« und trotz vie-
ler heimischer Spielesoftware
»Bolo«, alles Produkte deut-
scher Programmierer. Neue pro-
fessionelle Software aus Eng-
land gab es praktisch nicht; Ata-
ri England kindigte lediglich
an, da demnéachst jedem ST ein
integriertes Paket bestehend aus
Textverarbeitung,  Datenbank
und Terminverwaltung beiliegen
soll. Einige andere englische
Software-Produkte waren nur
fur PCs erhdltlich; Atari mochte
sich auch im englischen PC-
Markt ein festes Standbein er-
wirtschaften.

Eine sinnvolle und technisch
neue Hardware-Erweiterung
kommt von Eagle Computers:

Die Umristung ist kinder-
leicht: Eine berlihrungsemp-
findliche Glasscheibe mit ent-
sprechender Elektronik im Rah-
men steckt auf dem Monitor, ein
AnschluBkabel kommt in den
seriellen Port des ST. Wird noch
ein kleines, speicherresidentes
Programm geladen, kann man
die Maus getrost weglegen und
alle GEM-Programme mit der
rechten Hand bedienen. Es
macht einen ungeheuren SpaR,
Menis und Icons mit dem Fin-
ger anzuklicken; platzsparend
ist es allemal, da man sich den
Maus-Auslauf schenken kann.

Das komplette anschluBferti-
ge Display inklusive Software
soll etwa 400 Pfund, umgerech-
net um die 1300 Mark, kosten.
Seine Auflésung betragt 256 x
256 Punkte, der Berlihrpunkt auf
dem Display wird jede Sekunde

»IThe best of
oth worlds....

Englands wichtigste Computer-Messe, die PC-Show in
London, war auch fir den Atari ST ein entscheidendes
Datum. Die pfiffigsten Neuheiten im Hardware-,
Software- und Spielebereich stellen wir vor.

TOUCH §EREEN

H®

Mit dem Touch Window kénnen
Sie den Mauszeiger mit dem
Finger bewegen

Bei der Original-Atari-Hard-
ware gab es wenig Uberraschun-
gen. Wieder einmal spulte der
Transputer inzwischen ein Jahr
alte Grafikdemos ab; technische
Neuigkeiten, Liefertermine und
feste Preisangaben wurden nicht
bekanntgegeben. Auch sonst
sah man nichts, was nicht auch
Wochen zuvor aufder deutschen
Atari-Messe in Dusseldorf zu se-
hen war.

Im Software-Zelt fiihlte man

8 JilEaBam

Fright Night spielen Sie am sinnvollsten kurz vor Mitternacht

»Touch Window« macht Moni-
tore  berthrungsempfindlich.
Statt mit der Maus auf dem
Tisch fahren Sie mit dem Finger
Uber den Monitor, um den
Mauszeiger zu bewegen.

75mal abgefragt. Technisch be-
steht das Display aus zwei dun-
nen, elektrisch leitenden Pla-
stikfolien, die sich bei Druck
von aufllen beriihren und so ih-
ren elektrischen Widerstand an-

dern. Das »Touch Window« soll
in England in Kirze lieferbar
sein.

Von der franzésischen Soft-
ware-Firma UBI-Soft kommt
ein Sound-Modul fur den ST na-
mens »MV 16«. In den ROM-
Port gesteckt bietet es dann 16
unabhéngige Stimmen fir Digi-
tal-Sound. Jede Stimme hat eine
Auflésung von 8 Bit. Das Spie-
len der Sounds soll dank DMA-
Technik praktisch keine Rechen-
zeit beanspruchen. Den norma-
len Sound-Chip beeintréchtigt
»MV 16« in seiner Funktion
nicht. Von Preisen und Liefer-
terminen wollte man bei UBI-
Soft noch nicht reden, da die
Entwicklung nicht vollstandig
abgeschlossen sei.

Englands Autofahrer dirfen
sich auf den ersten StralRen-
Atlas auf Diskette freuen. Von
»Nexthase« kommt eine intelli-
gente Software namens »Auto
Route«, die nicht nur das gesam-
te StraBennetz Englands kennt,
sondern auch automatisch die
gunstigsten Strecken zwischen
zwei Punkten heraussucht. Sie
wollen zum Beispiel von London
nach Birmingham fahren. Sie
tippen diese zwei Orte in einer
Dialogbox ein. In etwa einer Mi-
nute berechnet Auto Route die
kiirzeste, die schnellste und die
O6konomischste  Strecke zwi-
schen diesen beiden Punkten
und gibt meist mehrere Strek-
kenvorschlage, die einen guten
Mittelwert zwischen diesen drei
Optimal-Ldsungen bieten. Ne-
ben der Strecke informiert das
Programm auch uber die zu er-
wartende Reisezeit. Natirlich
kann »Autoroute« auch Land-
karten darstellen und sogar de-
taillierte Fahranweisungen
drucken, die man sich im Auto
neben das Armaturenbrett legen
kann.

Der Entscheidungsprozef
von Auto Route kann durch de-
talliertere Angaben Utber Ihr Au-
to und Ihren Fahrstil beeinfluBt
werden. Wenn Sie beispielsweise
einen beladenen Lastwagen fah-
ren, der einen geringere Hochst-
geschwindigkeit als ein Sportwa-
gen hat, kann eine Landstrale
gunstiger als eine Autobahn
sein. Auf Wunsch sucht das Pro-
gramm sogar nach Strecken, bei
denen Sie so wenig wie mdglich
die Stralle wechseln mussen. Die
Datenbank des Programms ent-
hélt nicht nur StraBennamen,

Ausgabe 12/Dezember 1988
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Programmierfreude Byte fur Byte

Al G Sde o s M — lab Slen@E Der neue Assembler: Flr alle Programmierer, denen die

« ogisoﬁrrﬂnﬂﬁeug ftanl, Zeitim Nacken sitzt, gibt es jetzt einen Assembler, der nicht
% — %D'ﬂ‘g e nur fixe Programme e_rzeugt,ﬂsondern auch durch seine ei-
N e 7 % u«{ﬂ% gene Geschwindigkeit verblifft: Der OMIKRON. Assembler

rn o mﬁ"ﬂzl e Fﬁxﬁlml ubersetzt durchschnittlich 11 Millionen Zeilen pro Minute

SMH Zrlk'imk/l Tl und ist damit der Schnellste auf dem ATARI ST.
e Schnelle Assemblierung allein nutzt aber wenig, wenn die

gewonnene Zeit beim Editieren und Debuggen wieder ver-
lorengeht. Deshalb prasentiert sich der OMIKRON. Assembler als ein Entwicklungs-
system, das den Programmierer in jeder Phase optimal unterstiitzt.
Der integrierte Editor sorgt fur fixe Eingabe: auf Tippfehler oder falsche Adres-
sierung wird sofort hingewiesen, die Formatierung erfolgt selbsttatig.
Der Assembler verdaut Labelnamen mit bis zu 23 Zeichen, unterscheidet nicht nur
GroR- und Kleinschreibung, sondern kennt auch Umlaute und sorgt so fir lesbare
Listings. Falls beim Assemblieren Fehler auftauchen, merkt er sich die entsprechen-
den Stellen. Im Editor bringt Sie dann ein Tastendruck in die betreffenden Zeilen.
Besondere Erwdhnung verdient der symbolische Debugger: auch wenn lhr Pro-
gramm das Betriebssystem vollig durcheinandergebracht hat, arbeitet er weiter.
Komfortabel mit Mausbedienung, Screen-Editing und List-Scroll. UNTRACE mit
Abbruchbedingung kreist Fehler systematisch ein: die letzten 256 ausgefiihrten
Befehle lassen sich mitsamt den jeweiligen Registerinhalten auflisten.
Und das gab’s noch nie: mit einem Tastendruck springen Sie jederzeit aus dem
Debugger an die dem PC entsprechende Stelle im Quelltext. In Verbindung mit den
kurzen Assemblierzeiten steht so Korrekturen direkt im Quelltext nichts mehr im
Wege.
OMIKRON.Assembler, DM 99,-
OMIKRON. Assembler (Makroversion, lieferbar Januar 89,
Update gegen Differenzbetrag), DM 198—

Der bewdahrte Compiler: Wenn Sie mehr Tempo in lhre
Programme bringen wollen, durfte Sie der OMIKRON.BASIC
Compiler interessieren. Er Gbersetzt ein BASIC-Programm
in kompakten Maschinencode, der besonders flott aus-
gefuhrt wird: oft schneller als ein vergleichbares C-Pro-
gramm. Gleichzeitig werden Ihre BASIC-Programme
selbstandig lauffahig.
Besonders grof? istder Geschwindigkeitszuwachs, wenn lhr
Programm viele Integer-Variablen verwendet. Miteiner Zunahme um den Faktor 10bis
20 kbnnen Sie dann rechnen.
Falls Sie mehr mit FlieBkomma-Zahlen arbeiten, moéchten wir lhnen den OMIKRON.
BASIC Compiler 68881 nahelegen, der sich bestens mit dem mathematischen Co-
prozessor MC68881 versteht. lhre BASIC-Programme sprechen diesen Prozessor
direkt an, FlieBkomma-Berechnungen werden enorm beschleunigt. Alle Funktionen
des normalen Compilers sind natirlich enthalten.
OMIKRON.BASIC Compiler, DM 179,-
OMIKRON.BASIC Compiler 68881, DM 229,-

OMIKRON.BASIC (Modul) DM 229,- «

MIDI-, Statistik-, Numerik-, Complex-, EasyGEM-

Library je DM 79,- « Finanzmathematik-, Inline-

Assembler-Library je DM 129,- «

Maskeneditor, Link_it, D.RAW.!je DM 79,- «

OMIKRON.Software, Erlachstrae 15b, D-7534 Birkenfeld 2 © Q K e Q

XEST, Webgasse 21, A-1060 Wien ..
Thali AG, Industriestrasse 6, CH-6285 Hitzkirch Das OfﬁZ'e“e ATARI'BASIC



THIOMAT
ST
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DATABECKER

Das zeichnet
TEXTOMAT ST 3.0 aus:

- Nicht nur gute Worte, sondern auch exzellente Bilder: Mit der
Méglichkeit, Grafiken am Bildschirm einzubinden, kommt TEXTO-
MAT ST 3.0 dem Desktop Publishing ein schénes Stick néher
Bequeme Steuerung mit Pulldown-Menis

WYSIWYG-Prinzip: Direktformatierung und Darstellung aller
Schriftattribute am Bildschirm

- Markieren, Verschieben, Kopieren und Ldschen von Textblécken
Suchen und Ersetzen von Begriffen

Automatische Silbentrennung (ausschaltbar)

- Beliebig viele Tabulatoren

C-Source-Modus fur das Editieren von C-Programmen

Bis zu 30 Funktionstasten frei belegbar (etwa mit Textbausteinen
oder Befehlen)

Zwei verschiedene Bildschirmfonts (in Schmalschrift bis zu 98
Zeichen je Zeile am Bildschirm darstellbar)

Lesen von ASCII-Dateien

Anpassung fir alle gangigen Drucker auf Diskette

Ausfihrliches deutsches Handbuch

Kein Kopierschutz (Namensinstallation)

Damit Schreiben Freude macht: TEXTOMLAT ST 3.0 kostet
nur 99,-, BECKERtext ST 2.0 nur 298,- DM. Wir freuen uns auf
berufene Worte zu den neuen Versionen.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 -4000 Dusseldorf Tel. (0211) 310010

Am Anfang standen viele gute Worte fur TEXTOMAT ST und
BECKERtext ST: TEXTOMAT ST ,,ist leicht zu erlernen und einfach
zu bedienen* (Chip). ,,Der Preis von DM 99,- ist fiir die gebotene
Leistung aufjeden Fall sehr glinstig” (ST Computer). ,,Wer ein
benutzerfreundliches und zuverléssiges Programm sucht, der ist mit
BECKERtext ST aufjeden Fall gut bedient” (Atari Spezial).
,Lobenswert ist das eingebaute Lexikon zur Uberpriifung der
Rechtschreibung* (68000er).
Der Beifall tut gut, ist aber Geschichte. Denn jetzt gibt es die
neuen Versionen aus der Hand von Programmierern, die sich nicht
aufihren Lorbeeren ausruhen: TEXTOMAT ST 3.0 und
BECKERtext ST 2.0 bieten die Wahl zwischen allem, was in der
Textverarbeitung gut, bei DATA BECKER aber eben nicht teuer ist.
Jedem das Seine...

Und das gibt es bei
BECKERtext ST 2.0 zusatzlich:

Bis zu sieben Arbeitsfenster gleichzeitig

Rechtschreibkorrektur mit erweiterbarem Lexikon, wahlweise
Online

- Masken-Erstellung (z. B. fir Formulare und Rechnungen)

- Rechnen im Text und in Masken

Serienbrief-Funktion

- Desk-Accessory BTHEAD zur Gestaltung von Uberschriften in
verschiedenen GréBen und Schriftarten

FuBnoten-Verwaltung

Automatische Erstellung von Inhalts- und Stichwort-Verzeichnissen
Verschiedene Druck-Optionen

- Mehrspaltiger Druck

Mehr zu den auRergewo6hnlichen Féhigkeiten dieser professionellen
Textverarbeitung in unserem BECKERtext ST-Spezialprospekt.

Bitte einsenden an: DATA BECKER, Mcrowingerstr.30, 4000 Disseldorf 1

BECKERtext ST 2.0 Tir DM 298,-
TEXTOMAT ST 3.0 fir DM 99,-

Hiermit bestelle ich

Verrechnungsscheck anbei

Schicken Sie mir den kostenlosen BECKERtext-ST-Prospekt.
Ich besitze bereits eine friihere Programm-Version. Bitte infor-
mieren Sie mich iber die Mdglichkeit eines preiswerten Upgrades.

o
[m]
O per Nachnahme
[m]
[u}
[u}

Name, Vorname
StraBe

PLZ, Ort



sondern auch deren durch-
schnittliches Verkehrsaufkom-
men (stautrdchtig?) und den ak-
tuellen Baustellen-Zustand. Up-
dates der Datenbank mit allen
neuen Strallen sollen jéhrlich er-
scheinen.

Auto Route kostet etwa 150
Pfund und ist in dieser Form na-
tarlich nur fir den englischen
Markt interessant. Der Herstel-
ler war auf Anfrage jedoch sehr
an einer Deutschland-Ausgabe
des Programms interessiert.

Der Schwerpunkt der PC-
Show lag aber im Spiele-Be-
reich. Selbst Atari UK palt sich
voll an diesen Trend an und legt
jedem ST zu Weihnachten ein
Paket mit 20 topaktuellen Spie-
len kostenlos bei. Damit versuft

Quickest

03:43

220 nil
X| Walton On
87:241Turn left onto 18388
07:391Turn off onto 1A3844
07:341Turn off onto 183113
871361 At M5 J14 turn off onto IMZ5

871591 At M5 JZ1  turn off onto IML
IB!1041At MI8 JO MI J3Z IM18

10:111 At MI8 JZ turn off onto 1AI(M)
18:17|Turn off onto IAL
1B:291 Turn off onto 18162
1014ZITurn right onto 1864
18i491 Turn off onto 181836
18i531Bear left onto 1864
181571 Go onto IA1B36
1B:591 Turn right onto 1819

11i881 ARRIVE York

Unter den zahlreichen Ankiindigungen ist auch R-Type

1
Thanes to York
14 niles IM 1 Maidenhead 0
|Z niles IN 1 (M5 J14)
11/2 nile M 1 (M25 J14)
1Z1 niles IN 1 (Ricknansworth)
1138 nilesIN 1 (MI J8)
18 niles IN 1 (Thorne)
18 niles IHM
112 niles IN 1 Pontefract
111 niles IN 1 (Sherburn In Elnet)
17 niles IE 1 (Escritk)
1Z niles |E
1Z niles IN
1 nile IN 1 York *

11/4 nile 1SE 1 York

»Auto Route« berechnet die glinstigste Strecke...

Atari die leichten Preisanhebun-
gen, die in England aufgrund
der immer noch hohen RAM-
Preise nicht zu vermeiden wa-
ren. Atari stellte auch Gber ein
Drittel seines Standes den Spie-
lefirmen zur freien Verfligung.
In der schummrig beleuchteten
»Atari-Arcade« probierten Kids
und Erwachsene an tber 40 STs
die neuesten Spiele aus. Atari
UK hat sogar begonnen, selber
Spielprogramme zu vertreiben.
Wie man uns bei Atari UK mit-
teilte, scheint Atari Deutschland
kein Interesse an diesen Pro-
grammen zu haben. Man sieht
sich deswegen nach anderen Ver-
triebspartnern um, um die
Atari-Spiele in Deutschland zu
verkaufen.

Wer dachte, dalR er auf der
Atari-Show viele neue ST-Spiele
sehen konnte, wurde etwas ent-
tduscht. Schlimmer als in den
letzten Jahren ist die PC-Show
eine reine Ankiindigungsmesse
geworden. Da sich die engli-
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schen Firmen mit Vorliebe auf
Spielhallen-Automaten und
Film-Lizenzen stirzen, gab es
viele Automaten und Videoclips
zu sehen. Die fertigen Spiele fol-
gen erst zur Weihnachtszeit.
Film-Umsetzungen sind meist
von Action-Streifen zu erwar-
ten: »Robocop«, »Red Heat,
»Rambo Ill« und »Running
Man« besuchen an Weihnachten
die STs, aber auch edlere Filme
wie »The Untouchables« »ver-
soften«.

Unter den angekiindigten Au-
tomaten-Umsetzungen befan-
den sich Spielhallen-Renner wie
»R-Type, »Afterburner«,
»S.D.l.«  oder  »Operation
Wolf«. Manche Aussteller such-
ten allerdings noch Program-
mierer, die die Umsetzungen der
Automaten tatséchlich  pro-
grammieren. Aus diesem Grund
sind nur wenige der angekiindig-
ten Spiele auch wirklich noch in
diesem Jahr in den Geschéften
zu erwarten.

Newtonv

Wighill

“"Bolton Percy

Aktuel

Uber 2000 verschiedene Plane-
ten fesseln den Spieler monate-
lang an den Monitor. Einen Test
der ST-Version finden Sie vor-
aussichtlich in der néchsten
Ausgabe des ST-Magazins.
Insgesamt darf man uber die
PC-Messe sagen, dal sich der
STin England nicht nur als Spie-
lecomputer zu etablieren be-
ginnt. Die ersten wirklich inno-
vativen und sinnvollen Anwen-
dungen aus England tauchten
auf; Ataris Marketingstrategie
in England scheint langsam er-
ste Erfolge zu zeigen. DaR die
bekanntesten Profi-Programme
in England allerdings aus deut-
scher Hand stammen (siehe Ca-
lamus, Signum und Stad), darf
uns ein wenig stolz stimmen, (hb)

,Flaxton

-Sand Hutton

Autoroute 01,1 1

1 Zoon out
j hore detail
Less detail

Route Text

Skipwith

.und zeigt sie auf einer Gbersichtlichen Landkarte.

DaBR der Softwaremarkt fir
den ST etwas »erwachsener« ist
als bei 8-Bit-Computern, ver-
sucht Microdeal zu beweisen.
Zum Gruselfilm »Fright Night«
sind ein Adventure- und ein Ac-
tion-Spiel in Vorbereitung, die
mit gruseliger Handlung ganz
klar ein Publikum tber 18 Jah-
ren anstreben.

Geruhsamer ging es bei einer
ersten Demonstration von »Co-
lossus Chess X« zu. Colossus
soll das erste Schachprogramm
werden, das wéhrend des Spiels
dazulernt und standig besser
spielen lernt. Weiterhin bietet
das Programm ansprechende
3D-Grafik, eine umfangreiche
Eroffnungsbibliothek und auf
Wunsch sogar Sprachausgabe.

Lange angekindigt und er-
wartet gab es endlich eine fast
fertige Version des Klassikers
»Elite« zu sehen. Elite ist ein
Weltraum-Action-Simulations-
Handels-Spiel, das 1985 auf
dem C 64 alle Rekorde schlug.

»Touch Window«: Eagle Computers, 48 Charles
Street, Cardiff, CF1 4EF, England

»MV 16«: UBI-Soft, 1voie FlixEbou, 94021 Ce-
dex, Paris, Frankreich

»Auto Route«: Nextbase Ltd., Unit 18, Central
Trading Estate, Staines, Middlesex, TW18 4XE,
England

Computer aus
zweiter Hand

Die Alpha Team GmbH star-
tet ab sofort einen Uberregiona-
len Handel mit Second-Hand-
Computern in Frankfurt. Der
An- und Verkauf umfalt alle
Marken von Atari bis Zenith
und vom Pocketcomputer bis
zum kompletten Blronetzwerk.
Auch Drucker-Zubehér und
Software wird umgesetzt. Dane-
ben bietet Alpha-Team einen
bundesweiten  Computer-Ver-
mittlungsservice gegen Geblihr.

Fir viele schmale Geldbeutel
durfte damit das eine oder ande-
re heiersehnte Gerét in greifba-
re Nahe geriickt sein. (mr)

Alpha Team, Ingolstadter Str. 27, Frankfurt/M.
1, Tel. 069/443000

aHEataMm 11



Henkelmanns
Premiere

Den ersten tragbaren ST lie-
fert IBP-Gerdtebau jetzt aus.
Nach dem erfolgreichen 190 ST,
einem 19-Zoll-Einschub auf ST-
Grundlage, hat die Hanoveraner
Gerateschmiede nun einen ST
am Henkel entwickelt, der den
Anforderungen dezentraler Da-
tenverarbeitung gerecht wird.
Der »MSP 190« ist ebenfalls in
19-Zoll-Technik, basierend auf
dem 190 ST aufgebaut. Die Ta-
statur ist an der VVorderseite her-
ausklappbar und auch als Fo-
lientastatur fir den Einsatz in
rauher Umgebung erhéltlich.
SerienmaRig ist die hohe Auflo-
sung eingebaut, auf Anfrage lie-
fert IBP den Mobil-ST auch in
Farbe. Daneben gehoren zwei
720-KByte-Laufwerke zur Aus-
stattung.

Als Besonderheit flr Steuer-
aufgaben verfiigt der Tragbare
intern wahlweise Uber ein Mo-
therboard fir Euro-, ECB-,
VME- oder SMP-Bus. Auf dem
Board finden sich Steckplatze
fir den Computereinschub
(190ST oder 190STE), fur eine
Harddisk 190HD und funf
Steckplatze mit je 4 TE fir Er-
weiterungskarten (z.B. AD-
Wandler oder 10-Karten). Die
Spannungsversorgung  erfolgt
mit 220 Volt oder 12 Volt Gleich-
spannung, auf Wunsch auch mit
einer anderen Niederspannung.
Ein Lufter sorgt fur kihlende
Frische. Der MSP 190 kostet in
der Grundversion 6620 Mark.
Wer bereits Gber einen 190 ST
verfligt, kommt auf 4380 Mark.

(mr)
IBP Geratebau GmbH, Lilienthalstr. 13, 3000
Hannover 1, Tel. 0511/630963

Demo-Diskette
fur K1-Editor

In der Ausgabe 10/88 des ST-
Magazins stellten wir im Ak-
tuell-Teil den neuen Kawai KI-
Editor der Firma Steinberg vor.
Zu diesem Programm bietet die
Firma Musik & Computer fur 10
Mark Informationsmaterial so-
wie eine Demonstrations-Dis-
kette an. Die 10 Mark werden bei
einem spéteren Kauf angerech-
net. (T. Bosch/hb)

Musik & Computer, Eichenstr.34, 5470 Ander-
nach, Tel. 02632/46960.

12 +Liamm

Portabler ST von IBP-Gerétebau

Nachhall

Die Meldung zur Transfile-
Produktfamilie in der Ausgabe
10/88, Seite 10, enthielt einen
kleinen Fehler: Transfile fur den
Casio FX-850P kostet nicht 850,
sondern 129 Mark. Transfile
dient der Rechnerkopplung zwi-
schen Pocketcomputern und
dem Atari ST. (mr)

Yellow Computing, Hauptstr. 10, 7107 Bad
Friedrichshall, Tel. 07136/20016

Versteckspielin
der Industrie

Immer mehr GroRunterneh-
men setzen den ST in Schlussel-
positionen ein. Statt auf eta-
blierte aber langsame PCs und
Kompatible  zurtickzugreifen,
lernen  Forschungsabteilungen
und Verwaltungsbiiros die Qua-
litdten des Atari ST als universel-
len, schnellen und preiswerten
Computer schatzen.

Wie uns jetzt aus gut unter-
richteten Kreisen bekannt wur-
de, setzt man bei BMW in Steyr
den ST unter Omikron-Basic
ein, dem neuen offiziellen Atari
Basic. Hier dient der graube-
mantelte Kraftzwerg mit selbst-
verfalten Programmen  zur
Schaltungssimulation. Bei
BMW entwickelt man so die
Steuerelektronik fir die Turbo-
diesel der 7er-Modellreihe wei-
ter.

Auch bei Firmen wie Miele,
Leybold, Linde, Reemtsma,
Blaupunkt oder Siemens stehen
die schnellen 68000er in den
Entwicklungslabors, in  der
Qualitatssicherung und der Ver-

ull— 1

waltung. Forschungseinrichtun-
gen, wie das Berliner Elektro-
nensynchrotron und das Institut
fur Meereskunde in Kiel verlas-
sen sich auf die Rechenkiinste
des Raunheimer 68000ers. Die
»Dunkelziffer« dirfte weitaus
hoher liegen, denn viele Konzer-
ne stellen sich beim Thema Atari
ST taub. »Man wolle nicht mit
einem Spielzeugcomputer in
Verbindung gebracht werden,
so brachte ein Firmensprecher
einer bekannten Elektronikfir-
ma den allgemeinen Tenor kiirz-
lich auf den Punkt. (mr)

Technisches
Englisch von
KLV

Oft bendtigen Sie im Urlaub,
in Schule und Beruf technisches
Englisch. Doch bisher konnten
Sie dieses spezielle Englisch mit
Ihrem Atari ST nichtlernen —es
fehlte die richtige Software. Die
Firma KLV bietet schon seit lan-
gerer Zeit das umfangreiche
Lernpaket »KLV-Exercise plus«
an, das jetzt um die Speziallek-
tion »Technisches Englisch« er-
weitert wurde.

Der Anwender lernt mit dem
ST und »KLV Exercise plus
Technik« die Vokabeln und
Gberprift sein Wissen anhand
der vielen praktischen Ubungen
des beiliegenden Englischbu-
ches »Englisch Sekundarstufe
2« aus dem Verlag H. Stam
(KdlIn-Porz).

Das Programm kostet 149
Mark. (T. Bosch/hb)

KLV, Postfach 75,2304 Laboe, Tel. 04343/81 15.

Faktura von AS-
Daten-Technik

Ein neues Fakturierungspro-
gramm namens ST-Auftrag bie-
tet AS-Datentechnik an. Es
beinhaltet Angebot-, Rech-
nungs- und Mahnwesen sowie
integrierte Artikel- und AdreR-
verwaltung. Vier Dateien bein-
halten die Adressen-, Artikel-,
Faktur- und Rechnungsdaten-
satze. Im RAM wird nur der In-
dex gespeichert und verhindert
somit Datenverlust bei Strom-
ausfall. Maximal arbeitet das
Programm mit 32767 Datensét-
zen beziehungsweise 16 MByte.

Das Programm enthalt keinen
Kopierschutz und 148t sich auf
jedem Speichermedium instal-
lieren. Die GEM-Oberfléche &h-
nelt Adimens ST.

ST-Auftrag lauft auf jedem
Atari ST oder Mega ST mit min-
destens 1 MByte RAM, doppel-
seitigen Diskettenlaufwerk und
Drucker sowie monochromen
Monitor. Eine Festplatte wird
empfohlen. Im Preis von 398
Mark ist ein Update- und Hot-
line-Service enthalten. (hb)

Neues von Omi-
kron-Software

Seit einiger Zeit liegt jedem
Atari ST der Omikron-Basic-In-
terpreter in seiner Version 3.0
bei. Jetzt erhalten Sie bei Omi-
kron auch die passende Compi-
ler-Version 3.0. Sie verarbeitet
die neuen Befehle und kann
auch vom Interpreter aus gestar-
tet werden. Besitzer einer dlteren
Compiler-Version erhalten ge-
gen Einsendung der alten Origi-
nal-Diskette fir 30 Mark bei
Omikron ein Upgrade.

Fragen zur Finanzierung und
Finanzverwaltung regelt kinftig
die neue Omikron-Finanzma-
thematik-Library. Die Biblio-
thek enthalt Gber 400 Funktio-
nen und Prozeduren wie bei-
spielsweise Zins- und Zinses-
zinsrechnung, ewiger Kalender
oder arithmetische Folgen und
Reihen. Die Library erhalten Sie
fir 129 Mark.  (T. Bosch/hb)

Omikron.Software, Erlachstr.15, 7534 Birken-
feld 2, Tel. 07082/5386.

Weitere Aktuell-Meldungen finden Sie ab
Seite 136.
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CaC

Computers and Communications

NEC Pinwriter P2200.
Das Preis-Leistungs-Genie

kapfCntieincl.Dr:

Praktische Papier-Park- 24 Nadeln fir hochauf- 360 x 360 dpi Auflosung.
pos_ition. Das E_ndlo_spapier losende Grafik und Auch feinste Grafiken
bleibt auch beim Einzel- exzellente Schriftbilder. werden sauber darge-
> n+srlri irv im liri iplror stellt.

Pinwriter P 2200.
Abbildung mit Einzelblattzufiithrung

12 weitere Schriftarten
als Option auf Wechsel-
kassetten.

6 eingebaute Schriftarten
Draft Gothik, Courier,
Super Focus, OCR-B, ITC
Souvenir, Bold PS.

Ausfihrliches deutsches
Handbuch (300 S).

NEC Hotline-Service fir
schnelle Informationen.

Der NEC Pinwriter P2200 macht professionellen 24-Nadel-Druck jetzt fir jeden PC-Anwender erschwinglich.
Durch eine Vielzahl praktischer Anwendungsméglichkeiten und Papierhandhabungen, eine maximale Druck-
geschwindigkeit von 168 Zeichen pro Sekunde und die exzellente Briefdruckqua- N EC

litat ist der P2200 ideal fir Einsteiger, Aufsteiger und Heimanwender geeignet.

Weitere Informationen erhalten Sie von: NEC Deutschland GmbH, Klausenburger Strae 4, 8000 Minchen 80,Tel: 089/9 30 06-0,Telefax: 089/93 77 76/8,Telex: 5218 073 und 5218074 necm



Mk Is eingefleischter ST-Anwender

M m fragten Sie sich sicher schon

manchmal, wie Sie die MIDI-
Schnittstelle sinnvoll nutzen.

Den ST als Musik-Computer einzuset-
zen, scheiterte meist an den hohen Prei-
sen des MIDI-Equipments. Doch dieses
Hindernis helfen die purzelnden Preise
zu Uberwinden. Ab der n&chsten Ausga-
be starten wir mit einem Kurs, der Sie in
den Umgang mit dem Steinberg-Pro-
gramm »Twelve«, dem kleineren Bruder
des bekannten »Twenty Four« und dem
Yamaha-Keyboard PSS 480 einfihrt.
Dieses Equipment ist fiir unter 700 Mark
erhéltlich.

Mit derart professionellen Mitteln und
dem eventuell tollen Ergebnis liegt es na-
he, daB Sie lhre Kompositionen einem
breiteren Publikum présentieren, ja, daf
Sie Ihre Werke sogar auf einer CD vero6f-
fentlichen. Mit uns verwirklichen Sie lh-
ren Traum! Nehmen Sie an unserem
MIDI-Song-CD-Wettbewerb teil. Die 15

Los Angeles bei Nacht ist eine Reise wert. Diese Reise und noch viele andere Preise kdnnen

Sie bei unserem MIDI-Wettbewerb gewinnen. Komponieren Sie mit!
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Einsendeschluf ist der 15.3.89.
Folgende Angaben missen Ihrer Kas-

sette und Diskette, lhrer Biographie und

Ihrem Foto beiliegen, damit Sie an unse-

rem Wettbewerb teilnehmen kénnen:

1 Name und Anschrift sémtlicher Urhe-

ber von Texten und aller Komponisten

der abgegebenen Songs.

2. Die Titel der Songs mit Angabe der je-

weiligen Urheber.

3. Eine Erklarung aller an den Stiucken

beteiligter Urheber,

a) daB sie, falls sie zu den Gewinnern zah-

len, damit einverstanden sind, dall die

Zeitschriften ST-Magazin und Sound-

check sowie die Firma Steinberg mehrere

Songs aufdie CD, die »MIDI-Song-CD«

heifen wird, aufnehmen dirfen

b) daR kein Verlagsvertrag besteht

c) daB die Songs und deren Urheber

Verlags- und GEMA-frei sind.

Komponieren Sie mit einem
Steinberg-Programm einen mit-
reilenden MIDI-Song

Mt
uns

ms Profi-Lager

besten Songs bringen wir zusammen mit
der Fachzeitschrift Soundcheck, Miin-
chen, der Firma Steinberg, Hamburg
und der Firma TSI Today’s Instruments,
Waldorf, auf einer CD heraus. Doch da-
mit nicht genug! Aufdie Teilnehmer war-
ten Uber 100 Preise im Gesamtwert von
liber 25000 Mark! Der 1 Preis ist eine
einwdchige Reise nach Los Angeles und
der Besuch eines bekannten Profi-Ton-
studios. Ein angemessenes Taschengeld
versift Thren Amerika-Aufenthalt. Soll-
ten Sie die Reise nicht antreten wollen, so
erhalten Sie 4000 Mark in bar.

Auch die weiteren Preise kdnnen sich
sehen lassen: Beispielsweise stellt die Fir-
ma Steinberg drei »Syncpak«, zwei »Mi-
dex«, drei »Masterscore«, fiinf Editoren
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nach Wahl und 30 »Das Ohr« zur Verfi-
gung, und Yamaha steuert funf PSS
480-Keyboards bei. Weitere namhafte
Hersteller von MIDI-Equipment stellen
ebenfalls Preise fir unseren Wettbewerb.
Die Teilnahme lohnt sich auf jeden Fall!

Machen Sie den ersten Schritt zur tol-
len Karriere oder présentieren Sie lhren
Freunden und Kollegen eine CD mit Ih-
rem Song. Beginnen Sie am besten noch
heute damit, Songs auf dem Atari ST zu
komponieren. Sollten Sie der Meinung
sein, daB lhre Musik professionellen An-
spriichen noch nicht geniigt, dann war-
ten Sie unsere ndchste Ausgabe ab und
lernen Sie mit unserem Kurs, wie man
Musik mit dem Computer wie im moder-
nen Tonstudio produziert.

4. Diese Punkte mussen von allen Urhe-
bern unterschrieben sein.

Eine Jury, der ein Rundfunkmodera-
tor, ein aktiver Musiker, ein Musikdi-
dakt, ein Vertreter der Plattenindustrie
sowie je ein Redakteur der Zeitschriften
ST-Magazin und Soundcheck angeho-
ren, entscheidet Gber die Preisvergabe.

(uh)
Richten Sie lhre Einsendungen an:
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion ST-Magazin
Kennwort: MIDI-Song-Wettbewerb
Hans-Pinsel-StralRe 2
8013 Haar bei Minchen

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Markt & Technik
Verlag AG, Soundcheck, TSI und Steinberg dirfen nicht teilnehmen.
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GFA-BASIC richtig kennenlernen.

Mit GFA-BASIC 3.0 ist nun eine noch effektivere Programmierung
maglich. Eine ideale Einfiihrung in den gesamten Leistungsumfang
dieses Interpreters und seiner Vorganger findet der Anfanger in
,GFA-BASIC fir Einsteiger". Vom einfachen Start bis hin zum
ersten GEM-Projekt wird hier alles ausfihrlich und anhand prakti-
scher Beispiele erlautert: Springe und Schleifen, Daten und
Operationen, Prozeduren und Funktionen mit Parametern, Daten-
Bearbeitung, Diskettenzugriff und Grafik. Dazu die notigen Tips fir
die Anpossung von GFA-2.0- auf GFA-3.0-Programme.
GFA-BASIC fiir Einsteiger

247 Seiten, DM 29,-

Ausgewahlte Tips rund um den ST.

Jeder ST-Anwender kennt Tips & Trieb, wie er noch mehr aus
seinem Rechner herausholen kann. Die besten davon finden Sie in
diesem Buch. Hier ein kleiner Ausschnitt: GEM-Starter, Fehler-
meldungen statt Bomben, Tips zu AES-Formularen, ACC-Aufbau,
flackerfreie Grafik mit 2 Bildschirmen, Doodle-Bilder in eigenen
Programmen, Soundprogrommierung mit Interrupt... Dazu jede
Menge nitzlicher Utilities - natirlich gleich auf einer mitgeliefer-
ten Diskette.

Die besten Tips & Tricks

Hardcover, 428 Seiten, inkl. Diskette, DM 59,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 -4000 Dusseldorf -Tel. (0211) 310010

L 1ESM

LitAendorf

DAS

GFA
BASIC Wi
BUCH

Professionell programmieren mit GFA-BASIC.

Hier lernen Sie anhand einer RAM-internen Dateiverwaltung den
ganzen Leistungsumfang von GFA-BASIC kennen: And-Or-Verknip-
fungen, mehrzeilige Suchvorgobe, Sortieralgorithmus, Nutzung der
AES-Routinen zur Window- und Objektprogrammierung - alles,
was Sie fir eine professionelle Programmentwicklung unter GFA
brauchen, kénnen Sie praxisnah lernen und anwenden. Dazu: eine
ausfiihrliche Beschreibung des GFA-Compilers sowie eine komplette
Befehlsiibersicht der Version 3.0!

Das groRe GFA-BASIC-Buch

Hardcover, 828 Seiten, inkl. Diskette, DM 49,-

Das ST-Handbuch.

Auch bei der Arbeit am ST: Es gibt immer wieder mal Probleme.
Mal ist es die Frage nach dem Erstellen einer RAM-Disk, mal
funktioniert beim Booten etwas nicht, oder... Mit dem grofen
ST-Handbuch ldsen Sie oll diese Probleme sozusagen im Handum-
drehen. Einfach nachschlagen und schon wissen Sie, worauf es
ankommt - ob bei Fragen zur Hardware, zum Betriebssystem, zur
Programmierung oder zum Zubehdr. Eben ein echtes Anwender-
handbuch, das Ihnen auch beim Softwarekauf und bei der Pflege
Ihres Rechners weiterhilft.

Das groRe ST-Handbuch

Hardcover, 370 Seiten, DM 49,-

Das neue BASIC zum ST.

Omikron ist das ATARI-BASIC mit Zukunft. Sie kénnen sich schon

in diesem Jahr Ihren Teil daran sichern: mit dem groRen ST-BASIC-
Buch. Lernen Sie nach einem Omikron-Grundkurs alles iber die
Datei- und Fensterverwaltung, die Grafik- und GEM-Progrommierung
oder die Moglichkeiten des Multitasking. Nach der Lektire kennen
Sie die Feinheiten des Compilers und wissen, wos der neue Editor
des ST-BASIC leistet.

Das groRe ST-BASIC-Buch

Hardcover, ca. 550 Seiten, DM 49,-

BBBB

Arbeiten mit SIGNUM!

Das groBe SIGNUM-Buch - und Sie haben das Zeug, diese Text-
verarbeitung voll auszunutzen. Ob Diskettenoperationen, Textein-
stellungen, FuBnotenverwaltung, Spaltensatz oder Bildoperationen,
mit diesem Buch lernen Sie SIGNUM so richtig kennen. Dabei
wird das umfassende Thema Druckausgabe selbstversténdlich
besonders ausfiihrlich behandelt. Vom Druckerfonteditor bis zum
perfekten Ausdruck wird hier alles beispielhaft erklart.

Das groRe SIGNUMI-Buch

Hardcover, 320 Seiten, inkl. Diskette, DM 59,-
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Der DATA BECKER Fiihrer
------------- Z,Mr
- 1

te/c

OmikronBASIC auf einen Blick.

Der DATA BECKER Fihrer zu OmikronBASIC - dos
schnelle Nachschlagewerk fir jeden Programmierer.
Hier finden Sie schnell und zuverlassig alle Anweisun-
gen und Funktionen mitsamt ihren Parametern. Uber-
sichtlich geordnet nach Sachgruppen, alphabetisch mit
Kurzsyntax und noch Stichworten. Fir Ihre Progrom-
mierarbeit einfach unentbehrlich. Mit Interpreter- und
Compiler-Version.

Der DATA BECKER Fihrer zu OmikronBASIC
235 Seiten, DM 24,80

Der DATA BECKER Fiihrer

ADIMENS
STIGT

ADIMENS und ADITAIK - kurz und knapp.
Der DATA BECKER Filhrer zu ADIMENS ST/GT -

das umfassende Nachschlagewerk zu ADIMENS und
ADITALK. Auf einen Blick finden Sie hier all die Infor-
mationen, die Sie fiir eine effektive Arbeit mit diesem
Programm brauchen - zusammengestellt von zwei
Autoren, die mit beiden Programmen bestens vertraut
sind: Dieter und Jirgen Geiss, die Programmierer von
ADIMENS und ADITALK.

Der DATA BECKER Fiihrer zu ADIMENS

ca. 250 Seiten, DM 29,80

lhr unbedingt erstes Buch zum ST.

ST fiir Einsteiger - hier ist der Erfolg mit lhrem neuen Rechner vor-
programmiert. Denn hier finden Sie alles Wichtige leichtversténdlich
und systematisch erklart: der Anschluf des Rechners, Bedienung des
GEM-Desktops, Kopieren von Disketten, Installieren von Festplatten
und Druckern, die wichtigste Standordsoftware und natrlich eine
Einfihrung in die Programmierung mit OMIKRON-BASIC. Egal mit
welchem ST-Modell Sie arbeiten, dieses Buch macht Ihnen den Ein-
stieg leicht.

ST flir Einsteiger

ca. 250 Seiten, DM 29,-

Das groRRe Buch zu

BECKER
text

Geissler

DATABECKER f

Bessere Texte mit BECKERtext ST.

Wenn Sie all die Mdglichkeiten von BECKERtext ST - besonders die
der Version 2.0 - zu nutzen wissen, werden Sie nur ungern auf
diese Textverarbeitung verzichten. Denn hier finden Sie alles, um
ansprechenden, perfekt gestalteten Text zu erstellen. Wie, das zeigt
Ihnen das groRe Buch zu BECKERtext ST. Schritt fur Schritt lernen
Sie hier anhand zahlreicher Beispiele den gesamten Leistungsum-
fang dieses Programms kennen. Natirlich mit jeder Menge nitz-
licher Tips zur téglichen Arbeit.

Das groBe Buch zu BECKERtext ST

Hardcover, ca. 300 Seiten

inkl. Diskette, DM 69,-

CGleich richtig einsteigen.
Lernen Sie den Leistungsumfung des neuen ST-BASIC gleich richlig kennen. Mil ST-BASIC fiir
Einsteiger. Praxisorientiert und anhand zahlreicher Beispiele zeigt Ihnen der Autor, worauf
Sie bei der Programmierung besonders achten missen: Zuweisung und Variablendeklara-
tionen, Ein- und Ausgaben, Schleifenprogrammierung, Diskettenoperationen, Grafik-
programmierung und und und. Und sollten Sie trotzdem mal nicht weiterwissen, eine
Pannenhilfe sagt Ihnen, woran es liegt.

ST-BASIC fiir Einsteiger
ca. 250 Seiten, DM 29,-
erscheint ca. 11/83

c 0O U P O N

HIERMIT BESTELLE ICH FUR MEINEN ATARI ST

NAME, VORNAME

STRASSE

ORT

229l DM 5,- Versandkosten unabhéngig von der bestellten Stiickzahl

O per Nachnahme O Verrechnungsscheck liegt bei



Thomas Bosch

JH MM IDI stell! fur »Musical liistru-
muMm ment Digital Interface«, was
Jv W B auf deutsch »digitale Schnitt-
stelle fir Musik-Instrumente« bedeutet.
Bei den meisten Computern erfordert
der AnschluBR eines MIDI-fahigen In-
struments sehr viel technischen Auf-
wand. Nicht so beim Atari ST. Kr hat die
Verbindung zur wunderbaren Welt der
Musik bereits eingebaut. Sie finden die
Buchsen auf der Ruckseite lhres Com-
puters. Uber »M I1)I-In« lesen Sie digita-
le Daten ein. »M IDI-Oiit« gibt die Gele-
genheit, Musikdaten an Instrumente zu
schicken. Der bei Musikinstrumenten
zusatzlich vorhandene »MIDI-Thru«-
Anschluf wurde von Atari in die » M IDI-
Out«-Buchse integriert. Fur alle, die es
noch nicht wissen, sei erwdhnt, dal3 es
sieh bei »MIDI-Thru« um den durchge-
schleiften »MIDI-In«-Anschluf han-
delt.

Welches Instrument kénnen Sie nun
an lhren ST anschlieBen? Das am hau-
figsten mit dem Begriff »MIDIl« in Ver-
bindung gebrachte Instrument ist der
Synthesizer. Ein Synthesizer oder Key-
board ist ein Tasteninstrument, mit dem
Sie auf elektronischem Wege Tdne und
Geréausche erzeugen. Wie bei einem Kla-
vier, spielen Sie Uber eine Tastatur. We-
gen der vielen Klangvariationen, die ein
solches Instrument bietet, erfreuen sich
Synthesizer groBer Beliebtheit.

Ein Klavier braucht
keine Tasten

Selbst wenn Sie nicht Klavier spielen,
brauchen Sie auf die wohl einzigartigen
Sounds eines Synthesizers nicht zu ver-
zichten. Viele Keyboards sind namlich
auch in einer Expander-Version erhalt-
lich. Ein Expander ist ein Synthesizer oh-
ne Tasten, das heil3t er besteht lediglich
aus den klangerzeugenden Teilen des
Synthesizers. Fir die Eingabe besitzt
er statt Tasten die genormten M1DI-
Schnittstellen. Um den Expander zuin
Spielen zu Uberreden, brauchen Sie ent-
weder ein Masterkeyboard oder lhren
Atari ST. Ein Masterkeyboard ist ein
Synthesizer, der auch andere Instrumen-
te beziehungsweise Expander ansteuert.
Das angesteuerte Instrument hei3t »Sla-
ve« (deutsch »Sklave«).

Zum Ansteuern eines Expanders bie-
ten diverse Hersteller auch MIDI-Key-
boards an, die selbst keine Klange erzeu-
gen, sondern lediglich MIDI-Daten an
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andere Instrumente, Computer oder an
Expander senden. Ein solches MIDI-
Keyboard stellen wir Ihnen spéater vor.

Ein weiteres MIDI-Instrument ist der
sogenannte »Drumcomputer«. Darun-
ter versteht man ein elektronisches
Schlagzeug. Diese Geréate besitzen eine
Computer-ahnliche Tastatur, Uber die
Sie den Drumcomputer programmieren.
Diese Methode erweist sich jedoch im
Laufe der Zeit als auf3erst unkomforta-
bel. Was liegt also naher, als die Pro-
grammierung uber den Atari ST vorzu-
nehmen? Viele Drumcomputer erlauben
Ilhnen auch das Spielen Uber »Pads«.
Das sind druckempfindliche Sensorplat-
ten, die bei der geringsten Berlihrung
Daten an das »Herz« des Drumcompu-
ters senden.

Interessante Klange erzeugen Sie auch
mit einem digitalen Blasinstrument. Mit
Ihrer Atemluft steuern Sie die Lautstér-
ke des Instruments. Die verschiedenen
Klangvarianten geben Sie Uber Tasten
ein. Diese sind in der Regel wie beim
»nicht-elektronischen Vorbild« ange-
ordnet. Eine digitale Klarinette hat dem-
nach dieselbe Tastenanordnung wie ihr

Ein Synthesizer und der
Atari ST — ein ideales Ge-
spann, das Ihnen die Tiren
zur Wunderwelt der elektro-
nischen Musik 6ffnet. Las-
sen Sie sich verfihren —
von MIDI. Wir stellen Ihnen
hier einige Synthesizer vor,
die sich im harten Einsatz
in der Redaktion bewahren
mufiten.

bekanntes Vorbild. Allerdings sind Sie
bei einem digitalen Blasinstrument nicht
am Klang des Originals festgenagelt. Mit
einem Gerét erzeugen Sie auch die Klan-
ge vieler anderer Blasinstrumente wie
beispielsweise Flote, Trompete oder Sa-
xophon.

Die digitalen Blasinstrumente besitzen
allerdings nur in den seltensten Fallen ei-
nen MIDI-Eingang. Aber unterschéatzen
Sie nicht die Wirkung einer »MIDI-
Out«-Buchse. In der Redaktion haben
wir mit einem digitalen Horn einen Syn-
thesizer angesteuert, was uns verbliffen-
de Effekte bescherte (haben Sie schon
einmal mit einem Blasinstrument Orgel
gespielt?).

Alles hat zwei Saiten

Auch vor den Saiteninstrumenten
machte die Industrie nicht halt. Eine Di-
gitalgitarre ist so langst keine Besonder-
heit mehr. Aber man tut sich oftmals
schwer, aus diesen Geraten auch nur
Gitarren-ahnliche Gerausche hervorzu-
bringen. Eine Gitarre, die wie ein Synthe-
sizer klingt, ist leider viel zu oft die Regel.

Ausgabe 12/L)ezember 1988



Ausgabe 12/Dezember 1988

Doch selbst wenn bei lhnen zu Hause
irgendwo ein Instrument verstaubt, be-
steht die Mdéglichkeit, auch dieses zu MI-
Dlfizieren. Eine Gitarre machen Sie mit
Hilfe eines »Guitar-To-MIDI-Konver-
ters« zum idealen Master. Nach solchen
Konvertern erkundigen Sie sich am be-
sten im Musikfachhandel.

Auf den nachsten Seiten stellen wir Ih-
nen nun eine Auswahl an MIDI-Instru-
menten vor, die sich im harten Einsatz in
der Redaktion bewahren muBten. Um
die Gerate fur den Hobbyisten er-
schwinglich zu machen, haben wir die
oberste Preisgrenze bei 2600 Mark ange-
setzt. Wir haben jedes Instrument an den
Atari ST angeschlossen und einem einge-
henden Test mit diverser Musiksoftware
unterzogen. Instrumente, die lediglich
Uber eine »MIDI-Out«-Buehse verfi-
gen, koppelten wir ebenfalls mit den
Synthesizern.

Mit MtDt In die
Tasten greifen

MIDI-Instrumente: Geheimtips aus der Redaktion

Lassen Sie sich nun auf den néachsten
Seiten von uns in die wunderbare Welt
der elektronischen Musik entfihren —
mit MIDI. (T. Bosch/hb)

Der Preiswerte

Auf der Musikmesse Frankfurt 1988
stellte der Elektronik-Riese Casio Com-
puter Co. ein preiswertes Keyboard fir
den semiprofessionellen Einsatz und den
Heimbereich vor. Der »CT 660« erfreute
sich aufgrund seines hervorragenden
Preis-/Leistungsverhéltnisses schon bald
grolRer Beliebtheit.

Das Instrument besitzt 61 Tasten. 30
Klangvarianten und acht Effekte sind
fest eingebaut. Durch das Mischen der
einzelnen Sounds entlocken Sie dem CT
660 bis zu 465 Klangvarianten. Die
Sounds decken ein breites Spektrum ab.
Fast jedes Instrument, von der Orgel
Uber die Fl6te bis hin zur Jazzgitarre, ru-
fen Sie per Tastendruck ab. Ubrigens be-
sitzt das Instrument, obwohl es unser
preiswertestes Testobjekt ist, das beste
Piano. Das heiRt der Klavier-Klang hort
sich tatséchlich fast wie ein echtes Kla-
vier an.

Ebenfalls per einfachem Tastendruck
wahlen Sie zwischen 20 Rhythmen. Vom
Walzer Uber Disco bis hin zur Hardrock-
Begleitung ist alles vorhanden. Wem die
eingebauten Rhythmen nicht Zusagen,
der wahlt einfach unter den Klangvarian-
ten die Funktion »Percussion« an und
gibt sich den Takt selbst an. Die Daten
nehmen Sie am besten mit einem Se-
guenzer-Programm auf und lassen kunf-
tig den Atari ST den Takt angeben (ir-
gendwas soll der Computer schlieBlich
auch tun).

Ebenfalls implementiert hat Casio
sein berihmtes Cord-System, mit dem es
maoglich ist, mit einem Finger einen gan-
zen Akkord zu spielen. Vor allem Anféan-
ger tun sich hiermit sehr leicht.

Die Qualitat der Sounds ist im Ver-
gleich zum ginstigen Preis sehr gut. Al-
lerdings klingen einige Klange etwas ein-
tonig.



QOerCasio CT

Der CT 660 besitzt sehr gute MIDI-
Fahigkeiten. Das Umschalten zwischen
den einzelnen Sounds per Software ge-
staltet sich duflerst einfach. Alle An-
schliisse sind vorhanden, so daB Sie das
Keyboard auch als Master einsetzen kén-
nen. Auf der Rickseite des Instruments
finden Sie ein kleines Radchen, das es lh-
nen erlaubt, den Synthesizer zu stim-
men. Dieses Detail méchten wir beson-
ders hervorheben, da ein Stimmrad bei
Geraten dieser Preisklasse nicht selbst-
verstandlich ist.

Ob der CT 660 sich auch im semipro-
fessionellen Bereich durchsetzen kann,
wagen wir zu bezweifeln. Jedoch fir den
Hausgebrauch und MIDI-Interessierten
kénnen wir das Gerdt nur empfehlen.

Steckbrief

Synthesizer Casio
CT 660

O schwarzes stabiles
Kunststoffgehduse O
61 Kunststofftasten
O externes Netzteil

O Stereo O lOfach

polyphon O leichtes
Rauschen O einige

Werksklange klingen
zu elektronisch

Gerat:

Verarbeitung:

Klangqualitat:

MIDI: O In/Out/Thru O
4 Kandle
Ausstattung: O 61 Tasten O

42 Bedienungstasten
O interner Speicher
fir 4 Presents O
Anschlusse fur Hold-
Pedale

O Schlagzeugteil mit
20 Rhythmen

799 Mark

Casio Computer Co., Kleine Bahnstr. 8, 2000 Hamburg 54,
Tel. 040/8539060

Besonderheiten:

Preis:

Bt ideal fur den Heimbereich

Der Klassiker

Als der fihrende Musikinstrumenten-
Hersteller Yamaha vor vier Jahren den
Synthesizer DX7 vorstellte, sprach die
Fachpresse von einer Revolution im
Klangbereich. Vor einiger Zeit erschien
der Nachfolger DX7 II.

Das Gerdat dhnelt optisch seinem Vor-
ganger, bietet aber einen héheren Bedie-
nungskomfort und verbesserte Technik.
Ein zweizeiliges LCD-Display erleichtert
Ihnen die Bedienung des Synthesizers er-
heblich. 61 anschlagdynamische Tasten
mit Aftertouch erlauben ein effektives
Spielen.

Der DX7 11 besitzt 64 eingebaute
Werksklange und 32 Performance-Da-
ten. AuBerdem liegt jedem Gerdt ein
ROM-Cartridge bei, von dem Sie weitere
128 Sounds und 32 Performance-Daten
abrufen koénnen.

Der Synthesizer ist programmierbar,
das heiflt Sie sind nicht auf die Werks-
klange angewiesen, sondern dirfen sich
Ihre individuellen Sounds selbst zusam-
menbasteln. Die Programmierung ge-
staltet sich ziemlich gew6hnungsbedirf-
tig. Allerdings bietet der DX 711 dafir al-
le denkbaren Editierfunktionen, so daR
selbst der undenkbarste Sound kein
Traum bleiben muRB.

Die Klangqualitat schlagt den »alten«
DX7 dank eines D-A-Wandlers und der
neuen Stereo-Technik um Lé&ngen. Die
glasklar-digitalen Sounds stellen einen
wahren Ohrenschmaus dar.

Dank seiner hervorragenden MIDI-
Féhigkeiten 1&4Rt sich der DX7 Il auch
ideal als Masterkeyboard einsetzen. Das
Umschalten zwischen einzelnen Sounds
per Software gestaltet sich allerdings et-
was problematisch. Hier brauchen Sie
viel Geduld.

Der DX7 11 ist sowohl fiir den Heim-
bereich als auch fiir den professionellen
Studioeinsatz geeignet. Der DX7 Il FD
besitzt gegeniiber dem DX7 Il D ein 2k-
Zoll-Diskettenlaufwerk zur Speicher-
sicherung.

Steckbrief

Synthesizer Yamaha
DX7 11

O schwarzes Metall-
gehduse O 61 Kunst-
stofftasten O inter-
nes Netzteil

O Stereo O 16fach-

polyphon O teilweise
unangenehmes Rau-
schen O gute Werks-
kldnge O program-

mierbar

Gerat:

Verarbeitung:

Klangqualitat:

MIDI: O In/Out/Thru O
16 Kandle, daher
ideal als Masterkey-
board

Ausstattung: O 61 anschlag-

dynamische Tasten
O Aftertouch O 48
Bedienungstasten O
beleuchtetes LC-Dis-
play O Modulation-
und Pitch-Bend-
Ré&der O Anschlisse
flr 4 Pedale

O 3%-Zoll-
Diskettenlaufwerk
beim DX7 Il FD

zirka 2600 Mark
(DX7 1 D);
zirka 3000 Mark
(DX7 11 FD)

Yamaha Europa GmbH, Siemensstr. 22-34, 2084 Rellingen,
Tel. 04101/3030.

Besonderheiten:

Preis:

Im Studio- und Blihneneinsatz konnte sich
der DX7 bereits durchsetzen



Volles Programm

G SCANNER

roblemloses Digitalisieren von
Av-Bildern mit Ihrem Drucker
maoglicht der G SCANNER,
ie hochwertige Abtastdiode
in HP garantiert die ausge-
tichnete Qualitdt von 200 dpi.
¢ wird einfach auf dem Druck-
opf Ihres Druckers befestigt,
lilgeliefcrt wird Software, die
EGAS und Normalbildcr er-
eilt und Bildeditieren ermog-

GEM Retrace
Recorder

er Kniller! Wie von Geister-
ind bewegt sich die Maus, lau-
n Kommandos ab, werden Ak-
onen gestartet. Der GEM Re-
ace Recorder ermdglicht es,
gliche Aktion (Mausbcwe-
mg, Menis, Klicks, Tastatur
->w) aufzuzeichnen, und auf
astendruck jederzeit original zu
icdcrholen. Das heift: GEM
lakros erstellen fur Aktionen,
e standig wiederholt werden
uch in jedem Programm); su-
:r Auto Boots erstellen; sclbst-
ufendc Demos von jedem Pro-
amm ohne Programmecingriffe
id Kenntnisse u.v.m. Die An-
endungsmdglichkeiten sind
st unbegrenzt!

DM 99,—

licht. Der G SCANNER st voll
kompatibel zu STAD und SYM-
PATIC PAINT (Scannoption).

DM 298,—
P6 Halterung
fur Diode DM 35,—

Neu: G SCANNER fiir Graustu-
fen verwandelt Farbbilder in
Graustufen. Kompatibel zu
G SCANNER und STAD

DM 398,—

RELAS

Aktienanalyse fir den privaten
und professionellen Aktienanle-
ger auf der Basis der Relativen
Starke und Volatilitat von Ak-
tienkursen — Charts wahlweise
Gber Bildschirm und Drucker —
Mischen von Charts einer Aktie
und Branche zum Vergleich —
Kurseingabe nur einmal wo-
chentlich (!) Als Basis dienen die
letzten 27 WochenschluBkurse
— Umfangreiche Bereinigungs-
funktion bei Kapitalveranderun-
gen von Aktien — Listen der
Relativen Stdrke mit Mittelwert
von Kursen und Analyse der
Veranderung der Rangfolge der
Relativen Starke (ber 3 Wochen

(wahlweise Bildschirm oder
Drucker) — u.v.m.
DM 398,—

Handbuch vorab: DM 40,—

Neuheiten:

GRAPHIC WORKS

Als optimale Erganzung zu dBase kompatiblen Datenbanken,
V1P usw ., erstellt GRAPHIC WORKS aus tabellarischen Zahlen-

darstellungen eindrucksvolle Préasentationsgrafiken

Die zahlrei-

chen Grafiken (Balken-, Torten-, Liniengrafiken usw.) ermdogli-
chen eine anschauliche und ubersichtliche Darstellung von Zah-

ienkolonnen.
Interne Reehenblatt-

und Makrofunktionen,

automatische Re-

gressionsanalysen mit freier Einteilung, Diashow fiir Vortrage,
sind nur einige Features, die GRAPHIC WORKS zu einem ex-
rem vielseitigen Arbeitswerkzeug machen.

DM 198,—

Handbuch vorab DM 30,—

G COPY 1I

Das bewahrte vielseitige Kopierprogramm wurde mit einer neuen,
stark verbesserten Oberflache versehen, und mit zahlreichen Ver-
besserungen sowie neuen Features auf den Level von 1989 ge-

bracht.

Mit seinen zahlreichen Zusatzplanen kann G COPY Il nun noch
mnehr: kopiert und formatiert alle Formate (912 K-, 862 K-, 416 K-
Disketten mit 10 oder 11 Sektoren und 80-83 Tracks) - optimale
<opiergeschwindigkeit bei 100% Datensicherheit - alle Program-

ne ohne Hardwarckopicrschutz werden kopiert. Neu: bis Track

3 COPY dient nur zur Erstellung von erlaubten Sicherhcitsko-

bien. Raubkopien sind strafbar!

Fiir alle ST mit Monochrom- und Farbmonitor.

DM 99,—

CHESS

Das starkste Schachprogramm
fiir ST Computer (bei 66.000 Er-
6ffnungszigen) bietet nicht nur
Spielstarke, sondern auch Kom-
fort. Nachladbare und crwcitcr-
barc Eroffnungsbibliothek, be-
liebige Bedenkzeit (bei Ausnut-
zen lhrer Bedenkzeit), Zugvor-
schlag, Seitenwechsel, Hange-
spiel, Problemschach, Patrein-
druck und Speicherung, Blitzen
usw. sprechen klar fiir CHESS.

DM 129,—

Roboterarm

Der semiprofessionelle Sachsige
Roboterarm wird anschluBfertig
fir ST, AMIGA oder PC/AT
geliefert. Fur Schulungszwecke,
Lehr- und Demonstrations-
zwecke oder einfach zum Spielen
bestens geeignet. Technische Da-
ten: Hohe ca. 54 cm, industrie-
gelb, ca. 2,5 kg schwer, einfa-
cher AnschluB an Druckerport.
Auch iber Joysticks zu steuern.

AnschluRfertig DM 269,—
Spezialnetzteil DM 99,—
Batteriesatz DM 10,—

G RAMDISK 11+

In der neuesten Version mit allen
Leistungsmerkmalen, die man
sich fur eine Ramdisk tberhaupt
wiinschen kann: Resetfest bis
4 MB, dabei abschaltbar; inte-
grierter Druckerspooler, Boot-
copy; Parameter save usw. Die
G RAMDISK 1l
Einsatz bereits tausendfach be-
wahrt.

ist im harten

DM 49,—

ANTI
VIREN KIT

Unser neues Anti Viren Kit: er-
kennt alle bekannten Viren, er-
kennt ahnliche Viren - vernich-
tet alle bekannten Viren und de-
ren Verwandten - erkennt bei
vielen kommerziellen Program-
men, ob gesund oder infiziert. -
Datenrestbestande werden geret-
tet - immunisiert Disketten ge-
gen Bootsektorviren. Die Disket-
ten werden geimpft. - repariert
defekte und infizierte Bootsekto-
ren - Link Viren werden von den
infizierten Programmen abge-
schnittcn und vernichtet. - intel-
ligente Bootsektorscannung; er-
kennt auch noch unbekannte Vi-
ren. - lipdateservice und Daten-
rettungsserviee fiir registrierte
Benutzer - auch fir Harddisk

DM 99,—

DISK HELP

Repariert Disketten und erlaubt
in 99% der Félle eine Wiederbe-
lebung des gesamten Datenbe-
standes. Das Programm gehort
neben jeden ST. Lassen Sie lhre
wichtigsten Daten nicht einfach
von Laufwerken zerstéren.
DISK HELP ist einfach zu be-
dienen, korrigiert Lesefehler und
rekonstruiert Files. Physikali-
sche Fehler (Risse, Kaffee) kon-
nen nicht behoben werden.

DM 79,—

INTERPRINT Il

Die universelle Anpassung fiir
jeden Drucker hat einen inte-
grierten Treiber, der
Umlaute und Sonderzeichen
nach lhren Wiinschen konver-

auch alle

tiert. Dabei kdnnen mit Hilfe des
Editors maRstabsgerechte Hard-
copies auf allen Matrixdruckern
und HP-Lasern erstellt werden.
Auch ein Druckerspooler und
unsere G RAMDISK Il + sind
integriert. Die Parameter sind
speicherbar, und der komforta-
ble Editor erméglicht schnellste
Anpassung

DM 99,—
DM 49,—

ohne Ramdisk

M.A.R.S

Core Wars (Krieg der Kerne, Be-

richt in ST 11/87): Die neue

Spielidee aus den USA. Fir Stra-

tegen, die von Ballcrspielen die

Nase voll haben!

Selbst programmierbare Viren

kampfen in Ihrem ST gegenein-

ander.

— grafische Kampfausgabe

— Tracc Modus

— integrierter Editor

— voller Weltmeisterschafts-
standard

— ausfihrliche deutsche Doku-

mentation

DM 129,—

Harddisk Help
& extension

Wir wollen keinesfalls die Ang-

ste um lhre taglichen Daten
schiiren, aber sind lhre Daten
wirklich  sicher? Wie schnell

fithrt ein Hcadcrash zum Ende!
Sie sollten auf ein bewdhrtes
Backupsystem nicht langer ver-
zichten. Auch sehr groBe Files
koénnen einzeln gesichert wer-
den. Partition Backup, Tree
Funktion, selected Backup und
Diskoptimizer erhéhen die Effi-
zienz dieses Programms. Auch
bei der Geschwindigkeit wurden
keine Kompromisse geschlossen.

DM 129,—

Hardware Uhr

Die Uhr wird ohne Ldtarbeiten
im Rechner eingebaut, so daB
der ROM Port frei bleibt. Sie ha-
ben standig die aktuelle Zeit und
das aktuelle Datum! Die Batterie
garantiert hohe Ganggenauigkeit
und mindestens 3 Jahre Laufzeit
bei voller Schaltjahrerkennung.
Der sensationelle Preis fir die
anschluRfertige Uhr betragt nur

DM 79,—

16 BIT:
AS SOUND
SAMPLER Il

Schon der Sound Sampler |l
iberzeugte Kunden wie Presse
(Keyboards 12/87: »Verglichen
mit 10-15-fach teureren Sam-
plern...
ten bis sehr guten Qualitat spre-
chen.« ST 1/ 88: »Der Alleskon-
ner.«). Alle Leistungsmerkmalc
des Sampler Il bietet der neue
Sound Sampler Il in 16 Bit CD
Qualitat! Aufnahmen, editieren,
verkniipfen, mischen, transpo-
nieren, Echoeffekte, einbinden
in Programme, Sounds oder M I-
DI Keyboards spielen; alles in
original CD Qualitat! Jetzt in 3
Versionen.

AS SOUND SAMPLER 1l

muf man von einer gu-

Standard: DM 198,—
AS SOUND SAMPLER 1l
maxi: DM 298,—
AS SOUND SAMPLER Il
16BIT: DM598,—
Soundbibliothek

8BIT: DM 149,—
Soundbibliothek

16 BIT: DM198,—

G DATEI

Maskengenerator, einfache, ef-
fektive Benutzerfihrung, Help
Funktionen, Rechenfelder,
Druckeranpassung, l.isten-und
Druckmaskengcncratorcn  sind
fiir G DATEI selbstverstandlich.
Dariiberhinaus sind in Ci DATEI
ein Taschenrechner, eine kleine
Textverarbeitung fir Serienbrie-
fe und ein Expeilensystem inte-
griert. Alles logisch aufgebaut
und ohne groBe Kenntnisse ein-
fach zu bedienen. Damit Sie Ihre
Daten nicht nur erfassen,
dern auch bearbeiten und aus-
werten konnen, wie Sie es wol-
len. Nicht umsonst ist G DATEI
von der Gesellschaft der unab-
hangigen EDV-Berater empfoh-
len!

son-

DM 199,—
Handbuch vorab: DM 20,—

(wird angcrcchnet)

TV Modulatoren

SchlieBen Sie Ihren ST an den
Farbfernseher an, und sparen
Sie sich einen teuren RGB Moni-
tor. Unsere Modulatoren brin-
gen ein scharfes Bild mit allen
Mischténen und einen Tonaus-
gang extern und einen dber den
Fernseher. Das heiflit: Bestes Bild
und bester Ton fir alle Fernse-
her.

Typ A mit Monitorumschalter
(ATARI-Fernseher)

DM 249,—
Typ B ohne Monitorumschalter

DM 239,—
Typ C FBAS Wandler fir
Gerate mit AV oder FBAS Ein-
gang

DM 169,—

FAST
SPEEDER

Fir alle, die ihrem Massenspei-
chcr keine Pause génnen wollen
und lange Wartezeiten satt ha-
ben. Bringen Sie Ihre Festplatte
und Diskettenstation auf Trab!
Im Extremfall erreichen Sie da-
bei Ramdiskgeschwindigkeit!
Festplatten werden bis zu 200%
beschleunigt, Diskettenlaufwer-
ke bis zu 900%. FAST SPEE-
DER st einfach zu handhaben.
Der optimierte Spezialalgorith-
mus mit Cache Prinzip arbeitet
fur Sie unmerklich im Hinter-
grund.

DM 129,—

SYMPATIC
PAINT

Der ATARI ST als Grafik Work-
station der Superlative! Alle
Funktionen, die fir ein effekti-
ves und komfortables Zeichnen,
Malen und Konstruieren erfor-
derlich sind, wurden integriert.
Der Benutzer hat nicht nur die
Moglichkeit der Erstellung einer
individuellen Grafiktoolbox,
sondern auch eine Animations-
selektion, mit der Bilder laufen
lernen. Bilder kdnnen dabei mit
dem G SCANNER und EASY-
TIZER eingelesen werden.

DM 298,—
Handbuch vorab: DM 30,—

CDATA

Siemensstrale 16 4630 Bochum 1
Verkaufsbiro: Hattinger Str. 312, 4630 Bochum 1

Telefonische Bestellungen: 0234/43 55 53
Schweiz: DATA Trade « Langstr. 94 « CH-8021 Zirich

Osterreich: Computershop Rittner mHauptstr. 34
A-7000 Eisenstadt

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Preise

COUPON

Hiermit bestelle ich

O Informationsmaterial
(DM 2,— beiliegend)

O 2 Demodisketten
und Infomaterial
(DM 10,— beiliegend)

O per Nachnahme

(ca. DM 6,50

Versandkosten)

0O Verrechnungsscheck

liegt bei (+ DM 5,—
Versandkosten)

Absender:



Eickmann Computer

Die Hardware
far lhren ST!

Festplatten:

20 MB EX 20 DM 1198—
40 MB EX 40/, DM 1898,—
60 MB EX 60 DM 2498,—

Zusatzausriustung:
fur Atari-Festplatten auf

40 MB DM 798,—
60 MB DM 1398,—
NR-Kit: dm 69,—

Alle Festplatten und Aufriistungen wer-
den autobootféhig formatiert ausgelie-
fert. Alles incl. neuem NR-Kit (Ge-
rauschreduzierung um 9 dB(A)),
HDPIlus-Treiber und HDCachet. Fest-
platten incl. HardDiskUtility-Backup-
Programm HDU.

sM 124 Multisync:
Umristung lhres Monitors
SM 124 DM 248 —
Komplettgerat DM 698 —

Unsere Umristung ermdglicht die dar-
stellung aller Auflésungen des ST
(Farbdarstellung in Graustufen).

Slotkit fur PC 1:
DM 148,—

ermdglicht den Einbau in den Atari PC
1 mit zwei Steckplatzen.

Slotkit PC 1 incl. 20 MB-
Festplatte und Controller,
anschlul3fertig DM 948 —

Wir beraten Sie gerne in unserem
Ladengeschaft
Handleranfragen erwiinscht.

Eickmann Computer

In der Romerstadt 249
6000 Frankfurt am Main 90
® (069) 0 763409

22 -ifam

Testsieger der ST-Redaktion: Kawai K| Synthesizer

Der Edle

Auf den ersten Blick erweckt der neue
KI-Synthesizer von Kawai den Eindruck
eines einfachen Keyboards. Die wenigen
Bedienungselemente sowie die weichen
Gummi-Tasten wirken sehr unprofessio-
nell. Ein billiges Spielzeug — doch der
optische Eindruck tiuscht. Sobald wir
den KI an unsere Verstirker-Anlage an-
schlossen, trauten wir unseren Ohren

Steckbrief

Gerat: Synthesizer Kawai Kl

Verarbeitung: O stabiles schwarzes
Kunststoffgehduse O
61 Kunststofftasten

O externes Netzteil

O Stereo O 16fach
polyphon O leichtes
Rauschen beim Aus-
klingen einiger
Sounds O einzigarti-
ge Werksklange O
programmierbar

Klangqualitét:

MIDI: O In/Out/Thru O
16 Kanale [Jideal
als Masterkeyboard

Ausstattung: O 61 anschlag-

dynamische Tasten
O Aftertouch [121
Bedienungstasten (]
Analog-Joystick []
beleuchtetes LC-Dis-
play I Modulation-
und Pitch-Bend-
Rader [ Port fur
RAM-Karte [ An-
schlusse fiir Hold-
und Sustain-Pedale

Besonderheiten: O Analog-Joystick
erleichtert die Daten-
eingabe und Klang-
variationen beim
Spielen

1598 Mark

Kawai Deutschland GmbH, Max-Planck-Str. 20-22, 4006
Erkrath 1, Tel. 0211/201047.

Preis:

nicht. Das Geréat offenbarte uns Klange
von nur selten gehdrter Qualitat und
Klangfille.

Der digitale Synthesizer Kl bietet alle
Funktionen, die man normalerweise nur
von groBeren und teueren Gerdten ge-
wohntist: 61 anschlagdynamische Tasten
mit Aftertouch sowie ausgezeichnete
MIDI-Féahigkeiten.

64 Werksklange fullen ein breites
Klangspektrum aus, zumal auch wirk-
lich alle Klange brauchbar und nicht wie
bei manchen anderen Synthesizern mehr
Spielerei sind. Wer mit den Werksklan-
gen nicht zufrieden ist, kann sich mit der
Editierfunktion  seine individuellen
Sounds herstellen. Ein integrierter Ana-
log-Joystick erleichtert die Datenein-
gabe.

Auch beim Anschluf? eines MIDI-In-
strumentes gibt es keine Probleme, so
dal wir den Kl auch als Masterkeyboard
empfehlen kdénnen.

Bei manchen Werkskldngen konnen
Sie nur bis zu vier Noten gleichzeitig
spielen, bei mehr zugleich gedriickten
Tasten bricht der Kl die erste Note ab.
Glucklicherweise ist dies nur bei einigen
besonders aufwendigen und voluming-
sen Klangen der Fall. Aber wenn Sie be-
denken, daB Sie eine Taste mit bis zu 16
Stimmen belegen kdénnen, ist auch dies
verstandlich.

Der Kawai KI ist ein Synthesizer wie
man ihn sich wiinscht. Seine einzigarti-
gen Sounds und der glnstige Preis ma-
chen ihn mit knappem Vorsprung gegen-
Uber dem Yamaha DX7 Il zu unserem
Testsieger.

Der Drummer

Nach den bewéhrten Home-Key-
boards wagte sich Casio vor zwei Jahren
mit dem HT3000 auch in den Synthesi-
zer-Bereich vor. Wir nahmen den Nach-
folger »HT6000« unter die Lupe.

Ausgabe 12/Dezember 1988



Der Klassiker. Der Nachfolger. Noch Fragen?

Die Egronen, Superschurken der
Galaxis, haben ihre erste Niederlage
natdrlich nicht hingenommen und
gehen diesmal erneut zur Sache.

3 D-Festkorpergratik und toller Sound
bringen das Ganze richtig in Schwung.

Ein Klassiker hat Nachwuchs bekommen...

Fir Atari ST und Amiga.

”» * M

Das Programm

Informationen? Coupon ausfiillen und abschicken

Name: _
StraRe:,
PLZ: .Ort:

An: ariolasoft GmbH. Hauptstr. 70,4835 Rietberg 2



Noch nicht ganz ausgereift: Casio HT 6000

Sicher haben Sie sich eben gefragt,
warum wir einen Synthesizer als »Drum-
mer« (deutsch »Schlagzeuger«) bezeich-
nen. Das liegt daran, dalR der HT6000 ei-
nen ausgezeichneten Schlagzeugteil be-
sitzt. Wenn Sie den Synthesizer an die
Stereoanlage anschliefen, haben Sie das
Gefuhl, neben einem echten Drummer
zu stehen.

Aber der HT6000 ist in erster Linie ein
Synthesizer. 20 Werksklange sind bereits
fest einprogrammiert. Diese kénnen Sie
nach Belieben mischen oder verdndern.
Auch die Programmierung eigener
Sounds stellt kein Problem dar. Die Edi-
tierfunktionen sind als komfortabel zu

Steckbrief

Synthesizer Casio
HT6000

O schwarzes Kunst-
stoffgehduse O 61

Kunststofftasten O

externes Netzteil

0O Stereo O 12fach-
polyphon O leichtes
Rauschen O Synthe-
sizer-untypische
Werksklange O pro-
grammierbar

MIDI: O In/Out/Thru O
4 Kanale

O 61 anschlagdyna-
mische Tasten O 58
Bedienungstasten O
LC-Display O
Modulation- und
Pitch-Bend-Réader O
Port fiir RAM-Karte
O Anschlisse fur
Hold-Pedale

O guter Schlagzeug-
teil mit 20 Rhythmen

zirka 2000 Mark

Gerat:

Verarbeitung:

Klangqualitat:

Ausstattung:

Besonderheiten:

Preis:

Elektronik-Center, Wachterstr, 13, 8170 Bad Toélz,
Tel. 08041/41565.

bezeichnen. Eigene Sounds legen Sie ent-
weder im internen Speicher oder auf ei-
ner sogenannten »RAM-Card« ab. Das
ist eine Scheckkarten-dhnliche Steckkar-
te, die Sie in den Synthesizer einfuhren
und auf die Sie per Tastendruck schnell
und bequem zugreifen.

Der HT6000 besitzt eine anschlagdy-
namische Tastatur mit 61 Tasten. Die
Programmierung eigener Sounds er-
leichtern ein LC-Display sowie zwei
Drehknopfe.

Die Sounds klingen im Prinzip nicht
schlecht, aber manchmal leider zu elek-
tronisch. Wenn Sie die Musik nicht Gber
die eingebauten Lautsprecher, sondern
tiber Ihre Stereoanlage laufen lassen, ver-
bessern Sie die Tonqualitat etwas.

Insgesamt kdnnen wir den HT6000
wegen seiner Synthesizer-untypischen
Klangfarben noch nicht als vollkommen
ausgereift bezeichnen. Fir den Heimbe-
reich und Amateure ist er aber auf jeden
Fall interessant.

Der Sampler

Begeistern Sie weder fest vorgegebene
Elektronik-Kldnge noch programmier-
bare synthetische Sounds, dann stellt ein
Sampling-Keyboard eine interessante Al-
ternative dar. Dem Vorteil der Imitation
von Naturklangen steht — zumindest bei
Heimgerédten — der Nachteil einer einge-
schrankten Klangvariation gegeniber
(ein Ton klingt bei jedem Anschlag

gleich). Zudem variieren Sampling-Key-
boards der unteren Preisklasse die Ton-
héhe ausschliellich durch verschiedene
Abspielgeschwindigkeiten der digitali-
sierten Sounds. Tiefe Tdne sind deshalb
langer als hohe Téne — pro Oktave ver-
doppelt beziehungsweise halbiert sich
die Wiedergabedauer.

Ein solches Sampling-Keyboard liegt
mit dem »X7000« von Akai vor. Mit ei-
nem Mikrofon oder einem Tonbandgerat
spielen Sie Gerdusche, Sprache oder Mu-
sik in das »X7000« ein, die das Keyboard
digitalisiert und im internen Speicher ab-
legt. Uber die Klaviatur greifen Sie auf
die Samples zu und spielen diese in der

Steckbrief

Sampling-Keyboard
Akai X7000

0O graues Blechge-
hause O 61 Kunst-
stofftasten O inter-
nes Netzteil

0O Stereo O 4fach-
polyphon O Qualitat
der Samples hangt
von der Qualitat des
gesampelten Origi-

Gerat:

Verarbeitung:

Klangqualitét:

nalklangs ab
MIDI: O In/Out/Thru O
4 Kanale
Ausstattung: O 61 anschlagdyna-

mische Tasten O 15
Bedienungstasten O
LC-Display O
Modulation- und
Pitch-Bend-Ré&der O
Anschlisse fiir Hold-
Pedale

O integriertes
2,8-Zoll-
Diskettenlaufwerk

zirka 2500 Mark

Akai Vertriebs GmbH, Hcrtzstr. 2, 8047 Karlsfeld,
Tel. 08131/98131.

Besonderheiten:

Preis:

Eine Alternative zu den elektronischen
Klangen ist das Sampling-Keyboard»X7000«



Fruher oder
spater werden
Sie mit
PHON I X

arpeiten
mussen...




Ms.erWozrOisldx*mi-Key»«

Tonhdhe ab, die der gedriickten Taste
entspricht.

Zum Speichern der Samples baute
Akai ein Diskettenlaufwerk ein. Im
Grunde eine sehr gute Idee — nur leider
versteht sich das Laufwerk ausschlief3-
lich mit Disketten des seltenen 2,8-Zoll-
Formats. Dabei fande im Gehé&use auch
eine 3y2-Zoll-Diskettenstation Platz.

Der »X7000« besitzt eine anschlag-
dynamische Tastatur mit 61 Tasten. Um
mehrere Stimmen gleichzeitig zu spielen,
ohne stdndig umschalten zu mussen,
konnen Sie die Tastatur in sechs Bereiche
teilen.

Die Dauer eines Samples kann zwi-
schen 0,8 und 8,0 Sekunden liegen. Die
Qualitat der Samples ist in erster Linie
abhéngig von der Qualitat des zu sam-
pelnden  Originalklangs.  Allerdings
spielt auch die Qualitdt der Sampling-
Elektronik eine Rolle. Der »X7000«
liberzeugt in dieser Hinsicht durch eine
fur den Heimbereich mehr als ausrei-
chende Klangqualitét.

Wem synthetische Klange oder die
komplizierte Programmierung eigener
Sounds nicht Zusagen, der sollte den
»X7000« einmal probespielen.

Der MIDI-Experte

Wer sich einen oder mehrere Expander
zulegt, braucht mindestens eine Klavia-
tur, um den Gerdten ihre tollen Sounds
zu entlocken. Natirlich kénnen Sie lhre
Musikstiicke mit dem Computer einge-
ben und per MIDI an die Expander sen-
den, doch auf Dauer ist das Komponie-
ren mit der ST-Tastatur ziemlich unbe-
quem. Die Alternative ist ein MIDI-Key-
board, also eine Klavier-dhnliche Tasta-
tur, die selbst keine Tdne erzeugt, son-
dern lediglich den gedriickten Tasten ent-
sprechende MIDI-Daten sendet.

Dr. Bohm, Spezialist fur elektronische
Selbstbau-Orgeln, bietet unter anderem

26 +jJa=jWij

das »MIDI-Key ll« sowohl als Bausatz
als auch betriebsbereit an.

Das MIDI-Key Il besitzt 61 anschlag-
dynamische Tasten, die auch tUber After-
touch verfiigen. Zusatzlich beeinflussen
Sie Ihre Sounds wie bei »echten« Synthe-
sizern mit einem Modulations- und ei-
nem Pitch-Bend-Regler.

Auf der Oberseite des Gerats setzte
Béhm mehrere Drucktaster ein, die es
lhnen erlauben, vom MIDI-Keyboard
aus zwischen den einzelnen Sounds der
Slave-Maschine umzuschalten.

Sofern es das Slave-Instrument er-
laubt, kénnen Sie das MIDI-Key Il in be-
liebig groRe Bereiche splitten. Jedem
Teilbereich oder auch der gesamten Ta-
statur ordnen Sie einstellbare Parameter
wie Lautstdrke, Anschlagdynamik und
dergleichen mehr zu.

Steckbrief

MIDI-Keyboard Dr.
Béhm MIDI-Key Il

O schwarzes Blech-

gehéuse [J61 Kunst-
stofftasten [ inter-

nes Netzteil

O héangt vom Slave-
Instrument ab

Gerat:

Verarbeitung:

Klangqualitat:

MIDI: O dreimal MIDI-
Out O 16 Kandle O
ideal als Masterkey-
board

Ausstattung: O 61 anschlagdyna-

mische Tasten O
Aftertouch O 32 Be-
dienungstasten O
Modulation- und
Pitch-Bend-Rader O
AnschluB far
Sustain-Pedal

O als Bausatz und
betriebsbereit liefer-
bar

1290 Mark (Bausatz)

Dr. B6hm, Kuhlenstr. 130-132, 4950 Minden,
Tel. 0571/50450.

Besonderheiten:

Preis:

Das MIDI-Key Il besitzt drei MIDI-
Out-Anschliisse, so dal Sie problemlos
lhre gesamte MIDI-Anlage ansteuern
koénnen.

Das MIDI-Key Il ist das ideale Ma-
sterkeyboard zur zentralen Steuerung an-
derer MIDI-Komponenten. Nur einen
Kritikpunkt mussen wir anbringen: Der
Preis von 1290 Mark fir die Selbstbau-
Version scheint uns doch etwas zu hoch
angesetzt, wenn man bedenkt, daR fur
1590 Mark bereits ein vollstdndiger, fer-
tig aufgebauter Synthesizer — ebenfalls
mit Anschlagdynamik und Aftertouch
— erhéltlich ist.

Fachbegriffe

Aftertouch: Driicken Sie eine Taste der
Klaviatur bis zum Anschlag, so erklingt
ein bestimmter Ton. Wenn Sie die Taste
noch fester driicken, andert sich der Ton.
Er kann, je nachdem wie der Synthesizer
programmiert wurde, tiefer oder hdher
klingen. Bei manchen Synthesizern er-
klingt auch ein véllig anderer Ton.
Anschlagdynamik: Das Instrument er-
kennt, mit welcher Geschwindigkeit Sie
eine Taste angeschlagen haben und paft
die Lautstarke, mit der es den gewadhlten
Ton spielt, entsprechend an. Je schneller
(und energischer) Sie eine Taste anschla-
gen, desto lauter erklingt der Ton.
Modulation: GleichméRige Schwankung
der Tonhohe (Frequenz-Modulation).
Bei manchen Synthesizern kénnen Sie
auch eine Amplituden-Modulation (Vi-
brato) regeln.

Pitch-Bend: Mit Hilfe eines kleinen Ra-
des beugen Sie einen Ton nach oben oder
unten.

Sampling: Uber ein Mikrofon speisen Sie
einen beliebigen Naturklang (zum Bei-
spiel Sprache) in das Sampling-Keyboard
ein. Dieses setzt diesen Klang in elektro-
nische Signale um. Uber die Klaviatur
spielen Sie Ihren gesampelten Klang in
verschiedenen Tonh6hen ab.
Sustain/Hold-Pedal: Uber ein Pedal ge-
ben Sie dem Synthesizer die Anweisung,
einen Ton weiterklingen zu lassen, wah-
rend Sie schon langst wieder eine andere
Melodie spielen.

X-fach polyphon: Der Synthesizer kann
bis zu »x« Tone gleichzeitig spielen.
Wenn lhr Instrument beispielsweise 8-
fach polyphon ist, bedeutet das, daR Sie
bis zu acht Noten gleichzeitig spielen
kénnen. Beim Druck auf die 9. Taste
bricht der Synthesizer den Klang der 1
Note ab. (T. Bosch/hb)

Ausgabe 12/Dezember 1988



.. oder mit welcher anderer

Textverarbeitung hatten Sie
diesen Text innerhalb von
30 Minuten erstellt ?

Eine Textverarbeitung,einfachinderHandhabung ohne
Kompromisse im Funktionsumfang, war der Grundgedanke
bei der Entwicklung von Phonix.

Wenn Sieeinen ‘normalen’Brieferstellen mdchten, soll
das genauso wenig ein Problem sein, wie das Doku-
ment rechts. Diese Zusatzflmktionen sollen aber die Be-
dienung nicht komplizierter machen. Selbst wenn Sie
aufwendige Dokumente erstellen, miussen Sie die
Funktionen wederim Kopfhaben, noch ineinem 1000

seitigen Handbuch danach suchen.
Phonixistso einfach und verstandlich in derBedienung

dass Sie in der Regel bei derzweiten Anwendungschon
keinHandbuch mehrbrauchen. Aufselbstverstandliche
Textverarbeitungsfunktionen wiez.B. Suchen, Ersetzen,
Blockoperationen etc.wollen wir an dieser Stelle nicht
eingehen, diese Funktionen sind einfach vorhanden. Die
erstellten Texte sehen Sie aufdem Bildschirm genauso

Letzte Meldungen

Zoff Im Teutoburger
Wald - Varus der
groRe Verlierer

Teutoburger Wald
Herrmann der Cherusker
scheint als Sieger in
Kampf in Teutoburger Wald
festzustehen. Varus hat
mit seinen gemieteten
Legionen kein GlUck. Die
ungewohnte Kost und das
fremde Klima machten
seinen Mannen schwer zu
schaffen und die Germa-
nen taten ein Ubriges.
Die letzten Meldungen vem
Kampfplatz sprechen von
Rie8enverlusten der Ro-

Starlett heiratet
Rasenmaher

Ihre gewagten Darbietungen in
Tiefer Rachen’, einer Zahnarzt-
komédic bekannt wurde den
Rasenpfleger der Queen. Mark
Green, seit 15 Jahren im konigli-
chen Haus angestellt gab folgen-
den Kommentar: Kein Kommen-
tar. “Kein Kommentar' -wo soll
das hinfiihren, wenn ein aristokra-
tischer Gartner einfach eines un-
serer bekanntesten Modells hei-
ratet und dann einfach sagt: Kein
Kommentar. Wir hoffen natirlich,
daBer seine Meinung irgentwann
einmal wieder andert und vielleicht
doch einen Kommentar gibt.

London:

Wie unser Korrespondent aus
London meldet heiratet das bekannte
Modell Jane X, die vor allem durch

Erste Pilsbar auf dem Mond eréffnet -
Gerangel um giltige Wahrung

New York - Moskau - Bonn - Berlin - Washington - Uganda - Nassau -...
entspricht 12 Mondkélbern in Silber
und diese wiederum jeweils 60
MemztkAlhem in Bronze Do dur

« unser Korrespondent bet den ig‘
vmmunNuuonmmmall.wurded,” K

wie spater beim Druck. (WYSIWYG)

Die Eigenschaften von Phonix:

ASCII Texte (vgn anderen Textprogrammen) einiesen, ein3gen
und ausgeben - Anzeigemdglichkeiten aufdem Bildschirm 50%,

Konzessionfir azwBaraufd m Mond
dem Mnchner Franz Xaver Hinter-
huber erteilt, da Ihm als Bayern die
notige Biererfahrungzugetraut wurde.
DasAngebot der ‘Lunar-Abn* umfasst
Vottbier, Pils, Rauchbier und Edel-
herb. Fir unsere amerikanischen
Freunde wurden zuséitzlich noch verm
schiedene Whiskeysorten insAngebot

KffL-fasskK*'
v

Unstimmigkeiten Uber die auf dem
Mond galtige Wahrung wurden nach

Dadie
derBar auch durch andere Nationen
gewiinschtwird, wirddas Angebotdoch
Wodka und Rum erganzt.

Schlagzeilen

inm D ausgtrdum
BteMondkalbuiGoldeingefilhn
wurde Rm Mondkab i, GoU

Umrechnung hier rtdu umstandlich
ist, nimmt FJ(. (Franz Xaver) auch
Dollar, DM oder Rubel in Zahlung.
Ein Whiskey kostetsomit 50 Dollars
oder 120 DM oder 75 Rubel Korn-

. men,ar von Leiha XV, einer Enkelin

der ersten Wehraumlulndin.-Wau. w m
Andere Stimmen aus Moskau waren

nah, druckte,/,

75%, 100%, 150%, 200% von Originalgrosse - 9 Zeichenséatze :
- - . - - ' . Westsahara
werden mitgeliefert, die in vielen Grdssen benutzbar sind, Inftm inencin Vo et

zusatzlich kann jeder Zeichensatz injeder Grésse Fett, Kursiv, :g‘f;wﬁdigﬂm
lusgetragen:

Unterstrichen. Invertiert, k*** und tiefgestellt werden. Ihren Text
kénnen Sie auch absatzweise linkshiindig rechtsbindig im Blocksatz oder zentriertformatieren. Fiir die Erstellung von
Dokumenten mit mehreren Spalten kann die Anzahl und Grésse der Spalten beliebig sein. Die Spaltengrésse kann mit der
Maus oder durch Eingabe in mm definiert werden. Die Fliessrichtung des Textes iber mehrere Spalten kénnen Siefrei
definieren. Wenn Sie die Grosse einer Spalte nachtréglich veréndern, wird der Text in diesem Abschnitt automatisch um-
formatiert. Bilder kénnen Sie Uberall im Textplazieren. Jeder 9 oder 24 Nadel Matrixdrucker kann verwendet werden.
Wenn Sie lieber mit einem Laserdrucker arbeiten mdchten, kdnnen Sie einen ATARI Laserdrucker oder einen HP LaserJet
kompatiblen benutzen. Phdnix ist ein deutsches Programm. Ein ausBhrliches Handbuch mit allgemeiner EinBhrung in
Desktop Publishing ist genauso selbstverstandlich wie unser Update Service und telefonische Beratung.

Phonixfur den AtariSTDM 198.-
COTJPON

Senden Sie mir bitte: | Diskettenformatl leinseitig I Ildoppelseitig
O PhonixfurdenAtariST | DruckerfZP NadeO 24 Nadel LULaser
zzgl. DM 6.- Versandkosten (unabhangigvon der bestellten Anzahl) per
I INachnahme O Scheck liegt bei

Datentechnik
Friedhofstr. 36 - 8605Hallstadt
Telefon 0951-73061

R A A B )
Meine Adresse:

-Telefax 0951-73068



Tarik Ahmia

D ie Fahrt mit einem Auto durch
den Londoner Berufsverkehr
gehort zu den wenigen Abenteu-

ern, die es in unserer Zivilisation noch in

Reinform zu bestehen gilt.

Der heimische Fahrer am Steuer des
rechtsgelenkten Autos verleiht unserer
Fahrt quer durch London mit seinem
sportlichen, entschlossenen und unkom-
plizierten Fahrstil die nétige Wirze. Bis
wir unser Ziel erreichen, taucht nicht der
Anflug von Langeweile auf. Ziigig geht
es zu, keine Sekunde wird verschenkt,
kein Meter vergeben, wo es die Unfall-
vorbeugung nicht unbedingt erfordert.

Nach einer halben Stunde Achterbahn
sind wir unserer Bestimmung nahe. Hier,
in einem abgelegenen Lagerhaus-Viertel
des Londoner Ostens sitzen die Pop-Pé&p-
ste der 80er Jahre. Wir wollen dem
Hauptquartier des weltweit wahrschein-
lich erfolgreichsten Produzenten-Teams
einen Besuch abstatten. Grund: Der Ata-
ri ST gibt bei der Entstehung ihrer neuen
Chart-Stiirmer und Ohrwirmer den Ton
an.

»Stock, Aitken & Waterman« ist heute
im Pop-Geschéft ein Glitezeichen beson-
derer Art. Songs, die aus dem Hause des
Produzenten-Trios stammen, sind meist
ganz vorne in den Top-Ten zu finden. Ob-
wohl die vier Teams an unterschiedlichen
Pop-Stilen arbeiten, haben alle Songs des
Studios eins gemeinsam: Fast alle Instru-
mente entstammen Synthesizern. Mit
groBer Sorgfalt arrangieren und produ-
zieren Stock, Aitken & Waterman zu-
sammen mit ihren Kollegen neue Stiicke.
Ein Klangunterschied zur Life-Musik
1akt sich dank des aufwendigen Equip-
ments kaum mehr feststellen.

AuBerlich gibt sich das nach Pete Wa-
terman benannte »PWL«-Studio eher
bescheiden. Ein angejahrter zweistdcki-
ger roter Ziegelbau am Ende einer Ne-
benstrale des Lagerviertels beherbergt
die Hitfabrik. Wer es nicht weiR, findet
sie nicht.

Das emaillierte Schild an der Seiten-
wand des Gebdudes mit der schlichten
Aufschrift »PW L« 1aRt eher eine tradi-
tionsreiche Textilfabrik erwarten. Kaum
aber biegen wir um die Ecke, da belehrt
uns der feuerrote Ferrari vor dem Ein-
gang eines Besseren. Hier beginnt die
Welt des Show-Business.

Wir klingeln. Eine Videokamera be-
gutachtet uns kurz, eine Stimme fragt,
was wir maéochten, und gewahrt uns
schlieBlich EinlaB.

28

In der flachen Lobby mit dem Holz-
fuBboden schlégt uns die Betriebsamkeit
eines Ameisenvolkes entgegen. Junge
Leute um die 20 eilen durch die Turen,
die pausenlos auffliegen und wieder ins
SchloR fallen. Niemand schenkt uns zu-
nachst Beachtung, so warten wir am
Empfangstresen auf das junge Frdulein,
das gerade zwei Telefonhdrer gleichzeitig
in der Hand hélt. Dutzende goldener
Singles und LPs ersetzen die Tapete, am
Ende des Raumes parkt ein echter McLa-
ren Formel 1-Rennwagen. Bizarr.

Wir sind verabredet mit lan Curnow
(31), Produzent, Arrangeur und MIDI-
Spezialist von PWL. Doch auch er hat
noch zu tun: »lan hort sich gerade eine
neue Band an. Konnt Ihr vielleicht in ei-
ner halben Stunde wiederkommen?«,
fragt das Madchen am Empfang. »Es ist,
als wenn Du zu Gott sprechen willst«,
hatte man uns vorher schon angekiin-
digt.

Wir beschlieBen einen Tee trinken zu
gehen. 30 Minuten spater sind wir wieder
da, lan ist immer noch beschaftigt. Wir
warten auf der Couch neben dem Emp-
fangstresen und lassen das bunte Treiben
der Kuriere und Boten, der auffliegenden
Turen und des Telefon-Geplarres auf uns
wirken. Durch die Tir zum Studio dringt
ein exzellentes, jazziges Trompetensolo.
Obwohl ich es kaum glauben kann, be-
statigt uns ein ebenfalls wartender junger
Mann, dal dies »natirlich auch ein

Laborder

/\q)-Slal'SVVE Bananaram a, RiCkAﬂH/, Kylle M-TKIJB,

iele’S0ngs er: grﬁ[i%ﬁ!a‘r%&tl)@ unster Kom ponieren, arran-
~rffin die Produzenten miteinem Afari ST und der MIDI

*»inherg Research AUAGRR SEAINSASS

-m»niht.
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papste

Endlich 6ffnet sich die Tir und eine
Gruppe junger Musiker verlafit lans Stu-
dio, jeder mit seinem Synthesizer unterm
Arm. Wir dirfen hereinkommen.

Ein Durchgang fihrt uns an einem
Studio vorbei, das auf den ersten Blick
einer NASA-Kommando-Zentrale nicht
undhnlich sieht. Die mit goldenen
Schallplatten ebenfalls opulent aus-
geschmickte Treppe fuhrt uns in den
Keller, in ein helles, mit modernster Tech-
nik ausgestattetes Ton-Studio. Wir sind
im Reich von lan Curnow.

Uns erwartet ein gut gelaunter, hu-
morvoller Englander in Jeans und
Sweatshirt, der uns mit Handschlag be-
griflt und uns zwischen der rund eine
Million Mark teuren Studio-Ausristung
Platze anbietet.

Ausgabe 12/Dezember 1988

lan Curnow ist einer der In-House-
Produzenten, die fiir PWL neue Hits er-
arbeiten. In den zwei Stockwerken des
durchgehend exzentrisch eingerichteten
Gebdudes komponieren, arrangieren
und perfektionieren fiinf Teams von je-
weils meist zwei Produzenten in vier Stu-
dios neue Ohrwiirmer fir Bananarama,
Samantha Fox, Kylie Minogue, Rick Ast-
ley, Climie Fisher, Mandy Smith, Mel &
Kim, Hazel D., 8th Wonder und viele an-
deren Stars und Sternchen der interna-
tionalen Pop-Szene. Wéhrend zwei Stu-
dios im Dreischicht-Betrieb konstant auf
Hochtouren laufen, ist das dritte Studio
dem Trio Stock, Aitken und Waterman,
das vierte lan Curnow Vorbehalten.

Zusammen mit seinem Kollegen Phil
Harding produziert lan die Leckerbissen
der Pop-Szene. Rick Astley ist zur Zeit ei-
ner seiner besonderen Schutzlinge. Fir
die meisten anderen PWUBands arbei-

ten die beiden auBerdem als »MIDI-
Programmierer«. Programmieren be-
deutet in diesem Fall aber nichts anderes,
als das Arrangieren der Songs mit Hilfe
des Atari ST sowie des Sequenzer-Pro-
gramms »Twentyfour« von Steinberg.
Alle vier Studios sind uber Datenleitun-
gen miteinander verbunden.

Nice Toys for Big Boys

lans Mega ST4 mit Festplatte ist Herr
Uber eine Batterie von Synthesizern so-
wie einer »Fairlight«-Musik-Worksta-
tion und greift auf Wunsch uber die Da-
tenleitungen auf alle anderen Synthesi-
zer des Hauses zu. lans Synthesizer kom-
men Gberwiegend von »Roland«, darun-
ter ein digitales Piano, sowie ein D 1KT
und ein D 550. Auch »Yamaha« findet
sich mit zwei TX802 und »Kawai« mit ei-
nem K5M modularen Synthesizer in dem
Hit-Labor wieder. Der DVP1 »Vocoder«
dient zur Bearbeitung einer menschli-
chen Stimme mit einem Synthesizer, zur
Aufnahme benutzt lan eine analoge
24-Spur-Bandmaschine.

»Twentyfour« simuliert so eine Band-
maschine, besitzt die gleichen Fahigkei-
ten und macht die Arbeit sehr viel effi-
zienter, als es ein mechanisches Aufnah-
megerét je kdnnte. Im Gegensatz zu ei-
nem Tonband speichert »Twentyfour«
nicht das Frequenzspektrum der Musik,
sondern merkt sich, wann der Arrangeur
welchen Synthesizer mit was fir einem
Klang fir wie lange anspricht. Bis zu 24
Stimmen durfen parallel laufen.

Orchester aus der
Datenbank

Mit so einem Sequenzer lassen sich in
wenigen Augenblicken Klang-Muster
verschieben und ganze Songs umbauen,
was ein echtes Tonband nur mit groBer
Mihe erlaubt.

Dank seiner digitalen Sound-Biblio-
thek, die lan im Sampling-Computer
»Fairlight« archiviert, arrangiert er
Songs mit beliebigen Instrumenten. Ein
durchschnittlicher Horer kann nachher
kaum unterscheiden, ob dort eine Life-
Band spielt oder der Computer.

Alle zehn Produzenten bei PWL neh-
men grofRen Anteil an der Entstehung ih-
rer Songs. »Wir suchen uns die Interpre-
ten, Uberlegen uns einen Sound fir sie,
schreiben mit Ihnen oder fir sie die
Songs, arrangieren die Lieder und mi-
schen sie so lange neu ab, bis Pete Water-
man sein OK gibt. Dann bringen wir die
Platte auf den Markt.«

SjImMJit 29



Zeitschriften

ST DIGITAL bringt jeden Monat
aktuelle Softwaretest, Tips, Tricks
und vieles mehr, was ATARI-Fans
wissen missen.

Jetzt auf der Dezember-Diskette:

m MASTERPAINT - Grafiktool fir
Profis BSTOS Demo auf Diskette
BNEWS - ATARI-Messe PCW-
SHOW  London TEST -
HAWK CP 14, Scanner flir Kenner
BCAD 3D - Animation live

Gleich besorgen!

30 Jdajsmia

Erfolg stellt sich bei den meisten Pro-
duktionen ein, die das Studio verlassen.
Zum Zeitpunkt unseres Besuches stam-
men sechs Singles der englischen Top 40
aus der PWUSchmiede. Doch bis es so
weit ist, hat der Produzent sehr viel Ar-
beit in den Song gesteckt.

Der richtige Riecher
zahlt

Mindestens zwolf Stunden sitzen sie
taglich im Tonstudio, manchmal sehr viel
langer. FleiB ist eine Ursache des Erfol-
ges. Denn wer viel arbeitet, landet in der
Regel auch viele Treffer.

Jeder Produzent hat seinen eigenen
Sound, gemeinsam ist dem Team bei
PWL die Haltung, Platten zu produzie-
ren, die sich gut verkaufen lassen. lan
schéatzt, daB etwa die Hélfte seiner Pro-
duktionen beim Publikum erfolgreich
ankommt, beim Stock, Aitken & Water-
man-Trio sollen es sogar 65 bis 70 Pro-
zent sein.

Inmitten von goldenen und Platinschallplatten
parkt ein original McLaren

Doch mit Fleif3 allein ist es nicht getan.
Das Erfolgsgeheimnis von PWL vermu-
tet lan Curnow in zwei weiteren Fakto-
ren: »Pete Waterman hat einfach ganz
besondere Ohren. Er macht einen Hit
aus hundert Metern Entfernung aus.

Ohne Promotion- und Marketing-
Profis kann aber auch die beste Platte im
Nichts versinken. Bei PWL kimmern
sich Profis darum, die wissen, welche
Plattenfirma welche Kiinstler am besten
unterstutzt. Ein echtes Erfolgsgeheimnis
kenne ich aber auch nicht, sonst wiirden
wir ja nur noch Hits produzieren.«
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HRORMMERKES

Direkt bestellen statt abtippen!

Acht auf einen Streich

M ulti-ST: Beneiden Sie nicht langer die Besitzer des Commo-
dore Amiga um die berihmten Multitasking-Fahigkeiten, son-
dern bringen Sie, mit unserem Programm, lhrem AtariST diese
praktische Fahigkeit selbst bei. Je nach Speicherausbau
(L Mbyte sollte es schon sein) kdnnen Sie Ihren Computer in
maximal acht Portionen teilen, die jede fir sich wie ein eigen-
standiger ST arbeitet. »Multi-ST« macht's mdglich.

B atch: Das umstandliche Datei-Handling im Auto-Ordner hat
ein Ende. Mit unserem Programm »Batch« stellen Sie Ihre Boot-
programme schnell und komfortabel ein.

MIDI-Sequenzer: Den Transfer von MIDI-Daten zwischen
einem Synthesizer und dem ST erledigt von nun an unser Pro-
gramm.

Sprite-Routine: Erleben Sie »hautnah«, wie die »flinken
Flitzer« Uber den Bildschirm jagen.

Sampler-Selbstbau: Hierfinden Sie die Listings zu unserer
Bastelanleitung »Sampler im Selbstbau«.

M IDI-Treiber: Bislang war es nur Programmier-Profis Vorbe-
halten, den MIDI-Port richtig zu initialisieren. M it unserem MIDI-
Treiber ist das kunftig kein Problem mehr.

Dateiverwaltung: Inunserem gro3en Kurs lernen Sie, wie
man eine Dateiverwaltung in Omikron-Basic selbst program-
miert. Auf der Diskette finden Sie nun den Grundstock, den Sie
mit jeder neuen Folge erganzen, bis lhre individuelle Dateiver-
waltung steht.

GFA-Kurs: lernen Sie mit unseren Routinen alles tber Listen-
verarbeitung in GFA-Basic.

Achtung!

Da nur noch ein minimaler Teil aller ST-Besitzer mit einseitigen
Laufwerken arbeitet, haben wir beschlossen, die leserservice-
Diskette ab dieser Ausgabe doppelseitig auszuliefern. Fir Sie
bedeutet das mehr Utilities, mehr Spiele und mehr praktische
Anwendungen auf einer Diskette.

Beachten Sie bitte, da Sie die Diskette mit einem einseitigen
Laufwerk (zum Beispiel »SF 354«) nicht lesen kdnnen.

3V2"-Diskette (doppelseitig) fur den Atari ST
Bestell-Nr. 30812

DM 29/90% srr 24,90*/6S 299, -*

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt& Technik

Zeitschriften « Blicher
Software « Schulung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Stralle 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0
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Sie suchen hilfreiche Utilities
und professionelle Anwendun-
gen fiur lhren Computer? Sie
wiinschen sich gute Software
zu vernunftigen Preisen?
Hier finden Sie beides!
Unser stetig wachsendes Sor-
timent enthéalt interessante
Listing-Software fur Atari,
Amiga und Macintosh. Jeden
Monat erweitert sich unser
aktuelles Angebot um eine
weitere interessante Pro-
grammsammlung fir jeweils
einen Computertyp.
Bestellungen bitte nur gegen
Vorauskasse an:
Markt&Technik Verlag AG,
Unternehmensbereich
Buchverlag, Hans-Pinsel-
StraBe 2, D-8013 Haar,
Telefon (089) 4613-0.
Schweiz:

Markt&Technik Vertriebs AG,
Kollerstr. 3, CH-6300 Zug,
Telefon (042) 41 5656.
Osterreich:
Microcomputique, E. Schiller,
Fasangasse 24, A-1030 Wien,
Telefon (0222) 785661;
Bicherzentrum Meidling,
Schoénbrunner StralRe 261,
A-1120 Wien,

Telefon (02 22) 833196.
Bestellungen aus anderen Lé&n-
dern bitte nur schriftlich an:
Markt&Technik Verlag AG,
Abt. Buchvertrieb,
Hans-Pinsel-StraBe 2,
D-8013 Haar, und gegen
Bezahlung einer Rechnung im
voraus.

Bitte verwenden Sie fur Ihre
Bestellung und Uberweisung
die abgedruckte Postgiro-
Zahlkarte, oder senden Sie
uns einen Verrechnungs-
Scheck mit |hrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Auf-
tragsabwicklung, und dafiur
berechnen wir lhnen keine
Versandkosten.

.Postscheckkonto Nr. des Absenders

Empfangerabschnitt

DV P

fur Postscheckkonto Nr.

14 199-803

Lieferanschrift und Absender
der Zahlkarte

Ort
Verwendungszweck

M&T Buchverlag
Programm-Service

Zahlkarte/Postlberweisung

m8013 Haar

Ausstellungsdatum

Proaranmsaivi
Weitere Angebote fur Atari ST
Diskette 1, Der weiche Grof3bildschirm

Bigscreen: 640 * 400 Pixel ist noch lange nicht alles, was der ST in Sachen Auf-
I6sung zu bieten hat. Mit unserem Programm holen Sie das letzte aus lhrem Compu-
ter. Endlich Platz fir groRe Fenster, Zeichnungen und vieles mehr. Bigscreen ist
tibrigens zu den meisten professionellen Programmen (zum Beispiel Ist Word Plus)
voll Kompatibel. GFA-Shell: Mit diesem auBerst nitzlichen Programm steuern Sie
alle Komponenten Ihres GFA-Basic-Systems tiber eine GEM-Mendiileiste an. Schnel-
leres Arbeiten ist damit gewéhrleistet. Aber unsere Shell kann noch mehr. Datei-
handhabung ist kiinftig ein Kinderspiel. Switchbox: Zu unserer Bauanleitung in
dieser Ausgabe finden Sie hier drei Programme zum softwareméaBigen Umschalten
zwischen aen drei Auflosungen des ST. Sound: Zwei Routinen zum Experimentie-
ren mit Tonhdhen und Hullkurven. GFA-Kurs: lernen Sie mit unseren Routinen alles
tuber die Programmierung der bekannten Pull-down-Mentiis und lassen Sie sich
verdeutlichen, wie Sie diese auch (ber die Tastatur ansprechen kénnen. Die
Hexer, Teil 5: Die Kionurig der hardwareiberlistung erwartet Sie im groRen
Finale der TEX-Serie. TEX ziehtalle Register und laft die vertikalen Rander verschwin-
den. Die vier Assemblerprogramme laufen nur in Farbe. Film ab - ST lauft:
Begleitend zu unserem Kurs Giber Animation mitdem ST finden Sie auf der Diskette alle
Grafikfiles und Sequenzen des eisten Teils. Die 3. Dim ension: Mit unserem Pro-
ramm in Omikron-Basic ist 3-D-Programmierung kein Buch mit 7 Siegeln mehr,
htmodelle oder schraffierte Objekte lassen sich leicht definieren und aus jedem
ickwinkel befrachten. Scrollroutinen: Mit den Scrollroutinen aus Ist Address
machen Sie der Textausgabe in Ihren Programmen Beine. M ove it: Flinke Filme,
Zeichentricks und Animation. All das beherrscht unser Programm auf komfortable
Weise. Das Zeichnen der Einzelbilder gestaltet sich dank eines speziellen Editors
denkbar einfach. Komplett mit Sourcecode in GFA-Basic.
3 /? -Diskette fir Atari ST #
Bestell-Nr. 30811 DM 29,90*

Diskette 2, Der Draht zum Rest der Welt

Term VI1.0: Das komplette Terminalprogramm zu unserem Kurs »Stein fiir Stein,
Praxis der modularen Programmierung in Omikron-Basic«. Term V1.0 ist auBerst
leicht zu bedienen, beherrscht alle Standard-Parameter-Einstellungen sowie das
Up- and Download per XModem-Protokoll. Auf der Diskette finden Sie alle Quell-
codes zu unserem groRen Kurs und natirlich auch das kompilierte lauffahige
Programm. Term VI .0 - das universelle Terminalprogramm fiir jeden DFU-Einsatz.
3'/""-Diskette fur Atari ST
Bestell-Nr. 31811 DM

SFr 24,90%/6s 299,-*

29,90 SFr24,90%/6s 299,-*
Daten retten auf Knopfdruck

NMI-Taster: Datenverlust ade! Hier finden Sie die richtige Software zu unserer
Hardware-Bastelei. Auf Knopfdruck speichern Sie den Inhalt lhres Computer-
speichers (RAM) komplett auf eine oder mehrere Disketten. Auch nach einem
Systemabsturz (Bomben) funktioniert der NMI-Taster fast immer einwandfrei. Ein
Freezer »friert« den Computer auf Knopfdruck ein (Stillstand). Mit dem Screen-Saver
legen Sie den Bildschirmspeicher als Degas-Bilder auf Diskette ab. Disk-
W orkshop ST: Der universelle Disketten-Doktor. Fortan brauchen Sie Lesefehler
und Bootsektor-Viren nicht mehr zu firchten. AuBerdem schitzen Sie lhre Daten
leicht vor neugierigen Blicken. Disk-Routinen: lassen Sie sich anhand von zwei
Routinen von Peter Wollschlaeger zeigen, wie man die Floppy programmiert. Bei-
spielsweise um Daten zu retten oder seinen eigenen Diskettenmonitor, sein Kopier-
programm etc. zu programmieren. Um shell: Schlagen Sie GEM ein Schnippchen.
Mit dem Unishell fassen Sie lhre wichtigsten Programme in einer Meniileiste zusam-
men und starten sie blitzschnell, ohne lange im Ordner-System »wilhlen« zu mussen.
Ideal fir Anwender, die haufig zwischen verschiedenen Programmen umschalten
missen. Ideal ist die Unishell in Zusammenarbeit mit dem »Copy-Jo« aus Ausgabe
8/88 (Bestell-Nr. 30808, DM 29,90). W all: Spielen Sie diese interessante Tetris-
Variante und lassen Sie sich von dieser einfachen, aber fesselnden Spielidee faszi-
nieren. Fir eigene Varianteq-bieten sich viele Ansatze. Wall ist in GFA-Basic pro-
grammiert. Die Hexer, Teil 4: »The Exeptions« kochen feinste Grafik-Delikatessen
im vierten Teil ihrer Programmier-Serie. Pixelkinstler Erik verrat, wie Sie die Auflosung
Ihrer Farbgrafik verbessern und weiht Sie in die Technik der Palettenanimation, Trans-
parenteffekte bis hin zum Vorder- und Hintergrundscrolling ein. Der Source-Code
und das Demo-Programm auf dieser Service-Diskette illustrieren alle Grafiktricks auf
jedem ST mit Farbmonitor. GFA-Kurs: Lernen Sie mit unseren Routinen alles tber
die Programmierung von Dialogboxen unter GFA-Basic 3.0.

3\2"-Diskette fir Atari ST mm *
Bestell-Nr. 30810 DM 29,90*

Kampfden Viren!

Virus-Diagnostic-Set: Ein Paket aus drei ausgekligelten Assembler-Pro-
grammen schitzt Ihre wertvolle Software vor den geféhrlichen Linkviren. Viren -
Polizei: Drei weitere Assembler Programme, die Bootsector-Viren auf Diskette und
Festplatte aufspiren und vernichten. Virus-W &chter: Ein sicherer Schutz vor

sFr24,9076s 299,-*
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Bootsector-Viren. Dieses Programm belegt den Platz auf dem Bootsector einer Dis-
kette, den auch ein Bootsector-Virus beansprucht und meldet sofort einen Virus-
Befal. Symphony ST: 17 Kbyte geballter Assembler-Sourcecode machen aus
lhrem ST eine dreistimmige Musikmaschine mit beliebigen Hiillkurven, Frequenz-
modulation und Vibrato. »Symphony ST« lauft auf jedem ST. Achtung: Assembler-
Kenntnisse sind Voraussetzung! Life goes on: Ist eine vielseitige Simulation
okologischer Systeme. Viele realitdtsnahe Faktoren machen biologische Planspiele
maéglich, die sich eng an das Vorbild »Natur« anlehnen. Monochromemula-
tor: Schlagen Sie dem ST ein Schnippchen und lassen Sie Programme, die eigent-
lich nur fiir den monochromen Monitor geeignetsind, auch auf dem Farbmonitor lau-
fen. Aladin Sound: Mit einer kleinen Hardwarebastelei (Beschreibung in Aus-
gabe 9/88) und diesem Programm holen Sie sich die tollen Mac-Diqgi-Sounds auf
lhren ST.

3'¢"-Diskette fur Atari ST
Bestell-Nr. 30809 D M

Erste Stufe des ST-Magazm-Grafikprojekts

Ein leistungsstarkes Grafikpaket, das standig weiterwachst. Grafik und Animation
vom Feinsten. Raytrace Construction Set: Folgen Sie dem Grafikguru Tom
Hudson in eine surreale W elt voll chromblitzender Kugeln. Kiinstliche Welten erwa-
chen. Das Programm berechnetden imaginaren Blick in ein quaderférmiges Zimmer,
in dem 20 spiegelnde Kugeln schweben. Mit ein paar Kniffen lassen sich diese
Objekte wie von Geisterhand bewegen. Dazu brauchen Sie den Delta-
Anim ator. Dieses Programm verkettet Beliebige Sequenzen aus Degas Bildern zu
einer kompletten Animation. Eristder »Filmprojektor« im Grafikprojekt. Wenn Sie die
Filme zum Tracer automatisieren mochten, dann brauchen Sie den Raytrace-
Animator. Erberechnetdie Bahnen der Kugeln automatisch und ist auf vielfaltige
Spezialeffekte vorbereitet. Beispielsweise springende und rotierende Kugeln oder
flieRbandartige Rollwéande. Geniigen all diese Filme Ihren Anspriichen nicht, dann
stellen wir lhnen mit Degas Help einen komplett simulierten Videorecorder und
eine Filmschneidemaschine fiir professionelle Collagen zur Verfiigung. W er Grafik
und Animation mathematisch-theoretischer Art liebt, der findet mit Apfelmann
das richtige Werkzeug. Echtzeitflige in die Welt der Fraktale entlocken jedem noch
so hartgesottenen Grafikfreak begeisterte Bewunderung.

Damit der SpaR auch nicht zu kurz kommt: Der A uftrag istein echter Kniller und
ein HeidenspalB. Gespieltwird an zwei STs, die man tiber die RS-232 koppelt. Zwei
Personen missen einen gewagten Auftrag erledigen und sich gegenseitig aus-
spionieren. Ein irrer SpaR fur Taktiker und Strategen.

¢'¢"-Diskette fur Atari ST
Bestell-Nr. 30806 D M

Die Sieger unseres Quadromania-Wettbewerbs
Quadromam a: Kniffliger SpielspaB, der Ihre grauen Zellen auf den Siedepunkt
erhitzt. Aufder Servicediskette linden Sie zwei der Sieger im groBen Quadromania-
Programmierwettbewerb, der gemeinsam mit Happy Computer veranstaltet wurde.
Fir Farbe und Monochrom geeignet. ACC-Loader: Mit diesem raffinierten Utility
stellen Sie sich die Palette der aktiven Accessories blitzschnell beim Booten indivi-
duell zusammen. SPEX,der Kriimel-Spooler: Wenn der Drucker rattert, steht
der ST still. Das wird jetzt anders. SPEX ist ein raffinierter Spooler, vollstandig in
Assembler programmiert und &uRerst schnell. Er »spoolt« sowohl Grafiken als auch
Texte und kann beliebig groR dimensioniert werden. Fir alle STs, einschlieRlich
MEGA-ST geeignet. 250000 Farben: Natirlich liefern wir Innen auf dieser Dis-
kette alle Programme, damit Sie das Beste aus unserem groBen Bastelkniiller
machen. Accessories: Passend zu unserem Schwerpunkt Accessories, bieten wir
lhnen gleich drei dieser nutzlichen Hilfsgeister. Fast Format formatiert jede
Diskette dreimal schneller als die TOS-Routine. SETMAUS macht ihre Maus pro-
gressiv: Die Geschwindigkeit des Mauszeigers verhélt sich Giberproportional zur
Mausgeschwindigkeit und ist individuell einstellbar. CAT macht der Maus den
Garaus und fastalle GEM-Programme komfortabler: Die Funktionen der Pull-down-
Menis in GEM-Programmen lassen sich tiber Tastaturkommandos steuern. Beson-
ders sinnvoll im Zusammenhang mit Ist Word.

3'¢"-Diskette fur Atari ST m **
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Die Erschaffung eines Hits im stillen
Kammerlein erfordert besonders vom
Produzenten einen hohen Einsatz an
Kreativitdt. Da lan Curnow alle Songs
selbst arrangiert, muf3 er sich auch die
Gedanken von vier oder fiinf Musikern
machen. DaB am Ende dieser Tiftelei
auch ein verkaufbares Produkt stehen
soll, die Vereinigung von Kunst und
Kommerz also, ist eine zusatzliche Her-
ausforderung: »Das schwierigste ist, ein
kommerzielles Produkt gut klingen zu
lassen. Es ist nicht so leicht, wie ein neues
Waschmittel herauszubringen; denn wir
wollen kommerzielle Songs, die auch
musikalisch gut sind. Gute Musik zu ma-
chen, die sich verkauft, ist ungleich for-
dernder, als mit einem Song nur seinen
eigenen kiinstlerischen Anspriichen zu
geniigen. Ohne kommerzielle Absichten
sind die Grenzen sehr weit gesteckt und
am Ende muR es auch nicht so genau
passen.«

Einheit von Kunst und
Kommerz

Die Kombination von Computer und
Synthesizer halt lan fiir ein ideales Werk-
zeug, um Musik zu produzieren: »Unsere
Arbeitsweise bringt den Komponisten
und Arrangeur einen Schritt ndher zum
fertigen Produkt. Es ist doch schreck-
lich, zu Hause die Noten hinzumalen
und dann auf Musiker zu warten, die sie
spielen. Denen muR ich erstmal erklaren,
was ich will, aber auch wenn sie gut sind,
liefern sie letztlich nur ihre Interpreta-
tion des Songs.

Ich genieRe deshalb die Arbeit mit
dem Computer, denn er versucht nicht zu
diskutieren. Als Komponist bekomme
ich von einem Synthesizer genau das,
was ich programmiere. Es ist eine Refle-
xion meiner selbst. Da ich mit dem Syn-
thesizer meine Vorstellungen sofort um-
setze, arbeite ich nicht nur schneller und
wirtschaftlicher, sondern habe auch
mehr Spal} daran.«

Obwohl die PWL-Produzenten aul’er
einigen Gitarren-Soli noch nie echte In-
strumente in ihren Studios aufnahmen,
hdlt lan Curnow talentierte Kunstler fur
unverzichtbar: »Ohne Talent und Stim-
me geht es nicht. Mit einem schlechten
Kinstler kann man keine gute Platte ma-
chen. Der Interpret mufl kombinierte
Qualitaten mitbringen, die einen Star
ausmachen. Neben seiner Stimme und
Ausstrahlung ist die Einstellung von gro-
Rer Bedeutung: Ohne den Willen zum
Erfolg geht es nicht.«

Ausgabe 12/Dezember 1988
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Als ehemaliger Keyboarder der erfolg-
reichen Formation »Talk Talk« weil} lan,
wovon er spricht: »Talk Talk hat sehr ta-
lentierte Musiker. Der Sanger hat eine
grofRartige Stimme und kann fantasti-
sche Songs schreiben. Wenn sie wollten,
kdnnten sie ebenso erfolgreich sein wie
Dire Straits. Seit »Such a Shame« hat
sich ihre Haltung zum Erfolg aber geén-
dert. Die Talk-Talk-Musik von heute ist
zwar schon, aber leider zu introvertiert,
um die Charts zu erreichen.«

Auftragsarbeiten von Plattenfirmen
mit festem Song, Kunstler und Budget
dauern in der Regel nicht langer als flinf
Tage: »Montags fangen wir an, Freitags

sind wir meist fertig. Wenn der Song
erstmal da ist, machen wir uns zunachst
Uiber den passenden Sound Gedanken,
dann programmiere ich etwa zwei Tage
lang mit »Twentyfour« die Musik.

lan spielt seit seinem vierten Lebens-
jahr Klavier und besucht nach der Schule
die Musikhochschule. »Nach einem Se-
mester wuBte ich, daR ich keine klassi-
sche Musik spielen wollte, denn meine
Mitschiiler waren wirklich brillant, nur
ich war nicht so toll. Ohnehin interessier-
te mich Pop-Musik viel mehr.«

Nach diesem Zwischenspiel uUber-
nimmt lan Gelegenheitsjobs als Tank-
wart, Autowéscher, Lastwagenfahrer so-
wie als Kleidungs- und Plattenverk&ufer
und spielt in einer eigenen Band. Vier
weitere Jahre arbeitet er als Studiomusi-
ker bis ihn ein Zufall zu einer Session mit
der gerade neu gegriindeten Gruppe Talk
Talk fuhrt. Ihre Plattenfirma hielt nach
einem Keyboarder namens »Jan Cro-
nak« Ausschau und lud lan Curnow auf
Verdacht ein. Als sich zeigte, daR der ge-
suchte »Jan« in Wirklichkeit lan war, be-
diente er fur die ndchsten 2\ erfolgrei-
chen Jahre das Keyboard bei Talk Talk.

34 inam m

Danach ging es bei Talk Talk nur noch
schleppend voran, und lan akzeptierte
ein Angebot von Mike Stock, der ihm ei-
nen Job als Arrangeur und Keyboarder
im PWL-Studio anbot. »lch bin froh,
dal ich den Schritt gemacht habe. Denn
ich habe mich immer am meisten fir
kommerzielle Popmusik interessiert,
egal ob Abba oder die Beatles. Bei PWL
mache ich nur Pop-Platten. Das ist ge-
nau das richtige fir mich.«

Im gleichen Jahr, 1985, kauft sich lan
auch seinen ersten richtigen MIDI-Com-
puter. Es ist ein Acorn BBC Computer
mit spezieller MIDI-Software. »Alle
Zeitschriften schwarmten von dem Sy-

fuhrt ein kurzes Gesprach. Nachdem der
Horer wieder in der Gabel liegt, sagt lan:
»Ich furchte, ich muR gleich weg. Matt
Bianco ist gerade gekommen und will
mit mir die letzten Feinheiten seiner neu-
en Single abmischen.« Bevor lan zum
Tufteln in ein anderes Studio verschwin-
det, mdchten wir von ihm noch wissen,
was er an seinem jetzigen System verbes-
sern wiirde. »Oh, da gibt es nicht viel. Ich
bin eigentlich ganz zufrieden. Nur warte
ich noch auf den Tag, an dem wir die
Kontrolle, die uns MIDI tber die Synthe-
sizer gegeben hat, Uber alle Maschinen
im Studio ausuben. Ich mdchte von ei-
nem einzigen Computer aus software-

lan Curnow mischt seine Songs mit dem Atari ST und der
Steinberg-Software »Twentyfour«

stem, doch als ich kurz darauf auf einer
Musik-Messe 'Twentyfour’ sah, merkte
ich, welch lahme Ente ich besaB. Ich
Ubertreibe wirklich nicht, wenn ich sage,
daB der Steinberg-Sequenzer genau das
war, worauf ich gewartet habe. Heute ar-
beiten die meisten Produzenten bei uns
mit "Twentyfour’ Auch Rick Astley und
Gary Moore haben zu Hause einen ST
mit "Twentyfour’ stehen.«

Das Telefon auf lans Mischpult klin-
gelt. Er entschuldigt sich, nimmt ab und

Unser Redakteur Tar
rik Ahmia (rechts)
begeisterte sich fur
die aufwendige
Studio-Ausstattung
von lan Curnow

Vorwiegend Roiand-
Synthesizer geben in
den PWL-Studios
den Tonan — mit
Erfolg, wie die

»Top 40« beweisen

maRig alle Synthesizer, Effektgerate,
Samples, den Mixer, das Patching und
das Sequencing steuern und per Maus-
klick auf die Harddisk aufnehmen. Wie
ich hore, ist es in zwei Jahren soweit.«
Die Zeit drangt, nicht umsonst ist lan
einer der meistbeschéftigten Produzen-
ten Englands. lan verabschiedet sich und
wir bereiten uns geistig auf eine halbe
Stunde Achterbahn vor. (ts)

Herzlichen Dank an Mark Badger und Hans Nonn fiir die Unter-
stitzung der Recherchen.

Ausgabe 12/Dezember 1988
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Wolfgang Klemme

MM IDI ist in den letzten Jahren
mwMm zum bestimmenden Faktor
M vflder gesamten Musikelektro-
nikszene geworden. Ohne MIDI l4uft
nichts, mit MIDI allerdings manchmal
auch nichts. Dann namlich, wenn die
Komplexitadt der verkabelten und ver-
netzten Musikinstrumenten-Anlage so
groB geworden ist, dal selbst der Besitzer
sein »Equipment« nicht durchschaut.
Eine gewisse Erleichterung verschafft
der Einsatz eines Computers als zentrale
Steueranlage. Aus mancherlei Grinden
eignen sich die Atari ST-Computer flr
diese Aufgabe derzeit am besten. Zu ei-
nem relativ geringen Preis bieten sie ei-
nen ungewdhnlich grofen Arbeitsspei-
cher, verfiigen Uber hohe Arbeitsge-
schwindigkeit und ausgezeichneten Be-
dienungskomfortund besitzen — als fast
wichtigstem Vorteil — eine eingebaute
MIDI-Schnittstelle. Der Erfolg dieser
Computer fir Musikanwendungen war
dadurch bereits vorgezeichnet. Der Atari
ST hat sich in kurzester Zeit zum Musik-
computer schlechthin entwickelt.

Die Flexibilitdt und Leistungsfahigkeit
eines ST-gesteuerten MIDI-Sets hdngt
vor allem von der Leistungsfahigkeitund
dem Bedienungskomfort der Software
ab. Bei Musikern sind Anwendungen wie
Sequenzer und Editoren quasi zum Stan-
dard geworden. Es gibtjedoch eine Reihe
weiterer Einsatzgebiete, um MIDI-An-
lagen sinnvoll mit einem Computer zu
»verkuppeln«.

Computer-Tonband

Die ersten Anwendungen fir MIDI-
Musik-Computer waren zweifellos die
Sequenzerprogramme. Im Sinne einer
digitalen Umsetzung der analogen Auf-
nahmetechnik orientieren sich die mei-
sten Sequenzer an ihren Vorbildern, den
Mehrkanal-Tonbandgeraten. Aus diesem
Grund sind Konzeptund Bedienung sehr
stark vom sogenannten »Recording-
Prinzip« geprdagt. Sequenzersoftware
speichert, im Gegensatz zu analogen —
oder inzwischen auch digitalen — Au-
dioaufnahmen, lediglich die codierten
MIDI-Informationen Uber Tonhohe,
Lautstarke und Tondauer. Der vierte mu-
sikalische Parameter, die Klangfarbe
namlich, wird nicht aufgezeichnet, so
daR der eigentliche Klang erst bei der
Wiedergabe in einem bestimmten Syn-
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MIDI-Software macht den Atari ST

zum zentralen Steuergerat

von elektronischen Musikanlagen
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thesizer oder Expander entsteht. Daher
kann man akustische Informationen wie
zum Beispiel Gesang nicht mit einem Se-
quenzerprogramm aufnehmen.

Ansonsten ahmen Sequenzer jedoch
in Funktion und Bedienung hochwertige
Studio-Tonbandgerédte nach. Es stehen
meist 16, 24 oder gar 64 Spuren zur Ver-
fligung, die unabhdngig voneinander
MIDI-Informationen aufzeichnen. Die
Spuren sind zu Ubergeordneten Blécken
(zum Beispiel Intro, Strophe, Refrain)
zusammenfalbar, Kombinationen meh-
rerer Blocke bilden ein Arrangement.
Dabei kann man in den verschiedenen
Ebenen Aufnahmeteile kopieren, ver-
schieben, I6schen oder gezielten Veran-
derungen unterwerfen. Die eingespielten
Melodien und Akkorde lassen sich in tra-
ditioneller Notenschrift oder in speziel-
len grafischen Notationen anzeigen und
nachtraglich in jedem musikalischen Pa-
rameter verandern.

Dieses Veréndern kann auch auf einer
leeren Spur erfolgen. Das Einspielen ei-
ner Melodie oder eines Songs erfordert

Freihand

ndmlich nicht zwangsldufig ein MIDI-
Keyboard. Einige Sequenzer erlauben es,
alle Noteninformationen von Hand
Schritt far Schritt einzugeben (step by
step edit). Im Gegensatz zum Recording-
Prinzip bezeichnet man dieses Verfahren
als »Composing«, weil die Noten einzeln
zusammengestellt, also komponiert wer-
den. So sind auch Nicht-Keyboarder in
der Lage, musikalische ldeen im Sequen-
zer zu realisieren. Ein gewisses MaB an
musiktheoretischen Grundkenntnissen
ist allerdings unabdingbar: Allein durch
das Composing-Prinzip reifen musikali-
sche Laien kaum zum kreativen Kompo-
nisten heran.

In Verbindung mit der Notenabbil-
dung rickten die Produzenten von
MIDI-Software in letzter Zeit den No-
tendruck mit dem Computer stark in den
Vordergrund. Alle bedeutenden Sequen-
zer besitzen heutzutage eine Schnittstelle
zu einem Notendruckprogramm, das die
eingespielten Songs direkt in eine druck-
reife Partitur umwandelt. Dabei ergeben
sich zahlreiche Gestaltungsvarianten des
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Notenbildes. So lassen sich vorgefertigte
Partiturschemata verwenden oder auch
vollig freie Layouts gestalten. Der Kom-
ponist kann Texte in die Partitur einfi-
gen und automatisch den Noten zuord-
nen lassen. Musikalische Sonderzeichen
und Phrasierungsbhdgen sind je nach Be-
darf frei einsetzbar.

Zur ansatzweisen Darstellung der ty-
pischen Arbeitsweise eines komfortablen
Sequenzers und eines Notendruckpro-
grammes sei auf die folgenden Bilder
verwiesen. Bild 1zeigt die Hauptarbeits-
seite des sehr weit verbreiteten Sequen-
zerprogramms »24-Track«, Version 3 der
Firma Steinberg. Nach mehreren Up-
dates présentiert sich das Programm in
stark verédnderter Form. Im oberen Drit-
tel der Seite sind Wahlknopfe fir die 24
Spuren (Tracks) des Sequenzers zu erken-
nen, die jeweils eine Spur zur aktuellen

MISER

Aufwendiges Strategie-, Simulations-, Wirtschafts-
und Gesellschaftsspiel fir die ganze Familie.

- CCD -

Assembler-Tutorial

&
68000er Simulatorprogramm

Einfuhrungslehrgang in die Assembler-Programmie-
rung incl. 68000er Simulator-Programm

DER EDITOR

TEMPUS der schnelle und komfortable Editor - jetzt
in der Version 2.00
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Bearbeitung einschalten. Darunter be-
finden sich Knopfe zum spurweisen Ak-
tivieren der Mute-Funktion (Stumm-
schaltung der Spur), ein Record-Zeiger
zur Anzeige der Aufnahmebereitschaft
der Spur sowie eine Einsteilbox fiir den
pro Spur aktiven MIDI-Kanal. In den
Vorlaufer-Versionen erledigte »24-Track«
einige dieser Einstellungen (wie zum Bei-
spiel die »Sequenzer-Spur <-> MIDI-
Kanal-Zuordnung«) (ber zusétzliche
Mentis. Die Steinberg-Programmierer
haben die Méngel in der neuen Version
groRtenteils behoben, der Bedienungs-
komfort ist dadurch erheblich gestiegen.

Das mittlere Drittel des Bildschirms
stellt in drei Ubersichtlichen Feldern wei-
tere Funktionsgruppen des Sequenzers
bereit. Die Steuerung von Tempo und
Takt sowie einige allgemeine Systemein-
stellungen finden sich im rechten Feld.

* bis zu 8 Spieler kénnen in geselliger Runde
gleichzeitig spielen.

* beeindruckende Grafiken

« aufwendige Animationen

« digitalisierte Naturgerausche

einprogrammierte ,,Ki“

« Spielstande speicherbar

« reichhaltiges Zubehor, wie z. B. groRes Spielbrett
mit Spielsteinen und Aufklebern

« Steuerung Uber Maus oder Joystick

Preis: DM 129,-*

Leistungsmerkmale:

« Ubersicht iiber Zahlensysteme, Aufbau des Com-
puters, der CPU 68000 (Stack, Register, etc.)

* Aufbau eines Maschinenprogramms

Assembler-Direktiven

« Adressierungsarten

« alle Assemblerbefehle nach Benutzungshaufig-
keit, alphabetisch und in Funktionsgruppen
erklart

« Beschreibung aller GEMDOS-, BIOS-, XBIOS-,
VDI-, AES-, LINE A-FUNKTIONEN

* Beispiele zur GEM-Programmierung

Preis: DM 109,-*

Wesentliche Merkmale:

« schneller 68000er Maschinen-Code

« konsequente GEM-Einbindung

« geringer Platzbedarf = ca. 70 KByte

nahezu alle Parameter speicherbar

freie Tastaturbelegung, Makrofahig

Hierarchietest, Querverweislisten

« Blocksatz und Zeilenumbruch im FlieBtext-Modus
moglich

« bis 4 Texte getrennt bearbeitbar

« eigener Dateiauswahl-Dialog

« integrierter UPN-Rechner

« umfangreiche Such- u. Ersetzkommandos,
Zeichenkonversion Preis; DM 12g

Das Info-Feld in der Mitte enthdlt Anga-
ben zur aktuellen Spur. Im dritten Feld
auf der linken Bildschirmseite sind Ein-
stellknépfe flr das sogenannte »Cycle-
Multi-Recording«  integriert.  Damit
kann der Keyboarder bis zu vier Spuren
entweder gleichzeitig (parallel Gber vier
verschiedene MIDI-Kandle) oder nach-
einander aufnehmen (ohne dabei das
»Band« anzuhalten).

Im unteren Bildschirm-Drittel kdnnen
Sie, wie schon bei fritheren Versionen
von »24-Track«, die Grenzmarken (»Lo-
cator«) eines Aufnahme-Taktes einstellen
und die Tasten des Sequenzer-»Ton-
bands« bedienen. AuBerdem sind hier
Taktanzeige und eine Echtzeituhr einge-
blendet. Am rechten Rand ist ein Slider
zu sehen, der eine Veranderung der ver-
schiedenen Parameter durch Mausbedie-
nung erlaubt. Die meisten Einstellungen
nimmt man jedoch bequemer Uber die
»+ [-«-Tasten oder durch direktes An-
klicken mit der Maus vor.

Die untere Bildschirmleiste bilden
Aussteuerungsanzeigen fiir die einzelnen w
Spuren. Normalerweise kann ein MIDI-r

Informationen:

Ausfihrliche Info’s erhalten Sie gegen
Zusendung eines frankierten Ruck-
umschlages.

Erhaltlich bei CCD, Dirk Beyelstein,
Postfach 175, 6228 Eltville,

oder im System-Fachhandel.

'Versandkosten Inland DM 5,-
Versandkosten Ausland DM 8,-
Versand per Nachnahme zzgl. DM 5,-

CCD

Creative Computer Design

D. Beyelstein
Postfach 175
Burgstralle 9
6228 Eltville
Tel. 06123/1638
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...Weilhnachten steht
vor der Tar...

. und das Geschenk
steht fur mich schon fest:
ST Magazin.
Als Geschenkabonnement.
Ganz einfach zu bestellen mit der
Karte nebenan.
Ubrigens: ST Magazin kann man
sich auch schenken lassen

Sequenzer nicht Ubersteuert werden, in-
sofern besteht eigentlich auch kein Be-
darf flr eine Aussteuerungsanzeige. Die
Anzeige gibt jedoch stets zuverléssig an,
ob auf einer Spur Uberhaupt »etwas
drauf« ist.

Die Bearbeitung einzelner Spuren er-
folgt auf speziellen Editor-Seiten. Zur
Auswabhl stehen eine Grid-Edit-Seite mit
grafischer Notation, eine Score-Edit-
Seite mit traditioneller Notendarstellung
und eine Drum-Edit-Seite fur spezielle
Drumcomputer-Programmierung. Uber
die Grid-Edit-Seite gelangt man in den
sogenannten »Event-Editor«, in dem
sich spezielle MIDI-Events wie zum Bei-
spiel Programmwechselbefehle editieren
lassen. Alle Editor-Seiten bieten ein Up-
piges Funktionsangebot zur gezielten
Bearbeitung einzelner Téne.

Besonders hervorzuheben im neuen
»24-Track« ist die »Logical-Edit«-
Funktion, die auf der gesamten Spur und
in Teilbereichen durch arithmetische
Operationen beliebige MIDI-Events um-
formt. Diese Funktion eignet sich bei-
spielsweise dazu, Melodien zu verdop-
peln, auf einen anderen MIDI-Kanal zu
legen, zu transponieren oder mit einer
neuen Dynamik zu versehen, und zwar in
einem einzigen Arbeitsgang. Solche
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ft] 4 Part I HOTAITOR 1.1
593571 O H 18udy
BAR / 4 1C 768 STATUS CHANNEL
PROGRFI 5 4 2 1NOTE 1 A3
CONTROL 5 4 4 1NOTE 1 63
PITCH 5 4 4 1 NOTE 1 E3
FS D NOTE 1 F#3
6 1 2 1 NOTE 1 El
6 1 4 1 NOTE 1 B2
6 2 1 1 NOTE 1 El
6 2 4 1 NOTE 1 El

Operationen besitzen fir die Bearbei-
tung von Riffsund Drumaufnahmen un-
schatzbaren Wert.

Apropos Drums! Wie bereits erwéhnt,
verfugt »24-Track« Uber eine Editor-Seite
zur einfachen Programmierung beliebi-
ger Rhythmusspuren. Die Drum-Edit-
Seite bildet das anschauliche Program-
mierungsfeld der meisten Drumcompu-
ter nach. Auf komfortable Weise lassen
sich auch komplexe Rhythmen zusam-
menstellen, denn alle wichtigen Angaben
sind auf einen Blick zu kontrollieren.
Zwei verschiedene Drum-Kits kénnen
tber die MIDI-Zuordnung an jeden

(c) 1988 Lengeiing/Adan  1J¥
iaA W
61 28
63 3 14
50 3 143
46 3 147
58 30
63 29
45 12
61 1 2

Bild 2.
»Creator/Notator«
ist derzeit die
wohl kompletteste
Steuer-Software
fur MIDI-Anlagen

Drumcomputer (naturlich mit MIDI-
AnschluB) angepalit werden. Zahlreiche
Editier-Funktionen wie »Loop«, »Re-
peat« und natdrlich Quantisierungswer-
te unterstutzen die Programmierung. Be-
sonders bei Songs mit vielen Rhythmus-
spuren bringt die Drum-Edit-Seite eine
ungeheuer groBBe Arbeitserleichterung.
Ein weiterer wichtiger Anwendungs-
bereich fur Sequenzersoftware liegt in
der Kombination mit Audio- und Video-
geraten. Durch die Kopplung des Com-
puters mit der herkdmmlichen Studio-
maschinerie via SMPTE (Synchronisa-
tionscode) erd6ffnen sich neue Anwen-
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dungsbereiche, die die gewill nicht gerin-
ge Funktionsvielfalt einer MIDI-Anlage
mit einem Computer als einzigem Spei-
chermedium bei weitem Ubertreffen. Al-
lerdings reicht bei derartigen Anwendun-
gen die zeitliche Auflésung des Sequen-
zers in vielen Fallen nicht aus, um sehr
kurzdauernde rhythmische Vorgéange zu
erfassen (kein ausreichend genaues
Tracken). Je nach Belastung des ST in ei-
nem MIDI-Set kann »24-Track« mit sei-
ner Auflésung von y384-Synchronschrit-
ten horbar an die Grenzen stofRen.

Erheblich feiner, ndmlich mit einer
Auflésung von y768-Synchronschritten,
arbeitet das Programm »Creator/Nota-
tor« von C-Lab in Hamburg, ein
64-Spur-Sequenzer mit integriertem
Notendruck-Editor (Bild 2 und 3). Das
Programm ist dank seines gegenuber
»24-Track« Kklarer strukturierten Ge-
samtkonzeptes leichter zu beherrschen
und stellt derzeit die wohl kompletteste
Steuer-Software fir MIDI-Anlagen dar.
Uber die Gblichen Sequenzereigenschaf-
ten hinaus stellt der »Notator« ausgefeil-
te Quantisierungsroutinen zur Verfi-
gung, die einen Song sogar zum »groo-
ven« bringen.

Automatische »Humanize«-Effekte
und der zuschaltbare »Swing-Faktor«
bieten genau das, was man von ihnen er-
wartet, ndmlich eine an musikalischen
Kriterien orientierte rhythmische Quan-
tisierung in bestimmten vorgegebenen
Schemata. Wenn Sie also kiinftig wie
Glenn Miller swingen méchten, brau-
chen Sie nicht mehr unbedingt so lan-
ge zu Uben, bis Ihr Spiel den typischen
Glenn-Miller-Swing angenommen hat.
Je nach Angabe des entsprechenden
»Swing-Faktors« in Prozentwerten be-
stimmt »Notator« die Stdrke der rhyth-
mischen Verschiebungen gegeniiber dem
Grundmetrum und »verswingt« die Auf-
nahme nach Ihren Winschen.

Bei komplexen MIDI-Systemen treten
Probleme auf, wenn zu viele Daten
gleichzeitig Ubertragen werden mussen.
Bei der standardisierten MIDI-Ubertra-
gungsrate von 31,25 Kilobaud st6t man
rasch an eine Grenze, ab der hérbare Ver-
zOgerungen auftreten. Die L&sung dieses
Problems besteht in einer Zusatzhardwa-
re, die die verfugbaren 16 MIDI-Kanéle
auf 64 erhoht, so dall jede Sequenzer-
spur des »Creator/Notator« mit einem
eigenen MIDI-Kanal kommuniziert.

Ein kleines Kéastchen am seriellen Port
des Atari stellt neben dem Atari-eigenen
MIDI-Out noch drei weitere MIDI-Aus-
gange zur Verfugung. Horbare Verzdge-

Ausgabe 12/Dezember 1988

rungen, die durch groBe Datenmengen
(zum Beispiel viel Pitch-Bending oder
System-Exklusiv-Daten) entstehen, ver-
meidet der ST dann. Im »Creator/Nota-
tor« ist furjede Spur eine direkte Anwahl
dieser zusdtzlichen MIDI-Ausgénge vor-
gesehen.

Besonders hervorgehoben sei das inte-
grierte Gesamtkonzept des »Notator«.
Das Programm enthdlt nicht nur einen
besonders leistungsfahigen Sequenzer,
sondern zusétzlich ein hervorragendes
Notendruckprogramm. Im Edit-Modus
wahlt der Anwender zwischen grafischer
oder traditioneller Notation, indem er
eine Trennlinie innerhalb des Edit-
Fensters verschiebt. Die Notendarstel-
lung umfaBt wahlweise die gesamte Par-

ein Laserdrucker-Treiber befindet sich in
Vorbereitung.

Neben den Sequenzern bilden die
Klangeditoren eine zweite wichtige Soft-
waregruppe. lhre Aufgabe gliedert sichin
zwei Teile. So umfaRt sie einerseits die
Klangprogrammierung eines Synthesi-
zers oder Expanders viaMIDI1 und ande-
rerseits die Verwaltung und Speicherung
von Kléngen auf Diskette oder Festplat-
te. Bedingung fir die komfortable
Klangprogrammierung: alle oder zumin-
dest mdglichst viele Parameter und Ein-
stellungen eines Sounds sollten auf einen
Blick Uberschaubar sein. Die meisten
Synthesizer und Expander besitzen je-
doch so kleine Displays, da haufig nur
ein einziger von Dutzenden von Parame-
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titur — bis zu 32 Notenliniensysteme,
einzelne Spuren sind ausblendbar —
oder nur die aktuelle Spur. Bei der Auf-
nahme erscheinen die eingespielten No-
ten fast synchron zum Spielen auf dem
Bildschirm, eine programmiertechnische
Meisterleistung, die schnelle Fehlersuche
erlaubt.

Die verschiedenen Werkzeuge zur Par-
titurgestaltung stellen selbst ausgefallene
Komponistenwiinsche zufrieden. Belie-
bige Gestaltung der Notensysteme, auto-
matischer oder manueller Satz des No-
tenlayouts, freie Noteneingabe, Ldschen,
Kopieren und Verschieben von Noten, al-
le Notenschlissel und Sonderzeichen
(Dynamik, Akzente, Staccato, Segno,
Pedal, Triller) sowie individuell setzbare
Phrasierungsbégen lassen kaum Win-
sche offen. Selbstverstandlich kann man
auch Text in den verschiedenen GEM-
Attributen, wie normal, fett, grau, kur-
siv, konturiert, einsetzen. Den Ausdruck
der fertigen Partitur ubernehmen nor-
malerweise 24-Nadel-Drucker mit hoher
Grafik-Auflésung. Inzwischen sind auch
Treiber fir 9-Nadel-Drucker erhaltlich,

tern sichtbar ist. Am hochauflésenden
ST-Bildschirm lassen sich alle wesentli-
chen Werte lbersichtlich geordnet dar-
stellen. Die grafische Darstellung der
Hullkurven verdeutlicht die Klangver-
laufe, Schiebe- und Drehregler simulie-
ren die gewohnte Bedienung eines Syn-
thesizers.

Bei der heute gebrdauchlichen Komple-
xitdt der Tongenerierung in den moder-
nen Synthesizern missen die Editorpro-
gramme jedoch so viele Klangparameter
abbilden, daf haufig kaum mehr als eine
einfache Zahlendarstellung auf dem
Bildschirm unterzubringen ist. Einige
Programme errechnen zur normalen Pa-
rameterdarstellung die 3D-Spektren der
Kl&nge und zeigen sie an. Durch derarti-
ge Darstellungen gewinnen gelbte
Klangprogrammierer einen ausgezeich-
neten Uberblick tber die Obertonstruk-
turen und damit Gber die Klangfarben
der Sounds.

Neben der Klangprogrammierung ge-
hort auch die Verwaltung der Klédnge zu
den Aufgaben der Editoren. Immer mehr k
Synthesizer und Expander verfligen Gber V
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mehr als hundert verschiedene Kléange in
ihren Speicherbausteinen. Soundbdrsen,
MIDI-Mailboxen und die eigene Kreati-
vitéat lassen die Zahl der fir manche Ge-
rate verfligbaren Kldnge in die Tausende
steigen. Um hier nicht den Uberblick zu
verlieren, bedarf es ausgefuchster Ver-
waltungsstrategien.

Die meisten Editoren sortieren und
speichern Kl&nge in gerétetypischen
Klangbdnken. Bisher lag es gewdhnlich
in den Handen des Anwenders, durch
einfallsreiche Namensgebung dafiir zu
sorgen, daB er seine Sounds wiederfin-
det. Immer héufiger fassen die MIDI-
Musiker solche Klangbdnke in soge-
nannten Klangbibliotheken zusammen.
Dadurch stehen mehrere hundert Sounds
direkt zum Zugriff bereit. Aus diesen Bi-
bliotheken sucht der Anwender nach be-
stimmten Kriterien die bendétigten Ein-
zelklange heraus. Anschliefend bindet
er die zusammengestellte Klangauswabhl
zu einer neuen Klangbank zusammen
und speichert diese in einer Datei. Die ge-
speicherte Klangbank 143t sich jederzeit
wieder in den Synthesizer lbertragen.

Die verwendeten Suchalgorithmen
und Sortierfunktionen sind mit den Al-
gorithmen herkémmlicher Datenbanken
zu vergleichen. Neben der Suche nach
Namen oder Markierungen kdnnen
manche Programme, beispielsweise der
»X-alyser« von C-Lab fir DX7, sogar
&hnliche Sounds aus der Bibliothek su-
chen. Dazu analysieren die Programme
Frequenzspektren und Hullkurvenver-
laufe und untersuchen sie auf Uberein-
stimmungen in bezug auf einen be-
stimmten Vergleichston.

Die meisten Klangeditoren unterschei-
den sich in ihrem Funktionsumfang nur
unwesentlich voneinander, mehr dage-
gen in Gestaltung und Bedienungskom-
fort. Maussteuerung, grafische Darstel-
lung der Hullkurven, 3D-Spektren, Zu-
fallssounds und komplizierte Such- und
Sortieralgorithmen bestimmen die Lei-
stungsfahigkeit aller Editoren. Neben
der vollstandigen Erfassung aller Para-
meter des jeweiligen Synthesizers/Ex-
panders bericksichtigen die Program-
mierer bei manchen Editoren sogar eine
Konvertierung von Kléngen aus anderen
Gerdten, um die Soundvielfalt zu stei-
gern.

Als besonderen Leckerbissen bietet
der DX7-Editor »X-alyser« von C-Lab
einen »DX to Sample Transformer«, der
DX-Kl&nge in ein Sample umrechnet
(Bild 4). Ein auf diese Weise generiertes
Sample 14kt sich mit einem entsprechen-
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den Sampler oder Sample-Editor weiter-
bearbeiten. So stehen die riesigen
Klangbibliotheken der DX-Familie fur
praktisch alle Sampler zur Verfligung.
Noch interessanter s&he natirlich der
umgekehrte Weg »Sampler nach DX7«
aus. Der Programmierer eines solchen
Transformers ware ein sicherer Kandidat
auf den »Nobelpreis« in Musikcompu-
ter-Programmierung.

Neben diesen schon fast klassischen
Anwendungen kommt die Kopplung von
MIDI und Computer in einer Reihe wei-
terer Einsatzgebiete zum Tragen. So
»entdecken« die ST-Programmierer bei-
spielsweise gerade die computerunter-
stltzte Komposition. Auf diesem Gebiet
spielen vor allem Gedanken aus der Kl-
Forschung eine bedeutende Rolle. In den
letzten Jahren entwickelten die KI-
Forscher zwei verschiedene Konzepte, die
bereits in entsprechenden Programmen
verwirklicht sind. Zum einen lassen sich
bestimmte musikalische Ablaufe algo-
rithmisch beschreiben und von einem
Computerprogramm nach Angabe der
einzusetzenden Tonh8hen, Tondauern
und Komplexitatsgrade erzeugen (gene-
rativer Ansatz), zum anderen kénnen be-
stimmte Algorithmen eine Veranderung
vorher eingespielten Materials hervorru-
fen (transformationeller Ansatz).

Generative Systeme werden mit stati-
stischen Informationen (ber die zu er-
wartende Komposition gefittert, trans-
formationeile Systeme bendtigen die
Vorgabe einer zumindest teilweise ausge-
fuhrten musikalischen Idee wie zum Bei-
spiel eine Melodie oder ein harmonisches
Schema. Beiden Programmarten liegen
allerdings vergleichbare Algorithmen zu-
grunde, denn aus statistischem Material
wie auch aus vorgegebenen Sequenzen
sind mit Hilfe allgemein gultiger musika-
lischer Regeln neue Kompositionen aus-
zufiihren. Die eigentliche Leistungsfa-
higkeit eines solchen Programmes wird
also vor allem durch die Komplexitdt im
Hinblick auf das Beherrschen musikali-
scher Regeln bestimmt.

Bei der Frage nach der Methode, gene-
rativ oder transformationeil, spielt die
personliche Arbeitsweise eines Kompo-
nisten die ausschlaggebende Rolle. Will
er eher die verborgenen mathematischen
und statistischen GesetzmaRigkeiten ei-
nes Musikstils erforschen oder erproben,
ist er mit dem generativen Verfahren
richtig bedient.

Leider liegen fur den Atari ST noch
keine ausgereiften Programme dieser Ka-1
tegorie vor. Bedingt durch die amerikani-1
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sehe Herkunft der gesamten computer-
unterstiitzten Komposition — immerhin
stellten Lejaren Hiller und Leonard
Isaacson bereits Mitte der 50er Jahre
erste Kompositionen auf der Basis algo-
rithmischer Konstruktion vor — werden
die meisten Programme fiir Macintosh
oder IBM-Computer angeboten. Die
Firma Intelligent Music bietet allerdings
das generative »Interactive Composing
and Performing System« an.

Ein anderes Kompositionsprogramm
mit dem schlichten Titel »M« arbeitet
auf transformationeller Basis, geht also
von vorher einzuspielenden Melodie-
fragmenten oder harmonischen Folgen
aus. Das Ausgangsmaterial wird in maxi-
mal vier unabhéngigen Patterns einge-
spielt und anschliefend nach bestimm-
ten Vorgaben vom Programm variiert.
Zur Bearbeitung stehen sechs verschiede-
ne Fenster auf der Hauptbildschirmseite
zur Verfigung.

Das »Patterns«-Fenster nimmt die
vier Patterns (im Prinzip vier Sequenzer-
spuren) auf (Realtime-Recording, Step
by Step, Laden von MIDI-Standard-Da-
teien oder Drum-Recording) und ver-
sieht sie mit verschiedenen Abspielpara-
metern wie Tempo oder Taktart. Im Feld
»Note Manipulation« macht der An-
wender Angaben zur Variationsbreite
der Tonhbhen, Tonfolgen und rhythmi-
schen Strukturen, die das Programm bei
der Schaffung neuer Kompositionen be-
ricksichtigen soll. In diesen Prozentwer-
ten manifestiert sich gewissermaRen der
Improvisationsgrad.

Komplettpaket

Als Kontrollorgan von Akzentgebung
sowie Staccato- und Legato-Spielweise
dient der »Cyclic Editor«. Da diese Beto-
nungsmuster unabhangig vom musikali-
schen Inhalt des eigentlichen Patterns
sind, kdnnen durch Kombination ver-
schiedener  Abspielgeschwindigkeiten
sehr interessante polyrhythmische Struk-
turen entstehen, die in der minimalisti-
schen Musik eine groRe Rolle spielen.

Die n&chsten beiden Fenster fungieren
als Kontrollbereiche der MIDI-Parame-
ter, zum Beispiel fir Klangfarbenwechsel
der angeschlossenen Synthesizer
(»MIDI-Variable«-Fenster) und zur in-
teraktiven Beeinflussung der Komposi-
tion durch den Musiker (»Global Con-
trol«-Fenster). In dieses Fenster ist ein
frei belegbares Raster eingeblendet, dem
der Benutzer verschiedene Kontrollfunk-
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tionen zuordnen kann. So sind beim Ab-
spielen einer Komposition Tonhéhen oder
Lautstdrken durch Anklicken des ent-
sprechenden Rasterfeldes in Echtzeit zu
beeinflussen.

AbschlieRend sei noch das Snapshot-
Fenster genannt, in dem man eine Bild-
schirmseite mit allen Einstellungen spei-
chern kann. Hier lassen sich bis zu 26
»Bilder« zu einem Klang-»Film« ver-
knupfen und damit langere Kompositio-
nen sehr abwechslungsreich zusammen-
stellen. »M« speichert die Filme zur spé-
teren Bearbeitung mit einem Sequenzer-
oder Notendruckprogramm im MIDI-
Datei-Format auf Diskette.

Die Motive zum Einsatz solch intelli-
genter Kompositionsprogramme sind si-
cherlich vielfdltig und reichen von der
reinen Hobby-Freude am Experimentie-
ren bis hin zum Ideen-Lieferanten fir
zwangskreative (Werbemusik-)Kompo-
nisten. Da man mit »M« erzeugte Song-
strukturen in fast allen herkdmmlichen
Sequenzern weiterbearbeiten kann, emp-
fiehlt sich das Programm »M« als sinn-
volle Ergédnzung fir alle, die Spal und
Neugierde an ungewdhnlichen Musiker-
lebnissen haben. Einzig der Preis von 480
Mark dirfte viele Interessenten zuriick-
schrecken. Das Programm ist diesen
Preis wert.

In &hnlicher Weise wie »M« arbeitet
auch »MIDI-Grid«, ein neues Pro-
gramm aus England. In erster Linie als
Kompositionshilfe gedacht, bietet es zwar
keine integrierte Kompositionsfunktion
in Form von Zufallsroutinen, cs emp-
fiehlt sich jedoch durch ein véllig neuar-
tiges Sequenzer-Konzept. Von der ldee
ausgehend, daB Musik in der Regel sehr
durchstrukturiert vorliegt, falt das Pro-
gramm kleine Musikfragmente oder
auch einzelne Tdéne zu Einheiten zusam-
men und baut aus diesen Einheiten im-
mer komplexere Strukturen auf. Einfa-

Bild 4.

Der DX7-Editor
»X-alyzer« rechnet
DX-Klange in ein
Sample um und
eroffnet so die rie-
sigen Klangbiblio-
theken der DX-
Familie praktisch
allen Samplern

che Bedienbarkeit und gute Editier-
Funktionen verhelfen dem Programm
zum Erfolg, vor allem bei Komponisten,
Musikern oder Hobbyisten, die Wert auf
groBe kreative Freirdume beim Kompo-
nieren legen.

Aber Gber den reinen Musikproduk-
tionsbereich hinaus sind in letzter Zeit ei-
nige MIDI-Anwendungen auf den
Markt gekommen, die verdeutlichen,
dal sich die Beschéftigung mit Musik
und ST genauso als »Computerhobby«
durchsetzen kann, wie es die Grafik- und
Zeichenprogramme unbestreitbar vor-
exerzierten. So stellte Intelligent Music
kirzlich das Programm »MIDI-Draw«
vor, das die mit dem integrierten Grafik-
Editor gezeichneten Bilder nach be-
stimmten vorgegebenen Parametern in
MIDI-Informationen umsetzt.

Neben der reinen Hobbyanwendung
sind solche Programme in Einsatzgebie-
ten nutzbar, an die man im Zusammen-
hang mit MIDI zun&chst nicht denkt.
Gerade die Verbindung zwischen visuel-
ler und auditiver Wahrnehmung bildet
ein wichtiges Arbeitsfeld der modernen
Musiktherapie.

Weitere  Anwendungsbereiche  fir
MIDI-Software erschlieBen sich in der
aktuellen Padagogik. Lehr- und Lern-
programme, vor allem im musikalischen
Bereich, aber auch mit anderen Fachin-
halten, stellen erhebliche Anforderungen
an attraktive und damit motivationsfor-
dernde Elemente. Durch die Kombina-
tion von optischen und gehdrméRigen
Vermittlungsformen kdénnen vermutlich
effektivere Ausbildungsmethoden ge-
schaffen werden, als sie bisher zur Verfi-
gung stehen. MIDI-Software nimmt in
diesem Zusammenhang bereits heute ei-
ne zentrale Stellung ein und wird in im-
mer stdrkerem MaRe das Softwareange-
bot nicht nur fur Atari ST-Computer be-
reichern. (W. Fastenrath/hb)
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DER EINSTIEG

GFA-BASIC 3.0 Training
Mit diesem Trainingsbuch fir alle
GFA-BASIC 3.0-Einsteiger wird das
strukturierte Programmieren von
Grund auf leicht verstandlich ver-
mittelt. Dietmar Schell versteht es,
den Programmier-Neuling erfolg-
reich in GFA-BASIC 3.0 einzu-
arbeiten.

ISBN 3-89317-005-7
272 Seiten

DM 29,-

DAS PROGRAMM

GFA-BASIC 3.0 Interpreter

Ein stark erweiterter Befehlsum-
fang, ein Uberarbeiteter Editor, eine
erneute, deutliche Geschwindig-
keitssteigerung und ein komplett
neu erstelltes, 550-seitiges Hand-
buch: Das sind die herausragenden
Merkmale der neuen Version 3.0
von GFA-BASIC. DM 198,-

Info3

DER UMSTIEG

GFA-BASIC-Buch: Version 3.0

Fir alle, die bisher mit GFA-BASIC
gearbeitet haben und nun den opti-
malen Umstieg auf die neue Version
3.0 suchen, haben die Handbuch-
Autoren Gottfried P. Engels und
Markus C. Gorgens dieses Buch
geschrieben.

ISBN 3-89317-004-9

400 Seiten, inkl. Diskette DM 59,-

GFA Systemtechnik GmbH
Heerdter Sandberg 30-32
D-4000 Dusseldorf 11
Telefon 0211/5504-0



Die musikalische Ader des

Ulrich Hilgefort

S chon vor der Erfindung des
Synthesizers hat die Elektronik
immer weitere Bereiche auf dem

Instrumentensektor »infiziert«. Waren

es anfangs elektronische Effektgerate,

die den Sound der E-Gitarren variierten,
so stand mit dem Synthesizer ein Gerét
zur Verfugung, das jede klangliche

Schranke in der Vorstellung des Musikers

Uberwinden sollte. Nach kurzer »Probe-

zeit« in Aufnahmestudios kam dieser

»Klangzauberkasten« bald auf der Biih-

ne zum Einsatz.

Der Aufbruch in die »Welt der unbe-
grenzten Ké&nge« brachte vor allem Pop-
musikern den gewiinschten Erfolg, eine
Popgruppe ohne »Keyborder« und Syn-
thesizer galt als »out«. Die damals noch
schwierig einzustellenden »Klangma-
schinen« brachten vor allem im Live-
Einsatz enorme Probleme mit sich: Die
schnelle und einfache Produktion meh-
rerer verschiedener Klange erforderte
namlich eine ebenso groRe Anzahl von
entsprechend eingestellten Synthesizern.
Fir ein Arrangement mit einem String-,
einem Brass-, einem »typischen« Synthi-
und einem Flétensound zum Beispiel
mufite der Keyboarder vier Synthis cock-
pitartig Ubereinandertirmen. Mit der
Zahl der gewilnschten Sounds stieg die
Zahl der Geratschaften, bis man am En-
de verfolgen konnte, wie der Tastenmann
sich krakenartig durch seine Keyboard-
Burg hangelte.

Da sich zu den Synthesizern inzwi-
schen auch eine mehr oder weniger grofe
Zahl von Effektgerdten gesellt hatte,
stellte die Bedienung des gesamten Ap-
parates live auf der Bihne eine Kunst fur
sich dar. Der Aufwand beim Transport
und die vergleichsweise groBen Kosten
fur die vielen teuren Instrumente lie den
Wunsch nach einer einfacheren, aber
trotzdem flexiblen Handhabung laut
werden.

Die Errungenschaften der Digitaltech-
nik machten selbstverstandlich auch vor
der Musikelektronik nicht halt, und so
wandelten sich die mit zahllosen Dreh-
reglern und Schaltern ausgestatteten
Analog-»Synthis« in kleine, handliche
Digital-Keyboards, bei denen statt auf-
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wendiger und anfélliger Analogtechnik
ein Mikroprozessor die gewdlnschten
Klange berechnete.

Mit dem Erscheinen dieser neuen
Klasse von elektronischen Musikinstru-
menten wurde eine bahnbrechende ldee
geboren: Wenn schon in den Keyboards
und Digital-Effektgeraten langst Com-
puter arbeiteten, warum sollten sich die-
se nichtauch per Datentransfer »verstan-
digen« kdnnen? Digitale Schnittstellen
waren prinzipiell nichts Neues, und so
setzten sich 1981 mehrere grofRe Herstel-
ler von musikelektronischen Geréten an
einen Tisch und hoben eine »Norm« aus
der Taufe, die es in Zukunft den geplag-

ten Musikern leichter machen sollte: M1-
DI! Bereits zwei Jahre spater tauchten
die ersten M IDIfizierten Digital-Synthe-
sizer auf. Damit begann der Triumph-
marsch der MIDI-Schnittstelle. Die digi-
tale Revolution erlaubte Musikinstru-
menten und Computern erstmalig, Da-
ten in digitaler Form auszutauschen.

In technischer Hinsicht stellt die musi-
kalische Schnittstelle eine Mischung aus
Stromschleifen-(TTY)- und serieller
RS232C-Technik dar. Die hardwarema-
Rigen Gegebenheiten sehen einen Strom
von einigen Milliampere vor, der im Ein-
gang des zu steuernden Gerétes die LED
eines Optokopplers zum Leuchten
bringt. Das Verbindungskabel ist zwei-
adrig, verdrilltund abgeschirmt. Die ma-
ximale Verbindungslédnge darf 15m nicht
Uberschreiten. Als Steckverbindung einig-
te man sich auf die »exotische« und im
Bereich der Tontechnik fast ausgestorbe-

ne funfpolige DIN-Buchse, um Ver-
wechslungen mit Tonsignal-Leitungen zu
vermeiden. Furchtlose Musiker verwen-
den dem Vernehmen nach anstelle von
Spezial-Leitungen simple Stereo-DIN-
Uberspielkabel. Fiir die kurzen Distan-
zen einer kompakten »Digital-Sound-
Burg« reichen diese Kabel meistens aus.

Die typische MIDI-Schaltung zeigt im
Eingang (MIDI-IN) den bereits erwahn-
ten Optokoppler. Sein Einsatz erfillt die
tontechnische Forderung nach einer po-
tentialfreien Verbindung: Die gefiirchte-
ten Masseschleifen, die jedes Studio-
oder PA-System fast betriebsunfahig ma-
chen kénnen, durften nicht noch zusatz-

Ein »Master-Key-
board« steuert
weitere Key-
boards und ist
der Dirigent fur
ein groRRes Orche-
ster, das nur aus
Synthesizern
besteht

lich durch Datenleitungen entstehen.
Daher der zwar etwas aufwendige, dafir
jedoch betriebssichere Aufbau mit einem
Optokoppler, fir den die MIDI-Spezifi-
kation — das Normenheft sozusagen —
die Koppler »SHARP PC 900« oder
»HP 6N138« empfiehlt.

Der nicht zwingend vorgeschriebene
MIDI-THRU-AnschluBR dient lediglich
der Weiterleitung von ankommenden
Steuersignalen. In gréBeren Aufbauten
erweist es sich als sinnvoll, die zentralen
Steuerdaten direkt aus diesem Port zu
holen, statt den Iangeren Weg tiber Deco-
dierung, Aufbereitung durch den Com-
puter und erneute Codierung in einer
MIDI-Ringleitung zu nehmen. Die so ge-
wonnene Zeitersparnis kann von ent-
scheidender Bedeutung sein.

Am MIDI-Out-AnschlufR stehen die
vom Prozessor des Gerdtes erzeugten
Daten zur Verfigung. Elektronisch ist
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er wie der THRU-AnschluR ausgelegt.
Der Atari ST besitzt nur zwei MIDI-
Buchsen, die mit »MIDI-In« und »MI-
DI1-Out« beschriftet sind. Die MIDI-
THRU-Anschliisse liegen — allerdings
nicht normgerecht beschaltet — in der
MIDI-Out-Buchse an. (Vorsicht: Altere
Handblcher zum Atari ST enthalten ei-
ne falsche Beschriftung der MIDI-Buch-
sen!)

MIDI Ubertrdgt Daten in einem For-
mat, welches aus der RS232C-Norm be-
kannt ist: 1 Start-Bit, 8 Daten-Bit, 1
Stop-Bit. Da die zu Ubertragenden musi-
kalischen Vorgange teilweise sehr kom-
plex sein kdnnen, setzte man die hohe
Ubertragungsrate von 31,25 KBaud an,
das heiRt, die Ubertragung eines Byte (=
10 Bit) bendtigt lediglich 320 Mikrose-
kunden.

Das Datenformat sieht eine Auftei-
lung der Daten in 16 logische Kanéle vor.
Damit lassen sich Uber eine durchge-
schleifte Verbindungsleitung 16 verschie-
dene Gerédte unabhéngig voneinander
ansprechen und steuern. Eine einfache
Verzweigung der Datenleitungen funk-
tioniert nicht, so daR die Anfertigung
von speziellen Adaptern sinnlos ist. Zur
Verteilung und Verzweigung der MIDI-
Daten sind sogenannte MIDI-Matrix-
Gerate im Handel, die ein Signal auf
mehrere Empfénger verteilen.

Bevor wir uns der praktischen Anwen-
dung von MIDI zuwenden, werfen wir ei-
nen ordnenden Blick auf das Sammelsu-
rium verschiedener Gerdte mit MIDI-
AnschluB. In vorderster Front stehen die
verschiedenen Klangerzeuger. Die Syn-
thesizer gehdren zur Gilde der produzie-
renden »Kinstler«. Sie erzeugen ihre
Klange nach Verfahren, die von Herstel-
ler zu Hersteller (und von Jahr zu Jahr)
unterschiedlich ausfallen. Dabei kann
der Keyboarder die gewiinschten Ergeb-
nisse in vielfacher Weise manipulieren.
Er hat die Wahl zwischen mehreren
Grundschwingungsformen (Sinus,
Rechteck, Dreieck, etc.), filtert Obertone
aus (diese bestimmen gemeinsam mit der
Grundschwingungsform in weiten Gren-
zen die Klangfarbe) und verpackt den
Klang in eine passende Hullkurve. Die
Hullkurve gibt an, ob ein Ton zum Bei-
spiel laut anfangt und dann immer leiser
wird — wie bei Klavier und Gitarre —
oder ob der Ton wie bei einer Orgel in sei-
ner Lautstdrke konstant bleibt, solange
die Taste gedriickt ist.

Anders als Synthesizer reproduzieren
die sogenannten Sampler gespeicherte
Klénge und — das ist der eigentliche
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Qualitatssoftware + Made in Germany

p?z¢isentiezt -

LETZTE MELDUNG:

»NEO-DESK«,

Eben aus den USA

Ernahren Sie sich richtig? MUssen Sie eine
Kur machen? FOOD-MASTER hilft Ihnen.
770 Lebensmittel mit Daten auf einer Dis-
kette gespeichert. Daten wie: Kalorien.
EiweiR-, Fett- und Kohlehydrat-Anteile. Der
Anteil der Vitamine, Broteinheiten, Mineral-
und Ballaststoffe. Die Daten konnen einzeln
aufgerufen werden, oder man kann sich
TagesmenUs zusammenstellen. fUr eine
Komplettanalyse.

- Voll editier- und erwelterbarl

- Abspelcbem der Mahlzeiten mdglich.

- komfortable Druckeranpassung.

- deutsche Anleitung mit Einfiihrung In die
Ernahrungslehre.

- Integriertes Vitamin- und Mineralstoff-
lexikon.

FOOD-MASTER Ist das Erndhrungs-
programm fUr alle gesundheltsbewuBten
ST-Anwender. Das Ideale Hilfsmittel z.B.
fir alle Sportler, Arzte, Diabetiker usw.

(monochrom/ROM-TOS) 79 , " DM

Das Vielseitige unter den Disketten-
Programmenl Ein Priif-, Formatier- und
Editierprogramm  fur  lhre  Disletten.
DISK-MASTER, das derzeit umfang-
reichste Dlsketten-Utnity

- testet Ihre Disketten auf Fehlerfrelhelt
durch Formatieren mit unterschiedlichen
Prifmustern.

- Ist ein komfortabler Diskettenmonitor
zum Einlesen, Editieren und Zuriick-
schreiben von einzelnen Sektoren.

- Ist ein schnelles Kopierprogramm

- kopiert einzelne Ries & ganze Disketten

- begeistert durch seine Geschwindigkeit

- liefert viele Informationen Uber die
Diskettenorganisation des ATARI ST.

- wird Im stabilen Ringordner mit ausfiihr-
licher deutscher Anleitung gellefertl

79,-DM

das

neue Desktop.
eingetroffen!

Das neue Desktop aus den USA Ist ein-
getroffenl Siehe auch Kurzbericht Im
ST-Magazln 7/88, S. 13L

Jetzt sieben Fenster, statt vier, wobei
jedem Fenster eine Extension zugeordnet
werden kann. Sie sehen dann In jedem
Fenster nur ausgewahlte Ries.
Eingebauter ICON-EdItorl Gestalten Sie
sich Ihre Symbole selbstl

Das Kopieren von Ries und ganzen Dis-
ketten wurde erheblich beschleunigt! (der
gesamte freie Speicherplatz wird genutzt)
BATCH Dateien moglichl Das sind kurze
Textdateien mit Befehlsfolgen, die nach
dem Elnschalten des Computers Schritt
far Schritt ausgefihrt werden.

Alle MenUelntrage sind jetzt Uber die Tas-
tatur zu erreichen. Eingebauter Drucker-
pufferl Arbeitet Im Hintergrund!

Kalt- oder Warmstart des Computers jetzt
ebenfalls durch Tastaturbefehle.

deutsche Anleitungl

Superpreis: 79,-D M

Diese Disketten sind randvoll mit Proce-
dures bzw. Makros, die Sie auf einfachste
Art und Welse In lhre eigenen Programme
elnbinden konnen. Damit wird das Schrei-
ben von umfangreichen Programmen ga-
rantiert zum Vergniigen 1zJ8. GBR-MODUL-
DISK I: Hier finden Sie alles, was Sie fur
groBere BASIC-Projekte bendtigen: Sehr
umfangreiche Input-Routine, Verbesserte
Rleselect-Box, Sortierroutinen, Interes-
sante Sounds (fiir Spiele und mehr), ein-
fache Nutzung von Betriebssystemroutinen,
Routinen zur bequemen Dateihandhabung,
verbesserte Alert-Box und vieles mehr.
Auch fiir GFA-BASIC 3.0 geeignetl Die
erstellten Programme dirfen ohne Ein-
schrankung verkauft werdenl

MODULDISK II: Jede Menge Assembler-
routinen, die Sie bequem von BASIC aus
aufrufen konnen. Zeitkritische Anwen-
dungen sind jetzt kein Problem mehr fur
Sie. Auch Interruptgesteuerte Aufgaben,
wie zJB. das Setzen einer Uhr, sind mit
dieser Diskette kein Problem mehr!

(Sonderinfo anfordernl) je 98,-D M

KATALOG mit TIPS und TRICKS
in GFA und ASSEMBLER kostenlos!

selREe;

HIGGLEDY-PIGGLEDY

Die englische Bezeichnung fir »drunter
und driiber « trifft unser Puzzlespiel recht
gut, wie wir finden. Bis zu 16 Spieler
moglich. Ideal fur einen geselligen Abend!
Nach der Eingabe der Namen sorgt Ihr
ATARI fur das kraftige Durcheinander,
welches fir den anschlieBenden Splelespal
notig Ist. Auf Mausklick beginnt das Puz-
zeln und die Uhr lauftl Die Schnellsten
dirfen sich mit Ihrer Zelt In die Sleger-
liste eintragen.

- Telleanzahl frei wahlbar
- Inklusive Bilder

(Farbe + monochrom) 39,-DM

MEMORY

Das bekannte Gesellschaftsspiel fiir GroR
und Klein jetzt auf Computerl Telle werden
mitgeliefert, konnen aber mit dem Inte-
grierten Malprogramm auch selbst gemalt
werden| Anzahl der Paare frei wahlbar
(bis 100). Wer's spannend mag, spielt
gegen die Uhr. Weitere Interessante und
spannende Spielvarianten!

(Farbe + monochrom) 39,-D M

"SONSTIG ES™"

TELEFON - ACCESSORY:
Programm zum Speichern
von Adressen und Telefon-

nummern 29,-DM
MORSE-MASTER:
Komfortabler Morse-Tralner 49,-OM

MENSCH-ARGERE-DICH:
das bekannte Gesellschafts-
spiel In toller 3-D-Graflk 19,-DM

LOTTO-ST:

Helfen Sie lhrem Lotto-Gliick

etwas auf die Beine. Mit die-

sem tollen Programml 49,-DM

ADRESSEN:

Komfortable Adressverwaltung

mit Selektion und Listen- bzw.
Etikettenausdruck. 49,-DM

Weitere Infos zu diesen Programmen fin-
den Sie In unserem kostenlosen Katalogl

Quick-Bestellung bzw. Info:
S (0711) 792012

Handleranfragen erwinscht!
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Clou — spielen diese auf Kommando in
variabler Tonh6he ab. Ein Beispiel: Ein
Mikrofon nimmt den Klang einer Posau-
ne auf (genauer gesagt: einen einzigen
Ton), der Sampler zerlegt den Ton in digi-
tale Daten und speichert das computer-
gerechte Abbild des Klanges in seinem
»Geddchtnis«. Bei der Wiedergabe ver-
&ndert der Sampler, gesteuert von Tasta-
tur oder Computer, die absolute Tonho-
he des eingespielten Signals, ohne jedoch
die Verhdltnisse innerhalb des Klanges
zu verdndern. Auf diese Weise macht die
digitale Technik aus einem einzigen ge-
speicherten Ton eine Folge von Einzelto-
nen oder gar Akkorden, ganz nach Belie-
ben.

Die Grenzen dieses Verfahrens wollen
wir jedoch nicht verschweigen. Je nach
Tonh6he verdndert sich ndmlich der
Klang einer realen Posaune. Die
Sampler-Posaune dagegen klingtin jeder
Tonhdhe gleich, das heifl3t, ein gesampel-
tes Posaunen-»f« klingt auch als vierge-
strichenes »c« (so hohe Posaunentdne
bringt auch der beste Posaunist nicht zu-
stande) wie »f«, nur sehr viel hoher.

Klangerzeuger — Synthesizer oder
Sampler — gibt es in zwei Ausfihrungen
mitund ohne Tastatur. Die tastaturlosen
Geréte heillen Expander (wie die elasti-
schen Sportgerate) und sind abgesehen
von einigen Grundeinstellungen nur mit-
tels MIDI-Steuerung bedienbar. Neben
den Synthesizern ohne Tastatur sind
auch Tastaturen ohne Klangerzeugung
erhéaltlich. Sie bilden eine zentrale Bedie-
nungseinheit, von der aus mehrere Ex-
pander gesteuert werden. Da die Expan-
der sklavisch dem MIDI-Diktat folgen,
nennt man sie »Slaves«, die Tastatur ent-
sprechend »Masterkeyboard«.

Zur Steuerung von MIDI-Instrumen-
ten setzen die Musiker immer haufiger
Wandler ein, die auch den nicht-
tastenkundigen Instrumentalisten die
Wege zur Klangprogrammierung ebnen.

Eine Sonderform der MIDI-Instru-
mente bilden die elektronischen Schlag-
zeuge oder »Drum-Machines«, tech-
nisch gesehen eine Art Kreuzung zwi-
schen Sampler und Sequencer (siehe un-
ten). Das Gerat verfugt Gber mehrere
Schlaginstrumenten-Kldnge (wie »Base
Drum«, »Tom Tom«, »Snare«, »Bek-
ken«, etc.), die es nach einprogrammier-
ten Rhythmusfolgen »abspielt«. Aufdie-
se Weise erzeugt die Drum-Machine zum
Beispiel den kompletten Rhythmusteil
fir eine kleine Tanzkapelle, denn vom
Walzer bis zum Bossa Nova hat der
Rhythmusautomat alles »drauf«.

48 U fijiou!

Dank JMIDIs Hilfe befreit sich der Au-
tomat inzwischen immer mehr vom Dik-
tat der internen Ablaufsteuerung. Ein
beliebiges MIDI-Steuergerdat (ob Key-
board oder Computer) gibt den Takt an
und l4Rt den Sampler in der Drum-Ma-
chine die gespeicherten Klénge reprodu-
zieren. Manche Vertreter der digitalen
Trommlerzunft, die sogenannten »Drum-
Computer«, enthalten eigene Hardware-
sequenzer, die komplexe Schlagzeug-
parts aufnehmen und wiedergeben kén-
nen.

Was sich insgesamt per MIDI1 steuern
1aRkt, ist kaum zu Uberblicken.

Und der Bazillus »M ID I« greift weiter
um sich. Mittlerweile baut ein renom-
miertes Unternehmen in seine Konzert-
fligel einen MIDI-Adapter ein, der so-
wohl senden als auch empfangen kann:
Der Pianist sitzt am Masterkeyboard, der
Flugel spielt programmiert.

Welche Vorteile bringt MIDI im prak-

tischen Einsatz? Das Verbindungskabel
kann man sich als extrem leistungsfahige
und funktionsreiche Fernbedienung vor-
stellen. Sind die verschiedenen Key-
boards, Klangerzeuger und Effektgerate
ersteinmal ordnungsgeman miteinander
verbunden, lassen sich durch geeignete
Kanalwahl — etwa beim Live-Einsatz —
mehrere Klangerzeuger von einer Tasta-
tur aus bedienen. Oder man drickt auf
dem Masterkeyboard die »a ’«-Taste, und
alle angeschlossenen Keyboards oder Ex-
pander erzeugen diesen Ton. Oder der
Drum-Computer »tritt« in die Base-
Drum.

Obendrein steuert MIDI die ange-
schlossenen Effekt- und Hallgeréte, so
daB insgesamt die praktische Arbeitser-
leichterung fur den Keyboarder auf der
Buhne gewaltig ist. Statt in Windeseile
Dutzende von Einstellknépfen zu dre-
hen, um einen vorher akribisch ausgetuf-

telten Sound wieder w»hinzukriegen,
ruft man heutzutage einfach das entspre-
chende Soundprogramm per MIDI auf,
und schon sind die angesprochenen Ge-
rate auf die vorher gespeicherte Einstel-
lung gebracht.

Setzt man jedoch in das Zentrum des
gesamten Aufbaus einen MIDIféhigen
Computer wie den Atari ST, so entpuppt
sich die computerunterstiutzte MIDI-
Kopplung als wahrlich »weitreichende«
Idee. Per Computer wechselt ein Synthe-
sizer nicht nur »auf die Schnelle« seinen
Sound, er tauscht bei Bedarf sogar kom-
plette Soundbanke aus.

Sampling per Computer ist ein weite-
res Verfahren, die Datenmaschine »mu-
sikalisch« zu nutzen. Dabei stellt der
Computer nur seinen Speicher und seine
I/0-Einrichtungen zur Verfugung. Das
eigentliche Sampel Ubernimmt eine spe-
zielle Hardwareerweiterung — wie unser
Selbstbau-Sampler (Seite 92).

Unsere MIDI-
Schaltung zeigt
im Eingang den
Optokoppler.

Er verhindert ge-
furchtete Masse-
Schleifen, die je-
des Studio- oder
PA-System fast
betriebsunfahig
machen kénnen.

Andere Software hilft beim Entwurf
von Arrangements auf dem Bildschirm.
Die sogenannten Sequenzer-Programme
verwandeln den Computer in ein Soft-
ware-Tonbandgerét, das viele MIDI-Si-
gnale der Reihe nach »aufnimmt«, ein-
zeln bearbeitet und am Ende gemeinsam
»wiedergibt«.

MIDI brachte eine Bewegung ins Rol-
len, die kaum mit einer anderen Entwick-
lung in der Computerbranche zu verglei-
chen ist. MIDI erdéffnet der Digitaltech-
nik erstmals Anwendungen, die den
Computer als Werkzeug zur kreativen
Arbeit mit Ténen im Rampenlicht er-
scheinen lalkt. Vorbei die Zeiten, in denen
Rechner ausschlieBlich zur Finanzakro-
batik, zur Datenbank- und Textverarbei-
tung benutzt werden. Dank MIDI hat
sich die Computerei eine vollig andere
Dimension erobert!

(W. Fastenrath/hb)
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Btx/Vtx-Manager

KAWAI K Im

Bildschirmtext/Videotex Die neue Welt der Tele- Super Svnth-Module

auf dem Atari ST kommunikation 1aRt sich
und auf dem Amlga mit dem Btx/Vtx Mana- + Com puter

ger komfortabel hand-

haben. Dieses ,Fenster*
zur qualifizierten, maRgeschneiderten Information
(z. B. Datenbanken) eignet sich besonders fur Pri-
vatleute und Freiberufler, fir Selbstandige sowie
fur Entscheidungstrager in Wirtschaft und Verwal-
tung. Als intelligente Komplettldsung besitzt der
Btx/Vtx Manager eine gro3e Anzahl interessanter
Features, die durch Zusatzprogramme wie Telex
Manager oder Menli Manager erganzt werden.
Ausfiihrliche Informationen dariiber senden wir
lhnen auf Anfrage gerne zu.

Fur Atari ST:Btx/Vtx Manager 3.0 (an Postmodem) 428 ,- DM, Btx/Vtx
Manager 3.0 (an Akustikkoppler) 328 ,-DM, Btx-Interface\28,-DM, Telex
Manager (mit Ment Manager) 198,- DM, Menlu Manager 98,- DM.
Fur Amiga: Btx/Vtx Manager (an Postmodem, incl. Interface) V 1.2
198,- DM.



»Das MIDI-Praxis Buch« von Ri-
chard Aicher beschreibt leicht verstdnd-
lich und sachlich korrekt die Entwick-
lung des MIDI-Standards und erdrtert
anschaulich s&mtliche Einsatzbereiche
eines MIDI-Systems. Der Autor stellt al-
le Typen von MIDI-Instrumenten vor.
Tastenspieler, Gitarristen und Schlagzeu-
ger finden hier eine auf ihre spezifischen
Bedirfnisse zugeschnittene Einfuhrung
in die MIDI-Welt. Auch die unterschied-
lichen Klangerzeugungs-Prinzipien eini-
ger Synthesizer sowie der Sampler sind in
die Erlauterungen eingebunden.

Weitere Kapitel beschéftigen sich mit
der MIDI-Spezifikation, den verfiigbha-
ren MIDI-Befehlen sowie dem Aufbau
eines vollstdndigen MIDI-Studios. Au-
Berdem berilicksichtigt der Autor die
vollstdndige Palette aktueller MIDI-
Soft- und Hardware. Das heit: Sequen-
zer, Computer, Software und MIDI-Zu-
satzgeréte stehen im Mittelpunkt. Ledig-
lich einige wenige Neuentwicklungen,
wie das MIDI-Mikrofon oder die aktuel-
le Notendrucksoftware, sind noch nicht
erwdhnt.

Einziger Kritikpunkt ist die Qualitat
der abgedruckten Bilder, da manche Fo-
tos praktisch nicht zu identifizieren sind.
Alles in allem jedoch: Ein empfehlens-
wertes Buch, einfach zu lesen, aber den-
noch lehr- und hilfreich. Ein umfangrei-
ches Stichwortregister und eine ausfihr-
liche Adressenliste runden den positiven
Gesamteindruck ab.

(Wolfgang Klemme/ts)

Aicher, Richard »Das MIDI-Praxis Buch«, 1987, Signum Medien
Verlag Minchen, ISBN 3-924 767-12-2, Preis 48 Mark

In seinem Buch »Sampling« geht
Klaus Ploch aufein wichtiges Kapitel der
MIDI-Geschichte ein. Das Thema
»Sound-Sampling« ist seit rund zwei
Jahren in aller Munde. Es fehlte jedoch
bisher ein Standardwerk, das sich mit
dieser neuartigen Klangverarbeitung in
grundlegender Weise auseinandersetzt.

Nach einer etwas langatmig geratenen
Einflhrung Gber Schwingungen, Wellen,
Akustik, menschliches Héren und MIDI
folgt die kompetente Erdrterung der Be-
griffswelt des Samplens. Digitale Grund-
lagen, der Aufbau eines Samplers, Multi-
sampling, Interpolation, Resynthese,
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Aufnahme- und Spieltechniken sind nur
wenige Stichpunkte, die Klaus Ploch in
anschaulicher Weise erklért. Es ist sehr
zu begriBen, daB der Autor auf Beziige
zu einem speziellen Sampler verzichtet
hat. Die Erklarungen bleiben greifbar,
und es wird jedem gelingen, sie auf das
eigene Gerdt zu Ubertragen.

Leider triben schlechte Grafiken und
ebensolche Bildschirmfotos den guten
Eindruck des Buches in erheblichem
MaRe. Ungenaue Handzeichnungen und
verschwommene, unscharfe Fotos werten
das Buch deutlich ab. Hinzu kommt die
Frage, ob man dem Thema Sampling auf
insgesamt 150 Seiten (mit dem eigentli-
chen »Sampling« befassen sich lediglich
90 Seiten!) Uberhaupt gerecht werden
kann. Der Preis von 48 Mark erscheint
uns unter diesen Gesichtspunkten als
deutlich zu hoch. Schade um den guten
Inhalt zum Thema Sampling.

(Wolfgang Klemmel/ts)

Klaus Ploch, »Sampling«, 1988, Signum Medien Verlag Miinchen,
ISBN 3-924767-25-4, Preis 48 Mark

Das Angebot an MIDI-Synthesizern
ist inzwischen uniiberschaubar gewor-
den. Andreas Schétzl beschéftigt sich
mit einem speziellen Synthesizer/Expan-
der-System der Firma Roland. Das »Ro-
land D-50/550 Praxisbuch« erldutert
den Aufbau dieses Synthesizers und des-
sen neuartige Klangerzeugung, die LA-
Synthese (LA = Linear Arithmetic). Es
bringt zahlreiche Hinweise zur Program-
mierung »vom Einstieg bis zur professio-
nellen Arbeit«.

Sachkundig beschreibt der Autor die
Struktur der Klangerzeugung. Partiais,
Tones und Patches sind schon nach kur-
zer Lekture Kkeine unverstdndlichen
Fremdworte mehr, sondern erschlielRen
sich dem Leser in leicht lesbaren Erkl&-
rungen. Dabei ersetzt das Buch keines-
wegs die offizielle Bedienungsanleitung,
sondern ergénzt sie durch weitergehende
Beschreibungen der Parameter und An-
wendungsbeispiele.

Ausblicke auf andere Roland-LA-Sy-
steme wie MT-32 und D-10, D-20, D-110
runden das Informationsangebot ab.
Das Kapitel tiber LA-Synthese und uber
die spezifische Software sind leider zu
knapp geraten. Im Anhang finden sich
neben den technischen Datenblattern,
Soundlisten und der MIDI-Implementa-
tion vor allem eine ganze Reihe sehr gu-
ter Sounds fir den D-50/550 auf Daten-

blattern angegeben. Diese Sounds die-
nen als Anregung fir die eigene Pro-
grammierung und decken einen breiten
Klangbereich ab.

Insgesamt halt das Buch, was es ver-
spricht. Die Grafiken und Fotos sind
durchweg gut gelungen und vermitteln
einen positiven Gesamteindruck. Eine
Empfehlung flir Interessenten der
D-50-Programmierung.

(Jurgen Kriege/ts)

Andreas Schatzl, »Das Roland D-50/550 Praxisbuch«, 1988,
Signum Medien Verlag Miinchen, ISBN 3-924767-24-6, Preis 48
Mark

Die Autoren Dr. Bernd Enders und
Wolfgang Klemme behandeln alle
Grundlagen zur Klangprogrammierung
der Atari ST-Computer. Nach einer allge-
meinen Darstellung der Musikelektro-
nik-Geschichte und der besonderen Be-
deutung des Musikcomputers fuhrt das
Buch in die Programmierung des ST-
Soundchips und der MIDI-Schnittstelle
ein. Zahlreiche Beispielprogramme in
den Programmiersprachen »C« und
»GFA-Basic« verdeutlichen die Anwen-
dung von MIDI-Befehlen und geben eine
systematische Ubersicht tiber alle Féhig-
keiten der »MIDI-Sprache«.

Den zweiten Schwerpunkt des Buches
bilden die verschiedenen Einsatzgebiete
von MIDI. Die Beschreibung einiger ty-
pischer Softwareprodukte wie Sequenzer
und Sound-Editoren vervollstdndigen
das Hardware-Kapitel. Zahlreiche Grafi-
ken und Hardcopies ergdnzen den Text.
Im Anhang stehen einige ausfihrlich do-
kumentierte MIDI- und Soundprogram-
me sowie verschiedene Programmier-
Tools im Vordergrund. Den Hauptteil
des Anhangs machen jedoch eine Bau-
anleitung (Platinenvorlage, Schaltung)
und die passende Assembler-Software
fur einen Selbstbausampler aus.

Tonh6hen- und Umrechnungstabellen
sowie ein sehr ausflhrliches Stichwort-
verzeichnis machen das Buch zu einem
informativen Nachschlagewerk.

Zum Lieferumfang gehdrt eine Dis-
kette mit den Quelltexten und zum Teil
auch mit den lauffahigen Programmen.
Hier finden sich unter anderem auch ein
Editorprogramm fir den »Korg DW
8000«-Synthesizer, mit entsprechenden
Anderungsangaben fiir andere Gerite,
sowie ein kleines Harmonielehrepro-
gramm. (Jurgen Kriege/ts)

Dr. Bernd Enders/Wolfgang Klemme, »Das MIDI- und Sound-
Buch zum Atari ST«, 1988, Markt und Technik Verlag Haar b.
Minchen, ISBN 3-89090-528-5, Preis 69 Mark
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STAD. Statt Langewelle!

Heidelberg, Eigener Bericht: Gnadenlos zeichnen mit Version 1.3.

L \ Eine neue Version (Version 1.3.) von

> J STAD. AnlaR genug aufdie 99 Bildschir-

jX  me hinzuweisen, die man zur Verfiigung
hat, wenn man einen Mega-ST benutzt. Zwischen
den Bildern kann jetzt durchgehend gescrollt
werden. Rrrrrrrrt, bearbeiten, rrrrrrt, verkniipfen.
Verschiedene Scanner (Hawk, Handy, Silver
Read) werden unterstiitzt, wie auch der Easytizer
(Merlin). Dazu der Atari Laserdrucker SLM 804
und HP-kompatible Laser.
Grundsatzlich: STAD arbeitet seiten- und nicht
mafRstabsorientiert und grenzt sich somit von

STAD ist schwarz-wei3 und ermdglicht

dem werten Anwender, Uber die mog-

lichsten und unmdglichsten Zeichen-
funktionen zu verfiigen. Die dabei entstandenen
Bilder kdnnen dann verzerrt und gebogen,
kopiert, gefillt und verschoben werden. Bild-
ausschnitte, modifiziert oder mit der Lupe ver-
groRert, kénnen gedreht, schattiert oder kon-
turiert werden. Fertige Bilder kénnen - das
hat sich herumgesprochen - in das Textver-
arbeitungsprogramm Signum!geladen und dort
mit Texten, Formeln und Spalten kombiniert

jU ) Ein gelungener 3-D-Teil ermdglicht die

r j weitere Bearbeitung von Bildausschnit-

CJ tenausdem Malprogramm. Dabei geht,
wie beim Malen und Zeichnen auch, der gestal-
terische Gedanke nicht wie gewohnt, vom Kopf
in den Stift, sondern - per Mausklick - direkt
auf den Monitor. Der 3-D-Editor ermdglicht da-
bei auch die Herstellung von Rotationskdrpern
und Drahtgittermodellen.
Es ergeht also ein Aufruf an alle Kreativen, sich
die Mdglichkeit zu génnen, mit STAD den ge-
stalterischen Horizont zu erweitern.

diversen CAD-Anwendungen ab. werden. Viel SpafR!
11
APPLICATION
APPLICATION SYSTEMS HEIDELBERG EnglerstraBe 3 D-6900 Heidelberg Telefon (0 62 21) 30 00 02. SYSTEMS
Vertrieb Schweiz: Computer Trend Langstrasse 31 CH-8021 Zirich. HEIDELBERG
Astrein, Meinolf Schneider ist in diesem Falle Dr. Bolo eroffnet eine

Dr. Mausklick:

Bolo. Spiel von Meinolf Schneider
ASH Games Series 69,- DM

Mausklick, der Autor unseres ersten Spiel-
programmes Bolo. Mit astrein meinen wir,
es ist einfach ein tolles Spiel, das er da mit
Megamax Modula-2 geschrieben hat. Mit
Geschick gelangt man tiber 50 Ebenen dort-
hin, wo der Megaghost wohnt und die
Punkte alle gezéhlt werden. Aber: Mehr
wird nicht verraten.

APPLICATION SYSTEMS HEIDELBERG, EnglerstraBe 3, 6900 Heidelberg, Telefon (06221) 300002.

neue Reihe: Appli-
cation  Systems
Heidelberg Games Series
(umstandlich lang, wie immer).
Jedes Spiel ist hiibsch verpackt,
das ist ja klar. Dazu gibt’s ein
Riesenposter und einen Sticker.
Ach ja, der Preis ist nicht
schlecht, wenn man bedenkt,

dal man echt lange daran spielt.

Games Series



Stark besetztes Ensemble

Die Uberragenden MIDI-Fahigkeiten des ST bringen es mit
sich, daR die Software-Hauser eine groRe Zahl hochwerti-
ger MIDI-Programme in allen Preisklassen anbieten.

Programmname

Creator

Digi-Drum 520 ST

EZ-Track ST

DX7 Bankmanager FB-01-Editor
Masterscore

MidiSoft Studio

MidiTrack ST

Midi-Recorder

SMP 24 Editor

Soundworks Akai S900
Soundworks Mirage
Soundworks Prophet 2000/2002
Synthworks FBO1

Synthworks DX/TX
Synthworks TX81Z

Synthworks ESQ 1

Turbo Drummer

Twenty Four

ADAP SoundRack

AS Sound Sampler Constr. Set
AS Sound Sampler Il

Hippo St Sound Digitizer

Pro Sound Designer
Sound-Expert-Modul

Sound Sampler

D-50/MT-32 Editor & Manager
DX-Android

DX BIG BANK

The DX Master System |l

The DX Master System

Editor ST

ESQ/SQ-80 ST Editor & Manager
GenPatch ST

2.5 Midi Dump

Midi-Tool

Editor fur Synthesizer

Oasis ST

PSE 900 ST Editor V2.0
Sound-Editor Bohm Expander 4x9
Bohmat PM 1

Alpha Juno/MKS 50 ST Editor
CZ-Android ST

CZ 1-5000 ST Editorn-Manager
D-50 Editor+Soundmanager
DW/EX 8000 ST Editor
DX-Ware V 15

EK/M 44 ST Editor-i-Verwaltung
Prophet VS ST Editor+Verwalt.
TX 81 Z ST Editor

Minstrel

The Musik Studio

Midiplay

Musicdisk Vol. 1

Musix32

X-Alyzer

C-1-5000

D-50 Editor und Manager
DS-8

DSS-1

ESQ-1

MT-32 Editor und Manager
Gadget sampling Design & Constr

Distributor

C-Lab Software
Softline

Hybrid Arts
Metra-Sound
TSI

Markt & Technik
Hybrid Arts
Softline

TSI

TSI

TSI

TSI

TSI

TSI

TSI

TSI

A-Magic
Steinberg
Hybrid Arts

G DATA

G DATA

Softline

CCD
Printtechnik
Hees Computer
Geerdes

Hybrid Arts
Design & Konzept
Design & Konzept
Design & Konzept
Hybrid Arts
Geerdes

Hybrid Arts
Laserware
Geerdes
Kaupass & Lemke
Hybrid Arts
Geerdes

Bohm

Bohm

Geerdes

Hybrid Arts
Geerdes
Geerdes
Geerdes
Geerdes
Geerdes
Geerdes
Geerdes

Knupe
Ariolasoft
Knupe

Knupe .
CCD

C-Lab Software
PA-Decoder
PA-Decoder
PA-Decoder
PA-Decoder
PA-Decoder
PA-Decoder
Sophisticated Appl.

C-Lab Software, Wandsbeker Strae 26, 2000 Hamburg 71, Tel. 040/6412255
Softline, R. Alverdes, Schwarzwaldstr. 8a, 7602 Oberkirch, Tel. 07802/3707

Hybrid Arts Deutschland GmbH, Lindenscheidstr. 1, 6230 Frankfurt/M ain 80, Tel. 069/343955

Metra-Sound, Bayenthal-Giirtel 45, 5000 KdlIn 51, Tel. 0221/382020
TSI Todays Instruments, NeustraBe 12, 5481 Waldorf, Tel. 02636/7001
Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen, Tel. 089/4613-0

A-Magic Computer, Postfach 2065, CH 5402 Baden / Schweiz, Tel. 0041-1-208 4541, 82

Steinberg GmbH, Billwerder neuer Deich 228, 2000 Hamburg 28, Tel. 040/7898516-66
G DATA Software, Siemensstr. 16, 4630 Bochum 1, Tel. 02325/60098

CCD Creative Computer Design, Burgstr. 9, 6228 Eltville, Tel. 06123/1638
Printtechnik Computerperipherien GmbH, Nikolaistr. 2, 8000 Miinchen 40, Tel. 089/368197
Hees Computer, Weidenauer Str. 72, 5900 Siegen, Tel. 0271/73495
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GEM

nein

Ob fir den Profi-Einsatz oder furs Hobby — im starken
Ensemble der MIDI-Software sollte fiir jeden Computer-

Musiker das passende dabei sein.

Datenkompatibilitat

fur

jed

Twi

Ak

PA-Decoder, Osterfeldstr. 1, 4520 Melle 9, Tel. 05429/1853

Twenty Four

iv. Soundsampler, GFA
iv. Soundsampler

e MIDI-Software

enty Four

ai-Sampledisk

Manual

DIE
D/E
D/E

Preis

590
129
150
a.A.
500
149
799,95 bis 1294,95
150
a.A.
390
390
390
190
350
250
350
79
500
4495
79
149
498
199
198
55
298
399
99
299
250
149,95 bis 199,95
348
340
99
150
398
399
398
136
129
248
230
248
248
248
99
248
248
248
98,50
99
169
59
89
390
a.A.
248
a.A.
a.A.
a.A.
248
a.A.

Geerdes Soft & Hardware, Guerickestr. 43, 1000 Berlin 10, Tel. 030/3429278
Design und Konzept-Entwicklung Martin & Peter Post, Breslauer Str. 16, 6239 Kriftel,

Thl. 06192/5203
Laserware, RoR Strafe 16, 4000 Diisseldorf 30, Tel. 0211/483378
Kaupass & Lemke EDV-Zubehér, DieRelweg 52, 2900 Oldenburg, Tel. 0441/776588

Dr. B6hm GmbH + Co KG Elektronische Orgeln , Kuhlemstr. 130-132, 4950 Minden,

Tel.: 0571/5045-0
Beamteam Software, Sophienblatt 42a, 2300 Kiel, Tel. 0431/63330

Ki.upe GmbH + Co KG, Postfach 354, 4600 Dortmund, Tel. 0231/527531, 32

Ariolasoft, Postfach 1350, 4830 Gitersloh 1, Tel. 05241/805388
Sophisticated Applications, Friedrich-Ebert-Allee 2, D-2870 Delmenhorst

(ps/uh)
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GFA Systemtechnik GmbH
Heerdter Sandberg 30-32 1S5y o T3

D-4000 Dusseldorf 11

Telefon 02 11/5504-0
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zu instal-

tit neu, da

Betriebs-

ie zum Beispiel

*«. Sie haben jedoch den Nachteil,

zu nichts auler sich selbst kom-

sind, also die TOS- und GEM-

imme darauf nicht laufen. Wer auf

seine bisherige Softwaresammlung nicht

verzichten will, findet hier keine akzepta-

ble Lésung. Besser ware eine Multitas-

king-Version von GEMDOS, die zum

»alten« System kompatibel ist. Doch lei-

der stort hier das aufgesetzte GEM, das

sich nicht so einfach »multitasken« laRt.

Ganz nebenbei miften die Programme,

die darauflaufen sollen, noch bestimmte

Anforderungen erfillen, um sich fir

Multitasking zu eignen. Also wieder kei-
ne Kompatibilitat.

Aus den oben erwahnten Tatsachen er-
gibt sich, dal fir eine geniigend hohe
Kompatibilitat kein anderes Betriebssy-
stem in Frage kommt. Wir missen uns
folglich an GEMDOS halten. Und da
GEMDOS ein »single-tasker« ist, muB
eben GEMDOS selbst mehrfach laufen.

Wie ist unser Projekt zu realisieren?.
Da wir nur einen Computer zur Verfi;
gung haben, tun wir so, als ob es mehrere
waren, In der Praxis bedeutet das, dal
wir beim Taskwechsel jedesmal den ge-
samten Speicher auslagern und durch"

54 «Amu

Beneiden Sie nicht langer die
Besitzer eines Commodore
Amiga um die fantastischen
Multitasking-Fahigkeiten. Mit
unserem Projekt »Multi-ST«
arbeiten Sie mit bis zu acht
Programmen gleichzeitig —
ohne Hardware-Bingriff!

M  Crunch

W

%

je
jtf

elegante Losi

ge-
stellten Anforderungen ge-
recht zu werden. Doch um es
gleich vorwegzunehmen; Per-
fektist diese Lésung nicht. Sie
bringt gewisse Einschrankun-
gen mit sich, auf die wir noch
eingehen.



Adimens

1stWord
plus

echtes Multitasking, Aber keine Angst,
unser Programm kann noch mehr: Fir
das richtige Multitasking ist namlich die
F9-Taste zustandig.

Wahlen Sie einen beliebigen Compu-
ter an und dricken Sie <Alternate-
F9>. Damit ist dieser Computer akti-
viert, das heil3t er arbeitet weiter, wenn
Sie einen anderen Computer anwdahlen.
Mit derselben Methode kénnen Sie auch
alle anderen Computer zu echten Hinter-
grundprozessen verleiten. Falls Sie einem



Computer mal eine Ruhepause génnen
wollen, kénnen Sie ihn mit < Alternate-
Shift-F9> jederzeit deaktivieren. Wah-
len Sie dann einen anderen Computer
an, fallt der zuvor abgeschaltete sofort
wieder in seinen Dornrdschenschlaf.

Doch das Multitasking hat auch seine
negativen Seiten. Denn bedingt durch
das Prinzip, mit dem das Multitasking
erreicht wird, sind die Task-Wechselzei-
ten, also die Zeit, die vergeht, um auf ei-
nen anderen Computer zu schalten, lang
und durchaus spirbar. Wahrend dieser
Umschaltzeit ist der gesamte Computer
lahmgelegt.

Um die effektive Rechenleistung nicht
zu tief in den Keller zu driicken, werden
die Hintergrundprozesse nicht nur wie
Ublich ein paar Millisekunden, sondern
gleich fir einige zehntel Sekunden bear-
beitet. Wahrend dieser Zeit ist der gerade
angewahlte Task-Computer lahmgelegt.
Um den Effekt in Grenzen zu halten, ha-
ben wir zwei Malnahmen ergriffen: Zum
einen erhélt der Hauptcomputer immer
50 Prozent der zur Verfugung stehenden
Rechenleistung, der Rest wird gleichmé-
Rig auf die Hintergrundprozesse verteilt.
Zum anderen werden die Hintergrund-
prozesse vorlbergehend abgeschaltet,
wenn Sie interaktiv mit dem Hauptcom-
puter arbeiten, also bei Tastatureingaben
und Maushewegungen.

Nach einer Mausbewegung liegen die
Background-Tasks fur funf beim
Schwarzweil-Monitor; in Farbe etwas
langer — Sekunden brach, nach einer Ta-
staturbetdtigung etwa fiir zwei Sekun-
den. Wundern Sie sich nicht, wenn der
Mauszeiger erst nach ein paar Sekunden-
bruchteilen Ihrer Bewegung folgt, denn
dann war gerade ein unsichtbarer Com-
puter an der Reihe.

Wenn Sie vom Multitasking und dem
damit verbundenen Leistungsabfall fir
den »Hauptcomputer« die Nase voll ha-
ben, schalten Sie alle Hintergrundpro-
zesse einzeln mit < Alternate-Shift-F9 >

File: A:\MULTI__ST TOS Lange 004800

0001: 60 1A 00 00 12 54 00 00 00 00 0O
0002: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
0003: 23 C8 00 00 OD EE 20 3C 00 00 01
0004: DO A8 00 14 DO A8 00 IC 06 80 00
0005: 00 00 OD F2 DO BA 0D C4 BO A8 00
0006: 42 67 4E 41 2E 40 23 CO 00 00 OE
0007: 00 20 4E 41 5C 8F 2F 00 20 7A 0D
0008: 90 BA OD F2 23 CO 00 00 OD F6 23
0009: OD FA 30 3C 00 01 41 FA 0D 92 43
0010: OD 86 04 81 00 00 20 00 34 3C 80
0011: 34 00 53 42 26 01 48 43 C6 C2 48
0012r D2 83 24 01 42 41 48 41 82 CO 48
0013: 42 43 86 CO 32 03 02 82 00 00 FF
0014: FF FF D2 82 06 81 00 00 00 40 08
0015: 24 3A 0D 30 94 81 04 82 00 00 20
0016: C6 CO 94 83 OC 82 00 01 00 00 6C

56 -uJinm/j

ab. Damit Sie nicht jedesmal, wenn Sie
voriibergehend einen ruck freien Haupt-
computer benutzen wollen, alles andere
einzeln aus- und danach wieder einschal-
ten mussen, driucken Sie die F10-Taste.
Mit < Alternate-F10> kdnnen Sie nam-
lich alle Hintergrundprozesse abschal-
ten, und sofort arbeitet der Hauptcom-
puter wieder mit voller Power. Mit < Al-
ternate-Shift-F10 > aktivieren Sie alles
wieder.

Zum Schluf3 gibt es noch ein besonde-
res Bonbon: Wenn Sie fur einige Zeit
nicht am Computer arbeiten wollen und
dieser einsam und verlassen in der Ecke
steht und lhre Programme verarbeitet,
kénnen Sie kurz < Alternate-Control-
F10> driicken. Dann gibt es keinen
Hauptcomputer mehr. Der ST schaltet
stdndig zwischen allen aktivierten Com-
putern hin und her. Jeder Computer ist
dabei zehn Sekunden, in Farbe 12 bis 14,
aktiv. Durch Druck auf die F10-Taste set-
zen Sie diesem Zustand ein Ende.

Wir wollen nicht verschweigen, dal}
»Multi-ST« auch noch andere schlechte
Angewohnheiten als das erwéhnte
Ruckein hat. Zwar kann durch entspre-
chende Kopieraktionen das Betriebssy-
stem und die gesamte Software verviel-
facht werden, nicht jedoch die Hardwa-
re, also der Computer selbst. Bildschirm,
Tastatur, Diskettenlaufwerk, Drucker
und alle Spezialchips des ST sind nach
wie vor nur einmal vorhanden. Um diese
Schwierigkeit aus dem Weg zu rdumen,
sind umfangreiche Aktionen erforder-
lich. So verwaltet jeder Computer einen
eigenen Bildschirm, was dazu fiihrt, daB
Programme, die laufend ihre Bildschirm-
adresse dndern, eventuell nicht richtig
laufen. Weiterhin missen Sie dafir sor-
gen, daB Tastatureingaben und Mausbe-
wegungen an den richtigen Computer
weitergeleitet werden, also nicht an einen
gerade laufenden HintergrundprozeR ge-
langen. Probleme, die ohne groRen Auf-
wand nicht lésbar sind, gibt es beim

0017: 52 40 OC 40
vidt: A8 a1 se g7
00 00 00 00 00 2E7 0019: OE 8B 3F 3C
00 20 6F 00 04 7F4 0020: 54 8F 60 00
00 DO A8 00 OC EDG6 0021: OC DA EA 88
00 04 00 23 CO ECB 0022: 01 34 3F 3C
04 65 00 00 06 54C 0023: OE 8A 4E BA
48 42 AT 3F 3C 446 0024: 67 46 48 E7
AO 20 28 00 04 AA7 0025: 20 2F 00 04
F8 04 2E 00 00 514 0026: 58 8F 41 FA
FA 0D AE 22 3A 1B4 0027: 4E BA 00 AE
00 C4 CO 92 82 2E1 0028: 4E BA 00 D2
43 42 43 C2 C2 ASC 0029: 41 FA OE 8A
41 36 01 48 43 68E 0030: OC 00 00 31
FF 84 CO 02 42 6EC 0031: 00 31 48 81
81 00 00 22 CI 19F 0032: 3F 00 3F 3C
00 36 3C 80 00 AB8A
02 42 82 20 C2 6AO

Drucker und beim Diskettenlaufwerk.
Der Drucker ist noch relativ unproble-
matisch. Senden ndmlich mehrere Pro-
zesse gleichzeitig an den Drucker, so er-
scheint auf dem Papier alles quer durch-
einander. Es sollte also immer nur ein
Prozel gleichzeitig drucken.

Anders sieht die Sache beim Disket-
tenlaufwerk aus. Solange alle Program-
me nur von der Diskette lesen, gibt es kei-
ne Probleme, da »Multi-ST« den Task-
wechsel sperrt, solange das Laufwerk ak-
tiv ist, damit der DM A-Chip keine Daten
in einen Computer schreibt, der diese gar
nicht bekommen soll. Fiihren aber meh-
rere Programme einen Schreibzugriffauf
die Diskette aus, fihrt dies zu einem heil-
losen Durcheinander auf der Diskette
und damit meist zu Datenverlust. Stellen
Sie also sicher, daB nur einer der laufen-
den Computer auf die Diskette zugreift.
Empfehlenswert ist es, die restlichen
Computer mit einer RAM-Disk zu be-
treiben, damit jeder Computer sein eige-
nes Laufwerk hat. Besitzen Sie zwei
Laufwerke, so kdnnen Sie damit natiir-
lich auch zwei virtuelle Computer pro-
blemlos betreiben: einfach beim zweiten
Computer das Laufwerksfenster A:
schlieRen und mit Laufwerk B: weiterar-
beiten. Ahnlich verhilt es sich mit den
Festplatten-Partitionen.

Um die Daten der restlichen Compu-
ter nach getaner Arbeit auf Diskette zu
sichern, gehen Sie folgendermaRen vor:
Zundchst wdhlen Sie den entsprechen-
den Computer an. Dann nehmen Sie die
Diskette aus dem Laufwerk und schieben
sie wieder hinein, damit die FAT (File Al-
location Table, befindet sich auf jeder
Disk und ist fur die Datenverteilung zu-
standig) neu geladen wird. Dann kénnen
Sie auf dieser Diskette problemlos spei-
chern.

Wir wiinschen Ihnen viel Spal bei der
Arbeit mit unserem Programm »Multi-
ST«.

(T. Bosch/hb)

00 09 66 86 48 7A OE 50 3F 3C 00 09 BES
f~™ B9 00 00 OE 02 66 00 00 1A 48 7A C32
00 09 4E 41 5C 8F 3F 3C 00 07 4E 41 EOF
01 10 41 FA OE B5 4E BA 01 48 20 3A 9Cl
EA 88 4E BA 01 08 41 FA OE FC 4E BA 3F3
00 29 3F 3C 00 02 4E 41 58 8F 41 FA CEE
01 20 30 3C 00 02 41 FA OC B2 22 18 56D
80 80 2F 01 41 FA OE B4 4E BA 01 06 FF8
06 40 00 30 3F 00 3F 3C 00 02 4E 41 43F
OE A0 4E BA 00 EC 20 1F EA 88 EA 88 7C7
41 FA OE A2 4E BA 00 DA 41 FA OE 3C AED
4C DF 01 01 52 40 OC 40 00 09 66 AE 629
4E BA 00 BE 3F 3C 00 07 4E 41 54 8F AB9
65 F2 OC 40 00 39 64 EC 12 00 04 01 DB3
E5 41 41 FA OC 32 4A BO 10 00 67 D8 51A
00 02 4E 41 54 8F 30 1F 04 00 00 31 594

Unser Programm »Multi-ST« geben Sie mit dem MCI-Prufsummer ein
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0033: 48 80 33 CO 00 00 OE 46 4A 79 00 00 OE 46 67 34 CBB 0129: 7C FE 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 62F

0034: 41 FA OE BO 4E BA 00 6E 3F 3A OC 48 06 57 00 31 F12 0130: 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 48 E9 7C FE FF DO B35
0035: 3F 3C 00 02 4E 41 58 8F 41 FA OE C6 4E BA 00 56 43F 0131: 4C DO 7C FE 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 74D
0036: 3F 3C 00 07 4E 41 54 8F 41 FA 10 31 4E BA 00 46 C52 0132: 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 48 E9 7C FE 028
0037: 60 00 00 4E 3F 3C 00 20 4E 41 5C 8F 42 67 4E 41 6EE 0133: FF DO 4C DO 7C FE 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 964
0038: 41 FA OC 10 42 20 4A 40 66 06 11 3C 00 30 60 18 9EC 0134: 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 48 E9 8E6
0039: 02 80 00 00 FF FF 80 FC 00 OA 22 00 48 41 06 01 OF8 0135: 7C FE FF DO 4C DO 7C FE 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 doo
0040: 00 30 11 01 4A 40 66 E8 2F 08 3F 3C 00 09 4E 41 E57 0136: 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 590
0041: 5C 8F 4E 75 2F 08 3F 3C 00 09 4E 41 5C 8F 4E 75 835 0137: 48 E9 7C FE FF DO 4C DO 7C FE 20 D9 20 D9 20 D9 140
0042: 30 3A OB DO 32 00 E5 41 41 FA OB AO 22 30 10 00 6C4 0138: 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 592
0043: D2 BA OB 6C 06 81 00 00 01 00 34 00 52 42 36 3C 85B 0139: 20 D9 48 E9 7C FE FF DO 4C DO 7C FE 20 D9 20 D9 5A8
0044: 80 00 C6 C2 D2 83 06 81 00 00 20 00 2F 01 23 Cl| 352 0140: 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 594
0045: 00 00 OE 58 20 7A OB 44 2F 08 42 67 3F 3C 00 4A C5C 0141: 20 D9 20 D9 48 E9 7C FE FF DO 51 C8 FE EE 48 40 869
0046: 4E 41 DE FC 00 OC 4A 80 67 00 00 1C 41 FA OD 79 CU 0142: 32 00 E8 49 67 1E 53 41 24 10 20 Di 22 C2 24 10 822
0047: 61 A2 3F 3C 00 07 4E 41 54 8F 3F 3C 00 20 4E 41 046 0143: 20 Di 22 C2 24 10 20 DI 22 C2 24 10 20 DI 22 C2 479
0048: 5C 8F 42 67 4E 41 20 3A OB 6C 06 80 00 00 01 00 4B4 0144: 51 C9 FF E6 02 40 00 OF 67 OC 53 40 12 10 10 DI 57C
0049: 02 80 FF FF FF 00 23 CO 00 00 OE 50 32 3A OB 54 411 0145: 12 Cl 51 C8 FF F8 4F. 75 20 7A 05 EC 42 10 20 7A 5B2
0050: 52 41 34 3C 80 00 C4 C1 DO 82 23 CO 00 00 OE 4C CED 0146: 05 EA 42 10 20 7A 05 E8 42 10 3F 3C 00 22 4E 4E 215
0051: 41 FA OB 18 32 3A OB 3C E5 41 DO BO 10 00 23 CO 210 0147: 54 8F 20 40 22 68 00 20 45 FA 00 4A 30 19 32 00 DE4
0052: 00 00 OE 54 23 CO 00 00 OE B2 06 80 00 00 00 20 691 0148: 02 41 FF 00 OC 41 61 00 67 04 34 CO 60 EE 26 49 02F
0053: 23 CO 00 00 OE B6 50 80 23 CO 00 00 OE BA 54 80 DIB 0149: 02 40 00 FF D6 CO 58 8B 23 CB 00 00 OE D2 23 C9 879
0054: 23 CO 00 00 OE BE 54 80 23 CO 00 00 OE C2 54 80 DDS8 0150: 00 00 OE D6 34 FC 4E F9 24 FC 00 00 09 B8 58 89 847
0055: 23 CO 00 00 OE C6 54 80 23 CO 00 00 OE CA 54 80 E79 0151: 30 19 34 CO OC 40 4E 75 66 F6 21 7C 00 00 09 58 68F
0056: 06 80 00 00 00 80 23 CO 00 00 OE CE 23 CO 00 00 1BC 0152: 00 20 4E 75 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 396
0057: OE DA 54 80 23 CO 00 00 OE DE 54 80 23 CO 00 00 933 0153: 00 00 00 00 00 00 00 OO 00 OO 00 00 00O 00 00 00 099
0058: OE E2 54 80 23 CO 00 00 OF 08 54 80 23 CO 00 00 OFI 0154: 00 00 00 00 00 00 00 00O 00 00 OO0 00 00 00 00 00 O09A
0059: OF 14 54 80 23 CO 00 00 OF 1A 54- 80 23 CO 00 00 OOB 0155: 00 00 00 00 00 00 00 OO 00 OO 00 00 00 00 00 00 09B
0060: OF 26 54 80 23 CO 00 00 OF 2A 54 80 23 CO 00 00 ODO 0156: 00 00 00 00 00 00 00O 0O 00 00O 00 00 00 00 00 00 09C
0061: OF 2E 50 80 23 CO 00 00 OF 32 54 80 20 3A OA 48 ECO 0157: 00 00 00 00 00 00 00 00O 00 00 00O 00 00 00O 00 00 09D
0062: 32 3A OA 90 E5 41 41 FA OA 62 90 BO 10 00 04 80 E82 0158: 00 00 00 00 10 29 00 02 40 E7 48 E7 FF FE 4E BA 62F
0063: 00 00 20 00 04 80 00 00 00 08 34 3A OA 76 52 42 8DB 0159: 00 2A 20 7A 05 4C 4A 50 66 08 4C DF 7F FF 46 DF 1AF
0064: 36 3C 80 00 C6 C2 90 83 23 CO 00 00 OE A6 20 3A AE5 0160: 60 12 4C DF 7F FF 46 DF 2F 3C 00 00 09 E8 2F 3A E60
0065: OA 68 DO BO 10 00 06 80 00 00 20 00 23 CO 00 00 86C 0161: 04 EE 4E 75 2F 3A 04 EC 4E 75 20 7A 04 EA OC 00 BIE
0066: OE AA 23 FC 00 00 OD B8 00 00 OF 22 4E BA 04 EA B53 0162: 00 2A 66 08 08 DO 00 00 60 00 00 6A OC 00 00 AA AE4
0067: 4E BA 08 00 48 F9 FF FF 00 00 OE 5C 4E 68 23 C8 569 0163: 66 06 08 90 00 00 60 5C OC 00 00 ID 66 06 08 DO DAF
0068: 00 00 OE 9E 40 F9 00 00 OE 9C 23 FC 00 00 05 24 O6E 0164: 00 01 60 50 OC 00 00 9D 66 06 08 90 00 01 60 44 DO2
0069: 00 00 OE A2 41 F9 00 FF 82 40 43 FA OA B6 30 3C 8BB 0165: OC 00 00 38 66 06 08 DO 00 02 60 38 OC 00 00 B8 DS5B
0070: 00 OF 32 D8 51 C8 FF FC 33 F9 00 FF 82 60 00 00 CCB 0166: 66 06 08 90 00 02 60 2C OC 00 00 3B 65 26 OC 00 295
0071: OF 06 40 E7 00 7C 07 00 20 7C 00 00 00 08 22 7A 7DD 0167: 00 44 62 20 04 00 00 3A 22 7A 04 90 24 7A 04 90 357
0072: 09 F8 20 3A 09 F8 04 80 00 00 00 08 22 00 12 D8 E4A 0168: 42 12 12 90 14 80 20 7A 04 CA 4A 50 67 04 30 BC E91
0073: 53 80 66 FA 20 7A OA 40 20 3A OA 38 90 81 12 D8 FD6 0169: 00 01 4E 75 OC 00 00 80 64 1C 32 3C 00 8C 20 7A 25F
0074: 53 80 66 FA 32 3A 09 CC 22 7A 09 CE 53 41 67 1A FIB 0170: 04 B2 4A 50 66 06 22 7A 04 9E 52 51 B2 50 64 02 C18
0075: 20 7A 09 C6 20 3A OA 1C D3 CO 48 E7 80 CO 12 D8 419 0171: 32 10 30 81 60 12 OC 40 00 F7 65 OC OC 40 00 FC A9A
0076: 53 80 66 FA 4C DF 03 01 60 E2 46 DF 20 7A OA 10 118 0172: 64 06 32 3C 01 5E 60 D6 4E 75 20 7A 04 92 4A 50 E19
0077: 42 98 30 3C 00 07 24 3A 09 AO 32 3A 09 96 4A 41 2B3 0173: 67 00 00 26 22 7A 04 38 OC 11 00 OA 66 00 00 EC C8A
0078: 67 OC 20 C2 D4 BA 09 EC 53 41 53 40 60 FO 4A 40 ABO 0174: 42 50 42 11 20 7A 04 08 30 BC 00 19 20 7A 03 FC 8DF
0079: 67 OA 20 FC FF FF FF FF 53 40 60 F2 20 7A 09 E4 AF6 0175: 30 BC 00 19 60 00 00 D4 20 7A 04 14 22 7A 04 OC B9D
0080: 42 90 42 A8 00 04 20 7A 09 DE 42 50 20 7A 09 E4 086 0176: 10 10 67 00 00 C6 42 10 48 80 53 40 BO 7A 03 64 D29
0081: 42 50 20 7A 09 E2 42 50 20 7A 09 DO 30 BC 01 90 310 0177: 62 le OC 11 00 04 66 00 00 B2 20 7A 03 D6 BO 50 DCC
0082: 20 7A 09 CC 30 BC 00 19 20 7A OA OA 30 BC FF FF D34 0178: 67 00 00 A8 61 00 00 AA 44 FC 00 01 4E 75 OC 00 246
0083: 20 7A OA OE 30 BC 00 01 20 7A OA OC 42 50 20 7A F39 0179: 00 08 66 34 OC 11 00 04 66 18 20 7A 03 B6 30 10 DIO
0084: OA 12 42 50 20 7A OA 10 42 50 20 7A OA 12 42 50 DBO 0180: 20 7A 03 AO 11 BC 00 01 00 00 20 7A 04 OA 42 50 9CC
0085: 23 F8 00 70 00 00 OE AE 21 FC 00 00 05 96 00 70 470 0181: 60 78 OC 11 00 05 66 72 20 7A 03 98 30 10 20 7A 2DA
0086: 20 78 04 4E 22 7A 09 80 30 11 CO FC 80 00 DO BA F29 0182: 03 82 42 30 00 00 60 62 OC 00 00 09 66 5C OC 11 5C5
0087: 09 OC 22 40 21 CO 04 4E 30 3C 1F 3F 22 D8 51 C8 0A9 0183: 00 04 66 22 20 7A 03 EO 4A 50 66 4E 30 BC 00 01 796
0088: FF FC 20 7A 09 62 22 7A 09 6A B3 48 66 10 13 F8 2FF 0184: 20 7A 03 60 22 7A 03 D4 22 90 23 68 00 04 00 04 B3B
0089: 04 4F 00 FF 82 01 13 F8 04 50 00 FF 82 03 13 F8 665 0185: 42 98 42 90 60 34 OC 11 00 05 66 18 20 7A 03 B8 2D2
0090: 04 4F 00 00 OF 18 13 F8 04 50 00 00 OF 19 3F 3C 6F2 0186: 4A 50 67 26 42 50 20 7A 03 B2 22 7A 03 36 22 D8 C21
0091: 00 20 4E 41 5C 8F 42 67 2F 3A 08 CA 3F 3C 00 31 3FB 0187: 22 90 60 16 OC 11 00 06 66 10 20 7A 03 A2 30 BC 728
0092: 4E 41 2F 08 20 7A 09 8C 4A 50 67 OA 53 50 66 06 384 0188: 00 01 20 7A 03 2A 30 BC 02 BC 44 FC 00 00 4E 75 D49
0093: 20 7A 09 74 53 50 20 7A 09 6E 4A 50 66 16 20 7A 6F8 0189: 3F 00 61 00 00 OC 30 1F 20 7A 03 5A 30 80 4E 75 43E
0094: 09 2E 4A 10 67 OE 48 E7 FF 7E 4E BA 04 DE 4C DF 619 0190: 20 7A 03 5E 4A 50 67 1E 42 50 08 39 00 01 00 FF 2DA
0095: 7E FF 65 10 20 7A 08 F4 53 50 67 08 20 5F 2F 3A 7A9 0191: FC 00 67 F6 13 FC 00 13 00 FF FC 02 08 39 00 01 61F
0096: 08 DA 4E 75 20 7A 09 40 4A 50 67 OA 20 7a 08 DC BBS8 0192: 00 FF FC 00 67 F6 4E 75 20 7A 03 36 4A 50 66 20 BEC
0097: 30 BC 00 01 60 E6 20 7A 08 D6 3F 10 20 7A 08 CC F9E 0193: 30 BC 00 01 08 39 00 01 00 FF FC 00 67 F6 13 FC C49
0098: 30 9F 20 5F 48 F9 FF FF 00 00 OE 5C 4E 68 23 C8 6F8 0194: 00 11 00 FF FC 02 08 39 00 01 00 FF FC 00 67 F6 AOB
0099: 00 00 OE 9E 40 F9 00 00 OE 9C 23 FC 00 00 07 8E 74B 0195: 4E 75 23 F8 00 84 00 00 OF 1E 21 FC 00 00 OC 38 C7E
0100: 00 00 OE A2 00 7C 07 00 20 7A 08 9C 22 7A 08 A4 6D9 0196: 00 84 23 F8 00 B4 00 00 OF 36 21 FC 00 00 OC A4 51F
0101: B3 48 66 32 41 F9 00 FF 82 40 43 FA 08 B6 30 3C 94C 0197: 00 B4 23 F8 00 B8 00 00 OF 3A 21 FC 00 00 OD 10 C8F
0102: 00 OF 32 D8 51 C8 FF FC 33 F9 00 FF 82 60 00 00 CEB 0198: 00 B8 4E 75 48 E7 80 80 30 2F 00 OE 41 FA 01 76 FDC
0103: OF 06 13 F9 00 FF 82 01 00 00 OF 18 13 F9 00 FF E79 0199: 4A 50 67 52 BO 58 66 F8 20 7A 02 CC 52 50 20 7A 5CC
0104: 82 03 00 00 OF 19 61 00 05 58 20 7A 08 D2 4A 50 467 0200: 02 CE 31 2F 00 08 21 2F 00 OA 23 C8 00 00 OF 22 48A
0105: 67 24 20 7A 08 5E 30 10 32 00 22 7A 08 46 52 40 D86 0201: 40 EF 00 08 2F 7C 00 00 OC 7A 00 OA 4C DF 01 01 CAF
0106: OC 40 00 08 66 02 42 40 BO 41 67 OA 4A 31 00 00 AFD 0202: 2F 3A 02 A8 4E 75 5D 8F 2F 08 20 7A 02 A2 2F 58 9A0
0107: 67 EC 61 00 05 1C 20 7A 08 2E 30 10 22 7A 08 76 E60 0203: 00 06 3F 58 00 04 23 C8 00 00 OF 22 20 7A 02 88 D68
0108: 32 11 6A 3C 22 7A 08 2C OC 51 FF FF 67 08 BO 51 796 0204: 53 50 20 5F 4E 73 4C DF 01 01 2F 3A 02 7E 4E 75 88F
0109: 67 04 32 11 60 2A 24 7A 08 1E 32 12 22 7A 08 04 6EE 0205: 48 E7 80 80 30 2F 00 OE 41 FA 01 2E 4A 50 67 52 A68
0110: 42 42 52 41 OC 41 00 08 66 02 42 41 BO 41 66 08 1B4 0206: BO 58 66 F8 20 7A 02 60 52 50 20 7A 02 62 31 2F 629
0111: 4A 42 66 OC 46 42 60 EA 4A 31 10 00 67 E4 34 81 17C 0207: 00 08 21 2F 00 OA 23 C8 00 00 OF 22 40 EF 00 08 C7E
0112: B2 40 67 4E 30 81 24 7A 07 D6 34 00 36 01 E5 42 BFF 0208: 2F 7C 00 00 OC E6 00 OA 4C DF 01 01 2F 3A 02 54 E4D
0113: E5 43 22 72 30 00 25 89 20 00 42 B2 30 00 20 7C 2A3 0209: 4E 75 5D 8F 2F 08 20 7A 02 36 2F 58 00 06 3F 58 CFF
0114: 00 00 00 08 20 3A 07 AC 24 4F 2E 7A 07 CE 2F OA 32B 0210: 00 04 23 C8 00 00 OF 22 20 7A 02 1C 53 50 20 5F D8D
0115: 48 E7 80 CO 20 3A 07 46 90 88 2F 00 4E BA 00 82 EOD 0211: 4E 73 4C DF 01 01 2F 3A 02 2A 4E 75 48 E7 80 80 3E1
0116: 22 1F 4C DF 03 01 90 81 20 7A 07 8C D3 Cl| 4E BA F79 0212: 30 2F 00 OE 41 FA 00 C6 4A 50 67 52 BO 58 66 F8 024
0117: 00 70 20 7A 07 EO 4A 50 6B 36 22 7A 07 96 32 90 FlO 0213: 20 7A 01 F4 52 50 20 7A 01 F6 31 2F 00 08 21 2F 129
0118: 30 BC FF FF 13 FA 07 DE 00 FF 82 01 13 FA 07 D7 287 0214: 00 OA 23 C8 00 00 OF 22 40 EF 00 08 2F 7C 00 00 BOD
0119: 00 FF 82 03 41 F9 00 FF 82 40 43 FA 07 96 30 3C 7E4 0215: OD 52 00 OA 4C DF 01 01 2F 3A 01 EC 4E 75 5D 8F 03A
0120: 00 OF 30 D9 51 C8 FF FC 33 FA 07 A8 00 FF 82 60 8F4 0216: 2F 08 20 7A 01 CA 2F 58 00 06 3F 58 00 04 23 C8 1FF
0121: 20 7A 07 60 30 10 20 7A 07 4E BO 50 66 04 61 00 2D2 0217: 00 00 OF 22 20 7A 01 BO 53 50 20 5F 4E 73 4C DF 314
0122: 04 68 2E 5F 20 7A 07 24 4E 60 4C FA FF FF 06 DA 67A 0218: 01 01 2F 3A 01 C2 4E 75 00 00 00 00 00 00 00 00 CAD
0123: 46 FA 07 16 2F 3A 07 18 4E 75 2F 3A 07 1E 4E 75 048 0219: 00 00 00 00 OO 00 OO 00 OO 00 00 00O 00 00 00O 00 ODB
0124? 80 FC 01 80 67 00 01 18 53 40 4C DO 7C FE 20 D9 DDO 0220: 00 00 00 00 00 00O 00 00 00O 00 00 OO 00 00 00O 00 ODC
0125: 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 585 0221: 00 00 00 00 OO 00 OO 00 OO 0O 00 00O 00 OO 00 00 ODD
0126: 20 D9 20 D9 20 D9 48 E9 7C FE FF DO 4C DO 7C FE E67 0222: 00 00 00 00 00 36 00 39 00 3A 00 3B 00 3C 00 3D OOA
0127: 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 587 0223: 00 3E 00 3F 00 40 00 41 00 42 00 43 00 47 00 4E 459
0128: 20 D9 20 D9 20 D9 20 D9 48 E9 7C FE FF DO 4C DO Al9 0224 : 00 4F 00 56 00 57 00 00 00 04 00 00 00 08 00 09 608
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0225: 00 OA 00 12 00 13 00 19 00 00
0226: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
0227: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
0228: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
0229: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
0230: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
0231: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
0232: 00 00 00 00 00 00 00O 00 00 00
0233: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
0234: 00 00 00 00 00 00 00O OO0 00 00
0235: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
0236: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
0237: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
0238: 00 00 00 00 00 00 OO 00 00 00
0239: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
0240: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
0241: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
0242: 00 00 00 00 00 00O 00 00 00 00
0243: 00 00 00 00 00 .00 00 00 00 00
0244: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
0245: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 0O
0246: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
0247: 43 1B 43 20 20 20 20 20 20 20
0248: 1B 43 1B 43 20 4D 55 4C 54 49
0249: OA 1B 43 1B 43 20 20 20 20 20
0250: 1B 71 0D OA OA 56 6F 6E 20 54
0251: 47 72 75 62 65 72 2E OD OA OA
0252: 72 20 72 65 69 63 68 74 20 64
0253: 69 63 68 65 72 20 6E 69 63 68
0254: 74 74 65 20 65 69 6E 65 20 54
0255: 72 81 63 6B 65 6E 2E OD OA 00
0256: 20 76 69 65 6C 65 20 53 54 73
0257: 6E 20 65 73 20 64 65 6E 6E 20
0258: 0OA 20 20 20 2D 20 31 20 43 6F
0259: 20 69 73 74 20 67 65 6E 75 67
0260: 20 2D 20 00 20 53 74 81 63 6B
0261: 65 77 65 69 6C 73 20 00 20 4B
0262: 7A 61 68 6C 3A 20 00 OD OA 46
0263: 62 65 69 20 53 70 65 69 63 68

...oder wie man Gutes noch Besser macht...

Als wir begannen, MegaPaint zu entwickeln,
hatten wir uns vorgenommen, ein profes-
sionelles Zeichenprogramm zu realisieren,
das endlich die Méglichkeiten der modernen
Drucker und der hohen Rechtkapazitat eines
16-Bitters bis zum Maximum nutzt. Vorbei
waren die Zeiten, wo ein pixelorientiertes
Zeichenprogramm auf eine Bildschirmseite
begrenzt war und die Printouts eher ‘Spiele-
computer’-Qualitat besaBen. Auch konnte
jetzt endlich eine ganze A4-Seite bearbeitet
werden. Daneben war der Zugriff auf Schriften
nach DIN 6776 ebenso moglich, das Zeichnen
nach DIN 15. MegaPaint bot eine einfache
Bedienung, die beste, technisch madgliche
Ausdrucksqualitat und eine Vielzahl von Funk-
tionen.

Dank der tatkraftigen Unterstutzung unserer
Kunden sowie unserem Festhalten an héch-
sten Qualitatsmalstaben reifte das Konzept
zum neuen Programm heran: MegaPaint Il.

Sicherlich wiirde es véllig den Rahmen dieser
Information sprengen, gingen wir auch nur
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Multitasking-Projekt »Multi-ST« (SchluR)

M egaPaint Il

etwas detailierter auf die Unzahl neuer Funk-
tionen ein, dennoch worten wir lhnen einen
kleinen Einblick in die zusatzlichen Mdglich-
keiten geben:

Erweitere Kompatibilitdit zu Calamus (Raster-
file), .IMG & .IFF-Im-/Export, Einlesen von
Daten des Silverreed- und Printtechnik-Scan-
ners in A4 * Hoch- und Querformat bis A2 *
mehrere HQ-Schriftfonts * Symbolbibliothek
* direkte Laseransteuerung (ATARI und HP-
Laserjet Il) * vollstandiger prop. Texteditor *
300% schnellere Fullroutinen * Stufenloses
Drehen/VergroRBern/Verkleinern * Automati-
sches BernaRen * Funktionstasten program-
mierbar * neue Speicherplatzverwaltung *
Lupenfunktion fir ganze A4-Seite * uvam.

...leichtere Kost...

Nach soviel Technischem jetzt wieder etwas
leichtere Kost. MegaPaint Il hat auch noch
einen ‘kleinen Bruder’ bekommen: MegaPaint
Junior. Es handelt sich dabei um eine voll-
standige Version zum Minipreis. Der Junior
kostet namlich nur 98.-* und basiert auf der
MegaPaint I-Version. Aber auch an Anwender,
denen irgendwann einmal die Kinderstube zu
klein wird, haben wir gedacht: Benutzer des
Juniors erhalten MegaPaint Il 50.- gunstiger.
Und um das Geschaft zu beleben, vergiten
wir jedem Besteller von MegaPaint Il, der uns
eine komplette STAD oder DEGAS Elite-
Version zusendet, noch einmal DM 50 -

Na wenn das nichts ist!

Dabei hatten wir beinahe vergessen, dafl wir
auch schon eine Fontdiskette fur 79.-* erstellt
haben: Die MegaPaint-Fonts 1.

Was kostet MegaPaint Il und wo erhalt man
weitere Informationen? MegaPaint Il kostet bis
zum 31.12.88 als Einfuhrungspreis DM 298.-*,
danach DM 348.-*.

Wenn Sie mehr Uber MegaPaint wissen
moéchten, so senden Sie uns 2 - in Briefmar-
ken. Sie erhalten dann die MegaPaint-News.
Oder Sie senden uns DM 10.-; dann erhalten
Sie die Demoversion von MegaPaint Il. Bitte
beachten Sie. daB MegaPaint einen mono-
chromen Bildschirm und 1MB RAM benétigt.

...wo Sie es erhalten...

MegaPaint Il gibt es bei allen gutsortierten
Handlern oder direkt von uns. In Osterreich
fragen Sie am besten: Computerstudio
Wehsner GmbH, Panigigasse 18-20, A-1040
Wien, Tel.: 0222/657808 und in der Schweiz:
DTZ DataTrade AG, Langstrasse 94, CH-8021
Zurich, Tel.: 01/2428088, FAX 01/2910507

...und wo Sie uns finden...

Sie finden uns in D-1000 Berlin 44, Selchower
StraRe 32, Tel.: 030/6214063. Bitte vermerken
Sie in lhrem Anschreiben: Stichwort STM1288
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* Alle Preise sind empf. Verkaufspreise!
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E lin (berarbeitetes »Ist Word
plus« kommt in diesen Tagen in
den Handel. Wir konnten als er-

ste einen Blick auf die Beta-Testversion

werfen.

Als die ersten Seriengerdte des Atari
ST im Sommer 1985 Eingang in die
Computerldaden fanden, sah es mit
brauchbarer Software recht bescheiden
aus. Wer dennoch fiir viel Geld diese un-
glaublich schnelle Wundermaschine mit
der Maus schon in den Anfangszeiten
sein eigen nannte, der mufite in puncto
Textverarbeitung zundchst auf »SM-
Text« setzen. Das war die ungliickliche
Ubertragung eines kaufménnischen
Textverarbeiters auf den ST. Génzlich
ohne GEM-Elemente, merkte man beim
Schreiben nichts mehr von denjenigen
Features, die den Atari interessant mach-
ten: die Maus, die GEM-Fenster und die-
se praktischen Menus zum Herunter-
klappen. So mutete es fast als ein ge-
schickt plaziertes Weihnachtsgeschenk
an, als Atari-Deutschland und GST die
erste Version von »lIst Word« passend
zum Fest auf den Markt brachten. Im-
merhin, jetzt wul3te man, warum es sich
gelohnt hatte, einen Atari ST zu kaufen.

Denn dieses neue Textsystem war so
einfach zu bedienen, wie noch kein ver-
gleichbares Programm zuvor. Alle Text-
attribute — wie die fette oder kursive
Schrift — sah der Anwender schon auf
dem Bildschirm in ihrer endgultigen
Form. Gleiches galt fiir die Sonderzei-
chen, Einriickungen und alle Formatie-
rungshefehle: Die so schwierig auszu-
sprechende Abkilirzung WYSIWYG fiir
»what you see is what you get« war in al-
ler Munde. Die klare und logische Pro-
grammkonzeption ermdglichte auch, ei-
nem Computerlaien die Grundzige der
elektronischen Texterfassung in kirze-
ster Zeit vor Augen zu fihren. Ohne
Steuerzeichen, schwer erlernbare Tasta-
turkirzel und Computerkauderwelsch
war Ist Word einfach das Programm, mit
dem man sofort loslegen konnte.

Viele Anwender wollten jedoch mehr.
Zum Beispiel eine Trennhilfe, verschiede-
ne Schriftarten und Grafiken im Text.
Das englische Softwareteam aus Cam-
bridge kam diesen Wiinschen und Anre-
gungen nach kurzer Zeit nach. Anfang
1987 hiell das erweiterte Ist Word nun-
mehr Ist Word plus. Geblieben war die
einfache und logische Bedienung, hinzu
kamen jedoch eine ganze Reihe von
Funktionen, die aus dem puristischen
Texteditor ein durchaus anspruchsvolles
Textsystem machten. Es wéare miig, den

60 _uliunuj

Funktionsumfang von Ist Word plus na-
her zu erlautern. Bei 25000 verkauften
Exemplaren allein in Deutschland und
unzdhligen Raubkopien dazu, kennt fast
jeder ST-Besitzer dieses Standardpro-
gramm. Intim-Kenner der »Szene« be-
haupten, erst Ist Word plus habe dem ST
auf die Beine geholfen.

Nun schien es Anfang dieses Jahres so
zu sein, daB GST die Weiterentwicklung
von Ist Word plus nicht mehr mit der
Kraft und Energie betrieb, die zuvor den
Sprung von Ist Word zu Word plus mdg-
lich gemacht hatte. Eine nur geringfugig
verdnderte Version 2.02 schien das all-
maéhliche Ende weiterer Innovationen
anzudeuten. Kein Wunder, schlieBlich
war GST mit einem Desktop Publishing-
Programm namens »Timeworks« voll-
auf beschaftigt. Als dieses fertiggestellt
war, sprach jedoch nichts mehr dagegen,
dem Verkaufshit Ist Word plus erneute
Aufmerksamkeit zukommen zu lassen.

Michael Spehr
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Neues aus

Exklusivbericht: das neue 1st Word plus 311

Wir haben kurz vor RedaktionsschluR
ein neues Ist Word plus, Version 3.11, er-
halten. Dabei handelt es sich um eine Be-
ta-Testversion, die noch nicht in allen
Punkten der in Zukunft ausgelieferten
Fassung entspricht. In unserem Testlabor
erwies sich der Proband dennoch als du-
Rerst zuverldssig und gutmutig arbeiten-
der Texteditor, der gegeniber dem alten
Ist Word plus eine ganze Reihe neuer
Funktionen bietet. Die wollen wir Ihnen
natlrlich nicht vorenthalten. Blihne frei
fir ein neues Ist Word plus!

Gleich nach dem Start unseres Test-
exemplars fielen vier Veranderungen so-
fort auf. Zunéchst ein langsam blinken-
der Cursor, der die starre Lichtmarke er-
setzt. Dann eine gednderte Menuleisten-
beschriftung, die Neuerungen bereits an-
deutet. Und schlieflich wurde jenes un-
definierbare Symbol von der rechten zur
linken Seite versetzt, das zum Anzeigen
des gerade aktuellen Zeilenlineals dient.
Neugierig geworden, bewegten wir den
Cursor in Richtung der Pull-Down-Me-
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nis. Als das erste herunterklappte, besta-
tigte sich das Gerlcht, das neue Ist Word
plus werde fakultativ auch mit Tastatur-
kirzeln zu steuern sein. Nahezu jeder
Menlpunkt IaBt sich jetzt in Verbindung
mit der Control- oder Alternate-Taste
aufrufen. Die verwendeten Abkilrzun-
gen entsprechen nicht der Wordstar-
Konvention, und das ist auch gut so. Mit
ein wenig Assoziationsvermdgen wird
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SCHRIFT

man sich CTRL-0 fiir das Offnen einer
Datei oder Alternate-S/E fur Start und
Ende einer Blockmarkierung einprégen.
In jedem Fall haben die Vielschreiber am
meisten davon. Sie ersparen sich den

Exklusiv: ein erster Blick auf das
neue Word plus 3.11

dazu, ein Zeichen hoch- oder tiefzustel-
len, die alten Belegungen riicken dement-
sprechend ein Stuck weiter nach rechts.

Grindlich Uberarbeitet wurden die
Blockoperationen. LieRen sich friuher
nur ganze Zeilen mit der Maus als Text-
block markieren, so ist es jetzt ein leich-
tes, einige Waorter, mehrere Satze oder
grofRe Abschnitte auf den Buchstaben ge-
nau als Block zu kennzeichnen. Eine l&n-
gere Betétigung der linken Maustaste lei-
tet die Blockmarkierung nach wie vor
ein. Dann wird aber der markierte Be-
reich invertiert hervorgehoben und es las-
sen sich wahlweise ganze Zeilen oder ein-
zelne Buchstaben exakt dem gewiinsch-
ten Textblock zuordnen. Dies ist eine
echte Verbesserung, die das genaue Ver-
schieben und Kopieren von Blécken
leichter und schneller macht.

Irritiert muBten wir feststellen, daf} ein
Meni »Block léschen« génzlich fehlt.

Raunheim

Griff zur Maus und kénnen damit
schneller und effektiver arbeiten.

Die eigentlichen Editorfunktionen be-
hielten die Ist Word-Macher weitgehend
bei. Allerdings ist jetzt ein Blattern im
Text mit der Control- und den Cursorta-
sten moglich. Last not least wurde die
Funktionstastenbelegung leicht modifi-
ziert. Die Tasten F4 und F5 dienen jetzt

Orthografie Graphik Hilfe
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Diese Aufgabe soll offensichtlich das
»Ausschneiden« erledigen. Der markier-
te Block wird in einen Puffer geschrieben
und verschwindet an seiner alten Posi-
tion. Will man den Block géanzlich 16-
schen, so belaRt man es beim Ausschnei-
den. Flgt man den Textausschnitt an ei-
ner anderen Stelle ein, holt man ihn mit
»Einkleben« wieder zurick. Fir den
fehlenden Eintrag entschadigen drei
neue Menipunkte, die eine Art Ablage-
verwaltung darstellen. Viele Anwender
von »Adimens ST« kennen bereits das
»Clipboard«. Etwas Ahnliches ist nun
auch fur Ist Word plus vorgesehen. Wenn
Sie einen Textbereich markiert haben,
sind Sie in der Lage, diesen in der Ablage
zu speichern. Ist Word plus legt dazu ei-
nen Ordner namens »CLIPBRD« auf
Diskette an. Den Text legt es zweifach ab.
Einmal im Ist Word plus-Format mit
Textattributen und zum anderen im rei-
nen ASCII-Code. Der Pufferinhalt 1aRt
sich von der Ablage an jede Stelle im Text
einfligen. Bei Bedarf hdngt es sogar ei-
nen weiteren Block an die schon beste-

Ein Kirzel fur alle Falle: Die »shortcuts«
ersparen manchen Griff zur Maus.

Testlabor

hende Ablagedatei an. Dies ist praktisch,
um mehrere Abschnitte eines alten Do-
kuments zu einem neuen zusammenzu-
figen. Schén wére es, wenn sich noch die
Zeit zum Ablegen eines Puffers auf Dis-
kette verkirzte. Da haperte es noch mit
unserer Betaversion.

In den Versionen 1.89 und 2.02 des al-
ten Word plus trat bisweilen der merk-
wirdige Effekt auf, daB eine Datei mit
FuBnoten nach dem Laden regelrecht
»zerstiuckelt« auf dem Bildschirm er-
schien. Dariiber haben wir berichtet.
GST hat den dafur verantwortlichen
Fehler im Programmcode ausgemacht.
Ob die gefundene L6sung tatséchlich ein
zuverldssigeres  Arbeiten  garantiert,
konnten wir in unserem Betatest noch
nicht ohne weiteres verifizieren. SchlieR3-
lich trat der FuBnotenfehler nur héchst
selten auf. Wir haben dennoch insheson-
dere die FuBnotenverwaltung von Ist
Word plus 311 umfangreichen Bela-
stungsproben unterzogen, die der Test-
kandidat ohne Muhe Uberstand. Erst im
Dauertest Giber Monate hinweg wird sich
zeigen, ob GST bei der Fehlersuche er-
folgreich war.

Sehr lobenswert ist eine kleine aber
hilfreiche Verbesserung in diesem Pro-
grammteil. Es ist jetzt nd&mlich erlaubt,
eine Offset-Ziffer anzugeben, von der an
die Anmerkungen durchgezahlt werden.
Dies ist immer dann erforderlich, wenn
ein groBeres Dokument sinnvollerweise
in mehreren Teile auf Diskette oder Fest-
platte vorliegt. Damit kénnen Sie jetzt
ihren Anmerkungsapparat dennoch ein-
heitlich durchnumerieren.

Wenn auch in dem neuen Ist Word
plus viele Funktionen deutlich verbessert
wurden, so gibt es doch einige Kleinig-
keiten, die noch immer storen. Es istzum
Beispiel ein bekanntes Phadnomen, dal
die Trennhilfe bei Wdrtern in Anfih-
rungszeichen versagt. Dieser Fehler trat
auch in unserer Betatestversion auf. Wei-
terhin behandelt das bisherige Ist Word
plus beim wortweisen Léschen und bei
der Rechtschreibprifung getrennte Wor-
ter, als seien die beiden Halften eigene
Wadrter. Dieser unschéne Effekt wurde
nur beim Spelling-Checker beseitigt.

Apropos Spelling-Checker. Die Recht-
schreibkontrolle war nie ein besonderer
Pluspunkt dieses Textverarbeiters. Storte
in der Version 1.89 die Auswahlbox zum
Hinzufligen eines neuen Wortes, so kriti-
sierten viele Anwender an der Version
2.02 die unglaublich lange Ladezeit des
Lexikons. Hier sind jetzt Veranderungen ~
zum Zuge gekommen, die das Uberprii- P
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fen der Texte auf Rechtschreibfehler zu
einem wahren Vergnigen machen. Zum
einen dauert es nur noch ertrédgliche 120
Sekunden, bis das mitgelieferte Lexikon
im Speicher steht. Die nervtdtende Zeit
zum Dekomprimieren der Datei entfallt
ganzlich. Zum anderen geht die eigentli-
che Prifung des Textes mit Hilfe der Ta-
sten Escape und Alternate-0 aufRerst ef-
fektiv vonstatten. Die erste bewirkt den
Sprung des Cursors zum néachsten unbe-
kannten Wort., die zweite die Aufnahme
dieses Wortes in das Lexikon, sollte es
richtig geschrieben sein. Dies alles geht
mit einiger Ubung unglaublich schnell.
Und selbst die getrennten W érter werden
jetzt, wie bereits erwdhnt, korrekt behan-
delt.

Spelling-Checkerin
Hochform

Ein oft gehdrter Verbesserungsvor-
schlag ist leider nicht aufgegriffen wor-
den. Es wére sinnvoll und wiinschens-
wert, lieBen sich bestimmte Sonderzei-
chen aus dem Setzkasten auf eine Taste
legen. Man denke etwa an naturwissen-
schaftliche oder fremdsprachliche Ar-
beiten, bei denen man einen erweitertem
Zeichensatz bendtigt. Um beim Erfassen
derartiger Dokumente nicht immer auf
den Setzkasten zugreifen zu missen, lage
es nahe, den numerischen Ziffernblock
in Verbindung mit der Control-Taste zur
freien Belegung vorzusehen. Programm-
technisch wére dies am einfachsten durch
eine erweiterte Info-Datei auf der Disket-
te zu realisieren. Schon jetzt werden in ei-
ner Datei namens »Word plus.INF« die
wichtigsten Standardwerte zum Seiten-
und Zeilenaufbau und zu den Dateipfa-
den gespeichert. Dies erspart in Zukunft
die l&stige Handhabung der »Formats«-
Ordner und -Dateien. Leider fehlt noch
immer ein verdnderbarer Standardwert
flr die Trenntiefe, der sich ebenfalls in
dieser Infodatei ablegen lieRe.

Anderthalbzeiliger
Ausdruck

Bekanntlich gestattete Ist Word plus
bisher nur den Ausdruck eines Doku-
mentes mit jeweils ganzen Zeilenabstéan-
den. Dies wurde oft kritisiert. Die derzeit
favorisierte Alternative von GST besteht
darin, im Meni »Seitenformat« das Um-
schalten von normalem zu anderthalbfa-
chem Zeilenabstand vorzusehen. Dann
dndern sich die Layout-Voreinstellungen
(Papierlange etc.) automatisch mit. Ein

6 2
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Blocke werden jetzt genau markiert. Das Clipboard stellt ein zusatzliches Schmankerl dar.
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Word plus 3.11 ist natirlich text- und blldkompatibel zu den vorhergehenden Versionen
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Ein FuRnoten-Offset macht es mdglich: Hier beginnt die erste FuBnote mit beliebiger Ziffer.

wuchs. Staatssekretére, Ministerialdirektoren und
Ministerialrate verwalteten oft Monatelang selbstandig die
Ministerien. Ruch die Richterschaft verliel den Bereich der
politischen Neutralitét und trat in eine Phase legalisierter
Aktivitat ein.

In 19 Jahrhundert wird das Berufsbeantentun als Hierarchie

des nlonarchischen flbsolutisnus geschaffen, Die starke
standische Bindung der Beanten fihrt zur Forderung nach
"Entpolitisierung des Beantentuns",

In  der Vorkriegszeit: konservative Grundhaltung des
Beantentuns. Regierung und Verwaltung bildeten eine
abgeschlossene Einheit.

Alle Ansatze in der Weinarer Republik, die Zahl der
politischen (d.h. absetzbaren) Beanten  auszudehnen,
scheiterten. Das Berufsbeantentun war fest in den Heinarer
Gefige verankert und stand nur ungenigend unter
parlanentarischer Kontrolle.

FS UNTER FS HOCH- F6 TIEF- F8 ZEILE F10 NEU

STRICHEN GESTELLT GESTELLT LOSCHEN

Block Fornat Stil
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und Gehorsansverhaltnis zun Staat. Nach der Revolution wa
es aber dennoch fliglich, Beaute in parlanentarische finter zu
wahlen. Dies gestattete ein aktives Eingreifen in die
Parteipolitik..

Es zeigt sich, daB der EinfluR der Beantenschaft in den
legislativen Korperschaften erheblich war. Eine besondere
Schlisselrolle nahn die Ministerialburokratie ein, deren
Macht vor allen in den letzten Jahren der Republik bestandig

wuchs. Staatssekretare. Ministerialdirektoren und

Datei Block Fornat Stil

A:\BRACHER.TXT
, -Ai mm_A, |
und Gehorsansverhaltnis zun Staat.
es aber dennoch noglich, Beante in parlanentarische Knter zu
wahlen. Dies gestattete ein aktives Eingreifen in die
Parteipolitik.3 2|

Es zeigt sich, dal der Einflul der Beantenschaft in den
legislativen Korperschaften erheblich war. Eine besondere
Schlusselrolle cahn die Ministerialbirokratie ein, deren
Macht vor allen in den letzten Jahren der Republik besténdig
wuchs. Staatssekretére, Ministerialdirektoren und
Ministerialrate verwalteten oft nonatelang selbstandig die
Ministerien. Auch die Richterschaft verlie} den Bereich der
politischen Neutralitdt und trat in eine Phase legalisierter

jFuBnote 3321
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und Gehorsansverhaltois zun Staat. Nach der Revolution Har
es aber dennoch noglrch, Beante in parlanentarische Hnter zu
Hahlen. Dies gestattete ein aktives Eingreifen in die
Parteipolitik.3 3
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Auf Knopfdruck wandelt man Grof3buchstaben in Kleinbuchstaben und umgekehrt
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Testlabor

zuséatzlicher Befehl im Druckertreiber
schaltet auf den neuen Abstand um. Die-
se Losung gestattet es allerdings nicht, in
einem Dokument die Zeilenabstande 1,0
und 1,5 zu kombinieren. Besser wére es,
wenn sich der anderthalbfache Abstand
im jeweiligen Zeilenlineal einstellen und
mit anderen Abstdnden kombinieren lie-
e. Dazu miBte man auch die Routine
zur Berechnung des Seitenumbruchs
modifizieren.

Kleine Schwéachen

In der Zeilenlinealbox befindet sich
nun auch ein Button »Proportional-
schrift«. Leider ist die korrekte Ausgabe
von proportionaler Schrift im Blocksatz
noch nicht vorgesehen. Vielmehr wird le-
diglich mit diesem Schalter der Block-
satz ausgeschaltet und ein Befehl zum
Umschalten auf die Proportionalschrift
an den Drucker gesendet. Auch findet
auf dem Bildschirm kein neuer Zeilen-
umbruch statt, der sich nach der tatsach-
lichen Buchstabenbreite richten miRte.

Hier und in anderen Punkten wére es
winschenswert, wenn die Konzeption ei-
nes neuen Ist Word plus noch einmal
Uberdacht wirde. Dies gilt vor allem
auch firr ein Argernis, das unseres Erach-
tens das derzeitige Hauptproblem von
Ist Word plus darstellt. Es sind die ausge-
sprochen langen Ladezeiten fir umfang-
reichere Dokumente. Kaum ein anderes
Programm bendtigt so viel Zeit, um den
Text von der Diskette zu holen.

Deutliche Aufwertung

Das letzte Wort Uber Ist Word plus ist
allerdings noch nicht gesprochen. Nach
Auskunft von Atari wird die uns vorlie-
gende Betaversion in jedem Fall noch
einmal Uberarbeitet. Insgesamt gesehen
wurde der Klassiker Ist Word plus schon
jetzt durch die hier beschriebenen Ver-
besserungen deutlich aufgewertet. Inshe-
sondere zeigen viele Details, wie etwa die
Féhigkeit, Kopf- und FuBzeilen fir die
erste Seite zu unterdriicken oder die Wahl
zwischen Einzelblatt und Endlospapier
im Druckment, daR man in Cambridge
um die Erweiterung des Funktionsum-
fanges nach oben bemdht ist. Daneben
ist es allemal ein gutes Zeichen, da GST
und Atari offensichtlich wieder Interesse
zeigen, den Winschen und Vorschlagen
der Anwender nachzukommen. Gegen-
tiber einem rundum erneuerten Ist Word
plus 3.xx wird es die Konkurrenz in Zu-
kunft sehr schwer haben. (uh)

_uJgle1I63



Testlabor

Heinzelmannchen fur
Ist Word plus

Die richtigen Zusatzprogramme erleichtern die Arbeit

Michael Spehr

ute Programme zeichnen sich

dadurch aus, daR sie Folgeent-

wicklungen nach sich ziehen.
Selbst der beste Textverarbeiter hat hier
und dort noch kleine Macken. Da liegt es
nahe, hilfreiche Zusatzprogramme ein-
zusetzen, um dem guten Programm den
letzten Schliff zu geben. Ist Word plus
gehort unbestritten in die Reihe dieser
Standardprogramme, die jeder ST-Besit-
zer kennt, kauft oder kopiert. Dennoch
hat Ist Word plus nicht zu leugnende
Nachteile.

Passionierte  Anhdnger auBerdeut-
scher Sprachen kritisieren immer wieder
die mihselige Prozedur, um ein Sonder-
zeichen aus dem Setzkasten in den Text
zu holen. Auch hier gibt es fur die Erfas-
sung fremdsprachlicher Texte manche
gute Hilfe. Sehr einfache Programme er-
lauben es, die Tastatur beliebig umzube-
legen. Die Alternate-Taste in Kombina-

das gewiinschte Nebenzeichen quasi dar-
tiber. Das »Extended Keyboard« hat mit
vielen anderen Tastaturbelegungshilfen
eines gemeinsam: Es gehdrt zur Public
Domain-Software und ist damit fast ko-
stenlos erhéltlich.

Kostenlos sind ebenfalls viele Tools,
die ein weiteres Problem von Ist Word
plus abstellen. Immer wiederkehrende
Phrasen méchte man gerne auf Knopf-
druck abspulen lassen. Programme wie
»Keyclick« und viele andere bringen die
»freundlichen GriRe« am Briefende mit
nur einer Tastenkombination hervor.
Schon schwieriger ist die Lésung eines
vierten Spezialfalles. Was macht der
Mathematiker oder Physiker, der diverse
Sonderzeichen auf Bildschirm und Pa-
pier bendtigt? Ist Word plus allein reicht
dazu nicht aus. Abbhilfe schafft »ST-
Font«, ein Accessory von Andreas Kau-
fer und Michael Bernards, das wir in der
Juliausgabe abgedruckt haben. Das un-
glaublich kurze (515 Byte) Assembler-
programm gestattet das Einlesen von

fehlenswert ist unter anderem derjenige
von Jens Muus und Wilhelm Besenthal.
Der »ZEE-Editor« liegt einem Buch
tiber Ist Word plus bei und gestattet den
Entwurf von Bildschirm- und Drucker-
zeichen zugleich. Zusammen mit »ST-
Font« 1&4Rt sich mit diesem Team sogar
ein kyrillischer Zeichensatz fur Ist Word
plus und dem angeschlossenen Matrix-
drucker realisieren. Ganz neue Perspek-
tiven tauchen da auf!

Kommen wir zum néchsten Problem.
Es ist eine Erfahrungstatsache, dal3 ge-
Ubte Vielschreiber mit einem Tastatur-
kommando in der Regel schneller zum
Ziel kommen, als mit der Maus und den
Pull-Down-Menus. Die Bedienung von
Ist Word plus sieht allerdings noch keine
»shortcuts« fir die erfahrenen Anwen-
der vor. Eine Alternative zur Maus ist je-
doch »CAT«. Nein, nicht das Musical,
sondern ein Tool unseres Atarium-Au-
tors Julian F. Reschke. CAT ermdglicht
in jedem GEM-Programm den Aufruf
von Menipunkten via Tastatur.
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Kurzbezeichnungen der Tastaturkiirzel in den Mends:

Ein Patch macht’s méglich.

tion mit dem »e« gedriuckt, ergibt zum
Beispiel das dazugehérige Akzentzei-
chen »e«. Besonders trickreich arbeitet
das »Extended Keyboard« von Axel Es-
ser. Die Eingabe von Sonderzeichen
funktioniert dabei so, wie man esvon der
Schreibmaschine gewdéhnt ist: Man tippt
zunéchst das Hauptzeichen und dann

64
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Vier Fenster und trotzdem Ubersicht: Mit dem Profi-Text-Modul werden

fest definierte Fenstereinstellungen auf Tastendruck abgerufen.

Zeichensdtzen im STAD- beziehungswei-
se Tempus-Format.

Wie entwirft man aber einen génzlich
neuen Zeichensatz? Dies erledigt in der
Regel ein weiteres Zusatzprogramm, der
sogenannte Fonteditor. Auch davon gibt
es eine grofRe Auswahl in den einschlégi-
gen Public Domain-Sammlungen. Emp-

SchlieRlich haben sich schon viele An-
wender darliber geérgert, da Ist Word
plus nicht die Kombination von norma-
lem und anderthalbfachem Zeilenab-
stand gestattet. Selbst wenn man den
Druckertreiber so verdndert, dal stan-
dardmaéRig ein anderthalbfacher Zeilen-
abstand gilt, so kann man damit nicht
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Auto-Monitor-Switchbox

Neu:

Mit automatischer Erkennung der Aufldsung.
Das Starten von Programmen in der falschen
Auflosung gehort der Vergangenheit an,
Programm anklicken: Programm wird automa-
tisch in der richtigen Aufldsung (Farbe oder
Monochrom) gestartet.

SoftwareméaBiges Umschalten o. Reset erstmals
moglich TASTATURRESET, und Umschalten
Uber die Tastatur.

Monitor Switchbox

Monitor Switchbox. die sich nur tiber einen mechanischen
Schalter zwischen Monochrom und Farbe umschalten laRt

SAtETEner BAS und Audio AvSgans 44.90

i hbox direk d h
Monitor Switchbox direkt an den Rechner 39.90
29.90

anstopselbar mit zusatzlichem Audioausgang
Switchbox direkt an

dto. als Bausatz

(komplett)
den Rechner anstép-
selbar. (Alle Ausgéange
sind weiterhin frei
erreichbar, (s. Abb.)
Jedoch nur fir die
Modelle 260/520/1040
ST ohne eingebauten
Modulator geeignet.

Diskettenlaufwerke

3,5-Zoll und 5,25-Zoll-Diskettenlaufwerke in
vollendeter Qualitat. Es werden nur die besten
Materialien verwendet, z.B. Netzteil 5,25
Laufwerk vom groRten europaischen Netzteil-
hersteller mit VDE, GS, Thermosicherung. Die
Laufwerksgehduse sind mit einer kratzfesten
Speziallackierung ausgestattet. Die Chassis
werden nicht tber den Direktimport bezogen.
Dieses ermdglicht eine standige Lieferbereit-
schaft und einen guten Service.

Quialitat und Service, der auch Sie
Uberzeugen wird.

Software a la carte

Omikron Signum II 357.
Compiler 159.- STAD 159.

PC DITTO version 3.64 169.-

PD Pakete 1 Paket =

n 5 Disk Q-
Lublie- (doppelseitig) « 30 -*
(alle ST Disketten) P.1 ISDLel:;;I'SOIZ?amme
incl. Diskette P.2 Die besten

eins, format. Utllitleprogramme

DM 5,90 P V\DAiz\/bSeosl:enr;programme

Liste gegen DM 2,- P.4 Die besten
in Briefmarken diversen Programme

abgesetzte Tastatur am ST

Abgesetzte Tastatur am ST

Tastaturgehause mit Spiralkabel. Treiberstufe
Resettaste und Joystickportbuchsen eingebaut

124.-

ST Tast (XT Tastatur am ST)
Jede XT Tastatur am ST anschlieRbar, frei
definierbare Tastaturbelegung, Tastaturreset

139.-
329.-

Tastaturabdeckgehause pas Tastaturabdeck-
gehause wird einfach tiber den Atari ST gestilpt. Alle Ausgange
des Atari sind frei erreichbar. Durch diesen Zusatz

wird der Computer zum idealen Menlterstander. CQ Qrt
Ideale Erganzung zum Tastaturgehause und ST Tast

ST Tast + orig. Cherry Tastatur

Kombiangebot

Verbindungskabel

Floppyverlangerung (0,7 m) 29.90 Monitorstecker 6.40 3,5 FU]l 2 DD 34 90
Monitorverlangerung (1,5 m) 29.90 MOI’]!tOI’bUChSG 8'90 . )

‘ 39.90 Monitorkupplung 9.90 3,5 Fuji 2 DD avy 0Q
Harddiskkabel (1,5 m) . Floppystecker 7.90 (neutral verpact(l)- 4/ mou
Druckerkabel (2 m) 24.90 Floppybuchse 9.90 5,25 Precision 2 DD

: (5,25 Zoll Disketten ‘In QQ
Scartkabel (2 m) 39.90 Floppykupplung 9.90 hochster Qualitat) lu.3uU

Stecker

Auto-Monitor-Switchbox

in neuer Version

Modul A.-M.-Switchbox

Mit diesem Modul stehen Ihnen alle Funktionen der AUTO Monitor
Switchbox zu Verfiigung.

Desweiteren verfiigt dieses Modul tiber mehrere wichtige Tools
die das Arbeiten mit dem Computer erleichtern, z.B. Fast Load,

Mousebeschleuniger, Druckerspooler etc.

Das Modul AUTO Monitorswitchbox

wird einfach In den ROM

Port Ihres Rechners gesteckt. Die Garantie

lhres Computers bleibt erhalten. 59 90
"

Audiokabel Monitor Switchbox

5 pollg, ca. 2 m

7.90

Audiokabel Monitor Switchbox

Cynch, ca. 2 m

9.90
5,25 Disketten-Laufwerk

AnschluBfertiges 5,25 Zoll Diskettenlaufwerk (720 KB
Laufwerkstyp TEAC FD 55 FR, robuste

Verarbeitung. Unterstiitzt PC DITTO,

Aufpreis 2. Floppybuchse 27.90, |
Schaltung A/B 20.-

Hardware Zubehor

Leerkarte Speichererweiterung
komplett bestiickte Speichererweiterung
(steckbar) ohne RAM's

Epromkarte

128 KB

Leerkarte Speichererweiterung

49.90
4 MB (Computertyp angeben)

Epromkarte 512 KB
incl. Treibersoftware zum Programmieren der Eproms 119.-

HF Modulator e Modulator zum Anschiuts des Atari ST
an jeden gewdhnlichen Farbfernseher. Der HF Modulator zeichnet
sich durch die besonders gute Bildwiedergabe aus. Der Ton wird
iber den Fernseher ubertragen.
incl. FBAS, AUDIO Ausgang.
Attenenkabel, hochwertiges Netzteil

84.90

4 QQ
10d<*

Hardware Zubehor

Uhrmodul intern gegeniber anderen Uhrmpdulen
bendtigen Sie keine Settware zum Anerkennen der Uhr. Die
Boetseftware befindet sich auf ROM's im Betriebssystem.

Wichtig: Betriebssystem angeben M -4 Q
ROM TOS o. Blitter TOS I 157"
Uhrmodul extern

Incl. Treibersoftware 0*7 .-

Mouse Pad rutschfeste Unterlage fiir

Computerméause (270 x 220 mm)

17.90
3 Laufwerke am ST

FlOppySWltCthX: ermoglicht den AnschluR von drei
Laufwerken am ST. Das Umschalten erfolgt ohne Resel. Die
Switchbox Ist mit speziellen Treibern fiir 3,5 u. 5.25 Laufwerke
ausgestattet (m. Zugriffs-LED-Anzeige) 8@7 »
Wi ichtig: Computertyp angeben .

Disketten

Funktion Switchbox

Mit der AUTO Monitor Switchbox kénnen Sie uber die Tastatur
aus jedem Programm heraus zwischen Monochrom und Farbmo-
nitor umschalten oder einen Tastaurreset durchfihren. Deswei-
teren ist es moglich tiber die Tastatur einen Kaltstart durchzu-
fuhren. Die mitgelieferte Software ist resetfest (arbeitet standig im
Hintergrund). Desweiteren ist es mdglich durch Einbinden der von
uns mitgelieferten Routinen ohne RESET zwischen Monochrom
und Farbe umschalten.

Die Software wird nun In einer neuen Version ausgeliefert, die es
ermoglicht, daB das Programm automatisch in der richtigen
Auflésung gestartet wird. Das standige Starten von Programmen
in der falschen Auflosung gehort der Vergangenheit an.

Die AUTO Monitor-Switchbox verfligt zusatzlich Gber einen BAS
und Audio Ausgang. Die Verarbeitungsqualitat wird auch Sie
uberzeugen.

Update Software:

gegen Einsendung der Original Diskette + 15.00 DM.

Preise

Auto Monitor Switchbox

mit zuséatzlichen BAS u. Audio Ausgang
45 cm Monitorkabel incl. Software

59.90

Auto Monitor Switchbox ST

direkt an den Rechner anstopselbar mit CZA QH
zusatzlichem Audio Ausgang incl. Software 34.% /U
Wi ichtig: nur fir die Rechnertypen 260/520/1040 ST ohne
eingebauten HF Modulator geeignet.

Auto Monitor Switchbox Multisync

incl. Verbindungskabel Multisyncmonitor
zusatzlicher Audio Ausgang, incl. Software

: oryp angeven 69.90
3,5 Disketten-Laufwerk

Wichtig: Monitortyp angeben

AnschluRfertiges 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk (720 KB
Laufwerkstyp: NEC FD 1037

(25,4 mm hoch) robuste Verarbeitung,

kratzfestes Gehause Netzteil VDE, -—
Einbau 2. Floppbuchse 27.90 n

Festplatten

Neu von Hard & Soft

professionelle Festplatten fur den Atari ST.

— AUTO-Boot-fahig

— Durchgefiihrter DMA-Port

— schneller als die Atari Festplatte

— Festplattenkabel standardmaRig 2 m lang

— sehr leise (kein storender Lifter)

— Abmessungen wie die orig. Atari Festplatte
(gleichzeitig als Monitoruntersatz verwendbar)

— sehr robuste Verarbeitung — 1 Jahr Garantie

30 MB nur 1198.
60 MB nur 1798.

Fordern Sie unser kostenloses Zusatzinfo an.

Multisync Monitore

Monitor NEC Multisync GS — die echte
Alternative zum SM 124

Auflésung 900 x 700, alle drei Auflésungen des Atari in SW
darstellbar, bestechend scharfe Bildqualitat, gebaut nach

ergonomischen Richtlinien mit
nur 5 ; 91_

Integriertem Schwenk-/Neigeful®
1 Jahr Garantie (keine Importware)

Monitor NEC Multisync Il aufiesung: 800 x 560
alle drei Auflosungen vom Atari ST darstellbar, bestechend
scharfe Bildwiedergabe, gebaut

nach ergonomischen Richtlinien .
mit integrletem Schwenk-/Neigfu “1
1Jahr Garantie (keine Importware) nur

Zubehor/Disketten-LW

Floppykabel Atari 3,5 Disketten-LW 27.90
Floppykabel atari 5,25 pisketten-Lw 29.90

Floppygehause nec fd 1036.1037 qq
Teac FD 55 FR, mit Zugentlastung u. GummifiiBe
NEC FD 1037 mit AnschluRbelegung 197.'

Teac FD55 FR 229.- woar. 239.-

Hard & Soft A. Herberg, Bahnhofstr. 289, 4620 Castrop-Rauxel, Tel. 02305/15764, Fax. 12022 — Hé&ndleranfragen erwinscht —



bestimmte Textausschnitte, wie Zitate in
einem weniger groRen Abstand aus-
drucken. Dieses Problem ist bis heute mit
den beiden Ist Word plus-Versionen 1.89
und 2.02 ungeldst geblieben. Was das
neue Ist Word plus 3.0 in diesem Punkt
zu bieten hat, lesen Sie in unserem Exklu-
sivbericht auf Seite 60.

Nun istin diesen Tagen ein Programm
auf den Markt gekommen, das hier Ab-
hilfe schaffen will. Es heil3t »Profi-Text-
Modul fiir Ist Word plus« und ver-
spricht, das Problem der halbzeiligen
Ausdrucke und viele andere Schwierig-
keiten in den Griff zu bekommen. Es bie-
tet laut Werbung mathematisch-natur-
wissenschaftliche Sonderzeichen und ei-
ne vollstdindige Tastatursteuerung. Ist
Word plus soll damit als »hocheffizientes
Textverarbeitungsprogramm  fir den
professionellen Einsatz geeignet sein«.

Das Profi-Text-Modul wird auf Disket-
te in zwei verschiedenen Versionen aus-
geliefert. Die eine ist fir Ist Word plus
1.89, die andere fiir Ist Word plus 2.02
bestimmt. Ein TOS-Programm namens
»Magic-TOS« dient dazu, als erstes die
Ressource-Files von Ist Word plus zu
patchen. Es wird nur einmal aufgerufen
und léscht sich danach von selbst. Es
liegt also nahe, eine Sicherheitskopie von

A File Block Fornat Attribute

flNHILLKE. TXT

Bearbeiten

Erhohte Kontingenz erfordert

der Konfliktregeluni,  vergleich  von

Korrektur

leistungsfahigere Mechanisten
Konolexitat

wird Ist Word plus geladen und meldet
sich mit dem obligaten Fenster zum Off-
nen einer Datei.

Ein erster Rundgang durch die nun ge-
adnderten Menis bringt es zum Vor-
schein: Ist Word plus &Rt sich jetzt wahl-
weise auch mit Tastaturkommandos
steuern. Uberzeugte Anhanger des Klas-
sikers Wordstar werden an der Tastenbe-
legung ihre Freude haben. Wie bei Word-
star dient CTRL-F zum Aufruf des Such-
ments, mit CTRUB und CTRIMK wer-
den Blockanfang und -ende markiert.
Nur sehr wenige Funktionen lassen sich
nicht via Tastatur aufrufen. Dazu gehort
das Lesen von Blécken, das Ldschen von
Dateien und das Menl »neu formatie-
ren«. Ausgesprochen praktisch sind vier
neue Befehle. In Verbindung mit Cursor-
und Controltaste gestatten sie, seitenwei-
se nach oben und unten zu blattern. Die
Tasten »Home« und »CTRL-Home«
veranlassen das Springen an den Anfang
und das Ende des Textes. Im Laufe der
Zeit gewdhnt man sich damit den Griff

zur Maus ab: ein Tastaturaufruf ist
schneller.
Drei besondere Schmankerl dirfen

nicht unerwdhnt bleiben. Zum einen ist
nun auch das Anlegen von neuen Ord-
nern aus dem verbesserten Ist Word plus

6rafik Hilfe A File Bearbeiten

10

und

zwischen den Texten und verschiedenen
Darstellungsmodi. Wahlweise erschei-
nen die Fenster in Spalten nebeneinan-
der, in Reihen untereinander oder seitlich
versetzt. Schlieflich wurde der Zugriff
auf Laufwerke und Extensionen bei allen
Dateioperationen sinnvoll vereinfacht.
Wenn Sie in der Dateiauswahlbox zum
Beispiel »\CTRUB« eingeben, gelangen
Sie sofort ins Hauptverzeichnis von Dis-
kettenlaufwerk B. Die Control-Taste zu-
sammen mit einer Ziffer der oberen Ta-
staturleiste betétigt, ergibt je eine von
zehn festgelegten Extensionen. Mit
»CTRL-6« sehen Sie etwa alle Texte mit
dem Anhdngsel »txt«.

Sieht man einmal davon ab, dal eine
verwirrende Fehlermeldung beim Schlie-
Ben der FuRnotenfenster mit »CTRL-Q«
auftaucht, so arbeitet die neue Tastatur-
belegung sehr zuverlassig.

Die Leistungsmerkmale des Profi-
Text-Moduls sind fir jeden Anwender
wichtig und hilfreich. Daneben bietet der
Testkandidat eine Reihe weiterer Funk-
tionen, die speziell auf die Benutzer des
Atari-Laserdruckers zugeschnitten sind.
Zunachst zu den mathematisch-natur-
wissenschaftlichen Sonderzeichen, die
neu im Ist Word plus-Setzkasten erschei-
nen. Jedes dieser Zeichen wird wahlweise

Block Fomat Attribute
ANHILLKE. TXT

Korrektur Grafik Hilfe
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A Fatal error has occurred; please consult the systen nanager, or

Kontingenz; Konolexitat bezieht sich inner auf SysterrUnwelt- r—eSSn |I:?|LLH/|n|thlal'l'rFMblgr?"tf “nhewsySte” I'{J
Relationen, der Madoglichkeitsreichtun der Unwelt wird zun zun
Probien fiir das Systen. Kontingenz bezieht sich auf die den -thvhm eH J3XKrl nfniivVim * 10 dup ttle_CDe den
Systen zur Verfugung stehenden Handlungsalternativen. Systen zur Verfugung stehenden Handlungsalternativen.

2B Die Bewertung dieser Alternativen erfolgt zwar in Hinblick 2B Die Bewertung dieser Alternativen erfolgt zwar in Hinblick
auf die. Unwelt, aber Kontingenz bezieht sich letztlich auf die Unwelt, aber Kontingenz bezieht sich letztlich
ausschlieRlich auf das Sgsten selbst: \ ausschlieRlich auf das Sgsten selbst:

if'Kontingenz von Handlungsndéglichkeiten in Sinne von prinzipiell i["Kontingenz von Handlungsndglichkeiten in Sinne von prinzipiell

igegebenen  Freiheitsgraden  der Handlungssteuerung ist  aber “gegebenen  Freiheitsgraden der Handlungssteuerungist  aber

jausschlieBlich eine Eigenschaft des Systens selbst." C2B) jausschlieRlich eine Eigenschaft des Systens selbst." (26)

©K
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Keine elegante Losung: Zum Wechsel des Zeilenabstandes muf3 ein
Steuerzeichen vor jede Zeile geschrieben werden.

Sinnigerweise fangt das Profi-Text-Modul einige Abstlrze von Ist Word
plus ab. Die Datenrestauration ist jedoch aufwendig und teuer.

Ist Word plus zusammen mit dem Profi-
Text-Modul auf einer neuen Diskette an-
zulegen. Damit ist die Installation schon
abgeschlossen. Wird Ist Word plus wie
eh und je durch einen Doppelklick ge-
startet, so lauft es ohne den erweiterten
Funktionsumfang. Erst der Start durch
einen Klick auf »Promodul« fiihrt zum
gewiinschten Ziel. Sekunden spater er-
scheint eine Copyrightmeldung des
Profi-Text-Moduls, die man bestdtigen
mufB, bevor es weitergeht. AnschlieBend

66

heraus ein leichtes: in der Objektaus-
wahlbox gibt man statt eines Dateina-
mens den gewdlnschten Ordnernamen
ein und schlieRt diese Prozedur mit
»CTRL-Punkt« ab. Daraufhin wird das
neue Unterverzeichnis automatisch er-
zeugt. Zum anderen dient der numeri-
sche Ziffernblock in Verbindung mit der
Controltaste dazu, auch bei vier Textfen-
stern stets den Uberblick zu behalten.
Insgesamt zwolf fest definierte Fenster-
einstellungen gestatten das Umschalten

tber die Maus oder eine Tastaturkombi-
nation in den Text geholt. Aufs Papier ge-
langen diese Zeichen nur in der Diablo-
Emulation des Laserdruckers. Auf der
Diskette befinden sich drei verschiedene
Fonts mitunterschiedlichen Zeichenbrei-
ten und ein modifizierter Diablo-Treiber.
Alle Anwender mit 9- oder 24-Nadel-
Druckern mussen mit Hilfe eines Font-
editors ihren Druckerzeichensatz mo-
mentan noch selbst entwerfen. Die Fir-
ma PP-Software hat uns zugesichert,

Ausgabe 12/Dezember 1988



demnéchst fertige Treiber fur die gangi-
gen Druckertypen mitzuliefern.

Eine weitere Option wurde in dem bis-
her ausgelieferten Handbuch miRver-
standlich formuliert. Es heillt dort:
»Auch Ist Word plus 2.02 unterstitzt lei-
der noch keine halbzeiligen Ausdrucke.
Dieses Problem l16st Profi-Text-Modul,
indem fir die Zeilenschaltungen (1.5,1.0,
0.75) eine eigene Druckeranpassung ver-
wendet wird.« Wer gehofft hatte, nun mit
dem Profi-Text-Modul den normalen
und anderthalbfachen Zeilenabstand
kombinieren zu kénnen, der wird ent-
tauscht. Vielmehr sieht der Treiber fir
den Laserdrucker ein Sonderzeichen vor,
das jeweils flr eine Zeile den Zeilen-
abstand verandert. Um den korrekten
Seitenumbruch soll sich der Anwender
selbst kiimmern. Er muB dazu berech-
nen, wo die nachste Seite beim Mischen
von normalem und anderthalbfachem
Zeilenabstand beginnt, und dort ein har-
tes Umbruchzeichen setzen. Die irrefih-
renden Angaben des Handbuches sollen
nach Auskunft des Herstellers in der

Ausgabe 12/Dezember 1988

ndchsten Auflage verschwinden. Dieses
Handbuch enthélt auRerdem die schlicht-
weg falsche Behauptung, Ist Word plus-
Dateien wirden durch Virenbefall »zer-
stlickelt«. Inzwischen hat der englische
Hersteller GST einen Fehler im Pro-
gramm ausmachen kdénnen, der dafir
verantwortlich ist.

Glicklicherweise hat sich das Profi-
Text-Modul im Test als solider und zuver-
lassiger erwiesen als das mitgelieferte
Handbuch. Bestimmte Fehler von Ist
Word plus werden in der gepatchten Ver-
sion zuverldssig abgefangen. Zu den
Pluspunkten des Testkandidaten z&hlen
wir die Tastatursteuerung und das neuar-
tige Fenster-Handling. Nicht gliicklich
erscheint uns die Beschrankung der tbri-
gen Funktionen auf den Anwenderkreis
mit Laserdrucker. Das Profi-Text-Modul
ist nach Aussage des Herstellers in erster
Linie fur Firmen und Schreibbiros kon-
zipiert, die Uber dieses Gerdt verfugen.
Hier wird sich das Programm sicherlich
eher verkaufen, als unter denjenigen An-
wendern, die auf Public Domain-Soft-

[ H I P

Fred Wagenknecht:

TestlaborH

ware zurtickgreifen kénnen, um ihr Ist
Word plus mit sinnvollen Tools aufzu-
werten und besser zu machen. (hb)

Wertung

Name:
Preis:
Hersteller:

Starken:

O alle Meniaufrufe durch Tastatur-
kirzel O gutes Fensterhandling auch
bei vier Texten

Schwaéchen:

O Sonderzeichen und Druckertreiber
nur fur Atari-Laserdrucker O andert-
halbzeiliger Abstand nur mit viel Auf-
wand zu realisieren O falsche Angaben
tiber Ist Word plus im Handbuch

Fazit: Ein hilfreiches Tool fiir alle, die
nicht auf Public Domain-Software zu-
rickgreifen kénnen oder wollen.

Profi-Text-Modul
100 Mark
Peter Averkamp

Vertrieb: PP Software-Service, Landsberger Str. 87/1V, 8000
Miinchen 2, Tel. 089/5021265

Bewegte Grafik auf Amiga und Atari ST
284 Seiten, 134 Bilder

99 Listings, Hardcover

48,- DM/ISBN 3-8023-0211-4

Dieses Buch fiir Grafikfreaks bietet
Designern und Grafikinteressierten einen
unkomplizierten Einstieg in die
Computeranimation. Anhand relativ einfa-

Helmut Ostermann:

cher BASIC-Programme wird der Leser
Schritt flr Schritt in spannende und
schopferische Grafikprogramme einge-
fuhrt. Diese 2D- und 3D-Experimente sind
Uberschaubar strukturiert und ausfihrlich
dokumentiert. Der Entwurf der Objekte
und der Bewegungsablaufe sind durch-
schaubar und fuhren zu sofortigen
Erfolgserlebnissen.

Maschinen ud Assemblersprache

des M6800C0

Eine Einflihrung mit vielen Beispielen
fir Amiga, NDR-Klein-Computer

und Sinclair QL

368 Seiten, 62 Bilder

zahlr. Listings, Hardcover

48,- DM/ISBN 3-8023-0174-9

Angesprochen sind Leser mit Vorkennt-
nissen in der Programmierung eines
Mikroprozessors. Wahrend Anfanger mit
Hilfe des Glossars und eines Anhangs den

Haben Sie schon den neuen
,,CHIP- Katalog 1988* ?
Bestellen Sie gleich!

Einstieg finden. Die vielen Beispiele wur-
den auf Amiga, Sinclair QL und NDR-
Klein-Computern entwickelt.

Seine erstaunliche Leistungsfahgkeit und
die klare Struktur der Adressierungsarten
ermdglichen erfolgreiches Programmieren.
Der Mikroprozessor 68000 von Motorola
hat durch Computer wie Amiga,
Macintosh, Atari St und Sinclair QL in
kurzer Zeit eine weite Verbreitung
gefunden.

V O G EL Buchverlag Wiirzburg
Postfach 6740 « 8700 Wiirzburg 1

103131 67



Testlabor

K raum ein Programm, einmal von
Spielen abgesehen, kommt heu-
te in einer endglltigen Fassung

auf den Markt. Oft werden Fehler erst

bemerkt, wenn sich schon eine Schar von

Anwendern auf dieses Produkt gestiirzt

hat und in einen taglichen Kadmpf mit

diesen Méngeln getreten ist.

Was sich in Sachen Verbesserungen
seitder Einfuhrung des ROM-TOS getan
hat, ist wohl eher klaglich zu nennen. Le-
diglich fur die Hardware&nderungen des
Mega-ST (Blitter und Uhr) wurde eine
neue Version des Betriebssystems ge-
schaffen, in der man dann auch kleinere
Bugs ausmerzte. Doch nun scheint es, als
kénnte das eintreten, woran kein ST-Be-
nutzer mehr zu glauben vermochte. Atari
liefert seitwenigen Wochen an einen klei-
nen Kreis von Journalisten und Softwa-

N

tos W

Load

OBJEKT ALBAAH.
INDEX!

\*.BAS
ABNH: THOMAS BAY

enjetzt nicht nur kopieren, sondern auch
verschieben. Dies geschieht wie das Ko-
pieren, nur dall dabei die Control-Taste
zu dricken ist. Wendet man diese Funk-
tion innerhalb eines logischen Lauf-
werks an, bedient sich das Desktop der
Rename-Funktion des GEMDOS. Sie ist
namlich in der Lage, auch uber verschie-
dene Pfadnamen umzubenennen. Es
wird lediglich der Directory-Eintrag ge-
l6scht und dann am gewdinschten Ziel
hinzugefigt. Uberraschend ist, daB diese
Fahigkeit schon in den alten TOS-Versio-
nen schlummerte. Sind Quelle und Ziel
nicht auf demselben Laufwerk, kopiert
das Desktop erst die Datei und l6schtan-
schliefend die Quelldatei.

Das Desktop verfiigt Gber eine neue
Dialogbox zum Kopieren, Verschieben
und Loschen. AuRer den bisherigen An-

date,

A r t

mens schon vorhanden, erscheint jetzt
eine Box mit drei statt bisher zwei Kndp-
fen. Der neue Schalter gestattet es, den
Kopiervorgang endglltig abzubrechen.
Diese Abfrage laBt sich im Meni »Vor-
einstellungen« abschalten.

Das Kopieren ganzer Disketten ge-
schieht jetzt mit einem Wechsel, voraus-
gesetzt, es steht gentigend freier Speicher
zur Verfugung. Auch hier présentiert
sich eine neue Dialogbox. Aus dieser Box
heraus formatiert man nun eine Diskette.
Umgekehrt 148t sich aus der Formatier-
box das Diskcopy-Meni aufrufen. An-
zumerken ist, dall das Format der Atari-
Disketten weitgehend an das der MS-
DOS-Rechner angepalt wurde. Insbe-
sondere PS/2-Rechner von IBM und PC-
Ditto sind jetzt in der Lage, ST-Disketten
zu lesen und zu schreiben.

Unter »Applikation anmelden« hat
sichauch einiges getan. Die bedeutendste
Anderung ist allerdings nicht sichtbar.
Jedem Programm kann man schon seit
jeher einen Dateityp zuordnen. Klickte
man nun im Desktop eine Datei des ent-
sprechenden Typs an, wird das Pro-
gramm gestartet und der Dateiname
Uibergeben. Leider wurde bisher nur der
reine Programmname gespeichert und
nicht der Pfad. Daraus ergab sich, dal
Dateiund Programm im gleichen Ordner
liegen muBten. Das neue TOS speichert
auch den Pfadnamen. Bevor nun das

Auch Ordner kdnnen Sie mit dem neuen TOS umbenennen

LAURWERK!

yl * BAS
M MCI Mo O
8 OVIKRON
8 PAKER PAC
8 SIGNM
8 SUPERFILTER
S TBVAS EPS
8 TRXE
8 UTILITY — n
8 VRUS TD

1ABBRUH |

Die Tipperei des Pfades hat nun ein Ende

reentwicklern eine neue Version des TOS
aus, um diese einem Praxistest zu unter-
ziehen.

Die Anderungen am neuen TOS sind
derart vielfaltig, daB eine stichpunktarti-
ge Auflistung fast vier Seiten in An-
spruch nimmt. Der Beta-Test-Version
liegt ein 23seitiges Dokument bei, das die
Neuerungen kurz erldutert.

Die sichtbaren Anderungen sind im
Desktop zu finden. So lassen sich Datei-

zeigen (Anzahl der Ordner und Dateien),
sind auch der aktuelle Zielordner und
Name der momentan bearbeiteten Datei
in der Dialoghox aufgefiihrt. Leider ist
das Kopieren von Dateien immer noch
ein Job fir Diskjockeys. Zwar ist das
Wechseln der Disketten auf einmal pro
Datei reduziert, aber es wdre doch zu
wiinschen, daB das Desktop mehrere Da-
teien mit einem Rutsch verarbeitet. Ist
beim Kopieren eine Datei gleichen Na-

Desktop das Programm startet, wechselt
es erst den Pfad. Das Programm findet
so die Dateien, die es bendtigt (beispiels-
weise Resourcen). Einmal angemeldete
Applikationen meldet man jetzt auch
auf diese Art ab.

Vollig neu ist, daB man eine Applika-
tion als Autostart-Datei anmelden kann,
die nach einem Reset oder einem Neu-
start des Computers gestartet wird, bevor
das Desktop erscheint. Anders als bei

Ausgabe 12/Dezember 1988



|RTRRI ST 50FTUJRRE]
AS-HAUSHALT (Haushaltsbuchfuhrung) DM 9 9 .

Buchfiihrung fur alle Privathaushalte. Buchen {ber Konto/Gegenkonto. Suchen
und Loschen von Buchungen. Auto-Save. Monats- und Jahresabschluf3.
Druckeranpassung. Joumalausdruck. Balkengrafik. Deutsches Handbuch.

ST-FIRMENBUCH (Buchfunrung) DM 139.-

Doppelte Buchfthrung fur kleinere Gewerbetreibende. Automatisches  Mit-
fihren von MwsSt-Konten. 5 versch. MwsSt-Satze frei einstellbar.  Univer-
selle Druckeranpassung. AbschluBzeitraum Monat/Quartal/Jahr. Umsatzsteuer-
Voranmeldung”™ Ausfuhrliches deutsches Handbuch.

ST—UBERWEISUNGSDRUCK DM 45-

Bedruckt alle Arten von Uberweisungstragern, Schecks, Zahlkarten usw.
Universelle Druckeranpassung, eigene Formulare konnen mit einem Text-
editor selbst erstellt werden. Automatische Umwandlung des Betrages in
Zahlwort. Eingaben sind abspeicherbar.

DATENBANKANWENDUNGEN DM

6 Anwendungen fur Adimens ST, z.B. Termin-AdressenVerwaltung, Lager.

ST-SCHREIBMASCHINE DM 59-

Mit diesem Programm arbeitet |hr ST+Matrixdrucker wie eine Schreibma-
schine. Sehr gut geeignet zum Ausfullen von amtlichen Formularen. Aus-
druck entweder direkt oder Uber editierbares Display. Mit dt. Handbuch.

ST-ETIKETT DM 59-

Bedruckt alle Arten von Etiketten. Jede Art von Etiketten kann separat
mit einem Texteditor definiert werden. Mit Seriennummemgenerierung.

ST-AUFTRAG (rakturierung) DM 398.“

Eine komfortable und einfach zu handhabende Fakturierung unter GEM.
Ausgabe von Listen, Serienbriefen, Etiketten sowie Fakturformularen mit
Ist Word Plus Schriftattributen. Alle Formulare sind selbst anpafbar.
Demoversion mit Handbuch DM 40.- (wird angerechnet).

69.-

SOFORT KOSTENLOSE INFO 4/88 ANFORDERN

AS-DATENTECHNIK * Mainzer Str. 69
DAEENIEINK 6096 Raunheim * Tel. 06142/2 26 77

K E 1 N E E X P

[ L] Steigen Sie ein in die faszinie

rende Welt des Experimentie
iens. Erleben Sie, wie Motoren lber Themen
Computer angesteuert, wie Fahrroboter Robotik
programmiert oder MeRdaten grafisch
dargestellt werden. Mit Computing Expe-
rimental, dem System-Baukasten von

fischertechnik. Komplett mit Interface,

Netzgerat, Software und ausfihrlichem

Messen,

technik Computing an.

E

Experimentierhandbuch.

gesamt 16 verschiedene Modelle zu den
zusammenbauen. Also keine

Experimente: Computing Experimental.

Fordern Sie telefonisch ausfiuhrliche Infor-

Oder Coupon ausschneiden, auf eine Post-

32MB 1498,- DM
42MB 1798- DM
65MB 1998,- DM
85MB 2498- DM
98MB 2798,- DM
128MB 3498- DM

Des Festpattersygemfir dle STs - TuboDos kapetibd (wirdl it
Wehibere Boopartition s 8) Geliefert)!

ZAyyiffszet van 40 ns! Roner Qit = Sramasagug
Echtes Hardnareautopart! fir de ST-Alacgl

Bweiterbar umbis z2u 65VB! Bredkomporenten srd errétlichl

llias Lazaridis - Emscherstr. 45
4200 Oberhausen 11+ ® 0208/650669

R 1 M E N T E

Sie koénnen ins karte kleben (Absender nicht vergessen!)

und an untenstehende Adresse senden:

Steuern, Regeln wund

Bitte schicken Sie mir Ihren Farbprospekt
tber fischertechnik Computing und einen

Héandlernachweis. ST-Mag. 12/88

mationen Uber alle Baukédsten von fischer

fischerwerke, 7244 Tumlingen/
Waldachtal, Telefon 0 74 43/12-3 11 0

fischertechnik s

ciO Tvipurrnvia
Fir ATARI 260 ST,520 ST, 1040 ST, MEGA ST
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Programmen im AUTO-Ordner, darf es
sich hier auch um eine GEM-Applika-
tion handeln. Wie bei der Dateityp-
Anwahl, wird vor dem Start der Pfad ge-
wechselt. Nun gestaltet man sich sein Sy-
stem so, dall das Hauptprogramm nach
dem Einschalten sofort startet.

Vollig neu ist der Programmteil, mit
dem man Dateien druckt und auf dem
Bildschirm ausgibt. Zum einen wurde die
Ausgabe erheblich schneller, zum ande-
ren 4Rt sich das Listen und auch das
Drucken jederzeit durch Tastendruck ab-
brechen. Bisher ist es so, daB die Bild-
schirmausgabe nur am Ende einer Seite
und ein Druckerlisting gar nicht zu stop-
pen sind.

Mega-ST-Besitzer wird es sicherlich
freuen, daB das Betriebssystem einen Re-
set Uber die Tastatur zul&dRt. Die Kom-
bination < Control Alternate Delete>
fihrt einen Warmstart aus. Driickt man
zu der oben genannten Kombination

Mit Hilfe der Control-Taste verschieben Sie Dateien

noch die rechte Shift-Taste, wird vor dem
Reset erst der Speicher geléscht. Nach
dem Reset befindet sich der Computer in
einem Zustand, wie nach dem Einschal-
ten. Diese Methode heillt Kaltstart.

Das Betriebssystem hat einiges an Ver-
besserungen erhalten. Wdhrend BIOS
und XBIOS bereits in den alten TOS-
Versionen weitgehend fehlerfrei ist, sind
im GEMDOS zum Teil erhebliche Mén-
gel zu beklagen. Die Atari-Programmie-
rer haben deshalb auch an diesem Teil
gravierende Anderungen vorgenommen.

Die alten TOS-Versionen haben eine
sehr langsame FAT-Behandlung. Beson-
ders bei Festplatten fallt dies unange-
nehm auf, wenn man eine Datei oder ei-
nen Ordner anlegt. Dies brachte mehrere
Sekunden Wartezeit mit sich. Mit dem
neuen TOS gehdren diese Probleme der
Vergangenheit an. Die Arbeit mit Fest-
platte ist fast so schnell wie mit Turbo-
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DOS. Benutzt man das mitgelieferte
Cache-Programm, ist auch diese kleine
Differenz kompensiert. Die Zuverl&ssig-
keitistallerdings um einiges héher als bei
Turbo-DOS.

Das sogenannte »40-Ordner-Pro-
blem« ist jetzt auch weitgehend aus der
Welt geschafft. Nicht mehr aktive Ord-
ner entfernt das Betriebssystem nun aus
dem Speicher. Probleme gibt esjetzt nur
noch, wenn die Verschachtelung der
Ordner zu tief ist.

Viele winschten sich, Ordner vom
Desktop aus umzubenennen. Beim neu-
en TOS wurde die GEMDOS-Funktion
»Frename« derart gedndert, dal} sie nun
auch bei Ordnern ihre Wirkung zeigt.
Diese neue Eigenschaft nitzt das Desk-
top. Wie einer normalen Datei verpaRt
man jetzt einem Ordner unter Datei-Info
einen neuen Namen.

Fiur Anwender, die haufiger ein
Festplatten-Backup machen, ist es si-

cherlich von Interesse, dal das soge-
nannte »Archivbit« im Dateiattribut (Bit
# 5) jetzt korrekt verarbeitet wird. Nach
dem Anlegen oder Andern einer Datei
setzt TOS Bit #5. Ein Backup-Pro-
gramm erkennt nun, welche Dateien neu
sind oder gedndert wurden. Anschlie-
RBend léscht das Programm dieses Bit
und die Datei wird beim néchsten
Backup nicht gesichert.

Einiges getan hat sich auch bei AES
und VDI. Am auffélligsten ist die neue
Datei-Auswahlbox. Sie enthélt jetzt 16
Knopfe zur direkten Laufwerksanwabhl.
Die ewige Tipperei im Pfadstring hat
jetzt ein Ende. Wer trotzdem seine Ein-
gaben von Hand machen mdchte,
schlieBt diese jetzt mit < RETURN >
ab, ohne die Box zu verlassen. Wechselt
man das Laufwerk mit einem der Kndp-
fe, wird der aktuelle Pfad des gewi(insch-
ten Laufwerks eingestellt und nicht wie

bisher das Hauptverzeichnis. AuBerdem
4Rt sich der Datei-Auswahlbox in eige-
nen Programmen ein Titel geben, der
beim Aufruf oben in der Box erscheint.
Zu diesem Zweck gibt es einen neuen
AES-Aufruf mit dem Namen »FSEL__
EXINPUT« und dem Opcode 91.

Eine weitere neue Funktion wurde mit
»WIND NEW« (Opcode 109) ins AES
Ubernommen. Sie schlieftund lgschtalle
Fenster. AulRerdem setzt Sie die Maus in
ihren urspriinglichen Zustand zuriick.
Eine neue Funktion hat auch die
WIND GET-Routine zu vermelden.
Wird der Parameter WF SCREEN
tibergeben, erhédlt man Adresse und Gro-
RBe des Menu-Puffer vom AES zuriick.

Waéhrend der Testphase traten keine
nennenswerten Kompatiblitatsprobleme
auf. Fast alle Programme, die mit dem
Blitter-TOS laufen, verrichteten auch auf
dem neuen Betriebssystem tadellos ihren
Dienst. Lediglich einige Programme, die

Die Parameterbox wurde stark erweitert

tief ins Betriebssystem eingreifen, ver-
sagten unter dem neuen TOS. Von sol-
chen Programmen sollte man auch ge-
trost Abstand halten und auf Produkte
zurickgreifen, die »sauber« program-
miert sind. AuBerdem sind die meisten
Softwarehduser im Besitz des neuen
TOS, so daB zu dessen Einfihrung die
Probleme behoben sein sollten. Fiir den
Festplattenbesitzer ist das neue TOS si-
cher ein Muf3. Das Tempo, das jetzt er-
reicht wird, Ubertrifft jeden Hard-Disk-
Beschleuniger um einiges. Zudem verur-
teilt es noch einige residente Tools, wie
Tastaturreset, erweiterte Fileselect-Box
und Turbo-DOS zur Arbeitslosigkeit.
Auch fir »Nur-Disketten-Anwender«
enthéltes sicher geniigend neue Features,
die den Kauf der neuen ROMs rechtferti-
gen. Bleibt nur noch zu sagen, daf das
neue TOS Ende November verfugbar
sein soll und 149 Mark kostet. (uh)
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Atari-ST Eprombank

Die Eprombank fir den Atari-ST ist

fur vier 32K-Eproms ausgelegt.

Der Expansionsport des Atari-ST

fragt 2 Banken mit 2x32K ab.

Dadurch ist die Eprombank leicht

als ROM-Modul in das Desktop zu
integrieren. & &

Atari-ST Userport

Die Schnittstelle zur AuRenwelt (z. B.

fur Steuerungsaufgaben)

Leistungsmerkmale:

- 2 Steckleisten (insgesamt 64 bit 1/0)

- je Steckerleiste 2x8 bit Input und
2x8 bit Output

- TTL-kompatibel und gebuffert

- In allen Programmiersprachen frei
programmierbar!!!

- Ausfuhrliche Anleitung mit vielen
Beispielen.

Atari-ST Epromdisk

Vereinigt die Geschwindigkeit einer
Ramdisk mit der Zuverlassigkeit
vom ROM'’s. Voll Software-gesteuert
durch mitgeliefertes Treiberpro-
gramm und Modulgenerator. Auch
fur AUTO-Ordner und ACG-Dateien.
Die Grundversion von 512K-Byte
kann durch ein Aboveboard auf
1M-Byte erhdht werden.

DIE GESCHWINDIGKEIT DER
EPROMDISK IST HOHER ALS DIE
EINER FESTPLATTE!N!

Naturlich mit ausfuhrlicher
Anleitung fir ein kinderleichtes
Handling.

Above-Board

Erweitert die Atari-Epromdisk
um weitere 512KB auf insgesamt
1024KB !

Kombipack

Bestehend aus Epromdisk und
Above-Board zum giinstigen
Komplett-Preis. DM 159.00

Meyerhoff GmbH

z'TSh(BnllfM Ienr Weg 28
7oL 02103060071
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Atari-ST Eprommer V 1.3

Technische Daten:

- Programmierspannung: 21V und
12.5V Softswitch

- Kein Netzteil erfoderlich

- Vollkommen Software-gesteuert,
keine unprofessionellen Schalter

- Echter hochwertiger Textoolsockel

- Eingebauter Generator fur Atari-
ROM-Module

- Epromtypen 2764, 27128, 27256,
27512, 27513, 27011 natirlich auch
alle kompatiblen Typen und die
entsprechenden CMOS sowie A-,
B-, C-Typen

- Normal-Mode, Schnell-Mode, Ein-
zel byte-Mode...

- Wird einfach in den Romport -
gesteckt, der
natirlich frei.



D er Apfel féllt doch weit vom

Stamm!« sagte sich eine kleine

Gruppe von Software-Klein-
gartnern, nachdem sie endlich den richti-
gen Hardware-Humus fir die zwei
schwarzen Apple-Kerne zubereitet hatte.
Unter den leuchtenden Augen der Apfel-
Zichter wuchs das zarte Pflanzchen im
Atari ST-Garten rasch zu einem pracht-
vollen Baum heran, und er trug wohl-
schmeckende Friichte.

Die gute Ernte der Nachziichtung lie
die reichen Besitzer der ehrwirdigen
Apple-Plantagen bald nicht mehr ruhig
schlafen. Obwohl inzwischen weit safti-
gere Neuziichtungen die alte Apple-Sor-
te mit groBem Erfolg auf dem Markt er-
setzt hatten, zerrten die streitbaren Ritter
vom angebissenen Apfel den kleinen Ap-
fel-Produzenten vor den Kadi.

Es kam, wie es kommen muBte: Der
GroRe behielt die Uberhand und unsere
innovativen Kleingartner muf3ten den Ei-
genvertrieb ihres ST-Apfels einstellen. In
tiefer Trauer verkauften sie das compu-
ter-biologisch so erfolgreiche Humus-
Rezept an einen Tulpenzichter im be-
nachbarten Land der D&mme und Dei-
che.

Ahnlichkeiten zwischen unserer klei-
nen Geschichte und gewissen Ereignissen
auf dem ST-Software-Markt sind nicht
von der Hand zu weisen, aber dennoch
rein zufallig. Wabhr ist jedenfalls, daR die
deutsche Vertretung der Firma Apple per
einstweiliger Verfligung im Jahre 1987
den Verkauf des sogenannten »Macin-
tosh-Enhancers Aladin« unterbinden
konnte. Dieses hervorragende Produkt
der Firma »Proficomp« in Karlsruhe
»verpflanzte« das Betriebssystem der
Macintosh-Computer in den Atari ST
und machte den ST-Benutzern die vielge-
rihmte Macintosh-Software zuganglich.

Im September 1988 auf der Atari-Mes-
se in Disseldorf erlebte »Aladin« als er-
weiterte Version 2.1 eine unerwartete
Wiedergeburt. Wéhrend der vermeintli-
chen Grabesruhe von Aladin hat sich ei-
niges getan, sowohl in geschéaftspoliti-
scher als auch in Software-technologi-
scher Hinsicht. Die Rechte an Aladin
sind von Proficomp an den niederlandi-
schen Software-Produzenten Softpaquet
Ubergegangen. Nach Auskunft des Soft-
paquet-Geschéaftsfiihrers Peter Vanacke-
re hat sich eine holldndische Entwickler-
Gruppe inzwischen in Aladin eingearbei-
tet und das Produkt weiterentwickelt.

Die Dusseldorfer Version 2.1 stellt al-
lerdings nur ein Zwischenprodukt der
fliegenden Holldnder dar. Ab November
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1988 steht der neue »Aladin 3.0« ins
Haus, der bei Erscheinen dieser Ausgabe
bereits im Handel zu kaufen sein soll.
Wir nahmen »Aladin 3.0, das alternative
Betriebssystem fur den Atari ST« vorab
grindlich unter die Lupe.

Die Funktionsweise von Aladin hat
sich nicht geéndert. Eine Platine fiir den
Modulport des ST nimmt die zwei Mac-
intosh-Betriebssystem-ROMs auf. ST
und Macintosh verwenden bekanntlich
den gleichen Mikroprozessor, ndmlich
den 68000-Prozessor von Motorola. Da-
her kann der ST-Prozessor grundsétzlich
den Betriebssystem-Code des Mac verar-
beiten. Allerdings belegen die 1/0-Bau-
steine des ST andere Adressen als ihre
Mac-Gegensticke und erwarten teilweise
abweichende Ansteuerungen. Deshalb
verschiebt die Aladin-Software den In-
halt der Mac-ROMs in das ST-RAM und
pallt dort das MAC-Betriebssystem den
Erfordernissen der ST-Hardware an.

Nach wie vor sind Mac-Systemdateien
und Mac-Programme vor Benutzung un-
ter Aladin auf ST-Disketten zu lbertra-
gen. Die dazu notwendigen Transferpro-
gramme fur Mac und ST befinden sich
auf den mitgelieferten Disketten. Die
neugestaltete, grafisch ansprechende
Verpackung enthélt aufer der ROM-
Platine im strahlend blauen Kunststoff-
Gehéduse und einem ausgezeichneten
deutschsprachigen Handbuch die Ala-
din-Startdiskette mit einem Konfigura-
tionsprogramm, einem Datei-Transfer-
Utility und der Aladin-System-Software
sowie eine zweite Diskette im Standard-
Mac-Format mit Hilfsprogrammen und
spezifischen Systemdateien (zum Bei-
spiel Tastaturanpassung, Festplattenein-
stellung etc.). Diese Dateien erscheinen
ein zweites Mal auf der Rickseite der
Aladin-Startdiskette im Aladin-Format.
Ab Version 2.1 kann Aladin mit doppel-
seitigen Diskettenlaufwerken die Riick-
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seiten von einseitig formatierten Disket-
ten als Aladin-Disketten benutzen.

Aladin bendtigt zur Funktionsfahig-
keit die Betriebssystem-ROMs des Mac
(Versionen 342-0220/0221A und B). Auf
Waunsch liefert Softpaquet die Original-
ROMs gleich mit. Aladin 3.0 kostet ein-
schlieflich ROMs 598 Mark, ohne
ROMs 399 Mark. Registrierte Besitzer
der Versionen 2.1 und 1.x erhalten bei
Softpaquet gegen Einsendung von
Original-Startdiskette und Modulplatine
ein Aladin 3.0-Update zu einem erheb-
lich reduzierten Preis. Softpaquet lber-
nimmt die Update- und Service-Ver-
pflichtungen fir Aladin 1.x in vollem
Umfang, Besitzer, die noch nicht regi-
striert sind, kénnen sich nachregistrieren
lassen.

Das Innenleben von Aladin hat sich ei-
ner grindlichen Fitness-Kur unterzogen.
Dabei machen die eher kosmetischen
Anpassungen wie »Aladins Wunderlam-
pe« statt angebissenem Apfelchen im Sy-
stemzeichensatz oder ein »zwinkerndes
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Auge« in der Begrufungsbox bei Sy-
stemstart nur einen winzigen Teil aus.
Die Programmierer haben die Mac-An-
passung inzwischen in solch hohem Ma-
Re perfektioniert, daf fast die komplette
Palette der aktuellen Mac-Software ohne
Patch unter Aladin benutzbar ist. So
lauft zum Beispiel das System 3.2 ohne
jede Anpassung, gleiches gilt fiir Ready-
SetGo 4, Cricket Graf 1.1 und weitere
Programme.

Neue Anpassungsdateien fur Light
Speed Pascal, PageMaker 2.0 und 2.0a,
MS Word 3.01 und Switcher 5.1 gehdren
zum Lieferumfang. Die Aladin-Datei-
verwaltung unterstitzt in vollem Umfan-
ge das hierarchische Dateisystem mit
echten Ordnern und Unterordnern (Sy-
stem-Datei »Hard-Disk 20« muf im Sy-
stem-Ordner vorhanden sein).

Aladin 3.0 ist nicht mehr stumm. Ein
Software-Emulator imitiert den Hard-
ware-D-A-Wandler des Original-Macin-
tosh. Der Mac-Sound ertént wahlweise
aus dem Lautsprecher des SM124-Mo-
nochrom-Monitors (Grenzfrequenz 7,5
kHz) oder in hoherer Klangqualitat
(Grenzfrequenz 11 kHz) Uber einen ex-
ternen 8-Bit-Wandler am Parallelport.

Testlabor

,ntro\\er

zurick

Beenden

Festplatte

Bei allen ST-Computern bis hinauf
- > Voa’

Speicherplatz. Die integrierte resetfeste
RAM-Disk »SuperDisk.« Ubersteht ab
Aladin 2.1 sogar das Uberwechseln vom
Mac- zum ST-Betrieb (durch gleichzeiti-
ges Driicken der drei Tasten CONTROL,
ALTERNATE und F5). Allerdings mis-

,» uie'Sysiem-Zeiger zur
Speicherverwaltung unbedingt berlick-
sichtigen. Bei Neustart aus dem GEM-
Desktop kann Aladin direkt auf den
Superdisk-Inhalt zugreifen. Sind dort die
Systemdateien gespeichert, fahrt Aladin
sogar das Mac-System aus der Superdisk
hoch.

Allerdings dirfte fir zahlreiche ST-
Besitzer die Aladin-Superdisk an Bedeu-
tung verloren haben. Denn Aladin 3.0 ar-
beitet mit Atari-Festplatten zusammen.
Damit hat der »aladinisierte« Atari ST
wohl endgiltig den Durchbruch zum
vollgiltigen Mac-Appeal-Computer ge-
schafft.

Die Realisierung der Festplattenunter-
stlitzung macht deutlich, daR die hollan-
dischen Aladin-Epigonen den Ideen-
reichtum der Aladin-Véter geerbt haben.
Die Low-Level-Routinen aus den Mac-
ROMs sind ndmlich um eine virtuelle
DMA-Maschine erganzt worden, die
Aladin mit einem speziellen Festplatten-
Treiber ansteuert. Der Aladin-Treiber er-
wartet einen Atari-kompatiblen Boot-
sektor. Die Hersteller garantieren eine
einwandfreie Funktion mit den Atari-
Festplatten SH204/205. Der Testbetrieb
mit der Vortex HD 20 und mit der 60-
MByte-Festplattenstation EX60 der Fir-
ma Eickmann verlief nach Aussage von
Softpaquet ohne jede Beanstandung.

Formatierung und Partitionierung der
Festplatte mussen unter TOS erfolgen.
Daher begnigtsich Aladin derzeit mit ei-
ner maximalen Partitionsgrofe von 16
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Testlabor

MByte und mit vier (Atari-Original) be-
ziehungsweise acht Partitions (Vortex
und Eickmann) pro physikalischer Sta-
tion. Auf einer Festplatte dirfen TOS-
und MAC-Partitions koexistieren. Ein
spezielles Aladin-Hilfsprogramm sorgt
fir die Umwandlung von TOS- in Mac-
Partitions und umgekehrt. Das Aladin-
Betriebssystem formatiert anschliefend
die frischen Mac-Partitions automatisch
(selbstverstandlich mit Sicherheitsab-
frage).

Prinzipiell verwaltet Aladin mit Hilfe
seiner virtuellen DMA-Maschine den
kompletten SCSI-Ausbau, also acht
SCSI-Controller mit bis zu acht Einhei-
ten an jedem Controller bei einer maxi-
malen Partitionsgrée von 512 MByte.
Die Eickmann-Platte EX 60 betreibt
Ubrigens an einem Controller zwei Lauf-
werke. Aladin interpretiert diese Konfi-
guration als zwei unabhéngige Einheiten
(»Controller #x, Drive #0 und Drive
# 1«).

Leider vermag auch Aladin die Hard-
ware- und Timing-Probleme des ST-
DMA-Ports nicht zu Gberwinden. Bricht
der DMA-Bus wegen zu vieler ange-
schlossener DM A-Gerdte unter TOS zu-
sammen, so kommt auch Aladin nicht
mehr weiter.

Der Festplatten-Treiber stellt lediglich
eine Anwendung von Aladins virtueller
DMA-Maschine dar. Grundsétzlich las-
sen sich Uber geeignete Mac-Treiber alle
am DMA-Bus anschlieBbaren Geréte be-
treiben. Wem kommt bei diesem Gedan-
ken nicht sofort der Atari-Laser-Drucker
SLM804 in den Sinn?

Punktlich mit Auslieferung von Ala-
din 3.0 wird ein entsprechender Treiber
als Systemdatei verfugbar sein. Der ei-
gentliche Treiber war bei Redaktions-
schlul bereits fertiggestellt (die Hardco-
pies zu diesem Artikel stammen von ei-
nem SLM804-Drucker am Aladin ST),
nicht jedoch die entsprechend angepal3-
ten Font-Dateien. Der Preis lag bei Re-
daktionsschluR noch nicht endgiltig
fest, soll aber nach Angabe des Herstel-
lers einschlieflich Fonts im Bereich von
200 Mark liegen.

Der Laser-Treiber baut vor dem Aus-
druck im Speicher ein Bit-Image der
Druckseite auf. Zu diesem Zweck reser-
viert er sich bei Systemstart etwa 1 MBy-
te Speicher. Grafische Elemente erschei-
nen durch die eingebaute Umrechnung
im MaRstab 1.1, bei der Textdarstellung
mufl man sich systembedingt mit einer
linearen Verkleinerung um 4 Prozent ab-
finden, da unter Aladin wie im Original-
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Mac, ein Punkt genau v72 Zoll entspricht.
Vollkommen exakt in Grafikdruck und
Textwiedergabe arbeitet der nach glei-
chem Muster aufgebaute neue Drucker-
treiber fir 24-Nadel-Drucker vom NEC-
P6-Typus, der jetzt auch die 360-dpi-Auf-
16sung beherrscht. Auch zu diesem Trei-
ber gehoren passende Fonts. Der Ver-
kaufspreis wird dem des Laserdrucker-
Treibers entsprechen.

Ablage Bearbeiten Inhalt

NEC Pinmriter HQ Treiber 1.0 © 1988

Wir konnten in diesem ersten Test von
Aladin 3.0 nur die wichtigsten Neuerun-
gen ansprechen. Viele Verbesserungen
verschaffen dem Aladin ST noch mehr
»Mac-Feeling«. Offensichtlich gedeihen
Apfel im Land der Tulpen und Tomaten
besonders gut. Was wird wohl heraus-
kommen, wenn die niederldndischen
Zuchtexperten die Apfel mit ihren Tul-
pen kreuzen? (hb)

Spezial

Hochauflésender Druckertreiber fur Aladin

Kopien: M E3 Kopien kennzeichnen
P P H °k 1
Seiten: ® alle O uon bis
[Abbrechen]
Qualitdt: O 90 dpi O 180 dpi ® 360 dpi OTeut

Mit tim Druckertreibet wird ihr NEC »Mac-tauglich«

I® r ¢ E3E 31 Bearbeiten Inhalt

Spezial

Atari Laser Drucker Treiber 1.0 © 1988
Hochauflésender Druckertreiber fiir Aladin

Papierformat

* «
»*»m
« K«

O din 05
O din A4

® DIN A5 quer

mm

Papierzufuhr: O Kassette

Orientierung

O Computer Papier

O manuell

Auch der Atari-Laserdrucker kommt nicht zu kurz

Dieser Ausdruck wurde von Aladin auf einen AtariLaser mit dem neuen
300dpi Druckertreiber von Softpaquet erstellt. Der Atari Laser Treiber
arbeitet mit allen Mac Programmen im Text und auch im Grafikmodus

Zusammen.

Nattrlich werden auch verschiedene Zeichensatz gedruckt.

Dieser Satz hat wieder einen anderen Font.

Hier kommt ein

wenig griechisch: a¥Be<pyr]I(KX, |J-\O
2%—7 W& F%
Wo# A |
Festplattenoperation Zeit
Kopieren und Léschen von Dateien:
Ordner mit 2,4 MByte kopieren
(Lesen, Schreiben, Uberpriifen) 33,0s
183 Dateien aus dem Papierkorb I6schen 21ls
Starten und Beenden von Programmen
Operation Diskette Festplatte SuperDisk
Finder — MS Word 3.0 9,0 2,1 18s
Betriebsbereitschaft von MS-Word 3.0 21,1 9,0 80s
MS-Word 3.0 — Finder 16,0 43 38s
Betriebsbereitschaft des Finder 29,0 7,0 6,0s

System- und Programm-Dateien befanden sich jeweils auf dem getesteten Datentrager-Typ. Die Festplatten-Werte sind mit

der Eickmann EX 60-Festplatte ermittelt.
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Beratung und Auftragsannahme:

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr.
Samstags ist nur unser Ladengeschéaft von 9.00-13.00 Uhr
geodffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu erreichen).

Tel.:

02554/1059

Sie erreichen uns uber die Autobahn Al Abfahrt Minster-Nord -
B54 Richtung Steinfurt/Gronau - Abfahrt Altenberge/Laer - in
Laer letzte StraBe vor dem Ortsausgang links (Schild ,,Marien-

hospital”) -

Ein Preisvergleich lohnt sich!

neben der Post (ca. 10 Automin. ab Munster/Al).

ernst mathes - seit 6 Jahren ein Begriff fur preisbewuflte Kéufer!
Fordern Sie unsere aktuelle Gesamtpreisliste an, die wir Ihnen gern kostenlos und postwendend zusenden.

PLANTR(Q)N

PLANTRON PT-386 H1/2 Computer (neue
Ausfiihrung), 1 MB RAM (Takt 16 MHz),
Monochrom-Grafikkarte, Centronics- und
serielle Schnittstelle, groBe dt. Tastatur mit
einem Floppy 1.2 MB nur 5198,-
Die neuen Modelle Im Tower-Gehéause:

NEU: PLANTRON PT-XTTOWER-Compu-
ter, 256 K RAM (Takt 4.77/8 MHz), Mono-
chrom-Grafikkarle, zwei Centronics- und eine
serielle Schnittstelle, groe deutsche Tastatur
ein Floppy 360 K 1665,-
* mit 64 MB Festplatte 2425,
NEU: PLANTRON PT-286 AT TOWER-
Computer, 640 K RAM (Takt 8/10 MHz),
Super-EGA-Grafikkarte, Centronics- und se-
rielle Schnittstelle, groRe dt. Tastatur mit
einem5'A” Floppy 1.2M B,einem3%" Floppy
720 K und 64 MB Festplatte 3789,-
MS-DOS 3.3 deutsch 210,-

ACORN

NEU: ACORN Archimedes-Serie (Testberichl
in CHIP 8/88) auf Anfrage.

VICT#R

VICKI 640 K RAM. CPU 8088-2 (Taktfre-
quenz 4.77 MHz/7.16 MHz), mit 12" Mono-
chrom-Monitor, MS-DOS 3.2, BASIC

« mit zwei 5%" Floppies & 360 K 1745,-
« mit einem S'A™ Floppy 360 K
und 20 MB Platte 2360,-

com P A a
COMPAQ-Compuler auf Anfrage.

Schneider

NEU: SCHNEIDER EURO-PC, 512 KRAM,
CPU 8088-1. ein 3/2" Floppy 720 K, dt. Tasta-
tur

* mit Monochrom-Monitor MM12 1198, —
* mit Farbmonitor CM 14 1675,-
Weitere Schneider-Computer auf Anfrage.

TOSHIBA

TOSHIBA T1000 Portable, 512 K RAM,
IBM-PC-kompatibel, Supertwist-LCD-
Bildschirm, ein Floppy 720 K, Centro-
nics- und RS-232-C-Schnittstclle, Akku-
Betrieb 1895 -

TOSHIBA T 3100/20 Portable 6498,-
Systemkit mit Handbuichern 125,-
Weilcre TOSHIBA-Computcr und -Drucker
auf Anfrage.

O Commodore

COMMODORE-Computer zu interessanten
Preisen auf Anfrage.

AVISTRAD

AMSTRAD PC 1640, CPU 8086, 640 K
RAM, Grafikkarlc, incl. Monochrom-Monitor

* mit zwei Floppies a 360 K 1689,-
AMSTRAD PPC 512 Portable

« mit einem 3(4" Floppy 720 K 1435—
« mit zwei 3 Floppies 720 K 1689,-

Weitere AMSTRAD-Computer auf Anfrage.

ATARI

ATARI-ST/MEGA-ST Serie weit unter den
unverbindlich empfohlenen Verkaufspreisen
von ATARIL.

ATARI PC-Seric auf Anfrage.

| SEIKOSHA

Komplettpaket: ZENITH eaZy PC, 512 K
RAM, CPU 8088-kompalibcl (7.16 MHz),
IBM-kompatibel, MS-DOS 3.2, GW-BASIC,
Monochrom-Monitor incl. SEIKOSHA 24-
Nadcl-Matrix-Drucker SU80 IP und Druk-
kerkabel

* mit zwei 3\ " Floppies a 720 K 2048,-
« mit einem 3(4" Floppy 720 K
und 20 MB Festplatte 2548,-

landSn

PREISSENKUNG!
TANDOX-Computcr auf Anfrage.

SEC

NEC P2200 Pinwritcr 24-Nadel-Orucker,
incl. deutschem Handbuch nur 798,-
NEC P2200 Pinwriter mil englischem, ohne
deulschcs Handbuch nur 750,-
Die neuen NEC-Matrix-Drucker und NEC-
Monitorc zu interessanten Preisen auf An-
frage.

OKIDATA

NEU: OKI Microiinc 320 Matrix-Dr.  999,-
NEU: OKI Microline 321 Matrix-Dr. 1289,-
WeitereOKIMicrolinc-Druckerzu interessan-
ten Preisen.

O livetti

OLIVETTI DM 105 Earb-Drucker 549,-
OLIVETTI-Computer auf Anfrage.

Fordern Sic bitte kostenlos die aktuelle Preisliste Gber unser gesamtes Lieferprogramm an, oder
besuchen Sic uns. Selbstverstéandlich kénnen Sic auch telefonisch bestellen. Preise zuztiglich Ver-
sandselbstkosten. Versand per Nachnahme. Alle Preise beziehen sich auf den vollen Lieferum-
fang, wie vom Hersteller angehoten, soweit nicht ausdriicklich anders erwéhnt. Soweit in dieser
Anzeige keine langere Garantiezeit angegeben ist, gewahren wir 7 Monate Garantie!

Das Angebot ist freibleibend. Lieferméglichkeiten Vorbehalten. Bei groBer Nachfrage ist nicht im-
mer jeder Artikel sofort lieferbar. Bei neuen Produkten kénnen wéhrend der Einfiihrungsphase
Lieferzeiten auflreten. - Preise giltig ab 24.10.88.

MICROCOMPUTER-VE

EPSON

PREISSENKUNG: EPSON LX 800  495,-
EPSON 11X} 500 24-Nadel-Drucker 798,-
EPSON LQ 850 24-Nadcl-Drucker 1389,-
EPSON LQ 1050 Matrix-Drucker 1789,-
EPSON EX 1000 Matrix-Drucker 1689,-
NEU: EPSON FX 850 Matrix-Dr. 1045,-
NEU: EPSON FX 1050 Matrix-Dr. 1328,-
EPSON GQ 3500 Laserdrucker 3789,-

Weilere EPSON-Druckcr und EPSON-PCs
auf Anfrage.

STAR LC 10 C 9-Nadel-
Matrix-Drucker

flr ce4 nur 499,-
STAR LC 10 Matrix-Drucker nur 589,-
STAR LC10 COLOR nur 698,-

NEU: STAR LC24-10 Matrix-Drucker

(24 Nadeln) nur 889,-
Auf alle STAR-Drucker gewdhren wir 12
Monate Garantie. Die Preise verstehen sich
selbstverstandlich mit deutschem Handbuch.
Weitere STAR-Drucker auf Anfrage.

brother

BROTHER M 1509 Matrix-Drucker — 945,-
BROTHER M 1709 Matrix-Drucker 1145,-
BROTHER M 1724L Matrix-Drucker 1365,-
Preise incl. deutschem Handbuch.

CITIZEN

— COMPUTER DRUCKER
CITIZEN Matrix-Drucker 120 D 395,-
CITIZF.N Matrix-Drucker LSP 100 485,-
CiriZEN 24-Nadel-Druckcr HQP 40 999,-
CIT1ZEN Matrix-Drucker MSP 40 815,-

CITIZEN Matrix-Drucker MSP 45 1048,-
CITIZEN Matrix-Drucker MSP 50  1098,-
CITIZEN Mairix-Druckcr MSP 55 1289,-
PANASONIC-Drucker auf Anfrage.
«JU K I

JUKI 6200 Typenraddrucker nur 998-

Weitere JUKI-Drucker auf Anfrage.

<5$Seagate

SEAGATE ST 225, 20 MB Festplatte 449,-
SEAGATE ST 238R, 30 MB Festplatte 475,-
Weitcre SEAGATE-Platten auf Anfrage.

Wir sind seit Jahren

bekannt fur:

» Markenprodukte zu
gunstigen Preisen

« herstellerunabhéngige
Beratung

er—s1 mat

PohlstraRe 28,4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059

SEIKOSHA

SEIKOSHA SL-80 VC
24-Nadel-Matrix-Drucker
far C64 nur598,—

SEIKOSHA SI1780 IP 24-Nadcl-Matrix-
Drucker nur 775,-
Prcisc incl. deutschem Handbuch.

FUJITSU

F'UJITSU DL 3300 Matrix-Drucker — 1648,-
FUJITSU DL 3400 Matrix-Drucker 1748,-
Weilere FUJITSU-Drucker auf Anfrage.

M ANNESMANN

MANNESMANN-Drucker auf Anfrage.

HANDY SCANNER

CAMERON Handy Scanner (16 Graustufen)
komplett mit Handy Reader fur IBM-komp.

Rechner 679,-
DFI Handy Scanner HS 2000
(105 mm Scanbreite) 468,-

7 Monate Garantie
auf alle Gerate!

Bitte einsenden an:
Microcomputer-Versand

Ernst Mathes GmbH, Pohlstr. 28,
4419 Laer

Absender:

() Ich bitte uni Zusendung Ihrer kosten-
losen Preisliste

() Ich bitte um Zusendung von INFO-
Material tiber folgende Produkte:

ST 12/88

¢ grofRe Auswahl

» guten Service (auch nach
der Garantiezeit)

« tédglichen Versand

» gute Lieferbereitschaft

« standige Qualitatskontrollen

SAND

€S



W iel Zeit ist ins Land gegangen,

'seit wir das letzte Mal (68000er,

Ausgabe 3/88) einen Blick auf das
Hénisch-Modula warfen. Dementspre-
chend viel hat sich ge&dndert: Das System
heiBt jetzt H&nisch-Modula (ehemals
Softwave), bietet eine neue Entwick-
lungsumgebung, einen besseren Codege-
nerator und stark uberarbeitete Biblio-
theken. Dies und die steigende Akzep-
tanz von Modula 2 sind Anlal genug, die
neue Version einmal genauer unter die
Lupe zu nehmen.

Um gleich einen Trennstrich zwischen
Hénisch-Modula und den anderen bis-
her getesteten Systemen zu ziehen: Im
Gegensatz zu Megamax- und SPC-Mo-
dula mit ihrer umgebungsbedachten
Konzeption verwendete der Entwickler
von Hénisch-Modula die meiste Zeit auf
den Compiler, das Make-Utility und den
Linker. Das Resultat gibt ihm Recht.

Der Compiler arbeitet so schnell, daR
man ihn nach einiger Zeit nicht mehr be-
wuBt wahrnimmt. Nachdem ein Pro-
gramm fertig ist, startet ein Druck auf
die Taste <F10> den Compiler. Beinor-
malen Entwicklungssystemen schlief3t
sichjetzt das Fenster, und der Editor wird
aus dem Speicher entfernt. Hat man
Gluck, startet dann der Compiler auto-
matisch — meist ist dies aber von Hand
zu erledigen. Findet der Compiler einen
Fehler, mufR man wieder den Editor auf-
rufen, um Korrekturen durchzufiihren.

Nicht so bei Hanisch-Modula: Drickt
man < F10>, steht nach spdtestens 4 bis
5 Sekunden (wird wenig importiert, geht
es schneller) der Cursor auf der fehler-
haften Stelle, und eine deutsche Fehler-
meldung erscheint in der Infozeiie des
Textfensters.

Mdchte man sein Programm dann
ausfiuihren, geniigt ein Klick auf das
Montage-Icon und alle Module werden
gelinkt. Eventuell ge&nderte, aber noch
nicht (bersetzte Module compiliert
Hénisch-Modula automatisch neu, denn
es kennt alle Abhéngigkeiten zwischen
den Modulen. Hier tritt das Make-Utility
in den Hintergrund. Man bemerkt seine
Existenz nur daran, dal es einem eine
Menge Arbeit abnimmt. Damit der Un-
terschied zu herkdmmlichen Make-Utili-
ties deutlich wird: Das System erkennt
automatisch alle Abhéangigkeiten, daher
ist ein Make-File uberflussig.

Mit Hanisch-Modula ist man auch in
der Lage, groBere Projekte mit mehr als
100 KByte Programmlénge zu ent-
wickeln, also beispielsweise ein CAD-
Programm fir den StralRenbau. Auf ei-

76 -JjilMVIH

nem ST mit 1MByte Speicher und einem
Diskettenlaufwerk finden alle Dateien
auf einer RAM-Disk Platz. Bei dieser
Konfiguration bendtigt der Linker keine
drei Sekunden, um alles zu binden. Ver-
figt man Gber einen so schnellen Linker,
braucht man kein kompliziertes Load-
Time-Linking.

Und schnell sind nicht nur Compiler
und Linker, auch der erzeugte Code ist
ausgesprochen gut, nur Turbo C erzeugt
noch schnellere Programme. Wer aller-
dings sehr viele FlieRkommaberechnun-
gen durchfiuhrtund keinen M C 68881 be-
sitzt, den Héanisch-Modula unterstutzt,
sollte sich vielleicht doch nach einem an-
deren System umsehen — oder zumin-
dest die FlieRkommamodule neu schrei-
ben. Vor allem die trigonometrischen
Funktionen sind sehr langsam.

Optimierungen betreffen vor allem die
Berechnung von Offsets bei Array-
Zugriffen. Statt den Ublicherweise ver-
wendeten Multiplikationsbefehlen be-
rechnet Hanisch-Modula die Offsets mit
Additions- und Schiebebefehlen. Ahn-
lich geht es bei der Multiplikation mit
Konstanten vorgegangen, weiter lassen
sich die Ausfuhrungszeiten durch Benut-
zung von Registervariablen — ein No-
vum bei Modula-Compilern — steigern.
Steht vor einer Variablendeklaration der
Kommentar (*$R+*), wird diese Varia-
ble in einem Prozessorregister gehalten.
Dies macht sich besonders bei Schleifen-
variablen positiv bemerkbar.

Die Sprachimplementation ist voll-
stdndig und bietet dariber hinaus einige
Erweiterungen. Alle Datentypen sind in
einfacher und doppelter Genauigkeit
vorhanden. Allerdings bietet die Verwen-
dung von kurzen FlieRkommazahlen
(IEEE-Notation) nur dann Vorteile,
wenn grofle Mengen solcher Zahlen ge-
speichert werden. Die Berechnung von

arithmetischen Ausdriicken dagegen
geht mit langen FlieBkommazahlen
schneller. Dieser auf den ersten Blick
merkwirdige Effekt ist darauf zurlick-
zufuhren, daR bei Berechnungen jede
kurze Zahl zundchst ins Langformat ge-
wandelt wird. Dies trifft natiirlich nur
fur FlieBkommazahlen zu.

Vor allem Wdrkstation-Fans freuen
sich dartber, dal die Ldnge von Integer-
variablen per Compilerschalter einstell-
bar ist (16 oder 32 Bit). Hierzu ist zu sa-
gen, daB der MC 68020/68030 32-Bit-
Berechnungen genauso schnell durch-
fahrt wie solche mit 16 Bit. Noch viel
mehr wird es besagte Fans freuen, daR
Hénisch-Modula auch auf SUN-Work-
stations lauft. Alle betriebssystemunab-
hangigen Objektmodule sind mit der
SUN-Version weiterzuverwenden.

Zahlreiche Parame-
ter — auch die
Verwendung der
68020-CPU -  kon-
nen Sie in dieser
Auswahl-Box nach
lhren Wiinschen
einstellen

Bei mathematischen Anwendungen ist
es wichtig, daf Hanisch-Modula struk-
turierte Typen (Arrays und Records)
auch als Funktionsresultat erlaubt.

Die FORM-Anweisung ist eine Erwei-
terung, die sich stark an der C-Biblio-
theksfunktion »printf« orientiert. Im
Gegensatz zu den strukturierten Funk-
tionsresultaten sollten Sie in diesem Fall
mit der Benutzung sehr vorsichtig sein.
Unser Pradikat: garantiert unportabel.
Zwei Einschrankungen gegeniiber dem
TDI-Compiler sind dennoch vorhanden.
Die erste betrifft die GroRe der Objekt-
module. Ubersetzte Module diirfen nicht
groRer als 32 KByte werden. Dies ist un-
serer Meinung nach unerheblich, denn
wer in einer Programmiersprache mit
dem Namen Modula so groBe Module
schreibt, ist selbst schuld. AuRerst tbel
stoRt dagegen die Beschréankung der Set-
groBRe auf maximal 32 Elemente auf. Sets
sind ein sehr fortgeschrittenes Abstrak-
tionsmittel, das man, hat man es einmal
zu schétzen gelernt, nicht mehr missen

Ausgabe 12/Dezember 1988



maochte. Wenigstens 256 Elemente sollten
maoglich sein, damit man den Typ SET
OF CHAR benutzen kann. Um einmal
die Fahigkeiten von Sets zu demonstrie-
ren, ein kleines Beispiel:
DisplayMenu();

REPEAT

GetASelection(Selection);

UNTIL Selection IN Allowed
Selections;

Wichtig sind Sets auch in echten
GEM-Applikationen. Praktisch in je-
dem Programm gibt es Perioden, in de-
nen bestimmte Menieintradge nicht se-
lektierbar sind. Die meisten Programme
stellen dann die betreffenden Meni-
punkte in Hellschrift dar. Leider reicht

Arnd Beissner

Operator, ob der Menlipunkt selektier-
bar ist. Erst dann verzweigen Sie in die
entsprechenden Unterprogramme. Auch
wenn es sicher effektivere Anwendungen
von Sets gibt, hoffen wir, die Machtigkeit
dieses Sprachmerkmals demonstriert zu
haben.

Die EinpalR-Compiler-Diskussion
stellt sich bei Hanisch-Modula nicht,
denn es handelt sich um einen ZweipaR-
Compiler, der von allen vorhandenen
Modula-Compilern am schnellsten com-
piliert und gleichzeitig den besten Code
erzeugt. Der Entwickler istder Meinung,
dall er mit einem EinpalR-Compiler eine
um bestenfalls 10 Prozent héhere Ge-
schwingkeit erreichen wirde.

Kommen wir nun zu den Bibliothe-
ken: Hanisch-Modula bietet in diesem
Bereich nur das Notwendigste. BIOS-,

partanischer
Sprinter

Hanisch-Modula —
ein Turbo unter den Modula-Compilern

Modula-2 Entwicklungs-Systen

MO B  MIUENDE

STI z - Block
stren e EL
Files
| CGavocs
m InOut
Linefl
MathLibB

A

SRKIR

-

OBGIR

* n.B/d 0184712 *

das nicht, denn es gibt ja auch Accesso-
ries, die Menlpunkte anderer Program-
me durch AES-Messages anwéhlen. Mit
Sets bekommen Sie das Problem einfach
in den Griff. Definieren Sie ein Set »Al-
lowedSelections«, das alle Menupunkte
enthalt. An der Stelle im Programm, an
der ein Menupunkt »disabled« wird,
schreiben Sie zusétzlich:
EXCL(AllowedSelection,x)

Bei der Auswertung der AES-
Messages prifen Sie mit dem »IN«-

Ausgabe 12/Dezember 1988

Conversions

Hanisch-Modula

o besticht weniger
durch eine komfor-
table Benutzerober-
flache als durch
seine hohe Ge-
schwindigkeit

XBIOS-, GEMDOS-, VDI- und AES-
Bibliotheken sind vollstdndig vorhanden
und ausreichend effizientimplementiert.
Die Namen der Funktionen und der Pa-
rameter orientieren sich an den offiziel-
len Bezeichnungen. Im Bereich der Stan-
dardbibliotheken sieht es magerer aus.
Es gibt zwar den einen oder anderen
Lichtblick, wie beispielsweise die schnel-
len, in Assembler geschriebenen String-
und Conversion-Bibliotheken. Aber im
grofRen und ganzen ist der Funktions-

/dTestlabor

umfang doch sehr mager und 148t sich in
keiner Weise mit SPC- oder Megamax-
Modula vergleichen. Hervorzuheben ist,
dall man bei der String-Vergleichsfunk-
tion eine sogenannte Compare-Map de-
finiert. Das ist wichtig, wenn man Wert
darauf legt, die deutschen Umlaute rich-
tig einzusortieren. Wer Anderungen an
den Bibliotheken vornehmen mdéchte, ist
dazu eingeladen: Die Quellcodes gehd-
ren léblicherweise zum Lieferumfang.
Auch die Umgebung ist ein wenig
spartanisch. Vor allem der Editor bedarf
unbedingt einer Generaliberholung.
Beispielsweise sollte er nicht nur suchen,
sondern auch ersetzen kénnen. Sehr &r-
gerlich ist auch, daB im Editor nur ein
Fenster zur Verfligung steht. Gerade in
Modula 2 wirft man des Ofteren einen
Blick auf die Definition anderer Module.
Fur alle Programmierer, die sich einen
groBeren Teil ihrer Bibliotheken selbst
schreiben, ist Hanisch-Modula ganz si-
cher die erste Wahl. Ein ZweipalR-Com-
piler mit vollautomatischem Make und
sehr schnellem Linker, enorm kurze
Compilerlaufzeiten und eine qualitativ
gute Codeerzeugung, das ist der Stoff,
aus dem die Programmierertrdume sind.
Wer aber sehr viel Wert aufumfangrei-
che Bibliotheken oder eine komfortable
Shell legt, sollte sich vielleicht nach ei-
nem anderen Entwicklungssystem Umse-
hen. Die Debugging-Féhigkeiten sind
derzeit noch schlecht — es 1&4Rt sich nur
die ungefdahre Position ermitteln, an der
der Prozessor gescheitert ist. Vielleicht
bringt der angekindigte Source-Level-
Debugger da eine Wende. Der giinstige
Preis von 200 Mark trdstet sicherlich
auch dber das schlechte — weil veraltete
— Handbuch ohne Index hinweg, (uh)

Vertrieb: R. Hénisch, Katzbachstr. 6, 1000 Berlin 61, Tel.:
030/7861737

Wertung
Name: Héanisch-Modula
Preis: 199 Mark
Hersteller: R. Hénisch
Stérken:

O enorm schnelle Turn-Around-Zeiten
O vollautomatisches Make-Utility

O niedriger Preis O sehr gute Codeer-
zeugung O MehrpaB-Compiler
Schwéchen:

O spartanische Bibliotheken

O schlechter Editor O schlechtes
Handbuch O Linker optimiert nicht
Fazit: Modula-Compiler fiir Program-

mierer, die auch Bibliotheken selbst
schreiben



fantastischen
Klange entlocken. Das damalige

gen Sie zundachst die Ausgabe
9/88 auf. Dort finden Sie die
Zeile:

152 jmp $1B4E

Loschen Sie diese Zeile und
fligen Sie drei neue Zeilen an der
selben Stelle in das Listing ein.

Schicken Sie nun das kom-
plette Listing unter Aladin
nochmal durch einen Assem-

digitalisierten

bler. Ist der D-A-Wandler kor-
rekt angeschlossen, sollte alles
auch mit 2.1 korrekt laufen.
Die neue Version finden Sie
wie immer auch als lauffahiges
Programm auf der Servicedis-
kette zur Ausgabe 9/88 (mr)

Aladin, den Apple Macintosh-Emulator fir den
ST gibt’s bei: Softpaquet International, Park-
dreef 147, 2724 Zoetermeer, Niederlande.

f fn der September-Ausgabe
9/88 hatten wir lhnen ein
kleines Programm vorge-

stellt, mit dem Sie dem Macin-

tosh-Emulator »Aladin« seine

Programm bezog sich auf die
Versionsnummer Aladin  13.
Mit drei neuen Assembler-Zei-
len spricht nun auch die Version
2.1in lupenreinen Ténen. Schla-

move.l $196,A0 ;bei Version 2.1 fuhrt das Programm den
VBL komplett

Jjsr (A0) ;selbst aus, d.h. die VBL-Tasks werden durch

movem. 1(A*7)+,D0-D7/A0-A6 ;das JSR (AO) bedient

ITITiTi] Berlin

DATAPLAY

Bundesallee 25 « 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

COMPUTER-STUDIO

ATARI-Fachmarkt
MS-DOS Fachmarkt « NEC-Fachhandel

KatzbachstraRe 8 « 1000 Berlin 61
53 030/7864340

2000 Hamburg

<St *
HOME COMPUTER
PERSONAL COMPUTER

SOFTWARE * HARDWARE
ZUBEHOR * LITERATUR

I S'Q'EZ- Gartnerstrale S
iWARE 2000 Hamburg 20

Tel.: 040/4204621
1LADEN

/8

EINKAUFSFUHRER

2210 ltzehoe

OBfSnrptiterlsdsfi

Inhaber Ulrich Bibel artin Kopplow

Coriansberg 2 2210 ltzehoe
Telefon (048 21) 3390/91

2800 Bremen

DHTH

lhr Computerpartner in Bremen

2800 Bremen
Faulenstralle 48-52
Telefon 0421/170577

E |\/| Hannover

Computer
GmbH

GroRer Hillen 6
3000 Hannover 71

L J 0511 -52 2711

COM-DATA

A ATAR -Systemfachhandler

Schiffgraben 19 « 3000 Hannover 1
Telefon (0511) 326736

3170 Gifhorn

A4 nr
1:.:' Wiy
A

Dusseldorf

»))))))»»))))»g»))))))))))»*))))))»
*MMEEMEMEMEMMEE m m "M *
*litt

Yoo, e ey gy
ski.

*BlIIT
**##*##****###**#*****

4950 Minden

Computer
Vertriebs GmbH

Obermarktstr. 21
4950 Minden
0571 - 2 14 48

5010 Bergheim

Computerstudio
Hdlscher

Zeppelinstralle 7,
5010 Bergheim, Telefon: (022 71) 62096

EDV-Beratung « Organisation « Programierung « Home/
Personal Computer « Software mZubehdr « Fachliteratur
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5800 Hagen

A ATARI

.. .wir machen Spitzentechnologie preiswert.

vertragshandler Axel BOCkem

Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpe-Zentrum) -5800 Hagen

Telefon 02331/734 90

6457 Maintal-
Dornigheim

Landolt Computer A

Beratung < Service « Verkauf e Leasing

Wingertstr. 112
6457 Maintal/Dornigheim
Telefon 06181-45293

E B Stuttgart

Personal
H+CO_-Computer
Marktstr. 48, Tel. 0711/567143
7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

7475 Melstetten

lhr ATARI-Systemhéndler im Zollern-Alb-Kreis
H(C///;'/ + nr rnmoiiTCQnQOI'T

I'U LU Il U 1L iVlini\m

HARDWARE + SOFTWARE -« LITERATUR

CHEURER

ATARI COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 Mef3stetten 1 « Hauptstraf3e 10 «07431/6121

7800 Freiburg

I 4%
PYRAMID
COMPUT7I

R gmbh

KARTAUSERSTRASSE 59
D-7800 FREIBURG/BRSG.
TELEFON 0761/382038
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EINKAUFSFUHRER

Miinchen

Computer  Software Peripherien * Zubehor
ATARI ST ++ AMIGA ++ Commodore C64/128

Ihr Fachhandler in Sachen Midi, Grafik und Digitalisierung
(Video - Scanner - Sampler)

Wasserburger Landstr. 244
8000 Munchen 82
Telefon 089/4306207

Schweiz

OorrplgjterTreﬁd

Ihr Computer Spezialist

5000 Larauy, Barioistrase 85,
Td. 064/22 78 40
A Bed-Bmirgen Kkaadaz,
. 061/47 8864
5430 Wettingen, Zatrasrasse 5,
. 056/27 16 60
SO WHatr, S Gllastrase= 41,
. 052/27 %6 B
821 Ardh Lagdrasse 3,
T o241 7373

Grosste Auswahl an

Peripherie, Software, Literatur
und Zubehor.

A ATAR
Cs Commodore

Zurich

I ADAG

COMPUTER-SHOP

UNIVERSITATSSTR. 25
8006 ZURICH TEL. 01/252 18 68

sroac LASERLADEN

SEILERGRABEN 41. 8001 ZURICH
MO-FR:12-18.30 TEL. 01/ 251 49 34

DTP...LASERPRINTS .. ET CETERA !

St. Gallen

ADAG

COMPUTER-SHOP

TORSTR. 25
9001 ST.GALLEN
-TEL. 071/25 43 42

Osterreich

6111 Volders

Ilhr Atari-Partner in Tirol

RRR

Handelsagentur Loibl

Kirchner Str. 6, A-6111 Volders
Telefon 05224/4465

Wien

Ihr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft m.b.H.

1040 Wien - Panigigasse 18-20
Telefon 0222-5057808, 5058893

79



COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehor? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT unserer »68000er«-Nachfolgezeitschrift »ST-Magazin« bietet allen Computerfans die Ge-
legenheit, fiir nur 5— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl
aufzugeben. Und so kommt lhre Kleinanzeige inden COMPUTER-MARKT der Februar-Ausgabe
der »ST-Computer« (erscheint am 20. Januar 88): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum
16. Dezember 88 (Eingangsdatum beim Verlag) an »ST-Magazin«. Spéter eingehende Auftrage
werden in der Marz-Ausgabe des »ST-Magazin« (erscheint am 24. Februar 89) veroffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die in dieser Ausgabe vorbereitete Auftragskarte fir die
»68000er—Nachfolgezeitschrift »ST-Magazin« in der Mitte des Heftes. (Bitte beachten Sie: Ihr
Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Uberweisen Sie den An-
zeigenpreis von DM 5— auf das Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim Postscheckamt mitdem Ver-
merk »Markt & Technik, ST-Magazin« oder schicken Sie uns DM 5— als Scheck oder in Bargeld.
Der Verlag behélt sich die Veroffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend
gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tatigkeit schlie3en laft, werden in der
Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12— je Zeile Text veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Suche: Software

Suche, kaufe, tausche Software (Hellowoon,
Doze,...)

Horst Bittner, A.-Stifterstr. 28

8225 Traunreut, 08669/5995 ab 17.00 Uhr

Suche Tauschpartner fur Atari ST. Listen an
Alexander Sihler, Dennachstr. 6, 7530 Pforz-
heim, Tel. 07231/61285 100% Antwort

VEREINSVERWALTUNG (Sportv. - 500 Mitgl.)
fur ST 1040 ges. Wer hat lauff. Progr. geschr.
oder kennt Anbieter! Angeb. an: K. Engel, Her-
rengarten 3, 5901 Wilnsdorf

Suche: GFA-Assembler (oder anderen), Pro-
grammiersprachen, OMIKRON. Compiler,
Farbkonverter, Flexy-Disk, Utilities, PD, Spiele
ua. PRG’s f. monochrom, Blicher: (04421)
69164

Private Kleinanzeigen

Suche original ST-Pascal gegen Bezahlung
oder im Tausch flr eigene Programme (Biiro,
Lernen, Funk). Tel.: 0228/341532

Suche Software, Bucher u. Anleitungen fir
den ST. Angebote an Norbert Schweiger, Ad-
lerring 17,7730 Villingen, Tel. 07721/70652 ab
18 Uhr

COMPUTERCLUB INTERNATIONAL
Deutschlands fihrender Club fir alle ST-User.
Wir bieten: Clubzeitschrift, PD-Software, Bera-
tung, Einkaufsvorteile und vieles mehr!! Bei-
trag nur DM 3,33 pro Monat!! Info gegen DM
0,80 (Ruckporto) bei: CCI, Dorstener Str. 31,
4350 Recklinghausen, Tel.: 02361/15943

Kaufe sofort Original-ST-Programme.
Gerne ganze Bestéande. Schreibt an:
Ruppert Riesenhuber, Auf dem Kamp 2
2358 Kaltenkirchen, 100% Ruckantwort!

Private Kleinanzeigen

3dim. Atomorbitale zeichnen? Kein Problem
mit ORBITALO!

(Disk+5)/10 DM in Kl. Briefmarken an St. Mah-
ne, Am Neggenborn 122, 4630 Bochum 7

Atari-Originale zum halben Preis — CAD 3D,
Jet, Guild of Thieves, GEM-Draw-Plus, GEM-
Collection (Write+ Paint), GEM-Diary, ST-
Learn — alles neu — Tel. (0221) 208613

Verkaufe orig. 1st Freezer von Tommysoft
(Neupreis 148 — DM) fiir DM 80,—. Melden bei:
Jorg Trojan, Amselweg 9, 5216 Niederkassel 3
oder Tel.: 02208/5364

Original-Programme fir Atari ST: Street Figh-
ter: 20 DM, Vampires Empire: 20 DM, Star
Trek, Roter Oktober: 20 DM, Arena: 10 DM etc.
Simon Dabringhaus, Tel.: 0261/280119

SIGNUM! 2 — Original mit Signum-Printer-
Disk (Spooler u.a.) fir 280,-zu verk. + steckb.
RAM-Erweit. (ohne RAMs) fiir 60,- DM

Private Kleinanzeigen

PD-SAMMLUNGSAUFLOSUNG! Disk des
Atari-Magazines u.d. ST-Computer je Disk:
<07321-63879> —
Suche Hardware!

PD Super-PRG fir ATARI-ST PD*
Kostenlose Liste auf Disk mit Gratis-PRG
-E.G. Wolf, Hufnerstr. 112, 2000 Hamburg 60-

PD» 040/615906+040/6514966 »P D*

PD-SOFTWARE: ST-Computer, Atari-Maga-
zin, Goliath etc. Gratisinfo: A. Miersch, Klingel-
holl 53, D-5600 Wuppertal 2

Wegen Systemwechsel ginstig abzugeben:
SPC Modula-2, ST-Pascal+ 2.0, Tempus 20,
div. Public Domain und Freeware, Biicher, Zeit-
schriften-Jahrgange 09294/578

SUCHE

MEGA ST2 mit oder ohne Zubehor
Tel. 030/6945835

<07321-65399>

Biete an: Software

Verkaufe, Flight Simulator 2 mit kompl. Anlei-
tung fur 49,—. Tel. 08845/434.

Suche Druckerlreiber fiir Farbdruck mit Star
LC10 Colour, suche PD-Grafiken.

Axel Schafer, Am Feldchen 13

3501 Sohrewald 1, ab 17 Uhr 05608/21 76

GADGET goes MIDI.

Tel. 08761/9981 Priv. Munzverwaltung. Bis zu 5000 Minzen

pro Datei, Uber 100 Dateien integr. Umfangrei-
che Sortier-, Such- + Druckfunktionen. Mitdt.
Konkordanzl. + M2. Katalogteil. 06151/56470

Original 1st-Word+ und Computer College,
unbenutzt, zu verkaufen. VB 120,— statt 499, —
Tel. 0721/376025

GADGET Software..................
GADGET Soft-/Hardware

DM 198,-
DM398, -

8-Bit-Sampling Design & Construction

Studio - MIDI-Sequenzer-Version

Handleranfragen erwiinscht. Informationen bei:

Jetzt mit komfortablem, zweispurigem MIDI!KBD
Sampling Sequenzer m auch ohne Keyboardfrei live

spielbar M 2fach-Oversampling m

besserte Hardware m kompatibel zu marktiblichen

Sophisticated Applications
Computertechnik GbR

makroféhigm ver-

Samplern M Bearbeitungsfunktionen u. a. Blenden,

Mischen, Add. Synthese, Tremolo, Dig. Filter, Resam-
pling, Echo, Wave & ADSR, Oszilloskop.

Friedrich-Ebert-Allee 2,2870 Delmenhorst
Telefon 04221/14608-09

von GengTec Neues von GengTec Neues

Jetzt bis zu 5 MB in lhrem ST

oMB 2,5MB 3 MB 4MB 4.6MB 5MB
260/520STM 263,50 1197.----------mmm- 2045.-2119,50 -
520 ST+ 263,50 1197.- 1272.- 2045 -2119,50
1040 alt 263,50 1197.- 1272.- 2045 --2119,50
1040 neu 263,50 1197.- 1272.- ----2119,50

Tagespreise vom 15.9.1988 in DM

In den hervorgehobenen Angeboten ist die Zusatzplatine und die
bendtigte Software (Ramdisk) zur Weiternutzung des rechner-
internen Speichers bereits enthalten.
Zusatzplatine einzeln

Aufristung MEGA ST 2 auf MEGA ST 4 DM 997,50

Neu Screen Protector ST Neu

Schitzen Sie Ihren wertvollen Monitor vor der Gefahr des Einbrennens!
Screen Protector ST schaltet den Bildschirm nach ca. 3 Minuten so
lange dunkel, bis erneut eine Eingabe (Maus o. Tastatur) erfolgt!

Screen Protector ST DM 28,50

DM 89.—

mmmj

MEGA - CLOCK

Die Echtzeituhr des MEGA ST in lhrem
260/520/1040

- kompatibel zur MEGA ST - Uhr

- mitdem neuen TOS wird keine Software bendtigt

- Software fur das alte TOS wird mitgeliefert

- l6tfreier einfacher Einbau

- langzeitbatteriegepuffert

- sehr geringer Platzbedarf durch moderne SMD-Technik

nur DM 96,90

Komplettsysteme preisgunstig !
z.B.: 1040 ST, 5 MB, Maus, SM 124 DM 3298.—

UGnaiec 5657 h»™ 1

Ausgabe 12/Dezember 1988



Externes Modem fiir PC, Amiga,
Atari ST, usw...

QATIV. 21/22/(22bis), BALL,

100% Hayes, 300/1200/(2400)

Baud, geeignet fur D:u

Datex-P, Autom Baudratener-

I@mung, Call Pr Monito-
, Auto-Dial -Answere

héuse, 20V-Netzteil, Tel.kabel,

, deutsche nfuhmg
(13S), Senvice Hatline, Kein
FT2, kostenfreie Info

Getestet
in ST Magazin 8/88.

1200 BAUD: 298,-
2400 BAUD: 498-

Versand in 4 Tagen!
Euroscheck

len 14% Steuer vom Preis)
"* Keine FTZN., daher Anschiud
I an Posinetz strafbar.

SE KONNEN KOSTENFREI UNSERE PRODUKTINFO UND EINEN LEITFADEN ZR DATENFERNUBERTRAGUNG ANFORDERN!
N
o

BODO HEISS
COMPUTERSYSTEME
HAUPTMARKT 3
8500 NURNBERG 1

I TEL: 0911/224427

N E U

Transfile ST Plus,
ST 1500, ST 850

,,Dle
perfekte
Kopplung.*

TMnSFILEST
koppelt lhren Sharp-/Casio-
Pocketcomputer mit Ihrem
Atari ST. Dies ermdglicht
Ihnen nicht nur das sichere
Abspeichern von Daten und
Programmen auf Diskette,
sondern auch die sichere
Ubertragung in beide Rich-
tungen sowie das Editieren
und Drucken der Daten und
Programme. Fir weitere
Produktinfos rufen Sie uns
einfach an. Komplett mit
Interface, Diskette und

Anleitung ab a Q(X ***

oM
Handleranfragen erwiinscht.

C'O'M'P'UT'I'N'G

Postfach 1136/2

J D-7107Bad Friedrichshall

' Telefon 07136/2 0016

A B

Automatischer Bildschirm Select

eines residenten Programmes

elektronische Umschaltung ohne RESET
Umschaltung erfolgt Uber die Tastatur mittels

beliebiges Hin- und Herschalten auch wéhrend

des Abarbeitens eines Anwenderprogrammes

moglich

(auch Audio/Ton-Signale)!

es werden wirklich alle Funktionen umgeschaltet

nicht aktivierter Monitor wird vollstandig abge-

schaltet, kein Qualitatsverlust bei Bild und Ton

kein Flimmern oder Brummen!

nur DM 59,90

Weiterhin lieferbar: PAL-Interface, Sound-Sampler, Uhr-Modul,
Digitalis, EPROM-Karte und Standard-Monitorumschaltung.
GRATISINFO ANFORDERN!

Computertechnik Z. Zaporowski, Dreieckstr. 2b, D-5800 Hagen 1
Tel. 02331/86555 (9.00 bis 12.00 und 14.00 bis 17.00 Uhr)

soft *m ail

> >

vormals Ecosoft Economy Software AG
Postfach 30, 7701 Busingen, Tel. 077 34 - 27 42

Pruf vor Kauf

Software

¢ Grosses Angebot von "Prif vor Kauf-Software und Frei-

Programmen:

Uber 4'000 Disketten fiir IBM-PC/ Kompatible,
Macintosh, Amiga, Atari ST, C64/128, Apple Il

Viele deutsche

Programme fir Geschaft, Beruf, Privat, Schule.

¢+ Software gratis. Vermittlungsgebihr DM 14.40 oder weniger je
Diskette. Wenn Sie Anwenderunterstitzung vom Autoren wuin-
schen, bezahlen Sie ihm eine geringe Registrierungsgebihr.

Programm-Verzeichnis gratis

Bitte Computermodell angeben. Gegen Einsendung dieses Inserates erhalten Sie die

Diskette des Monats gratis 50

NALS

p hilg e rm
Barerstr. 32

8000 Minchen 2

TEL. 089-281228

fP (GuuLTiTaskinG
modulo 2

SPC Modula-2 das Sprach-

wunder fiir Atari ST's.

SPC Modula-2 ist eine hochentwickelte

Software fiir professionelle Entwickler.

SPC-2 hietet dem Programmierer

ein Maximum an Features und

Moglichkeiten, die fur sich

selber sprechen.
» sehrhohe Laufgeschwindigkeit

«  verkirzter Editierzyklus
symbolische Debugger
Compilerleistung: 5000 Zeilen/Minute
Linker zum Einstellen von PRG-Fles
File-Handler und Make-Utility
SSWS, die portierbare Windowschnittstelle
Datenbankschnittstelie ADIMENS-PROG
lauft problemlos auf DIN A3-Monltor
und last not least: SPC Modula kann
MULTI-TASKING, ganzseitig editieren,
drucken und kopieren und, und, und.
Nur Ihre Hardware setzt die Grenzen.
Update-Service, Userzeitung u. deutsches
Handbuch sind selbstverstandlich
SPC Modula-2
Top-Preis DM 398, -
Und fiir Datenbankprofis:
DieADIMENS-PROG-
Schnlttstelle zum
Top-Preisvon DM 198,-
Pack 68-Version DM448, -

a

>SgsgP™

lelenr

Advanced Applications ¢ VICZENAGmMbH « 7500 Karlsruhe 31 « Sperlingweg 19

S EnSTN E U

5

a

COM PUTERSOTFT
ATARI ST-SPIELE ATARI ST-SPORT
CORRUPTION 89,90 CHAMONIX CHALLENGE 64,90
DOWN AT THE TROLLS 59,90 EDDY EDWARDS SKY 69,90
DUNGEON MASTER 79,90 EPICS EPYX 99,00
KINGS QUEST TRIPPLE PACK 79,90 EURO SOCCER 59,00
KNIGHT ORC 64,90 FOOTBALL MANAGER I 59,00
LANCELOT 69,90 FORMULA ONE GRAND PRIX 64,90
LEISURESUIT LARRY 69,90 GARRY LINEKERS SUPERKILLS 69,90
MINDFIGHTER 89,90 POOL 34,90
OOZE 89,90 RUGBY LEAGUE BOSS 54,90
POLICE QUEST 64,90 SUPERSTAR ICE HOCKEY 89,90
RETURN TO GENESSIS 64.90
SHADOWGATE 7090  ATARI ST-ADVENTURE
UNINVITED 89,90 CORRUPTION 89,90
19 BOOT CAMP 64,90 DOWN AT THE TROLLS 59,90
20000 MEILEN UNTER DEM MEER 69,90 DUNGEON MASTER 79,90
BERMUDA PROJECT 89,90 KINGS QUEST TRIPPLE PACK 79,90
BETTER DEAD THAN ALIEN 69,90 KNIGHT ORC 64,90
BLUEBERRY: Das Gespenst 64,90 LANCELOT 69,90
BOBO 64,90 LEISURESUIT LARRY 69,90

HITS HITS HITS HITS HITS
GAUNTLET Il 69,90 MINDFIGHTER 89,90
GOLDRUNNER 2 64,90 OO0ZE 89,90
HOT SHOT 69,90 POLICE QUEST 64,90
KAISER 139,90 RETURN TO GENESSIS 64,90
KNIGHTMARE 64,90 SHADOWGATE 79,90
MACH 3 64,90 UNINVITED 89,90
NIGHT RIDER o %  ATARI ST-STRATEGIE
OFF SHORE WARRIOR 69,90 BALANCE OF POWER 89,90
QUADRALIAN 69,90 ROADWAR 2000 79,90
SINBAD 59,90 ROADWAR EUROPA 79,90
SPITFIRE 40 79,90 STELLA CRUSCADE 79,90
STAR RAY 59,90 TETRIS 64,90
STAR TREK 64,90 UMS-UNIV. MILITARY SIMULATION 79,90
STRIKE FORCE HARRIER 89.90
SUB BATTLE SIMULATION 79.90 ATARI ST-ANWENDER
ULTIMA 4 79,90 3D VIDEO STUDIO 149,90
VETERAN 49,90 ADVANCED ART STUDIO 89,90
VIRUS 64,90 SARGON il 79,90

* HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT *

CSJ NEWS
gegen 1,50 DM
in Briefmarken

anfordern.

Computer angeben.

Abt. Versand
Auf dem Schacht 17
3203 Sarstedt 4
Tel. 05066/4031

CSJ COMPUTERSOFT GmbH
LADENGESCHAFT
An der Tiefenriede 27
3000 Hannover 1
Tel. 0511 /886383

VERSANDBEDINGUNGEN
UPS-Express 10,- DM
Nachn. 7,- / Vork. 3,- DM
(Euroscheck in DM)

Ausland: Vorkasse 15,- DM



Canon

Bubble-Jet 130

Laser-Qualitat bis
GrofRe DIN A3!

Der 48-Dusen-Printplotter fur gesto-
chen scharfe Korrespondenz (Matrix =
36 x 48) und fur Grafikaufldsung bis
360 dpi auf Normal- und Transparent-
papier. Vollautomatischer 100-Blatt-
Einzelblatteinzug bereits integriert.
Puffer 32 KB, Geschwindigkeit 220 Z/s,
NEC-P7-Emulationt!

Prospekt anfordern.

Preis 2750,00
Tintentank fur 2 Mio Zeichen 70,00
Toner
Atari Laserdrucker Tonerkit 64,90

Das 3,5"-Kompaktgerat mit dem NEC-
Diskettenlaufwerk 1037 A. Mit separater,
hochwertiger Niederspannungsversor-
gung (kein Stecker-Netzteil). Ein-Aus-
Schalter an Gerate-Ruckseite. Abge-
schirmtes 70 cm langes Datenkabel.
Durch Linear-Steppermotor superleise.
MaRe: 104 x 29 x 165 mm.

Gehéuse aus Edelstahlblech in Origi-
nal-Atari-Lackierung. Standig vorratig.

AGS 3711 (720 KB) 288,00

AGS-Farbbandkassetten

EDV-Zubehér

Epson LQ-800/850/500 11,55
rot, blau, griin oder braun 14,20
Fujitsu DX-2300, DL-3300 13,65
NEC P-2200 14,10
rot, blau, griin oder braun 16,50
NEC P-6 12,70
rot, blau, griin oder braun 17,20
Color 31,80
NEC P-7 14,00
NEC P-6+/P-7+ 14,90
rot, blau, griin, braun 16,40
Carbon 28,80
Seikosha SL 80Al 12,60
Star LC 24-10 15,05

Héndleranfragen angenehm!

Elektronik-Zubehdr OHG « Werwolf 54

5650 Solingen 1 Telefon: 0212/13084

Mengenbonus: ab 10 Artikel -1,00 DM pro Artikel
Bei Versand berechnen wir zusétzlich pro Sendung DM 7.00
b. Nachnahme od. DM 4.00 b. Vorkasse od. Banklastschrift.
Ladenverkauf Mo-Fr 9.00-18.30 Uhr
Sa 9.00-14.00 Uhr

KLV-EXERCISE —

KLV-EXERCISE ist

Comshop der umfangreichsten
(Marzgg): lisch-Lernprogramme
,Ein  didaktisch  den Atari ST. Durch den

klug aufgebau- einzigartigen Abfrage:
tes Programm
mit  wechseln-

dem Schwierig-

SpaR'  Das
Lernen garantiert
schnellen Lernerfolg.

DM

NEU im Programm! NEU!

bringt das Lernen nicht nur
spielerische

fmurnm COM

Private Kleinanzeigen

ST-Public-Domain!!i

Suche Tauschpartner! Gernhard Nenneker,
Forststr. 120, 4950 Minden, T. 0571/75377
Schick’ Deine PD-Liste. Suche Tauschpartner!
ST-Public-Domainii!

[ I ] ST-SOFT m
VERKAUFE

aktuelle Atari ST Software zu fairen Preisen.

Schreibt an: Postfach 101231, 4152 Kempen 1

LI | ST-SOFT nm

Verkaufe GFA-Basic-Einsteige/set. Interpre-
ter--Compiler+Vektor+Handbuch fiir 160 DM.
Pascal-Buch mit Diskette (Beispiele) fir
40 DM. Ab 16.30 Uhr 02991/6578 (Michael)

OMIKRON-BASIC-Modul. ~ Brandneu  und
Bucher zum halben Neupreis.
Telefon 04371-1510

Suche + tausche Original-Software, z.B.:
Spectrum 512, Jupiter Probe, Airball,...
Suche auch billiges Atari-VCS, Tel. 07636/444
(nach 15 Uhr), Lars Baumstark

ST&IBM PD-Software 1&2seitig, 3,5" +5, 25”.
KOSTENLOSES Info anfordern bei:
Karl-Heinz Michiels, Leloh 24, 4056 Schwalm-
tal, 021 63/41 87

Spiel: Sentinel fir 20 DM und Textverarbei-
tung: Protext Vers. 2.1, ungebraucht, mit Rest-
garantie, fir 60 DM (Neupreis DM 148), Tele-
fon: 040/345237

Lernen mit Spal
eines
Eng. Atari Spezial (4/88):
fir .EXERCISE ist eine
ideale Fremdsprachen-
lernsoftware das
durch seine fantasie-
einen Volle Aufmachung aus
vergleichbaren Pro-

79, dukten herausstichf. l:

modus

KLV-EXERCISE plus

puter-Markt

Private Kleinanzeigen

Becker-Base ST, neu, mit 2 Biichern, orig.
160,— DM; Datamat ST, Becker-Tools je 70—
DM; Adimens 1.6 50— DM; Diskettenstation!!
Atari SF 354 einseitig fir 100,— DM!

Tel. 089/684685

n GROSSE GRAFIKSAMMLUNG n
mehr als 2000 IMG-Grafiken (z.B. fur Word-
plus) DM 25,—. Tel. 06302-3338,

e+ CCC-SVHI-MINDEN-MAILBOX « «
0571-710141 * 8N1 * 0571-710141

. Public-Domain-Kopier-Service .

. Kostenlose Mailbox-Broschiire .
0571-710141  8N1  0571-710141

Dateiprogramm »ADATH«, bes. fir Lehrer,
schnell, sehr komfortabel (Zeugnisdruck),
Durchschnitt usw.), flexibel (bis 32 Facher,
Schuler bei.), Tel. 02238/43678 (nachm.)

Il Verkaufe Original-Prog. fur Atari-ST —
supergunstig!!! Z.B.: Chopper X 14,00; Spa-
ce Racer 24,50; Star TVash 21,50; Vampires
Empire 27,50; Soccer King 21,00; Amazon
26,50; Worldgames 27,50; Star Ttek 29,50;
Gauntlet 29,00.

Liste anfordern, Ruf 04191/5839

Ausland

Verkaufe oder tausche ST Pascal Plus fiir 160
DM. Schreibe an Poroli Fabio, CH-6618 Arceg-
no (Schweiz)

Suche, habe, tausche neueste Atari-ST-Progr.|
Bitte sendet Eure Anfragen/Infos an: A. Lont,
Geuzenkade 75-3H, 1056KP Amsterdam oder
sofort anrufen (NL) 020-831133 Holland

ATARI ST/XL-User write to: P. Langauer, Zille-
hof 7, A-1130 Wien, Tel.: 0222/8464084
Austria Austria Austria Austria

OSTERREICH: Einsteiger, Umsteiger, Freaks

schreibt an: Herbert Huber, Valenting. 9-11,
A-1238 WIEN, Osterreich M

unkcenter

Mitte GmmbH

Klosterstralle 130
4000 Disseldorf 1

Als konsequente Fortfiihrung des Erfolgsprogrammes KLV-EXERCISE mit

3.000 Vokabeln *2.400 P i Lernsta i

fir bis zu 24 Anwender « Lern- und Abfragemodus « Spezielles Lernen der
“nichtgewuBten” Vokabeln » Rechtschreibpriifung * Deutsch-Englisch/Eng-
lisch-Deutsch +Schnelle, einfache Bedienung, Maus

bietet hnen die Plus-Version neue, hervorragende Moglichkeiten
* Eingabe eigener Vokabeln

Mehrere Bedeutungen fiir eigene Vokabeln
Einbindung von KLV-Speziallektionen
Lexikon-Funktion

qm 99 -*

KLV-Speziallektion
Technik

(Nur in Verbindung mit KXERCISE piu»
nutzbar!)

9 Lektionen technisches Englisch zu
den  Schwer-

KLV-EXERCISE
plus Technik

Gemeinsamer Erwerb von KXERCISE
plus und der Speziallektion Technik.
Auslieferung in einer Verpackung

DM 149.-*
mit Spali |

durch Zuriick-
schicken Ihrer
KXERCISE
Version
EXERCISE
plus zu bezie-
hen.

DM 30,-

Word Perfect
T

DM 790,-

. Profis fiir Profis

Monitor SM 124, TOS im ROM oder Blitter-TOS
*Allo Proiso sind unverbindlich

KLV « VERLAG&WERBEAGENTUR « Postfach « 2304 Laboe
Bitte senden Sie mir per mNachnahme m Euroscheck(dabei)
m| 1 KLV-KXKRCISK plus... .99-DM
m 1 KLV-Speziallektion Technil 89,- DM
B 1 KLV-KXKRC ISK...ccooriiiiriinieeiiceine .79,-DM
m 1 KLV-KXKRCISK plus Technik (mitBuch).. 149,- DM
m | Aufsteigerservice 30,- DM
m| 1 Word Perfect... ..790,- DM
zzgl. DM 5,- Versandkosten 682

ame: |

Telefon (0211) 362522
FAX (0211) 36019

GFA Basic 2.02 Interpreter 79,-

GFA Basic Compiler 79,-
GFA Basic 3.0 Interpreter 168,-
GFA Draft Plus 298,-
GFA Draft 168,-
GFA Objekt 168,-
GFA Vektor 79,-
GFA GEM-Starter 55,-
GFA Movie 128,-
GFA Artist 128,-
GFA Farbkonverter 55,-
GFA Monokonverter 55,-
GFA Floppyspeeder 55,-
GFA Basic 68881 298,-
GFA Assembler 168,-
GFA Raytrace 128,-
COPY II ST (Central Point Inc.) 88,-
G-COPY 88,-
G-Harddisk Help 118,-
G-Diskman 88,-
G-Disk Help 69,-
Omikron Basic Interpreter Modul 229,-
Omikron Basic Compiler 179,-

iber 500 Public Domain-
Disketten fur ATARI!

Katalogdiskette gegen 5,- DM
Briefmarken oder Schein
anfordern.

MAILBOX 24 Std. ONLINE,
0211/360104 8,N,1

Ausgabe 12/Dezember 1988



juAmm Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Suche: Hardware

Speichererweiterung fiir 1040 ST mindest. 2,5
MB bestlickt ges., auch Létversion, suche
ebenfalls Laserdrucker in gutem Zustand. Tel.
02472/7783

SUCHE defekten ATARI 520 STM bis 100 DM
oder def. 1040 STF bis 300 DM, auch andere
Modelle. Tel. 0681/33768 (Michael)

Suche defekte & zerbrochene Tastaturen von
520/1040-ST, auch kaputte Maus, Schaltbild
SM124. Biete Blitter.

Tel. 07161-39820 nach 20 Uhr

HANDY-SCANNER bis DM 300,— gesucht.
Angebote an: Jurgen Ortelt, WeiRdornweg 14/
261, 7400 Tubingen, Tel.: 07071/62816

Suche ST mit 1 MByte, ROM-TOS, SM124,
720-KB-Laufwerk und Maus bis ca. 900 DM.
Tel. 0521/451707 o. 237810

SUCHE 520 STM (1 MB) oder 1040 ST giinstig.
Angebot an: S. Sprainys, Heinestr. 15 6000
Frankfurt 1

Ausland

Hallo Umsteiger! Ich suche 1040 ST + SM 124
oder520 ST+ (1 MB) + 1NEC-LW + Software!
Pirker Peter, Tristacherstr. 28, A-9900 Linz, Tel.
0043/4852/464403 abends

Biete an: Hardware

2 SF 354: DM 169; einzeln: DM 99; Orig.
Prg.: Protext: DM 59; GfA-Basic (V 2.0)
und Buch (Heim-Verlag DM 80;

B. Leutenecker, Tel. 0761/881362, Zi. 12

Blitter-ROM-TOS fiir alle Atari ST, mit Fast-
Loader in U7, allen ST/c't-Patches, auch Auto-
boot mit Harddisk-OMTI-Controller, fir 100 DM
abzugeben. Tel. 02630/7525

Private Kleinanzeigen

Atari 1040 STF+RGB'14, diverse Originale
(Lattice, C, MCC Pascal, Testdrive, Obliterator,
Barbarian, the Pawn etc.)+3,5" Drive fir
1600.— "' Nur komplett. T.: (071 91) 62622

m m  Achtung! Verkaufe Floppy SF354 m =
m  Absolut NEUWERTIG VB: 120DM =
m Tel. 02922/6927 [ 1]

Verkaufe Merlin-Easytizer, 4 Monate alt. Neu-
preis 298,—fiir 180,—. AuRerdem Akustikkopp-
ler Dataphon S21D-2 fiir 100—. Tel.: 09404/
8261 tagl. ab 19 Uhr oder am Wochenende

Verkaufe Atari 1040 STF + SM 124, ca. 6 Mo-
nate alt wegen Hobbyaufgabe. Preis: 1.100
DM. Bin Mo-Fr ab 19 Uhr zu erreichen, am Wo-
chenende ganztags probieren: 09404/8261

Atari 1040 ST, Monitor SM124, Maus, Software,
Biicher (Hardware, Assembler, GFA-Basic)
Top-Zustand

Festpreis 1500,— DM Tel. 0202/6631 51

Verkaufe 1040 ST, SM 124, Maus, Software,
eventuell SH205 VB. Tel. 030/6945835

W. Systemwechsel giinstig: Weide-Uhr, RAM
2 MB, NEC 1036A, SM124, ST-Tastatur, XT-
Netzteil, Lighthouse-Gehause, Atari Spezial-
ICs, SF354, ST-Tastatur usw. Tel. 09294/578

68000er, Jahrgang '87 DM 60,—
Floppy SF 354 DM 140—
Tel. 06123/62669

Verkaufe SF 354 fiir 130 DM, HF-Modulatorfir
140 DM, Sound-Sampler fir 160 DM. Alle Prei-
se sind VB. Georg Oelinger, Fahrstr. 21, 4134
Rheinberg 3, Tel.: 02844/21 56

Verkaufe Atari 520 STM, Floppy 720 KB, Moni-
tor SM 124, fast alle Ausgaben 68000er + ST-
Computer + Biicher! VB 1300,—. Tel. 04169/
1274 ab 20 Uhr

Verkaufe Ersatzteile fir 260 ST/520 STM +
Floppy SF 354
Tel. 02191/52919, taglich ab 18 Uhr

ATARI 1040ST + SM124 +Basic 1578,-DM
Epson LX800 599,- DM; Star LC10 648,- DM
PCs AT+XT; PC10 Il 1698,- DM: FS Computer-
vertrieb, Tel. 0202/4660743 o. 721635

1st PROPORTIONAL

siehe 'listbericht ST-Compuler 6/87

1st PROPORTIONAL ermdéglicht den Ausdruck von 1st
Word Plus Texten in PROPORTIONALSCHRIFT im
BLOCKSATZ! Unterstutzt alle proportionalschrift-
fahigen Drucker (9, 24 Nadeln) und Typenraddrucker
mit PS-TVpenrad sowie KYOCERA-Laser.

- lauft vollstandig unter GEM (SW-Monitor)

- unterstiitzt alle Optionen von 1st Word Plus

- verschiedene Zeilenlineale in Proportionalschrift im
Blocksatz

spezielle Grafiktreiber fir 9, 18, 24 Nadeldrucker,
dadurch endlich satte Schwérzen auch auf 24
Nadeldrucker sowie unverzerrter Ausdruck
Lieferumfang: Diskette, 60 seitiges Handbuch
Druckertreiber fiir NEC P2200, P5/6/7, EPSON
LQ 500, 800, 850, FX 85, SEIKOSHA SL 80 Al,
STAR NL 10 m.par.Interface, BROTHER HR 15, 20,
Zﬁmslsz_ﬁA GABI 9009, KYOCERA Laser F1010,

- 6 seitiges I.Hfo mit Probeausdrucken anfordern (2DM)

Ist PROPORTIONAL 95.-
SIGNUM II 369.-
TEMPUS V2.0 95.-
CALAMUS DTP 380.-
WORDPLUS 185.-
MEGAMAX MODULA 329.-
DEVPAC ASS. V2.0 137-
GFA ASSEMBLER 137.-
STAD 154.-
PUBLIC PAINTER 135.-
SUPERBASE PROE 589.-
ADIPROG/ADITALK 177.-
fibuMAN f V3.0 725.-
fibuSTAT V2.3 398.-

unverb. GESAMTKAIALOG anfordern !

Ausgabe 12/Dezember 1988

GK COMPUTER

Gerhard Krumm
Versand fiir EDV-Bedarf
Basler Strale 103
7800 Freiburg

g 0761-409061

MAUDE
der
MC-Atari-Universal-DMA-Enhancer
ist da!

Beschrieben in der MC Nr. 11/88
Platinensatz mit GAL’s und

EPROM ohne Kabel DM 198.-
Kompletthausatz 0. Kabel DM 298.-
Fertiggerat o. Kabel DM 399-
DMA-Kabel zu Bausétzen

bzw. Fertiggerat DM  68.-

Festplattensystem 40 MB mit MAUDE
komplett, mit Kabel DM 1998-

- weitere Festplatten (max. 3) bzw.
Streamer sind nachristbar!

-Streamer-Erweiterungskit und Kombi-
gerate auf Anfrage

- |EEE-488-/IEC-625-Bus-Controller
und SCSI-Bus-Controller zum An-
schluf an MAUDE in Vorbereitung

Wir liefern XT/AT-Kompatible, die pro-
fessionellen Anspriichen entsprechen, so-
wie ATARI, Novell-Netze, Zubehér von
Disketten bis Laserdrucker und Disk-Sub-
systeme bis 600 MB.

Das seit Uiber 2 Jahren bewahrte Kopierprogramm
copySTar gibt es jetzt in einer v6llig neu Uberar-
beiteten und optimierten Version.

Vollautomatische Kopierschutzerkennung, auch bei "harten"
Fallen. Daher sind keine Parameter Eingaben natig.

Kopiert alle St Disketten, normale und koplergeschUtzte ohne
zusatzliche teure Hardware.

Superschnelle Kopien von "normalen" Disketten unter 30 Se-
kunden. Das Format der Disketten (9,10.11 Sektoren/SS-DS) wird
dabei automatisch erkannt und richtig kopiert.

Automatische Fehlerkorrektur wahrend des Kopiervorganges.
Die Kopien von teilweise defekten Disketten sind oft wieder
vollstandig lauffahig und fehlerfrei

Eine umfangreiche Statusanzeige beim Kopieren und Formatie-
ren zeigt lhnen genau, auf welchem Track/Sektor es Probleme
oder Fehler beim Schreiben oder Lesen von Daten gegeben hat.

Supsr8chnello Formatierung von Disketten (9.10.11 Sektoren)
Erweiterung der Disk Kapazitat auf. iber 912KB.

Virusprogramme werden erkannt und kénnen geloscht werden.

Konvertiert in Spezialformat fir doppelte Geschwindigkeit oh-
ne zusatzliche Hardware.

Qualitats prifung von Leerdisketten.

Drehzahl-Test des Disk-Laufwerkes (Eine fatsche Drehzahl
kann die Ursache fiir viele Schreib-/Lesefehler sein.)

Super-Update-Service! Gem-Bedienung. Der Preis DM 169,-

Besitzer eines &lteren copySTar erhalten die neue Ver-
sion gegen eine geringe Gebiuhr. Bitte rufen Sie uns an.

PR's Disk-Speeder

Das Harddisk-Beschleunigungsprogramm fir den Atari ST.
Durch ein intelligent optimiertes Cache-Prinzip erreichen Pro-
gramme mit vielen Harddisk-Zugriffen unglaubliche Geschwin-
digkeiten.

Einfach und blitzschnell installierbar. Das Installations- Pro-
gramm analysiert die Harddisk und errechnet die benédtigte
SpeichergréfRe automatisch

Frei konfigurierbar (Device-s, Speicherbelegung etc.)

DM 89,-

WIChIIgU Alle Programme werden mit einem ausfiihrlichem
deutschen Handbuch und ohne Kopierschutz geliefert.
Alle Preise sind unverbindlich emfohlene Verkaufspreise
Wo? Natirlich bei Ihrem Atari-Handler!
° oder direkt bei =

STARSOFT J X

Peinerstr. 81 D~3000 Hannover 81
Tel. 0511/837 99 77

Furden professionellen Anwender unentbehrlich.

Ilhre Datenbank ist da!

Geben Sie das Stichwort, und »voilé«
die Informationen sind da, sortiert
und perfekt prasentiert.

Fir alle, die Texte, Literatur, Artikel,
Schallplatten, Videos, Dias usw.
besitzen und wiederfinden wollen!

sehr komfortable Eingabe mit
zahlreichen Hilfsfunktionen
blitzschnelles Suchen und — was
andere Datenbanken nicht kénnen:
beliebige Kombination und
Reihenfolge der Suchbegriffe
variantenreiches Sortieren und
Selektieren

Datenbankfunktionen, nachtrag-
lich modifizierbare Dateistruktur,
Stapeln, Teilen

Druckaufbereitung nach lhren Vor-
gaben

Zugehdrige Datei fur Geographen auf Anfrage.

y)Q O | a'r] «u %mWZO.-

Versand: + NN + Porto (oder Vorausscheck)

Ep]mOHi/Oft

® 05761737 72 (taglich bis 22.00 Uhr)

Inh. F. Schumann
FeldstraRe 27 »3078 Stolzenau

TEAMM 83



Wir machen die Preise

Festplattensysteme
Hostadapter
Profitastaturen
Atari-Aufristung mit 68020
Uhrenmodul

... made in Germany

Als fiihrender Hersteller im In- und Ausland von
Profierweiterungen fur den Atari ST prasentieren
wir Ihnen folgende Produkte:

Festplattensvsteme fur Atari ST:
MEGA-LOOK, anschluBfertig, inkl. Software

20 MB 65 ms 835 DM
20 MB 35 ms 935 DM
20 MB 28 ms 1015 DM
30 MB 65 ms 885 DM
30 MB 35 ms 1075 DM
40 MB 40 ms 1155 DM
40 MB 28 ms 1455 DM
50 MB 35 ms 1355 DM
65 MB 40 ms 1415 DM
80 MB 28 ms 1955 DM
Uhrenmodul fir Atari ST 77 DM

Tastaturenmodule fir Atari ST

Adapter fiir PC-Tastatur
Preis inkl. Software
PC-Tastaturen

89 DM
aufAnfr.

Wandeln Sie lhren Atari ST in eine Workstation
um: Unsere bewahrte
Profitastatur MTST 589 DM

Steigern Sie lhre Leistung um bis zu 400 % mit
68020 12/16 MHz Tuning

PAK-68 12 MHz Fertigkarte 589 DM
PAK-68 16 MHz Fertigkarte =~ 689 DM
Bausétze auf Anfr.

Dieses ist nur ein Teilangebot. Fordern Sie
deshalb unsere genauen technischen Unter-
lagen und Preise an.

BINNEWIES datasystems
BergfeldstraRe 37, 3000 Hannover 91
Telefon: 0511/431006 ab 7.00 Uhr

NEUE ADRESSE

Bestellannahme

Alstatte
MuggenbergstralBe 5
4422 Ahaus 2

mmi/i Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Mega ST u. Vortex HDPLUS30 wg. Ausland-
aufenthalt umst. zu verkaufen. VB 4100,— inkl.
ca. 200 Programme. Tel.: 08238/4025 ab 19 h

VERKAUFE Floppy
Atari SF 354, originalverpackt
Tel. 0421/803275 ab 19 Uhr

DM 120,—

Verkaufe Citizen-Drucker 120-D an Héchstbie-
tenden, inkl. ST-Interface! Auch eine original
Replica-Box mit original Software! Angebot
an: Tel. 02051/1504 67, 5620 Velbert 15

Die Gelegenheit!

Nagelneue Harddisk SH 205 zu verkaufen. Un-
benutzt, ungeoéffnet, unberihrt!

Fixpreis: 998,— DM Tel.: 089/4304776

Neues 5,25"-Floppy-Laufwerk mit 1 MB,
Eprombrenner von RoBméller mit EPROMSs fir
C64 sowie 64’er-Hefte 9/84 bis 4/87.

Michael Miiller, Tel. 04921/43342

Apple 11+ comp., 2 Siemens LW, 128K, 280,80
Z., Centronics, PC-Gehause, Literatur, leicht
defekt VB 550,— DM

Tel. 0211/358416

Verschiedenes

APDCG Usergroup * ST ¢ Kontaktadresse:
c/o R Frank, PF 1301, 7920 Heidenheim
Mailbox: 07321-65399 8N1. Call it.
Uberregional « International « Powerful «

ST-Usergroup « APDCG + ST Usergroup *
PDS, Infos, Clubmagazin, Mailbox, Internatio-
nale Aktivitdten « The APDCG the great UG
for the ST « 07321-65399 Mailb.

OSZILLOSKOP, 2 KANAL, 20 MHz, inkl. 2 Tast-
kopfe (1/1; 1/10), neuwertig DM 600,—. 0221/
121157

PD-Programmierer! Registrieren lassen im

PD-Programmierpool. Info anfordern: Alfred
Miersch, Klingelholl 53, D-5600 Wuppertal 2

STarke

SOFTWARE fur
TKCEINNAHME/UBERSCHUSS PLUS - (Budhiftirung)

Private Kleinanzeigen

Ich verkaufe meine Biichersammlung fur Atari
ST und andere Computer.

Liste der Titel gegen Freiumschlag von:

J. Gotfryd, Frankenweg 52, 6236 Eschborn 2

TAUSCHE Public-Domain-Software ~ Suche
Leser-Service-Disketten * Peter Schomann,
Sudstr. 16, 4784 Ruthen 5, Tel.: 0295471050

SUCHEN VERTRIEBSPARTNER fiir folgende
Software! arztMAN, optikMAN, botanikMAN,
fakturMAN, Fahrschule u. Nachkalkulation.
Alle Prg. praxiserprobt. Tel.: 08586/4532

ATARI ST Floppy SF354 90 DM, Original-
Spiele je 40 DM (Knight ORC, LAFFAIRE,
OOZE, ASTERIX), Farbband Seikosha SP 15
DM K.-H. Heyn (030) 491 5522 ab 19 Uhr

MAINSTREAM USER-CLUB FUR ATARI-ST-
ANWENDER UND ALLE ERNSTHAFTEN ST-
ANWENDUNGEN! Info (Riickporto) von: Kay-
Uwe Berghof, Roseggerstrae 5, 5600 Wup-
pertal 2

HAIT I Du kannst C und/oder Assembler?
Warum? Wir suchen im Raum KéIn/Bonn
einen Freiberuflichen bzw. einen Studenten
als Programmierer.
R R Tel.: 02206/82144
Atari Usergroup sucht Mitglieder.

PD-Soft, User-Treffen, gtinstiger Disk-Einkauf.
Info gegen 80 Pf: L. Wolfgramm, Atari User-
group, Postf. 1261, 2815 Langwedel

COMPUTERCLUB hilft sparen
Z.B. GrofReinkauf von DISKETTEN, PD-SOFT
HOTLINE: 07321-63879 Sa+So oder 65399
SUCHE KONTAKTE ZU ANDEREN CLUBS

Verk. meine Speicheren, inkl. Einbau fur
deutl. weniger als Originalpreis. Kaufe ST-
Computer aller Art (auch defekte) zu wirkli-
chen Hochstpreisen. Tel.: 0431/569216

Suche Kontakt mit Campus-Anwender, Rich-
tung Architektur, zum Erfahrungsaustausch.
W. Battig, CH-5512Wohlenschwil, 05691 2671

COMPUTER

dm m -

STarke

Automatische Fuhrung von MWSt.-Konten. Saldenlisten, Kontenblatter. Bilanz,
USt.-Voranmeldung. Bis zu 5 MWSt.-Séatze, Abschluf wahlweise Monat, Quartal
oder Jahr. Universelle Druckeranpassung, incl. ausfihrlichem Handbuch !

TKCHAUSHALTPLUS  (HoLsel

M 19—

Und |nf0 Dauerbuchungen, Bilanz, Kontenblatter, Saldenlisten mit Teilsummen, Monats- und
Jahresabschliisse, frei erstellbarer Kontenrahmen (max. 250 Konten), universelle

Druckeranpassung, ausfihrliches deutsches Handbuch |

TKC-TPANER  (Trainingsprogranm fur Alles und Alle) DM 99—
Trainingsprogramm der Superlative! Geeignet fiir Deutsch, Mathematik, Vokabeln
und anderen Lernstoff. 5000 Datensatze pro Datei, Beriicksichtigung von Mehr-
fachbedeutungen bei Vokabeln, Zufallsgenerator, Auswertung. Lernen auch Sie
nach dem KARTEIKASTEN-PRINZIP. Incl. ausfihrlichem Handbuch |

TKCBANKMANAGER  (Verwaltung von Bankformularen) DM 90—
Getrennter Aufbau von Bank- und Adressdatei. Mischen von Banken und Adressen
Uiber Auftragsmaske. Geeignet fiir Uberweisungen, Schecks, Zahlkarten, etc.

Freie Anpassung an jedes Formular mit einfachem Texteditor. Anpassung an jeden

Drucker. Sammler fiir getatigte Uberweisungen. Incl ausfiihrlichem Handbuch |

TKC-VIDEO (Verwaltung van Videdfilen) (D\V/ el
Verwaltet bis zu 5000 Videofilme pro Datei. Umfangreiche Sortier- und Suchfunk-
tionen. Ausdruck von Listen und Etiketten. Incl. Handbuch |

TKCMUSICBOX  (Verwaltung von MCs, CDs und LPs) DM B—
Verwaltet bis zu 5000 LPs, CDs oder MCs pro Datei. Titel-Suchfunktion, Aus-
druck von Listen und Etiketten, Sortierung nach LP-Titeln, Druckeranpassung !

ST-MATHLIRAINER  (Lemprogramm fir 1-6. Schuljahr) DM 59-

Ix1, Grundrechnen, Umrechnung von Gewichten und LangenmaRen, Benotung

. Tel. 02567/776

HF-MODULATOR Far Atari ST
lhren Farbfernseher als Farbmonitor mit
unserem HF-MODULATOR. Anschlisse
far Audio und Video, prima Bild
und Klangqualitat! DM 159,-

MONITOR SWITCHBOX

Bildschirmwechsel per Knopfdruck.
40 cm langes Kabel verhindert Ausleiern
der Steckerbuchsen.

Audioausgang fur guten Sound.

DM 69,-

ANGEBOT bis 31.12.88 ST-RECHTSCHREIBEN  (Lemprogramm flir 1.-6. Schuljahr) DM 59—
Singular & Plural, Interpunktion, Schwerpunktdatei fiir falsche Antworten !
HF-MODULATOR und i giui OQO - ST-VOKABELTRANER  (Trainingsprogramm fir Vokaloelr) DM 49-

Fur die Sprachen Englisch, Franzésisch, ltalienisch und Spanisch! Sonderdateti

ST-RIR0O PLUS  (Drudkprogramm flr Zahlungstréger) DM 49—

Bedruckt Uberweisungstréager und Lastschriften, Anpassung Uber einfachen Editor!

TK COMPUTER-TECHNIK
BISCHOFSHEIMER STRASSE 17 * 6097 TREBUR-ASTHEIM
TELEFON : 06147 / 550

MONITOR-SWITCHBOX '

Porto: Nachnahme DM 7,-/Scheck DM 4,-
Ausland: Vorauskasse DM 10,-

Ausgabe 12/Dezember 1988
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D is ketten

vollkompatibel, anschluBfertig, inkl.: Kabel, Netzteil,
1 MB unformatiert, 3 Ms Steprate, Test in 68o00er 4/88

NEC oder TEAC

35+ 2 4 3 * -

NEC 1037 oder TEAC FD 235 FN
Netzteile mit VDE, SEV
MaRe 105 x 180 x 30 mm (B x L x H)

Doppelstation .

3,5%,2 MB: 6 a "

NEC 1037 oder TEAC FD 235 FN, 2 MB un-
form., integr. Netzteil.

Disketten: _
VIF 2 DD Oqg
2.50 ab100St. dL al

(135 TPI)

5253 2

z. B. PC Ditto

Switchbox

Flight Simulator I 99,-

Sprachen/Anwendersoftware g%lﬂ? rt:leg n”eril gg
Degas Elite 149 Hellowoon 59,-
GFA Basic/Comp. V. 20 je 89,- impossible Mission i 54,~
GFA Basic Vers. 3.0 189,-  Jinxter 72,-
Lattice C-Compiler V.304  289,- kaiser 119,-
Megamax C-Compiler  398,- | gisure Suit Larry 59.-
Signum Zwei 399,- Oids 56,~
Spiele Psion Schach (deutsch)  69,--

Arkanoid li 56,- Return to Genesis 56,~
Bad Cat 54,- Shadowgate 72,--
Bard’s Tale 79,- Staralider Il 76,-
Bolo 62,- StarTrek 59,~
Carrier Command 79,- Sundog 49,-
Corruption 74,-- Test Dnve 79,-
Defender of the Crown 78,- Ultima lll 69,~
Die Fugger 54,- Ultima IV 69,~
Dungeon Master 79,- Virus 59,-

DB* Sofort kostenlos Preisliste bei Abteilung SM anfordern! '90

Computer&Zubehor Versand Gerhard und Bernd Waiter GbR
Kieler Str. 623, 2000 Hamburg 54,1 st 040/5706007, BTK 040 5705275

1ST-ALDRESS

die schnellste Dateiverwaltung ftir den ATARI-ST

m |auft als Accessory im Hintergrund m die ideale Erganzung fur alle
Anwender von 1ST-WORD/1ST-MAIL, WordPerfect, StarWriter ST u.a.
m verwaltet bis zu 6 Dateien gleichzeitig, max. 7000 Datensétze mit
1040ST/Disk bzw. 40000 Datensadtze mit Mega-ST4/Festplatte m aus-
fuhrlich getestet in: ST-magazin 5’88, mc 11'88, ATARi-magazin 12'88 u.a.

nM Jin Erhéltlich im Rachhanedel oder direkt bei uns.
w4 i Vorkasse (Scheck) keine Versandkosten.

Testangebot: Gegen Einsendung von DM 20,-erhalten
Sie das komplette Programm flr 14 Tage zur Ansicht.

VICTOR KG SOFTWARE-ENTWICKLUNG

Halbmond 30d - D-2058 Lauenburg wTel. (04153) 52323  victor

NEC Diskstation 3.5". 1MB, komplett u. anschlufertig mit Netzteil 279,
Auf Wunsch gegen Aufprefs: Buchse fur 2. Station 29,50 * Anschiugmaglichkeit 3. Station (Nur mit Bichse) mittels Umschalter 20.-
Ein-/Ausschalter 10.-

Floppybox: 3 Laufwerke an ST u. MEGA ST * Integr. Treiber fiir 5,25" Laufwerke 99
Laufwerksatizeiy« mittels LED's  Ideal fiir MS DOS Emulator * Bitte Roehnortyp angeben

Romtos-Umschaltung Romtos/Blitter-Romtos, komplett, 199,-
Romport-Exp: 13 * 50 cm * Treiber * 235
Romport-Verlangerung/Treiber: 50 cm, mit ST-Buchse 119,
Harddisk-Interface: ind. Software ~PC-Harddisks an ST/Mega ST 89,-

ST-Ozilloskop: Speicheroszilloskop/Soundsampler fiir ST/Mega ST -
50 S. Bildschirmspeicher * MeRdauer: 1ms - 69,5 Std. * 60000 Messungen pro Sek. * Timebase 50 ps/L - 500 s/L * Frequenz: 0,032
Hz + 30 kHz * Gespeicherte Daten mit belieb. Software zu verarbeiten * Mit zusétzlicher Software moglich: EKG-Auswerter,
Sprachanalyse, usw.

Kabel: Harddisk-Verlangerung auf ca. 1,5m 39,90 * Scartkabel mit Schutzsch., 2m, 39,90 Floppykabel: ST an 35" oder ST an 525 je
Floppy

lla u fw e rk e

Metallgehduse, 2 x 80 Spuren,

IBM kompatibel

NEC 1037 a

oder TEAC FD 235 FN

1“ Bauhohe, sehr leise, mod. Technik, Li-
nearmotor, 3 MS Stepr.,

Zum Anschlu von 2 FSE-Laufwerken
Driveselect schaltbar.

Festplatten

AnschluBfertige Seagate Festplatte mit
OMTI Controller im Gehéause, 1 Jahr

30 MB: 898
40 MB: 1198
1498

65 MB:

9 d -

TEAC FD 55 FR, 40/80 Tr. schaltbar,
unterstitzt MS DOS Emulatoren wie

f O H gtrankrs
17'S i" : W h Elerz%lronik

Schmiedstr. 11 6750 Kaiserslautern
Tel.0631/6 7096 Fax 0631 /60697

Versandbedingungen: Lieferung erfolgt
mit UPS oder DBP per Nachnahme.
Versandkosten: DM 12.-
Unverbindliche Lieferzeit: 2 Tage

EAC

Japan by Fanatics

5V Stromversorg.
49.-

Nicht fir Mega ST.

T

Made in

Massenspeicher von Profis fr Profis.
Und wir liefern auch weiterhin schnell
und zuverlassig!
AnschluRfertige Floppy-Stationen fir ATARI ST

(Test in ATARI SPECIAL, Happy-Computer,
ATARI Magazin)

G3E-ST 3,5 Zoll 720 KB 298,-
G3S-ST 2x3,5 Zoll 2x720 KB 578,-
G5E-ST+ 5,25 zoll 720 KB/360 KB 398,-

(umschaltbar ATARI/IBM)

3,5- und 5,25-Zoll-Mixed-Station,

2 x 720 KB, umschaltbar ATARI-
IBM inkl. Drive-Swap und

Software, auch anschlieRbar

an 1040er 648,-

G35-ST+

Bestellannahme: Mo - Fr 8.00 - 18.00, Sa 8.00 - 12.00 Uhr
Porto und Verpackung: Inland DM 7,50, Ausland DM 15,00
Versand Ausland nur Vorauskasse

Vertrieb fur Benelux-Staaten:
Cat & Korsh International

Evertsenstraat 5, NL-2901 AK Capelle a. d. ljssel

Copydata cmH

8031 Biburg * KirchstralRe 3 ~ 08141/6797

Profi-Tastatur: Umbausatz * Keine Software, kein Interface erforderlich
Keine Veranderung der gewohnten ST Belegung wie z.B. bei PC-Tastaluren * Einfacher Umbau* Optimales Tastengefuhl mit
Druckpunkt * Ubertrifft manche PC-Tastatur * Info anfordern

Harddisk-Optimizer: Programm zur Reprganisaiion von Hardisks 99,
aller auch Disketten * Sortieren der Directories *

Reurgamsaﬂun Gller Dateien + Mebr Speicherblatz + Loechen der Lost-Cluster * Anzeigen der Bad-ClusterTol-verpointerung

Viele weitere Funktionen

Layout ST: fiir ein- u. Platinen
Auffosung bis 1/80"* Ausdruck 1:1* Auch fiir ungenormte Rastermafie u.SMD * Filr Platinen bis 200 x 200 mm * Kompatibler
Autorouter erscheint Ende ‘88 * Demo-Disk u. Info DM 15~

PCB Edit fr * Nurfir 24 119,
Ausdruck 1:1 u. 21 * PlatinengroRe bis 20,3 x 24 cm * Layouts von Ratine ST u. MPK Editor kéinnen eingelesen werden * geplantes
Update: Plottertreiber * Demo-Disk u. Info DM 15,-

dto. mit Fastload 109,- Fastload 25,- *

Sonstiges: Romtos oder Blitter-Romtos 99,- *
) mit u

Romtos-Inzahlungnahmen * NEC 1037 A

29,90 * Treiberkabel: ST an 5,25" 59,- * Fremdmonitorkabel (Cinch/monochr. ) 35,-/dto. fiir STM 35,-
(Stecker/Stecker) 29,90 * Midi-Kabel, 5m, 35,- 5 Druckerkabel, 2m, 29,90 *

Wischolek Computertechnik * Mesteroth 9 * 4250 Bottrop 2 *

Romport-Buchse, 40pol. 15.- ) 19,90 * 8,90
6,90 dto. Buchse 8,90  DMA-Stecker/Buchse be\de mit Gehéuse, je 8,90 * wéitere Stecker/Buchsen aut An'rage

Kostenlose Kurz-Preisliste auf Anforderung « Spezielle Infos gegen Riickporto (1,30)

g 02045/81638



Wenn mal was nicht funktioniert...

Technischer
Kundendienst

Im gesamten Bundesgebiet vertreten
70 Niederlassungen
Hotline Bereich Nord (040) 2201913
Hotline Bereich Mitte (0201) 35923
Hotline Bereich Sud (08165) 74220
Hotline Berlin (030) 6846057-9

fe Be*

Golem-Laufwerk, 3,5 Zoll DM 279,—
Atari ST 1040/Maus/Monitor DM 1445,—
Btx-Term an Postmodern DM 249,—
Megamax Modula 2, deutsch DM 319,—
Lattice C V3.04 DM 194,95
STAD, deutsch DM 149,—
Signum 2, deutsch DM 369,—
PC-Ditto MS-DOS-Emulator, deutsch DM 159,—
MCC-Makro-Assembler V11.1 DM 99,95
TDI Modula Developers V3.01 DM 289,—

Kostenlose Prospekte auch fur den Atari ST und IBM von

CW T G Joachim Tiede

Bergstr. 13, 7109 Roigheim
Tel./Btx 06298/3098 v. 17-19 Uhr

COMPUTERVERSAND
WITTICH
Tulpenstr. 16 « 8423 Abensberg
S 09443/453

Atari 1040 STF oo

Mega ST 2 s

Mega ST 4 .. e,
Atari PC 1 i

Atari PC 3/ 30 M B
Atari Mega File 30
Monitor SM 124 ...cooiiiiiiieieeeeeeeiieee e,
Monitor SC 1224 ..o eiiee e
Original MausS...cccccoveeeeiieeeee e,
EPSON LQ 850 .ccooiiieeeiceeeveeeeiee e .
EPSON LQ 500 ...
SIGNUM 2 e e,

LASer C oo e

STAR LC 10 i

NEC P6 PlUS .ccccveeeiiieeciiee e

STAR LC 24-10.iiiiciiieeiieeeiees e, 998,-
Scart-Kabel..ieeeee,

Adimens ST ...
BlackboX.....cooooiviiiiiieieee
Freezer ...

Modern Sampling 128,-
Archimedes A310 sofort lieferbar! 3298,-

NEU: SOFTBOX der Faib-Converter 79*
MultiDesk die Benutzeroberflache79j-

Aktuelle Anwendungsprogramme

ETATGRAF Haushaltsbuch mit Grafik nur 58.- DM
ADRESCOMP einfache Adressenverwaltung nur  78.- DM
LAGDAT Lagerdateiprogramm nur 78.- DM
PROFIREM Faktu, Lager, Kunden nur 148.- DM
TEXTCOMP das kleine Textprogramm nur 78.- DM
FIBUKING die preiswerte Buchfuhrung nur  98.- DM
DATENREM universelle Dateiverwaltung nur 98.- DM
FIBUPLAN Buchfihrung mit Grafik nur 148.- DM
VOKABI universeller Vokabeltrainer nur 58.- DM

Elfriede VAN DER ZALM - SOFTWARE
Entwicklung & Vertrieb - Schieferstatte - 2949 Wangerland 3
Telefon 04461/5524 - Btx 044615524

Versand per Vorkasse (portofrei), per Nachnahme (zzgl. 5 DM) oder
fordern Sie einfach unser aktuelles ST-Info an

O hst-Software

Versand

Jutta Ohst

NelkenstralRe 2

4053 Juchen 2
SUper Hang 0 N ....ceeeeeeeeiieene e 59,-
Goldrunner Il .............. e B9,-
Europcan Scenery Disk. 54,-
FS Japan Scenery Disc. 54,-

BUGQY BOY ..ot 59,-
Leisure Suit Larry...
Alien Syndrom....
Bolo/B.-Werkstatt

Starglid 79,-
Kaiser 119,-
B .o 79,-
Jet (SubIOgIC) ...oovveviiiiciee e 94,-

und viele, viele andere

Unser W eihnachtsgeschenk

A uslieferung innerhalb von 48 Stunden

Public Domain je M arkendisk nur 5,50 D M
P.D.-Katalog - 62 DIN-A4-Seiten gebunden. Ca. 230 Disketten mit ausfuhrlicher
Anleitung. Schutzgebiihr 5,- DM in Briefmarken oder bar.

P.D.-Info - monatlich erscheinende Information Uber die neueste
Public-Domain
ROM-Modul - komplettes ROM-Modul mit den wichtigsten Utilities, nur 99,- DM

Alle aktuellen ST-PD-Disks kénnen bei uns bezogen bzw. abonniert werden.

ST-BASE ..ocoviiiiiiecire e 648,-  Sota Shell (Kommandointerpreter)................
Signumlzwei .. sofort lieferbal AdIMENS ST ..o
STAD .ottt Aditalk ST .o e

GFA-Basic V 2.0....
GFA-Basic-Compiler.
GFA-Basic V 3.0....

88,- Degas Elite.......ccoooevciniiiiicine e
79,- Daily Mail.......cccooooviiiiiiiiiiiice
188,- Megamax Laser C ........cccoceviiniieieiisiininnnn,

Lattice C ............ 288,- IMAGIC. .t
First Word Plus.. .. 178- :
TEMPUS2.0. oo 79 Telefonische Bestellung

Telefon: 02164/7898 24-Std.-Service Preisliste anfordern















iEjs;m Computer-Markt

Gewerbliche Kleinanzeigen

Gewerbliche
Kleinanzeigen

1. 2 Hawk-Scanner, 200 dpi, Vorfiihrgerate &
2170,00 DM zu verkaufen.

2. Calamus-Schulung!

Gratech Computer GmbH

Tel. 02151/776778 G

Endlospapier nach lhrer Vorlage einseitig
schwarz bedruckt (farbig auf Anfrage), 1000
Blatt DM 99,80; JURAFORM, Tellstr. 5, 1000
Berlin 44, Tel.: 030/6238067; fordern Sie ein
Angebot. G

Hard- u. Software: z.B. HDplus 20 DM 1145
Laufwerk 3,5 Zoll DM 325
Info: hL-Data Lothar Ullmann
Birkenstr. 18, 7332 Eislingen
Tel. 07161/83406 G

PD-SOFT ab DM 2.50!
Gratis-Info: Goliath-Versand, Klingelholl 53,
5600 Wuppertal 2 G

Atari-Laufwerke **
35" = 295-DM *

Atari-Festplatten
20 MB = 940,- DM

5,256" = 395,- DM * * 40 MB = 1298,- DM
Metzner Electronic, PF 1114, 7801 Umkirch G
ACHTUNG ACHTUNG *
Eroffnungsangebot

ST-ROULETTE inkl. ST-BANDIT nur DM 79.-
ab 520 ST+ / Monochrom.

HE-Software, 8080 Furstenfeldbruck

Am Drudenbogen 10 G

* ST-Lernkurs fir Anfanger * Disk, Info bei
B. Biffiger, Dammweg 25, CH-3904 Naters
(R-Porto), G

Soccer Games 88 (Amiga)
Deutsches FuBball-Managerspiel, Test in Po-
werplay 10/88 (S. 48). St. Schwarz, Solitudestr.
84h, 7 Stgt. 31, Tel. 0711/863355, 40 DM G

Platinen-Layoutsl, Atari-ST Hawk Service,
Schriftsétze & lhre Bilder nun fiir Stad & Si-
gnum Doo./Deg. Format, Campus-CAD, SMD-
Dateien, Layout-Service-Kiel, 0431-180975 G

Der neue Standard auf dem

BTX-MANAGER gesucht. Tel. 02266/7894 G

Warmebedarfs/K-Zahlberechnung DIN 4701
Dampfdiffusion-Tauwasserschutz DIN 4108
warmeschutznachweis; Dipl.-Ing. V. Koch,
Am Mehnacker 11, 3563 Dautphetal 3, Telefon
06468/7652 G

* * BRANDNEUE PD-SOFTWARE * * *
selbstverstandlich Virenfrei

Fast taglich neue Programme, direkt ~ *
vom Autor, die es nur bei mir gibt! Rie- *
siges Angebot auf fast 60 Seiten! Alle  *
Programme sind einzeln auswéhlbar!! *
* * * NUR 1,5 Pf. PRO KBYTE * * * *
Sie konnen lhre eigenen Disketten sen- *
den oder auf Markendisks bestellen!!! *
Jedem PD-Katalog liegt ein Extrablatt *
mit den allerneuesten Programmen, die *
Standlg erfa3t werden, beil!

* Extraservice * *
Signumfonts und Art-Libraries
tber 100 Fonts und {ber 15 MByte an
Grafiken sind zur Zeit vorhanden, das
Angebot wird standig erweitert. *
Wenn Sie es ganz individuell wiinschen, *
wird fur Sie gescannt und digitalisiert. *
lhre Bestellung wird selbstverstandlich *

postwendend von mir bearbeitet!! * *
GRATISKATALOG beim *

*ok ok k% ST profi-partner ~ * * * * *
Monkhofer Weg 126, 2400 Libeck 1 *

* * Telefon: 0451-505367 G * * * *

ok E % %

Ausland

Neuentwickeltes Astrologie-Programm fiir den
ATARI ST
Berechnet Radix (normal und siderisch),
Direktionen, Partneranalyse etc.
Fir DM 40.— bei
LOGOSTAR-ANALYSEN
Postfach 89
CH-8027 Zirich G

* PD-SOFTWARE: Alle Disks aus ST-Computer
* uv.a. Programme frei zusammenstellbar,
* 1 Pf. pro KByte, Gratiskatalog bei: Olaf
* Schwede, Rontgenweg 9/1, 7050 Waiblingen G

ATARI ST-Markt

MegaTronic-Laufwerke

1 Jahr Garantie, 14 Tage Umtauschrecht, professionelle
Leiterplatten, Bedienungsanleitung, Manual mit allen

Daten zu den Laufwerken lieferbar.

Wichtig: Es werden keine Grauimporte verwendet,
sondern nur Gerate des offiziellen deutschen
Marktes, d.h. voller Service und Reparaturdienst
auch nach der Garantiezeit!!!

Achten Sie bei lhrem Kauf auf diese Features!

Fir alle Laufwerke gilt:

voll kompatibel zur vorhandenen Soft- und Hardware
— komplett anschluBfertig inkl. Kabel

— atarifarbenes Metallgehause
— abschaltbar

— Kapazitat 720 KB

— komplett mit Netzteil

— 3 ms Stepprate

— an alle Atari ST-Modelle anschliel3bar

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, da3 das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fiir Originalprogramme

erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstot gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéRen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von iiber DM 1000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kaufvon Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-

ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fiir

ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdéffentlichen, die darauf schlieBen

lassen, daR Raubkopien angeboten werden.

BRANDHEISSE KNULLERPREISE

Commodore

Commodore Farbmonitor 1084 599,-
Stereo-Farbmonitor KP 548 fiir AMIGA 569,-
Commodore AMIGA 500 999,-
AMIGA 500 + Stereo-Farbmon. KP 548 1499,
TV-Modulator fir AMIGA 500 + 2000 59,-
Commodore AMIGA 2000 1979,
AMIGA 2000 + Farbmonitor 1084 2499,

AMIGA 2000 + Stereo-Farbmon. KP 548 2449,-
PC/XT-Karte mit 50 "-Laufwerk 9,-
AT-Karte fir AMIGA 2000 1999,-
20-MB-Festplatte fiir AMIGA 2000 mit SCSI-
Controller (keine XT-Karte notwendig) 899,-
20-MB-Festplatte fir AMIGA 500/1000 899,-
20-MB-Fllecard (Seagate, 40 ms Zugriffs.) fiir

A 2000 mit PC-Karte od. A 1000/Sidecar  749,-
2-MB-Karte f. AMIGA 2000 aufrustb. bis 8 MB 1249 -
Externes 3!4'-Laufwerk Commodore 1010 289,-
Commodore Farbdrucker MPS 1500 C 599,-

Atari

Atari 130 XE  275,- Floppy XF 551 399,-
Floppy 1050 (2. WahI voll funktionsfahig) 299,-
Monochrommonitor SM 124 439,-
Farbmonitor SC 1224 779,-
Festplatte SH 205 (20 MB Spelcherkap.) 999,-
Festplatte SH 205 (40 MB Spelcherkap.) 1599,-

Disketten 3% DSDD:

Commodore 10 St. 33,-;

Atarl 1040 STF + Monochromm. SM 124  1449,-
1040 STF + Farbmonitor SC 1224 1799 -
Atari Mega ST 2 + Monochrommonitor
SM 124 + Festplatte 20 MB
Atari Mega ST 4 + Monochrommonitor
SM 124 + Festplatte 20 MB
Epsondrucker (dt. Vers|
AnschluRfertlg an AMIGA, Schneider PC oder
CPC, Atari ST sonstige IBM-Kompatlble
LQ 500 (24-Nadeldrucker)

LX 800 549,-
FX 850 1049,
LQ 850 (24-Nadeldrucker) 1369,
LQ 1050 (24-Nadeldrucker) 1769,

LQ 2550 (24-Nadeldrucker, 2999.-
Einzelblatteinzug fur LX LQ 500 je 199,
Stardrucker (dt. Versim

LC-10 mit Commodore Centronlcsint.  599,-
LC-10 Color Farbdrucker mit Interface 699-

LC 24-10 mit Centronics-Interface 879,-
NEC-Drucker (dt. Version)

NEC P 2200 899,-; NEC P 7 Plus 1899,-
NEC P 6 Plus 1449,-
Multisynch 1l Color (dt. Version) 1399,-
NEU: Handlerpreisliste
Bitte anfordern mit Gewerbenachweis

30 St. 90,-; 100 St. 289,-; 200 St. 559,-

Versandkostenpauschale (Warenwert bis DM 1000,-/dariiber): Vorauskasse (DM 8.-/20,-),
Nachnahme (DM 11,20/23,20), Ausland (DM 18.-/30,-). Lieferung nur gegen NN oder Vorauskasse;
Ausland nur Vorauskasse. Preisliste (Computertyp angeben) gegen Zusendung eines Freiumschlags.

CSV RIEGERT

SchloBhofstraBe 5, 7324 Rechberghausen,
Telefon (07161)52889

SL 3£ - NEC 1037A 265.- Mitsubishi EUM-1481A 1395-
U moch B Spannngeversogung NEC Multisync Il 1595-
. 2§322ﬁ§.’;%e' Stromverbrauch Star LC 10 dt. Handbuch  625-
SLD3E- NEC 1037A 459 Star LC 10 COLOR dt. Hb. 745-
- Doppelstation fiir lhren ST . Epson LQ 500 895-
- 1,44 MB Kq ita
- geringer Setir%an?\ﬁlrbrauch durch Verwendung von Epson LQ 850 1495-
NEC 1037A-Laufwerken Epson LX 800 dt. 645-
SL3£" Digital 309.- Citizen 1200 495-
e iy g NEC PG Plus 1645-
. i U S
- Verwendet wird tin NEC 1037 Lauiwerk NEC P2200 875-
Einzelblatteinzug LC 10 275-
SL 5,25" - TEAC FD 55 319.- Einzelblatteinzug LQ 500 255-
- umschaltbar 40/80 Tracks A )
- 720 KB Kapazitat o Einzelblatteinzug LX 800 255-
- helle Frontblende gegen 15.- DM Aufpreis lieferbar
OMTI5520 175-
SL 5,25"Digital 365- OMTI5527 199.-
- gﬁﬁzll?;ng?ﬂ:dls.play zur Anzeige der]ewells. SEAGATE ST 225 21’4 MB 525-
" heller Froniblende. | [0 eS LUk Mt G AGATE ST 238 32,7 MB 545-
SEAGATE ST 251 42,8 MB 795-

Alle Laufwerke sind auf Wunsch auch mit einer

Busdurchfuihrung lieferbar, so daf? ein weiteres Laufwerk
angeschlossen werden kann. Aufpreis: 25.- DM

Stalter Computerbedarf « Gartenstr.

Ausgabe 12/Dezember 1988

Laufwerke (ohne Gehause, Kabel etc.):

NEC 1037A 195.-
NEC 1036A 195.-
NEC 1157C 229.-
TEAC FD 55 FR 229.-
TEAC FD 55 GFR 229.-
Gehé&use5,25" 29.-
Gehause 3,5" 29.-

17

. 6670 St. Ingbelt -

SEAGATE ST 277R 65,5 MB 895-

Wir fihren ferner alle Festplatten von
SEAGATE und NEC und alle Drucker der
Oki-Modellreihe zu absoluten Tiefpreisen.

WIR FUHREN GUNSTIG

UND SCHNELL REPARATUREN AN ALLEN

AMIGA-MODELLEN AUS.

el. 06894/35231

m=+Emm 91



MJJT lange, Gerdusche, Mu-
jB ff sik. Die Welt ist voll
M m davon, und taglich um-
spllen neue Erscheinungsfor-
men der Akustik unser Gehor.
Nicht selten stammen die Neu-
schépfungen aus modernen Mu-
sikcomputern. Mit Hilfe schnel-
ler Prozessoren, viel Speicher
und trickreicher Programme
zaubern Synthesizer und Elek-
tronik eine Mischung, die unser
Ohr oft nicht fir méglich gehal-
ten hatte. In modernen Musik-
produktionen hat fast immer ein
computerbewanderter Tonmei-
ster die Hand im Spiel.

Das Experiment mit Natur-
kléangen, sie zu verfremden und
nach eigenen Vorstellungen zu
manipulieren, bietet nicht nur
fr den reinen Musiker ein krea-
tives und ergiebiges Betéti-
gungsfeld. Wenn Sie einen Atari
ST besitzen, bringen Sie denk-
bar gute Voraussetzungen mit,
um selbst zum Gerausch-Hexer
zu avancieren. Ein schneller
Prozessor und viel Speicher sind
ohnehin vorhanden — das trick-
reiche Programm und die elek-
troakustische Ein/Ausgabe stel-
len wir Thnen vor: In einer vier-
teiligen Beitragsreihe prasentie-
ren wir lhnen im ST-Magazin ei-
nen Soundsampler der Spitzen-
klasse — und das zum Selbst-
bauen.

Ein Soundsampler, das ist all-
gemeinverstandlich ausgedriickt
ein digitales Aufzeichnungs-
und Wiedergabegerat fir Musik
und Klénge aller Artim Compu-
ter. Den Vergleich mit einem
Tonband haben wir an dieser
Stelle bewul3t vermieden, denn
der Computer als Sampling-
Maschine ist nicht nur viel
schneller wenn es darum geht,
zu manipulieren, schneiden, du-
plizieren etc. Erist auch ungleich
vielseitiger. Beispielsweise [8st
er Klénge bis in die Mikrosekun-
de genau auf, verzerrt oder pro-
duziert Spezialeffekte.

Die meisten Selbstbausdtze
héren da auf, wo es eigentlich in-
teressant wird: beim Steuerpro-
gramm. Unser Kurs legt hier erst
richtig los. Unsere Sampler-
Software 148t nicht nur das
Schneiden, Verschieben und Ko-
pieren von Teilen eines Klanges
zu. Das Programm gewahrt Ih-
nen Einblick in eine Wellenform
(zoomen). So tief wie technisch
eben machbar. Das geschieht
durch Erhdhung der Frequenz-
auflésung. Dariiber hinaus bie-

92 Sjjkmm

tet Sound-Store Finessen, die
solche Spezialeffekte wie Echo,
Hall und vieles mehr zulassen.
»Zerstiickeln« Sie ein Musik-
stiick oder eine gesprochene Re-
de in unterschiedliche Teile und
setzen Sie alles spater beliebig
wieder zusammen. Fir Filmver-
tonung, Hobby-Tontechnik oder
einfach zur Untermalung eige-
ner Programme. Alle Program-
me finden Sie aufder Servicedis-
kette zu dieser Ausgabe.

In dieser und der ndchsten
Ausgabe lernen Sie die Hardwa-
re des Samplers kennen. Zusatz-
lich haben wir im zweiten Teil ein
kleines Minimalprogramm fir
Sie vorbereitet. Sie kdnnen da-
mit nach dem Aufbau sofort los-
legen. Das Hauptprogramm mit
seinen unendlich vielseitigen
Funktionen und die Aufschlis-
selung der Algorithmen ist The-
ma des dritten und vierten Teils.
Dann zeigen wir Thnen auch, wie
Sie Ihre Klang-Kunstwerke in ei-
gene Programme einbinden.

Gehen wir jetzt ins Einge-
machte und drehen dazu das
Rad der Technikgeschichte zu-
nachst ein paar Jahre zuriick.

Seit vielen Jahren haben Mu-
siker mehr oder weniger erfolg-
reich versucht, Naturkl&nge in

Stefan Walter

Zum Selbstbauen:

Das Problem, das sich
uns stellt, lautet: Wie
codiert man ein Klang-
ereignis in digitale
Daten und wie gewinnt
man aus den gespeicherten
Daten wieder Klange?

Bindeglied
zwischen
zwei Welten

Die technische Lo6sung des
Wechselspiels heillt Analog-
Digital- (kurz A-D) beziehungs-
weise Digital-Analog-Wandler
(D-A). Die Arbeitsweise eines
A-D-Wandlers 14Rt sich grob so
beschreiben: In sehr kurz auf-
einanderfolgenden Zeitschritten
entnimmt er dem zu messenden
Signal (in der Regel einer elektri-
schen Wechselspannung) eine
Probe (englisch Sample)

und setzt den MeRwert

in einen Zahlenwert

um. Diese MeRpunkte
verarbeitet anschlie-

Rend ein Compu-

ter weiter. Der

D-A-Wandler

geht den um-

»Sound-Store«, ein preiswerter Soundsampler
professioneller Software (Teil 1)

ihre Werke einzubeziehen. Lan-
ge Zeit gab es jedoch keine ande-
re Methode als die der mechani-
schen Klangerzeugung. Erst vor
etwa 50 Jahren gelang es mit
dem Tonband erstmals, Klange
zu speichern und beliebig abzu-
rufen. Doch ist das Tonband fur
viele Zwecke der Reproduktion
zu langsam und zu ungenau.

Auch die Entwicklung der Ei-
merkettenspeicher (eine frihe
Form der Halbleiterspeicher-
schaltung) brachte keine ent-
scheidende Verbesserung. Sie
sind sehr teuer und bieten nur
geringe  Speicherkapazitéaten.
AuBerdem verlieren sie ihren In-
halt nach Ausschalten der Ver-
sorgungsspannung. Den Durch-
bruch brachte erst die Weiterent-
wicklung der digitalen Signal-
verarbeitung.

0] r e

mit

»
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Expertenforum

gekehrten Weg. Er (bersetzt die
digitalen ~ Werte
des  Computers
wieder in analoge
Wechselspannun-
gen. Einen Bei-
trag, der die
Grundlagen  des
Soundsampling
eingehend erkléart, finden Sie
in der kommenden Ausgabe
des ST-Magazins. Auf eine ge-
naue Beschreibung der Ar-
beitsweise eines A-D-Wandlers
missen wir an dieser
Stelle verzichten, sie
wirde den Umfang
dieses Beitrages spren-
gen und zu tiefin tech-
nische Details einsteigen. Es sei
kurz das am weitesten verbreite-
te Verfahren erwéhnt. Es ist die
schrittweise Anndherung, auch
bekannt als »successive approxi-
mation«. Hierbei wandelt eine
Schaltung
\\ *) *  den Wert
I j  eines digi-
talen Regi-
sters in ei-
nen Ana-
logwert um
und ver-
gleicht ihn
mit dem
MeRwert.
Anschlie-
Rend er-
folgt eine stufenweise
Anderung, bis die best-
mdgliche Néherung er-
reicht ist. Schlieflich
Ubergibt die Schaltung
den Registerinhalt als
digitale Abbildung des
analogen MeRwertes. Dieses
Verfahren stellt in der Praxis den
besten KompromifR zwischen
Aufwand, Geschwindigkeit und
Genauigkeit dar, da es den Feh-
ler mit jedem Schritt halbiert.

Beim umgekehrten Weg, dem
D-A-Wandler, wandelt eine
Schaltung zu bestimmten Zeit-
punkten einen Zahlenwert in ei-
ne physikalische GroRe (vor-
zugsweise  elektrische  Span-
nung) um. Hierzu dienen meist
Widerstands-/Schalternetzwer-
ke oder geschaltete Stromquel-
len.

Natirlich haben genannte
Verfahren ihre Grenzen:

Das Ursprungssignal ist stu-
fenlos — eben analog — und
nimmt damit unendlich viele
Zwischenwerte an. Das digitale
Signal hingegen liegt in einer
endlich abgestuften Zahl von

Zustédnden vor. In diese ist der
MeRwert einzuordnen. Aus dem
Analogsignal entstehen durch
Hackstuckelung unabhéngige
Zeitscheiben.

Um eine gute Anndherung an
das Eingangssignal zu erreichen,
ist folglich eine hohe Aufzeich-
nungsgeschwindigkeit und eine
hohe Auflésung der Analog-Di-
gital-Wandlung anzustreben.
Dabei ergibt sich in der Praxis
ein weiteres Problem: der hohe
Datendurchsatz.

Ein  Rechenexempel: Eine
Compact-Disk (CD) speichert
die gesamte Musikinformation
in der oben beschriebenen Weise
— von einigen zusatzlichen In-
formationen einmal abgesehen.
Das zugrundeliegende Samp-
ling-Verfahren arbeitet mit einer
Rate von etwa 44000 Wandlun-
gen pro Sekunde und das auf je-
dem der beiden Stereo-Kanale.
Die Aufldsung betragt dabei 16
Bit, das ergibt 216 also 65536
Spannungsstufen als Aquivalent
fur das analoge Original.

In jeder Sekunde fallen
44000 x 2 x 16 Bit = 176 KByte
Information an. Ein MByte
reicht fir gut 5 Sekunden Mu-
sik. Solche Zeiten sind fur die
HIFI-Tontechnik in Musikpro-
duktionen zu knapp. Professio-
nelle und damit meist sundhaft
teure  Musikcomputer (Fair-
light/Synclavier) besitzen ein
Vielfaches an Speicher.

Der Atari ST als Sound-
sampler ist ein kostenglinstiger
Schritt auf dem Weg zu einem
leistungsfahigen Musikcompu-
ter. Leider ist der ST fur diese
Anwendung nicht vorgesehen.
Und das, obwohl er durch seine
serienmé&lige MIDI-Schnittstel-
le in Musikerkreisen der Com-
puter mit der weitesten Verbrei-
tung ist.

Unsere Aufgabe ist es, mit die-
sem Mangel aufzurdumen und
geeignete  Schnittstellen  zu
schaffen. Der erste Schritt fihrt
die analogen Daten in den Com-
puter. Ein  Analog-Digital-
Wandler muB her. Die Frage ist
nur: wo anschlieBen? Der DM A-
Port ist fir die Festplatte reser-
viert. Wir wollen sie nicht
blockieren, da ihr Einsatz die
Arbeit mit Sound-Store erheb-
lich erleichtert. Der ROM-Port
ist mechanisch recht empfind-
lich und h&ufig durch ldentifi-
kations-Module (C-Lab Crea-
tor, Steinberg Twentyfour) oder
andere Erweiterungen etwa Mac
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Stuckliste :

1 x AD 670 (8-Bit-Analog-Digitai-Wandler, Analog Devices)

1 x CD 4066 (4 Analogschalter)
4 x Diode z.B. 1N4148, D1-D4

2 x Kondensator 1 jJF/50V (MKS o.a.), C1 und C2
2 x Kondensator 10 nF/30V (MKS o.a.), C3 und C4
1 x Kondensator 10 pF/10V (Tantal), C5

2 x Widerstand 470 fi, R4 und R13

3 x Widerstand 2.2 kO (Metallfiim), R1-R3

8 x Widerstand 1 ki, R5-R12
1 x Potentiometer 5 kfi, P1

1 x Schalter, 2 x Ein oder 2 x Um, S1

1 x IC-Fassung 20 Pol
1 x IC-Fassung 14 Pol

1 x Klinkenbuchse 6,3 mm fir Printmontage

1 x Cynchbuchse

1 x Doppelreihige Stiftleiste, 26polig

1 x Doppelreihiger Buchsenstecker, 26polig, Schneidklemme

1 x Sub-D Stiftleiste, 25polig, Schneidklemm

Etwa ein Meter Flachbandkabel, 25- oder 26polig

Geeignetes JoystickanschluBkabel (Pin 1 bis 4 sowie 7 und 8 belegt),
evtl. halbiertes Joystickverlangerungskabel oder ersatzweise ein 9 Pol

Sub-D Weiblich (Female)

Steckverbinder und geeignetes Kabel, 6adrig

Die Gesamtkosten belaufen sich auf etwa 50 Mark.

Der Bauteileaufwand fiir unseren Super-Sampler ist erstaunlich gering

ROMs belegt. Es bleibt noch der
Druckerport mit seinen 8 Bit
Breite, Steuersignalen und soli-
der Steckverbindung.

Die acht Datenleitungen, die
Ublicherweise  parallel  zum
Drucker senden, lassen sich
beim ST gunstigerweise auf
Empfang programmieren.

Um die Kosten in Grenzen zu
halten, haben wir einen 8-Bit-
A-D-Wandler gewahlt. 8 Bit sind
immerhin fir 256 Spannungs-

stufen gut.

Die maximale Zahl der Wand-
lungen je Sekunde — auch
Sample-Rate genannt — liegt

bei dem verwendeten Baustein
bei 100000 und damit weit Uber
dem erforderlichen. Um trotz
der — im Vergleich zur CD-
Qualitdt — relativ niedrigen
Auflésung von 8 Bit ein gutes
Ergebnis zu erzielen, haben wir
den AD 670 gewdhlt. Er liefert
durch seinen integrierten Vor-
verstérker und die integrierte Re-
ferenzspannungsquelle bei nied-
rigstem Bauaufwand ein her-
vorragendes Ergebnis. Ein wei-
terer Vorteil dieses Bausteines
ist, dal er nur eine 5-Volt-Ver-
sorgungsspannung bendtigt.
Diese zapfen wir einfach dem ST
ab.

Fur eine weitere Verbesserung
der Qualitdit haben wir die
Schaltung mit einer sogenann-
ten »Sample-and-Hold«-Stufe
versehen. Sie l&4Rt sich folgen-
dermaRen erkldren: Wie bereits
beschrieben dauert die Um-
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wandlung des Analogwertes in
einen Digitalwert eine gewisse
Mindestzeit (hier 10 Mikrose-
kunden also 1Hunderttausend-
stel Sekunde). In dieser Zeit &n-
dert sich das Analogsignal. Das
fuhrt zu einem gewissen Fehler
beim gemessenen Digitalwert.
Die »Sample-and-Hold«-Stufe

Diese 1:1-Vorlage kénnen Sie
direkt auf eine kupferkaschierte
Rohplatine Ubertragen

Der Bestiickungsplan zeigt im
verkleinerten Mal3stab die
Anordnung aller Bauteile auf
der Vorderseite der Platine.
Dementsprechend ist die Seite
mit den Leiterbahnen spiegel-
verkehrt dargestellt.

+ ci
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Auch das Schaltungsprinzip ist einfach aber elegant. Herzsttick ist der

AD 670.

sorgt dafur, dal das Analogsi-
gnal am Eingang des A-D-Wand-
lers wéhrend der MeRzeit kon-
stant bleibt. Dazu speichert die
Schaltung den Pegel in einem
Kondensator und setzt ihn nur
aullerhalb der MeRzeiten neu.
Diese kompliziert klingende
Funktion erflllt ein einziger
CMOS-Analogschalter. Er be-
findet sich mit drei weiteren im
Baustein CD 4066.
Bemerkenswert ist, dal kein
externer Takt erforderlich ist
(Intern arbeitet der AD 670 mit
Laufzeitgattern). Die Differenz-
spannungseingénge drangen zu-
sammen mit den integrierten

Vorwiderstdnden eine Bereichs-
umschaltung geradezu auf. Die
MeReingange sind zerstérungs-
sicher zwischen +30 V und
—30 V. Die Grundempfindlich-
keit mit 256 mVss reicht aber be-
reits aus, um das IC mit dem Si-
gnal der Stereoanlage voll aus-
zusteuern. Bis zum ndchsten
Kursteil haben Sie nun Zeit, die
Bauteile zu beschaffen und die
Schaltung nach den hier gezeig-
ten Planen vorzubereiten. In der
Januarausgabe erfahren Sie al-
les Uber die Funktionsweise der
Schaltung, und wir zeigen lhnen
die Programmierung der Steuer-
software. (mr)
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Expertenforum

GEMrAnwendungen
»Sauber« programmiert

Standards erleichtern dem

Julian F. Reschke

Z um Beginn noch etwas
Nachbetrachtung  zur
Dusseldorfer Atari-Mes-

se im September: Die GroRbild-

schirme der Firma Matrix —auf
der Messe auf vielen Standen
namhafter Softwarehduser wie

DMC, Heimsoeth oder Techno-

box zu finden — scheinen end-

lich einen Trend hin zu sauber
programmierten GEM-Anwen-
dungen eingeleitet zu haben:

Wohin man blickte, sah man

Compiler, CAD- und DTP-An-

wendungen im GrofRformat. So-

gar der »Aladin« wurde mit ei-
nem entsprechenden  Bild-
schirmtreiber gesichtet. Und
selbst Atari USA hat offenbar
mittlerweile den Geist der Zeit
erkannt: Allan Pratt, seines Zei-
chens GEMDOS-Programmie-
rer, weist auf dem Unix-Rech-
nernetz USENET vorsichtig
darauf hin, daR auch seitens

Atari friiher oder spater mal STs

mit groBerer Grafikauflosung

erhaltlich sind.

Gerade Programmierer von
Sprachen missen hier sehr auf-
passen: Es geht einfach nicht
an, dal ein Basic-Interpreter
beim Befehl »CLS« einfach nur
32000 Bytes beginnend am Bild-
schirmspeicheranfang l6scht —
was sollen denn die Program-
mierer tun, wenn schon die »ein-
gebauten« Befehle der Program-
miersprache nicht richtig funk-
tionieren? Gleiches gilt fur Bi-
bliotheken anderer Hochspra-
chen!

Eine andere gute Messenach-
richt: Das hollandische Soft-
warehaus ABC legt jetzt die Sy-
stemsoftware zu GEM 2.0 allen
verkauften Programmen um-
sonst bei — vielleicht auch ein
Weg, mehr Anwender und auch
Programmierer fiir das »neue«
GEM zu gewinnen. Vorausset-
zung ware allerdings, dal ABC
die AES-Funktionen aus TOS
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1.4 seiner eigenen GEM-Imple-
mentation  hinzufligt, sonst
funktionieren alle GEM-Pro-
gramme nicht, die die neue
FSEL EXINPUT-Funktion
nutzen.

Uberhaupt kristallisiert sich
immer mehr heraus, daB die
deutschen Programmierer sehr
wohl fir sinnvolle Standards zu
haben sind — Hauptsache, sie
werden formuliert und dann

Programmierer das Leben

auch unterstitzt. Ein Beispiel:
Es ist allerhdchste Zeit, ein ein-
heitliches Kommunikationspro-
tokoll fir die Message-Pipeline
zu formulieren (praktisch ware
es zum Beispiel, die Namen der
geladenen Accessories und Pro-
gramme abzufragen). Auch mit
der Benutzung des Scrap-Direc-
tory tun sich die Softwareent-
wickler nach wie vor schwer, ob-
wohl gerade dieser AES-Teil von

Saubere GEM-Programme werden mit jeder Bildschirm-Auflésung fertig

XBRA-ID Autor

AMC1 Arnd BeiBner
AMC2 Amd BeiBner
AMC__ Arnd BeiBner
BIGS Julian Reschke
CLK1 Dieter Jankowski
FLXD Alex Esser
HABO Julian Reschke
JR__ Julian Reschke
KIM Julian Reschke
SPEX Stefan Eissing
XKBD Alex Esser

Programm

Software zur Monitor-Switchbox von
Hard & Soft

Treibersoftware zum XT-Tastaturinter-
face von Hard & Soft

ID’s beginnend mit '"AMC’: reserviert
fur eigene Anwendungen

BigScreen, Ganzseitenemulation, ST-
Magazin 11/1988

Utility fir MEGA-ST Hardwareuhr
(siehe letzte Ausgabe)

Flexdisk (in Vorbereitung befindliche
Version)

HaBoo 1.5, Harddiskcache (erstmals
veroffentlicht in ST-Magazin 6/1988)
ID’s beginnend mit JR’: reserviert fur
eigene Anwendungen

Keyboard Interrupt Manager

Steve’s Printing Exzessory V1.3
(erstmals veréffentlicht in ST-Magazin
4/1988)

Extended Keyboard, aktuelle Version

Unentbehrlich flir Programmierer: Unsere XBRA-Liste bringt »Vektor-
bieger« unter einen Hut

Beginn an gut dokumentiert
war. Gerade solche Programme,
die »CUT&PASTE«-Funktio-
nen anbieten, sollten hierbei
Vorbild werden.

Das XBRA-Verfahren zur
Koordination vektorverbiegen-
der Programme (siehe ST-
Magazin 10/88) ist ein anderes
Beispiel fiir einen sinnvollen
Standard, der bereits jetzt auf
liberraschend grofe Resonanz
gestofRen ist. Sogar schon von
PC-Programmierern wurde si-
gnalisiert, dal unter Umstanden
diese Methode auch auf MS-
DOS heimisch wird.

Was natirlich fehlt, ist eine
aktuelle Liste der bereits ver-
wendeten (siehe Bild) und die ge-
ordnete Verteilung neuer Pro-
gramm-IDs! Ergdnzungen und
Anfragen sind an die Redaktion
zu richten. Wir werden in regel-
méRkigen Abstdnden eine neue
Liste verdffentlichen.

Auch ein anderes, schon lange
driickendes Problem sollte sich
mit dem XBRA-Verfahren leicht
l6sen lassen: Immer neue Pro-
gramme hangen sich in den
BIOS- und XBIOS-Trap-Vektor,
weil sich manche Programmier-
probleme einfach anders nicht
l6sen lassen. Das Ganze hat nur
einen schweren Nachteil: Ausge-
rechnet der TRAP-Dispatcher
ist bereits bei »einfachen« Funk-
tionen wie der BIOS-Zeichen-
ausgabe der Flaschenhals, der
die Geschwindigkeit drickt. Je
mehr Programme sich also in
diesen Vektor hédngen, desto gro-
Ber der Geschwindigkeitsver-
lust. Hier wiirde ein Standard-
protokoll helfen, das bei Erstin-
stallation eine Vektortabelle im
RAM anlegt und diese anschlie-
Bend anderen Programmen zur
Verfugung stellt. Wir bitten um
lhre Ideen! (uh)

Berichtigung: Bigscreen
(Ausg. 11/88) ist natiirlich
nicht in C, sondern in
Assembler geschrieben.
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T | hema des zweiten Kurs-
teiles sind die Besonder-
heiten der modularen
Programmierung.  Ergrinden
Sie mit uns die modulare Struk-
tur von »TERM V.0.1«.

Den Grundgedanken des Ge-
heimnisprinzips wollen wir auf
Omikron Basic anwenden. Wir
hatten ihn bereits in der letzten
Folge unter anderem anhand der
Sprache »Modula 2« erléutert.
Darin spiegelt sich das geniale
Konzept wider, mit dem eine
Sprache ihren Programmierer
konsequent zur strukturierten
Programmierung erzieht. Fur
Modula 2 heiflt das: Ein Modul
ist hier eine Zusammenstellung
von Deklarationen und Anwei-
sungen. Deklarationen sind Pro-
zedurkopfe, Variablennamen
und Konstanten. Die Kommuni-
kation zwischen den Modulen
eines Programms organisieren
die »Import-« und »Exportli-
sten«. Ein Modul nennt in seiner
Exportliste alle Deklarationen,
auf die auch andere Module zu-
greifen. AuBerhalb des Moduls
sind dann auch nur die Deklara-
tionen bekannt, die in dieser Ex-
portliste stehen.

Modern m it
Modulen

In der Importliste gibt ein
Modul an, welche Deklaratio-
nen esvon aufen importiert. Ein
Modul kann sowohl eine Im-
port-, als auch eine Exportliste
haben.

Omikron Basic wartet zwar
nicht mit solch »erzieherischen
Restriktionen« auf, doch hin-
dert uns niemand daran, sie
nicht auch auf unser Projekt an-
zuwenden.

Jedes Modul von »TERM
V.0.1« bearbeitet genau eine
OSI-Schicht. Zur Behandlung
einer Schicht sind eine Vielzahl
von Funktionen, Prozeduren
und Variablen notwendig. An-
dere Module benétigen nur ei-
nen Teil der Informationen, die
hier erarbeitet werden. Hier
kommt der Grundsatz der Ab-
straktion zum Tragen. Abstrak-
tion ist die Trennung von Wich-
tigem und Unwichtigem. Alles
Unwichtige verbirgt ein Modul.
Das Wichtige stellt es anderen
Modulen durch den Export zur
Verfligung.

Fir die anderen Module ist
nur eine Prozedur eines »TERM
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Praxis der modularen
Programmierung in
Omikron-Basic (Tell 2)

S teln
aufSteiln

V.0.1«-Moduls interessant: die
»Steuerprozedur«. Diese regelt
die komplette Abarbeitung einer
Schicht.

Die Steuerprozeduren der ein-
zelnen Module haben in »TERM
V.0.1« die Namen der OSI-
Schichten. Die Bilder 1 und 2
stellen die Kommunikation zwi-
schen zwei Datenstationen dar.
Die Linienkreisldaufe in Bild 1
veranschaulichen, in welcher Rei-
henfolge die Steuerprozeduren
durchlaufen werden.

Die Application Layer gibt die
Sendedaten ({ber die anderen
Schichten an die Transport La-
yer weiter. Diese Schicht sendet
die Daten Uber die RS232-
Schnittstelle und holt von dieser
die Empfangsdaten. Die Trans-
port Layer Ubermittelt die Emp-
fangsdaten mit Hilfe der Schich-
ten 5 und 6 an die Application

application layer
Senden  i§| Enpfangen
presentation layer
Senden Enpfangen
session layer
Senden Enpfangen
transport layer

Senden Enpfangen

(DS I

DatenfluB

Sven Kriuppel

Layer. Dieser Zyklus beginnt
nun erneut mit der Behandlung
der Sendedaten. Es entsteht ein
Kreislauf von Prozeduraufru-
fen.

Dieser Kreislauf schreibt vor,
dal die Steuerprozeduren inein-
ander zu schachteln sind. Bild 2
veranschaulicht dieses Konzept.
Die Prozedur fiir die nachsttie-
fere Schicht wird zwischen dem
Sende- und dem Empfangsteil
aufgerufen. Die Steuerprozedu-
ren haben also die folgende
Struktur:

1 Bearbeitung der Sendedaten
2. Aufruf der Prozedur fur die
nachsttiefere Schicht

3. Bearbeitung der Empfangs-
daten

Die Steuerprozedur »Trans-

port LayerQ« unterscheidet

application layer

Senden  i$l Enpfangen
presentation layer

Senden Enpfangen
session layer

Senden Enpfangen
transpnrt lauer

Senden Enpfangen

oot 2
I

» Reihenfolge der Prozedurbearbeitung

Bild 1 Die Kommunikation zwischen zwei Datenstationen nach

dem OSI-Schichtenmodell

sich von den anderen, da keine
tiefere existiert. Der zweite
Schritt entfallt demnach bei die-
ser Prozedur.

Modell
Eisenbahn

Den Ablauf der Kommunika-
tion sowie die Bearbeitung der
Daten macht am besten ein an-
schauliches Beispiel deutlich.
Versetzen wir uns dazu in die La-
ge eines Lokfihrers. Unsere
Route zeigt Bild 4. Die einzige
Order fiir unsere Bahnfahrt: An
jedem Bahnhof ist anzuhalten.

Unsere Lok steht im Bahnhof
A (A wie Application Layer).
Dort werden ihr Glterwaggons
angehangt. Diese kommen aus
dem Fabrikgebdude, zu dem
Bahnhof A gehdrt. Nach dem
Pfiff des Schaffners machen wir

Application -Layer!)

Sendeteil

Presentation-Layer O

iessionXayerO!

ISendetei 11

iTransport-LayerOl
iendete! Il

ifangstel 1L

ifanastei 11
[BfarggeT

Enpfangsteil

Bild 2. Vier Module bilden das
Programm »TERM V.01«
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uns auf den Weg zur néchsten
Station, Bahnhof P. Hier kom-
men Arbeiter, koppeln die Wag-
gons mit der Aufschrift P ab und
schieben sie in das anliegende
Fabrikgebdude. Aha, denken
wir uns. Der Buchstabe auf ei-
nem Waggon verrdt uns seinen
Zielbahnhof. Nach einiger Zeit
h&ngt man uns Waggons mit der
Aufschrift »S« an.

Als néchstes erreichen wir
Bahnhof S. Die Arbeiter kop-

peln die Waggons mit der Auf-
schrift »S« wieder ab. Ein Arbei-
ter verrat uns: »Der Inhalt wird
in der Fabrik weiterverarbeitet.
Das Produkt fahren Sie zum
ndchsten Bahnhof.«

Mitten in einem groRen Hafen
liegt Bahnhof T. »Endstation«,
denken wir uns, denn wir haben
nur noch Waggons mit der Auf-
schrift T im Gespann. Die Bahn-
arbeiter koppeln die Waggons ab
und verfrachten die meisten von
ihnen auf ein Schiff.

An unsere Lok koppeln die
Arbeiter nun Waggons mit der
Aufschrift »S« an. Diese stam-
men von dem Schiff, auf das die
»T«-Waggons geladen wurden.
Das »S« verrat uns, dal} unsere
Reise nun zuriick geht. Wir fah-
ren eine grofRe Kurve und gelan-
gen wieder zu Bahnhof S. Hier
werden die Waggons abgekop-
peltund in eine andere Fabrik als
bei der Hinfahrt gebracht.

Nach einem Stop in Bahnhof
P kommen wir wieder zu Bahn-
hof A. Hier koppelt man alle

Sitronic GmbH, Volkersdorfer Str. 1, 2732 Sittensen, ® 042 82/5615

Schriftliche Handleranfragen erwiinscht (bitte Gewerbenachweis beilegen) |

Archimedes

= 1171
Einsteigerangebot 1

Archimedes 310,

1MB RAM Version

incl. 3,5" 1MB Floppy Disk,

Tastatur, Maus sowie
MS-DOS Emulator 3698,-

Einsteigerangebot 2
System Deltaplus, *
Datenbanksystem von
Minerva, verarbeitet

dBase Dateien. ... 379,-

Zu wenig Software & Zubehor, wer sagt das, sehen Sie doch selbst |
Hierein Auszug aus unserem Archimedes Lieferprogramm.

Programmiersprachen - Lisp -
Little Smalltalk Grafik

Gamma Plot - System Gamma Plus -
Abracadabra-Alphabase

ANSI C -
Finess Paint
Drawing Package - Datenbanken - Deltabase -
Sigma Sheet -

ISO Pascal - Fortran 77 -
Artisan Art
System Deltaplus -

Prolog -
Package
Super Delta -
System Sigma - Database -

Tabellenkalkulation

Logistik Textver- Lo
arbeitungen-ArcWord- Slim Iagem ailig Ullu
Word Processor -sofort lieferbar !'!!

Graphicwriter-Architvoe +—
- Monotour - Space Adventure Game -
Circuit Board CAD - Techsoft Designer -
Music System - EMR MIDISAMPLER 1 -
Speech Module - IEEE 488 Interface -
Directory Manager - Pass Man - MDF -

Monitore - 3,5" Zweitlaufwerk -
Podule - Archimedes Econet Module -
diverse Drucker - diverse Biicher

Fast alle Artikel
0_h-itin Imft

- Grammar/Syntax Checker -
Utilities Software
Developer's Toolbox - TWIN -
Archimedes Toolkit Module -
PrintAid - BASIC Programmer’s

e Toolkit Module-Spiele-Zarch
Missile Control -
Musik -
Erweiterungskarten -

W ettersatelliten Empfanger System -

Hardware -

ArmcCard Einsteckkarte fiir PC kompatible 1 MB, 4 MB -

Festplattenkits -

X25 Gateway/Econet -

Hover Boot - CAD - Printed
MIDI Interface Unit — EMR MIDITRACK
Resource - Archimedes
Netzwerk -
Archimedes 305, 310, 410, 440 -
Spcichcrcrwcitorungen divoreo
Podule Backplane - ROM Podule - 1/0
Wildvision Chromalock -

Infos und unverb. Vorfiihrtermine bei:

LOGIC STORE Datentechnik. C. Topel & Helmut Lohr GbR. Grossbeerenstr. 56b. 1000 Berlin 61. *£ 030/7 861882
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Waggons ab und die Reise be-
ginnt erneut.

Das Modell veranschaulicht
die wesentlichen Zusammen-
hé&nge bei unserem Terminalpro-
gramm. Bahnhof P représen-
tiert beispielsweise die Presenta-
tion Layer und so weiter. Das
Schiff in Bahnhof T st die
RS232-Schnittstelle.

Das néchste Problem bei der
modularen  Programmierung
betrifft die Kommunikation
zwischen den einzelnen Modu-
len. Hierzu verwendet man die
»Schnittstellen.

Zuerst Uberlegt man, wo Ver-
bindungen zwischen Modulen
erforderlich sind. Man analy-
siert, welche Module voneinan-
der abhéngig sind. Ein Modul
besitzt immer genau eine
Schnittstelle. Uber diese kann es
mit mehreren anderen Modulen
verbunden sein. Bild 3 symboli-
siert diesen Zusammenhang.

Bei »TERM V.0.1« sind je-
weils zwei Module miteinander
gekoppelt. Die Schnittstelle ist

n~ Wir

r sind stets

bemiiht,

der  (N)-Dienstzugangspunkt
der Schicht N (siehe Bild 2 des
ersten Kursteils).

Ubertragen auf unser Eisen-
bahnmodell sind die Schnittstel-
len die Gleise zwischen zwei
Bahnhofen.

Der néchste Schritt ist die
»Definition der Schnittstellen«.
Die Definition fixiert die Na-
men, die Art und das Format der
Daten, die die Module unterein-
ander austauschen.

Bei »TERM V.0.1« unterschei-
den wir zwei Arten von Daten:
die Nutz- und die Steuerdaten.

Die Nutzdaten sind die Infor-
mationen, die wir zum Kommu-
nikationspartner senden oder
die wir von diesem empfangen.
Die Schichtenprotokolle geho-
ren auch zu dieser Kategorie.
Kurz gesagt: Die Nutzdaten sind
alle Daten, die wir (ber die
RS232-Schnittstelle tibertragen.

Die Steuerdaten steuern die
Bearbeitung in den einzelnen

Schichten. Sie werden nicht tiber K

die RS232-Schnittstelle weiter- r

News

lhnen alles an

Software und

Hardware schnell und

ireisglinstig anzubieten

Diese Anzeige gibt nur einen
B arr |k|einen Auszug unseres Atari ST-

fC & r Lieferprogramms wieder. Fordern

Gary Linecker's.. - Carrier Command  69,-
Mickey Mouse.... 59.-
- Chubbycr\stle.... 59-
! Empire strikes back 50 Arkanoid I1........ 59,-
Garfield 59.- Hotball, 59,-
CaliforniaGames . 69,- Dungeonmaster... 69,
Eddy Edwards Su. 59,-  Bionic Command

Bombjack 69.-  Sindbad ............ 79,-
jgjpP" Sie deshalb unseren Gesamtkatalog an! 6M- 59,-
20000 Meilen unter 59,- 3D Galaxy.. Programmiersprachen
500cc Grand Prix 59,- Addictaball. 3
Airball.. reeeeisiineeen. 19 Allensyndrome 59, Lattice C (MCC) dt. Handbuch . 269,-
Amazon Adventure 59,- Arcade force four 69, MCC Assembler dt. Handbuch . 155.-
Arkanoid .- Autoduell 69, MCC Pascal 2 dt. Handbuch.... 225.-
Backlamp... Bard'sTale......cccceevennnns 75, Pro Pascal (Prospero)... - 239.-
Battleships. Better dead than alien 59, Pro Fortran 77 (Prospero . 345,-
Bermuda Pr .- Beyond the ice palace 59, SPC Modula 2 dt. Handbu 333.-
Black Cauldron 45,- BMX AC Fortran 77 (absoft) 409.-
Bobwinner. - Bubble Bobble Aztek C professional.. 398,-
Buggy Boy. ,- Bureaucrazy.... Azlek C developer. 598 -
Captain America 59,- Captain Blood. Omikron Basic Compiler. . 178~
Caslno Roulette 59,- Championship Wrestling .. 45, GFA Basic 3.0 Interpreter....... . 198.-
Chessmaster 2000 .. 79,- Corruption..

Clever & Smart 59, Crash Ga

Dark Castle.... Deflecto

Eco

Enduro Racer... ,- Fireblaster.

Familie Feuerstein 59,- Football Manager |1

Formular 1 Grand Prix 59,-  Foundation Waste

Get Dexter Il....................69,-  Goldrunner Il...................

Hoiiywood Hijinx 79,- Impossible Mission 2

Internatlonal Soccer 69,- Jinxter..

Knight O rc weere.59,- Leatherne

Legend ol the s 79,- Mach 1.

Mindfighter. .69,- Obliterator.

ogre....... .59- Overlander.

Pink Panthe .59- Powerplays.

Psion Chess... .- Quadralien........

Return to genesis.... .59- Rings of Ziflin....
entinel 59, st

.29- SpyvsSpy1l ...
.45,-  Testdrive
- Trantor .
.69.-  Vector Ball.
49~ winter Olympiad f

Wizzards Warz

Liste gegen Freiumschlag mit * 1,20 DM Briefmarken-Porto.

Zur Auslieferung gelangt ausschlieflich nur Originalware.

Sonstige Anwendungen

Direr.
59, CAD Projekt Normalversion.
79, CAD Projekt Vollversion..
69, Signum 11.....

Star Writer ST ..

Tempus Editor V.2.00
BTX/Vtx Manager V.3.0
BS Handel (Fakturieru
BS Fibu (Mandantenbuchhal&ung)
T.LLM. Buchhaltung...
T.1.M. Kassenbuch

T.LM. Zahlungsvordrucke...........cccoovvrunnnnnn 198,-
Hardware

3,5' Laufwerk NEC beste Ware................... 349,
Dy (3 599,-
5,25" Eir 40/80 449,
Atari 1040 STF inkl. SM 124 ................... 1498,

Versandkosten: Vorkasse +4,50 DM/Nachnahme + 7,50 DM.
Bel groBer Nachfrage nicht jeder Artikel sofort lieferbar.

Biiro und D Dierk Kabs, T fer Str. 16. 2000 Hamburg 73. s 040/648 1790 luferr
Sitronic GmbH. C & fer Str. 1, 2732 Sillensen, s 04282/5615 ! 04 2 8 2/5 6 1 5
Wagner Computer. Holthausen 104. 2841 Steinfeld, s 054 92/1311 Sie 0 4 0/6 4 8 1 7 9 O
KG Hard & Software Knut GraBer, Bruchsir. 17. 4330 Mlheim 1, S 02 08/47 9195 uns . i . .
Hard- & Softwarevertrieb Stefan Frahling. An den Klippen 23. 5960 Olpe, ce 027 61/2391 Kabs Biro & Datentechnik  Sitronic GmbH
Hard- 6 Softwarevertrieb Edwin Braun. Bothestr. 94. 6900 Heidelberg, S 06221/381521 an!

Volkersdorfer Stral3e 1
2732 Sittensen

Timmendorfer Stral3e 16
2000 Hamburg 73

Computer Systeme Stefan Briigel. Weilimdorfer Sir. 73. 7000 Stuttgart 30. s 0711/853594
68K. Hard- & Softwarevertrieb Thomas Hoenen & Gregor Szaktilla GbR. GaRle 1. 7800 Freiburg, s 07 61/484971
Fur die Schweiz: A-Magic Computer. Loonstr. 36. CH-5452 Staretschwil, s 056/96 5286
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Expertenforum

REM ** %k kkd ok k kk ok k ok k kXA XK KK AKX K AKX KA KKK XK KK KA * kK

<EM *
REM * (c)

Auszug aus TERM V.0.1
1988 by Sven Krippel *

*

REM % % % % % % % & 5 % % sk % % % % % % & % K %k k& Kk ok Kk kK K K K Kk kK K Kk K X

SCREEN 1,
SCREEN 2,

MEMORY(32256),2
MEMORY(32256),2

REM *** Variablen
Bps=9' Bits/Sekunde
Protokolle"’
Parity=0' keine Paritat

Stoppbits=1' 1 Stopphbit

Datenbits=0' 8 Datenbits
Duplex_Mode=I' Vollduplex

REM *** Variablen zur
‘Daten_Laenge : Anz.
‘Tail
‘Head

REM *** Programmstart ***

SCREEN 1: CLS

fir RS232-Parameter
Initialisierungswert
XON/XOFF-Protokoll

: 300 Baud

(De)kodierung von Daten
Inform ationen
: aktuelle Leseposition in
: aktuelle Schreibposition in

im Steuer-/Datenblock
x_Data$
x_Data$

XBIOS (,15,Bps,Protokoll,%10001000,-1,-1,-1)

Application_Layer
END

DEF PROC Application_Layer

'RS232 initialisieren

REM » % xx« behelfsmaRige Bedienerfihrung =*<=»=»
PRINT ,"TERM V.0.1 (c) by Sven Kriuppel",
PRINT ,"'Alt E' : Programmende"

Exit_Flag=0

REPEAT

gereicht. Sowohl die Nutz- als
auch die Steuerdaten transpor-
tiert » TERM V.0.1« in einer Zei-
chenkette. Dieser Zeichenkette
stellt das Programm einen »Hea-
der« (Kopf) voran. Der Header
bildet in Zusammenhang mit
den Nutzdaten einen »Daten-
block«. Eine Kombination mit
Steuerdaten bezeichnen wir als
»Steuerblock«.

Der Header ist eine 4 Byte lan-
ge Zeichenkette mit dem Auf-
bau, wie in der Tabelle gezeigt.

Die Nutz- oder Steuerdaten
sind an den Header angehangt.
Sie stehen ab dem 5. Byte in der
Zeichenkette.

Die Empfangernummer dient
zur leichteren Zuordnung des
Steuer- oder Datenblocks. Die
einzelnen Schichten bearbeiten
nur die Blocke, die an sie adres-
siert sind. Alle anderen Steuer-
oder Datenbldcke reichen sie un-
verandert weiter. Die Aufschrift
auf den Waggons unseres Eisen-
bahnmodells entspricht der
Empfangernummer.

Der Code fur den Verwen-
dungszweck kann Werte von 0
bis 255 annehmen. Die Werte
von 0 bis 19 haben wir fur den
Transport von Nutzdaten, die
restlichen fir Steuerdaten reser-
viert.

Eine Zeichenkette kann meh-
rere Steuer- oder Datenbldcke
enthalten. Eine Schicht gibt
dann auller den Nutzdaten noch
Steuerdaten weiter. Dies ist bei
der Entwicklung der Block-De-
codierung zu bericksichtigen,

98

damit alle Blocke ausgewertet
werden. Die Zeichenkette ist ver-
gleichbar mit unserem Zug. Die
Lok kann einen oder mehrere
Waggons ziehen.

Die Definition der Schnitt-
stellen ist bei »TERM V.0.1« re-
lativ einfach: Die Namen der
Steuerprozeduren sind vorgege-
ben und die Ubergabeparameter
sind bei allen Steuerprozeduren
vom Datentyp »STRING« (Zei-
chenkette). Die Schnittstelle des
Moduls »Presentation Layer«
ist beispielsweise die Prozedur

»Presentation Layer(R P__
DataS)«. Fir die anderen Modu-
le gilt Entsprechendes. Die Zei-
chenkette deklarieren wir als Va-
riablenparameter (R), da sie die
Empfangsdaten fir die nachst-
hohere Steuerprozedur trans-
portiert.

Auf unser Eisenbahnmodell
Ubertragen, legen wir bei der
Schnittsteilen-Definition die
Art der Waggons fest.

Bei »TERM V.0.1« ist das
OSI-Schichtenmodell die Ursa-

REM *** Daten senden =*««
Key$= INKEY$
WHILE Key$<>

Zeichen eingelesen
Ascii_Code% = ASC( RIGHT$(Key$,1))

Key$ dekodieren

Scan_Code%= ASC( MID$(Key$,2,1))

Cons_Status% = ASC(Key$)

IF Cons_Status% AND %1000 THEN
' Alternate-Taste gedriuckt

IF Scan_Code%=18 THEN
' Alternate E :

Exit_Flag=1I
ENDIF
ELSE

Programmende

kein Sonderzeichen,
'‘also Datenstring bilden

A_Data$=A_Data$+ CHR$(4)+ CHR$(0)+ CHR$(0)+

CHR$(1)+ CHR$(Ascii_Code%)

ENDIF

Key$= INKEY$
WEND
IF A_Datag$=""

CHR$(0)+ CHR$(0)

Transport_Layer(A_Data$)’

REM ***

Tail=0"

Daten empfangen ***

THEN A_Data$= CHR$(4)+ CHR$(0)+

Aufruf der
transport layer

Lesemarke initialisieren

Listing 1 Modulares Programmieren mit Modula 2 als Vorbild

che fir die Gleichheit und Ein-
fachheit der Schnittstellen. Bei
anderen Programmen ist es oft-
mals nétig, firjedes Modul eine
andere Schnittstelle zu definie-
ren.

Am Anfang dieses Kursteils
haben wir das Geheimnisprinzip
von Modula 2 vorgestellt. For-
mal 1&Rt es sich nicht auf Omi-
kron Basic ubertragen. Mit ein
paar Tricks erzielen Sie aber
auch in dieser und anderen Pro-
grammiersprachen brauchbare
Ergebnisse.

M it THcks

und Disziplin
zum modularen
Programm

Als Voraussetzung fur das
Verstandnis bendtigen wir eine
Begriffserklarung: Variablenna-
men, Prozedurnamen und
Funktionsnamen bezeichnen
wir der Einfachheit halber als
»Namen«.

Code fur den Verwendungszweck des Steuer- oder Daten-

blocks. Die Werte sind abhangig von der Empfanger-

High Byte der Lange der Nutz- oder Steuerdaten

1. Byte: Nummer der Empféangerschicht
7: Application Layer
6: Presentation Layer
5: Session Layer
4: Transport Layer
2. Byte:
schicht.
3. Byte:
4. Byte:

Low Byte der Léange der Nutz- oder Steuerdaten

Tabelle. Der Header sorgt fiir die richtige Zuordnung der Nutz- und
Steuerdaten zu den einzelnen Modulen in Term V.01

Im folgenden sind die gravie-
renden Unterschiede zwischen
Modula 2 und Omikron Basic
dargestellt, deren Kenntnis fir
die Ubertragung des Geheimnis-
prinzips erforderlich ist.

In Modula 2 sind auRerhalb
eines Moduls nur die Namen be-
kannt, die in der Exportliste auf-
genommen sind. Namen von an-
deren Modulen importiert man
mit der Importliste. Ein Modul
kann weitere Module enthalten.
Diesen Zusammenhang bezeich-
net man als Schachtelung von
Modulen.

Modula 2 unterscheidet stati-
sche und lokale Variablen. »Sta-
tische Variablen« sind in der Re-
gel nur in einem Modul bekannt
und behalten ihren Wert nach
Verlassen des Moduls. Hat bei-
spielsweise die Variable »a« im
Modul »Testl« den Wert 1, so ist
»a« bei erneutem Sprung in
»Testl« immer noch 1 An dieser
Stelle ist die Definition des Be-
griffs ~ »Sichtbarkeitsbereich«
sinnvoll. Den Teil eines Pro-
grammes, an dem ein Name be-
kannt ist, nennt man den Sicht-
barkeitsbereich des Namen.

Den Begriff »statische Varia-
ble« stammt aus der Program-
miersprache C. Modula 2 selbst
benennt diesen Variablentyp
nicht gesondert. Der Sichtbar-
keitsbereich einer statischen Va-
riable ist auf ein Modul be-
schrankt. Ist sie in der Exportli-
ste aufgefihrt, dirfen auch an-
dere Module sie benutzen. Stati-
sche Variablen erzeugt ein Pro-
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gramm einmal am Programm-
anfang.

Der Sichtbarkeitsbereich von
»lokalen Variablen« ist be-
schranktauf eine Prozedur oder
Funktionsprozedur. Im Gegen-
satz zu statischen Variablen er-
zeugt ein Programm lokale Va-
riablen bei jedem Prozedur-Auf-
ruf. Nach der Abarbeitung der
Prozedur werden sie geldscht.

Den erfahreneren Lesern sei
gesagt, dal statische Variablen
im BSS-Segment abgelegt sind.
Lokale Variablen erzeugt eine
Prozedur bei jedem Aufruf auf
dem Stack.

Omikron Basic kennt nur lo-
kale und globale Variablen.
»Globale Variablen« sind im ge-
samten Programm bekannt. Sie
sind nicht an eine Prozedur ge-
bunden. Modula 2 kennt keine
globalen Variablen, da sie wegen
des Modulkonzepts nicht sinn-
voll sind. Statische Variablen in
Modula 2 sind vergleichbar mit
globalen Variablen, deren Sicht-
barkeitsbereich auf ein Modul
beschrankt ist.

Von Modul
zu Modul

Warum ist es sinnvoll, Varia-
blen bei der modularen Pro-
grammierung nur in einem Mo-
dul zu benutzen?

Die Frage hat ihre Berechti-
gung, basieren doch die meisten
Programme auf der Benutzung
globaler Variablen. Ziel der mo-
dularen Programmierung ist ei-
ne weitgehende Unabhéngigkeit
der Module. Sie lassen sich da-
durch leichter austesten.

“ » DatenflufRrichtung

1=3 Schnittstelle

Diese Unabhéngigkeit ist be-
sonders wichtig fir die Pro-
grammierung im Team. Bei die-
ser Arbeitsform entwickelt jeder
Programmierer einen Teil des
Programms und testet diesen.
AnschlieBend fligt man die Teile
zum Gesamtprogramm zusam-
men. Verwenden zwei Program-
mierer zuféllig dieselbe globale
Variable, dann ist das Gesamt-
programm fehlerhaft.

Solche Fehler sind duBerst
schwer zu finden. Das Geheim-
nisprinzip hat demnach durch-
aus seine Berechtigung.

Der Schliissel zur Ubertra-
gung des Geheimnisprinzips auf
Omikron Basic ist die Simula-
tion der statischen Variablen. In
einem Modul von Modula 2 ha-
ben statische Variablen die glei-
che Aufgabe wie globale Varia-
blen in einem Basic-Programm.
Sie sind fir alle Prozeduren des
Moduls sichtbar. Zusatzlich
dirfen andere Module auf die
Variablen zugreifen, wenn sie in
der Exportliste aufgefuhrt sind.

Unsere Aufgabe ist es, den
Sichtbarkeitsbereich der globa-
len Variablen von Omikron Ba-
sic einzuschrénken.

Wie ware es, wenn wir globale
Variablen so kennzeichnen, daR
sie direkt als statische Variablen
eines Moduls erkennbar sind?

In Modula 2 ist ein Modul als
solches direkt zu erkennen. Am
Modulanfang und -ende steht
der Modulname. Alle Deklara-
tionen sind in diesen »Block«
eingeschlossen.

Ein simuliertes Modul in
Omikron Basic ist somit ein
Block von Deklarationen, der
durch Kommentare von den De-

Bild 3. Entscheidend bei der Vorbereitung ist die Analyse der Abhan-
gigkeiten der Module. Jedes Modul besitzt genau eine Schnittstelle,
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Public Painter
Monochrom V0.47

Das pixelorientierte Grafikprogramm fur den
Atari ST mit Monochrommonitor. Es ermog-
licht die Kombination und Manipulation von
Text und Grafik in vielféaltigen Variationen zu
einem gunstigen Preis |
Bedleneroberfiache GEM. d.h. Pull-Down Menis, abei
auch Control-Tastenkombfnatlonen.
Bildformate In A5, A4 und nun auch A3 | Sonst automati
sches Erkennen der Bildformate : Oegas, MonoStar, Neo-|
chrom, ArtDIrector und von vielen anderen |
Laden und Speichern von GEM-IMG-Dateln zur Unterstit
zung von Ist WordPlus, StarWrlter und anderen.
73 GEM-Zelchensfitze: kein nichtgenormtes Eigenformat
«Text kann zentriert, links/rechtsbiindig angeordnet odei.
Leerzeichen/Buchstaben justiert werden. Bis auf ein Pixel
Abstand kann Text zusammengerickt werden.
*Alle GEM-Schriftmanlpulationen (Outline, Shadow...) auch
bei Block méglich |
« Etwa 37 einzelne Blockbefehle, Unmengen an Kombinatio-
nen.EIn Block kann z.B. links/rechtsrétleren, vertikal/hori-
zontal gedreht werden; Halbierung/Verdoppeluni
Blockhone/breite, Biegen, Hinterlegen eines Musters
Ein Block kann als IMG oder fur Programmiere als 10C
gespeichert oder ausgedruckt werden.
Stufenloses (oder mit Raster) VergroBern und Verkleinernl
durch Ziehen an den Blockenden. Allein 12 Biegearten mit vielen Elnstellungsmoglich-
ketten (Horizontal, Vertikal, Sinus...), Blockverscfilebungen direkt In ein anderes Fenster
(oder Clipboard 1), dadurch einfachste Blldblbllotheken.
Natirlich Standardeinstellungen wie Unleneditor, Ftaster, Transparent, XOR usw.
Sonderfunktionen wie Bezler, Unlenglattung, Lupe (einstellbar gro) usw.
Funktionsplotter mit Laden/Speichern der Funktion, Beschriftung, Gitter usw.
Uberarbeitete Tortengrafik mit Parametereingabe, Fullmuster uvm.
Druckertreiber fiir FX80/P8 komp. Drucker verfligbar, fur andere Drucker erstellbar.
Ausdruck in Normal, Doppeldruck sowie NLQ-Qualltat (durch Abrunden der Treppen).
Deutsche/Englische Menus, Update-Service (KOSTENLOS 1) sowie tel. Beratung von
18 Uhr, Erstellen von Druckertreibem fur Exoten kostenlos auf Anfrage, standig wach-
sende Anzahl von GEM-Fonts uvm.
Seit Version 0.44 neu: A3 Bilder, Auslieferung auf 2 Disketten, TextCursor uvm.
PPM wird standig Wetterentwickelt. Sie konnen lhre Ideen mit elnbringen |

Kostenlose Infos und PP UND Was Sagt die Presse zu PPM:
erhalten Sie bei lhrem «c't a/88: "Das Programm erweist sich als saubere GEM-Im-
Fachhandler oder bei plementlerung, f..j Mit den Blockoperationen kann man
Grafik- und Textblocke regelrecht foltern; [...] Fazit: Publlc-
Fa' B rau km ann Painter bringt als Grafikprogramm zwar kein neues Konzept,
Am Sportplatz 51

aber die Vielfalt der Operationen sowie deren geschickte
05,M Komblnatlon sind erfreulich. [..1*

R » St-MagazIn 9/88: ‘DaR sich mit Public Painter tatséchlich

e groRere Texte schreiben lassen, zeigt am besten das gelun-

- gene Handbuch, das A.Braukmann mit dem Programm ver-

1 faBte.!...] Public Painter Ist fur den Helmberelcn gedacht

v/

“DM79
n

und gehort mit seinem gutem Prels-/Lelsungsverhlitnis In
prinA O iechnik

die erste Ganltur der Malprogramme. (...] Fir Zeichnungen,
amnendend) NkolHr 2 Td. (Bar388LY7  Telex523203d

In denen nicht nur Grafik, sondern auch Text eine Hauptrol-
le spielt, erweisen sich die 79 Mark als lohnende Ausgabe.’

PRINT TECHNIK UNIVERSAL

ST-Scanner DM 1498*-

Fakten: Die Preissensation von Dusseldorf

Der Scanner kann gleichzeitig als Bilderfassungsgerét, Kopierer und Drucker eingesetzt
werden. Die Druckdichte ist 8 Punkte/mm oder 200 Punkte/Zoll. L&uft in allen ATARI ST-
Bildschirmauflésungen. Im Scannerbefrieb kdnnen DIN-A4-Vorlagen mit einer Auflésung
von 200 Punkten pro Zoll erfa3t werden. Die Bilderfassung dauert nur 10 Sek. Ausschnitt-
vergroRerungen und Speichern der Bilder in nahezu jedem Format ist selbstversténdlich.
Uber GDOS-Trelber ist Thermodruck uber alle entsprechenden Programme, wie Time-
works, GEM-Paint, GEM-Draw usw. méglich. Jetzt mit Calamus-Treiber!

NEUm inci. ocR-Junior DM 2.998*-
PRINT TECHNIK PROFESSIONAL SCANNER

300 dpi NUR Scanner mit extrem hoher Auflésung und direct dpi transfer fuir 300
dpi Laserdrucker. Software entspricht sonst der des Universal Scanners. Reine Pro-
fianwendung (z.B. OCR-Soft).

.

OCR SOFTWARE mitromport-modul DM 396,-
ROMPORTSTECKER ___ no
(freier Druckerport erméglicht Sofortausdruck) DM 198,-
VIDEO DIGITIZER PRO 8805

Auflésung bis zu 1024 x 512 + 128 grau. Langsamer

hochauflésender Digitizer fiir professionelle Anwendung DM 488,-
VIDEO DIGITIZER REALTIZER

Schneller Digitizer fir 320 x 200 und 640 x 400 unterstitzend DM 198,-

(Beide Digitizer unterstiitzen alle géangigen Zeichenformate und Desktop Publi-
sher und verfiigen tber ein Tool zum Veréandern des Bildes. Kompatibel mit s/w und
Colorkamera sowie VCR.)

VIDEO-TEXT-EMPFANGS-MO0DUL

Dieses Modul erlaubt in Verbindung mit der Software den VIDEO TEXT lhres Fern-
sehers oder VCR'’s auf dem Bildschirm des ATARI darzustellen, auszudrucken und
abzuspeichern. Empféangt alle Programme,

auch Sky Channel und Kabelprogramme DM ¢98,—
SPEICHERSCOPE DM 898,-
ATARI GENLOCK, NEU DM 1498,-
ATARI GENLOCK STUDIO (19 -RACK) DM 3498,-

Scanner auch mit PC-Iteiber erhaltlich!
Héandleranfragen fur die Scanner
Firma Ludwig, Tel. 089/3113066

Benelux: 010-4507696 / NL: 079-412563
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REPEAT
Daten_Laenge= ASC( MID$(A_Data$,Tail+3,1))*256+
ASC( MID$(A_Data$,Tail+4,l))
FOR 1%=1 TO Daten_Laenge

Daten_Laenge= ASC( MID$(T_Data$,Tail+3,1))*256+

ASC( MID$(T_Data$, Tail+4,1))

IF ASC( MID$(T_Data$,Tail+1,1))=4 THEN

UNTIL Exit_Flag"’

Code= ASC( MID$(A_Data$,Tail+4+1% ,1))

IF Code<>4 AND Code<>5 THEN PRINT CHR$(Code);
NEXT 1%
Tail=Tail+4+Daten_Laenge

Lesemarke auf nachsten Block setzen
LEN(A_Data$)
bis alle Bléocke abgearbeitet sind
Programmende

UNTIL Tail>=

RETURN

DEF

LOCAL Ucr%=0'

PROC Transport_Layer(R T_Data$)

USART Control Register

LOCAL Zeichen_Anzahl' Anzahl der empfangenen Zeichen
LOCAL P arity,Bps,Constat%,Zeichen
LOCAL |

Tail=0"

Lesemarke initialisieren

REPEAT

klarationen anderer Module ge-
trennt ist. Besondere Struktur-
elemente zur
Modulen kennt Omikron Basic
nicht.

Unser Ziel ist demnach die
Bildung eines
Strukturelemente. Es muB auf

Nur Anfangern ist weniger
Schreibarbeit wichtiger als Klar-
heit. Das gleiche gilt auch fur
Prozedurnamen. Die Aufgabe
einer Prozedur zur Berechnung
des Prozentsatzes ist leichter er-
sichtlich, wenn sie »Berechne__
ProzentsatzO« anstelle  von

Definition von

Moduls ohne

beispielsweise ein Modul na-

' Empfanger gefunden

IF ASC( MID$(T_Data$,Tail+2,1))=0 THEN
' T_Data$ enthalt Nutzdaten
14.01.88

REM Test
FOR 1=1 TO Daten_Laenge
BIOS (,3,1, ASC( MID$(T_Data$, Tail+1+4,1)))
bconout auf RS232
NEXT |
ENDIF

IF ASC( MID$(T_Data$,Tail+2,1))=20 THEN

REM ***
REM Test

T_Data$ enthalt RS232-Parameter *****
: 08.02.88

Bps= ASC( MID$(T_Data$,Tail+5,1))
IF Bps=255 THEN Bps=-1
Baudrate nur neusetzen, wenn notig
Parity= ASC( MID$(T_Data$,Tail+6,1))
Paritat
IF Parity<>255 THEN
UCR soll neu gesetzt werden
IF Parity=1 THEN Ucr%=4 Paritat
IF Parity=2 THEN Ucr%=6
Ucr%=Ucr%+ ASC( MID$(T_Data$,Tail+7,1))*8
Stoppbits
Ucr%=Ucr%+128' Clk-Bit : Vorteiler (1/16)
Ucr%=Ucr%+ ASC( MID$(T_Data$,Tail+8,1))*32

Listing 1 Auszug aus TERM V.0.1 (Fortsetzung)

Beispiel der KIP-Formel fir die

mens »Kalkulation«, machen  Zinsrechnung:

wir aus dem Variablennamen Kalkulation Zinsen=
»Zinsen« den Namen »Kalkula-  Kalkulation Kapital *

tion Zinsen« und aus »Berech-  Kalkulation Laufzeit *

ne Prozentsatz()« »Kalkula- Kalkulation Prozentsatz / 100
tion Berechne Prozentsatz Besser ist ein Mittelweg. Oft-

0«. Soist offensichtlich, daR die

mals ist nicht der ganze Modul-

den ersten Blick erkennbar sein,
zu welchem Modul eine Varia-
ble, Prozedur oder Funktion ge-
hort.

Der Schlissel zur Ldsung ist
die Namensgebung. Bei gutem
Programmierstil sagen die Va-
riablennamen etwas Uber die
Verwendung der Variablen aus.

»P()« heilt. Voraussetzung fir
diese Technik sind Program-
miersprachen, die lange Namen
zulassen.

Gehen wir einen Schritt weiter
und schreiben vor den Namen
zusatzlich den Modulnamen.
Der Modulname fungiert so als
Prafix des Namens. Haben wir

Datenbits

ELSE Ucr%=-1' UCR nicht heu setzen

ENDIF
XBIOS (,15,Bps,
)).Ucr%,-1,-1,-1)
ENDIF
ENDIF

Empfangercheck
Tail=Tail+4+Daten_Laenge

ASC( MID$(T_Data$,Tail+9,1

Leseposition auf den néachsten Block richten

UNTIL Tail>=

LEN(T_Data$)

bis alle Blécke abgearbeitet sind

Namen zum Modul »Kalkula-
tion« gehdren.

Diese Technik bringt einigen
Mehraufwand mit sich und ver-
langert den Programmtext. Au-
Berdem kann ein einfacher Sach-
verhalt dadurch schwerer ver-
standlich sein. Der folgende
Ausdruck verdeutlicht dies am

' MODULE

" EXPORT

EL_Events(),
EL_Close_Dokument(Wind_Handle),

name als Prafix erforderlich.
Abkirzungen reichen auch. Ein
gutes Beispiel hierfur ist » TERM
V.0.1«. Die vier Module sind er-
kennbar durch »A«, »P«, »S«
und »T«.

Zwischen dem Geheimnis-
prinzip in Modula 2 und unserer
Ubertragung auf Omikron Basic

EL (Event_Lib)

REM * Empfangsteil *
REM * *
REM * Test : 14.01.88 *
REM % % % % % % % % % % % % % % % % % % % % % % % % %k k£ %k X KK KK KKk kA A K X x
T_Data$= CHR$(5)+ CHR$(0)+ CHR$(0)+ CHR$(0)' Header
Zeichen_Anzahl=0
REPEAT

BIOS (Constat%,1,1)' bconstat fur RS232

IF Constat%<>0 THEN Zeichen vorhanden

BIOS (Zeichen,2,1)' bconin (Ergebnis : Long)

T_Data$=T_Data$+ CHR$(Zeichen)
Zeichen_Anzahl=Zeichen_Anzahl+|
ENDIF

UNTIL Constat%=0
MID$ (T_Data$,4,1)= CHR$(Zeichen_Anzahl MOD 256)

Datenldnge setzen

MID$ (T_Data$,3,1)= CHR$(Zeichen_Anzahl\256)
RETURN

Listing 1 Auszug aus TERM V.0.1 (Schluf3)

100

" IMPORT FROM WL (Wind_Lib)
WL_Handle_Wind(M sg_Buffer),
WL _Window_Anzahl

' ab hier beginnt der Anweisungsteil

EL_Dummy=0 ' Hilfsvariable

DEF PROC EL_Close_Dokument(Wind_Handle)

RETURN

DEF PROC EL_Events

RETURN

'END OF MODULE EL

Listing 2. Modula-Modulképfe auf Omikron-Oasic Ubertragen
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gibt es einen grofen Unter-
schied: Bei Modula 2 besorgt die
Programmiersprache die Ge-
heimhaltung der Namen. In
Omikron Basic ist der Program-
mierer dafur verantwortlich. Er
mul darauf achten, daB er in ei-
nem Modul x nicht auf Namen
eines Moduls y zugreift. Dies
dirfte kein Problem sein, denn
jeder weil3, wenn er die Variable
»A  Kommunikations Mo-
dus« in der Presentation Layer
benutzt.

Die Module von »TERM
V.0.1« kommunizieren tber nur
eine Zeichenkette miteinander.
Das Modul x hat demnach kei-
nen Grund, auf Namen des Mo-
duls y zuzugreifen. In der Praxis
sieht es oftmals anders aus.
Mehrere Module sind voneinan-
der abhangig. Es existieren meh-
rere Verbindungen zwischen den
Modulen. Die Import- und Ex-
portlisten von Modula 2 haben
also auch ihre Berechtigung. Bei
der Ubertragung solcher Pro-
gramme auf Omikron Basic ist
erhdhte Vorsicht geboten.

R Is - Elektronik
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Bild 4. Unsere Modelleisenbahn veranschaulicht das Prinzip

Eine Hilfe ist, wenn Sie an den
Anfang eines jeden Moduls eine
Import- und Exportliste schrei-
ben. Um keine Syntaxfehler zu
erzeugen, mussen die Listen als
Kommentare in den Programm-
text eingebaut werden. Sie sehen
dann anhand der kommentier-
ten Exportliste des Moduls x,
daB auch andere Module auf die
Namen zugreifen. Die Importli-
sten der anderen Module verra-
ten, ob ein Name des Moduls x
Verwendung findet. So ist die

Abhéngigkeit schneller erkenn-
bar.

Versuchen Sie beispielsweise
den Modulkopfwie in Modula 2
zu gestalten. Listing 2 enthalt
einen Auszug aus der Event-Li-
brary des 68000er-GEM-Kurses.
Diese Library istin Modula 2 ge-
schrieben. Listing 2 zeigt die
Modulkdpfe auf Omikron Basic
Ubertragen. Die Abhéngigkeit
des Moduls »EventLib« vom
Modul »WindLib« ist in den
Kommentaren erkennbar.

Bitte beachten Sie, dal die Va-
riable »EventLibDummy« nur
im Modul »EventLib« definiert
ist. Andere Module, beispiels-
weise »WindLib«, dirfen nicht
darauf zugreifen. »EventLib-
Dummy« ist demnach nicht in
der Exportliste aufgefihrt.

Puh — Soviel Theorie sollte
uns nun zum Thema modulare
Programmierung geniigen.
Wenn Sie die bis hierher gewon-
nenen Erkenntnisse in der Praxis
nachvollziehen wollen, dann
werfen Sie den einen oder ande-
ren intensiven Blick auf den
Quelltext zu Term VO0.1. Sie er-
halten ihn zusammen mit dem
lauffahigen Terminalprogramm
komplett auf einer der beiden
Servicedisketten zur November-
Ausgabe des ST-Magazins (Be-
stell-Nr. 31811). Auszugsweise
veroffentlichen wir den Source-
code im Laufe dieses Kurses.
Thema der néchsten Folge sind
Kommunikationsprotokolle. Als
Bonbon lernen Sie alles liber das
»XMODEM «-Protokoll.

(mr)

Die neue Flachtastatur

Baureihe St

Komfortable und preisglinstige

Umristung mit hohem

Bedien-Komfort und optimalem Design

e Farblich abgesetzte Flachtastatur mit
blendfreien Tastaturkappen

« Exakter Endanschlag durch Hubverkirzung
e Gerauscharme Betatigung durch Formgebung
e Sichere Dateneingabe durch grof3e

Tastenzwischenraume

* Gewohnte originale Tastenbedruckung gut

lesbar

« Einfacher Einbau (alte Tastenkappe raus,

neue rein)

« Klare Trennung der Funktions- und Schreib-

tastenblécke

e Bedruckung: Deutsch, US-englisch, englisch,
franzésisch, spanisch, VSM-Schweiz

¢ Verstarkung des Tastendruckes durch

Federnsatz

AATARI ist eingetragenes

Warenzeichen der Atari-Cooperation
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er Kreis ist klein und
aufeinander einge-
schworen. Doch wer

dazugehort, darf sich zur Pro-

grammierer-Elite in der Atari
ST-Szene zdhlen: Nachdem Ih-
nen die berihmten Demopro-
gramm-Schreiber der Program-
miertruppe »The Exceptions«
eine Menge Assembler-Tricks
verraten haben, stellen sich mit
dem folgenden Listing weitere
»Hexer« der ST-Programmie-
rung vor. Auch wenn wir schon
fast die Befiirchtung haben, Sie
mit exzellenter Maschinenspra-
che-Programmierung zu sehr
verwdhnt zu haben, bringen wir
in dieser Ausgabe ein weiteres
Top-Assembler-Listing.  »Ulti-
mate Programmierung Crew«
nennen sich die Autoren der
Sprite-Routine, die echtes Dyna-
mit ist. Die Truppe mit dem un-

anz=18 Jj gibt Anzahl

pea O

move #$20,-(sp)
trap #1

addq.l #6,sp

10 move.l dO.ssp

©O©O~NOU AW NP

12 lea stack,a7

14 move.b $ff8260,rezsave
15 move.b $ff820a,palsave
16 novel.l $ff8240,d0-d7

17 movem. 1l
18 move #2,-(sp)

21  trap #14
22 addg.l #2,sp
23 move.l dO.oldram

25 bsr vsync
28 move.b #0,$ff8260
29 move.b #2,$ff820a

31 movem.l palette,d0-d7
32 movem.l dO-d7,$ff8240

der Sprites,

d0-d7 .palettesave

bescheidenen Namen blickt
ebenso wie die Exceptions auf
eine ansehnliche Geschichte von
mittlerweile sechs raffinierten
Demoprogrammen zurick. Ei-
ne herausragende  Stellung
nimmt darunter das »FNIL«-
Demo der ultimativen Program-
mierer ein. In aller Bescheiden-
heit entlockt das Fantastic, New,
Interactive und Large Demo
dem ST Effekte, die nur noch
ungléubiges Kopfschitteln her-
vorrufen: 3300 Farben, All-
round-Scrolling, glasklarer Di-
gitalsound und fir ausgeschlos-
sen gehaltene grafische Tricks.

die bewegt werden

aufloesung merken
50/60 Hz ? —> retten
Farbpalette retten

; momentane
bildschirmadresse
; holen

; und abspeichern

muss vor Zugriff auf
sync-register
gemacht werden
niedrige aufloesung
50 Hz

farbpalette setzen

3~ move.l #bildschirme+256,d0

35 and.l #$FFFFFFO0,dO

37 move.l dO.vidram
38 add.l #32000,d0
39 move.l dO.logram
40 bsr setbild

bildschirm muss an
einer 256%er grenze
liegen

naechster bildschirm

; adresse der MMU uebergebei

42 ;beide bildschirme loeschen

43 moveq #0,dl

44 move.l vidram.a0
45 move #15999,d0 ;
46 clloop:

47 move.l dI,(@0)+

48 dbra doO,clloop

49 izeichne roehre auf beide
50 gesamte_zeile:

51 move.l vidram.aO

52 move.l logram.al

53 add.1 #160*50,a0

54 add.1 #160*50,al

55 moveq #99, <&

56 move.l #$8787FFff,d0O

57 move.l #$55556666,dl

58 bildinit_noch_eine_zeile:
50 moveq #19,d6

60 bildinit_gesamte_zeile:

102 juJ&mm

16000

langwoerter = 64000 bytes

bildschirme

Die »UPC«-Mitglieder sind
nicht nur Spezialisten fiir ge-
schwindigkeitsoptimierte ~ As-
sembler-Programmierung, son-
dern kennen die Hardware des
STs ebenso wie die schnellsten
Scroll-Routinen. Wohl niemand
hat mehr Erfahrung mit der Di-
gitalisierung und Verarbeitung
von Musik auf dem ST als die
Assembler-Zauberer der »Ulti-
mate Programmierung-Crewx,
Die Sprite-Routine versteht
sich als Vorgeschmack dessen,

61 move.l dI,(a0)+
62 move.l dO, (a0)+
63 move .1 dl,(al)+
64 move.l dO,(al)+

Dynamit fur

Die UPC-Sprite-Routine

Ultimate
Programmierung-Crew
Michael und Jorg

was Sie in einer spateren Ausga-
be vielleicht als neue Serie im ST-
Magazin wiederfinden: die Ge-
schichte und Demos der »UP-
Crew«. Doch genug der einlei-
tenden Worte. Wir bitten um Ih-
re Aufmerksamkeit fir die Er-
klarung der Routine durch die

65 dbra d6,bildinit gesamte zeile

66 swap dO
67 rol.w #2,d0
68 swap dO
69 rol.l1 #2,dl

70 dbra d7,bildinit noch eine zeile

74 main:

76 jsprites initialisieren
77 lea sppuffer,a2

78 lea daten.a0

79 lea masken.al

80 move #0,d7

82 spinitloop:

83 movem.l d7/a0-a2,-(sp)
84 bsr preshift

85 movem.l (sp)+,d7/a0-a2
86 add.l #6144 ,a2

88 add.l #128,a0

92 add.l #32,al
94 dbra d7,spinitloop

96 ; alle adressen

anzahl der spritetypen
( hier nur einer )

register retten

6144 (6 kilobyte)

pro sprite

128 bytes pro
spriteblock (spritedaten
8 bytes pro zeile * 16
zeilen = 128

32 bytes pro maske

(2 bytes pro zeile)

noch ein spritetyp ?

im savepuffer auf 0 setzen

g7 ; das muss sein,da keine zu restaurierende

98 ; daten
99 lea savepuffer,a0

im savepuffer stehen

100 move #anz-1,dO

101 spcloop:

102 clr.1 (a0) jerster savepuffer
103 add.l #262,a0

104 clr.1 (@0) izweiter savepuffer
105 add.l #262,a0

106 dbra dO,spcloop

107

108 ; koordinaaten und richtungen der
109 ; sprites initialisieren

110 move #anz-1,d4

111  lea x,a3

112 lea y,ad

113 lea xg,ab5

114 lea yg,ab

115 kinitloop:

116 move #17 ,-(sp) jrandom

117 trap #14

118 addq.l #2,sp

119 moveq #O0,dl

120 move.w dO,dl
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den Bildsch

ringt lhre Grafik auf Trab

»UP-Crew, auf daB die Sprites
den Bildschirm Gberfluten.

Hallo, lieber Leser. Hier sind
Jorg und Michael von der »UP-
Crew«. Michael hat die Sprite-
routine mit dem Seka-Assem-
bler entwickelt. Sie eignet sich
jedoch auch fir jeden anderen
Assembler. Nur die »blk.«-An-
weisungen missen Sie gegen
»de.« austauschen. Ich, Jorg,
Ubernehme die Erklarung der
Routine.

121 divu #336,dl
122 swap dl

123 move.w dlI,{a3)+
124 move #17 ,-(sp)
125

126 trap #14

127 addq.l #2,sp
128 moveq #0,dl

129 move.w do,dl
130 divu #216,dl
131 swap dl

132 move.w dl,(a4)+
133 move #17 .“(sp)
13~  trap #14

135 addg.l #2,sp
136 move do.dl

137 Isr #1,dl

138 and #1,dO ;0-1
139 and #1,dl ;0-1
140 tst dO

141 bne xgil

142 move #-1, dO

143 xgil:

144 tst dl

145 bne ygil

146 move #-1,dl

147 ygil:

Sie starten die Sprite-Routine
vom Seka aus mit der Anwei-
sung »j«. Ebenso 1Bt sie sich
vom Desktop aus starten.

Das Programm verarbeitet
nur Sprites mit einer GrofRe von
16 x 16 Pixel. Am besten zeich-
nen Sie lhre Sprites mit Neo-
chrome und speichern sie an-
schlieBend mit der Funktion
»cut = > hex« auf Diskette ab.
Dazu schneiden Sie einen 16x16
Pixel groRen Block aus und spei-
chern die Blockmaske und die

; X mod 336
;0-335

(x-koordinate)

; Xbiosrandomfunktion
; zufallszahl

- do

; X mod 216
;0-215

(y-koordinate)

148 move dO, (a5)+ ;x-geschwindigkeit (-1/1)
149 move dl,(a6)+ ;y-geschwindigkeit (-1/1)
150 dbra d4,kinitloop

151

152

153 testloop:

154 bsr vsync

155

156 ; sprites restaurieren (hintergrund

157 ; aus savepuffer holen und sprite

158 ; damit ueberschreiben)

159

160 lea anz*262*2+savepuffer,ab ;a6 = ende

161 ; des savepuffers aller sprites

162 ; man muss die sprites
163 ; richtung
164 ; sie gezeichnet hat
165

166 move #anz-1,d5
167 spundrawloop:

168 sub.l #524,a6
169 move.l a6,a0
170 bsr spriteundraw
171 dbra d5.spundrawloop
172

173

174 jsprites zeichnen

175 lea savepuffer,a3
176 lea x,a5
177 lea y,a6
178 move #anz-1,d7
179 stdrawloop:
180 move (@5)+.do

in der entgegengesetzten
loeschen.wie man

; einen savepuffer zurueck

; tabellen fuer koordinaten

; Xx-koordinate

Expertenforum

|
Blockdaten mit dem Befehl »cut
= > hex«.

Kopieren Sie die Blockdaten
und die Blockmaske dann an die
entsprechend dokumentierte
Stelle im Listing.

Naturlich verarbeitet die Rou-
tine mehr als einen Sprite. Dazu
flgen Sie nur die Daten und
Masken aller Sprites nacheinan-
der in den Sourcecode ein. Bei
der Initialisierung missen Sie
die Anzahl der Sprites beachten
und das Programm entspre-
chend anpassen. Die Testschleife

berucksichtigt nur einen Sprite-
Typ. Die entsprechende Anpas-

181 move (a6)+,dl
182 moveq #0,d2
183 move d7,-(sp)

sung ist etwas schwieriger, aber
ohnehin  nicht erforderlich.
Denn Sie sollen die Routine ja in
Ihren eigenen Programmen ver-
wenden: Entfernen Sie dazu der
Einfachheit halber die Testrouti-
ne und fligen statt dessen Ihr ei-
genes Programm ein. Ein Unter-
programm-Call (bsr oder jsr)
ruft die Sprite-Routine dann
auf.

Nun noch ein paar Worte zur
Registerbelegung: Die Koordi-
naten werden im Datenregister
DO und DI (bergeben.

Das Datenregister DO spei-
chert die x-, DI die y-Koordinate.
Aulerdem steht im Datenregi-
ster D2 die Spritenummer (0 fur
den ersten Sprite), wahrend das
Adrefregister A3 dber die
Adresse, unter der der Hinter-
grund gespeichert wird, Aus-
kunft gibt.

y-koordinate
; spritetyp O
5 register retten da a3 und d7

184 sveraendert werden

185 move.l a3.-(sp)
186 bsr sprite

; in a3 adresse des savepuffers

187 ; uebergeben

188 move.l1 (sp)+.,a3
189 move (sp)+,d7

190 add.l #524.a3 ; naechster savepuffer

191 dbra d7.stdrawloop
192

193 ;neue koordinaten berechnen (sprites bewegen)

194 lea x,a2
195 lea y,a3

> koordinatentabellen

196 lea xg,ad ; richtungsvektortabellen

197 lea yg,a5
198 move #anz-1 ,d7
199 kcalcloop:

200 move (a2),do ; koordinaten des sprites

201 move (@3).dl
202 add (ad),do
203

204 bpl xokl

205 neg.w (a4)
206 addg.w #2,d0

addiere richtungsvektor x
zu xkoordinate

207 xokl:
208 add (a5),dl ; addiere richtungsvektory
209 5 zu ykoordinate

210 bpl yokl

211 neg.w (@5)
212 addq.w #2,dl
213 yokl:

214 cmp #336,d0
215 becs xok2

216 neg.w (&)
217 subg #2,dO
218 xok2:

219 cmp #216,dl
220 bcs yok2

221 neg.w (&5)
222 subq #2,dl
223 yok2:

224 move dO,(a2)+
225 move dl,(a3)+
226 addq.l #2,a4
227 addq .l #2,a5
228 dbra d7.kcalcloop
229

230 bsr bildchange

232

; bildschirme umschalten
231 not saveindex , zwischen 2 savepuffern hin
, und her schalten

233 ; nur fuer bildschirmumschalten
234 ;das bildschirmumschalten bedeutet,dass die

235 ; sprites

in dem bildschirm

236 jgezeichnet werden, der gerade nicht angezeigt wird.

237 ; ( flimmerfreie sprites

238
239 jtaste gedrueckt ?
240 move #$b,-(sp)

1



Der Hintergrund-Savepuffer
sollte mindestens 524 Byte grof
sein. Verzichten Sie auf die Bild-
schirmumschaltung, missen Sie
jedoch lediglich 262 Byte reser-
vieren.

VergoRern Sie den Spritepuf-
fer (im Listing »sppuffer«) pro
Spritetyp um 6144 Byte (6 KBy-
te). Da der Puffer am Ende der
Routine steht, missen Sie sich
um dessen GroRe keine Gedan-
ken machen.

241  trap #1
242 addq.l #2,sp

243 tst dO
244 beq testloop ;nein
245

246 move #7,-(sp)
247 trap #1

248 addq.l #2,sp
249

250 bra exit

251

252

253

254 exit:

;abholen

Reicht der Arbeitsspeicher
nicht aus, zeichnet der ST eben
nur »Mill« auf den Bildschirm.

Zur Warnung: Bei resetfesten
RAM-Disks ist Vorsicht gebo-
ten, die Sprite-Routine uber-
schreibt sie kurzerhand.

Die hohe Geschwindigkeitun-
serer Sprite-Routine erreichen
wir durch das »Vorshiften« der
Sprite-Daten. Wir speichern da-
bei alle 16 Zusténde des Sprites.
Der ST mulR so bei der Darstel-

255 ; system wieder initialisieren

256 bsr vsync

257 move.b palsave,$ff820a

258 move.b rezsave,$ff8260

259 movem.l palettesave,d0-d7

260 movem.l dO-d7.$ff8240
261 move.l oldram.dO

262 bsr setbild

263

264 move.l ssp.-(sp)

265 move #%$20,-(sp)

266 trap #l

267 addg.l1 #6,sp

268

269 illegal ;ruecksprung in debugger oder desktop
270

271 setbild: ; bildschirmadresse der

272 ; MMU uebergeben

273 Isr.1 #8,d0

274 move.b dO,$ff8203
275 Isr #8,d0

276 move.b dO,$FF8201
277 rts

278

279 bildchange:

ilogisches und physikalisches

280 ;ram vertauschen

281 move.l logram.dO
282 move.l vidram,logram
283 move.l dO,vidram
284 bra setbild

285

286 vsync:

287 move #37.-(sp)
288 trap #14

289 addq.l #2,sp
290 rts

291

292 ;#* shiftet vorgegebenes sprite vor ™
;a2=spritepuffer,aO=spritedaten,

293 preshift:

*

294 ; al=spritemaske
205 jersten zustand kopieren (x mod 16 = 0)

296 move #15 .d7
297 spini tloopO:
298 moveq #0,dO
299 move.w (@l),(@2)+
300 move.w (al)+,(a2)+
301 move.l dO,(a2)+

302 move .1 (a0)+,(a2)+
303 Mmove.l (a0)+,(a2)+
304 move.l dO,(a2)+

305 move.l dO,(a2)+

306 dbra d7.spinitloopO
307

;16 scanlines

308 jjetzt noch die anderen 15 zustaende erzeugen

309 move #14,d7
310 spini tloopl:
311 lea -384(a2),a3
312 move #15,d6
313 spini tloop2:
314 jmaske durchshiften
315 move.w (@3).d0
316 swap dO

317 move.w 4(a3).do
318 Isr.l #1,dO

104 - LEnmiiji

;15 durchlaeufe

il6 scanlines

lung nur noch die Startadresse
der Daten berechnen und ko-
piert sie dann in den Bildschirm.

Kopieren ist immer  sehr
schnell...
Allerdings zehrt das »Vor-

Shiften« am Arbeitsspeicher.
Bei der Verwendung von mehre-
ren Hintergrundbildern, Digi-
sounds (Erklarung in einer der
nachsten Ausgaben des ST-Ma-
gazins) und anderen »Extras«
entstehen mit dem »Vor-

319 not.l (a3)+

320 not.1 (@3)+

321 move.w d0,4(a2)
322 move.w dO,6(a2)
323 swap dO

324 move.w dO,(a2)
325 move.w d0,2(a2)
326 addq.l #8,a2
327 idaten durchshiften
328 move.w (a3).do
329 swap dO

330 move.w 8(a3),d0
331 Isr.1 #1,do

332 move.w d0,8 (@2)
333 swap dO

334 move.w dO,(a2)
335 addq.l #2 ,a2

336 addq.l #2 ,a3

337 move.w (a3).do
338 swap dO

339 move.w 8 (a3),do
340 Isr.l #1,dO

341 move.w dO.8(a2)

342 swap dO

343 move.w dO,(a2)
344 addq.l #2 ,a2
345 addq.l #2,a3
346 move.w (@3).d0
347 swap dO

348 move.w 8 (@3).do0
349 Isr.l #1,d0

350 move.w dO ,8(a2)
351 swap dO

352 move.w dO,(a2)
353 addg.l #2,a2
354 addg.l #2,a3
355 move.w (a3),do
356 swap dO

357 move.w 8{a3),d0
358 Isr.l #1,d0
359 move.w d0,8(a2)
360 swap dO

361 move.w dO,(a2)
362 add.l #10,a2
363 add.l #10,a3
364 dbra d6,spinitloop2
365 dbra d7,spinitloopl
366 lea -384(a2),a3
367 move #15,d0

369 nochinvertloop:

370 not.l (@3)

371 not.l 4(a3)

372 add.l #24,a3

373 dbra dO ,nochinvertloop
374 rts

375
376
377

ok *

jinvertieren

Shiften« schnell Speicherplatz-
probleme.

Belassen Sie es bitte nicht
beim Abtippen und Bestaunen
der Sprite-Routine. Die Sprite-
Routine ist eine Aufforderung
an alle, sich auf den Hosenbo-
den zu setzen und eigene Ideen
bis zum fertigen Programm zu
entwickeln. Wir freuen uns des-
halb Gber jeden, der unseren
Wunsch auch in die Tat umsetzt.
Viel SpaR! (am)

jdie masken vom letzten
368 isprite auch

invertieren

378 ; x und y koordinate beziehen sich auf

379 ; die rechte untere ecke

380 ; des sprites ( ja ja so so)
;dO=x,dl =y,d2=nummer ,a3=savepuffer

381 sprite:
382 tst saveindex
383 bpi savepl

384 add.l #262,a3
385 savepl:

386 addq #1,d0

387 move dO0,d4

388 move dl,d5

389 lea sppuffer,a0
390 move dO,d3

391 and #15,d3

392 mulu #384,d3
393

304 mulu #6144,d2
395 add.l d2,H3

:2-ter savepuffer

jadresse der vorgeshifteten sprites

-> welches der 16 wird benoetigt ?
384 bytes pro vorgeshiftes

sprite

6144 bytes pro spritetyp

396 add.l d3,a0 ; a0 —> benoetigtes sprite
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397
398
399
400
401
402
403

405
406
407
408
409
410
411
412
413
414
415
416
417
418
419
420
421
422
423
424
425
426
427
428
429
430
431
432
433
434

436
437
438
439
440
441
442
443

445
446
447
448
449
450
451
452
i
455
456
457
458
459
460
461
462
463
464
465
466
467
468
469
470
471
472
473
474
475
476
477
478

479
480

482

483
484

485
486

487
488

490
491
492
493
494

bildschirmadresse berechnen
and #$fff0,dO
Isr #1,d0
mulu #160,dl
add do.dl

sub #2400+8,dl

;160 bytes pro zeile

oben 15 scanlines fuer
clipping und links
move.l logram.al

add.w dl ,al

;y-clipping abfragen

move #15 .d7 ;anzahl scanlines
jobere grenze abfragen

move d5 ,d6

sub #15 ,d6

bpi obenclipok
add d6,d7

bmi spabgang
neg.w dé

move d6 ,do
mullu #24,d6

16 )

jbei oberem clipping

i scanlines ueberspringen
add.l dé6 ,a0

mulu #160,d0

add.1 doO,al

obenclipok:
move #199 .d6
sub d5 ,d6
bpi xclip

add d6,d7
bmi

spabgang

pping abfragen

cmp #16 ,d4 X <16 ?
bcs splinksclip ; jJa = links-clipping
cmp #320,d4 ;X > 319

bcc sprechtsclip ;ja':> rechts-clipping
move.l #144,d6

adresse
anzahl

move.l al,(a3)+
move .w d7 ,(a3)+

im savepuffer saven
scanlines-1

spritescanloop:
move.l (al),(@3)+
move.l 4(al),(a3)+
move.l 8(al),(a3)+
move.l 12(al),(al3)+
movem.l (a0)+,d0-d5

hintergrund retten

Daten fuer eine scanline
in datenregister
ersten 16 punkte
ausmaskieren ( 8 bytes )

and.l do,(al)

and.L dO,4(al)
and.Ldl,8Cal)
and.Ldl,12Cal) zweite 16 punkte

ausmaskieren ( 8 bytes )

or.] d2,Cal)+
or.] d3.Cab)+ daten fuer erste

16 punkte ( 8 bytes )
or.] d4,Cl)+
or.] d5,@l)+ daten fuer zweite

16 punkte ( 8 bytes )
add.l de6 ,al ; 8 bytes = alle 4 planes

dbra d7 ,spritescanloop ; noch eine zeile ?

; (maximal 16 )
rts
spabgang: sprite wird nicht gezeichnet
clr.1 (@3) adresse der zu restaurierenden daten =0
clrw (@3) anzahl der restaurierenden zeilen = 0

da sprite nicht gezeichnet wurde,muss es auch nicht
restauriert werden
rts

splinksclip:
move.l #152 ,d6 offset fuer bildschirmzeile=160-
da 8 byte daten

nur 16 punkte => erste 8bytes

ueberspingen

addq.1 L,al

move.l al,(a3)-
move.w d7,(a3m
bset #7.-2(a3) ;bit gesetzt -> nur ein wort

; retten

spritescanloopl:
move.l (al),(a3)+
move.l 4(al),(@3)+

movem.l (a0)+,d0-d5
and.1 dl,Cl)
and.l dl,4(l) il6 punkte ausmaskieren ( 8bytes )

or.l1 d4,@l)+
or.1 ds5,(al)+
add.l dé ,al

;16 punkte neu zeichnen
;offset fuer neue

; bildschirmzeile ( insgesamt
dbra d7 ,spritescanloopl

rts

160 )
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495
496
497
498

501
502
503
504

542
543

545
546
54?2
548
549
550
551
552
553
554
555
556
557
558

561
562
563
564
565
566

569
570
571
572
573
574
575
576
577
578
579
580

583
584
585
586
587
588
589
590
501
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sprechtsclip:

cmp #336,d4 j x > 335 ?

bcc spabgang ; ja => sprite ausserhalb des bildschirms
move.l #152 ,d6

move.l al,(@3)+
move.w d7,(@3)+
bset #7,-2(a3) jbit gesetzt ->

; nur ein 8 bytes retten

spritescanloopr:
move.l (al),(ald)+

move.l 4(al),(a3)+ 8 bytes retten

movem.l (a0)+,d0-d5 neue daten laden
and.1 dO,(al)
and.1 do0,4(al) ausmaskieren

or.1 d2,(al)+

or.l d3,@l)+ neue daten
add.l dé6,al zeilenoffset
dbra d7,spritescanloopr

rts

spriteundraw:
tst saveindex
bpi saveplund
add.l #262,a0
saveplund:
tst.l1 (a0)
beq noundraw
move.l1 (a0),al
clr.l (@0)+
move.w (@0)+,d7
bmi halbundraw

;a0=adresse von savepuffer

jadresse vorhanden
;nein

ijsprite war seitlich geklippt =
; nur 8 bytes Rest.

move.l #160 ,d6

undrawloop:

movem.l (a0)+,d0-d3
movem.l do-d3,(al) restauriere
16 bytes = 1 zeile
add.1 d6 ,al ;160 offset fuer neue
bildschirmzeile
dbra d7 ,undrawloop
noundraw:
rts
halbundraw:
and #255,d7 joberstes bit loeschen
move.l #152 ,d6

halbundrawloop:
move.l (a0)+,(al)+
move.l1 (a0)+,(al)+

add.l dé6 ,al i152
dbra d7 ,halbundrawloop
rts

palette:

dc.w $0000,%$0700.$0730,%$0750,%$0770,$0470,$0070,$0075
dc.w $0077.$0111,%$0222,%$0333,$0444,$0555,$0666,$0777

16*16 block mit neochrome ausschneiden

i

i (blockfunktion

i mit & (cut => hex) daten abspeichern
daten:

erste daten = spritenummer O (genauso maske)
NEOchrome cut buffer contents
(left justified):

pixels/scanline = $0010
(bytes/scanline: $0008)
# scanlines (height) = $0010
Hardware color pallet (color 0 to 15):

$0000,$0700,$0730,$0750 ,$0770 ,$0470 ,$0070,$0075
$0077,$0111,$0222,$0333.50444,$0555.$0666.$0777

$03C0, $07E0, $0000,$07E0 ,$0810, $1818, $07E0,$1FF8
$0000,$2004, $1FF8,$3FFC >$1310 ,$4C02,$3FFC, $7FFE
$4F12, $5C02, $3FFC,$7FFE ,$0804, $9C09 ,$7FFE, $FFFF
$9411, $8805, $7FFE,$FFFF ,$982B, $8005, $7FFE ,$FFFF
$800B @% . $7FFE.$FFFF .$A155.$8009. $7FFE.$FFFF
$1994, , $7FFE , $FFFF ,$426A, $4012, $3FFC,$7FFE
$09D0, 34422 $3FFC,$7FFE ,$0420, $2304, $1FF8,$3FFC
$0900, $1818. $07E0. $1FF8 .$0300,$07E0, $0000, $07EO

dc.w
dc.w
dc.w
dc.w
dc.w
dc.w
dc.w
dc.w

hier stehen die daten fuer die naechsten sprites

mit cut => hex
masken:

aaske abspeichern

Sprite-Routine (Fortsetzung)

RCARAA 105
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592

593

594

595 ;
596

597 ;
598
599
600
601
602
603
604
605
606
607 ;
608 ;
609
610
611
612
613
614
615
616
617
618
619
620
621
622
623 X:

NEOchrome cut buffer

pixels/scanline
# scanlines (height)

data

ssp: dc.1 0

vidram: dc.l O
logram: dc.l O
oldram: dc .1 0

dc.b 0
dc.b 0
blk.w 16,0

rezsave:
palsave:
palettesave:

contents (left justified):

; Monochrome mask (1 plane;
; /non-background=1)

$0010 (bytes/scanline: $0002)
$0010

background=0

’ dc.w $07EO0,$1FF8,$3FFC,$7FFE ,$7FFE ,$FFFF ,$FFFF ,$FFFF
dc.w $FFFF _$FFFF ,$FFFF ,$7FFE ,$7FFE ,$3FFC,$1FF8,$07E0

;und hier stehen die masken fuer die naechsten sprites

;zum hin und herschalten

i(wegen dem bildschirraumschalten)

jhier werden die hintergruende

; vorgeshifteten sprites hin

624 blk.w anz ,0

625 y:

626 ~blk.w anz,0

627 Xg:

628 blk.w anz,0

629 H

630 y%Ik.w anz ,0

631

632 saveindex:

633 ; der savepuffer
634 dc.w O

635

636 blk.w 200,0 jstackbereich
637 stack: dc.l 0,0,0,0

638

639 bildschirme:

640 blk.b 64256,0

641

642 savepuffer:

643 ; vor den sprites gerettet
644 blk.b 262*anz*2,0

645

646 sppuffer: ; hier kommen die
647

648

649 end

650

651

Die rasend schnelle Sprite-Routine der Ultimate Programmierung-

Crew (Schluf3)

MiD<tarlnge geholfen

Bn MufR J S

Stefan Eissing

M lidiring  boo-boo!«
muR nicht sein. Unser
Programm »SMIDDI«
erlaubt es Ihnen, die MIDI-

Schnittstelle effektiver einzuset-
zen und Fehler bei der Ubertra-
gung auszuschlielen.
Inzwischen gibt es viele Pro-
gramme, die von der MIDI-
Schnittstelle des ST eifrigen Ge-
brauch machen. Beispielsweise
Midimaze, Midinet und eine
Unzahl von Steuersoftware fir
den Bereich moderener Musik
und elektronischer Klangkunst.
Wer MIDI kennt und damit
arbeitet, oder gar programmiert,
der wird sich hin und wieder mit
Ubertragungsproblemen  her-
umschlagen missen. Fir den
reinen Anwender kann sich die-
ses Dilemma in ganz unter-
schiedlichen Erscheinungsfor-
men zeigen und ist stark von der
eingesetzten Software abhangig.
Viele Programme sind auf die

106

Eigenheiten der ST-eigenen
Netzwerk-Schnittstelle abge-
stimmt und vermeiden Unstim-
migkeiten im Hin und Her der
Bits und Bytes, so gut es geht.
Um es fur alle Anwender vor-
wegzunehmen, die sich nicht
weitergehend mit MIDI-Grund-
lagen befassen wollen: SMIDDI
installiert einen neuen Puffer fur
MIDI (damit sind nicht flache
runde Mabhlzeiten aus Kartof-
feln gemeint, sondern Zwi-
schenspeicher fir Daten). Da-
mit beschleunigt es fast alle Pro-
gramme, die groRe Datenmen-
gen Uber diese Schnittstelle aus-
tauschen. Wenn Sie das Pro-
gramm (Listing 1) mit Hilfe un-
seres MCI-Checksummers ein-
getippt haben, konnen Sie
SMIDDI direkt aus dem Auto-
Ordner starten. Die Puffergroe
betragt dann 256 Byte. Um die
PuffergroRe zu &ndern, benen-
nen Sie die Endung ».PRG« ein-
fach in » TTP« um (»Tos Takes
Parameter«). Ein Programm mit
dieser Endung laRt sich zwar

und f

nicht mehr aus dem Auto-Ord-
ner starten, dafir aber kénnen
Sie in der nach dem Programm-
start erscheinenden Box eine
Zahl eingeben, die den neuen
Puffer dimensioniert. Die Zahl
steht fiir die Bytes und darf ma-
ximal 32000 betragen.

W arteplatz far
Ihre Daten

Paradebeispiel fur den Pro-
blemfall bei der Ubertragung ist
fastimmer die Konstellation, bei
derim MIDI-Ring sowohl Com-

puter mit SchwarzweiB-, als
auch mit Farbmonitor ihre
Dienste verrichten. Die Pro-

gramme mussen namlich mei-
stens Daten im Hintergrund
iber den MIDI-Ring schicken.
TOS stellt zwar mit der Xbios-
Funktion »Midiws« dem Pro-
grammierer eine Routine zum
Senden von Daten uber diese
Schnittstelle zur Verfligung.
Doch diese arbeitet im vielzitier-

f

ten Polling. Im Klartext: Der
Computer wartet, bis alle Zei-
chen ausgegeben sind. Damit ist
die Routine den Anforderungen
der Hintergrundverarbeitung in
der Regel nicht gewachsen. Des-
halb koppeln viele Programme
den Transfer unmittelbar an den
VBL (Vertical-Blank-Interrupt).
Dieser tritt jedesmal ein, wenn
der Monitor (bzw. der Grafik-
chip »Shifter«) das Bild aufge-
baut hat. Beim Farbmonitor
sind das 50 beziehungsweise 60
VBLs in der Sekunde. Nach die-
ser Methode leitet ein Computer
im Farbbetrieb die Daten nur
mit Faktor 50 oder 60 weiter, die
er von einem S/W-Monitor mit
Faktor 71 erhélt.

Das fiihrt bei groBeren Daten-
mengen zu Problemen, da ir-
gendwann jeder Puffer voll ist.
Zudem ruft das Betriebssystem
eine Routine, die am VBL
»hdngt«, in jeder flnfzigstel Se-
kunde oder noch haufiger auf.
Das kostet Zeit. Auch hier bietet
die Hardware des ST einen guten
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Normalzeituhr, hochgenau durch Empfang des Atomsignals.
32 Weckzeiten fur akustisches Alarmsignal oder An- bzw.
Ausschalten von bis zu 4 Stck. 220 Volt-Geraten (Lampe,
Radio etc. in Verbindung mit Steckdosenmodulen).
Anbindung an Computer (Atari ST Amiga 500/1000/2000,
IBM) mit Ubernahme der Atomzeituhrzeit als interne
Uhrzeit. Dateneingabe Uber Rechner und Speicherung

auf Diskette moglich. DM 359,-
Zubehor: Steckdosenmodul zum AnschluR an den Relais-
ausgang der Uhr.

220-Volt-Steckdose kann weckzeitgesteuert ein- oder aus-
geschaltet werden (maximal 1600 W att) p. Stck. DM 70,-
Anbindungspaket (Kabel + Software)

Atari ST Version (serielle Schnittstelle) DM 59,-
Amiga 500/2000 Version

(parallele Schnittstelle) DM 49,-
Amiga 1000 Version

(parallele Schnittstelle) DM 49,-
IBM kompatible Version

(serielle Schnittstelle) DM 59,-

Combitec PPD (Adapter zum gleichzeitigen
Anschluf3 der Uhr u. eines Druckers etc. an
einen parallelen Port) DM 48,-

Combitec «Liegnitzer Stral3e 6 - 6 a #5810 Witten «'S?02302/8 80 72

Die ATARI-
MAUS !l
* ergonomische
e Handv-Scanner
* langlebig schwarz-weil3, ideal zum
* problemloses superschnellen Einlesen
Arbeiten von Grafiken, Entwirfen,
* ohne Stdrung Fotos usw

SUPER-PREIS:
98,— DM*

SUPER-PREIS: 598,- DM*
) liehe gegen Aufpreis auch mit
Preisempfehlung 16 Graustufen lieferbar.

- Héandler-Anfragen erwiinscht
reiwore oz
Telefon 06542/2086

Computer-Produkte GmbH A
Telex 4721802 reis d

Die universellen CRP-Digitalisertabletts stellen sich vor!

CRP-Digitalisiertabletts gibt es fir IBM-PC’, PS/2 und Kompatible, den ATARI -ST, den Amiga
und viele andere Computer; immer mit kostenloser Software! - lhre Problemldsung heif3t CRP!

Optionale Menufolien mitSoftware fir:
* AutoCAD und Autosketch, Ventura-Publisher, u.v.a.

Standard-Hardware:

« Stift, AnschluRkabel, Netzteil, Schutzfolie
« Ausfiihrliche Bedienungsanleitung mit vielen Beispielen.

Standard-Software (MS-DOS-Version):

* TAKAVOR: das professionelle Grafikprogramm

* Treiber fuer GEM, Windows, Autocad, Autosketch, u.v.a.

« Intelligente Maussimulation, kompatibel mit allen bekan-
nten Applikationen

» Beispielprogramme in Pascal, Basic, »C«, Treiber.

Standard-Software (ATARI-ST-undAmiga-Version):

e Treiber zur Einbindung des Grafiktabletts direkt ins
Betriebssystem.
» Beispielprogramme in mehreren Sprachen (Basic, "C").

Optionales Zubehér:

« Fadenkreuzcursor mit 4 Tasten
« CRP-MIX: gleichzeitiger Anschlufl von Stift und Cursor.

* ATARI-Programme (Campus, GFA-Draft, Easy-Draw, uv.a) « KTP (Tastatur-Umsetzprogramm): verwandelt CRP-

« Statistische Auswertung von Priifungsbégen und Umfragen.

Digitizer in hochintelligente Tastatur.

CRP-Koruk Vertriebspartner Osterreich:
Fritz-Arnold-Str. 23 Handler & Distributoren _

D-7750 KONSTANZ Computer-Studio Wehsner GmbH
Tel.: 07531/56265 (Beratung) eSUCht| Panigigass_e 18-20

Tel.: 07531/63396 (Verkauf) 9 ) A-1040 Wien

TIx.: 733206 erpkh d

Tel.: 0222/5057808
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Ausweg. Fiir MIDI-Schnittstelle
und Tastatur ist ein spezieller
Chip zustandig: der ACIA des
Typs 6850 (Asynchrone-Com-
munications-Interface-Adapter,
oder auch All Communications:
Interrupt Available).

DerACIA...

Der MIDI betreuende ACIA
belegt beim ST die Adressen
SFFFCO04 und SFFFCO6. In der
erstgenannten sind das Status-
(Lesen) und das Steuerregister
(Schreiben) beheimatet. Uber
die zweite Adresse findet der ei-
gentliche Datentransport statt.

Alle Register sind 1Byte lang.
Das Statusregister zeigt dabei im
Bit 0 an, ob ein Zeichen einge-
gangen istund zur Abholung be-
reit steht. Ist Bit 1auf 1gesetzt,
darf ein neues Zeichen vom Sen-
der kommen. Das Programm
muB in diesem Fall nur das zu
sendende Zeichen in das Sende-
register schreiben. Empféangt
der ACIA nun ein Zeichen,
wenn das Empfangsregister
noch voll ist, ein zuvor empfan-
genes Zeichen also noch nicht
ausgelesen wurde, so setzt er das
Bit 5 im Statusregister (Receiver
Overrun).

Von besonderem Interesse ist
weiterhin Bit 7. Dort signalisiert
der ACIA, daR er einen Inter-
rupt ausgeldst hat. Das Steuer-
register legt nun das weitere Ver-
halten des ACIA fest. Anders als
beim Statusregister sind hier
mehrere Bits zu bestimmten
Funktionen vereint. Sie sind in
der Tabelle zusammengefalt.

—Bito,

Diese beiden Bits legen die
Baudrate (Baud = Bits pro Se-
kunde) fest. Der Wert 01 steht
dabei fir die normale MIDI-
Ubertragungsrate von 31 250
Baud.

— Bit 2 bis 4:

Die iiblichen Ubertragungspara-
meter von 8 Datenbit, keiner Pa-
ritdt und 1 Stop-Bit setzt hier

die Bitbelegung mit dem Wert
101,

— Bit 5, 6:

Wenn hier eine 01 steht, laRt
der ACIA einen Sende-Interrupt
zu (dazu spater mehr).

— Bit7:

Ist dieses Bit gesetzt, kommt
es, sobald das Empfangsregi-
ster voll ist, zu einem
(Empféanger-)Interrupt.

Tabelle. Die Bits des Status-
registers im ACIA sind zu unter-
schiedlichen Zwecken zusam-
mengefaldt

Das TOS initialisiert den MI-
DI-ACIA nach einem Reset oder
Kaltstart mit dem hexadezima-
len Wert $95(=%10010101). Es
ist also nur der Empfénger-In-
terrupt eingestellt. Interrupts
meldet der ACIA an den MFP

(Multi-Functional-Peripheral,
siehe auch ST-Magazin April
’88, Seite 83 ff.). Der MFP fihrt
deren Verwaltung und die Wei-
tergabe der Informationen an
den 68000 durch. Unglinstiger-
weise meldet der Tastatur-ACIA
seine Interrupts tber denselben
Kanal an. Deshalb muR eine
aufgerufene  Interruptroutine
erst testen, welcher ACIA sich

File: SMIDDI.PRG Lange: 000935

0001: 60 1A 00 00 02 EE 00 00 00 72 00 OO 00 18 00 00 BF7
0002: 00 00 00 00 00 00 OO OO 00O OO OO0 OO 2A 4F 23 ED 753
0003: 00 04 00 OO0 03 60 48 79 00 00 02 EE 3F 3C 00 09 A63
0004: 4E 41 5C 8F 48 79 00 00 00 52 3F 3C 00 26 4E 4E CAl
0005: 5C 8F 2A 79 00 00 03 60 20 3C 00 00 01 00 DO AD 17B
0006: 00 OC DO AD 00 14 DO AD 00 1C 32 39 00 00 03 5E CC9
0007: 48 CI DO 81 42 67 2F 00 3F 3C 00 31 4E 41 3F 3C 112
0008: 00 02 3F 3C 00 OE 4E 4E 58 8F 23 CO 00 00 03 70 OFB
0009: 3F 3C 00 22 4E 4E 54 8F 20 40 23 C8 00 00 03 64 054
0010: 21 7C 00 00 02 44 00 1C 21 7C 00 00 02 82 00 04 11C
0011: 23 F8 00 B4 00 00 03 68 21 FC 00 00 01 28 00 B4 0OCl
0012: 23 F8 00 B8 00 00 03 6C 21 FC 00 00 01 4C 00 B8 32A
0013: 13 FC 00 00 00 00 03 74 22 79 00 00 03 60 12 29 4BE
0014: 00 80 4A 01 67 5C 53 41 41 E9 00 81 74 00 70 00 84B
0015: 10 18 OC 00 00 30 6D 1C OC 00 00 39 6E 16 04 00 F8C
0016: 00 30 C5 FC 00 OA D4 40 51 C9 FF E4 0OC 42 00 00 347
0017: 6F 30 60 06 4A 42 67 FO 53 88 33 C2 00 00 03 5E 8F8
0018: 10 BC 00 00 48 69 00 81 3F 3C 00 09 4E 41 5C 8F 453
0019: 48 79 00 00 03 3C 3F 3C 00 09 4E 41 5C 8F 70 FF 01B
0020: 4E 75 48 79 00 00 03 1C 3F 3C 00 09 4E 41 5C 8F FDO
0021: 70 FF 4E 75 43 EF 00 06 08 17 00 OD 66 02 4E 69 E90
0022: OC 91 00 03 00 03 67 3A OC 91 00 08 00 03 67 2A 54C
0023: 20 79 00 00 03 68 4E DO 43 EF 00 06 08 17 00 OD ABD
0024: 66 02 4E 69 OC 51 00 OC 67 08 20 79 00 00 03 6C 77A
0025: 4E DO 41 F9 00 00 01 B2 60 OE 41 F9 00 00 02 2E 1A6
0026: 60 06 41 F9 00 00 01 AA 22 78 04 A2 30 1F 33 00 F49
0027: 23 1F 48 EI 1F 1F 21 C9 04 A2 08 00 00 OD 66 02 AFC
0028: 4E 6F 4E 90 22 78 04 A2 4C D9 F8 F8 2F 19 3F 19 788
0029: 21 C9 04 A2 4E 73 38 2F 00 08 61 18 4E 75 26 6F 4BD

108 -JjilMMI

gemeldet hat. Erst anschlieBend
sondiert sie zwischen Unterpro-
gramm fir MIDI oder Tastatur.
Hier haben die Programmierer
des TOS lobenswerterweise mit
der XBIOS-Funktion »Kbdvba-
se« eine elegante Methode vor-
gesehen, um solche Unterpro-
gramme anzumelden. Die Funk-
tion gibt ndmlich die Adresse ei-
ner Tabelle mit Unterpro-
grammadressen zuriick, in die
ein Programm seine eigenen
Routinen eintragen kann. Zu-
satzlich informiert die XBIOS-

..jund das TOS

Funktion »lorec« lber die gera-
tespezifischen  Eingabepuffer.
Damit kann die Interruptrouti-
ne empfangene Zeichen in die
Puffer des TOS schreiben, die
die BIOS-Funktion Bconin wie-
der ausliest.

Initialisiert man den ACIA
mit dem hexadezimalen Wert
$B5 (= *7010110101), so ist der
Sende-Interrupt aktiv. Jedes-
mal, wenn das Senderegister leer
ist, kommt es zu einer zusatzli-
chen Exception. Die Interrupt-
routine darf dann nach dem Te-
sten von Bit 1im Statusregister
erneut ein Zeichen senden. Ein
eigener Puffer enthalt dabei die
auszugebenden Bytes. Ist dieser
leer, schaltet die Routine den
Sende-Interrupt aus. Grund da-
fur ist, dal der ACIA weiterhin
Interrupts signalisiert, wenn er
kein neues Zeichen bekommt.
Das geht soweit, daf der ST nur
noch mit Interrupts beschaftigt
ist, und nur ein Reset ihn wieder
zur Vernunft bringt.

0030: 00 08 3A 2F 00 06 18
0031: FF F6 4E 75 24 38 04
0032: 04 BA 96 82 OC 83 00
0033: 41 F9 00 00 03 76 40
0034: 03 5C 61 28 11 84 10
0035: 00 00 03 74 66 10 13
0036: 00 B5 00 FF FC 04 46
0037: 00 00 03 5E 66 02 72
0038: 03 5C 61 E8 B2 79 00
0039: 41 F9 00 FF FC 04 10
0040: 00 00 67 02 61 2A 10
0041: 00 00 03 74 67 02 61
0042: 12 28 00 02 45 F9 00
0043: 24 79 00 00 03 70 40
0044: 14 28 00 02 32 2A 00
0045: 72 00 B2 6A 00 06 67
0046: 46 DF 4E 75 32 39 00
0047: 67 1A 43 F9 00 00 03
0048: 61 00 FF 4A 33 CI 00
0049: 00 00 03 74 10 BC 00
0050: 44 49 20 56 31 2E 30
0051: 6E 20 45 69 73 73 69
0052: 38 38 0D OA 0D OA 00
0053: 73 20 42 75 66 66 65
0054: 69 65 72 74 2E 0D OA
0055: 75 66 66 65 72 20 69
0056: 74 2E OD OA 00 OO0 00
0057: 06 OE OE 18 20 10 06
0058: 12 2E 1A 08 08 08 6E
0059: 0OC 34 06 08 12 OA 00

Zum Senden von Zeichen
tiber MIDI verfiigt TOS Uber die
BIOS-Funktionen Bconout und
Bconstat und die oben erwéhnte
XBIOS-Funktion Midiws. Da-
mit diese Funktionen mit der
neuen Interruptroutine Zusam-
menarbeiten und die Zeichen in
den Ausgabepuffer schreiben,
sind sie auch durch eigene Routi-
nen zu ersetzen. Da das Statusre-
gister keine Aussage darlber
macht, ob der Sende-Interrupt
zugelassen ist, muf diese Infor-
mation in einer Variablen ste-
hen. Mit dieser stellen dann die
Routinen fur Bconout und Mi-
diws fest, ob sie nach dem Puf-
fern der Zeichen noch den Inter-
rupt einleiten missen (damit die
Interruptroutine die Zeichen
auch sendet). Das Unterpro-
gramm fir Bconstat braucht da-
bei nur zu testen, ob im Puffer
noch Platz ist.

Listing 2, SMIDDI fiihrt alle
oben beschriebenen Installatio-
nen durch und verbleibt resident
im Speicher. Beim Aufrufvon ei-
nem Commandline-Interpreter
aus kann man die einzurichten-
de PuffergroBe in Bytes bestim-
men. So reserviert es durch den
Aufruf »smiddi 500« einen 500
Byte grofRen Puffer fir die Zei-
chenausgabe. Bei grofen Daten-
mengen sollte der Puffer nicht
zu klein sein, damit die Ubertra-
gung moglichst schnell ist. Wenn
ein Computer in einem MIDI-
Ring viele Daten empfangen
muf, reicht die vom TOS einge-
richtete GroRe des Empfangs-
puffers von 128 Byte selten aus.
Das eigene MIDI-Programm

61
61
17

0A
60
70
7C
ci

FF
FF
75

00
40

04
12

51
26
4E
00
4A
13
B2

139
6f3
F30
8EC
CE7
Eil

3E2
48A
59F
539
337
1CF
632
993
BIB
4Co
EIE
123
56F
4B5
AF5
2C1
062
5d5
5CB
79A
1C2
9AF
BEA
177

Listing 1 Mit dem MCI ist unser MIDI-Treiber ruck-zuck startbereit
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* SMIDDI
* Steve"s Midi

Deveice Drelba

* von Stefan Eissing
fur, das, ST-Magazin
.

*
e KK KT AT

Xbios
lorec
Kbdvbase
Superexec
Gemdos
Cconws
Ptermres

ke ek kA A A

sbase-page index-

tpa_beg
pro_len
dat_len
bss_|
p cmdlin

ibufsiz

midictl
sendint
normint

_hz_200
‘Savptr

timeout

start:

lorec Struktur
buf

equ 14
equ 14
equ 34
equ 38
equ 1
equ 9
equ 49
equ 0
equ Sc
equ $14
equ Sic
equ $80
equ 0
equ 4
equ 6
equ 8
equ 10
equ 12
equ $FFFC04 ;MIDI-ACIA Hardwareadresse
equ $B5 ;ACIA Einstellung (Sendeinterrupt)
equ $95 ;ACIA Einstellung (normal)
equ $0004BA ;200Hz Systemzéhler
equ $0004A2 sPointer auf Sicherungsbereich
;des Bios/Xbios
equ $00001770 t bis zum Timeout
;in 200Hz
-text
move.l sp,a5 ;Stackpointer retten
move.l 4(a5).basesave Basepageadresse speichern
pea message ;Nachricht
movew #Cconws.-(sp) ;ausgeben

tr%p #Gemdos
addq.l #6, sp

pea initmidi

move.w #Superexec,-(sp
trap #Xbios

addq.l1 #6, sp

move.l basesave,a5
move.1l #$100,d0

add.l1  pro_len(a5),do

add.1 dat_len(a5),d0
add. 1 bss_len(a5),do
movew msbufflen.dl
ext.1 dl

add.1  dl.dO

clrw -(sp)

move.l dO,-(sp)

move .w #Ptermres,-(sp)

trap #Gemdos

Zeiger auf Basepage
;Lange berechnen
;Programmlange
;DATA-Lénge
;BSS-Lange

sLange des Buffers
;auf long erweitern
;und addieren

-Returncode 0
‘Anzahl residente Bytes

H move.w #2,-(sp) Midi-Geratenummer
move w #lorec. -(sp) slorec aufrufen
trap #Xblos
addq.l #4, sp
move.l dO.midiorec sspeich. Pointer auf lorec
move w #Kbdvbase -(sp) -holt Pointer auf KBDVECS
trap #Xbio: ; (KeyBoarDVECtoren)
addq.1 #2, sp
move.l d0.a0 ;d0 enthalt Pointer
move.l ao0. --Adresse sichern
move.l #mi ;Midivektor eintragen
move.l #mi ;Midi-Error Adresse korrig.
move.l $B4.ptrbios ;Bios Trapvektor sichern
move.l #bdisp,$B4 ;neuen eintragen
move.l $B8,ptrxbios ;ditto Xbios
move.l #xbdisp,$b8
move.b #0.msinton sInterrupt ist aus
move.l basesave,al ;Adresse der Basepage und
move.b p cmdlinial),dl ;L&nge Kommandozeile holen
dl ;leere Kommandozeile ?
i ;ja => keine Veréanderung
#1.dl
lea p cmdlin+l(al), a0
moveq  #0 ,d2 :d2 f. neue Bufferlange
calcloop: moveq  #0 ,d0 ;d0 initialisieren
move b (a0)+,d0 ;hole néachstes Zeichen
cmpi.b #3$30.d0 -kleiner als "0"?
blt.s nodigit
cmpi b #3$39.d0 jgroBer als "97?
bgt.s nodigit
subi.b #%$30,d0 iWandelt Zeichen in Zahl um
mulsw #10,d2 ;1 Dezimalstelle n. rechts
addw dO,d2 'nachste Stelle aufaddieren
calctest: dbra dl _calcloop ;noch ein Zeichen?
cmpi.w  #0.d2 ;heue Lange <=07?
ble.s end_init ;ja = Buffer nicht andern
bra.s newbuff :sonst Buffer neu setzen
nodigit: tst.w  d2 .-schon gultige Eingabe ?
beq.s calctest snein => weiter
subq.1l #1,a0 ;letztes Zeichen ungiltig
newbuff: movew d2.msbufflen :neue Bufferlange setzen
move b #0.(0) .markiere Eingabestringende
pea p_cmdlin+l(al) .neue BuffergroBRe melden
move w #Cconws.-(sp)
trap #Gemdos
addq.l #6.sp
pea newinst ;neue Installation melden
movew #Cconws,-(sp)
trap #Gemdos
addq.l #6, sp
moveq  #$FF.dO ;Erfolg signalisieren
Im Sinn

213
214
215

217
218

223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233

236

pea
move w
trap
addq.1

moveq
rts

norminst serfolgr. Install, melden
#Cconws,-(sp)

#Gemdos

#6,sp

#$FF,dO ;Installation erfolgreich

;Ende von init

Aufrufe von Bconout und Bcostat fir Midi abfangen

bdisp: 6(sp),al
btst #13.(sp) ;Aufruf im Supervisormodus?
bne.s bsup =
move.l usp.al aten sind auf Userstack
bsup : cmpi.l #$00030003 @b Bconout fur Drucker?
beq.s  newmidi H => neue Druckroutine
cmpi.l #$00080003, (al) ostat fur Drucker?
beq.s newstat ;Ja => neue Statusroutine
move.l ptrbios,a0 ;ansonsten Biosvektor holen
Jmp @) ;und ab gehts
,"Hier werden die Xbioe--Aufrufe nach Midiw3 untersucht
xbdisp: lea 6(sp).al
btst #13.(sp) Aufruf im Supervisorm.?
bne.s xbsup Jja =>
move.l usp.al ;Daten sind auf Userstack
Xbsup: cmpi.w  #3$000C. (al) iws aufgerufen?
beq.s newmidiws ;Ja => neue Routine
move.l ptrxbios,a0 ;sonst Xbiosvektor holen
Jmp (@0) s;und ab gehts

Aufgrund des alten ROM--TOS ist dieser Dispatcher notwendig

newmidiws: lea -Aufruf war Midiws
bra.s dispatch
newstat: lea msbufftest,a0 _Aufruf war Bcostat
bra.s dispatch
newmidi - lea midiout.a0 Aufruf war Bconout
dispatch: move.l savptr,al ;Datensicherungsbereich
movew (sp)+,dO ;Statusregister holen
movew dO.-Cal) ;und retten
move.l (sp)+.-(al) ;PC holen und retten
movem.l d3-d7/a3-a7. (al) und Register retten
move.l al ,savptr verand Pointer retten
btst #13.dO ;Supervisormodus ?
bne.s  super
move.l usp,sp
super : Jsr @0) ;Subroutine ausfiihren
move.l savptr,al ;auf Sicherungsbereich
movem.l (al)+,d3-d7/a3-a7;Register zurueck
move.l gal +,-(sp) ;PC wieder auf Stack
movew (al)+.-(sp) ;SR ebenso
move.l al ,savptr .Pointer zuriickschreiben
rte
midiout : movew 8(sp).d4 ;auszugeb. Zeichen holen
bsr.s buffchar -und buffern
midioutend : rts
midiws: move.l 8(sp).a3 ;Pointer auf Buffer holen
movew 6(sp),d5 .—Counter holen
wsloop: move.b (a3)+.d4 ;Zeichen holen
bsr.s buffchar -—ud buffern
tst.b dO -wars erfolgreich?
beqg.s midiwsend .nein => beenden (1)
dbra d5.wsloop ;auf ein Neues
midiwsend: rts
buffchar : move.l _hz_200,d2 ;hole 200Hz Zahlerstand
timeloop: bsr.s msbufftest ;teste Buffer
tst.w do ;ist was frei?
bne.s goforit ;ja => Zeichen buffern
move.l hz 200,d3 'ho aktuellen Zahlerstand
sub.1 d2,d3 ;Wieviel Zeit vergangen?
cmpi.l #timeout,d3 ;Timeout Uberschritten?
blt.s timeloop ;sonst versuch®™s nochmal
notsend : moveq  #0 ,d0 ;MiBerfolg eingestehen
rts
goforit: lea msbuff,a0 ;Adresse des Buffers
move w sr.-(sp) ;Status sichern
ori .w  #$700.sr snicht stéren!
move w msbuffhi.dl
bsr.s msbuffeale smsbuffhi  incrementieren
move b d4.0(a0.,dl w) ;Zeichen buffern
move .w d ;Zahler sichern
tst.b ;Interrupt schon an?
bne.s allchecked ;ja => alles ok
move.b #$FF,msinton cInterrupt an
move b esendint.midictl
allchecked: movew (sp)+,Sr
moveq #$FF,dO
rts
msbuffeale: addgw #1 ,dl .Zahler incrementieren
cmp.w  msbufflen.dl  ;Buffergrenze Uberschritten?
bne.s mscalcend
moveq #0 ,dl .sonst Zahler auf Null
mscalcend: rts
msbufftest : moveq  #$FF,dO
movew msbuffhi,dl ;Himarke holen
bsr.s msbuffcalc ;und incrementieren
cmp.w  msbufflo,dl ;in eig. Schwanz gebissen?
bne.s msbuffend
moveq #0 ,d0 ;Ja = “voll™ signalisieren
msbuffend: rts
midint: lea midictl,a0 _Midi Control
move.b (a0),d0 ;Statusbyte auslesen
btst #7 ,d0 -—Interrupt Request Bit
beq. s i ;war hier ein Interrupt?
btst ,-Receive Data Regist. Full
beq.s mstest ;Zeichen auszulesen?
bsr.s midiread
mstest: move.b (a0).do .erneut Statusbyte holen
btst #1,do ;Transm. Data Reg. Empty
beq.s motest
tst.b msinton
beq.s motest ;kein Sende-Interrupt an!
bsr.s midisend ;send char
motest: move.b (a0),do
btst #5,d0 ;Receiver Overrun?
beq.s midiend
move b 2(a0),dl ;Ja => Nur auslesen!
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251 lea midibase,a2 282: rts
252 o Jmp 4(a2) ;Midi-Error Routine ausf. 283: sendzero: move.b #0,msinton sInterrupt ist aus!
253 midiend: rts 284: move.b #normint.(a0) ;Frankie says: "No more”
254 285: rts
255 midiread: move.l midiorec.a2 ;Midi-lorec 286:
256 move w sr,-(sp) ;Status sichern 287: .data
257 ori w #$700,sr --Nicht stoéren 288: -even
258 move.l 0(a2),al sMidi-Bufferadresse holen 289: message : dc b 13,10, "smiDDI V1.07,13,10
259 move.b 2(a0),d2 .-Zeichen aus ACIA lesen 290: dc.b "0 Stefan Eissing 23.02.88",13,10,13,10,0
260 move.w ibuftl(a2),dl ;Hi-Marke holen 291: -even
261 addgw #1 ,dI ;und incrementieren 292: norminst: dc.b "256 Bytes Buffer installiert13,10,0
262 cmp.w ibufsiz(a2),dl  ;Buffergr. lberschritten? 293: even
263 bcs.s  mrcalcend 294: newinst: dc.b Bytes Buffer installiert.",13,10,0
264 moveq #0, dl 295: .even
265 mrcalcend: cmp.w ibufhd(a2) .dl ."Buffer schon voll? 296: msbufflo. dc.w $0000
266 beq.s mrnoread ;Ja => vergiB es! 297: msbuffhi: dc .w $0000
267 move.b d2,(al.dl.w) ;sonst _speichere Zeichen 298: msbufflen dcw $0100
268 move w dl,ibuftl(a2) ;und Hi-Marke 299: .even
269 mrnoread: move.w (sp)+.sr 300:
270 rts 301: bss
271 302: basesave: ds. 1 1 sPointer auf Basepage
g;g %ﬁ: mld:jkgase H gsll % ;Pcl:integ auf KBDVEC

. : ptrbios: S. —alter Biospointer
274 midisend: movew msbufflo.dl 305: gtrxbios: ds.1 1 ;alter Xbiogpointer
275 cmp.-w msbuffhi,dl ;Buffer leer? 306: midiorec: ds.1 1 ;Pointer auf MIDI-lorec
276 beq.s sendzero o 307: msinton: ds.b 1 ;Zustand des Sendeinterr.
277 lea msbuff,al ;Midi-Send-Buffer 308: even
278 move.b O0Cal,dl.w).d2 ;lies das Zeichen 309: msbuff: ds.b $1 ;Midi-Ausgabebuffer
%8 move.b d2,2(a0) ;und sende es 5 310: -end

bsr msbuffcalc ;incrementiere Low-Marke P . .

281 movew dlI msbufflo ‘und speichere sie Listing 2. Der Quellcode macht SMIDI durchsichtig

sollte dann mit Hilfe der Funk-

tion lorec seinen eigenen Puffer
eintragen.

ste, das man sich als ehrgeiziger
Programmierer vorstellen kann.
Sie kdnnten statt dessen die Puf-

Steckbrief

chende Routine mul} einen eige-
nen Puffer besitzen (es kdnnen
ja gerade Zeichen gesendet wer-

Natrlich 1aRt sich die Metho-  feradressen und Langen zwi- Name: SMIDDI den) und dann seinen eigenen
de diese Schnittstelle zu bedie- schenspeichern und die Inter- Autor: Stefan Eissing Puffer, der nur 1(!) Zeichen ent-
nen weiter optimieren. Die ruptroutine holt dann die Zei- Sprache: Assembler halt, zur Ausgabe anmelden. Die
Funktion Midiws, die ja die chen aus den Puffern des Pro- Hardware: Alle ST-Modelle Effektivitdat schwindet dahin.
Adresse eines Puffers erhélt, ko-  gramms. Das fuhrt allerdings zu Funktion: Optimiert den Daten- Wenn man aber davon ausgehen
piert die Zeichen vom Puffer des  mehreren Problemen. transfer Gber die MIDI- kann, daf nichts iber Bconout
aufrufenden Programms in den ~ — Zeichenausgaben Gber Bcon- Schnittstelle (fiir MIDI) gesendet wird, so ist
eigenen Puffer. Dieses Verfahren  out auf die MIDI-Schnittstelle Bingabezeit:  ca. 30 min (mit MCI, die oben beschriebene Methode
ist zugegeben nicht das schnell-  sind problematisch. Die entspre- Listing 3 sicher effektiver. (mr)

- /\ H H zu 8 Laufwerke oder andere intelligente Peripherie-
H Igh TeCh Com IeterVWVMJ ' gerate angeschlossen werden. Mit einem zusatzlich
onnec erhaltlichen Controller kénnen Sie die Station auch
vom Feinsten AUTOMONII 79,- datenkompatibel an Ihrem PC betreiben.
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alle ATARI ST zur Verfiigung. Wahlweise mit einem Komplettbauaatz 49,- auch MSDOS-Formate. Die Zuordnung zu den Desk-
IO Megabyte Diskettenlaufwerk fiir 1998,- DM B A_UTOMON | 89,- top-lcons des GEM und der Medienwechsel werden
oder 44 Megabyte Wechselplatte fir 3298,- DM Multisync-Umschaltung per Software Uiber ein Accessory gesteuert. Unser Backup-Utility
ausgestattet, kann es auf einfache Weise erweitert B ATAST 298,- kopiert eine 5 MB-Partition in 45 Sekunden von
werden. Gehause und Netzteil sind bereits fiir den OEM Einbauversion 199,- Fest- auf Wechselplatte (kein Druckfehler!).

Einbau einer Festplatte beliebiger Kapazitat vorbe- Tastaturadapter flr AT-Tastaturen Und das Beste ist: Wir kdnnen tatsachlich liefern.

I» BARTAST 998,- Fordern Sie ausfiihrliches Informationsmaterial an!

reitet. So betragt zum Beispiel der Aufpreis fir eine
20 MB Festplatte nur 998,- DM. oder fur eine
40 MB Festplatte nur 1298,- DM und auch dem
Einbau groRerer Festplatten steht nichts im Wege.
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ST_STATISTIK

PGRAPH*

Uni- und Multivariate Statistik i| Publikationsreife Diagramme

(Varianz- Cluster- Faktor- Dis-

| und Histogramme entwerfen.

kriminanz- Item- multiple Re- :| Frei wéhlbare GroRe und Ska-

gressionsanalyse, Tests u.a.).
DIN-Skalierung, 2D und 3D

| lierung (incl. log10, loge, log™).
fBeliebige, editierbare Beschrif-

Grafik. Testet abh&ngige und un-itung. Glattung, Stapeln, Spline,
abhéngige Stichproben. Liest un-: | Statistikfunktionen. Komforta-

CHEMOGRAPH* |

Erstellen von

ST_DREIECK*

Skizzen und jDarstellung der Prozentver-

Strukturformeln aus dem Be- | teilungen von Datcn-Tri-
reich der Chemie. Am Bild- 1 plets. Wahlbare Gruppie-

schirm editieren, rotieren, |

rung von mehreren Drei- i

zoomen, spiegeln etc. Kom- | ecken in einer Grafik. Ver- i
fortable Beschriftung. Erwei- fschiedene, markierte Varia- i
terbare Formelbibliotheken, f blentriplets in einem Drei- :

begrenzt grofRe ASCILFiles.
Eigener Dateneditor.

DM 349.-

*Metafile-Grafik: Fonts und Treiber fur alle gangigen Druckertypen, incl. Atari-Laser
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s bles Einlesen der Daten, inclu-
Isive ""Missing-Value'-Option.

DM 248.-

Winkelnormierung. Publika- jeck. Freie Beschriftung der
tionsreife Grafikausgabe.

DM 699.-

| Grafik. Liest ASCII-Files. i
DM 169.-

Hotline 040/488700 1300 bis 1600

m

jith



Achtung Aufnahme

F f riher standen in den
Musikstudios Tonband-
Geréte, die mehrere Spu-

ren getrennt aufnehmen konn-

ten. Damit mischte man die Mu-
sik fur eine Schallplatte. Heute
nimmt der Computer einen

Grofteil dieser Arbeit ab. Alle

Instrumente, die Uber MIDI zu

verbinden sind, spielt der Com-

puter wie von Geisterhand. Da-
bei beherrscht er Synthesizer,

Drum-Maschinen und elektro-

nische Orgeln. Mit unserem Se-

quenzer-Programm nehmen Sie

Uber MIDI auf maximal acht

Spuren Musikstiicke auf. Au-

RBerdem spielt das Programm die

Aufnahmen wieder ab. Es spei-

chert die Sticke auf Diskette

oder Festplatte.

Die Daten, die Synthesizer
oder andere elektronische In-
strumente beim Spielen zum
Computer senden, legt das Pro-
gramm im Hauptspeicher ab.
Die Bedienung des Programms
erfolgt Uber die Cursor-Tasten,
Funktionstasten und uber die
Maus. Das Programm nimmt
fastalle MIDI-Daten (auch Pro-
grammwechseldaten,  Sustain-
Pedal etc.) auf und spielt sie ab.
Ein Sternchen (*) vor einer Spur
zeigtan, daB aufdieser Spur Da-
ten stehen. Ein Sternchen (*) vor
der Funktionstaste 3 zeigt an,
daB sich das imaginédre Band am
Anfang befindet. Musikstiicke,
die auf Diskette oder Festplatte
gespeichert werden, erhalten die
Endung »FRZ«.

E ine Enttduschung muf3-
ten viele Leser bei unse-
rem Projekt des Monats

erleben. Irgendwie sind ver-

schiedene Versionen des Turbo-

Umbaus in den Druck gegan-

gen. Der abgedruckte Schalt-

plan war zwar der richtige, doch
der zugehorige Verdrahtungs-

112

Wollten Sie lhren Computer schon immer mal zum
MIDI-Tonband umfunktionieren? Nein, nicht zum
Magnetbandspeicher. Ein Tonband, um MIDI-Musik
aufzunehmen und zu reproduzieren. Genauer
gesagt die Musik-Daten, die vom MIDI-Port kommen.
Das Ganze nennt sich dann »Sequenzer.

ft-iillkM | PLAY RECORD
PR ;2 PLlY  RECCRD
FR: 3 PLlY  RECORD
SR ! 4 PLAlY  RECCRD
PR !5 PUlY RECCRD
PR : 6 PLlY RECORD
SR !7 PLlY RECORD
SR ! 3 PLlY  RECCRD

Fl =—> Start F2

H =—=> Load Song F5

F7 ==> Einstellen LaufHerk

Delete ==> Delete Track Clr-Hone

==> Save Song F6

PAUSE HIDI-CHAHHEL 01
PAUSE HIDI-CHfIHHEL ~ 01
PAUSE HIDI-CHAHHEL 01
PAUSE HIDI-CHfIHHEL ~ 01
PAUSE HIDI-CHfIHHEL ~ 01
PAUSE HIDI-CHfIHHEL 01
PAUSE HIDI-CHfIHHEL ~ 01
PAUSE HIDI-CHAHHEL 81
> Stop F3 * ===> Anfang

===> Delete Song

==> Ouit

Die Bedienung des MIDI-Sequenzers ist Ubersichtlich und einfach

Steckbrief

Programm:
Funktion:

Sequenzer
Aufnahme und Wiedergabe von

MIDI-Daten

Autor:
Sprache:
Hardware:

Franz Zimmerhofer
Megamax-C
ST mit 512 KByteRAM und

ROM-TOS (keine Accessories) oder
1 MByteRAM

Checksummer:

plan gehdrt zu einer VVorversion.
Auch beim Platinenlayout ist
etwas schiefgegangen: Der Plan
erschien im falschen Malstab.
Er miiBte um 25 Prozent verklei-
nert werden. AuRerdem ist der
Abdruck etwas verzerrt, die bei-
den Platinenseiten passen nicht
genau aufeinander.

All dies kénnten wir nun ein-
fach verbessern. Doch wissen

wir von vielen Lesern, die die
Schaltung nach dem Schaltplan
aufgebaut haben, daR es unter
Umstdnden zu Timingproble-
men kommen kann. Diese stel-
len ein sicheres Funktionieren
der Schaltung bei 16 MHz in
Frage. Das Exemplar, das wir in
der Redaktion hatten, lief auch
bei dieser Taktfrequenz ein-
wandfrei. Aber selbst geringe
Bauteiltoleranzen fiithren zum
unsicheren Arbeiten des Auf-
baus. Daher haben wir uns ent-
schlossen die gesamte Schaltung
zu Uberarbeiten und sie dann
noch einmal zu veréffentlichen.
Bitte haben Sie Verstandnis, dal
Sie hier noch keine Korrektur

Die Bedienung ist einfach.
Folgende Tasten sind dabei von
Bedeutung.

< Cursor-aufwarts >, <Cur-
sor-abwaérts >: Mit diesen bei-
den Pfeiltasten stellen Sie die
Spurein, auf die sich weitere Ak-
tionen beziehen sollen.

< Cursor-links >, < Cursor-
rechts>: Mit diesen Pfeiltasten
wird fur die ausgewéhlte Spur
folgendes eingestellt:

— PAUSE

— RECORD

— PLAY

War eine Spur nach dem Start
des Recorders auf RECORD, so
wird sie nach dem Stop automa-
tisch auf PLAY gesetzt (verhin-
dert unbeabsichtigtes Uberspie-
len aufgenommener Spuren).

< Shift Cursor-aufwarts >,
< Shift Cursor-abwaérts >: Die-
se Tastenkombinationen stellen
fir die ausgewaéhlte Spur die
MIDI-Kanalnummer ein (1-16).

Alle weiteren Funktionen sind
liber Funktionstasten abrufbar
und aufdem Bildschirm erklért.

Das Programm ist in Mega-
max-C geschrieben und laRt sich
ohne Probleme compilieren.
Achten Sie darauf, dal’ die ent-
sprechenden Dateien zum Ein-
binden ins Programm auch vor-
handen sind, sonst kommt es zu
Fehlermeldungen. Den doku-
mentierten Quelltext in C sowie
das lauffahige Programm fin-
den Sie aus Platzgriinden auf
unserer Leserservice-Diskette.

(T. Kaltenbach/mr)

vorfinden, aber wir wollen Ih-
nen eine nachbausichere Lésung
vorstellen. Dies braucht leider
seine Zeit, da zum Teil erhebli-
che Anderungen an der Schal-
tung notig sind. Fur Leser, die
diese Korrektur auf alle Falle er-
halten wollen, bieten wir in die-
sem Fall einen Kopie-Service an.
Schicken Sie uns einfach eine
Karte. Bei Erscheinen der korri-
gierten Bauanleitung bekom-
men Sie dann automatisch eine
Kopie des Artikels zugesandt.
Wir missen uns bei allen Lesern
entschuldigen und werden uns in
Zukunft nach bestem Willen be-
muhen, solche »Pannen« zu ver-
meiden.
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ie haben es sicher be-

merkt: Bei unserer Lei-

stungsnetzteil-Bauan-
leitung hat der Fehlerteufel wie-
der einmal zugeschlagen. Die
Schaltung an sich ist funktions-
fahig, aber der Bestiickungsplan
war nach dem Druck wirklich
nicht mehr als solcher zu be-
zeichnen. AuBerdem steht unse-
re Satzmaschine mit dem grie-
chischen Alphabet auf Kriegs-
fulk. Daher hat sie bei der Stlick-

UPS63V Tantal

RingKerntrafo

od

C2

liste kurzerhand aus allen /xFein
F gemacht. Da wir das so nicht
lassen konnten, drucken wir die
Stlickliste und die Uberarbeite-
ten Zeichnungen noch einmal
ab. Dabei bekommen Sie auch
den kompletten Schaltplan des
linear  geregelten 12-\olt-
Zweiges nachgeliefert. Diesen
hatten wir aus Platzproblemen
nicht mit abgedruckt. Der Auf-
bau unseres »Kraftwerks« sollte
nun problemlos sein.

oo+
CE-U
Qo

C3

Der Bestiickungsplan mit Schaltregler und Klemmen (K2 bis K5)
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Expertenforum

S a S
Stuckliste:
Halbleiter:
IC 1. L296
IC2: 78S12
IC3: 7912
D1 Schottky-Diode 10 A
D2 4001
D3 4002
Thy  Thyristor mit
mindestens 5 A
(zum Beispiel MEX 11)
Gl: Gleichrichter 10 A
Kondensatoren:
Cc1 Elko 100/xF/63 V
Cc2 Tantal 0,1 BF /63 V
c3 Elko 2,2 BF / 50 V
c4 2,2 nF
C5 0,1 /xF
ICE
O o
u ]
C7
C9|d d|
>
X

C6: Elko 470 /xF/ 40V

C 7. Tantal 0,47 /tF/ 63 V
C8: Tantal 0,47 MF/ 63 V
co: Keramik 47 nF

C 10: Keramik 47 nF

Fir die Siebung:

2 * Elko 6800 Bf | 40 V.

Widerstande:
R 1. 91 kQ, 1/4 Watt
R 2: 6,8 kfi, 1/4 Watt

Sonstige Bauteile:

Ringkerntrafo: 120—160 VA
2 * 12 Volt
Speicherdrossel: 100 /xH/5 A

(zum Beispiel SD 5.0 /100)
Kihlkérper, Sicherung, Kabel,
Listerklemmen, Klemmen zur
Leiterplattenmontage oder

Lotstutzpunkte
IC3
o oo
: (H:DfU
oo Clo Mot
I o
CS
D3 >EV
S 3
nO
w 3
0
HfF-0o 10
DE
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Speichererweiterungen
fir alle ST-Typen:

- reichhaltig bebilderte

ATARI ST SOFTWARE:

- ANWENDEN

- LERNEN

- TRAINIEREN
- SPIELEN

KATALOG ANFORDERN!

DATA BEUTNER KG
HAUPTSTRASSE 10
2217 KELLINGHUSEN

CSH ATARI ST Special's

Festplatten: alle ST

- SUPRA DRIVE 20..250 MB
- VORTEX HD20..HD60

- ATARISH205
Einbauanleitung Festplatte: MEGA ST
vergoldete Mikro-Steckkontakte - SUPRA DRIVE SA0E

keine zusétzliche Software Einbaufestplatte 40 MB fiir

sehr leichter Einbau ohne Léten

erforderlich (TOS erkennt die den MEGA ST zum
Enweiterung) 100 % kompatibel direkten Einbau in das
- mit 256K- oder 1MBit-Chip bis MEGAST-Gehause!
4 MByte (auch nachtréglich) Wechselplatte: alle ST
- 6 Monate Garantie 10-MByte-Wechselplatte
- Option: batteriegepufferte anschluBfertig
Echtzeituhr auf der Platine r—lostadapter dle ST
Preis ab DM 261,00 SUPRA SCSI-Host
inkl. RAM-Disk-Programm liefert vollstandigen SCSI-

MS-DOS-Boot-Formatierung
sowie weitere Programme

Bus; fiir alle HD, Streamer
ua. Mit SCSI-Controller

Preise: vollst. Liste anfordern (mex. 8 Einh.) Ink.
Festplatten ab DM998,00  Software
Hostadapter ab DM398,00 - BERKLEY SCSI-Host
Modem DM498,00  inkl. SCSI-Controller

. . zum direkten
Weitere Infos: udvon IBM-komp.

pAM Ingenieurbiiro

Harddisk; inkl. Software

UOT! Dipl.-Ing. MH. Krompasky Modem: alle ST

Schillerring 19 - SUPRA Modem 2400
8751 Grof3wallstadt/M. max. 2400 bps, voll
Tel.: 06022/24405 duplex, alle Normen
Deutsche Vertretung der SUPRA (..V22 bis), In BRD nicht
Corp. Albany, USA zugelassen

BIG BEN

ACCUGEPUFFERTE ECHTZEITUHR
+ RESETFESTER DRUCKERSPOOLER
+RESETFESTE RAMD'SK

Ausfiihrung als Steckmodul. Rechner muB nicht gedffnet werden,
daher kein Garantieverlust, Spitzensoftware im Eprom, keine
Diskette erforderlich. Autostartmenu optional sofort beim Ein-
schalten des Gerates. Laufende Zeitanzeige durch Schalter in die
rechte, obere Bildschrimecke . 8etr wird
bei jedem reset automatisch gestellt. BIG BEN wird im Gehéuse
geliefert. Preis incl. ausf. Deutscher Anleitung  nur OM 128,-

MINI BEN

Technische Oaten wie BIG BEN , jedutli ohne eigene Uhr
MINI BEN unterstiitzt jedoch die Ct, MegaST, sowie die
Tastaturprocessoruhr. MINI BEN ist so klein, daB es fast
im Expansion - Port verschwindet. Superpreis nur OM 68, -

114 —jiiAhiihi
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DER PUBLIC-DOMAIN-SERVICE

. Z

y
W A f %
V..

Sonderangebote (2,50 DM-PD,...)
Neuen PD-KATALOG bestellen!

Information ber alle PD, sortiert mit Beschreibung,
Unkostenbeilrag 3,- DM. inkl. Probedisk f. 5,- DM)

J. RANGNOW SOFTWARE
Talstr. 8 + 7519 Epplngen W S 07262/5131 (ab 17.00)

Raif Marquardt

| Anil - Busawortersuasez0
" erlin
[‘] ATV?® Telefon (030) 6873484 / q f

S»FT

Der neue Service:

Hardware /
Software /.
Zubehor I $
DF{) /
Beratung // (QSZ& .
Hilfe

030-
6819090

W

300/1200Baud -8N1

TEL: 089/4 48 06 91
FAX: 089/4 48 38 20

by COMPUTER MAI

as

Musik- und Grafiksoftware Shop
Wasserburger Landstr. 244 8000 Minchen 82
Telefon: 089/4306207

400 PD-Disketten fur
Atari ST
sortierte Komplettliste auf Disk

DMS5,-
Preise pro PD-Disk DM 7,-

Genlock-Interface fur Atari ST
Preis auf Anfrage

Umfangreiches
bot vorfuhrbereit.

MIDI-Software-Ange-

Versand per Vorauskasse oder Nach-
nahme.

Rulen Sie uns einlach an oder besuchen Sie uns in unserem Laden!

MO-FR 10-18.30 UHR * SA 9-13.00 UHR

ETAS YP*RE P

EASY TIMES
sind echte Lernprogramme,

tspielen
zum Taschengeldpreis
firnurDM 69,-incl.
Handbuch bei:

EASYSOFT- Richtpfad 23
2980 Norden 04931- 167355

Wer sagt denn, daf3 sich Schule und
Atari nicht vertragen ?

Instrumente und
Software fur C64, Amiga, ST
zu Tiefstpreisen

Farbkatalog gegen 2 DM-Marke.
Computertyp bitte angeben.

MUSIC & COMPUTER
Eichenstr. 34 « D-5470 Andernach 1
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MMM as

Sie kennen uns n°”~ "'pQ~WcrbeangeboV.

gefullt mittollen Spiep V Spezialvertah-
und Anwendersoftware igen 3172 -

ren kom paktiert auf eine PD-uste.
z S thenerA m m en Sie gegen

Einsendung von

A o,
nur dm 5, - °
in Briefmarken T 2
Scheck oder Bar.

Fischer Computersysteme

NEC 1037 A (grau) 169,-
NEC 1036 A (grau) 159 ,-
ATARI MEGA ST 2 sm 124 2498,-
ATARI MEGA ST 4 sm 124 3568 ,-
ATARI 1040 STF 1468 ,-

Alle Gerate mit Maus, Monitor SM 124, Omikron-Basic,
Software.

D isketten-Stationen: aiie ioo%ST-kompatibei
mit Kabel, Netzteil VDE, Netzschalter 720 bis 950 KB
formatiert, Metallgeh&use grau mit NEC 1037 A, komplett
anschluBfertig.

ST-3 Einzelstation 235,-
ST-13 Doppelstation (eingeb. Netzteil) 458 ,-

ST -5 5,25"-Station mit TEAC FB 55 FR,
40/80 Tr., Gehause grau, kompl. anschluBfertig: 310,-

ST-16 3,5"und 5,25" Doppelstation,
Umschalter A/B (Option), eingebautes Netzteil 598,-

6101 Frankisch-Crumbach,
GoethestralRe 7

PUBLIC DOMAIN
HOLLAND

Wijleveren op ditmoment500 diskettes
met professionele Public-Domain soft-
ware voor de Atari ST.

Prijzen vanaf HFL. 7,00 per diskette.

Uitgebreide (Hollands-talige) katalogus
op diskette verkrijgbaar voor HFL. 5,00
(cash/cheque).

Ook PD -software voor Amiga leverbaar
(trefwoord: »Amiga-katalogus«).

SPIKE-CITY SOFT
PUBLIC-DOMAIN SOFTWARE
PATRIJSHOEK 30
3201 JK SPIJKENISSE
HOLLAND, 01880/25514
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D E LO Computertechnik

Diskettenstation f. ATARI ST
Test ATARI Magazin 9.88
mit NEC FD 1037A 3,5" 1MB

komp. anschluBRf. ab 275.-
Doppelstation 2x1 MB

mit NEC FD 1037A 3,5"

komp. anschluBf.......... 498.-
Vortex HD 20plus ....1098.-
Vortex HD 30 plus __ 1298.-
Vortex HD 60pius ....2198.-
NEC P6 plus ...c.ccceennnnn. 1648.-
NEC P 2200 ........ ... 859.-
NEC FD1037A 179.-
NEC Multisync GS ..... 535.-
ST RAM-Erweiterung a.A

4-600 Dortmund 15
Kranenbusch 28

T3T 0231/ 3 5 6 5 11

PD-SOFTWARE

auf 3,5" IDI) TDK DISKF I FF
fir ATARI ST & PC

ALADIN-Emulator PD DM 7,-
MS-DOS PD abDM 6 ,-
SONDER-PD DM 6,-
ST- PD ab Nr. 1 DM 5 -

Kopie auf Ihre Disk * obige Preise minus DM 2.50
Aufschlag 3,5" 2DD & Abschlag 2D 5,25" je 50 Pfg.

enthalt 5 zweiseitig formatierte
1DD Disketten, die mit jeweils
zwei aufeinanderfolgenden &
ungradzahlig beginnenden Nr.
der ST-PD bespielt sind

Versandkosten DM 4,- (ab 7 Kopien/ 1 Paket frei)
Gratisinfo oder Katalogdisk gegen DM 5,- bei:

AXEL WITASECK

Josef-Neuberger-Str. 26 0211 -
4000 Diisseldorf 12 232457

Staubschutz-Hauben:

ST 260, 520, 1040.....cccccvvveeeriinnnnne 16 DM

Set: Haube fir ST (s. 0.) + SM124 . 34 DM

PC-Tastatur am ST:

Interface, anschluf¥fertig.... 149 DM
Interface + PC-Tastatur 299 DM
Zubehor:

Monitorumschalter f/sw ................ 59 DM
Viruskiller (zwei PD-Programme) ... 6 DM

PUBLIC-DOMAIN-SERVICE AB 5 DM PRO DISKETTE
(AUCH MS-DOS), SOFTWARE-KATALOG KOSTENLOS!

Portokosten: Vorkasse 3 DM, Nachnahme 5 DM

André Franzmann

Software & EDV-Zubehor
Forst 6, 5144 Wegberg, Tel.: 02434/3570

Mas

ATAR ST ATAR ST ATAR ST
VERSANDHANDEL

Scanner fiir STAD mit 200 dpi Aufldsung

Bausalz nur DM129,- Fertiggerdt DM139,-

1000 Grafiken im STAD-Formet~ Topqualitat!!!

200 Grafiken DM30,- 1000 Grafiken nur DM139,-

»Zeichensatz-Profi«
In nur 10 Minuten die tollsten SIGNUM-Zeichensétze
INFO ANFORDERN!
Zeichensatz Profi inkl. 20 Zeichensatze DM 149,

ATAR11040 ST m.10 Disk., Mouse-Pad, -Tasche DM 1598 -
ATARI ST2mit 10 Disk., Mouse-Pad, Mouse-Tasche DM2698,-
3,5"-Laufwerk fir ATARI ST DM198,- Drucker LC10 DM 638,-
3,5'-Laufwerk anschluBfertig DM 298,- Drucker LX 800 DM 628,-
DruckerATEC VP 1814180 Z/sNLQ, Schubtraktor DM 549,
32-MB-Festplatte anschluBfertig im Gehause DM 1198,-
20- und 30-MB-Platten auch einzeln, zum Seiberbau mit CT-Adapter
Suchen Sie Flardware oder Software? Rufen Sie uns an!
Kostenlose Gesamtliste anfordern!!!
ATAR11040 ST schon ab DM 35,- mtl.*

Ab DM 300,- Auftragswert auch Finanzierung

“Beispiel mit 60 Monaten und 12,5 % eff. Jahreszins

02632/491370
Fa. Rainer Auer+ Postf. 1247 * 5470 Andernach 1

Ub&r SOO PD-Dtolreiton
Mfir den A9ASM S f |

P ** Riesiges Soft- & Hardwareangebot H
~ ** GroBerWeihnachtsmarkt mit tollen Angeboten!!
m* PD-Software fir Erwachsene; neue Spiele ...

A =ap PD:Extrapakete, A |

D
0
? | Nr. 1 Enthalt 10 MmrkendiMkattnn IM mit M
vielen tollen und neuen PD-Spielen |

Ni. 2: Enthalt 10 Markendisketten IM mH A

a Anwendungenl, Aee'e, Spielen, UtlUtlea,

, W HeRE GMR dnd vieles mehr! -ff A
1
A

A JePaketnur49,90 DM =

unaSgHnh Port»- & Vémmdkahinl Oaaho tmton).

|&"‘ NUN w eitere A.ng&k>0tG :

359,90 - STAD V12..
.259,90 - Ca*hfkiw
259,90 - Depot ...

39,90 - PAL-Interf: |
- NEC Foppy kompl .259,90 - Mausmatte . .. 17,90
Lieferung zzgl. S .- OM bei Vomuekeeem bzw. 7,- DM bei Nmchnmbmel

- Signum Il ..
- T.LM. VILL
- Banktransfer .
- Monitorumschal

Fordem Sie fbehelb noab hevte ua n  mnangiat
SO DM bl lUebee”ee za. Sb ewrbn

ed6Jirpri® a6 PTO iA ®

A Balbachtalstr. 71«* 6970 huda***B 09343/3354 A

REMP
CHNI
AT

T Am

A
FESTPLATTEN

MEGAFILE 30 MB inki. Autobooter,

Backup und anderer Software 1298,- DM
MEGAFILE 60 MB winziger Preis:
riesiger Speicher 1898 M

MEGA ST 2 Monitorsmi124 2548,- DM
1040 STF Monitor sM 124 1448,- DM

« Alle ST-Computer inkl. Maus und GFA-Basic ¢

DISKETTENLAUFWERKE

anschluBfertig fir ATARI ST inkl. aller AnschluBkabel u.
Netzteil, Qualitatslaufwerke NEC/TEAC, graues Gehause

3,5" 720 KB Super-Slim-Line 239,- DM
5,25" inkl. 40/80 Spurums. (PC dto.) 319,- DM

3,5"-&5,25"-KombistationalsMonitoruntersatzinkl.
Umschaltung 40/80 Tr. & Systemlaufwerk 698,- DM
Doppelstat. 2x3,5" form. 1440 KB u. mehr 499,- DM
IBM-Tastatur fur den ST mit Interface 498,- DM

LUTZOWSTRASSE 98
4200 OBERHAUSEN 11

0208/687886
" 0203/478256

ulijimjji 115



4 fttu/h

Hardware-Software systemlosungen
Harmel-Scollar & Scnmithals GbR
DarmrtidterStr. 20 5000 Kéln1 «0221/318207

Cash Soft T.LM. (Buchfiihrung)....
Cashflow (Kassenbuch) 259,-
Prodata fibuMAN e 389,-
Atari Calamus......... 378,-
1.st Word Plus & 1.st Mail ..188,-
Adimens ST/Talk. 188,-
SH 205 ... 1049,
Vortex HDPLUS 20, 20 MB 1149
HDPLUS 30, 30 MB.. 1298,-
HDPLUS 60, 60 M B 2098,-
Prospero Pro Fortran 77 ... 358,-
Pro Pascal ... 248,-
GFA GFA Basic 3.0 .178,-
GFA Draft Plus 3.0 . 298,-
CcCcD Tempus 2.0........
Application  Stad 159,-
Signum Il ..
Dally Mail .
Megamax M

Weitere Hard- und Software auf Anfrage.

Versandbedingungen: Preise inkl. Versandkosten (Scheck).
bei Nachnahme zuziigl DM 5.-. alle Preise tur Atari ST-Version.

|HB .,crausdRucK
CO*T u F8UGELN

S r. /\ S S S * o
N

yns far T-Shirts,
Jacken, Regenschirme usw. Lebensdauer
wie normales Farbband garantiert
unschéadlich fur lhren Drucker ideal fur
Werbung

CITIZEN 120D 34,90 NEC P2/P6 39,50
EPSON FX/RX 80 34,50 STAR NL/NG 10 37,50
COMMODORE MPS-1000 31,90 STAR SG 10 28,50
PRASIDENT 6310 29,90 STAR LC 101! 34,90
NEC P6+/P7+U 45,90 STAR NB 24/15 40,90
NEU: NEC CP6 COLOR-TRANSFERU! (4-FARB) 69,90

WEITERE DRUCKER AUF ANFRAGE

HMPEP» i,

POSTFACH 1352 « 5860 ISERLOHN
TEL: 02371/29785
| awn*e mou

A. DORSCH
POSTFACH 100105 = 4630 BOCHUM
TEL: 0234/12664

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

L.I.Z.A.: DIE STATISTIK SOFTWARE FUR DEN ATARI ST

L.I.Z.A. (V. 1.2): verarbeitet FREMDFORMATE (ADI, VIP, ASCII) +
bis zu 1000 Falle und 10 Variable parallel + TRANSFORMATIONEN
+ GRUPPENBILDUNG - Verteilungstest + deskr. Statistik + Analyse
von Varianz, Korrelation und Regression + CROSSTABLES + PA-
RAMETRISCHE und NONPARAMETRISCHE TESTS + Grafik- und
Protokollausgabe auf DRUCKER und DISK

LIZA. V. 1.2 DM 196,- Handbuch mit Demodisk DM 30,-

L.I.Z.A. PROFESSIONAL bietet dazu: Variablen & Fallzahl NUR
DURCH ARBEITSSPEICHER BEGRENZT + erweiterte Grafikoptio-
nen (Darstellung von Normbereichen, freie MaBstabswahl, MEH-
RERE VERTEILUNGEN IN EINER GRAFIK ...) + DIREKTZUGRIFF
AUF ADIMENS UND dBASE II/lll + erweiterte Testfunktionen +
nichtlincarc Regression + missing Cases u.v.a.m.

L.1.Z.A. PROFESSIONAL DM 289,- Handb. m. Demodisk DM 40,-
L.I.Z.A. TAFEL: das ACCESSORY zum Aufruf statistischer Tafel-
werte (z, CHL. F, T, Korr.-Signifikanz, Wilcoxon, Konfidenzen,
exakter Fisher)

L.I.Z.A. TAFEL DM 59,-

Alle Programme mit Hotline und UPGRADES - Infos gg. Rickporto

SETH BEHLER BURO FUR SYSTEMBERATUNG & EVALUATION
DIPL-SOZIOL. 5419 FREILINGEN, HEIDESTR. 12, 02666/1637
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laut Umfrage einer deutschen Software-Zeitschritt sind wir
DEUTSCHLANDS
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS
MIT DEM BESTEN SERVICE

UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH

24 Std. Bestell-Annahme
24 std. Eil-Lieferservice auf Anfrage
Eigene Lagerhaltung, deshalb prompte Lieferung

ATARI ST: BISMARCK' 69.90, D. T. OLYMPIC CHALLENGE 59.90, F.O.FT." ENGL./DTSCH.
74.90/84.90, FISH' 64.90, HEROES OF THE LANCE' 64.90, HOSTAGES' 69.90, LANCE-

LOT 54.90, LIVE AND LET DIE' 54.90, NEBULUS 49.90, NETHERWORLD 49.90,

PACMANIA' 54.90, PIRATES 69.90, STARRAY 54.90, THUNDERBLADE' 54.90, YUPPIE'S

Laden und Versand:

Berrenrather Str. 159

Tel.: (0221)416634

REVENGE' 74.90, ELITE OTSCH /ENGL. 74.90/64.90

Laden Koln 1 Laden Dusseldorf:

Matthiasstr. 24-26 Pempelforter Str. 47

5000 Koln 1 4000 Dusseldorf 1
Tel.: (0221) 239526  Tel.: (0211) 364445

5000 Koln 41

ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER

0221 - 416634 1w-w0unr
0221 - 425566

24-Std. Service

SECOND HAND COMPUTER

Ankauf * Verkauf * Vermittlung * Inzahlungn.

Was da in Frankfurt
passiert, ist einfach
nicht zu fassen!

HD-Disketten 1,2 MB
5,25-NEU: 1,80 DM

Alle Chips fiir C 64 +
AMIGA superglinstig!

Floppys fiir C 64 + 128
NEU:279 DM

ANRUFBEANTWORTER
schon ab 158 DM

ACHTUNG:
Fir Gebrauchtgerate
konnen wir keine

Preislisten versenden -

bitte telefonisch

Wir kaufen und
verkaufen alles: vom
Pocketcomputer bis
zur Biroanlage

Ankauf auch von
defekten Geraten

Gebrauchte + neue
Gerate mit GARANTIE

Bundesweiter
Vermittlungs-Service
fur Kaufgesuche u.
Angebote

Riesiges Angebot an
Biichern + Zubehor

Portable XT
NEU: 640 K RAM

anfragen! 8 MHz, 2 LW 1695 DM
- 24-Std.-Info:
>4lphal Eom  069/243000

FFM, Ingolstéadter Str. 27 - Nahe Berger Str

ol 1 11101 22101 21

— Realzeitdigitizer

295,-DM  —

Public-Domain-Software
Uber 400 Disketten lieferbar

Einzeldisk DM 5,00

ab 4 Stiick DM 4,80

ab 10 Stiick DM4,50

ab 30 Stiick DM 4,00
Digitizerservice -

— Fordern Sie unseren -

ausfuhrlichen Katalog an!

‘e hidireami

Software &
Comcnutertechmk

Tel.: 05261/16273

4Hy v s

BUROTECHNIK HANDELSGESELLSCHAFT MBH

ATARI 1040 inkl. SM 124 DM 1498,-
MEGA ST2 inkl. SM 124 DM  2698,-
MEGA ST 4 inkl. SM 124 DM 3598,-
Festplatte 20 MB DM 998,
dito mit 40 MB DM  1898,-
MONITORUMSCHALTER,

umschalten ohne Reset DM 59.90
dito fur Multisync DM 69.90

MOUSE (wie die MS-Mouse) DM 98,-
Tastaturinterface komplett mit

AT-Tastatur (102 Tasten) DM  269,-
Kabel fur Festplatten, Monitor usw.

TIM Buchfiihrung DM  269,-
TIM Cashflow DM  269,-
TIM Banktransfer DM 269,
GFA-Utilities je DM 49,-

Wir haben immer die neuesten Spiele auf Lager.
Rufen Sie uns an! Kostenlose Liste anfordern!

RappstraRe 13, 2000 Hamburg 13
Telefon: 040/441695

WILH. RAINER BUST

- ALLES FUR ATARI ST -

Preiswert - Qualitat - Service - Modern - Neu

Superbeispiele
Btx-Manager  brandneu * klasse
Menu-Manager * Superbildschirmbedienung

Uberpriifte Qualitats Public Domain
auf Markendisketten

Modernste Anwendersoft-&Hardware, Spiele usw.

KATALOG KOSTENLOS

PD-Liste auf Disk kostenlos
- Schluf mit der Unsicherheit -

Es wird nur geprufte Ware geliefert.
KNULLER: ab DM 100,- Warenwert liefern wir
Porto &Verpackung frei
Unser Lieferprogramm wird standig um die modernste
und anwenderfreundlichste Soft- und Hardware
erweitert, das Team SOFT aus 2000 schickt lhnen
gern Infos. Jede Anfrage wird garantiert beantwortet.

Computer Soft-&Hardware Tel. 040/6556496
Postfach 740162 040/651 49 66
2000 Hamburg 74 Btx 04 065149 66

*#*##*#***#***********

Hard- und Software
Werner Wohlfahrtstatter

PD-Software

far Atari ST
je Disk DM 5,70

20000 Meilen DM 59,00
Flug-Sim. 2 DM 99,00
GFA-Utility je DM 56,00
Daley Thompson DM 61,00
Gauntlet Il DM 56,00
Summer Olympiad DM 61,00

Fordern Sie unseren Katalog an.

Ladenlokal
IrenenstralRe 76¢
4000 Diisseldorf-Unterrrath
Telefon 0211/429876

####**##*#***#****#*#*
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Dateiverwaltung

Training

LTeil

selbstgemacht

Machten Sie mit einer Datenbank arbeiten, die ganz auf ihre
Bedurfnisse zugeschnitten ist? Im ersten Teil dieses Kurses erfahren Sie,
wie Sie sich selbst eine »serielle« Dateiverwaltung schreiben.

Michael Bernards

u, sag mal, wieviel hast Du heu-
D te ausgegeben?« ruft die Haus-

frau ihrem Gatten zu, wahrend
sie am Kichentisch Uber ihrem Haus-
haltsbuch sitzt. »Moment, ich komme
gleich«, gibt das Familienoberhaupt, sei-
nes Zeichens freiberuflicher Handelsver-
treter, zurtick und fahrt fort, seine Tages-
umsatze in den Kundenblattern einzutra-
gen. »Ich mach’ ja schon«, mault das
Tochterchen nach der zehnten mutterli-
chen Ermahnung und wendet sich end-
lich ihrem Vokabelheft zu.

Haben Sie schon erraten, was uns die-
se Szene sagen will? Jedes der drei Mit-
glieder unserer Modellfamilie arbeitet
gerade mit einer Datenbank — genauso
wie jeder von uns tagaus, tagein Daten-
banken in seinem Alltagsleben mit wah-
rer Selbstverstandlichkeit benutzt. Voka-
belheft, Kundenblatter und Haushalts-
buch stellen Datenbanken dar, die wir im
Handbetrieb mit Papier und Bleistift
anlegen, pflegen und erweitern. Auch
lhr Telefonnummern-Verzeichnis, der
Rechtschreibe-Duden, das Universal-
Lexikon oder das ST-Magazin, in dem Sie
gerade lesen, sind Datenbanken. Alle
diese Schriftwerke enthalten Informatio-
nen (also Daten), auf die Sie je nach Be-
darf zugreifen kénnen.

Von solchen »Papier-Datenbanken«
unterscheiden sich die Computer-
Datenbanken im Grunde lediglich durch
das Speichermedium, namlich eine Ma-
gnetschicht auf Diskette oder Festplatte
statt Papier. Die elektronische Dateiver-
waltung arbeitet nach &hnlichen Prinzi-
pien wie ihr papierenes Gegenstiick.

Als Vermittler zwischen Computer
und Menschen dienen normalerweise
hochgeziichtete Datenbank-Programme
wie »Adimens ST« oder »Superbase«
(um nur zwei Vertreter dieser Software-
Kategorie zu nennen). Solche Program-
me verstellen allerdings den Blick auf die
programmtechnischen Grundlagen der
computergestitzten Datenverwaltung.
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Das Datenbankprogramm ist unkompliziert
aufgebaut und leicht zu erweitern

Sollten Sie sich jedoch als echter Com-
puterfreak gerade fiir diese Grundlagen
interessieren, folgen Sie uns auf einer
kleinen Entdeckungsreise in den Daten-
Dschungel der ST-Computer. Mit Omi-
kron-Basic im Marschgepéck sind Sie
gut ausgerdustet.

Computer speichern Daten in soge-
nannten Dateien. Eine Datei laf3t sich mit
einem Ordner vergleichen, in dem Akten
zu einem bestimmten Thema abgeheftet
sind. Nehmen wir als vereinfachtes Bei-
spiel den Aktenordner mit den Kunden-
blattern unseres Handelsvertreters zur
Hand: Jedes Blatt enthalt drei Informa-
tionen, namlich den Namen des Kunden,
seine Telefonnummer und das Auftrags-
volumen als Summe des monatlichen
Umsatzes. Pro Kunde ist ein Blatt reser-
viert. Kommt ein neuer Kunde hinzu,
heftet unser Provisionenjager ein weite-
res Blatt ab, kiindigt ein Kunde den Lie-
fervertrag, so entfernt er dessen Kunden-
blatt aus dem Aktenordner.

In &hnlicher Weise verhalt sich der ST
im Umgang mit Dateien. Genau wie bei

der Aktenordner-Methode sind durch
entsprechende  Datei-Manipulationen
einzelne Kundenblatter hinzuzufiigen
oder zu ldschen. Die Datei-Verarbeitung
mit dem ST unter Omikron-Basic erfor-
dert drei grundsatzliche Schritte:

1 — Offnen der Datei. Dies teilt dem
Computer mit, wo sich die Datei befin-
det, wie sie heiflt und zu welchem Zweck
sie gedffnet werden soll.

2 — Schreiben oder Lesen von Daten in
die Datei beziehungsweise aus der Datei.
3 — SchlieRBen der Datei.

Als Beispiel fur eine einfache
Datenbank-Anwendung wollen wir ge-
meinsam den erwahnten Aktenordner
als Datei auf einer Diskette anlegen. Zu
jedem Kunden mussen wir also den Na-
men, die Telefonnummer und den Um-
satz registrieren. Arbeiten Sie zunéchst
im Direktmodus des Omikron-Basic.

Als ersten Schritt 6ffnen wir eine soge-
nannte »serielle Datei«. Serielle Dateien
nehmen nacheinander jeden Eintrag auf,
den Sie der Datei Ubergeben. Dabei las-
sen sich verschiedene Datentypen (Zei-
chenketten, Ganzzahlen, FlieBkomma-
zahlen) beliebig mischen (beim Lesen der
Datei mussen Sie allerdings genau wis-
sen, an welcher Position der Datei wel-
cher Datentyp gespeichert ist). Geben Sie
die folgende Zeile ein:

OPEN "OM, "TEST.DAT"

»OPEN« stellt das Basic-Schlussel-
wort zum Offnen von Dateien dar. Das
folgende » 'O "'« teilt dem ST mit, daR
wir in die gewunschte Datei schreiben
mochten (O™ bedeutet Output). Alter-
nativ sollte hier "I (fur Input) stehen,
wenn die Datei zum Lesen von Daten ein-
gesetzt wird. Der hier eingetragene Buch-
stabe gibt dem ST also an, zu welchem
Zweck Sie die Datei bendétigen. Bei der
Verwendung von "O" ist zu beachten,
dal} die neue und daher leere Datei eine
schon vorhandene Datei mit gleichem
Namen unwiderruflich (und ohne War-
nung) léscht.

Dem "O " folgt die Dateinummer, un-
ter der die weiteren Datenverwaltungsbe-
fehle die offene Datei ansprechen.
Omikron-Basic arbeitet mit bis zu 16 ver-
schiedenen Dateien gleichzeitig. Daher
ergibt sich die Notwendigkeit, jede Datei
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Uber eine eindeutige Identifikation anzu-
sprechen, namlich Uber die Dateinum-
mer. Sie ist frei wahlbar im Bereich von
1 bis 16.

Als letzter Parameter folgt der Datei-
name. Zu dem Dateinamen darf (oder
muR) man auch noch Laufwerk und
Ordner angeben, in dem sich die Datei
befindet. »OPEN "0",2,"B:\DATEN
\TEST2.DAT "« 6ffnet zum Beispiel die
Datei TEST2.DAT im Ordner DATEN
auf Laufwerk B. Haben Sie diese Be-
fehlszeile eingegeben, so sind bereits zwei
Dateien zum Schreiben ge6ffnet. Dabei
merkt sich der ST, welche Dateien offen
sind. Omikron-Basic verweigert sich
dem Versuch, eine offene Datei noch-
mals zu 6ffnen, selbstverstéandlich unter
Ausgabe einer Fehlermeldung.

Jetzt warten bereits zwei Dateien auf
Daten. Basic benutzt zum Schreiben den
PRINT-Befehl. Die Anwendung des Be-
fehls ist fast identisch mit dem entspre-
chenden Befehl zur Bildschirmausgabe.
Einziger Unterschied: Das Schreiben in
eine Datei erfordert die Angabe der Da-
teinummer. Die Daten eines Kunden in
unserem Beispiel lassen sich mit folgen-
der Befehlssequenz in die Datei
TEST.DAT speichern:

PRINT #1,"Lutz Maller"
PRINT # 1, "'069/4-04011""
PRINT #1,9876.54

Diese drei Zeilen weisen der Datei ih-
ren ersten Inhalt zu, sie enthélt jetzt also
das erste Kundenblatt. Durch mehrfa-
ches Ausfiihren der Befehle nach Andern
der Zeichenketten und der Zahl kénnen
Sie nun weitere Datenblatter flir andere
Kunden in der Diskettendatei »abhef-
ten«. Nach Eingabe des letzten »Blattes«
schlieRen wir die Datei mit Hilfe des
CLOSE-Befehls:

CLOSE 1

Das SchlieRen der Dateien ist auRReror-
dentlich wichtig. Die Datenlibertragung
zwischen ST und Diskettendatei erfolgt
namlich Uber einen sogenannten Datei-
puffer im ST-RAM, der die Daten erst bei
Uberlauf oder eben nach einem CLOSE-
Befehl physikalisch auf die Diskette
schreibt. Der Befehlsparameter »#1«
des CLOSE-Befehls veranla3t den ST,
nur die Datei TEST.DAT mit der Identi-
fikationsnummer 1 zu schlieBen, nicht
jedoch die zweite offene Datei
TEST2.DAT. Zum Schlie3en aller offe-
nen Dateien dient der Befehl CLOSE oh-
ne Parameter. Geben Sie lhrem ST zur
Sicherheit diesen Befehl, bevor Sie lhre
Arbeit fortsetzen.

Samtliche Daten sind nunmehr gesi-
chertund schlummern in TEST.DAT auf
der Diskette. Sie glauben uns nicht? Ver-
lassen Sie das Omikron-Basic und lassen
Sie sich die Datei TEST.DAT auf dem
Bildschirm anzeigen (Doppelklick auf
den Dateieintrag im Laufwerkfenster).
Bei korrekter Dateneingabe erscheinen
Ihre Eingaben Zeile fir Zeile ordentlich
untereinander in der Reihenfolge Name,
Telefonnummer, Umsatz, Name, Tele-
fonnummer, Umsatz und so weiter.

Selbstverstandlich kénnen Sie die ge-
speicherten Daten auch unter Basic wie-
der lesen. Offnen Sie die Datei
TEST.DAT mit folgendem Befehl:

OPEN "I',1, "TEST.DAT" M

Diese Befehlszeile gleicht bis auf die
Modusangabe dem bereits besprochenen
Befehl zur Dateiéffnung. Der Parameter
"] "« fordert den ST auf, die Datei zum
Lesen zu verwenden. Den eigentlichen
Lesevorgang erledigt der INPUT-Befehl.
Da jedes Kundenblatt zwei Zeichenket-
ten (Kundenname und Telefonnummer)
und eine Zahl (Umsatz) umfalit, missen
Sie die folgenden Zeilen benutzen:

INPUT #1,kunde$
INPUT #1,telefon$
INPUT #1 ,umsatz#

Die erste Zeile liest den ersten Eintrag
aus der offenen Datei mit der Nummer 1
in die Zeichenkettenvariable »kunde$,
die zweite Zeile den zweiten Eintrag in die
Variable »telefon$«. Da es sich beim
dritten Eintrag entsprechend unserer
Eingabe um eine Zahl handelt (siehe Da-
teneingabe), wird diese nicht in eine
Zeichenketten-, sondern in die FlieBkom-
mavariable »Umsatz#« Gbernommen.

Wie Sie sehen, erkennen Sie zunéchst
einmal nichts. Zwar hat sich das Disket-
tenlaufwerk kurz geruhrt, der Bild-
schirm zeigt jedoch als bisher letzte Mel-
dung des Basic ein lapidares »OK«. Sie
haben lhren ST lediglich angewiesen, die
ersten drei Eintrage der Datei TEST.DAT
zu lesen und in Variablen zu speichern,
nicht aber, das Gelesene anzuzeigen.

Geben Sie zur Kontrolle die folgende
Befehlszeile ein:

PRINT kunde$, telefon$, Umsatz#

Prompt erscheint auf dem Bildschirm
der Inhalt des ersten Kundenblattes:
Lutz Muller 069/404011 9876,54

Wiederholtes Aufrufen der letzten vier
Befehlszeilen liest die weiteren Kunden-
blatter und zeigt die Eintrdge auf dem
Bildschirm an. Am Ende der Datei hat
der ST nichts mehr zu lesen und reagiert
mit einer Fehlermeldung. Vergessen Sie

»

nicht, zum Schluf? die Datei ordnungsge-
maf zu schlieRen.

Damit beherrschen Sie die Grund-
funktionen der computerisierten Datei-
verwaltung. Sie kdnnen Dateien 6ffnen,
Daten eingeben, Daten lesen, Daten an-
zeigen und die Datei wieder schlief3en.
Was aber, wenn Sie neue Kundenblatter
in die vorhandene und bereits geschlos-
sene Datei aufnehmen wollen? Dazu
reicht der bisher besprochene Befehls-
umfang noch nicht aus. Ein OPEN-Be-
fehl mit dem Parameter » 'O "« léscht ja
die alte Datei und damit alle bisher ge-
speicherten Kundenbléatter.

Abhilfe schafft hier der OPEN-Mo-
dus "A" (A fur Append=Anhéangen).
»OPEN "A"I,'TEST.DAT"« o&ffnet
die Kundendatei, ohne sie zu loschen.
Der nachste PRINT-Befehl schreibt die
Daten unmittelbar hinter den letzten
Eintrag der Datei, hangt sie also an die
vorhandenen Daten an.

Experimentieren  Sie mit dem
Append-Modus und erweitern Sie die
Datei. Benutzen Sie nicht mehr den
»OPEN "O"-Modus«, es sei denn, Sie
wollen die alte Datei wirklich 18schen.
Uberprifen Sie das Ergebnis durch er-
neutes Lesen. Wenn sich lhr ST gegen ei-
nen OPEN-Befehl wehrt, haben Sie si-
cher vergessen, die Datei vorher zu
schlieBen.

Schwieriger zu l6sen ist das Ldschen
einzelner Kundenblatter aus der Datei.
Zu diesem Zweck reicht die Befehlsein-
gabe im Direkt-Modus des Omikron-
Basic nicht mehr aus: Wir missen also
ein kleines Datenbankprogramm ent-
wickeln, das alle Aufgaben unserer Kun-
denverwaltung komfortabel erledigt.

Als einfachste Methode bietet es sich
an, zu Beginn der Arbeit alle Daten aus
der Datei in ein vordefiniertes Variablen-
feld zu laden, die Bearbeitung der Daten
im  ST-Speicher vorzunehmen und
schlieBlich alle Daten wieder in die Datei
zurickzuschreiben. Die Routinen zum
Lesen und Schreiben der Daten entspre-
chen den oben aufgefiihrten Befehlszei-
len, sind aber zu Basic-Prozeduren zu-
sammengefallit. Wechseln Sie durch
Dricken der Help-Taste in den Texteditor
des Omikron-Basic, schalten Sie die Zei-
lennumerierung ab (Line Numbers im
Meni Mode ohne Hakchen) und geben
Sie diese Programmpzeilen ein:

DEF PROC daten_lesen

DIM kunde$(50), telefon$(50),
Umsatz# (50):REM maximal 50 Kunden

OPEN "'I'',1, "TEST.DAT"

anzahl=0
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WHILE NOT EOF(1)
anzahl=anzahl+l
INPUT #l,kunde$(anzahl)
INPUT #l,telefon$(anzahl)
INPUT #1,umsatz# (anzahl)

VE\D

ACE 1

RETURN
DEF PROC dateiuschreiben

CPEN "OM, "TEST.DAT"

FCR i=1 TO anzahl
PRINT #l,kunde$(i)
PRINT #l,telefon$(i)
PRINT # 1,umsatz# (i)

NEXT i

CCsE 1
RETURN

Die Prozedur »daten lesen« stellt die
geladenen Daten in den Variablenfeldern
»kunde$(i)«, »telefon$(i)« und »Um-
satz #(i) zur Verfigung. Die DIM-An-
weisung in der zweiten Zeile begrenzt die
Datenbank auf 50 Kundenblatter. Durch
Andern der Variablendimensionierung
laRkt sich die maximale Kundenblattan-
zahl — in Abhéngigkeit vom Speicher-
platz — erhdéhen. Die Prozedur »da-
ten schreiben« loscht die alte Disket-
tendatei und schreibt die Variablenfelder
in eine neue serielle Datei mit gleichem
Namen.

Mit Hilfe der nachfolgenden Prozedu-
ren und des kurzen Steuerprogrammes
lassen sich neue Kundenblatter eingeben
sowie die Daten beliebiger Kundenblat-
ter anzeigen, l6schen oder andern.

Die erste Prozedur dient dem Anfligen
neuer Kundenblatter:

DEF PRCC neuerjcunde
anzahl=anzahl+I

INPUT **Kundenname :**';kunde$
(anzahl)
INPUT "Telefon
telefon$(anzahl)
INPUT *'Umsatz DMjumsatz#
(anzahl)

RETURN

Das néchste Unterprogramm ldscht
einen Datensatz.
DEF PROC kunden_loeschen
INPUT "Welchen Kunden 16schen
:num .
FOR i=num TO anzahl-1
kunde$(D)=kunde$(i+1)
telefon$(i)=telefon$(1+l)
umsatz# ()=umsatz# (i+D)
NEXT i
anzahl=anzahl-I
RETURN.
Zuerst fragt die Prozedur, welcher
Kunde aus der Datei geléscht werden
soll. Nach Eingabe der Nummer des zu
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léschenden Kundenblattes verschiebt
das Programm alle Kundenblatter mit
gréRerer Nummer um eine Kundenblatt-
position nach unten. Zum Schluf3 wird
noch die Zeigervariable »anzahl«, die die
Anzahl der gespeicherten Kunden ent-
halt, um den Wert 1 erniedrigt.

Die néachste Routine erlaubt es, die
Daten von Kunden zu éndern:
DEF PROC kunden_aendem

INPUT "*Welchen Kunden andern

num
INPUT "Kundenname :'*;kunde$(num)
INPUT ""Telefon
telefon$(num)
INPUT "‘Umsatz umsatz#
(num)

RETURN

Diese Prozedur ist fast identisch mit
der Routine »neuer kiinde«, sie greift
jedoch gezielt auf ein Kundenblatt zu.
AuBerdem andert sich hier nicht die Va-
riable »anzahl«, da ja kein neues Kun-
denblatt hinzukommt.

Als letztes eine Routine zum Anzeigen
der Daten auf dem Bildschirm:

DEF PROC kunden_anzeigen
INPUT ""Welchen Kunden anzeigen
":;num

PRINT "Kundenname :'';kunde$(num)
PRINT "Telefon telefon$
(num)
PRINT "‘Umsatz umsatz#
(num),
RETURN 9

Zum SchluR das einfache Rahmenpro-
gramm zur Auswahl der Datenbank-
funktionen:
daten_lesen
REPEAT
PRINT 'N - neuer Kunde"

PRINT "L- Kunden I6schen™
PRINT "V- Kunden &ndern"

PRINT "A- Kunden anzeigen"
PRINT "E- ENDE"

INPUT a$

IF a$>90 THEN a$=CHR$( ASC

(a$)-32)

IF a$="N" THEN neuer_kunde

IF a$="L" THEN kunden_loesehen

IF a$=""V" THEN kunden_aendern

IF a$="A" THEN kunden_anzeigen

UNTIL a$="E"
daten_schreibeh
BEND

Soviel zur Verwaltung von Daten mit
seriellen Dateien.

In der néchsten Folge unseres kleinen
Kurses befassen wir uns mit den soge-
nannten Direkt-Zugriffs-Dateien.

(W. Fastenrath/ps)

Software

TEAMBASE DM 375.-

Eine neue Generation von Daten-
bank-Programmen

- Beliebig viele Datensétze

- Als Programm und Accessory benutzbar
Daten Import und Export, z.B. 1ST Word
Datenschutz durch Verschliisselung
und/oder Passwortvergabe

Hoher Bedienungskomfort durch volle
GEM-Nutzung, gleichzeitig weitgehend
Uber die Tastatur steuerbar

Integrierte Kommandosprache

- vieles mehr (auch Kundenapplikationen)

ST - DCL DM 298,-

Kommandozeileninterpreter

ST - DCL erlaubt es, auf einem Atari ST
unter einer Kommandoumgebung zu ar-
beiten, die der VAX/VMS-Digital Com-
mand Language (DCL) nachempfunden
ist.

PRIVATLIQUIDATION DM 375,-
PRAXISBUCHHALTUNG DM 375,-

Arzt-Software

Aus der Praxis fur die Praxis. Info anfor-
dern. Lauffahiges Demoprogramm mit
Handbuch fiir DM 40,-.

Samtliche PD- und Standard-Software
lieferbar:

z.B. Application Systems, C.A.$.H.,CCD,
DMC, Drews EDV + Btx, G DATA, GFA,
GST, HAGERA, Hyper-Soft, Kniss-Soft,
Kieckbusch, Prodata, Technobox, u.v.m.

Hardware

Atari 1040 STF ompletty DM 1.598,-
Atari Mega ST 2 DM 2.698,-
vortex HD plus 20 DM 1.149,-
vortex HD plus 30 DM 1.398,-
star LC10 DM  698,-
starLC 24-10 DM 1.098,-
NEC P6 plus DM 1.698,-
NEC P 2200 DM  998,-

Alle Drucker mitdeutschem Handbuch und
Kabel. Samtliche Hardware fir Atari-Com-
puter lieferbar. Alle Angebote freibleibend.

Kolner Str. 132 « 5210 Troisdorf
Telefon 02241 / 71897-98

119



Desk File Colors Views Objects -
Z; 200 P: 350 cafieras Toil
ROTTTH U+BaB® ML f=\>
Group 0:
haube dach holncr fcnster seitol
spicgclr spicgcll reifenr reifenl fGlgeh1 blechhl
front grill auspuff  boden achsel reifenvl
folgovr felgcvl blcchvr  blechvl lanpel
1 fill 1! Hone !
K 1Cancel 1
H 1ira

Bild 2. Aus diesen Einzelobjekten besteht unser Traktor

Andreas Horn

Fir die Fernsehserie »Mission Ter-
F ra« beschaftigten wir uns mit der

lauft! Teil2

Im zweiten Teil unseres Animations-Kurses zeigt Andreas Hom Schritt fur
Schritt, wie Sie auch komplexe Objekte realistisch nachbilden und welche
Tricks die Arbeit mit CAD 3D und Cyber Paint erleichtern.

Nachbildung realer Filmszenen 9)<(<I"F]\/M

mit den Mitteln der Computergrafik. Ei- VST Mn £
nes Tages sollen wir die Sequenz eines afm k
Traktors, der im Realfilm auf den Be- g \
trachter zuféhrt, in identischer Form auf i <Aoie HILAA
dem ST nachbilden. . : .

Es gilt also mittels CAD-3D 2.02 den = VD A Mt
Traktor zu basteln, in Perspektive und J E ?iiii% ;J;%SM"’;

Proportion realistisch nachzubilden und
ihn dann auf den Betrachter zufahren zu
lassen. Da ich auf Videoband nur die ei-
ne Ansicht des Traktors habe, besorge ich
mir zunachst eine bessere Abbildung die-
ses (und genau dieses) Traktors.

Nach einiger Suche werde ich in einem
Spielwarenkatalog meines Sohnes end-
lich fiindig: esist ein Deutz DX 230. Nun
habe ich zwei Fotos aus dem Spielzeug-
katalog und die Videoaufzeichnung.
Letztere digitalisiere ich, um ein exaktes
Standbild als Vorlage fur den CAD-Trak-
tor zu haben. Aber darauf komme ich
spater noch zu sprechen.

Ein genaues Bild der Objekte, die Sie
basteln mdchten, ist Voraussetzung fur
alle folgenden Schritte. Aus diesem
Grund lohnt es sich, eine Seiten-, Auf-
und Frontsicht auf Millimeterpapier zu
zeichnen, an der Sie sémtliche MaRe und
Proportionen abmessen und in CAD 3D
Ubertragen.

Ich vermesse und schétze den Traktor
so gut es geht, und nach zwei bis drei ver-
brauchten Radiergummis habe ich drei
nicht allzusehr vom Original abweichen-
de Ansichten auf Millimeterpapier.

Wie auch schon in der ersten Folge be-
tont: In diesem Stadium mussen wir erst-
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mal sorgféltig planen. Zuerst die Farben,
dann die einzelnen Objektteile. Es
scheint ratsam, Objekte von innen nach
aullen, beziehungsweise von hinten nach
vorne aufzubauen, um »Hidden-Line-
Fehler«, die bei CAD 3D gelegentlich
Vorkommen, zu reduzieren.

Ich plane also von hinten nach vorne,
da der Traktor ja auf den Betrachter zu-
fahrt. Zuerst also das Dach, dann die Sei-
tenfenster (nur die Holme zum Rein-
schauen) und die Windschutzscheibe,
um nicht reinzuschauen. So kann ich mir
den Fahrer sparen. Danach entwerfe ich
die Seitenteile mit Turfenster, Spiegel,
Reifen, Haube, Kihler etc. AnschlieRend

Bild 1

Bevor die Konstruk-
tion am ST beginnt,
sollten Sie auf Milli-
meterpapier detaillierte
Ansichtszeichnungen
lhres Objekts anfertigen

sind die Farben dran: Ich brauche einen
Verlaufin Grun fir Blechteile, einen Ver-
laufin Grau (schwarz war schon der Hin-
tergrund) fur die Reifen und etwas Hell-
blau bis WeiR fiir Chromteile. AuBerdem
eine oder zwei Zusatzfarben fiir den Auf-
druck auf der Haube. Wie schon im er-
sten Tfeil dieses Kurses erwéahnt, sollten
wir fur »Notféalle« auRerdem immer eine
Dummy-Farbe Ubrighaben.

Jetzt erst schalte ich meinen ST an und
starte das CAD-Programm. Ich lege zu-
néchst einen MaRwurfel proportional zu
meiner Millimeterskizze an. Das erleich-
tert die Ubertragung der MaRke vom Pa-
pier in den Computer erheblich. Die
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Bild 3. Die »Spin«-Funktion erleichtert die Konstrunktion einzelner

Objekte wie zum Beispiel der Reifen

Farbverlaufe bestimme ich mit der Funk-
tion »Colors/Customized«. Und endlich
das erste Objekt.

Fangen wir mit dem Dach an: Von vor-
ne gesehen verjingt es sich leicht nach
oben wie ein Trapez. Dieses Trapez Uber-
trage ich auf die »Extrude«-Screen bei
angeschaltetem »Measure«. Jetzt ist je-
der Millimeter auf dem Papier ein Zenti-
meter im Programm. Nur die Extrude-
Tiefe 1&Bt sich nicht bestimmen!

Hier und bei vielen anderen Objekten
kommt folgender Trick zum Einsatz.
Wenn Sie den »Zollstock mit dem Qua-
der« anwahlen, 14Bt sich die Ausdehnung
jedes Objektes nachtréaglich &ndern.
Stellen Sie in diesem Fall die Dach-
»Length« auf 30 cm ein und klicken Sie
»Resize« an. Viele Objekte lassen sich
mit diesem Trick schnell aus einfachen
Wirfeln oder &hnlichem hersteilen.

Okay, das war die Extrude-Tiefe. Die
Seitenfenster, die Windschutzscheibe
und die Turflachen sind ebenso entstan-
den. Die Kabinenfront entstammt hinge-
gen einem »Spin«. Die Form einer oben
abgesagten Pyramide, genau nach Plan,
ergibt den Querschnitt fur die Front-
platte.

Oft mussen Sie Objekte wie hier die
Frontplatte erst kompliziert drehen, bis
sie in der richtigen Lage sind. Hier ist es
von Nutzen, wenn Sie Symmetrisches
auch symmetrisch zum Zentrum des
»Universums« anordnen. Falsch positio-
nierte Gegensténde lassen sich dann mit
»Home« zumindest wieder auf die Sym-
metrie-Achse bringen. Andere symmetri-
sche Anordnungen erreichen Sie, indem
Sie mehrere identische Objekte, die sich
am selben Platz befinden, gemeinsam
vom Zentrum des Universums wegschie-
ben und dann einzelne Objekte davon
symmetrisch (zum Beispiel 45°, 135°,
180°) um das Zentrum rotieren.

Ausgabe 12/Dezember 1988
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Es ist sehr wichtig, das Konzept der
verschiedenen Rotationen in CAD 3D zu
verstehen, um effektiv damit zu arbeiten.
Das Drehpunkt-lcon (Pivot-Selection)
und selbstverstandlich die ausgewahlte
Objektgruppe haben entscheidenden
EinfluR auf die Art der Rotation. Bei
mehreren Drehungen in verschiedenen
Ebenen ist auch die Reihenfolge der Ebe-
nen nicht ohne Bedeutung. Hier sollten
Sie dann schon etwas réumliches Vorstel-
lungsvermégen besitzen, wenn Sie Uber-
raschungen vermeiden mdchten.

Die Kunst des
Automobilbaus

Zuruck zu unserem Traktor. Die Rick-
spiegel erhalte ich mit dem »Spin«-Fen-
ster, in dem ich eine ziemlich flache, klei-
ne, viereckige Pyramide generiere, die ich
dann mit »Scale« etwas in die Lange zie-
he. Auch die Reifen, Felgen, Spritzble-
che, der Auspuff und die Lampen beru-
hen auf der »Spin«-Funktion. Reifen
und Felgen bestehen aus zwei Teilen, da
der Reifen grau, die Felgen aber hellblau
(Chrom) sind. Von meiner anfanglichen
Idee, den Reifen auch noch ein Profil zu
geben, kam ich ab, da der Aufwand mit
der »Join«-Funktion zu grof3 ist. AufRer-
dem finde ich meine Reifen auch so ganz
hiibsch. Die Bleche bastle ich mit »Par-
tial Spin« (50° bis 160°), mein landwirt-
schaftliches Nutzfahrzeug ist endlich
fahrbereit. Fast!

Der Motor, sprich die Motorhaube
und ein paar Kleinigkeiten fehlen noch.

Mit dem Spin-Verfahren I&Rt sich eine
Menge machen, wenn Sie schlau Vorge-
hen. Um im obigen Beispiel zu erreichen,
daR die Felgen nahtlos in die Reifen pas-
sen, empfehle ich eine kleine »Hardware-
Erweiterung«, die aus mehreren Tesa-

Training

Colors Views Objects

Bild 4. Der halbfertige Traktor als Drahtmodell-Darstellung

film-Streifen besteht. Diese sind mit Klei-
nen Pfeilen bemalt und lassen sich auf
den Bildschirm kleben. So kdnnen Sie
sich bestimmte Positionen einfach und
genau merken. In unserem Fall markie-
ren Sie zuerst die GroRe der Felge im
Spin-Fenster. Nachdem die Felge fertig
ist (Speichern nicht vergessen!), dirfen
Sie lhr Schnittbild I6schen und »spin-
nen« mit Hilfe der Tesa-Markierungen
den Reifen exakt um die Felge.

Das gleiche wiederholen Sie dann mit
etwas Abstand zu den Markierungen fiir
die Bleche. Beim »Partial Spin« sollten
Sie beachten, daB die Segment-Einstel-
lung (unterer Schieberegler) nicht fir
360° gilt, sondern nur flir den Bereich,
um den Sie drehen. Meine Reifen und
Felgen drehe ich in 20 Segmenten (360°),
wahrend fur die Schutzbleche (120°)
sechs Segmente ausreichen.

Der letzte Leckerbissen ist, abgesehen
von ein paar Kleinteilen, die Motor-Hau-
be. Mit »Extrude« erzeuge ich ein U-for-
miges Teil, das ich nur noch mit einem
weilen Rallye-Streifen verziere. Ein brei-
ter L-formiger Balken dient mir dabei als
Stempel. Diesen jUBalken, der genau die
Starke des beabsichtigten Streifens hat,
lege ich so Uber die Haube, daR er rechts,
links und nach hinten Uberlappt. Die
Schnittflachen mit der Haube entspre-
chen jetzt genau den Streifen des Origi-
nals. Nun muB ich noch den »Join«-Pro-
zeR (1+ 11=111) bemuhen, um das weille
»L« auf die grine Haube zu stempeln.
Fertig ist der Traktor!

»Join« ist die komplizierteste Funk-
tion, die das CAD-Programm von Tom
Hudson beherrscht. Sie bietet aber auch
die meisten Wege der Objekt-Manipula-
tion. Mit diesem oftmals zeitraubendem
Verfahren lassen sich unter anderem zwei

Objekte zu einem verschmelzen (»Add«), w

Ebenso 1aRt sich ein Objekt wie einen

WMVMII 121



Bohrer benutzen, um ein Loch in einen
anderen Korper zu bohren oder ganze
Teile davon wegzuschneiden (»Sub-
stract«). Auch den Kérper, der sich durch
die Uberlappung zweier Objekte ergibt,
kénnen Sie als Endprodukt erhalten
(»And«). In unserem Fall benutzen wir
»Join«, um einen Gegenstand als Stem-
pel zu benutzen, der seine Farbe auf ei-
nen anderen stempelt. Die Stempelfache
istimmer die beiden Objekten gemeinsa-
me Beruhrungsflache.

Obwohl »Joins« unverzichtbar fir die
Herstellung von Objekten sind, sollte
man auf sie weitgehend verzichten: Ei-
nerseits nimmt dieses Verfahren oft eine
halbe Stunde und mehr Rechenzeit in
Anspruch, andererseits enden die Be-
rechnungen oft mit der Meldung, daB
der »Join« undurchfihrbar sei. Aufler-
dem fihrt das Verfahren leicht zu »Hid-
den-Line«-Fehlern. Schlief3lich verbauen
Sie sich mit »Join« hie und da den Weg
zu spateren Anderungen. Eine gute Me-
thode ist es jedoch, Objekte, die sich gar
nicht berihren, zu einem einzigen Ob-
jekt zusammenzufassen. Das geht
schnell, problemlos und schafft Ord-
nung in der Objektliste.

Soweit ist unser Traktor fertig kon-
struiert. Nun gehe ich daran, den Traktor
nach vorne fahren zu lassen. Dazu lade
ich mir jetzt mein zu Beginn vom Video-
band digitalisiertes Neochrome-Bild als
Hintergrund in CAD 3D. So dient es mir
als genaue Standvorlage fiir die nun fol-
gende Animation.

Zunachst teste ich den Kamerawinkel
und den Zoom mit der Cyber-Control-
Sprache aus.

Fur alle, die das Cyber-Paket nicht
kennen: Die »Cyber-Control-Language«
ist eine »BASIC«-adhnliche Sprache, mit
deren Kommandos Sie alle Funktionen
und einige Dinge mehr machen kénnen,
die CAD 3D beherrscht. So gibt es aul3er
der vom CAD bekannten Kamera noch
zwei weitere Kameras. Kamera 2 1813t sich
an jeden beliebigen Punkt ricken, um
von dort auf jeden beliebigen Punkt zu
schauen. Sie laRt sich sogar kKippen. Al-
lerdings missen Sie eine ganze Weile ex-
perimentieren, bis Sie lhren geplanten
Blickwinkel erreichen. Hierbei 1aRt sich
viel Zeit sparen, wenn Sie »View« auf
»Wire« und »Draft« stellen und die
»For/Next«-Schleife mit Step -500 an-
stelle von -100 arbeitet. AuBerdem sind
zum Testen die drei Record-Befehle
(»Rstart«, »Record«, »Rstop«) nur hin-
derlich und deshalb am besten durch
»Remarks« (;) zu stornieren. Da sich
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traktor

View Outline:Final
Zoom 100:Perspec 990
Watch On

kommt naeher

aus saeen und ernten

Load3d "A:STTRAKTR.3D2"

xcam=1450

I’? start "A:STTRAKTR.DLT",M

3d objekt-file laden

x-wert fuer camera position

record start mit filenamen des delta-files

Allgrp:Deselect mass

For yy=3500 to -3000 Step

fuer
-100

alles ausser dem masswuerfel

y-position von 3500 bis -3500

; momentanes Zentrum des traktors ermiitteln

und traktor vorschieben

Allgrp:Deselect mass

Grpcent xc,yc,zc:Moveto xc,yy,zc

Clrgrp:Select
Clrgrp:Select
Clrgrp:Select
Clrgrp:Select

Allgrp:Deselect mass

reifen
reifenr,felgehr:Center
reifenl,felgehl:Center
reifenvr,felgevr:Center
reifenvl,felgevli:Center

jeweils um 5 grad drehen
GrouprRotate -5,0,0
Group:Rotate -5,0,0
GrouprRotate ,0
0

-5,0
Group:Rotate -5,0,

camera Standpunkt xcam (s.0.),y-po0s, z-pos
und blickpunkt

X,y,z und Kippwinkel 0 grad

Cam2 xcam,-4500,50,-1500,0,0,0

Superview

Record

Next yy
Rstop

Watch Off
End

Cyber-Control strukturiert editieren
1aB8t, sind diese Veranderungen leicht
durchzufihren.

Endlich habe ich die richtige Einstel-
lung gefunden. Der Traktor fahrt von
hinten nach vorne ins Bild, genau im
richtigen Winkel und in der richtigen
Grofle. Sagte ich »fahrt«? Nein, er
rutscht, er fahrt nicht! Die Rader, sie
mussen sich ja drehen. Also schreibe ich
noch eine »Reifen-Dreh«-Routine und
voila, er fahrt jetzt Gberzeugend.

So ein Dreh-Befehl ist eigentlich ganz
einfach: Zuerst schalten Sie alle Objekte
aus (Clrgrp). Als néchstes schalten Sie
nur die Objekte wieder an, die Sie um ei-
nen gemeinsamen Drehpunkt rotieren
(Select reifenr,felgehr). Legen Sie dann
das Drehzentrum in den Mittelpunkt der
gewdhlten  Objekt-Gruppe  (Center

und aufndhme

[y

Listing.

Diese Cyber Control-Anweisungen lassen den Traktor
aus dem Hintergrund auf den Betrachter zufahren

Group) und rotieren sie (Rotate -5,0,0).
Die Rotation erfolgt hier um die X-Achse
in —5“Schritten, die der Bewegung des
Traktors gut entsprechen. Es ist aber
nicht immer so einfach. Schon beim Ge-
nerieren eines Objektes missen Sie eine
spétere Rotation bericksichtigen und bei
runden Korpern die Anzahl der Spin-
Segmente mdglichst gering halten. Mit
anderen Worten: Die Torte muf3 grofRe
Sticke haben. Warum? Angenommen
unsere »Torte« hat zwolf Stiicke. Jedes
Stuck umfaBt somit 30° der Gesamt-Tor-
te (360°) und wir drehen sie um 15°?
Man koénnte dann nicht sagen, in welche
Richtung sie sich dreht, da die Torten-
stiicke bei jedem zweiten Bild wieder in
der Ausgangsstellung wéaren und dazwi-
schen immer in der Mitte. Das bedeutet
aber fUr das Auge sowohl eine Rechts- als
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Bild 5. So sieht der fertige Traktor mit schattierten Flachen in CAD 3D aus

auch eine Linksdrehung. Im schlimm-
sten Fall entsteht der Effekt, den man aus
Western-Filmen kennt, wenn sich die Ra-
der der Postkutsche plétzlich rickwarts
drehen. Alles klar?? Dann kann ich das
ja schon eimal speichern!

Nun heif3t es: Rein ins »Cyber Paint«-
Programm. Aufmerksame ST-Magazin-
Leser wissen, dal’ dies das ausgezeichne-
te Animations-/Mal-Programm aus dem
»Cyber«-Paket ist. Die Animation, die
wir von CAD aus als Delta-Datei gespei-
chert haben, sehe ich jetzt zum ersten
Mal richtig. Alles ist in Ordnung, die R&-
der drehen sich und der Traktor kommt
naher.

Es fehlt nur noch etwas Hintergrund,
damit die Maschine nicht so durchs Lee-
re fahrt. Dazu muf ich noch einmal zu-
rick ins CAD 3D, um mit »Extrude«
noch etwas Boden zu erzeugen. Ein paar
langliche, unregelméaBige Formen lege
ich dazu hinter den Traktor auf die Erde
und fertig ist ein herrlicher Acker.

Hier konnen Sie den Hintergrund
auch einfach malen. Es ist aber von Vor-
teil, wenn Sie Teile der Umgebung mit
CAD herstellen, da sie sich so perspekti-
visch besser in das Gesamtbild einfligen.
Diese Hilfsobjekte kénnen Sie spater im-
mer noch nach lhrem Gusto ausmalen.

Nun bleibt nur noch ein winziger Feh-
ler zu beheben.

Da ich den Traktor immer um die glei-
che Strecke nach vorne bewege, stoppt er
ziemlich abrupt am Ende der Fahrt. Die
beste LoOsung wére eigentlich, die
Strecken, um die ich ihn nach vorne be-
wege, am Schluf bis zum Stillstand im-
mer kiirzer werden zu lassen. Da ich aber
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nicht alles noch mal machen will, ver-
doppele ich die letzten Frames der Ani-
mation so oft, bis der gewlinschte Ab-
bremseffekt eintritt.

Es ist geschafft!

Ein paar »schmutzige« Tricks sind im-
mer mal erlaubt. Hier heiligt der Effekt
die Mittel. Wenn am SchluR dann alles
gut aussieht, fragt niemand mehr, wie Sie
es gemacht haben. Und auBer lhnen,
geehrter Leser, und mir, weif es ja auch
keiner. Keep on Trucking! (am/ts)

Sendetermine von
»Mission Terra«

Der Frankfurter Grafiker Andreas
Horn entwickelte fur die Fernsehserie
»Mission Terra«, die die ARD zur
Zeit ausstrahlt, Computer-Animatio-
nen mit dem Atari ST und Cyber
Paint.

Ab sofort kénnen Sie die Cyber
Paint-Animationen von Andreas
Horn jede Woche in der ARD bestau-
nen.

»Mission Terra« wird wéchentlich
jeweils um 17.10 Uhr ausgestrahlt.
Folgende Termine sind fur 1988 ge-
plant:

Donnerstag, den 17.11.1988, da-
nach jeden folgenden Donnerstag:

24.11.1988
1.12.1988
8.12.1988

15.12.1988

22.12.1988

29.12.1988

DaxTestgae f

Flr problemlose Einnahme-
tberschuR-Rechnung und
Finanzbuchhaltung
ZNiurXx
( Version3.0 )
\compiliert/

'Vergleichstest STMagazinin 10/88

Fazit:. Die beste Finanzbuchhaltung firden ST.'

HUJVPN-Programm ab 398.-DM

D em o wird beim Kaufangerechnet 6 5 .-
Zusatzmodule aufAnfrage

Schicken Siemir O Demo

O Info uvb.
O MS-DOS
O Atari-ST

Name

Firma

Str.,Nr.

Piz, Ort

Telefon

H1RDTSTR21 4784 RUTHEN3
TELEFON 02952/8080

123



Training

(teill 4) ZUnden Sie

Ein Texteditor
in GFA-Basic 3.0

Gottfried P. Engels

" n dieser Folge Uber GFA-Basic 3.0
beschaftigen wir uns mit Befehlen
zur Verwaltung von Listen.

Eine Liste ist beispielsweise ein Blatt
Papier mit mehreren Zeilen, auf dem in
jeder Zeile ein Name steht. Um eine
solche Liste mit einem Programm zu
verwalten, dimensioniert man ein Zei-
chenketten-Array, zum Beispiel

DIM liste$(n™))

Ein solches Array kann man mit einem
Blatt mit n% Zeilen vergleichen. In jedes
Element des Arrays speichert man einen
Namen, der Uber seinen Array-Index an-
gesprochen wird. Der Array-Index ent-
spricht sozusagen der Zeilennummer.

Vorbereitungen
DO
KEYGET t% ! Tastaturabfrage.
tastenauswertung
LOOP
PROCEDURE Vorbereitungen
max_n%=FRE(0)/100
DIM t$(Mmax_n%)
n%=1
oz%=1
pb%=XB10S(2)
PRINT CHR$(27)+"w" ;
cur_ein$=CHR$(27)+"
cur_aus$=CHR$(27)+"f”
PRINT cur_ein$;
ABSOLUTE ascl,V:t%+3

Maximal erlaubte Anzahl von Zeilen.
Array fur die Zeilen des Textes.
Aktuelle Anzahl von Textzeilen.

Indez der Zeile am oberen Bildschirmrand.
Adresse des Ausgabe-Bildschirms.
Automatischen Zeileniuberlauf ausschalten.
VT-52-Code fur Cursor einschalten.
VT-52-Code fur Cursor ausschalten.
Cursor einschalten.

ASCI1-Code der gedrickten Taste.

In der Informatik hat man sich viele
Gedanken daruber gemacht, wie man
grofe Listen effektiv und schnell verwal-
tet. Die dazu entwickelten Verfahren be-
nutzen zwei Grundprinzipien. Das erste
Prinzip ist das der Sortierung, das zweite
das der Hilfsstrukturen. So sortiert man
eine Namensliste zum Beispiel nach dem
Alphabet und erdffnet ein Hilfs-Array, in
dem steht, ab welchem Array-Element
Namen mit einem bestimmten Anfangs-
buchstaben stehen und wie viele Namen
es mit diesem Anfangsbuchstaben gibt.

Wenn man zum Beispiel eine Liste mit
10000 alphabetisch sortierten Namen
hat und prifen will, ob etwa der Name
Patrick Winston in ihr enthalten ist,
dann zeigt das Hilfs-Array, daB die
Namen mit dem Anfangsbuchstaben W

CASE 127

delete_taste
DEFAULT

zeichen_anzeigen

ENDSELECT
ENDIF
{XB10S(14,1)+63}=0
RETURN
CcLs
3%=0
INC j%

NEXT %
RETURN

die 3. Stufe

beispielsweise ab dem Array-Index 9487
stehen, und es genau 126 Namen gibt, die
mit W beginnen. Statt eine unsortierte
Liste mit 10000 Elementen zu durchsu-
chen, beschrankt sich die Suche dann auf
126 Elemente, was einen erheblichen
Zeitgewinn bedeutet.

Ein anderes zentrales Problem der Li-
stenverwaltung ist das Einfigen und L6-
schen von Elementen. Wenn man in der
alphabetisch sortierten Liste mit 10000
Namen zum Beispiel den Namen Bert-
hold Horn einfigen will, dann muf man
zunachst den Namen suchen, hinter dem
der Name Horn stehen soll. Um in der
Liste fUr diesen Namen Platz zu schaf-
fen, missen alle im Alphabet nachfol-
genden Namen um eine Listenposition
verschoben werden.

! Delete-Taste.

! Normalerweise Zeichen der Taste anzeige

! Tastaturpuffer brutal Idschen.

PROCEDURE text_zeigen(ab%)

! Variable fiur Bildschirmzeile.

FOR i%=ab% TO MIN(n% ADD(ab%,24))

! Nachste Bildschirmzeile.

PRINT AT(L,i%);tS$(i%);

PROCEDURE delete_taste
t$ (zei% )=LEFT$(t$(zei%),PRED(cc%))+MID$(t$(zei%) ,SUCC(cch))
PRINT AT(1,cl%);t$(zei%)" ! Die verkiurzte Zeile anzeigen.
LOCATE cc%,cl% ! Cursor bleibt an alter Position.
RETURN
PROCEDURE backspace_taste
IF cc%>1 ! Falls Cursor nicht am linken Rand.
t$(zei%)=LEFT$(t$(zei%),SUB(cc%,2))+MIDS(t$(zei%),cc%)
PRINT AT(l,cl%);t$(zei%)" ! Zeile anzeigen.
LOCATE PRED(cc%),cl% ! Cursor links.

ABSOLUTE scci,V:t%+1
ABSOLUTE kbs1,V :t%

RETURN

PROCEDURE tastenauswertung
cc%=CRSCOL !
cl%=CRSLIN !
NFELITIZ" 5 TTji i i
lae%=LEN(t$(zei%))

Scan-Code der gedriickten Taste.

!
1
!
! Status der Tastaturumschalttasten.

Bildschirmspalte des Cursors.
Idschirmzeile des Cursors.
"mliex trei -Jxe"i"j."eii "YejfirzyjL re.
! Lange dieser Textzeile.

IF BTSTtkbsl.2)

Control-Kommando.

SELECT scci ! Je nach Scancode. ENDIF
CASE 72 ! Control+Cursor rauf. RETURN
seite_rauf PROCEDURE return_taste
CASE 80 1 Control+Cursor runter. IF zei%=n% ! Wenn Cursor in letzter Textzeile.
seite runter IF n%=max_n% 1 Falls Textarray voll.
CASE 82 1 Control+Insert-Taste ALERT 0,"Kein Speicherplatz mehr frei.1",1,"0k",a%
zeile_einfuegen ELSE ~ .
CASE 83 1 Control+Delete-Taste INC n% 1"Zeilenanzahl erhohen.
zeile_loeschen t$(nh)=""" ! Falls noch Rest von altem Text.
ENDSELECT ENDIF
ENDIF
ELSE IF asc1=0 1 Taste hat nur Scancode. IF cl%=25 ! Falls Cursor am unteren Bildrand.

SELECT scci PRINT cur aus$; ! Cursor ausschalten.

Je nach Scancode.

CASE 59 ! Funktionstaste FI. RC_COPY pb%.0,16,640,384 TO pb%,0,0 ! Scrollen.
text_laden INC oz% ! Neue oberste Zeile.
CASE 60 ! Funktionstaste F2. PRINT AT(1,25);t$(SUCC(zei%));
text_speichern IF_LEN (t$ (SUCC(zei%)) )<lae% ! Falls alter Rest.
CASE 72 1 Cursor nach oben. PRINT SPACE$(SUB(lae%,LEN(t$(SUCC(zei%))))) ;

cursor_rauf ENDIF A
- PRINT AT(1,cl%);cur_ein$;

CASE 75 * Cursor nach links. ! Cursor einschalten.
cursor_links ELSE B ~

CASE 77 ! Cursor nach rechts. LOCATE 1,SUCCtcl%) ! Cursor an Anfang nachster Zeile.
cursor_rechts ENDIF

CASE 80 ! Cursor nach unten. RETURN
cursor runter PROCEDURE cursor_rauf )

ENDSELECT IF cl%=I ! Falls Cursor am oberen Bildrand.

IF 0z%>1 ! Cursor nicht in Zeile 1, scrollen.
ELSE PRINT cur_aus$;

SELECT ascl 1 Je nach ASCII-Code. RC_COPY pb%,0.0,640,384 TO pb%,0,16 ! Scrollen.

CASE 8 1 Backspace. DEC oz% ! Neue oberste Zeile
backspace_taste PRINT AT(I.1);t$(0z%); )

CASE 13p - 1 Return-Taste. IF LEN(t$(oz%))<lae% ! Falls alter Zeilenrest.
return_taste PRINT SPACE$(SUB(lae%,LEN(t$(0z%))));

CASE 27 ! Escape-Taste.

prograram_beenden Texteditor im »Tarzan«-Verfahren
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Um dieses zeitkritische Problem zu 16-
sen, benutzt man zum Beispiel das Kon-
zept der einfach verketteten Liste. In ei-
ner solchen Liste sortiert man nicht die
Listenelemente selbst, sondern legt die
Reihenfolge mit Hilfe von Zahlen fest,
die den Listenelementen zugeordnet
sind. Zu diesem Zweck schreibt man alle
Listenelemente unsortiertin ein Zeichen-
ketten-Array. In einem zweiten Array
merkt sich das Programm, dal3 der erste
Name zum Beispiel an der Listenposi-
tion 714 steht, oder anders ausgedriickt:
Dieser Name steht im Array-Element
liste$(714). An dieser Position steht aber
nicht nur der erste Name, sondern auch
eine weitere Zahl, die die Position des
nachsten Listenelements angibt, zum
Beispiel die Position 312. Dort steht der
zweite Name und eine Zahl, die auf den
dritten Namen verweist, und so weiter.

In einem Buch erhielt dieses Verfahren
den Spitznamen »Tarzan«, da sich das
Programm durch eine solche verkettete
Liste von Element zu Element wie an
Lianen durchhangelt. Dies weist auf den
Nachteil dieser Methode hin. Man weil,
wenn man sich am Listenanfang befin-
det, noch nicht, wo das hundertste Ele-
ment der Liste steht. Dessen Position fin-
det man erst, wenn man sich bis zum Ele-
ment 99 »hangelt« und dort nachschaut.
Das Springen zu einer bestimmten Li-
stenposition ist unmdoglich. Wegen dieses
Nachteils ergdnzt man verkettete Listen
meist durch entsprechende Hilfsstruktu-
ren.

Das Einfligen eines Elementes in eine
verkettete Liste geht in folgenden Schrit-
ten vor:

— Man sucht das Element, hinter dem
das neue Element eingefligt werden soll.
Wenn der einzufligende Name Horn ste-
hen soll, kénnte der Name, hinter dem
Horn eingefugt werden soll, zum Bei-
spiel Herkner sein.

— Nun prift man, auf welches Listen-
element vom Namen Herkner aus ge-
zeigt wird. Zusammen mit dem Namen
Herkner kdnnte sich zum Beispiel die
Zahl 1012 im Speicher befinden, was be-
deutet, dall der nachste Name in der Li-
ste im Array-Element liste$(1012) steht,
dort befindet sich zum Beispiel der Na-
me Huber.

— Jetzt mulR man eine noch freie Listen-
position finden, in der der Name Horn
stehen soll. Eine solche freie Position ist
einfach ein Array-Element, in dem kein
Name steht. In unserem Fall nehmen wir
das Array-Element mit dem Index 9720
an.
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— Den neuen Namen verknlpfen wir
jetzt mit der bereits bestehenden Liste.
Dazu ordnet man dem Namen Herkner
jetzt die Zahl 9720 zu und dem neuen
Namen Horn die Nummer 1012. Jetzt ge-
langt man beim Durchgehen der Liste
von Herkner zu Horn und von dort zu
Huber.

Das ganze Einfligen erfolgt also, abge-
sehen von einigen Suchprozessen, die
man durch geschickte Hilfsstrukturen
verkiirzen kann, durch die Verénderung
von zwei Zahlen. Das Verschieben tau-
sender Listenelemente entfallt damit.

Welchen Sinn hatte diese Einleitung?
Zum einen zeigen wir lhnen damit, wel-
che Gedanken man sich bei der Program-
mierung einer Listenverwaltung oder
Datenbank machen muB, zum zweiten,
und das ist das wichtigere, weisen wir auf
eine GesetzmaRigkeit hin. Vergleicht
man eine normale Liste mit der Daten-
struktur einer verketteten Liste, dann ist
die gewohnliche Liste sicherlich die ein-
fachere Datenstruktur, gleichzeitig ist sie
aber bei vielen Standardoperationen, wie
Einfigen und Ldschen von Listenele-

ENDIF
PRINT AT(MIN(cc%,SUCC(LEN(t$(0z%)))),.cl%);cur_ein$;

ENDIF
ELSE ICursor eine Position rauf.
LOCATE MIN(cc%,SUCC(LEN(t$(PRED(zei%))))) .PRED(cI%)
ENDIF
RETURN

PROCEDURE cursor_runter
IF zei%<n%
IF cl%=25
PRINT cur_aus$;
RC_COPY pb%,0,16,640,384 TO pb%,0,0
INC 0z%
PRINT AT(1,25);t$(SUCC(zei%));
IF LEN(t$(SUCC(zei%)))<lae%

ENDIF
PRINT AT(MIN(cc%,SUCC(LEN(t$(SUCC(zei%))))).cl%);cur_ein$;

IFalls Cursor nicht in Zeile n%.
ICursor am unteren Rand,

! Scrollen.
! Die neue Zeile.

! Falls alter Rest.
PRINT SPACE$(SUB(lae%.LEN(t$(SUCC(zei%)))) );

menten, langsamer als die kompliziertere
Struktur. Die GesetzmaRigkeit besteht
also darin, daB einfache Datenstruktu-
ren oft schwerfallig in der Verwaltung
sind, kompliziertere Strukturen erlauben
dagegen elegantere und raffiniertere Ver-
waltungsmethoden, sind aber schwieri-
ger zu programmieren.

GFA-Basic 3.0 bietet fur die Verwal-
tung von Listen eine Reihe von Befehlen,
die den Umgang mit solchen Listen stark
beschleunigen und vereinfachen. Diese
Befehle dienen dem Einfligen und L6-
schen von Werten in ein Array (INSERT
und DELETE), dem Sortieren seiner
Elemente (QSORT und SSORT) sowie
dem Laden und Speichern von Zeichen-
kettenfeldern (RECALL und STORE).
Zwei Beispiele zeigen die Geschwindig-
keit dieser Anweisungen

In einem Zeichenketten-Array mit
50000 Elementen mdéchten wir an der
zehnten Position ein Element einfligen.
Verschiebt man alle Elemente ab dem
zehnten mit einer FOR-Schleife um eine
Position und figt dann ein, so dauert
dies etwas mehr als 12 Sekunden. Be-

IF zei%=n%
t$(zei%)=""

ELSE
DELETE t$(zei%)
DEC n%

ENDIF

IF cl%<25
y%=cl%*16

scrollen. PRINT cur_aus$;

nutzt man die INSERT-Anweisung, die
genau das gleiche tut, so dauert es etwa
0,7 Sekunden. Das entspricht einem Be-
schleunigungsfaktor von 17. Da diese
Anweisung so schnell ist, kann man auf
die Benutzung komplizierterer Daten-
strukturen verzichten und bei zeitkriti-
schen Operationen wie zum Beispiel dem
Einflgen von Listenelementen einfache
und schnelle Anweisungen wie INSERT
verwenden.

Ein zweites Beispiel: Das Speichern ei-
nes Zeichenketten-Arrays artet mit einer
FOR-Schleife zu einer Geduldsprobe
aus, wenn man jede Zeile mit

PRINT #l,zeile$(iSQ

speichert. Bei 10000 Zeilen mit je zehn
Elementen dauert dies selbst mit einer
RAM-Disk Uber 20 Sekunden. Der
STORE-Befehl speichert das ganze Ar-
ray in nur etwas uber einer Sekunde.

In der ndchsten Ausgabe zeigen wir Ih-
nen unter anderem die erweiterten Sor-
tier-Befehle des neuen GFA-Basic und
vervollstdndigen unseren Text-Editor,
(hb)

PROCEDURE zeile_loeschen

Wenn der Cursor in der
lletzten Textzeile steht,
l6sche diese,
verringere auch die
IAnzahl der Textzeilen.

ansonsten

Wenn der Cursor nicht in der
!letzten Bildschirmzeile steht.

RC_COPY pb%,0,y%,640,SUB(400,y%) TO pb%.0,SUB(y%,16)

PRINT cur_ein$;
ENDIF
IF ADD(0z% ,24 )<=n%

ELSE

PRINT AT(1,25);t$(ADD(0z%,24));

! Falls es eine Zeile
! zum nachricken gibt.

PRINT AT(1,25);SPACE$(80);

ENDIF
ELSE ICursor eine Position runter. LOCATE I.cl%
LOCATE MIN(cc%,SUCC(LEN(t$(SUCC(zei%))))),SUCC(cl%) RETURN
ENDIF PROCEDURE zeichen_anzeigen
ENDIF IF cc%<80
RETURN

PROCEDURE cursor_rechts
IF cch<=lae%

'Falls Cursor nicht am Zeilenende.

I Wenn man nicht in der letzten Spalte ist.

t$(zei%)=LEFT$(t$(zei%) ,PRED(cc%))+CHR$(ascl)+MID$(t$(zei%) ,cch)

PRINT AT(cc%.cl%);MID$(t$(zei%),cch)
LOCATE SUCCicc%),cl%

RECALL #1,t$(),1 TO max_n%,n%

LOCATE succC(cc%),cl% ENDIF
ENDIF RETURN
RETURN PROCEDURE text_laden
PROCEDURE cursor_links
IF cch>1 IFalls Cursor nicht am linken Rand.
LOCATE PRED(CC%),c1% FILESELECT *
ENDIF IF f$<>""
RETURN IF EXISTif$)
PROCEDURE seite_rauf OPEN "1".#1,f$
IF oz%>1
0z%=MAX(1,SUB(0z%,20)) ! Oberste Zeile. CLOSE #1
text_zeigen(z%) ! Neue Seite zeigen. oz%=1
LOCATE MIN(CC%, SUCCtLEN(t$(PRED(oz%+cI%))))) cl% ENDIF
ENDIF ENDIF
RETURN text_zeigen(oz%)

PROCEDURE seite_runter

IF 0z%+24<n%

0z%=MIN(SUB(n%,24),ADD (0z%,20))
text_zeigen(oz%

)
LOCATE MIN(CC%. SUCC(LEN( t$ (PRED(oz%+c1%))))),.cl%

! Wenn noch nicht am Textende.

PRINT AT(l.I1);cur_ein$;

RETURN

! Zeichen zeigen.
! Cursor eine Position weiter.

CLS
PRINT AT(32,2);"ASCII-Text ladencur_aus$

AND RIGHTS(f$)<>"\"
! Wenn es die Datei

gibt.
I Text lesen.
10berste Zeile.

IText ab erster Zeile.
tund Cursor.

PROCEDURE text_speichern

CLS

ASCII-Text speicherncur_aus$

AND RIGHT$(f$)<>"\"

1IText speichern.

IText ab alter Position.

PRINT AT(30,2) :"
ENDIF FILESELECT **
RETURN IF f$<>"
PROCEDURE zeile_einfuegen OPEN "0, #1,
IF n%<max_n% IFalls noch eine Zeile frei ist. STORE #1, t$ () 1 TOn%
INSERT t$(zei%)="""" ! Leerzeile einflgen. CLOSE #1
INC n% 1Zeilenzahl erhohen. ENDIF
PRINT cur_aus$; !Cursor ausschalten. text_zeigen(oz%) .
IF cl%<25 IWenn Cursor nicht inletzter PRINT AT(cch,cl%);cur_ein$;

y%=MUL(c1%,16) IZeile,
ENDIF

PRINT AT(1,cl%);SPACE$(80);cur_ein$;
LOCATE I,cl%

ELSE
ALERT 0,"Kein Speicherplatz mehr frei.l”

ENDIF
RETURN

126 Afiw

Bildschirm verschieben.
RC_COPY pb%,0,SUB(y%,16),640,SUB(400,y%) TO pb%,0,y%

! Cursor an Zeilenanfang.

RETURN

ALERT 0,"
IF a%=I

PRINT CHR$(27)+Vv";

PRINT cur_aus$;
EDIT
ENDIF
RETURN

,1,70Kk™, a%

PROCEDURE programm_beenden
Programm verlassen ?1"

,1,"Ja INein™ ,a%

TAutomatischen Zeileniuberlauf ein.
ICursor ausschalten.
IRein in den GFA-BASIC-Editor.

Texteditor im »Tarzan«-Verfahren (SchiuR)
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Dialog mit einem
CAD-System

Fragen und Antworten zu Campus CAD

s M K erseinen Atari ST zum com-

BJB# puterunterstitzten Anfertigen

W von technischen Zeichnungen
— in der Fachsprache »CAD« (Compu-
ter aided design) genannt — benutzt, fur
den ist das Programm »Campus CAD«
der Bochumer Firma Technobox kein
Fremdwort. In Fachkreisen erfreut sich
das Programm wegen seiner Qualitéten
groRer Beliebtheit. Aber trotz des aus-
fahrlichen deutschen Handbuchs blei-
ben Fragen nicht aus. Wir sprachen mit
dem Hersteller Technobox GmbH und
veroffentlichen die haufigsten Fragen
und Antworten zu Campus CAD. Soll-
ten auch Sie Fragen zu Campus CAD
oder anderer Software fur den ST haben,
wenden Sie sich an uns. Wir helfen ent-
weder selbst oder nehmen Kontakt mit
dem jeweiligen Hersteller auf.
Frage: Kann ich ein Symbol auch nur mit
einem Fixpunkt definieren?
Antwort: Wenn Sie bei der Symboldefi-
nition an einer Stelle beide Fixpunkte an-
geben, so kdnnen Sie spater dieses Sym-
bol durch Angabe eines einzigen Plazie-
rungspunktes in lhrer Zeichnung festle-
gen.
Frage: Lassen sich auch kleine Raster-
mafe einstellen?
Antwort: Durch VergroRern des Arbeits-
bereichs in einem Fenster kdnnen Sie we-
sentlich feinere Rasterabstédnde definie-
ren als bei der Gesamtdarstellung.
Frage: Kann ich die SchriftgréRBe auch
bei der BemalRung andern?
Antwort: Im Gegensatz zum normalen
Text l1alRt sich die Schriftgrofe bei der Be-
maRung nicht veréndern.
Frage: Wie installiere ich den fur meinen
Plotter richtigen Treiber?
Antwort: Kopieren Sie zunéchst die Da-
tei »PLOTTER.SYS« auf die gleiche
Diskette, auf der sich diese Datei bereits
befindet. Der Computer meldet, daR die
Datei bereits vorhanden ist. Geben Sie
nun in der Dialogbox den fiir Sie rich-
tigen Plottertyp an (zum Beispiel
»HPGL.SYS«). Das Programm legt
dann den entsprechenden Plottertreiber
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auf der Diskette beziehungsweise
Festplatten-Partition ab.

Frage: Kann ich bei Campus CAD auch
bestimmte Punkte mit vorgegebenen
Koordinaten ansteuern, ohne dabei auf
die standig mitlaufende Koordinatenan-
zeige angewiesen zu sein?

Antwort: Auch das ist moglich. Start-
und Endpunkte von Liniensegmenten
steuern Sie direkt an, indem Sie die ge-
winschten Koordinaten tber die Tasta-
tur eingeben. Dies geschieht innerhalb
der aktivierten Kommandozeile.

Frage: Kann ich meine Zeichnung auch
Uber mehrere Ebenen hinweg bemalRen
oder bin ich auf die Grundebene festge-
legt?

Antwort: Im Gegensatz zu zahlreichen
anderen Programmen dieser Art kann
der Konstrukteur mit Campus CAD be-
liebige Korper auch dann sicher bema-
Ren, wenn sich dessen Konstruktionsteile
auf verschiedenen Ebenen befinden.
Wahlen Sie die entsprechende Funktion
im Hauptmenu.

Frage: Wie schraffiere ich mit Campus
CAD verschachtelte Flachen?

Antwort: Rahmen Sie die gesamte Kon-
tur ein und kopieren Sie diese aufeine ge-
eignete Schraffurebene. Hier bearbeiten
Sie die Umrisse der zu schraffierenden
Flache so, daR sich nacheinander alle
Flachen in der gewiinschten Art schraf-
fieren lassen.

Frage: Ich mdchte mir einen GroRbild-
schirm zulegen, wei3 aber nicht, ob ich
Campus CAD auch mit diesem verwen-
den kann.

Antwort: Fur den wirklich professionel-
len Einsatz arbeitet Campus CAD Ver-
sion 1.3/19 mit einem 19-Zoll-Monitor
zusammen. Dadurch ist. ein ergonomi-
sches und ermudungsfreies Arbeiten ge-
waéhrleistet.

Frage: Erlaubt Campus CAD auch das
Arbeiten in verschiedenen Ebenen?
Antwort: Um eine Zeichnung differen-
ziert zu gestalten, bietet Ihnen das CAD-
System insgesamt 999 Ebenen an. Mit
deren Hilfe sind Sie in der Lage, eine

Training

Zeichnung in unterschiedliche Einheiten
zu »splitten«. Ein Beispiel: Auf der er-
sten Ebene legen Sie die reine Zeichnung
an. Auf der zweiten Ebene geben Sie die
BemaRung an und auf der dritten Ebene
fligen Sie Kommentare ein.
Frage: Kann ich die Grof3e der Symbole
veréandern?
Antwort: Campus CAD bietet zwei un-
terschiedliche Definitionsarten fir Sym-
bole an. Ein Fixsymbol kénnen Sie nach
seinem Aufruf nicht mehr verandern. Le-
gen Sie dagegen ein Symbol Uber die
Sonderfunktion »Variabel« an, so richtet
sich dessen GroRe immer nach der Lage
seiner beiden Definitionspunkte. Damit
schaffen Sie sich Symbole, die Sie sowohl
in ihrer GroRe als auch in ihrer Lage ver-
andern kdénnen.
Frage: Kann ich mit Campus CAD auch
eigene Symbolbibliotheken anlegen oder
bin ich auf die fertigen Bibliotheken an-
gewiesen?
Antwort: Sie kdnnen jedes Objekt, Seg-
ment oder selbst ganze Zeichnungen als
Symbol definieren und in einer eigenen
Bibliothek sammeln.
Frage: Gibt es zu Campus CAD nur ei-
nen Hardware-Schlissel fur den ROM-
Port?
Antwort: Der ROM-Port des Atari ST
findet fur zahlreiche Module und Erwei-
terungen Verwendung. Da seine Kontak-
te aber nicht die besten sind und durch
h&ufiges Stecken schnell ausleiern, ist zu
Campus CAD Version 1.3 ein Schlussel
far den zweiten Joystick-Port erhéltlich.
Dadurch bleibt der ROM-Port frei fur
andere Anwendungen.
Frage: Welcher Service steht mir zur Ver-
fugung, wenn nach dem Kauf des Pro-
gramms Probleme auftreten?
Antwort: Die Betreuung der Kunden
nach dem Erwerb der Software gewinnt
immer mehr an Bedeutung. Die Techno-
box GmbH bietet Ihnen zunéchst einmal
einen umfangreichen Hotline-Service
an, unter dem dem Anwender speziell ge-
schultes Personal zur Verfiigung steht.
Weiterhin sorgen Seminare und Schulun-
gen dafir, dall der Anwender Campus
CAD effektiv anwenden lernt und zu sei-
nem Werkzeug macht.
lhre Meinung ist gefragt!
Wir versuchen, mit unseren Fragen &
Antworten zu den unterschiedlichsten
Programmen ein maglichst breites An-
wenderspektrum zufriedenzustellen.
Welche Software vermissen Sie? Zu wel-
chem Programm erwarten Sie von unse-
rer Seite mehr Hilfe? Schreiben Sie uns!
(T. Bosch/hb)
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Lieber ST-Magazin-Leser

Es ist soweit: Weihnachten
steht vor der Tur und lautet
die Hochsaison fiir den Ver-
kauf kleiner Computer ein.
Ohne Weissagung laRt sich
bereits jetzt Vorhersagen,
daB nach dem Fest einige
zehntausend neue STs deut-
sche Heime bevolkern, Ata-
ris Einzelkind im neuen Jahr
noch fester im Sattel der
»Etablierten« sitzt als je zu-
vor. Nicht nur Atari, sondern
auch die Héndler wird das
entzicken. Uns Anwendern
soll das nur recht sein, sichert
der kommerzielle Erfolg
denn auch die langfristige
Existenz »unseres« ST.

Weihnachten liefert aber
auch eine gute Gelegenheit
fur einen Rickblick auf das,
was wir 1988 rund um den ST
erlebten: bem{ht, aber wenig
erfolgreich bei der Einfih-
rung neuer Produkte, zeigte
sich Atari in diesem Jahr.
Wechselplatte, Abbaque-
Transputer, CD-ROM, Blit-
ter, bessere Grafik- und
Soundchips fir den ST, Lap-
top und schlieBlich Atari TT
mit der legendéaren 68030-
CPU bilden nur einen Teil
der Ankindigungen. Alles
toll und aufregend, aber bis
heute leider nur als Prototyp
verflighar. Daf bisher nichts
von der neu vorgestellten
Hardware in unseren Laden
zu sehen ist, liegt aber nicht
nur an Atari. Denn die
»DRAM-Krise« Uberschat-
tete alle Computer und para-
lysierte  die  Produktion

Viren: Alarman-
lage inbegriffen

Um die Verbreitung von Viren
hundertprozentig zu stoppen,
sind die Programmierer der
Software gefordert!

Wiirde jeder Programmierer
in sein eigenes Programm eine
kurze Prozedur einfligen, die die
Lénge des Programms mit einer
vorher vermerkten Byte-Anzahl
vergleichtund gegebenenfalls ei-
ne Warnung ausgibt, dann
konnte kein Linkvirus ein sol-
ches Programm unbemerkt be-
fallen. So eine Routine ist zum
Beispiel in Basic nur funf Zeilen
lang.

Marcus Klocke-Sewing, 4800 Bielefeld 1

128 +1Emmee

brandneuer Systeme. Bleibt
uns 1988 als das Jahr der Ver-
sprechungen in Erinnerung,
so entwickelt sich 1989 hof-
fentlich als das Jahr des
Handelns. Alle Zeichen spre-
chen bisher dafir.

Zur Anwendung des Jah-
res hatte sich zweifellos das
gemausert, was sich dem Be-
griff »MTDI« zuordnen IaRt.
Der ST hat mittlerweile Platz
1 als Bedienungshilfe fir
Synthesizer erobert. Ge-
schatzte 25000 Musiker, die
allein in Deutschland Ihren
Synthy via ST bedienen,
sprechen eine deutliche Spra-
che. Selbst absolute Profis,
wie die Londoner Hit-Pro-
duzenten Stock, Aitkin &
Waterman, verlassen sich auf
das MIDI-Werkzeug Atari
ST.

Wie grof ist aber das MI-
Dl-Interesse in der Leser-
schaft des ST-Magazins? Wir
freuen uns Uber Kommentare
und Anregungen zu diesem
Thema. Bitte schreiben Sie
wie Ublich an den:

Markt & Technik Verlag
ST-Magazin

ST-Podium
Hans-Pinsel-Stralle 2
8013 Haar

Bitte vermerken Sie in lh-
rem Brief, ob Sie mit einer
Veroffentlichung einverstan-
den sind.

Herzlichst,
lhr
Tarik Ahmia

Eine Super-Idee, die hoffent-
lich nicht nur graue Theorie
bleibt. (am)

Viren: Gesundes
Miltrauen

In einem Punkt kann ich mich
dem Viren-Kommentar von
Herrn Rosin in Ausgabe 9/88
nicht anschlieRen.

Warum die Hacker anklagen,
die in GroBrechner eindringen?
Sind nicht eher diejenigen anzu-
klagen, die solche Systeme nach
auflen ungenugend sichern?

Jedem Hacker, der die Anfal-
ligkeit und Durchlassigkeit eines
Computersystems demonstriert,

sei es durch Viren oder sonst ein
Eindringen, bin ich dafiir dank-
bar. Solange so etwas maglich
ist, vertraue ich keinem Grof3-
rechner, der an sicherheits-
relevanter Stelle (Atomkraft,
Militér etc.) eingesetzt wird.

Ich meine, ein gesundes MiR3-
trauen und nicht blindes Ver-
trauen in die Computertechnik
kann der Menschheit nur dien-
lich sein.

H. Wilden, 2050 Hamburg

Viren: Gesetz-
geber gefordert

Uber lhren Themenschwer-
punkt »Computerviren« im
letzten ST-Magazin habe ich
mich sehr gefreut, denn nach-
dem ich alles durchgelesen hatte,
bin ich an die Arbeit gegangen
und habe mal ein Virentestpro-
gramm, das ich schon l&nger be-
sitze, aber noch nie benutzt hat-
te, gestartet. Das Ergebnis war
eine Katastrophe! Fast auf jeder
Diskette war wenigstens ein
Bootsektor-Virus, auch manche
Programme waren von Linkvi-
ren verseucht. Ich finde esunver-
antwortlich, Viren zu schreiben.
Die Herren/Damen sollten auch
einmal dariiber nachdenken,
was passiert, wenn ihre »Schop-
fungen« ihre eigenen Disketten
befallen.

Aber ich klage hier nicht nur
die Virenprogrammierer an.
Auch der Vertrieb von Viren-
Construction-Sets mfte verbo-
ten werden.

Das Programmieren und/oder
das absichtliche Verbreiten von
Computerviren muf3 gesetzlich
verboten werden! Denn nur so
ist diesem Problem (hoffentlich)
beizukommen.

Mark Bulmahn, 4953 Petershagen-Windheim

Viren; Seuchen-
herd PD?

Mit groBer Aufmerksamkeit
habe ich Ihre Artikel Gber die
Computerviren gelesen und war
erschittert uber die Machen-
schaften mancher Computer-
freaks, die aus Langeweile sol-
che Killerprogramme schreiben.

Nur einen Artikel muB ich kri-
tisieren. Es handelt sich um das
vierte Gebot der »Zehn Gebote
gegen Viren«, das besonders
PD-Disketten als »Infektions-
quelle« anfiihrt. Seit einiger Zeit

vertreibe ich Public Domain-
Programme und habe das Viren-
Problem schon lange im Griff.
Sémtliche Disketten, die ich ver-
treibe, sind auf Viren geprift
und mit einem Siegel versehen.
Auf jede Bestellung kopiere ich
ein Virenprogramm, mit dem
der Kunde die Diskette noch mal
Uberpruft.

Die meisten PD-Vertreiber ha-
ben das Virenproblem unter
Kontrolle.

Torsten Duffner, 7833 Endingen 1

lhre MalRnahmen gegen Vi-
renbefall sind sehr lobenswert.
Jeder PD-Versand sollte sich
daran ein Beispiel nehmen. Eine
Schwalbe macht aber noch kei-
nen Sommer. Auch heute geho-
ren PD-Disketten zu den hdufig-
sten Virustragern. (am)

Neuer Krank-
heitserreger

Ich habe eine Erganzung lhrer
Aufstellung verbreiteter Viren
aufdem ST: Das bekannte Copy-
Programm »Copystar 2.2« er-
zeugt einen Virus, wenn es sich
selbst als Kopie einer Original-
diskette erkennt.

Ewald Graf, 4300 Essen

Damonisierung
vermeiden

Sie sollten das Thema Viren
weiterbehandeln, aber nur mit
dem Ziel, unbedarfte Benutzer
mit dem Wissen auszustatten,
sich zu schiitzen. Auf keinen Fall
Abtipp-Listing oder genaue An-
leitungen. Keine Interviews mit
Viren-Erfindern und Beschrei-
bungen als »Tolle Kerle« und
»Insider«-Zirkel etc., aber auch
keine Damonisierung als Super-
bosewicht. All das reizt zur
Nachahmung.

Christian Baron, 7000 Stuttgart

Aladin auf ST

Ich besitze seit einiger Zeit
den Macintosh-Emulator »Ala-
din« und arbeite hauptsachlich
mit diesem Programm. Da die
Firma Proficomp den Emulator
nicht mehr unterstitzt, suche
ich nach einer Methode, Dateien
von Aladin- auf Atari-Disketten
zu Ubertragen.

Rolf Werdehausen, 6601 Klarenthal
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Alle STs
kompatibel?

Ich méchte gerne wissen, ob
Programme fiir den 520 ST+
auch auf allen anderen STs lau-
fen.

Martin Kristen, 7141 Oberstenfeld

Grundsatzlich sind alle Atari
ST-Computer zueinander kom-
patibel. Ein Programm fir den
260 ST eignet sich also prinzi-
piell auch fur einen Mega ST4.
Einschrankungen ergeben sich
nur durch unterschiedliche Spei-
chergréfen sowie den mittler-
weile drei Versionen des Be-
triebssystems. Besonders einige
in Assembler geschriebene Spie-
le verweigern bei neueren TOS-
Versionen gelegentlich Ihren
Dienst. (am)

Stereo-Sound fur
den ST?

Ist der Atari 1040 STF durch
Nachristung in der Lage Ste-
reo-Sound zu erzeugen?

Stefan Strauch, 5090 Leverkusen

Ja. Die Nachristung ist sehr
preiswert. Eine genaue Bauan-
leitung finden Sie in unserer
Schwesterzeitschrift Happy-
Computer Ausgabe 10/86. Die
Kosten fir Bauteile betragen zir-
ka eine Mark — viel Musik fur
wenig Geld. (am)

Frauen und ST

Auch ich bin mit meinem ST
sehr zufrieden. Nie hatte ich ge-
dacht, daB ich mich noch mal zu
einer solch begeisterten Compu-
terfreundin entwickeln wirde.

Das »ST-Magazin« gefallt mir
auch. Allerdings wiirde mich
noch mehr interessieren, welche
Erfahrungen Frauen als Atari-
stinnen mit Atari-Computern
machen. Vielleicht bringen Sie
darliber auch einen Bericht.
Conny Giese, 4600 Dortmund Hombruch

Gerne wiirden wir Uber das
Thema »Frauen und ST« berich-
ten. Frauen, die mit dem ST ar-
beiten oder einen besonderen
Aspekt dieses Themas beleuch-
tet sehen mochten, bitten wir
deshalb, uns zu schreiben! (am)
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Schlechter
Zuhorer

Bei Planungen zu einer Dis-
sertation stehe ich vor dem Pro-
blem, gréfRere Mengen an Ton-
bandprotokollen von Interviews
verschriftlichen zu mussen. Ist
es moglich, diese Aufgabe dem
Computer zu Uberlassen? Wenn
ja, mit welchem Aufwand an
Soft- und Hardware? So einfach
geht cs sicher nicht, den Kasset-
tenrecorder an die MIDI-
Schnittstelle zu hangen und hin-
terher einen ASCII-Textauf Dis-
kette zu finden.

Rudolf Schmitt, 1000 Berlin 31

Was so auBerordentlich prak-
tisch ware, gehort heute leider
noch zu den schwierigsten Auf-
gaben eines Computers. Viel-
leicht stand einer unserer Leser
schon einmal vor demselben
Problem und kann Herrn
Schmitt weiterhelfen? (am)

Blo3 nicht serios

Zum Beitrag des Herrn Brech-
bilder kann ich nur sagen, daf
ich personlich sehr froh tber die
fehlende »Seriositat« lhrer Zeit-
schrift bin.

Jene Seriositat wirde der
Branche eben keine Vorteile
bringen, da gerade der ST ein
Freak-Computer ist. Und mei-
ner Meinung nach sind Freaks
nie serids. Herr Brechbilder hat-
te sich doch einen IBM kaufen
sollen. Da hatte er sich viele
langweilige seriése und »zu-
kunftsweisende«  Zeitschriften
zulegen konnen.

Oder er muB sich ein ST-Ma-
gazin-Abo kaufen!

Joachim Mcyer-Kayser, 8630 Coburg

Post aus den
Staaten

My German is not quite up to
the task of this letter, so please
don’t feel insulted by having to
translate.

I am writing to you in order to
find out how | may subscribe to
your magazine. | have heard
about your magazine by word of
mouth and have finally tracked
down vyour address. By all
accounts, your magazine is quite

probably the largest ST magazi-
ne in the world. I am also im-
pressed that you send a delega-
tion to the Comdex shows.

I have already heard of many
exciting products being develop-
ed in Germany and am hoping
your magazine will serve as my
means of obtaining them for my
Mega 4.

Thank you for your patience,
but most of all for your support
of the ST.

Charles S. Crook, Box 8015 AHS, Arlington, Va,
USA 22212

TEX aufeiner
Diskette

Ich finde es toll, daR Ihr sol-
che Serien wie »TEX — The Ex-
ceptions« veroffentlicht und da-
zu auch noch Service-Disketten
anbietet. Doch die TEX-Pro-
gramme sind leider auf etlichen
Service-Disketten verteilt.
Konntet lhr nicht eine einzige
TEX-Programmdiskette heraus-
bringen, auf der alle Folgen un-
tergebracht sind?

Joachim Hiubner, 7623 Schenkenzell

Kein Problem, nur mifte da-
fur ein merkliches Leserinteresse
vorhanden sein. Bitte schreiben
Sie uns, wenn Sie die ldee einer
TEX-Diskette unterstiitzen.

(am)

Service-Panne?

Ich habe mir die Programm-
service-Diskette Nr. 30805 (Ap-
felmann, Delta und Raytrace)
bestellt. Das Programm »Apfel-
mann« funktioniert auch gut;
mit den anderen Programmen
habe ich jedoch Probleme:

Dem Raytracer konnte ich
bisher nicht mehr entlocken, als
die Meldung »Can’t load Bas-
lib« beziehungsweise manchmal
vorher noch zwei Alertboxen
mit der Aufforderung: »Bitte
Disk C in Laufwerk A einle-
gen.« und »Bitte Disk A in Lauf-
werk A einlegen.« Eine Datei
mit dem Namen »Baslib« konn-
te ich beim besten Willen nicht
auf der Diskette entdecken.

Der Delta-Animator 4Rt sich
beim Abspielen von Delta-Da-
teien nicht stoppen (auBer durch
den Reset-Knopf).

Podium

Aufllerdem wuifRte ich gerne,
worin der Unterschied zwischen
den Programmen »DELTAMST.
PRG«, »DELTASLV.PRG« im
Ordner »RAYTRAGFAANIMA-
TOR.DELX« und dem Pro-
gramm »DELTA.PRG« im Ord-
ner »DELTA« besteht.

Peter Fischer, 6233 Kelkheim

Die Omikron-Basic-Bibliothek
hat auf der fast randvollen Dis-
kette zur Ausgabe 5/88 leider kei-
nen Platz mehr gefunden. Die
»Baslib« ist nur fir den Betrieb
der kompilierten Version des Ray-
tracers erforderlich. Die Basic-
Version des Raytracers lauft mit
dem Omikron-Basic-Interpreter
auch ohne diese Datei.

Die Baslib ist frei kopierbar, Sie
finden sie unter anderem auch
auf der Servicediskette zur Aus-
gabe 6.

Der Delta-Animator besitzt ei-
ne reduzierte Tastaturabfrage, um
Prozessorzeit zu sparen. Ein Film
1aRt sich stoppen, indem Sie die
linke Maustaste nach einem Dop-
pelklick kurze Zeit gedriickt hal-
ten.

Die Programme »DELTA
MST« und »DELTASLV« sind die
Versionen des Delta-Animators
fur Master- und Slave-Rechner,
wenn Sie zwei STs nach der Be-
schreibung im ST-Magazin mit-
einander koppeln. »Delta« ist das
Filmprogramm fir einen ST.

(mr)

ST-Podium
Mailbox?

Sie sollten, um das Leserfo-
rum aktuell zu halten, eine Mail-
box einrichten und spéater aus-
bauen.

Wolfgang Petschel, 5112 Baesweiler

Die Mailbox existiert bereits.
Sie kénnen uns lhre Briefe direkt
in das Online Informations
System von Markt & Technik
als »Gast« einspielen. 1200-
BAUDIer wahlen 089/4606031,
300-BAUD-Anwender waéhlen
bitte die 089/4606021.

Eine Mailbox rein fiir die Dis-
kussionsteilnehmer des ST-Po-
diums einzurichten, ist leider
nicht moglich, da wir nicht da-
von ausgehen kénnen, daB jeder
einen Akustikkoppler oder ein
Modem besitzt. (T. Bosch/hb)
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Blcher aus
Bits und Bytes

Das scharfe und flimmerfreie Bild des ST-Monochrom-Monitors 1813t den
Zeitpunkt néher riicken, an dem ein elektronisches Medium das klassische
gedruckte Buch ersetzen wird. Doch eine Computeranlage dieser Art ist
noch zu sperrig und umsténdlich. Wie muite ein »Computer-Buch« ausse-
hen, das den Papier-Kollegen ins Museum verweisen kann?

Dr. Norbert Hesselmann

m Mg er die Gelegenheit wahr-

nimmt und der alljéhrlich in
W M FErankfurt stattfindenden Buch-
messe oder einer grélReren Buchhand-
lung einen Besuch abstattet, wird gerade
in den letzten Jahren durch ein explo-
sionsartig im Umfang angewachsenes
Buchprogramm unterschiedlichster
Sparten Uberrascht. Von Kinder- (ber
Sach- und Fachbucher bis hin zur schén-
geistigen Literatur sah der Markt respek-
table Zuwachsraten, die auch Insider
Uberraschten.

Das Interesse der Ké&ufer am Buch
scheint trotz unseres audio-visuellen Me-
dienzeitalters nicht nur ungebrochen,
sondern sogar noch zuzunehmen. Weder
Satellitenfernsehen noch die uniiberseh-
bare Flut konkurrierender Publikatio-
nenim Zeitungs- und Zeitschriftensektor

scheinen offensichtlich den Hohenflug
des Buchs zu unterbrechen.

Liegt dies nur daran, dal} es derzeit
keine akzeptable Alternative zu diesem
Informationsmedium gibt, oder ist das
Buch gar ein so einzigartiger Informa-
tionsspeicher, dal? keine technische Al-
ternative dazu denkbar ist?

Nicht erst seit jener Zeit, als unsere
Waélder weltweit zu sterben begannen
und daher das Rohmaterial Holz als
Ausgangsbasis fur die Herstellung von
Drucksachen knapp zu werden begann,
beschéftigt innovativ orientierte Verlage
die Frage, ob denn in naher oder ferner
Zukunft das Buch durch ein elektroni-
sches Aquivalent abzulésen sein wird.
DaR diese Uberlegungen bis heute noch
zu keinem marktfahigen Produkt ge-
fuhrt haben, hat seine Grunde, wie wir
nachfolgend sehen werden.

Bevor wir uns Uber die technische Rea-
lisation eines elektronischen Buchs Ge-

danken machen kdénnen, mussen wir das
Informationsmedium Buch zunachst
einmal einer eingehenderen Analyse un-
terziehen.

Jeder Mensch wird sich unter dem Be-
griff »Buch« etwas anderes und im Ein-
zelfall sehr Konkretes vorstellen: So ist
ein Buch fiir den einen eine Quelle hdch-
ster Entspannung, fur den anderen unter
Umsténden eine reine Informationsquel-
le ohne jeden ethischen oder emotiona-
len Wert.

Das Medium Buch

Physikalisch gesehen handelt es sich
— mit Verlaub — um nichts anderes als
einen einseitig gebundenen Haufen von
Papier, dessen einzelne Seiten im ein-
fachsten Fall beidseitig mit Lettern be-
druckt sind und die zum Schutz gegen
allzu raschen Verfall mit einem flexiblen
oder auch harten Einband versehen sind.

Dies ist zugegeben eine etwas pragma-
tische Sicht der Dinge. Etwas formaler
gesehen und mit einem Auge schon auf
die technologische Zukunft gerichtet, ist
ein Buch jedoch ein spezialisiertes Infor-
mationssystem, das sich durch einige au-
Bergewdhnliche Eigenschaften auszeich-
net.

Ein Buch ist unter anderem ein Infor-
mationsspeicher, dessen Art der Daten-
speicherung und -Codierung optimal an
die informationsverarbeitenden Mecha-
nismen des visuellen Systems des Men-
schen angepaftist. Das klingt auf den er-
sten Blick hin kompliziert, ist es aber bei
genauem Hinsehen gar nicht, wenn wir
uns vor Augen halten, auf welche Art
und Weise wir die in einem Buch enthal-
tenen Informationen abrufen. Diesen
Vorgang bezeichnen wir bekanntlich als
»Lesen«. Unser Gehirn als datenverar-
beitendes und interpretierendes System
bedient sich dazu der Augen. Sie nehmen
die in einem Buch enthaltenen Zeichen
optisch wahr und leiten sie an das Gehirn
weiter.

Die in einem Buch befindlichen Infor-
mationen sind (abgesehen von Bildern) k
in Form von Zeichenketten verschlisselt, r
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K ieckbusch -

Scanner Knupe-Produkte

Produkte
Standard-Base Il 598,-

Vip Professional  299,- » Desktop Publishing Maskengener 88
LOGISTIX 399,- « Einscannen von Bildern Runtime-Paket 178~
Rechenblatt 99,- ’

» Schrifterkennung

e Speichern von Bildbibliotheken GFA-Basic Interpr. 190,-

STEVE 3.08 498,- .

STEVE 3.08S 1198, » Anfertigen von Handbiichern mit Bildern GFA'BaS'fC Clomp. 89,-
+ Einscannen von Logos giﬁ:B:ZfE plus igg

Handy-Scanner 898,- . '

SPAT-Scanner 1598, - GFA-Objekt 190,-

Silver Reed SPAT-Scanner, DIN A4,200 dpi 1598,- _
Desk Assist 4.2 198,- Macro Ass. MCC 139,
Macro Ass. GST 99,-
Multy-Hardcopy ~ 98,-  panasonic-Scanner, DIN A4, bis zu 400 dpi 3498, | attice C 998 -
. Lisp Int./Comp. 298,-
Timeworks DTP  239-  Handy-Scanner, Typ 3 mit 16 Graustufen, 200 dpi 898, -
i 0f -
Hausverwaltung ST 798,- Marconi Trackball 1%,
APPLICATION Heim Produkte Komplett-Systeme
SYSTEMS Salix Prolog 198,-
Steuer Tax V.2.7 98-  Wir liefern auch Kom-
Signum 2 448, - ST Aktie 69,-  plettsysteme, insheson-

Signum-Fontdisketten
Fontdiskette Julia 100,-
Eurofont Diskette  69,-

ST Plot/ST Print je 59,-

Tommy Software

dere fur Desktop Pu-
blishing und Texter-
kennung.

Professional Fontd. 100,- 1ST Speeder 89,-
Fontdisk Rockwell 100,- MusiX32 89,-  Erfragen Sie bitte
Signhum Utility 89,- 1ST Freezer 148,-  unsere Komplettpreise.
Dizzy Wizard 69,-
Bucher
STAD 178.- KUMA
Megamax C-Comp. 398,- K-Spell 118-  VIP Professional-
deutsches Handb.  49,- K-Seka 168,- Handbuch
Megam. Modula 2 398,- K-Spread 2 198 STEVE Version 2.3-
Imagic 498,- K-Graph 2 148,- Handbuch
FlexDisk (Ramdisk) 69,- K-Com 148-  Lotus 1-2-3 -
Harddisk Utlllty 69,- K-Resource 118,- Kompendium
Editor Toolbox 149,- K-Word 2 118,-
Bolo (Superspiel)  69,- K-RAM 89, jeweils nur 50,- DM
K-Switch 99,-
K-Minstrel 89,-
Desktop Publishing G-Data Produkte Datenbanken
CAD
Calamus ab Lager G-Ramdisk Il 48,- Adimens ST 199,-
Timeworks DTP  239,* G-Diskmon Il 98,- Campus Profess 298 - Aditalk 189,-
Publishing Partner 248,- Harddisk Help & Campus Art : 149’_ Stan_dard Base 598, -
Extensipn 129;- Campus Draft 149’- Profimat ST 99,
Textverarbeitung Interprint 11 49,- ’ dBMAN dtsch. 395,
Interprint Il Ramd. 99,- Superbase 248,
AS Sound-

IST Word 99,-
1ST Word plus 199,-
1ST Proportional 95,-

Sampler Il (Softw.) 198,-
Sampler 111(16 BIT)598,-

Wordstar 190, Relas 3% Computer Technik

TextomatsT 99 VEPLC B j Kieckbusch GmbH

Protext ST 148 - Rgtrace Recorder  99,-

Becker Text 299, - E;ZIt(:pilfder 1;3 Baumstammhaus

Megafont ST U9- < batei 199 - 5419 Vielbach

Word Perfect 898,- MA RS 129

Typesetter Elite 139,- TR "~ Tel. 02626-78336-8991
G-Copy 99,-

Tempus Editor 109,-

G-Scanner 298,- FAX:02626-78337



Suchen Sie Kontakt?

inen ungewodhnlichen Kontaktservice bieten wir Ihnen
mit unserem Anbieterverzeichnis. Alle Firmen, deren
Produkte wir in dieser Ausgabe besprechen, — egal ob
in einem Testbericht, einer Aktuellmeldung oder einer Markt-
Ubersicht — finden Sie hier nach Seitennummern geordnet.
Wir informieren Sie optimal. Wéhrend unsere Testberichte
umfassende Informationen bieten, muB in den knapperen ak-
tuellen Meldungen notgedrungen manche Frage offen bleiben.
Der Service auf diesen Seiten hilft, diese Liicke zu schlieRen.
Madchten Sie sich Uber ein bestimmtes Produkt ausfuhrlicher
informieren? Md&chten Sie ein bestimmtes Produkt beziehen?

Falls Sie dafur keine Postkarte zur Hand haben — hier ist sie!
Mit diesem Anbieterverzeichnis und den gegeniberliegenden
Kontaktkarten finden Sie schnelle Verbindung zu den Herstel-
lern. Jetzt brauchen Sie keine langen Briefe und keine Briefum-
schlage mehr. Und unsere Karten erinnern Sie an alle notwendi-
gen Angaben — auch wir erhalten oft Briefe ohne Absender.
Die Adressen der Firmen finden Sie am Ende der Beitrége.

Natiirlich konnen Sie diese Karten auch an Firmen schicken,
die in dieser Ausgabe nicht aufgefuhrt sind. Ihr Vorteil: Mit un-
seren Kontaktkarten treten Sie immer als informierter Leser ei-
ner anerkannten Fachzeitschrift auf.
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die Worter und Begriffe aus der uns ver-
trauten Sprachwelt bilden. Dies ist bei-
spielsweise bei chinesischen Schriftzei-
chen oder den altdgyptischen Hierogly-
phen anders, die jeweils Symbolcharak-
ter besitzen und in ihrer Mehrzahl jedes
far sich einen bedeutungstragenden Be-
griff darstellen.

Aus historischen Griinden sind in un-
serer Hemisphare alle Worter eines fort-
laufenden Textes von links nach rechts in
horizontal verlaufenden Zeilen angeord-
net, die oben auf einer Seite beginnen
und unten enden.

Lesen bedeutet also etwas vereinfacht
formuliert, dal wir ein Buch 6ffnen, die
gewiinschte Seite auswahlen und mit den
Augen die Textinformationen zeilenweise
von links nach rechts, oben auf der Seite
beginnend, abtasten.

Unabhéngig von der Vielfalt der Zei-
chenformen, ist der Zeichensatz auf die
Buchstaben unseres Alphabets, einige
Satzzeichen sowie die gelaufigen Ziffern
und mathematischen Operatoren be-
schrénkt.

Das Gehirn des Menschen tibernimmt
in Echtzeit beim Lesen den Vorgang der
Zeichendecodierung sowie der Interpre-
tation der aus den Zeichen gebildeten
Worter.

Fur die Informationsverarbeitung
durch den Menschen besonders wichtig
ist bei dieser Art der Informationsver-
schlisselung und -darstellung, daR so-
wohl die Schriftzeichen selbst wie auch
die aus diesen gebildeten bedeutungstra-
genden Begriffe einen hohen Grad an

Fehlerkorrekturen

Redundanz besitzen. Aus informations-
theoretischer Sicht bedeutet dies, daR ein
hoher Grad an Widerstandsfahigkeit ge-
geniiber Ubertragungsfehlern (fehlende
oder verstimmelte Worte, unvollstandi-
ge Zeichen, etc.) erzielt wird.

Die zuvor erléuterte geometrische An-
ordnung von Zeichen und Wértern als
Bestandteil einer Buch- oder Zeitschrif-
tenseite, kommt der Eigenschaft des vi-
suellen Systems des Menschen zur quasi

parallelen Verarbeitung optischer Infor-
mationen sehr entgegen. Diese Art der
Verarbeitung erlaubt einen extrem
schnellen Zugriff auf gewtunschte Infor-
mationen oder ausgesuchte Informa-
tionsblécke. Man denke nur an das h&u-
fig angewandte »Diagonal-Lesen«, eine
Zugriffstechnik, bei der nur ausgewéhlte
Teile des Textes bewul3t gelesen, die weit-
aus meisten Textpassagen jedoch Uber-
sprungen werden.

Bei der ublichen Ausfuhrungsart und
der Informationsorganisation eines
Buchs wird der schnelle Informationszu-
griff seitentibergreifend durch die einsei-
tige Bindung (dadurch wird ein mit Zei-
chen bedruckter Blatterhaufen ja erst
zum Buch) und die Adressierung mittels
Seitenzahlen unterstutzt. Berucksichti-
gen wir noch das bei vielen Sachbiichern
vorhandene Inhalts- und Stichwortver-
zeichnis, bekommt ein Buch die Dimen-
sion einer spezialisierten und themenge-
bundenen Datenbank. (ts)

Fortsetzung im nachsten ST-Magazin

Der preisgekronte Jetsimulator erster Klasse. Uberwaltigend schéne Einséatze
von Meeresstiitzpunkten erganzen vielféltige Flugsituationen von Festland-
stutzpunkten. Jet ermdglicht es lhnen Uberdies, die Welt der SubLOGIC
Landschaftsdisketten in Lichtgeschwindigkeit zu erforschen!

FLIGHT SIMULATOR (FLUGSIMULATOR)

Nahezu 15 Millionen Kopien dieses ausgezeichneten klassischen
Flugsimulationsprogrammes sind bis zum heutigen Tag verkauft worden.
Kompatibel mit SubLOGIC Landschaftsdisketten.

Right w
Simulatorn
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Jetzt mit deutscher Dokumentation preisglinstig in landesweitem Vertrieb fir
die folgenden Computer: IBM PC*, Commodore 64/128, Atari ST und Amiga.

SubLOGIC ist eine Gruppe, die es sich zum Ziel gesetzt hat, die erlesensten
Flugsimulationsprogramme herzustellen. Sehen Sie sich in Kirze nach
unseren Inseraten mit den "Flugmitteilungen” um. Sie finden darin eine
ausfuhrliche Beschreibung der aktuellen SubLOGIC Software Produkte und
Projekte.

*1BM PC Version des Flugsimulators tiber die Microsoft Corporation erhéltlich.

Vertrieb: Rushware, 4044 Kaarst, Mitvertrieb: Microhandler
Distribution: Osterreich: Karasoft, Schweiz: Thali AG

RosstralRe 166
4000 Dusseldorf 30

fiofeLOGIC
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Won den 339000 Titeln,
V'die in Frankfurt um die

Gunst der Leser und
Buchhandler warben, widmen
sich einige dem Atari ST. Als wir
die wichtigsten zusammenstell-
ten, fiel uns auf, daB die beiden
starken ST-Basic-Dialekte zur
Zeit das grofite Interesse bei den
Verlagen finden.

Neue Fachliteratur fir Basic-Fans...

GFA fur
Einsteiger

Das »GFA Basic 3.0 Training«
von GFA-Systemtechnik ist ein
Lehrbuch fur Basic-Anfénger.
Am Beispiel eines Terminkalen-
der-Programmes erkléart es die
Funktion und Aufgabe der
wichtigsten Baric-Befehle, wo-
bei es stets die besonderen Stér-
ken des GFA-Dialekts hervor-
hebt. Der gut durchdachte Auf-
bau und die zahlreichen Ubun-
gen tragen dazu bei, den Lerner-
folg sicherzustellen. (ps)

Dietmar Schell, »GFA Basic 3.0 Training«, 1988,
GFA-Systemtechnik, Diusseldorf, ISBN 3-
89090488-2, 272 Seiten, Preis 29 Mark

GFA total

Eines der umfangreichsten
Werke zum GFA-Basic liegt jetzt
in einer erweiterten Neuauflage
vor. »Das groBe GFA Basic 3.0
Buch« dokumentiert alle GFA-
Befehle sowie die System-Funk-
tionen und internen Adressen
des STs. Ein 30seitiger Abschnitt
fur Einsteiger erkldrt kurz aber
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informativ den grundséatzlichen
Aufbau des STs und die Anwen-
dung der wichtigsten Basic-
Kommandos. Der Anhang be-
schreibt den GFA-Basic-Editor
und den V2.x-Compiler. (ps)
Uwe Litzkendorf, »Das groBe GFA Basic 3.0
Buchk, 6. Uberarbeitete und erweiterte Auflage
1988, Data Becker, Dusseldorf, ISBN 3-89011-

222-6,828 Seiten, Preis fur Buch und Diskette 49
Mark

Omikron zum
Nachschlagen

In der Reihe der roten Data
Becker-Fuhrer ist ein Nach-
schlagewerk zu Omikron-Basic
erschienen. Hier sind die Befeh-
le ausschlieflich nach Sach-
gruppen geordnet. Jeder Befehl
wird ausfiihrlich erklart. Der
Anhang enthélt Angaben (ber
Systemaufrufe und Fehlermel-
dungen. Das Buch behandelt die
Interpreter-Versionen V 2.2 und
V 3.0 — diese Version liegt den
STs bei — sowie die Compiler-
Version V 2.3. (ps)

Rudiger Linden, »Der Data Becker Fiihrer Omi-
kron-Basic«, 1988, Data Becker, Diisseldorf,
ISBN 3-89011-450-4, 235 Seiten, Preis 24,80
Mark

GFA zum Nach-
schlagen

Der »Ratgeber GFA-Basic
3.0« stellt alle GFA-Befehle in ei-
ner Sachgruppenibersicht zu-
sammen, die das schnelle Auf-
finden der Befehle im alphabe-
tisch geordneten Referenzteil er-

leichtert. Hier finden sich zu den
einzelnen Befehlen Erl&uterun-
gen, Hinweise auf die bendtigten
Parameter und hin und wieder
Programmierbeispiele.

Der Anhang informiert tber
Systemaufrufe und Fehlermel-
dungen. (ps)

T. Friederich, G. Klement, »Ratgeber GFA-Basic
3.0«, 1988, Sybex, Dusseldorf, ISBN 3-88745-
321-2, 377 Seiten, Preis 38 Mark

Hardware-Erweiterungen. Fir
Hardware-Bastler und -Interes-
sierte ist dieses Buch ein absolu-
tes MufR. Auch Computerneulin-
ge lernen hier Nutzliches, (uw)

Reimann, »Atari ST Hardware-Handbuchg,
1988, Markt & Technik, Haar bei Miinchen,
ISBN 3-89090-671-0, ca. 600 Seiten, Preis 79
Mark

Neue

.. und allgemein Interessierte

Angekiundigt

Fir Anfang November kin-
digte der Hithig Verlag, Heidel-
berg, zwei Titel zum ST an: Zum
einen wird das »Programmierle-
xikon fur den Atari ST« Uberar-
beitet, zum anderen mdchte man
mit dem Buch »Omikron-Basic
Befehle, Bibliotheken, Utilities«
den Omikron-Programmierern
unter die Arme greifen. (ps)

Hardware nicht
nur fur Profis

Mit dem »Atari ST Hardware-
Handbuch« liegt eine ausfihrli-
che und praxisnahe Beschrei-
bung der gesamten Hardware
der ST-Serie vor. Der Autor be-
schrankt sich dabei nicht auf die
Funktionsweise der einzelnen
Baugruppen, sondern gibt auch
praktische Tips zur Fehlerbesei-
tigung. Er behandelt auch die
Interna des Computers, sowie
die Peripherie und nutzliche

Praktische
Tips und THcks

Aus dem Hause Data Becker
kommen »Die besten Tips und
Tricks zum Atari ST«. Das Buch
ist eine wahre Fundgrube fir je-
den ST-Besitzer. Zahlreiche Pro-
gramme in C, Assembler und
GFA-Basic erleichtern Ihnen die
tagliche Arbeit mit IThrem Com-
puter. Besonders interessant ist
ein Kapitel tber die Program-
mierung von Accessories. Die
Autoren behandeln nicht nur die
Software, sondern geben auch
natzliche Tips zum tédglichen
Umgang mit der Hardware.

(T. Bosch/hb)

Pauly/Schepers/Schulz, »Die besten Tips &
Tricks«, 1988, Verlag Data Becker, Disseldorf,
ISBN 3-89011-210-2, 435 Seiten, Preis 59 Mark

TOS fur
Interessierte

Wollen Sie tiefer in das Be-
triebssystem des Atari ST ein-
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steigen, dann ist »Das TOS-Li-
sting Band 1. BIOS-GEMDOS-
VDI« genau das Richtige fir
Sie. Auf tber 350 Seiten finden
Sie den vollstdndig in Deutsch
dokumentierten Quellcode des
TOS-Listings. AuRerdem gehen
die Autoren auf den grundsatzli-
chen Aufbau des GEMDOS ein.
Als besonderes »Schmankerl«
finden interessierte Leser den

Handbuch fur
ST-Einsteiger

Das Handbuch des Atari ST
stellt den Anwender in keiner
Weise zufrieden. Damit vor al-
lem die Einsteiger keine Proble-
me mit ihrem ST mehr haben,
bringt Data Becker jetzt »Das
grofRe Atari ST Handbuch« her-
aus. Auf Uber 350 Seiten be-

GEMflr
Praktiker

Erstdurch Ressources bekom-
men Programme auf dem Atari
ST das richtige »GEM-Ausse-
hen«. Wenn Sie sich schon im-
mer fur GEM, seinen Aufbau
und seine Programmierung in-
teressiert haben, sollten Sie sich
die »GEM-Praxis auf dem Atari

Bucher fur

40. Frankfurter Buchmesse

Quelltext des original Festplat-
tentreibers »AHDIl«. Eine Liste
der Systemvariablen rundet den
positiven Eindruck des Buches
ab. (T. Bosch/uw)

Kramer/Riebl/Hiibner, »Das TOS-Listing Band
1«, 1988, Heise-Verlag, Hannover, ISBN 3-
88229-002-1, zirka 370 Seiten, Preis stand bei Re-
daktionsschluB noch nicht fest

Statistische
Prozel3regelung

Das junge Software-Unter-
nehmen Flunkert bietet eine
neuartige SPC-Software an, die
der MeRwerterfassung und -aus-
wertung eine neue Dimension
verleiht. Das Programm »SQK
V2.1« dient der statistischen
ProzeBkontrolle in Anlehnung
an die »Q 101« und besticht
durch komfortable Bediener-
fihrung sowie exzellente Grafi-
ken. Der Preis stand bei Redak-
tionsschluf® noch nicht fest.

(T. Bosch/hb)

Michael Flunkert, Kirchstr. 20, 5657 Haan 1

Steckplatze
fur den ST

Bis zu sieben zusatzliche
Schnittstellen lassen sich mit
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schreibt das Buch ausfihrlich,
was Sie bei der taglichen Arbeit
mit dem Computer beachten
mussen. AuBerdem gibt es zahl-
reiche Tips, Tricks und Hilfestel-
lungen. (T. Bosch/hb)

Liesert, »Das groRe Atari ST Handbuch«, 1988,
Verlag Data Becker, Dusseldorf, ISBN 3-89011-
273-0, 370 Seiten, Preis 49 Mark

dem »|.ST-CARD-SYSTEM«
der Firma Brauch & Sauter
Computertechnik GmbH am
Atari ST betreiben. Das Steck-
kartensystem wird in zwei Aus-
fihrungen angeboten. Bei den
Computern der Mega-Serie wird
die Basiskarte am internen Pro-
zessorbus angeschlossen, bei
den »kleinen« STs erfolgt der
AnschluB Gber den ROM-Port.
Aufdieser Karte sind bereits eine
parallele 24-Bit-Schnittstelle
und zwei Steckplatze fir Erwei-
terungskarten integriert. Der
Einsatz von mehr als zwei Erwei-
terungseinheiten erfordert die
Expansionbox. Zum jetzigen
Zeitpunkt bietet die Firma fol-
gende Erweiterungskarten: Par-
allel (24 Bit, auch als Centro-
nics-Schnittstelle  konfigurier-
bar), Seriell (RS232, V.24) und
Parallel (IEEE 488-Standard).
Die mitgelieferte Software in
»GFA-Basic« erlaubt die einfa-
che Einbindung in eigene Pro-

ST« zulegen. Das Buch versorgt
Sie zunéchst mit dem nétigen
Grundwissen. In weiteren Kapi-
teln-erlautert der Autor die Be-
nutzung eines Resource Con-
struction Set. Auch die Praxis
kommt nicht zu kurz. Fast 50
Prozent des Buches befassen
sich ausschlieflich mit der

gramme. Weiterhin steht Soft-
ware zur Ansprache des Karten-
systems in »C« und »Omikron-
Basic« zur Verfligung. Die Ba-
siskarte zum Anschlufl an den
Prozessorbus kostet 298 Mark,
die fur den ROM-Port 278
Mark. Die Preise der Zusatzkar-
ten liegen zwischen 128 und 448
Mark. (uw)

Brauch & Sauter Computer-Technik, Villinger
StraRe 85, 7730 VS-Schwenningen, Tel. 07720/
38071-72

Computerclub
m it Btx-
Anschluf3

Der Deutsche Dachverband
fir Computeranwendungen eV.
(Dehoca) nimmt jetzt als Anbie-
ter im Bildschirmtextdienst teil.
Die Seiten des Dehoca rufen Sie
bundesweit unter der Nummer
»*27011 # « oder mit» *DEHO-
CA#« ab. Dabei haben auch

Aktuel

GEM-Programmierung in der
Hochsprache C. Wer sich fir
GEM interessiert, kommt an
diesem Buch nicht vorbei.

(T. Bosch/hb)

Tolksdorf, »GEM-Praxis auf dem Atari STk,
1988, Heise-Verlag, Hannover, ISBN 3-88229-
157-5, zirka 170 Seiten, Preis stand bei Redak-
tionsschluB noch nicht fest.

Das Buch fur
ST-Profis

Programmieren Sie gerne?
Dann entlasten Sie lhren
Schreibtisch, denn mehr als die-
ses Nachschlagewerk brauchen
Sie nicht. Das »Atari ST Profi-
buch« liegt jetzt in einer vollig
neu Uberarbeiteten Version vor.
Inzwischen sind es knapp 980
Seiten. Die Autoren gehen auf
alle wissenswerten Details der
ST-Hard- und Software ausfiihr-
lich ein und geben zahlreiche
Tips und nitzliche Hinweise.
Als kleinen »Appetitanreger«
nennen wir nur die neueste TOS-
Version, GDOS und VDI-Bild-
schirmtreiber, LINE-A-Routi-
nen sowie die vollstdndige Do-
kumentation zu GEM 2.0.

Wir sind gespannt, wann die
1000 Seiten Uberschritten sind.

(T. Bosch/hb)

Rabich/Reschke/Jankowski, »Atari ST Profi-
buch«, 1988, Sybex-Vcrlag, ISBN 3-88745-563-0,
zirka 980 Seiten, Preis 69 Mark.

Nicht-Mitglieder ~Gelegenheit,
sich in beschranktem MaRe lber
die Clubaktivitaten zu informie-
ren. Die monatliche Teilnahme-
geblihr wird voraussichtlich 8
Mark betragen. (T. Bosch/hb)

Dehocae.V., Brader-Grimm-Str. 2,6204 Taunus-
stein, Tel. 06128/5738.

Sprechstunde

Wir mdchten, dall Sie mitun-
serer Hilfestellung das Beste aus
lhrem ST herausholen. Leider
klartein Artikel nichtimmer alle
Fragen. Das muB nicht sein: Die
Redaktion hilft Ihnen nicht nur
bei offenen Fragen, sondern will
auch Ihre Meinung zum ST-Ma-
gazin kennenlernen. Fur telefo-
nische Rickfragen stehen wir
deshalb am Montag von 16 bis
18 Uhr und am Donnerstag von
15 bis 17 Uhr unter der Rufnum-
mer 089/4613-897 zur Verfi-
gung. Wir freuen uns auf Ihren
Anruf. (T. Bosch/hb)
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Aktuell

Modulares
Bussystem

Mit dem neuen »rho-modul-
System« bietet die Rhothron
GmbH eine einfache Maéglich-
keit den ST zu einem MeR-, Test-
und Steuersystem aufzuristen.
Dabei bleibt der Computer in
seinen technischen Eigenschaf-
ten fast unverandert. Dazu ist le-
diglich ein Interface in den inter-
nen Erweiterungsport der Mega
ST-Serie zu stecken. Bei den
Computern ohne diesen Port
wird diese Platine auf den Pro-
zessor aufgeldtet. Der Anschluf
an die rho-modul-Komponen-
ten erfolgt per Kabel Uber eine
37polige Buchse, die an der
Rickseite des Computers ange-
bracht ist. Alle VME-Baugrup-
pen des Herstellers arbeiten mit
diesem Bus-System zusammen.
Zur Zeit stehen 27 verschiedene
Module aus verschiedenen
Funktionsgruppen zur Aus-
wahl.

Neu ist auch das 44-MByte-
Wechselplatten-Laufwerk, das
eine mittlere Zugriffszeit von 25
ms aufweist. Das Gerét ist am
DMA-Port aller Atari ST an-
schlieBbar und puffert alle Si-
gnale. Dadurch arbeitet es pro-
blemlos mit anderen Geréteein-
heiten, wie zum Beispiel dem La-
serdrucker zusammen.

Fir den MeRtechniker ist ein
Softwarepaket fur die Erfas-
sung, Darstellung und Auswer-
tung von MeRdaten verflgbar.
Das Programmm »Analogla-
bor« erlaubt die Voreinstellung
eines Analog-Digital-Wandlers,
die Vorgabe von Randbedingun-
gen, wie zum Beispiel der MeR-
rate, und die Verarbeitung der
gelesenen Daten. Bis zu acht
MeRkurven lassen sich auf dem
Bildschirm darstellen, wobei der
Benutzer bei der Achsen- und
Diagrammbeschriftung voll-
kommen frei ist. Fiir die mathe-
matische Auswertung der Kur-

Laufwerk und Festplatte in einem

138 -H/MMjWiji

ven stehen weitere Softwaremo-
dule bereit. Natirlich ist fir
Protokollzwecke auch die Aus-
gabe auf einen Drucker oder ei-
ne Datei vorgesehen. (uw)

Rhothron GmbH, RudolfstraRe 14, 7500 Karls-
ruhe 1, Tel. 0721/60311

Ludwigs neues
City-Studio

Ludwig Birotechnik, interna-
tional erfolgreichster Atari-Ein-
zelhéndler, eréffnete am Rin-
dermarkt 6 in Miinchen eine Fi-
liale. Dort verkauft er neben der
kompletten Palette von Atari
auch Produkte von Apple, Am-
strad, Acorn, Commodore,
Schneider, Victor, NEC, Star
und Markt & Technik.

Ludwig erdffnete erst vor zwei
Jahren im Euro-Industrie-Park
Geschaftsrdume mit 1300 gm.
Bei der groBen Erdéffnungsver-
anstaltung wurden als Haupt-
preise Flugreisen verlost.

Ludwig Burotechnik, Ingolstadter Str. 62L (Eu-
ro-Industrie-Park), 8000 Miinchen 45, Tel. 089/
3113066

Massenspeicher
far alle Falle

Eine Kombination aus Fest-
platte und Floppy stammt eben-
falls aus den Werkstatten der
Hannoveraner TRP. In der
»HFD2« rotieren wahlweise 48
oder 96 MByte sowie eine 720-
KByte-Diskettenstation. Mit ei-
nem Interleave von 1und einer
Zugriffszeit von 28 Millisekun-
den laut Hersteller z&hlt die
HF2D zu den schnellsten Mas-
senspeichern fir den ST. Als
Bonbon ist auch eine Echtzeit-
uhr eingebaut. Der DMA-Port
ist durchgefiihrt.

Die »Kleine« ist fur 2698
Mark zu haben, fiir den Vollaus-
bau gehen 4198 Mark Uber den
Ladentisch. (mr)

IBP Geratebau GmbH, Lilienthalstr. 13, 3000
Hannover 1, Tel. 0511/630963

Superbase
Professional

Jetzt gibt es Superbase Profes-
sional! Die Profi-Version der
bekannten, relationalen Daten-
bank Superbase mit neuen,
machtigen Features:

- Leistungsfahige Textverarbei-
tung mit Serienbrieffunktion
-Intelligenter Formulareditor fir
mehrseitige relationale Formu-
lare mit bis zu 240 Spalten
-Méachtige, Basic-ahnliche
Datenbanksprache »DML« mit
Unterstiitzung von samtlichen
Superbase-Professional-
Funktionen, Pull-down-Mens,
Eingabe-Masken, Fenstern,
Scroll-Balken usw.

Superbase Professional ist das
ideale Entwicklungswerkzeug -
auch fir komplexe Aufgaben!

Superbase Professional
fur Amiga

Bestell-Nr. 51672

DM RQQ-*

(sFr 539,-*/6S 5990r*)
Superbase Professional
fur Atari

Bestell-Nr. 51673

DM 599,-*

(sFr 539,-*/6S 5990,-*)

Upgrades:

Upgrade Superbase

auf Superbase Professional
fur Atari

Bestell-Nr. 51673U

DM 300,-*

(sFr 280,-*/6S 3000,-*)
Upgrade Superbase

auf Superbase Professional
fur Amiga

Bestell-Nr. 51672U

DM 300,-*

(SFr 280,-*/6S 3000,-*),

(Gegen Einsendung der
Originaldiskette und gegen
Vorauskasse mit Verrechnungs-
scheck oder der abgedruckten
Zahlkarte.)

*Unverbindliche Preisempfehlung

Fragen Sie bei Ihrem Handler
nach weiteren Unterlagen.

Markt&Technik-Support:

Bei User-Registrierung rechtzei-
tige Update-/Upgrade-Informa-
tion und Support-Unterstiitzung:
Telefon 089/4613-646 oder -205.
Senden Sie uns bitte lhre
Registrierungskarte.



Markt&Technik-Produkte

erhalten Sie in den Fachabteilungen
der Warenhéuser, im Versandhandel,
in Computer-Fachgeschaften oder
bei lhrem Buchhéandler.

Zeitschriften « Blcher
Software ¢ Schulung

Fragen Sie lhren Fachhandler

nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit ber 500 aktuellen Computerbuchern

und Software. Oder fordern Sie es direkt

beim Verlag an!

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Stral3e 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656. OSTERREICH: Markt&Technik Verlag
Gesellschaft m.b.H., GroRBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5871393-0; Rudolf Lechner&Sohn, Heizwerkstrale 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526;
Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0.



T.L.D.U. mit
Druckerausgabe

In der Ausgabe 10/88 des ST-
Magazins haben wirden T.L.D.U.-
Diskettenmonitor  vorgestellt.
Dabei stellten wir fest, dal keine
Druckerausgabe vorhanden ist.
Ab Version 1.3 kdnnen Sie nun
Uber die Tastenkombination
< Control-P > einen ASCII-
Dump des Bildschirms auf dem
Drucker ausgeben. Dieses und
noch einige weitere Befehle ste-
hen allerdings noch nicht im

der Datei »WAS IST .NEU«
auf der T.L.D.U.-Diskette.
(T. Bosch/hb)

Focus Computer GmbH, Postfach 2009, 3000
Hannover 1, Tel. 05 11/33802-0.

Sicherheit far
die Festplatte

Ein leistungsféhiges Festplat-
ten-Utility  bietet Computer
Photography mit ihrem Pro-
gramm CP-Security an. Es un-
terstiitzt die Anlage von Siche-
rungskopien und tberwacht die

Virenschutz tragt auch die Kon-
trolle von Boot- und Rootsekto-
ren bei. Weiterhin 4Rt das Pro-
gramm die einfache Wartung
und Archivierung der Festplat-
tenbackups zu. Es teilt lhnen
mit, welche Datei veréndert oder
neu angelegt wurde und fragt
nach, ob eine Sicherungskopie
angelegt werden soll. Die Soft-
ware merkt sich dabei die Dis-
kette, auf die Sie die Datei ko-
piert haben. Der Preis fir dieses
Utility betragt 79 Mark,  (uw)

Computer Photography, Uber der Esebeeke 23,

SUPRA Corpora-
tion auch in
Deutschland

Die Firma CSH Ing. Biro
Krompasky hat die Vertretung
der SUPRA Corporation im
deutschsprachigen Raum uber-
nommen. Angeboten wird das
gesamte  SUPRA-Programm.
Fur den Atari ST liefert CSH ex-
terne Festplatten mit einer Ka-
pazitat von 20 bis 240 MByte
und Einbaufestplatten mit 30
und 40 MByte. Die Einbauplat-

Handbuch, sondern lediglich in

Dateien auf Virenbefall.

Zum

Brandneue Bucher

und Bookw are

G Mélimann
Atari ST MasterText
1988, 172 Seiten, inkl. Diskette

Textverarbeitung fir den Atari ST:

volle GEM-Einbindung, intuitive Benut-
zerfithrung mit Icons, eigener Desktop,
WordStar-kompatible Tastaturkomman-
dos, 20 frei programmierbare Funk-
tionstasten, frei wahlbare Zeichengro-
Ren. editierbarer Druckertreiber, Zei-
chensatzeditor. vollautomatische Sil-
bentrennung. volle Unterstiitzung der
Schriftattribute, Makros, speicherbare
Textbausteine, beliebige Anzahl von
Floskeln, Blockoperation, Druckforma-
tierung am Bildschirm. Schnittstelle zu
Ist Word. Restyle-Operationen. Bear-
beitung von Programmaquelltexten.
Bestell-Nr 90578. ISBN 3-89090-578-1

DM 79,-* sFr 72,70%/6S 672,-*

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraRe 2, 8013 Haar bei Munchen, Telefon (089) 4613-0.

F Mathy

Sound-Enhancer fur den
Atari ST

1988, 244 Seiten, inkl. Diskette

Der Atari-ST-Sound-Enhancer ist ein
professioneller Sound- und Musikeditor.
Kernstiick des Sound-Enhancers ist der
Sound-Treiber, der parallel zu anderen
Prozessen lauft (Multitasking) und der
den recht einfachen ST-Soundchip in
einen auBerst leistungsfahigen Synthe-
sizer-Chip verwandelt.

Im Buch wird die Bedienung der Pro-
gramme ausfihrlich beschrieben.
Bestell-Nr. 90616, ISBN 3-89090-616-8

DM79,-* skr72,70%/6S 672,-*

W. Besenthal/J Muus
Atari ST Programmierpraxis

Omikron-Basic 3.0
1988, ca. 250 Seiten, inkl. Diskette

Hier finden Sie alle Informationen zum
Schreiben professioneller Omikron-
Basic-Programme! Sie erfahren, wie
bewegte Grafiken, Fenster und Menis
programmiert werden, wie Betriebs-
systemroutinen sinnvoll in Programmen
eingesetzt werden und noch vieles
mehr

Zahlreiche nitzliche und erweilerbare

Programme firviele Anwendungsberei-

che unterstiitzen Sie dabei, den Atari mit
Omikron-Basic praxisnah einzusetzen.
Bestell-Nr. 90608, ISBN 3-89090-608-7

DM 59, sFr54,30/6S 460,-

3400 Géttingen, Tel. 0551/600717

ten wi

AKSSaSSse»3SSS! IN

R. Mollenhauer
Das Adimens-Praxis-Buch

zum Atari ST
1988, 211 Seiten, inkl. Demodiskette

Kennenlernen und Anwenden der rela-
tionalen Datenbank Adimens ST wird
lhnen mit diesem Buch leichtgemacht!
Es ist anwendungsorientiert aufgebaut
und hilft Ihnen. Probleme im Bereich
praktischer Datenbank-Projekte zu er-
kennen und zu I6sen. Dem Einsteiger
vermittelt es die Vorteile eines relationa-
len Datenbanksystems. Den fortge-
schrittenen Anwender unterstiitzt es in
konkreten Anwendungssituationen

Bestell-Nr. 90552, ISBN 3-89090-552-8

DM 59,- sFr 54,30/0S 460,-

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656,

OSTERREICH: Markt&Technik Verlag Gesellschaft m.b.H., GroRe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 58713 93-0,

Rudolf Lechner&Sohn, Heizwerkstraf3e 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526,
Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (Gro3handel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0

erden von CSH in das Ge-

K Loffelmann/A. Plenge

Atari ST GFA-Basic

fur Insider

1988, 218 Seiten, inkl. Diskette
Dieses Buch wendet sich an alle, di
mehr wissen mdchten, als durch bloR
Befehlsreferenzen vermittelt wird!
Angefangen mitder Erklarung schwier
ger GFA-Basic-Befehle, iber fortge
schrittene Grafikprogrammierung bl
hin zur Programmierung unter TOS, wir
dem Leser nichts an Fachwissen vo
enthalten

Bestell-Nr. 90553, ISBN 3-89090-553-(

DM 59, sFr 54,30/0s 460,-

Markt&Technik

Zeitschriften mBlicher

Software mSchulung



hduse Mega ST eingebaut. Wei-
terhin ist eine Wechselplatte, die
10 MByte Speicherkapazitat
aufweist, im Lieferprogramm.
Der bei diesen Laufwerken ver-
wendete Hostadapter ist auch
separat erhdltlich. (uw)

CSH Ing. Buro Krompasky, Schillerring 19,8751
GroRwallstadt, Tel. 06022/24405

Btx-Kontakt zum
ST-Magazin

per Btx. Unter der Nummer
*640644# konnen Sie nicht nur
aktuelle und frithere Ausgaben
sowie Leserservice-Disketten
aus dem ST-Magazin bestellen,
sondern auch Kleinanzeigen
aufgeben. Unter einem Meni-
punkt rufen Sie die neuesten
Buch- und Softwarekataloge ab
oder bestellen Biicher. Telesoft-
ware wird zur Zeit ausschlieBlich
fir die Computer C 64 und
C 128 angeboten.

Um Mitteilungen an die Re-

tion die Nachricht geleitet wer-
den soll und falls erforderlich,
auf welche Ausgabe und wel-
chen Artikel Sie sich beziehen.

... und setzen
vollaufden ST

Voll auf den Atari ST setzt die
Unternehmensberatung »1AS«.
Als Aktionskreis ist zunéchst
der rheinlandische GroBraum
angesprochen. Zu den Kunden
zahlen kleine und mittlere Be-

Aktuel

standige, die mit Komplettlo-
sungen fur die betriebliche Pra-
Xis ausgeristet werden. Zum
Angebot der IAS zdhlen Com-
putersysteme auf ST-Basis und
deren Einrichtung mit Stan-
dardsoftware wie Textverarbei-
tung, Datenbanken und Finanz-
buchhaltung. Daneben biete
man, so Firmenchef Rolf Zens,
ein weites Dienstleistungsspek-
trum von Beratung und Schu-
lung Uber Textverarbeitungsser-
vice, bis hin zur Gestaltung von
Druckvorlagen. (mr)

Intelligent Application Systems, An der Maar 5,

triebe,

Ab sofort erreichen Sie daktionen zu senden, benutzen

alle Redaktionen der Zeitschrif-  Sie bitte die Mitteilungsseite und

ten von Markt & Technik auch  vermerken, an welche Redak-

Das MIDI- und

SOUND-Buch

zum ATARI ST
.B. Enders/W. Klemme F. Mathy J. Muus/W. Besenthal
as Midi- und Sound-Buch Programmierung von Atari ST: Ist Word Plus
im Atari ST Grafik & Sound 1988, 261 Seiten, inkl. Diskette

88, 236 Seiten, inkl. Diskette

ese Einfihrung unlerslutzl alle, die
In Atari ST fur ihre musikalischen Ziele
isetzen mochten! Sowohl die Klang-
aglichkeiten des integrierten Sound-
iipsalsauch die Midi-Fahigkeiten wer
inerklartund am Beispiel kommerziel
r Anwendersoftware und selbstent-
ckelter Programme in C und Basic
imonstriert,

;stell-Nr. 90528, ISBN 3-89090-528-5

M 69, sFr63,50/6S 538,-

larkt&Technik-Produkte
«halten Sie in den Fachabteilungen
3r Warenhauser, im Versandhandel,

auf dem Atari ST
1987, 383 Seiten, inkl. Diskette

Dieses Buch vermittelt dem Pascal- und
C-Programmierer die Grundlagen zu
einer erfolgreichen Grafik- und Sound-
programmierung auf dem Atari ST
Beginnend mit einer Beschreibung der
Grafikhardware folgt eine ausfihrliche
Besprechung der im TOS implementier-
ten Grafikroutinen.

Bestell-Nr. 90405, ISBN 3-89090-405-X

DM 52, sFr47,80/6S 406,-

Die Autoren dieses Buches erklaren
Ihnen nicht nur die Bedienung der ein-
zelnen Programme, sondern zeigen
Ihnen anhand vieler Beispiele den opti

malen Einsatz der verschiedenen Pro-
grammpakete.

* Eine ausfihrliche Einfithrung und
eine unentbehrliche Pflichtlektire fiir
jeden, der damit arbeitet.

Bestell-Nr. 90533, ISBN 3-89090-533-1

DM 49, sFr45,10/0s 382-

Freiberufler und Selb-

0 Hartwig

Atari ST fir Insider,
Systemprogrammierung
unter TOS und GEM

1987, 299 Seiten, inkl. Diskette

Dieses Buch eroffnet allen engagierten
Atari-ST-Anwendern eine Fille von
Mdoglichkeiten. Im Mittelpunkt stehen
lips & Tricks zu TOS und zu GEM, die in

aufwendiger Pionierarbeit bei der Pro-

grammierung des Atari-ST-Computers
inCoder Basic gewonnen wurden. Dem
Buch liegt eine 3'fc' -Diskette mit vielen
Tools bei, die von Ihnen sofort, ohne
Anderungen, in eigene Programme
integriert und angewendet werden
konnen.

Bestell-Nr. 90423, ISBN 3-89090-423-8

DM 49,- sFr45,10/6S 382,-

Fragen Sie lhren Fachhandler
nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis

4053 Jichen, Tel. 02181/498337

ATARI ST
ASSEMBLER-BUCH

Qi ASOOO-Kunmit«Mm Beispielen.

R R

P.Wollschlaeger

Atari-ST-Assembler-Buch
1987, 300 Seiten, inkl. Diskette

Ein 68000-Kurs mit vielen interessan-
ten Beispielen wie RAM-Disk, Disket-
tenmonitor und anderen Utilities sowie
vielen Profi-Tricks. Mit Tips zum Einbin-
den von Assemblerroutinen in Hoch-
sprachen und ausfiihrlichem Verzeich-
nis aller GEM-DOS-, BIOS- und XBIOS-
Funktionen Aus dem Inhalt Grundla-
gen, Systemprogrammierung, Grafik.
File-System.

Bestell-Nr. 90467, ISBN 3-89090-467-X

DM 59, sFr54,30/0S 460-

Unverbindliche Preisempfehlung

Computer-Fachgeschaften oder
3 lhrem Buchhéndler

mit Uber 500 aktuellen Computerbiichern
und Software. Oder fordern Sie es direkt
beim Verlag an!



Computer, MIDI und Musik

Kdln, das Mekka der Computer-Musik

Wolfgang Klemme

nter dem Motto
»Mensch-Maschine-

Kommunikation« fand

in Koln die 14. Internationale

Computer-Musik-Konferenz

(ICMC) statt. Diese bedeutende
internationale  Tagung  wird
jahrlich von der »Computer
Music Association«  (CMA)
ausgerichtet und war erstmalig
in der Bundesrepublik zu Gast.
Sie dient dem wissenschaftli-
chen, technischen und kinstleri-
schen Austausch in den Berei-
chen Musik, musikalische Infor-
matik und Computertechnolo-
gie. Eine Gruppe von Musikern,
Informatikern, Ingenieuren,
Studenten und Interessierten,
die sogenannte Gimik eV. (Ini-
tiative Musik und Informatik
Koln), organisierte die Konfe-
renz mit groRem Engagement.
Die Gimik-Gruppe verfolgt das
Ziel, in Ko&In ein Institut fir
Computermusik  aufzubauen.
Dieses Institut soll Forschungs-
aufgaben im Bereich der Com-
puter-Musik bernehmen und
entsprechende Konzerte, Work-
shops, Vortrdge und Konferen-
zen organisieren und ausrichten.
Gimik hat diese Ziele mit der
Organisation der 14. ICMC be-
reits zum Teil realisieren kénnen.
So gliederte sich die Konferenz
in eine Fachmesse mit Produkt-
Demonstrationen (EXPO), in
ein umfangreiches Rahmenpro-
gramm mit Konzerten sowie in
Fachvortrdge und Diskussionen.
Der uberwiegende Teil der Vor-
trdge hatte gemal dem Haupt-
thema der Konferenz den inter-
aktiven Computereinsatz bei
musikalischen Darbietungen
zum Inhalt. Als weitere The-
menbereiche standen die com-
puterunterstiitzte Komposition
und Analyse, die algorithmische
Improvisation und die digitale
Klangerzeugung auf dem Kon-
ferenzprogramm. Dabei fiel auf,
daB sich sowohl im Bereich der
wissenschaftlichen  Forschung
wie auch bei der praktischen An-
wendung ein Trend weg vom

142

GrofBrechner hin zu den kleinen
leistungsfahigen Personal Com-
putern abzeichnet. Da sehr viele
musikalische Anwendungen na-
tirlich auf die MIDI-Schnitt-
stelle angewiesen sind, verwun-
dert es nicht weiter, dal’ einige
interessante Losungen fur Atari
ST-Computer prasentiert wur-
den. Als besonders herausragen-
des Beispiel sei hier das von Pe-
ter Beyls vorgestellte System
»OSCAR« genannt. Dieses am
Institut fur Kinstliche Intelli-
genz der Universitat Brissel ent-
wickelte Programm simuliert
das Verhalten eines Musikers.
OSCAR dient als Partner bei ei-
nem Konzert, er (oder sie?)
»hort« musikalische Informa-
tionen (Melodien, Rhythmen
etc.), verarbeitet diese nach be-
stimmten Kriterien und erzeugt
eine neue eigenstédndige Musik.
Man konnte das System als au-
tonomen improvisationsfreudi-
gen Musiker verstehen, der nach
der Beschreibung von Peter

Beyls einen »individuellen«
Gehobenes
Niveau

Charakter besitzt. So ist es in ei-
ner Live-Performance durchaus
denkbar, daB sich OSCAR
durch die eintreffenden musika-
lischen Informationen nicht
ausreichend »stimuliert« fuhlt
und deshalb auf selbstdndige
Aktionen verzichtet. Insgesamt
zeichneten sich die Vortrage und
Diskussionen durch ein wissen-
schaftlich anspruchsvolles Ni-
veau aus, die rege internationale
Beteiligung bewies die groe Be-
deutung der Computermusik in
der aktuellen Diskussion. Fr
ein breiteres Publikum war je-
doch vor allem die Fachmesse in
den R&umen der Industrie und
Handelskammer Koéln (IHK)
von Interesse. Dort stellten eini-
ge wichtige Firmen der Com-
putertechnik- und Musikelek-
tronik-Branche ihre Produkte
aus. Das durchgéangig digital ar-
beitende Mischpult zur Nachbe-
arbeitung von Masterbandern

am Stand der Firma Siemens/
Neve erlaubte jedem Interessier-
ten einen Einblick in die mo-
dernste Technologie der Audio-
Signalverarbeitung.  Siemens/
Neve stattete unter anderem die
Studios des WDR in Koln mit
zwei groBen digitalen Mischpul-
ten aus. Der eindeutige Schwer-
punkt der EXPO lag im Bereich
MIDI-Software. Einige fuhren-
de Hersteller und Vertriebsfir-
men fur MIDI-Hard- und Soft-
ware hatten sich in Kéln versam-
melt, um wichtige Anwendun-
gen und ein reichhaltiges MIDI-
Equipment vorzustellen, »mev
Minchen« flihrte zum Beispiel
an einem Apple Macintosh mit
grofRem Bildschirm die Partitur-
herstellung in einer ausgezeich-
neten Qualitat vor. Die Demon-
stration eines MIDI-Mikrofons,
das Sprache oder Gesang in
MIDI-Daten ubersetzt, fand
grofe Beachtung. Aulerdem
war die in Deutschland noch
nicht so gut bekannte MIDI-
Software von Intelligent Music,
Passport und Dr.T’s zu bewun-
dern. Die meisten Firmen hatten
sich jedoch unter dem grofRRen,
blau-weiRen Atari-Himmel ver-
sammelt. C-Lab, Hybrid Arts
und Steinberg zeigten ihre aus-
gezeichneten  Sequencer-Pro-
gramme, Notendruck-Software
und  Soundeditoren. Hybrid
Arts prasentierte sein neues
ADAP II, ein digitales Maste-
ring System, das mit einem Me-
ga ST und geniigend grofRen
Festplatten die digitale Speiche-
rung von Musik in CD-Qualitat
erlaubt. Sinnvoll einsetzen 4Rt
sich das System vor allem zur
Nachbearbeitung von Master-
bandern auf der digitalen Ebe-
ne. Dank der digitalen Speiche-
rung treten beim Kopieren, Ver-
schieben und Ldschen von Teilen
einer Aufnahme keine Quali-
tatsverluste mehr auf. Neben der
Musiksoftware stellte die Uni-
versitdt Osnabrick am Atari-
Stand ein Lernprogramm zur
Gehorbildung vor. Das vor al-
lem auf grofe Interaktions-
Fahigkeit ausgerichtete Pro-
gramm demonstrierte sehr an-

schaulich die Leistungsféhigkeit
der von der CAMI-Group Osna-
briick entwickelten Autoren-
sprache CAMI-Talk. Sie eignet
sich vor allem fur die Entwick-
lung von interaktiven Tutorials.
Als kleines Kontrastprogramm
war eine Ausstellung alter Syn-
thesizer zu bewundern. Dabei

Synthesizer-
Show

wurde manche Erinnerung an
das vor-digitale Zeitalter der
Musikerzeugung wach. Als Klei-
ne Attraktion waren sogar einige
automatische Musikinstrumen-
te aus dem Anfang dieses Jahr-
hunderts zu bestaunen. Vor al-
lem der selbstspielende Fligel
(nach dem Welte-Mignon Prin-
zip) erregte die Aufmerksamkeit
der Besucher. Dieser Fligel istin
der Lage, auf Papierrollen ge-
speicherte Klaviermusik so wie-
derzugeben, wie sie der Pianist
eingespielt hat. Ihre Abrundung
erfuhr die ICMC durch den drit-
ten Schwerpunkt, das umfang-
reiche Konzertprogramm. An
fast allen Veranstaltungstagen
fanden mittags und abends Kon-
zerte mit Tonbandmusik, Soli-
sten und sogar »Live«-Kompo-
sitionen statt. GroBe Namen wie
Paul Lansky mit »Just more Idle
Chatter« oder John McGuire
mit »Vanishing Points« bewie-
sen einmal mehr, wie lebendig
und  musikalisch intelligent
Elektronik und Computer heute
in den ProzeR des Musikma-
chens einzubinden sind. Aber
auch gegenteilige musikalische
Eindricke waren nicht zu uber-
horen. Andre Werners »Canti
Muti« zum Beispiel rief bei etli-
chen Zuhodrern neben Ohren-
schmerzen auch das Gefiihl her-
vor, dall die schone laute Welt
der elektronischen Klénge zu ge-
haltvolleren musikalischen Aus-
sagen fahig sein misse. Insge-
samt kann man der Gimik-Ini-
tiative zu ihrer Leistung gratulie-
ren. Trotz kleiner organisatori-
scher Schwéchen war die ICMC
in Koéln eine gelungene Veran-
staltung. (W. Fastenrath/hb)

Ausgabe 12/Dezember 1988



Welches sind die besten Kom-
plettsysteme? Lesen Sie in der
Happy-Computer, Ausgabe
12/88, mit welchen Program-
men und Peripheriegerédten Sie
lhren Atari ST zu einem idealen
Komplettsystem fir Schule und
Studium ausbauen.

AuBerdem finden Sie im gro-
RBen Weihnachts-Bazar kleine,
natzliche und spalige elektroni-
sche Gerate nicht nur zum Ver-
schenken.

Im Vergleichstest der besten
ST-Fremdtastaturen lesen Sie,
wann sich der Kauflohnt. Damit
auch Sie in Zukunft in den Ge-
nuB eines guten Tippgefihls
kommen.

Desktop Publishing ist grofl
im Gesprach. Wir stellen eine
preiswerte Losung fir den
Heimbereich vor, die auch die
kleinen STs zu DTP-Stationen
ausbaut.

Der grofe Vergleich von sie-
ben Computern gegen finf
Spiele-Konsolen folgt in Ausga-
be 1/89. Hier lesen Sie, ob der
Atari ST als Spiele-Computer
geeignet ist, ob er eine Chance
gegen echte Spiele-Profis hat,
oder ob sich die Anschaffung ei-
ner Spiele-Konsole als Zweitge-
rét lohnt.

Den grofRen Vergleichstest der
Textverarbeitungen treten
»Beckertext ST 2.0« und »lst
Word Plus« an. AufRerdem fin-
den Sie einen Testvon »STOS —
The game creator«, mit dem Sie
einfach und ohne Miihe tolle Ac-
tion-Spiele selbst machen kon-
nen.

In einer groBen Marktlber-
sicht finden Sie auBerdem Ein-
steigerbucher unter 50 Mark,
mit denen Sie auf Anhieb zu-
recht kommen.

Ausgabe 12/Dezember 1988

D IE
KLEIVSTE
FIRMA
BRAUCHT
DAS

BESTE
PROGRAMM:

Nicht immer wird Arbeit gespart,
wenn man einen Computer
einsetzt. Traurig, aber wahr: Der
vielgelobte Fortschritt kann
leicht zum zeitraubenden "Ver-
gnigen" werden.

Die Arbeitsabldufe in Kleinbe-
trieben unterscheiden sich
grundlegend von den Anfor-
derungen eines Konzerns oder
Vereins. Dem Konzern kénnen
wir nicht helfen. Wir sind darauf
spezialisiert, den Computer-
einsatz auch dort rentabel zu
machen, wo es um jede Mark
geht.

Gerade in kleinen Unterneh-
men mufl viel Arbeit "neben-
her" erledigt werden. Da zahlt
es sich aus, daB Sie fir unsere
Programme keinen "Computer-
Fuhrerschein”brauchen. -Leicht
zu lernen, einfach imGebrauch
und dennoch extrem leistungs-
stark: So sollen Programme sein.

Bereits bei der Entwicklung ar-
beiten wir mit reprdsentativen
Firmen der jeweiligen Branche
zusammen. Nur so entsteht
Software, die sich fur den Kun-
den bezahlt macht. Wenn no-
tig, erstellen wir auch Spezial-
versionen.

Ausziige aus unserem Angebot:

GD-SYS 398.00
-ist pro Rechner einmal er-
forderlich.

GD-FIBU 598.00

Mandantenféhig
Standard-Kontenpléne
Kreditoren-/ Debitorenkonten
Kostenstellen
Betriebswirtschaftliche Ausw.
Bilanz
Gewinn- und Verlustrechnung
Daten fir USt-Voranmeldung

GD-FIBU. Zweitlizenz 148.00

GD-FIBU, Demoversion 198.00
-wird beim Kauf von GD-FIBU
voll angerechnet.

Das mobil film Programm
-Filmbuchhaltung 1710.00
-Filmkalkulation  1995.00
- Kostenstand 1596.00

-Fir Filmproduktionen.

Fordern Sie kostenlose Infor-
mationen an:

gdai - mbH
Stapelbrede 39
4800 Bielefeld 1
S 0521/875 888

Amiga im 3/4-Takt

ELITE ist ein Kultspiel. Seit 1985 ist die
Mitgliederzahl der Weltraumhé&ndler auf
Uber eine halbe Million angewachsen,
und alle pfeifen beim Andocken an die
Raumstation ,,An der schénen blauen PLZ: ort:

Donau ...“. Jetzt sind die Amiga- und An: AriolaSoft GmbH, Hauptstr. 70,4835 Rietberg 2
ATARI ST-Besitzer an der Reihe. Denn

wer zuletzt pfeift, pfeift am besten.

Da-Di-Da-Dadah...

Informationen? Coupon ausfiillen und abschicken

Das Programm

SJJiimm 143



Ein Geschenk'fir jeden
# ST-Besitzer sind Disket>
ten und eine Diskettentasche.
Disketten erhalten Sienim Zeh-
nerpack ab 29 Mark.

Diskettemasche: GFA; Preis 20.9C» Mark

144

S xJip

. |;£|Fr)1 Hei
am stungsstarJ&eS Programm
zum Gestalten und Animieren
von dreidimensionalen Objek-
ten.

Markt & Technik-Verlag, Preis, 179 Mark

yr« steu-
ern- Sie feinen MIDI-fahK
gfen Synthesizer an
ﬁinberg‘ Preis ?irka 200 Mark f_,\ A*x

4 Die original Atari-Fest-
platte »SH 205« besitzt
eine Kapazitat von 20 MByte.

Atari Computers, Preis 998 Mark

Well

rCCtv.WVSoNMNaYt

SA N

Monitor zu «fifem éehten>
(SchwafZwei-)Multisync. um
risten
Eickmann, Preis 248 Mark

Tabellenkalkulation
Cr »LDW-Power« wird kiinf-
tig auch in Deutschland erhalt-
lich sein.
Markt & Technik Verlag, Preis 0.A.

Ausgabe 12/Dezember 1988



r preiswerte Nadel-
;ker »120 D« von
lviel Leistung Mei-
m Preis.
400 Mark

Veltter, Preis 249

»ich mit der
-lhstatur«
iden wollen,
;n den An-
iatur.

iwatte
scn

mens SI<
len wir

Praxis Bi
Markt & Ted



f Die doppelseitige Disket-
tenstation mit »TEAC-

Laufwerk« koénnen Sie sowohl

als Zweit- als auch als Erstlauf-

werk verwenden.

Copydata, Preis 298 Mark

Auf der »PAC 68-Karte«
MM befindet sich ein 68020-
Prozessor sowie ein Steckplatz
fir den 68881.

ESD, Preis ab 859 Mark

1P SATARI $T
Prognmnening h2Sf? nien"9
unter HKS rsssSal

ATARI ST \Y

algIMMURF
MpHS~Ary4
S

. X
3 Das »Genlock-Interface«

erlaubt es lhnen, Video-
bilder mit Computergrafik zu
mischen.

Musik- und Grafiksoftwareshop, Preis 1000 bis
1500 Mark

4 Das Buch »ST-Pascal
Praxis« fuhrt den Pascal-

Anfanger verstandlich in die

Hochsprache ein.

Markt & Technik Verlag, Preis 59 Mark

Wenn Sie lieber in C ein-
steigen wollen, legen wir
Ihnen »C-Programmierung un-
ter TOS« ans Herz.
Markt & Technik Verlag, Preis 52 Mari

e Als C-Fortgeschrittener
werfen Sie am besten einen

Blick in »GEM-Programmie-

rung in C«.

Markt & Technik Verlag, Preis 69 Mark

7 Mit dem »Gadget-Sound-
sampler« digitalisieren Sie

Gerdusche oder Musik.

Sophisticated Applications, Preis 449 Mark

a Die »Rhoiron-Wechsel-

platte« macht lhre wich-
tigen Daten »mobil«. Jedes
Laufwerk fal8t bis zu 10 MByte.
Rhotron GmbH, Preis 3990 Mark

»Das Tor zur weiten
Welt« 6ffnet Ihrem ST das
Trans-Modem »TM-1200A«.
Vertrieb: Heiss. Preis 298 Mark

Ausgabe j2/Dezember 1988



40% Als erganzende Lite-
0 %3 ratur zum neuen ST-Ba-
sic empfehlen wir »Das groRe
Omikron-Basic-Buch«.
Heim-Verlag, Preis zirka 50 Mark

4 4 sowonl C-Einsteigern
O O als auch C-Profis emp-
fehlen wir das neue »Tirbo-C«.
Heimsoeth, Preis 199 Mark

Ausgabe 12/Dezember 1988

4 (% Haben Sie mal wieder
MOM eine Nacht durchgear-

beitet, macht Sie eine Tasse Kaf-

fee aus der Rowenta-Maschine

schnell wieder fit.

Rowenta, Preis 109 Mark

4 *% Die neue 3.0-Version
0 Im des GFA-Basic-Inter-
preters unterstiitzt strukturierte
und effektive Programmierung.
GFA-Systemtechnik, Preis 198 Mark

n Der schnelle Tfextedi-
O  tor »Tempus« ist jetzt
in der neuen Version 2.0 erhélt-
lich.

CCD, Preis 129 Mark

4 jjBF Das »Devpac-Assem-
m bler-Paket« besteht aus
Editor, Compiler sowie einem
ausfihrlichen deutschen Hand-
buch.

Markt & Technik Verlag, Preis 148 Mark

% am ~er Hochsprache
Pascal bevorzugt, sollte

zur Version 2.0 des bewahrten
»ST-Pascal« greifen.
CCD, Preis 249 Mark

4 Standard-1BM-Fest-
M# platten lassen sich mit
dem Host-Adapter von GE-Soft
an den ST anschliefRen.

GE-Soft, Preis zirka 400 Mark inclusive OMTI-
Controller

4 G)/O Der zu Nummer 17
MC Wgehorige »OMTI-Con-
troller«. GE-Soft, Preis zirka
150 Mark.



f Die »kleine Knabberei«

fir alle Spielefreaks, die
sich mal wieder nicht von Ihrem
Spiel trennen mochten.

2 »Gauntlet Il« ist ein pak-
kendes Actionspiel, das
sich zu zweit am besten spielt.

Rushware, Preis zirka 50 Mark

erstklas-
siges Fantasy-Rollenspiel fur
einen Spieler.
Ariolasoft, Preis zirka 70 Mark

\ Bei »Olympic Challenge«
W' missen Sie lhre Sport-
lichkeit unter Beweis stellen.

Ariolasoft, Preis auf Anfrage

teressanfe Alternative fir die*
Besitzer eines SchwarzweiB-
Monitors.

Sony, Preis zirka 900 Mark

6 Fir Fernsehgerdte ohne
Scarteingang  bendtigen

Sie einen HF-Modulator wie

beispielsweise diesen.

Brunelco, Preis zirka 150 Mark

»Competition” Pro«
Pf" besitzt prazise Kiikro-
e/cHélter. Durchsichtige Luxus-
"ausfihrung. 7
Erhaltlich im Kaufhaus, Preis zirka 40 Mark

O Ein kurzweiliges und

auBerst farbenpréachtiges
Gesellschaftsspiel ist »Kaiser«.
CCD, Preis 119 Mark

9 Aus der russischen Ukrai-

ne kommt »Tetris¢, ein
komplexes  Geschicklichkeits-
spiel.

Ariolasoft, Preis zirka 50 Mark

Ausgabe 12/Dezember 1988



[estofihc Avatar

otnte brennt! Nur

tition Fro«,'mi ibjack« kann sie

schwarz-n WhY N 4 JE Ein packender Action-  rechtzei sehen. Aber vor-

Erhaltlich im »Arkanoid fl« ist jetzt M Flugsimulator ist »Car-  sicht « i Feuermonstern,
auch fir den ST erhdlt-  rier Command«. Der Spi nhit auf dem ST.

Ariolasoft, Preis 69 Mark Bomico, Pr 10 Mark

COMPU 5 Wenn Sie ab und zu 4TF di-Maze« ist ein

ausfihrlic eine Runde auf der MM flr zwei bis vier

Spielesoft idpiste drehen wollen, dann  Spieler ibis vier Atari STs,

fehlen eir Ihnen »Buggy-Boy« ans Herz  die ubei -Kabel verbunden

Mark im ;ot. werden,

Markt & Techi co, Preis zirka 40 Mark Hybrid Arl

Bezugsadresse 6096 Raunheim, Tel. 06142/2090. « Bomico, Elbingcr Str.
Méovenbergstr. 6228 El eGmbH, Postfach 151727, 8000 Miinchen 15+ Copydata, K

Merowingerstr er Romt 69/7634 09 *ESD, Vahrenwalder Str. 7, 3000 Hannover 1,
rheindorfer St tnik, Hi f Il sHeim-Verlag, Heidelberger Landstr. 194, 6100 Darm
Heimsoeth& 1 Comput nberg 1+ Markt & Technik Verlag, Hans-Pinscl-Str. 2, 8013

Grafiksoftwan
Eckner-Str. 20.
Provinzstr. 10z
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ATARI
ST

PBS FIBU

Die universelle Finanzbuchhaltung fir Ihr Geschéft.
Durch frei definierbaren Kontenrahmen absolut
individuell anwendbar.

Ausfuhrlicher Kontenrahmen wird mitgeliefert.

NUR DM 248 ,--

PBSEU

Ennahmen-Uberschu Rrechnuna ist fir alle
Iten Buchfiihrung
verpflichtet sind. Einfachste Bedienbarkeit.
Individuell anpaRbar.

Ausfuhrlicher Kontenrahmen wird mitgeliefert

NUR DM 148,--

PBS LAGER

PBS LAGER, das Programm, das manche Arbeits-
stunden erspart und Innen eine genaue Ubersicht
Uber Ihre Artikel und Lieferanten erméglicht
Lagerverwaltung mit Lieferantenverwaltung -
Bestellvorschlage - Inventur.
Rechnungsstatistiken - Umsatzstatistiken

NUR DM 198,--

PBSADRESS

PBS ADRESS eignet sich hervorragend fiir die
Pflege von Kunden- und sonstigen Aaress-bestén-
den. Muhseliges Suchen von Karteikarten,
Abtippen von Etiketten und Adressaten gehort

gnheit an. Kornpatibel zu jeder ASCII-
fahigenTextverarbeitung (fur Serienbriefe)
und zu PBS FAKT.

NUR DM 99 ,—

PBS FAKT

PBS FAKT ist eine universelle Fakturierung.
Das Programm arbeitet mit vorbildlicher Menu-
technik. PBS FAKT kdnnen Sie ohne weiteres
auf lhre Bedurfnisse (Rechnungsformular etc.)

anpassen. Kompatibel zu PBS ADRESS
und PBS LAGER.

Data Expert
und DECIDE

Intelligente Datenbank und Entscheidungs-
hilfe fir den ATARI ST.

jeweils DM99,--

AUtgmnntoiM m and unvwtjrd. PmMmpfcttungtn

den

Wirsenden Ihren

- Friedhofstr. 36
ausfihrliche

150

8605 Hallstadt
Inforretionenzu. Tel.; 0951-7 30 61

Peripherie

Ticktack
machts im ST

Ein »unsichtbarer« Uhr-Einbausatz

Uwe Wirth

internen Uhr der »kleinen Ata-

risc. Wird der Computer ausge-
schaltet, so lauft sie nicht weiter. Bei je-
dem Start mussen Sie die aktuelle Uhr-
zeit und das Datum neu eingeben. Das
Uhrmodul der Firma Hard & Soft ist
Akku-gepuffert und stellt die tastaturin-
terne Uhr dank eines gepatchten ROM-
TOS selbstandig ein. So erhalten Sie stets
eine korrekte Zeitangabe.

Hard & Soft liefert das Einbau-Kit mit
dem Uhrmodul, zwei ROM-Bausteinen
und einer Diskette mit einem Programm
zum Stellen der Uhr aus. Ein kleines Pro-
gramm, das die Zeit und das Datum in
der linken oberen Ecke anzeigt, wird mit-
geliefert.

Die Einbauanleitung beschreibt den
Einbau des Moduls zwar kurz, aber gut
nachvollziehbar. Ubersichtliche Pléane
der verschiedenen Platinenausfiihrun-
gen erleichtern dabei die Orientierung.
Die Uhr-Platine verbinden Sie mit dem
Sockel von U7 und das einzelne ROM
stecken Sie in den Sockel von U4. Leider
war die in der Anleitung beschriebene
Kennzeichnung der Einbaurichtung bei
unserem Muster nicht vorhanden. Au-
RBerdem verwirrt die falsche Farbkenn-
zeichnung des Flachbandkabels unnétig
— normalerweise bezeichnet die farbige
Litze die erste Leitung. Mit Miniatur-
klemmen mussen Sie dann auf der Com-
puterplatine drei Verbindungen herstei-
len, und der Einbau ist erledigt. Wenn
Sie zu den etwas erfahrenen Bastlern ge-
héren, sollten Sie jedoch gleich zum L6t-
kolben greifen. Uns erscheint diese Befe-
stigungsart dauerhafter.

Schalten Sie nun den Computer ein, so
wird automatisch die korrekte Uhrzeit
eingestellt. Ist dies nicht der Fall, 1aRt
sich das Uhrmodul mittels eines Pro-
gramms leicht nachstellen. Insgesamt
macht das Uhrmodul intern einen ausge-
reiften und gut durchdachten Eindruck.

J f eder kennt das Problem mit der

Mit dem Uhr-Einbausatz von Hard & Soft
haben Sie immer die korrekte Zeit

Im Test wurden keine Inkompatibilitaten
durch das gepatchte ROM-TOS festge-
stellt. Wollen Sie eine Einbau-Uhr, die
auch ohne Startprogramm funktioniert,
so bietet Hard & Soft genau das Richtige.
Der Preis von 119 Mark ist angemessen.

(uw)

Wertung
Name: Uhrmodul intern
Preis: 119 Mark
Hersteller: Hard & Soft

Lieferumfang: Uhrmodul, ROM-
Bausteine, Diskette,
deutsche Umbauan-

leitung

Stérken:

O keine Treibersoftware notig
O mit Fastload-Option

O Preis gerechtfertigt

Schwachen:

O fehlende Einbaukennzeichnung

0O Anschluf mit Klemmen

Fazit:

Praktischer Einbausatz fir die »kleinen«
Atari STs, der dafiir sorgt, daB immer
die richtige Systemzeit eingestellt ist

Hard & Soft A. Herberg, BahnhofstraRe 289, 4620 Castrop-
Rauxel, Tel. 02305/15764

Ausgabe 12/Dezember 1988
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3 MB hinzuiiigen, ohne
tion tberflissig wiirde-

Jet Nlemoty* + '

DISTRIBUTCR:

8000 Minchen
Telefon 089/4208100

» 20"

Niederlassung Sud:

Forstenrieder Allee 61
8000 Minchen 71
Tel.: 089/7559803

s (festet leichenohsttond &
iuristische Zeichen)
4 Zeichensétze in |,
und zwar Courier TO, u,
Ptestige Elite und
Gothic, Anlogei,
wotd Multimate,
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30.000 Zeichen
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LotuSund word Perfect onu
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1V8 * ThopaSSto w0 Zeichen.
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eingesteckt und hot dann
\5 WB Gesamtspei-
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Oie
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Einsetzbarfur:

“ commodore, Atari.

EUROPEAN DISTRIBUTOR:
BORSU COMPUTER GVBH
Division of Borsumij Wehry Group

4000 Diisseldorf, JahnstraRe 64
Telefon-Sa.-Nr. 0211 / 370711
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2000 Hamburg, Birkenhain 8
Telefon 040/ 7136178
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Word und Windows sind Warenzeichen der Microsoft Corp. MuEtimate ist ein Warenzeichen der Ashton-Tate Corp.
WordPerfect ist ein Warenzeichen der WordPerfect Corp. Wordstar 2000 ist ein Warenzeichen der Micro Pro Corp.



Peripherie

Eine

Scheibe

Sam&Tmm

Mit der »Floppy-
Switchbox« arbeitet

der ST mit drei Diskettenlaufwerken

Uwe Wirth

fik g ormalerweise sind die Compu-

ter der ST-Serie nur fur den Be-
0 wftrieb von zwei Diskettenlauf-
werken ausgelegt. Auferdem bereitet der
Anschluf3 eines 57-Zoll-Laufwerks oft
Probleme, da die vom Atari bereitgestell-
te Treiberleistung nicht ausreicht. Hier
schafft die von »Hard & Soft« angebote-
ne »Floppy-Switchbox« Abhilfe. In der
von uns getesteten Version erlaubt sie es,
bis zu drei Laufwerke an den Atari
260/520 ST anzuschliefen. Ein integrier-
ter Treiber hilft dabei der schwéchlichen
Schnittstelle auf die Sprunge. So betrei-
ben Sie auch ohne weiteres Laufwerke,
die eine hdhere Treiberleistung benéti-
gen.

Anschluf3 findet die Switchbox an der
Laufwerkschnittstelle des Computers.
Eine zuséatzliche Stromversorgung mius-
sen Sie an die Maus- oder Joystick-
Schnittstelle anbringen. Die Buchse
bleibt weiterhin nutzbar, da der An-
schluB durchgeschleift ist. Allerdings er-
innert die Konstruktion dieses Steckers
doch stark an »Marke Bastlergliick.

Ein Schalter erlaubt es Ihnen zwischen
dem zweiten und dritten Diskettenlauf-
werk zu wéhlen. Umschalten kénnen Sie
wéahrend des normalen Betriebes, ein
Ausschalten der Laufwerke ist nicht er-
forderlich. Nur sollten Sie dies nicht bei
einem Schreib- oder Lese-Vorgang tun.
Daraufweist auch die beiliegende »Kurz-
information« hin. Diese Betriebsanlei-
tung beschreibt kurz, das hei3t auf nur
einer Seite, den Anschluf und die Bedie-
nung.

Zwei Leuchtdioden zeigen an, welches
der Laufwerke gerade aktiv ist. Die Be-
dienung der Switchbox ist einfach, nur
das zweite AnschlufRkabel fur die Strom-
versorgung stort ein wenig. Der Preis von

152 JiiadMm

Die »Floppy-Switchbox« erlaubt den Anschiuf3
von drei Laufwerken

89 Mark ist berechtigt, da die eingebaute
Pufferung der Schnittstelle nicht nur den
problemlosen Betrieb von 5k-Z0\\-
Laufwerken sicherstellt, sondern auch
die Schnittstelle des Atari ST schitzt.
Diese Switchbox ist zum gleichen Preis
auch in einer Ausfiihrung fur die Atari
ST-Computer mit eingebautem Lauf-

werk lieferbar. (uw)
Wertung
Name: Floppy-Switchbox
Preis: 89 Mark
Hersteller: Hard & Soft

Lieferumfang: Switchbox, deutsche
Kurzanleitung

Starken:

O Anschluf® von bis zu drei Disketten-
laufwerken O Schutz der Schnittstelle
O einfache Umschaltung zwischen
zweitem und drittem Laufwerk

Schwachen:

O zweiter AnschluB fir Stromver-
sorgung nétig O Anschluf an Maus-
buchse ungewdhnlich

Fazit:
Einfacher Anschlu von drei
Laufwerken

Hard & Soft, A. Herberg, BahnhofstraBe 298, 4620 Castrop-
Rauxel, Tel. 02305/15764

Adimens-PROG
Das Entwicklungspakei
fur Software-Profii

PROG, das Zusatzmodul zun
Datenbanksystem Adimens fii
Atari ST verwaltet lhre individuel
len Daten nach dem relationaler
Modell mit dem Benutzer
komfort, den Sie bereits voi
Adimens ST gewohnt sind. S<
konzentrieren sich auf Ihn
Anwendung: von A (Anlagen
Verwaltung) bis Z (Zahnarzl
Programm). Ob als Standalone
oder als Standby-Anwendung
jede Problemldsung l&f3t siel
schnell und effektiv mit Adimens
PROG entwickeln. Zum Beispie
wurden die Module EXEC ux
TALK von Adimens ST mit dei
in Adimens-PROG enthaltenei
Funktionen geschrieben

Adimens-PROG fir GFA-Basii
Bestell-Nr. 53101

DM 199,-*

(sFr 179,-*/6S 1990,-*
Adimens-PROG fii
ST Pascal Plu:
Bestell-Nr. 5310;

DM 199,-

(sFr 179,-76S 1990,-'
Adimens-PROG fur (
Bestell-Nr. 5310'

DM 199,-

(sFr 179.-70S 1990,-

* Unverbindliche Preisempfehlunt

Fragen Sie lhren Handler nacl
weiteren Informationer

Markt&Technik-Support

Bei User-Registrierung rechtze
tige Update-/Upgrade-Informs
tion und Support-Unterstitzunc
Telefon 089/4613-646 oder -20i
Senden Sie uns bitte lhr
Registrierungskartf



Markt&Technik-Produkte M k &T h H Fragen Sie Ihren Fachhandler
erhalten Sie In den Fachabteilungen ar t ec n I nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis
der Warenhéauser, im Versandhandel, . . .. mit Gber 500 aktuellen Computerbiichern
in Computer-Fachgeschaften oder Zeitschriften « Bucher und Software. Oder fordern Sie es direkt

bei lhrem Buchhandler. Software Schulung beim Verlag an!

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Stra3e 2, 8013 Haar bei Munchen, Telefon (089) 4613-0

Bestellungen Im Ausland bitte an: SCFIWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656. OSTERREICFI: Markt&Technik Verlag
Gesellschaft m.b.H., GroRBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5871393-0; Rudolf Lechner&Sohn, FleizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 67 75 26;
Ueberreuter Media Verlagsges.mbFl (Gro3handel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0.



Peripherie

Die 40-MByte-
Band-Scheibe

Rhotron-Streamer und Festplattenstation

Wolfgang Fastenrath

"R Us dem Computerbiiro erschallt
A ein gequédlter Schrei. Kurt-
Dietrich Datenstapler steht ne-
ben seinem ergonomisch durchgestylten
Birostuhl, der eigentiimliche Knick in
der senkrechten Kdrperachse (exakt 135
Grad und 27 Sekunden) verheif3t nichts
Gutes. Diagnose: HexenschuR durch
Platten-Crash! Die durch langes Sitzen
gebeutelte Bandscheibe zwickt gar sehr,
fast &rger noch als der vermutete Schei-
benschaden an der datengefillten Fest-
plattenstation, die soeben mit deutlich
vernehmbarem Krachen ihre Mitarbeit
aufgekundigt hat.

Schweil’gebadet wacht Kurt-Dietrich
auf. Doch sehr bald glatten sich seine
schreckverzerrten Zige. Seit kurzem ge-
hort namlich der bése Traum vom tota-
len Datenverlust durch Festplatten-
Crash oder Computerviren der Vergan-
genheit an. In schmuckem Silbergrau

ziert den Arbeitsschreibtisch das sichere
Band zur schnellen Scheibe: Ein Strea-
mer sorgt fur Entspannung an der Da-
tenfront.

Streamer konnen als direkte Nachfah-
ren der Kassettenrecorder oder »Dataset-
ten« gelten, die in den Griindertagen der
Personalcomputerei als externe Massen-
speicher benutzt wurden. Die modernen
Kassetten-Streamer bieten allerdings an
Arbeitsgeschwindigkeit und  Bedie-
nungskomfort wesentlich mehr als ihre
zu Recht in Vergessenheit geratenen Ur-
ahnen.

Breite Anwendung auf Personal Com-
putern finden Laufwerke der Firma TE-
AC mit integriertem SCSI-(Small Com-
puter System Interface-)Controller. Als
Speichermedium verwenden sie Band-
kassetten, die, oberflachlich betrachtet,
bis auf einen Schlitz im Gehduse stark
den bekannten Compact-Kassetten ah-
neln. Bandmaterial, Gehd&usefestigkeit
und Prazision der Bandfiihrung sind je-
doch abgestimmt auf die erhdhten An-

Kompakt und leistungsstark: Die neuen Massenspeicher von Rhotron

154 ¢ndMMjji

forderungen der schnellen Datensiche-
rung. Dies schlégt sich natirlich auch im
Preis nieder: Je nach Bandlange und An-
bieter mu man zwischen 70 und 100
Mark pro Kassette ausgeben.

Den ST-Anwendern bot sich bisher
noch keine grofRe Auswahl an Datensi-
cherungs-Systemen auf Streamer-Basis.
Seit der CeBIT 1988 offeriert jedoch die
Firma Rhotron, die sich mit ihren Bus-
Systemen (Rho-Bus und VMEDus) in der
professionellen ST-Szene einen guten
Namen gemacht hat, ein komplettes Sy-
stem an Massenspeichern, das Festplat-
tenstationen verschiedener GroRe (bis zu
120 MByte), ein Wechselplattenlaufwerk
(mit SyQuest SQ555) sowie drei Strea-
mer mit 20, 40 und 60 MByte Speicher-
kapazitat umfalit. Zum Test standen uns
eine 40-MByte-Festplattenstation (Sea-
gate-Laufwerk mit 40 ms mittlerer Zu-
griffszeit) und ein 40-MByte-Streamer
(TEAC-Laufwerk) zur Verfiigung. Der
Streamer hat real sogar eine Kapazitat
von 50 MByte.

Zwei Varianten
erhaltlich

Die Rhotron-Geréte sind in zwei
Ausstattungs-Varianten erhaltlich. Die je
nach Gerat um 270 bis 400 Mark teurere
sogenannte Profi-Version unterscheidet
sich von der Grundversion (Kunststoff-
geh&use in den Ausmafen der Mega STs)
durch ein robustes Metallgehduse mit
kraftigem Lufter und ein starkeres Netz-
teil. Die Platten- und Streamer-Lauf-
werke sowie die Schnittstellenhardware
sind identisch.

Alle Geréte lassen sich direkt an den
DMA-Port des ST anschliefen. Als An-
schluBbuchsen kommen nicht die Atari-
Ublichen 19poligen Sub-D-Buchsen zur
Anwendung, sondern die weit verbreite-
ten Buchsen mit 25 Polen. Zum Liefer-
umfang gehdren entsprechende Anpas-
sungskabel zwischen der 19poligen
DMA-Welt des STs und den 25poligen
Rhotron-Anschliussen.

Der DMA-Bus ist vollstandig tber Lei-
tungstreiber gepuffert (auch die DMA-
Reset-Leitung) und durchgeschleift. Die
Pufferung arbeitet sehr effektiv. Im Test-
betrieb konnten wir sechs DMA-Einhei-
ten fehlerfrei betreiben (mehr standen
uns nicht zur Verfugung). Neben zwei
Atari-Festplatten und dem Atari-Laser-
Drucker SLM804 waren zwei Rhotron-
Streamer und eine 40-MByte-Rhotron-1
Festplatte angeschlossen. Dabei présen- P
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Anschlussfertige Festplatten fir die ATARI-
Computer der ST-Serie

Formatierte Kapazitat
40.2MB MFM
zweites Laufwerk mit ST-506 Schnittstelle
nachristbar (max. 512MB)
61,5MB RLL
80,5MB MFM
123,0MB RLL

Booten

durch Bootmenti freie Auswahl der Bootparii-
tion von A: bis Z: moglich  Die Autostartpro-
gramme und Accesories sind beim Booten frei
wahlbar.

Treiber

AHDI-kompatibler Treiber, daher auch mit
anderen Betriebsystemen lauflahigfz.B. PC Dit-
to, Aladin, RTOS)

Partition ~
in 16 Partitions mit 16/32MB (altes/neues
10S) einteilbar.

Software
Installationsprogramm, Treiber, Bootmend,
Backup

DMA-Anschlul

durchgeschleifter und gepufferter DMA-Aus-
gang zum Anschluf weiterer DMA-Geréte
Die DMA-Adresse ist von aufRen einstellbar.

eil
leistungsstarkes Schaltnetzteil 150W

Gehduse

massives Stahlblechgehduse mit grauem
Struckturlack und Netzschalter an der Front-
blende

Computersysteme

Die Produkte der Firma GE-SOFT kdnnen Sie auch Gber Ihren ATARI-Fachhandler beziehen.
Distributor fiir Schweiz, Osterreich und die Niederlande gesucht.

Mafe

HxBXT 52x.343 x 356mm
CC- N ;-C DM 1598.-
GE - MD 60 DM 1798.-
GE- MD 80 DM2398.-
GE-MD 120 DM2598.-

MEGA-DRIVE-Hostadapter

wie im MEGA-DRIVE eingebaut zum Be-
trieb einer Festplatte ist zusatzlich noch ein PC-
Festplattencontroller OM T15520/5527 erforder-
lich inclusive Software

GE - MDH DM 348.-
mit OMTI 5520 B (MFM)
GE-MDHM DM448.-
mit OMTI 5527 B (RLL)
GE - MDHR DM 498.-

MEGA-DRIVE-Gehause
mit Schaltnetzteil, Hostadapter, OMTI und

mit OMTI 5520 B

GE-MDGM DM698.-
mit OMTI 5527 B
GE - MDGR DM 748.-

GE- MEGA-CHANGE
RICOH 20MB Wechselplatte anschluf3fertig

fur ATARI ST  technische Daten wie GE -
MEGA-DRIVE
GE-MC 20 DM 2498.-

Doppeldiskstation im MEGA-DRIVE-Ge-
hause NEC 1036A 3,5” und TEAC 5,25”
Schaltbar als Doppelstation oder umschaltbares
B: Laufwerk  5,25” Traccumschaltung 40/80
eingebautes Schaltnetzteil

GE - XD 5,25*73,5” DM 898.-

'
]

Doppeldiskstation zwei NEC 1036A 3,5”
im MEGA-DRIVE-Gehduse eingebautes
Schaltnetzteil

GE-DD 355" DM898.-

GE-MEM-DRNE-CHAHGC

Festplatte 40MB und Wechselplatte 20MB
GE- MDC40/20 DM 3298.-

GE - DISK-DRIVE
NEC 1036A Disklaufwerk im Stahlblechge-

h&use mit integriertem Netzteil durchge-
schleifter Bus

GE-D 35” DM 348 .-
/_ ............................. >,

GE-MEGA-M/X
Festplatte mit 40 oder 60MB mit Disketten-

laufwerk  NEC 1036A 3,5” oder TEAC 5,25”
40/80 Track

GE - MX40/3,5” DM 1948.-
GE - MX 60/3,5” DM 2148.-
GE - MX 40/5,25” DM 1948.-
GE - MX 60/5,25” DM 2148.-

GE - MEGA-CHANGE-XUX
Wechselplatte 20MB mit Diskettenlaufwerk

NEC 1036A 3.5” oder 5.25” 40/80 Track =
GE- MCX20/3,5” DM 2848.- &
GE-MCX 20/5.25” DM2848.- E

B

GE-SOFT g
Computersysteme Y0\

Graurheindorferstr. 69 S

D-5300 Bonn 1 694221 5

Conigutersysteme é



tierte sich das Druckbild des Laser-
Druckers einwandfrei.

Das Rhotron-Massenspeicher-System
basiert auf einer eigens entwickelten
Hostadapter-Karte mit SCSI-Bus, die als
Brucke zwischen dem ACSI-(Atari Com-
puter System Interface-)Bus des STs und
dem SCSI-AnschluB der verwendeten
Laufwerke dient. Der ACSI- und der
SCSI-Bus sprechen bis zu acht physikali-
sche Gerate an.

Der Rhotron-Hostadapter weicht in
einigen entscheidenden Punkten von den
meisten Konkurrenzprodukten und der
originalen Atari-Lésung ab. Zwar bietet
auch Rhotron nur eine SCSI-Unter-
menge (es fehlt beispielsweise die Eigen-
intelligenz zur direkten Kommunikation
der angeschlossenen SCSI-Geréte unter-
einander), das System erfillt jedoch
insbesondere hinsichtlich der Befehls-
sequenzen die SCSI-Norm.

Diese Norm verlangt zwei aufeinan-
derfolgende Bytes zur Ubermittlung von
Befehlen an die SCSI-Geréte. Das erste
Byte stellt ein sogenanntes ldentifika-
tions-Byte zur Adressierung eines be-
stimmten Gerdates dar, das zweite Byte
Ubermittelt den Befehl. Das ACSI-Pro-
tokoll dagegen benutzt fur beide Funk-
tionen nur ein Byte. Bit 5 bis 7 enthalten
die Gerate-ldentifikation, Bit 0 bis 4 den
Befehlscode.

Der Atari-Hostadapter (und die dazu
kompatiblen Ld&sungen) »entwirren«
diesen Kombinationsbefehl hardware-
maRig und versorgen die angeschlosse-
nen SCSI-Geréate mit dem richtigen Pro-
tokoll, also mit zwei getrennten Bytes.
Aus diesem Grunde kénnen ACSI-Trei-
ber nicht den kompletten SCSI-Befehls-
satz Ubermitteln (5 Bit entsprechen den
Befehlscodes 0 bis 31). Allerdings werden
die Befehle mit den Codes groRer als 31
nur fir Spezialanwendungen bendétigt.

Als Folge der inkompatiblen Host-
adapter-Hardware bendétigt das Rho-
tron-System eigene Treibersoftware, 1af3t
sich also durch den Atari-Festplatten-
Treiber »AHD I« nicht ansprechen. Dies
ist natlrlich im Hinblick auf die An-
steuerung der Streamer ohne Bedeutung,
spielt jedoch beim Betrieb der Festplat-
ten eine wesentliche Rolle. Der Rhotron-
Festplattentreiber und AHDI beeinflus-
sen sich im Mischbetrieb von Atari- und
Rhotron-Festplatten im Speicher nicht.

Nach der grundséatzlichen Entschei-
dung zur Inkompatibilitdt haben die
Rhotron-Entwickler gleich Néagel mit
Képfen gemacht und einige Unzuléng-
lichkeiten der Original-Atari-L6sung zur
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Festplattenansteuerung tberwunden. So
erkennt AHDI beispielsweise Festplatten
nur dann, wenn sie ab der physikalischen
Einheit 0 in ununterbrochener Folge an-
geschlossen sind (bei zwei Festplatten al-
so als Einheit 0 und 1).

Der Rhotron-Treiber dagegen fahrt
beim Start ein umfangreiches Testproto-
koll, das die Belegung des DMA-Busses
aufschlusselt, dabei die angeschlossenen
Festplattentypen (Atari oder Rhotron)
ermittelt und sich auf die physikalischen
Geréateadressen der Rhotron-Festplatten
einstellt. In einer editierbaren Datei legt
man die Partition-Konfiguration ein-
schlie3lich einer Bootpartition fiir Acce-
ssories und Auto-Ordner fest.

Der Rootsektor (physikalischer Sektor
0) der Rhotron-Festplatten ist ebenfalls
nicht kompatibel zum Atari-Rootsektor.
Dank des eigenen Formates 1aRt der Trei-
ber bis zu acht Partitions pro Festplatte
zu. Leider beraubt sich Rhotron damit
der Autoboot-Fahigkeit, ein Mangel, der
bei bestimmten Anwendungen (zum Bei-
spiel bei der Programmentwicklung) die
Eignung einer Rhotron-Festplatte als
einziges Festplatten-System problema-
tisch erscheinen Iaft.

Die Betriebsprogramme zu Festplatte
und Streamer sind in eine GEM-Ober-
flache eingebunden, die Pull-Down-
Menus und Dialogboxen als Bedienungs-
elemente bereitstellt. Das Dienstpro-
gramm fir die Festplatten erkennt die
Plattenkapazitdét automatisch. Alle
Funktionen wie Formatieren, Partitio-
nieren, Ldschen von Partitions und das
Markieren von defekten Sektoren sind

Rhotron SH205 SyQuest
40-MB- SQ555
Platte
Laden 1st 4,19 4,84 4,06
Word plus
Laden 5,16 5,47 4,72
Adimens

Werte in Sekunden, ermittelt auf einem Mega
ST 4 unter dem neuen Atari-TOS

komplettes Laufwerk

Image-Backup 10 min 15,9 s
Image-Verify 11 min46,0 s
Image-Restore 10 min38,5 s

Partition mit 10,8 MByte
Partition-Backup 2 min35,9 s
Partition-Restore 2min355s

2 Partitions mit 10,4 und 6,1 MByte
Partition-Backup 7 minl143s
(einschlie3lich Umspulzeiten)

Zeiten des 40-MByte-Streamers von und auf
eine 44-MByte-SQ555 einschlief3lich der
Umspulzeiten

sehr komfortabel zu steuern und arbeiten
storungsfrei.

Die Geschwindigkeitswerte beim La-
den und Kopieren stellen der Rhotron-
Festplatte ein gutes Zeugnis aus. Trotz
des mit 40 ms mittlerer Zugriffszeit deut-
lich langsameren Laufwerkes erreicht
das Testgerdt Zeiten, die an das sehr
schnelle Festplattenlaufwerk SyQuest
SQ555 (25 ms) heranreichen. Dies besté-
tigen auch die Ergebnisse mit »SPEED-
TEST«, einem Rhotron-Programm zur
Messung der Datenubertragungsrate.
Die Ubertragungsrate der Rhotron-Plat-
te liegt nur kapp 10 Prozent unter dem
Wert der SQ555 mit Atari-Hostadapter
und AHDI-Treiber.

Die komfortable Streamer-Software
»STREAMER.PRG« erlaubt (im Rah-
men der DMA-Bus-Beschrdnkung auf
acht Gerate) die gleichzeitige Verwen-
dung mehrerer Streamer und Festplat-
ten. Vor Beginn des Sicherungs- oder Re-
staurierungslaufes wahlt der Benutzer
das entsprechende Festplatten-Streamer-
Paar aus. Selbstverstandlich lassen sich
auch Atari-Festplatten sichern.

Zum Speichern der Festplattendaten
auf ein Band bieten sich zwei Verfahren
an, namlich dateiweises Kopieren und
das sogenannte Image-Backup, bei dem
die Daten von der Festplatte sektorweise
auf die Bandkassette geschrieben wer-
den. Dieses Verfahren arbeitet besonders
schnell, kann jedoch beim Restaurieren
Probleme verursachen, wenn zwischen
Sicherungsvorgang und Restaurieren zu-
satzliche Sektoren defekt geworden sind.
Eine Image-Restore-Software darf kei-
nesfalls die Schreibroutinen des TOS be-
nutzen, da beim Schreiben auf einen de-
fekten Sektor die Restaurierung abge-
brochen wirde. Sicherlich haben Sie die-
sen Effekt bei der Disketten-Kopie des
ST-Betriebssystems schon beobachtet.

STREAMER verzichtet aus Ge-
schwindigkeitsgrinden beim Sichern auf
die Datei-Kopie und arbeitet ausschlieR3-
lich nach dem Image-Backup-Verfahren.
Eine Festplatte lal3t sich entweder als
physikalisches Laufwerk (physikalisches
I:I-Abbild der Spuren und Sektoren)
oder als Images der einzelnen Partitions
auf das Band Ubertragen. Image-Back-
ups sind in beliebige Partitions zurick-
zuschreiben, sofern sie mindestens die
Partition-GroRe des Image besitzen.
Beim Restaurieren in gréRere Partitions
bleibt der Bootsektor auf Wunsch erhal-
ten.

Der Rhotron-Streamer erreicht hohe
Backup- und Restaurierungs-Geschwin-
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digkeiten. Etwas mehr als zehn Minuten
fir eine 44-MByte-Festplatte entspre-
chen einer effektiven Datenlbertra-
gungsrate von ungefahr 70 KByte pro Se-
kunde. Das Uberpriifen der Festplatten-
kopie auf dem Band (Verify) und die Re-
staurierung nehmen nur unwesentlich
langere Zeit in Anspruch.

STREAMER verschafft sich vor je-
dem(!) Partition-Backup ein genaues
Bild von der Bandbelegung. Dazu liest
das Programm zunachst das gesamte
Band, legt ein Verzeichnis im Speicher
ab, spult zum Anfang zurtick, spult wie-
der vor (hinter das letzte Partition-
Image) und beginnt dann erst mit der
Sicherung der angewdahlten Partition.
Selbst ohne Wechseln der Kassette lauft
bei jeder weiteren Partition-Sicherung,
abgesehen vom Lesen des Gesamtban-
des, der gleiche Vorgang (Ruckspulen,
Vorspulen, Sichern) erneut ab.

Was das Restaurieren betrifft, trauen
die Software-Entwickler ihrer Hardware
offensichtlich mehr zu. Beliebige Parti-
tion-Images lassen sich unmittelbar an-
fahren und ohne zeitraubendes Hin- und
Herspulen direkt restaurieren.

ruff & Locher

daten technik

ST-TAST

In allen Restaurierungen féngt die
Software bei Schreibfehlern die entspre-
chenden Fehlermeldungen des TOS ab
und setzt die Restaurierung fort. Aufdie-
se Weise geht trotz Image-Restore
schlimmstenfalls die Datei verloren, in
deren Bereich sich der defekte Sektor
befindet.

Erst nach Ende unseres Tests fertigge-
stellt wurde ein Zusatzprogramm, das
den Streamer mit Partition-Images als
logisches Nur-Lese-Laufwerk ins Be-
triebssystem einbindet. Auf diese Weise
laRkt sich die Geschwindigkeit des Image-
Backups mit der Flexibilitat des datei-
weisen Restaurierens verbinden.

Das Rhotron-Massenspeicher-System
mit Festplatte und Streamer ist eine gute
Medizin gegen Datenunsicherheit. Hof-
fen wir mit Kurt-Dietrich Datenstapler,
dal Sie von Rhotrons guter Streamer-
software nur die Backup-Funktionen be-
ndtigen: Denn der Normalfall in der Da-
tensicherung sollte stets das Backup blei-
ben, nie jedoch die Restaurierung! (uh)

Vertrieb: Rhotron GmbH, Rudolfstr. 14, 7500 Karlsruhe, Tel.
0721/60311

Die professionelle Losung, um IBM-Tastaturen am Atari

zu betreiben.

« Keinerlei Eingriffe oder Lotarbeiten notwendig! ¢

Uber die ST-TAST-

Platine wird die Tastatur am ROM-PORT eingesteckt und mit der mitgelie-

ferten Treibersoftware bereits beim Booten installiert. ¢
Tasten (und Tastenkombinationen) werden unterstutzt. «
lhrer IBM-Tastatur kann von Ihnen geandert und lhren individuellen

Winschen problemlos angepal3t werden.

Neu im Programm:
Qualitatsmarken-
Tastaturen im
neuesten MF-2
Design!

CHERRY G 80-1000
(Tastatur des

Jahres '87) s. Abb.
HONEYWELL RX-10
(die »leise«
Tastatur)

Qualitat zu Niedrigpreisen:
ST-TAST einzeln
CHERRY G 80-1000
HONEYWELL RX-102

Paketpreis:

Uberzeugen Sie sich von der Leistungsfahigkeit und fordern

Sie unser Info an!
- Handleranfragen erwiinscht -

ruff & Locher o

(07473) 22810

daten technik
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Samtliche ATARI
Die Belegung
Flachbett Scanner

Flachbett W aw CP

Farb-Grafikkarte APPilX

Halbtonbearbeitung Cm

Schrifterkennung AQJ"

Malprogramm

GDOS Fonts jeglicher Art

DM144,- (Sie sparen DM 50,-!!)
DM248- ST-TAST+CHERRY G80-1000 DM 342-
DM298,- ST-TAST+HONEYWELLRX-102 DM 392,-

Marvin AG
CH-8050 Zirich
01 /30221 13

D-5820 Gevelsberg
02332/27 03

Friesstr. 23

H.Richter Hagenerstr.65

Peripherie

Wertung
Produkt: Festplatten und
Streamer
Preise:
Festplatten  Profi- Normal-
version version
40 MB 2499 Mark 2198 Mark
60 MB 2839 Mark 2392 Mark
80 MB 3979 Mark -
100 MB 4549 Mark -
120 MB 5119 Mark -
Streamer
20 MB - 2107 Mark
40 MB 2611 Mark 2300 Mark
60 MB 2838 Mark 2506 Mark
Hersteller: Rhotron GmbH,
Karlsruhe
Starken:

O sicherer Betrieb O effektive DMA-
Bus-Pufferung O Profi-Version sehr
robust O komfortable Software

Schwaéchen:

O Festplatten nicht autobootfahig
O umsténdliches Partition-Backup
O Datei-Backup nicht vorgesehen

Fazit:
professionelles Massenspeichersystem

Professionelle Schrifterkennung

Das neue Softwarepaket fUQJZ
stellt zusammen mit dem Scanner

und Printer UM CM von Marvin
ein leistungsstarkes und trotzdem
preisginstiges System zur auto-
matischen Texterfassung dar.

ist weder an Schriftarten noch
an Sprachen gebunden. Seine ein-
fache Lernmdglichkeit erlaubt dem
Anwender Dokumente mit mehreren
Textspalten, Proportionalschriften
sowie ein bunt gemischter Inhalt von
Text und Grafik zu verarbeiten.

ag«

kdénnen interaktiv bearbeitet werden,
ohne auf die Flexibilitdt und die Ge-
schwindigkeit verzichten zu missen.

A m t entstand in Zusammenarbeit
mit dem Institut fir Kommunika-
tionstechnik ETHZ

A/GUR ver12und UM cp N

sind lieferbar.!
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HoOhere Auflosungen —
mehr Farben

GroRbildschirme und hohe Auflésungen in Farbe

Arnd Beissner

s M Kj enn Sie sich auf der Atari-
mafaM Messe umgesehen  haben,
W W entging lhnen ein Trend si-
cher nicht: Nahezu jeder zweite Stand
war mit einem 19-Zoll-Monitor bestickt.
Kein Wunder, denn die Vorteile, die sich
durch die gréRere Bildschirmflache erge-
ben, sind beachtlich — und das nicht nur
beim Desktop Publishing. Es gibt fast
keine Anwendung, die nicht davon profi-
tieren wirde. Und das Wortchen »wir-
de« wahlten wir mit Bedacht, denn es
gibt leider immer noch zuviel Software,
die sich auf eine feste BildschirmgréRe
und andere Dinge verlalt. Dabei ist es
gar kein groRer Aufwand, die Program-
me so zu schreiben, dafR sie sich auf die
Bildschirmaufldsung einstellen.

Beginnen wir mit den reinen TOS-
Anwendungen, denn bei dieser Art Soft-
ware ist nicht viel zu beachten. Leider
gab es lange Zeit keine Dokumentation
daruber, wie man die Anzahl der Bild-
schirmzeilen und -spalten erfragt. Wie
einfach wére es doch gewesen, hatte Ata-
ri zu diesem Zweck eine XBIOS-Funk-
tion eingerichtet. Glucklicherweise sind
seit Anfang dieses Jahres zwei Systemva-
riablen offiziell dokumentiert. Wenn
man die Line-A-Init-Funktion aufruft,
bekommt man im Register AO einen Zei-
ger auf den Line-A-Variablenblock zu-
rick. Wéhrend die Line-A-Variablen mit
positivem Offset als reine Eingabepara-
meter fir die Line-A-Funktionen ge-
dacht sind, dienen die Variablen mit ne-
gativem Offset ausschliel3lich als Status-
und Informationsvariablen.

Fir uns sind hier vor allem zwei 16 Bit-
Variablen interessant: V CEL MX
findet man beim Offset- 44,V CEL__
MY bei - 42. Sie enthalten die gréRtmaog-
liche Textspalten- beziehungsweise Zei-
lennummer, das heit die Anzahl der
Spalten und Zeilen - 1

Wenn man in einer GEM-Anwendung
aus irgendeinem Grund diese Werte be-
noétigt, weicht man auf die VDI Escape-
Funktion »vq chcells« aus. In TOS-
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Anwendungen ist dies weniger praktika-
bel, da man vorher in jedem Fall eine vir-
tuelle Workstation 6ffnen mufte.

Ein weiteres kleines Problem ergibt
sich, sobald man in TOS-Anwendungen
Bildschirmmasken anzeigt. Manche Pro-
gramme verlassen sich darauf, dal? nach
der Ausgabe von 80 aufeinanderfolgen-
den Zeichen der Cursor am Anfang der
nachsten Zeile steht (wrap-around). Das
ist auf einem Doppel-Ganzseitenbild-
schirm, der immerhin 160 Zeichen pro
Zeile darstellt, nicht der Fall. In diesem
Fall sollten Sie auch bedenken, daR das
interne Wrap-Around-Flag keine defi-
nierte Voreinstellung besitzt. Wenn man
sich auf den Wrap-Around-Effekt ver-
laRkt, sollte man erstens die Anzahl der

Textspalten erfragen und zweitens den
Wrap-Around-Modus explizit per Esca-
pe-Sequenz einschalten.

Kommen wir nun zu den GEM-An-
wendungen. Beginnen wir zunachst mit
den Dingen, die flr beide Arten von
GEM-Anwendungen gelten.

Eines dlrfte inzwischen jedem Kklar
sein: Konstante Werte, die die Bild-
schirmauflosung betreffen, haben in
Atari-Programmen nichts zu suchen.
Damit man erst gar nicht in Versuchung
kommt, merkt man sich am besten direkt
nach dem Aufruf von »Open Virtual
Workstation« die X- und Y-Auflésung in

zwei Variablen. Wenn man dann an an-
derer Stelle im Programm bestimmte Be-
reichsabfragen durchfiihrt, greift man
auf diese beiden Variablen zu. Wichtig:
Beim Erzeugen von Fenstern (wind__
create) mul man die MaximalgréRe des
Fensters angeben.

Ein &uRerst verbreiteter Fehler — fast
jedes zweite Programm verhalt sich so —
betrifft das Clipping bei Dialogboxen.
Wenn man eine Dialogbox mittels
»objc  draw« auf den Bildschirm
bringt, muB man unter anderem ein
Clipping-Rechteck angeben. Sehr viele
Programmierer haben bisher einfach die
Konstanten 0,0,640,400 angegeben —
das geht nur so lange gut, wie die Auflo-
sung des Bildschirms nicht groer als 640

Grof3bildschirme
am Atari ST —
ein ideales Ge-
spann, sofern die
Software stimmt.
Wir sagen lhnen,
was Sie beachten
missen.

X400 Punkte ist. Die Abhilfe ist einfach:
Man verwendet als Clipping-Rechteck

die Werte, die man bei »form center«
zurickbekommt:

PROCEDURE Dialog; VAR  Xx,y,w,h :
INTEGER;

BEGIN

form_center(dialog,x,y,w,h) ;

form_dial (0,0,0,0,0, x,y,w,h) ;

objc_draw( XYW, h) ;

... = form do(...) fornudial

(@3,0,0,0,0,%,y,w,h);END Dialog;

So, bisher waren das ja alles ganz
harmlose Sachen, die die meisten von Ih-
nen ohnehin beachtet haben. Aber es
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gibt auch einige wirklich gemeine FuR-
angeln. Stellen wir uns vor, wir haben ein
Malprogramm geschrieben, das die Ab-
bildung in einem Fenster darstellt. Gehen
wir weiter davon aus, daf} die Breite der
erzeugten Bilder immer 640 Punkte be-
tragt. Daraus folgt, daR sich das Bild auf
den bisher gangigen Monitoren niemals
in voller Breite darstellen laRt. Was pas-
siert nun, wenn man einen Grof3bild-
schirm hat, der es locker auf eine Auflg-
sung von 1280 x 960 Punkten bringt?
Jetzt missen wir uns auch mit dem Fall
auseinandersetzen, dafR die Fensterbreite
moglicherweise die Breite des Bildes
Uberschreitet. Nun, man l6st das Pro-
blem ganz einfach dadurch, indem man
nicht zulafl3t, dal das Fenster gréfier als
das Bild wird.

Doch leider sind damit noch nicht alle
Probleme geldst. Demnachst wird es eine
Grafikkarte geben, die 640 x 480 Punkte
in 16 Farben (bei 70 Hz) bietet. Damit ist
der Zeitpunkt gekommen, an dem man
den SM124 getrost beiseitestellen kann.

TABELLENKALKULA
» DATENBANK

ZEITPLAN/NETZPLA

GRAFIKEN

aPrecision Software

Es ist allerdings zu beflirchten, daB eine
groBe Anzahl von Programmen auf die-
sem Bildschirm nicht laufféhig ist, ge-
schweige denn ihn ausnutzt. Das Pro-
blem liegt vor allem am Ermitteln der
Auflésung und der Anzahl der verfiigba-
ren Farben mit der XBIOS-Funktion
»Getrez«. Eine ganz dringende Bitte:
Lassen Sie die Finger von Getrez. Alle
bendtigten Angaben erhdlt man bei
»v opnvwk« — einschlieBlich der Gro-
e der Farbpalette. Gleiches gilt fir die
XBI10OS-Funktionen zur Farbeinstellung,
denn der RGB-Anteil lat sich nur aufje-
weils 4 Bit genau einstellen — besagte
Grafikkarte bietet aber eine Genauigkeit
von 6 Bit, und es gibt keinen Grund an-
zunehmen, daB es nicht demnéchst eine
Grafikkarte geben wird, die 8 Bit ben6-
tigt.

Das war leider immer noch nicht alles
— es gibt noch einige Stolpersteine.
Wenn Sie sich nicht alle Wege verbauen
mochten, bessere Grafikkarten anzu-
sprechen, verwenden Sie bitte tunlichst

LOQSTIX

Peripherie

keine Line-A-Aufrufe zur Bildschirmaus-
gabe, denn diese benutzen zum Feststel-
len des Farbwerts vier Variablen: COL-
BITO bis COLBIT3. Jede dieser Varia-
blen enthélt ein Bit — zusammen erge-
ben sie den Farbwert. Da es nur vier die-
ser Variablen gibt, kann man mit Line-A-
Aufrufen nur vier Planes, das heif3t 16
Farben benutzen. Auch an diesem Bei-
spiel zeigt sich ganz deutlich, dalR die
Line-A-Aufrufe nur fir die interne Be-
nutzung des VDI gedacht waren. Und
vor allem: Wenn es schon Line-A sein
muf, bitte mischen Sie keine Line-A- mit
VDI-Aufrufen, es sei denn, Sie mégen lu-
stige Effekte...

Wir hoffen, daB lhnen dieser Artikel
ein paar Tips und Hilfen zum Thema
»GroBbildschirme und hohe Auflésun-
gen in Farbe« gegeben hat. (uh)

Literatur:

[1] Jankowski, Rabich, Reschke, Atari ST Profibuch, Sybex
1987/88

[2] Atari Corp., S.A.L.A.D, Still Another Line-A Document, Dez.
1987

[3] Digital Research, Dokumentation zu GEM 2.2.
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Griffige Tastaturam ST

Universelles Tastaturinterface selbst gebaut (Teil 1)

Dal? Ataris Original-Tastatur der »kleinen« STs das Schreibgefihl einer
Schaumstoffmatte vermittelt, ist ein offenes Geheimnis. Austausch-
Keyboards mit Interface kosten um die 450 Mark. Unsere Bauanleitung
verhilft Ihnen fur weniger als 300 Mark zu einer hochwertigen und
universellen Tastatur. Es steht Ihnen offen, ob Sie das Interface am
seriellen Port oder am MIDI-Eingang betreiben.

Jorn Hecker

er Atari ST eignet sich gerade
D wegen seines hochauflésenden

und flimmerfreien Bildschirms
sehr gut zur Textverarbeitung. Meistens
genugt fur diese Félle sogar ein einfacher
520 ST oder 1040 ST. Denn wer braucht
schon fir eine Textverarbeitung 2 oder
4 MByte RAM und einen Erweiterungs-
bus? Bedauerlicherweise ist die Tastatur
bei den »billigeren« Computern wirklich
billig. Sie hat keinen definierten Druck-
punkt und fuhlt sich an, als wirde man
auf Kaugummi schreiben. Beim Mega
ST hat Atari das auch eingesehen und
diesem eine gute Tastatur mit auf den
Weg gegeben. Als Alternativlésung zum
Kauf des teuren Mega ST bieten sich ex-
tern anschlieBbare Tastaturen — mei-
stens IBM-kompatible — an, die schon
mehrere Firmen vertreiben. Leider haben
alle bisherigen Ldsungen irgendwo ihre
Schwachstellen und sind zum Teil sehr
teuer. Aus diesem Grund entwarfen wir
eine Ldsung, die gangige Einschrankun-
gen vermeidet.

Zu viele Kompromisse

Einer der wesentlichsten Nachteile bis-
heriger Losungen ist die unflexible
Schnittstellenauswahl beim Anschluf3.
Der Anwender ist auf eine einzige
Schnittstelle festgelegt, die nun blockiert
ist. Der beliebte AnschluB einer externen
Tastatur an der MIDI-Schnittstelle kolli-
diert oft mit Netzwerken, fur die sich ge-
rade der MIDI-Port gut eignet. Am un-
gunstigsten ist aber sicherlich der An-
schluR einer Tastatur Uber den ROM-
Port, da man sich damit den Weg zu eini-
gen Programmen, die ein Kopierschutz-
Modul an diesem Eingang abfragen, ver-
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Die Platine in der Prototypversion

Der komplette Bausatz mit der MF-Tastatur

baut. Auch manche Programme sind nur
auf ROM-Modul erhéltlich. Gerade fur
die, meist professionellen, Anwendun-
gen wiinschen wir uns eine bessere Tasta-
tur. Es gibt inzwischen schon einige L6-
sungen, die den Anschluf} einer neuen
Tastatur direkt am Tastaturprozessor des
ST vorsehen. Diese Methode schied fir
uns aber von vorneherein aus, da damit
ein Garantieverlust eintritt und sicher-
lich auch nur wenige Leser Uber die noti-
ge Hardwareerfahrung verfligen, um so
eine Anpassung ohne Schaden fur den
ST durchzufihren.

Eine weitere Schwierigkeit ist das Key-
board. Fast immer werden IBM-kompa-
tible Tastaturen verwendet, die entweder
zum Anschlu an einen XT oder an ei-
nen AT vorgesehen sind. Bedauerlicher-
weise sind diese Tastaturen zum Teil billig
und haben meist einen grofRen Nachteil:
Um den Cursorblock zu shiften — dies
ist bei Textverarbeitung unerlaBlich —

mulR man beide Shifttasten gleichzeitig
dricken. Ein Octopus hat da sicherlich
keine Probleme, aber mit nur zwei Han-
den beide Shifttasten und die Cursorta-
ste zu dricken, ist gar nicht so einfach.
Das kann jeder einmal auf seinem ST
ausprobieren. Der Grund hierfur liegt in
den Daten, die die IBM-Tastaturen bei ei-
nem Tastendruck an den Computer aus-
geben. Bei den ersten Tastaturen der PCs
von IBM lagen die Cursortasten und der
Ziffernblock auf denselben Tasten und
waren Uber Shift- oder tber eine spezielle
Taste in ihrer Funktion umschaltbar. Als
dann bei spateren Versionen der Cursor-
und der Ziffernblock auf getrennten Ta-
sten lagen, muf3ste man das Shiften des
Cursorblocks aus Kompatibilitatsgrin-
den verbieten. Daher hebt der Prozessor
der Tastatur beim gleichzeitigen Driicken
der Shift- und einer Cursortaste den
Shiftmodus auf. Dann gibt er die jetzt als
nicht geshiftet erkannte Taste aus und
schaltet danach den Shiftmodus wieder
ein. Um dies zu umgehen, muB man
schon beide Shifttasten gleichzeitig
dricken. Bei ATTastaturen tritt auller-
dem das Problem auf, dal? die Decodie-
rung der gedruckten Taste manchmal
schwierig ist, da es Tasten gibt, die bis zu
8 Byte auf einmal an den Computer sen-
den.

Bei den XT- und AT-Tastaturen tritt
auch noch ein Problem mit der maxima-
len Anzahl der gleichzeitig erkennbaren
Tasten auf. Bei IBM-Computern ist das
ganze System so ausgelegt, dal es nor-
malerweise nur maximal zwei Tasten er-
kennt. Fastimmer sind aber die Tasten ei-
ner Tastatur in einer Matrix angeordnet.
Eine gedrickte Taste wird dadurch er-
kannt, daf? eine Zeile der Matrix auf 0 ge-
legt wird und dann in den Spalten nach-
gesehen wird, welche Taste beziehungs-
weise Tasten gedruckt sind. Dieses Ver-
fahren geht so lange gut, solange man
nicht mehr als zwei Tasten auf einmal be-
tatigt. Drucken Sie jedoch gleichzeitig
drei Tasten aus einem 2 x 2-Ausschnitt
der Matrix, erkennt der Prozessor falsch-
licherweise auch die vierte Taste als ge-
schlossen. Diesem Fehler 1af3t sich abhel-
fen, indem bei jeder Taste eine Diode in
Reihe geschaltet wird. Da dies bei IBM-1
Tastaturen nicht ndétig ist, sparen viele]

Ausgabe 12/Dezember 1988



EINFACH SPITZE !

Zwei Superprogramme fur die Atari ST-Serie
Zzu einem noch nie dagewesenen Preis!

Beide Programme haben folgende Merkmale gemeinsam:
= Extrem schnell = Voll unter GEM lauffahig = Alle Drucker sofort anpaBbar
= keine Computerkenntnisse nétig = Supergunstiger Preis

MakroDat

MakroDat ist ein universelles Datenbanksystem, das nicht nur eine "normale’ Datei auf sehr einfache Art und Weise verwaltet,
sondern auch in der Lage ist, Daten logisch zu verwalten. Die integrierte Entscheidungshilfe und die Expertensystem-
ahnlichen Verknipfungsmaoglichkeiten sorgen dafir, dall dieses Programm wirklich tUberall dort eingesetzt werden kann, wo Daten
anfallen. Die Daten kénnen mit individuellen Masken erfaflt und ausgedruckt werden. Mit dem Listengenerator kénnen Sie pro
Datei bis zu 30 verschiedene Listenformen anlegen, die Ihren Datenbestand, mit Uberschriften und Summenzeilen versehen,
wiedergeben.
MakroDat in Stichworten:

¢ 65000 Datensdtze pro Datei < Bis zu 30 Felder mit bis zu jeweils 75 Zeichen pro Datensatz < Alle Felder konnen
als  Schlussclfelder definiert werden e  Verarbeitung mehrerer  Feldtypen:  Numerisch, alphanumerisch,  Ganzzahl,
Datum und Zeit « auch bei grofen Datenmengen schneller Zugriff und volle Datensicherheit # Linienelemente fur Masken-
gestaltung Uber Tastatur erreichbar e bis zu 30 universell erstellbare Druck- und Eingabemasken pro Datei <
Druckmasken konnen bis zu 72 Zeilen lang sein, d. h. vom Etikett bis zum Ausgabebeleg kann alles definiert werden « bis zu
15 Rechenfelder pro Maske, deren Ergebnisse sich aus Dateninhalten und getrennt zu wartenden Konstanten
zusammensetzen konnen, z. B. Einkaufspreis aus dem Datensatz und MwsSt.-Prozentsatz aus den Konstanten e 30 individuelle

Listen mit Uberschriften, Summenzeilen und Angaben iiber Druckersteuerzeichen pro Datei - vielseitige Sortier- und
Ausgabemdglichkeiten: steigend, fallend, selektiert nach  und/oder, <, >, <=, >= oder ob ein Ausdruck in einem Datenfeld
vorkommt, oder nach Kombinationen dieser Maoglichkeiten - integriertes Expertensystem, mit dem die Daten logisch verwaltet

werden  kdnnen e Neudefinieren des Dateiaufbaus nachtréaglich jederzeit ~mdglich  (Felder I6schen, neue Felder
zusétzlich) # Password-Vergabe moglich (Verschlisselung auf Datentrager)  eigene Gern Oberflaiche # Diskettenfunk-
tionen (formatieren, neue Ordner etc.) vom Programm aus erreichbar e Automatische Aktualisierung von Datenfeldern
incl. Kopie von Datenfeldern im Datensatz mdglich < Alle Sortier- und Ausgabemdglichkeiten mit Wildcards mdoglich
Bedienerfelder werden im Wortlaut angezeigt =  jederzeit aufrufbarer Taschenrechner < Neudefinieren der Inhaltsverzeichnisse
jederzeit méglich < Schnittstelle zu MakroText fur Scrienbriefe « Umfangreiches Handbuch mit Ubungsteil.

MakroDatfir die Atari STReihe DM 6 9.9 9 (unverbindliche Preisempfehlung)

MakroText

MakroText, das schnelle und superkomfortable Textverarbeitungsprogramm fir die Atari ST Reihe erlaubt auch
die Erstellung von aufwendigen Texten wie z. B. Berichte, Angebote, etc. Dieses Programm arbeitet voll unter
GEM im 25 oder 44 Zeilenmodus.

MakroText in Stichworten: DATENTECHNIK

e Ernorm bedienerfreundlich « voll bildschirmorientierter Textedi- Auch Widerverkaufer Friedhofstr. 36
tor - Blocksatz und Word Wrap = Blockoperationen: Kopieren, finden in uns einen 8605 Hallstadt
loschen, verschieben = Text suchen # Text suchen und ersetzen e leistungsfahigen Partner Tel.: 0951-7 30 61
Marken setzen und zwischen den Marken springen < beliebige Tabu-
latorweite « automatisches Einricken < 10 Floskeltasten BeSte”'COUpon
komfortable Druckeranpassung mit frei zuganglichen SteuerSequenzen # Am schnellsten bedienen wir Sie telefonisch
kompletter IBM Zeichensatz, daher auch fiir Block < wund Lini- Bitte senden Sie:
engraphiken und fiir Formeln geeignet < alle Einstellungen spei- H MakroDat DM 69.99
cherbar < rechter und linker Bildrand beliebig verschiebbar % beliebig
viele Textabschnitte getrennt formatierbar < Einfigen externer Texte \ 1 MakroText DM 69.99
von Diskette « Kopf- und FuBzeilcn wahlweise mit Seiten- | 1 Makro Dat & Makro Text DM 99.99
zahler  Datenschnittstelle  zu MakroDat fiir komfortable Serien- Den Gesamtbetrag zzgl. DM 5,- Versandkosten, unabhangig
brieferstellung « Handbuch mit Ubungsteil. A qq von der bestellten Anzahl bezahle ich: - .
o per Nachnahme (™) Verrechnungsschleck liegt bei.
MakroTextfiir Atari STReihe DM O y - Meine Adresse:
(unverbindliche Preisempfehlung) CSSS
MakroDat und MakroText zusammen DATENTECHNIK

Friedhofstr. 36
8605 Hallstadt

nuuDM9 9 .99 0951-?'3%0&

(unverbindliche Preisempfehlung)
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Hersteller — unter anderem auch IBM
selbst — aus Kostengriinden die Dioden
ein. Da der ST beliebig viele auf einmal
gedrickte Tasten erkennt, scheiden viele
billige Tastaturen als Ersatz der Original-
tastatur schon von vornherein aus. Diese
Fahigkeit, beliebig viele Tasten zu erken-
nen, heil3t tbrigens »n-Key-Rollover.

Die Tastatur

Unser Projekt bedient sich einer IBM-
kompatiblen Tastatur neuerer Bauart —
einer sogenannten MF-Tastatur —, die
wir Uber ein kleines und vor allem billiges
Interface an den ST anschlieRen. Die
MF-Tastatur a3t sich auf vielféaltige Wei-
se programmieren und besitzt unter an-
derem den sogenannten Code-Set 3, in-
dem sie genau wie der ST fir jeden Ta-
stendruck einen eindeutigen Code und
beim Loslassen noch einen zweiten aus-
gibt. Die XT- und AT Tastaturen verfligen
nicht Uber diesen Modus und sind daher
ungeeignet. Die zwischen AT und XT per
Schalter umschaltbaren Tastaturen im
»MF-Layout«, die man neuerdings bei
IBM-kompatiblen Computern mitgelie-
fert bekommt, sind gleichfalls keine MF-
Tastaturen.

Wir setzen fuir unser Interface die MF-
Tastatur G80-1000 von Cherry ein. Sie
wird in Deutschland gefertigt und ist ab
250 Mark erhéltlich, wenngleich es auch
Firmen gibt, die 400 Mark fur diese Ta-
statur verlangen. Die G80-1000 besitzt ei-
ne Tastenanordnung, die fast identisch

Der Schaltplan zu unserem Tastaturinterface

162 Smhium

mit der des ST ist, und hat zusatzlich das
dringend notwendige n-Key-Rollover.
Das Schreibgefiihl ist nahezu identisch
mit der des Mega ST. Ein paar kleinere
Abweichungen des Zeichensatzes erge-
ben sich trotzdem noch, doch dazu spé-
ter mehr. Die Tastatur verfiigt tber ein
langes Spiralkabel, das sich wahlweise
nach rechts oder links herausfiihren 1aRt,
rutschfeste GummiftiBe und hinten aus-
klappbare FiRe zum Hoherstellen der
Tastatur.

Der Quelltext des neuen Tastaturtrei-
bers ist Uber 1400 Zeilen lang und damit
leider zu umfangreich, um als gedrucktes
Listing zu erscheinen. Daher ist er zu-
sammen mit diversen Test- und Hilfspro-
grammen sowie dem Quelltext fur das
Interface auf Leserservice-Diskette oder
als Listing (bitte frankierten Rickum-
schlag mit der Anforderung einsenden)
erhéltlich.

Welche Fahigkeiten besitzt die neue
Tastatur denn jetzt im einzelnen? Zu-
néchst ist sie vollkommen kompatibel
zur ST-Tastatur. Sie lauft mit allen Pro-
grammen, bei denen die Daten aus dem
Tastaturpuffer und nicht direkt von der
Tastatur-Aciageholt werden. Diesen Weg
gehen auch alle bekannten Programme.
Fir »Signum«-Begeisterte gibt es auBer
CapsLock mit Leuchtdioden-Anzeige
auch noch ControlLock und Alternate-
Lock (beides gleichfalls mit LED). Die
Mausemulation Uber die Cursortasten
der Tastatur ist auch bei der MF-Tastatur
maoglich, und es kénnen sogar Hardco-
pies oder Monitore wie der Templmon

Grafik und
Animation dei
Superlative fli

den Atari S1

Cyber-Studio CAD 3D 2.0 -
Grafik in der dritten Dimensior
Konstruieren und Animieren vor
dreidimensionalen Objekten
Perfekt simulierte Raumlichkei
durch schattierte Flachen
Handbuch in Deutsch
Bestell-Nr. 5310;

DM 179,-

(sFr 161.-70S 1790,-
Cyber-Paint - Malkiinstle
und Animations-Prol
Produzieren Sie fantastisch
Farbbilder, und wirbeln S-
diese wie im Fernsehen herum
FlieRende 2-D-Animationen m
Spezialeffekten. Ideal zum Nach
bearbeiten lhrer CAD-3D-Filme
Handbuch in Deutsch
Bestell-Nr. 5310:

DM 129,-

(sFr 116.-70S 1290,
Spectrum3P2

Malprogramm mit 512 Farbei
Die gesamte Farbpalette gleich
zeitig darstellbar. Kompatibel z
allen Atari-ST-Malprogrammer
dem Amiga-Grafikstandard un
CAD 3D. Handbuch in Deutscl
Bestell-Nr. 5310

DM 149,-

(sFr 135,-*/6S 1490-

Zusatzdisketten zu Cybe;
Studio CAD 3C

Cyber-Control
Programmiersprache zur
Steuern von CAD 3|
Bestell-Nr. 5310

DM 99,-

(sFr 89,-76S 990,-

Human Design Dis
Konstruktion anatomisch«
Korp«

Bestell-Nr. 5310

DM 39,-

(sFr 35,-*/6S 390,-

Future Design Dis
Konstruktion verschieden
Raumschiffe, Robote
Androiden et

Bestell-Nr. 5311

DM 39,-

(sFr 35,-*/6S 390,-
Architecturial Design Dis
Mit Architekturmodulen w
Fenster, Tiren, Dacher, Mauer.
Stufen und vielen weiteren arch
tektonischen Komponente
Bestell-Nr. 5311

DM 39,-

(SFr 35.-70S 390,-

* Unverbindliche Preisempfehlun

Fragen Sie lhren Handler nac
weiteren Informationei
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Grafik in der
dritten Dimension
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CYBER STUDIO

CAD-3D2.0

Konstruieren und Animieren vo
dreidimensionalen Objekten
Perfekt simulierte Raumlich-
keit durch schattierte Flachen
/ * Handbuch in deutsch

rkt& Technik

P **- Software,

Grafik und Animation der Superlative
fUr den Atari ST.

Fragen Sie Ihren Fachhandler

Markt&Technlk-Produkte H
erhalten Sie in den Fachabteilungen M arkt&Te C h n I nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis

mit tber 500 aktuellen Computerbtichern

der Warenhauser, im Versandhandel, . . ..
in Computer-Fachgeschaften oder Zeitschriften « Blcher und Software. Oder fordern Sie es direkt
bei Ih Buchhandler. i !
ei lhrem Buchhandler Software o Schulung beim Verlag an

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Stra3e 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0
Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656. OSTERREICH: Markt&Technik Verlag
Gesellschaft m.b.H., GrolRe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5871393-0; Rudolf Lechner&Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (02 22) 67 7526;
Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (GroRhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0.
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Das aktuelle |

25 MHz 386er

Steigen Sie jetzt in die
Business Class ein -
mit Computer personlich:

» Wenn Sie wissen wollen, was
auf dem PC-Markt los ist

Wenn Sie sich Gber PC-
Anwendung im Beruf infor-
mieren wdlien

Wenn Sie vor einer Kaufent-
scheidung stehen

Vergleichstest

4 Profi-Plotter
u ODUGaaik hRtaHE—

Nutzen Sie das giinstige Test-Abo
» Sie sparen 18% gegeniuber dem Einzelkauf

» Sie erhalten eine Diskette mit 360 KByte Informationen

» Sie kénnen 10 Wochen ungestort Probelesen

Test-Abonnement

6 Ausgaben flir nur 29,50 DM und eine Diskette

Ja, schicken Sie mir 6 »Computer personlich«-Ausgaben fir 29,50 DM und die Diskette.

Nur wenn mich »Computer persdnlich« Gberzeugt und ich nicht nach Eintreffen der 5. Ausga-
be abbestelle, méchte ich »Computer personlich« alle 2 Wochen per Post frei Haus zum gun-
stigen Jahresabonnement zu 118,- DM beziehen. Das Abonnement verlangert sich automa-
tisch um ein weiteres Jahr, wenn ich nicht bis zum Ende des bezahlten Zeitraumes kiindige.

Ich weiR, daR ich diese Bestellung innerhalb von 8 Tagen bei Markt&Technik widerrufen
kann. Zur Wahrung der Frist gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Markt&Technik Verlag AG
Unternehmensbereich Zeitschriften
Hans-Pinsel-StraRe 2
8013 Haar bei Minchen

1

Uber < Alternate-Help > gestartet wer-
den. AuBerdem gibt es jetzt zwei
Alternate-Tasten und zwei Tasten (die mit
STRG beschrifteten), tber die beliebige
Zeichen an den ST gegeben werden kén-
nen. So erreicht man die vielbendtigten
Sonderzeichen, die man sich bislang im-
mer mit der Maus aus einer Tabelle
picken mufite, direkt Uber die Tastatur.
Letztendlich kénnen Sie Uber die Tasten-
kombination < Control > - < Alternate-
rechts >, < Alternate-links > - < Dele-
te> einen Reset des ST Uber die Tastatur
ausldsen. Ubrigens ist dies eine Eigen-
schaft des neuen Tastaturtreibers, die mit
allen TOS-Versionen funktioniert, und
hat nichts mit der neuen TOS-Version des
ST — bei der dies auch mdglich sein soll
— zu tun. Bei dem Reset werden even-
tuelle zusatzlich installierte Treiber, zum
Beispiel fur RAM- oder Hard-Disks, be-
rucksichtigt. Um einen Reset auszuld-
sen, mussen Sie aber erst die drei Um-
schalttasten und anschlieBend < De-
lete> dricken. Betatigen Sie
<Delete>, bevor alle drei Umschaltta-
sten gedriickt sind, wird der Reset sicher-
heitshalber nicht ausgefihrt.

Der neue Treiber erledigt im einzelnen
folgende Aufgaben: Beim Installieren,
das heilt dem Starten des Treiberpro-
gramms, liest es als erstes die ersten 5 By-
te der Installationsdateien »MF  AN__
ST.INF«. Alle weiteren, in der Datei ent-
haltenen Bytes ignoriert es, das heilt
man kann dahinter beliebige Kommenta-
resetzen. Die Datei ist eine ASCII-Datei,
die mit jedem Texteditor, der Uber einen
ASCII-Modus verfugt, geschrieben wer-
den kann. Die gelesenen Bytes dienen zur
Auswahl der Schnittstelle sowie zum Set-
zen des Delay und der Wiederholge-
schwindigkeit des Tasten-Repeats.

Der neue Treiber

Eine besondere Bewandtnis hat es mit
dem flinften Byte auf sich. Beim TOS
wird der momentane Zustand der Um-
schalttasten < Shift>, <Control> und
so weiter — und der Tasten zur Emula-
tion der Mauskndépfe in einem Byte ab-
gelegt. Dieses Byte kann man in den
TOS-Versionen vor 1.2 nur mittels der
KB SHIFT-Funktion (BIOS 11) setzen
und abfragen. Erst ab Version 1.2 ist die
Adresse Uber die Variable SYSBSE
(4F2h) direkt adressierbar. Leider nutzen
manche Programme die KB SHIFT
Funktion aus, um bestimmte Tasten-
kombinationen abzufragen, obwohl man
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Aufbau der Datei »MF AN ST.INF«

M > MIDI-Treiber initialisieren
S > RS232-Treiber initialisieren
0 > 19200 Baud (nur fir RS232-Betrieb)

Byte 1

Byte 2:
1> 9600 Baud
Byte 3:

Byte 4:

die Geschwindigkeit.
Byte 5:
benutzt. (Siehe BIOS 11).

»0« > KB SHIFT = EIBh (Disk- und
ROM- TOS-Version vom 6.2.1986). 1.9 > In
Treiber Version 1.04 noch nicht belegt. Wenn
die TOS-Version grofier oder gleich 1.2 ist,
wird die Adresse von KB SHIFT automa-
tisch Uber SYSBASE (siehe Systemvariable
4F2h) herausgefunden und KB SHIFT im-

mer gesetzt.

A..Z > Delayzeit des Tastenrepeat.

Delay= (X+1)*25 Millisekunden (A=0)

A..Z > Geschwindigkeit des Tastenrepeat.
Repeat=200/(X+1) Zeichen pro Sekunde
(A=0). Die Werte fur den Delay und die Re-
peatgeschwindigkeit sind aber nur theoretisch,
in der Praxis bestimmt die Textverarbeitung

»X« > KB SHIFT wird Uberhaupt nicht

Peripherie

Die neue Tastatur fiir den Atari ST in Kurzform:

— Drei wahlweise Anschlisse: MIDIport, RS232 mit
19200 Baud oder RS232 mit 9600 Baud.
— Bei AnschluR Gber RS232 kann gleichzeitig ein Drucker

am RS232-Port betrieben werden.

< Alt-Help >.

— Anschlu Uber ein kleines Interface.

— Vollkommen kompatibel zur ST-Tastatur, inklusive
Maussteuerung uber die Cursortasten und Hardcopy-
(oder bespielsweise Templmon-) Start tber

— CapsLock mit LED-Anzeige auf der Tastatur.
— Zusatzlich ControlLock- und AlternateLock-Tasten

(gleichfalls mit LED).

— Mit der neuen Strg-Taste sind viele Sonderzeichen

direkt Gber die Tastatur erreichbar.

— Zweite Tab-Taste im Ziffernblock zur besseren
Tabelleneingabe.

— Uber die Tastenkombination < Control> -<Alt-
links> - <Alt-rechts> - <Delete> ist ein Reset des
Computers von der Tastatur aus moglich.

— hochwertige Tastatur (Cherry MF-Tastatur G80-1000)

— preisgunstig: Das Interface kostet weniger als

50 Mark, die Cherry-Tastatur zirka 250 Mark.

Der Wabhlschalter fiir die Baudrate bei RS232-Betrieb (B7)

On = 19200 Baud
Off = 9600 Baud

den Tastaturstatus auch direkt Uber die in
dem Tastaturpuffer abgelegten Daten er-
fahren kénnte. Bei Tempus beispielsweise
erfolgt die Abfrage von Shift-Backspace
und Shift-Delete tber die KB SHIFT-
Funktion. Wére die Variable nicht ent-
sprechend gesetzt, kénnten Sie mit der
neuen Tastatur diese Tastenkombination
nicht nutzen, da Tempus dann alle Um-
schalttasten immer als nicht gedruckt er-
kennen wirde. Man kénnte jetzt zwar
theoretisch innerhalb des neuen Treibers
gleichfalls die KB SHIFT-Funktion
verwenden, nur klinkt sich der Treiber in
mehrere Interrupts ein und ein Aufruf
von Betriebssystemroutinen innerhalb
einer Interruptroutine fiihrt 6fters zu ei-
nem Absturz des Computers, auch wenn
manche Bicher etwas anderes behaup-
ten. Der einzige Weg ist daher, sich die
Adresse der Variable KB SHIFT aus
dem Betriebssystem herauszusuchen und
dann direkt anzusprechen. Um diese
Prozedur zu vereinfachen, gibt das flinf-
te Byte der Datei »MF AN ST.INF«
den fir KB SHIFT verwendeten Mo-
dus an. Steht hier eine Zahl (als ASCII-
Zeichen), dann wird eine im Treiber fest-
gelegte Adresse fir die KB SHIFT-Va-
riable benutzt. Dadurch lauft der Treiber
auch beim Setzen von KB SHIFT mit
allen Betriebssystemversionen. Bei ei-
nem »X« dagegen wird KB SHIFT
Uberhaupt nicht gesetzt. Der Treiber er-
kennt im Ubrigen die TOS-Version und
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Das Wichtigste
im Uberblick

sucht sich ab TOS-Version 1.2 (Blitter-
TOS 1987) automatisch die Adresse der
Variable KB SHIFT Uber SYSBASE
heraus und setzt KB SHIFT immer. In
diesem Fall ignoriert er das Modusbyte
aus der Datei »MF AN  ST.INF« vol-

lig.

Wie geht’s weiter?

Steht in irgendeinem Byte aus
»MF AN ST.INF« ein falscher Wert,
so gibt die Routine eine ausfuhrliche
Fehlermeldung aus und wartet auf einen
Tastendruck. Genauso meldet sie Fehler
beim Lesen der Datei. Hier zeigt sie noch
zusatzlich die Fehlerart als entsprechen-
des ASCII-Zeichen an. Der Treiber in-
stalliert sich nur, wenn wahrend der In-
stallationsphase keine Fehler aufgetreten
sind. Bei erfolgter Installation gibt er fur
eine Sekunde eine entsprechende Mel-
dung mit Angabe der verwendeten
Schnittstelle auf dem Bildschirm aus.

Im Punkt der Tastenwiederholung ver-
hélt sich die MF-Tastatur durch den neu-
en Treiber etwas anders als die ST-
Tastatur. Der Originaltreiber des TOS
setzt den Tastenrepeat auch dann fort,
wenn eine der Umschalttasten, zum Bei-
spiel Shift, betatigt oder losgelassen
wird, nur wiederholt er dann das veran-
derte Zeichen. Dieses Phdnomen tritt zu-
mindestens beim Blitter-TOS auf, dirfte

aber auch bei den anderen TOS-Versio-
nen auftreten. Da dies aus unserer Sicht
eine Fehlfunktion darstellt, haben wir
dieses Verhalten nicht mit in den neuen
Treiber Gibernommen. Der neue Treiber
stoppt die automatische Wiederholung
einer Taste, sobald eine der Umschaltta-
sten gedruckt oder losgelassen wird, sich
also eine Veranderung des auszugeben-
den Zeichens ergibt.

Soweit der erste Teil unserer Umbau-
anleitung. Im zweiten Teil beschreiben
wir die Hardware unseres Interfaces und
den praktischen Aufbau. Fir eilige Leser
wollen wir jedoch schon jetzt kurz verra-
ten, wie sie die neue Tastatur bekommen.
Um den Aufbau des Interfaces zu verein-
fachen, haben wir eine Platine entwor-
fen. Sie ist einseitig und mit Lotstopp-
lack beschichtet, so daR sie auch von im
Loten nicht so erfahrenen ST-Besitzern
aufzubauen ist. Die Tastatur ist Ubrigens
auch in einer Version mit fihlbarem
Druckpunkt erhéltlich. (uw)

Bestelladresse fiir den Bausatz:
Jorn Hecker

An den Eichen 6

2000 Norderstedt
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Stargiider Il

Schnelle, dreidimensionale Grafik mit ausgefiillten Flachen verleiht

»Starglider ll« eine eindrucksvolle Realitatsnahe

Kann der Nachfolger des Kultspiels »Starglider« die erneut

heil} umkampfte ST-Galaxis erobern?

Boris Schneider

Spielverderber, die anderen Planeten

ihren Frieden nicht génnen. Da sind
zum Beispiel die Egronen, die schon seit
Jahren hinter den sympathischen Nove-
nianern her sind. Kdirzlich hatten die
Egronen versucht, mit als Vogeln getarn-
ten Raumschiffen Novenia zu erobern.
Der Versuch schlug fehl, wie die Besitzer
des Spieles »Starglider« sicher noch in
Erinnerung haben.

Den zweiten Anlauf unternehmen die
Egronen von einem benachbarten Son-
nensystem namens Solice aus. Dort bau-
en sie einen Super-Laser zusammen, der
auch auf Lichtjahre hinweg einen Plane-
ten wie ein Brathdhnchen rdsten kann.
Doch zum Gluck ist a) der Super-Laser
noch nicht fertig, b) ein kleines schnelles
Raumschiff startklar und c) ein mutiger
Pilot gefunden, der den Egronen das
Handwerk schon legen wird.

Das Spielziel von »Starglider ll« ist,
den Super-Laser mit einer Neutronen-
Bombe zu vernichten. Die mul3 aber erst-
mal gebaut werden, was einige Stunden
dauert und von lhrer Seite auch
Material-Transporte in das Labor der
Bombenbauer erfordert. Zwischendurch
mussen Sie stets Angriffe auf die egroni-
schen Basen wagen, um den Bau des La-
sers zu unterbrechen und so wertvolle
Zeit zu gewinnen.

Was das Ganze besonders schwierig
macht, sind die Ortlichkeiten. Wir reden
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flm Universum gibt es immer wieder

hier von einem ganzen Sonnensystem
mit 15 Planeten und Monden, einer Son-
ne und einem Asteroiden-Girtel. Man-
che von den Planeten haben auch noch
weit verzweigte, unterirdische Tunnel-
Systeme. Wer den Egronen ans Leder
will, sollte also einen Navigator mitneh-
men oder selbst anfangen, Karten zu
zeichnen und die Standpunkte wichtiger
Gegenstande zu notieren.

Wer nicht so viel Zeit und Mihe auf-
bringen will, der kann Starglider 11 auch
als reines Action-Spiel benutzen und ein-
fach nach Herzenslust auf alles ballern,
das nicht zum eigenen Raumschiff ge-
hort. Durch die flotte 3D-Grafik hat
man auch so eine Menge Spal.

Der Schwerpunkt von Starglider Il
liegt trotzdem bei Strategie und Puzzeln.
Dazu gesellen sich viele Details. So kon-
nen Sie Ihr Raumschiff aus jeder beliebi-
gen Perspektive betrachten, mit einem
Bordcomputer alle Objekte nach Optik
oder Akustik identifizieren. Man hat so-
gar daran gedacht, die Maus-Empfind-
lichkeit einstellbar zu lassen.

Die 3D-Grafik von Starglider Il ist
recht spektakuléar, obwohl sie tatsachlich
etwas langsamer als »Carrier Com-
mand« ist. Viel Mihe gaben sich die Pro-
grammierer bei den einzelnen 3D-
Objekten, die teilweise wundervoll ani-
miert sind. Da gleiten Weltraum-Wale
durch den Orbit, kriechen Wirmer Uber
die Planeten-Oberflache und sogar die
berihmt-bertchtigten Amiga-Bélle hiip-
fen durch die Gegend. Wer sich alle Ob-
jekte ansehen und sogar mit ihnen malen

000001

will, kann das im Programmteil »Rolf«
tun.

Die letzte Uberraschung ist wohl eine
Weltpremiere. Ein und dieselbe Star-
glider Il-Diskette, die noch vor wenigen
Augenblicken im Atari ST geladen wur-
de, kdnnen Sie genausogut in einen Ami-
ga legen und das Spiel auf diesem Com-
puter spielen. Sogar die High-Score-
Liste und Spielstdnde sind zwischen den
beiden Computern austauschbar.

Spielerisch ist Starglider Il eine etwas
konfuse Mischung, die nicht jedermann
sofort ansprechen wird. FUr ein reines
Action-Spiel ist es auf Dauer zu komplex
und unbefriedigend. Wer keine Lust hat,
mit Karten und Notizen zu hantieren und
das Spiel vollstandig zu l8sen, wird an
Starglider Il nur leicht gebremste Freude
haben. (ts)

Starglider li

Hersteller: Argonaut/Rainbird

Ariolasoft, Hauptstra-
3e 70,4835 Rietberg
Funktioniert mit

Anbieter:

Monochrom: Ja
Farbe: Ja
Blitter-TOS: Ja
Starken:

O schnelle 3D-Grafik mit toller
Objekt-Animation O groRRes Spielfeld
zu erforschen O intelligente Gegner
O eine Diskette fir ST und Amiga
Schwéchen:

O Spielablauf etwas konfus
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Exakte Steuerung, rasante Farbgrafik, fetzige Musik und Abwechslung
durch 48 verschiedene Rennstrecken — Super Hang-On bietet alles, was
Sie von einem guten Motorradrennspiel erwarten.

Toni Schwaiger

aum ist die Ampel auf Griin ge-
Spriingen, heulen auch schon die
Motoren der sieben am Start be-
findlichen Motorréder auf und bringen
die schweren Maschinen rasch auf Tou-
ren. Einer dieser Motorrad-Profis sind
Sie und blicken etwas verwundert den
sechs davonbrausenden Kontrahenten
hinterher, um im né&chsten Augenblick
die Verfolgung aufzunehmen. Der an-
haltende Druck auf die linke Maustaste
1aRt Sie schnell die Spitzengeschwindig-
keit erreichen.

Je nach Gebiet wechseln Spielstufe, Grafik und Rundenanzahl

Doch was ist das? Sie rasen auf eine
enge Kurve zu, wollen bremsen — doch
womit? — und schon landen Sie mit ei-
nem Salto in der Wiese neben dem Stra-
Renrand, an dem lhre Maschine liegt.

Obwohl Sie sogleich unversehrt das
Rennen wieder aufnehmen, sind wertvol-
le Sekunden verloren. Mit der Tastatur
oder einem Joystick héatten Sie Ihr schwe-
res Gefahrt noch rechtzeitig abbremsen
kénnen — etwas gewdhnungsbedurftig,
diese Lage der elektronischen Bremse.
Wer lieber mit dem Joystick fahrt, kon-
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trolliert alle Funktionen seiner Maschine
mit demselben.

Egal, welche Steuerart Sie bevorzugen,
Ihr Motorrad folgt in jedem Fall ohne
stérende Verzdégerung jedem Komman-
do. Sogar das Lenken ist — vor allem
beim Mausbetrieb — unproblematisch
und prazise.

DafR diese Tatsache nicht nur erfreu-
lich, sondern unverzichtbar ist, zeigt
schon die erste Probefahrt. Vorbeidran-
gelnde oder zu Uberholende Gegner, Na-
delohr-Kurven und Kuppen machen
schnelle Lenkmandver sowie Gas- und
Bremspedal-Akkorde zur Routine. Vier
Schwierigkeitsstufen — von »Beginner«

bis »Expert« stehen zur freien Wahl. Je
nach Level gilt es, 6 bis 18 verschiedene
Rennstrecken zu meistern.

Viel Miihe haben sich die Programm-
autoren mit der Grafik gegeben. Die
ruckfreie »Bewegung« der StraBe und
der Motorrader vermitteln ein hautnahes
Renn-Feeling. Standig wechselnde Ge-
genstdnde am Strallenrand — Bé&ume,
Laternen, Plakatwande, Kurvenwarn-
schilder und vieles mehr bringen Ab-
wechslung ins Spiel. Je nach Spielstufe
starten Sie zudem in vier unterschiedli-

chen Gebieten: Amerika, Afrika, Asien
oder Europa. Der farblich fein abgestuf-
te Himmel, der Boden und die in unter-
schiedlichen Ebenen scrollende Hinter-
grund-Grafik passen sich den jeweiligen
Ortlichkeiten bestens an.

An der passenden musikalischen Un-
termalung mangelt es nicht: Einer von
vier flotten Renn-Hits ist Ihr stédndiger
Begleiter. Die Geréauscheffekte sind lei-
der etwas spéarlich ausgefallen — aufer

Super Hang-On

Electric Dreams
Ariolasoft,

Hauptstral3e 70,
4835 Rietberg 2

Funktioniert mit:

Hersteller:
Anbieter:

Monochrom: Nein
Farbe: Ja
Blitter-TOS: Ja
Starken:

0O Schnelle, abwechslungsreiche
Grafik O verzogerungsfreie, prazise
Steuerung O speicherbare High-
score-Listen

Schwachen:
O Wenig Gerausch-Effekte
0O Bremsen nicht per Maus maglich

Die schnelle Grafik 14t das richtige Renn-Feeling aufkommen

dem Heulen der Motoren und dem Rei-
fengerausch beim Fahren im StraRengra-
ben tragen kaum andere Sounds zur Ge-
rauschkulisse bei.

Speicherbare Highscore-Listen kom-
plettieren die ordentlich programmierte
Umsetzung des Sega-Videospiel-Klassi-
kers. Die schnelle, abwechslungsreiche
Grafik — uns beeindruckten vor allem
die Steigungen und Gefélle — und die
verzogerungsfreie Steuerung machen
Super Hang-On zu einem MuB fir jeden
Fan von Motorrad-Rennspielen. (ts)
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Die Comdex 88 markiert einen Quanten- der Transputer? Und, nicht zuletzt, welche
sprung in der Geschichte der Atari- neuen Programme und Zusatzgerate gibt’s
Computer: Weltpremiere fir den TT, fur fiir die STs? Natiirlich sind wir in Las Vegas
Ataris 68030-Supermaschine. Auch der ST- dabei und versorgen Sie mit den aktuellsten
Laptop stellt sich vor. Wie entwickelt sich Informationen.

r‘-“r

=3 Nicht »nur« Spiele

er sind die Leute, die uns mit Welt-

raumschlachten, Fantasy—Adventures
oder Spoﬂsimulationen taglich neu begei-
stern? Wo haben sie ihre Ideen her, wie
schaffen sie es, dem ST so atemberaubende
Effekte zu entlocken? Das ST-Magazin blickt
hinter die Kulissen. Weiterhin programmie-
ren wir in unserem neuen Kurs ein flottes
Assembler-ActionspieI. Und falls das alles
noch nicht genug sein sollte, gibt’s noch
ein Spielelisting Zum Abtippen sowie einen
Test der brandneuen ST-Version von »Elite«.

Drucker-Hits

A uf der Orgatechnik haben wir topaktuelle
Drucker entdeckt. Eine neue preiswerte
Drucktecknik entpuppt sich als Konkurrenz
zum Laser. Die interessantesten Gerate un-
terziehen wir einem Vergleichstest.

Scharfe Scanner

eue Entwicklungen in der Scanner-Tech-

- Jetzt gibt’s Auflosungen von 200,

0 dpi. So ein Gerit der gehobe-

nen Klasse stelit sich unserem Testlabor.
Damit auch die Programmierer nicht zu kurz
kommen, bieten wir einen syirtuellen
Scanner« an.

2 Di‘enﬁeh;t Ausgabe
 erscheint am 16. Dezember
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Gebrauchtgerate « Spottbillig « Elektronikborse

* 10

Atari ST-MS-DOS-Emulator
(steckbar an Modulport) DM 198,

Steckkartenadapter fir MS-DOS-Emulator
(nutzen'Sie die IBM-XT-Steckkarten) DM 106,

Inhaber: Guido Schneider
Spezialisten fur Commodore, IBM und Atari

Schneider « Computer « Service,
Hochstral3e 24 « 6420 Lauterbach

Programmierhilfen ¢ Wahnsinnspreise < Digitizer

Interfaces aller Art

Mel3module

Emulatoren



Literatur zur M68000-Familie:

Teil 1, Grundlagen und Architektur sowie Beschreibung
der Adressierungsarten und des Befehlssatzes des

M 68000, 550 Seiten, DM 79,-.

Teil 2, Programmierbeispiele sowie Beschreibung

der M68000-Familie bis hin zum 68020,

inkl. Single-Board-System auf 68000-Basis,

350 Seiten, DM 69,-.

Beide Béande sind im Fach-Buchhandel erhéltlich.





