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4/89 DIE ZEITSCHRIFT FUR DEN ATARI ST

Erster Test der
neuen ST-Generati

Erfahrungen,
Die wichtigsten zum
Programmiersprachen Mitmachen

intensiv getestet
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Universal.
genie felert

Editorial

Auferstehung

Spatestens seit Goethe gibt es
nichts und niemanden mehr, der die
Bezeichnung Universalgenie ver-
dient. Das Wissen der gesamten
Menschheit und die Fahigkeiten des
Einzelnen wuchsen zu stark. Erst
in jingster Zeit steht mit dem
elektronischen Datenknecht, dem
Computer, ein Mittel zur=Verfi-
gung, mit dem unsere riesigen In-
formationsmengen sinnvoll verfig-
bar sind.

Die Aufgabenfille unserer elek-
tronischen Sklaven ist immens, ihr
Potential scheinbar unerschopf-
lich. Immer preiswerter und
gleichzeitig leistungsfahiger
sind die Computer, in immer neuen
Generationen drangen sie in unse-
ren friedlichen Alltag. Die Band-
breite ihrer Anwendungen reicht
von der Steuerung komplexer Ferti-
gungsablaufe bis in die private
Telefonregister-Verwaltung mit 20
Eintragen. Sie erstreckt sich von
der militarischen Anwendung bis
zum unschuldigen Spiel-Vergnigen.
Uber Sinn und Unsinn entspre-
chender Software lieRe sich nicht

Ausgabe 4/April 1989

streiten, behaupten die Computer-
freunde, schlielRlich mache ihnen
das alles Spal. Ein hervorragender
Vertreter dieser alles beherr-
schenden Computer-Spezies ist un-
ser geliebter Atari ST. In der

industriellen Autoforschung, im
alltaglichen Geschaftsbetrieb,
als leistungsfahige Programmier-
maschine oder universelles Hilfs-
mittel zur Einkommenssteigerung,
der ST erfullt seine Aufgaben mit
unerschitterlicher Ruhe und Zu-
verlassigkeit.

Ob diese Entwicklung uns zum Vor-
teil oder Nachteil gereicht, eines
ist gewi3: Die Erfullung des alten
Traums vom All-umfassenden Wissen
ist wieder ndher gerickt - der
universelle Computereinsatz be-
weist es. In diesem Sinne:

Das Universalgenie ist tot, es
lebe das Universalgenie!

Herzlichst, Ihr
Wolfgang Klemme, Redakteur

aiMaiam 3



Es muR nicht

daf3 eine Heimcomputeran-
lage nur Geld kostet und
nichts abwirft. Im Ge-
genteil: Wenn Sie Ihr Com-
puterwissen verwer-

ten, entwickelt sich der ST
zu einer profitablen
Einnahmequelle.

Seite 38

Macintosh-Programme auf
dem ST: Wir untersuchen
genau, wie gut Spectre 128
den Macintosh emuliert.
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Lehrer-
fortbildung

Am 14. Februar fand in Dort-
mund/Wickede eine Fortbil-
dungsveranstaltung fir Haupt-
und Sonderschullehrer  statt.
Thema der Veranstaltung war
der Computereinsatz im Musik-
unterricht. Vertreter der Firmen
Steinberg, Yamaha, Karstadt
Dortmund sowie ein Redakteur
des ST-Magazins berichteten an-
hand des »24-Sequencers« und
des Notendruckprogramms
»Masterscore« Uber konkrete
Einsatzformen von Musiksoft-
ware im schulischen Alltag. In
Workshops erprobten die Teil-
nehmer an Computer-Arbeits-
pldtzen mit Atari 1040 ST,
Yamaha-Keyboards und Stein-
bergs »Twelve« die theoretischen
Ausfiihrungen. Die groRe Reso-
nanz der Veranstaltung zeigte
wieder einmal den enormen In-
formationsbedarf Uber konkrete
Einsatzmdoglichkeiten des Atari
ST im Bereich Schulung, (wk)

Sonderreise zur
Comdex

Das Euro Lloyd Reisebiro
bietet ein besonderes Reisepro-
gramm zur Comdex/Spring ’89
an. Am 9. April fliegen Sie in
Frankfurt/Main ab, wo Sie am
14. April wieder ankommen.
Der Preis dieser Reise betragt
2355 Mark, der Einzelzimmer-
zuschlag 365 Mark. (uw)

Euro Lloyd Reisebiiro GmbH, Abteilung Messe-
I/KongreBreisen, Frau Chudzenzky, Frau Hen-
sen, Friedrich -Breuer-Str. 104, 5300 Bonn 3, Tel.
0228/408-4

Deutsches
LOGO

Unter dem Namen »DLO-
GO« vertreibt der IWT-Verlag ei-
ne eingedeutschte Version des
original Atari-LOGO. Diese
Sprache bietet der Verlag in zwei
Versionen an. Zum Preis von 98
Mark erhalten Sie ein Zusatz-
programm, das das Original-
LOGO in DLOGO verwandelt.
Die vollstaindige = DLOGO-
Version bietet IWT zum Preis
von 169 Mark an. (uw)

IWT-Verlag GmbH, Wendelsteinstr. 3, 8011 Va-
terstetten, Tel. 08106/31017

6 élimm

PostScript fur
Atari-Laser-

drucker

Ab  sofort stellt Atari
Deutschland interessierten
Software-Entwicklern einen

Postscript-Interpreter mit RIP
(Raster Image Processor) auf
Software-Basis zur Verfligung.
Atari-Ultrascript, eine GEM-
Applikation, verlangt als mini-
male Hardware-Konfiguration
einen Mega ST2 mit Atari-La-
serdrucker SLM804. Das Pro-
gramm stellt keine intern vom
ST ansteuerbare Drucker-Emu-
lation dar, sondern arbeitet aus-
schlieRlich mit Postscript-Da-
teien. Ein Online-Editor fir die
Direkteingabe von Postscript-
Befehlen ist im Programm ent-
halten.

Zum Lieferumfang gehdren
Fontdateien mit zwei Schriften
(Lucida und Lucida Serif). Da-
bei handelt es sich um Ultra-
script-spezifische Anpassungen
von Postscript-Schriften, Stan-
dard-Schriftdateien sind nicht
verwendbar. Das Atari-Angebot
richtet sich an Entwickler, die
Anwendungsprogramme  mit
Postscript-Ausgabe  herstellen
wollen. Anfragen richten Sie an
die Abteilung Software-Support
bei der Atari Computer GmbH
in Raunheim.

(W. Fastenrath/uw)

Computerin der
»Fabrik«

Am 22. April findet von 10bis
17 Uhr in der »Fabrik« in
Hamburg-Altona eine Veran-
staltung zum Thema Computer
statt. Die Hamburger Micro-
computer Hochschulgruppe
(HMH) zeigt, was man alles mit
Computern, besonders mit dem
Atari ST, machen kann. Unter
anderem fiuhrt der Entwickler,
der das Interface zum Anschlul}
einer MF2-Tastatur an den ST
(Selbstbauprojekt im ST-Maga-
zin 12/88 und 1/89) entwickelt
hat, seine Schaltung vor. Leser,
die etwas Interessantes vorzu-
flhren oder anzubieten haben,
koénnen sich an dieser Veranstal-
tung beteiligen. Weitere Details
erfahren Sie in der Fabrik oder
bei W. Heidtmann (Tel.:
040/597418). (uw)

ARTWORK CREATED USING ADOBE ILLUSTRATOR. ADOBE ILLUSTRATOR IS A TRADEMARK Of- ADOBE SYSTEMS INCORPORATED.

Hervorragende Druckqualitat mit Postscript

Neuer
MIDI-Sequenzer

Die Diusseldorfer Firma La-
serware Encom bringt voraus-
sichtlich Ende Mérz einen neuen
MIDI-Sequenzer  auf  den
Markt. Das Programmpaket
»X-ess« besteht nicht nur aus ei-
ner reinen Aufnahme- und Ab-
spieltechnik mit teilweise neuen
Editierfunktionen, die gezielt
auf Noten oder MIDI-Kandle
reagieren und zum anderen auf
einen Blick 16 Takte anzeigen.
Es enthélt auch ein sogenanntes
»Creativ-Modul« mit 22 inter-
nationalen Tonleitern, 48 Funk-,
Pop- und Rock-Rhythmen, ver-
bindet Akkordiibergange, ent-
wirft wahlweise aus Akkorden
oder Melodien komplexe Baffi-
guren und setzt zu einer beliebi-
gen Melodie ein passendes Fill-
In oder einen Akkord.

X-ess erlaubt es Ihnen, knapp
77000 Noten zu speichern, die
Sie in MIDI-Standard-Dateien
auf Diskette sichern kdnnen.
Zum Lieferumfang gehort auch
eeine Demodiskette wahlweise
fir den Prophet-Sampler 2000/
2002, den Roland S-50 oder fiir
den Mirage-Sampler.

Das Programm lduft mit
Farb- und Schwarzwei3-Moni-

tor und wird 595 Mark kosten.
(T. Bosch/hb)

Laserware Encom, RobstraRe 16, 4000 Dussel-
dorf, Tel. 0211/483378

Schlag auf
Schlag

»Rhythm Training« heift das
erste Programm der Music Trai-
ning Serie von Xanadu, das in
Deutschland die Firma Stein-
berg/TSI vertreibt. Es bietet ei-
nen unterhaltsamen Weg, um
rhythmische Fahigkeiten zu
Uben. In interaktiver Form trai-
nieren Sie mit dem Computer
rhythmische Patterns vom einfa-
chen Grundschlag bis zu kom-
plizierten mehrtaktigen Sequen-
zen. Die Bedienung ist sehr ein-
fach gehalten, versténdliche
Symbole und volle Maussteue-
rung erleichtern den Umgang
mit dem Programm. Rhythm
Training erfordert neben einem
MIDI-Instrument zur Wieder-
gabe keine besondere Hardware-
Ausstattung und lauft aufjedem
Computer der ST-Serie. Leider
ist zur Zeit nur eine englische
Version des Programms erhélt-
lich. Die einfache Benutzerfih-
rung hilft jedoch (ber diese
Hurde hinweg. (Wk)

TSI Today’s Instruments, Neustrae 9-12, 5481
Waldorf, Tel. 02636/7001

Ausgabe 4/April 1989



MIDI & Musik
PD Service

Einen PD-Service fur alle
Musikinteressierten bietet G.
Kandier mit dem MIDI & Musik
PD Service. Sie finden hier Pro-
gramme aus den Sparten Musik
und MIDI, Utilities und Anwen-
dungen, Spiele und Demos. Die
Abteilung Demos umfalit eine
Reihe wichtiger Musikprogram-
me zum Beispiel von Steinberg
und Hybrid Arts. So gewinnen
Sie einen guten Eindruck von
der Bedienung und dem Befehls-
umfang dieser Software. Die
Ubrigen Musikprogramme sind
voll lauffdhig. Alle Disketten
sind auf Viren geprift, einseitig
formatiert und kosten 10 Mark.
Bei Bestellung mehrerer Disket-
ten gibt es Rabatte. (Wk)

Gerald P. Kaendler, MIDI & Musik PD Service,
Theresienstr. 17, 5100 Aachen, Tel. 0241/153560

Preis gesenkt

Die Firma Hybrid Arts senkt
den Preis fir den erfolgreichen
Universaleditor ~ »GenPatch.
Das Programm Kostet jetzt 299
Mark und eignet sich fir alle
MIDI-Gerate, die Uber einen ak-
tiven Dump verfiigen. (wk)

Hybrid Arts GmbH, Eschborner Landstrale
99-101, 6000  Frankfurt/Main 90,  Tel
069/7892054

Megapaint
Junior von
Tommy Software

Als kleinen Bruder von Mega-
paint konzipierte Tommy Soft-
ware das Zeichenproramm Me-
gapaint Junior. Bis auf den feh-
lenden Ausdruck auf dem Atari
SLM 804-Laserdrucker basiert
es auf der Megapaint I-Version.
Der Junior l&dt und speichert
die Bilder im Degas-, STAD-
oder im sogenannten Bild-
schirmformat. AuBerdem ver-
steht er ASCII- und Ist Word
Plus Texte. Zusatzlich integrier-
ten die Programmierer einen
Font- und einen Mustereditor.
Megapaint Junior kostet inklu-
sive gebundenem Handbuch 98
Mark. (uw)

Tommy Software, Selchower StraRe 32, 1000
Berlin 44, Tel.: 030/621406-3

Ausgabe 4/April 1989

Rechnungen mit
Mini-Fakt

Besonders Handwerker ste-
hen oft vor dem Problem, Rech-
nungen und Angebote jedesmal
vollkommen neu per Schreibma-
schine zu schreiben. »Mini-
Fakt« erleichtert Ihnen diese Ar-
beit. Viele eingebaute Hilfen er-
lauben es, einfach und schnell
vollstandige Rechnungen abzu-
fassen. Das Programm ent-
nimmt aus einer Kundendatei
und einer Postendatei die bend-
tigten Datensédtze. Dann verar-
beitet es diese Informationen
mit den entsprechenden Mengen
und Preisen und druckt eine ver-
sandfertige Rechnung. Mini-
Fakt bendtigt mindestens 500
KByte RAM, einen Mono-
chrom-Monitor, ein Disketten-
laufwerk und einen Epson- oder
IBM-kompatiblen Drucker. Der
Preis soll bei 90 Mark liegen.

(uw)
Franz J. Pentenrieder, Wildmoosstr. 9, 8130
Starnberg/Wangen, Tel. 08151/89071

Analyze
far den ST

Das amerikanische Software-
haus Micro-Systems Software
portierte die Tabellenkalkula-
tion »Analyze« auf den Atari
ST. Das voll in GEM eingebun-
dene Programm ist Lotus 1-2-3-
kompatibel und stellt dem An-

wender umfangreichere Grafik-
fahigkeiten zur Verfligung als
Lotus. Den Alleinvertrieb des
429 Mark teuren Programms hat
die Firma Computer Mai uber-
nommen. (uh)

Computer Mai, WeiBenburger Platz 1, 8000
Minchen 80, Tel. 089/4480691

Anschlufl® nicht
genehmigter
Modems nicht
mehr strafbar

Der 2. Senat des Bundesver-
fassungsgerichts hat unlangst
entschieden, daf der Paragraph
15 Absatz 2a des Fernmelde-
Anlagengesetzes  unvereinbar
mit dem Grundgesetz und damit
gegenstandslos sei. Mit diesem
Paragraph begriindete die Bun-
despost bisher die Beschlagnah-
me nicht zugelassener Modems.
Die Verfassungsrichter stellten
hingegen fest, die Bestimmun-
gen des Fernmelde-Anlagenge-
setzes seien zu allgemein gehal-
ten. Es miisse vielmehr angege-
ben werden, welches Gerat nicht
an die Fernmeldebuchse ange-
schlossen werden darf.

Mit diesem Urteil fehlt der
Post die rechtliche Handhabe,
ein nicht genehmigtes Modem
und den Computer zu beschlag-
nahmen. Solange der Gesetzge-
ber die Fernmeldeanlagen-
Ordnung nicht Uberarbeitet,
bleibt der Betrieb amerikani-

Erster Editor fiir das Yamaha SPX90 Effektgerat

Aktuel

scher Modems straffrei. Nach
wie vor ist jedoch der Anschlu
eines Modems verboten. Nur au-
torisierte Monteure der Bundes-
post dirfen Verdnderungen an
der Telefondose vornehmen.
(M.Spehr/uw)

MIDI-
Ausstattung

»trifolium« stellt eine Reihe
neuer Produkte vor. Besonders
interessant sind einige Editoren
fir MIDI-Instrumente und Ef-
fektgerdte wie den Yamaha
FBO01, TX802, SPX90 und Ro-
land MT32. Die Preise liegen
zwischen 99 Mark und 299
Mark. AuRerdem gibt es ein Zu-
satzprogramm fir den Yamaha
FBOI-Expander. Durch »FB-
tune« experimentieren Sie mit
unterschiedlichen Stimmungen
(z.B. pythagordisch, mitteltonig,
Werkmeister) fur Ihren FBO1.
Das Programm kostet 35 Mark.
Weiterhin bietet trifolium Hard-
und Software, Schulungen sowie
Forschung und Entwicklung in
den  Bereichen  Sportmedi-
zin/Medizin, Meteorologie und
Musik.

Die Firma »trifolium« ist un-
ter einer neuen Adresse und Tele-
fonnummer zu erreichen:
trifolium
Grassweg 14
3500 Kassel
Tel. 0561/282824

(wk)



Atari grindet
Software-Beirat

Ins exklusive Ambiente des
Wiesbadener Hotels »Nassauer
Hof« lud die Fihrungs-Spitze
von Atari-Deutschland vor der
CeBIT Vertreter der 16 groften
Software-H&user der Bundesre-
publik ein zur Grlindung eines
»Software-Beirates« und zur
Offenlegung neuer Atari-Pro-
dukte. Firmen-Vertreter aus al-
len Software-Sparten nahmen
an dem vertraulichen Treffen
teil, darunter die fithrenden An-
bieter von Programmier-Spra-
chen, Textverarbeitungen, Fi-
nanz-Software, CAD-Program-
men und MIDI-Software. Wie
aus zuverlassiger Quelle verlau-
tet, bekraftigte Atari Geschafts-
flhrer Alwin Stumpf die weiter-
hin dominante Rolle des ST fiir
sein Unternehmen. Neue Pro-
dukte orientierten sich an dieser
erprobten Technologie. Fir die
CeBIT kundigte Stumpf die er-
ste Prasentation des Atari TT
an, der nun doch in zwei Varian-
ten erscheint. Mit Sicherheit soll
der nicht-Unix-féhige »TT« zu
sehen sein. Ob man das Unix-
Modell »TTX« prasentiert, wir-
de erst kurz vor der Messe ent-
schieden. Eine Unix-Aufriistung
flr den Standard-TT will Atari
aber in jedem Fall anbieten.
Auch Uber den Preis ist sich Ata-
ri noch unschlissig. Er liege zwi-
schen »3000 und 6000 Mark und
istin jedem Fall politisch«. Atari
will den Preis der Workstation,
deren Produktion im Mai be-
ginnt, Uber langere Zeit stabil
halten.

Auf der Messe stellt sich auch
Ataris Laptop, Code-Name
»Stacy« vor. Er basiert auf dem
1040 ST. Der Laptop ST kostet
2998 Mark. Kurz nach der Messe
will Atari mit der Auslieferung
des IBM AT-kompatiblen »PC4«
beginnen.

Ataris brandneuer »Hand-
Held-PC« soll zum gleichen
Zeitpunkt fur weniger als 800
Mark unsere Laden erreichen.
Ebenfalls will Atari mit der Aus-
lieferung des lang erwarteten
CD-ROM-Laufwerkes noch vor
der CeBIT anfangen. Zum Lie-
ferumfang gehort ein mit PD-
Software bespieltes CD-ROM.
Die Bertelsmann-Tochter »So-
nopress« unterstiitzt mit glinsti-
gen Fertigungskosten die Her-

8 £Immm

stellung  weiterer
CD-ROMs.

Durch den Software-Beirat
erhofft sich Atari eine koordi-
nierte Software-Unterstiitzung
neuer Produkte sowie einen ver-
besserten InformationsfluR un-
ter den Softwarehdusern. Atari
plant, dem Software-Beirat eine
Stimme bei der Entwicklung
und Beurteilung neuer Produkte
einzurdumen. Mittelfristig soll
der Software-Beirat Program-
mier-Richtlinien erarbeiten und
in regelmé&Bigen Workshops In-
formationen (ber aktuelle The-
men austauschen. Schon nach
dem ersten Treffen zeigten sich
die Teilnehmer erfreut, sich un-
tereinander kennengelernt zu
haben und erwarten eine frucht-
bare Zusammenarbeit.

Zu den ersten konkreten Pro-
jekten gehort eine von Atari fi-
nanzierte »Road Show, in der
sich finf Software-Hauser in
sechs Stadten vom 2. bis 23. Mai
prasentieren. Am Rande des
Treffens gab Atari noch einige
interessante  Daten bekannt:
1988 setzten die 100 Mitarbeiter
von Atari-Deutschland 130000
STs ab. Der Gesamtumsatz be-
trug 213 Millionen Mark. Zwei
Drittel aller verkauften Atari-
Computer entfallen auf das Mo-
dell »1040 STF«. Vom Mega ST
verkaufte Atari in Deutschland
insgesamt etwa 40000 Stiick,
Spielkonsolen schlagen mit zehn
Millionen Mark Umsatz zu Bu-
che. 18 Millionen Mark oder 9
Prozent des Jahres-Umsatzes
gibt Atari fur die Werbung aus.
Die Zeichen fiir Preissenkungen
der ST-Modelle stehen Ubrigens
auch nicht schlecht: Atari mach-
te die Herstellung des ST durch
eine verbesserte Bauform billi-
ger und auch die RAM-Preise
geraten ins Rutschen: Jeden Mo-
nat bezahlt Atari fiir Speicher
ICs 10 Prozent weniger.

(Tarik Ahmia/uw)

preiswerter

Neues LOGO-
System

Unter dem Namen »xLOGO«
gibt es ein neues LOGO-System
fir den Atari ST. Es unterstitzt
den vollen Sprachumfang und
besitzt weitere 300 systemeigene
Anweisungen. Das Program-
miersystem zeichnet sich unter
anderem durch einen komforta-

blen Editor, erweiterte Listen-
verarbeitung, Pointeroperatio-
nen, elfstellige Rechengenauig-
keit und ein Online-Handbuch
aus. Die Meldungen und die Be-
nutzerfiihrung erfolgen in deut-
scher Sprache. Das komplette
XLOGO-Paket besteht aus einer
Programmdiskette und einer
ausflhrlichen Dokumentation.
Der Preis betragt 69 Mark. Fur
Schulen und Universititen gibt
es eine sogenannte Campus-
Lizenz fur 49 Mark pro Ar-
beitsplatz. (uw)

Daniel Rodding, GeiststraBe 32, 4400 M iinster
Peter Kriiger, Elsternweg 18, 4409 Havixbeck,

Kurse an der
Volkshochschule

Die Hamburger Volkshoch-
schule bietet Kurse zum ST an.
Ein Einsteigerkurs behandelt
Dateiverwaltung und Textverar-
beitung mit den Programmen
»Ist Word Plus« und »Superba-
se Professional«. Der Unterricht
beginnt Anfang April 1989, die
Kurse finden mittwochs von 19
bis 21.30 Uhr im »Barmbecker
Raum« statt.

Interessenten melden sich ent-
weder telefonisch oder besorgen
sich eine Platzkarte. (ps)

Hamburger Volkshochschule, Herr Schuckert,
KatharinenstraBe 29, 2000 Hamburg 11, Tel.
(040) 3681-657

Forth-
Gesellschaft mit
neuer Adresse

Das Forth-Biro in Unter-
schleiheim verwaltet ab sofort
die Forth-Gesellschaft e. V. mit
Vereinssitz in Hamburg. Die
Adresse lautet:
Forth-Gesellschaft e. V.
Postfach 1110
D-8044 UnterschleiBheim
Tel.: 089/3173784

Das Hauptziel dieser Gesell-
schaft besteht in der Forderung
der Programmierumgebung
Forth und der mit ihr verkniipf-
ten Prinzipien des Programmie-
rens. Dies erfolgt durch Lehrver-
anstaltungen, Informationstref-
fen und der Herausgabe von Ver-
offentlichungen.

Vom 7. bis 9. April veranstal-
tet die Forth-Gesellschaft ihre
Jahrestagung in der RWTH-
Aachen. Die Tagungsunterlagen
erhalten Sie bei der obenge-
nannten Adresse. (uw)

Computercamp
mit Atari

Das International Computer
Camp veranstaltet Ferienwo-
chen mit Atari STs. Als Themen
stehen zur Wahl: Robotersteue-
rung, Videografik & MIDI, An-
wendungen fir Schule und Frei-
zeit, Empfang und Auswertung
von Satellitenwetterkarten,
Kommunikation mit Daten-
netzen.

Mit dem ST entsteht eine
Campzeitung.

Um nicht nur zu »Compu-
tern«, bieten die Veranstalter
ein reichhaltiges Rahmenpro-
gramm von FloRfahrten,
»Hacker’s Party«, Exkursionen,
Erlebniswanderungen, FuBball-
spielen und Grillfesten bis zur
Camp-Olympiade an.

Neben den Computern von
Atari stehen Gerdte von Apple,
IBM, Yamaha und Kenwood zur
Verfuigung.

Eine Woche im Computer-
camp kostet 620 Mark.  (uw)

Vienna International School, International
Computer Camp, Gerhard Marek, Str. d. Men-
schenrechte 1, A-1220 Wien, Tel. 0222/237138

Angebote fur
Studenten

In einer der n&chsten Aus-
gaben befassen wir uns
schwerpunktméBig mit dem
Thema »ST und Studiumc.
Dabei bieten wir allen, die
den ST in ihrem Studium
nutzen, konkrete Tips und
Anwendungshilfen.

Von lhnen als Hersteller
von Software oder Periphe-
riegerdten mdchten wir fol-
gendes wissen:

Gewahren Sie Vergunsti-
gungen fur Studenten? Bie-
ten Sie beispielsweise Stu-

dentenrabatte, Rabatte bei
Sammelbestellungen  oder
Studentenversionen lhrer

Programme?

Schicken Sie diese Infor-
mationen bitte bis spétestens
7.4.1988 an:

Markt und Technik Verlag
Redaktion ST-Magazin
Thema »Studium«
Hans-Pinsel-StraRe 2
8013 Haar

Ausgabe 4/Apiil 1989



OMIKRON.BASIC:
Das Entwicklungssystem.

Nachbrenner: Der OMIKRON.
Compiler lbersetzt BASIC-
Programme in kompakten

Maschinencode, der besonders Eacyce
flott ausgefihrt wird: oft schnel- MR o o e
ler als ein vergleichbares RS 232 GRS (S Ertahotr. 16— oro-

Grafik-Druck

C-Programm. Zudem werden
Ihre Programme selbstédndig
lauffahig.

Dichte(OPI)

Problemloser: Die OMIKRON.
EasyGEM-Library bringt méchtige
Befehle, mit denen Sie Meni-
leisten, Fenster und Dialoghoxen
schnell und ubersichtlich program-
mieren. Sie ist eine von vielen
Rufen Sie OMIKRON.BASIC-Libraries, die fix
an oder und fertige Funktionen und Pro-
schreiben zeduren zu ausgewdhlten Sach-
Sie uns, wir gebieten liefern. Wir schicken Ihnen
schicken lhnen gerne gerne unseren Gesamtprospekt.

ausfuhrliche Infos.

st Sde Eitr Dat Hh  — Lo SdemKiN: 2
I__BJ3LB A
F Bidschim+invertierung

2 Darstellung:

tgp Befcisar R Quos g 1marwa

dli QEathth 2 Padgs Blli Keinl AAli~h-
tp Remkeh 2 Regde HJ'U IKeinj VOT:_bIld'ICh.
rein 1SMer "1 Headl  BUBJ 1Kein 1 DRAW! 3.0

B 1< sk pos I
o VARG ZH kize wEAB lrein |

lox gal 'HT joiioscrint Invertie

zeigt, was ein
Grafikprogramm heute kdnnen
mul. Es akzeptiert alle gdngigen

Wieselflink: Der Bildformate - Farbbilder werden

OMIKRON. Assembler
tbersetzt durch-
schnittlich 11Millionen
Zeilen pro Minute

und ist damit der
Schnellste auf dem

sauber konvertiert. Grafiken wer-
den jetzt mit GEM- oder SIGNUM-
Fonts beschriftet. Die Ausfiih-
rungsdauer der Zeichenroutinen
wurde betrachtlich verkrzt.

Was DRAW! 3.0 sonst noch leistet,

ATARI ST Auch sein lesen Sie in unserem Sonder-Info.

Bedienungskomfort
ist einmalig. Naheres
lesen Sie in unserem
Gesamtprospekt.

© Q K O O Q
Das offizielle ATARI-BASIC.

OMIKRON.BASIC (Modul) DM 229,- « OMIKRON.BASIC Compiler DM 179- « OMIKRON.BASIC Compiler 68881 DM 229,-
MIDI-, Statistik-, Numerik-, Complex-, EasyGEM-Library je DM 79,- « Finanzmathematik-, Inline-Assembler-Library je DM 129,—
Maskeneditor, Link_itje DM 79,- « OMIKRON.Assembler, DRAW! 3.0 je DM 99,- « OMIKRON.Assembler (Makroversion) DM 198—

OMIKRON.Software, Erlachstr. 15b, D-7534 Birkenfeld 2, Tel.070 82/ 53 86 «XEST, W ebgasse 21,A-1060 Wien « Thali AG, Industriestr.6,CH-6285 Hitzkirch



Fehler im Usting
»EXTPARTXSFA«

Leider sind uns beim Testen
des Formatier-Programmes fir
die zusatzlichen Partitionen
zwei Bugs nicht aufgefallen, die
erst bei PartitiongréRen (ber 8
MByte auftreten. Es handelt
sich um zwei Zeilen der Proze-
dur »saveit« am Ende des Li-
stings »EXT PART.GFA«. Die
Pfeile im abgedruckten Listing-
ausschnitt markieren die fehler-
haften Zeilen, die korrekte Ver-
sion sehen Sie in der jeweils
nachfolgenden Zeile. Nach Be-
richtigung lhres Programm-
Listings auf der Leserservice-
Diskette arbeitet EXT PART.
GFA einwandfrei.

(W. Fastenrath/uh)

Korrigierter Ausschnitt aus Pro-
zedur »saveit«:

IF size% (Ifd$)<16000

LET fats$=32

HSE

-> RaM falsche Zeile:
dirs%=64

LET fats$=64

ENDIF

intel(0%+2 fats#)
intel(c#+24,17)
CHAR[G#26)=STRING$(486,0)
pwrite(start$(I1fd$)
\in%,drv%6) ! BootSektor
schreiben

-> RBMfalsche Zeile:
fat $=OHRS( &HRB) mOHRS (&HP)»-
STRING$(512*fats#-2,0)
fat$=CHRS( &HB) +CHRH &H)+
STRING$(512*fats%-3,0)'
pwrite(starte (Ifd%)+l,
fats$,V:fat$,lun$,drv$)!Fat 1
pwrite (starte (Ifd#)+I+fats$,
fats*,V: fat$, lunMrv#) IFAT 2
LET dir$=STRING$
(512*dirsj5/16,0)

pwrite (starte (If g++2*
fats%,dirs$/16,V: dir$,

drv$) ! directory

ENDIF

NEXT Ifd*

ENDIF

RETURN

LET

Atari goes music

Atari verstérkt sein Engage-
ment auf dem Musiksektor.
Nachdem bereits einige Auftrit-
te prominenter Musiker auf di-
versen Atari-Messestanden zu
verzeichnen waren, stellt Atari

10 /EiaSam

USA nach Aussagen ihres Mu-
sikspezialisten Frank Foster im
April auf der Comdex einen
neuen MIDI-Synthesizer vor.
Dieses Instrument soll die prak-
tischen Wiinsche der Musiker
erfillen. Das garantiert die gei-
stige Urheberschaft des Synthe-
sizers: Kein Geringerer als Mick
Fleetwood, Chef der legendaren
Rock-Formation Fleetwood
Mac, darf sie fiir sich beanspru-
chen. Aus der werbewirksamen
Zusammenarbeit zwischen
Fleetwood und Atari entwickel-
te sich ein Produkt, das die Er-
fordernisse der Musiker bertck-
sichtigt. Mick Fleetwood selbst
stellt den neuen Synthesizer auf
der Comdex vor, und man darf
gespannt sein auf das Ergebnis.
Aufjeden Fall beweist die Firma
Atari damit, wie ernst sie die
musikalischen ~ Anwendungen
des ST nimmt. (wk)

Mick Fleetwood setzt musika-
lisch voll auf Atari ST

Code-Name
Enigma

»Enigma« hiel das elektro-
mechanische Chiffriergerét, das
wéhrend des 2. Weltkrieges auf
deutscher Seite militarische Bot-
schaften verschliisselte. Das
Chiffrier-Programm »Enigmax
der Grevener »SSG-System-Ent-
wicklung« stellt ein Software-
Modell dieser Maschine dar. Da-
bei hat SSG nach eigenen Anga-
ben alle Fehler des Originals be-
seitigt, die zu seiner Entschlis-
selung fuhrten.

IMESSHOHITOR A Nulllpunkt:: 06000

7iyALA

TRIGGERHORT

TRIG6ERPOSITIOH

1ABTASTRATE 005943 Hz|

Unterbrechen

Umfangreiche Einsteilvarianten bietet Trigger

Das mit einer grafischen Be-
nutzeroberfldche versehene Pro-
gramm arbeitet analog zum me-
chanischen Original mit Trom-
mel-Segmenten, die sich plazie-
ren und einstellen lassen. Der
Anwender bestimmt durch die
Ausgangsstellung und Position
der jeweiligen Trommel den ge-
nerierten Code. Die Datensi-
cherheit sowie die Chiffrierzeit
der Enigma héangt von dem Ver-
héltnis zwischen der Anzahl der
verwendeten Trommeln und der
Textlange ab. Wahrend der Ver-
schliisselung wird die noch be-
notigte Restzeit laufend ange-
zeigt. Die L&nge der Datei bleibt
durch den Chiffrier-Vorgang un-
verdndert. Das Programm lauft
auf allen STs und kostet 49
Mark. (T.Ahmia/uw)

SGG System-Entwicklung, Mainhardingstr. 30,
4402 Greven, Tel. 02571/2780

Komfortable
Kurzwelleiyagd

Eine nicht ganz alltdgliche
Anwendung fir die Atari ST-Se-
rie stellt »RX Control« der Fir-
ma SSG Systementwicklung
dar. Das Programm steuert als
Uibergeordneter Controller den
gesamten Betriebsablauf eines
modernen Kurzwellen-Empféan-
gers (zum Beispiel der »NRD
525« von »JRC«). RX-Control
eignet sich fir alle Receiver, die
sich um eine RS232-Schnittstelle
zur Kommunikation mit der Au-
Benwelt erweitern lassen. Zu-
sammen mit der Software stehen
dann Funktionen bereit, die die
meisten Receiver aufgrund ihres
begrenzten Speichers, Displays
etc. nicht besitzen. Diese bidi-

rektionale Schnittstelle uber-
tragt alle Betriebs-Parameter.
RX-Control zeigt beispielsweise
in Echtzeit die am Receiver ein-
gestellte Frequenz an sowie alle
vom Computer gespeicherten
relevanten Daten zur betreffen-
den Sendestation. Jede Ande-
rung der Empfangs-Frequenz
aktualisiert die Monitor-Anzei-
ge. Ein komfortabler Editor er-
laubt die Eingabe von Kommen-
taren zum jeweiligen Sender. Au-
Rerdem lassen sich Frequenzen
direkt Uber die Tastatur einge-
ben. Das Programm besitzt un-
ter anderem mehrere Zeitzonen
und einen Memory-Scan-Mo-
dus. RX-Controll kostet 79
Mark, ist vollstandig in Assem-
bler geschrieben und l4uft auf
jedem ST. Uber ein Schnittstel-
len-Modul 148t es sich auch an
andere Empfanger anpassen.
(T.Ahmia/uw)

SGG System-Entwicklung, Mainhardingstr. 30,
4402 Greven, Tel. 02571/2780

Software-
analyser

Mit »Trigger« analysieren und
messen Sie digitale elektroni-
sche Schaltungen. TDM-Elek-
tronik aus Bayreuth legt beson-
deren Wert auf die einfache und
sinnvolle Bedienung. Trigger ar-
beitet mit einer maximalen Ab-
tastrate von 670 kHz und 16
MeRkanalen. Das Programm
bendtigt mindestens 300 KByte
freien Speicher, den monochro-
men Monitor und ein 16-Bit
1/0-Userport-Interface. Dieses
Interface erhalten Sie als Bau-
satz beim Heise Verlag.  (uw)

TDM-Elektronik, Thomas D. Miller, Luitpold-
platz 23, 8580 Bayreuth, Tel. 0921/82590
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DISK HELP

Repariert Disketten und erlaubt in 99% der Félle eine Wiederbelebung des gesamten
Datenbestandes. Das Programm gehért neben jeden ST. Lassen Sie Ilire wichtigsten
Daten nichteinfach von Laufwerken zerstéren, DISK HELP isteinfach zubedienen,
korrigiert Lesefehler und rekonstruiert Files. ?hysrkalische Fehler (Risse, Kaffee)
konnen nicht behoben werden.

DM 79,—*

FAST SPEEDER

FiraUe,dieihrem Massenspeicherkeine P; ~<inen wollen und lange Wartezei-
ten satt haben. Bringen Sie lhre Festplatte vut Diskettenstation auf Trab! im
Extremfall erreichen Sie dabei Ramdiskgeschwindtgkeit! Festplatten werden bis zu
200% beschleunigt. Diskettenlaufwerke bi zu 900%. FAST SPEEDER ist einfach
zu handhaben. Der optimierte Spezialalgorifimus mit Cache Prinzip a'beitet fiir Sie
unmerklich im Hintergrund.

DM 129,—*

NEUHEITEN

SYMPATIC PAINT rg/] ‘

Der ATARI ST als Grafik Workstation der Superlative! Alle Funktionen, die fiir
ein effektives und komfortables Zeichnen, Malen und Konstruieren erforderlich
sind, wurden integriert. Der Benutzer hat nicht nur die Moglichkeit der Erstellung
einer individuellen Grafiktoolbox, sondern auch eine Animationsselektion, mit
der Bilder laufen lernen. Bilder kénnen dabei mit dem G SCANNER und
EASYT1ZER cingelesen werden.
Neue Version mit tiber 40 zusétzlichen Funktionen!
Preissenkung: DM 199,—*
Handbuch vorab: DM 30,—*

GRAPHIC WORKS

Als optimale Erganzung zu dBase kompatiblen Datenbanken, VIP usw., erstellt
GRAPHIC WORKS aus tabellarischen Zahlendarstellungen eindrucksvolle Pra-
sentationsgrafiken. Die zahlreichen Grafiken (Balken-, Torten-, Liniengrafiken
usw.) ermoglichen eine anschauliche und tbersichtliche Darstellung von Zahlen-
kolonnen.
Interne Rechenblatt- und Makrofunktionen, automatische Regressionsanalysen
mit freier Einteilung, Diashow fiir Vortrage, sind nur einige Features, die GRA-
PHIC WORKS zu einem extrem vielseitigen Arbeitswerkzeug machen.

DM 199,—*
Handbuch vorab: DM 30,—*

neUe

G COPYII .
Das bewéhrte vielseitige Kopierprogramm wurde miteinerneuen, stark verbesser-
ten Oberflache versehen, und mit zahlreichen Verbesserungen sowie neuen
Features aufden Level von 1989 gebracht.
Mitseinen zahlreichen Zusatzplanen kann G COPY Il nun noch mehr: kopiert und
formatiertalle Formate (912 K-, 862K -,416K -Diskettenmit 10 oder 11 Sektoren
und 80 — 83 Tracks) — optimale Kopiergeschwindigkeit bei 100% Datensicher-
heit — alle Programme ohne Hardwarekopierschutz werden kopiert. Neu: bis
Track 90.
G COPY dient nur zur Erstellung von erlaubten Sicherheitskopien.
Raubkopien sind strafbar!
Furalle ST mit Monochrom- und Farbmonitor.

DM 99,—*

ANTI VIREN KIT 1l

Unser neues Anti Viren Kit 11 erkennt alle bekannten Viren, erkennt ahnliche
Viren — vernichtet alle bekannten Viren und deren Verwandte — erkennt bei
vielen kommerziellen Programmen, ob gesund oder infiziert. — Datenrestbestan-
de werden gereuet immunisiert Disketten gegen Bootsektorviren. Die Disket-
ten werden geim pft— repariert defekte und infizierte Bootsekloren — Link Viren
werden von den infizierten Programmen abgeschnitten und vernichtet — intelli-
gente Bootsektorscannung: erkennt auch noch unbekannte Viren. — Updaleser-
vice und Datenrettungsservice fiir registrierte Benutzer — auch fiir Harddisk
NEU: Jetzt mit Vektoreniiberwachung und Diskettendurchlcutung
Upgradebedingungen fiir registrierte Anti Viren Kit | Benutzer auf Anfrage

DM 99,—*

HANDY SCANNER

Die bekannten, extrem hochwertigen, komfortablen Scanner mit Software. Kom-
promiBlos in Qualitat und Handhabung!

DerHANDY SCANNER wird einfach tiberdie abzurastemde Flache gerollt, und
schonerscheintdie Vorlage aufdem Bildschirm. Ideal fiir DTP, zum Scannen von
Fotos, Zeichnungen, etc.

Die abgespeicherten Bilddateiem sind tbertragbar. Das Grafikpaket HANDY
PAINTER istim Lieferumfang enthalten.

Leistungsdaten:

- Einfacher RomportanschluB

- Kontrast und Empfindlichkeit einstellbar

- Auflésung bei 200 DPI vertikal und horizontal je 8 Punktc/mm, bei 400 DPI
jeweils 16 Punkte pro mm Scannflache

- Einsatz hochwertiger Spezialdioden fiir maximale Qualitat

- 64 mm Scannbreite (breitere Vorlagen kénnen durch mchrbahniges Ein-
scannen am Bildschirm aufeinfache Weise zusammengesetzt werden).

HANDY SCANNER Il (200 DPI, s/w Gerat) DM 648,—"'
HANDY SCANNER |11 (200 DPI, zusétzlich 16 Graustufen) DM 898,—"'
HANDY SCANNER IV (wie TYP IlI, jedoch 400 DPI!) DM 988,—"

Lo Page Edit Style Size Pick Hisc
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Hardware Uhr

Die Uhr wird ohne Lotarbeiten im Rechner eingebaut, so daB der ROM Port frei
bleibt. Sie haben standig die aktuelle Zeit und das aktuelle Datum! Die Batterie
garantiert hohe Ganggenauigkeit und mindestens 3 Jahre Laufzeit bei voller Schalt-
jahrerkennung. Der sensationelle Preis fiir die anschluBfertige Uhr betrédgt nur
DM79,—*

INTERPRINT Il

Die universelle Anpassung fiirjeden Druckerhateinen integrierten Treiber, der auch
alle Umlaute und Sonderzeichen nach Ihren Wiinschen konvertiert. Dabei kdnnen mit
Hilfe des Editors maBstabsgerechte Hardcopies auf allen Matrixdruckern und HP-
Lasem erstellt werden. Auch ein Druckerspooier und unsere G RAMDISK 11+ sind
integriert. Die Parameter sind speicherbar, und der komfortable Editor ermdglicht
schnellste Anpassung.
DM 99,—*
ohne Ramdisk DM 49,—*

M.AR.S.

Core Wars (Krieg derKerne, Berichtin ST 11/87): ,Die neue Spielidee aus den USA.
Fir Strategen, die von Ballerspielen die Nase voll haben!”

Selbst programmierbare Viren kampfen in lhrem ST gegeneinander.

— grafische Kampfausgabe

— Trace Modus

— integrierter Editor

— voller Wellmcistcrschaftsstandard

— ausfihrliche deutsche Dokumentation DM 129,—*

RELAS

Aktienanalyse fur den privaten und professionellen Aktienanleger aufder Basis der
Relativen Starke und Votalitat von Charts wahlweise tber Bildschirm und Drucker
— Mischen von Charts einer Aktie und Branche zum Vergleich - Kurseingabe nur
einmal wochentlich (!) Als Basis dienen die letzten 27 WochenschluBkurse Um-
fangreiche Bereinigungsfunktion bei Kapitalveranderungen von Aktien - Listen der
Relativen Starke mit Mittelwert von Kursen und Analyse der Verdnderung der
R.ingfolgeder Relativen Starke iiber 3Wochen (wahlweise Bildschirm oder Drucker)
—tt.v.m.
DM 398,—*
Handbuch vorab: DM 40,—*

Roboterarm

Der semiprofessionelle 5achsige Roboterarm wird anschluBfertig fir ST. AMIGA
und PC/AT geliefert. Fir Schuluugszwecke, Lehr- und Demonstrationszwecke oder
einfach zum Spielen bestens geeignet. Technische Daten: Héhe ca. 54 cm, industrie-
gelb. ca. 2,5 kg schwer, einfacher Anschlu® an Druckerport. Auch tiber Joysticks zu
steuern. AnschluBfertig: DM 269,—*
Spezialnetzteil: DM 99,—*

BaUeriesatz: DM 10,—*

TV Modulatoren Preissenkung
SchlieBen Sie Ihren ST an den Farbfernseheran und sparen Sie sich einen teuren RGB
Monitor. Unsere Modulatoren bringen ein scharfes Bild mit allen Mischténen und
einen Tonausgang extern und einen Gber den Fernseher. Das heil3t: bestes Bild und
bester Ton fur alle Fernseher.

Typ A (ATARI an TV) mit Monitorumschalter

Typ C FBAS Wandler fir Gerate mit AV oder FBAS Eingang

DM 225—*
DM 165—*

jetzt lieferbar:
AS SOUND SAMPLER Il
Sampling in CD-Qualitat

AS SOUND SAMPLER

Schon der Sound Sampler Il Uberzeugte Kunden wie Presse (Keyboards 12/87:
»Verglichen mit 10-15-fach teureren Samplern ... muB man von einer guten bis sehr
gulenQuaiitat sprechen.” ST 1/88: ,Der Alleskonner!") Alle Leistungsmerkmale des
Sampler Il bietet der neue Sound Sampler Il in 16 BIT CD Qualitat! Aufnahmen,
editieren, verkniipfen, mischen, transponieren, Echoeffekte, einbinden in Program-
me, Sounds oder MIDI Keyboards spielen: alles in original CD Qualitat! Der AS
SOUND SAMPLER Il jetzt mit stark verbesserter HiFi Qualitat!

AS SOUND SAMPLER H Standard: DM 198,—*
AS SOUND SAMPLER Il maxi: DM 298,—*
AS SOUND SAMPLER HI 16 BIT: DM 598.—*
Soundbibliothek 10 Disketten fiir Sampler Il DM 149,—*
Soundbibliothek 10 Disketten 16 BIT DM 198,-

GEM Retrace Recorder

Der Kniller! Wie von Geisterhand bewegt sich die Maus, laufen Kommandos ab.
werden Aktionen gestartet. Der OEM Retrace Recorder erméglicht es, jegliche
Aktion (Mausbewegung, Meniis, Klicks, Tastatur usw.) aufzuzeichnen, und auf
Tastendruck jederzeit original zu wiederholen. Das heit: OEM Makros erstellen fiir
Aktionen, die standig wiederholt werden (auch in jedem Programm): super Auto
Boots erstellen; .selbstlaufende Demos von jedem Programm ohne Programmeingrif-
fe und Kenntnisse u.v.m. Die Anwendungsmaéglichkeiten sind fast unbegrenzt!
DM 99,—*

Harddisk Help & extension

W ir wollen keinesfalls die Angste um Ihre taglichen Daten schiiren, aber sind Ihre
Daten wirklich sicher? Wie schnell fiihrt ein Headcrash zum Ende! Sie sollten aufein
bewéhrtes Backupsystem nicht langer verzichten. Auch sehr groBe Files konnen
einzeln gesichert werden. Partition Backup. Tree Funktion, selected Backup und
Diskiptimizererhohen die Effizienz dieses Programms. Auch bei der Geschwindig-
keit wurden keine Kompromisse geschlossen. DM 129,—*

G RAMDISK 11+

In der neuesten Version mit allen Leistungsmerkmalen, die man sich fir eine
Ramdisk Giberhauptwiinschen kann: Resetfestbis4 MB, dabei abschaltbar: integrier-
ter Druckerspooier, Bootcopy: Parametersave usw. DieG RAMDISK Il istim harten
Einsatz bereits tausendfach bewdéhrt.

DM 49, —*

Vertrauen Sie auf
8 Jahre Erfahrung
in Software.

Wir von G DATA birgen

durch langjahrige Erfahrung

fur hochste Qualitat und
Effizienz.

Ihr G DATA Team

G DA

SiemensstraBe 16 « 4630 Bochum 1

Telefonische Bestellungen:
Tel. 023 23/3898 58

Schweiz: DATA Trade
Langstrale 94
CH-8021 Ziirich
Osterreich: Computershop
Rittner « Hauptstrale 34
A-7000 Eisenstadt

*unverbindliche
Preisempfehlung
Irrtum und Anderung
Vorbehalten

Hiermit bestelle ich

O Informationsmaterial
(DM 2,— beiliegend)

O 2 Demodisketten
und Infomaterial
(DM 10,— beiliegend)

O per Nachnahme
(ca. DM 6,50
Versandkosten)

O Verrechnungsscheck
liegt bei (+ DM 5—
Versandkosten)

Absender:
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Unmittelbar vor Druckbeginn erreichte uns ein erster
Bericht von der CeBIT '89. Atari prasentierte auf der
gréiten Computermesse der Welt Stacy, einen
ST-kompatiblen Laptop.

D ie herausragende Neu-
heit auf dem Atari-
stand war Stacy, ein

Laptop, der auf dem 1040 ST ba-

siert. Stacy bietet dem Anwen-

der an der Ruckseite alle be-
kannten Schnittstellen der ST-

Familie. Rechts befinden sich

zwei Joystick-Ports. Die Steue-

rung des Cursors laRt sich vom
integrierten Trackball auch auf
eine externe Maus umschalten,
die Uber den ersten Joystickport
mit dem Computer verbunden
wird. Links ist vor dem ROM-

Port der Mega-Bus nach aufien

gefihrt, an dem alle Prozessor-

signale anliegen. Das auf der

Messe vorgestellte Gerdt war mit

einem dunklen LC-Display aus-

gestattet. Dies &ndert sich aber
bis zur Auslieferung von Stacy.

Die endgultige Version wird mit

einem paperwhite LC-Display

ausgeliefert, das nicht Hinter-
grund-beleuchtet ist. Die Aufl6-
sung betrdgt 640 x 400 Punkte.

Der Atari-Laptop 1aRt sich mit

Batterien oder Akkus netzunab-

héngig betreiben. Stacy kostet

mit einem Diskettenlaufwerk

3498 Mark, mit zwei Laufwer-

ken 3998 Mark und mit einem

Diskettenlaufwerk und einer in-

tegrierten 20-MByte-Festplatte

5298 Mark. Als Liefertermin

wurde das zweite Quartal 1989

genannt.

Offiziell war auch die Atari-
Wechselplatte zu sehen. Die Me-
gafile 44 kostet 2498 Mark, eine
44-MByte-Kassette 298 Mark.
Atari bietet einen eigenen mo-
nochromen 19-Zoll-Monitor fir
den professionellen Einsatz an,
der den Namen SM 194 tragt.
Das CD-ROM st nun auch ver-
fugbar, die ersten 400 Stiick sind
bereits fertiggestellt. Zum Liefer-
umfang dieses Speichergiganten
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gehort eine Compact-Disk mit
lber 32 MByte Public Do-
main-Programmen. Die Preise
des Atari SM 194 und des CD-
ROMs stehen noch nicht fest.

Den von vielen sehnsiichtig
erwarteten TT bekam das breite
Messepublikum nicht zu sehen.
Lediglich Fachjournalisten
durften das neue Flaggschiff in
einem Raum des Atari-Messe-
standes  begutachten. Der
68030-Computer verfugt uber 2
MByte »Normal-RAM«, das
wie bei jedem ST genutzt wird
und tber 4 MByte »Fast-RAMk,
das etwa doppelt so schnell ist
als das Normal-RAM. Der TT
ist mit einem VMEbus ausge-
stattet, als Betriebssystem dient
Unix V 31 Die Software-
Entwickler von Atari program-
mieren bereits einen MS-DOS-
Emulator fur den TT. Erste
Benchmark-Tests, die  Atari
selbst durchfiihrte, ergaben, dal
der TT zum Teil um bis zu neun-
mal schneller ist als ein ST. Bei
der auf der CeBIT gezeigten
Maschine handelte es sich um ei-
nen reinen Prototypen, so dal
Uber das endgiiltige Gehduse
keine Informationen vorliegen.

Die Auslieferung des bereits
im letzten Sommer getesteten
TOS 1.4 verzdgert sich noch et-
was. Als Grund nannte Atari,
daf man sicher gehen wolle, daf
TOS 1.4 hundertprozentig kom-
patibel sei zu TOS 030, das dem
TT beiliegt. So wolle man seitens
Atari sicherstellen, dafl Aufstei-
ger vom ST ihre Software auf
dem neuen Flaggschiff weiter
nutzen kdnnen.

Der Atari-Transputer wurde
ebenfalls offiziell vorgestellt.
Die Entwicklung von Helios,
dem Transputerbetriebssystem,
ist abgeschlossen, X-Windows

Das

fI:\REISEKST (3)
farkierter Bereich: B55,,C6B

Kiurzungen (freie Bewirtung)
(Sonstige Kosten (Zeitung etc.)
(Sunnen
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Riickzahlungsbetrag

TFtuszahlungsbetrag:

4088 Dusseldorf, den

Com-
ter-Mekka
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Maxinundarstellung AM
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Beckercalc, ein neuer Stern am Kalkulationshimmel

Abschlu  Extern

Lieferschein # 0000000t
an Hernann Sénger

Pos Menge Artikelnununer

2L- 5 CS01-01

Pos Menge Einheit Artikelnummer
1 5 Stick R01-01

EPreis
504,39

Skonto
Skontobetrag

Endbetrag
ST-Depot: komfortable Lagerverwal

dient als Benutzeroberflache.
Atari Uberraschte die meisten
Besucher mit dem neuen Ta-
schen-PC, der nur winzige 18
Zentimeter breit, 9 Zentimeter
tief, 2,7 Zentimeter hoch und
450 Gramm schwer ist. Der
Winzling hért auf den Namen
PC Folio und ist trotz seiner klei-
nen Male ein voll MS-DOS-
kompatibler PC mit einem
8088-Prozessor und 128 KByte
RAM. Die Tastatur mit 63 Ta-
sten und der Bildschirm, ein
Flussigkristall-Display, das 8
Zeilen mit je 40 Zeichen dar-
stellt, sind ins Gehéuse inte-
griert. Der PC Folio verwendet
sogenannte  Bee-Cards im
Scheckkartenformat, die 32 bis

Bezeichnung,
Car Radio "Power

Datum 02.01.1989

Rabatt
2.99 %

ME-Preis
489.26

Gesamt StNr. %
2446,30 0 14,00

Gesamtpreis

1645,85 Weiter

Loschen

Ablegen

Nettobetrag
Porto+Verpackung
Umsatzsteuer
Bruttobetrag

Beenden

ltung

128 KByte Daten aufnehmen.
Im 256 KByte groen ROM be-
finden sich bereits vier Program-
me: Textverarbeitung, Lotus-
kompatible  Tabellenkalkula-
tion, Terminal-Programm und
Terminplaner. Mit drei 1,5-Volt-
Batterien arbeitet der PC Folio
rund drei Wochen lang. Das Ge-
rat kostet 798 Mark und ist ab
Mai lieferbar.

Heimsoeth & Borland erfreu-
te die Atari-Gemeinde nicht mit
einer erweiterten Palette, son-
dern zeigte die bekannten Pro-
dukte: Turbo-C, Turbo-Assem-
bler und Debugger. Die neueste
Version, 1.1, von Turbo-C
spricht den Arithmetikprozes-
sor 68881 mit Hilfe der Floating

Ausgabe 4/April 1989



Desk File Edit Structure Functions

Options  Windows

Cubit, das erste »integrierte« Sequenzerpaket

Die Grafikauflosungen des TT

Auflésung Farben Palette
320 X 200 16 4096
320 X 480 256 4096
640 x 200 4 4096
640 x 400 2 4096
640 X 480 16 4096

1280 x 960 Monochrome

Point Library an und verfugt
Uber eine nahezu doppelt so um-
fangreiche Online-Hilfe. Dar-
Gber hinaus sind jetzt ein exter-
ner Preprozessor und ein Re-
source Construction Set im Lie-
ferumfang enthalten.

GFA Systemtechnik présen-
tierte die verkaufsfertige Version
ihres Statistik-Programms  fur
998 Mark. Als Vorversion war
dieses Programm bereits auf der
Disseldorfer Atari-Messe zu se-
hen.

ADI Software zeigte ihr Adi-
mens kommunikationsfahig fur
mehrere Benutzer. Brandneu ist
Adimens STI, die Netzwerkver-
sion des bekannten Adimens ST
Version 2.3. Die Netzwerkver-
sion kostet 1750 Mark und ge-
stattet funf Benutzern den
gleichzeitigen Zugriff. Adimens
STI arbeitet mit dem Netzwerk
der Berliner Firma GTI zusam-
men. Bis zu 254 Benutzer lassen
sich in einem solchen Netz inte-
grieren.

Application Systems, Heidel-
berg, présentierte bekannte und
bewahrte Produkte, wie STAD
Version 1.3, Signum 2und Crea-
tor. Neue Produkte befinden
sich zwar in Planung, doch
mochte man erst die Marktreife
flr eine Prdsentation abwarten.

Omikron Software zeigte auf
der CeBIT ein Entwicklungs-
system flr den Atari ST mit
Crossassembler fur IBM-kom-
patible Computer. Das Produkt
kostet inklusive Ubertragungs-
karten 998 Mark. Wéhrend der
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Konkurrent GFA Systemtechnik
sein GFA-Basic auf den Amiga
Ubertrug, prasentiert Omikron
Software die PC-Version ihres
Basic zum Preis von 398 Mark.

Das bekannte Zeichenpro-
gramm Draw liegt nun in der
Version 3.0 vor. GrofRer Wert
wird bei dieser Version auf die
Kompatibilitdt zu anderen Pro-
grammen wie Signum, Ist Word,
Calamus oder Beckerpage ge-
legt. AuRBerdem war Draw auch
als Accessory-Version zu sehen.

Die Library-Palette fir Omi-
kron-Basic wéchst weiter. Neu
hinzugekommen st eine SQL-
Libary fir 298 Mark. SQL ist
eine Datenbanksprache, ver-
gleichbar mit der in dBase ver-
wendeten Sprache.

Das amerikanische Software-
haus Softlogik demonstrierte
auf dem Atari-Stand ihr Desk-
top Publishing-Programm Pa-
gestream. Basierend auf Publi-
shing Partner wurde es durch ei-
ne Vielzahl neuer Funktionen
erganzt. Einen deutschen Ver-
trieb gibt es zur Zeit noch nicht,
da Pagestream nicht vom
Vertreiber des Publishing Part-
ner Ubernommen wurde. Page-
stream kostet 199,95 Dollar. Ob
Pagestream gegen Calamus
konkurrieren kann, mufl sich
erst zeigen.

Tommy Software zeigte neben
den bekannten Produkten wie
ihrem exzellenten Soundmachi-
ne auch die Mega Paint Grafik-
programme. AuRer der Junior-
Version présentierten die Berli-
ner ihr neues Mega Paint 2.1. Zu-
sitzlich ist die Uberarbeitung
der Handbicher angekiindigt.

Data Becker vergroRert seine
»rote Reihe«. Mit Beckercalc 3.0
erschien punktlich zur CeBIT
ein weiteres leistungsféhiges

m ation

M a

Kalkulationsprogramm fir den
ST. Vollstdndige GEM-Einbin-
dung, Grafik-Fahigkeiten und
Macro-Recording versprechen
vielfaltige Anwendungen.

Im professionellen Business-
bereich ist die Firma C.A.S.H.
GmbH sehr aktiv. In Hannover
présentierte C.A.S.H ein Update
von Banktransfer. Neu vorge-
stellt wurde ST-Depot, eine lei-
stungsfahige Depotverwaltung,
mit der die »Time is money« Rei-
he zundchst komplettiert ist.
Der Datentransfer mit den ande-
ren Programmen der Augsbur-
ger Firma garantiert flexible
Einsatzbereiche. ST Depot be-
findet sich trotz Auslieferung
noch in einer gewissen Entwick-
lungsphase. Die Winsche der
jetzigen Benutzer sollen direkt
in das erste Update einflieRen,
das jeder registrierte Kunde ein-
mal kostenlos erhélt.

Die Vernetzung schreitet im-
mer mehr voran. Eine Reihe von
Netzwerken war auf dem Atari-
Stand zu sehen. In Verbindung
mit einer Arztpraxenverwaltung
namens »Lisa« zeigte die Firma
Inotech ein relativ preisginsti-
ges Netzwerk auf MIDI-Basis,
das fiir den Einsatz in kleinen bis
mittleren Unternehmen, Praxen
und Betrieben gedacht ist.

MaRgeschneiderte Komplett-
I6sungen fur Kunden aus dem
grafischen Bereich, aber auch
einzelne Peripherie und Softwa-
re bot die Firma TmS Technische
und medizinische Datensysteme
GmbH an. Die Produktpalette
umfalt  Rasterscanner und
Grautonscanner wie die Hawk-
Scanner von Marvin, Panaso-
nic-Scanner und  Microtek-
Scanner sowie Scannersoftware,
Vektorfilekonverter (kompati-
bel zu Campus, Calamus etc.)
und Postscript-fahige Illustra-
tionsprogramme.

Auch der Musikbereich kam
in Hannover nicht zu kurz. Die
beiden groften deutschen Mu-
siksoftware-Hersteller, C-Lab
und Steinberg zeigten ihre Pro-
duktpalette vom einfachen Edi-
torprogramm bis zum superpro-
fessionellen Sequenzer. C-Lab
flhrte die neue Creator/Nota-

Aktuell

T,

8 9i

tor-Version 21 vor, die Ende
Mérz zur Auslieferung kommt.

Steinberg hatte gerade Ende
Januar auf der Frankfurter Mu-
sikmesse ihr neues Betriebs-
system M-ROS fir den Atari ST
vorgestellt, das mehrere Musik-
applikationen im Multitasking-
Betrieb auf dem Atari ST laufen
laRkt. In Hannover lag der
Schwerpunkt auf der Présenta-
tion des neuen MIDI-Recor-
ding-Systems  »Cubit«. Das
Konzept von Cubit beruht auf
der totalen Kontrolle des An-
wenders Uber alle notwendigen
Einsatzformen des angeschlos-
senen MIDI-Equipments. Ne-
ben der Verwaltung von 16 x 64
Spuren und vier verschiedenen
Editierformen enthdlt Cubit

MIDI-Effekt-Prozessorfunk-
tionen und Accessories zum
Macro Sound Editing. Cubit ist
voraussichtlich ab Mitte April
lieferbar.

Die Firma Dr. Bohm verstarkt
ebenfalls ihr Engagement im
MIDI-Bereich. Vor allem kleine-
re Keyboards, der 4 x 9-Expander
und das Double Key, ein Orgel-
Keyboard mit zwei Manualen
waren in Hannover zu sehen.
Daneben zeigte Béhm ihr »Se-
quedit«, einen kombinierten Se-
quenzer und Editor fir Rhyth-
musmaschinen. Da fiir B6hm in
Hannover die Software im Mit-
telpunkt ihrer Prdsentation
steht, war auch eine Applikation
zur EPROM-Programmierung
zu sehen. Auf grofRes Interesse
stieB auch der angebotene
Workshop zum Thema MIDI.

Computerware Gerd Sender
stellte die neue Version 2.02 von
Neo Desk vor. Dieses Programm
ersetzt das Desktop und bietet
neben neuen Funktionen auch
pfiffige Details. Beispielsweise
legt man mit einer Maske fest,
welche Dateien beim Listen des
Inhalts eines Directorys ange-
zeigt werden. Daneben stellt
Neo Desk nutzliche Hilfen zur
Verfligung, die man im Original-
Desktop vergeblich sucht. Dazu
gehoren Batch-Dateien und die
Tastaturbedienung aller Mendis.

(hb/uh/wk)
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Ulrich Hofner

gk Bt achdem »Aladin« be-
reits seit langerem er-
M folgreich einen Macin-
tosh mit den kleinen 64-KByte-
ROMs auf unzéhligen STs nach-
bildet, schickt sich nun das ame-
rikanische Produkt »Spectre
128« an, ST-Besitzern die ganze
Welt der hochwertigen und her-
vorragenden Mac-Programme
zugénglich zu machen.
Die ersten Macintosh-Com-
puter von Apple enthielten 64

KByte groRe ROMs, die Routi-
nen bereitstellen, auf die das Be-
triebssystem und Anwendungs-
programme zuriickgreifen. Das
eigentliche Betriebssystem »Sy-
stem« und die grafische Benut-
zeroberflache »Finder« ladt der

Der Computer

Spectre 128 emuliert einen Apple Macintosh
mit 128-KByte-ROMs auf dem ST

Mac erst nach dem Einschalten
von Diskette oder Festplatte. Im
Zuge der Weiterentwicklung ver-
sieht Apple ihre Macs seit gut
zwei Jahren mit 128 KByte gro-
Ren ROMs, die iber zusatzliche
Routinen beispielsweise fiir eine

Farbdarstellung verfiigen. Bei
dieser Umstellung wurde sorg-
sam darauf geachtet, daR die
kleinen ROMs eine Untermenge
der neueren ROMs darstellen.
Dies bedeutet fir die Anwender,
daB Programme, die auf den al-

Brandneue Bucher
und Bookware

G. Méllmann

Atari ST MasterText
1988, 172 Seiten, Inkl. Diskette

Textverarbeitung fir den Atari ST:

volle GEM-Einbindung, intuitive Benut-
zerfuhrung mit Icons, eigener Desktop,
WordStar-kompatible Tastaturkomman-
dos, 20 frei programmierbare Funk-
tionstasten, frei wahlbare Zeichengro-
Ren, editierbarer Druckertreiber, Zei-
chensatzeditor, vollautomatische Sil-
bentrennung, volle Unterstiitzung der
Schriftattribute, Makros, speicherbare
Textbausteine, beliebige Anzahl von
Floskeln, Blockoperation, Druckforma-
tierung am Bildschirm, Schnittstelle zu
Ist Word, Restyle-Operationen, Bear-
beitung von Programmquelltexten.
Bestell-Nr. 90578, ISBN 3-89090-578-1

DM 79,-* sFr72,70%/6s 672,

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0.

F. Mathy

Sound-Enhancer fur den
Atari ST

1988, 244 Seiten, inkl. Diskette

Der Atari-ST-Sound-Enhancer ist ein
professionellerSound-und Musikeditor.
Kernstiick des Sound-Enhancers istder
Sound-Treiber, der parallel zu anderen
Prozessen lauft (Multitasking) und der
den recht einfachen ST-Soundchip in
einen auBerst leistungsfahigen Synthe-
sizer-Chip verwandelt

Im Buch wird die Bedienung der Pro-
gramme ausfiihrlich beschrieben.
Bestell-Nr. 90616, ISBN 3-89090-616-8

DM 79,-* sFr72,70%/6s 672,

W. Besenthal/J.Muus

Atari ST Programmierpraxis
Omikron-Basic 3.0

1988, 355 Seiten, inkl. Diskette

Hier finden Sie alle Informationen zum
Schreiben professioneller Omikron-
Basic-Programme! Sie erfahren, wie
bewegte Grafiken, Fenster und Menis
programmiert werden, wie Betriebs-
systemroutinen sinnvoll in Programmen
eingesetzt werden und noch vieles
mehr.

Zahlreiche nitzliche und erweiterbare
Programme fiir viele Anwendungsberei-
che unterstitzen Sie dabei, den Atari mit
Omikron-Basic praxisnah einzusetzen.
Bestell-Nr. 90608, ISBN 3-89090-608-7

DM59,- sFr54,30/0s 460,-

j1U 3jjliijs
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R. Mollenhauer
Das Adimens-Praxis-Buch
zum Atari ST

1988, 211 Seiten, inkl. Demodiskette

Kennenlernen und Anwenden der rela-
tionalen Datenbank Adimens ST wird
lhnen mit diesem Buch leichtgemacht!
Es ist anwendungsorientiert aufgebaut
und hilft Thnen, Probleme im Bereich
praktischer Datenbank-Projekte zu er-
kennen und zu l6sen. Dem Einsteiger
vermittelt es die Vorteile eines relationa-
len Datenbanksystems. Den fortge-
schrittenen Anwender unterstitzt es in
konkreten Anwendungssituationen.

Bestell-Nr. 90552, ISBN 3-89090-552-8

DM59,- sFr54,30/65S 460,

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656,

OSTERREICH: Markt&Technik Verlag Gesellschaft m.b.H., GroRe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5871393-0,

Rudolf Lechner&Sohn, Heizwerkstralle 10, A-1232 Wien, Telefon (02 22) 6775 26,
Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (GroRBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0

A.von Zitwitz

Atari ST MasterCalc

1988, ca. 150 Seiten, inkl. Programm-

diskette

Das Programm st fiir Einsteiger sehr
leicht zu erlernen, dem Profi gibt es ein
méchtiges Werkzeug in die Hand: Volle
GEM-Einbindung, 512 Spalten, 2048
Zeilen, hohe Rechnergeschwindigkeit,
50 eingebaute Rechenfunktionen,
gleichzeitiges Bearbeiten mehrerer
Tabellen mit Datenaustausch unter-
einander.

Bestell-Nr. 90652, ISBN 3-89090-652-4

DM 89,-* sFr 81,90*/6S 757,

Markt& Technik

Zeitschriften « Biicher
Software « Schulung



Im Computer

ten Macs liefen, auch auf den
neueren Geraten ohne Schwie-
rigkeiten ihren Dienst versehen,
wenn sie »sauber« program-
miert wurden. Eine saubere Pro-
grammierung bedeutet auf dem
Macintosh, daB sich das Pro-
gramm penibel an die von Apple
veroffentlichten Programmier-
richtlinien halt. Eine logische
Folge dieser ROM-Erweiterung

ist, daf jiingere Macintosh-Pro-
gramme wie »HyperCard« oder
»More ll« auf die zusatzlichen
Routinen zugreifen und daher
auf den kleinen ROMs nicht
lauffahig sind. Genau hier liegt
ein Manko der beiden etablier-
ten »Mac-Enhancer« Aladin
und »Magic Sac«: Es lauft nur
Software, die sich mit den klei-
neren alten ROMSs begniigen.

Dadie groRen ROMs lediglich
zusatzliche Routinen enthalten,
waére es beispielsweise denkbar,
dal die Entwickler der bereits
etablierten Mac-Emulatoren
diese Routinen neu program-
mieren und beim Start in das Sy-
stem integrieren. Danach sollte
ein Programm nicht mehr in der
Lage sein, festzustellen, dafl der
Emulator selbst nur mit den
kleinen ROMs arbeitet.

Gadgets by Small, die Ent-
wicklungsfirma des neuen Spec-
tre 128, ging bei ihrem Produkt
einen anderen Weg. David Small

Aktuell

programmierte kurzerhand ei-
nen neuen Macintosh-Emula-
tor, der sowohl mit den kleinen
als auch mit den groBen ROMs
Zusammenarbeiten soll. Zu ei-
nem ersten Test stand uns die
Version 1.75 zur Verfligung.
Spectre 128 wird in einem sta-
bilen Plastikschuber ausgelie-
fert, der die Programmdiskette,
das englischsprachige Hand-
buch und ein Modul fiir den
ROM-Port des Atari ST enthalt.
Die wichtigsten Teile des Moduls
sind zwei leere IC-Sockel, die
vom Kaufer mit den Mac-ROMs

=X

r.B. Enders/W. Klemme

las Midi- und Sound-Buch
um Atari ST

)88, 236 Seiten, inkl. Diskette

iese Einflhrung unterstutzt alle, die
an Atari ST fiir ihre musikalischen Ziele
nsetzen méchten! Sowohl die Klang-
oglichkeiten des integrierten Sound-
lips als auch die Midi-Fahigkeiten wer-
anerklart und am Beispiel kommerziel-
r Anwendersoftware und selbstent-
ickelter Programme in C und Basic
smonstriert.

istell-Nr. 90528, ISBN 3-89090-528-5

MB9,” sFr63,50/5s 538,-

larkt&Technik-Produkte
rhalten Sie in den Fachabteilungen

er Warenhauser, im Versandhandel,

i Computer-Fachgeschéften oder
ei lhrem Buchhandler

B. Reimann
Atari-ST-Handware-Handbuch
Lieferbar 1. Quartal 1989, ca. 600 Seiten

Sie erfahren alles iber Monitore, Disket-
tenlaufwerke, Festplatten und Drucker.
Und wenn |hr ST einmal streikt, finden
Sie ausfiihrliche Fehlerbeschreibungen
mit Hinweisen zur Fehlerbeseitigung.
Alle Schnittstellen sind sehr ausfiihrlich
beschrieben. Zahlreiche Schaltungen,
Zusatze sowie Erweiterungen erleich-
tern lhnen den Ausbau des Atari ST.
Bestell-Nr. 90671, ISBN 3-89090-671-0

ca. DM79,- sFr72,70/0s 616,-

op

J.Muus/W. Besenthal
Atari ST: Ist Word Plus
1988, 261 Seiten, inkl. Diskette

Die Autoren dieses Buches erklaren
lhnen nicht nur die Bedienung der ein-
zelnen Programme, sondern zeigen
Ihnen anhand vieler Beispiele den opti-
malen Einsatz der verschiedenen Pro-
grammpakete.

« Eine ausfihrliche Einfihrung und
eine unentbehrliche Pflichtlekture fir
jeden, der damit arbeitet.

Bestell-Nr. 90533, ISBN 3-89090533-1

DMA49,- sFras,10/6s 382-

X,

A.Plenge

Atari ST 3D-Grafik und
Animation

Lieferbar 1. Quartal 1989, ca. 350 Sei-
ten, inkl. Diskette

Angefangen bei den einfachsten Pro-
blemstellungen lernen Sie. professio-
nelle 3-D-Grafiken auf lhrem Atari ST zu

planen, zu programmieren und darzu-
stellen. Auch scheinbar schwierige Gra-

fiken wie Schattenbildung, Reflexion,

durchsichtige Gegenstéande, Vielfach-

spiegelungen oder raytracing werden
eingangig dargestellt. Alle Programme

werden auf der Diskette zum Buch mit-

geliefert.
Bestell-Nr. 90676, ISBN 3-89090-676-1

ca. DMB9,- sFr63,50/6s 538,-

Fragen Sie lhren Fachhéandler
nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit Gber 500 aktuellen Computerbiichern
und Software. Oder fordern Sie es direkt

Verlag an!

P.Wollschlaeger

Atari-ST-Assembler-Buch
1987, 300 Seiten, inkl. Diskette

Ein 68000-Kurs mit vielen interessan-
ten Beispielen wie RAM-Disk, Disket-
tenmonitor und anderen Utilities sowie
vielen Profi-Tricks. Mit Tips zum Einbin-
den von Assemblerroutinen in Hoch-
sprachen und ausfuhrlichem Verzeich-
nis aller GEM-DOS-, BIOS- und XBIOS-
Funktionen. Aus dem Inhalt: Grund-
lagen, Systemprogrammierung, Grafik,
File-System.

Bestell-Nr. 90467, ISBN 3-89090-467-X

DM59,- sFrs4.30/65 460.-

* Unverbindliche Preisempfehlung



zu bestiucken sind. Weiter gehort
das Programm  »Transverter
4.20« zum Lieferumfang des
Spectre. Der Transverter ist ein
Hilfsprogramm, mit dem man
Dateien zwischen ST- und Spcc-
tredisketten austauscht. Dies ist
ohne den Transverter nicht még-
lich, da der ST ein anderes For-
mat als der Spectre unterstiitzt.
Hat man die Platine mit Mac-
ROMs bestuckt, bendtigt man
fur die ersten Schritte doch noch
einen Macintosh, mit dem man
Uber die seriellen Schnittstellen
des Macs und des STs nicht ko-
piergeschiitzte Dateien auf den
Atari ubertrégt. Mit dem Trans-
verter bringt man die Dateien
schlieBlich ins Spectre-Format.
Nach dem Start von Spectre
erscheint ein Desktop, in dem

Der Mac Im ST

Ein Programm, das einen
Computer dazu bringt, sich
so zu verhalten, als ware er
ein anderer, nennt man Emu-
lator. Damit ein Spectre 128
diese Aufgabe zur vollen Zu-
friedenheit seines Besitzers
erfullt, mull dieser zuerst
Macintosh-ROMs in  die
Spectre-Platine stecken. Die
ROMs sind aus lizenzrechtli-
chen Griinden nicht im Lie-
ferumfang des Emulators
enthalten. Hieraus ergibt
sich ein ernsthaftes Problem.
Nach  Auskunft einiger
Apple-Vertragshandler sind
in Deutschland Mac-ROMs
derzeit nur als Paketangebot,
sprich als kompletter Macin-
tosh, erhaltlich. Bei Interes-
senten kursieren aber bereits
Listen von Handlern, die
auch 128-KByte-ROMs zum
Verkauf anbieten. Dabei
handelt es sich um Bausteine,
die legal aus den Vereinigten
Staaten importiert wurden.

Da Apple Deutschland
den Standpunkt vertritt, ein
Emulator, der die original
Apple-ROMs benutzt, ver-
stofRt bereits gegen die Li-
zenzbestimmungen aus dem
Hause Apple, wurden in der
Vergangenheit bereits einmal
die Gerichte wegen eines eta-
blierten Emulators bemdtiht.
Wieweit Apple Deutschland
den Spectre 128 duldet,
bleibt also abzuwarten.

16 Mfmmm

man das Programm auf die je-
weilige Hardware konfiguriert.
So legt man im Meni »Memo-
ry« die SpeichergréfRe des emu-
lierten Macs fest. Einstellbar
sind Grolen von 256 bis 3456
KByte. Weiter stellt man hier ein,
ob ein Cachespeicher eingesetzt
und Uber welche Schnittstelle
der Drucker angesteuert wird.
Unter dem Meniipunkt »Hard
Disk« formatiert man eine oder
mehrere Partitionen einer Fest-
platte, die man spéter im Mac-
Modus nutzt. Ferner bestimmt
man hier, ob Spectre das Mac-
System und den Finder von der
Festplatte oder von Diskette
bootet.

Da Spectre normale ST-Dis-
ketten wegen des eigenen For-
mates nicht verarbeitet, forma-
tiert man Spectre-Disketten un-
ter dem Menipunkt »Floppy
Disk«. Dabei ist es ratsam, sich
gleich mit einem gewissen Vorrat
an formatierten Disketten einzu-
decken, da ein Formatieren im
Mac-Modus bis jetzt noch nicht
vorgesehen ist. Ab Version 2.0
soll dieses Manko behoben sein.
Da die Diskettenverwaltung des
Macintosh ungleich komplizier-
ter ist als die des ST, bestimmt
man ferner in diesem Men, ob
Spectre Diskettenwechsel selbst-
standig erkennt, oder ob man
dem Emulator einen Wechsel
Uber das Dricken der Tasten
< Fl > beziehungsweise < F2>

mitteilt. Auch lassen sich hier
Disketten im Spectre-Format
duplizieren.

Nach dem Sichern der Ein-
stellung startet ein Druck auf die
Return-Taste den Mac im ST.
Nach dem Booten des Systems
und des Finders erscheint auf
dem Bildschirm der gewohnte
Mac-Desktop. Hat man nicht
von Festplatte gebootet, so bin-
det man auf der GEM-Seite von
Spectre formatierte Partitionen
mit den Funktionstasten ab
<F3> in das System ein.

Bereits beim Bildschirmauf-
bau féllt auf, dal Spectre hier ei-
nen Original-Mac Ubertrifft.
Kopiert man Dateien von Dis-
kette auf Festplatte oder umge-
kehrt, so ist man von der Ge-
schwindigkeit angenehm (ber-
rascht, die Spectre hierbei an
den Tag legt. Hier ist der Emula-
tor seinen direkten Konkurren-
ten auf alle Falle Uberlegen.

Unsere ersten Tests bestanden
darin, mit MadTerminal Dateien
von einem Mac SE via Nullmo-
dem auf den ST zu transferieren.
Zu unserer Uberraschung kam
es bereits dabei zu haufigen Ab-
stiirzen. Als besonders tragisch
erwies sich ein Absturz wéhrend
eines Schreibzugriffs auf die
Festplatte: Die betreffende Par-
tition lieR sich nicht mehr an-
sprechen und muf3te neu forma-
tiert werden. Dabei gingen eini-
ge MByte Daten verloren.

Nach diesen doch sehr depri-
mierenden Erfahrungen bildete
sich in der Redaktion sehr
schnell die Meinung, daf3 ein
sinnvolles Arbeiten mit diesem
Emulator nicht mdglich sei. Erst
nach einigen Gesprdachen mit
ausgesprochenen  Macintosh-
Experten kamen wir dahinter,
dall die von uns verwendeten
128-KByte-ROMs schon  fast
zwei Jahre alt waren. Nachdem
wir diese ROMs gegen Speicher-
chips jlngeren Datums aus-
tauschten, verhielt sich der
Emulator wesentlich freundli-
cher. Die Abstiirze verringerten
sich deutlich. So verabschiedete
sich HyperCard wahrend eines
Tests unter System 4.3(D1) und
Finder DI-6.1, der sich Uber ein
Wochenende erstreckte, nur
zwei mal, wobei einmal Opera-
tionen mit dem Mac-Sound
durchgefiihrt wurden, den Spec-
tre bekanntlich nicht unter-
stitzt. Der Besitz geeigneter
ROMs ist eine unerléRliche Vor-
aussetzung, um mit Spectre 128
professionell zu arbeiten.

Weiter erhielten wir unmittel-
bar vor Redaktionsschluf die
Mitteilung, dafll Spectre Version
1.9 bei einem Minchner Hand-
ler eingetroffen sei. Wieweit un-
ter dieser neuen Version und mit
den neuen ROM-Bausteinen ein
professionelles  Arbeiten mit
Macintosh-Programmen mdg-
lich ist, erfahren Sie in einer un-
serer nachsten Ausgaben, (uh)

Fearn + Music, Romerstr. 21, 7000 Stuttgart 1,
Tel. 0711/602489

Wertung
Name: Spectre 128
Preis: 399 Mark
Hersteller: Gadgets by

Small
Starken:

O unterstitzt 128-KByte-
ROMs O sehr schnelle
Bildschirmausgabe O sehr
schnelle Disketten- und
Festplattenzugriffe

Schwaéchen:

O formatieren im Mac-
Modus nicht vorgesehen O
kein Sound O reagiert un-
terschiedlich auf verschiede-
ne ROM-Versionen

Fazit:

Macintosh-Emulator, auf
dem auch die Mac-Software
lauft, die die 128-KByte-
ROMs voraussetzt.
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Schrift-Akrobatik mit Netz
und doppeitem Vektor

Wolfgang Fastenrath

Mk temlose Stille im grofRen DTP-
M M Zeltdes Zirkus Atarani. Gebannt
starren die versammelten Pu-
blisher durch die sicheren Stébe des Ra-
stergitters in die GEM-Manege. Der be-
rihmte ST-Dompteur Diego Maggio-
campo fihrt gerade seine gemischte
Raubtier-Gruppe vor. Mit gelibtem
Schwung &Rt er die Debugging-Peitsche
knallen. Gehorsam springen Times-
Lowen und Swiss-Tiger durch die Text-
rahmen und laufen auf eckigen Pfaden
um Calamusio, den dicken Vektorgrafik-
Elefanten, herum.

Calamus-Oline: DTP mit Salto fontale

ge fiir Uberschriften oder Logos in nahe-
zu beliebigen Formen und Schriftlaufen
und kombiniert die Schriftziige je nach
Wunsch mit Flachen verschiedenster Ge-
stalt. Schriftziige und Flachen lassen sich
in variablen Grautonverldufen darstel-
len. Das Programm speichert die Ar-
beitsergebnisse als Vektorgrafiken, die
Calamus in entsprechende Rahmem im-
portiert und anschlieBend wie Meta-
file-Grafiken weiterbearbeitet.

Diese grobe Beschreibung der Funk-
tion von Oline I&Rt allenfalls erahnen, zu
welch grandiosen Leistungen das Pro-

zeroberflache ist an die Calamus-Ober-
flache angepalit. Die wichtigsten Bedie-
nungselemente befinden sich in einem
Piktogrammfeld am linken Bildschirm-
rand. In einer Mentleiste mit drei Pull-
Down-Menis sind die Dateioperationen
und einige Grundeinstellungen des Pro-
grammes zugéanglich. Gut 75 Prozent des
Bildschirmes nimmt das Arbeitsfenster
mit GEM-Rahmen, Rollboxen und
Rollpfeilen ein.

Am oberen Rand des Piktogrammfel-
des sehen Sie vier kleine Wahlfelder zum
Einstellen des DarstellungsmafBstabes

DHC Datei Pfad Extra Objekt verandern (Fornular) DHC Datei Pfad Extra Objekt veréndern (Fornular)
* -
AYT Drehtext <#Aj (reistext Pfadtext 0 orning |
m jl
f f TextiST-Magazinl.
w | HelligkeitsfluR
Bodoni
m L"* £ X-Position: 30.00 nn FluBrichtung
Biri : Y-Position: 110.00 nn m fluton. ZeichengroRe ® Outline ® Un den Kreis
| ri it Delta-Xi 120.00 nn O ZeichengroBe: 25.09 nn ® Grauz: 98 Z- 90 Z O In den Kreis
Delta-Yi 50.00 nn Zeichenbreite: 100 z Hinkel
R Buchstabenabstand: Bz X-Position: 20.00 nn
M A J | D(iSrEu: ig ; - ﬁ?[ ; __Leerraunabstand: B X Y—Posiltilon: 110.00 nn
1:1 cre; 10, O Konstanter Abstand Delta-X: 130.00 nn
n O Fester Hinkel: 0° Delta-Y: 40.00 nn
.. O Italic Hinkel: 12°
Xilim
FlieRend: Grauwertverlaufe in allen Richtungen Hier dreht und wendet sich der Text
Schmetternde Fanfaren und schnar- gramm tatsdchlich fahig ist. Einen an- (Ganzseite, VergréBern, Verkleinern)

rende Trommelwirbel kiindigen die
Haupt-Attraktion an. Bislang unbesté-
tigten Meldungen der monochromen
Sensationspresse zufolge will der vielver-
sprechende Diego (bei den Journalisten
auch als »ll Verificox bekannt) am heuti-
gen Abend erstmalig eine fantastische
Programmnummer prasentieren. Aufler
dem Namen ist bisher nichts in die Of-
fentlichkeit gedrungen. Was verbirgt sich
hinter dem geheimnisvollen Programm
»Calamus-Oline«?

Wie immer, wenn es um DTP mit ST
und Calamus geht, sitzt Ihr ST-Magazin
in der ersten Reihe. In unserer Exklusiv-
»Reportage« erfahren Sie alles uber
»Calamus-Oline«, die neue Zusatzsoft-
ware zum bekannten Desktop Publish-
ing-Programm »DMC-Calamus.

Calamus-Oline produziert Schriftzi-
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schaulichen Eindruck vermitteln lhnen
die Bildschirm-Hardcopies und Beispiel-
ausdrucke dieses Artikels. Die genaue
Erlauterung der Bedienungselemente
und Einzelfunktionen dieses in der ST-
Software bisher einmaligen Programmes
verschafft Ihnen einen tieferen Einblick
in Oline.

Laut Angaben des Herstellers DMC
ist Calamus-Oline gegen Ende des ersten
Quartals 1989 lieferbar. Im Verkaufs-
preis von 349 Mark sind die Programm-
diskette mit Beispielgrafiken und eine
kurze Anleitung zum Einheften in das
Calamus-Handbuch enthalten. Die An-
leitung lag uns wéhrend des Testes noch
nicht vor.

Oline bendtigt ein ST-System mit min-
destens 1 MByte freiem RAM und einem
Monochrom-Monitor. Die GEM-Benut-

und zum Einschalten der stufenlosen Lu-
pe. Die MaximalgréRe einer Oline-Gra-
fik betragt etwa 16 x 16 Zentimeter. Dies
ergibt auf dem Atari-Monochrom-Mo-
nitor SM124 bei Ganzseitendarstellung
annédhernd eine Abbildung im Malstab
1.1, auf einem GrolRmonitor wie dem
Matrix-Mat-Screen MI10 sogar ein ver-
groRertes Bild.

Die restlichen 27 Icons im zweigeteil-
ten Piktogrammfeld dienen zur Auswabhl
der Arbeitswerkzeuge in den zwei Funk-
tionsbereichen Objekteditor und Pfad-
editor. Im oberen Teil mit insgesamt 15
Icons steuert Oline die Objektfunktio-
nen, weitere 11 Icons in der unteren Half-
te des Piktogrammfeldes erlauben die
Bearbeitung von sogenannten Pfaden,
die Oline-Objekte in vielféltiger Weise
beeinflussen. Das 27. Icon symbolisiert >
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LDW-Power-Calc

Die Tabellenkalkulation mit
den vielen Extras fir den
Atari ST.

Bestell-Nr. 53120

DM 249,-*

ATARI ST

PO\/I\TeDr-%aI«

Mattt&fechnik

Markt&Technik Markt&Technik

W. Besenthal/J. Muus
Atari ST
Programmierpraxis
Omikron-Basic 3.0

Alle Informationen zum
Schreiben professioneller

G. Méllmann
Atari ST MasterText
Leistungsféhiges Text-

1988, 172 Seiten,
Inkl. Programmdiskette

Programme. Bestell-Nr. 90578
1988, 355 Seiten, ISBN 3-89090-578-1
inkl. Diskette DM 79,-*

Bestell-Nr. 90608
ISBN 3-89090-608-7
DM 59,-

verarbeitungsprogramm.

Superbase Professional
(deutsch)

Relationales Datenbank-
system mit eigener
Programmiersprache,
Texteditor und
Formulargenerator.
Bestell-Nr. 51673

DM 399,-*

[s o Ftware!

ATARI ST

Maiid 'IPChak.

Markt&Technik

ATARI ST

MosterBASE

Professionelles
Datenbanksystem

R. Aumiller

MasterBase
Professionelles Datenbank-
system.

1989, ca. 150 Seiten,

Inkl. Programmdiskette
Bestell-Nr. 90577

ISBN 3-89090-577-3

ca. DM 69,-*

Markt& Technik

Zeitschriften « Bilicher

Software ¢ Schulung

Devpac Assembler 2.0
(deutsch)
Entwicklungspaket mit inte-
griertem Editor/Assembler,
symbolischem Debugger
und schnellem Linker.
Bestell-Nr. 51655

DM 148,-*

SOFTWARE

ATARI ST

Devpac,
Assemblér

Markt&Technik

Bweswiilte m «ti(E liw 3in)iK

A. von Zittwitz

Atari ST MasterCalc
Professionelles Tabellen-
kalkulatlonsprogramm.
1989, 221 Selten,

inkl. Programmdiskette
Bestell-Nr. 90652

ISBN 3-89090-652-4
OM 89,-*

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen, Tel.: (089) 4613-0



einen universellen Vektorrechner, der so-
wohl Objekte als auch Pfade bearbeitet
und daher in beiden Editoren aktiv ist.
Auf dieses auBerordentlich interessante
Instrument gehen wir spéter ein.

Oline verwaltet Schriftziige in Verbin-
dung mit einem Vektorpfad. Dieser bil-
det die Basislinie des Schriftzuges. Ein
Oline-Textobjekt besteht also stets aus
den beiden Bestandteilen Schriftzug und
Vektorpfad. Dabei beziehen sich Dreh-
textobjekte auf einen linearen, durch
Anfangs- und Endvektor definierten
Pfad, Kreistextobjekte auf einen aus
mehreren Bezierlinien gebildeten Kreis-
bogen und Pfadtextobjekte auf einen frei
zu gestaltenden Pfad, der aus geraden
Vektorlinien und Bezierlinien gemischt
zusammengesetzt sein darf. Bezierlinien
sind durch insgesamt vier Vektoren defi-

Bedienung a la Calamus: Piktogrammblock und Pulldown-Meniis

niert, ndmlich durch Anfangs- und End-
vektor sowie durch zwei zusatzliche Vek-
toren, die die jeweilige Linienkrimmung
bestimmen.

Pfad und Text eines Schriftzuges las-
sen sich separat editieren. Der lineare
Pfad eines Drehtextobjektes erlaubt le-
diglich die Anderung seiner Neigung, die
Bezierpfade der Kreis- und Pfadtextob-
jekte hingegen kénnen nahezu alle belie-
bigen Formen von der sanft gewellten Li-
nie bis hin zur verschlungenen Schleife
annehmen. So zwingt Oline zumindest in
softwaretechnologischer Hinsicht selbst
dem einfallsreichsten »Schriftenjon-
gleur« keinerlei Grenzen auf.

Auch der Schriftanteil der Textobjekte
ist auf vielféltige Weise variierbar. Die
Dialogbox zum Editieren der Schriftziige
begrenzt die Textlange pro Objekt auf ei-
ne Zeile mit maximal 140 Buchstaben.
Oline bietet die gewohnten Textausrich-
tungen links- und rechtsbiindig, zentriert
oder im Blocksatz. Die Buchstabenab-
stande lassen sich sowohl global als auch

Ausgabe 4/April 1989

individuell ~Uber einen
Kerning-Editor einstellen.

Die Neigung der Einzelbuchstaben
folgt wahlweise der Pfadneigung oder ei-
nem fest einstellbaren Winkel. Treppen-
stufenartige Schriftziige entwerfen Sie
zum Beispiel als Drehtextobjekt mit einer
Pfadneigung von 45 Grad in Verbindung
mit einem festen Buchstabenwinkel von 0
Grad. Bei einem Wert von 90 Grad fir
den Drehtextpfad entsteht ein senkrech-
ter Schriftzug.

Als Schrifttypen benutzen Sie samtli-
che Calamus-Fonts. Anders als in Cala-
mus lassen sich die Buchstaben nicht nur
schwarz oder weif} ausgefillt darstellen,
sondern auch mit beliebigen Grauwerten
zwischen 0 Prozent (weifl) und 100 Pro-
zent (schwarz). Grauwertverlaufe von
Buchstabe zu Buchstabe innerhalb eines

integrierten

Schriftzuges sind ebenfalls vorgesehen.
Die ZeichengrofRRe ist in Moo-Millimeter-
Stufen bis zur MaximalgroBe des Ar-
beitsfeldes (exakt 163,84 Millimeter) ein-
stellbar. Alternativ ibernimmt Oline ei-
ne automatische Anpassung der Zei-
chengrole an Pfad- und Textlange. Die
drei Icons in der zweiten Zeile des Pikto-
grammblocks steuern Pfadobjekte, die
nicht mit Texten verknipft sind, und
Rechtecke mit einstellbarem Grauwert-
verlauf. Beliebig geformte Grauwertfla-
chen (nicht mit Grauwertverlauf) ent-
wirft man im Pfadeditor. Ein Linienzug
aus geraden Vektorlinien und/oder Be-
zierkurven bildet die Flachenbegren-
zung, die entsprechende Flache erscheint
beim Umschalten in den Objekteditor. In
einer dabei eingeblendeten Dialoghox
konnen Sie den Grauwert der Flache und
ihre Darstellung mit oder ohne Begren-
zungslinie auswahlen. Fiur besondere Ef-
fekte 1aRt sich die Pfadflache sogar in ein
Strahlenbiindel verwandeln, das Oline
von einem beliebig zu positionierenden

Testlabor

Punkt (durch einen »Reillnagel« darge-
stellt) auf den Rand der Flache projiziert.

Die Zeilen 4 und 5 des Piktogramm-
blockes stellen die von Calamus her be-
kannten Funktionen zur Objektverwal-
tung bereit. Hier ziehen Sie Objektrah-
men auf, verschieben diese oder &ndern
ihre GroRRe, Sie legen Kopien an oder 16-
schen einzelne Objekte. Ferner kénnen
Sie mehrere Objekte Ubereinandersta-
peln, ganz oder teilweise verdeckte Ob-
jekte oben auf den Stapel legen oder das
ganz oben liegende Objektin den Hinter-
grund befordern.

Im unteren Teil des Piktogrammbal-
kens befinden sich die Auswahl-Icons fir
die Funktionen des Vektorpfadeditors.
Wie zu Anfang bereits erwéhnt, stellt
dieser Editor gerade Vektorlinien und
Bezierlinien zur Verflgung. Ein Pfad

Punkteschieber: Der universelle Vektorrechner von Oline

darf maximal 256 Elemente enthalten,
vereinfacht gesagt also bis zu 256 Vekto-
ren (Koordinatenpaare), zwischen denen
Linien gespannt sind.

Bei der vektoriellen Beschreibung sol-
cher Pfade bleibt die Vektorenanzahl
gleich, egal ob es sich bei einer Linie um
eine Gerade oder um eine Bezierlinie
handelt. Zwei rechtwinklige geschlosse-
ne Pfade besetzen also je funf Vektoren,
vier Dreieckpfade je vier Vektoren. Die
256 Vektoren stellen gleichzeitig auch die
obere Grenze fur die Elementanzahl aller
gleichzeitig aktiven Pfade dar.

Die Vektorpunkte lassen sich mit der
Maus frei oder in einem festen Raster set-
zen. Einzelne oder mehrere Punkte las-
sen sich jederzeit wieder aus dem Pfad
entfernen. Alle Punkte (auch die Hilfs-
punkte einer Bezierlinie) sind nachtrag-
lich verschiebbar. Hilfsfunktionen zur
automatischen Verrundung von Pfaden
oder zur Umkehr der Drehrichtung eines
Pfades (wichtig bei der Strahlendarstel-
lung von Pfadflachen), sowie ein
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Klemmbrett zum Zwischenspeichern
von Teilpfaden komplettieren das Werk-
zeugangebot.

Die Arbeitsgeschwindigkeit von Oline
erweist sich als ausreichend schnell, ob-
wohl das Programm bei jeder Ergdnzung
oder Anderung der dargestellten Ele-
mente nicht nur den veranderten Bild-
schirmbereich, sondern das komplette
Arbeitsfenster neu aufbaut. Wegen der
dadurch bedingten Bildaufbauzeiten
muR Oline leider darauf verzichten, so-
fort beim Verschieben der Vektor- oder
Bezierpunkte die veranderte Linie anzu-
zeigen.

Funktionen zum Ausdrucken von
Grafiken bietet Oline nicht an. In diesem
Punkt verlaRt sich das Programm voll
auf Calamus. Leider 148t Calamus sei-
nen Helfer Oline dabei gelegentlich im
Stich, denn die uns zum Test vorliegen-
den Versionen hatten bei komplexen
Oline-Grafiken noch mit »Kommunika-
tionsproblemen« zu k&mpfen. Verkraftet
Calamus allerdings die Oline-Produkte,
so glanzen die Druckresultate dank der
vektororientierten Oline-Grafik durch
optimale Qualitat. Sie ist lediglich vom
Aufldsungsvermogen des Druckers ab-
héngig. Dennoch ist die Erweiterung von
Oline um eine Kontrolldruckfunktion
der Grafiken im I:1-MafRstab wiinschens-
wert. Allen genannten Einschrankungen
zum Trotz: Mit Hilfe der oben beschrie-
benen Editierwerkzeuge fur Vektorpfade
entwerfen Sie schnell und komfortabel
beliebig geformte und verzierte Schrift-
zuge. Doch damit ist Oline noch lange
nicht am Ende seiner Fahigkeiten ange-
langt. Wenn Sie unsere bisherige Be-
schreibung der Oline-Bedienungsele-
mente mit der Abbildung des Pikto-
grammfeldes vergleichen, féllt IThnen si-
cherlich sofort auf, dall wir einige Icons
noch nicht angesprochen haben.

Diese Icons steuern namlich mehrere
Superwerkzeuge fur »Schriften-Rastel-
lis«<: Zum Beispiel die Umwandlung von
Buchstaben in Pfade, den Entwurf von
sogenannten Kontrollpfaden und Kon-
trollpfadnetzen, die Verrechnung von be-
liebigen Objekten mit den Kontrollpfad-
netzen und den bereits kurz erwéhnten
Vektor-Rechner, ein wahres Prunkstiick
far mathematisch begabte »Schriftex-
perten«. Durch die Kombination der
Einzelfunktionen in den Superwerkzeu-
gen wadchst die Komplexitdt von Oline
betrachtlich.

Dazu ein paar Beispiele: Oline ver-
wandelt Buchstaben in Vektorpfade, die
als Kontrollpfade fiir Schriftziige dienen.

20 "L&twu

far den
%
%"

iei

Die Fahne flattert im Software-Wind: Oline-Grafik als Calamus-Ausdruck

Auf einfache Weise erzeugen Sie so einen
Kontrollpfad mit den Umrissen lhrer In-
itialen und lassen entlang dieses Pfades
einen Schriftzug aus den Initialbuchsta-
ben flieRen.

Kontrollpfadnetze kénnen Sie im
Pfadeditor aus beliebigen geschlossenen
Vektorpfaden entwerfen. Nach Festlegen
von vier Eckpunkten errechnet Oline ein
entsprechendes Netz, dasje nach Linien-
verlauf des Pfades sogar dreidimensio-
nal wirkende Gitternetzflachen ergibt.
Kontrollnetzpfade bilden die Berech-
nungsgrundlage zur Projektion beliebi-
ger Oline-Objekte (Schriftziige, Grau-
wertverldufe, Pfadfldchen, etc.) auf diese
Gitternetze. Der  Schriftzug  »ST-
Magazin« auf einer flatternden Fahne ist
im »Mausumdrehen« fertiggestellt.

Der Vektorrechner schliefRlich stellt
das »offene Ohr fir mathematische Ein-
flusterungen« aller Art dar. Transforma-
tions- und Projektionsformeln rechnen
jede Oline-Grafik um. Der mitgelieferte
Formelsatz stellt Formeln zum Verschie-
ben, Drehen, Spiegeln, VergroRern, Ver-
kleinern sowie zur Projektion von Ob-
jekten auf Kugel, Zylinder und Kegel zur
Verfligung. Mathematik-Genies finden
im Vektorrechner von Oline das ideale
Betatigungsfeld.

Soviel zu Calamus-Oline und seinem
»Salto fontale« mit Schriften und Vek-
torpfaden. Der Schriftzug-Zauberer aus
Walluf hat sich in unserem Test als DTP-
Werkzeug von hdchster Funktionalitat
und extremer Leistungsféhigkeit erwie-
sen. Oline hélt, was Calamus verspricht.
Man darf auf weitere DMC-Produkte
gespannt sein. (uh)

DMC, Dietmar Meyfeldt, Schone Aussicht 41, 6229 Walluf, Tel.
06123/73881

Wertung
Name: Calamus-Oline
Preis: 349 Mark
Hersteller: DMC
Starken:

O komfortable Benutzeroberflache im
Calamus-Stil O arbeitet mit allen
Calamus-Fonts O leicht zu bedienen-
der Vektorlinieneditor O offenes Sy-
stem durch Vektorrechner O Ausgabe
als Vektorgrafik im Calamus-Format

Schwéchen:

O Arbeitsflache kdnnte groRer sein

0O Kontrolldruckfunktion fehlt O kei-
ne Ausgabe im GEM-Format

Fazit:

funktionenreicher Schriftzugeditor
hochster Leistungsstarke fiir DTP-
Anwendung mit Calamus

Ausgabe 4/April 1989
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Testlabor

1st XTRA:;
Die universelle

Toolbox flr 1st Word Plus

Michael Spehr

m M g ord Plus ist seit seinem Er-
jmmmm  scheinen das meistverwendete
W Br Textverarbeitungsprogramm

fir den Atari ST. Es erfreut sich tberall
dort groRer Beliebtheit, wo Anforderun-
gen des Kkleinen und mittleren Bedarfs
schnell und sicher zu erledigen sind. Da-
zu tragen seine gut durchdachte Konzep-
tion, seine Bedienungssicherheit und sei-
ne leichte Erlernbarkeit bei. Fast allen
Anwendern reichen Funktionsumfang
und Leistungsvermdgen von Ist Word
Plus fir die tagliche Arbeit aus. Aller-
dings gibt es auch unzufriedene Benut-
zer, in deren Augen Ist Word Plus nicht
leistungsfahig genug ist. Diese Gruppe
vermiflt zum Beispiel das automatische
Anlegen eines Inhalts- und Stichwortver-
zeichnisses und viele andere angenehme
Eigenschaften, die Textverarbeitungs-
programme der MS-DOS-Welt bieten.

Dein Freund

schwindet dadurch nicht. Aber oft sind
es ja die kleinen Dinge des Schreiberle-
bens, die das Arbeiten mit Ist Word Plus
angenehmer gestalten. Viele dieser Tools
haben wir Ihnen in den letzten Monaten
vorgestellt. Ein weiteres bietet nun eine
ganze Reihe von Funktionen, die die (ib-
lichen Konkurrenzprodukte nicht be-
herrschen. Es heiBt »Ist XTRA« und
stammt von Clemens Weller.

Ist XTRA verfugt tber so viele Funk-
tionen, dal es unmdglich ist, sie in in ei-
nem Satz aufzuzdhlen: Es legt ein
Inhalts- und Stichwortverzeichnis von
fertigen Texten an, erleichtert den Mehr-
spaltensatz, konvertiert Bilder von einem
Format in ein anderes und druckt diese
bei Bedarf in hoher Qualitat ganz oder
ausschnittweise aus. Daneben zaubert
Ist XTRA Texte im »Ein-Pixel-Format«
in Ganzseitendarstellung auf den Bild-

A\ DATEI INDEX KONVERT DRUCKEN SPEZIRL HILFE A DATEI INDEX
1£j; Infozi&:
Format: Byte -
_Jst Mord Plus-Seitenfornat: lSt XTRA
Papieriange: Kopf L: = . .
Oberer Rand: Kopf Mi DAS ZuiatzprogiSW fur
Rand Kopfzeile: Kopf R: Ist_WORD PLUS
«tan ST -Ve rs»on 1.0«

Ist Mord Plus-FuBnoten:
Tr?pnﬁtrlch: Abstand oben:

N unten:
Lineal

-m ProzeP:
[}

Mort: Nr. S. Z. Mort

paes

nr5a®

el
=<

_Bild:
Lineal -

Filter: A:\1ST_XTRA.FIL Flusaabe:
&tnfansrs-J zeichen« Attribute Lange

**ifoeF/ri/rjiii N ﬁbsgc%ﬂéﬂ nin. Drucker

(inncearsunren e B it o o o

[Au«mahne3exi kon) D [ITrennung: - « ProtokolI:Koof Lin. Bild
Dem Atari Wére Sehr geholfen mlt min- A\ DATEI INDEX Kf)fjl\/ERT DRUCKEN SPEZIRL
destens einem Profitextprogramm, das  porgi vpatet:
die Anforderungen von Wissenschaft- Papieriange: FILTER-PARAMETER
lern und Vielschreibern berticksichtigt. R:"a:dﬁﬁ;j:: Bpe St ppeagangter frougen
Gespannt warten viele Anwender auf die e ABEFRSIRER Viva sdar"Ridne”
erste deutsche Version von Wordperfect ' Zeichen/finfangszeichen
ST, das vielleicht diese Marktliicke fllt. N Hortlange

Bis dahin gibt es einige Versuche, Ist S  yort Si Ibentrennung

Word Plus durch eine Reihe zusatzlicher ~ “Feli s Faranetor taden
Tools aufzubessern. Dies 14Bt sich natur- Fil Paraneter abspeichern

lich nur innerhalb gewisser Grenzen rea-
lisieren. Die lange Ladezeit fiir ein Doku-
ment verkirzt auch das beste Hilfspro-
gramm nicht. Der Fulinotenfehler ver-

22

Ran

an fre
isk A
rucker
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X

KONVERT

und Helfer

schirm, sortiert Zeilen, und versieht Tex-
te mit Zeilennummern. Das Programm
konvertiert Ist Word Plus-, ASCII- und
GEM-Dateien untereinander und rekon-
struiert sogar aus einem » *.cfg«-File der
Druckeranpassung das urspriingliche
» *.hex«-File. Es versorgt Ihren Drucker
mit neuen Zeichensétzen (als Download-
font) und unterstutzt den Datenaus-
tausch von und zu MS-DOS mit einem
57-Zoll-Laufwerk. Der Vollstandigkeit
halber sei gesagt, da Ist XTRA die Sil-
bentrennung in einem Text riickgangig
machen kann und uber einen sehr lei-
stungsféahigen Wortfilter verfugt, der mit
Hilfe eines Datenbankprogramms lexi-
kalische Analysen erleichtert.

Trotz der reichhaltigen Ausstattung
mit vielen Funktionen und Befehlen l&Rt
sich Ist XTRA relativ leicht bedienen,
ein kurzer Blick in die Anleitung ist nur

DRUCKEN HILFE

HILFE Die Kommando-
Info: zentrale: So meldet
sich Ist XTRA
t XTRA (oben links)
MORD PLUS
$35232 Bgte .
pSon FX/RX S Einen guten
Uberblick bietet die
10-Seiten-Darstellung
(oben rechts)
luscpe;;
Die Eintrage
tiText DIF EXP im St!ChV‘{OVt'
koot Li B?ig verzeichnis
sKopf Lin, Bi (Iinks)
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in der ersten Einarbeitungsphase not-
wendig. Zur einfachen und schnellen
Handhabung trégt sicherlich die voll-
standige Einbindung des Programms in
die grafische Benutzeroberfliche GEM
und die Mausbedienung bei.

Nach dem Laden von Ist XTRA er-
scheint ein GEM-Bildschirm mit insge-
samt sechs logisch gut gegliederten Pull-
Down-Menis und einer Anzeige auf
dem Desktop-Hintergrund, die im ersten
Moment an die Kommandozentrale von
Raumschiff Enterprise erinnert. Sie zeigt
Ihnen jederzeit, was das Programm gera-
de mit der aktiven Datei macht. In der
oberen linken Ecke findet sich ein Status-
bericht Uber den geladenen Ist Word
Plus-Text. Er enthélt die Angabe des
Seiten- und FuBnotenformats. Im gegen-
Uberliegenden rechten Késtchen sehen
Sie den freien Speicherplatz im RAM
und auf Diskette. Das mittlere Fenster
zeigt die laufenden Aktionen an.
SchlieBlich gibt der linke untere Fenster-
ausschnitt die Einstellung des Textfilters
fur das Stichwort- und Inhaltsverzeich-
nis wieder. Der Blick auf einige Funktio-
nen im Detail zeigt, wie das Ganze funk-
tioniert.

Zunachst zum Stichwort- und Inhalts-
verzeichnis. Es soll vor allem bei Blichern
den schnellen Zugriff auf einzelne Text-
passagen bieten. Die beste Losung be-
steht ohne Zweifel darin, beim Schreiben
des Textes jedem Stichwort einen frei ge-
staltbaren Registereintrag zuzuordnen.
So wiirde man etwa in einem Buch uber
Computer den im Text stehenden Begriff
»Pascal« im Index unter den Oberbegriff
»Programmiersprachen« einordnen.
Diese sinnvolle Gestaltung des Registers
gestattet Ist Word Plus von Hause aus
nicht. Viele Tools erlauben die Indizie-
rung eines Textes mit Hilfe von bestimm-
ten Textattributen. Das Schlagwort wird
etwa in heller Schrift geschrieben und er-
scheint mit den zugehdérigen Seitennum-
mern im Stichwortverzeichnis. Dieses
Verfahren erfordert allerdings ein miih-
seliges Nachbearbeiten des Textes.

Ist XTRA schlagt einen anderen Weg
ein. Das Programm filtert alle Worte her-
aus, die einem (frei wahlbaren) Kriterium
gehorchen. Sie nehmen zum Beispiel die-
jenigen Begriffe in den Index auf, die
mindestens acht Buchstaben lang sind
und mit GroRRbuchstaben beginnen. Ein
»Ausnahmefilter« entfernt danach auf
Wunsch alle Worte, die in einem Ausnah-
melexikon stehen: zum Beispiel » Ande-
rerseits«. Daneben existiert als Selek-

tionskriterium auch ein Attributfilter, »
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Ganz zweifach
besser

ATARI ST
Das Grafikprogramm.

Zweifach? Aber sicher. Arabesque ist die gelungene
Kombination von Raster - und Vektorgrafik. Damit
zeichnen Sie auch jenseits von Block und Pixel.

Diesseits ermdglicht Arabesque alle méglichen und
unmdoglichen Zeichenfunktionen injeder gewinschten
VergrolRerung. Die dadurch entstandenen Bilder lassen
sich zudem verzerren, biegen, vergroRern oder verklei-
nern, drehen, spiegeln und kopieren... um schlieBlich in
erstaunlicher Qualitat zu Papier zu gelangen.

Ahnliches 14kt sich tiber die Vektorgrafik sagen, aber
dort ist die hohe Auflésung oder der formatierte Text
von groBerer Bedeutung. Nicht verschweigen wollen
wir, daB Bildausschnitte aus der Rastergrafik als Objekt
ubernommen werden kénnen. Gedruckt wird hier tbri-
gens in maximaler Druckerauflésung. Auch Text.
Wenn Sie Giber 278 DM und einen ATARI ST mit 1MB
(oder mehr) Speicher und s/w-Monitor verfiigen...
dann kénnen Sie ab Mitte Mai lhrer,Kreativitat zwei-
fach freien Lauf lassen.

Interessiert? Einfach Coupon ausschneiden und ein-
senden an

UNTERER LAUTRUPWEG 8 2390 FLENSBURG
® (0461) 22828

Mehr zu diesem Thema

O Schicken Sie mir sofort und kostenlos das neue
Arabesque-Info.
O Ich bendtige lhre Héandlerkonditionen (Gewerbe-

nachweis ist beigeflgt).
Name
StraBe und Postfach

PLZ Ort
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der wiederum nur fir Worte durchléssig
ist, die ein bestimmtes Textattribut besit-
zen. Hat man sich fiir die eine oder ande-
re Einstellung entschieden, geht die In-
dexerstellung unglaublich schnell von-
statten. Um die Nachbearbeitung
kommt man allerdings nicht herum.
Unsere Tests zeigten, dafll die von Ist
XTRA verwendete Filtermethode beson-
ders fiir einfache Texte geeignet ist, in de-
nen die langeren Worte tatséchlich zen-
trale und fur das Stichwortverzeichnis re-
levante Begriffe darstellen. Ist Ihr Text
komplexer und anspruchsvoller, dann
sollten Sie in jedem Fall auf den Attri-
butfilter zuriickgreifen. Wie anwender-
freundlich das fertige Stichwortverzeich-
nis tatséchlich ist, hangt letztlich von der
Nachbearbeitung per Hand ab.

weise entfernt das Programm sogar Leer-
zeichen am Zeilenanfang, die etwa durch
eine Einriickung entstanden sind. Zum
Weiterverarbeiten von Ist Word Plus-
Textdateien in einem anderen Programm
ist in der Regel das Entfernen aller Sil-
bentrennungen erforderlich. Auch dies
gestattet Ist XTRA. Leider muR dazu der
Text erst im ASCII-Format vorliegen.
Obwohl in einem ASCII-Text Trennstri-
che und Gedankenstriche uber einen
identischen Code verflgen, hélt das Pro-
gramm diese dennoch auseinander. Die
Filterroutine entfernt tatsachlich nur die
reinen Silbentrennungszeichen.
Geradezu verbliiffend einfach verlauft
die Text- und Bildkonvertierung in unter-
schiedliche Aufzeichnungsformate. Ist
XTRA erkennt automatisch die Her-

gultigen Spaltensatz begutachten und
gegebenenfalls andern kann. Dies geht
allerdings auf Kosten der Textattribute,
die Ist XTRA ohne ersichtlichen Grund
komplett aus der Textdatei entfernt.

Zu den besonders positiven Seiten
zahlen wir hingegen die Druckeransteue-
rung durch Ist XTRA. Neben dem Aus-
druck von Ist Word Plus- und ASCII-
Texten im laufenden Programm ist auch
die Ausgabe von Grafiken in allen For-
maten mit frei wahlbarer Qualitat vorge-
sehen. Mit Hilfe eines weiteren Menis
lassen sich sogar selbstgestaltete Zei-
chensatze an den Drucker schicken und
unter Ist Word Plus nutzen.

Insgesamt gesehen arbeitete Ist
XTRA in unserem Testlabor ausgespro-
chen zuverlassig und schnell. Ungeachtet

A File Bearbeiten Block Fornat Attribute Korrektur Graphik Hilfe File Bearbeiten Block Fornat Attribute Korrektur Braphik Hilfe
V- 4 .- e . R\DEMOWULTICDL.COL mi; -r =d K A:\1848\BIBL10.NUH

o 11
gleich nehrspaltig ein.  ser Arbeitsweise bereits Delbriick, H., in: PreuRische Jahrbicher 73 (1893), S. 148 _
Das setzt naturlich vor-  vertraut. Hie Steuer-
aus, daB sie von Anfang Zeichen in den Drucker- Dipper, C., Die Bauernbefreiung in Deutschland 179B-1858,
an wissen, wo welche treiber von ist Stuttgart 1988
Zeilen in welcher Spalte Hord Plus eingebaut wer-
stehen sollen. Hachtrag-  den, kénnen Sie den Dorpalen, A., Die Revolution von 1848 in der Eeschichtsschreibung
liehe Anderungen sind Handbuch von Ist Hord der DDR, in: HZ 21B (1978), S.|324-368
zwar noglich, inden die Plus entnehmen,
entsprechenden Passagen Hoffnann, C., Heine Begegnung nit Thonas Hann. Bericht Uber ein
neu eingetippt werden. | Die Einbindung von Treffen in Florida an 23. April 1949. Dt. Ubersetzung von
Eine neue Fomatierung Grafik in das Dokument Karl-Hartin Hoffnann, Frankfurt/H. 1989: Suhrkanp
nit Hilfe der FiB-Taste ist so gut wie unmég-
bzw. der Funktion “"Heu lieh. Bei dieser Hethode Faber, K.-G., Deutsche Beschichte in 19. Jahrhundert. Restauration
Formatieren® fallt aber entstehen die einzelnen und Revolution 1815-1851, Wiesbaden 1979
aus, da hierdurch Spalten erst beim Aus-
zwangsweise die Spalten  drucken, Faulenbach, B., Ideologie des deutschen Weges. Die deutsche
durcheinander  geraten. Geschichte in der Historiographie zwischen Kaiserreich und
Diese Hethode ist aber 3. Schlieflich  besteht Hationalsozialisnus, HUnchen 198B
trotzdem bei kurzen noch die Hoglichkeit, OK
Textpassagen, z.B. 3 nit den Programm PF UNTHHI« oo Vivi'sp*

- i .m t STRICHEN IKURSIV ~ HELL FUEGEN ~ LOESCHENISEITE ~ TRIEREN IRUECKEN

Bei Bedarf auch mehrspaltig: ein von Ist XTRA montierter Spaltensatz

Das Anlegen des Inhaltsverzeichnisses
verlauft in gleicher Weise. Das Pro-
gramm registriert als Uberschrift die Zei-
len, in denen alle Worter mit festen Leer-
zeichen getrennt sind. Im Gegensatz zu
vergleichbaren Programmen gibt es da-
mit keinerlei Restriktionen in der Gestal-
tung der Uberschriften. Auch hier iiber-
zeugte Ist XTRA durch eine auferge-
wohnlich hohe Arbeitsgeschwindigkeit.

Dies gilt auch fur alle anderen Befehle,
die mit der Textverarbeitung im weitesten
Sinne Zusammenhéngen. Auf Knopf-
druck stellt Ist XTRA ein Dokumentim
»Ein-Pixel-Modus« dar. Zehn Seiten
sind immer gleichzeitig angezeigt: Diese
Darstellung erlaubt eine Kontrolle der
Absatzgestaltung und Seitenumbriiche.

Praktische Details: die automatische
Zeilennumerierung fir ASCII-Dateien,
besonders natirlich fir Programm-
codes. Sinnvoll fur Adressenlisten und
Bibliographien ist der Modus »Zeilen
sortieren«, der bis zu 5000 Eintrage in je
einer Zeile alphabetisch sortiert. Wahl-
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kunft einer eingelesenen Textdatei, sei es
Ist Word Plus, ASCII oder GEM. Beim
Konvertieren eines Ist Word Plus-Textes
in das ASCII-Format berticksichtigt das
Programm sogar die Fulinoten. Gleiches
gilt fur die Umwandlung von Bildern. Ob
die Grafik aus den Programmen Degas,
Neochrome, Doodle, STAD oder Snap-
shot stammt, ist einerlei. Ist XTRA
handhabt die unterschiedlichen Dateity-
pen ausgesprochen zuverldssig und wan-
delt sogar Degas-Bilder der niedrigen
und mittleren Auflésung in die hohe
Auflésung um.

Weniger gelungen erscheint uns die
Funktion »Umwandlung einspaltiger Ist
Word Plus-Texte in mehrspaltige«. Zu-
nachst formatieren Sie den Text unter Ist
Word Plus auf die Breite einer Spalte.
AnschlieBend setzt Ist XTRA nach Ab-
frage der Spaltenzahl die einzelnen Spal-
ten in einem neuen Dokument zusam-
men. Gegenlber der Losung, die Ist Mail
verwendet, ergibt sich als Vorteil, daR
man schon vor dem Ausdruck den end-

Automatische Zeilennumerierung eines ASCII-Textes

des groRBen Funktionsumfanges ist es re-
lativ leicht zu bedienen. Das (noch vor-
laufige) Handbuch machte einen etwas
konfusen Eindruck, eine Uberarbeitung
schadet hier sicher nicht. Ist XTRA istin
jedem Fall eine sinnvolle und empfeh-
lenswerte Ergédnzung zu Ist Word Plus.

(wk)

Vertrieb: Atari Deutschland, Frankfurter Str. 89-91, 6096 Raun-
heim, Tel.: 06142/2090

Wertung
Name: Ist XTRA
Preis: auf Anfrage
Hersteller: Clemens Weller
Starken:

O sehr viele sinnvolle Funktionen
0O sehr schnell O einfach zu bedienen

Schwachen:

O Mehrspaltensatz unzureichend
Fazit:

ein universelles Werkzeug fiir Ist Word

Plus, das fiir jeden Anwender einen
Gewinn darstellt
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Michael Spehr

In zwei wesentlichen Punkten ist
Logistix den anderen Tabellen-
rechnern voraus: Es prasentiert die
besten Grafiken und optimiert
Zeitablaufe.

erade ein Jahrzehnt ist es her,
daB Steve Wozniak und Ste-

phan Jobs in einer Garage die

ner Programmiersprache schreiben Sie
schlielich ganz spezielle Anwenderpro-
gramme innnerhalb der Tabellenkalkula-
tion. Der Endanwender kann davon Ge-
brauch machen, ohne Lotus 1-2-3 voll-
standig zu beherrschen.

Mit »LDW Power Calc« haben wir Ih-
nen vor zwei Monaten (Ausgabe 1/89) ei-
ne Tabellenkalkulation vorgestellt, die
nicht nur Lotus-kompatibel ist, sondern
zusétzlich auch mit der grafischen Be-
nutzeroberfliche GEM arbeitet. Dieses
englische Produkt entspricht in Bedie-

ersten Apple-Computer zusammsgtfahrung und Funktionsumfang ganz

stelten. Fiinf Jahre spéater gab es fiir den
legendéren Erstling der Computerbran-
che ein Programm, das seither neben
Textverarbeitung und Datenverwaltung
zum Triumvirat der Standardsoftware
gehort. Die Rede ist von der elektroni-
schen Tabellenkalkulation, die unter
dem Namen »VisiCalc« das Licht der
Welt erblickte. Ein Clone dieses Urvaters
kam kurze Zeit spéter fir IBM-PCs auf
den amerikanischen Markt. Dort setzte
er sich innerhalb von vier Monaten an
die Spitze der meistverkauften Program-
me und hielt diese Position Uber zwei
Jahre lang. Gemeint ist naturlich »Lotus
1-2-3«, das auch heute noch die unbe-
strittene Referenz darstellt. Alle ver-
gleichbaren Programme orientieren sich
mehr oder weniger am Funktionsum-
fang und an der Bedienerfihrung dieses
groRen Vorbilds.

Die geniale Idee hinter allen Tabellen-
rechnern besteht darin, daR der Benutzer
seine Daten so erfaflt, wie er esvom Um-
gang mit Papier und Bleistift gewohnt
ist: Ertragt Zahlen auf einem groRen Ar-
beitsblatt unter- und nebeneinander in
kleine Kastchen ein. Diese Kastchen er-
geben sich aus der Anordnung des Re-
chenblattes in Spalten und Reihen. In an-
deren »Zellen« (so der Fachausdruck)
steht eine Formel, deren Resultat im Re-
chenblatt sofort nach der Eingabe er-
scheint. Der Anwender sieht also standig
seine Zahlen wie auf einem Blatt Papier.
Mit dem kleinen Unterschied, dafl auch
die Ergebnisse umfangreicher Berech-
nungen schneller zur Verfigung stehen,
als er sie errechnen konnte. Die Analyse
mathematischer, statistischer und fi-
nanzwirtschaftlicher Daten deckt das
Einsatzspektrum von Lotus 1-2-3 und
seinen Nachfahren allerdings noch
langst nicht ab. Eine grafische Présenta-
tion der trockenen Zahlenreihen und die
Auswertung von Datenbestanden durch
eine eigene Datenbanksprache kommen
hinzu. Mit einem Makrorecorder und ei-
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genau dem Lotus-Standard — es ist so-
gar daten- und makrokompatibel. Nun
muR die Nachahmung eines einmal ein-
gefiihrten Standards nicht immer von
Vorteil sein. Haufig sind im Nachfolger
nicht nur die Stérken, sondern auch die
Schwaéchen des Vorbildes ibernommen..

Einen ganz anderen Weg hat die engli-
sche Firma Grafox eingeschlagen, die

Testlabor

volle Gliederung, viele Beispiele und ein
hervorragendes Layout. Die kurze Ein-
leitung erldutert mit einem konkreten
Anwendungsbeispiel alle Grundziige des
Programms, jeder folgende Abschnitt
erklart ein spezielles Einsatzfeld. Didak-
tisch gut gemachte Ubungen helfen iiber
die ersten Hirden hinweg. Referenzab-
schnitte sind optisch besonders gekenn-
zeichnet und beschreiben genau, was ein
Befehl bewirkt, wie er eingegeben wird,
und welche Parameter zur Verfligung ste-
hen. Der Anhang ist mustergltig: Er be-
steht aus einem Verzeichnis der Fehler-
meldungen, der Funktionen und dem
Glossar. Das Stichwortverzeichnis ist
ausfihrlich und vollstandig. Begriffe
und Tastaturbezeichnungen aus der
IBM-Welt, die an einigen Stellen im Text
auftauchen, deuten an, daR dieses Hand-
buch fiir alle Logistix-Versionen gilt.
Auf den mitgelieferten Disketten be-
findet sich neben dem eigentlichen Pro-

Zeichenkunstler
und Zeitplaner

Logistix sorgt mit kom-

WOCHENPLAN

Februar Mérz

4 11 18 25 4 11 18 25 1
A.LEITER
H.Schulz WAOM .KI><ASIEI6/MKNfW FW 5Kkl
SACHBEARB.
H.Meyer bKMSTEUEt-%i k "HIRIANGK k
Fr.Borq WADM.kb9MSTEUE.tki/ W JADMIWWJ]
BUROKR.&LEHRL.
H.Winter raSTEUE.<WAUM.kI"*URWUBI*B
Frl.Graf tk N PRUFUNGKkWyYSTEOLKk K |

Februar und Mérz 1985

seit einigen Jahren die Tabellenkalkula-
tion »Logistix« fur MS-DOS, den Amiga
und den Atari ST entwickelt. Wesentli-
che Grundgedanken von Lotus 1-2-3 sind
beibehalten, die Bedienerfiihrung und
der Funktionsumfang jedoch modifi-
ziert. Wir haben die neue ST-Version 1.25
in unserem Testlabor auf Herz und Nie-
ren gepriift.

Der erste Eindruck: Logistix stellt sich
mit einem mehr als 300 Seiten umfassen-
den Handbuch vor, das die Bezeichnung
nobel verdient. Es besticht durch sinn-

fortabler Zeitplanung
fur Gbersichtliche Ter-
mindberwachung und
wirtschaftliche
Arbeitsablaufe

gramm eine Beispielsammlung fir die
ersten Schritte. Wenn Sie das mit 400
KByte lang geratene Logistix-ST starten,
so erscheint nach einiger Zeit das in eine
TOS-Umgebung eingebettete Arbeits-
blatt. Die ersten zwanzig Zeilen zeigen
die Daten, darunter befindet sich die Me-
nusteuerung. Logistix macht keinen Ge-
brauch von GEM und seinen nitzlichen
Eigenschaften: das Bewegen im Text, das
Verschieben des Tabellenausschnitts und
das Markieren von Spalten und Reihen

geschiehtausschlielich mit Hilfe der Ta- »

zSAiiM 25



Statur. Die Eingabe von Befehlen erfolgt,
wie bei Lotus auch, durch Dricken der
Slash-Taste </>. Danach 6ffnet sich ei-
ne neue Menizeile, die 26 Haupteintrage
enthélt. Sie erreichen jede Funktion ent-
weder durch den Anfangsbuchstaben
oder durch die Cursorsteuerung. Der
Unterschied zu Lotus und seinen Clones
liegt nun darin, daf die Befehlsbezeich-
nungen und die Menistaffelung voll-
kommen anders eingerichtet sind. Der
Befehlsumfang entspricht allerdings
trotz der geédnderten Syntax im wesentli-
chen dem géngigen Standard.

Leistungsvermaogen

Ein Arbeitsblatt unter Logistix besteht
aus maximal 1024 Spalten in 2048 Rei-
hen. Bei 1MByte RAM bleiben 450 KBy-
te fur den Datenbestand Ubrig. Unsere
Benchmarks zeigten allerdings, dal der
Testkandidat in dieser Konfiguration
maximal 23500 Zahlen erfalt. Die Da-
teneingabe geht flott vonstatten, ganz im
Gegensatz zu Bewegungen im Text und
dem Neuberechnen groRerer Projekte.
Leider unterstitzt die Atari-Version nicht
die von MS-DOS-Systemen bekannte
»End«-Taste, die ein schnelles Springen
an das Ende der Tabelle gestattet.

Das Editieren, Verschieben und Kopie-
ren von Zellen und Zellbereichen lauft
problemlos. Logistix beherrscht die ab-
solute und die relative Adressierung der
einzelnen Felder und bietet viele Darstel-
lungsformen fiir das gesamte Arbeits-
blatt oder einzelne Spalten und Reihen.
Als positive Beispiele fallen unter ande-
rem die Wahrungsanzeige in »DM« und
bis zu acht frei definierbare numerische
Formate ins Auge. Bestimmte Bereiche
des Rechenblattes lassen sich vor verse-
hentlichem Uberschreiben schiitzen, an-
dere (etwa fiir Uberschriften) fixieren.

Logistix unterstutzt das Arbeiten mit
mehreren Fenstern gleichzeitig. Sie kén-
nen sogar unterschiedliche Arbeitsblat-
ter miteinander verknupfen oder Daten
von und zu anderen Tabellenrechnern
importieren und exportieren. Logistix
verarbeitet die Aufzeichnungsformate
von dBase, Lotus 1-2-3, Supercalc und
anderen Standardprogrammen.

Hinter den 26 Hauptmenis verbergen
sich viele nutzliche Hilfen, die bereits
nach kurzer Zeit unentbehrlich sind. So
etwa die Disketten- und Festplatten-Uti-
lities, mit denen Sie Dateien kopieren, 16-
schen und umbenennen. Daneben ermit-
teln Sie jederzeit auf Knopfdruck den
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freien Speicherplatz in RAM und Hin-
tergrundspeicher. Zu kritisieren bleibt le-
diglich, daR Logistix den Schreibschutz
auf Diskette nicht mit einer korrekten
Fehlermeldung beanstandet.

Der englische Tabellenrechner verfiigt
Uber einen auferordentlich groRen
Funktionsumfang, der Befehle fir ma-
thematische, logische, statistische und fi-
nanzwirtschaftliche Berechnungen ein-
schlielt. Daneben beherrscht das Pro-
gramm Datums- und Zeitberechnungen.
Vermifit haben wir jedoch Befehle zur
Zeichenkettenmanipulation.

Selbstversténdlich besitzt Logistix ei-
ne ausgereifte Datenbanksprache, die ne-
ben einfachen und komplexen Sortier-
und Abfragebefehlen auch statistische
Analysen mit einer Gruppe von Daten-
sdtzen vorsieht. Ein besonderes Schman-

Umsatz, Reinerlds und Verkaufsziffern
sind auch in Deutschland immer h&ufi-
ger gefragt. Logistix bietet lhnen insge-
samt neun Grafiktypen. Neben Torten-,
Balken- und Liniengrafiken beherrscht
das Programm auch Flachen-, Streu-
ungs- und Bereichsgrafiken. Daneben ist
es ein leichtes, das Diagramm mit Uber-
schriften, FulRnoten, Legenden und frei
wahlbaren Anmerkungen zu versehen.
Dazu stehen mehrere Schrifttypen und
-grof3en, Linienarten und -starken zur
Verfugung. Dies ist weitaus mehr, als ver-
gleichbare Programme bieten, und
macht Logistix zum Grafikspezialisten
der elektronischen Tabellenrechner.

Im Unterschied zu anderen Program-
men definieren Sie eine Grafik nicht
durch die obligate Menisteuerung, son-
dern mit bestimmten Befehlen, die Sie

Altersstruktur der Bevdlkerung

Ansprechende Dia-
gramme verdeutlichen
theoretische Inhalte

kerl dabei: dBase-Dateien lassen sich ein-
iesen und weiterverarbeiten. Im Zusam-
menspiel mit dem Grafikmodul setzt der
Anwender seine Ergebnisse aus Daten-
bankabfragen auch grafisch auf einfache
Weise um.

In zwei Bereichen Uberschreitet Logi-
stix den Ublichen Leistungsrahmen. Dies
betrifft zum einen die Grafik und zum
anderen die Zeit- und Netzplantechnik.
Diese Funktionen betrachten wir im De-
tail.

Grafikstar

Grafiken stellen das A und O der Ta-
bellenkalkulation dar. Mitihnen bereiten
Sie nlichterne Zahlenreihen optisch an-
sprechend auf. Bestimmte Zusténde las-
sen sich schneller erfassen, wie beispiels-
weise ein kontinuierliches Ansteigen von
Werten. Man erspart sich den Unter-
schied zum Nachbarwert auszurechnen.
Geschaftsgrafiken zur Darstellung von

1901 1911 1921 1931 1941 1951 1961 1971 1981
VERTEILUNG NACH ALTERSGRUPPEN (in Mio.)

direkt in das Arbeitsblatt eintragen. Als
Beispiel sei der Befehl »BAL« genannt,
der fur einen Balken in der Balkengrafik
steht. Der Befehl kennt bis zu finf Para-
meter, die etwa die Schraffur des Bal-
kens, die Starke der Schraffurlinien und
die Farbe des Balkens bestimmen. Ana-
log funktioniert dies auch mit den ande-
ren Grafikbefehlen. Insgesamt gesehen
gibt es damit trotz etwas groerem Ar-
beitsaufwand mehr Gestaltungsvielfalt,
als bei den (weniger leistungsféhigen)
Konkurrenzprogrammen.

Fir die Mehrarbeit entschadigt das
fertige Resultat allemal. Die auf dem
Matrixdrucker oder Plotter ausgegebe-
nen Grafiken und Diagramme geniigen
auch hochsten Anspriichen. Das Pro-
gramm enthalt Druckertreiber fiir die
gangigen 9-, 18- und 24-Nadel-Drucker,
flr den Atari-Laserdrucker, die HP-
Laserjet-Reihe und viele andere Drucker.
Die Aufldsung betréagt je nach Drucker-
typ bis zu 360 Punkte pro Zoll. Logistix
eignet sich somit fir diejenigen Aufga-
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ben, bei denen es darauf ankommt, Pra-
sentationsgrafiken in allerhéchster Qua-
litdt anzufertigen.

Die vierte Dimension

Die Zeitplantechnik dient dazu, be-
stimmte, voneinander abhangige Vor-
gange miteinander zu verkntpfen und
dabei einen mehr oder weniger optima-
len Weg des Arbeitsablaufs zu finden.
Als einfaches Beispiel dient uns hier eine
Hausrenovierung, bei der verschiedene
Handwerker (Tischler, Installateur, Ma-
ler) unterschiedliche Auftrage (Treppe
aufrichten, Leitungen legen, Treppe
streichen) erledigen. Mit Logistix erfas-
sen Sie zu jedem Vorgang die veran-
schlagte Zeitdauer in einer beliebig wahl-
baren Zeiteinheit, eventuell die Kosten
und auflerdem, in welcher Reihenfolge
bestimmte Vorgange erfolgen missen.
Schlielich kann der Maler die Treppe
erst streichen, wenn sie der Tischler ge-
baut hat. Logistix berechnet mit diesen
Angaben einen exakten Zeitplan, aus
dem hervorgeht, wann welcher Job be-

ginntund endet. Aus dem Zeitplan ist so-
fort ersichtlich, welche Vorgange langer
dauern durfen, ohne die Gesamtdauer
des Projekts zu beeinflussen. Auch die
Angabe der Vorgédnge, die terminkritisch
flr das Gesamtprojekt sind (»kritischer
Weg«), entnehmen Sie diesem Zeitplan.
Der einmal fertige Plan &ndert sich na-
turlich in der Praxis haufig. Auf Knopf-
druck sehen Sie die Auswirkung von Ver-
zOgerungen (der Maler ist krank) auf das
Gesamtvorhaben. Logistix hilft auch bei
der Projektplanung nach Art der »was
wére wenn... «-Fragen weiter. Was pas-
siert, wenn drei statt zwei Maler am
Hausbau beteiligt sind? Wirkt sich dies
auf den »kritischen Weg« aus? Verrin-
gert sich die Zeit des Gesamtprojekts?
Logistix arbeitet bei der Zeit- und
Netzplantechnik mit bis zu 1000 einzel-
nen Vorgéngen. Dies ist fir kleine und
mittlere Anwendungen ausreichend. Wie
bereits erwahnt, bietet bisher keine ande-
re Tabellenkalkulation diese Funktion, es
waren (teuere) Spezialprogramme nétig.
Eigentlich lag es schon lange nahe, gera-
de die Tabellenkalkulation um die vierte
Dimension »Zeit« zu erweitern.

Testlabor

Insgesamt erweist sich Logistix als ein
durchaus zuverlassiger, absturzsicherer
und konzeptionell ausgereifter Tabellen-
rechner. Die fehlende Einbindung in die
grafische Benutzeroberfliche GEM ha-
ben wir vermiRt. Sie wirde das Pro-
gramm deutlich aufwerten und ein einfa-
cheres und schnelleres Arbeiten gestat-
ten. Negativ fielen die Ausfiihrungsge-
schwindigkeit und die geringe Verarbei-
tungskapazitat auf. Die positiven Seiten
von Logistix wiegen diese Nachteile je-
doch auf: Umfangreiche Fahigkeiten des
Grafikmoduls und die anderswo noch
nicht realisierte Netz- und Zeitplantech-
nik stellen vorbildliche Erweiterungen
des Lotus-Standards nach oben dar.

(wk)

Computer Technik Kieckbusch, Baumstammhaus, 5419 Vielbach,
Tel.: 02626/78336 und 8991

Wertung
Name: Logistix
Preis: 400 Mark
Hersteller: Grafox
Starken:

O reichhaltiger Funktionsumfang

O sehr gutes Handbuch O leistungs-
fahiges Grafikmodul O Zeit- und
Netzplantechnik O Telefonhotline der
Firma Kieckbusch

Schwachen:

O keine GEM-Einbindung, keine
Mausunterstiitzung O nicht sehr
schnell O keine Unterstiitzung der
»End«-Taste

Fazit:

Eine Tabellenkalkulation, die in puncto
Grafik, Zeit- und Netzplantechnik
mehr kann, als andere. Dafiir muR man
auf GEM und eine hohe Arbeitsge-
schwindigkeit verzichten.

VEKTORGRAEKEN? VEKTORGRAFIKENH
= eine neue GRAEIKDIMENSION... =

PEGASUS PLUS konvertiert alle gadngigen ATARI-ST Pixel-Rastergrafiken tUber spezielle Li-
nienverfolgungsverfahren in VEKTORGRAFIKEN! Integriertes Malprogramm. Unentbehrlich
fir den professionellen Einsatz, z.B. fuir CALAMUS! Verkaufspreis: 148,- DM
PEGASUS PLUS 500/1000: Das Vektorkonvertierungsprogramm PEGASUS mit 500/1000 Vek-
torgrafiken (Auflésung bis 1400 x 1400DPI) Verkaufspreis: 198,-/248,- DM

PICTURE DISKS SPECIAL: 1000 hochauflésende Grafiken (400 x400DPI) fir STAD, SIGNUM, DEGAS etc.. Auslieferung wie PEGASUS
PLUS 500/1000 Verkaufspreis: 98,- DM
Ubrigens, PEGASUS gibt es auch fiir die PC XT / AT-Welt... Bestellungen schriftlich mit V-Scheck oder per Nachnahme. Autorisierte Fach-
handler erhalten Sonderkonditionen. Standiger UP-DATE-SERVICE.

PEGASUS SOFTWARE - Ihr Ansprechpartner: Herr Schlenz / Am Herzei 23 / 6730 Neustadt / Tel. 06321 - 66976
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Der Kunst-Rechner

Degenis lll plus macht Formeln zu Bildern

Andreas Kaufer

m M g iefastallesim Leben, bleiben
m 1M auch Computer-Program-
Sr WM mierer nicht von Mode-Ein-
flissen verschont. Ein unilbersehbarer
Mode-Trend weist derzeit in Richtung
»Bewegte Computer-Grafik«. Als »Der-
nier Cri« der Software-Designer gelten
hier augenscheinlich Programme zur
Animation dreidimensionaler Objekte.
Mit dem Grafikprogramm »Degenis 111
plus« will sich die Firma IPA Comtec
zum Trendsetter in drei Dimensionen
aufschwingen.

Degenis verlangt als Minimalausstat-
tung einen Atari ST mit 1MByte Arbeits-
speicher, ein doppelseitiges Disketten-
laufwerk sowie wahlweise einen Farb-
oder Schwarzweil3-Monitor. Wegen zeit-
aufwendiger Speicheroperationen beim
Fixieren von Animationssequenzen ist
eine Festplattenstation zu empfehlen.

Das Handbuch von Degenis Il plus
ist mit 78 Seiten viel zu knapp und zu un-
Ubersichtlich ausgefallen. AufRerdem er-
schwert der »Kopierschutz« des Hand-
buches in Form einer braunen Papierfar-
be das Lesen erheblich.

Das Programm hingegen laRt sich
nach Installation unter Angabe der per-
sonlichen Daten erfreulicherweise unein-
geschrankt auf Arbeitsdisketten oder auf
eine Festplatte kopieren. Bei der Arbeit
sollten Sie jedoch jederzeit die Serien-
nummer lhres Programmes parat haben:
Eine unregelmé&Rig eingeblendete Dia-
logbox zur Eingabe der Seriennummer
stort den Arbeitsablauf.

Vergewissern Sie sich vor dem Start
von Degenis 11 plus, dall keine Accesso-
ries installiert sind: Jedes aktive
Desktop-Accessory fuhrt unweigerlich
zum Absturz von Degenis. Nach erfolg-
reichem Programmstart erscheint ein
schwarzer Bildschirm mit einer GEM-
&hnlichen Menlleiste, aus der sémtliche
Funktionen lber Pull-Down-Menis ab-
zurufen sind. Die Pull-Down-Menis
stellen die einzigen Bedienungselemente
des Programmes dar, was sich beim Ar-
beiten haufig als zeitintensiv erweist.

Degenis verfiigt Gber zahlreiche Mal-
und Manipulationsfunktionen, wie man
sie auch von anderen 2D-Malprogram-
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GRUNDFORMEN

S.OVAL E.OVAL TRIANGLE

STRIANGLE ETRIANGLE BOX GLAM
BALL

RCYLINDER

SCVLINDER ECVLINDER D.CIRCLE

R.CIRCLE TUBE

E.BOX ASHLAR

COCKLE D.BOX FORM 1

Hintergrundbilder mit Format: Figuren...

3D-SCRNLINE

Down 0/0 Down 90/0 Down 0/90 Down 90/S4

up 070 Up 9070

<= 0/0 <= 90/0
=> 0/0 => 90/0 Mid.s 0
3D-MOVELINE
Down 0/0 Up 070 Right 0/0
=> Done Down Do Up Do
Right Ten Left Ten Up Ten Down Ten

...und Linien fir raumliche lllusion

men her kennt. Hierzu z&hlen Werkzeu-
ge wie Stift, Pinsel, Sprihdose oder Lu-
pe. Uber die Funktionen zum Zeichnen
von Kreisen, Rechtecken und &hnlichen
Gebilden hinaus sind unter dem Meni-
punkt »Grundformen« ausgefallene
dreidimensional erscheinende Figuren
wie beispielsweise Zylinder, Kegel, Pyra-
miden abrufbar.

Das Bearbeiten von Bildausschnitten
zahlt ebenfalls zum Repertoire von Dege-
nis 111 plus. Diese Ausschnitte lassen sich
nach Belieben biegen und verzerren. De-
genis 111 plus benutzt zum Speichern der
Grafiken und Ausschnitte ein eigenes
Format, 1adtjedoch Bilder der géangigen,
nicht komprimierten ST-Standardforma-
te mit Konvertierung unterschiedlicher
Bildauflésungen.

Natirlich konnen die Programmierer
von Degenis den ST-Bildschirm nicht in

ein echtes 3D-Display verwandeln. Wie
alle anderen 3D-Malprogramme bedient
sich auch Degenis einiger optischer
Tricks zum Erzielen einer scheinbaren
Dreidimensionalitdt in zwei Ebenen.

Die erste Ebene bildet die Hinter-
grundzeichnung. Zahlreiche Linienra-
ster, wie man sie als Landschaftsdarstel-
lung einiger 3D-Spiele kennt, vermitteln
bei geschickter Anwendung einen rdum-
lichen Eindruck. Eine abgewandelte
Form dieser Linienraster entsteht durch
Zuhilfenahme von Sinus- und Cosinus-
Berechnungen. Zusatzlich koénnen Sie
mit Hilfe des sogenannten »3D-Funk-
tions-Plotters« auf der Basis diverser
mathematischer Funktionsgleichungen
Rasternetze mit Raumwirkung erzeugen.

»Echte« 3D-Objekte — also Projek-
tionen von Kérpern, die durch Raum-
koordinaten im ST-Speicher definiert
sind — errechnet Degenis in erster Linie
aus sogenannten Rotationskdrpern. Der
Anwender zeichnet in einem speziellen
Editor die Kontur des gewiinschten Kor-
pers. Anschliefend »rotiert« das Pro-
gramm die entworfene Schablone um ei-
ne senkrechte Achse. Die fiir eine solche
Kontur-Linie maximal zugelassene An-
zahl von 40 Punkten ist viel zu gering
ausgefallen. Dies fihrt besonders dann
zu Engpassen, wenn die Konturen des
3D-Korpers rund erscheinen sollen. Eine
einmal gezeichnete Schablone ist nach-
traglich nicht mehr verénderbar. Weitere
Hilfsmittel, beispielsweise Funktionen
zum Berechnen einfacher geometrischer
Figuren wie Rechtecke, Halbkreise und
Kreisbogen fehlen ganzlich.

Bei Verlassen des Editors erscheint
nach kurzer Berechnungszeit ein der
Kontur entsprechendes Drahtgittermo-
dell auf dem Bildschirm. Das auf diese
Weise definierte 3D-Objekt ist vielfach in
Form und Aussehen verénderbar. Dabei
unterscheidet Degenis Il plus zwischen
Grund- und Anderungsparametern.

Die Grundparameter bilden drei ein-
stellbare Variablen, die die Form des Ro-
tationskdrpers beeinflussen. Die erste
Variable bestimmt den Rotationswinkel
des Kontursegmentes. Bei einem Wert
von 360 Grad errechnet Degenis ein spin-
delférmiges Gebilde, bei kleineren Wer-
ten die entsprechenden Spindelsegmente.
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Raumgestaltung: Rotationskorper im Degenis-All

Der Wert fur die Anzahl der maximal
90 Ebenen gibt an, aus wievielen Einzel-
teilen Spindel oder Spindelsegment be-
stehen sollen. Die Einzelteile sind in etwa
mit den Stiicken eines Kuchens vergleich-
bar. Je mehr Ebenen man verwendet, de-
sto runder erscheint natirlich auch der
Umrifl des Korpers. Gleichzeitig erhdht
sichjedoch die bendtigte Rechenzeit zum
Zeichnen des Rotationskdrpers. Es bleibt
dem Anwender (berlassen, einen geeig-
neten Kompromif® zu finden. DaR ein
Rotationskdrper nicht unbedingt rund
sein muB, erkennt man spéatestens beim
Wert 4 fir Ebenenzahl. Rotieren Sie ein
Quadrat und verwenden dabei nur vier
Ebenen, so erhalten Sie einen Wirfel.
Ein entsprechender Kdrper mit drei Ebe-
nen wird logischerweise zum Keil.

Der dritte Grundparameter betrifft
den Winkel des Lichteinfalls, der natlir-
lich bei einem Drahtgittermodell keiner-
lei Wirkung zeigt. Degenis 11l plus be-
schrénkt sich nicht nur auf die Darstel-
lung eines Korpers als Drahtgittermo-
dell. Angefangen bei einer gedeckten
Darstellung, in der die verborgenen Li-
nien nicht zu sehen sind, bis hin zur Ver-
wendung schattierter Flachen stehen
zahlreiche Variationen bereit, die den
scheinbar dreidimensionalen Kérpern zu
optischem Volumen verhelfen.

Die Anderungsparameter bestimmen
die rdumliche Lage und die GroRe des
Objektes. Die ersten drei Eintrage legen
die Neigungswinkel des Objektes bezlig-
lich der drei Raumachsen fest. Die néch-
sten drei verédnderbaren Werte beziehen
sich auf die Position des Korpers in X-, Y-
und Z-Richtung. Mit Hilfe der letzen drei
Werte veréndert der Anwender die Grolie
des Objekts, und zwar unabhangig fir
jede der drei Achsen.

Neben den Rotationskdrpern sahen
die Degenis-Programmierer eine zweite
Form der dreidimensionalen Objekte
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Drehung

Drehung in Grad

Anzahl

1 Laden |

Testlabor

Rotationsobjekt filnen
[ X Il VvV 1l z | -fichse

1 3601

Bilder je Drehung 1 18

M Speichern! 1 Abbruch

Hier wird gedreht: Degenis mit 3D-»Filmstudio«

vor, die Ebenen- beziehungsweise Zen-
tralprojektion von Flachenobjekten. Da-
bei projiziert das Programm eine ge-
zeichnete Flache in die Tiefe und erzeugt
auf diese Weise Séaulen- oder plattenfor-
mige Objekte. Leider diirfen die Flachen-
objekte nur maximal 18 Eckpunkte be-
sitzen. AuBerdem sind Projektions-Ob-
jekte lediglich als Drahtgittermodelle
darstellbar.

Fertige Raumkorper lassen sich in der
aktuellen Darstellung als Objekt spei-
chern. Die gespeicherten Objekte kann
der Anwender zu einem spéteren Zeit-
punkt einzeln laden und Stiick fur Stuck
zu komplexen Modulen zusammenset-
zen.

Im Animationsteil bietet Degenis 111
plus zwei Verfahren, die sogenannte
Rotations- und die Sequenzanimation.
Zur Herstellung eines Rotationsfilmes
bendotigt Degenis lediglich drei Angaben.

Name: Degenis 111 plus
Preis: 239 Mark
Hersteller: IPA COMTEC
Starken:

O einfaches Erzeugen einer Animation
mit 3D-Objekten O interessante Funk-
tionen zur Gestaltung des Hintergrun-
des O unterstiitzt hohe und mittlere
Bildschirmauflésung

Schwachen:

O hoher Preis O keine Accessories er-
laubt O Handbuch nicht ausfiihrlich
genug O Bedienung uber die Mentlei-
ste erweist sich als umstandlich O
Hilfsfunktionen fiir komplexe Arbeits-
schritte fehlen

Fazit:

leistungsfahiges 3D-Mal- und Anima-
tionsprogramm mit erheblichen Schwé-
chen in der Benutzeroberflache

Zunéchst bestimmen Sie die Achse, um
die sich das Objekt drehen soll. Anschlie-
RBend legen Sie fest, um wieviel Grad der
Korper gedreht wird und aus wievielen
Einzelbildern die Drehung besteht. Den
Rest erledigt das Programm, indem es
die errechnete Bildfolge auf Diskette
oder Festplatte speichert. Das Zusam-
menfligen mehrerer Filmsequenzen zu
einem langeren Film ist nicht vorgese-
hen. Gleiches gilt auch fur die Anima-
tionssequenzen, in denen Degenis je-
doch eine bedeutend gréRRere Flexibilitat
zuléRt, begleitet von einem wesentlich
hoheren Arbeitsaufwand. Jede Bewe-
gung des Objekts, hervorgerufen durch
einen entsprechenden Tastendruck, ent-
spricht einem Bild der Sequenz. Das Ob-
jekt 1Rt sich um sé&mtliche Achsen in 5-
oder 10-Grad-Schritten drehen und in
die sechs Richtungen des Animationrau-
mes verschieben. Auch bei dieser Funk-
tion vermiRt man Hilfen, die standig wie-
derholte Aktionen wie das Zuriicklegen
einer bestimmten Strecke oder das Dre-
hen um einen bestimmten Winkel verein-
fachen.

Degenis Il plus zeigte sich als lei-
stungsfahiges Mal- und Animations-
Programm fir 3D-Darstellung. Fllssige
Bewegungsabldufe und ausgezeichnet
arbeitende Hidden-Line-Funktionen be-
weisen die hohe Qualitat der programm-
internen Algorithmik. Hervorzuheben
ist die Fulle an Malwerkzeugen zum Ent-
wurf von Hintergrund-Bildern mit 3D-
Effekt. Leiderist es den Programmierern
nicht gelungen, eine addquate Benutzer-
oberflache zu schaffen. Um im Bild der
Mode zu bleiben: Degenis Il plus ist eine
Hose aus edlem Stoff, bei der die Ta-
schen zugenéht sind und gelegentlich der
ReilRverschluBR klemmt.

(W. Fastenrath/uh)

IPA COMTEC, GutmuthsstraBe 16, 1000 Berlin 41, Tel.
030/7928432
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Briefeschreiben
leichtgemacht

Daily Mail, Textverarbeitung und
Adressenverwaltung fur die schnelle Post zwischendurch

Michael Spehr

as Briefeschreiben gehért seit
eh und je zu den unangeneh-
men Pflichtiibungen, um die

D

man sich immer wieder herumdrickt.

Viele Computerbesitzer erledigen diese
lastige Arbeit mit der guten alten
Schreibmaschine, weil es viel zu lange
dauert, bis der Brief mit dem »groBen«
Textprogramm den Weg auf das Papier
gefunden hat. Zudem ist es ausgespro-
chen schwierig, einen Computerbrief
passend fur das Format der genormten
Fensterbriefumschldage zu entwerfen.
Abhilfe verspricht nun ein Programm
von Application Systems, mit dem das
Briefeschreiben erheblich einfacher und
schneller vonstatten gehen soll. Es heif3t
— nomen est omen —»Daily Mail« und
istausschlielich dafiir gedacht, ein- und
mehrseitige Einzel- und Serienbriefe zu
verfassen. Der besondere Clou dabei:
Daily Mail enthalt nicht nur den dafur
erforderlichen Texteditor, sondern auch
eine integrierte AdreBverwaltung. Zu-
sammen ergibt das ein professionelles
System fiir die Korrespondenz.

Daily Mail erscheint nach dem Start
mit einer GEM-Oberfldche und insge-
samt sechs Pull-Down-Meniis. Der Bild-
schirmzeichensatz entspricht fast exakt
dem STAD-Format und kann mit Hilfe
eines beigelegten Fonteditors frei gestal-
tet werden. Nach der Abfrage des Tages-
datums, die man sich mit einer Echtzeit-
uhr erspart, liest Daily Mail einen unter
festem Namen auf Diskette oder Fest-
platte gespeicherten Briefkopf. So fin-
den Sie zu Beginn jeder Arbeitssitzung
automatisch den am hé&ufigsten verwen-
deten Briefkopf bereits im Brief. Dieser
Kopf bildet den Anfang des neuen Brie-
fes, den Sie in einem Fenster auf der lin-
ken Seite des Bildschirms schreiben.
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Ganz rechts zeigt ein Karteikasten die be-
reits aufgenommenen Adressen an. So
weit, so gut.

Probeweise wollen wir den typischen
Arbeitsgang flr einen einfachen Brief
Schritt fur Schritt nachvollziehen. Der
nach dem Start geladene Briefkopf sei
der gewdinschte, die Adresse bereits er-
fallt. Was gibt es dann noch zu tun? Ein
Klick auf das Meni »Briefadresse einset-
zen« hebt alle Adressen in dem rechten
Karteikasten fett hervor. Ein weiterer
Mausklick auf den Nachnamen setzt die
ausgewdhlte Anschrift korrekt in das
Briefformular ein. Mit einem Druck auf
Funktionstaste <F2> springen wir an
den Textanfang. Alternativ steht auch ei-
ne »Betreff«-Zeile zur Verfliigung, die al-
lerdings aus der Mode gekommen ist.
Nun steht dem Schreiben des eigentli-
chen Brieftextes mit dem Editor nichts
mehr entgegen. Nach wenigen Minuten
ist der Brief fertig und wird mit einem
weiteren Mausklick an den Drucker ge-

schickt. Das gefaltete Papier pal3t nach
dem Ausdruck in einen handelsiiblichen
Fensterbriefumschlag. Schneller, prakti-
scher und bequemer geht es wohl kaum.
Was will man mehr?

Doch nun zu den Details. Was bei Dai-
ly Mail immer wieder besonders hervor-
sticht, ist die gut durchdachte Konzep-
tion mit vielen kleinen »Schmankerln,
die darauf hinweisen, daR dieses Pro-
gramm aus der Praxis fur die Praxis ge-
schrieben wurde. So erlaubt Daily Mail,
zum Beispiel fiir die Gestaltung des
Briefkopfes, alle Zeichensatze des Atari-
Laserdruckers und zudem beliebige gra-
fische Elemente wie Bilder, Linien,
Rechtecke einzubinden. Damit erspart
man sich im geschaftlichen Bereich das
Einlegen des Firmenbriefbogens fir die
erste Briefseite — den druckt Daily Mail
komplett mit dem Laserdrucker. Fir die-
jenigen, die nicht mit dem Atari-Laser-
drucker, sondern mit einem 24- oder
9-Nadel-Drucker arbeiten, sind die Ge-
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staltungsvarianten nicht ganz so reich-
haltig, aber dennoch ausreichend.

Ein weiterer Pluspunkt ist ohne Zwei-
fel die integrierte AdreRverwaltung, qua-
si ein grofRer Karteikasten. Jede Kartei-
karte enthalt sechs Felder fiir die An-
schrift sowie drei weitere Zeilen fur Tele-
fon, Suchbegriffe und Anrede. Die
AdreRdatei steht als »Random-Access-
Datei« auf Diskette oder Festplatte. Dies
gestattet, so viele Adressen zu verwalten,
wie der verwendete Massenspeicher
Platz bietet. Wenn Sie nur mit einem Dis-
kettenlaufwerk arbeiten, sollten Sie der
Empfehlung des Handbuchs folgen und
die Diskette nach dem Programmstart
nicht aus dem Laufwerk nehmen. Dies
fuhrt unter Umstanden, wie bei dBase
und anderen Datenbanken auch, zum
Verlust der gespeicherten Anschriften.

Daily Mail importiert auch Adressen
im Format von Adimens ST, dBase oder
Ist Address. Daneben sieht das Pro-
gramm den Ausdruck der Adressen in Li-
stenform oder als Etiketten und Kartei-
karten vor. Besonders interessant fur Fir-
men: Die Auswahl bestimmter Adressen
fur Serienbriefe nach einem bestimmten

A Ende Briefe Bearbeiten Adressen

Briefkopf Drucken

drucken. Wahlen Sie den zeitverzogerten
Ausdruck, so ordnet das Programm den
kompletten Brief erst in eine »Warte-
schlange« ein und druckt ihn zusammen
mit allen anderen am Arbeitsende oder
wahrend Ihrer Mittagspause.

Auch lhre Unterschrift Ubernimmt
Daily Mail. Wie das geht? Sie lesen lhre
Unterschrift mit einem Scanner ein und
speichern sie als Grafikdatei im Doodle-
Format. Das mitgelieferte Programm
»Signatur« bereitet die Unterschrift spe-
ziell fir 9- oder 24-Nadeldrucker bezie-
hungsweise fur den Laserdrucker noch
einmal auf und speichert sie im Daily
Mail-Grafikformat. Im Brieftext reicht
die Eingabe eines Platzhalters, um die
tduschend echte Faksimile-Unterschrift
in Zukunft ohne den Griff zum Kugel-
schreiber zu erhalten.

Last not least ein Wort zum Editor, mit
dem Sie den Brieftext schreiben. Er bietet
im grofen und ganzen den dblichen
Funktionsumfang kleinerer Textsysteme.
Hervorzuheben st insbesondere die
komfortable Verwaltung von Textbau-
steinen. Daneben fiel als Besonderheit
eine schnelle Scrollroutine ins Auge, die

BI! 16
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(Jiese Moglichkeit besteht fiir die neisten Matrixdrucker und fi

den fltar1 Laserdrucker SLH 864.

Menn Sie nicht selber einen Scanner besitzen sollten, kénnen Sie
uns eine Unterschriftsprobe zusenden. Uir schicken dann_eine
Diskette zuriick, auf der sich eine Datei nit der digitalisierten
Unterschrift befindet. Die Bearbeitungsgebiihr betrogt DH 38

Bitte gehen Sie Hie folgt vor:

Schreiben Sie auf einen neiBen Blatt Papier nit schuar-

zer Tinte lhre Unterschrift.

Die Unterschrift sollte eine Breite von sechs Zentine-
tern nach Moglichkeit nicht iberschreiten. Eine naxinale
Hohe von anderthalb Zentinetern ist Honschensuert.

Wenn die Unterschrift auf den Htari-Laserdrucker ge-
druckt Herden soll, darf (und soll) sie neun Zentineter
breit sein. Die Hohe spielt hier keine Rolle.

Heben handschriftlichen Signaturen eignen sich

Suchkriterium. Sie tragen dazu in eine
Maske die erforderlichen Auswahlkrite-
rien ein, die Sie bei Bedarf mit den logi-
schen Und- und Oder-Verknlpfungen
versehen. Damit ist es ein leichtes, zum
Beispiel alle Kunden anzuschreiben, die
im Postleitzahlgebiet 4000 bis 5000 woh-
nen und Lehrer von Beruf sind. Daruber
hinaus lassen sich mit Daily Mail Serien-
briefe anfertigen, die im Brieftext selbst
unterschiedliche Textbausteine verwen-
den. Dies ist etwa bei Anfragen oder An-
geboten sinnvoll.

Die ausgekliigelten Ausgabeformen
von Daily Mail sind ebenfalls bemer-
kenswert. Bevor der fertige Brief an den
Drucker geschickt wird, entscheidet man
sich, den Text sofort oder spater auszu-
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Mit Daily Mail sind
Serienbriefe schnell
geschrieben. Die
Adressen liefert eine
eingebaute AdreR3-
verwaltung oder
auch Adimens.

flissiges Bewegen auch durch sehr lange
Briefe erlaubt. Es gibt eine halbautoma-
tische Trennhilfe, der allerdings ein
Trennalgorithmus gut tate. Als Textattri-
bute stehen Fettschrift und Unterstrei-
chung zur Verfugung, aber nicht beide
zugleich.  Gewohnungsbedurftig er-
scheint uns der standig eingeschaltete
Uberschreib-Modus. Zum Einfiigen ein-
zelner Zeichen driicken Sie zun&chst die
Insert-Taste, zum Weiterarbeiten verlangt
das Programm, daR der Uberschreib-
Modus wiederhergestellt wird. Ein weite-
rer Kritikpunkt: Obwohl der Texteditor
das Einriicken von Absétzen vorsieht, ist
es dennoch nicht machbar, einen bereits
geschriebenen Absatz nachtraglich ein-
zuriicken, oder einen eingeriickten wie-

Testlabor

der auszuriicken. SchlieRlich haben wir
eine Einstellung fur den anderthalbfa-
chen Zeilenabstand vermi3t. Der Autor
des Programms, Lutz Hoffmann, ist je-
doch bemiht, diese Ungereimtheiten
schnell zu beseitigen.

Positiv fielen wiederum einige Details
auf. Zum einen zeigt Daily Mail nach Be-
tatigung der Help-Taste den gesamten
Brieftext im »Ein-Pixel-Format«. Jedes
geschriebene Zeichen wird in der Uber-
sichtsdarstellung durch einen schwarzen
Punkt wiedergegeben. Damit entsteht
ein erster Eindruck vom spdateren Ausse-
hen des Briefes. Zum anderen gibt es ei-
nen Blickschutz fiir neugierige Kollegen,
die vielleicht nicht unbedingt sehen sol-
len, was Sie gerade schreiben. Driickt
man auf die Undo-Taste, so erscheint
blitzschnell anstelle des Textes das Titel-
bild. Diese Sperre 148t sich nur mit einem
besonderen Password aufheben.

SchlieBlich spricht Daily Mail bei Be-
darf ber die serielle Schnittstelle einen
Akustikkoppler an, mit dem Sie via Tele-
fon Briefe empfangen und versenden.
Dies funktioniert allerdings nur, wenn
Sender und Empfénger das Programm
Daily Mail benutzen.

Abschlielend sei gesagt, dal uns Dai-
ly Mail vor allem wegen seiner durch-
dachten Konzeption ausgesprochen gut
gefallen hat. Das Programm ist ein Mu-
sterbeispiel dafir, wie sich einfache Be-
dienung mit hoher Leistungsfahigkeit
vereinbaren 1aRt. Es ist sowohl auf den
privaten als auch auf den geschaftlichen
Einsatz zugeschnitten und vereinfacht
die Erledigung der taglichen Korrespon-
denz ungemein. (wk)

Vertrieb: Application Systems, Englerstrale 3, 6900 Heidelberg,
Tel.: 06221/300002

Wertung
Name: Daily Mail
Preis: 179 Mark
Hersteller: Lutz Hoffmann
Starken:

O reich an Funktionen und pfiffigen
Details O macht das Briefeschreiben
zum Kinderspiel O Kapazitét der
AdrelRverwaltung nur vom Massenspei-
cher abhéngig

Schwaéchen:
0O gewoOhnungsbedrftiger Editor

Fazit:

Daily Mail ist als BriefSchreiber bestens
geeignet fir alle, die ihre schnelle Post
zwischendurch erledigen wollen.
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Michael Spehr

or funf Jahren stieg die Soft-
are- und Buchabteilung des
Becker-Verlags mit »Textomat« in
die Welt des Commodore 64 ein.
Trend der Zeit folgend hat man den Atari
ST von den Kinderschuhen an mit eige-
nen Softwareentwicklungen begleitet.
Schon 1985 —die Geburtsstunde des 520
ST —gab es ein neues Textomat, diesmal
mit GEM und Maus, einfach zu bedie-
nen und fur den kleinen Bedarf brauch-
bar. Die Weiterentwicklung dieses Klas-
sikers fihrte in mehreren Schritten zu ei-
nem grundlegend Uberarbeiteten und
verbesserten Programm, das nun als
Beckertext 2.0 mit voller Grafikintegra-
tion, FuBnotenverwaltung, Uberschrif-
tengestaltung und Formularbearbeitung
den Austieg in die Oberliga der Textpro-
gramme anstrebt.

Desk  Datei Bearbeiten Einstellung
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Der Aufsteiger

Beckertext 2.0 unter der Lupe

Dem

die Zeichendichte anzeigt. Ein Tabula-
torlineal darunter gibt die Position der
Text- und Dezimaltabulatoren an. Beim
ersten Rundgang durch die Menis ent-
deckt man fir jeden Unterpunkt eine
Buchstabenabkirzung. Sie dient in Ver-
bindung mit der Escape-Taste dazu, jede
Funktion mit sogenannten »shortcuts«
aufzurufen.

Nach dem Eintippen einiger Worte be-
merken Sie, dal} Beckertext mit einem ei-
genen Bildschirmzeichensatz arbeitet. Er
ist deutlich kleiner als der tbliche und
daher nicht so gut lesbar. Mit diesem Zei-
chensatz stellt das Programm 73 Spalten

Rechnen Bild 1 Alle Textattri-
bute auf einen Blick,
dazu bis zu zehn
Druckerfonts und
neue Zeichensatze
auf dem Bildschirm

ZEILE 67 SPALTE 1
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Professionalitat signalisiert der erste
Blick. In einem dicken Pappschuber
stecken die Progammdiskette und eine
350seitige Anleitung, die sich in Einfiih-
rungsteil, Nachschlagewerk und Glossar
gliedert. Dieses Handbuch verdient die
Bezeichnung »mustergultig« und ist in-
haltlich sowie optisch hervorragend auf-
gemacht. Eine beispielhafte Anleitung.

Auf der Diskette befindet sich neben
dem 200 KByte langen Hauptprogramm
eine Konvertierungshilfe fur Ist Word-
plus-Dateien. Zwei Accessories dienen
der Fulnotenverwaltung und dem Ent-
werfen von grofen Schriftzigen.

Hat man Beckertext mit einem Maus-
klick vom Desktop aus gestartet, so pra-
sentiert sich ein vorbildlicher »Schreib-
tisch« mit finf Pull-Down-Menis. Di-
rekt unter dem GEM-Fensterrahmen
sieht der Anwender eine Infozeile, die die
jeweilige Cursorposition, den Font und
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Bild 2.

Rechnen im Text:
Das geht einfach
und problemlos

und 25 Zeilen dar. Noch mehr Ubersicht
liefert ein zweiter Bildschirmfont, der —
noch ein Stuck kleiner — bis zu 92 Spal-
ten auf dem Monitor zeigt. Zwischen bei-
den Zeichensdtzen kénnen Sie jederzeit
umschalten.

Die Editorsteuerung erlaubt sehr
schnelles  Textscrolling,  wortweises
Springen und seitenweises Blattern nach
oben und unten. Die dabei erzielte Ge-
schwindigkeit reicht auch flr langere
Texte. Etwas anders schaut es mit zeitkri-
tischen Operationen wie »Suchen und
Ersetzen« oder »Umformatieren auf ei-
ne neue Zeilenbreite« aus. Da erweist
sich Beckertext als ausgesprochen lang-
samer Geselle.

Der Editor weist daneben einige ge-
wohnungsbedirftige  Besonderheiten
auf. Zu den positiven gehort die Anzeige
der harten Zeilenschaltung (Return)
durch ein kleines Hakchen. Das gleiche
gilt fir geschitzte Leerzeichen. Negativ
fallt auf, dal sich der Cursor dennoch
hinter die Absatzenden fahren 1aRt und
nicht nach oben oder unten weiterscrollt.
Umsténdlich ist das Ldschen einer durch
Return freigehaltenen Leerzeile. Dazu
muR der Anwender die Return-Markie-
rung entfernen und mit der Help-Taste
»nachformatieren«. Da hierbei der ge-
samte folgende Absatz ebenfalls neu um-
brochen wird, kann dies lange dauern.

Kleine Irritationen gibt es bei Schnell-
schreibern, wenn die automatische Sil-
bentrennung eingeschaltet ist. Dann er-
folgt der Zeilenumbruch in zwei Schrit-
ten, wobei der erste das Wort ohne Tren-

nung umbricht, und im zweiten der
Trennstrich an seiner endgiiltigen Posi-
tion erscheint. Aber daran gew6hnt man
sich. In Verbindung mit dem Recht-
schreib- und Trennlexikon lassen sich die
ab und zu auftauchenden Trennfehler
schnell und sicher beseitigen.
Beckertext stellt die verschiedenen
Textattribute wie fett, kursiv und sogar
Schattenschrift auf dem Bildschirm wie
im spéateren Ausdruck dar. Der direkte
Wechsel von einem hochgestellten zu ei-
nem tiefgestellten Buchstaben funktio-
niert leider nicht. Neben den Textattribu-
ten kdnnen Sie bis zu zehn verschiedene
Druckerfonts ansprechen. Dies ist in er-
ster Linie fiir Benutzer von Laser-
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druckern oder Druckern mit verschiede-
nen Fontkassetten relevant.

Jetzt wird formatiert

Zeilenlineale wie bei Ist Word plus
sieht Beckertext nicht vor. Statt dessen
erscheint in der Titelzeile die jeweils an-
gewdhlte Zeichendichte. 10, 12, 17 cpi
(Buchstaben pro Zoll) und Proportional-
schrift stehen zur Verfligung. Einen neu-
en Schrifttyp wahlt man im Menu
»Schrift« aus. Beckertext wechselt die
Schriftbreite dann fiir einen Absatz und
formatiert diesen. Wollen Sie die Schrift
fur mehrere Absatze andern, markieren
Sie den Textausschnitt als Block. Es ist
nicht vorgesehen, zwei Zeichenbreiten in
einer Zeile zu kombinieren. Leider fehlen

Schrift LJinstel lung
Lexikonlauf- =r*=rrre
msvolle des heftig gefiihrten Justiz-Disputes an. In seiner .Optik
seien die danaligen Sichter-Kollegen nicht nur durch Gesetzes- und
Pflichttreue, .sondern auch durch "[...] ein zur zweiten Natur ge-.
1QUU U ispilll
laBt sich an der
in die "deutsche
deuteln.«1

Bearbeiten

Un die Effektivitat des Lexikon zu

bei nicht ein. Nur die Infozeile zeigt, wel-
cher Zeilenabstand gerade fiir die Cur-
sorposition gilt. Bei unseren Probeaus-
drucken muften wir feststellen, daR die
interne Verarbeitung verschiedener Zei-
lenabstédnde auf einer Seite nicht korrekt
funktioniert. Im Ergebnis unterschieden
sich der Seitenumbruch auf Drucker und
Monitor.

Zu den besonders lobenswerten Eigen-
schaften von Beckertext gehort der ein-
gebaute Taschenrechner. Mit seiner Hilfe

Bild 4. Desk  Datei
Das Headline- BRIEF
Accessory gestattet Lk
grol3e Uber-

schritten im Text
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Fontauswahl: 1_
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Rechnen

Bearbeiten

Testlabor

samtlichen Flexionsformen enthalten
und damit viel Speicherplatz im Compu-
ter und auf Diskette beanspruchen, ver-
wendet unser Testkandidat ein Stamm-
worterbuch. Dieses enthalt Wortstamme
und Endungen. Wenn Sie zum Beispiel
die beiden Worter »Haustiir« und »Fen-
sterrahmen« aufgenommen haben, er-
kennt der Rechtschreibprifer auch die
Stammworter »Haus«, »Tlr«, »Fenster«
und »Rahmen«. Auerdem alle Kombi-
nationen aus den vier Grundwaértern. Al-

Schrift Einstellung Rechnen

BECKERtext HeadLine SPALTE
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Steuerzeichen oder anderweitige Mar-
kierungen, um den Schriftartwechsel an
einer bestimmten Position anzuzeigen.
Erst wenn man »lber den Text scrollt«
sieht man in der oberen Infozeile, welche
Zeichenbreite gerade aktiv ist. Es fallt
schwer, bestimmte Bereiche mit einem
Schrifttyp zu belegen und diese Bereiche
auf Knopfdruck umzuformatieren. Hin-
zu kommt ein argerlicher Fehler im Pro-
gramm: Nicht immer funktioniert der
Umbruch korrekt und auch die nach-
tragliche Formatierung mit der Help-
Taste versagt ihren Dienst. Es bleibt dem
Anwender nur das Ldschen und die er-
neute Eingabe des Textes.

Ein weiteres Problem tritt beim Ver-
wenden verschiedener Zeilenabsténde in
einem Dokument auf. Beckertext gestat-
tet den einfachen, anderthalbfachen und
doppelten Abstand zwischen zwei Zei-
len. An der gewinschten Stelle schaltet
es auf den neuen Abstand um. Dieser
Wert gilt bis zum Ende des Absatzes. Das
WY SIWY G-Prinzip halt Beckertext da-
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nicht einwandfrei.
Oben sehen Sie
den Textausschnitt,
darunter die Dialog-
box zur Korrektur.

igoris
fbsolu' itsanspruches bereinigt - fur einen Teilausschnitt der Wirk-,
lichkeit akzeptabele Erklarungsraster und strukturierende Verknipfungen
zu liefern verndgen.7) Zu hinterfragen ist also, ob der junge Fraenkel .

ist es ein leichtes, zum Beispiel Rech-
nungsformulare auszufillen. Der Kalku-
lator arbeitet entweder zeilen- oder spal-
tenweise und beherrscht dabei alle vier
Grundrechenarten. Das Ergebnis Uber-

Rechnen im Text

nimmt Beckertext auf Wunsch in den
Text. Ausgesprochen einfach ist die Be-
dienung. Es reicht aus, Zahlen an einem
Dezimaltabulator auszurichten, den Me-
nipunkt »Spalte« anzuwahlen, und
schon steht das aufsummierte Ergebnis
fein sduberlich unter den Ziffern. Bei
komplexeren Aufgaben hilft das »Regi-
ster« weiter. Es dient dazu, auch um-
fangreichere Formeln Schritt fur Schritt
abzuarbeiten.

Das Rechtschreibprifmodul  von
Beckertext arbeitet nach einem einzigar-
tigen Prinzip. Wahrend herkdmmliche
Spelling-Checker jedes einzelne Wort in

so auch die Verbindung »Tlrrahmen.
Der Vorteil liegt auf der Hand: Mit weni-
gen Begriffen erfallt man sehr viele
Wortverbindungen. Ein Kkleines Lexikon
mit Vor- und Nachsilben sowie geléufi-
gen Waortstdmmen reicht als Grundwort-
schatz aus. Allerdings sind auch unsinni-
ge Wortkombinationen wie »Tirhaus«,
»Fensterhaus« und »Rahmenhaus« bei
diesem Worterbuch korrekte Begriffe.

Weitaus verhangnisvoller sind jedoch
diejenigen Fehler, die durch falsche Sil-
benverbindungen Zustandekommen.
Beckertext halt die Kunstworter »verab-
kommen« oder »ausabsind« fur richtig
geschrieben, weil sie sich aus gel&ufigen
Silben zusammensetzen. Sie umgehen
diese Fehlerquelle, wenn Sie nur ganze
Wdrter in das Lexikon aufnehmen. Dies
blaht das Warterbuch genauso auf, wie
bei anderen Textprogrammen.

Den Spelling-Checker aktivieren Sie
durch das Laden des Lexikons. Zwei un-
terschiedliche Wege stehen fur die Recht-
schreibprifung zur Verfigung. Einer-
seits laRt sich ein Online-Modus ein-
schalten, der jedes falsche Wort direkt
nach dem Eintippen anmahnt. Es er-
scheint eine Dialogbox, in der man Sil-
ben und Wartstimme markiert. So wird
der »Fensterrahmen« als »Fen-ster-(-rah-
men« aufgenommen. Das Pluszeichen
steht am Ubergang von zwei Wértstam-
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men, das Minuszeichen gibt die Silben-
enden an. Praktischerweise richtet sich
der Trennalgorithmus nach den Eintra-
gungen im Warterbuch. So liegt mit dem
Lexikon gleichzeitig ein Trennwdorter-
buch vor. Sehr positiv ist hervorzuheben,
daB es die unumgéanglichen »ck«-Tren-
nungen korrekt erledigt, namlich in der
Form »k-k«. Aus dem »Bdacker« macht
Beckertext den»Bak-ker.

Andererseits sucht es in einem bereits
geschriebenen Text nachtrdglich die
Tippfehler. Hier erscheint ein kleiner
Textausschnitt und das vermutlich falsch
geschriebene Wort in der Dialogbox.
Weil das Lexikon komplett im Speicher
steht, geht die Suche nach Tippfehlern
auRerst schnell vonstatten. Dank der Sil-
benanalyse nimmt das Anlegen eines
Fachwaorterbuches weitaus weniger Zeit
in Anspruch als bei den herkdmmlichen
Spelling-Checkern.

Zu beméngeln haben wir dreierlei. Er-
stens ist nach zirka 150 Neueintrédgen der
Lexikonpuffer voll. Dann wird es not-
wendig, das Lexikon zu speichern und
neu zu laden, um die Arbeit fortzuset-
zen. Zweitens dndert Beckertext falsche
Trennungen nach dem Laden des Lexi-
kons oder nach dem Korrekturlesen ei-
nes Dokumentes nicht selbstandig. Es ist
dazu vielmehr notwendig, den gesamten
Text mit der Help-Taste neu zu formatie-
ren, und das beansprucht viel Zeit. Drit-
tens ist ein Blattern oder Suchen im
Wértbestand nicht vorgesehen. Geht es
darum, die korrekte Schreibweise eines
Begriffs nachzuschlagen, hilft der
Spelling-Checker nicht weiter.

Gratikeinbindungen im
IFF-Format

Beckertext gestattet das Einbinden
von Grafiken in den Text. Diese missen
in dem IFF-Format vorliegen. Ob die
Entscheidung fiir das Amiga-Format ein
guter Griff war, sei dahingestellt. Einer-
seits ist die Datenibernahme vom Amiga
damit kein Problem mehr. Andererseits
sind zur Bilderkonvertierung bereits ein-
schldgige Programme erhéltlich, die die-
se Aufgabe denjenigen abnehmen, die
unbedingt ihre Amiga-Bilder aufdem ST
weiterverwenden wollen.

So bleibt es dem Anwender nicht er-
spart, das Zusatzprogramm »Snapiff«
zu starten, um mit dem eigenen Malpro-
gramm eine Hardcopy des gewiinschten
Bildes auf Diskette zu bannen. Erst diese
Datei akzeptiert Beckertext.
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Jede Grafik — auch eine mit »Headli-
ne« entworfene Uberschrift — integrie-
ren Sie Uber das Menl »Datei laden« in
den Text. Dazu stehen zwei Funktionen
zur Verfligung. Die eine heiflt »Einfi-
gen« und setzt das Bild an die aktuelle
Cursorposition, wobei es den nachfol-
genden Text nach unten schiebt. Das so
positionierte Bild 148t sich nur noch
nach links und rechts verschieben und
nicht seitlich beschriften. Die andere Art
nennt Beckertext »Mischen«. Sie gestat-
tet das Uberlagern von Text und Grafik.
Die Grafik liegt Giber dem fertigen Text-
ausschnitt, wobei der unter dem Bild lie-
gende Text nicht mehr zu editieren ist.
Eingaben oder Befehle zum Umforma-
tieren sind in diesem Bereich nicht mehr
gestattet. Auch wenn es im Handbuch

Desk  Datei Bearbeiten Schrift

Einstellung

re Markierung fur jede einzelne Fulnote.
In der zweiten Datei wiederholt man die-
se Markierung und gibt den dazugehdri-
gen FuBnotentext ein. Das Programm
»Funo« produziert aus beiden Dateien
den fertigen Text. Dieses Verfahren hat
Vor- und Nachteile. Zu den Vorteilen ge-
hort, daR jeweils der gesamte Anmer-
kungsapparat in einem Fenster sichtbar
ist und dal sich die Anmerkungen auch
als Endnoten hinter dem Text aus-
drucken lassen. Nachteilig erscheint uns
das Hantieren mit drei unterschiedlichen
Dateien.

Neben dem Fuflinotentool befindet
sich ein zweites Accessory auf der Disket-
te, das die Gestaltung von groRen Uber-
schriften gestattet. Die Entwickler sind
von dem richtigen Gedanken ausgegan-

Rechnen

FUNO - FuBnotenverwaltung zu 8ECKERtext ST
<C 1988 by OF u

ITit BEGKER

Text-Datei wahlen L

tor: M TISChar

FuBnoten-Datei wéhlen

Ergebnis-Datei wahlen

Rbbruch

steht, schafften wir es nicht, eine bereits
geladene Grafik in der Vertikalen zu ver-
schieben oder zielgenau zu kopieren.

Hinzu kommt, daf der erfolgreiche
Ausdruck einer Grafik nur in einer be-
stimmten Konfiguration vorgesehen ist
(10-cpi-Schrift, groRer Bildschirmfont,
Zeilenabstand auf Zoll) und bei den
24-Nadel-Druckern nur in einer 8-Nadel-
Emulation erfolgt. Nicht immer entsché-
digte das Druckresultat fur die investierte
Mihe. Es kam sowohl auf dem Bild-
schirm als auch auf dem Drucker zu un-
schénen Effekten, zum Beispiel Streifen
und Plnktchenmuster unter dem Bild.
Die Bildverarbeitung gehort sicher nicht
zu den Starken von Beckertext 2.0.

Ein ungewdhnliches Prinzip haben
sich die Programmautoren zur Verwal-
tung von Anmerkungen ausgedacht. Es
basiert auf der Idee, eine Text- und eine
FuBnotendatei zunéchst getrennt zu er-
fassen und erst vor dem Ausdruck zu-
sammenzumischen. Die erste Datei ent-
halt den Haupttext und eine frei wahlba-

Bild 5. Ungewdhnlich:
Die Ful3notenver-
waltung besteht darin,
aus Text- und
Anmerkungsdatei eine
dritte Endfassung zu
generieren

gen, dal die meisten Drucker nur tber ei-
ne begrenzte Anzahl von Zeichensétzen
verfiigen. Nur sehr wenige Drucker ar-
beiten mit verschiedenen Fonthdhen.

Drickreiche
FulRnotenverwaltung

Deshalb gestattet »Headline« den Ent-
wurfvon Schriftzligen, die es via Grafik-
modus ausdruckt. Das beherrscht
schlieflich jeder Matrixdrucker. Um
Headline zu bedienen, ist eigentlich kei-
ne Anleitung notwendig. In eine Einga-
bezeile tippen Sie den gewiinschten Text,
die Fonthéhe und die bendtigten Textat-
tribute. Ein Klick auf »Test« und schon
erscheint die Uberschrift auf dem Bild-
schirm. Ein weiterer Klick auf »OK« und
sie wird auf Diskette im IFF-Format ge-
speichert und dann wie eine Grafik wei-
terverarbeitet. Praktisch, nicht wahr?
Ein Inhalts- und Stichwortverzeichnis
ist vor allem bei gréReren Arbeiten erfor-
derlich, manchmal sogar in einer be-

Ausgabe 4/April 1989



stimmten Aufmachung. Beckertext sieht
nun beides in einer fur den kleinen Be-
darf ausreichenden Form vor. Der An-
wender generiert die Verzeichnisse, in-
dem er jeweils vor einen Eintrag ein fest
definiertes Steuerzeichen einflgt. Beim
Stichwortverzeichnis gilt dann das nach-
folgende Wort als Eintrag, beim Inhalts-
verzeichnis der nachfolgende Zeilenrest.
Die zugehorigen Seitenziffern erganzt
das Programm automatisch, und zwar
beim Ausdrucken. Es empfiehlt sich je-
doch, die beiden Listen zur Nachbear-
beitung zundchst in eine Textdatei auszu-
geben. Dann lassen sich etwa bei einem
Namensverzeichnis die korrekten Eintré-
ge um die Flexionsformen erganzen,
»Bismarck« und »Bismarcks« zu einem
einheitlichen Eintrag zusammenfassen.
Wiinschenswert ware es, wenn Verweise
auf Folgeseiten zusammengezogen wiir-
den. Weder dies, noch den Eintrag von
Untertiteln oder das Arbeiten mit Kon-
kordanzdateien gestattet Beckertext.
Nicht alle Aspekte von Beckertext
konnten in diesem Bericht Erwéhnung

HIB - Elektronik

Komfortable und preisgunstige
Umristung mit hohem

finden. Positiv sind uns etwa die frei be-
legbaren Funktionstasten oder die Se-
rienbrieffunktion aufgefallen. Das Pro-
gramm beherrscht den Mehrspalten-
druck und eine sehr ausgefeilte Drucker-
ansleuerung mit Warteschlangenverwal-
tung. Nur selten finden sich bei anderen
Textverarbeitern pfiffige Kleinigkeiten
wie zum Beispiel das Suchen nach Textat-
tributen. Bewéhrte Features der alten
Version haben die Entwickler ibernom-
men. Dies gilt fir den C-Modus, der die
lastige Klammerzahlerei beim Schreiben
von C-Programmen ungemein erleich-
tert und die Formularverarbeitung, die
das Ausfillen von Vordrucken gestattet.

Angesichts der ohne Zweifel reichhal-
tigen und arbeitserleichternden Funktio-
nen und vieler gut geldster Details be-
trachten wir die Mangel und Schwéchen
von Beckertext als unverstandliches Ar-
gernis. Ob die Programmierer unter Zeit-
druck gestanden haben, oder die Beta-
Tester einen schlechten Tag hatten, wis-
sen wir nicht. Nach Ricksprache mit Da-
ta Becker wollen die Programmierer die

Testlabor

hier aufgefiihrten Fehler beheben und
das Konzept der Bildverarbeitung neu
durchdenken. Wer das Programm in die-
ser Version gekauft hat, erhélt ein ko-
stenloses Update. Wir werden Uber ein
neues Beckertext 3.0. berichten.  (wk)

Data Becker, Merowinger Str. 30, 4000 Dsseldorf,
Tel.: 0211/310010

Wertung
Name: Beckertext 2.0
Preis: 300 Mark
Hersteller: Data Becker
Starken:

O reichhaltiger Funktionsumfang
O Rechnen im Text O Inhalts- und
Stichwortverzeichnis O sehr gutes
Handbuch

Schwéchen:

O in einigen Operationen zu langsam
O Fehler im Programm O unzurei-
chende Bildverarbeitung

Fazit:

ein erfolgversprechendes Textpro-
gramm, das einer Uberarbeitung bedarf

Die neue Flachtastatur

Baureihe St+ MEGA ST

Bedien-Komfort und optimalem Design

» Farblich abgesetzte Flachtastatur mit

blendfreien Tastaturkappen

« Exakter Endanschlag durch Hubverkirzung

mit dem RTS-Anschlagsystem

* Gerauscharme Betatigung durch Formgebung

« Sichere Dateneingabe durch grofRe

Tastenzwischenrdume

« Gewohnte originale Tastenbedruckung
« Einfacher Einbau (alte Tastenkappe raus,

neue rein)

« Klare Trennung der Funktions- und Schreib-

tastenblocke

e Bedruckung: Deutsch, US-englisch, englisch,
franzosisch, spanisch, VSM-Schweiz

« Verstarkung des Tastendruckes durch

Federnsatz
AATARI’ ist eingetragenes

Warenzeichen der Atari-Cooperation

RIES - Elektronik postfach 64 «7533 Tiefenbronn
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Artikel

Tastensatz Farbe wei3 Baureihe ST
Tastensatz Farbe wei3 Baur. MEGA ST
Funktionstastensatz Farbe beige
Funktionstastensatz Farbe grau
Federnsatz fur Baureihe ST

Stuck  Preis/DM
99,-

105,-
25,-
25,-
15,-

'S? (0 72 34) 6915 + 52 32
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Das ST-Handbuch.

Auch bei der Arbeit am ST: Es gibt immer wieder mal Probleme. Mal ist es die
Frage nach dem Erstellen einer RAM-Disk, mal funktioniert beim Booten etwas
nicht, oder. .. Mit dem grofRen ST-Handbuch I6sen Sie all diese Probleme so-
zusagen im Handumdrehen. Einfach nachschlagen und schon wissen Sie,
worauf es ankommt - ob bei Fragen zur Hardware, zum Betriebssystem, zur
Programmierung oder zum Zubehor. Eben ein echtes Anwenderhandbuch,
das lhnen auch beim Softwarekauf und bei der Pflege lhres Rechners hilft.

Das groRe ST-Handbuch
Hardcover, 370 Seiten, DM 49,-

Professionell programmieren mit GFA-BASIC.

Das groRe GFA-BASIC-Buch - ein Nachschlagewerk, mit dem Sie lhre Pro-
gramme rundherum professionell gestalten kénnen. Denn hier finden Sie alles
fur eine fortgeschrittene Programmierung: Anwendung der einzelnen GFA-
Befehle, Einbinden von System-Routinen, Wissenswertes zur Programmstruk-
tur, beispielhafte Grafik- und GEM-Programmierung... Dazu eine Beschrei-
bung des Compilers und die Ubersicht der Fehlermeldungen.

Das groRe GFA-BASIC-Buch
ca. 800 Seiten, DM 49,-

Bessere Texte mit BECKERtext ST.

Wenn Sie all die Méglichkeiten von BECKERtext ST - besonders die der Version
2.0 - zu nutzen wissen, werden Sie nur ungern auf diese Textverarbeitung ver-
zichten. Denn hier finden Sie alles, um ansprechende, perfekt gestaltete Texte
zu erstellen. Wie, das zeigt lhnen das grofe Buch zu BECKERtext ST. Schritt
fur Schritt lernen Sie hier anhand zahlreicher Beispiele den gesamten Lei-
stungsumfang dieses Programms kennen. Natirlich mit jeder Menge nitz-
licher Tips zur taglichen Arbeit.

Das grof3e Buch zu BECKERtext ST
Hardcover, 425 Seiten, inkl. Diskette, DM 69,-

Jeder sein eigener Verleger.

Desktop Publishing ist keine Domane fiir Computer mit dem Apfelchen: Atari
Rechner sind durch ihre hohe Leistungsfahigkeit und grof3e Bildschirm-Auflo-
sung eine realistische Alternative. Lesen Sie, wie Sie mit Calamus gekonnt lhre
eigenen Drucksachen erstellen - vom Starten des Programms und dem Laden
der Zeichenséatze bis zum Drucken. Das groRe Calamus-Buch sagt lhnen
alles uUber die notwendigen Vorbereitungen, die Benutzerfihrung, ver-
schiedene Layouts und individuelle Suchpfade.

Das groRRe Calamus-Buch
erscheint ca. 4/89, ca. 350 Seiten, DM 39,-

Immer beliebter: Programmieren in C.

Aller guten Dinge sind drei: Aus der stetig wachsenden Menge der C-Compi
ler fiir den Atari ST ragtvor allem ein Trio heraus - Turbo C, Megamax-C und
Laser-C. In "C Know-how" lesen Sie, wie Sie sich die schnellen Compiler zu-
nutze machen - von der Installation Gber die Shells bis zur Bedienung der
Editoren und den Aufbau von Projektdateien. Dazu gibt es ein Kapitel tiber
die Fehlermeldungen, eine Beschreibung aller Libraries, die Darstellung
des Turbo-Assemblers und -Debuggers...

C Know-how
erscheint ca. 3/89, ca. 450 Seiten, DM 39,-

DATA BECKER

Merowmgerstr.30 ' 4000 Dusseldorf 1 -Tel.: (0211)310010

Rechtzeitig zur CeBIT:
Jede Menge Bucher und
Programme aus dem
Hause DATA BECKER. Er-
folgreiche Programme
wie BECKERcad, BECKER-
text oder BECKERpage
wurden um einige lei-
stungssteigernde Featu-
res erganzt. Selbstver-
standlich bieten wir allen

Schluf3 mit Computerviren.

Auch Atari-Rechner sind nicht
immun: Viren tummeln sich nicht
nur auf Home- und Personal Com-
putern, sondern auch auf einigen
ST-Modellen. Wie sich Boot- und
Linkviren einnisten, welchen Scha-
den sie anrichten kdnnen und wie
Sie feststellen, ob Ihr Computer noch
gesund ist, sagt Ihnen das grof3e Vi-
renschutzpaket fir den ST. Natir-
lich ist das Paket auch die richtige
Medizin fir befallene Rechner: Im
Buch und auf der beiliegenden
Diskette finden Sie das nétige
Werkzeug zur Entseuchung - die
Anti-Viren-Programme.

Das grof3e Virenschutzpaket
zum ST, inkl. Disk., DM 69,-
erscheint ca. 4/89

ATARI ST Intern Band 2:
Systemprogrammierung

Atari ST Intern - bereits in der vier-
ten, vollstdndig Uberarbeiteten
Auflage - ist fir jeden ambitionier-
ten Anwender die Bibel zum ST.
Jetzt setzt der zweite Intern-Band
die erfolgreiche Tradition fort:
Anhand vieler Beispielprogramme
wird gezeigt, wie das Betriebssy-
stem und die Hardware sinnvoll ein-
gesetzt werden. Fast alle Program-
me sind in den Sprachen GFA-
BASIC, OmikronBASIC, C und
Assembler abgedruckt. Neben der
Sprite- und Sound-Programmierung
und den Interrupts wird die Pro-
grammierung von GEM-Applika-
tionen und -Accessories behandelt.

Atari ST Intern Band 2:
Systemprogrammierung
Hardcover, 463 Seiten
inklusive Diskette, DM 79,-



> SOFTWA RE

registrierten Anwendern
ein Upgrade-/Update-
Angebot zu guten Kondi-
tionen. Bei einem an-
deren neuen Programm
- BECKERcalc/3 ST- wur-
de das bewé&hrte PC-Kon-
zept unter Berucksichti-
gung der ST-spezifischen
Besonderheiten Ubertra-
gen. Sehen Sie selbst...

KALKULIERT

BECKERcalc/3 ST ist das machtig-
steTabellenkalkulations-Programm,
das DATA BECKER je fiur Atari-ST-
Computerangeboten hat. Software,
die nicht nur alle fir eine komforta-
ble Kalkulation wichtigen Funktio-
nen enthalt, sondern besonders
durch exzellente Grafik-Méglichkei-
ten besticht - natdrlich auch dreidi-
mensional.

BECKERKcalc/3 STverlangt kein lan-
ges Eingewdhnen: Viele Funktionen
werden einfach mit der Maus auf-
gerufen. AuBerdem lassen sich mit
Makros stéandig wiederkehrende Ar-
beiten automatisieren. Wer ungern
selbst programmiert, der schaltet
einfach den Makro-Recorder ein:
Alle Benutzer-Aktionen, Mausklicks
und GEM-Funktionen werden auf-
gezeichnet und lassen sich bequem
wieder aufrufen.

In Stkhworten:

maximale ArbeitsblattgréBe 16.000
Spalten mal 8.000 Zeilen; max.
Feldlange 240 Zeichen; Spalten-
breite frei wahlbar (1-99 Zeichen);
bis zu sieben Fenster gleichzeitig;
Balken-, Manhattan-, Stapel-, Li-
nien- und Flachendiagramme; logi-
sche und arithmetische Verknupfun-
gen; trigonometrische und finanz-
mathematische Funktionen; fiinf
Nachberechnungsarten; Editier-
Mdglichkeiten wie Kopieren, Bewe-
gen, Einflgen, Ldschen, Sortieren
oder Replizieren; Datenaustausch;
PaRwortschutz; Onlinehilfstexte etc.

Mindestkonfig.: 1 MB RAM, 1 Lauf-
werk. Eine Festplatte oder 2 Laufw.
empfohlen.

BECKERcalc/3 ST DM498,-

MIT VIEI PS

Mitihren hochauflésenden Bildschir-
men, den schnellen Prozessoren und
der Uberaus komfortablen Benut-
zeroberflache sind die ST-Rechner
ideal fur ein professionelles CAD-
System - fir BECKERcad ST. In der
neuen Version 1.2 ist BECKERcad
ST jetzt noch komfortabler und - bei
gleichbleibendem Preis- damit noch
glnstiger.

Einfach fur Einsteiger,
vielseitig fur den Koénner
Praktisch fur Anfanger: BECKER-
cad ST laRt sich durch die Maus-/
Tastensteuerung und die Pulldown-
Menus leicht bedienen. Wichtig fur
Profis: BECKERcad ST beherrscht
alle relevanten Normen - von der
Strichstarke bis zur Bemallung -
laikt sich aber gleichzeitig allen
individuellen Anforderungen anpas-
sen. Mit der integrierten Program-
miersprache "PS", die sich an Stan-
dard-Seitenbeschreibungssprachen
wie PostScript orientiert, und dem
eigenen Vektorfont-Editor machen
Sie BECKERcad ST zu lhrem ganz
personlichen Programm. Die mit
dem Interpreter erstellten Program-
me speichern Sie als Makro ab.

Zum akzeptablen Preis

Fir 498,- DM (Studenten der tech-
nischen Fachrichtungen inkl. Archi-
tektur zahlen sogar nur 199,- DM)
erhalten Sie eine Fillevon Features:
Seitenformate bis DIN A 0; metri-
sche und Sonderblattformate; alle
Ein- und Ausgaben in Millimeter
oder Inch; Multi-Layer-Technik: bis
zu 300 Ebenen gleichzeitig; Sym-
bol-Bibliotheken (z.B. DIN); stufen-
loses VergréRern und Verkleinern;
Zeichenfunktionen wie "Kreis und
Kreisbogen durch drei Punkte" oder
Freihandzeichnung; Konstruktions-
befehle wie "Tangente(n) an zwei
Kreise anlegen"; automatische
Bemallung von Strecken, Kreisen
und Winkeln; Stiicklistenverwaltung;
Proportional- und Spiegelschrift;
Drucker- und Plottertreiber u.v.a.m.

Mindestkonfiguration: 1 MB RAM.
Fur komplizierte Berechnungen
werden 2 MB bzw. eine Festplatte
empfohlen.

BECKERcad ST 1.2 DM498,-

PROFITEXTER

BECKERtext ST 2.0 istdie Textverar-
beitung, die Schlagzeilen macht:
Mit dem integrierten Programm
SNAPIFF lassen sich Bilderund Gra-
fiken - auch vom Amiga - "aus-
schneiden” und in Texte einbinden.

Das Headline-Accessory BTHEAD
sorgt dafiir, dal3 lhre Texte gut ge-
staltete Uberschriften erhalten.
BECKERtext 2.0 hat alle Funktionen
eines modernen Textverarbeitungs-
Programms: Fuf3noten-Verwaltung,
Online-Rechtschreiblexikon, Silben-
trennung, die Méglichkeit zur Mas-
ken-Erstellung (etwa fiir Formula-
re), Rechnen im Text, Serienbrief-
Funktion.

Schrift

Komfortabler geht es
kaum

Dazu kommen so wichtige Details
wie Floskeltasten und Makrofunk-
tionen, automatische Erstellung von
Inhalts- und Stichwortverzeichnis-
sen sowie ein spezieller Modus "C-
Source" fur das Editieren von C-
Programmen. Was der Bildschirm
anzeigt, das wird auch so ausge-
druckt (WYSIWYG). Last but not
leastenthélt BECKERtext ST 2.0 zahl-
reiche Druckertreiber, verschiede-
ne Druck-Optionen und die Mog-
lichkeit des mehrspaltigen Drucks.

Mindestkonfig.: ATARI ST mit 1
doppels. Disk.-Laufw., 1 MB RAM
empfohlen.

BECKERtext ST2.0 DM 298,-

SEITENPROFI

Desktop Publishing mit Komfort: In
der neuen Version 2.0 ist BECKER-
page ST noch ubersichtlicher und
umfangreicher. Was sofortins Auge
fallt: BECKERpage ST 2.0 halt nicht
nur verbesserte Schriftarten bereit,
sondern arbeitet auch mit Doppel-
seiten-Layouts. Da zwei Seiten
gleichzeitig am besten auf GroR-
bildschirmen wirken, werden diese
Monitore natiirlich unterstutzt. Das
Programm beherrscht nicht nur alle
Textverarbeitungs-Funktionen und
die Erstellung eigener Schriften, son-
dern verfiigt auch tber ein eigenes
Grafik-Programm, mit dem Sie
Grafiken problemlos erstellen und
einbinden konnen.

Features, die ein DTP-

Programm haben muf3

WYSIWYG, automatischer Trenn-
algorithmus, komfortables Suchen
und Ersetzen, Picture-Wrap, be-
schneiden von Grafiken, mehrseiti-
ge Dokumente, stufenloses Vergro-
RBern/Verkleinern unter Beibehal-
tung aller Programmfunktionen,
Blindtextfunktion, alle wichtigen
Grundeinstellungen koénnen als
Defaults abgespeichert werden,
diverse Druckertreiber u.v.a.m.

Mindestkonfig.: ATARI ST mit ROM-
TOS und 1 MB RAM, Festplatte
empfohlen.

BECKERpage ST2.0 DM398,-

COUPON

Bitte einsenden an:
DATA BECKER
Merowingerstr. 30, 4000 Dusseldorf 1

Hiermit bestelle ich fiir meinen ATARI ST
U per Nachnahme 0O Verr.-Scheck anbei
zzgl. DM 5,- Versandkosten

(unabh. von der bestellten Stiickzahl)

Name, Vorname

StraBe, Nr.



Geld verdienen

Paul Siel

eter studiert Geschichte. Den ST
fjhat er sich gekauft, um damit
Arbeiten furs Studium zu schreiben.
»Meine Freundin meinte damals, ich soll
mir das Geld fiir den Computer lieber
sparen. Es wdre besser, ich wiirde mich
auf sie und auf Geschichte konzentrie-
ren, als mit der Kiste rumzuspielen. Sie
hatte recht — zumindest was die An-
fangszeit mit dem Computer betrifft«,
gibt Peter heute zu.

»Denn als der ST erst mal in der Bude
stand, da blieb es natirlich nicht bei den
Seminararbeiten. SchlieBlich wollte ich
ihr beweisen, daR ein Computer im mo-
dernen Studentenhaushalt unentbehr-
lich ist. Ich stellte mein Telefonbichlein
auf EDV um, das Geld auf meinen zwei
Sparbiichern verwaltete ich mit einer Ta-
bellenkalkulation, wer einen Computer
hat, muB auch programmieren lernen —
und dann die Spiele. Ich hab’ damals
ganzschon Zeitund Geld fir diese Haus-
haltsrationalisierinvestition verbraten.«
Damals eignete sich Peter die Computer-
kenntnisse an, auf die er seine spé-
tere Tatigkeit aufbauen sollte. Er
lernte den ST und dessen
System kennen, lernte
grammieren und machte sich
den wichtigsten
men vertraut. Wie bei
fans entwickelte sich sein ST zum Spar-
schwein, in das er Geld steckte, um Pro-
gramme, einen Drucker, eine Festplatte
zu kaufen. Allerdings zeigte dieses Spar-
schwein nach einiger Zeit ganz wunder-
same Fahigkeiten. Von einem gewissen
Tag an spuckte es mehr Geld aus, als es
vorher verschluckt hatte. Es war der Tag,
an dem Peter von Werners Plan erfuhr.

Werner studiert Betriebswirtschaft.
Ihn langweilt die trockene Theorie dieser
Wissenschaft schon lange, und es juckt
ihn in den Fingern, Gber sein Wissen und
seine Ideen keine Referate mehr zu hal-
ten, sondern damit Geld zu verdienen.
Werners Plan ist, ein Importgeschéft
aufzubauen. Als Peter ihn besuchte, sa
er gerade vor einem riesigen Kalkula-
tionsbogen und arbeitete mit Taschen-
rechner, Bleistift und Radiergummi sein
erstes Angebot aus. Ohne sich dessen be-
wuldt zu sein, war Peter an diesem Abend

38 J Mmaw



nach Felerabend

zum erstenmal und noch unentgeltlich in
seinem neuen Nebenberufals EDV-Bera-
ter tatig. »Damals kam mir die Idee fur
diesen Job, der mir Spa macht und bei
dem Denken gefragt ist. Dabei verdiene
ich in der Stunde ein gutes Stick mehr,
als bei den Handlanger-Jobs, die ich vor-
her gemacht habe. Und wenn mir mein
Geschichtsstudium  beruflich  nichts
versuche ich, mich auf diese Wei-
se Uiber Wasser zu halten. Ich glaube, die
Aussichten sind nicht schlecht.«

Soviel zu Peter. Im Artikel »Geld fur
Schulung und Beratung« lesen Sie Ge-
naueres Uber seine Arbeit, und was er un-
ternahm, um seine Beratungstatigkeit
auszubauen. Im EDV-Bereich gibt es
noch zahlreiche Nischen, in denen mit
verhéltnismaBig geringen Investitionen
gutes Geld zu holen ist, vorausgesetzt

man hat Ideen und bringt flr seinen

Bereich besonderes Wissen oder
eine besondere Begabung
mit.

Robert zum Beispiel ist seit sei-
ner Schulzeit ein begeisterter
Musik-Fan. Er widmet sich fast je-

den Abend diesem Hobby. Als Versiche-
rungsangestellter verdient er genug, um
sich ein privates Musikstudio mit ST,
Synthesizer, Verstarker und Keyboard
leisten zu kénnen. Warum er nicht Musi-
ker geworden ist, wenn ihm dieses Hobby
soviel SpaR macht? »Nun, nach der
Schule war es wirklich ein harter Gewis-
senskampf fiir mich. Aber ich dachte mir
schlieBlich, daR mir das Musikmachen
mehr Spall macht, wenn ich ruhig schla-
fe, weil ich weil3, daB ich meine Miete im-
mer bezahlen kann. Und den groBen Hit
kann ichja immer noch landen.« Warum
hat er sich fir den ST entschieden?
»Beim ST bin ich mit relativ geringen
Kosten davongekommen. Dabei verfugt
der ST Uber alle Leistungen, die ich brau-
che — vor allem natirlich die MIDI-
Schnittstelle. Ich empfehle allen, die sich
flr Musikelektronik interessieren, den
ST.« Auch Robert hat inzwischen einen
Weg gefunden, mit seinem Hobby nicht
nur Geld auszugeben, sondern es zu ver-
ES mul? nicht sein, dienen: Er verkauft seine Sounds an pro-

dai3 eine Heimcomputer-Anlage nur Geld kostet  fessioneiie Musiker, im Artikel »Geld fiir
und nichts einbringt. Im Gegenteil: Wenn Sie "~ "* roB< erzahlt er genau’ wie er

Ihr Computerwissen verwerten, W erin Deutschland nebenbei Geld
gibt es viele Wege, den ST als profitable Einnahmequelle zu nutzen.  verdienen will, muf sich an einige gesetz- »



liehe Vorgaben halten. Grundsatzlich gilt
bei uns Gewerbefreiheit, das heilt jeder
darf sich sein Gewerbe frei aussuchen.
Einige Berufe sind jedoch durch genau
festgelegte Ausbildungsordnungen ge-
schitzt, zum Beispiel der grofRe Bereich
der Handwerksberufe. In unserem Zu-
sammenhang ist wichtig, dal nur ein ein-
getragener Handwerksbetrieb elektroni-
sche Gerdte, also auch Computer, repa-
rieren darf. Wenn Sie Bastler sind und
vielleicht einen Reparaturdienst einrich-
ten mochten, sollten Sie mit einem offi-
ziellen Handwerksbetrieb oder einem
Handwerksmeister Zusammenarbeiten.
Ihr Gewerbe missen Sie bei der Ge-
meindeverwaltung anmelden. Fir rund
20 Mark erhalten Sie dann einen Gewer-
beschein. Das Finanzamt vergibt die
Steuernummer. Sie sind auf alle Félle
einkommensteuerpflichtig, dal heift,
Sie missen die Differenz zwischen lhren
Einnahmen und Ausgaben versteuern.
Falls Sie mehr als 20000 Mark Umsatz
im Jahr erzielen, sind Sie auch mehr-
wertsteuerpflichtig. Die detaillierten Be-
stimmungen entnehmen Sie einem der
zahlreichen Ratgeberbilcher zur Exi-
stenzgriindung oder Sie konsultieren ei-
nen Existenzgrindungs-Berater. Setzen
Sie sich auf alle Falle mit einem Steuer-
berater zusammen. Falls Sie Programme
oder Bucher schreiben wollen, sollten Sie
im Urheberrecht Bescheid wissen. Au-
Berdem muissen Sie sich im Gesell-
schaftsrecht auskennen, wenn Sie pla-
nen, Gesellschafter aufzunehmen, wenn

Sie eine Kapitalgesellschaft wie eine
GmbH grunden wollen und natirlich
auch, wenn lhnen eine Aktiengesell-
schaft vorschwebt.

Wenn Ihr Geld fiir die geplanten Inve-
stitionen nicht reicht, und auch Ver-
wandte und Freunde Sie nicht gentigend
unterstiitzen kdénnen, fihrt Ihr Weg zu
einer oder besser mehreren Banken, um
einen Kredit zu beantragen. Die Chan-
cen, daB der Kredit gewéhrt wird, steigen
um so mehr, um so genauer das Konzept
und die Planung sind, die Sie Ihrer Bank
vorlegen. Ihr Bankberater kann Sie auch
Uber staatliche Existenzgrindungs-
Hilfen beraten.

Das Geld
fur den Start

Wer weiterhin ruhig schlafen will, ver-
sucht, nicht allzugrofRe Schulden zu ma-
chen. Er hélt seine Investitionen zumin-
dest anfangs gering und achtet auf ein
gesundes Verhéltnis zwischen Eigen- und
Fremdkapital. Was Sparsamkeit bei In-
vestitionen angeht, hatte Monika eine
gléanzende Idee. Die Mathematikstuden-
tin, die sich auf Ihren Beruf als Lehrerin
vorbereitet, wollte lhre pddagogischen
Fahigkeiten und Ihr Computerwissen
schon wahrend des Studiums gewinn-
bringend einsetzen. Sie wandte sich an ei-
nen Computerladen und fihrt jetzt dort
regelmélig Kurse zu Programmierspra-
chen oder Anwendersoftware durch. Ihre

Investitionen? »Keine mide Mark. Den
Raum und das technische Equipment fiir
die Kurse stellt mir der Handler umsonst
zur Verfugung. Daflr hole ich ihm neue
Kunden in den Laden.«

Auf den folgenden Seiten haben wir
weitere Beispiele zusammengestellt, Bei-
spiele von Leuten, die es verstehen, mit
ihrem ST Geld zu verdienen. Die Téatig-
keiten, mit denen diese Menschen Geld
verdienen, sind sehr verschieden; und
sehr verschieden sind auch die Vorkennt-
nisse und Begabungen, die sie mitbrin-
gen. Zwei Voraussetzungen jedoch erfiil-
len alle: Sie haben einen ST und minde-
stens eine Idee. (ps)

Leserbriefe

Wir freuen uns Uber jede Zuschrift
von lhnen. Um uns die Beantwortung
Ihrer Briefe zu erleichtern, bitten wir
Sie, folgendes zu beachten:

— Geben Sie auf jedem Brief und je-
der Diskette gut leserlich lhre voll-
standige Anschrift an.

— Verwenden Sie bevorzugt Postkar-
ten, zum Beispiel die »Interface-
Karten«.

— Vermerken Sie, ob wir lhre Zu-
schrift veroffentlichen dirfen.

Und verlieren Sie bitte nicht die Ge-
duld, wenn einige Zeit vergeht, bis Sie
von uns horen. Wir bemiihen uns, die
Wartezeiten kurz zu halten.

lhr ATARI ST als PREISWERTES PROFISYSTEM

GEHAUSESYSTEME IN SONDERANFERTIGUNGEN, STATT UMGEBASTELTE STANDARDGEHAUSE

LH100 SERIE

ANSCHLUSSFERTIG MIT EINGEBAUTEM ATAR11040 STF
AUF WUNSCH FESTPLATTE-ZWEITES LAUFWERK 5,25/3,5

KK 2 SERIE

UMBAUSATZE ZUR AUFNAHME VON 520/260 ST u. 1040 ST
SAMTLICHES UMBAUMATERIAL, PLATINEN U. KABEL
EINFACHER EINBAU OHNE LOTEN

Plus BEI 520/260 ST

EIN SCHALTNETZTEIL

ersetzt urspriingliche Netzteile und Kabelgewirr.
Tastaturgehduse - Laufwerke u.v.m.

ALLE PERIPHERIEN IN EINEM HAUPTGEHAUSE =
FLACHES TASTATURGEHAUSE MIT RESETKNOPF
ZEITVERZOGERUNG FUR FESTPLATTE

ZENTRALE NETZSCHALTER
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Programmieren Sie sich

nach oben

Mit der eigenen Software zu Geld und Ruhm

Toni Schwaiger

icher haben Sie auch schon von

dem einen oder anderen Star-
Programmierer gelesen, dem sein
unerwartetem

Softwarebestseller  zu
Ruhm und einem wohltuend gut gepol-
sterten finanziellen Kissen verholfen hat.
Wer blickt da nicht sehnsuchtsvoll hin-
Uber zu seinem leicht eingestaubten
Computer, dessen Speicherchips kaum
mehr als die Bytes der vertrauten Textver-
arbeitung oder einer Dateiverwaltung
kennen.

Ob man nicht auch einmal das Pro-
grammierergewand anprobieren sollte?
Gerade der Atari ST ist doch aufgrund
seines klaren Hard- und Softwarekon-
zepts einer der am leichtesten zu pro-
grammierenden 16-Bit-Computer unse-
rer Zeit. Auf der mitgelieferten Diskette
schlummert immer noch ein Basic-Inter-
preter, das Wissen Uber diesen verbreite-
ten und unkomplizierten Dialekt vermit-
telt ein Basic-Einsteiger-Buch.

Flugs ist also ein nettes Biorhythmus-
programm gestrickt und an den néchsten
Verlag geschickt — ein paar Tausender
werden da schon herausspringen. Die Er-
nuchterung kommt postwendend: »Ein
wirklich gelungenes Werk, aber leider
hatten schon 107 Hobby-Programmierer
vor lhnen dieselbe ldee.” .«

Aus der Traum vom groBen Geld mit
einem SchuR Ruhm? Nicht unbedingt:
Wenn Ihnen das Programmieren Spal}
gemacht hat, sollten Sie sich nicht ent-
mutigen lassen und sich sogleich an ein
neues Projekt wagen — aber diesmal mit
System.

Zundchst missen Sie bedenken, daf
Ihr Programm schon etwas Neuartiges,
Besonderes sein mu, um in dem riesigen
Software-Ozean nicht unterzugehen —
ein Biorhythmus-Algorithmus steht fast
schon in jedem zweiten Basic-Buch. Das
heiBt: Entweder liegt IThrem Programm
eine gute, neue ldee zugrunde oder Sie
prasentieren den neuen Vertreter einer
bekannten Softwaresparte, der jedoch
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Mit einem Listing fing alles an. Heute ist
Frank Ostrowski Chefprogrammierer bei GFA

programmiertechnisch der Konkurrenz
eindeutig Uberlegen ist.

In jedem Fall ist es wichtig, daR Sie
sich in Computerfachgeschaften und
durch Fachzeitschriften regelméagig dar-
uber informieren, ob es bereits vergleich-
bare Produkte auf dem Markt gibt.
Wenn das nicht der Fall ist, dann kdnnen
Sie Ihr Programm ganz nach Ihren Wiin-
schen gestalten. Existieren jedoch schon
Konkurrenten, dann sollten Sie sich diese
sehr genau ansehen und sich dberlegen,
was Sie anders und besser realisieren
konnen.

Besser als
die Konkurrenz

Konkurrenzdruck, persénliche Vorlie-
ben und die Art Ihres Programms be-
stimmen schlieflich auch die Sprache, in
der Sie Ihr Programm schreiben. Wenn
Sie gerne komfortabel programmieren,
immer mal wieder einen Testlauf probie-
ren und Ihr Programm eventuell einmal
far einen anderen Computer umschrei-
ben wollen, dann ist ein Basic-Dialekt
das Richtige fir Sie. In puncto Ge-
schwindigkeit dirfen Sie dann jedoch bei
lhrem Endprodukt keine Sensationen er-

warten. Auch ein Basic-Compiler voll-
bringt keine Wunder, sorgt aber meist fur
eine akzeptable Gangart und schutzt zu-
dem vor unerwiinschten Blicken in lhre
Programmstruktur.

Ist eine maximale Ablaufgeschwindig-
keit lhres Programms gefragt — zum
Beispiel, um die Konkurrenz zu tberho-
len — dann fihrt kein Weg an einem As-
sembler vorbei. Der Preis dafir ist nor-
malerweise ein hdherer Programmier-
aufwand, erschwerte Portabilitat auf an-
dere Computersysteme und die Notwen-
digkeit, sich genaueste Kenntnisse lber
den Prozessor und das Betriebssystem
lhres Computers anzueignen.

C und Modula sind zwei populdre Al-
ternativen zu Basic und Assembler, die
einen guten Kompromif® zwischen Pro-
grammier-Komfort, Geschwindigkeit
und Ubertragbarkeit der Software auf
andere Computertypen darstellen. Aber
eben nur einen Kompromif.

Haben Sie sich fiir eine Programmier-
sprache entschieden, dann sollte auch
sogleich die zu Ihrem Computer und Ih-
rer Programmkategorie passende Litera-
tur beschafft und griindlich geschmdokert
werden.

Spétestens jetzt ist der Zeitpunkt ge-
kommen, eine wichtige Entscheidung zu
treffen: Wollen Sie erst das Programm
schreiben und sich anschliefend um den
Verkauf kiimmern oder umgekehrt?
Wenn Sie auler lhrer Idee und einem
vorlaufigen Konzept nichts anzubieten
haben, lassen sich Computermagazine
und Verlage hochstens auf Vertrdge mit
vielen Klauseln ein, doch immerhin ha-
ben Sie schon einmal einen Ful in der
Tur. AuBerdem konnen Sie Verbesse-
rungsvorschlage und konzeptionelle An-
derungswiinsche von seiten der Firma
noch ohne groRe Umstellungen einflie-
Ben lassen. Doch um den noch guten Ruf
und meist auch um den Vertrag ist’s ge-
schehen, wenn es beim Programmieren
unvorhergesehene Probleme und Verzo-
gerungen gibt, die den geplanten Abga-
betermin platzen lassen. Wer sein Pro-
gramm erst nach der Fertigstellung an-
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Latein-Lernprogramm

Schul-Software

far thren Atari ST

Fur alle Schulen, Universitaten
und natdrlich fur alle Anwender, die
beim privaten Lernen nicht auf den
Atari ST verzichten wollen. EIf
erstklassige Programme fur die
Fachbereiche: « Mathematik und
Naturwissenschaften « Sprachen,
Sport und Schulverwaltung

* Kunst und Musik:

Musik und Kunst:
1-st Ohr/Musici3/Mouse Paint
Bestell-Nr. 34801

Kunst:
UV-Draw
Bestell-Nr. 34802

Schulverwaltung:
Bibliotheksmanager
Bestell-Nr. 34803

Sprache:
Latein-Lernprogramm/
Vokabel-Lernkartei
Bestell-Nr. 34804

Sprache und Sport:
Zehnfinger-Lehrgang/
Bundesjugendspiele
Bestell-Nr. 34805

LERNMETHODEN

Naturwissenschaften

Mendel
*Er B
saite
TS, . ; i
IAIfefA m

Naturwissenschaften:
Mentor/MeRreihen/Planets
Bestell-Nr. 34806

Mathematik:
Rechnen/Kurvendiskussion
Bestell-Nr. 34807

Naturwissenschaften:
Mendel/Funktion
Bestell-Nr. 34808

Mathematik:
Statistik
Bestell-Nr. 34810

Schulverwaltung:
Formular
Bestell-Nr. 34811

Je nur DM 14,80

Naturwissenschaften:
Hertz, 3 Disketten
Bestell-Nr. 34809 DM 24,80

Bestellungen sind nur gegen Vor-
auskasse moglich. Bitte verwen-
den Sie dafiir die abgedruckte
Postgiro-Zahlkarte des Pro-
gramm-Service, oder senden Sie
uns einen Verrechnungsscheck
mit Ihrer Bestellung

Markt&Technik

5‘; Zeitschriften « Bucher
g Software mSchulung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Minchen, Tel. (089) 4613-0.
Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstr. 3, CH-6300 Zug,
Tel. (042) 415656. OSTERREICH: Microcomput-ique, E. Schiller, Fasangasse 24, A-1030 Wien, Telefon
(0222) 7856 61; Biicherzentrum Meidling, Schonbrunner Strale 261, A-1120 Wien, Telefon (0222) 83 3196;

Rudolf Lechner&Sohn, Heizwerkstr. 10, A-1232 Wien, Tel. (0222) 677526; Ueberreuter Media Verlags-

ges.mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Tel. (0222) 481543-0.

Multitasking
einmal anders:
TWIST
Der Multiswitdier

fur Atan ST
SOFTWARE

ATAR ST

|
Bis zu 14 Applikationen im direkten Zugriff

Integrierte RAM-Disk  Der TWIST-Desktop gibt
lhnen Einblick in die installierten Programme

Markt&Technik u

Wollten Sie nicht schon immer auf mehreren Hochzeiten
gleichzeitig tanzen? Twist, der Multiswitcher, verwirklicht die-
sen Wunsch in der Welt der Atari ST. Halten Sie bis zu 14 Pro-
gramme im Hauptspeicher und wechseln Sie die Arbeitsum-
gebung einfach per Tastendruck. Sparen Sie sich den lastigen
Ladeprozel? und schalten Sie komfortabel um zwischen zB.
Publishing Partner und LDW PowerCalc. Gleichzeitiges Off-
nen von bis zu sieben Fenstern verschafft Ihnen den nétigen
Uberblick. Ahnlichkeiten mit Multitasking sind beabsichtigt!

Hardware-Anforderung: Atari ST mit ROM-TOS, Monochrom+-
oder Farbmonitor

312"-Diskette

Bestell-Nr. 38744, DM 79,- (sFr 71,-/6S 790,

Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technik

g Zeitschriften ¢ Bicher
s Software « Schulung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraRe 2, 8013 Haar bei Miinchen, Tel. (089) 4613-0.
Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug,
Tel. (042) 41 5656. OSTERREICH: Markt&Technik Verlag Gesellschaft m.b.H., GroRe Neugasse 28,
A-1040 Wien, Tel. (0222) 5871393-0; Rudolf Lechner&Sohn, Heizwerkstrake 10,

A-1232 Wien, Tel. (0222) 677526; Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (GroRhandel),
laudongasse 29, A-1082 Wien, Tel. (0222) 48 1543-0.









bietet, bekommt normalerweise sofort
definitive Zu- oder Absagen und konkre-
te Vertrdge. Pech hat er nur, wenn je-
mand anders die gleiche Idee hatte und
sich friher um einen Vertrieb bemihte.

Ahnlich sieht es aus, wenn Sie lhr Pro-
gramm selbst vertreiben wollen: Zu frih
geschaltete Anzeigen verargern kaufwil-
lige Kunden, wahrend Ihnen bei zu spét
gestarteten Anzeigen-Kampagnen ein
Mitbewerber zuvorkommen kann. Ein
relativ sicherer Mittelweg ist es, sein
Werk kurz vor der Vollendung anzubie-
ten, wenn keine groReren Ruckschlage
mehr zu erwarten sind, der Hauptteil des
Programms schon zu einer Demonstra-
tion bereitsteht und Sie gewiinschte Er-
ganzungen noch schnell beriicksichtigen
kénnen.

Etwas leichter als die Bestimmung des
richtigen Ankiindigungs-Zeitpunkts fallt
die Wahl der passenden Vertriebsart:
Computerzeitschriften, Softwareverlage
oder Eigenvertrieb stellen dabei die wich-
tigsten Kategorien dar.

Fachmagazine empfehlen sich als Fo-
rum fur kleinere Programme, meist ein-
fache Spiele, Hilfsprogramme, Ergén-
zungen zu kommerziellen Produkten
und spezielle Anwendungen. Sie unter-
liegen keinem starken Konkurrenzdruck,
mussen kein dickes Handbuch verfassen
und haben in der Regel nicht mehr als ein
bis zwei Monate, manchmal sogar nur
ein paar Stunden oder Tage Program-
mierzeit investiert. Sie erhalten dafur
Ublicherweise, je nach GroRe, Idee und
Qualitéat Ihres Programms, eine einmali-
ge Pauschale von 50 bis 500 Mark, bei
besonderen Werken oder im Rahmen
von Wettbewerben winkt auch schon mal
ein Honorar zwischen 500 und 3000
Mark.

Solange sich die Betrage in erstge-
nannten Dimensionen bewegen, wird das
Finanzamt Ihren Gewinn auch nicht so
schnell schmalern. Nicht zu unterschét-
zen ist neben dem sichtbaren materiellen
Erlds auch die Tatsache, dal lhr Name
schlagartig vielen tausend Menschen ein
Begriff ist — so manchem diente dies
schon als Karriere-Sprungbrett. Fur
Frank Ostrowski wurde beispielsweise
sein in der Zeitschrift »Happy-Compu-
ter« verdffentlichtes »Turbo-Basick, ein
leistungsstarker Basic-Interpreter fiir die
8-Bit-Ataris, zum Sprungbrett in eine
steile Computerkarriere. Heute ist der
GFA-Basic-Autor  Chefprogrammierer
bei GFA-Systemtechnik.

Und so bieten Sie Ihr selbstgeschriebe-
nes Programm einem Computermagazin
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an: Sie speichern es als Quellcode und in
ablauffahiger Form (bei verbreiteten
Basic-Dialekten nicht notwendig) auf ei-
ner Diskette, die Sie zusammen mit ei-
nem Begleitschreiben und einer genauen
Bedienungsanleitung an eine Zeitschrift
schicken. Erst wenn Sie von diesem Ma-
gazin eine Absage bekommen (und da-
mit lhre Diskette mit Anleitung zurick),
sollten Sie es bei einer anderen Zeitschrift
versuchen, denn sonst kommt es even-
tuell zu einer Doppelverdffentlichung,
die alle Parteien verérgert. Ein Verkauf
lhres Programms an andere Verlage ist
nach einer Veroffentlichungs-Zusage
und korrekter Bezahlung des Honorars
natlrlich nicht mehr erlaubt. MiRver-
stdndnisse vermeiden Sie auch, wenn Sie
deutlich vermerken, daR Sie eine vorheri-
ge Honorarabsprache wiinschen — dies
ist bei vielen Zeitschriften aus Zeitgriin-
den durchaus nicht selbstverstandlich.

Fremd- oder
Eigenvertrieb?

An komplexeren Programmen wie
Textverarbeitungen, Grafik- oder Musik-
software, sind Zeitschriften weniger in-
teressiert. Die Programmlange und das
meist zur Bedienung erforderliche
Handbuch erschweren die Verdffentli-
chung. Selbstgeschriebene Programme
dieser Art sind am besten bei Software-
oder Buchverlagen aufgehoben, die dar-
aus ein eigenstandiges Produkt mit pro-
fessionellem Handbuch zaubern.

Schicken Sie Ilhrem Lieblingsverlag
maoglichst friihzeitig eine aussagekréafti-
ge Demo-Version lhres Programms. Wie
bei den Zeitschriften gilt auch hier: Ver-
meiden Sie es, Ihr Angebot gleichzeitig
an mehrere Verlage zu senden. Achten
Sie schon bei der ersten Kontaktaufnah-
me auf seridses Auftreten und zuverlassi-
ge Aussagen: In professionellen Soft-
ware-Produkten stecken hohe Vorin-
vestitionen in Form von Druck- und Ko-
pierkosten sowie Werbung. Auch wird
spater eine regelmaRige Produktpflege
— Fehlerbeseitigung und Verbesserun-
gen — erwartet.

Findet die Firma Gefallen an Ihrem
Programm, liegt bald ein mehrseitiger
Vertrag in Ihrem Briefkasten. Im Nor-
malfall erhalten Sie eine prozentuale
Umsatzbeteiligung, »Tantieme«  ge-
nannt. Je nach Verlag und lhrem Ver-
handlungsgeschick sind das rund 10 bis
20 Prozent vom Netto-Verkaufspreis. Bei
Vertragsabschlu? oder Ablieferung des

Werks winkt zudem ein kleiner Vorschuf}
auf die zu erwartenden Tantiemen, die
Ihnen ab dem Verkaufsbeginn in festen
Zeitabschnitten  (monatlich, viertel-,
halb- oder ganzjahrlich) zustehen.

Aber eines ist gewil: Wenn sich lhr
Programm zum Bestseller entwickelt,
profitieren Sie und der Verlag gleicher-
maRen davon, wahrend im Falle eines
Flops nur der Verlag wegen seiner Vor-
investitionen Verlust macht — Sie haben
in diesem unwahrscheinlichen Fall ledig-
lich Zeit verloren.

lhren Gerétepark miissen Sie wahrend
der Entwicklungsphase nicht unbedingt
kostspielig erweitern. Bei Bedarf stellen
die meisten Vertriebe Drucker, Plotter,
Festplatten, GroRbildschirme und der-
gleichen fur Programmanpassungen
leihweise zur Verfugung.

Der Zeitaufwand fiur ein derartiges
Profi-Produkt ist hoch. Mit sechs Mona-
ten bis zwei Jahren Entwicklungszeit
mussen Sie ebenso rechnen wie mitvielen
weiteren Arbeitsstunden, in denen Sie
sich mit Fragen von Kunden, Verbesse-
rungen, Anpassungen und Fehlerbeseiti-
gungen zu beschaftigen haben. Doch der
Lohn fiir die Miihe ist — neben den an-
genehmen Tantiemen — auch der Stolz
auf das eigene Werk.

Als dritte und letzte Vertriebsart fur
selbstgeschriebene Programme bietet
sich der Eigenvertrieb an. Ihr Gewinn
pro verkauftem Produkt liegt dabei ho-
her als beim Vertrieb Uber einen anderen
Verlag, Sie kdnnen verkaufspolitische
Entscheidungen selbst féallen und die
Werbung ganz nach Ihrem Geschmack
schalten und gestalten. Doch dafur mis-
sen Sie sich auch um die Kundenbetreu-
ung, das Kopieren des Programms, das
Drucken des Handbuchs, die Werbung,
den Versand, die Abrechnungen, das
Versenden von Rezensionsexemplaren
und vieles mehr kimmern. Wenn Sie die-
se kaufmannischen Aufgaben beherr-
schen und nicht als zusatzliche Belastung
empfinden, dann ist nichts dagegen ein-
zuwenden.

Doch als reiner Programmierkdnstler
sind Sie besser damit beraten, wenn Sie
diese kniffligen Arbeiten ausgebildeten
Verlagskaufménnern und -frauen {ber-
lassen und die gesparte Zeit zum Schrei-
ben weiterer Programme verwenden. So-
gar grofRe Softwareh&user haben nicht
selten den Vertrieb anderen Firmen mit
den Worten tiberlassen: »Wir konzentrie-
ren uns lieber auf das, was wir am besten
kénnen — namlich programmieren.«

(tb)
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Geld far Schulung
und Beratung

Michaeispehr

ine Altbauwohnung im Minch-
ner Studentenviertel Haidhausen
— hier treffen wir Peter und Wer-

Verkaufen Sie |hr Com puterwissen

gestirzt ist. Hier sind sie als Software-
und Hardware-Experten gleichermaRen
gefragt. Was sind die Voraussetzungen

ner. In einer Zimmerecke, auf zwei Higdzdiesen Job, wo liegen die Einsatz-

bdcken und einer Sperrholzplatte stehen
ein 1040 ST und ein Nadeldrucker. Auf
diesem Schreibtisch berechnete Werner
damals das erste Angebot fiir seine Im-
portfirma mit Taschenrechner, Radier-
gummi und Bleistift. »Peter iberzeugte
mich sehr schnell von den Vorteilen eines
Computers« erzahlt Werner. »Fir mein
erstes Angebot brauchte ich einen gan-
zen Abend. Peter hat mir damals emp-
fohlen, einen ST und eine Tabellenkalku-
lation anzuschaffen. Zusammen suchten
wir die Computer-Grundausstattung
aus. Dann hat mir Peter gezeigt, wie man
ein Arbeitsblatt anlegt. Mit diesem Ar-
beitsblatt schaffe ich jetzt ein Angebot in
einer halben Stunde.«

Danach half Peter seinem Freund bei
der Auswahl eines Druckers, er empfahl
ihm eine Textverarbeitung und pafte sie
an diesen Drucker an, er erfalite Werners
Kundendaten mit einer Dateiverwaltung
und zeigte ihm, wie man Serienbriefe
druckt.

Nach diesen Erfahrungen beschlof
Peter, seine Beratungstatigkeit auszuwei-
ten. Dabei konzentrierte er sich auf die
Unterstlitzung von Studenten, Wissen-
schaftlern, kleinen Firmen und Selbstén-
digen. »Diese Anwender kdnnen sich in
der Regel den Beratungsservice grofier
Biros nicht leisten. Genau in diese
Marktlicke stof3t mein Angebot.«

EDV-Berater wie Peter helfen Anwen-
dern bei Hardware- und Softwarekauf
und zeigen, wie Computer und Software
zu bedienen sind. Sie ermitteln das Ein-
satzspektrum der Software und wéhlen
die richtigen Programme aus. Beispiels-
weise bendtigt ein Schreibbiro ein ande-
res Textprogramm als das Sekretariat ei-
ner mittelstandischen Firma. Schlieflich
mussen Berater in allen kniffligen Fra-
gen weiterhelfen, etwa wenn der Drucker
streikt oder das FiBu-System gerade ab-
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schwerpunkte?

»Die Beratung setzt griindliches Wis-
sen (Uber den Atari ST und seine Stan-
dardprogramme voraus. Man muf nicht
nur das Betriebssystem und die wichtig-
sten Peripheriegerdte kennen, sondern
auch die meistverwendete Software fir
Textverarbeitung, Datenverwaltung und
Finanzbuchhaltung«, sagt Peter. EDV-
Berater verfuigen iber Spezialkenntnisse,
die sie zum einen aus der praktischen Ar-
beit mit dem Computer gewonnen ha-
ben, und zum anderen aus der regelma-

An der Hotline

Bigen Lektire von Fachbichern und
-Zeitschriften. »Wenn ich meinem Klien-
ten eine Faktura empfehle, muf} ich Uber
Vor- und Nachteile dieses Programms
Bescheid wissen. Dazu durchforste ich
stdndig den Markt nach geeigneten Pro-
grammen und untersuche, welches davon
genau das Einsatzspektrum des Kunden
abdeckt.«

Neben Empfehlungen fiir den Hard-
und Softwarekauf besteht die Beraterta-
tigkeitin der langfristigen Betreuung des
Klienten. Hier kommt es zum einen dar-
auf an, die erworbene Software an die
Anforderungen des Endanwenders an-
zupassen. Dazu gehort bei einem Text-
programm das Anfertigen von Drucker-
treibern, Briefkdpfen und Serienbrief-
routinen. Die Faktura oder FiBu muR
auf die wichtigsten Betriebsdaten einge-
stellt werden. Dazu Peter: »Der Kunde
erwartet, daB ich diese lastigen Aufgaben
Ubernehme. In einigen Fallen war es auch
notwendig, fir die Anpassung eigene
Spezialprogramme und Makroroutinen
zu schreiben.«

AuBerdem arbeiten Berater als Hot-
line-Ersatz. Was ist, wenn die Textverar-
beitung diese oder jene Fehlermeldung

ausgibt? Was ist passiert, wie kann man
helfen? Berater I6sen tber Telefon oder
Klientenbesuch Probleme, die im alltdg-
lichen Einsatz fast zwangslaufig auftre-
ten. Ursachen sind Bedienungsfehler
oder die »Macken« und Eigenheiten ei-
nes Programms. Ein Beispiel aus der
Praxis: Der Berater hat einem Anwender
das Textprogramm »Ist Word Plus«
empfohlen und ein bestimmtes Druck-
format installiert. Nun ruft der Kunde an
und beschwert sich tiber einen fehlerhaf-
ten Ausdruck. Der rechte Rand stimme
nicht mehr. »Am Telefon klare ich, ob
der Anwender auf jede neu formatierte
Diskette den Format-Ordner Uberspielt
hat. Dies hat er vergessen. Jetzt erklare
ich ihm, wie es weitergeht.« Gewil, dies
war ein einfaches Problem, doch Peter
hatte schon Félle, in denen die Festplatte
Lesefehler aufwies oder das FiBu-
Programm wéhrend des Buchens seinen
Dienst aufgab. Nach unseren Erfahrun-
gen, sei es im Bekanntenkreis oder bei
Anfragen an die Redaktion, 1aRt sich ein
Grofteil der auftauchenden Probleme
schnell erledigen. Wenige Fragen bean-
spruchen jedoch viel Aufmerksamkeit
und Arbeit.

Wenn Sie die hier aufgefiihrten Vor-
aussetzungen fir eine Beratertatigkeit er-
fullen, interessiert Sie sicherlich, wie
groB der potentielle Kundenkreis ist, und
wie Sie die ersten Kunden finden. Wie
bereits erwdahnt, besteht vor allem im pri-
vaten Bereich eine Marktlicke fir fun-
dierte und solide Computerberatung,
weil die meisten professionellen EDV-
Berater fur Privatleute schlichtweg zu
teuer sind. Sie kdnnen mit Kleinanzeigen
in der lokalen Tageszeitung und mit
»Mundpropaganda« unter Freunden
und Bekannten anfangen. Erfolgverspre-
chend sind auch gute Kontakte zu den
Computerldden in lhrer naheren und
weiteren Umgebung. Mit ein wenig
Gliick und Uberredungskunst verweisen
die Verkaufer hilfsbedlrftige Einsteiger
auf Ihr Serviceangebot. Am Anfang ist
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bei der Suche nach neuen Kunden in je-
dem Fall Eigeninitiative notwendig.
Nach den ersten erfolgreichen Bera-
tungsstunden geht alles andere meist
sehr schnell: »Uber Werner fand ich bald
neue Kunden«, erzdhlt Peter, »Einige
von denen haben mich wieder weiterver-
mittelt. Wichtig ist, da man vielseitig
ist, sich mit vielen verschiedenen Anwen-
dungen und Programmen auskennt.
Und dal die Kunden denken, das Geld
hat sich gelohnt, das sie fiir meinen Ser-
vice ausgegeben haben.« Wieviel Geld
mussen sie denn fir die Beratung bezah-
len? Nach etwas Zégern antwortet Peter:
»Nun, professionelle EDV-Berater ver-
langen pro Stunde Uber 150 Mark. Kaum
ein Privatanwender kann sich ein Hono-
rar in dieser Hohe leisten. Meine Stun-
densétze lagen am Anfang zwischen 30
und 50 Mark. Mein bisheriges Spitzen-
honorar erhielt ich von einem selbsténdi-
gen Handelsvertreter. Er bot mir 100
Mark pro Stunde.«

Am Lehrerpult

Hatten Sie vielleicht seit Ihrer Schul-
zeit den Wunsch, von der Schulbank an
die Tafel zu wechseln? Dann geben Sie
doch in Schulungen Ihr Computerwis-
sen weiter. Hier weisen Experten Anfén-
ger in den Umgang mit Hard- und Soft-
ware ein: theoretisch und am Computer,
so wie Fahrschulen ihren Kunden das
Autofahren beibringen. Die Nachfrage
nach solchen Kursen ist hoch. Privatan-
wender, Behdrden und Verwaltungen
kommen als Kunden in Betracht. Als An-
bieter von Schulungen sollten Sie Uber
ein bestimmtes Angebot an Einfih-
rungsthemen verfiigen. Abhdngig von
lhren Fahigkeiten und Interessen sind
denkbare Angebote zum Beispiel »Ver-
mittlung von Computergrundwissen,
»Programmieren in Basic« oder »Ein-
flhrung in Textverarbeitung,' Datenver-
waltung und Tabellenkalkulation«. Ein
Tip: Bemihen Sie sich darum, dal das
Arbeitsamt Ihren Kurs als berufliche
Weiterbildung anerkennt.

Es versteht sich von selbst, daR Sie
Uber die Kursthemen grindlich Bescheid
wissen mussen. Hinzu kommt ein gewis-
ses MaBR an péadagogischem Geschick
und eine gehorige Portion Organisa-
tionstalent. Am einfachsten ist es, in ei-
nem Betrieb oder einer Verwaltung die
Mitarbeiter an den neuen Geréten zu
schulen. Schwieriger wird es, wenn Sie
selbst als Veranstalter auftreten und des-
halb die Gerdte stellen mussen. Dies ist
sehr risikoreich und setzt ein hohes Start-
kapital voraus.

Fir den Anfang empfehlen wir, dem
Beispiel Monikas zu folgen. In Bielefeld
gibt sie Einfiihrungen in Programmier-
sprachen. Ein Héndler stellt ihr abends
seine Geschéaftsraume und die Computer
zur Verfligung — dafB er dies ganz um-
sonst macht, fuhrt sie auf ihr Verhand-
lungsgeschick zuriick. Wieviel verdient
sie dabei? Auch sie antwortet etwas um-
standlich: »Der Seminarleiter einer be-
trieblichen EDV-Weiterbildung erhélt je
nach Firma und Umfang des Schulungs-
programms bis zu 1000 Mark pro Tag. In
meinem Fall ist die Gewinnspanne nicht
so einfach vorherzusagen. Sie hangt
hauptsachlich von der Teilnehmerzahl
ab. Zum Beispiel zahlt jeder Teilnehmer
fir drei Abende 250 Mark. Natirlich
muf ich bei meiner Kalkulation neben
der reinen Kurszeit auch die Zeit fur Vor-
bereitungen und den Aufwand fur Wer-
bung bericksichtigen.«

Computerberatung und -Schulung
sind Branchen, die noch wachsen. Auch
kunftig wird dieser Wirtschaftszweig ex-
pandieren, denn immer mehr Menschen
missen oder wollen den Umgang mit
dem Computer erlernen. Viele lassen
sich die komplizierte Technik durch Ex-
perten vermitteln. Dies verlangt von den
Beratern oder Dozenten neben umfas-
sendem Computerwissen auch padago-
gisches Talent.

Wer diese beiden Voraussetzungen er-
fallt, Gbt laut Monika eine Tatigkeit aus,
»die interessant ist, bei der man unter
Umstdnden ganz gut verdient, und die
Zukunft hat«. (ps)

Unglaublich, aber wahr

840 x 568 Punkte mit dem handelsiblichen Monochrom-Monitor
von Atari? Mdoglich, aber bestimmt stindhaft teuer meinen Sie? Un-
glaubliche 3 Mark! Richtig gelesen: nur 3 Mark. Lesen Sie die néch-
ste Ausgabe des ST-Magazins. Ab 21.4. am Kiosk
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Wenn

es um
Beratung,
Service und
gute Preise
far Sie genht:

z.B. Software

TEAMBASE DM375.-

Eine neue Generation von Datenbank-
Programmen

- Beliebig viele Datensatze

- Hoher Bedienungskomfort durch volles GEM
- Integrierte Kommandosprache

- vieles mehr (auch Kundenapplikationen)

5T-PCL DM 298.-
Kommandozeileninterpreter +Tools

ST-DCL erlaubt es, auf einem Atari unter einer
Kommandoumgebung zu arbeiten, die der VAX
IVMS-DigitalCommandI_anguage(DCL)nach-
empfunden ist. Auch fiir MS-DOS lieferbar

PRIVATLIQUIDATION DM 375.-
Arzt-Software

Aus der Praxis fur die Praxis. Praxisliquidation
und Praxisbuchhaltung. Info anfordern. Demo
plus Handbuch fir DM 40,-. (Wird bei Kauf
angerechnet).

Samtliche PD- u. Standard-Software lieferbar:
Application Systems, C.A.$.H., CCD.DMC, Drews
EDV+BTX, G Data, GFA, HAGERA, Hyper-Soft,
Kniss-Soft, Kieckbusch, NovoPlan, Technobox u.v.m.

z.B. Hardware

Atari 1040 STF (komplett) DM  1.598,-
Atari MegaST2(inki.GFA-Basic) DM  2.698,-
vortex HD plus 20 DM  1.149,-
vortex HD plus 30 DM  1.398,-
starLCIO DM 698,-
NEC P6 plus DM  1.698,.-

Alle Drucker mit deutschem Handbuch und
Kabel. Samtliche Hardware fur Atari-Computer
lieferbar. Alle Angebote freibleibend.

MAUSOST

Die Mause sind los:

RS 232 Maus fur Atari lieferbar. Die alternative
Maus. Inklusive Software.

DM 128.-

Hardware
Software
Service

LOGITTHATfG]
T X

Computerhandelsgesellschaft mbH

Kolner Str. 132-5210 Troisdorf
Telefon (02241) 718 97/ 98

47



Entwicklungen
GeSO verdienen

Uwe Wirth

I anchmal fiihrt gerade Be-
quemlichkeit oder Unzufrie-
enheit mit einem Zustand zu
gewinntrachtigen Ldsungen.
Beispiel bei Jorn. Die schwammige Ta-
statur seines Atari ST bewog ihn, ber ei-
ne Verbesserung nachzudenken. Daer et-
was von Elektronik versteht, und ihm die
Tastaturlésungen der Industrie zu teuer
waren, entwarf er selbst eine Schaltung.
Wie es der Zufall wollte, kam er mit unse-
rer Redaktion zusammen. Da sein Tasta-
turinterface eine berzeugende L&sung
darstellte, fragten wir Ihn, ob er dieses
Gerat nicht einer groReren Anwender-
zahl vorstellen wollte. Jérn willigte ein,
und es entspann sich eine auch fur unsere
Leser fruchtbare Zusammenarbeit.

Zundéchst besprachen wir ausfihrlich,
wie und in welchem Rahmen das ganze
Projekt »iiber die Buhne« gehen sollte.
Ganz zu Anfang steht dabei der formale
Aufbau des Artikels und was alles fur ei-
nen Abdruck im ST-Magazin vorhanden
sein muB. Da es sich hier um eine um-
fangreichere Bastelei handelte, tberleg-
ten wir gemeinsam, welchen Umfang der
Artikel besitzen sollte und welche Infor-
mationen fir den Leser wichtig sind. Da-
bei stellten wir fest, daB zusétzlich zum
Text, dem Entwurf einer nachbausiche-
ren Platine und einer Stuckliste der Bau-
teile einige ausfiihrliche Programmli-
stings Vorlagen. Der Umfang dieser Li-
stings erlaubte leider keinen Abdruck in
unserem Magazin. So beschlossen wir,
diese Listings und die lauffédhigen Pro-
gramme auf unserer Leser-Service-Dis-
kette anzubieten. AulRerdem bieten wir
einen Listingservice an, bei dem interes-
sierte Leser das ausgedruckte Listing be-
ziehen kdénnen.

Da Jorn die Platine selbst entwarf,
kam ihm die Idee, das ganze Projekt
auch als Bastei-Paket anzubieten. Er
sprach also mit einigen Platinenherstel-
lern Uber die Kosten einer Kleinserien-
herstellung. Als er dann noch einen
preiswerten Anbieter der benétigten Ta-
statur aufspurte, stand fiir ihn die Sache
fest. Er kalkulierte alles durch und fragte
uns, ob er seine Tastaturumristung auch
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Hartes Geld mit

f,a rfe f|

als Bausatz anbieten dirfte. Da der
Markt & Technik Verlag keinen eigenen
Hardware-Vertrieb besitzt, begriiRten wir
in der Redaktion diesen Entschluf3. Auf
diesem Wege kommen auch nicht so »ba-

Sostg[ﬁqahrene« Leser in den GenuR dieser

Tastaturumristung. Aulerdem besitzt
nicht jeder ein EPROM-Programmier-
gerat um das benétigte EPROM zu bren-
nen.

Schreibmaschine ST

Nun begann fiir Jérn die »schriftstel-
lerische Arbeit«. Hier fand seine neue
Tastatur zum ersten Mal bei einem gro-
Beren Projekt Verwendung, da er den
ganzen Artikel auf seinem ST schrieb.
Als er den Artikel fertig und den gesam-
ten Programm-Quelltext ausfuhrlich do-
kumentiert hatte, schickte er uns das ge-
samte Material auf Diskette zu. AulRer-
dem bekamen wir von ihm ein funktions-
fahiges Modell seines Interfaces samt Ta-
statur. Wir testeten in der Redaktion sein
Tastaturinterface auf Herz und Nieren.
Da unser Testmuster einwandfrei funk-
tionierte, Uberarbeiteten wir seinen Arti-
kel noch einmal redaktionell. Liegt Ihr
Schwerpunkt also hauptsachlich auf der
Hardwareseite und nicht auf der sprach-
lichen Seite, so brauchen Sie sich keine
grofRen Sorgen zu machen. Wir stehen
Ihnen hier gerne hilfreich zur Seite. Das
Honorar flr einen erschienenen Artikel
liegt nicht genau fest, es richtet sich ei-
nerseits nach der Qualitat des Manu-
skripts und der Originalitat des jeweili-
gen Projekts. Sie sollten also nicht zu-
letzt sich selbst zuliebe gewissenhaft und
sauber arbeiten.

Jorg verdient so nicht nur durch seinen
Artikel Geld, sondern auch durch den
Verkauf seines Bausatzes. Sollten Sie
ahnlich gute und groRere Projekte »auf
Lager haben«, so kénnen Sie durchaus
genauso verfahren. Bedenken Sie hierbei
jedoch, daR ein Platinen- oder Bausatz-
service auch erhebliche Verantwortung
mit sich bringt. Stellen Sie sich vor, Sie
mussen lange Zeit auf einen bestellten
Bausatz warten. Uberlegen Sie also vor-
her genau, ob Sie auch die nétige Zeit fir
einen derartigen Service haben. Die

S achen

kunftigen Nachbauer werden Ihnen
dankbar sein.

Aber nicht nur bei Basteleien hilft Ih-
nen der ST zu einem Zusatzverdienst. Be-
sitzen Sie zum Beispiel gute Kenntnisse
der Elektronik und kennen Sie sich in
den »Innereien« des ST aus, so bietet sich
die Mitarbeit in einem Service-Unterneh-
men geradezu an. So brauchen Sie sich
nicht um einen Gewerbeschein bemuihen.
Aulerdem steht lhnen so der gesamte
MeRgerétepark einer Werkstatt zur Ver-
flgung, fur den Sie sonst doch einige
Tausend Mark investieren muften. Diese
Investition lohnt sich nur, falls Sie pla-
nen, lhr Geschéaft richtig professionell
und nicht als Nebenverdienst aufzuzie-
hen. Bedenken Sie auch, dal} Sie sich,
falls Sie sich selbstdndig machen, unter
Umstanden selbst um Ihre Kranken- und
Sozialversicherung kimmern missen.
Beachten Sie auch, daR ein eigenes Ge-
schaft einen nicht zu unterschatzenden
Verwaltungsaufwand bedeutet. Gerade
hier scheiterten in der VVergangenheit vie-
le »Jungunternehmer«, obwohl ihr Fach-
wissen ausreichte.

Computerarbeit

Der Atari ST bietet sich im Verein mit
einem guten Layout-Programm als Plati-
nenentwicklungssystem an. Verstehen
Sie etwas vom Platinenlayouten, nimmt
Ihnen der Computer einen Grof3teil der
lastigen und langwierigen Entwurfspha-
se ab. Gerade kleinere Unternehmen ha-
ben oft zuviel Arbeit und geben gern
kleinere Auftrdge ab. Sollten Sie dabei
gute Arbeit liefern, steht einer weiteren
Zusammenarbeit mit dieser Firma sicher
nichts im Wege. Aber auch hier gilt: Die
Qualitat z&hlt. Sie bendtigen flr gute
Platinen-Vérlagen meistens einen Plot-
ter. Da diese Geréte recht teuer sind, ge-
ben sich einige Firmen auch mit Aus-
druck eines 24-Nadel-Druckers zufrie-
den. Die Einzelheiten sollten Sie vorher
genau besprechen und schriftlich fest-
halten. Dies gilt Gbrigens bei jedem Auf-
trag, den Sie tibernehmen. Nur so schit-
zen Sie und der Auftraggeber sichvor un-
erwarteten Schwierigkeiten, die bei unge-
nauen Auftrdgen leicht entstehen, (uw)
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Setzen Sie unsere Tips In die Praxis um

Zur Verstarkung unserer Redaktion suchen wir

Frele Autoren
fur das ST-Magazin

» Haben Sie Erfahrung im Umgang mit dem ST? Ken- » Konnen Sie kurze, effektvolle Programme entwickeln
nen Sie sich mit den gadngigen Programmen aus? Kénnen oder pfiffige Programmiertips weitergeben?

Sie Uiber besondere Anwendungen des ST berichten? . Entwerfen Sie Basteleien, um den ST bedienungs-

* Macht es Ihnen SpaR, klar verstandlich zu schreiben? freundlicher oder leistungsfédhiger zu machen?

Wenn Sie eine dieser Fragen mit ja beantworten, dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung. Genauere Informationen
Uber die Arbeit als freier Autor und tber Ihre Verdienstchancen erhalten Sie auf Seite 41, 48 und 50. Falls Sie spezielle
Fragen haben, wenden Sie sich an den zustadndigen Fachredakteur.

Fur Fragen und Kontaktgespréache stehen wir lhnen zur Verfligung

RedaKtion ST-IMAGAZIN  ...ccvveeiriiiereisee et et Telefon 089/4613-897

Markt & Technik, Verlag Aktiengesellschaft ..o, Hans-Pinsel-Straflle 2, 8013 Haar bei Minchen

. Moo e o o e Der spezielle Software-
ormalzeituhr, hochgenau durch Empfang des Atomsignals. .
32 Weckzeiten flir akustisches Alarmsignal oder An- bzw. fUhrer Zum ATARI— rr

Ausschalten von bis zu 4 Stck. 220 Volt-Geraten (Lampe, -

Radio etc. in Verbindung mit Steckdosenmodulen). Betrlebssystem TOS N\
Anbindung an Computer (Atari ST, Amiga 500/1000/2000,

IBM) mit Ubernahme der Funkuhrzeit als interne Uhrzeit.

Dateneingabe uber Rechner und Speicherung auf Diskette

maoglich. DM 359,-
Zubehér: Steckdosenmodul zum AnschluR an den Relais- Neu auf dem Markt - der
ausgang der Uhr spezielle - von Atari autho-

risierte - Softwarefiihrer zur
Atari-ST-Welt.
Das ausfuhrliche Soft-

220-Volt-Steckdose kann weckzeitgesteuert ein- oder aus-
geschaltet werden (maximal 1600 Watt) p. Stck. DM 70,-

Anbindungspaket (Kabel+ Software) ware-Kompendium zum

Atari ST Version (serielle Schnittstelle) DM 98— Atari-eigenen Betriebs-

Amiga 500/2000 Version system TOS.

(serielle Schnittstelle) DM 98,- .

Amiga 1000 Version 4 Vorteile

(serielle Schnittstelle) DM 88— m exakte Systematik

IBM kompatible Version = nach B(;anchen und

(serielle Schnittstelle) DM 98+~ Anwendungen

u i gegliedert

Das Gerat kann selbsténdig m alphabetisches

(ohne ComputeranschluBR) betrieben werden. Programm- und
Anbieterver-
zeichnis

m Hardwareregister

Im Buch- oder
Computerfachhandel

erhaltlich.

Dr. Lothar Rossipaul
Verlagsgesellschaft mbH.
Bavariaring 24, 8000 Miinchen 2,
Tel. 089/51495-24, Telex 521 41 80

Combitec «Liegnitzer StraBe 6 -6a +5810 Witten «® 0 2302/8 80 72
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Toni Schwaiger

1st lhnen eigentlich schon einmal
aufgefallen, dal nur ein kleiner Teil
der Beitrdge in dem Heft, das vor

Ihnen liegt, von den festangestellten Re-

dakteuren selbst geschrieben ist? Ein
Grofteil stammt von Hobby-Autoren,
die sich neben der Schule, dem Studium
oder dem Beruf immer mal wieder gerne
an ihren Computer setzen und ein paar
Avrtikel schreiben. Das macht nicht nur
Spal, sondern sichert zudem einen net-
ten kleinen Nebenverdienst — ganz zu
schweigen von dem erhebenden Gefuhl,
seinen Namen in einem Magazin zu se-
hen, das viele tausend Menschen lesen.

Wenn Sie mit der deutschen Sprache
nicht auf Kriegsful stehen und zu ir-
gendeinem Computerthema etwas zu sa-
gen haben, dann sind schon fast alle Wei-
chen fir lhre Autorenlaufbahn gestellt.
Was nicht fehlen sollte, ist ein Computer
mit einer einfachen Textverarbeitung.
Dieser zahlt mittlerweile neben geballter
Fachliteratur ~ zum  unentbehrlichen
Werkzeug vieler Schriftsteller und Auto-
ren auch computerfremder Literatur.
Wer jemals einen mehrseitigen Artikel
mit einer einfachen Schreibmaschine ge-
tippt hat, wird nie wieder einen Compu-
ter missen wollen. Ein Atari ST mit
Schwarzwei-Monitor und »lIst Word«
stellt trotz hoher Leistung ein modernes
und preiswertes Textverarbeitungssystem
dar, das auch ohne Drucker professionel-
les Schreiben erlaubt. Im Zeitalter der
elektronischen Datenverarbeitung koén-
nen Verlage nicht nur auf Diskette ge-
speicherte Texte lesen und weiterverar-
beiten, sondern bestehen teilweise sogar
auf dieser Verfahrensweise, da sie sich als
aulerst schnell und wenig fehleranfallig
erwiesen hat.

Entsprechend ausgestattet kdnnen Sie
auch schon in die Tasten greifen und Ih-
ren ersten Artikel verfassen. Suchen Sie
sich ein Thema, das Sie interessiert und
Uber das Sie mdglichst schon einige Vor-
kenntnisse und Fachliteratur besitzen.
Wenn lhnen kein Thema einféllt, dann
rufen Sie einfach bei einem Verlag Ihrer
Wahl an und bieten sich als freier Autor
an. Gute Fremdautoren sind bei allen Re-
daktionen gefragt, und man wird Ihnen
gerne ein Thema fir einen Probeartikel
nennen. Kontrollieren Sie diesen nach
dem Schreiben genauestens auf Recht-
schreibfehler und feilen Sie so lange an
Ihrem Erstlingswerk, bis Sie vollig zu-
frieden damit sind. Speichern Sie nun
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Von der
ldee
zum Text

Mit Fachartikeln
und Buchern Geld
verdienen

den Text einmal im Format lhrer Textver-
arbeitung und einmal — wenn mdglich
— im ASCII-Format auf Diskette. Er-
kundigen Sie sich bei der Redaktion, ob
ein Ausdruck notwendig ist.

Zusammen mit einem Begleitschrei-
ben, in dem Sie auch lhre Interessen und
speziellen Fachgebiete aufzahlen,
schicken Sie nun die Diskette und even-
tuell den Ausdruck an die Redaktion.

Aller Anfang
Ist schwer

Nur wenn Sie von dort eine Absage be-
kommen, sollten Sie es der Reihe nach
bei anderen Verlagen versuchen, damit
keinesfalls ein Artikel in zwei konkurrie-
renden Zeitschriften erscheint — dies
wirde beide Redaktionen verérgern und
kann rechtliche Konsequenzen nach sich
ziehen. Findet Ihr Probeartikel Gefallen,
dann wird sich der zustdndige Redakteur
mit IThnen in Verbindung setzen und uber
Ihre Einsteigerfehler sowie neue Artikel-
Projekte sprechen. Achten Sie vor allem
darauf, die Abgabetermine nicht zu
Uberschreiten, die Ihnen der Redakteur
genannt hat und auf deren Einhaltung er
sich verlalt. Wenn Sie aus irgendeinem
triftigen Grund den Artikel einmal nicht
punktlich abliefern kénnen, dann infor-
mieren Sie den Redakteur rechtzeitig
daruber. Er kann dann meistens noch ei-
nen Ersatz beschaffen, wenn er es friih
genug erfahrt.

Ihr Honorar erhalten Sie Ublicherwei-
se zusammen mit einem Exemplar des
Heftes, indem Ihr Artikel erschienen ist.
Bei manchen Verlagen erhalten Sie pro
gedruckter Heftseite einen bestimmten

Betrag, der meist zwischen 100 und 200
Mark liegt. Andere Redaktionen zahlen
fir jede Druckzeile zwischen 50 Pfennig
und 1,50 Mark. Hardcopies, Zeichnun-
gen, Fotos und kleine Listings vergiten
sie extra.

Wenn Sie bestimmte Honorarvorstel-
lungen haben, dann sollten Sie diese
schon bei der Artikelabgabe angeben. Im
Normalfall legt der Redakteur das
Zeilen- oder Seitenhonorar nach der
Qualitat Ihres Artikels fest. Ausfallho-
norar in Hohe von etwa 50 Prozent des
zu erwartenden Honorars gibt’s, wenn
ein ausdricklich angeforderter Beitrag
zum Beispiel aus Aktualitéts- oder Platz-
grinden doch nicht ins Heft kommt.
Doch werden Sie nicht gleich nervos,
wenn lhr Artikel einmal nicht in der
nachsten Ausgabe erscheint. Oft werden
Beitrdge aus Platzmangel ins néchste
oder Uberndchste Heft geschoben.

Sie wirden auch gerne mal ein Buch
schreiben? Kein Problem, mehr Gerate
oder Erfahrung als zum Verfassen von
Artikeln fur Zeitschriften bendétigen Sie
dazu auch nicht unbedingt. Aber hun-
dertmal mehr Disziplin, um nicht schon
nach Seite 40 aufzugeben oder Seite 235
ein Jahr zu spét abzugeben. Nehmen Sie
am besten noch vor dem Schreiben der
ersten Seite mit dem Lektor lhres
Lieblings-Buchverlags Kontakt auf und
besprechen Sie mit ihm das Konzept Ih-
res geplanten Buchs. Gerne wird er IThnen
auch eine Reihe von Themenvorschlagen
unterbreiten, wenn Sie noch gar nicht ge-
nau wissen, Uber was Sie eigentlich
schreiben wollen.

Sodann erhalten Sie einen Vertrag, in
dem auch Ihr Honorar und eventuell ein
VorschuB festgehalten ist. Wie auch bei
Softwareprodukten Ublich, erhalten Sie
bei Buchprojekten in der Regel einen ge-
wissen Prozentsatz vom Netto-Verkaufs-
preis als Honorar. Diese »Tantieme« wird
alle ein, drei, sechs oder zwolf Monate
errechnet und Uberwiesen. Einen Stun-
denlohn Vorhersagen zu wollen, grenzt
an Hexerei. Dazu ist der Verkaufserfolg
eines Buches von zu vielen Faktoren
abhéngig. Selbst alte Verlagshasen erle-
ben immer wieder erfreuliche und we-
niger erfreuliche Uberraschungen, die
kein Kalkulations-Programm errechnen
kann.

Doch die finanzielle Seite tritt vol-
lig in den Hintergrund, alle Mihen des
Schreibens geraten in Vergessenheit —
sobald Sie das erste druckfrische Exem-
plar lhres eigenen Werks in Handen
halten. (tb)
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Geld fur Synthi-Sounds

Geld verdienen mit dem Computer so ganz nebenbei —
im Musikbereich bieten sich Chancen

Wolfgang Klemme

eit etwa drei Jahren beherrscht

S

ein Computer die gesamte Mu-
sikszene mit bis dahin unge- ambitionierte Soundbastler eine Palette

neue Pianovarianten, kombiniert man

jedoch Piano, Streicher und Glocken,

entstehen ganz neue, reizvolle Kénge, die
wiederum sehr begehrt sind.« Hat der

kannter Totalitat. Durch seine Recherleér Klénge ausgetiftelt, stellt sich na-

stung, das gute Preis-/Leistungsverhalt-
nis und vor allem durch die eingebaute
MIDI-Schnittstelle avancierte der Atari
ST bereits kurz nach seinem Erscheinen
zum Musikcomputer Nummer eins. Die-
se Entwicklung erlaubt es den Musikfir-
men, Synthesizer und Expander, also
Synthesizer ohne Tastatur, zu ent-
wickeln, die zu ihrer vollstdndigen Bedie-
nung und Nutzung auf begleitende
Computersoftware angewiesen sind.
Zahlreiche Firmen bieten deshalb »Edi-
torsoftware« an, die eine einfache Bedie-
nung, Programmierung und Fernsteue-
rung der tber MIDI angeschlossenen
Musikinstrumente gestattet.

Durch das grofRe Angebot an unter-
schiedlichen Klangerzeugern (Synthesi-
zer, Expander, Drumcomputer etc.) ent-
stand im Musikmarkt ein riesiges Inter-
esse an immer neuen Kléangen. Aktuelle
Musiktitel gleichen oftmals wahren
»Soundschlachten«, und der Bedarf an
Sounds ist sowohl im professionellen wie
auch im Hobbybereich immens.

Die Musiker selbst sind h&ufig aus
Zeitgrinden nicht in der Lage, ihren
Soundbedarf zu decken. Sie kaufen des-
halb Klénge. Produzenten sind die
Soundingenieure, die sich darauf spezia-
lisieren, flr bestimmte Instrumente im-
mer neue Klange zu programmieren. In
diesen Markt dringen h&ufig auch Sound-
bastler, die Klange sammeln, hersteilen
und als Nebenverdienst privat vertreiben.

Nehmen wir zum Beispiel Robert, un-
seren Hobbymusiker. Sie kennen ihn be-
reits aus dem Artikel »Geldverdienen
nach Feierabend«. Wie kam der als
Klangprogrammierer eher unbedarfte
Hobbymusiker dazu, nach Feierabend
Soundengineering zu betreiben? Robert
selbst dazu: »Nahezu jede Editorsoft-
ware kennt einige Befehle, die nach dem
Zufallsprinzip aus vorhandenen Sounds
neue erzeugen. So schafft beispielsweise
die Kombination mehrerer Pianosounds
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turlich die Frage, wie er seine tollen
Sounds an den Musiker bringt. Auch hier
verrat Robert uns einen einfachen Weg:
»In den Kleinanzeigen der einschlagigen
Musikzeitschriften  wie  Keyboards,
Soundcheck oder Musiker Fachblatt in-
serieren immer eine Reihe von Interes-
senten. Eine eigene Kleinanzeige in der
Rubrik "biete Software" erh6ht die Ab-
satzchancen ebenfalls. Ich selbst biete
meine Sounds auf Diskette und als Aus-
druck aller Parameter (Datenblatt) an.«
Der Vertrieb auf Diskette setzt natrlich
ein bestimmtes Editorprogramm voraus.
Fir findige Programmierfreaks, die ih-
ren Atari ST gut kennen, ist es aber ein
leichtes, einen universellen Bankloader
zu programmieren und auf der Diskette

Kleinanzeigen fir
den Soundmarkt

mit zu verschicken. Als Bankloader be-
zeichnet man Programme, die unabhén-
gig von einem speziellen Editor die
Sounds vom Computer in das MIDI-
Instrument und umgekehrt Gbertragen
sowie die Daten auf Diskette speichern.
Wie sieht es denn mit den Preisen aus,
was verdient man an einer Sounddisket-
te? Dazu Robert: »PreismaRig bewegen
sich die angebotenen Soundsammlungen
zwischen 20 Mark und weit Gber 100
Mark, das héngt natiirlich stark von der
Zahl der angebotenen Klange ab. Vor al-
lem aber sollte die Qualitat der Klange
Uber den Preis entscheiden. Es ist nie-
mandem damit geholfen, wenn stidndig
schlechte oder alte Kldnge auf den Markt
kommen. Der Musiker ist unzufrieden,
wenn er keine attraktiven Sounds be-
kommt, und man selbst verdient nichts
damit.«

Jeder, der sich in diesem Bereich einen
kleinen Nebenverdienst schaffen méch-
te, bendtigt eine technische Grundaus-

stattung. Sie besteht im Regelfall aus
Computer, Editorsoftware und natiirlich
dem MIDI-Instrument., fur das er Klan-
ge produzieren will. Daneben sollte er
auch ein wenig musikalisches Gesplr
und Gefuhl fir einen guten Klang besit-
zen. Das bedeutet nicht, ein perfekter In-
strumentalist zu sein. Robert: »Es ist ab-
solut nicht notwendig, ein Instrument zu
spielen, aber man sollte schon in der La-
ge sein, ein Saxophon von einer Kuh-
glocke zu unterscheiden. Leider sind
h&ufig Sounds auf dem Markt erhélt-
lich, bei denen man das Gefihl hat, der
Programmierer war zu dieser Unter-
scheidung nicht fahig.«

Die Konkurrenz in dieser Branche ist
groR3, aber der Bedarf der Hobby- und
Amateurmusiker sowie auch professio-
neller Abnehmer wie Rundfunkanstalten
und Studios ist erheblich. Vor allem &n-
dern sich die Anspriche relativ schnell.
Ein Instrument, das neu auf dem Markt
ist, bendtigt mehr Sounds als ein Instru-
ment, das schon seit zwei Jahren exi-
stiert. Nochmal die Frage an den Exper-
ten, wie bekommt man die bendtigten
Gerate? Robert: »Es ist sicher nicht n6-
tig, fir die Soundprogrammierung alle
Instrumente zu kaufen. Musikgeschéfte
vermieten die Instrumente, auch Be-
kannte verleihen sicherlich einmal ein
Gerat, vor allem, wenn die "Miete" in
neuen Sounds gezahlt wird.«

Es gibt zahlreiche Beispiele wie Ro-
bert, die zeigen, dal aus dem Hobby
»Soundbasteln« ein durchaus lohnens-
wertes Neben- oder Hauptgeschaft
Sound-Engineering geworden ist. Der
Atari ST bietet als Musikcomputer daftr
ausgezeichnete Voraussetzungen. Seine
eingebaute MIDI-Schnittstelle, die ver-
breitete gute MIDI-Software und seine
hohe Akzeptanz durch Musiker und Stu-
dios schaffen eine solide Grundlage fur
erfolgreiche Klangprogrammierung.
Zum Abschluf unseres Gespréchs mein-
te Robert noch: »Das wichtigste bei der
ganzen Sache ist aber der Spall an Musik
und am Computereinsatz. Vielleicht ent-
wickelt sich dann der lukrative Nebenjob
zu einem lohnenswerten Hauptberuf.«

(wk)
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Weltgeschichte
zum Wiegenfest

Verdienen Sie Geld mit Geburtstags-Urkunden

Wolfgang Klemme

JB ttraktion Weltgeschichte — was
geschah am Tage Ihrer Geburt?
Mit diesem Slogan werben findi-
ge Computerbesitzer seit einiger Zeit in
Kaufh&usern oder auf 6ffentlichen PI&t-
zen fur eine originelle Geschenkidee. Sie
drucken mit dem Computer fir lhre
Kunden ein personliches Kalendarium,
das die wichtigsten Ereignisse der Welt-
geschichte fur einen bestimmten Tag
oder Monat enthélt.

Besonders als Geburtstagsiiberra-
schung erfreuen sich diese hiibsch gestal-
teten »Zeitdokumente« groRer Beliebt-
heit. Diese Dokumente enthalten neben
Ihren persdnlichen Angaben, also Name
und Geburtstag, wichtige Ereignisse der
Weltgeschichte, die sich in vergangenen
Jahren am gleichen Tag ereigneten. So
finden Sie Ihren Geburtstag in einer Rei-
he mit Beethovens Geburt, Napoleons
Verbannung oder Julius Césars Erobe-
rung Agyptens. Andere Kalendarien be-
schrénken sich auf Ereignisse des aktuel-
len Jahrhunderts oder eines bestimmten
Landes. In jedem Falle ist die Faszina-
tion sehr grof3, bekannte Namen und Er-

eignisse in Verbindung mit dem eigenen
Geburtstag zu sehen. Biszu 10Mark zah-
len bereitwillige Kunden fiir ein solches
Blatt, der grafischen Aufmachung und
dem Format entsprechend.

Mit einem Computer, einer Dateiver-
waltung und entsprechendem Grafik-
programm ist es leicht, solche Ausdrucke
zu fertigen. Die geschéaftlichen Anforde-
rungen wie Gewerbeschein oder Ver-
kaufsstand sind ebenfalls nicht unbe-
zahlbar. Wollen Sie auf einer Messe oder
in einem Geschaft mit IThrem Stand die
Kunden locken, kommen noch entspre-
chende Platzmieten dazu. Kaufhduser
verlangen héaufig eine prozentuale Betei-
ligung am Umsatz. Dafur finden Sie dort
sicherlich groBe Beachtung. Die Vorbe-
reitung der Ausdrucke, das Eingeben der
Daten ist natirlich aufwendig, aber diese
Arbeit ist nur einmal nétig. Hier bietet
sich eine gute Chance zum effektiven
Verdienst mit dem Computer, denn die
Nachfrage nach solchen Zeittafeln ist
sehr groB. Eine ausfuhrliche Beschrei-
bung dieser »Geschéftsidee« findet sich
im Grindungsplaner des Norman Ren-
trop Verlages, der als Fachverlag fiir Un-
ternehmensaufbau vielfaltige Ideen fir
Existenzgriindungen prasentiert,  (wk)
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Planeten Héuser Aspekte

Ein Geburtshoroskop mit Sternkonstellationen und Biorhythmus

Geld, das In
den Sternen steht

Der ST als Hilfs-Astrologe

Sabine Kuffner

Ur jeden: Individuelle Geburts-
horoskope oder Partnerschafts-
analysen innerhalb einer Woche.
Kostenzwischen 100und 150Mark
den Sie Ihre genauen Geburtsangaben
bitte an folgende Adresse«. Diese Anzei-
ge machte uns neugierig. Die Inserentin,
Susi, erzéhlte uns, wie sie auf die ldee ge-
kommen ist, Horoskope gegen Honorar
anzubieten — und welche Arbeiten ihr
der Hilfs-Astrologe ST dabei abnimmt:
»Seit ein paar Jahren interessiere ich
mich fir Horoskope. Nach und nach
kaufte ich mir viele Biicher uber Astrolo-
gie, Horoskopzeichnung und -berech-
nung. Natlrlich wollte ich mein neues
Wissen anwenden. Zuerst nervte ich alle
Mitglieder meiner Familie, dann meine
Freunde mit Fragen nach Geburtsda-
tum, Ort und genauer Uhrzeit, um mich
anschlieBend mit Feuereifer auf die Be-
rechnung der jeweiligen Horoskope zu
sturzen.
Jetzt wollten wir wissen, welche Rolle
der ST in ihrer Sterndeuterstube spielt.
»Mein Freund besitzt einen Compu-
ter. Er beobachtete, wie ich mit Lineal
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und Winkelmesser hantierte. Eines Tages
kam er mit einer neuen »Software«, also
mit so einem Programm. Ich zdgerte, be-
vor ich dieses »Programm des Lebens«
ausprobierte. Dabei geht es wirklich ganz

. seirfach: Nach dem Starten erscheint eine

Maske, auf der Biorhythmus, Hauserta-
bellen, Winkelverbindungen, Geburts-
datum, Name und andere Punkte zur
Wabhl stehen. Nachdem ich beispielsweise
»Berechnung Geburtshoroskop« ange-
klickt habe, gebe ich Namen, Geburts-
ort, Datum und Zeit ein. Bei der Frage
nach den Lé&ngen- und Breitengraden
klicke ich das Fragezeichen an, und es er-
scheint eine Europakarte. Mit einem
Sichtfenster hole ich mir den gewd{nsch-
ten Ausschnitt heran, und rufe den Ge-
burtsort auf. Automatisch berechnet der
ST die Winkelverbindungen der Sterne,
zeichnet das gesamte Horoskop und
zeigt den Biorhythmus an. Eine Arbeit,
fir die ich per Hand sicherlich drei bis
vier Stunden gebraucht hétte, erledigt er
in Bruchteilen einer Sekunde. Ich war
und bin immer noch von dem Programm
begeistert. Natlrlich habe ich die Auf-
zeichnungen des Computers mit meinen
verglichen: Sie waren vollig korrekt. Bei

Partnerschaftsanalysen gilt das gleiche.
Hier legt man zwei Horoskope uberein-
ander und untersucht die Winkel.

Bedeutet das, dal der ST irgendwann
menschliche Sterndeuter zur Arbeitslo-
sigkeit verurteilt?

»Nein«, meint Susi, »das kann ich mir
wirklich nicht vorstellen. Denn immer
noch interpretiere ich die Sternkonstella-
tionen. Allerdings mischt der ST schon
mit. Er stellt Informationen Gber die Ei-
genschaften der verschiedenen Planeten
bereit und gibt Kurzanalysen der berech-
neten Horoskope aus.«

So weit, so gut. Doch was unternahm
Susi, um mit ihren Analysen Geld zu ver-
dienen? »Zuerst wollte ich nur die 149
Mark, die das Programm gekostet hat,
wieder einspielen. Dazu schaltete ich
Kleinanzeigen in verschiedenen Wochen-
blattern und warb fiir meine Horoskope.
Firnormale Geburtshoroskope verlange
ich 100 Mark und fir Partnerschaftsana-
lysen 150 Mark. Zur Zeit ist alles Mysti-
sche und Geheimnisvolle sehr gefragt.
Da hatte ich bald genligend Auftrage.

Nun war nur noch ein Punkt zu kl&-
ren: Wer das Programm gewerblich
nutzt, mufl an die Firma Biosystems 250
Mark zahlen. Dies ist der Fall, wenn die
Kurzanalysen und anderen Texte des
Programms an die Kunden weitergeleitet
werden. Die Zeichnungen der Sternkon-
stellationen hingegen (Bild) darf ich ge-
buhrenfrei ausdrucken und weitergeben.
Ich schreibe meine Analysen mit einer
Textverarbeitung und lege eine Hardcopy
des Horoskops bei. Mit dieser Ldésung
sind alle zufrieden.«

Abschlieend meinte sie: »Ich mdchte
diejenigen warnen, die jetzt hoffen, sie
haben eine vollautomatische Geldma-
schine im Haus. Die elektronische Kri-
stallkugel eignet sich nur fir jemanden,
der entweder schon etwas von der Mate-
rie versteht oder der bereit ist, sich einzu-
arbeiten. Dazu gehdrt das Lesen von
Lehrbiichern und Nachschlagewerken.

Ich beschranke mich auf das Aufzei-
gen von Personlichkeitsmerkmalen. Vor
Zukunftsprognosen warne ich ausdrick-
lich — auBer sie sind fur den Eigenge-
brauch bestimmt. Es besteht leider die
Gefahr, daB sich Prophezeiungen bei
leicht beeinfluBbaren Menschen selbst
erfullen. Meiner Meinung nach ist die
Astrologie sinnvoll, wenn man durch
Nachdenken Uber sich selbst groéRere
Selbsterkenntnis erreichen will.«  (ps)

Biosystems SRI GmbH, Hans-Jakobstr. 122, 8000 Minchen 82,
Thl.: 089/4313326
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Wie wird man ein Klassiker?

Wer in den letzten Jahren mit dem einen oder anderen Programm aus

unserem Hause gearbeitet hat, war da und dort auch Zeuge, wie einige
unserer ST-Software-Produkte zu ,Klassikern" wurden.

Creator beispielsweise kann noch gar kein Klassiker

sein, weil es eben erst herausgekommen ist. Das moderate

Tempo seiner Verdffentlichung la3t erahnen, welche Sorg-

falt Autoren und Verleger noch im letzten Moment vor

smeamsoest Dz Erscheinen haben walten lassen. Bestehend aus einem

chenprogramm das Bilder
bewegt. Schwarz-weil,

249- DM, Zeichen- und einem Animationsteil verfigt Creator tGber
zahlreiche Funktionen, die einen Schwarz-Weil3-Monitor zu einem
faszinierenden Arbeitsplatz fliegender Pixel machen kénnen. Q Etwas
weiter auf dem Weg zum Klassiker ist das Grafikprogramm Imagic, die
Sprache, die Bilder schreibt. Das Entwicklungssystem findet Anwendung
bei der Computerunterstitzung von Videoproduktionen, der Arbeit mit
Animation, Trickfilmen, fir Messedemonstrationen und der Prasentation
von Businessgrafik. Es findet zu Recht immer mehr Freunde unter den
Anwendern mit gehobenem Anspruch. Q Last not least: Signum/, ein
Standard unter den Textverarbeitungen. Hier hat sich gezeigt, was alles
werden kann. Neben dem Hauptprogramm gibt es heute ausfthrliche
(Das Signum! m pt

. . KOiH Jff*
ucm, eine umfangrei- o o
che Schriftenbibliothek W
* amp &

(dokumentiert in:
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ndtzlicher Support  gramme (Scarabus, Signum!
Revers Accessory, Sianum!Extra, Disk Utility incl.
- o Signumf-Manage os fur Mausfaule). Mit Ver-
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DTP—

rentables Geschaft

Andreas Horn

M ehmen wir einmal an, Sie hat-
mm M ten — wie ich — einen Atari ST,
M leinen Laserdrucker und ein DTP-
Programm, zum Beispiel »Calamus«.
Nehmen wir weiter an, Sie wollten — wie
ich — mit dieser Ausriistung kommer-
ziell arbeiten. Nehmen wir ferner an, Sie
héatten — im Gegensatz zu mir — noch
keinen Kundenstamm. Was ist zu tun?
Ein paar ernstgemeinte Mahnungen
zu Beginn: Es macht wenig Sinn, viel
Geld in ein komplettes DTP-System zu
investieren, wenn keine realistische Aus-
sicht auf Auftrage besteht. Seien Sie sich
darGber im klaren, daR die Ausgabe-
qualitat eines 300-dpi-Laserdruckers fir
professionelle Anspriiche nicht aus-
reicht. Es gibt jedoch eine Menge Kun-
den, die sich auch mit weniger Qualitéat
zufriedengeben, besonders dann, wenn
der Preis stimmt.

Laserdruck

Zunéchst sollten Sie mit Ihrem DTP-
System eine eigene Geschéaftsausstattung
anfertigen, das heiRt Briefbdgen, Visi-
tenkarten, Handzettel und Preislisten.
Damit kénnen Sie sich und Ihre Angebo-
te adaquat vorstellen. AnschlieRend for-
schen Sie die Unternehmen lhrer Umge-
bung oder lhren Bekanntenkreis nach
Geschaftskontakten aus. Gute »Connec-
tions« sind unbezahlbar. Kommerziell
auswertbare DTP-Anwendungen liegen
in zwei Bereichen:

1 Alles, was man selbst auf dem Laser-
drucker ausdrucken kann.

2. Alles, was ohnehin in minderer Druck-
qualitat bendtigt wird.

Fir diese beiden Bereiche ein paar Bei-
spiele denkbarer Anwendungen: Anzei-
gen flr Tageszeitungen, Handzettel,
Schriften auf T-Shirts, Vereinszeitschrif-
ten, Firmendrucksachen, eventuell sogar
Plakate, und so weiter. Die Auflésung
1aRt sich unter Umstédnden verbessern,
indem man in doppelter GroRe mit dem
Laserdrucker ausdruckt und die Vorlage

56

Wie kann man mit einem Atari-DTP-

System Geld verdienen? Wir haben

uns mit einem Profi-Grafiker unter-
halten.

anschlieend von der Druckerei verklei-
nern laRt. So werden aus 300 dpi leicht
400 dpi.

Potentielle Kunden finden Sie sicher-
lichin Ihrer Nachbarschaft. Es gibt zahl-
reiche kleine Betriebe, Vereine, Kneipen,
Boutiquen oder Einzelhandler, die
Handzettel, Formulare, Briefpapier, Lo-
gos oder &hnliche Druck-Erzeugnisse
dringend fir ihren Geschéaftsalltag bend-
tigen.

Art-Direction contrdlée

KAMPAGNE

tigungsfelder fur lukrative DTP-AKktivi-
taten dar.

Die entstehenden Kosten sind von
Auftrag zu Auftrag verschieden. Um sich
eine Vorstellung von den anfallenden Be-
triebskosten und dem erzielbaren Ge-
winn zu machen, ziehen Sie am besten
bei der Konkurrenz im professionellen
Druckgewerbe Informationen ein.

50 Mark pro Stunde

Lassen Sie einen Kostenvoranschlag
fur ein Projekt machen, das Sie mit Ih-
rem DTP-Equipment realisieren wollen.
Vergessen Sie dabei jedoch keinesfalls Ih-

CHATEAU au DIDIER

BRUT

EINMALIGE
WEIHNACHTS-SONDERABFULLUNG

CAVEAUX ANDREAS HORN. FRANCFORT

Als besonders geeignet haben sich in
meiner Praxis Drucksachen erwiesen,
deren Informationsgehalt haufigen An-
derungen unterworfen ist, beispielsweise
Angebotslisten, Veranstaltungshinweise
oder Speisenkarten. Denn mit DTP-Pro-
grammen lassen sich einmal entworfene
Vorlagen jederzeit leicht aktualisieren:
Das Firmen-Logo bleibt bestehen, ledig-
lich das Angebot, die Veranstaltung oder
die Speisenfolge andern sich.

Gedruckte Einzeldokumente wie Ur-
kunden, Zertifikate, Doktorarbeiten,
Gratulations- und Einladungskarten,
Business-Gharts fir die Overhead-Pro-
jektion oder Schilder stellen ideale Beté-

Das Etikett einer Sekt-
flasche ist nur ein
Beispiel fir lukrative
DTP-Anwendungen

ren personlichen Arbeitseinsatz. Kalku-
lieren Sie fir die ersten Auftrage minde-
stens 30 bis 50 Mark pro Stunde. Sie wer-
den rasch erkennen, wie weit Sie mit die-
sem »Stundenlohn« kommen.
Vorausgesetzt natirlich, Sie erledigen
die erforderlichen Arbeiten in einem an-
gemessenen Zeitraum und in der ad-
dquaten gestalterischen Form. Denn lei-
der ersetzt auch ein Super-DTP-Pro-
gramm noch keinen Grafiker. Hauptkri-
terium fir erfolgreiches DTP ist letztlich
immer die kiinstlerische Qualitat. In die-
sem Sinne wiinsche ich allen angehenden
Desktop-Publizisten allzeit »fette« Auf-
trage. (W. Fastenrath/tb)
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Julian Reschke

' um diesjéhrigen April-
Z Atarium maéchte ich

dem geneigten Leser ei-
nen Lesetip ganz besonderer Art
empfehlen — und zwar Messe-
berichte und zuriickliegende In-
terviews mit bekannten Atari-
GroBRen (lustiger als die Neu-
jahrsansprache des Bundes-
kanzlers und mindestens genau-
so fantasievoll wie die Dementis
des Regierungssprechers). Im-
mer wieder lesen wir vollmundi-
ge Ankiindigungen der schon-
sten Neuheiten in Sachen Hard-
ware und Software, doch was hat
den Kéufer bislang erreicht?
Selbst die »kleineren« Projekte
(Wechselplatte, TOS 1.4) schei-
nenin den letzten Monaten nicht
um einen Deut der Marktreife
ndahergekommen zu sein. Was
tut die Entwicklercrew in Sunny-
vale? Hoffen wir, daB es nur die
Ruhe vor dem CeBIT-Sturm ist
und dal Atariunsam 8. Mérz in
Hannover endlich positiv Uber-
rascht.

AMC-GDOS

Glucklicherweise gibt es auch
Atari-Systemsoftware aus
Deutschland, bei der auftreten-
de Probleme prompt beseitigt
werden und Weiterentwicklung
nicht nur ein Fremdwort ist. Ge-
meint ist natirlich der deutsche
GDOS-Ersatz »AMC-GDOS«,
der mittlerweile die Versions-
nummer 3.04 erreicht hat und
nach wie vor bei Atari Raun-
heim und in der Mailbox »Maus
Minster« (Tel. 0251/803 86) ko-
stenlos mit Dokumentation zu
bekommen ist. Zum leichteren
Einstieg in die »Maus« finden
Sie im Anschluf3 an diesen Arti-
kel eine Kurzanleitung im Tele-
grammstil.

Atari-Mailbox

Weniger bekannt scheint zu
sein, dall Atari selbst auch eine
Mailbox betreibt (unter der
Nummer 06142/21161). Dort
gibt es zwar keine aktuellen
GDOS-Versionen — wir wollen
es mit der Aktualitdt ja nicht
Gbertreiben — aber immerhin
GDOS-Treiber und -Zeichen-
satze fur 9- und 24-Nadel-
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der neue
Standard

Julian Reschke setzt sich mit Ataris Strategie ausein-

ander, verrat Tips zu GDOS, zeigt, wie Sie die System-

vektoren nutzen, und berichtet von den ersten Erfolgen
seines XBRA-Standard-Protokolls.

Drucker sowie fir den Atari-
Laserdrucker. Gleiches gilt na-
turlich auch fir Bildschirmfonts
und Metafile-Unterstitzung.
Kein Grund also fir ungeni-
gend informierte Journalisten,
sich bei GDOS-Anwendungen
Uber fehlende Zeichensatze oder
Geratetreiber aufzuregen: Daflr
ist als Entwickler von TOS Atari
zustandig (an Atari: Wo sind ei-
gentlich Treiber fir Plotter und
fur Farbdrucker?). Daher an
dieser Stelle noch einmal der
Aufruf an alle Programmierer:
Nutzt das Potential von GDOS
fiir eigene Programme!

GDOS odernicht
GDOS...

Immerhin hat Atari eine Me-
thode dokumentiert, die an-
zeigt, ob GDOS {berhaupt in-
stalliert ist. Dies schiitzt vor un-
erwiinschtem Bombenhagel bei
»vst_Joad fonts()«. Leider

int vqgdos(Q
{

asm( “"trap

asm("move.w #-2,d0");

#2

asm('cmp.w  #-2,d0");

do
do

asm(''sne
asm(ext.w

}

versagt dieses Verfahren bei der
GEM-Implementation (Version
2.1) von ABC-Software [3]. Wir
gehen davon aus, daB auch ABC
daran liegt, moglichst kompati-
bel zum Atari-GEM zu bleiben.
Durfen wir wohl auf baldige
Besserung hoffen? Das GDOS-
Testlisting in C finden Sie eben-
falls im AnschluB an diesen Ar-
tikel.

Die Abfrage erfolgt Uber den
Systemaufruf  »vg gdos()«.
Atari hat diesen Systemaufruf
bereits vor geraumer Zeit doku-
mentiert. Mit ihm stellen Pro-
gramme fest, ob GDOS fest in-
stalliert ist. Bislang ist Turbo-C
der einzige C-Compiler, der ein
entsprechendes Binding bereit-
stellt. Doch zuriuck zu GEM.

Immerhin bietet diese aktuel-
lere GEM-Version ja einige echte
Vorteile, die auch TOS 1.4gut zu
Gesicht stdnden. Als Beispiel
seien hier nur einmal Accesso-
ries mit Drop-Down-Menis ge-
nannt. Das Auseinanderdriften

1D;
Y 4o
ll);

17);

/* auf Wortlange bringen

von Digital-Research-GEM und
Atari-GEM ist sowieso eine Ent-
wicklung, mit der niemandem
geholfen ist: Atari nicht, weil
PC-Software nicht auf den ST
portiertwird (man denke an Art-
line oder den Ventura Publish-
er); den Programmierern nicht,
weil sie stdndig an die inkompa-
tiblen GEM-Versionen denken
missen und ihre Zeit damit ver-
schwenden, eine Versionsabfra-
ge nach der anderen zu schrei-
ben (hoffentlich!); den Anwen-
dern nicht, weil sie damit um lei-
stungsfahigere Software kom-
men.

Einfache GEM-
Erweiterung

Viele der Erweiterungen in
GEM 2.x sind durch Hinzufi-
gen weniger Programmzeilen zu
erreichen. Beispiel: Das automa-
tische Umschalten zwischen den
Menileisten mehrerer Accesso-
ries und des Hauptprogramms
sollte mit einem Aufruf von
»menu  bar()« im Bildschirm-
manager zu erreichen sein —
vielleicht kénnte mal einer der
Programmierer in Sunnyvale ei-
nen kurzen Blick in die Source-
codes werfen? Und um einem

/* GEM-Opcode -2 */
/* GEM aufrufen */
ist dO verandert? */

*/

Listing. Diese Funktion liefert nur dann Null zurtick, wenn GDOS nicht installiert ist
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beliebten Gegenargument gleich
die Luft aus dem Segel zu neh-
men: Erweiterungen aus GEM
2.x zu Ubernehmen bedeutet na-
turlich nicht, auch das »ge-
schrumpfte« Desktop zu Uber-
nehmen.

System-
vektoren

Von den Hohen der Benutzer-
oberflache hinunter auf das
niedrigste Systemniveau — die
Systemvektoren. In der OKkto-
ber-Ausgabe [4] haben wir erst-
malig das sogenannte XBRA-
Verfahren vorgestellt, mit dem
sich vektorverbiegende Pro-
gramme untereinander koordi-
nieren koénnen. Es verhindert
beispielsweise Doppelinstalla-
tionen und ist Voraussetzung fir
das sichere Riicksetzen von Vek-
toren. Dieser Vorschlag ist
glucklicherweise auf fruchtba-
ren Boden gefallen, so daB in-
zwischen schon dber 20 Pro-
gramme (siehe Tabelle) bekannt
sind, die XBRA benutzen. Pro-
minentester Neuzugang ist Tho-
mas Tempelmanns »Tempel-
mon«, der in der nagelneuen
Version alle Vektoren per
XBRA-Verfahren verdreht. Eine

Mailbox »Maus Minster«
(Tel. 0251/80386)

Einloggen

Nach einigen Begrifungs-
zeilen fragt die Mailbox:
»Sind Sie eingetragener Be-
nutzer? (J/N )« — diese Fra-
ge mit »N« beantworten. Es
folgt eine kurze Erklarung
und die Frage »Wollen Sie
sich jetzt als Benutzer eintra-
gen ? (JIN)« — auch hier
(zunéchst) wieder mit »N«
antworten. Nun gelangen Sie
direkt in das Hauptmenu der
Maus. Zu allen Menus erhal-
ten Sie durch Eingabe von
»?« eine ausfiihrliche Be-
fehlsliste.

2. Programme empfangen
»P« fur Programmteil und
dann »O« fiir »Offentliche
Programme« eingeben.
Dann »A« fir »Ausfihrliche
Liste« und »BT« fir »Be-
triebssystem TOS«. Eine
ausfuhrliche Liste der ST-
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Expertenforum

Aktuelle XBRArUste
(Stands Februar 1989)

XBRA-ID Autor

AMC1 Arnd BeiRner
AMC2 Arnd BeiBner
AMC Arnd BeiBner
AVOJ Oliver Joppich
BIGS Julian Reschke
CB2K Claus Brod
CBCE Claus Brod
CBHD Claus Brod
CBHY Claus Brod
CLK1 Dieter Jankowski
COLO Meinolf Schneider
FLXD Alex Esser
HABO Julian Reschke
JFR__ Julian Reschke
KIM Julian Reschke
MM2__ Th. Tempelmann
MUPF Gereon Steffens
PROT Meinolf Schneider
SCRS Urs Thirmann
SPEX Stefan Eissing
TMon Th. Tempelmann
WINZ Claus Brod
XKBD Alex Esser

Programm

Software zur Monitor-Switchbox
von Hard & Soft

Treibersoftware zum XT-Tastatur-
interface von Hard&Soft

IDs beginnend mit ' AMC’:
reserviert fiir eigene Anwendungen
Anti-Virus-Programm

Bigscreen, Ganzseitenemulation
ST-Magazin 11/88

Patch zur Behebung des
»2KB-Gemdos-Bugs«

modifizierter Critical Error-Handler
Harddisk-Treiber

Tastaturtreiber in »Hyperformat«
Utility fur Mega ST Hardwareuhr
»Colos« (Mono-Color-Converter)
Flexdisk (in Vorbereitung
befindliche Version)

HaBoo 15, Harddisk-Cache (erstmals
veroffentlicht im ST-Magazin 6/88)
ID’s beginnend mit »JFR«:
reserviert fir eigene Anwendungen
Keyboard Interrupt Manager
Megamax Modula 2 (Libraries)
»Mupfel« (Unix-Shell)

»Protos« (Screen-Utility; Vertrieb
ASH)

Bildschirmschoner

Steve’s Printing Exzessory V1.3
(ST-Magazin 4/88)

Tempelmon

WINZ-Ramdisk (aus dem Buch
»Scheibenkleister«)

Extended Keyboard, aktuelle Version

Tabelle. Diese Programme unterstiitzen das XBRA-Protokoll

B e d ie

PD-Software wird ausgege-
ben. Zum Download »E« flr
»Programm empfangen«
driicken. Die Maus fragt
nach Programmname oder
-nummer. Merken Sie sich
am besten die Programm-
nummer. AbschlieBend noch
»P« fur »Protokollubertra-
gung« gedrickt — und
schon kommen die Program-
me durch den Draht (per
XMODEM-Protokoll, also
Terminal-Programm pas-
send einstellen!).

3. Als Benutzer eintragen
Eingetragene Benutzer kdn-
nen persénliche Mitteilun-
gen empfangen und sich an
den Diskussionen in den ver-
schiedenen  Benutzergrup-
pen beteiligen. Beantworten
Sie dazu die zweite Frage
nach dem Einloggen mit

n u n g s a n

»J«. Die Benutzung der
»Maus« ist kostenlos. Erst
bei regelmaBiger Benutzung
wird um einen geringen Jah-
resbeitrag gebeten.

4. Personliche Mitteilungen
verschicken

Geben Sie vom Hauptmeni
aus »E« flr »Mitteilungen
eingeben« und danach »P«
fur »Persdnliche Mitteilung«
ein. Sie kénnen den Namen
des Empfangers ausschrei-
ben oder abkirzen. In der
Maus erreichen Sie die Auto-
ren des »ST-Profibuch«
(Dietmar Rabich, Dieter
Jankowski, Julian Reschke),
Redakteure des ST-Magazins
(Ulrich  Hofner, Thomas
Bosch), Mitarbeiter von
Heimsoeth und Application
Systems (M. Wasmeier, T.
Tempelmann) und andere.

| e

aktuelle Liste von XBRA-Be-
nutzern, die Dokumentation zu
dem Verfahrenund ein Hilfspro-
gramm zum Betrachten der Sy-
stemvektoren (»VECSHOWX«)
sind stadndig in der Mailbox
Maus abzurufen (Weitergabe er-
beten!). Diese Liste erweitert
jetzt das Programm »Vektor-
Viruskiller« von Martin Gode-
johann (ST-Magazin Ausgabe
3/89 auf Seite 74). (tb)

Quellennachweis:

[1] Atari Corp., »How to use GDOS?«

[2] Jankowski/Rabich/Reschke, »Das Atari ST
Profibuch, Sybex  Verlag 1989, ISBN
3-88745-563-0

[3] Julian Reschke, »GEM 2.0 - ein Blick unter
die Motorhaube«, ST-Magazin 8/88

[4] Julian Reschke, »Saubere Fenster«, ST-
Magazin 10/88

ST-Referenz

In letzter Zeit h&ufen sich
bei uns Bestellungen fir Re-
ferenzkarten. Wegen der
Kopier- und Versandkosten
konnen wir Referenzkarten
oder Artikel aus friheren
Ausgaben nur gegen einen
Unkostenbeitrag von 5 Mark
(keine  Briefmarken) ver-
schicken. Vollstdandige zu-
rickliegende Ausgaben er-
halten Sie beim
Markt & Technik Verlag AG
Zeitschriftenvertrieb
Hans-Pinsel-Strale 2
8013 Haar bei Munchen

itu n g

5. Benutzergruppen

Die meisten Aktivitaten spie-
len sich in der Maus inner-
halb von Benutzergruppen
ab. Da gibt es Gruppen fir
den Atari (»"ATARI ST«), den
Macintosh (®"MAC«), UNIX-
&hnliche Betriebssysteme
(»* NIX«) oder Modula
(»Modula«). Hier finden Sie
auch das aus den ersten Aus-
gaben der 68000er bekannte
Golem-Projekt von Johan-
nes Leckebusch in der Grup-
pe »G2E« wieder.

Wenn Sie an einer Mit-
gliedschaft interessiert sind,
dann senden Sie eine Mittei-
lung an »chef gruppenna-
me« — also beispielsweise an
»chef Atari ST« fur den Chef
der Atari-Gruppe.

(Julian Reschke/tb)
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Markus Zahnjel

Diesmal wartet Markus
Zahnjel gleich mit mehreren
Leckerbissen fir Spiele-
Programmierer auf. Neben
den noch fehlenden Rou-
tinen fir unser Action-Spiel
finden Sie auf den fol-
genden Seiten eine ausfiihr-
liche Erlduterung digitaler
Sound-Effekte sowie den
vollstdndigen kommentierten
Quell-Code des Spiels.

f n der letzten Folge unseres

Spielekurses vollenden wir

das im vorigen Teil begon-
nene Action-Spiel mit den Rou-
tinen zur Kollisionsabfrage, zur
Ausgabe der Scores und der digi-
talen Soundeffekte.

Uberlegen wir uns zunéchst,
wie wir erkennen, ob ein Sprite
ein anderes beruhrte oder ob ei-
ne Beriihrung mit Hintergrund-
Objekten  stattfand. Leider
kommt uns dabei die Hardware
des Atari ST nicht gerade entge-
gen. Es existiert kein Register,
wie beispielsweise beim C 64,
das uns Kollisionen anzeigt. Die
einzigen Informationen, die wir
Uber ein Sprite haben, sind seine
GrofRe und seine XY-Koordina-
ten. Um auf eine Kollision zu
reagieren, vergleichen wir des-
halb die Koordinaten der beiden
Objekte, die wir auf Kollision
prifen wollen.

Beachten missen wir dabei,
dall die Koordinaten die Posi-
tion der linken oberen Ecke des
Sprites angeben. Eine Kollision
findet immer im Bereich von X-
Koordinate bis X plus Breite und
Y-Koordinate bis Y plus Hohe
statt. Es reicht also nicht aus,
nur die Koordinaten zu verglei-
chen. Eine Kollision fdnde dann
namlich nur bei totaler Uberlap-
pung der beiden Sprites statt.

Aus diesem Grund sind vier
Vergleichsoperationen notig,
und zwar: ob die X-Koordinate
des einen Sprites grofer als die
des anderen und kleiner als die
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X-Koordinate des anderen plus
der Breite ist. Das gleiche gilt fur

die Y-Koordinaten und die
Hdohe.

Wie Sie sehen, ist die
Kollisions-Abfrage nicht so

schwierig zu l6sen, der ST muf
nur Zahlen vergleichen.

Auch die Ausgabe des Score,
also des Spielstands, ist nicht be-
sonders schwierig: Fur den Sco-
re und die Anzahl der ubrigen
Raumschiffe verwenden wir
nicht den Atari-Zeichensatz.
Abgesehen davon, daB der Font
nicht besonders schon ist, er-
weist sich die Spielstands-Aus-
gabe Ulber eine Betriebssystem-
Funktion als zu langsam fiir un-
sere Zwecke. Wir zeichnen des-
halb einen eigenen Zeichensatz,
der aus elf Zeichen besteht,
namlich den Ziffern von 0 bis 9
und einem Zeichen, das wie ein

fur Action-
Spiele

Raumschiff aussieht. Die Zei-
chenarbeiten erledigen wir auf
die Ubliche Art mit »Degas«.
Zwei Planes reichen aus, denn
besonders farbig braucht die
Schrift nicht zu sein. Die GroRe
betragt 16 x 10 Punkte. Aufdem
Bildschirm sollen eine vierstelli-
ge Zahl, die den Punktestand
angibt, und maximal drei Raum-
schiffzeichen erscheinen.

Das Darstellen der Zeichen
ibernimmt eine modifizierte
Spriteroutine. Den Hintergrund
mussen wir dabei nicht in einem
Puffer speichern, da die Schrift
stets an derselben Stelle steht.
Jedesmal wenn sich der Score
andert, wird ein Z&hler gesetzt.
W ir missen den Score zweimal
ausgeben, aufjedem Bildschirm
einmal. Unsere Ausgabe-Rou-
tine rechnet die Punktezahl in
1000er, 100er, 10er und ler Stel-

Reg-4 Interryot Beble FHAB?

Bi-t 7
6

10-Port Bit 7
10-Port Bit 6

5 Tiner A
8 Tiner B

Reg.5 Interrupt Beble SHHAM

Bit 7
6
5

Reg.9 1

FDC-Interrupt
Tastatur-Midi
Tiner C
Tiner D

mermrut InService SHAII

Wie Reg.

Reg.15 Tirer C u. D Gortrol $FFFRID

Bit

081
010
011
100
/ 101
110
111

Reg.19 Tirer D Data 5FHAS

le missen die
Register des MFP-
Chips gesetzt sein,
um die digitalisier-
ten Sounds ablaufen
zu lassen

8-2
durch 4
durch
durch
durch
durch
durch
durch

(Tell 4)

len um und gibt den jeweiligen
Wert als Sprite aus. Wieviel
Raumschiffzeichen wir ausge-
ben, richtet sich nach der Varia-
blen »Ships«. Vor dem Zeichnen
l6schen wir zundchst den alten
Score, und die Score-Routine ist
fertig.

Die Umrechnung der Punkte-
zahl in die entsprechende Dezi-
malgrofRe (1000er, 100er etc.)
Ubernimmt eine Schleife, die au-
tomatisch die Adresse des aus-
zugebenden Sprites hochzéhlt.
Diese Methode ist sehr viel ef-
fektiver, als den Befehl »DIVU
# 1000,...« zu verwenden,
denn er bendtigt sehr viel Re-
chenzeit. Nach jeder ausgegebe-
nen Stelle erhdhen wir die X-
Position der Ausgabe und ziehen
den bereits berechneten Zahlen-
wert, zum Beispiel: Finf 1000er
= 5000, von der zu zerlegenden
Zahl ab, damit wir die néchst-
niedrigeren Stellen der Zahl er-

halten. Bei 5200 bleibt 200
tbrig, was zwei 100ern ent-
spricht.

Kommen wir jetzt zum
schwierigsten ~ Punkt dieses

Kursteils, den digitalen Sound-
effekten:

Bestimmt haben Sie schon
mal Digital-Sounds gehort. Mit
Hilfe eines Soundsamplers las-
sen sich beliebige Gerdusche und
Musik im Computer speichern
und Uber den Monitor-Laut-
sprecher ausgeben. Nicht der
Soundchip erzeugt dabei die T6-
ne, sie ergeben sich durch schnel-
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les Verédndern der Lautstarke-
werte aller drei Stimmen. Jeder
Klang, ob Musik oder Gerau-
sche, besteht aus schnellen
Spannungs-Schwankungen, die
Schallwellen erzeugen, wenn Sie
aus einem Lautsprecher ténen.
Stellen wir nun den Soundchip
so ein, dal an seinem Ausgang
eine Gleichspannung anliegt,
dann konnen wir mit den Laut-
starke-Registern die Hohe dieser
Spannung einstellen. Ein stdndi-
ges, gezieltes Andern der Werte
der Lautstarke-Register fiihrt zu
gewinschten Spannungs-
Schwankungen, die den naturli-
chen Kléngen entsprechen.

Die Lautstdrke eines norma-
len Soundchip-Tons laBt sich in
16 Stufen (4 Bit) einstellen. 16
Spannungswerte sind allerdings
zu wenig, um Schwingungen na-
turgetreu nachzubilden. Mit
Hilfe der (brigen Lautstarke-
Register 1akt sich das
Lautstarken-Spektrum aber auf
6 Bit, also 64 Werte steigern.

Der Soundsampler, das Ge-
genstiick zum obigen Verfahren,
tastet ein Eingangssignal, Musik
oder Gerausche, mit einer be-
stimmten Geschwindigkeit ab
und ordnet jedem eingehenden
Spannungswert einen Zahlen-
wert zu.

Diese Zahlenwerte speichert
der Computer und gibt sie nach
obigem Muster wieder. Digitali-
sierte Klange erfordern aber
nicht nur viel Speicherplatz, ihre
Wiedergabe erfordert auch viel
Rechenzeit.

Die Rechenzeit 148t sich ver-
mindern, indem wir pro Sekun-
de weniger Digitalwerte in Tone

umsetzen. Die Einschrdnkung
dabei: Die Qualitat des Sample-
Sounds leidet etwas. Die Ausga-
begeschwindigkeit der Sample-
Werte mufl in jedem Fall kon-
stant sein, damit der Sound
nicht verzerrt klingt. Zudem soll
die Sound-Ausgabe parallel zum
Spielgeschehen erfolgen.

Eine Menge Probleme sind zu
l6sen: Einen gewissen Qualitats-
verlust zugunsten der Rechen-
zeit nehmen wir hin. Die Ge-
rauscheffekte horen sich aber
immer noch sehr gut an.

Die parallele Ausgabe bekom-
men wir in den Griff, indem wir

KURSUBERSICHT
ABC fur
Action-Spiele

In diesem Kurs lernen Sie,
Action-Spiele in Assembler zu
programmieren

Teil 1. Sprite-Programmierung
in Maschinensprache

Teil 2: Joystickabfrage fur bei-
de Ports O Degas-Utility: be-
liebige Blocke aus Degas aus-
schneiden und als DR-
Objektcode speichern O
Sprite-Animation

Teil 3: Erster Teil des Action-
Spiels, das unsere Sprite-
Routine nutzt

Teil 4: Zweiter Teil des Spieles
0O Erklarung von digitalisier-
ten Soundeffekten

move .1 4(sp),as

move.l #$3ff4,sp

move .1l $c(ab5),do

add. 1 $14(a5),do0

add. 1 $lc(ab5),do

add. 1 #%$100,do

move .1l do ,-(sp)

move .1l a5,-(sp)

move .w do,-(sp)

move .w #%$4a,-(sp)

trap #1

add. 1 #12,sp

*—— ABC fiur Actionspiele -

*— Shoot"em up: letzter Teil -

*— Von M.Zahnjel fir ST-Magazin,
move .w #4,-(sp) * Auflésung holen
trap #14
addq.1 #2,sp
cmp.b #2,d0 d Wenn MONO dann
bne ngit & Ende
clr.w -(sp)
trap #1

ngit: clr .w “(sp)

move .1 #<1,-(sp) 4 Low-Res
move .1 #-1,-(sp) @ Einstellen
move .w #5,-(sp)
trap #14
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den Sound im Interrupt ablau-
fen lassen. Der »Multi-Funk-
tions-Peripherie«-Chip (MFP)
des ST erzeugt solche Interrupts.
W ir missen nur die Adresse und
die Zeitabstdnde zwischen den
Aufrufen der Interrupt-Routine
angeben. Der MFP hat vier Ti-
mer, die alle fir die Interrupt-
Verarbeitung zur Verfligung ste-
hen. In unserem Fall bedienen
wir uns des Timers D, da ihn das
Betriebssystem kaum nutzt. In
den Registern 15 und 19 des
MFP stellen wir die Interrupt-
Geschwindigkeit ein. Die Bits 0
bis 2 von Register 15 geben den
Vorteiler an, durch den wir die
Ausgangsfrequenz teilen. Ein
8-Bit-Abwaértszahler, der bei je-
dem vom Vorteiler gelieferten
Impuls den Wert in Register 19
um lerniedrigt, I6st beim Errei-
chen des Wertes 0 einen Impuls
aus, der den Prozessor veran-
laRt, unsere Interrupt-Routine
anzuspringen. Die Adresse un-
serer Routine schreiben wir in
$110. Das ist der Vektor fiur Ti-
mer D.

In Register 4 und 5 des MFP
vermerken wir, welche Inter-
rupts ein- und welche ausge-
schaltet sind. AuRerdem missen
wir am Ende unserer Routine
dem MFP in seinem Register
Nummer 9 mitteilen, daf der In-
terrupt beendet ist.

Die Interrupt-Routine selbst
holt die Sound-Daten aus dem
Speicher, errechnet mit Hilfe ei-
ner Tabelle die Werte fir die
Lautstarke-Register und schickt
die Daten schlieRlich an den
Soundchip. Die Samples fur die
Gerdusche laden wir am Pro-

add. 1 #10,sp

clr.w -(sp)

move .w #%$20,-(sp) *

trap #1

addq .1 #6, sp

.dc.w $a00a

and.b #8,$484 *

move.l #1536, -(sp) *

move .w #%$48,-(sp) *
o

trap #1 *

addqg .1 #6,sp

move .l do,saml

move .1l #1671, -(sp)

move .w #$48,-(sp)

trap #1

addq.1 #6,sp

move .l do,sam2

lea namel ,a0 *

move .l saml,al *

move.l #1536,d5

Jsr read

lea name?2 ,a0

move .l sam2,al

move.l #1671,d5

Jjsr read

grammanfang von der Diskette
in den Speicher. Wenn Sie selbst
keinen Soundsampler haben,
kénnen Sie auch mit einem ent-
sprechenden Programm Sam-
ples aus anderen Programmen
ausschneiden und in ihren Spie-
len verwenden. Werfen Sie auch
einen Blick in unseren Sound-
sampler-Kurs, der in den letzten
Ausgaben des ST-Magazins lief.

Das Starten eines Sounds ge-
schieht durch Angabe der
Adresse, der Lange und der Ge-
schwindigkeit, mit der die Aus-
gabe erfolgen soll. Schalten Sie
dann den Timer D-Interrupt zu,
ertont das Sample aus dem
Lautsprecher.

Mit der Abspielgeschwindig-
keit experimentieren Sie am be-
sten etwas. Generell gilt: Je
schneller der Sound, desto lang-
samer das Ubrige Programm.
Das Listing dieser Ausgabe ent-
halt aber noch einige andere An-
derungen, als die oben erwéhn-
ten. Wenn ein Raumschiff abge-
schossen wird, erh6hen wir ei-
nen Zahler, der die Zahl der zer-
storten Raumschiffe festhélt.
Haben Sie alle Raumschiffe zer-
stort, springt das Programm
nach einer gewissen Wartezeit in
den zweiten Level. Gleiches gilt
fur die Treffer des eigenen
Raumschiffs. BloR ist dann das
»Game-Over« (Variablen:
»Hits« und »Ships«).

Sie haben jetzt alle Mittel in
der Hand, um schnelle Action-
Spiele zu programmieren. Na-
turlich kénnen wir Ihnen in die-
sem Kurs nur grundlegende
Programmtechniken verdeutli-
chen. (Tarik Ahmia/ps)

Super-mode

* Maus aus
Key-klick aus

Speicher fur die
beiden Digital-
Sounds
reservieren.

Sounds von Disk
nachladen.

ABC fiir Action-,
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move .l
move.l
move .1l
move.w

trap

addq.1
add. 1
and. 1
move .l
move .l

move.l
move .1l
move.l

lea

lea
move.1l
move .1l
move.l
adda .1
dbf

lea
lea

move.l
move .1l

move .l
adda.1l

setlo2:

dbf

Joystick
move .w

trap

addqg.1
movea.l
move .l

pea

move.w
move .w
trap
addq .1
bra

irqg: movem.1l

lea
addqg.1
move.b

move.b
movem.1
rts

* MFP Register init
ol: and. w

or.w
and.b
and.b
or .b
or .b
move .w

move.l

and.b
or .b

bset
and. w

start:

move .1l
jsr
lea
move .
adda.
move .

sn2 move.l

snl move .l
dbf
adda .1l

PR

62 asSimm

#palette,$45a
$44e,screenl
#32256,-(sp)

#$48,-(sp)
#1

#6,sp
#256,d0

#$FFFFFF00,dO
do,screen2

screen2,log screen

-

Palette setzen
Screen holen

* Speicher fur

2. Screen
reservieren

* Puffer
* init.

#pufferl,log_puffer
#sh_pufl,log_sh_puf

#al_pufl,log_al_

allste,al

aliens,al
#clear, (a0)+
#15,d0

al, (a0)+
#80,al
do,setlol

liste,a0
ship,al

#clear, (a0)+
#5, dO

al, (a0)+
#216,al

do,setlo2

initi sieren
#34,-(sp)

#14

#2,sp

do ,a0
#irq,24(a0)

cmd

#1,-(sp)
#25,-(sp)
#14

#8, sp

ol

a0-al,-(sp)

(a0)+, (al)+

(a0),(al)
(sp)+,a0-al

#$F8Ff,sr

#$0700,sr
#128,$fffa07
#64,$fffa09
#1,$fffa07
#1,$fffal3
#1,%$43e

init_snd
#irq_rout,$110

#$f8,$fffaid
#1,$fffaid

#4 ,$fffals
#$F8FF ,sr

log screen,a0
f scr

grafik,a0

log screen,al
#13000,al
#18,do

#17,d1

(a0)+, (al)+
dl,snl

#88,al

puf

* Spritclictcn

init.

Liste mit
Adressen
belegen.
Erstes
Sprite =
6 Sprites

leer

* ® o X

* Nachste Adresse
2Words x

. 3Planes x

4 18 Zeilen

¢ Zeigerliste
¢ ermitteln.
Xbios #34

*

-

Eintrag 24
ersetzen.

*

Kommando an
Tastatur
senden.
Xbios #25

e o @

* Eigene
Joystick-Routine

*

-

Bytes holen und
schreiben.

-

* Interrupts
¢ sperren

*Interr.
¢Enable

*

+Floppy VBL

¢ sperren

#PSG Register

¢ init.

+Vektor Timer D
+ setzen

+Control-

+Register
+Mask Reg.

Spielbeginn

* &

Titelbild
darstellen

>

¢+ y=81,x=80

wto :

wt:

in

t_stage:

cls:

dbf
Jsr

btst
bne
btst

move .w
move .w
clr.b
clr.w
clr .w

imp

move .l
Jjsr
move .1l
jsr
move .w
move.w

move .w
lea

moveq.1
move .1l

dbf
lea
move .w

move.w
addq.w
dbf
jsr
Jsr
Jsr
jsr
Jsr
jsr
Jjsr
jsr
jsr
rts

joy request

nxtl:

Isl:

btst
bne

btst
bne

btst.b

beq
subqg.w

cmp. w
bge
move .w

btst.b

beq
addqg.w

cmp.w
ble
move .w

btst.b
beq

btst

beq
bclr
lea

cmp. 1
beq
cmp. 1

bne
subqg.w
move .w

d0,sn2

flip_screen

#7 ,port2
wto
#7,port2

wt

#0,scval
#3,ships
flagsl
hits
sets
levell

screenl ,a0
f_scr
screen2,al
f scr
#100,x
#175,y

#1,numr
shotxy,a3
#6,d0
#-1,(a3)+

d.0,cls
aliexy,a3
#5,do

#0, (a3) +
#4,a3
do,cla
set_score
set_sprite
set_shot
set alie
flip_screen
set_score
set_sprite
set_shot
set alie

#0,flagsl

animl

¢ auf Knopfdruck
+ warten

¢+ Score=0
¢ Raumschiffe=3

A
*

*

+ keine

#5,flagsl
animl

#2,port2

nxt
#2 ,X

#2 ,Xx
nxt
#2, X

#3,port2

nxtl
#2 ,x

#288,X
nxtl
#288,X

#7 ,port2
notrig

#1,flagsl

animl
#1,flagsl
shotxy ,a0

#shend, a0
animl
#-1,(a0)+

Isl
#4, a0
X, (a0)

*

AR

te & & @

>

Koordinaten
auf Anfangs-
wert setzen.
Spritenummer = 1

Alle Schiusse
lI6schen

Alle Aliens
ausschalten

Explodiert
Raumschiff ?
Wenn ja,
Joystickabfrage

Oder

ist Spiel

ende ?

Bit 2

=Jstc

links ?

Sprite ver-
schieben

Bit 3

=Jstc

rechts ?

Sprite ver-
schieben

* e 000000

Knopf gedrickt ?
Wenn nein,

flag setzen

Ist der Knopf
noch gedrickt ?
Wenn ja - > animl
flag loschen
Adresse der
Schussliste

freien Schuss
suchen

Wenn gefunden
Koordinaten
setzen

ABC fiir Action-Spiele (Fortsetzung)
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addq .
move
move .
move .
move .
bset

o=k ==

bra

notrig: bset

lea
cmp. 1
beq
cmp. 1

Is2:

bne
s2: addq.1
bra
slh: subq.w
cmp. w
bge
- move.l
bra
s3: lea
moveq.1
move .w
cmp. w
beq
cmp. w
bge
cmp.w
bit
subq.w
cmp.w
bgt
move.w
add.w
cmp.w
bit
sub.w
cmp.w
bgt
move .w
addqg.w
cmp.w

Isfal:

bne
bset
move .1l
add . w
move.w
move .1l
move .w
move.b
bset
bra
addqg.1
dbf
bra

sfa5:

sfa4 :

btst
bne
btst
beq
cmp.w

bne
cmp.w
beq

addqg.w
clr.w
cmp.w

bne
clr .w
addq .w
bra
bclr

weiter:
exex:

move .
move
move
subq -
move
cmp.w
bne

clr.w
bset

ss=s5=s=

64 Saum

#5, (a0)+
#180, (a0)+
saml ,adr * Digi * Adresse
#1520, len * Sound * Léange
#200,$fffa25 *starten* Speed
#4 ,$fffa09 * Start
animl
#1,flagsl * Knopf-nicht--
* gedriuckt-flag
. * setzen
* Schiusse
* setzen
shotxy,a0
#shend, a0
anim2
#-1, (a0) * belegten Schul!
* suchen
sl
#4 ,a0
Is2
#4,2(a0) * Wenn gefunden y=y-4
#0,2(a0) * auf verlassen und
S3 * Kollision abfragen.
#-1,(a0)
s2
aliexy,a3 * Kollisionsabfrage
#5, dl
2(a0),do
#0, (a3) * Wenn Sprite Off
sfa4
#4,(a3) * oder Expl. dann kein
sfa4 * Koll. Abfrage
4(a3),do
sfa4
#8, d0
4(a3),do
sfa4
(a0),do
#6,d0
2(a3),do
sfa4
#14,do
2(a3),do
sfa4
#4,(a3) * Expl. Anim.
#1,hits * Treffer +1
#20,hits * Alle abge-
*schossen ?
sfab
#5,flagsl * Ja, dann Ende
#-1, (a0) * Schuss léschen
#50,scval * Score + 50
#2,sc_count * Score ausgeben
sam2,adr * Digi- * Adresse
#1671,len * Sound * Lé&nge
#200,$fffa25s * starten* Speed
#4 ,8$fffa09 * Start
s2
#6,a3
dl,Isfal
S2

#5,flagsl
anim3
#0,flagsl
anim3

#6 ,zaehler

weiter
#0 ,numr
exex

#1,numr
zaehler
#6,numr

weiter
numr
#1,zaehler
anim3
#0,flagsl

#1,numr
#80,x
#175,y
#1,ships
#2,sccount
#0,ships
anim3

numr
#5,flagsl

* EXPLOSION des Raumschiffs

* Game over ?

* 6 Durchlaufe=
1 Anim.-Schritt

*

Explosion zu Ende ?
Wenn ja

Reaktionen darauf
nachstes Sprite

L I

*

Wenn alle durch,
* dann stop

* Zahler erhohen

Flag wieder
I6schen
Spritcnummer

und Koordinaten
setzen

ein Schiff weniger

* ok b % %

* Spielende ?

spr_setzen

Ik:

Jjsr
Jsr
Jsr
subqg.w

bmi
Jsr
Jsr
Jsr
Jsr
jsr
rts

* ORI

*

level

stl:

move .l
moveq.l
move .w

move.w

move .w
add.w
dbf
move .l
moveq.1l

move.w

move .w
move .w
add.w
dbf
clr.w
move .w

* Hauptschleife

levl:

clralie
clr_shot

clear_sprite
#1,sc_count

1k
set_score
set_sprite
setshot
set_alie

flip_screen

it_stage
aliexy,a3

#40,d1
#2,do
#1,(a3)+

#0, (a3)+

di, (a3)+
#9,d1
do,stl
#40,dl
#2,d0

#3,(a3)+

#304, (a3)+
di1,(as3 )+
#9,dl1
d0o,st2
hits

#150,countend

* Score 2mal
* ausgeben

* Bildschirm

* dinitialisieren
* Adresse der

* Alien-Liste

*

Die ersten 3
Aliens an Pos.
0,40+n*9 setzen
und Spritenummer
auf 1 setzen.

* ok * %

Die letzen 3
Aliens an Pos.
304,40+n*9 setzen
und Spritenummer
auf 3 setzen.

EE

* Joystick abfragen

Schisse etc.

* ANIMATION und BEWEGUNG der Aliens

*

*

Aliens von

10 Durchlaufe =
1 Anim.-Schritt

Wenn Sprite
nicht gesetzt
keine Animation
Wenn num=3 dann
wieder von vorne

R

Wenn num>3,
dann Explosion
Nachster Anim.
Schritt
Explosion

EEE I

Ende ?

* Wenn ja Sprite
ausschalten

*

*

nachstes Sprite

links

* Wenn Flag gesetzt,
* dann Bewegung 2
(sa5)

*

ausfiuhren.

* x=x+4 (Alien 1)

* Wenn in der Mitte
*

* Flag setzen

«

* Die anderen 2 Aliens
*nachziehen.
*

Jsr main
*
cmp.w #10,countl
bne weitl
clr .w countl
moveq.l #5,do
lea aliexy,a3
anll: cmp.w #0, (a3)
beq sa
cmp.w #3, (al3)
beq sal
bgt SX
addqg.w #1, (a3)
bra sa
SX: cmp.w #8, (a3)
beq sx1
addqg.w #1, (al3)
bra sa
sxl : clr.w (@3)
bra sa
sal: move .w #1,(a3)
sa: addq .1 #6,a3
dbf do,anll
weitl: addq.w #1, countl
* Bewegung 1 der Aliens:
* und rechts auf die Mitte zu bewegen und
* dann Flag setzen.
btst #3,flagsl
bne sab
lea aliexy,a3
addq.w #4,2(a3)
cmp.w #220,2(a3)
bne sdl
bset #3, flagsl
sdl : moveq.1 #1 ,dl1
sa0: move.w 2(a3),do
sub.w #20,d0
cmp.w #0, dO
ble sa4
move .w d0,8(a3)
addq .1 #6,a3
dbf dl,sa0
sa4d lea aliexy,a3

* Das gleiche

Ausgabe 4/April 1989



*

*

adda.l #18,a3
subqg.w #4,2(a3)
moveq.1l #1,dl

sa2: move .w 2(al3),do
add. w #20,d0
cmp.w #304,d0
bge sa3

move .w do,8(a3)

addq.1 #6,a3

dbf dl,sa2
sa3 : bra 14

Bewegung 2: Aliens schwenken

sab : lea aliexy,a3
cmp.w #238,2(a3)
bne sa8
bset #4,flagsl
sa8 : cmp.w #202,2(a3)
bne sa9
bclr #4,flagsl
sa9: moveq.l #5,dl
sla0: btst #4 ,flagsl
bne sab

addq.w #3,2(a3)

bra sa7
sa6: subqg.w #3,2(a3)

sa7 : addqg.l #6 ,a3
dbf dl,sla0

* wie oben, bloll
* fur 3 Aliens, die
* von rechts kommen

nach links und nach rechts

* ganz rechts ?

wenn ja, flag
setzen:

ganz links?
wenn ja flag
léschen

ERE S

* wenn n.gesetzt
* Bew. nach rechts

* wenn gesetzt Bew.
* nach links

* nachstes Sprite

Bewegung 3 der Aliens: alle Aliens die tot sind,

formieren sich neu.

btst #6,flagsl
bne Inf2
lea aliexy,a3
moveq.l #5 ,dl
Infl: cmp.w #0, (a3)
bne Insl
addqg.w #1,sets
cmp.w #14,sets
bgt Isk
move .w #1,(a3)+
movea.l a3 ,a6
move.w 2(a3),d6
add.w #9,d6
move.w #0,2(a3)
bset #6 ,flagsl
Isk: bra Ins2
Insl: addqg.1 #6,a3
dbf dl,Infl
bra Ins2
Inf2: move .w 2(a6).d
cmp dé,dl
bge Inf3
addq.w #3,2(ab)
bra Ins2
Inf3: bclr #6,flagsl
Ins2:
lea aliexy,a3
moveq.l #5 ,dl
Isfl: move .w x,do
cmp.w #0, (a3)
beq sf4
cmp.w 2(a3),do
bgt sf4
add.w #22,d0
cmp.w 2(a3),do
bit sf4
bra sfé
sf4: addqg.1l #6,a3
dbf di,Isfl
bra alst
sf6: lea shend, a0

moveq.l #2,dl

Isf3: cmp.1 #-1,(a0)
beq sf5
addqg.1 #4 ,a0
dbf dl,Isf3
bra alst

sf5: move.w 2(a3),(a0)

move.w 4(a3),2(a0)

alst:

lea shend, a0
moveq.1 #2,dl1

Isf2: cmp. 1 #-1,(a0)
bne sfl

sf2: addqg.l #4 ,a0
dbf dl,Isf2

* In Aktion ?
* Ja

* toten Alien suchen
* gefunden !

nicht mehr als
14 mal
anschalten

Adr speichern

y holen

9 weiter runter
y=0

Flag setzen

PR N

* Sturzflug

* angekommen !

* Schuss auslésen

ABC fiir Action-Spiele (Fortsetzung)
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R S A N D !
24-Stunden-Service!

Wir garantieren, das jede Bestellung spatestens 24 Stunden nach Eingang unser
Haus verlaBt, sofern verfigbar. Auf alle gekauften Artikel erhalten Sie natiirlich
volle Garantie. Wir filhren jede verfiigbare Hard- und Software fir den Atari ST,
sowie alle Biicher. Hier ein kleiner Auszug aus unserem reichhaltigen Programm:

SPIELESOFTWARE: ANWENDERSOFTWARE
Africen ReicarsDelar '8 60-  AadnMadntosh Brecer 5%6-
Aftertoumer 472‘ At Mins Kit &5
ot & Eorhy &
Baterian Il (Pace) 60- 490-
Dalo Thompsm % B4 i 3(812 af
Ea%rgdum 60- CD s & 20-
Dungeon Mester - CADD Sudo 15
Hite 6- DD Gotrd D-
Branele 60- Cdams 30-
Endlro 40-  QyySar30 160-
Edarece gg Daly Ml 158—
Eis@m P Dkod &
Fight Smuatar Il deuisch %5- érg/mm ¢ Q
{: SeErary Oscobau 45~ i Ven 780
-OFT. %- EVDekp22 160-
Footdll Marecgr |l 60- GADdt upus . 30-
Fred Feestan 5%- ﬁm ictheken dezu je 145-
%- el ire SgumUility 4%
i c i
Gartlet I 70- |%sm 166-
Gddurerll 45- % 390-
jeck Soerary Disc cbzu 422 Tish) 2&
J(_:,onm _ Moda _
Hedker 45- N0 Détm i &b~
Hilonon 65-  QmkaonGonpler 175-
65-  RogEoFatan 490-
I 45- Radver 15-
%- STPsdds 240-
Joend Ac 5-  STAD 150-
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sfl:
sf3:
15:
115:
* LEVEL 2
level2:
* Game ov
g_over:
sm2 :
sml :
wt2
*—— Bildsch
f_scr:
bloop:
*—— Sprite

set_sprite:

66

Imp

er

move .1l
jsr
lea
move .1l
adda.1l
adda.l

move .l
move.l
move.l
dbf
adda.l
dbf
Jsr

btst
beq

imp

15
#3,2(a0)
#197,2(a0)
sf3
#-1,(a0)

#175,2(a0) *
sf2

#1,numr

sf2

x,d0

(a0),do

sf2

#22,d0
(a0),do

sf2

#0,flagsl
#-1, (a0)
sam2,adr
#1536, len
#255,%fFffa25
#4 ,$fffa09 Spe

spr_setzen
#5,flagsl
16
#1,countend
16

#20,hits
115

g over
level2

levl

start

log_screen,a0
f_scr
grafik,a0l

log screen,al
#13000,al
#1368, a0

#15,do
#17,dl
(a0)+, (al)+
dl,sml
#88,al
do,sm2
flip_screen

#7 ,port2
wt2

start

irm léschen ——————mo

move .1l
move.l
clr.1
dbf
rts

setzen

movem.1
lea
move .w
Isl.w
move.1l
move.l
move.l
move .w
mulu
adda .1
move.l
clr.1
clr.1
move .w
move.w
Isr.1
Isl.1
adda.1l
add. 1
add. w
sub.w

#3999,d0
#0, (a0)+
(a0) +

dO,bloop

d0-d7/a0-a2,
liste,al
numr ,dO
#2,d0
(al,d0.w),a0
log screen,a
logpuffer,a

y,d0

#160,d0

do,al

do, (a2)

do

dé

x,d6

d6,do

#4,d6

#3,d6

d6 ,al

d6,(a2)+

d6,d6

d6,do

Kollisic

* Digi-
* Sound
* start<
edO0=max

Lange

* y=81,x=80
* Game over
* ausgeben

* auf Knopfdruck

* warten

* Neustart

-(sp)

1
2

loopl:

loop2:

*—— Sprite

move .w
sub.w
move .l
moveq.1l
move .1l
move .l
move .l
move.l
move .l
move .l
suba.l
clr.1
clr.1
clr.1
clr.1
move.w
move .w
move .w
or .w
or .w

dbf
movem.1l
rts

lIéschen

clear_sprite:

cloop:
*—— Schuss
set shot:
sloop2:
fl:
f3:

movem.1

E]
o
<
®
.

move .
move .
adda.
move .
move .
move .
move .
move .
move .l
adda.1l
dbf
movem.1l
rts .

PRREREPPRPPR

setzen -—

movem.1
lea
move .1l
cmp. 1
beq
move.l
cmp. 1
bne
clr.1
clr.1
lea
bra
clr.1
clr.1
move.w
move.w
cmp. 1
bit
lea
bra
lea

#16,d6
do ,dé

#17,d0
#1,d7
(al)+, (a2)+
(al)+,(a2)+
(al)+,(a2)+
(al)+,(a2)+
(al)+, (a2)+
(al)+,(a2)+
#16,al

dl

d2

d3

d5

(a0)+,dl
(a0)+,d2
(a0)+,d3
dl,ds

d2,d5

d3,d5

dé6 ,dl

d6,d2

d6,d3

d6,d5

d5

d5,(al )+
d5,(al )+
d5,(al)+
d5, (al)
d3,-(al)
d2,-(al)
dl,-Cal)
#8, al

dl

d2

d3

d5

d5, (al)+
d5,(al)+
d5, (al)+
d5, (al)
d3,-(al)
d2,-(al)
dl,-(al)
#16,al

d7 ,loop2
#136,al
do,loopl
(sp)+,d0-d7/a0-a2

a0-al/do,-(sp)
log puffer,a0
log screen,al
#17,d0
(a0)+,al
(a0)+, (al)+
(a0)+, (al)+
(a0)+,(al)+
(a0)+, (al)+
(a0)+,(al)+
(a0)+, (al)+
#136,al
do,cloop
(sp)+,a0-al/sdo

do-d6/a0-a3,-(!
shotxy,a3

log sh_puf,a2
#shend2,a3
qus

log screen,al
#-1,(a3)

f

do

d6

shotclr,a0

(a3),d6
2(a3),do
#shend,a3
3
shotset2,a0
f2
shotset,al

* Schussliste

ABC flir Action-Spiele (Fortsetzung)
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f2: addqg.1

mulu
adda.1l
move .1l
move .w
Isr.1
Isl.1
adda.l
add. 1
add. w
sub.w
move .w
sub.w
move .

sloopi: move.
move .
move .
move .
suba.
clr.1
clr.1
move.w
or .w
Isl.
Isl.
not.
and.
and. w
and.w
and.w
subqg.w
or.w
subqg.1
swap
swap
and.w
and.w
and.w
and.w
subq.w
or.w
adda.1l
dbf
bra

qus: movem.1
rts

O

Sp=-

*-—Schuss Ié6schen -

clr shot:
movem.1l
move .l
adda.1l

3
o
<
®
.

eil: move.
move .
adda.

clo: move.
move .
move .
move .
adda.
dbf
suba.

RPREPrPRPR PP

[N

dbf
movem.1l
rts

*-——— Aliens setzen -

set_alie:
movem.1
lea
move .1l
aloop2: cmp. 1
beq
move .w
cmp.w
bne
clr. 1
clr. 1
addqg.1
bra
fal clr.1
clr.1
move.w
move.w
fa2 lea
Isl.w
move .l
move .1l
mulu

68 é'\Lamm

#4,a3
#160,d0
do,al
do, (a2)
d6,d0
#4,d6
#3,d6
d6,al
d6,(a2)+
d6,d6
d6,do
#16,d6
do ,d6

#2,d0
(al)+,(a2)+
(al)+,(a2)+
(al)+,(a2)+
(al)+,(a2)+
#8 ,al

dl

d5

(a0)+,dl
dl,d5

d6,dl

d6,d5

d5

d5, (al)+
d5, (al)+
d5, (al)+
ds,(al)

#6, al

dl, (al)

#8, al

dl

d5

d5, (al)+
d5,(al)+
d5,(al)+
d5, (al)

#6 ,al

dl, (al)
#160,al
do,sloopi
sloop2
(sp)+,d0-d6/a0-a3

a0-al/do-dlI,-(sp)

log sh puf,a0 * Pufferadressen

#312,a0 * Adresse des
* letzten Puffers

#6,dl

log screen,al

#2 ,d0

(a0)+,al

(a0)+, (al)+

(a0)+, (al)+

(a0)+, (al)+ * Aliens

(a0)+, (al)+

#144 ,al

do,clo

#104,a0 * nachster
* Puffer

clr alie:

dl,eil
(sp)+,a0-al/do-dl

d0-d6/a0-a3,-(sp)

aliexy,a3

log al_puf,a2

#alend,a3

aqus

(a3)+,d3

#0, d3

fal

do *__ Score
dé *

#4 ,a3

faz

do

d6

(a3)+,d6
(a3)+,d0
aliste,al
#2,d3

(al,d3.w),a0

log screen,al
#160,d0

set score:

movem.1l
move .1l
adda.l
move .1l
move .l
move .l
adda.1l
move .
move .
move .
move .
adda.
dbf
suba.1l
dbf
movem.1l
rts

N N

ausgeben ————————

movem.1l

move .1l
adda.l

moveq.1

clr.1
clr.1
clr.1
clr.1
clr.1
clr.1

do ,al
do, (a2)
d6,do
#4,d6
#3,d6
d6 ,al
d6,(a2)+
d6,d6
d6 ,do
#16,d6
d0,d6
#9,d0
(al)+,(a2)+
(al)+,(a2)+
(al)+,(a2)+
(al)+,(a2)+
#8,al
dl
d2
d3
da
d5
(a0)+,dl
(a0)+,d2
(a0)+,d3
(a0)+,d4
dl,d5
d2,d5
d3,d5
d4,ds5
dé,dl
d6,d2
d6,d3
d6,d4
d6,d5
d5
d5,(al)+
d5, (al )+
d5,(al)+
ds, (al)
d4, (al)
d3,-(al)
d2,-(al)
di,-(al)
dl
d2
d3
d4
d5
d5,-(al)
ds,-(al)
ds,-(al)
d5,-(al)
di, (al)+
d2,(al)+
d3,(al)+
da,(al)+
#152,al
d0,aloopl
aloop2
(sp)+,d0-d6/a0-a3

a0-al/do-dl,-(sp)
log al puf,a0
#820,a0

#5 ,dl

log screen,al
#9,d0

(a0)+,al
(@o)+,(al)+
(a0)+, (al )+
(a0)+, (al)+
(a0)+, (al)+

#144 ,al

do,alo

#328,a0

dl ,all
(sp)+,a0-al/do-dl

a0-al/do-dl,-(sp)
log screen,a0

#28104,a0 * y=175 x=208

#9,d0
(a0)+ * Alte Score
(a0) +
(a0 )+
(a0) +
(a0 )+
(a0 )+

léschen
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clr.1 (a0 )+
clr.1 (a0) +
clr.1 (a0 )+
clr.1 (ao) +
clr.1 (a0 )+
clr. 1 (a0 )+
adda.1l #112,a0
dbf do,csl
lea score,al * Daten
move .w #208,xsc L X-Position
move.w scval,doO Score
move.w do ,dl
clr.w d2 *
fio sub.w #1000,dl 1000er
bmi flol
adda.l #40,al %
add.w #1000,d2 . Wieviel mal
bra flo 1000
floi : bsr pr sc I 1000er ausgeben
add.w #11,Xsc x=x+11
sub.w d2,do0 » 1000er
move .w do ,dl abziehen
clr .w d2
lea score,al *
flo2: sub.w #100,d1 100er pr_sc:
bmi flo3
adda.l #40,al
add.w #100,d2
bra flo2
flo3 : bsr pr sc
add.w #11,xsc
sub.w d2,do
move.w do,dl
clr.w d2
lea score,al *
flo4 sub.w #10,dl 10er
bmi flo5

ABC fur Action-Spiele

adda.l #40,al
add.w #10,d2
bra flo4
flo5: bsr pr_sc
add.w #11,xsc
sub.w d2,do
move .w do, di
lea score,al
flo6: sub.w #1 ,dl1 * ler
bmi flo7
adda .l #40,al
bra flo6
flo7: bsr pr_sc
add.w #16 ,Xsc * Anzahl
move .w ships,do * Raumschiffe
flo8: lea score,al * ausgeben
add.w #400, al
tst.w do
beq flo9
subqg.w #1, d0
bsr pr_sc
add.w #12,xsc
bra flos
flo9: movem.l (sp)+,a0 -al/do-dl
rts
movem. 1 d0-d6,-(sp)
move .l log screen ,a0
adda.l #28000, a0 * y=175
move .w xsc,d6
move .w d6 ,do
Isr. 1 #4,d6
Isl.1 #3,d6
adda.l d6,a0
add.w d6,d6
sub.w d6,do
move .w #16,d6
sub.w do,d6
move .1l #9,d4 (Fortsetzung)

Das aktuelle Angebotvon @ galactic

Fernseh- und Videomodulatoren fur Atari ST

Neue, wesentlich verbesserte Bauserie

Unsere Modulatoren bieten Spitzentechnik in einem formschdnen Designergehause. Alle Modelle liefern
ein hervorragendes, scharfes und flimmerfreies Bild sowie einen guten Ton, naturlich direkt aus dem Fern-
seher. Professionelle Verarbeitung innen und auBen. Wir liefern drei verschiedene Modelle:
MOD2 (Mitte): Das Standardgerat mit Femseherausgang

MOD3 (links): Zusétzlich mit integriertem Monitorumschalter

MOD3a (rechts): Videogerat mit integriertem Monitorumschalter

MOD3 und MOD3a sind natiirlich Amutomonitorféhig, siehe U2. Sowohl Monochrome als auch RGB werden durchgeschleift!
Im Lieferumfang inbegriffen ist ein Netzteil und ein AntennenanschluRkabel.

Kleiner kann’s keiner:
Umschaltbox U2

Automonfahige Monitor-

umschaltbox.” Ermdglicht

resetfreies Umschalten

zwischen RGB und Mono-

chromemonitor. RGB und

Monochrome sind aufbei-

de Buchsen gelegt, somit

ist auch ein_Betrieb als
Monitorverteiler moglich.

Zusétzliches BAS- und Tonsignal auf2 Cinchbuchsen!
U2 paBt an alle ST, auch an den S20 STH.

Fertiggerat nur 39,90 DM
Bausatz mit Gehause nur 29,00 DM
Bausatz ohne Gehéuse nur 24,00 DM

MARS ST

Das Strategiespiel fur Computerfans. Der Computer
ist die Arena, die K&mpfer entspringen Ihrer Phan-
tasie. Voller Weltmeisterschaftsstandard, integrier-
ter Editor, gutes Handbuch. nur 49 DM

Versandbedingungen:

Inland:  Nachnahme DM 7,50 Porto u. Verpackung
Vorkasse DM 4,50
Ausland: nur Vorkasse + DM 6,50 Porto/Verpackung

(Handleranfragen erwiinscht)

MIDI-Profisampler Stereo

Hier ist die 8-Bit-Technik nahezu ausgereizt. Eine
hervorragende Klangqualitdt, gepaart mit bester
Verarbeitun% zeichnet dieses Gerdt aus. Hard-
ware und Software vom Feinsten, liberzeugen Sie
sich selbst:
Stereo/Mono umschaltbar, integrierter Sequen-
zer (mit Midikeyboard spielbar!!!) Transpo-
nieren, monitoring Uber DA-Wandler, Over-
sampling, 8/4-Bit umschaltbar, rauscharm, ein-
stellbare Filter, voller Updateservice
nur 448 DM
Volkssampler/Volkssampler +
Unsere preiswerten Einsteigergerdte mit den
Uberzeugenden  Leistungsmerkmalen.  Ver-
?Ieichen Sie selbst. Der Volkssampler ermdg-
icht das Samplen, Schneiden und Bearbeiten von
Digi-Sounds. Wiedergabe iber Monitor, tolle
Klangqualitdt durch 8-Bit/4-Bit-Oversam8Iing!
nur 129 DM
Volkssampler+: Tolle Wiedergabequalitat
Uber externe Verstarker durch den eingebau-
ten DA-Wandler. Aktivfilter fir guten Klang bei
niedrigen Frequenzen. Voller Updateservice fir
neue Versionen. nur 189 DM
Zusétzl. fur Volkssampler+: die 8-Bit-Profisoft-
ware (mono) fir Sequenzer u. Midibearbeitung.
Einzeln: 98 DM
im Paket mitVolkssampler+ 248 DM

198 DM
225 DM
175 DM

111 « )

Robotinterface fiir SVI-2000

Zum Anschlul der Joystickgesteuerten Spectravideo SVI-2000-

Roboter an den Atari
aus anzusteuem, Stromversorgung U

. Einfach ausg)eder Programmiersprache
er Roboter oder tiber Stan-

dard-Steckemetzteile. nur 98 DM

Deep Thought

Die programmierbare Eroffnungsbi-

bllotﬂelé und (iljerI s%lelstark%Algonth-

mus haben es beliebt gemacht. Die ein- . .

zigartigen Funktionen wie Blitzstufe Or it rtit)
<«14 ek,

undP artiearchivierung mit Zusatzdaten

machen es fir den ernsthaften Spieler

zu einem wichtigen Arbeitsutensil.
nur 69 DM

DPE - Das perfekte Endspiel

Der Computer spielt fehlerfrei alle 3-
und 4-Steine Schachendspiele wie
KDKT, KLSK, KTKL und andere. Durch
vielféltige Funktionen wie Zufallsposi-
tionen oder Stellungsvorgabe hervor-
ragend als Trainer einsetzbar.
Spezialinfo anfordern!

Autoren gesucht! Haben Sie ein interessantes
Programm geschrieben oder ein gutes Hardwareprojekt

entwickelt, wenden Sie sich bitte an uns.

GALACTIC < Stachowiak, Dérnenburg und Raeker GbR
Burggrafenstralle 88 m 4300 Essen 1 ¢ 'S? (02 01) 27 32 90/71018 30 « Telefax (02 01) 71019 50
Bankverbindungen: Sparkasse Essen (BLZ 360 501 05) Kto.-Nr. 3712 056 * Postgiroamt Essen (BLZ 360100 43) Kto.-Nr. 1998 72-435
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floop: clr.1
clr.1
clr.1
move .w
move.w
or .w
or.w
Isl.1
Isl
Isl.1
not. 1
add. 1
and. w
and.w
or.w
or.w
swap
swap
swap
subqg.1
and.w
and.w
or.w
or.w
adda.1l
dbf
movem.1
rts

*—— Bildschirme vertau

flip_screen:

dl

d2

d3
(al)+,dl
(al)+,d2
dl ,d3
d2,d3
de,dl
d6,d2

d2,(a0)

#4 ,a0
d3,-(a0)
d3,-(a0)
dl, (a0)+
d2,(a0)+
#154,a0
d4,floop
(sp)+,d0-d6

schen -

lea log screen,a0
move.l (a0),do
move .b 1(a0),$ff8201 *high
move.b 2(a0),$ff8203 *mid
move.l do,-(sp)
move.w #37,-(sp)
trap #14
addq.1 #2 ,sp
move .1l (sp)+,d0
cmp. 1 screen2,d0
bne x|
move.l screenl,log_screen
move.l #puffer2,log_puffer
move .l #sh puf2,log sh puf
move.l #al_puf2,log_al puf
rts
xl: move .| screen2,log screen
move .1l #pufferl,log_puffer
move .l #sh_pufl,log_sh_puf
move .| #al_pufl,log_al_puf
rts
*—— Digitale Soundeffekte
init_snd: lea $ff8800,a0 * Soundchip-Reg.
lea initdat,al * initialisieren.
moveq.l #10,d0
loop: move.b (al)+, (ao0)
move.b (al)+,2(a0)
dbf do,loop
rts
initdat: dc.b 0,$FF,1,$FF,2,$FF,3,$FF,4,$FF,5,$FF
dc.b 6,,7,$ff,8,0,9,0,10,0
.even
irg_rout: movem.1 a0/dl-d4,-(sp)
subqg.w #1,l1en * ENDE ?
bmi end_snd
movea.l adr,a0
move.b (a0)+,d4 * Daten holen
move .1l a0,adr
and.w #$fc,d4 * nur 6 Bit
move .w d4,dl *
add.w dl,dl * mal 3
add. w dl,d4 *
lea poketab,a0 * Konvertie-
* rungstabelle
movem.1l (a0,d4),dl-d3 * Daten aus
* Tabelle holen
movem.1l dl-d3,$ff8800 * In Soundchip
movem.1l (sp)+,a0/dl-d4* schreiben
bclr #4,$fffall * Interrupt wieder
rte * zulassen
end_snd: bclr #4 ,$fffa09 * keinen Interrupt
bclr #4 ,$Fffall * mehr zulassen.
movem.1 (sp)+,a0/dl-d4
rte
*——File von Diskette lesen ————
read:
move.w #2,-(sp) * Open
move.l a0,-(sp) * Name in AO

70

move .w #%$3d,-(sp)
trap #1

addqg.1 #8, sp
move .w do,d6
move.l al/~(sp)
move.1l d5,-(sp)
move ,w d6,-(sp)
move.w #$3f,- (sp)
trap #1

add. 1 #12,sp
move .w d6,-(sp)
move .w #$3e,-(sp)

trap #1
addq .1 #4, sp
rts

*

i— Variablen und Daten—----------——-

.even
adr:
.ds.1 1
screenl:
.ds.1 1
screen2:
.ds.1 1
saml:
ds.1 1
sam2:
.ds.1 1
logscreen:
.ds.1 1
log_puffer:
.ds. 1 1
log_sh_puf:
.ds.1 1
log_al_puf:
.ds.1 1
liste:
.ds. |1 7
aliste:
.ds.1 16
XSC:
.ds.w 1
X
ds.w 1
ds.w 1
dummy
ds.w 1
zaehler
ds.w 1
countl
ds.w 1
count2:
.ds.w 1
countend:
.ds.w 1
sc count:
ds.w 1
numr:
ds.w 1
ships:
.ds.w 1
scval:
.ds.w 1
len:
ds.w 1
hits:
.ds.w 1
sets:
.ds.w 1
palette:

in Al
in d5

.dc.w $000,%$663,$530,%443, $420, $500,%$553,$333,
.dc.w $536,$426,$316, $040,$030, $020,%$655,3$544

shotset:

.dc.w %0000010000000100
.dc.w %0000010000000100
edc.w %0000010000000100
shotset2:

.dc.w %0000101010100000
.dc.w %0000010101000000
.dc.w %0000000100000000
shotclr:

.ds.w 3

pufferl:

.ds.b 436 * 4 Bytes LOosch-Offset +
* (3Worte x 4Planes x 18 Zeilen)

puffer2:
.ds.b 436
sh_pufil:
.ds.b 208

* 4x(4 Bytes Losch-Offset +

* (2Worte x 4Planes x 3 Zeilen))

ABC flrr Action-Spiele (Fortsetzung)
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.ds.b 156

sh_puf2

.ds.b 208

-ds.b 156

al_pufl

.ds.b 984 6x(
al_puf2:

.ds.b 984

clear:

.ds.b 216

shotxy:

.ds.1 4

shend:

.ds. |1 3

shend2:

aliexy:

.ds.w 18

alend:

portl:

.ds.b 1

port2:

.ds.b 1

cmd:

.dc.b  $12,%$14

namel :
~dc.b
name2:
«dc.b
flagsl:
.dc.b 0
.even

*shot*,0

lexpl*®,0

poketab:

x 10 Zeilen))

~dc.w $0800, $0000, $0900,$0000, $0a00, $0000

edc. $0800, $0BO0O,

.dc.w $0800,

.dc.w $0900, $0000,
edc.w $0400,$0200,
.dc.w

.dc.w $0900., $0100,
.dc.w $0A00,$0100,
~dc.w $0800, $0700,
~dc.w $0900, $0300,
edc.w $0A00,$0000,
~dc.w $0800, $0800,
Jdc.w $0900, $0400,
.dc.w $0A00,$0000
.dc.w $0800, $0900,
~dc.w $0900, $0400,
.dc.w $0A00,$0000,
~dc.w $0800, $0900,
.dc.w $0900, $0600,
Jdc.w $0A00,$0000
~dc.w $0800, $0AO00,
.dc.w $0900, $0500,
_dc.w $0A00,$0200
.dc.w $0800, $0A00,
.dc.w $0900, $0100,
.dc.w $0A00,$0100,
.dc.w $0800, $0BOO,
.dc.w $0900, $0500,
.dc.w $0A00,$0000
edc.w $0800, $0BOO,
.dc.w $0900, $0700,
.dc.w $0A00,%$0300,
.dc.w $0800, $0BO0O,
.dc.w $0900, $0800,
.dc.w $0A00,$0400,

w

edc.w $0900, $0200,
dc.w $0A00,$0200
.dc.w $0800, $0COO0,
.dc.w $0900, $0500,
dc.w $0A00,3$0000
.dc.w $0800, $0C00,
.dc.w $0900, $0700,
.dc.w $0A00,$0400
.dc.w $0800, $0CO00,
edc.w $0900, $0800,
.dc.w $0A00,$0500
.dc.w $0800, $0Co00,
.dc.w $0900, $0900,
dc.w $0A00,$0500,

~end

as68 -1 -u %l.s
1ink68 [ul%1.68k=%1
relmod %1.68k %l.prg
rm %1.68k

rm %l.o

wait

$0A00,$0300, $0800,
$0800,%$0500, $0900,

$0A00,$0000, $0800,
$0800,%0700, $0900,
$0900,$0200, $OAOO,
$0A00,$0100, $0800,
$0800,$0800, $0900,
$0900,%$0300, $0A00,
$0A00,$0100, $0800,
$0800,$0900, $0900,
$0900,$0300, $0A00,
$0A00,$0100, $0800,
$0800,%$0900, $0900,

$0900, $0600, $0A00,
$0A00,%$0200, $0800,
$0800,$0A00,$0900,
$0900,%0400, $OA0O,
$0A00,$0000, $0800,
$0800,%$0A00,$0900,

$0900,%$0600, $0A00,
$0A00,%$0000, $0800,
$0800,$0B00,$0900,

$0900,%$0400, $0A00,
$0A00,%$0100, $0800,
$0800,$0B00I $0900
$0900,%$0700, $0A00,
$0A00,$0100, $0800
$0800,$0B00,$50900
$0900,%$0800, $0A00,
$0A00,$0300, $0800
$0800,$0B00,$0900
$0900,%$0800, $0A00,
$0A00,$0000, $0800
$0800,$0C00,$0900

$0900,$0500, $0A00

$0A00,$0300, $0800
$0800,$0C00,$0900
.$0000, $0800,$0000

$0900,$0700, $0A00

$0A00,$0300, $0800
$0800,$0C00,$0900
$0900,$0800 $0AO00,
$0A00,$0400 $0800
$0800,$0C00 $0900,
$0900,$0900 $0AO00,
$0A00,$0400 $0800
$0800,$0C00 $0900

$0000, $0900.$0000., $0A00. $0200, $0800,$0000

0200, $0900,$0200
0.$0A00,$0000

$0800, $0500, $0900,$0200, $0A00, $0000 $0800,$0600

$0600, $0900,$0200
$0100, $0A00, $0000
$0000, $0800,$0700
$0800, $0900,$0000
$0200, $0A00,$0000
$0100, $0800, 30800
$0900,$0900,$0000
$0200, $0A00,$0000
$0100, $0800,$0900
$0900, $0900,$0500
$0500, $0A00,$0200
$0000, $0800,$0900
$0A00,$0900,$0200

0200, $0A00,$0200

0100, $0800, $0A00
$0A00,$0900,$0500
$0600, $0A00,$0100
$0300, $0800,$0B00
$0B00,$0900,$0200
$0300, $0A00,$0100
$0100, $0800, $0800
$0B00,$0900,$0600
$0600, $0A00,$0200
$0000, $0800,$0800
$0B00,$0900,$0700
$0700, $0A00,$0400
$0100, $0800,$0800
$0B00,$0900,$0800
$0800, $0A00,$0500
$0500, $0800,$0000
$0C00, $0900,$0200
$0400, $0A00,$0100

,$0000, $0800,$0000

$0C00, $0900,%$0600
$0600, $0A00,$0200

$0000, $0900,$0700
$0800, $0A00,$0000
$0300, $0800,$0000
$0000, $0900,$0800
$0900, $0A00,$0000
$0300, $0800,%$0000
$0000, $0900,%0900
$0900, $0A00,%$0500
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.0 ,ship.o,aliens.o,score.o,grafik.o

KoroSoft

Jirgen Vieth

Atari ST

Anwenderprogramme:
ADIMENS/ADITALK Vers. 2.3 je 228,—
Tempus 2.0 119—
Desk Assist/4+ 189,—
1st Word plus 198,—
Steve Vers. 3.1 478,—
Twist, Multiswitcher 75—
Scarabus, Signum Il-Fonteditor 95—
ST-Archivar 89,—
ST-Learn 69,—
Turbo ST 79—
Interlink ST 79—
Revolver 129,—
NeoDesk Vers. 2.02 89,—
CopyStar 3.0 159,—
Timeworks DTP (GST) nur noch: 239,—
Signum I, Text/Grafikprogr. 369,—
alle Fontdisk. f. Signum lieferbar

STAD, Vers. 1.3 169,—
Flexdisk 1.2 66,—
Harddisk Utility, aktuelle Vers. 65,—
Protos 66,
Daily Mail 175—
Megamax Laser C 348,—
Creator (Appl. Systems) 229,—
Soundmachine ST 148,—
1st Proportional Vers. 2.07 85,—
OMIKRON BASIC-Compiler 169,—
OMIKRON Turbo-Assembler 99,—
BS-Handel 498,—
BS-Fibu 548,—
ST Pascal plus Vers. 2.04 228,—
STAR-WRITER-ST 189 —
LDW-Powercalc 245—
PC-dito Eurovers. 3.96 198, —
G Copy Il 95—
Anti-Viren-Kit Il 95,—
fibuMAN e/f/m, 3.0, 368,—/738, —/938 —
Logistix Vers. 1.2, dt. 389,—
2nd Word 59,—
Campus Draft 148,—
Cyber Paint 2.0 129,—
Cyber-Studio CAD 3D 2.0 179,—

Adimens Prag, fiir C/BAS./Pasc. je 199,—
Exercise/Exercise plus 79,—1/99,—
Steinberg »twelve« 12-Spur-Sequ. 99,—

BasiCalc 78—
Querdruck 58,—
Spiele:

Dungeon Master, kpl. dt. 72,50

Kampf um die Krone, kpl. deutsch 69,—
Flight Sim. Il, deutsche Version 99,—
Scenery Disks: 7/11/Jap/Europa, je 49,—
Heroes of the Lance 69,—
Sommer Olympiade '88, dt. Anltg. 59,—
Carrier Command, dt. Handbuch 74,50

Starglider Il, dt. Handbuch 72,50
Afterburner, dt. Handbuch 72,50
Powerdrome, dt. Handbuch 79—
Barbarian Il 59,—
Pool of Radiance 72,50
STOS, The Game Creator 79—
ELITE, dt. Handbuch 72,50
Lords of Conquest, dt. Vers. 55,—
Kennedy Approach 69,—
Legend o. the Sword, dt. Anltg. 72,50
Times of Lore, dt. Anltg. 72,50
Wall Street Wizard, kpl. dt. 65,—
Kaiser, kpl. deutsch 119,—
Lombard RAC Ralley, dt. Version 74,50
F.O.F.T., dt. Handbuch 84,50
F16 Falcon, dt. Handbuch 74,50
Thunderblade, dt. Anltg. 55—
Purple Saturn Day, dt. Version 69,—
Trivial Pursuit 2, kpl. dt. 59,90
Bismarck, dt. Version 72,50
IiinhoInt -
Speedball, dt. Anleitung 72,50
Jeanne D’Arc, dt. Version 55—
Ooze, dt. Textadventure 72,50
Hardware:

A MAGIC Turbodizer mit neuer

starker Software 358,—
Software-update, Turbodizer 2.0 49,—
Mausmatte 12,50
3,5"-Laufwerk 1 MB 289,—
5,25"-Laufwerk 40/80 Tracks 389,—
AS Soundsampler Maxi m. Softw. 298,—
AS Soundsampler Ill, 16 Bit 588,—
Hardwareuhr o. l6ten 79—
Handy-Scanner IV 400 dpi m. Softw. 798,—
Farbb&nder f. div. Drucker

Harddisk EX 30 - 30 MB, m. Softw. 1350,—
weitere EX-Harddisks auf Anfrage

Vorkasse DM 4,-, Nachnahme DM 8,-

Rufen Sie uns an
oder schreiben Sie uns:

Jurgen Vieth

Biesenstralle 75
4010 Hilden
Telefon 02103/42022

Katalog kostenlos!

BORP

Messen, Steuern, Regeln

w Beraten
N Entwickeln
m Fertigen

A T A R | !
ji»frcsung

Basierend auf dem
ST-Konzept hat IBP eine
eigenstandige Industrie-
Losung entwickelt.

* Voll Mega-ST kompa-
tibel
¢ Busenweiterungen inte-
griert: MEGA-ST-, VME-
ECB-, SMP- und
EURO-BUS
(vielfaltig ausbaubar).
e Watchdog/Echtzeituhr
e Steckplatze fur:
Anwendersoftware
Coprozessor
Blitter
* Extrem kompakte 19”-
Kassette (BHE/14TE)
IBP bietet eine Fille von
Karten (AD/In-/Output)
fur verschiedenste Auf-
gaben und komplette
Problemldsungen.
N

IBP Geratebau GmbH

LilienthalstraRe 13
3000 Hannover 1
Telefon 0511/630963/64
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Vom Abenteuer, TeX;, ein

550 KByte grofies Pascal-
Programm, in C zu Uber-
setzen und auf den ST zu
portieren: Stefan Lindner
berichtet exklusiv.

Stefan Lindner
Julian Reschke

| eX« ist ein Programm
T fir den automatisierten

Schriftsatz, das hdchsten
Ansprichen genlgt. Der ameri-
kanische Informatiker Donald
E. Knuth [1] entwickelte es in
knapp zehnjahriger Arbeit. TeX
wird tbrigens wie »Tech« ausge-
sprochen (denn der Name ent-
stammt dem Griechischen und
steht nicht nur fiur »Technolo-
gie«, sondern auch fur
»Kunst«).

TeX ist kein DTP-Programm
— weder von seiner Benutzer-
schnittstelle her, noch von seiner
Anwenderzielgruppe. Es besitzt
keine »WY SIWY G«-Oberflache
(What You See Is What You Get)
und ist nicht auf die Gestaltung
einseitiger Texte eingeschrénkt.
Der Entwickler legte grofen
Wert auf typografisch korrektes
Aussehen der Texte und imple-
mentierte alle hierfir gebréuch-
lichen Regeln. Dort, wo viele
DTP-Programme den Anwender
mit einer Fille von Parametern
tberfordern, ist TeX gutmitig
und nimmt dem Anwender die
meiste Arbeit ab. Automatisches
Kerning (mdglichst gleichmalig
enges Plazieren der Buchstaben)
war in TeX schon vor den mei-
sten DTP-Programmen verwirk-
licht. TeX wurde zum Schreiben
langerer wissenschaftlicher Tex-
te entworfen und zeichnet sich
durch automatisierten Formel-
satz aus. Also keine selbstkon-
struierten Bruchstriche und In-
dizes mehr, das geschieht alles
automatisch. Der Zeilenum-
bruch wurde revolutioniert. Es
bricht nicht nur eine einzelne
Zeile unabhéngig von den ande-
ren um, sondern behandelt im-
mer einen ganzen Absatz. Es
kdnnte ja zum Beispiel sein, dal
eine Trennung in der ersten Zeile
dazu fihrt, daR die zweite Zeile
zu weit auseinandergezogen
wird. TeX schiebt dann aus der
ersten Zeile noch etwas Text

72

Nerven, Nachte
und Zigaretten

nach. Ein Absatz soll optisch ei-
nen abgerundeten Eindruck bie-
ten.

Auch fur die Trennhilfe fand
der Entwickler eine Giberzeugen-
de Ldsung. Sie funktioniert im
Prinzip mit jeder Sprache und
liefert auch fur die deutsche
Sprache bessere Ergebnisse als
viele andere Trennalgorithmen
— und das ohne Wdrterbtcher
in Megabyte-Ausmalen. Der
Aufbau aller von TeX verwende-
ten Dateien ist offengelegt und
sauber dokumentiert. Es berei-
tet so keine Schwierigkeiten, TeX
mit anderen Programmen zu
verbinden.

Universaltreiber,

<C:\>cd tex
E:\TEX
{EINTEXftex try

This is Tex, Version 2.93 (no fornat preloaded)
C Version 1.20 -for Atari ST by Stefan Lindner 27.10.1988, Serial No. 00109

#itry

(try.tex

I Hissing $ inserted.
«inserted text>

<to be read again>
Npar
1.3

?h

I"ve inserted a begin-nath/end-nath synbol since I think
you left one out. Proceed, with fingers crossed.

[m

Output written on try.dvi (1 page, 324 bytes).

Transcript written on try.log.-CE:\TEX>
{E:\TEX}

Ohne GEM-Oberflache, aber mit sehrhilfreichen Fehlerbeschreibungen

Version 1,2, 23. Okt. 1588 10:12 no copyright

STAR NL10 Interface, 18. Septenber 1988

[

Der Druckertreiber bietet eine einfache Screen-Preview

TeXin
Turbo-Speed

Was ist nun anders an dieser
Implementation? War sie not-
wendig, hat sich die Arbeit ge-
lohnt? Als ich damit begann,
wuflte ich noch nicht, daR es be-
reits von kommerzieller Seite
Versionen fir den ST gab [2,3].
Ich war auf der Suche nach dem
ultimativen Textprogramm und
bin dabei letztlich auf TeX gesto-
Ren. Die Mihen von 1 Jahren
néchtlicher Arbeit habe ich auch
deshalb auf mich genommen,
weil es wohl kaum ein Pro-
gramm gibt, das so intensiv ge-

pflegt und weiterentwickelt
wird. Der Vorteil, den Quellcode
zu besitzen und so gegen jeden
Fehler gefeit zu sein, ist nicht
grol3 genug einzuschatzen.

Im Friuhjahr 1987 krempelte
ich dann endlich die Armel hoch
und es ging los. Zunéchst mufite
ich ein Buch mit 550 Seiten
Pascal-Programm [4] abtippen.
Da ich wegen der 32-Bit-Inte-
gerarithmetik und der tber 32
KByte groRen Arrays mit den
damaligen Pascal-Compilern
schier untberwindliche Proble-
me auf mich zukommen sah,
entschied ich mich fur C. Da-
durch bekam auch die Abtippe-
rei einen Sinn, denn einen auto-

matischen Ubersetzer von Pas-
cal nach C hatte ich natirlich
auch nicht. Also Ubersetzte ich
gleich beim Abtippen in C, was
erstaunlicherweise nur einen
knappen Monat dauerte. Das
Resultat: 1040 KByte Quellcode
auf Platte und zahllosen Disket-
ten.

Cist nicht
gleich C

Einen weiteren Monat ver-
schlang das Beseitigen der gro-
ben Tippfehler, die sich schon
beim Compilieren verraten hat-
ten. Dann der groRte Brocken:
die unauffalligeren Fehler, die
vergessenen Zeilen und Denk-
fehler, die sich eben erst beim
Programmlauf auswirken.
Nicht zu vergessen die gemein-
sten Fehler: die Compilerfehler.
Die kosteten Nerven, Nachte
und Zigaretten. Uberhaupt hat
sich TeX als hervorragender
Compilertest bewéhrt: Wenn ir-
gendwo ein Fehler im Compiler
lauerte, bei TeX kam er garan-
tiert ans Tageslicht. Nach dem
Scheitern von Megamax (es war
mittlerweile Winter geworden,
und er wollte die Zeilen partout
nicht so ubersetzen, wie sie da-
standen) hat esdann der Lattice-
Compiler endlich geschafft. Im
Frihjahr 88 lief TeX das erste
Mal fehlerfrei. Der Preis fir Lat-
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tice war ein 800 KByte grofes
Monster auf der Platte, plump
und trage. Auch ein verbesserter
Linker kam nicht unter 350
KByte. Dann kam im Sommer
endlich die Rettung in Gestalt
der Beta-Testversion von Turbo-
C. Das hochste der Gefuhle —
alle Compilerfehler promptvom
Hersteller beseitigt zu bekom-
men — hat zu einem TeX in rei-
nem, optimalen C gefiihrt, ohne
Tricks und Hilfskonstruktio-
nen. Obwohl Turbo-C ein Ein-
palcompiler ist, waren die Feh-
lermeldungen doch aufschluB3-
reicher als die vieler Kollegen.
Und die Compiliergeschwindig-
keitistdie reine Freude. Waren es
bei Lattice noch etwa 5 Stunden
fir einen kompletten Lauf
(compilieren und linken), so
sind es jetzt nur noch gut 10 Mi-
nuten! Die anderen Daten spre-
chen fir sich: eine um uber 50
Prozent reduzierte Programm-
groRe (jetzt 155 KByte) und na-
hezu doppelte Geschwindigkeit.

Ausgabe 4/April 1989

Noch ein paar kleine Verbesse-
rungen, und fertig war das TeX.
In dieser Form wird es jetzt 6f-
fentlich verteilt.

TeX wird als Shareware ver-
trieben. Jeder darf also TeX ko-
pieren, um es sich anzusehen
und auszuprobieren oder in ei-
nem Diskettengrab zu versenken
und die Sammelwut zu befriedi-
gen. Wer TeX benutzt, 148t sich
fir 60 Mark registrieren. Dieser
Benutzer erh&lt zunédchst ein
Exemplar mit seiner personli-
chen Seriennummer, das er wie-
der an jeden Interessenten wei-
tergeben darf. Lassen sich die
weiteren Benutzer bei mir regi-
strieren, erhdlt der Benutzer, der
Tex weitergegeben hat, als kleine
Prémie 15 Mark pro Registrie-
rung. Das funktioniert bis zu
dreiBigmal. Als registrierter Be-
nutzer kommt man in den Ge-
nuB von Verbesserungen, kann
sich mit Fragen an mich wenden,
nach Herzenslust Fehler melden
und das erste Update erfolgt na-

Expertenforum

turlich kostenlos. Bei allen wei-
teren Updates erhédlt man eine
Benachrichtigung. Wer sich
nicht registrieren 1a8t, muf das
mit seinem Gewissen abmachen.

Zu ahnlichen Bedingungen
gibt es von Lutz Birkhahn den
Schriftengenerator »META-
FONT« fur den ST.

Wer sich allgemein tber TeX
oder Metafont informieren will
oder spezielle Fragen zu diesem
Thema hat, wendet sich an eine
der im Kaéstchen aufgefihrten
Mailboxen. Dort sind TeX-
Bretter eingerichtet, in denen
seit kurzem auch »TeXhaxx, die
internationale elektronische
Zeitschrift fur TeX-Benutzer,
verfligbar ist. AuBerdem nimmt
in diesen Mailboxen Lutz Birk-
hahn online Fragen zu TeX und
Metafont entgegen (Benutzer-
name LUTZ beziehungsweise
L.Birkhahn in der MSN).

Wir wiinschen viel Spall mit
dieser neuen und preisginstigen
Version von TeX. (uh)

Mailboxen
mit TeXSupport

AM E-09131/992998
ASN- 0911/562368
RAVENNA - 089/808447
MSN - 0911/330039 oder
0911/331040 oder Datex-P:
(262)45911 010290

Literaturnachweis:

[1] Donald E. Knuth: »The TeXbook«,
Addison Wesley, ISBN 0-201-13448-9

[2] Christian Rank: »Der Setzer aus Ameri-
ka«, ST-Magazin 7/1988

[3] Christian Rank: »Zwei Buchdrucker«,
ST-Magazin 7/1988

[4] Donald E. Knuth: »TeX: The program,
Addison Wesley, ISBN 0-201-13437-3

Vertrieb:

TeX fullt drei doppelseitige Disketten bis
zum Rand. Fir 20 Mark erhalt man bei
nachfolgender Adresse ein unregistriertes
Exemplar, fir 60 Mark ein registriertes.
Stefan Lindner, IltisstraBe 3, 8510 Fiirth

METAFONT (zwei doppelseitige Disket-
ten) gibt es fiir 15 Mark (unregistriert) oder
50 Mark (registriert) bei:

Lutz Birkhahn, Firther Strale 6,

8501 Cadolzburg 2
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Aller guten Dinge

Ingo Weirauch
Michael Nebauer

leine Helfer« wie bei-

BfB spielsweise einen Bild-
ML schirmschoner oder ein
Programm zum Einstellen der
Bildfrequenz erhalten Sie in der
Regel als Accessories. Diese bie-
ten den Vorteil, daB Sie die Para-
meter jederzeit &ndern kdnnen
und nicht — wie bei Program-
men im Auto-Ordner — auf eine

feste Einstellung angewiesen
sind. Leider haben die Accesso-
ries auch einen erheblichen
Nachteil: Der Atari ST erlaubt

maximal sechs Accessories. Was
tun, wenn Sie mehr als sechs Ac-
cessories bendtigen?

Die Losung des Problems
heit »Multi-Help«. Dieses Pro-

A:\MHELP_V1.PRG

Funf nitzliche Utilities in einem

gramm umfaBt gleich funf
»kleine Helfer«, die zusammen
nur einen Accessory-Speicher-
platz beanspruchen. Jederzeit
stehen die funf bereit. Durch
gleichzeitiges Driicken der bei-
den Shift-Tasten gelangen Sie in
das Parameterfenster, wo Sie mit
der Maus bequem folgende Pa-
rameter einstellen:
Monitorfrequenz: Ist ein
Farbmonitor angeschlossen, ha-
ben Sie die Wahl zwischen der
Standardbildfrequenz von 50
Hz oder einer erhdhten von 60
Hz. Die hdhere Frequenz hat ein
schéarferes und flimmerfreieres
Bild zur Folge, verbessert also
die Arbeitshedingungen in der

002444

00 00 00 00 00 00 00 00 639
7F4
834

118
3E3
7E9

E58
0oDD
20E
AlD
7F8
779
30A
cco
9F3

AA6
305
BF5
535
679
D81
AFO
AA7
7BE
2EC
761
E81
E67
99E
9A9
2EC
E4D
198
1F5
D2A
4B7
F4A
271
033
c87
279
078

F51
5F5
516
407

mittleren und niedrigen Auflo-
sung.

Dunkelschaltung: Besonders
der SM124-Monitor verschleift
mit seiner hohen Bildscharfe
schneller als andere Geréte.
Durch die Frequenz von 71 Hz
brennt sich der Elektronenstrahl
schneller in die Bildrdhre ein.
Der Menipunkt »Dunkelschal-
tung« legt die Zeit, fest, nach der
sich das Monitorbild software-
maRig abschaltet, wenn Sie kei-
ne Taste driicken. Bewegen Sie
Ilhre Maus, ist das Bild wieder
sichtbar.

Mausiibersetzung: Gedacht
fur Anwender, die nur eine klei-
ne Mausflache zur Verfligung

Programm

haben. Sie stellen in Schritten zu
33 Prozent die Mausiuberset-
zung ein. Je groRer die Einstel-
lung, desto groRer die Spriinge,
mit denen sich der Mauszeiger
Uber den Bildschirm bewegt.

Bootlaufwerk: Hier wahlen
Sie zwischen 22 Diskettenstatio-
nen (A bis V). Von Ilhrem
»Wunschlaufwerk« bootet der
ST nach dem néchsten Reset die
Accessories. Von Vorteil ist das
besonders fiir Besitzer verschie-
denformatiger Laufwerke, bei
den das Booten von 5A-Zoll-
Disketten nicht ohne Umstecken
funktioniert.

Die Parameter stellen Sie mit
der Maus ein, indem Sie den
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sind funf

schwarzen Balken auf die ge-
wiinschte Funktion bewegen
und dann mit den beiden Maus-
tasten die voreingestellten Werte
lhren Wiinschen anpassen. Zu-
satzlich zeigt Multi-Help auch
den freien Speicherplatz. Uber
die Tastenkombination <Con-
trol-Shift-Shift-Alternate >  16-
sen Sie einen Reset aus. All das
packte der Autor Ingo Weirauch
in ein nur 2444 Byte langes Pro-
gramm.

Wegen des Umfangs des
Quelltextes drucken wir Multi-
Help nurals MCI-Listing ab. In-
teressierte Leser erhalten gegen
Einsendung eines frankierten
Rickumschlags den Assembler-
Quelltext. Diesen finden Sie
auch auf der Leserservice-Dis-
kette zu dieser Ausgabe.

Programme wie Multi-Help
sollte Atari auf jeder Systemdis-
kette mitliefern

(M. Nebauer/tb)

Steckbrief

Name:

Autor:

Sprache:
Kurzbeschreibung:

Multi-Help
Ingo Weirauch
Assembler

Funf Utilities in ei-
nem Programm

45 4C 50 20 20 20 20 20 B82
20 49 4E 47 4F 20 57 45 19B
71 OD OA 00 36 30 35 30 B8A9
08 C8 00 00 08 EO 00 00 A6C
00 00 00XIO 00 00 00 00 7DA
00 00 00 00 00 00 00 00 O8F
00 00 00 00 00 00 00 00 090
00 18 18 10 06 OE 16 14 6E5
08 OE 20 04 08 18 OA 0OC 75A
06 1A 18 OA 06 14 OE OA 9D9
OE OA 08 2A 14 04 0C 06 7C2
08 0C OA 08 0OC OA 16 OA 6DF
06 OA 06 OE OE 90 1C 08 DES8
10 18 08 08 06 OA 1C OE 79B
01 26 06 06 08 06 06 06 5E9
04 04 04 00 00 00 00 00 72D

Nur 2444 Byte trennen Sie von »Multi-Help« (MCI verwenden!)
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Bildschirmtext/Videotex
auf dem Atari ST
und auf dem Amiga.

Btx/Vtx-Manager

Die neue Welt der Tele-
kommunikation a3t sich
mit dem Btx/Vtx-Mana-
ger komfortabel hand-
haben. Dieses ,Fenster"
zur qualifizierten, maf3geschneiderten Information
(z B. 310 GroRrechner uber Btx) eignet sich
besonders fiur Privatleute und Freiberufler, fiir
Selbstandige sowie fiir Entscheidungstrager in
Wirtschaft und Verwaltung. Als intelligente Kom-
plettldsung besitzt der Btx/Vtx-Manager eine
groRe Anzahl interessanter Features, die durch
Zusatzprogramme wie Telex Manager oder Btx-
Editor erganzt werden. Ausfiihrliche Informationen
daruber senden wir lhnen auf Anfrage gerne zu.
Fur Atari SJ: Btx/Vtx-ManagerV3.0(an PostmodemjA2Sr0”, Btx/Vix-
Manager V3.0 (an Akustikkoppler) 328,- OM, Btx-Interface 178,- DM,
Telex-Manager (mit Menii-Manager) 198,- DM

Fur Amiga: NEU'. Btx/Vtx-Manager (an Postmodem, incl. Interface) V2.0
jetzt mit Grafik und Farbe 248,- DM.

(FTZ-Zulassung beantragt).

Drews EDV+Btx GmbH
BergheimerstralRe 134 b
D-6900 Heideiberg
Telefon (062 21)

29900 und 299 44

Fax (0 62 21) 163323
Btx-Nummer 0622129900

Bix-Leitseite *29900# Drews
COMPUTER GMBH S vy
Tulpenstr. 16 « 8423 Abensberg
® 09443/453
Atari 520 STM.cooooiiiiiiiieeeeee e, 498-
Atari 1040 STFM 998,-
Mega ST 1/ SM 124....cccceevvvivieeeeeee, 1898-
Mega ST 2 2198, -
Mega ST 4 2998-
Atari PC3/30 MB ..o 2798,-
Atari PC 4/ 60 MB .. 4998, -
Atari Mega File 30 ....ccoooviciiiieiiiiiieeees 1298,-
Atari Mega File 6 0 ......ccccvvvevveeiiiiiieeees 1898,-

Einbau-Festplatten............ccoccvveiiniiiees - . ab 1298,-
Monitor SM 124 .....cccccvvvverieieieeeeeeeeeeenn, 359,-
Monitor PCM 124........ccooviieieiieiiieennn, 298,-
Monitor SC 1224 . 648,--
Multiscan-Monitore ab 1098,-
Original MauS......cccceeviieeeiie e 79,-
EPSON LQ 850 NEU! 1498, -
SIGNUM 2 oo 369,-
Laser C .oovciiiiieieeeeeeeeeeeee e 349,-
NEC P6 Plus.. 1698,-
STAR LC 24-10....cccccoeiiiiiiiiiiiiiiciiieies 998, -
Joystick mit 10 ST-Spielen................... 99,-
Adimens ST 220,-
First Word + 99,-
Fre@zer .o, 99,-
Modem Sampling 99,-
Archimedes A310 sofort lieferbar! 3298,-
NEU: SOFTBOX der Farb-Converter 79jr

MultiDesk die Benutzeroberflaiche79”-

Bei einigen Produkten konnen herstellerbedingte Lieferzeiten auftreten!
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Der »™ouse-Stick«

Volker Lehnert

| ans des »Flight Simu-
F lator ll« klagen oft tiber
die unnatirliche Maus-
Steuerung. Eine Spezial-Schal-
tung fur jeden beliebigen Joy-
stick erleichtert das Fliegen und
1aRt sich auch fir andere Aufga-
ben bestens verwenden.
Wahrscheinlich drgerten auch
Sie sich bereits dariiber, dal die
Konstrukteure des Atari ST kei-
nen AnschluB fir einen analo-
gen Joystick einbauten. Gerade
heute gilt es doch, die Schnitt-
stelle Computer — Mensch fir
verschiedene Anwendungspro-
gramme oder Spiele individuell
auszulegen. Die handelsibli-
chen digitalen Joysticks eignen
sich fur den Maus-Port kaum,
da diese beim SchlieRen der
Steuerkontakte nur einen digita-
len Impuls an den Computer
weitergeben, und dieser Portnur

darauf programmiert ist, die
Daten einer Maus in Form von
Rechteckimpulsen entgegenzu-
nehmen. Die Atari-Maus arbei-
tet nach dem opto-mechani-
schen Prinzip. Eine trickreiche
Konstruktion Gbertragt die dy-
namische Bewegungsinforma-
tion uber eine Vollgummikugel
auf zweiin Kugellagern laufende
Walzen. Eine auf jeder Walze
sitzende Lochscheibe unter-

76

Preiswerter Mausersatz

BEISPIEL

Einbau in OuickShotl

SCHUR
EEACHTE
DIE
HALE
PIHBELEGLND !

Bild 2. Der Einbau im Quickshot bereitet keine Probleme

bricht durch die Bewegung den
Lichtstrom zweier Lichtschran-
ken. Die Haufigkeit dieser
Lichtstrahl-Unterbrechungen in
einem Zeitintervall stellt ein
MaR fir die Geschwindigkeit
und die Richtung der Mausbe-
wegung dar. Diese Signale gilt es
nun, auch mit einem Joystick
nachzubilden.

Vor einiger Zeit stellte eine
amerikanische Firma eine LO-

sung vor. Die findigen Entwick-
ler verpalSten einem analogen
Stick der Modellbauer fiir Mo-
dell-Flugzeuge ein kompliziertes
Interface, in dem ein kompletter
Mini-Computer steckte. Dieser
Computer mit einem 8-Bit-Pro-
zessor und 8 KByte Betriebssy-
stem rechnet die Daten des ana-
logen Joysticks um und gaukelt
dem Atari vor, dall diese Daten
von einer Maus kommen. Diese
Problem-Ldsung erweist sich
mit einem Preis von etwa 250
Mark als teuer und viel zu auf-
wendig.

Warum
kompliziert?

Bei der Maus wandeln einge-
baute, als Schmitt-Trigger ge-
schaltete Komparator-Stufen
die von den Fototransistoren ge-
lieferten Impulse in steilflankige
Rechteckimpulse um. Die so
aufbereiteten Signale verarbeitet
der Tastatur-Prozessor weiter.
Um beim ST eine Maus zu simu-
lieren, muB also eine Trigger-

selbstgemacht

ZUSATZPLATIHE

COCOPVRIGHT 1988 by U.LEHNERT

schaltung den SchlieRimpuls der
Joystickkontakte ersetzen. Nach
einigen Basteleien entstand die
in Bild 1 dargestellte Grund-
schaltung: Diese Triggerschal-
tung besteht im wesentlichen aus
einem durch eine Kapazitat ge-
koppelten zweistufigen Verstar-
ker. Durch Variieren der Kapazi-
tat verdndern Sie leicht die Emp-
findlichkeit des »Sticks«. Einige
Experimente ergaben jedoch ei-
nen praktikablen Kondensator-
wert von etwa 220 nF.

Bild 2 zeigt am Beispiel des
»Quickshot I« den problemlo-
sen Einbau. Zuerst unterbrechen
Sie die Leiterbahn zwischen
Schalter und Masse. Danach
schleifen Sie die Schaltung zwi-
schen Steuerstrom und Masse
ein. Dadurch arbeitet die Trig-
ger-Schaltung fur alle Funk-
tionsbelegungen gleichzeitig.
Besondere Beachtung sollten Sie
der neuen Pin-Belegung schen-
ken, da die Funktionsbelegun-
gen von Joystick und Maus von-
einander abweichen. Fiir die Zu-
satzplatine empfehlen wir die
Verwendung einer Universal-
Platine mit einem 2,54-mm-Ra-
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ster. Die Dimensionierung der
Platine sollte nicht zu groRziigig
ausfallen, um die Unterbrin-
gung im Joystick zu erleichtern.
Das Platinenlayout sowie den
Bestiickungsplan zeigt Bild 3.
Nach erfolgreichem Umbau
steuern Sie in Zukunft nicht nur
Flugzeuge und Raumschiffe na-
tirlicher und komfortabler.

Komfortable
Steuerung

Auch bei anderen Program-
men aus den Bereichen Textver-
arbeitung oder Datenverarbei-
tung zeigt der Mausersatz seine
Starken. Mit dem »Mouse-
Stick« klicken Sie die Pull-
Down-Menius genauso schnell
und sicher an, wie mit der Maus.
Zudem brauchen Sie weniger
Platz auf dem Schreibtisch, um
zum Beispiel mit dem Maus-Zei-
ger in die andere Bildschirmecke
zu kommen. Ein Problem berei-

OFT— g
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ASATZALATINE

PLATINENLAYOUT

BESTUCKUNGSPLAN

tetjedoch die rechte Maus-Taste.
Da hierfir beim Joystick keine
zweite Feuerknopf-Leitung zur
Verfliigung steht, missen Sie lei-
der auf sie verzichten. Die mei-
sten Spiele wie der Flug-Simu-
lator jedoch erlauben eine Simu-
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Bild 3.

Die Stickliste
und ein Beispiel-
layout flr eine

STUCKLISTE Universal-Platine
im 2,54 mm
Transitoren: BC 558b Raster-Format
oder BC 213
BC 250
BC 252
Widersténde: 2x 15k
ix 12k
Kondensator: ix 22BnF
1 Joystick
1 Universal EURO-
Platine(2,54 Raster)
35x15 nn
20cm Litze

Cc>Copynght mby V.Lehnert

lation der rechten Maus-Taste
durch einen Doppel-Klick des
Feuerknopfes. Wenn alle Stricke

reilen, erreichen Sie durch
gleichzeitiges  Driicken  von
< Alternate > und <ClIr

Home> eine Simulation der
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rechten Maus-Taste. Der
»Mouse-Stick« — dessen Bau-
teilepreis etwa 2 Mark betrdgt —
stellt somit schon fast eine Alter-
native zu einem wesentlich teue-
ren »Trackball« dar.
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Thomas Fein

ie Desktop-Kopier-
D funktion ist vor allem

bei den &lteren TOS-
Versionen ziemlich unkomforta-
bel und &uRerst umstdndlich zu
bedienen. Sie miissen mehrmals
die Disketten wechseln, weil
TOS vor jedem Schreibvorgang
die Disketten untersucht.

Ganz anders arbeitet das Pro-
gramm »Logicopy« von Tho-
mas Fein. »Logicopy« beachtet
weder das Format der Disketten
noch die Anzahl der zu kopie-
renden Dateien, sondern interes-
siert sich nur fur logische Sekto-
ren. Das hei3t, es durchsucht die
Quelldiskette nach belegten Sek-
toren und schreibt diese auf die
Zieldiskette. Dazu analysiert das
Programm die FAT (File-Alloca-
tion-Table). So spart es wertvol-
len Speicherplatz. Einzige Vor-
aussetzung ist, dal die Zieldis-
kette ein groReres Format hat als
die Quelldiskette, das heilt, sie
mufB mehr Speicherplatz bieten.

Dadurch ist es moglich, eine
einseitige Diskette auf eine zwei-
seitige zu kopieren, oder auch ei-
ne normal formatierte auf eine
»aufgepuschte« Diskette mit
zehn oder elf Sektoren zu kopie-
ren.

Nun zu Aufbau und Funk-
tionsweise des Programms:

Zundchst liest die Routine
»RWABS« die FAT ein und legt

st doch logisch

sie in der Variablen »A$« ab.
Zwar ist die FAT normalerweise
funf Sektoren lang, aber nur die
ersten drei sind belegt. Danach
sucht das Programm in einer
Schleife alle Cluster-Pointer ab
und berechnet die Position, an
der sich der jeweilige Eintrag in
der FAT befindet. Das gefunde-
ne Byte und das darauffolgende
werden vertauscht (vom INTEL-
in MOTOROLA-Format) und
gleichzeitig in einen vier Zeichen
langen Hex-String umgewan-
delt. Jedes Zeichen stellt nun ein
Nibble (4 Bit) dar. Die letzte Pro-
grammzeile der besagten Schlei-
fe wandelt, je nachdem, ob die
Clusternummer gerade oder un-
gerade ist, die unteren bezie-
hungsweise die oberen drei
Nibbles in einen Dezimalwert
um. Ist dieser gleich Null, so ist
das betreffende Cluster belegt
und das entsprechende Element
der Variablen »Al« wird auf
»TRUE« gesetzt. Nach der FAT-
Analyse l6scht das Programm
die Variable »A$« wieder, um
nicht unndétig Speicherplatz zu
verschwenden.

Jetzt legt »Logicopy« eine
dem freien Speicherplatz ent-
sprechende Anzahl von Puffern
an, wobei das Programm 9 KBy-
te fir Laufvariablen und fur

0 REM LOGICOPY fir ST-Magazin

1 Spoke &H444,0

2 Te$=" LOGICOPY VI.1 1 von
T.Fein 1Quelldisk einlegen

3 Alert 0,Te$,1,” OK " ,Q%

4 A%=Bios(7,0) ! BPB laden (A:)

5 Adc%=Dpeek(A%+14)

6 Print "Anzahl der Cluster™
"Adc%

7 Dim A!(Adc%)

8 AS$=Space$(3*512)

9 E%=Bios(4,0,L:Varptr(A$),3,6,

0)
10 Print "FAT Load Status"'E%
11 Print " Decoding FAT"
12
13 7
14 : For C%=2 To Adc% ! Cluster Nr.
15 F%=Int(C%*1.5) ! FAT-Pos.
16 : Al%=Asc(Mid$(A$ F%+1,1))
17 A2%=Asc(Mid$(AS$, F%+2,1))
18 : B$=Hex$(A2% Div 16)+
Hex$(A2% Mod 16)

78 Ju Mhvéiim

Sektororientiertes

Descriptor sowie Backtrailer ei-
nen Puffer von 10 Byte ausspart.

In der nachfolgenden Kopier-
routine erfahren die lebenswich-
tigen Teile der Diskette (FAT und
Directory) eine besondere Be-
handlung, denn sie missen auf
alle Falle kopiert werden. Da-
nach setzt die normale Kopier-
routine ein.

Der Supervisor-Poke (»SPO-
KE«) in der ersten Programm-
zeile schaltet Ubrigens das inter-
ne Verify ab, mit dem TOS nach
jedem Schreibzugriff das Ge-
schriebene nochmal Uberprift.
Dadurch erreichen Sie eine Ge-
schwindigkeitssteigerung von et-
wa 50 Prozent. Allerdings soll-
ten Sie nur einwandfreie, hoch-
wertige Disketten verwenden, da
die Datensicherheit bei Verwen-
dung des Pokes leidet. Im Zwei-
felsfalle verzichten Sie lieber auf
den Poke.

Manche Formatierprogram-
me geben den Disketten eine ver-
klrzte FAT (drei Sektoren) mit
auf den Weg. In diesem Fall
missen Sie »Logicopy« an drei
Stellen &ndern: Die FAT muf
aus einem anderen Bereich gela-
den werden. Am besten bedie-

Kopierprogramm

nen Sie sich der ersten FAT, da
sie stets bei Sektor 1 beginnt.
Der BIOS-Aufruf der Hauptko-
pierroutine enth&lt die Nummer
des ersten Datensektors (18).
Diesen Wert d&ndern Sie in »14«.
Durch die Verkirzung der FAT
braucht die Prozedur »HEAD«
nur noch sieben Puffer statt
neun.

Besitzer des Compilers (Ver-
sion 1.8 oder spater) sollten die-
sen auch verwenden, da »Logi-
copy« in compilierter Form etwa
100 KByte an Speicherplatz we-
niger bendtigt. In diesem Fall
missen Sie das Programm in ei-
ner Endlosschleife laufen lassen
oder eine eigene SchlufRroutine
schreiben. Vor jedem erneuten
Programmablauf muB die Di-
mensionierung der Felder
»A$()« und »A!l()« mittels
»ERASE« geléscht werden.

Unser GFA-Basic-Listing ar-
beitet sowohl mit der Version 2.0
als auch mit der neuen Version
3.0 zusammen. Beachten Sie
beim Abtippen, daB Sie die Zei-
lennummern nicht eingeben
dirfen. Sie dienen lediglich zur
Orientierung.

(tb)

19: B$=B$+Hex$(Al% Div 16)+
Hex$(Al% Mod 16)

20: Al(C%)=Val("&h"+Mid$(B$ ,
(0dd(C%)+2),3))<>0

21 : Sub Regq%,A! (C%)

22: Next C%

23:

24: Add Req%,9

25: As$=""

26: '

27: Print "Memory"'Fre(0)

28- Print "Benodtigte Puffer"'Regq%

29 Spe%=(Fre(0)-9*%1024)/1024

30 If Spe%>Req% ! Nicht mehr als
notig...

31 Spe%=Req%

32 Endif

33 Print "Reservierte Puffer™”
'Spe%

34 Dim A$(Spe%-I) ! Null bis...

35 For W%=0 To Spe%-1

36 A$(W%)=Space$(1024)
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37
38

40
41
42
43

45
46
47
48

49
50
51

52

53
54
55
56
57

Next Wo 58
' 59
Rwi%=0 ! Read/write Index 60
Beg%=2 ! Startcluster 61
Ex1=True 62
' 63
64
Do 65
I¥ Ex! 66
Gosub Head 67
Endif 68
For C%=Beg% To Adc% 69
I cluster 70
1T AI(C%) 71
Xx%=Varptr(A$ P%)) 72
E%=Bios(4,Rwi%,L :Xx%,2,
(C%-2)*2+18,Rwi%) 73
Print "status'""E%;
Tab(11);"Puffer""P%; 74
Tab(24) ;"DataCluster"™ “C% 75
Inc P% 76
Endif 77
Exit If P%=Spe% 78

Next C%
Exit

QaQp oijpl J

N

Das hervorragende Grafikprogramm
fur Techniker. Kinstler. Profis

Soundmachine

der perfekte Nachfolger von
MusiX32

IT C%=Adc%+1 And Rwi%=I

Expertenforum m

IT Rwi%=0
Rwi%=1
Else
Beg%=C%+1
Rwi%=0
Endif
P%=0
Loop
Procedure Head
IT Rwi%=I
A%=Bios(7,1)
Endif

For P%=0 To 8
Xx%=Varptr(A$ (P%))
E%=Bios(4,Rwi%,L :Xx% ,2,P%*

2+1,Rwi%)
Print "status""E%;Tab(1l);
"Puffer" "P%
Next P%
IT Ex! And Rwi%=I
Ex I=False
Endif
Return

Listing. »Logicopy« wurde in GFA-Basic entwickelt

* Perfekte A5 bis A2-Ausdrucke
* Calamus. Timeworks, Signum und 1ST Word

kompatibel

* DIN Zeichensatze. Pfeile und Bemaf3ung

* Alle Drucker (Hoch- und Querformat)

* Direktes Einlesen von Scans (200-400 DPD
* Prop. Texteditor ind Fonteditor

* Routinen beziehen sich auf das ganze Blatt!
* Benotigt 1MB RAM und SM124 Monitor
* Juniorversion lieferbar (98.-)

* Mehrstimmiger Digi-Synthesizer

* Integrierter Drumcomputer

* 74 Instrumente werden mitgeliefert

* Notendruck (8/9/24-Nadler)

* Auch fur Hintergrundmusik verwendbar

* Kompatibel zu GFA/Omikron. CCD-Pascal, C.

Assembler

* Transponieren und Special-Effects uvam.
* |auft auf allen STs und allen Monitoren
* SoundLib1/2 mit je 40 Instrumenten (79.95)

PreiS;.dm 348.-
Informationen:

erhalten Sie gegen 2.- DM in
Briefmarken.

Demodisketten je DM 10.-

Versand per NN oder
Vorauskas9e (zzgl. DM 6.-)

Unsere Produkte gibt s im
Systemfachhandel oder bei:

TommySoftware,
Selchower str.32
D-1000 Berlin 44.
030/621406-3.
Telefax und BTX:

030/621406-4
Preis DM 148!

Tg/l'ZI''"So FTCOANE

Distributoren: DTZ DalaTrade AG. Langstr. 94.Ct| 8021 Ziunch. 01 24280Rft TAX01/291080/ * Ueberreuter media Postlach 111 A 1082 Wien

0222/4810430.TAX0222/433313 * Irrtum/Anderungen
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Aufdem Weg zum Profi

Die Programmiererecke im ST-Magazin

Diesmal klért Laurenz PriRner die Frage, wie Sie
Assembler-Programme in Basic einbinden und schildert
den Umgang mit TTP-Applikationen. Assembler- und C-

Julian Reschke
Laurenz PruRner

inen komfortablen,
E wenn auch nur selten
genutzten Weg, Kom-
mandos an Programme zu Uber-
geben, stellen die TTP-App-
likationen des Atari ST dar.
Beim Anklicken eines solchen
Programmes im Desktop er-
scheint auf dem Bildschirm eine
Dialogbox, in die Sie die zu
Ubermittelnde Kommandozeile
eintragen. In der Regel handelt
es sich um einen Programmna-
men mit komplettem Pfad.

Omikron-Basic und GFA-Ba-
sic bieten dem Anwender einen
Befehl, vom Basic-Interpreter
aus ein solches Programm zu
nutzen. Diese Aufgabe ber-
nimmt der EXEC-Befehl. Mit
ihm laden Sie ein TTP-Pro-
gramm, Ubergeben eine Kom-
mandozeile und starten die Ap-
plikation. Nach der Ausfiihrung
dieses Maschinenprogrammes
aktiviert das TOS wieder den
Basic-Interpreter und das Basic-
Programm setztan der Stelle sei-
ne Arbeit fort, an der es unter-
brochen wurde.

Als erstes reservieren Sie aus-
reichend Speicher, damit sich
Basic- und TTP-Programm
nicht iberlappen. Zur Reservie-
rung von Speicherplatz steht
dem GFA-Basic-Programmierer
der »RESERVE«-Befehl zur
Verfligung. Wieviel Speicher Sie
reservieren missen, finden Sie
am besten durch einfaches Aus-
probieren heraus. Es reicht bei
weitem nicht, nur im Inhaltsver-
zeichnis nachzusehen, wie lang
das TTP-Programm ist, und ent-
sprechend Speicherplatz zu re-
servieren. Nach unseren Erfah-
rungen ist immer etwa dreimal
mehr Speicher noétig, als das
TTP-Programm umfalt. Hierzu
leistet das Kommando
PRINT EXEC

gute Dienste. Der ST sollte eine
Null zurickliefern.

Ein weiteres Problem legt uns
das Basic selbst in den Weg. Der
»EXEC«-Befehl ist eine Umset-
zung des GEMDOS-Befehles
Nr. 75 (P exec). Beim Benut-
zen dieser Betriebssystemrouti-
ne wird nicht nur ein Programm
geladen und eventuell gestartet,
sondern auch die Kommando-
zeile Ubergeben. Das TOS
schreibt sie in die TPA (Tran-
sient Program Area), die fir je-
des Programm an einer anderen
Adresse beginnt. Den Start der
TPA, die sogenannte Basepage,
ermitteln  Sie im GFA-Basic
durch den Befehl

PRINT BASEPAGE

Genau 128 Speicherzellen
hinter der Basepage-Adresse
liegt ein 127 Zeichen groBer Be-
reich, inden GEMDOS 75 die
Kommandozeile eintréagt.

Der eigentliche Haken an die-
ser Sache ist, daBR der Program-
mierer die Kommandozeile so-
wohl durch das ASCII-Zeichen
Nr. 0 beenden, als auch die Lan-
ge der Kommandozeile angeben
muB. Nun sollte man davon aus-
gehen kdnnen, dal GFA-Basic
beide Aufgaben fir den Pro-
grammierer Gbernimmt. Kann
man aber nicht, wie die Praxis
eindeutig beweist, denn die Be-
rechnung der Lé&nge wurde
schlichtweg vergessen.

Das Basic-Programm wandelt
zundchst die Kommandozeile in
ASCII-Werte um und versetzt sie
im Speicher um eine Speicher-
stelle zuriick. Die ermittelte
Lange wandelt das Programm
ebenfalls in ein ASCII-Zeichen
und trégt es als Zeichen Num-
mer 1in den String ein. Zuletzt
geben Sie diesen String im
EXEC-Befehl an:

PRINT EXEC(0,<Name des
TTP-Programms >,
< Kommandozeile>,"")

Fans diirfen sich freuen: Julian Reschke gibt Tips zu
Alert-Boxen und stellt ein Accessory vor, das Ihnen
hilft, keinen Anruf mehr zu versdumen.

Auf der Leserservice-Diskette
zu dieser Ausgabe finden Sie ein
GFA-Basic-Programm das das

angewandte Prinzip verdeut-
licht.
Ist lhnen Ihr Basic-Pro-

gramm auch zu langsam? Mei-
stens sind es nur kleine Routi-
nen, die den Programmablauf
enorm verzdgern. Schreiben Sie
diese Routinen doch in schnel-
lem Assembler-Code und bin-
den Sie sie nachtréglich in das
GFA-Basic-Programm ein.
Zwei Vorgehensweisen bieten
sich an: Entweder Sie laden die
Routinen mittels »BLOAD« in
eine Stringvariable, die Sie zuvor
mit Leerzeichen oder Nullen ge-
fullt haben, oder Sie geben die
Werte in Data-Zeilen an und ful-
len den String mit den Daten des
Assembler-Programms.
Entscheiden Sie sich fur
»BLOAD«, dirfen Sie auf kei-
nen Fall vergessen, die Anfangs-
adresse der reservierten String-
variablen mitanzugeben, denn
sonst verschwindet das Pro-
gramm irgendwo im Speicher.
Der entsprechende  Pro-
grammteil sieht so aus:

A$=SPACE$(< Lange der
Datendatei >)

A%=VARPTR(A$)

BLOAD < Programmname >, A%

Eine weitaus aufwendigere,
dafir aber kompaktere Weise,
Assembler-Routinen in Basic
einzubauen, ist folgende: Sie le-
gen die Daten in DATA-Zeilen
ab und befdrdern sie mittels
»READ«-Befehl in eine String-
variable.

Beide Methoden stellen je-
doch ganz bestimmte Anforde-
rungen an das Assembler-Pro-
gramm. Es mufl zum Beispiel
voll relozierbar sein, darf also
nicht an eine bestimmte Spei-
cherzelle gebunden sein. Diese
Form erreichen Sie in Assembler
meist schon dadurch, daB sie

keine absoluten Sprungadressen
(68000er »JMP«-Befehl) ver-
wenden, sondern ausschlielich
Branch-Befehle (zum Beispiel
den »BRA«-Befehl). Der GFA-

Assembler bietet sogar eine
Funktion, die die »JMP«-Be-
fehle — soweit machbar — in

»BRA«-Befehle umwandelt. So
Uberlassen Sie die Umwandlung
dem Assembler.

Allerdings gibt es bei Maschi-
nenprogrammen mit »BSS«
(block storage segment) Proble-
me, da bei solchen Programmen
ein langerer Header am Anfang
steht, den Sie beim Aufruf be-
rlicksichtigen mussen.

Je nach verwendetem Basic-
Dialekt starten Sie ein geladenes

Maschinensprache-Programm
mit unterschiedlichen Befehlen.
Beim Omikron-Basic ist dazu
der »CALL«-Befehl vorgese-
hen, GFA-Basic bietet zusatzlich
zu diesem Befehl auch noch den
»C:«- und den »MONITOR«-
Befehl an. GFA-Basic 3.0 ver-
fugt auBerdem UGber das Kom-
mando »RCALL«.

Die Befehle unterscheiden
sich durch die Art und Reihen-
folge, in der Sie die Parameter
Ubergeben. Und damit sind wir
auch schon beim dritten Pro-
blem, das die Einbindung von
Maschinenroutinen mit sich
bringt: die korrekte Parameter-
Ubergabe.

Sowohl die »CALL«-Anwei-
sungen als auch der »C:«-Befehl
legen die Parameter auf einen
Stack (englisch Stapel), jeder
auf eine andere Weise und nach
einem anderen System. Wie das
genau vor sich geht, entnehmen
Sie den jeweiligen Anleitungen
zu den Programmiersprachen.

Eine andere Art, Parameter
zu Ubergeben, ist die Nutzung
des Video-RAMs. Der ST reser-
viert fur eine Bildschirmseite
(wohl gemerkt: eine normale
Bildschirmseite, bei GroRbild-



schirmen ist das anders) genau
32 KByte. Das entspricht 32768
Byte. Der ST bendtigt aber nur
32000 Byte, das heift, es bleiben
noch exakt 768 Byte frei. Diese
durfen Sie fir die Parameter-
ablage nutzen.

Unser Demonstrationspro-
gramm ruft die Assembler-
Routine mit dem »C:«-Befehl
auf. Das Sourcelisting entstand
mit dem GFA-Assembler.

Die Routine in unserem Bei-
spiel hat nur die Aufgabe, ein ge-
tipptes Zeichen auf den Bild-
schirm zu schreiben.

Wollten Sie als gestandener C-
Programmierer lhren Text in
Alert-Boxen schon immer so
komfortabel ausgeben wie mit
dem Befehl »Printf«? Das kurze
C-Listing »Alert« macht’smég-
lich. Eine willkommene Hilfe —
nicht nur bei Debugging-Aus-
gaben. Zusatzlich nimmt das
Programm im auszugebenden
Text einen Zeilenumbruch vor.

Ferner demonstriert das Pro-
gramm auch einen der vielen
Vorteile eines ANSI-Compilers:
In ANSI-C nutzen Sie komfor-
tabel Gber die Bibliotheksrouti-
ne »vsprint()« die flexiblen Aus-
gabefunktionen von »printf( )«.
Weiterhin durfen Sie bequem
Funktionen mit variabler Para-
meterzahl deklarieren. Dies geht
mit Hilfe der »va «-Routinen
und -Deklarationen. AuBerdem
erlaubt ANSI-C die Eingabe von
mehrstelligen Strings.

Das C-Beispiellisting von Ge-
reon Steffens finden Sie im An-
schluB an diesen Artikel.

Mit dem Accessory »RING«
présentieren wir das endglltige
Utility flr diejenigen unter uns,
die dazu neigen, bei lauter Mu-
sik oder gar mit Kopfhorer vor
dem Computer zu sitzen. Wie
oft Uberhdrt man einfach das Te-
lefon? Mit einem Modem mit
Anruferkennung (dazu gehdren
beispielsweise Hayes-Modems)
sowie unserem Accessory geho-
ren diese Probleme der Vergan-
genheit an.

Das Programm hangt sich in
den  »Ring-Detect-Interrupt«
des MFP, der immer dann aktiv
ist, wenn das angeschlossene
Modem einen Anruf erkennt.
Lassen Sie sich nicht verwirren,
wenn der Atari ST einen Anruf
meldet, obwohl Sie selbst ge-
wahlt haben. Diese Art der An-
ruferkennung funktioniert aller-
dings nur, wenn Sie die RI-
Leitung im seriellen Kabel rich-
tig verdrahtet haben.

Das Hauptprogramm ist als
Accessory ausgelegt, das sich al-
lerdings nicht im Desk-Meni
eintrdgt. Es macht etwa alle finf
Sekunden von den Timer-Events
Gebrauch. Erkennt das Pro-
gramm, dall das Modem einen
Ring-Interrupt auslést, infor-
miertes den Anwender iber eine
Alert-Box.

Auf daB Sie nie wieder einen
Anruf versdumen! (tb)

" Demo "Einbindung von Assemblerroutinen”

|
1
f
% Laurenz PrilLner 1/89
A$=String$(20,Chr$(0))
1 Unser String

A%=Varptr(A$)

Sprache: GFA-BASIC V.2.02

1 Hier die Adresse des Programmes

" Jetzt kommen die Maschinendaten

Data 44,95,63,60,0,2,78,65,88,143,78,214
1 Die Maschinendaten werden eingelesen

For C%=1 To 12
Read D%
Checksum%=Checksum%+D%

" Vertrauen ist gut, Kontrolle 1ist besser

Mid$(A$,C%)=Chr$(D%)
Next C%
" Jetzt werden die Daten
If Checksum%<>930

Alert 1,"Falsche Daten!"™

Else

Print "Tippen Sie mal ein

noch auf Richtigkeit gepriuft

,1,"Tja ..." A%

paar Tasten!"

1 Und hier kommt die Abfrageroutine:

Rout:
Bh=Asc(lnkey$)

1 Und nun kommt"s
Void C:A%(B%)

-

Goto Rout

Edif

Ubergabe der Werte durch

Ik

Listing 1 Assembler-Routinen im GFA-Basic
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Ring - Der Klingeldetektor
(c) Julian F. Reschke 1989
Compiler: Turbo C 1.0
#include <aes.h>
extern int Klingel;

extern void Installlt(void);

void main ( void )

appl_init();

Insta 1t();

while(l) /* Endlosschleife */
evnt_timer(5000,0); /* selten */
if(Klingel)

{

formalert(l,”"[1][Das Telefon klingelt!™

"10 0K 17);
Klingel = 0;

Listing 2. Der C-Quelltext des Accessories »Ring«

* alert.c

* Komfortables Frontend fur form_alert()
* Entwickelt mit Turbo C vl.O

* 11.02.1989

Definiert die Funktion
alert (int icon, int defbutton,

int numbuttons, char *fmt, )
* Aufruf:
* alert(
* <icon_nummer>,
* [0 - 3 = Keins, !, ?, STOP]
* <default_button>,
* [0 - <anzahl_buttons> 0: kein Default]
* <anzahl_buttons>,
* [1-3]
* <sprintf_format>,
* [siehe sprintfj)]
* <button_texte> ,
* [soviele wie <anzahl_buttons>]
* <argumente fir sprintf>,...);
* [Je nach <sprintf_format>]
*/

#include <string.h>
#include <aes.h>
¢sinclude <stdio.h>

#define MAXLEN 30 /* Zeichen pro Alert-Zeile */

#define MAXLINES 5 /* Zeilen pro Alert */
#define NO_ICON 0 Kein lcon */
#define NOTE_ICON 1 /* 1 x/
N 1* 2 =7
#define WAIT_ICON 2
#define STOP_ICON 3 /* STOP */
1*
* Position des letzten Blanks ermitteln
*/
static int searchblank(char *str)
{ char *blank; /* Zeiger auf Blank */
char s[MAXLEN+1]; /* temporéare Kopie */

strncpy(s,str,M AXLEN);

S[MAXLEN]= "\0 ';
blank = strrchr(s," *");/* von hinten suchen */
if (blank!=NULL) /* war da einer? */
return (int)(blank - s);
/* offset berechnen */
eise
return O0; /* kein blank */
|*
* Schadliche Zeichen ([, 1, und |) ersetzen
*/

static void changechars(char *str)

Listing 3. Alertboxen in C (Programm von G. Steffens)
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char *p;

while ((p=strpbrk(str,”
switch (*p)

L[I1")) t=NULL)

case \,cl'

break

*n —

break

case

case T !

break

)
}

int alert(int icon,:
char *fmt, .e.)

va_list argpoint;
/* Buttontexte u.
char line[MAXLINES][MAXLEN+1];
/* Textzeilen */
/* der fertige Alert */
[* fur vsprintf() */

Argumente */

char alert[200];
char tmpstr[200];
char *blank, *s;
int i;

/* Zeilen initialisieren */
for (i=0; i<MAXLINES; *line[i++]="\0")

/* Button-Texte Uberspringen */
vastart(argpoint,fmt);
for (i=0; icnumbuttons; ++i)
s = va_arg(argpoint,char *);
/* argpoint zeigt jetzt auf das erste
sprintf-Argument */

/* Alert-Text vorbereiten */
vsprintf(tmpstr,fmt,argpoint);
vaend(argpoint);

/* 1" und 'I'
changechars(tm pstr);

sind nicht erlaubt... */

=tmp tr,_ )

for (|— . IKMAXLINES; ++i)

t if (strlen(s)>MAXLEN) /* noch zu lang */
{

blank = s + searchblank%?;
I* ank suchen */
if (blank==s) /* keiner da */

{ /* MAXLEN Zeichen kopieren */
strncpy(line[i]l,s, MAXLEN);
line[i][MAXLEN]="\0";

s += MAXLEN,
gise /* Blank gefunden */
{ /* Bis zum Blank kopieren, danach
weiter */
*plank = "\0';
strcpy(llne[r] s);
s = blank+1;
)
ise /* Nicht zu lang */
t /* Rest kopieren und Schleife
verlassen */
strepy(line[i],s);
break;
)

/* Alert zusammenbasteln, mit
Sicherheitschecks */

[* Zuerst das lcon */
if (icon<NO_ICON 11 icon>STOP_ICON)
icon = NOTEICON;
sprintf(alert,” [%d]["

/* Dann die Textzeilen */
for (i=0; i<KMAXLINES & *line[i]1="\0"; ++i)

,icon);

>

if (i>0)
strcat(alert,"[");
strcat(alert, I|ne[|])

s)trcat (alert,"][")/"

/* und die Buttons */
va_start(argpoint,fmt);
for (i=0; i<numbuttons; ++i)

s=va arg(argpomt char *);

if (i>0)
strcat(alert," |");

strcat(alert,s);

strcat (alert,u]");
va_end(argpoint);

/* Gibtls den Defaultbutton tUberhaupt? */
if (defbuttoncO || defbutton>numbuttons)
defbutton=1,

/* Fertig. GEM aufrufen. */
return form _alert(defbutton,alert);

[* Testprogramm */
int main(void)

t int button;
char *btext[] = { "OK", "Abbruch" };
button = alert(NOTEICON,1,2,
"Dies ist ein sehr langer "
"Alert-Text, der in mehrere "
"Zellen aufgespllttet werden "
btext[O] btext[1]);
alert(WAIT_ICON,1,2,
"Den vorhergehenden Alert haben Sie "
"mit dem Button 1%sl verlassen.",
"Richtig","Falsch",
btext[button-1]);
alert(STOP_ICON,1,1,
"Ein"Alert darf aus maximal %d Zeilen
"mit je % Zeichen bestehen. Ins esamt”
' sind also %d Zeichen Text madglich.'
"OK"
MAXLINES,MAXLEN,MAXLINES*MAXLEN);
return 0;
Listing 3. Alertboxen in C (Schluf3)
.globl Installlt,Klingel
.text
Installlt:
movem.l d0-a6,-(sp
clr.w Klingel ;Flagléschen
pea MyVec
move.w #14-(sp;
move.w #13,—sp ;Interrupt setzen
trap #14
move.l  do,OldVec o
move.w #14,-(sp) ;Interrupt aktivieren
move.w  #27,-(sp)
trap #14
lea 12(sp),sp
movem.l (sp)+,d0-a6
rts
dc.b "XBRARING"
OldVec: dc.l 0
MyVec: .
move.w #1,Klingel Flag setzen
bclr.b #6,$fffaOf Service-Bit
rte
*bss
Klingel: ds.w 1

.end Listing 4. Assembler-Unterprogramm zu »Ring

Ausgabe 4/April 1989
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Arne Stoffregen

prite-Editoren fir den

Atari ST gibt es wie

Sand am Meer. Aber
nur die wenigsten kénnen mehr
als Punkte setzen und ldschen.
In dem hier beschriebenen Edi-
tor sind noch viel mehr Funktio-
nen vorhanden. Mit dem Pro-
gramm entwerfen Sie 32 x 32 Pi-
xel groBe Sprites. Bis zu 36 Spri-
tes verwalten Sie gleichzeitig im
Speicher. Der Sprite-Editor ver-
fugt Uber alle Funktionen, die
einnormales Malprogramm bie-
tet. Neben Punkten und Linien
zeichnen Sie beispielsweise Krei-
se sowie gefillte und ungefillte
Rechtecke. Uber Spezialfunk-
tionen wie zum Beispiel Drehen,
Spiegeln oder Fillen beeinflus-
sen Sie das gesamte Sprite. Dazu
kommt noch eine Animations-
funktion, mit der Sie Ihr Kunst-
werk in voller Aktion testen.

Bild 1 zeigt den Grundbild-

schirm, der in mehrere Bereiche
unterteilt ist. Im oberen Teil
wahlen Sie per Mausklick zwi-
schen 16 Farben. Links darunter
finden Siedas Sprite in Original-
groBe. Darunter finden Sie ver-
schiedene Werkzeuge, von de-
nen das aktuelle invertiert er-
scheint. Uber das Menii am un-
teren Bildschirmrand gelangen
Sie in Unterprogramme wie die
Animationsroutine oder das
Dateiverwaltungsmend.

Auch die rechte Maustaste
spielt in dem Sprite-Editor eine
Rolle. Mitihr machen Sie fast je-
de Funktion rickgéangig. Wun-
dern Sie sich nicht, wenn es bei
manchen Funktionen keinen
»Weiter«-Button gibt, meistens
kommen Sie mit der rechten
Maustaste wieder heraus.

Die wichtigsten Funktionen
des Sprite-Editors rufen Sie per
Mausklick auf das entsprechen-
de Feld im linken Teil des Bild-
schirms auf.

— Ldoschen: Damit 16schen Sie
das gesamte Sprite unwieder-
bringlich.

— Fillen: Mit dieser Funktion
fillen Sie Zwischenrdume.

— Hintergrund: Alle Pixel in der
Hintergrundfarbe erscheinen in
der aktuellen Farbe.

— Ersetzen: Sie wechseln bei be-
stehenden Elementen die Farbe.

— Invertieren: Das gesamte
Sprite wird invertiert.
— Schieben: Mit dieser Funk-

tion verschieben Sie Ihr Sprite in
vertikaler oder horizontaler
Richtung.

— Spiegeln: Hier wahlen Sie, ob
Sie den oberen beziehungsweise
unteren Teil oder den linken be-
ziehungsweise rechten Teil des
Sprites spiegeln.

— Quit: Nach einer Sicherheits-
abfrage finden Sie sich im GEM-
Desktop wieder.

— Farben: Diese Funktion fihrt
in einen neuen Bildschirm. Dort
veradndern Sie die RGB-Werte

Spn”™o '™ 0en

der 16 Farben mit Schiebereg-
lern, &hnlich dem Kontrollfeld-
Accessory, das jedem ST bei-
liegt. AuBerdem gibt es noch ein
Meni mit verschiedenen Funk-
tionen wie Kopieren, Ldschen,
Laden und so weiter. Farben la-
den Sie sowohl aus Sprites als
auch aus Animationen. Mit der
Funktion Ubergang definieren
Sie Farblbergénge, indem Sie
erst die Grundfarbe, auf der der
Ubergang basieren soll, und
dann Anfang und Ende des
Farbverlaufs angeben.

Wenn bisher vom »aktuellen
Sprite« die Rede war, ist das
Sprite mitder Nummer gemeint,
die Sie links vom Sprite sehen.

Bild 1 Der Sprite-Editor bietet Ihnen viele Funktionen, die komfortables Arbeiten erlauben

88 "M juaiik

Mit den beiden Cursortasten
< Links> und < Rechts> er-
reichen Sie das Sprite mit der
néchst groReren Nummer bezie-
hungsweise mit der néachst klei-
neren Nummer. Es ist aber sehr
umstandlich und zeitaufwendig,
immer mit den Pfeilen zu Scrol-
len. Deswegen gibt es einen zwei-
ten Bildschirm, den Sie Gber das
Fragezeichenfeld erreichen.
Hier sehen Sie alle 36 Sprites mit
der entsprechenden  Sprite-
Nummer. lhr »Wunsch-Sprite«
wéhlen Sie durch einfaches
Klicken auf das entsprechende
Sprite. Wenn Sie die linke Maus-
taste langer gedriickt halten, ha-
ben Sie nach einem Signalton
Gelegenheit, das Sprite an eine
andere Stelle zu kopieren. Mit
diesem Prinzip ist es sehr ein-
fach, eine Animation zu ent-
wickeln. Zuerst entwerfen Sie
ein beliebiges Objekt, das Sie
Uber das Fragezeichen an die
ndchste Sprite-Position kopie-
ren. Mit der rechten Maustaste
gelangen Sie wieder in den
Hauptbildschirm, wo Sie das
Objekt ein wenig verandern.

Eingebautes
Animationstool

Diesen Vorgang wiederholen Sie
so oft, bis Ihre Animation steht.
Am Anfang ist es aber einfacher,
durch Verschieben eines leeren
Sprites das Ziel zu l16schen. Ver-
tauschen ist vor allem beim Aus-
probieren verschiedener Bewe-
gungsphasen  praktisch  und
nitzlich.
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Durch die praktische Kopier-
funktion ist es sehr leicht, kleine
Animationen zu entwickeln.
Diese dann lauffdhig zu ma-
chen, erledigt der Button »Ani-
mation«. Eine Animation be-
steht immer aus hintereinander-
liegenden Sprites. Bei der Defi-
nition erhdlt jede dieser Sprite-
folgen einen Kennbuchstaben
und einen Namen. Auf diesen
Kennbuchstaben bezieht sich
spater alles, deshalb steht er
auch neben der Nummer des ak-
tuellen Sprites. Wenn Sie eine
Animation schon definiert ha-
ben, 6ffnet sich ein Dialogfen-
ster, in dem Sie unter anderem
Gelegenheit haben, den Namen
oder die Stellung zu verandern.
Wenn Sie eine Animation 16-
schen, entfernt das Programm
nur die Anfangs- und Endstel-
lung aus dem Speicher — die
Sprites bleiben erhalten. Der
Sprite-Editor merkt sich nur die
Positionen, der Inhalt interes-
siert ihn nicht.

Bis zu
52 Animationen

Eine definierte Animation
auf den Bildschirm zu bringen,
ist leicht. Im Hauptbildschirm
klicken Sie die Funktion »Ani-
mation« an, und es erscheint der
Animationsbildschirm. Dieser
besteht aus drei Hauptteilen:
— Neue Animation: Hiermit
starten Sie eine Animation. Zu-
erst melden Sie sie mit ihrem
Kennbuchstaben an, danach
dirfen Sie beliebig damit arbei-
ten. Jeden Buchstaben dirfen
Sie nur einmal benutzen.

— Neue Position: Diese Funk-
tion dient zum genauen Positio-
nieren.

— Bild unterlegen: Jedes
Klicken  wechselt  zwischen
Schwarz und dem Original-

Hintergrund des Bildes.

Wenn Sie eine Animation an-
gemeldet haben, dann erscheint
das erste Sprite an den Koordi-
naten, die sich Ihnen rechts pré-
sentieren. Damit sind wir beim
zweiten Teil des Bedienungsfel-
des. Der befindet sich in der Mit-
te oben und entspricht den Ta-
sten eines Videorecorders. Mit
der Taste ’» "spielen Sie die Ani-
mation ab. Die Geschwindigkeit
steuern Sie Uber »Pause«. ’«’
funktioniert genauso, nur riick-
warts. < ’und ’ > ’stellen eine
Art Einzelbildschaltung dar.
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Bild 2. Mit dem eingebauten Animationstool lernen die Bilder laufen

Bild 3. Den Sprite-Editor erweitern Sie problemlos im GFA-Basic

Mit»Loop« lauft die Animation
unendlich lange, bis Sie einen
Mausknopf driicken. Darunter
finden Sie in einem Kasten das
Meni fur die Bewegung des

Sprites. Die Geschwindigkeit,
die sich in der Anzahl Uber-
sprungener Pixel ausdrickt,

und die Richtung dirfen Sie frei
wahlen.

Wieder im Hauptbildschirm
sehen Sie Uber dem Button
»Animation« noch einen But-
ton »Laden/Speichern«. Uber
diese Funktion gelangen Sie in
den Dateibildschirm. Dort sind
die Ments, Gber die Sie unter an-
derem Spritesund Animationen
speichern und laden. Hier haben
Sie auch Gelegenheit, Dateien
oder Ordner zu léschen. Uber
die Funktion »Arbeit sichern«
legt das Programm eine Parame-
terdatei »SPRITE.INF« an. In
ihr speichert es unter anderem
die Farbpalette oder die Bild-
wechselfrequenz. Beim Start des
Programms pruft es, ob eine sol-
che Datei vorhanden istund ladt
sie gegebenenfalls. Wenn Sie ein
Bild laden wollen, missen Sie

aufdas Format achten. Der Edi-
tor vertrdgt sich mit Degas-,
Neochrome-, ART-Director-
und Doodle-Bildern. Das Pro-
gramm uberpruft sie nur auf
Lange, somit missen beispiels-
weise Degas-Bilder nicht die Ex-
tension ».Pl1l« tragen.

Durch Klicken auf den »Ex-
tension«-Button definieren Sie
sich eine eigene Extension, auf
die sich alle folgenden Dis-
kettenoperationen beziehen.
Mitdem »Disk-Free«-Button er-
mitteln Sie den freien Speicher
auf Diskette.

Benutzer-
schnittstelle

Mit dem »Spezial«-Button im
Hauptbildschirm gelangen Sie
in ein Mend, in dem alle sonsti-
gen Funktionen untergebracht
sind. Hier haben Sie Gelegen-
heit, die Bildfrequenz zu &ndern
(50 oder 60 Hz), Accessories zu
benutzen oder ein geladenes
Bild zu ldschen. Hier gibt es

auch funf »offene« Funktionen,
die eine Art Schnittstelle fiir den
Benutzer darstellen. Sie kdnnen
so eigene Routinen ansprechen,
die Sie mit GFA-Basic entworfen
haben. Das aktuelle Sprite ist in
dem Feld p%(31,31), die aktuelle
Farbe in far% und die Farbpa-
lette in fa$(15) gespeichert. Wie
wadre es zum Beispiel mit einer
Anti-Aliasing-Routine oder ei-
ner Farbanimation? Um Ihnen
die Programmierung zu erleich-
tern, hat sich der Autor bemiht,
Ubersichtlich zu programmie-
ren. Das Programm basiert nur
auf dem Hauptprogramm, das
in die verschiedenen Unterpro-
gramme verzweigt. Das verwen-
dete Assembler-Programm
zeichnet Uber Line-A-Routinen
das vergroRerte Sprite oder ta-
stet es an beliebiger Stelle des
Bildschirms wieder ab.

Editor als
Malprogramm

Schliellich befindet sich un-
ter »Spezial« noch »Bild bear-
beiten«. Uber diese Funktion
verwenden Sie den Editor als
normales Malprogramm. Hier-
beigelten alle Werkzeuge fiir das
Bild.

Da das Programm auferst
umfangreich ist, haben wir es
nur auf unserer Leserservice-
Diskette gespeichert. Dort fin-
den Sie auch einige Demonstra-
tions-Animationen und fertige
Sprites. Sollten Sie vor 86 KByte
GFA-Basic-Quelltext nicht zu-
rickschrecken, erhalten Sie ge-
gen Einsendung eines frankier-
ten Ruckumschlags bei uns eine
lauffahige Minimalversion, (tb)

Steckbrief

Name: Sprite-Editor
Autor: Arne

Stoffregen
Sprache: GFA-Basic
Hardware: Farbmonitor
Funktion:

Sprite-Editor mit zahlrei-
chen Spezialfunktionen

Besonderheit:

wegen des Umfangs
(86 KByte) nur auf
Leserservice-Diskette

A£Mmim 89



f nder Ausgabe 4/88 des ST-
Magazins verodffentlichten
wir eine Bauanleitung fir
eine Hardware-Sektoranzeige.
Diese Lésung bringt aber einige
Nachteile mit sich. Sie mussen
Ihr Laufwerk 6ffnen, was zum
Garantieverlust fuhrt. Auch ist
esunmoglich, die Sektoranzeige
ohne Hardwareeingriff abzu-
schalten. Und schlieBlich kom-
men ungelibte Bastler ohne Hil-
fe eines »Profis« Uberhaupt
nicht in den Genuf des »Disket- *1
ten-Spions«. 26841 Bytes in 3 Dateien.
o ay
hat uns nun eine Software-L§- SECTDISP T0S 643 22-04-87
sung zugeschickt, die wir lhnen
an dieser Stelle vorstellen. Die
Vorteile sind aus dem oberen
Absatz klar ersichtlich. Aller-
dings zeigt das Programm nur
solche Diskettenzugriffe an, die
die B1OS-Funktion »RWABS«
benutzen. Da dies aber die mei-

DESK DATEI INDEX EXTRAS

of

A.-000B «0001 r SOO0882E $000836 E:00

AN -

00:26
13:22
06:34

Sektor-Anzeige als
Software-Ldsung

Der »Diskettenspion« schreibt die Informationen in die linke obere Ecke

pilone

sten Programme tun, l4Rt sich
der kleine »Wermutstropfen«
verschmerzen.

Tippen Sie das MCI-Listing
oder den Assembler-Quelltext
M ab. Entscheiden Sie sich flr den

. Source-Code, dann beachten
) Sie, dal dieser mit dem GFA-
Assembler entwickelt wurde

und Sie eventuell Anpassungen

|0f§ fur Ihren Assembler vornehmen

maussen. In beiden Fallen sollten
Sie die Datei »SDISPLAY.TOS«
erhalten. Diese kdnnen Sie auch
in den Auto-Ordner kopieren. In
diesem Fall installiert der Com-
puter die Sektor-Anzeige auto-

1 60
2 Dispaly Parameters of BI0S Rawabs 61
3 62
4 (w)&(p) 1987,1988 by Tim Fuhrmann 63
5 fir Markt & Technik Verlag AG
6 64
7 Thanks: Ron & OIli 65
8 66
9 1.0: 04/08/1988 67
10 68
11 ASSEMBLER: GFA-Assembler Version 1.0 69
12
13 Tim Fuhrmann 70:
14 Lindenstr. 11
15 2407 Bad Schwartau 71
16 72
17 73
18 74
19 . INCLUDE *“ATARI.IS" 75
20 76
21 col equ 45 77
22 78
23 : Los gehts 79
24
25 Super* #0 80
26 move .1 do ,oldstack 81
27 bsr init 82
28 Super oldstack
29 83:
30 print *Sector Display Version 1.0"
31 print "(c) 1988 by Red Egg Software” 84:
32 print "(w) 1988 by Tim Fuhrmann*
33 85:
34 move.w #0,-(sp)
35 move .1l #$100+ende-start,-(sp) 86
36 move .w #$31,-(sp) 87
37 trap #1
38
39 89
40 90
41 move. 1 $476,0ldrwabs 91
42 move.l #newrwabs,$476 92
43 bra outinit 93
44 94
45 95
46 ; hexn: ouptut nibble in dI and some more 96
47 97
48 hexdig: .DC.b "0123456789ABCDEF" 98
49 99
50 hexn : move.i do ,dl . 100
51: andi. #$0000000F,d1 4pit 101
filtern
52 movea,l  #hexdig.al 102
53 adda.l di.al 103
54 move.b (al), (a0)+ 104
55 rts 105
56 106
57 hexb: ror.b #4, dO 107
display byte in dO 108
58 bsr hexn i(i%
59 ror.b #4 ,d0

90 éUEmm

bsr hexn
rts
hexw: ror.w #8, dO
display byte in doO
bsr hexb
ror .w #8, dO
bsr hexb
rts
hexl : swap.w do
long in do
) move .w do0 ,d2 ; nur 6
Ziffern ausgeben
Isr .w #8, dO
bsr hexb
move.w d2,do
swap.w do
bsr hexw
rts
strout: print the string string needs fnt.
logbase
strout: movea.l #string, a0
movea.l _v_bas_ad,a2 wg .
Anderung der Base adr-
. adda.l #col,a2 ab
mitte des bildes printen
stroutl: move.b (a0)+,do
néchstes Zeichen
beq stroute
fertig?
movea.l fnt,al
andi .1 #$Ff,do0
adda.l do ,al
adr des zeichens
move.b (al),80(a2)
move.b $100(al),160(a2)
move.b $200(al),240(a2)
move.b $300(al),320(a2)
move.b $400(al),400(a2)
move.b $500(al ),480(az2)
move.b $600(al),560(az2)
move.b $700(al),640(a2)
addq.1 #1, a2
bra stroutl
stroute: rts
*hkkkhkhhkkkk
newrwabs: display RWABS parameter
newrwabs: movea.l #string,a0
move.w 14(sp),do drive
addi.b #*A",dO
move.b do,(a0 )+
addq.1l #1, a0
move.w 12(sp),do ;sector
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am Werk

matisch nach jedem Reset. Na-
turlich laRt sich das Programm
auch jederzeit vom Desktop aus
starten.

Spaherim
Hintergrund
g Name:
Allerdings sollten Sie beach- Autor:
ten, dal Sie das_Programm erst Sprache:
nach dem Installieren aller ande-
ren Device-Treiber wie beispiels- Hardware:
weise RAM-Disk oder Festplatte Funktion:
starten durfen. Anderenfalls
z«_elgt der »l_)lsketten Spion« Eingabezeit: kurz
nicht alle Zugriffe an.
start
H& bsr hexw
addqg.1 #2, a0
113 move .w 10(sp),d0
anzahl
114 bsr hexw
115 addq.1 #1, a0
116 move .w %sp),do r/w
117 btst ,do
118 beq lesen
move.b # w*",(a0d)+
bra gol
lesen: move.b #°r* ,(a0 )+
gol: addq.1 #2, a0
123 move .1 B(sp).do
puffer r/w to
124 bsr hexl
125
126 move.l (sp) ,do
aufrufer adresse merken
127 move.l dO,oldrts
128 addqg.1 #2, a0
129 bsr hexl
130 bsr strout print
string
131 move.l #newrts, (sp und
nach routine zurick zu mir
132
133 movea.l oldrwabs ,a0
134 jmp (a0)
135
136 newrts: movea.l #string+33,
137 movem.1l do,-(sp)
fehler sichern
138
139 bsr hexb
140 bsr strout
141
142 movem.1 (sp)+,do
143 move.l oldrts,(sp)
144 rts
145
B
146 -
147 ; outinit : init the p
148
149 outinit: .DC.w $a000 ;line-a
init
150 movea.l 4(al),al
151 move.l 76 (al),fnt ; start
der fnt daten
152 rts
153
154 string : .DC.b "A: SECT #ANZA r
155
156 B G Kk Kk kK K K Kk
157
158 -EVEN
159
160 -BSS
161
162 oldrts: .DS.1 1
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Das Programm installiert sich
in der RWABS-Routine, fangt
die Parameter ab und gibt sie im
folgenden Format in der linken
oberen Bildschirmecke aus:

Expertenforum

L:BBBB £SSSS A $PPPPPP
SMMMMMM E:NN

»L« istdie Nummer des Lauf-
werks, auf das das Betriebssy-
stem zugreift. »BBBB« enthalt
den logischen Sektor, ab dem
das Lesen beziehungsweise
Schreiben beginnt. Die Anzahl
der Sektoren finden Sie unter
»SSSS«. »A« enthdlt entweder
den Buchstaben der far
Lesezugriff steht, oder das Zei-
chen »w«, das einen Schreib-

»r«,

Steckbrief

Sektor-Display

Tim Fuhrmann

Assembler

Schwarzweill-Monitor

Anzeigen des aktuellen Sektors bei

Diskettenzugriffen

zugriff  kennzeichnet. Unter
»SPPPPPP« finden Sie die Spei-
cherstelle des Puffers, in den die
Daten geschrieben beziehungs-
weise gelesen werden. Interes-
siert es Sie, von wo aus der ent-
sprechende Befehl ausgerufen
wurde, so werfen Sie einen Blick
auf »SMMMMMM«. Tritt wah-
rend des Diskettenzugriffs ein
Fehler auf, erscheint bei »NN«
eine Fehlernummer.

Alle Angaben erfolgen in he-
xadezimaler Schreibweise. Auch
die Fehlernummer ist eine Hex-
zahl, erscheint also nicht wie ge-
wohnt als negative Zahl.

Das Programm lauft auf allen
Atari ST-Computern mit und
ohne Blitter-TOS. Vorausset-
zung ist allerdings ein Schwarz-
weil-Monitor.

Die Redaktion wiinscht viel

Spal mit dem »Disketten-
Spion«. (tb)

163: oldrwabs: .DS.I 1

164: fnt: .DS.1 1

165: oldstack: .DS.I1 1

166:

167: ende: -END

Listing 1 Fir die Besitzer des GFA-Assemblers ist der Quelltext ge-

dacht. Zeilennummern nicht abtippen.
File: A:NSDISPLAY.TOS  Lé&nge: 000643
0001: 60 1A 00 00 01 DA 00 00 00 78 00 00 00 10 00 00 B46
0002: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 2F 3C 00 00 SAD
0003: 00 00 3F 3C 00 20 4E 41 5C 8F 23 CO 00 00 02 SE FEB
0004: 61 00 00 50 2F 39 00 00 02 5E 3F 3C 00 20 4E 41 78B
0005: 5C 8F 20 7C 00 00 01 DA 2F 08 3F 3C 00 09 4E 41 B42
0006: 5C 8F 20 7C 00 00 01 F7 2F 08 3F 3C 00 09 4E 41 C2B
0007: 5C 8F 20 7C 00 00 02 22 2F 08 3F 3C 00 09 4e 41 58B
0008: 5C 8F 3F 3C 00 00 2F 3C 00 00 03 62 3F 3C 00 31 49C
0009: 4E 41 23 F9 00 00 04 76 00 00 02 56 23 FC 00 00 COF
0010: 01 20 00 00 04 76 60 00 01 2A 30 31 32 33 34 35 lie
0011: 36 37 38 39 41 42 43 44 45 46 12 00 02 81 00 00 618
0012: 00 OF 22 7C 00 00 00 7E D3 Cl 10 DI 4E 75 E8 18 955
0013: 61 E8 E8 18 61 E4 4E 75 EO 58 61 F2 EO0 58 61 EE 1EF
0014: 4E 75 48 40 34 00 EO 48 61 E4 30 02 48 40 61 E8 652
0015: 4E 75 20 7C 00 00 01 B6 24 79 00 00 04 4E D5 FC FFF
0016: 00 00 00 2D 10 18 67 00 00 42 22 79 00 00 02 5A 3E9
0017: 02 80 00 00 00 FF D3 co 15 51 00 50 15 69 01 00 157
0018: 00 A0 15 69 02 00 00 FO 15 69 03 00 01 40 15 69 BOF
0019: 04 00 01 90 15 69 05 00 01 EO 15 69 06 00 02 30 764
0020: 15 69 07 00 02 80 52 8A 60 BA 4E 75 20 le 00 00 68A
0021: 01 B6 30 2F 00 OE 06 00 00 41 10 CO 52 88 30 2F OEO
0022: 00 OC 61 00 FF 74 54 88 30 2F 00 OA 61 00 FF 6A EOC
0023: 52 88 30 2F 00 04 08 00 00 00 67 00 00 OA 10 FC 8BE
0024: 00 77 60 00 00 06 10 FC 00 72 54 88 20 2F 00 06 D9C
0025: 61 00 FF 50 20 17 23 co 00 00 02 52 54 88 61 00 227
0026: FF 42 61 00 FF 4E 2E BC 00 00 01 83 20 79 00 00 FSA
0027: 02 56 4E DO 20 le 00 00 01 D7 48 E7 80 00 61 00 BO5
0028: FF OE 61 00 FF 2E 4C DF 00 01 2E B9 00 00 02 52 163
0029: 4E 75 A0 00 22 69 00 04 23 E9 00 4C 00 00 02 5A AlS8
0030: 4E 75 41 3A 53 45 43 54 20 23 41 4E 5A 41 20 72 4C4
0031: 20 24 30 70 75 66 65 72 20 24 72 74 73 30 30 30 8FC
0032: 20 45 3A 78 78 00 1B 45 53 65 63 74 6F 72 20 44 B22
0033: 69 73 70 6C 61 79 20 56 65 72 73 69 6F 6E 20 31 F30
0034 : 2E 30 00 OC OD 28 63 29 20 31 39 38 38 20 62 79 011
0035: 20 52 65 64 20 45 67 67 20 53 6F 66 74 77 61 72 30D
0036: 65 20 50 72 6F 64 75 63 74 69 6F 6E 73 00 OC OD 7C5
0037: 28 77 29 20 31 39 38 38 20 62 79 20 54 69 6D 20 5D5
0038: 46 75 68 72 OD 61 6E 6E 2C 20 41 6C 6C 20 72 69 E50
0039: 67 68 74 73 20 72 65 73 65 72 76 65 64 00 00 00 510
0040: 00 10 OA OE 10 10 24 06 26 30 18 42 4A 10 06 08 F4C
0041: 16 10 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OSF

Listing 2. Freunde des MCIl geben das Programm direkt ein. Zeilen-

nummern nicht abtippen.
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Kulant

Da im Januar 1988 im Raum
Hannover-Braunschweig alle
1040 STF vergriffen waren, be-
stellte und erhielt ich in kurzer
Zeit ordnungsgemdR vom Com-
puter-Versand-Wittich meinen
1040 STF und SM124. Innerhalb
der letzten zwei Wochen der Ga-
rantiezeit zeigte nach dem Ein-
schalten der Anlage der Monitor
am oberen Rand des Bildfensters
ein leichtes Zucken. Pinktlich
mit Ablauf der Garantie ver-
starkten sich die Anzeichen und
betrafen bald den ganzen Bild-
schirm in der Form, daf3 das Bild
erst nach 10 bis 15 Minuten
synchronisierte. Messungen und
die Anwendung von Kaltespray
ergaben, der Chip »GLUE« hat
einen Temperaturfehler — in-
tern —, kalte Lotstellen etc. wa-
ren sicher auszuschlieBen.

Ich wandte mich an Atari-
Deutschland und erfuhr, daR die
Garantieabwicklung an die au-
torisierten Atari-Vertragshand-
ler weitergegeben ist und diese
somit auch ausschlieBlich An-
sprechpartner fur die Garantie-
anspriche seien — und der
Computer-Versand-Wittich  sei
keiner. Angesprochene Vertrags-
handler erkldrten: »Garantiezeit
verstrichen? — Sorry — da ist
nichts drin, Reparatur kostet —
je nach Arbeitsaufwand, 120 bis
170 Mark.« Ich fuhlte mich ganz
schon ge-glue-ed (glue bedeutet
Leim).

Ich wandte mich telefonisch
an meinen nichtautorisierten
Handler und schilderte ihm das
Problem. Herrn Wittichs Reak-
tion: Wenn Sie sich Zutrauen,
den Chip zu wechseln, l6ten Sie
ihn aus, schicken ihn mir runter
und Sie bekommen von mir ko-
stenlosen Ersatz. Er versprach
und hielt es. IThm sei an dieser
Stelle fur seine Kulanz gedankt.

Seit dem nicht ganz einfa-
chen, weil SMD, (Surface moun-
ted device, d. h. IC zur Oberfla-
chenmontage, Anm. d. Red.)
Einléten des neuen »GLUE«
lauft mein 1040 einwandfrei.

Man kann nur wiederholen,
stellt Euch aufs Podium und
gebt Eurem Argernis Ausdruck.
Es sei aber auch gesagt, daR ich
mit den Leistungen des 1040
STF ansonsten durchaus zufrie-
den bin, sonst hatte ich mich
auch nicht dafiir entschieden.

Dieter Post, Peine
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— Das Podium fir lhre Diskussionsbeitrage

Musik in MalRen

Das ST-Magazin isteine Com-
puterzeitschrift. Nicht umsonst
nennt man es auch eine Fach-
zeitschrift. Wenn ich mich folg-
lich ausfihrlicher uUber Key-
bords, teure und nur fir Musik-
profis interessante Spezialsoft-
ware informieren moéchte, wirde
ich eher zu einer Musikfachzeit-
schrift greifen.

Selbstverstandlich  ist ein
Uberblick uber diese Branche
dann und wann recht informa-
tiv, doch die Absicht, detaillier-
ter informieren zu wollen, soll-
ten Sie den darauf spezialisier-
ten Medien Uberlassen. Wenn es
Ihnen dennoch ein unwidersteh-
liches Bedirfnis ist, Computer-
interessierte dariiber zu infor-
mieren, so sollten Sie es bei ei-
nem Sonderheft belassen, das
eben fur solche Sonderinteres-
sen gedacht ist.

Als Thema dieser Zeitschrift
sehe ich Software an erster Stel-
le, nachdem man sich schon ei-
ner Hardware verpflichtet hat.
Der Peripheriemarkt bedarf
stdndig kritischer Beurteilung.
B. Miiller, Miinchen

Geballte Ladung
MIDI

Das Heft mit dem MIDI-
Schwerpunkt war das beste je er-
schienene Heft Ihres Magazins.

Das Thema MIDI dirften Sie
ruhig o6fter behandeln, endlich
einmal Abwechslung vom Ein-
heitsbrei & la: »Wie zaubere ich
zwei Pixel mehr auf meinen
Bildschirm« oder »vierdimen-
sionale Grafik eindimensional
durch Verbindung von Atari ST
und Cray dargestellt«. So ein
Heft habe ich schon lange ver-
miRt. Lalt doch die MIDI-Ecke
eine Dauereinrichtung werden,
oder bringt auch mal geballte
Ladungen in einem Sonderheft.
Das wér’s fir heute.

Rudiger Bergmann, Kaufbeuren

Uebe Leserin, lieber Leser

Das ST-Magazin feiert Ge-
burtstag. Genau vor einem
Jahr stellten wir lhnen das
neue Fachmagazin vor, das
Fachmagazin fir alle, die
Computer der ST-Serie besit-
zen oder sich fir diese Com-
puter interessieren.

Wir nehmen dieses Jubi-
laum zum AnlaRB, unser Kon-
zept wieder einmal zu Uber-
denkenund noch mehran lh-
ren Winschen auszurichten.
In diesem Zusammenhang
bedanken wir uns herzlich
fur lhre zahlreichen Uberle-
genswerten Anregungen.

Eine Verdnderung betrifft
das ST-Podium: Inzwischen
erhalten wir so viele Zu-
schriften, daB zwei Seiten
nicht mehr ausreichen, um
angemessen auf sie einzuge-
hen. Deshalb haben wir be-
schlossen, das ST-Podium in
zwei Themenkreise aufzutei-
len.

Auf den »Erste Hilfe«-
Seiten in der Rubrik »Trai-
ning« betreut Thomas Bosch
in bewahrter Weise Ihre Fra-
gen. Dort hilft er lhnen bei
Problemen mit dem ST, mit
fertigen Programmen, mit
Programmiersprachen oder
Zusatzgeréaten.

Im ST-Podium dagegen ist
Ihre Meinung gefragt: Hier
ist Platz fur Ihre Kritik oder
Ihre Zustimmung — zum ST,
zum ST-Magazin oder allge-
mein zu Computer-Themen.
Das ST-Podium ist die Dis-
kussionsrunde von lhnen
und fir Sie, liebe Leserinnen
und Leser.

In dieser Ausgabe stellen
wir einige Ideen vor, die hel-
fen, mit dem ST Geld zu ver-
dienen. Uns interessiert, wel-
che Erfahrungen Sie in die-
sem Bereich gemacht haben.

Haben Sie schon einmal
selbst mit dem ST gejobt
oder kennen Sie jemanden,
der den ST als Verdienstquel-
le nutzt?

Der zweite Punkt betrifft
die Programmiersprachen.
Wir mdchten wissen, welche
Sprache Sie wirklich verwen-
den. Erzielen Sie an den
Basic-Stranden  zufrieden-
stellende Programmierergeb-
nisse? Halten Sie die Erfor-
schung der Assembler-Grot-
ten flr notwendig? Vermis-
sen Sie vielleicht noch eine
Sprache in der Welt der ST-
Programmierer? Wie geféllt
Ilhnen ({brigens unsere Bil-
dungsreise? Was halten Sie
davon, Computerwissen un-
terhaltsam zu verpacken?

Unser Schwerpunkt »M -
Dl« in der Dezember-Aus-
gabe ist auf unterschiedli-
ches Echo gestofen. Kern-
punkt der Diskussion: Wie
weit ist Computermusik ein
Thema fiurs ST-Magazin?
Zwei Zuschriften, die das
ganze Spektrum der unter-
schiedlichen Meinungen re-
prasentieren, stellen wir hier
vor.

In bedenkenswerten Brie-
fen bringen zwei Leserinnen
ihre Meinung zum Thema
»Frauen, Médnner und Com-
puter« zum Ausdruck. Herz-
lichen Dank fur diese enga-
gierten Zuschriften! Sabine
Kuffner, unsere Chefin vom
Dienst, nimmt zu diesen
Briefen Stellung.

Dank dieser Beitrdge geht
das ST-Podium so in die erste
Diskussionsrunde, wie ich es
mir auch kinftig vorstelle:
sachlich, kontrovers und en-
gagiert.

Paul SieR, Redakteur

Ausgabe 4/April 1989



Amiga und April

Vor einiger Zeit habe ich mir
einen Haufen Public Domain-
Software zugelegt, unter ande-
rem einen Amiga-Emulator von
Metacomco. Damals hatte ich
noch einen 1040er, und der
Emulator lief natirlich nicht.
Heute aber habe ich einen Mega
ST 2 und somit den bendtigten
Blitter, des weiteren habe ich ein
Zweitlaufwerk 5A Zoll. Auler-
dem habe ich auch noch ein
Original-Kickstart VI.1und eine
Original-Workbench, aber der
Emulator mag nicht, gibt ledig-
lich »Wrong System Configura-
tion« aus, was ist los?

Sollten Sie meine Frage nicht
beantworten kénnen, so bitte ich
Sie, mir die Adresse von Meta-
comco zu schicken.

Henning Wolf, Geesthacht

Leserinnenbrief

... Daist der Leser, der Freak,
geradezu verliebt in die Technik
und das Allerneueste vom Neu-
en. Dasistnichtunbedingt zuge-
schnitten auf jene, die mit ihrem
Rechner wirklich »nur« arbeiten
mochten, und dies mag ja bei
Frauen doch 6fter der Fall sein.
Dennoch, unter »Frauen und
ST« finde ich da tatsachlich ei-
nen Leserinnenbrief, und er mu-
tet in einem ménnlich geprégten
Umfeld geradezu exotisch an.
Da mdchte ich auch tUber meine
Erfahrungen mit der Compute-
rei und dem Atari berichten.

Unter dem mitleidigen LA&-
cheln der Kollegen kam schlieB-
lich der 1040 ST ins Haus. Mitei-
nem Programm fir unter 200
Mark (Star-Writer ST 1), das in
vieler Hinsicht wesentlich mehr
kann als die ganzen 1500-Mark-
Profi-Textpakte: die Proportio-
nalschrift des Matrixdruckers
wirklich voll im WYSIWYG be-
herrschen, zum Beispiel. Und al-
les mit einer Benutzeroberfla-
che, die einfach »stimmt«.

Wenn eine meiner Kollegin-
nennunjahrelang miteinem sol-
chen Programm gearbeitet hat
und immer noch ganz elementa-
re Funktionen nicht versteht,
dann liegt das nicht an ihr, son-
dern daran, was heute als »pro-
fessionelle« Software angeboten
wird.

Die Welt der Software auf
dem Atari begann, mich immer
mehr zu interessieren. Immer
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Leider sind Sie einem »April-
scherz« aufgesessen. Doch fiih-
len Sie sich nicht allein : Als wir
vor langerer Zeit diesen Amiga-
Emulator erhielten, vertrauten
wir auch zuerst darauf, dal er
mit dem Blitter 1auft. Da auch
der Blitter keinen Erfolg brach-
te, reassemblierten wir das Wun-
derwerk der Programmierkunst
und fanden nur »lauter Mull«
(Originalzitat des Redakteurs).
Das Programm kann nichts an-
deres, als diese eine Meldung
ausgeben. Metacomco hat mit
der Angelegenheit (brigens
nichts zu tun. Der ehemalige
Chefentwickler von Metacom-
co, Dr. Tim King, entwickelte
das Amiga-DOS. Die Witzbolde
bezogen sich wohl auf Meta-
comco, um ihrem Spall mehr
Glaubwirdigkeit zu verleihen.

(ps)

mehr SpaR hatte ich daran, zu
sehen, wie intelligent und ge-
schicktviele Programme fir die-
sen Rechner geschrieben sind,
auf die Anwendung zugeschnit-
ten, so daR man/frau sich so-
gleich in ihnen zu Hause fuhlt.
Oder die einfach nur schén ge-
macht sind. Das alles zu Preisen,
Uber die sich auch fur einen pri-
vaten Einsatz wirklich reden
1aRt.

Mir ist wichtig, dal mich ein
Computer nicht von mir und
dem, was ich mit ihm eigentlich
tun mochte, entfremdet. Dabei
spielt sicher die Struktur der
Programme eine wichtige Rolle,
die mich unterstitzen sollen, oh-
ne eine Eigendynamik zu ent-
wickeln. Aber auch die Hardwa-
re schafft wesentliche Vorausset-
zungen nichtnur fur den Einsatz
von Software. Soll mir der Rech-
ner bei gedanklichen Prozessen
helfen, darf er nicht eine Atmo-
sphéare schaffen, in deren Pfei-
fen und Getdse von Festplatte,
Lufter, womdglich auch noch
vom Laserdrucker, jede gute
Idee im Nebel untergeht.

So laRt sich ein Rechner auch
in ein menschliches Umfeld
harmonisch integrieren und
braucht fir mich nicht der tech-
nische Fremdkorper zu bleiben,
der er heute noch zu oft ist —
vielleicht auch deshalb, weil die
(ménnlichen) Kollegen diesen
Aspekten zu wenig Bedeutung
schenken?

Sabine KaBmann, Kdln

Podium

Frauen, Madnner und Computer

Auch ich finde es sehr schade,
dal mensch so wenig Uber die
Beziehung von Frauen und
Computern erféhrt. Es gibt be-
stimmt etliche EDV-interessierte
Anwenderinnen, die leider wie
Ublich ihr Licht unter den Schef-
fel stellen und sich einfach nicht
bemerkbar machen. So wurde
und wird wieder einmal die

Chance vertan, sich in einem
noch relativ jungen wissen-
schaftlich-technischen Bereich

zu profilieren. Aber dieses Pro-
blem liegt nicht ausschlieRlich
an den Frauen. Der gesamte
Computerbereich ist auf Man-
ner zugeschnitten, wird von und
fur Méanner gemacht, die nicht
wollen, daf Frauen in ihre Do-
méne eindringen. Frauen brau-
chen also nicht darauf zu war-
ten, daB sie jemand aus ihrem
Dornréschenschlaf wachkifit,
sondern missen die Sache selbst
in die Hand nehmen. In den
USA st frau da — wie auch in
anderen Gebieten — schon wei-
ter. Ein Projekt von Frauen fir
Frauen erleichtert dem weibli-

SchulR nach hinten

Hier meine Meinung zu die-
sem Thema: Trotz des wohlge-
meinten Emanzipationsver-
suchs sehe ich in beiden Briefen
einen Schuf, der leicht nach hin-
ten losgehen kann. Angenom-
men, wir fordern ein »Frauenfo-
rum«. Unterstlitzen wir dann
nicht die Meinung, da Frauen
weniger »Durchblick« haben als
die Ménner, weil sie den Rest des
Heftes nicht verstehen? Auch ich
bedaure, daB in unserer Redak-
tion kaum Briefe von Leserinnen
eingehen und daR sich bei uns
seit Uber einem Jahr keine Frau
als Redakteurin beworben hat.
Warum eigentlich nicht? Wir
Frauen stellen uns doch wirklich
nicht diummer an bei der Arbeit
mit dem Computer, als das an-
geblich »starke Geschlecht«. Ich
denke, wir behandeln in unse-
rem Magazin Probleme am ST,
mit denen sowohl Frauen als
auch Mdénner ka&mpfen. Ge-
schlechtsspezifische Computer-
probleme sind mir bis jetzt noch
nichtaufgefallen. Oder sollte ich
mich irren? Darum meine Bitte:
Schreiben Sie uns doch, ob es
unterschiedliche Probleme am
Computer gibt.

Sabine Kuffner, Chef v. Dienst

chen Geschlecht den Zugang
zum Computer.

Ich finde, es ist auch Aufgabe
einer Fachzeitschrift wie des ST-
Magazins, Uber solche Einsatze
zu berichten. Aber leider ist die
Mehrzahl der Mitarbeiter
mannlich und betrachtet die Sa-
che aus dem ménnlichen Blick-
winkel. Da ist fur das exotische
Thema »Frauen und Compu-
ter« nur am Rande Platz.

Der Computer wird in Zu-
kunft am Arbeitsplatz immer
selbstverstédndlicher. Deshalb ist
es unsere Aufgabe zu verhin-
dern, daB Frauen nurals »Tippe-
rinnen« vor dem Computer ver-
sauern, ohne sich tatsédchlich mit
dem Gerédt auseinanderzuset-
zen. Die Entmystifizierung des
Computers mufl mit allen Mit-
teln vorangetrieben werden. Wie
ware es fur den Anfang mit ei-
nem kleinen »Frauenforum« im
ST-Magazin, wo die weiblichen
Wesen ihre Erfahrungen austau-
schen kdnnten?

Denise Luda, Donzdorf

ST-HOTUNE

Um sicherzustellen, daR
Sie bei einem Anruf den zu-
standigen Redakteur errei-
chen, haben wir feste Tele-
fonstunden eingeplant. In
dieser Zeit erwarten wir lhre
Anregungen und versuchen,
Ihnen bei Fragen und Proble-
men zu helfen.

Rufen Sie an:

Montags von 16 bis 18 Uhr
Donnerstags von 15 bis

17 Uhr

Tel. 089/4613-897
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COMPUT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehor? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT unserer »68000er«-Nachfolgezeitschrift »ST-Magazin« bietet allen Computerfans die Ge-
legenheit, fiir nur5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Textin der Rubrik Ihrer Wahl
aufzugeben. Und so kommt Ihre Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Juni-Ausgabe der

»ST-Computer« (erscheint

am 19. Mai 89): Schicken Sie

lhren Anzeigentext bis zum

14. April 89 (Eingangsdatum beim Verlag) an »ST-Magazin«. Spéater eingehende Auftrage werden
in der Juli-Ausgabe des »ST-Magazin« (erscheint am 23. Juni 89) veréffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Suche: Software

Kaufe billige Softw. Listen an: Thomas Brend-
ler, Waldstr. 10, 8754 Wenigumstadt. ST, so-
wohl Spiele als auch Anwendersoftw.

Demos, Trickfilme, Dig. Musik, Shows, alle PD
gesucht (1040 STF). S. Frohlich, Widhagstr. 3,
7880 Bad Sackingen. Liste schicken. Es lohnt
sich. Na los!

Suche Borsensoftware zur Analyse von Aus-
landischen (jap.) Optionsscheinen und preisw.
Depotverw. Tel. 02351/81911 u. 82469 (Btx)

Druckertreiber fiir NEC. P2 gesucht, der Gra-
fikdruck ermdéglicht, z.B. fir Profi Painter Ist
Word+ oder Hard Copy. Tel. 07476/7773, ab 20
Uhr

Basic-Programme aller Art auf Papier (Pro-
gramme werden nur privat genutzt), moglichst
kostenlos. Bin Schiiler. H. Stein, Niedersorpe
12, 5948 Schmallenberg, Tel. 02975/8891

Suche fiir ST einen total zuverlassigen Tausch-
partner. Schreibt an: M. Baik, Schlagelstr. 5,
4220 Dinslaken. Ihr bekommt aufjeden Fall ei-
ne Antwort!

Suche Astrologie-Software fiur den Atari ST.
AuBerdem tausche ich auch aktuelle Program-
me allerArt. Anfangerwelcome! P.J6rg, Herrn-
str. 4, 6050 Offenbach

Habe, suche, tausche neuste ST-Software.
Schickt Eure Listen an: Daniel Giittes,
Friedrich-Ebert-Str. 11, 5354 Weilerswist.
Schreibt auch, was Ihr sucht!

Suche fiir ST-Amateurfunkprogramme jeder
Art. Suche ginstigen Drucker fiir ST. Zwick-
nagl Norbert, Zeltendorferweg 24, 8493 Kotz-
ting

Ausland

Suche Privat-Haushaltsprogramm fur Atari ST,
Star NL-10, GEM, mit Statistik- und Grafikaus-
vertung, Tel. 0043/5222/47077, ab 17 Uhr

(D A M P
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Private Kleinanzeigen

Suche Tauschpartner fir mein 1040 STF.
Schreib an: Hakon Langfeldt, Dovre, 4790 Lil-
lesand/Norwegen

Biete an: Software

ST: Hippoc (80), Pool (30), Mindsh. (40), Airball
(30), Sterm. (100), Artdir. (105), Painter (40),
Pinball (30), Filmdir. (105), Poker (25), Print-
mast. + Artga (120), Startrek (30), Lattice-C
(190). Tel. 0211/773208

Beckerpage, Timeworks je 150 DM, Asterix
30 DM, Musix 32 50 DM, 1st Freezer 60 DM,
Spiderman 30 DM, alles Originale. Tel.
0941/998909

Original Turbo-C mitAssembler und Debugger
gegen Gebot, VB 199 DM. T. Kréhmer, Kolping-
weg 9, 7344 Gingen

Achtung:

-MARKT

Am besten verwenden Sie dazu die in dieser Ausgabe vorbereitete Auftragskarte fir die
»68000er«-Nachfolgezeitschrift »ST-Magazin« in der Mitte des Heftes. Bitte beachten Sie: Ihr
Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Uberweisen Sie den An-
zeigenpreis von DM 5— aufdas Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim Postscheckamt mitdem Ver-
merk »Markt & Technik, ST-Magazin« oder schicken Sie uns DM 5— als Scheck oder in Bargeld.
Der Verlag behalt sich die Veroffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend
gekennzeichnet sind, oder deren Textauf eine gewerbliche Téatigkeit schlieRen 1aBt, werden in der
Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12,— je Zeile Text veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Verkaufe komplette PD-Sammlung (ca. 130
Disketten) zum Diskettenpreis fiir 250 DM +
Versandkosten. Tel. 05723/6782

Bubble Bobble, Vermeer, Kart.-, Grandprix,
Kaiser, Ooze, Kampf u.d. Krone, Pinball, Air-
ball, 1. Word Wallstreet Wizard, Time Bandit,
Arkonoid, Ringsof Zilfin, alles Originale mit An-
leitung, Tel. 02333/72292

Verkaufe: Das groBe Mega ST-Buch zum ‘A
Preis. Detlef Koehemanan, Tel. 0521/881135,
20 bis 22 Uhr

Atari ST, Public-Domain Atari ST
Liste auf Disk mit Probierprg. anfordern. Georg
Wolf, Hufnerstr. 112, 2000 Hamburg 60, Tel.
040/69056460 + 6514966

Verkaufe VIP-Professional mit dt. Handbuch
fir nur 150 DM. Tel. 06253/6592

Verkaufe diverse originale Spielprogramme
flr Atari ST. Tel. 02191/52919, taglich ab 19 Uhr

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkaufoder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschiitzter Software nur fur Originalprogramme

erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstéRt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stoBen muR mit Anwalts- und Gerichtskosten von iiber DM 1000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kaufvon Raubkopien erwirbtder Kauferauch kein Nutzungsrechtund gehtdas Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir

ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die darauf schlieBen

lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

D #

mtnraiknknp

CITIZEN 120 D.............. COMMOD. MPS 1000. .31,90
EPSON FX/RX 80 EPSON LQ 500/800. ..37,50
FUJITSU DX/DL NEC P2/P6..

NEC P3/P7. . NEC P6+/P7+.

PRASIDENT 6310/13 . .29,90 STAR SG 10......cocec....
STAR NL/NG 10........... 37,50 STAR NB 24-15.......... 40,90
STAR LC 10.....cccveneeee 34,90 NEC CP 6 4-Color 69,90

————————————————— Weitere Drucker auf Anfrage------------------
-In Kirrze alle Farbbénder auch in rot, Gelb oder blau

------------------ zum Aufblgeln erhaltlich ------------------
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

94 é£3a8am

R. PENNEKAMP
POSTFACH 1352
5860 ISERLOHN
TEL.: 023 71-297 85

Private Kleinanzeigen

Original-Spiele-Software giinstig zu verkau-
fen. Liste gegen 0,80 DM in Briefmarken bei U.
Krause, Blumenstr. 121, 4150 Krefeld

Verkaufe fur Atari ST GFA-Draft+ V.3.0 fir 120
DM und Prospero Fortran fiir 50 DM. Richard
Waskowski, Kappelstr. 2, 5450 Neuwied, Tel.
02631/21049

Btx-ManagerDrews 390 DM, Becker Page 130
DM, C-Lab Notator 850 DM, Tel. 07222/81513

Verk. billigst mehrere Spiele
dungsprg. Tel. 0911/512793

& Anwen-

Atari ST Public-Domain-Software: Spiele, Gra-
fik, Utilities! Stellen Sie die Disks selbst zu-
sammen. Liste gegen Riickporto bei: Dirk
Scholz, Homannstr. 16, 2300 Kiel 1

Original verpackt, mit Handbiichern, neuste
Versionen: Star Writer 110 DM, Calamus 210
DM. Desk Assist 98 DM, Timeworks (0. Hdb.)
90 DM. Tel. 0261/43663

Calamus 258 DM/VB 148 DM, Easy draw 188
DM, Handy-Scanner448 DM, Superbase Prof.
448 DM, Timeworks DTP 168 DM, Fibuman 3.0
nur 648 DM, Fibustat 2.3 nur 268 DM. Tel.
09445/1486, tagl. ab 18 Uhr

Borsenprogrammpaket, Charts mit Kauf- und
Verkaufvorschlagen, Buchfiihrung von Speku-
lationsgeschéften. I. Rahm, Lindenstr. 23,8743
Bischofsheim, Tel. 09772/747

Verkaufe original GFA-Basic 3.03, Preis VB,
evtl. auch Tausch. Tel. 07041/7703, Martin

Orig. Calamus 200 DM,
SM124 und SH205 zus.
02171/56426

sowie Mega 2ST,
3200 DM. Tel.

Keine Viren auf meinen PDs
Verkaufe meine PD aus ST-Computer. Doppel-
seitige Disk mit2 PD nur 4 DM. Sofort lieferbar!
G. Sandvoss, Box 1241, 2907 Ahlhorn
Verkaufe gebrauchte Originale in Originalver-
packung mitAnleitung ca. 50% unter NP. Liste
anfordern. Ruf 04191/5839
Thailandisch-Deutsche Textverarbeitung fir
Atari ST (s/w), inkl. Terminalprogramm. Tel.
0202/621311

« fur T-Shirts, Jacken,
Regenschirme etc.

¢ Lebensdauer wie normales
Farbband

¢ garantiert unschadlich
fur Ihren Drucker

* ideal fur Werbung

NEU FUR ATARI ST:

CAMERON
DIN A4 FLACHBETTSCANNER

inkl. Texterkennung, 200 DPI 4 Graustufen

A. DORSCH
POSTFACH 1001 05
4630 BOCHUM
TEL.: 02 34-1 2664
Fax 023 71-24099

Normal Farbbander auch zu
SUPER-PREISEN erhaltlich

CAMERON
HANDY SCANNER S/W 200 DPI
inkl. Texterkennung u. Handypainter

DITO MIT 16 GRAUSTUFEN 400 DPI
inkl. Texterken. (neues Model)

888,—
VERSANPAUSCHALE DM 6,-

NACHNAHME O. VORKASSE (AUSLAND)
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Beratung

JCHAFTSZEITEN:

istags ist nur unser Laden
mfnet (telefonisch sind wir an

ernst mathes

itag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr

von 2.00-13.00 U

EiroPreisvergleich iolnt-sic

und Auftragsannahme:

Tel.:

02554/1059

Sie erreichen uns lber die Autobahn Al Abfahrt Minster-Nord -

vor dem

und 14.30-18.00 Uhr. B54 Richtung Steinfurt/Gronau - Abfahrt Altenberge/Laer-in

tol

seit Uber 6 Jahren ein Begriff fur preisbewuflte Kéufer!

usgang links (Schild ,,Marien-
10 Automin. ab Minster/Al).

Fordern Sie unsere aktuelle Gesamtpreisliste an, die wir Ihnen gern kostenlos und postwendend zusenden.

AVETRD

AMSTRAI) PC 1640, CPU 8086, 640 K
RAM, Grafikkarle, inkl. Monochrom-Monitor

« mit zwei Floppies 360 K 1689,-
AMSTRAD PPC 512 Portable

+ miteinem 3'A" Floppy 720 K 1435,-
« mil zwei 3'A" Floppies a 720 K 1689,-

NEU: AMSTRAI) PC 2086 Serie, CPU 8086,
640 K RAM, ein Floppy 720 K und 30 MB
Festplatte inkl. 12 VGA-Monochrom-Moni-
lor 3089,-
Weilere Versionen auf Anfrage.

GCsCommodore

COMMODORE PC 10 11l 1665,-
COMMODORE PC 20 Il 2389,-
Weitere COMMODORE-Computer zu inter-
essanten Preisen auf Anfrage.

VICIAR
VICTOR-Computer finden Sie in unserer
Preisliste.

N Schneider

SCHNEIDER KuroPC CPU 8088-1, 512 K
RAM, inkl. einem 3,5 " Floppy 720 K und MS-
DOS 3.3 998 —
NEU: SCHNEIDER TOWER AT 220,
CPU 80286, 512 K RAM, ein 3,5" Floppy
720 K, 20 MB Festplatte, deutsche Tastatur
Monochrom-Monitor MM 12 2998,-
Woecitcre Schneider-Computer auf Anfrage.

ZENITH eaZy PC, 512 K RAM, CPU 8088-
kompatibel (7.16 MHz), IBM-kompatibel,
MS-DOS 3.2, inkl. Monochrom-Monitor und
zwei 3,5" Floppies & 720 K 1295,-

BONDWELL

NEU: Der Generalimporteur PCD bietet ei-
nen 24-Stunden-Reparalur-Scrvice fir alle
BONDWEI.L-Produkte! Details entnehmen
Sie bitte unserer Preisliste.

BONDWELL B-300 Portable, 1 MB RAM,
CPU 80286 (8 MHz), ein 3'A" Floppy 1,44
MB, 20 MB Festplatte, MS-DOS 3.3 5689,-
Weitere BONDWELL-Computcr auf An-
frage.

lanebn

TANDON-Computer auf Anfrage.

com P A a

NEU: COMPAQ 386/25-110,1 MB RAM, ein
5'A" Floppy 1.2 MB und 110 MB Festplatte

15798,
COMPAQ-Computer zu interessanten Prei-
sen auf Anfrage.

<FSeagate

SEAGATE ST 225, 20 MB Fesiplatle 449,-
Weilere SEAGATE-Platien auf Anfrage.

O livetti

OLIVETTI M 200, CPU NEC V 40 (8088-
kompatibel), 768 K RAM, 12" Monochrom-
Monitor paper-white
« mit zwei 3,5 Floppies a720 K 2298,-
¢ mit einem 3,5" Floppy 720 K und 20 MB
Festpialte 2745,-
Weitere OLIVETTI-Computcr zu interessan-
ten Preisen auf Anfrage.

OLIVETTI DM 105 Farb-Drucker 549,-

ATAR

ATARI-ST/MEGA-ST Serie weil unter den
unverbindlich empfohlenen Verkaufspreisen
von ATARI.

Pl ANTR(QN

NEU: PLANTRON PT-AT TOP, Mini Tower,
CPU 80286, 8/12 MHz, 512 K RAM, 1.2 M,
5'A"-Diskettenlaufwerk, 30-MB-Festplatle,
16 BIT HD/FD Controller, Mono/Color-
Grafikkarte 2489,-
MS-DOS deutsch 210,-
Weitere PLANTRON-Produkte auf Anfrage

PANATEK

PANATEK-Computer zu interessanten Prei-
sen auf Anfrage.

TOSHIBA

TOSHIBA T1000 Portable, 512 K RAM,
IBM-PC-kompatibel, Supertwisl-LCD-Bild-
schirm, ein Floppy 720 K, Centronics- und
RS-232-C-Schnittstclic, Akku-Betrieb 1895,-
Systemkit mit Handbuchern 125,-
Neuc TOSHIBA-Computer in Kiirze lieferbar.
TOSHIBA-Drucker auf Anfrage.

SEIKOSHA

SEIKOSIIA-Drucker auf Anfrage.

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste tiber unser gesamtes Lieferprogramm an, oder
besuchen Sic uns. Selbstverstandlich konnen Sic auch telefonisch bestellen. Preise zuziiglich Ver-
sandselbslkostcn. Versand per Nachnahme. Alle Preise beziehen sich auf den vollen Lieferum-
fang, wie vom Hersteller angeboten, soweit nicht ausdricklich anders erwahnt. Soweit in dieser
Anzeige keine langere Garantiezeit angegeben ist, gewahren wir 7 Monale Garanlie!

Das Angebotist freibleibend. Liefermdglichkeilen Vorbehalten. Bei groRer Nachfrage ist niehl im-
mer jeder Artikel sofort lieferbar. Bei neuen Produkten kdnnen wahrend der Einfilhrungsphase

Lieferzeiten auflreten. - Preise giltig ab 22.3.89.

M

ICROCOMPUTER

NEC

NEC-MultiSync Il 14" EGA-Farbm. 1395,-
NEC P 2200 Pinwrilcr 24-Nadel-Drucker,

inkl. deutschem Handbuch nur 798,-
NEU: NEC P6 plus Pinwriter 24-Nadel-
Drucker 1498,-

Wirweisen darauf hin, daB beim NEC P6 plus
wéhrend der Einfuhrungsphase noch Liefer-
zeiten auflreten!

HANDY SCANNER

CAMERON Handy Scanner komplett mit
Handy Reader f. IBM-komp. Rechner 679,-
CAMERON Handy Scanner fiir ATARI ST

(16 Graustufen) 698,-
DFI HS 3000 Handy Scanner, Scannhreite
105 mm 525,-
TV M

TVM MG 11, 14" Monochrom-Multisync-
Monilor nur 498,-

Weilere TVM-Monitore auf Anfrage.

Itar

STAR LC 24-10 Malrix-Drucker (24 Nadeln)
nur 889,-

STAR LC 10 545,-

STAR LC 10 COLOR 698,-

STAR LC 10/C64 499,-

Auf alle STAR-Drucker gewahren wir 12
Monate Garantie. Die oben genannten Preise
verstehen sich mit deutschem Handbuch.

STAR NX 1000, mit englischem, ohne deut-

schem Handbuch 485,-
Weitere STAR-Drucker auf Anfrage.

FUJITSU DL 3300 Matrix-Drucker  1648,-
FUJITSU DL 3400 Matrix-Drucker 1748,-

Weitere F'UJITSU-Urucker zu interessanten
Preisen auf Anfrage.

brother

BROTHER M 1709 Malrix-Drucker 1145,-
BROTHER M 1724 L Matrix-Drucker 1365,-
Wecitcre BROITIER-Drucker zu interessanten
Preisen auf Anfrage.

CJTOH

CITOH-Urucker auf Anfrage

Bitte ausschneiden und einsenden an:

Panasonic

Die neuen PANASONIC-Drucker sind in be-
grenzten Stiickzahlen lieferbar.

#CITIZEN

COMPUTER DRUCKER

CITIZEN Matrix-Drucker 120 D 378,-
CITIZEN Matrix-Drucker MSP 50 1098,-
CITIZEN Malrix-Drucker MSP 55 1145,-

CITIZEN Matrix-Drucker LSP 180E 465,-
CITIZEN HQP 40 24-Nadel-Drucker 999,-

M ANNESMANN

MT 81 Matrix-Drucker nur 389,-

OKIDATA

OKI Microiine 320 Mairix-Druekcr 999,-
OKI Microiine 321 Matrix-Drucker  1289,-
WeilereOKI Microline-Druckcrzu interessan-
ten Preisen.

SEIKOSHA

SEIKOSIIA-Orucker auf Anfrage.

EPSON

EPSON LX 800 Matrix-Drucker 495,-
EPSON EX 800 Matrix-Drucker 1345,-
EPSON EX 1000 Malrix-Drucker 1689,-
EPSON LQ 500 24-Nadcl-Drucker 798,-
EPSON LQ 850 24-Nadcl-Drucker 1389,-
EPSON IX} 1050 24-Nadel-Drueker 1789,-
EPSON FX 850 Malrix-Drucker 1045,-
EPSON FX 1050 Matrix-Drucker 1328,
EPSON GQ 3500 Laserdrucker 3789,-

CeBIT 1989 vom 8.3.89 bis 15.3.89:

Wir haben nach der Messe eine Vielzahl
von neuen Produklcn in unser Sortiment
aufgenommen.

In unserer neuesten Preisliste finden Sic
alle aktuellen Informationen Uber neue
Produkte und Preissenkungen.

Bitte anfordern!

7 Monate Garantie
auf alle Geréate!

st 4/89

Microcomputer-Versand Ernst Mathes GmbH, Pohlstr. 28, 4419 Laer

Absender:

w M j b I

() lch bitte um Zusendung Ihrer kosten-
losen Preisliste

() lch bitte um Zusendung von INFO-
Material tiber folgende Produkte:

VERSAND

PohlstraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059



ATARI ST - sofTw ARB IN
tkc-edmhme Alberschussexpert s uchiinrung) DM 149—

Automatische Fihrung von MWSt.-Konten. Saldenlisten. Kontenblatter. BBanz.
USt.-Voranmeldung. Bis zu 6 MWSt.Satze, Abschluf wahlweise Monat. Quartal
oder Jahr. Korrekturmoglichkeft fir falsche Buchungen, Integriertes Kassenbuch Il
Ausgabe auch auf Datei, universelle Druckeranpassung, frei erstellbarer Konten-
rahmen bis zu 210 Konten. Ausfihrliches Handbuch {50 Seiten) mit Bildern |

TKC-HAUSHALT EXPERT (HaushaftsbuchfU hrung) DM 129,—
Dauerbuchungen, Bilanz. Kontenblatter, Saldenlisten mit TeUsummen, Monats- und
Jahresabschlusse, frei erstellbarer Kontenrahmen (max. 250 Konten), universelle
Druckeranpassung. Verwaltung von bis zu 50 Dauerbuchungen mit wahlbarer Fre
quenz, Korrekturmaoglichkeit far falsche Buchungen, Integriertes Kassenbuch Il

Ausfihrliches Handbuch | (Programm auch fiir Osterreich & Schweiz geeignet i)

TXCTF\’NI\ER CTrakingsprogramm fiir Alles und Alle) DM 99,
Tralningsprogramm der Superlative! Geeignet fur Deutsch. Mathematik. Vokabeln
und anderen Lernstoff. 5000 Datenséatze pro Datei, Berticksichtigung von Mehr-
fachbedeutungen bei Vokabeln, Zufallsgenerator, Auswertung. Lernen auch Sie
nach dem KARTEIKASTEN-PRINZIP. Ind. ausfiihrlichem Handbuch |

TKC-BANKMANAGER (Verwaltung von Bankformularen) DM 99.—
Getrennter Aufbau von Bank- und Adressdatei. Mischen von Banken und Adressen
Uber Auftragsmaske. Geeignet fiir Uberweisungen. Schecks, Zahlkarten, etc.

Freie Anpassung an Jedes Formular mit Editor. Buchungsliste, Handbuch

TKC-VIDEO (verwaltung VON VideofBmen) DM 79.—
Verwaltet bis zu 5000 VWeofBme pro Datei. Umfangreiche Sortier- und Suchfunk
tfonen. Ausdruck von Listen und Etiketten. Ind. Handbuch 1

M-meerwahung von MC's, CD's und IP's) DM 79,

Verwaitet bis zu 5000 IPs, CDs oder MCs pro Datei. Titel-Suchfunktlon. Aus-
druck von Listen und Etiketten. Sortierung nach LP-TTteln. Druckeranpassung |

ST-MATtibIRAINER 11 (Lemprogram m fir 1.-6. Schuliahr) DM 59.-

Neue Version | 1x1, Umrechnung von Gewichten und LangenmafBen. Benotungl

DIMENSION

BINBR NEUEN

ST-RECH;SCHREIBEN Il (Lemprogramm fir 1.-6. Schulahr) DM 59,

Neue Versionl Interpunktion, Wérter elnfugen. Singular & Plural, Benotung!

ST-G'RO PLUS (Druckprogramm fir Zahlungstrager) DM 49,—
Bedruckt Uberweisungstrager und Lastschriften, Anpassung Uber einfachen Editor!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT |

TK COMFAUTFJR-TFCHNIK thon» Kasdiadt

BISCHOFSHEIMER STRASSE 17 * 6097 TREBUR-ASTFEIM

TELEFON 06147 / 550
Der neue Stern
E L it\ am Computerhimmel
Computerversand

Hardware Spiele
Handy Scanner Typ 4 888,- Elite .. 67,-
A d Pacmani 58,-
nwendung Gunship.. 69,-
348,- Gauntlet 11. 53,-
167,- Starglider 11 69,-
48,- Virus.... 58,-
239,- Hostages 68,-
325,- Defender of the crown 69,-
99,- Leisure suit Larry 2 95,-
105,- Galdregons Domain 58,-
169,- Starball....... 55,-
95,- ST Olympiad 39,-
125,- Afterburner.... 57,-
127,- Carrier Comman 68,-
328,- F.OFT. 88,-
139,- Mad Flunk 49,-

WEGA Computerversand < Torsten Lihn « MarktstraBe 54 « 4300 Essen 11
Telefon: 0201/689111 « Telefonische Bestellung Mo. bis Sa. von 15.00 bis 19.00 Uhr
Bitte fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an.

Fish (Deutsch) 79—

KATARI ST&ir Flight Simulator Il (Deutsch) 99 -

DeSg[é)‘rSa(érl}(te:lAnvvendersoft\Na:\erg Gaﬂ?tlet Il (Deutsch) 4,-
| ;- Goldrunner Il 56,-
GFA Basic Vers. 30 189,-  Hellowoon (Deutsch) 59,-
Lattice C-Compiler v.3.04 289,~ Impossible Mission II 54,-
Megamax Laser C compiler 398,-  Jeanned’Arc (Deutsch) 54.-
Signum Zwei 399,- Jinxter 72.-
Spiele Kaiser (Deutsch) 119~
Afterburner (Deutsch) 79,- Leisure Suit Larry 59,-
Arkanoid Il (Deutsch) 56,- Ooze (Deutsch) 74—
Bard’s Tale (Deutsch) 79,- Police Quest 62,-
Bolo (peutsch) 62*- Psion Schach (peutsch) 69,~
Carrier Command (Deutsch) 79,- Return to Genesis (Deutsch) 56,-
Chrono Quest (Deutsch) 79,- Shadowgate 72,-
Corruption (Deutsch) 74,- Starglider Il (Deutsch) 76,-
Dungeon Master (Deutsch) 79,- StarTrek (Deutsch) 59,
Elite (Deutsch) 79— Sundog (Deutsch) 49—
F 16 Falcon (Deutsch) 79— Test Drive (Deutsch) 79—

DR* Sofort kostenlos Preisliste bei Abteilung SM anfordern! 'IM

Computer&Zubehor Versand Gerhard und Bernd Waller GbR
Kieler Str. 623, 2000 Hamburg 54, ® 040/5706007, BTX040 5705275

96 Mj3mm

gk Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

PD Auf Viren geprift PD
Verkaufe meine PD aus ST-Computer. Doppel-
seitige Disk mit 2 PD nur 4 DM + Versand.
Gerd Sandvoss, Postfach 1241, 2907 Ahlhorn

PD Virengetestet
Aus ST-Computer Nr. 1-186 auch gemischt.
Doppelseitige Markendisk 4 DM + Versand.
Tel. und BTX 044355609, Sofortversand

PD-Sammlung abzugeben. 150 Disketten, Top
ST-Comp., Happy etc. 10 Disk 35 DM + Porto,
alle 150 450 DM, bar/Scheck oder Nachn.
P. Mejtil, Mittelstr. 6, 6258 Runkel

Virenkiller, Grafiksoftware, Textverarbeitung,
Spiele, Tools fur Signum, alles Super PD-
Software bei D. Hendriks, Buchenstr. 3, 4150
Krefeld 1, Tel. 02151/390247

Neue Spitzenprogramme wie:
Protos, Revolver, Daily Mail
PD-Auswahlprogramme,

1 Disk 10 DM

Caltec- und Eickmann-
Festplatten, NEC-Laufwerke
Drucker: Star, NEC, Epson
und Zubehor

Liste jeweils gegen DM 1-

EDV-Beratung/Organisation,
wissenschaftliche
Textverarbeitung durch

Intelligent
Application &
Services
An der Maar 5, 4053 Jiichen 6
Tel. 02181/498337

»Die
perfekte
Kopplung.*

-mIrS_LEkoppelt

lhren Pocketcomputer mit

Ihrem ATARI ST.

+ sichere Ubertragung in
beide Richtungen

« schnelles Speichern/
Laden auf Disk und Fest-
platte

« Editor-Schnittstelle
GEM-Oberflache

* vergoldete Stecker

» Standard-Datenformate

Fur weitere Produktinfos
rufen Sie uns
einfach an.

ab 11
Héandleranfragen erwiinscht.
Telefax 07136/22513

W

rC-0-M-P-U-T-I-NG
Postfach 1136/2
D-7107 Bad Friedrichshall
rTelefon 071 36/2 0016

« N

Private Kleinanzeigen

Lattice C 3.03.04, deutsch, 100 DM. Mengle,
Tunder Bl. je 30 DM. Alles Originale. Tel.
040/5319336

Turbo ST Softblitter PC, ditto (neue Version),
Datamat ST, Aladin 3.0, mit ROMs, giinstig! Tel.
02378/5373

Aladin 3.0 inkl. Software 500 DM, Megapaint I,
Original 240 DM, Starwriter ST 160 DM.
Rauch, 07031/52607

PD-Soft Nr. 1-195 aus der ST-Comp. auf 100 St.
3,5-Zoll-Disk, 2 DD fiir 450 DM. Tel. 04163/6109

Verkaufe Original Software: Megamax Laser C
250 DM, Daily Mail 100 DM, STAD 1.3 100 DM,
PC-Ditto 100 DM (alle Prg. mit Handbuch). Tel.
07634/8962

Borsensoftware! Chartanalyse, Depot, BTX,
Gratis-Info: M. Braun, Brunnenstr. 15, 4790
Pb.-Benhausen

Macintosh-Emulator: Spectre 128 (Mac +
Emulation) 499 DM, Filetransfer Aladin TOS 30
DM, PC-Ditto 3.96 140 DM, Diagnosis (Medi-
zin. Daten) 399 DM. Tel. 0251/862594

Symbolbibi. Campus (ATARI ST), 1000 ICs
(TTL, CMOS u.v.m.), elektr. Bauteile, insges.
2,5 KByte fiir 250 DM. Bei Interesse schickeich
lhnen Probeausdrucke. Tel. 0711/714130

Verkaufe Original FOFT, Falcon F-16. Suche
Ultima V und Lsg. Elite Mission V (Alien Space
Station). Frank Wellhofer, Zeilbaumweg 22,
8780 Gemiind, 09351/1316

Public Domain Disketten, sehrgunstig. Aladin-
und ST-PDs, Signum Fonts., Bilder. Glnstige
Markendisks. Liste anfordern bei B. Bréder, Bo-
chumer Str. 26, 4620 Castrop-R

Habe Public-Domain-Software, fiir jeden et-
was. Gratisinfo bei: Stefan Bahrami, Hohenzol-
lernring 2-10, 5000 KéIn 1

Der etwas andere PD-Service! Kopie auf unse-
rer/lhrer Single/Double, Markendiskette. Gra-
tiskatalog bei: D. Schwede, Rontgenweg 9/1,
7050 Waiblingen

Aladin- und ST-PDs, Signum Fonts, Bilder,
gunstige Markendisks. Liste anfordern bei: Mi-
chael Mayer, Stenkhoffstr. 167, 4250 Bottrop

Public Domain zu Superpreisen. Super-PDs,
Signum Fonts, Bilder, Aladin- und ST-PDs.
Ginstige Markendisks. Liste anfordern bei: H.
Ohlendorf, Stenkhoffstr. 167, 4250 Bottrop

Wegen Systemwechsel zu verkaufen: Turbo-C
+ Ass./Debug. 150 DM, Trinity Adv. 20 DM,
The Pawn Adv. 20 DM. R. Fuchs, Tel
069/777121, ab 19 Uhr

Kopfrechentrainer: 7 Rechenarten, Zeitmes-
sung, Benotung, Tips, einstellb. Schwierigkeit
f. Entwicklungskostenbetrag v. 30 DM. G. Sei-
del, Hafenstr. 16, 2305 Heikendorf., Tel.
0431/242908

Verk. meine PD-Sammlung: 30 Disk f. 120 DM,
einzelne 2 DD, 4,50 DM, Liste a. Disk f. 5 DM
(inkl. Probe!) + Mathelernprogramme (Info auf
Disk). G. Seidel, Hafenstr. 16, 2305 Heikendf.

Ausland

Ist Word+ Treiber fiir Star NB24-10/15 (mit
Grafik). Fur 24 DM inkl. Nachnahmegeb. und
Scotch-Disc. Bei: A. Scharner, Schultheis-
senstr. 10, CH-4950 Huttwik

Suche Inter, zum gemeinsam Ankauf, v. neu-
sten Atari ST-Prg.! Info: A. Lont, Geuzenkade
75-3,1056 KB Amsterdam (Rickporto!). Oder
Soft. Anruf: NU20831133, Holland

Suche: Hardware

Suche Festplatte SH 204 oder SH 205 mit He-
adcrash oder anderem mechanischen Defekt.
Biete bis 250 DM. Tel. 05723/6782

Druckkopf fiur NEC P6/7 defekt? Suche defek-
ten Druckkopf. Repariere eventuell auch. Tel.
0931/26321

Suche BTX-fahigen Akustikkoppler Dataphon
S$21-23D inkl. Atari ST-Datenkabel. Tel.
0681/700123

Kaufe ST-Computer, auRer Mega-STs, nur die
Computer, keine Peripheriegeréate, jedoch
auch defekte Computer. Tel. 0431/569216

Suche fir Atari 520 STM, 512-KB-Speicher-
erweiterung, steckbar. Tel. 09721/48921, nach
19 Uhr

Ausgabe 4/April 1989



Diskettenllaufwerke restplatten

vollkompatibel, anschlufertig, inkl.: Kabeil, Netzteil, Metallgehduse, 2 x 80 Spuren,
1 MB unformatiert, 3 Ms Steprate, Test in 68oooer 4/88

NEC oder TEAC

ss- 2 4 9 d -

NEC 1037 oder TEAC FD 235 FN
Netzteile mit VDE, SEV
MafRe 105 x 180 x 30 mm (B x L x H)

Doppelstation

3,5, 2 MB:

NEC 1037 oder TEAC FD 235 FN, 2 MB un-
form., integr. Netzteil.

Disketten:

MF 2 DD o Q fl
(135 TP) 250 ab 100St. fC aV U

IBM kompatibel

525" 2 9 & 1

TEAC FD 55 FR, 40/80 Tr. schaltbar,
unterstitzt MS-DOS-Emulatoren wie
z. B. PC-Ditto. Netzteil mit VDE.

NEC 1037 a

oder TEAC FD 235 FN 1/U0 i"

1“ Bauhodhe, sehr leise, mod. Technik, Li-
nearmotor, 3 MS Stepr., 5V Stromversorg.

Switchbox 49.-

Zum Anschluf von 2 FSE-Laufwerken
Driveselect schaltbar. Nicht fur Mega ST.

Anschlu3fertige Seagate Festplatte mit
OMTI Controller im Gehéause, 1 Jahr
Garantie.

30 MB: 8 9 8 .-

40 MB: 1 19 8 .-

65 MB: 14 9 8 .-
Frank
Straufld

[ Elektronik

Schmiedstr. 11 6750 Kaiserslautern
Tel. 0631/6 7096 Fax 0631/60697
Versandbedingungen: Lieferung erfolgt

mit UPS oder DBP per Nachnahme.
Versandkosten: DM 12,-

Unverbindliche Lieferzeit: 2 Tage

mafgeschneidert—unkompliziert—universell —aktuell

die Akustikkoppler von WOERLTRONIC

Allgemeine technische Daten:

Stromversorgung: 9-Volt-Block/Akku, Schnittstelle, Ext. Netzteil

Schnittstelle: V24/RS 232
wahlweise induktive/akustische Kopplung
Automatische Kanalwahl Vollduplex
Answer- und Originatemodus
Abnehmbare Muffen Made in Germany
Mit DBP-Zulassungsnummer

WOERLTRONIC —dataphon 2400 B

Biszu 5 MB in hren(LST - IGtifrei!

WOERLTRONIC - dataphon 2400 B
Ubertragungsgeschwindigkeit: 300/300,1200/1200,
2400/2400 Baud; BTX, EDT-Gehdrlosenstandard
Schnittstelle: V24/RS 232, 7polige Rundbuchse zum BTX-Betrieb
im V22-Standard
Datenverschlisselung: Maéglichkeit, mit einstellbarer Codierung
Daten verschlisselt zu senden und zu empfangen
9-Volt-Akku und externes Netzteil gehdren zum Lieferumfang
Unverbindliche Preisempfehlung: DM 648 ,-

WOERLTRONIC - dataphon s 21/23 d

Ubertragungsgeschwindigkeit: 300/300, 600,1200,1200/75 Baud
DBT-03-kompatible Rundbuchse, BTX-fahig
Unverbindliche Preisempfehlung: DM 359,-

WOERLTRONIC - dataphon s21d-2

Ubertragungsgeschwindigkeit: 300/300 Baud
Unverbindliche Preisempfehlung: DM 219,-

KOMPLETTSETS, bestehend aus Akkustikkoppler, Datenkabel
und Software fir IBM/KOMPATIBLE, ATARI ST, COMMODORE
C64/128/AMIGA

Info: _.

WORLEIN GMBH & CO. KG
Postfach 4 - HindenburgstralRe 37

D-8501 Cadolzburg

Telefon 09103/82 94 oder 8552 mTelex 6 25337 woerl d
Telefax 09103/80 53

Screen Protector ST

Speicher inMB 0 Z5 3.0 40 #4.5 *5.0 Schitzen Sie lhren wertvollen Monitor vor der Gefahr des Einbrennens!

. Screen Protector ST schaltet den Bildschirm nach ca 3 Minuten so lange
fir260/520STM 263.50 1090.00 1899.00 1977.00 dunkel, bis erneut eine Eingabe (Maua Tastatur oder Joystick) erfolgt! Kein
fur 520 ST* 263.50 1090.00 1172.00 1899.00 1977.00 lastiges Laden von Software nétig, daher kompatibel zu allen Programmen!
fur 1040-caS/87 263.50 1090.00 1172,00 188-9.00 #i977,00. Einfache Lotarbeiten erforderlich
fur 1040 -ca5/8E 263.50 1090.00 1172.00 1899.00 1977,00 Screen Protector ST 28,50

In den mit einem Stern gekennzeichneten Angeboten ist die bei diesen
SpeichergréfRen nétige Zusatzplatine und zugehdérige Software
(Ramdisk) zur Weitemutzung des rechnerinternen Speichers bereits
enthalten.

Aufristung Mega ST 2 auf MEGA ST 4 ind. Montage
Tagespreise vom 1.3.1989 in DM

Neu: Die DMAster - Serie

944,00

OMAster S teilt den DMA - Bus in zwei parallele, voll gepufferte
Zweige auf. An jedem dieser Zweige kénnen auch
abgeschaltete DMA - Geréate "héngen'; ohne den jeweils
anderen Zweig zu beeinflussen (L6sung des Laser -
Problems!)

DMAster S+ wie DMAster S, jedoch zusétzlich fur einen Zweig ein
Hardware - Schreibschutz fiir Harddisks. Viren haben
keine Chance mehrl

DMAster S 196.00

DMAster S+ 246.00

MEGA - CLOCK

Die Echtzeituhr des MEGA ST in lhrem
260/520/1040

kompatibel zur Uhr des MEGA ST

mit dem neuen TOS wird keine Software benétigt

Software fir das alte TOS wird mitgeliefert

|6tfreier einfacher Einbau

langzeitbatteriegepuffert

durch moderne SMD-Technik sehr geringer Platzbedarf

tausendfach bewahrt

MEGA - CLOCK
Der Versand erfolgt per Nachnahme oder Vorkasse zuzuglich
Versandkosten (Inland DM 6,50 - Ausland DM 15)
Kaiserstralle 5-7

D-5657 Haan 1
Tel. 02129/50819

96,90

Gerald Geng



Computer
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Wir installieren, warten, reparieren - schnell,

preiswert und gut!

Ga Schnelder
A ATARI

|l commodore

RAT UND TAT finden Sie vom Norden bis
zum Siuden - an 70 Standorten:

Augsburg. Tel (0821) 465033

Bad Hersfeld. Tel. (066 21) 151 66

Berlin 44 Tel (030) 6846057-59

Sielefeld 17. Tel. (0521) 20804 40

Bocholt. Tel (028 71) 1821 95

Braunschweig. Tel. (0531) 44671/84 5099
Bremen. Tel. (04 21) 41 43 50

Bremerhaven. Tel (04 71) 491 88

Celle. Tel. (051 41)67 67

Cuxhaven. Tel. (04721) 51540/37033
Darmstadt. Tel. (061 61) 1092 52 /20017
Deggendorf. Tel. (09 91) 33292
Dortmund/Holzwickede. Tel (02301) 85 11-13
Diisseldorf-Eller. Tel. (0211) 2130 45 /22 29 58 -59
Essen-Vogelheim. Tel. (0201) 35923-27
Frankfurt/Main. Tel (069) 416011-13
Freiburg/Gundelfingen. Tel (0761) 58801-02
Fulda /Petersberg. Tel (06 61) 36210

GieRen. Tel. (06 41)5944-45
Goslar-BaRgeige. Tel. (05321) 505 31/50345
Gottingen | Rosdorf. Tel. (05 51) 78 20 36 -37
Haiger. Tel (027 73) 24 46

Hamburg 74. Tel (040) 7316 65-69
Hannover 1 Tel. (0511)32 7755-56
Heilbronn. Tel (07131) 449 32

Hof/Saale. Tel (09281)99 41

Idar-Oberstein. Tel. (06781) 27800
Ingolstadt. Tel. (0841) 58080

Iserlohn. Tel (02371) 24151

Kaiserslautern. Tel (06 31) 61812

Karlsruhe. Tel (07 21) 21821

Kassel. Tel (0561) 103101/789 5251

98 zSAiiM

Kempten. Tel. (0831) 241 10

Kiel. Tel. (04 31)680049

Koblenz-Lutzel. Tel. (02 61) 8 20 44 - 45
KélIn-Rodenkirchen. Tel. (02236) 64056 -57
Landshut. Tel. (08 71)26760

Limburg/Lahn. Tel. (064 31) 25706

Libeck. Tel. (04 51) 89 8040

Luneburg. Tel. (041 31) 36686

Mannheim. Tel (06 21) 168 33 30 /2914 75
Memmingen. Tel. (08331) 4335

Minden. Tel (05 71) 280 25 -26
Ménchengladbach. Tel (021 66) 42 0880
Miinchen/Eching. Tel (08165) 74256-57
Munster. Tel (02 51)61 7050/61 7059
Nirnberg. Tel. (0911)213816-18/63 2002
Passau. Tel. (0851)521 77

Pforzheim. Tel (072 31) 240 21-22
Ravensburg. Tel (07 51) 251 16
Recklinghausen. Tel (023 61) 20 95 51/ 37 22 79
Regensburg. Tel (09 41) 796221
Rosenheim. Tel. (08031) 42205
Saarbriicken. Tel. (0681) 301 72 78/3 7093
Singen. Tel. (077 31)6 78 70

Solingen. Tel. (0212) 200880

Stuttgart /Leonberg. Tel. (071 52) 7 22 38 -39
Trier. Tel. (0651) 73209

Ulm/Neu-Ulm. Tel. (0731) 840 70

Vilhngen. Tel. (077 21) 541 90

Wiesbaden. Tel (061 22) 522 71-72 /82 71-72
Wilhelmshaven. Tel. (044 21) 4 2399
Wirzburg. Tel. (0931)50289

GBR-software

G. Beyersdorffer & P. Austinat GbR

Ihr Partner fir ATARI ST & IBM PC

BEI UNS FINDEN SIE ALLES FUR
IHREN ST:

SIGNUM 2

Textverarbeitung 369,- DM
Professionelle Textverarb. nach
WYSIWYG-Prinzip

BOLO Ball(er)spiel

von ASH ..o, 69,- DM
FOOD-MASTER
Ernahrungsprogramm ....79,- DM
Mahlzeiten analysieren und
optimieren. Mit 15000 Daten von
770 Lebensmitteln. UpDate-
Service!

MakroDat Datenbanksystem

(RAAB) . eeeiieieenens 69,- DM
MakroText Textverarbeitung
[GTY-X:) J 69,-DM
MakroDat & MakroText
Paketpreis.......cccccuunens 99,- DM

Voila Datenbank-
programm

mit Stichworteingabe, zur
schnellen Suche nach bestimmten
themenbezogenen Stellen. Fur
Lehrer, Studenten, Sammler usw.

1ST ADRESS schnelle

98,- DM

AdreBverw.......cceeenenn. 159,- DM
KLV-Exercise plus Engl.
Vokabelprogr............... 99,- DM
KLV-Exercise plus
Technik......oooeeeininn.n 149,- DM
KLV-Speziallektion
Technik..cooooiiiiinannin 89,- DM
Public Painter
Grafikprogramm........ 79,- DM
CopystarV3.0........... 149,- DM
Higgledy-Piggledy

Puzzlespiel.. DM
LOTTO-ST Lotto-
Statistikprogramm ....... 49,-DM
EASY-ADRESS
AdreRverwaltung........ 79,- DM

HARDDISC-BACKUP..... 29,- DM

DISK-MASTER V2.0
DiskUtilities.............. 98,- DM

Zubehor:
DISKS”
Fuji 3,5" MF1DD 10 Stck. 32,- DM
Fuji 3,5" MF2DD 10 Stck. 35,- DM

FARBBANDER:
NEC P 6
weitere auf Anfrage

13,50 DM

Diese Anzeige kann nur einen Teil
unseres Angebots zeigen! Bitte

fordern Sie unseren kostenlosen
Gesamtkatalog auf Diskette an!

Wir erstellen auch schnell und
preiswert

kundenspezifische
Software!

Schildern Sie uns ihr Problem!

GBR-Software = Postfach 810171
7000 Stuttgart 80

EILBESTELLUNG:
® 0711/7546941

Private Kleinanzeigen

Suche (gegen Bezahlung) bereits gebrannte
Eproms fir die Hardwarebastelei »Gehirnwa-
sche« aus Heft 9/89 des ST-Magazins. Tel.
02222/3312

Suche (auf) 1-MB-Erweiterung (erweiterbar u.
steckbar) fir 520 ST. Tel. 0214/75884

Suche PIO f. d. Atari 1040 ST. Terminal-
Programm: Ist Terminal, DeLuxe-Term. Inter-
link ST. Bicher: Data Becker — Die besten
Tips u. Tricks. M+T-ST fir Insider. Tel
06221/801863

Suche defekten Atari ST. Zahle VB 100-500
DM.Nehme jeden Schaden oder einzelne Pla-
tinen. Tel. 0681/33768

Speichererweiterung auf 2 MB fir Atari 1040
ST, mit Einbau, mdglichst Berlin. Tel
030/7511831, nach 18 Uhr

Suche (auch defekt, Zust. egal) ST Monitor, sw-
Farbe, Speichererweiterung, Floppy 720 KB,
Schaltplan, Eprombrenner min. 512 KB. Tho-
mas verlangen. Tel. 0821/492700

Ausland

Suche f. ST: SF314 und 1.B. Drive!! In tadello-
sem Zustand! Angebote an: Raoul Basten-
dorff, 16. Pierre-Stein-Str., L-5869 Alzingen

Suche billige Leerdisk: 1,50-2 DM! Bis 1000
Stick pro Monat! Tel. (0041)(0) 8575217,
ab 18 Uhr. CH-Userware/SchléRll, CH-9468
Sax/Schweiz

Biete an: Hardware

Verkaufe SM124, 'k Jahr alt, VB 380 DM. Tel.
0214/503386

Drucker: MT140 ser. Schnittstelle, z. verk. Tel.
0721/787325

Floppy SF354 mit Netzteil, wenig gebraucht,
zu verkaufen. VB 120 DM. Tel. 08456/5825, ab
18 Uhr

Verkaufe HF-Modulator 150 DM und Parallel-
interface fiir Star NL-10 75 DM. Suche Akustik-
koppler + Eprombrenner. Tel. 05251/63626

Verkaufe 520 STM, 6 Monate alt, Laufwerk 314,
GFA-Basic + Compiler2.0, Star Trek, alles Ori-
ginal. Staubschutzhillen, Joystick, MausPAD,
Ist Word komplett fiir 600 DM, ab 19 Uhr. Tel.
040/5317127

Verkaufe Ersatzteile fiir 260 ST/520 STM, de-
fekte Floppy, SF314 + 0,5-MB-Speichererwei-
terung. Tel. 02191/52919, taglich ab 19 Uhr

1040 STF m. Elzo FlexScan 8060 su. Automoni-
toriSB 2200 DM, Epson LQ500 m. Ebe. 950
DM, NEC P2200 m. EBE 950 DM, Computer
15 J., Monitor u. Drucker fast neu. Tel
02421/87592, n. 20 Uhr

Verkaufe Atari ST, Mon., orig. Software z.B.
Dungeon Master, fir 990 DM. Tel. 07261/2865

520 STM/1 MB + Maus 500 DM, Floppy-
Switchbox 50 DM, fiir 520 ST, 5'A-Zoll 25-Teak-
Laufwerk (A/B-Umschaltung, 2 Floppybtichse
300 DM, 50 5ii-Zoll 25 Disketten (1x gebraucht)
50 DM. Tel. 0202/660422

520 STM, 1-MB-Doppellaufwerk, ext. Tastatur
fir 990 DM/VB, SM124 Monitor 300 DM/VB.
Tel. 0201/441679 (ab 18 Uhr). Blitter mit Einbau-
satz und TOS-Platine fir 280 DM

Atari-s/w-Monitor SM124, 8 Monate, 299 DM.
Tel. 0651/12467 (18-20 Uhr)

1040 ST, Farbmon., NEC-Floppy, Spiele, CAD
30, u.v.m., VB 1450 DM. Tel. 02171/53578

High-Screen Stereo, Farbmonitor 390 DM. Tel.
02171/53578

Atari SF354fir 120 DM abzugeben (Inkl. Netz-
teil + Floppykabel). Tel. 07131/483373, ab 18.30
Uhr

SF354 60 DM, diverse Spiele. Tel. 040/6731830,
ab 17 Uhr

Atari ST Blitter-ROM-TOS mit Fast-Loader in
U7, auch mit neuer Boot-Routine fiir Autoboot
von IBM-Festplatten mit OMTI-Controller nach
Ct, 1000 DM. Tel. 02630/7525

4fach Joystick, IF (Leathernecks und Gauntlet
Il etc.) fir nur 15 DM. M. Czybulka, Im Mellslg
10, 6000 Frankfurt 50, 069/520549

Brother-Schreibmaschinen am Computer. Ver-
kaufe Interface JF60 (serielle/parallele Schnitt-
stelle) 200 DM. CE-500 (zum AnschluB) 450
DM, Tel. 02162/7316

Ausgabe 4/April 1989



Chemieprogramm
Chemotech V1.05 w clLabX m‘mrg 13

Miissen Sie Energiebilanzen ehem. Reaktionen aufstclicn, Losun-
gen ansetzen oderaber Analysen auswerten, dannsehen Sic sich
die Moglichkeiten dieses Programmes einmal naher an !

Adalbertstr.44 - 5100 Aachen - 0241/24252 -integrierte Datenbank mit oder ohne Stammdatei 03600 ST STAT I STI K

lst PROPORTIONAL ] Verbindungen = 176 kBytes)

implementierte Berechnungsmoglichkeiten:

implementierte b Jichketer . ) m Univariate und multivariate Statistik
iehe Tfestberidit ST- J t tanten, Ent - u. Ent - . :
siene Tietben ItST. computer8/a7 bei;cchiiwn;cens 0Enl\jl Iin err\‘lernsrt1 aDpi;?usignsporleaot’i)z:e m Von Mittelwert bis Faktor—, Cluster—,
1st PROPORTIONAL_ ermbgllcht den Ausdruck von _15'( Dampfdruck, ' Rektifi‘kation, Molmasse, Molalitat, ' Varianz- nd Re reSSiOnsanal se
Word Plus Texten in PROPORTIONALSCHRIFT im Molaritat,  SI-Einheitentransformation anz- u 9 yse,
E‘IHQCKSSTZL Ugtefzszutétd Ia”e Eff?Oft'O”z'sChfot- -Analysenauswertungen medizinische Tests, T-Test u.v.a.
D] e VS P et sy = Volle Grafikeinbindung in 2D & 30
- :Janutgr\slloullliaanltljelgoupr:}g:lEGI‘IE\’/\QH(?.\SI:I\-/\'\/AO?'SISBS - Loésungen ansetzen bzw. berechnen, freie F-Tasten- L] Balken, Torten, Bénder, Linien Und
- ) Jpuior " i o bel , alle wichti isk-/ ki ionen, Aufruf i i
- verschiedene Zeilenlineale in Proportionalschrift im aﬁdefrﬁrngpr‘";_e(s"i'f\;f?§”ai'zem?;ﬁ?ejggﬁegiﬂgfjgm’*ﬁ " Dendmg_ramme frei beschr.!ftbar
R ?Iggﬁg Grafiktreiber fiir 9. 18 24 Nadeldrucker - Handbuch mit Gber 180 Seiten, Update-Service etc. L AUtOmatlSChe (DIN) und Wahlbare
dgdumh endlich satte Schwirzen auch auf 24 Der Preis: Vollversion mit Datei 159,00 DM Skalierung, schneller Grafikeditor
Nadeldrucker sowie unverzerrter Ausdruck ————— Sparversion o. Date 99.00 DM m Eigener Dateneditor, Ein-/Ausgabe in
- Lieferumfang: Diskette, 60 seitiges Handbucl -
- Druckertreiber_fur NEC P2200, P5/6/7, EPSON Chemo - Soft Textprogramme und Datenbanken
LQ 500, 800, 850, FX 85, SEIKOSHA SL 80 Al, Softwareentwicklung und DM 349.-
STAR NL 10 m.par.Interface, BROTHER HR 15, 20, EDV - Bedarf
25, 35, TA GABI 9009, KYOCERA Laser F1010,
1100,1200..
6 seitiges Info mit Probeausdrucken anfordern (2DM) Naldorsm St:' & 2900 Oldenbu;g PG RAP H
Tel.: 0441/82851 Mo-Fr 13-19 Uhr . . . . .
[ | -
1St PROPORTIONAL 95_- (Nur Versand) - Preisc/Licferzcit Vorbehalten X Y Dlagramrn_,e In pUbllkatlonerIfer
SIGNUM II 369 Angebotsauszug (Preisliste gegen 1,10DM in Briefmaren Aus'gabequall.tat (Vektor—Graflk)
a GFA Basic V. D eicture oisc A m Frei wahlbar in GréRe, Format und
TEMPUS V2.0 115- P Draft e Evsy GEM Library Skalierung (incl. log10 loge, log2)
CALAMUS DTP 380.- Doy omion compiter 0 m Beliebige, editierbare Beschriftung
WORDPLUS 185.- Supctss profesonel omplex Lirry ® Glattung, Stapeln, Spline, Polynome
MEGAMAX Modula 2 348.- Gyper, Paint Wordy ' bis 10. Grades, Histogramm, Statistik
SPC Modula 2 V1.4 348.- S:ZES'&L Aladin VI ROM [ Komfortaples Emle;en der Daten‘
DEVPAC ASS. V2.0 137.- ¢§g:g§gsg§)mf GFA A 3 (ASCII), incl. "missing-value" Option.
: e
GFA ASSEMBLER 137.- ST Kreativ Designer {0 Zé?m‘cfs'mv??' DM 248-
STAD 154.- Pores 5 (A
Ckrjerafor Blczkcrpagc STJ D R E I EC K
PUBLIC PAINTER 79.- ST M CopysTar v%

H H tist anschl. [o] . . . .
Adiprog/Aditalk V2.3 177.- Signum'ﬂj@y i Assembler Tutorial m Dreiecks-Diagramme in optimaler
fibuMAN f V3.0 745.- Saranus b”igfa’f'ﬁc@ Ausgabequalitit. DM 169.-

. Protos Mcgafilc
fIbUSTAT V2.3 398,- K-Resource und*und -und..........
Autorisierter Vortex Vertragshandler - Superangebotefiir Schuten, Unietc. i i oo
unverb. PREISLISTE anfordern ! VortexH D p/us20- 1149.00//H D plus30 - 1365.00 //H D plus60 -1868.00 Hotline 1300bis 16°° 040/460 37 02

Funkcenter PRINTVD iechnik GK COMPUTER
Mitte GrmbH

8000 Minchen 40 mNlkolalstr. 2 mTel. 089/36 8197 + FAX: 089/3997 70 Gerhard Krumm
KlosterstraBe 130 Print-Technik Universal ST-Scanner Versand fur EDV-Bedarf
4000 Dusseldorf 1 Faden: . DM 1498, - Basler StraRe 103
Telefon (0211) 362522 CeRasrstiovnibsdftimoe:. 7800 Freiburg
Der Scanner kann gleichzeitig als Bilderfassungsgeréat,
FAX (02 1 1) 3 6 0 1 9 Kopierer und Drucker eingesetzt werden. Die Druckdichte S 0761 40906 1
ist 8 Punkte/mm oder 200 Punkte/Zoll. Lauft in allen Atari -
. ST-Bildschirmaufldsungen. Im Scannbetrieb konnen DIN-
GFA BaSIC 2.02 Irjterpreter 791' A4-Vlorlageln mi: ein:rAquosung von ZOOIPunkten pro Zoll
GFA Basic Compller 79- erfat werden. Die Bilderfassung dauert nur 10 Sek. Aus- MAUDE
GFA BaSIC 30 Interpreter 168‘_ _schnittvergr{jrz.erungen und §peif:hern der Bilder in nahe;u
208 jedem Format ist selbstverstandlich. Uber GDOS-Trelber ist der
GFA Draft PIUS " Thermodruck tiber alle entsprechenden Programme, wie . .
rai " Timeworks, GEM-Paint, GEM-Draw usw. moglich. - - - -
GFA Draft 168 MC-Atari-Universal-DMA-Enhancer
GFA Objekt 168.- Der Scanner wird mit Software geliefert. .
GFA Vekt 79’ Weiterhin enthélt die Software 'ROGER PAINT" ein komplet- |st da!
eKtor " tes Zeichenprogramm, das keine Wiinsche offen 1ast. Auch
GFA GEN_I—Starter 55,- Druckertreiber fiir Atari Laser, P6 & P7 etc. vorhanden. Beschrieben in der MC Nr. 11/88
GFA Movie 128,- Einbindungsroutine fir CALAMUS jetzt in der Software . 3 )
GEA Artist 128 - enthalten. Platinensatz mit GAL’s und
i Neu!!! RirtTedrikRdfessiad Scamer M98~ EPROM ohne Kabel DM 198.-
GFA Farbkonverter 55, MgaﬁDxﬁl) I1NUR Scanner mit extrem hoher Auf-
gEﬁ ’I\:/:0n0k0nveger gg!' I6sung und direct dpi transfer fir 300 dpi Laserdrucker. Kom plettbausatz 0. Kabel DM 298-
O| speeder - Softw. tspricht t der des Uni IS . . x
GFA Basp;gyGS%gl 298’_ %sa;?ofei;‘nwg:dunzoiﬁl. Oe(:rR»JeuSnio:Iversa [;\/Iaﬂ; Fertlggerat 0. Kabel DM 399.—
GFA Assembler 168,- Titvare fir Urivarsdscarmer 3 DMA-Kabel zu Bausétzen
GFA Raytrace | 1281' magrg%icht sofortausdruck LM m- bzw. Fertlggerét DM 68-
COPY Il ST (Central Point Inc. 88,- \idbo Ogitizer i
G-COPY ( ) 88,- AufldstFnjggEis zu 1024 x 512 + 128 grau. Egi:%llaet:fn;y?tirzbi? MB mit ll\DA'\? UlggES
. ‘ Langsamer hochauflésender Digitizer fur professionelle f I v
G'H_arddISk Help 118’- Anwendung, alle Formate P6/P7/Laser D\/l - .
G-Diskman 88,- \Moko Digitizer Reelizer - weitere Festplatten (max. 3) bzw.
G-Disk Help 69,- Schneller Digitizer fiir 320 x 200 und 640 x 400ﬁr\1/t|erstﬂt- Streamer sind nachrustbar!

: : zend - H H H
Om!kron BaSIC Interp_reter Modul 229’_ (geide Digitizer unterstiitzen alle gangigen Zeichenformate -Streamer-Erweiteru nQSKIt und Kombi-
Omikron Basic COmleer 179,' und" Desktop Pu.blisher und Yer‘fuggn iber ein Tool zum geréte auf Anfrage

" . : o ol gy el mitsfrund Colorkeme: -IEEE-488-/IEC-625-Bus-Controller
uber_ 500 PUb_!'C Domzlaln- MidoTetH und SCSI-Bus-Controller zum An-
Disketten fur ATARK e ol T by e St schiug an MAUDE in Vorbereitung
Katalogdiskette gegen 5,- DM i X - - . .
Brie?m arken ogdegr Schein chorn, Emptangt alls Programme, R Wir liefern XT/AT-Kompatible, die pro-
anfordern. auch Sky Chanrg{ﬁnd Kabelprogramme oM R- fessionellen Ansprl’Jchen entsprechen, SO-
ot Studmmaschmemﬂ getsoestet wie ATARI, Amiga, Novell-Netze, Zube-
MAlLBOX 24 Std- ONLlNE1 Das professionelle Genlockfu‘r den Atari User D\/m- hér von Disketten bis Laserdrucker und

0211/360104 8,N,1 Disk-Subsysteme bis 600 MB.

Benelux: 010-4507696



ALMO Statistik-System

Ein bewéhrtes Grolirechner-Programm - jetzt auf dem ST
Ein Programm aus der Reihe der »groRen« Statistiksysteme

« Haufigkeitsverteilung, beliebig-dimensionale Tabellierung

« Korrelationsmatrix, Matrix partieller Korrelationen

« Allgemeines lineares Modell: Regressions-, Varianz-, Kovarianzanalyse,
Diskriminanzanalyse, Logitanalyse, MeRBwiederholungs-Designs, beliebig
viele nominale, ordinale, quantit. Var. als unabh./abhéangige Var.

« Faktorenanalyse mit schiefwinkliger Rotation. Faktorwertberechnung

« Clusteranalyse, Pfadanalyse, Wahlerstrom-Ana[yse

« Rasch-Skalierung, probabilistisches Unfolding, Ahnlichkeitsskalierung

« Latent Structure Analysis (Lazarsfeld), nichtmetrische MDS (Kruskal)

- Beliebig viele Variable/Datensatze. Beriicksichtigung fehlender Werte

- Integrierte Programmiersprache, vielféaltige Variablen-Umkodierungen

- Bilden von Subdateien. Zusammenfiigen von Dateien. Sortieren. Suchen

- programmiert von Professoren u. Assistenten mehrerer Universitaten

- GEM-Bedienung, Eingabe-Masken fir alle Verfahren, Editor

- Handbuch (deutsch) 500 Seiten. Mindestens 1 MB, 2seitige Floppy

DM 198] (+ DM 20,- Versand). Demodiskette mit vollst. ALMO,
limitiert auf 20 Variable/60 Datensatze DM 20,- bar, Scheck

Prof. Dr. Kurt Holm, Am SchléRIberg 8, A 4060 Leonding
Telefon 0043/732-52618 (674711) oder 0043-6132-68572

BRANDHEISSE KNULLERPREISE

Commodore Atari Mega ST 1+ Monochrommon. SM 124 1749,-
Commodore Farbmonitor 1084 Stereo 599,- ST 1+ Farbmon. Highscreen KP748 2099,-
Stereo-Farbmonitor KP 748 fir AMIGA 629,- Atari Mega ST 2 + Monochrommonitor
Commodore AMIGA 500 Powerpack 1159,- SM 124 + Festplatte 30 MB 3699,
AMIGA 500 Powerpack + Farbm. 1084S 1739,- Atari Mega ST 4 + Monochrommonitor
TV-Modulator fiir Amiga 500 + 2000 59,- SM 124 + Festplatte 30 MB 4599
Commodore AMIGA 2000 1849,- Epsondrucker (dt. Handblicher mit FTZ)
AMIGA 2000 + Farbmonitor 1084 S 2369, AnschluBfertig an AMIGA, Schneider PC, Atari
3,5"-Laufwerk intern fir Amiga 2000 249,- ST und Mega, sonstige IBM-Kompatible
PC/XT-Karte mit 5'¢"-Laufwerk 799,- LQ 500 (24-Nadel-Drucker) 869,-
AT-Karte mit 5'/t'-Laufwerk 2199,- LX 800 499-
20-MB-Festplatte f. Amiga 2000 mit SCSI- FX 850 1119,
Controller (keine XT-Karte notwendig) 899,- LQ 850 (24-Nadel-Drucker) 1469,-
20-MB-Filecard (Seagate, 40 ms Zugriffsz.) LQ 1050 (24-Nadel-Drucker) 1899,-
f. A 2000 m. PC-Karte od. A 1000/Sidecar 699,- LQ 2550 (24-Nadel-Drucker) 3099,-
30-MB-Filecard (Seagate, 40 ms) 799,- Einzelblatteinzug fir LX 800, LQ 500 je 199,-
2-MB-Karte f. A 2000 aufriistb. bis 8 MB 1249,- Tintenstrahldrucker IX 800 (9 Dusen, NIQ,
Externes 316"-Laufwerk abschaltbar 269,- max. 240 Zeichen/Sekunde) 719,-

Farbdrucker MPS 1500 m. Centronicsschn. 4991— Stardrucker (dt. Handbiicher mit FTZ)

14" Multiscan Farbmonitor (0,31 mm) 949 - LC-10 mit Commodore od. Centronicsint.  549,-

Mousepad blau (weiche Mausunterlage) 10,- LC-10 Color Farbdrucker mit Interface 699,-
Atari LC 24-10 mit Centronics-Interface 879,-
Monochrommonitor SM 124 439,- NEC-Drucker (dt. Handbiicher mit FTZ)

Farbmonitor SC 1224 779~ NEC P 2200 899, NEC P 7 Plus  1899,-
Festplatte Atari Megafile 30 1199,— NEC P 6 Plus 1449,

Festplatte Atari Megafile 60 9.- Multisynch Il Farbmonitor (dt. Version) 1399,-
Atari 1040 mit Monochrommon. SM 124 1449‘- NEU: Handlerpreisliste
Atari 1040 mit Farbmonitor SC 1224 1799,- Bitte anfordern mit Gewerbenachweis
Versandkostenpauschale (Warenwert bis DM 1000,-/dariiber): Vorauskasse (DM 8.-/20,-),
Nachnahme (DM 11,20/23,20), Ausland (DM 20,-/50,-). Lieferung nur gegen NN oder Vorauskasse;
Ausland nur Vorauskasse. Preisliste (Computertyp angeben) gegen Zusendung eines Freiumschlags.
Preise giltig ab 13.3.89.

SchloBhofstralRe 5, 7324 Rechbergh ,
CSV RIEGERT teeion 07161) 52886, Fax (07160) 13567

Aladin 3.0

0O DM 399,- Ohne ROMs DOM 599,- Mi ROMs

O Kostenlose Info
mit PD-Liste

O Ubertragungskabel
DM 39,-

O per Nachnahme
+ DM 4,- Kosten

[ Euroscheck anbei

O VISA O EUROCARD
O AMERICAN EXPRESS
O DINERS CLUB

iFSAaisj&i jMn®
ROMERSTR. 2 1
7000 STUTTGART 1
Tel. 0711-602459

untersghSS-

¢

L4

1040 STF incl. SM 124

Atari Mega ST1 incl. SM 124
Megafile 30

Atari Mega ST2 incl. SM 124
Atari Mega ST4 incl. SM 124
Drucker Star LC10

Drucker NEC P6 plus

NEC Multisync il

Graustufen Multisync
Vortex-Festplatten HD30 plus
Mitsubishi Multisync

Dt. Anleitung Megamax C

Hendrik Haase Computersysteme
prasentiert:

Atari-Computer

1450,- DM
1850,-DM
1248,-DM
2548,- DM
3498,- DM

500,- DM
1498,- DM
1398,- DM

549,- DM
1348,- DM
1248,- DM

49,- DM

Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme

WiedfeldtstralRe 77 « D-4300 Essen 1
Telefon: 0201-422575 « Fax; 0201-410421

Turbo-C mit Ass. + Debugger dt. DM 219—
Signum 2, deutsch DM 349.—
Megamax Moduia Il deutsch DM 309.—
Stad deutsch DM 149.—
PC-Ditto MS-DOS-Emulator dt. DM 159.—
BTX-Term an Postmodern deutsch DM 249.—
TDI-Modula V 3.01 DM 149.—
Golem-Laufwerk, 3,5 Zoll DM 279.—
Vortex Plus 30-MB-Festplatte DM 1145—
Cambridge Lisp DM 299.—

Kostenlose Prospekte auch fir Amiga und IBM von

CW T G Joachim Tiede

Bergstr. 13, 7109 Roigheim
Tel./Btx 06298/3098 v. 17-19 Uhr

soft } mail } }

vormals Ecosoft Economy Software AG
Postfach 30, 7701 Busingen, Tel. 077 34 - 27 42

Pruf vor Kauf - Software

Grosses Angebot von "Pruf vor Kauf-Software und Frei-
Programmen: Uber 4'000 Disketten fiir IBM-PC/ Kompatible,
Macintosh, Amiga, Atari ST, C64/128, Apple Il. Viele deutsche
Programme fiir Geschaft, Beruf, Privat, Schule.

Software gratis. vermittlungsgebiihr DM 14.40 oder weniger je
Diskette. Wenn Sie Anwenderunterstiitzung vom Autoren win-
schen, bezahlen Sie ihm eine geringe Registrierungsgebihr.

Programm-Verzeichnis gratis

Bitte Computemnodell angeben. Gegen Einsendung dieses Inserates erhalten Sie die

Diskette des Monats gratis as



TEAC

Made in Japan by Fanatics

Massenspeicher von Profis fir Profis.
und wir liefern auch weiterhin schnell

und zuverlassig!

Anschlu3fertige Floppy-Stationen fur ATARI ST
(Test in ATARI SPECIAL, Happy-Computer,
ATARI Magazin)

G3E-ST 3,5 Zoll 720 KB 298, -
G3S-ST 2x3,5 Zoll 2x720 KB 578,-

G5E-ST+ 5,25 7ol 720 KB/360 KB 398, -
(umschaltbar ATARI/IBM)
mit Buchse fir 2. Laufwerk

G35-ST+ 3,5- und 5,25-Zoll-Mixed-Station,
2 x 720 KB, umschaltbar ATARI-
IBM inkl. Drive-Swap und
Software, auch anschlieBbar
an 1040er 648, -

Bestellannahme: Mo - Fr 8.00 - 18.00, Sa 8.00 - 12.00 Uhr
Porto und Verpackung: Inland DM 7,50, Ausland DM 15,00
Versand Ausland nur Vorauskasse
Vertrieb fir Benelux-Staaten:

Cat & Korsh International
Evertsenstraat 5, NL-2901 AK Capelle a. d. ljssel

Copydata..

8031 Biburg * Kirchstralle 3 * 08141/6797

Super!
ATARI ST P. D. ATARI ST P. D.

HOME OFFICE PACK:

Superb fully integrated 3 disk pack consists of First Word proces-
sor, Word Count, Spell Check, Mail Merge, 350 K Data Base,
Spreadsheet, full documentation. DM 25,-

ARCADE GAME PACK:

Another three disk pack compilation of the very best PD Arcade
Games. Includes Boulderdash type. Space Invaders type, Gauntlet
type games. Many others. DM 25,-

STRATEGY GAME DISK:

This single disk has a number of strategy games, includes OGRE
(Tank warfare), STARTREK and others. DM 8,-

BOARD GAMES PACK:

A two disk compilation of board game favourites. Includes CHESS,
MONOPOLY, BACKGAMMON, OTHELLO etc. DM 15,-

ADVENTURE GAMES PACK:

Atwo disk pack. Includes HACK, a massive simple graphics game,
COLOSSAL, CAVE, text only, COLUMBUS, text only. Hours of fun
here for the dedicated adventurer. DM 15,-

KIDS DISK PACK:

One for the younger members of the family. Simple but excellent art
programmes, music, piano, and games such as a PACMAN type,
SLOT MACHINE type game. Two disks. DM 15,-

BEST OF BASIC:
One disk of the best of the BASIC games around. Includes arcade

type games, board games, strategy, adventures, and many others
DM 8,-

14 DISK ONLY DM 99,-
Bestellungen bei:
B. MIHALY VERSAND

Ganghoferstrae 76, 8000 Munchen 70, Telefon 089/765629

Lieferung zzgl. DM 5,- bei Vorauskasse bzw. DM 7,- bei Nachnahme.
Postkarte genugt!



Private Kleinanzeigen

Atari 1040, Monitor SM124, Maus, Topzustand,
3 Monate alt, 1000 DM Festpreis. Telefon
089/72226200 oder 089/7605015

Laufwerk Atari SF354 im exzellentem Zustand
zu verkaufen. Ideal als 2. Laufwerk! Preis nur
100 DM. Telefonische Anfragen unter Telefon
0202/666679, ab 18.30 Uhr

Star NL-10 fur 390 DM. Snowboard Funky-
Wave, Snowboard-Magazin. »Sehr gut«, mit
Bind, fiir 680 DM/VB. Freestyle. Werner,
0821/782233

Verkaufe NEC 2200, originalverpackt, fir 700
DM, 2 Mon. alt, mit Garantie. B. Delbriigge,
Herrenstr. 10, 7954 Bad Wurzach, Tel
07564/2747

Atari PD-Software, alle ST-Computer PDs, Fi-
leservice, Info gratis. D. Hendricks, Buchenstr.
3,4150 Krefeld, Tel. 02151/390247. Suche Atari-
Magazin PD, auch Tausch!

Atari 1040 ST mit Monitor SM124, 8 Monate,
Blitter-TOS, Einbauuhr (G-Data). Preis VB
1390 DM, kompl. Tel. 07541/54094

Atari 260 ST + ROMs, SF314, SM124, Maus,
Farbmonitor, 1100 DM/VB. Tel. 0711/7655323

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Wegen Systemwechsel, SH205-Festplatte 850
DM, TV-Modulator 150 DM, Atari ST Profibuch
40 DM, zu verkaufen. R. Fuchs, Tel
069/777121, ab 19 Uhr,

Atari 1040, Monitor SM124, Maus, Weide-Uhr+
und HF-Modulator eingebaut (Antennen-
Signal sowie Fbas). 1040 DM oder einzeln VB.
Tel. 0261/33405 od. 06439/6538

Verschiedenes

Farbdrucke — Exklus. Ausfihrung — In 512
Farben von z.B. Degas/Art/Neo. Brigitte Holt-
mann, Rltterstr. 47, 5600 Wuppertal 2, Tel.
0202/83677

Atari-ST-Userclub. Info gegen Riickporto von
A. Berghof, Roseggerstr. 5, 5600 Wuppertal 2,
Bietet u.a.: Clubzeitung + Usergruppen +
PD-Software

Wegen Hobbyaufgabe abzugeben. Div. Bi-
cheru. Programme f. Atari ST. Detaillierte Liste
anfordern. R. Hoja, Windausstr. 2, 7800 Frei-
burg

Private Kleinanzeigen

Su. (orig.): Ums, Foft (deutsch), Simulationen,
elektr. Lexikon (engl./franz.), Handy Scanner,
Floppy (DD). Verk. P6 Endl. Traktor, Ist Word+
(orig.). 05361/52196, Uwe

Atari-Laser SLM-804. Suche Kontakt zu Laser-

geplagten Nutzern zwecks Austausch von

Fonts, Fonteditoren, Hilfsprogrammen etc. Su-
che auch E-Technik-Software. Neumann Mi-
4100 Duisburg 11,

chael, Rudolfstr. 32,
0203/4060866

Ausland

We are searching for intern.contacts with ST-
Users. We habe a PD-library with over 1000 tit-
les. Formore information, write to D.J. Wakken-
sestnw. 22, 8788 Oeselgem, Belgium. Please
add 1 DM for post-costs.

Hilfe! Hilfe! Suche Tor, ARQ & andere Funkde-
codierungsprg. Hilfe! Hilfe! Fakkers A.F.A.V.,
Grool Ryshoofd 14, 3195 GB, Pernis RT. Hol-
land

Atari-Treff in Basel, eigenes Lokal mit guter In-
frastruktur, jeden Montag 19 bis 21 Uhr. Dial-
Club, Leimenstr. 49, Pf. 231, 4003 Basel, Mail-
box: 225167, 1200,

Gewerbliche
Kleinanzeigen

PD: Ab 2 DM oder Einzelprg. (1 Pf. pro Byte)
Ausfihrl. Katalog 2 DM. Goliath, Klingelholl 53,
5600 Wuppertal 2

ST-PD ab 3,50, inklusiv Disk. 06205/14532

Super PD-Software fur Atari ST ab DM 5.—!
Spezielle Spielesammlungen auf PDU!
Hard- und Software zu Spitzenpreisen.
Gratisinfo: JUCO-COMPUTER, Grenzstr. 58,
4018 Langenfeld, Tel. 02173/17794

Public-Domaln ST Gratiskatalogdisk. 24 Uhr-
Tel. 05201/9816, PHISI-Soft

Super-Stardriver fiir Wordplus Star NL-10/
LC-10. Ungeahnte Mogl.,, unbed. Info anf.
(Rickp.). RR Soft, Grundstr. 63,5600 Wupper-
tal 22

Super-Times fir Signum bis 36 Punkt! 1a, fur
30 DM an PSCHK. 44909-800 (700-100-80)

Atari ST Festplatten u. Scanner Silver Reed
CP 11 Flachbett Scanner 200 dpi anschlu3f. ab
997,-. Gunstige Festplatten 20-120 MB v. Atari,
Caltec, Eickmann, GE-Soft u.a. z.B.: Vortex 30
MB zum 20’er Preis! Und weitere Angebote.
Computersysteme Klaus Pliher, Huttenstr. 56,
4650 Gelsenkirchen, Tel. 0209/203420

SCSI Festplatten

... eine der schnellsten und leisesten
Festplatten flr den Atari ST

100% kompatibel zu den Original Atari Festplatten

eine der schnellsten Festplatten fur den Atari ST

kaum horbare Laufgerausche, kein storender Lufter
eingebaute Echtzeituhr

herausgefuhrter und gepufferter DMA Port

sehr robuste Verarbeitung

50 MB 28ms
65 MB 40ms

HARD & SOFT Entwicklungen A.Herberg, Bahnhofstr. 289, 4620 C - R, Tel 02305/15764

DER KOMPLETTE
STSERVICE AUS

EINER HAND :

STProfi-Partner

THE BEST
OF PUBLIC
DOMAIN

Public Domain und kommerzielle Soft und Hardware gunstig ab Lager lieferbar
n Sie unseren 90-seitigen Gratiskatalog an!

uiocatirc
>SKERV11JJE

OHOBO

FHOONSS

STProfi-Partner,

102 éudamw

PUBLIC DOMAIN

Sie wahlen aus! je KByte
nur 1,5 Pfennig!

Alle Programme frei von Viren!
PD-Sigmim-Fonts je Font 1,-
Professionelle
Signum- u GEM-Fonls 5.-
Hesdine-Fonts pro KByte 10 Pf.

PD-Art-Library

Kein Bildersehrott!
Lieferung mit kompl. Grafik-

Katalog. Je Serie Uber 650 KB

Wir scannen fiir Sie!
Ihre Urlaubserinnerungen,

Zeichnungen oder Fotos als Pic,

Pac. PI..D0OO o. a. Je Bild 3-

proSTatist

Umfangreiches schnelles
Profi-Statistikprogramm
Jetzt lieferbar! 198,-
Kostenloses Info anfordern!
Demoversion 20.-

(wird bei Kauf angerechnet)

Regina Ltt. MdnKhofer We2126. 2400 Libeck. Tel. 0451-505367 oder 505531 his 22.00 BTX. 0451505531
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Auto-Monitor-Switchbox

Neu: A.R.S. (automatic Resoitution

Selection)Mit automatischer Erkennung der
Auflésung. Das Starten von Programmen in der
falschen Auflésung gehdrt der Vergangenheit
an, Programm anklicken: Programm wird
automatisch in der richtigen Auflésung (Farbe
oder Monochrom) gestartet.

Softwareméfiges Umschalten o. Reset erstmals
moglich TASTATURRESET, und Umschalten
Uber die Tastatur.

Das Umschalten tber einen mechanischen
Schalter ist selbstversténdlich weiterhin moglich.

Monitor Switchbox

Monitor Switchbox, die sich nur uber einen mechanischen
Schalter zwischen Monochrom und Farbe umschalten last.

Monitorswitchbox mit 45 cm Kabel, ﬁ‘ﬁ_ %IG

zusatzlicher BAS und Audio Ausgang
Monitor Switchbox direkt an den Rechner G_fl

8"97 «7U
OO0 OH

anstopselbar mit zusatzlichem Audioausgang
dto. als Bausatz
(komplett)

Switchbox direkt an
den Rechner anstop-
selbar. (Alle Ausgange
sind weiterhin frei
erreichbar, (s. Abb.)
Jedoch nur fir die
Modelle 260/520/1040
ST ohne eingebauten
Modulator geeignet.

Diskettenlaufwerke

3,5-Zoll und 5,25-Zoll-Diskettenlaufwerke in
vollendeter Qualitat. Es werden nur die besten
Materialien verwendet, z.B. Netzteil vom grof3ten
europaischen Netzteilhersteller mit VDE, GS,
Thermosicherung. Die Laufwerksgehause sind
mit einer kratzfesten Speziallackierung ausge-
stattet. Die Chassis werden nicht Uiber den
Direktimport bezogen. Dieses ermdglicht eine
sténdige Lieferbereitschaft und einen guten
Service.

Neu: 3,5” wahlweise auch mit den TEAC FD 235
lieferbar. Qualitat und Service, der auch Sie
uberzeugen wird.

Keyboard Interface

Programming PC Keyboard Interface

(Programmierbares PC Tastatur Interface)

Beneiden Sie auch die Tastaturen der groBen Computeranlagen,
die jeden Tastendruck mit einem uniberhérbaren Klick quittieren?
Ziel unserer Entwicklung war ein auBerst flexibles Tastaturin-
terface, das nicht nur den AnschluB einer PC-Tastatur ermoglicht,
sondern das Arbeiten mit den verschiedenen Programmen
erleichtert.

So kénnen Sie z. B. beliebig viele Tastaturkombinationen zu
einem Makro zusammenfassen und jede Taste der PC-Tastatur
damit belegen. Durch ein Start-Up-File, das selbst erzeugt wird,
werden die programmierten Makros beim Programmstart automa-
tisch ibernommen (das Laden eines zuséatzlichen Programmes
entfallt). Das heil3t: fiir jedes Programm konnen Sie lhre eigenen
Makros zusammenstellen.

Software a la carte

Signum I 357.- STAD
PC DITTO Version 3.96
NEU: The best of PD (PD-Paket mit den

besten Spielen, Mal, Sound und Anwender-
programmen auf 5 doppelseitigen Disketten

159.-
169.-

44.90

PD Pakete 1 Paket =

5 Disk 0g _
Public- iti
domain oo
(alle ST Disketien) -
Spielprogramme
incl. Diskette Die besten
eins, format. Utilitieprogramme
DM 5 90 Die besten
y Mal/Soundprogramme
Die besten

Liste gegen DM 2,-

in Briefmarken diversen Programme

Verbindungskabel

Stecker

Auto-Monitor-Switchbox

in neuer Version

Preise
Auto Monitor Switchbox

mit zuséatzlichen BAS u. Audio Ausgang
45 cm Monitorkabel incl. Software

59.90

Auto Monitor Switchbox ST _ -

direkt an den Rechner anstopselbar mit v Il
zusatzlichem Audio Ausgang incl. Software

Wichtig: nur fur die Rechnertypen 260/520/1040 ST ohne
eingebauten HF Modulator geeignet.

Auto Monitor Switchbox Multisync

69.90

Audiokabel Monitor-Switchbox
7.90 9.90

incl. Verbindungskabel Multisyncmonitor
zusatzlicher Audio Ausgang, incl. Software
Wichtig: Monitortyp angeben

2 m 5polig DIN 2 m Chinch

5,25 Disketten-Laufwerk

AnschluBfertiges 5,25 Zoll Diskettenlaufwerk (720 KB)

Laufwerkstyp TEAC FD 55 FR, robuste
3 3 9 | |

Verarbeitung. Unterstiitzt PC DITTO,
Leistungsdaten Interface

Aufpreis 2. Floppybuchse 27.90,
Schaltung A/B 20.-

— AnschluB einer beliebigen PC (XT) Tastatur am ST

— umschaltbare Mehrfachbelegung der PC-Tastatur

— freie Programmierbarkeit der Tastaturbelegungen

— freie Programmierbarkeit von Makros und
Generieren von Start-Up Files (mit AUTO Load)

— frei definierbarer Tastaturreset

— unterstitzt auch PC Ditto und Rom Port Expander

149.-

Set: Programming PC Keyboard Interface +
hervorragende PC-Tastatur mit Mikroschaltern

329.-

Tastaturabdeckgehéause

Das Tastaturabdeckgeh&ause wird einfach Gber den Atari ST
gestilpt. Alle Ausgange des Atari sind frei erreichbar. Durch
diesen Zusatz wird der Computer ft O rt
zum idealen Monitorstander O il.s /U

Hardware Zubehor
Uhrmodul intern gegeniiber anderen Uhrmodulen

bendtigen Sie keine Software zum Anerkennen der Uhr. Die Boot-
software befindet sich auf ROM's im Betriebssystem. 119

Wichtig: Betriebssystem angeben. e
ROM

Siehe Testbericht 68000 ST Magazin 1/89

Uhrmodul extern inci. Treibersoftware 8 e
rutschfeste Unterlage fir 4 f tA
MOUSe Pad Computermause (270 x 220 mm) | . U

3 Laufwerke am ST
FIOppySWitCthX: ermoglicht den Anschluf von drei

Laufwerken am ST. Das Umschalten erfolgt ohne Reset. Die
Switchbox ist mit speziellen Treibern

fur 3,5 u. 5,25 Laufwerke

ausgestattet (m. Zugriffs-LED-Anzeige)

Wichtig: Computertyp angeben

Disketten

Monitorverlang. (i5m)  29.90 Monitorstecker 6.40 3.5 Fuji 2 DD
Hrddlicbel (5 2550 wontorbucnse 830 35200 (Serinel
Scartkabel < 39.90 Monitorkupplung 9.90 Bulkware) 0-7 ga
NEU: Ramportbuchse 27.90  Floppystecker 7.90 ‘S"EE"ET'E,”"”'.“’- 2 ISDf o
NEU: Tastaturkabei Floppybuchse 9.00  >e5 TIeCISION £ P A AA
Mega ST 12m 39.90 Floppykupplung 9.90 hochster Qualitat) 1U.9U

Funktion Switchbox

Mit der AUTO Monitor Switchbox kénnen Sie tber die Tastatur
aus jedem Programm heraus zwischen Monochrom und Farbmo-
nitor umschalten oder einen Tastaurreset durchfiihren. Deswei-
teren ist es moglich Uber die Tastatur einen Kaltstart durchzu-
fuhren. Die mitgelieferte Software ist resetfest (arbeitet standig im
Hintergrund). Desweiteren ist es maglich durch Einbinden der von
uns mitgelieferten Routinen ohne RESET zwischen Monochrom
und Farbe umschalten.

A.R.S.: Die Software wird nun in einer neuen Version ausgeliefert,
die es ermdglicht, daB das Programm automatisch in der richtigen
Auflésung gestartet wird. Das standige Starten von Programmen
in der falschen Auflosung gehért der Vergangenheit an.

Die AUTO Monitor-Switchbox verfiigt zuséatzlich iber einen BAS
und Audio Ausgang. Die Verarbeitungsqualitat wird auch Sie
iberzeugen.

Update Software: 1.0 auf 2.0 mit A.R.S.

gegen Einsendung der Original Diskette + 15.00 DM.

HF/Videomodulatoren

Video Interface + mit integrierter AUTO Monitor
Switchbox; ermaoglicht die Farbwiedergabe des Atari ST an einem
Farbfernseher, Monitor oder Videorecorder mit Videoeingang.
Das Videointerface + hat einen zusatzlichen Monitorausgang fir
den Monochrommonitor SM 124. Das Umschalten zwischen
Monochrom und Farbe kann per Schalter oder softwareméaBig
erfolgen (siehe Funktion Auto Monitor Switchbox)

4B -

Das Netzteil mit VDE, GS gehért

selbstverstandlich mit zum Lieferumfang

HF Modulator xr modulator zum Anschiug des Atari ST
an jeden gewdhnlichen Farbfernseher. Der HF Modulator zeichnet
sich durch die besonders gute Bildwiedergabe aus. Der Ton wird

uber den Fernseher Ubertragen.
A 80
10«7.a

incl. FBAS, AUDIO Ausgang, Antennenkabel
und Netzteil mit VDE, GS etc.
Aufpreis Monitorswitchbox 30.00 DM
SIEHE AUCH TESTBERICHT 68000 ST MAGAZIN AUSGABE 2/89

3,56 Disketten-Laufwerk

AnschlufBfertiges 3,5-Zoll-DiIskettenlaufwerk (720 KB)
Laufwerkstyp: NEC FD 1037

(25,4 mm hoch) robuste Verarbeitung,
kratzfestes Gehause Netzteil VDE,
Einbau 2. Floppbuchse 27.90

249 .-

Hardware Zubehor

Abgesetzte Tastatur am ST
Tastaturgehause mit Spiralkabel, Treiberstufe,
Resettaste und Joystickportbuchsen eingebaut

Leerkarte Speichererweiterung

komplett bestiickte Speichererweiterung (steckbar) ohne RAM's

84.90 249.-
Epromkarte 12s kb 49.90 sie 119.-

Neu im Lieferprogramm: ROM Port Expander und Rom Port Buffer

Festplatten 30/40/50/60 MB Festplatten mit
uberragenden Leistungsdaten (ohne storenden Liifter, AUTO
Boot, durchgeschliffener DMA Port, und sehr schnell) zu sehr
gunstigen Preisen — Kostenlosen Zusatzinfo anfordern

124.-

auf 1 MB auf 4 MB

Multisync Monitore
TVM: die neue

Generation von Multisyncs
Graustufen Mulfisync Monitor
(TVM) — die einzige Alternative
zum SM 124. Auflésung 900 x 700,
alle drei Auflosungen des Atari in
SW darstellbar, bestechend scharfe
Bildqualitat, mit integriertem
Schwenkful 559

TVM Farbmultisync Monitor is- Fiat screen
Farbmultisync mit iberragenden Leistungsdaten. Alle drei
Auflésungen vom Atari darstellbar (Monochrom und Farbe). Das
Bild ist um ca. 25 % gréBer. Sehr gute Wiedergabe auch im
Monochrommodus. Der ideale * C ftQ
Mulfisync fur den Atari ST 10 06 .—

Zubehor/Disketten-LW

Floppykabel Atari 3,5 Disketten-LW 27.90
Floppykabel Atari 5,25 Disketten-LW 29.90
Fioppygehause Nc ¢ 1036,1037 qq

Teac FD 55 FR, mit Zugentlastung u. GummifiiRe LT L

NEC FD 1037 mit AnschluBbelegung 197.'
Teac FD55FR 22 moar. 239.-

Hard & Soft A. Herberg, Bahnhofstr. 289, .4620 Castrop-Rauxel, Tel. 02305/15764, Fax. 12022 — Handleranfragen erwinscht —



Zu Beginn der 70er Jahre entstand in
den USA ein neues, systemunabhangiges
Betriebssystem: Unix. Der Entwickler,
Ken Thompson, wollte auch eine sy-
stemunabhé&ngige Programmiersprache
schaffen. Er entwarf »B«, woraus Den-
nies Ritchie einige Jahre spater das heute
bekannte »C« entwickelte. Die kompli-
ziert aussehenden C-Listings schrecken
vor allem Ein- und Umsteiger ab. Dem
wirkt ein neues Buch vom Hiithig-Verlag
entgegen: »Mit C zum Ziel« von Arnold
Hickersberger.

Das Buch wendet sich vorrangig an
Basic- und Pascal-Umsteiger. Aber auch
mit anderen Vorkenntnissen haben Sie
dank der ubersichtlichen Gliederung
und des leicht verstandlichen Schreibstils
keine Probleme, den Inhalt zu verstehen.

Der Autor beginnt mit der Theorie.
Typische Fragen wie »Was ist C?« oder
»Welche Sprachelemente enthdlt C
nicht?« finden reichlich Beachtung. An-
schlieBend kommt die Praxis. Anhand
von zahlreichen Beispielen vermittelt Ih-
nen der Autor das notige Rustzeug fir
die effektive Programmierung in C. Alle
Beispielprogramme kdnnen Sie sofort in
Ihr ¢-Entwicklungssystem eintippen.

Der Autor beschreibt zunéchst die
wichtigsten und am haufigsten verwen-
deten Befehle und geht anschlieBend auf

104 zEUiimm

Steuerstrukturen  wie  beispielsweise
Schleifen, Blocke oder Spriinge ein.
Schwerpunkte des Buches sind Datenty-
pen, Speicherklassen, Kontrollstruktu-
ren und Funktionen.

Ein C-Kurs, wie er besser nicht sein
konnte. Wer auf C umsteigen will, ist mit
diesem Buch gut bedient. (th)

Arnold Hickersberger, »Mit C zum Ziel«, 1988, Huthig-Verlag,
Heidelberg, ISBN 3-7785-1555-1, zirka 200 Seiten, Preis 38 Mark

Das Floppy-
Arbeitsbuch

Das Diskettenlaufwerk ist eines der
am héufigsten benutzten Gerate im Peri-
pheriepark eines Atari ST-Besitzers. Dal
Sie mit diesem Massenspeicher mehr an-
fangen kénnen als nur Dateien laden und
speichern, erldutert Ihnen auf zirka 150
Seiten »Das Floppy-Arbeitsbuch« aus
dem Sybex-Verlag. Obwohl das Buch nun
schon Uber zwei Jahre alt ist, hat es bis
heute nichts von seiner Popularitét verlo-
ren.

Die Autoren gehen detailliert und ver-
standlich auf das Dateihandling, den
Diskettencontroller und seine Program-
mierung, sowie auf den Aufbau von Da-
teien auf der Diskette ein. Weiterhin be-
handeln Sie alle GEMDOS-, BIOS- und
XBI0OS-Routinen, die Sie bei der Ent-
wicklung von Programmen bendtigen,
die auf Diskette zugreifen. Anhand von

vielen Beispielen in C und Assembler er-
ldutern sie den richtigen Umgang mit
Massenspeichern. Dabei nimmt das
Buch sowohl auf einseitige als auch auf
doppelseitige Laufwerke Bezug.

Auf der beigefugten Diskette finden
Sie einige nitzliche Disketten-Utilities
wie beispielsweise einen Diskettenmoni-
tor und ein Schnellformatierungspro-
gramm. Nach der Lektire dieses Buches
ist die Diskette fur Sie kein Geheimnis
mehr. Fir Programmentwickler ist es

empfehlenswert. (tb)
Aumann/Maier/Stopper, »Das Floppy-Arbeitsbuch«, 1986,

Sybex-Verlag Disseldorf, ISBN 3-88745-642-4, zirka 150 Seiten,
Preis 69 Mark

Das grof3e Buch zu
Beckertext ST

Mit »Beckertext ST« brachte Data
Becker eine Textverarbeitung auf den
Markt, die bei den Anwendern groRen
Anklang findet. Sogar Schreibbiiros
flhren ihre Korrespondenz mit diesem
Programm. Ein solches Gewerbe betrei-
ben auch Constanze und Peter Geisler,
aus deren Feder »Das grofe Buch zu
Beckertext ST« stammt.

Das Buch vermittelt Ihnen in den er-
sten Kapiteln einen Eindruck von der
Leistungsfahigkeit von »Beckertext ST«.
Es folgt die Praxis: Nach einigen Instal-
lationshinweisen fithren Sie die Autoren
in die Bedienung des Textverarbeitungs-
systems ein. Auf rund 100 Seiten finden
Sie Tips und Tricks zur optischen Gestal-
tung Ihrer Dokumente. Zahlreiche Ab-
bildungen lockern den Text auf. Dabei
finden Sie auch Vorschlage und Hilfen,
um die programmbedingten Beschran-
kungen zu umgehen.

Auf der beiliegenden Diskette sind
zahlreiche Formbriefe gespeichert, in die
Sie lediglich lhre eigenen Daten eintra-
gen mdssen.

Ein Schwerpunkt des Buches ist mit
knapp 80 Seiten zweifellos die Drucker-
anpassung. Was niitzen die schénsten
Dokumente, wenn Sie sie nicht zu Papier
bringen? Damit auch lhr Drucker mit
Beckertext ST zusammenarbeitet, finden
Sie neben einigen fertigen Tabellen eine
ausfiihrliche Anleitung zur richtigen
Druckeranpassung.

Der Kauf dieses Buches lohnt sich mit
Sicherheit fr jeden, der viel und oft mit
Beckertext ST arbeitet. (tb)

C. und P. Geisler, »Das groBe Buch zu Beckertext ST«, 1988, Data
Becker Verlag, Dusseldorf, ISBN 3-890U-181-5, zirka 430 Seiten,
Preis 69 Mark
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ine Textverarbeitung, die noch

mehr kann als die gute optische

Aufmachung  verspricht,

damit zur Verlangsamung des Aus-
drucks. Abschalten kénnen Sie diesen

ist Vorgang leider nicht. Um beispielsweise

»Star-Writer ST«. Die meisten Benb¢zdtrobeausdrucken diesen hohen Zeit-

dieses Programms wollen mehr tber die
zahlreichen Funktionen dieses Pro-
gramms wissen. Der Hersteller liefert mit
seinem Programm ein ausflhrliches
deutsches Handbuch. Trotzdem bleiben
flr manche noch viele Fragen offen. Das
beweist fast taglich die Hotline der Her-
stellerfirma Star-Division in Lineburg.
Wir sprachen mit den Experten und ver-
offentlichen die haufigsten Fragen zu
Star-Writer ST — selbstverstandlich
komplett mit den passenden Antworten.

Haben auch Sie Fragen zu Star-Writer
ST oder einer anderen Software, schrei-
ben Sie uns. Wir helfen entweder selbst
oder nehmen fir Sie Kontakt mit dem je-
weiligen Hersteller auf.

Bisher beantworteten wir lhre Fragen
zu Adimens ST (Ausgabe 9/88), Campus
CAD (Ausgabe 12/88), GFA-Basic 3.0
(Ausgabe 1/89), Omikron-Basic 3.0
(Ausgabe 2/89) und Signum 11 (Ausgabe
3/89).

Frage: Ich bin stolzer Besitzer eines
Seikosha SL-80Al. Leider konnte ich
bisher keines meiner Star-Writer-Do-
kumente korrekt ausdrucken.

Antwort: Star-Writer ST unterstutzt
bislang nur das Vorgdngermodell, den
SUBOIP. Sie mussen jedoch lediglich ein
EPROM austauschen, um lhren
Drucker zum SL-80IP umzuristen. Mit
dem Druckertreiber fir NEC P6 drucken
Sie dann lhre Dokumente korrekt aus.

Frage: Immer wenn ich drucken
mdchte, bekomme ich die Fehlermel-
dung »Font XYZ fehlerhaft oder zu
groB«. Was mache ich falsch?

Antwort: In lhrem Fall konnte Star-
Writer ST den Druckerfont nicht laden.
Wabhrscheinlich haben Sie nicht die Pro-
grammdiskette, sondern eine Textdisket-
te in das Laufwerk eingelegt. Zum
Drucken muR sich immer die Original-
Programmdiskette im Laufwerk befin-
den.

Frage: Beim Ausdruck im Blocksatz
macht mein Drucker nach jedem Wort
eine kurze Pause. Dadurch dauert der
Ausdruck sehr lange. Woran liegt das,
und kann ich den Ausdruck beschleuni-
gen?

Antwort: Star-Writer ST fihrt bei den
Wortzwischenrdumen bei  Blocksatz
grundséatzlich ~ einen  Feinausgleich
(»Microspacing«) durch. Dies fuhrt bei
einigen Druckern — hauptséchlich
9-Nadlern — zu einem »Pendeln« und

Ausgabe 4/April 1989

aufwand zu umgehen, schreiben Sie Ih-
ren Text am besten linksbiindig. Diese
Anderung fiihren Sie nachtraglich durch
Andern des Absatzlayouts durch.

Frage: Kann ich die Makros editieren?

Antwort: Nein. Die Makrofunktion
ist eine reine Auszeichnungs- und Wie-
dergabefunktion.

Training

Frage: Mein ST weigert sich, das bei
Star-Writer ST mitgelieferte Accessory
»FSEL.ACC« zu laden.

Antwort: FSEL.ACC st ein soge-
nanntes »unsichtbares« Accessory, das
sich nicht im Desk-Meni eintragt. Da-
durch entsteht der Eindruck, der ST hét-
te es nicht installiert. Sobald Sie aber in
einem beliebigen Programm die Datei-
auswahlbox ansprechen, erscheint das
von Star-Writer ST gewohnte tastaturbe-
dienbare Dateiauswahlfeld.

Dialog mit einer
Textverarbeitung

Fragen und Antworten zu Star-Writer ST

Frage: Warum muf3 ich ein Wort an je-
der Textstelle einzeln markieren, das ich
ins  Stichwortverzeichnis aufnehmen
will?

Antwort: In vielen Fallen ist es wenig
sinnvoll, jedes Auftreten eines Wortes fiir
das Stichwortverzeichnis zu markieren.
Zum Beispiel taucht das Wort Computer
in einem Text Gber Computer sehr oft
auf. Um sich die Arbeit des Markierens
zu erleichtern, definieren Sie sich am be-
sten ein allgemeines Stichwort-Makro:
Dricken Sie zun&chst gleichzeitig auf
< Shift ESC S>. AnschlieBend markie-
ren Sie mit < Shift> und der linken Cur-
sortaste den Blockanfang sowie mit
< Shift> und der rechten Cursortaste
das Blockende. Im Menl »Zeichen«
wéhlen Sie das Stichwortverzeichnis.
Jetzt wahlen Sie im Meni »Extras« den
Punkt »Weitersuchen« und driicken an-
schlieRend <ESC S> und <ESC
Shift>. Jetzt suchen Sie das zu markie-
rende Wort einmal Gber den Punkt »Su-
chen«im Men( »Extras« und starten das
Stichwortverzeichnis mit < ESC S>.

Frage: Mein Drucker wirft nach jeder
Seite eine Leerseite aus. Wie gewthne ich
ihm das ab?

Antwort: Wahrscheinlich verfligen Sie
Gber einen automatischen Einzelblatt-
einzug und benutzen DIN-A4-Papier.
Stellen Sie im Seitenlayout die Papierlan-
ge auf 11 Zoll ein. Falls Sie Endlospapier
benutzen, missen Sie an lhrem Drucker
mit Hilfe der DIP-Schalter die Papierlan-
ge auf 12 Zoll festsetzen. Einige Drucker
ignorieren den Softwarebefehl, die Pa-
pierlange auf 12 Zoll zu setzen.

Frage: In meinen Briefen positioniere
ich das Datum immer am rechten Rand.
Seltsamerweise steht es auf dem Aus-
druck immer am linken Rand. Liegt hier
ein Programmfehler vor?

Antwort: Nein, ein Bedienungsfehler.
Sie haben den Cursor mit Leerschritten
positioniert. Dabei kommt es unter Um-
standen zur Abweichung des Druckbilds.
Fir exakte Positionierungen benutzen
Sie die Tabulatoren.

Frage: Ich schreibe viele Briefe auf
Franzosisch. Wie erreiche ich bei Star-
Writer ST die franzdsischen Sonderzei-
chen?

Antwort: Uber die Funktionen »Tasta-
tur laden« und »Font anzeigen« des Zei-
chensatzeditors »Starfont« dndern und
erweitern Sie die Tastaturtabelle »STAN-
DARD.KEY«. So legen Sie beispielswei-
se das c-cedille auf die Tastenkombina-
tion < Alternate C>.

Frage: Wie kann ich mit dem Fontedi-
tor einen Zeichensatz vergroRern?

Antwort: Zunéchst laden Sie den Zei-
chensatz mit »Font 1laden« und adndern
im Men( »Font-Info« die Eintrage »H0-
he« und »Breite« nach Ihren Wiinschen.
Stellen Sie die Werte wie gewohnt ein, an-
schlieBend aktivieren Sie die Funktion
»nur Zeichen laden« und laden mit
»Font 1laden« den Zeichensatz erneut.
Es erscheint die Frage, ob Sie die Zeichen
vergroBern wollen. Diese beantworten
Sie mit einem Mausklick in das »Ja«-
Feld. (tb)

Star-Division, Postfach 2830, 2120 Lineburg, Tel. 04131/70090
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Neben den Befehlen, die Sie in der Mendileiste von LDW Power Calc fin-
den, stellt Ihnen das Programm noch Uber 80 Funktionen zur Verfiigung,
die Voraussetzung fiir einen effektiven Einsatz der Tabellenkalkulation sind.

Ulrich Hofner

ine LDW Power Calc-Funktion
ist eine eingebaute Formel, die
eine Operation auf einem oder

mehreren Argumenten ausfihrt.

Funktion »@SUMME(x;y;z)« addiert
beispielsweise die Werte x, y und z. Die
Argumente einer Funktion dirfen Werte
oder Zeichenketten, Zellen oder Be-
reichsreferenzen, Formeln oder andere
Funktionen sein.

Die Tabellenkalkulation LDW Power
Calc stellt Ihnen uber 80 Funktionen zur
Verfugung, die es lhnen etwa erlauben,
die Abschreibung eines Anlagegutes zu
berechnen oder die Lange eines Labels
festzustellen.

Eine Funktion bendtigt, um ein Er-
gebnis zu liefern, ein oder mehrere Argu-
mente. Beispielsweise benutzt die Funk-
tion @SUMME(AL1;A2;A3) die Zellen
Al, A2 und A3 als Argumente, indem sie
die Summe der Werte in diesen drei Zel-
len bildet. Ahnlich verwenden Zeichen-
ketten-Funktionen  Argumente. Die
Funktion @LINKS("Test";2) benutzt

Mathematische Funktionen

beispielsweise die Zeichenkette »Test«
und die Zahl »2«, um als Ergebnis die
beiden ersten Buchstaben »Te« der Zei-
chenkette zu liefern. Einige Funktionen,
wie beispielsweise @FEHLER, ben6ti-
gen keine Argumente, da sie nur den

! Fehler liefern. Solche Funktionen
benutzen normalerweise andere, kom-
plexere Funktionen oder sie markieren
eine Zelle.

Jede Funktion beginnt mit einem @-
Zeichen und hat gewdhnlich folgendes
Format:

@Funktion
..;Arg_n)

Name(Arg L;Arg 2

Der Funktionsname l&Rt sich in GroR-
buchstaben, Kleinbuchstaben oder in ei-
ner gemischten Form eingeben, muR je-
doch immer mit dem @-Zeichen begin-
nen. Das oder die Argumente stehen im-
mer in Klammern, mehrere Argumente
sind durch einen Strichpunkt voneinan-
der zu trennen, auller die Interpunktion
wurde mit dem »Arbeitsblatt Global
Vorgabe Parameter International Inter-
punktion«-Kommando geédndert.

Wie gerade festgestellt, bestimmen die
Argumente, was eine Funktion berech-

@KOMPR(String)

@ LANGE(String)

@ LINKS(String;Lénge)
@MIT-
TE(String;Start;Lange)

@ RECHTS(String;Lénge)
@ W (Bereich)
@WERT(String)

@WIEDERHO-
LEN(String;Zahl)

@ ZEICHEN(Zahl)

Logische Funktionen

©FALSCH
@ISTFEHLER(X)

@ABS(x) Absoluter Wert einer Zahl

@ACOS(x) Arkuskosinus einer Zahl

@ASIN(x) Arkussinus einer Zahl

@ATAN(x) 2-Quadranten-Arkustangens einer Zahl
@ATAN2(x;y) 4-Quadranten-Arkustangens der Zahll/Zahl2
@COS(x) Kosinus einer Zahl

@EXP(x) Exponent einer Zahl

@GANZZAHL(x) Ganzer Teil einer Zahl

@LN(x) Logarithmus einer Zahl zur Basis e
@LOG(x) Logarithmus einer Zahl zur Basis 10
@MOD(x;y) ZahM Modulo Basis-Zahl 2

@PI Die Konstante pi=3,14159

@RUNDEN(x;y) Rundet eine Zahl auf eine gegebene Genauigkeit
@ SIN(x) Sinus einer Zahl

@TAN(x) Tangens einer Zahl

@WURZEL(x) Quadratwurzel einer Zahl

@ZUFALLSZAHL
Zeichenketten-Funktionen

@ CODE(String)

Zufallszahl zwischen 0 und 1

ASCII-Code fir das erste Zeichen der Zeichenfolge

@ISTFOLGE(x)
@ISTNV(x)
@ISTZAHL(x)

@WAHR
@WENN(Bedingung;t;f)

Liefert Worter in der Zeichenfolge »String« mit groBen

Sonderfunktionen

@EXTERN(Datei;Bereich)

»String«
@EIGENNAME(String)

Anfangsbuchstaben
@ERSET-
ZEN(String1;Start;Lan-
ge;String2)

©F(Bereich)
@FINDEN(Sub;String;x)
@FOLGE(Wert;Anzahl)

@ GLEICH(String1;String2)
@ GROSS(String)

@KLAREN(String)
@ KLEIN(String)
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Ersetzt Originalzeichenfolge durch Ersatzzeichenfolge
Zeichenfolgewert einer Zelle

Suchen einer Zeichenkette

Setzt Wert-Zahl in eine Festformat-Zeichenfolge um
Testet, ob zwei Zeichenfolgen gleich sind

Setzt Worter einer Zeichenfolge »String« in GroRbuch-
staben um

Entfernt Kontrollzeichen aus einer Zeichenfolge »String«
Setzt Worter einer Zeichenfolge »String« in Kleinbuch-
staben um

@FEHLER
@HVERWEIS(x;Be-
reich jSpalte)

@ INDEX(Bereich;Spal-
te;Zeile)

@NV

@ SPALTEN(Bereich)
@WERWEIS(x;Be-
reich;Zeile)

net. Einige Funktionen erwarten eine be-
stimmte Anzahl von Argumenten, wah-
rend andere eine unterschiedliche An-
zahl von Argumenten zulassen. Argu-
emente kdnnen sein: eine Referenz auf ei-
ne Zelle oder einen Bereich, ein Bereichs-
name, ein numerischer Wert oder eine

Entfernt Leerzeichen aus einer Zeichenfolge »String«
Lange der Zeichenfolge »String«
Extrahiert einen String aus einer Zeichenkette

Extrahiert einen String aus einer Zeichenkette
Extrahiert einen String aus einer Zeichenkette
Numerischer Wert einer Zelle

Setzt Zeichenfolge »String«, die eine Zahl enthalt, in
diesen numerischen Wert um

Wiederholt Zeichenfolge »String« um angegebenen Fak-
tor Zahl

ASCIl-Zeichen durch Zahl dargestellt

Wert 0 (FALSCH)

WAHR, wenn Argument den Wert FEHLER hat
WAHR, wenn Argument Zeichenfolgewert hat
WAHR, wenn Argument den Wert NV hat

WAHR, wenn Argument numerischen Wert hat oder
leer ist

Wert 1 (WAHR)

Testet eine Bedingung

Referenziert eine Zelle indirekt
Holt einen Wert von einer anderen Arbeitsblattdatei
Numerischer Wert eines Fehlers

Horizontaler Tabellenverweis

Wert einer bestimmten Spalten- und Zeilen-Zahl in ei-
nem Bereich

Numerischer Wert NV (Nicht Verfiigbar)

Anzahl der Spalten im Bereich

Vertikaler Tabellenverweis
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Zeichenkette, eine Formel oder eine
Funktion. Es durfen auch Kombinatio-
nen dieser verschiedenen Argumente in
einer Funktion auftreten. Beispielsweise
addiert die Funktion @SUMME(2;F4;
Konto;@MAX(C1..C5)), den Wert in
Zelle F4, die Werte im Bereich »Konto«

@WAHL(z;Argument
0;Argument 1;...jArgument
n

@ ZEILEN(Bereich)

@ ZELLE(Folge;x)

@ ZELLZEIGER(Folge)

einer Liste

Finanzfunktionert

@AFADEG (Kosten ;Rest-
wert;Lebensdauer;Periode) gutes
@AFADIG(Kosten;Rest-
wert;Lebensdauer;Periode)
@AFALIN(Kosten;Rest-
wert; Lebensdauer)
@AKTWERT(Investi-
tion;Zinssatz;Periode)
@ANN(Zahlung;Zins-
satz;Zukunftswert)

@ INTZINS(Schatzwert;Be-
reich)
@LAUF(Zinssatz;Zukunfts-
wert;AktuellerWert) kunftswert
@NETAKTWERT(Zins-
satz;cashflows-Bereich)
@RATE(Kapital;Zins-
satzjPerioden)

@ ZINS(Zukunftswert;Ak-
tuellerWert;Perioden)
@ZUKWERT((Investi-
tion;Zinssatz;Periode)

Periodischer Zinssatz

Datumsfunktionen

@DATUM(Jahr;Monat;Tag)
@DATUMWERT(String)

Ausgabe 4/April 1989

Wahlt Argumentwert, basierend auf einer Positionin

Anzahl der Zeilen im Bereich
Aspekt einer bestimmten Zelle
Aspekt der durch den Zellzeiger hervorgehobenen Zelle

Degressive Abschreibung fiir Abnutzung eines Anlage-

Digitale Abschreibung fir Abnutzung eines Anlagegutes

Lineare Abschreibung fiir Abnutzung eines Anlagegutes

Aktueller Wert einer Investition

Annuitat einer nachschissigen Rente

Ertragsrate fir einen Cashflow-Wertebereich

Aktuelle Werte von Cashflows bei konstantem Zinssatz

Einzelne Darlehenszahlung auf Kapitalbasis

Zukunftswert einer Anzahl gleicher Investitionen

Seriennummer eines spezifizierten Datums
Seriennummer eines spezifizierten Datums

und den groBRten Wert, der im Bereich
C1.. C5gefunden wird. Referenzen, For-
meln und Funktionen lassen sich so lan-
ge als Argumente einer Funktion benut-
zen, solange sie geeignete Ergebnisse lie-
fern. Es sollte also eine Referenz, die als
Argument einer Zeichenketten-Funktion
dient, auf eine Zelle zeigen, die ein Label
enthélt. Genauso sollte eine Formel, die
als Argument einer mathematischen
Funktion Verwendung findet, einen ma-
thematischen Wert als Ergebnis liefern.
Verwenden Sie eine Zeichenkette als Ar-
gument, so missen sie diese zwischen
Anfihrungszeichen stellen.

Eine Anwendung

Doch nach soviel Theorie nun ein er-
stes kurzes aber praktisches Beispiel. Fur
verschiedene Berechnungen ist es interes-
sant zu wissen, welcher Tag der letzte Tag
in dem jeweiligen Monat ist. Der Monat
kann 28, 29, 30 oder 31 Tage haben. Fir
ein oder zwei Jahre 16st man solche Auf-
gaben mit Hilfe einer Tabelle, in der man
den jeweiligen Monaten die entsprechen-
de Anzahl von Tagen zuordnet. Mit der
VVERWEIS-Funktion ermitteln Sie
dann den letzten Tag des jeweiligen Mo-
nats. Mit Hilfe folgender Formel ermit-
teln Sie den letzten Tag in dem jeweiligen
Monat sofort.

@HEUTE
@JAHR(Datum)
@JIETZT
@MINUTE(Zeit)
@MONAT(Datum)

@ SEKUNDE(Zeit)
@STUNDE(Zeit)
@TAG(Datum)

@ ZEIT(Stunde;Minute;Se-
kunde)

@ ZEITWERT(String)

Statistische Funktionen

@ANZAHL(Liste)
@MAX(Uste)
@MIN(Liste)
@MITTELWERT((Liste)
@STDABW (Liste)

@ SUMME (Liste)
@VAR(Liste)

Laufzeit einer Investition bis zu einem bestimmten Zu-

@DANZAHL(Bereich;Spal-
te;Kriterienbereich)
@DMAX(Bereich;Spal-
te;Kriterienbereich)
@DMIN(Bereich;Spal-
te;Kriterienbereich)
@DMITTELWERT(Be-
reich jSpalte; Kriterienbe-
reich)

@DSTDABW (Bereich;
Spalte;Kriterienbereich)
@DSUMME (Bereich;
SpaltejKriterienbereich)
@DVAR(Bereich;
Spalte;Kriterienbereich)

Trainings

Angenommen, in Zelle D5 befindet
sich die Seriennummer eines Datums.
Geben Sie nun in Zelle E5 folgende For-
mel ein:

+D5+32-@Tag(D5 + 32)

Als Ergebnis liefert diese Formel den
letzten Tag im Monat. Experimentieren
Sie mit Hilfe unserer Tabelle, die alle
LDW Power Calc-Funktionen enthélt,
bis zur néchsten Ausgabe ruhig etwas
herum. (uh)

Markt&Technik Verlag, Unternehmensbereich Buchverlag, Hans-
Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Minchen, Tel. 089/4613-0

KURSUBERSICHT
Das Power Ix]

Sie erhalten einen Einstieg in die Tabel-
lenkalkulation LDW Power Calc, die
kompatibel zu Lotus 1-2-3, V.2 ist.

Teil 1: Die Grundbegriffe einer Tabel-
lenkalkulation

Teil 2: Die Funktionen von LDW
Power Calc O Beispielprogramm

Teil 3: Die Makro-Programmierung in
LDW Power Calc O Beispielprogramm

Teil 4: Ungewdhnliche Anwendungen
O Beispielprogramm

Seriennummer des gegenwartigen

Jahr

Seriennummer des gegenwartigen Zeitpunktes
Minute

Monat

Sekunde

Stunde

Tag

Seriennummer einer spezifizierten Tageszeit
Seriennummer einer spezifizierten Tageszeit

Anzahl der Werte in Argumentliste

Maximaler Wert in Argumentliste

Minimaler Wert in Argumentliste

Durchschnitt der Werte in Argumentliste
Standardabweichung der Werte in Argumentliste
Summe der Werte in Argumentliste

Varianz der Werte in Argumentliste

Statistische Datenbankfunktionen

Anzahl der gewéahlten Werte
Maximum der gewahlten Werte

Minimum der gewahlten Werte

Mittelwert der gewéahlten Werte
Standardabweichung der Werte
Summe der gewéahlten Werte

Varianz der gewahlten Werte
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Neochrome

Ich besitze die Version 0.6a des Zei-
chenprogramms Neochrome. Neulich
habe ich gehort, daf ich mit diesem Pro-
gramm auch Animationen entwerfen
kann. Im Programm selbst habe ich aber
keine entsprechende Funktion gefunden.

Mustafa Dilek, 7400 Tubingen-Hirschau

Die beriihmt-beriichtigte Animations-
funktion hat der Autor von Neochrome
erst ab Version 1.0 eingebaut. Selbst hier
ist sie versteckt, da der Autor sie nie zu
Ende programmiert hat. Trotzdem ist sie
groRtenteils funktionsféhig. Klicken Sie
auf das Feld mit der Hand. Im rechten
Teil des Bildschirms erscheint das Wort
»GRABBER«. Jetzt klicken Sie mit der
rechten Maustaste in die Schleife des hin-
teren »R«. Zu den Funktionsfeldern ge-
sellt sich nun eine kleine Kamera, Uber
die Sie das Animationstool aufrufen.

(tb)

Diskettendoktor

Auf meiner Ist Word Plus-Arbeitsdis-
kette habe ich wichtige Dokumente ge-
speichert, von denen keine Sicherheits-
kopie existiert. Seit einiger Zeit liest mein
ST die Diskette nicht mehr. Es erscheint
stets die GEM-Alertbox »Daten auf
Laufwerk X: defekt?«. Sowohl das La-
den von Dateien als auch das Offnen ei-
nes Ordners ist unmdglich. Auf der Dis-
kette entdeckte ich den Signum-Virus,
den ich mit einem Virenkiller-Programm
vernichtete. Wie rette ich meine defekten
Daten? Gibt es Programme, die noch
vorhandene Dateien wieder lesbar ma-
chen?

Andreas Liebscher, 8000 Miinchen 50

Da lhr Virenkiller-Programm den Si-
gnum-Virus identifiziert hat, ist die
Wahrscheinlichkeit sehr hoch, daR Ihre
Dateien durch den Virus beschadigt wur-
den. Allerdings nutzen sich haufig be-
nutzte Disketten nach einiger Zeit ab. In
beiden Fallen sind die Daten unwiderruf-
lich verloren. Falls nur einige Sektoren
der Diskette zerstort sind, retten Sie sie
eventuell mit dem »Disk-Workshop«-
Utility. Dieses Programm finden Sie im
ST-Magazin 10/88. In der gleichen Aus-
gabe finden Sie einen grofRen Schwer-
punkt zum Thema »Daten retten«, der
Ihnen hilft, solche »Datenpannen«
kinftig zu vermeiden. (tb)
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Exotischer Drucker?

Im Podium der Ausgabe 1/89 schil-
dert Andreas Weimer aus CH-6330
Cham seine Anpassungsschwierigkeiten
mit dem Star Gemini 10X an den Atari
ST. Auch zu diesem Problem erreichten
uns zahlreiche hilfreiche Zuschriften,
von denen wir einen Teil abdrucken.(tb)

Die Losung fir Herrn Weimers Pro-
bleme bietet das Programm »Printhelp
fir SG-10«. Sie erhalten es fiir 20 Mark
bei Andreas Volkmann, Tiefestr. 18 in
4600 Dortmund 1 Vielleicht bekommt
Herr Weimer dort auch entsprechende
Druckertreiber.

Thomas Meurer, 5800 Hagen 1

Der Star Gemini 10X ist der Vorlaufer
des SG-10 (der ubrigens im IBM-Modus
hervorragend mit ST-Software und der
Hardcopyfunktion des TOS zusammen-
arbeitet) und nicht Epson-kompatibel.
Ein SG-10-Treiber nutzt Herrn Weimer
nichts, ebenso sinnlos ist ein NL-10-
Treiber. Das Modell Gemini verflgt Gber
einen Star-spezifischen, nur teilweise
Epson-kompatiblen Zeichensatz. So ist
beispielsweise der Kleinste Zeilenvor-
schub 944 Zoll statt — wie bei Epson
oder IBM — %i6 Zoll. Das Umschalten
in den Grafikmodus (doppelte Dichte)
erfolgt mit anderen Escape-Sequenzen
als bei Epson und IBM. Um dennoch mit
dem Gemini zu arbeiten, bieten sich zwei
Wege an:

1 Abfangen der an den Centronics-Aus-
gang gesendeten Daten mit Analyse der
Escape-Sequenzen. Bei Bedarf missen
Sie diese durch die Sequenzen des Gemi-
ni 10X ersetzen. Diese Methode ist sehr
aufwendig und erfordert umfangreiche
Assembler-Kenntnisse.

2. Umbau des Gemini 10X auf IBM-
Kompatibilitdt und Benutzung des FX-
Treibers. Den Umbau dbernimmt bei-
spielsweise die Firma New-Computer-
Vertriebs GmbH, Tannenbergstr. 43 in
5600 Wouppertal-Elberfeld.  Kosten-
punkt: zirka 80 Mark.

Norbert Kamp, 4100 Duisburg

Was viele nicht wissen: Der Star Gemi-
ni 10X verfugt tber ausgezeichnete Gra-
fikfahigkeiten. Besitzt man erst einmal
die richtige Hardcopyroutine, schopft
man das »grafische Talent« mit Hilfe des
Programms »STAD« voll aus.

Wolfgang Miiller-Giinther, 8000 Miinchen 82

[ auptsachlich Ein- und Umstei-
ger, aber auch Fortgeschrittene
und Profis sitzen oft hilflos vor

ihrem Computer, der ihre Programmier-

befehle lediglich mit einem trockenen
»Syntax Error« beantwortet. Die Frage
»Was genau habe ich denn falsch ge-
macht?« beantwortet der elektronische
Freund nicht. Nicht selten bewirken die
Peripheriegerdte wie der Drucker oder
die Festplatte etwas ganz anderes, als der
Anwender eigentlich wollte. Wurde ein
Kabel vertauscht? Stimmen die Einstel-
lungen der DIP-Schalter nicht? Mit et-
was Glick haben Sie einen Atari-Spe-
zialisten in lhrer Nahe, der Ihnen weiter-
hilft. Doch nicht immer ist ein Fach-
mann zur Stelle.

Ob Sie Hardware-, Software- oder all-
gemeine Probleme und Fragen rund um
den Atari ST haben — die neuen »Erste
Hilfe«-Seiten im ST-Magazin stehen je-
dem offen. An dieser Stelle verdffentli-
chen wir Fragen, von denen wir glauben,
daR sie viele Leser interessieren. Sollten
Sie bei diesen Problemen weiterhelfen
kdénnen, dann schreiben Sie uns doch.
Die Antworten veroffentlichen wir auf
den Erste Hilfe-Seiten.

Scheuen Sie sich nicht, Ihr Problem ei-
ner breiteren Masse zu unterbreiten. Si-
cher stehen oder standen schon andere
Leser vor demselben Hindernis und kén-
nen lhnen weiterhelfen. Bitte vermerken
Sie in Threm Brief, ob Sie mit einer Verdf-
fentlichung einverstanden sind. Schrei-
ben Sie an den
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion ST Magazin
Stichwort »Erste Hilfe«
Hans-Pinsel-Stral3e 2
8013 Haar bei Miinchen
Herzlichst, Ihr
Thomas Bosch
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Fehlerhafte Laufwerke

Ich beziehe mich auf das Schreiben
von Andreas Irmer im ST-Podium der
Ausgabe 1/89. Der von Herrn Irmer be-
schriebene Laufwerksfehler trat bei mir
zirka drei bis vier Monate nach Ablauf
der Garantie auf. Da es sich um ein me-
chanisches Problem handelte, versuchte
ich, den Fehler selbst zu beheben. Das
Offnen des Laufwerks gestaltete sich ein
bikchen schwierig, da ich wegen einer
Schraube an der Riickseite das Abdeck-
blech nicht entfernen konnte. Also muf3-
te ich das Abdeckblech aufbiegen. Dazu
bog ich das Blech an den beiden Langs-
seiten des Laufwerks, wo es eingerastet
ist, weg. Dann liegt das Innere des Lauf-
werks offen. Der Auswurf funktioniert
mit Hilfe von zwei Federn. Ich habe eine
dieser Federn entfernt und hatte bisher
keine Probleme mehr mit dem Auswurf.

Stefan Kneisle, 5100 Aachen

Public Domain

Wo bekomme ich Public Domain-
Spiele fir den Farbmonitor? Was muf3
ich beachten, wenn ich einen Public
Domain-Versand grinden will?

Martin Acker, 1000 Berlin 2

Ein Grof3teil der Public Domain-Soft-
ware lauft auch mit einem Farbmonitor.
Fordern Sie am besten von den zahlrei-
chen Anbietern eine komplette Liste an.
Sie enthélt neben einer kurzen Pro-
grammbeschreibung in den meisten Fal-
len auch eine Konfigurationsangabe.

Public Domain-Programme sind frei
kopierbar und dirfen nicht kommerziell
vermarktet werden. Wenn Sie Public
Domain-Software vertreiben, dirfen Sie
fir die Programme lediglich einen gerin-
gen Unkostenbeitrag verlangen, zum
Beispiel fir Porto, Disketten oder Ko-
pierkosten. Vielleicht fragen Sie einen
der zahlreichen PD-Héndler nach seinen
Ausgaben und Erfahrungen.

Uns erreichen auch viele Fragen nach
Bezugsquellen flir PD-Software. Alle
Anbieter aufzuzéhlen, wirde den Um-
fang dieser Seiten sprengen. In jeder
Ausgabe des ST-Magazins stoBBen Sie auf
viele Anzeigen von PD-Anbietern. Ein
sehr groRer PD-Héandler ist beispielswei-
se die Firma Karstadt. Dort erhalten Sie
zur Zeit rund 300 Disketten mit Public
Domain-Software. (th)
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dBase IlI:
Wer weild Rat?

Seit kurzer Zeit arbeite ich mit dBase
I11. Inzwischen habe ich ein Programm
zur Erfassung und Verwaltung von Ge-
schichtsdaten geschrieben. Die Ausgabe-
routinen mdochte ich um eine Stichwort-
suche im Textteil erweitern. Da es in dBa-
se 111 keine Zeichenketten-Vergleichsope-
ratoren wie in anderen Hochsprachen
gibt, konnte ich mein Vorhaben bisher
nicht realisieren. Wer kann mir weiter-
helfen?

Hans Grunick, 8901 Dickelscherben

Probleme mit
Epson LQSOO

Eine erfreulich groBe Resonanz er-
reichte uns auf den Leserbrief von Herrn
Erwin Walter im ST-Podium der Ausga-
be 1/89. Einige Antworten veroffentli-
chen wir an dieser Stelle. Herrn Walters
Problem: Sein Epson-Drucker »L.Q500«
stellt den Zeilenabstand so gering ein,
dal? eine Hardcopy auf dem Papier nur
etwa einen Zentimeter einnimmt,  (tb)

Ich besitze einen 1040 STF sowie einen
Epson LQ500 und hatte bis vor kurzem
die gleichen Probleme wie Herr Walter.
Einige Freunde empfahlen mir das Ac-
cessory »Interprint« von G-Data, das ei-
ne sehr genaue Einstellung der Hardco-
pyroutine erlaubt. AulRerdem habe ich
mich an die Firma Atari gewandt. Diese
kopierte mir gegen Einsendung einer
Diskette eine Hardcopyroutine fiir Ep-
son 24-Nadel-Drucker, die den Bild-
schirminhalt in zwei verschiedenen Grg-
Ben druckt. Auf derselben Diskette be-
fanden sich auch einige Druckertreiber
fir Ist Word Plus.

Olaf Thierfcldt, 2000 Hamburg 74

Bekanntlich unterstutzt die Hardco-
pyroutine des Atari ST keine 24-Nadler.
Ferner ist die Zeichensatzbelegung (Um-
laute) nicht voll Epson-kompatibel. Ich
empfehle Herrn Walter fir Hardcopies
den FX85-Emulator oder den Treiber fir
LQ800. Beide Programme finden Sie auf
der Public Domain-Diskette »ST-PD-88«
des Heim-Verlags. Zum korrekten Aus-
druck von ASCII-Dateien ist das Pro-
gramm »UNI-Druck« (ST-PD-110) ge-
eignet.

Ferdinand Dick, 8060 Dachau

Training

Das Problem der fehlerhaften Hard-
copyroutine beim Epson LQ500 beruht
auf einer Escape-Sequenz, die der ST
sendet, der Drucker aber nicht erkennt.
Aufder zundchst erfolglosen Suche nach
einem passenden Hardcopytreiber bin
ich auf den »FX-Emulator« gestoRen,
der mit dem LQ500 ausgezeichnet zu-
sammenarbeitet.

Martin Popp, 6500 Mainz

Von Basic
ZUu Assembler

Ich programmiere ausschlief3lich in
GFA-Basic. Obwohl es im Vergleich zum
alten ST-Basic 100 Prozent besser ist,
reicht seine Geschwindigkeit fiir manche
Anwendungen nicht aus. Ich habe im ST-
Magazin gelesen, daf? ich schnelle Routi-
nen am besten in Assembler entwickle
und anschlieBend in GFA-Basic einbin-
de. Da ich aber noch keinen Assembler
beherrsche, mdchte ich wissen, wie ich
diese schnelle Sprache am schnellsten er-
lerne. Wie sinnvoll sind Tutorenpro-
gramme?

Michael Rohs, 5207 Ruppichteroth

Mit Assembler geben Sie Befehle in
den ST ein, die er 11 umsetzt. Dies ist
beispielsweise bei einem Basic-Interpre-
ter nicht der Fall. Deshalb ist Assembler
sehr schnell. Um Assembler zu lernen,
sollten Sie tiber Programmierkenntnisse
in einer anderen Sprache verfiigen, zum
Beispiel Basic. Aufdem Markt finden Sie
eine ganze Menge Assembler-Lehrgénge.
Die meisten erhalten Sie als Buch. Soll-
ten Sie sich fur diese Methode entschei-
den, bendtigen Sie zusatzlich ein
Assembler-Paket wie zum Beispiel den
Devpak. Um sich einen Uberblick zu ver-
schaffen, blattern Sie die Kataloge der
Verlage durch. Empfehlenswert ist unter
anderem »Programmieren in Maschi-
nensprache« aus dem Sybex-Verlag.

Fir die ersten Schritte in Assembler
sind Tutorenprogramme durchaus eine
grofe Hilfe. Wenn Sie tiefer in die Mate-
rie eindringen wollen, sind sie jedoch der
Literatur unterlegen. Entscheiden Sie
sich flr ein Tutorenprogramm, sollten
Sie sich den »Assembler-Tutor« aus dem
Huthig-Verlag ansehen.

Ubrigens finden Sie in dieser Ausgabe
einen groRBen Schwerpunkt zum Thema
Programmiersprachen. Dort finden Sie
praktische Tips fur einen »Program-
miersprachen-Aufstieg«. (tb)
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Alexander Frostl
Thomas Geist

fallo und willkommen bei der
vierten Folge unseres MIDI-

(( Kurses. Nach Rhythmus, BaR-

die Melodien unser Thema.

Melodien sind wichtige Bestandteile
eines Songs. Im ldealfall stellen sie den
Bezug zwischen Lied und Horer her und
beschreiben die Stimmungen und Emo-
tionen des jeweiligen Stiickes. Ein Pa-
tentrezept fur erfolgreiche Melodien gibt
es leider nicht. Der Erfolg im Musikbusi-
ness wére sonst leicht erreichbar. Trotz-
dem gibt es einige Tips, um gute Melo-
dien zu entwickeln. Diese Tips gelten na-
tdrlich in erster Linie fiir populdare Mu-
sik. Eine Melodie soll auf jeden Fall ein-
gangig, also leicht zu merken sein —
Kennzeichen »Ohrwurm«. Fir den Re-
frain oder Chorus eines Liedes gilt dies in
besonderem Mal3e. Bei einer solchen Re-
frainmelodie spricht man von »hooks,
von sich oft wiederholenden, den Hoérer
magnetisch anziehenden Linien, die ihn,
wie der Name sagt, »einfangen«. Jeman-
dem Kreativitat beizubringen ist sicher-
lich unméglich, doch viele kreative Mu-
siker kochen auch nur mit Wasser,
sprich, sie wissen mit ihrem Handwerks-
zeug umzugehen. Die folgenden Tips
verwenden viele Musiker beim Kompo-
nieren:

— Lassen Sie sich von lhren Geflihlen
und Stimmungen leiten und inspirie-
ren.

— Viele Komponisten »erfinden« zu-
néachst eine gutklingende Akkordfol-
ge, auf der spater die Melodie auf-
baut. Diese Melodie beriicksichtigt
haufig die Grundtone der jeweiligen
Akkordsequenz. Auch die Einhal-
tung einer bestimmten Tonart und
Tonleiter spielt dabei eine wichtige
Rolle.

— Versuchen Sie, ohne jegliche Akkord-
oder Rhythmusbegleitung eine Melo-
die zu finden. Experimentieren Sie
dann mit passenden Akkordfolgen zu
dieser Linie. Die Begleitung soll die
charakteristischen Merkmale der Me-
lodie unterstltzen oder verstarken.

— Ein vorliegender Text — sei es eine
fremde Vorlage, oder ein von Ihnen
selbst geschriebener — regt haufig zu
einer Melodie an.

So leicht sich diese Tips auch lesen, es
gehort auf jeden Fall eine gewisse Por-
tion Begeisterung und Kreativitat dazu,

110 éGEmm

stimme und Begleitakkorden sind h

Maxi-Sound

mit Mini

Aufwand *

Melodien und Soli

ein Musikstiick zu schreiben. Mangelnde
spielerische Fahigkeiten behindern oft
die Kreativitat. Was vor einigen Jahren
noch ein unuberwindliches Hindernis
schien, erleichtert heute die moderne
Technik. Der Computer verwirklicht so-
zusagen spielerisch lhre musikalische
Vorstellung, seien es komplizierte Triolen
oder 32stel L&ufe. Auf verschiedenen
Wegen erreichen Sie dabei Ihr Ziel:

Erst spielen,
dann editieren

Nehmen wir an, Sie haben in lhrem
Twelve-Programm schon einen Song
oder ein Riff mit Rhythmus und Beglei-
tung. Jetzt soll die Melodie entstehen.
Grenzen Sie mit dem linken und rechten
Locator auf der Mainpage den Bereich
des Liedes ein, fur den Sie eine Melodie
suchen. Nehmen wir als Beispiel die er-
sten vier Takte. Stellen Sie dazu den lin-
ken Locator auf 1/1/0 und den rechten
auf 5/1/0. Schalten Sie »Cycle« ein und
horen sich die vier Takte immer wieder
an. Der »Record Pointer« markiert eine
freie Spur. Waéhlen Sie einen neuen
MIDI-Kanal, einige sind ja bereits durch
Drums, Akkorde oder BaR belegt. Su-
chen Sie auf dem PSS-480 einen guten
Melodiesound und stellen diesen auf den
gleichen MIDI-Kanal. Jetzt steht einer
neuen Melodie nichts mehr im Weg.

Durch die Cycle-Funktion spielt der
Computer geduldig die Begleitung zu Ih-
ren Versuchen.

Sind Sie mit Ihrer Melodie zufrieden,
dann klicken Sie mit der Maus das Feld
»Auto-Rec.« an oder driicken ganz ein-
fach die Taste < *>. Der Computer zahlt
automatisch mit einem Piepton zwei
Takte vor und nimmt anschlieRend Ihr
Spielen auf. Im Cycle-Modus verlassen

Tell 4

Sie die Aufnahme erst durch Driicken
der Leertaste. Sie spielen so lange, bis die
Version gelungen ist. Der Cycle-Modus
des Twelve stellt Ihnen drei verschiedene
Modi zur Verfligung. Im Meni »Flags«
wéhlen Sie zwischen:

— Normal: Hier steigt das Twelve jedes-
mal, wenn der Cycle wieder anfangt, neu
in die Aufnahme ein. Ab dem Moment
also, in dem es vom rechten Locator-
punkt zum linken zuriickspringt, ist die
bisher eingespielte Version geléscht. Nur
das zuletzt Gespielte z&hlt.

— Mix: Mit jedem Cycle-Durchlauf
mischt das Programm die neu eingespiel-
te Melodie zur alten dazu. Die zuletzt ge-
spielte und jede davor eingespielte Ver-
sion bleibt erhalten. So nehmen Sie zum
Beispiel erst die linke Hand eines Kla-
vierstiicks und dann die rechte auf, ohne
die Aufnahme zu unterbrechen. Auch ein
Schlagzeug ist so schnell »im Kasten«.
Erst die HiHat, dann die Snare und zu-
letzt die BalRtrommel, alles ohne Stop-
pen und Neustarten der Aufnahme.

— Auto: Kommen lhnen beim Spielen
Zweifel Uber die Qualitat Ihrer Melodie,
schalten Sie auf »Auto«. Das Programm
behalt die eingespielte Melodie und gibt
sie auch im Cycle-Modus wieder, bis Sie
erneut eine Taste am Keyboard driicken.
Von diesem Zeitpunkt an wird alles bis
zum Erreichen des rechten Locators neu
aufgenommen. Aber Vorsicht! Achten
Sie darauf, dal Sie nicht Giber den Punkt
hinausspielen, an dem der Cycle wieder
zum Anfang zuriickspringt, sonst léscht
das Twelve wieder alles bis zum rechten
Locatorpunkt.

Das Umschalten des Cycle-Modus
funktioniert auch bei laufender Aufnah-
me. So passen Sie den Aufnahmemodus
immer lhrem momentanen Aufnahme-
bedirfnis an. Schalten Sie am besten im-
mer mitten im Pattern um, nicht kurz be-
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vor der Cycle zuriickspringt. Denn dies
ist der Punkt, ab dem der »Normal«-
Modus alles léscht. Beachten Sie bitte
auch, dal Mix- und Auto-Modus ihre
Funktion nur erfiillen, solange Sie im
Record-Modus bleiben und nicht die
Stopp-Taste < Space > driicken. Steigen
Sie neu in den »Record«-Modus ein,
l16scht das Twelve immer alles, was sich
auf der angewahlten Spur zwischen lin-
kem und rechtem Locator befindet, un-
abhéngig vom Cycle-Modus.

Jede Note vollim Griff
aufder Edit-Page

Ob gut oder schlecht eingespielt, im
Score-Edit steht es Ihnen frei, jede Note
noch in Tonhohe, Lautstarke, Lage und
Lénge zu verdndern. Klicken Sie dazu die
gewinschte Note einfach mit dem Maus-
zeiger an. Sie ist dann mit einem schwar-
zen Késtchen umrahmt. Zusétzlich sehen
Sie in der rechten unteren Ecke im Feld
»Note Info« die Lange und die Tonhdhe
der Note. Aber lassen Sie sich nicht irre-
flhren. Der angezeigte Langenwert stellt
die wirkliche Lange der Note dar. Das
Notenbild zeigt manchmal einen ganz
anderen Notenwert. Dafir ist das »Note
Quantize« im »Scores«-Menu verant-
wortlich. Damit bestimmen Sie die Min-
destdarstellungsgréfRe der Noten. Ist sie
zum Beispiel auf M6 eingestellt, zeigt das
Programm alle Noten, die kirzer als %6
sind, als Sechzehntelnoten, alle Noten,
die keine exakte Lange haben, sind auf
M6 genau auf- oder abgerundet. Fur die
Pausendarstellung gilt — bezogen auf
»Pause Quantize« — das gleiche. Sie er-
halten dadurch ein ordentliches Noten-
bild, auch wenn Sie ungenaue Noten-
und Pausenlangen hdorbar erhalten
mochten. »Note-« und »Pause-Quan-
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tize« stellen Sie ein durch Anklicken des
entsprechenden Notenwertes im unteren
Teil der Score-Edit-Page und durch Auf-
ruf der Meni-Funktion. Im Note-Info
sehen Sie die Notenlangen als exakte, auf
die Twelve-interne Auflésung von \#4
Note bezogene Zahlen. Hier zur Orien-
tierung die Zahlenwerte der Noten:

1/1 =384 1/2 192
1/4 =96 1/4  Triole 64
1/8 =48 1/8 Triole 32
1/16 = 24 1/16 Triole 16
1/32 = 12 1/32 Triole 8
1/64 = 6 1/64 Triole 4

Die L&ngenwerte im Note-Info &ndern
Sie entweder mit der rechten und linken
Maustaste, oder mit den < + >- und
< -> -Tasten. Ebenso verfahren Sie mit
der Tonhohe. Auch hier gilt: Verandert
wird nur die schwarz umrandet darge-
stellte Note. Dieses kleine schwarze Mar-
kierungsrechteck springt immer an die
Stelle, wohin Sie die Note verschieben.
Manchmal springt die Markierung in
dem Moment, in dem Sie die Tonhohe
verdndern, um eine oder zwei Oktaven
nach unten. Das ist der Fall, wenn das
Twelve der Ubersicht halber die Noten
hoher notiert hat, als sie erklingen. Sie
erkennen diese Notierung an der Be-
zeichnung »8va basso« oder »16va bas-
so« unter den entsprechenden Noten.
Tonlédngen- oder Tonhdhenveranderun-
gen zeigt das Twelve nicht sofort am Bild-
schirm. Klicken Sie dazu erst auf »Up-
date«. Die Lautstarke, oder besser, die
Velocity der einzelnen Tdne, erkennen
Sie an den Balken unter den Noten. Ste-
hen mehrere Noten tber einem Balken,
so gilt dieser nur fur die Note, die auch
markiert ist. Sie verdndern die Velocity
durch Hoch- und Niederziehen des Bal-
kens. Mehrere Noten &ndern Sie mit
»Over-Q.«, »Note-on/off g.« und »Tran-
spose« im »Functions«-Meni. »Note-
on/off g.« quantisiert Position und Lé&n-
ge aller Noten entsprechend dem unten
in der Page angeklickten Wert. »Over-
Q.« quantisiert nur die Position, aller-
dings mit einer gewissen Intelligenz: es
berticksichtigt, ob Sie beim Einspielen
héufig die Noten vorziehen, oder eher
verzogern. In den meisten Féllen ist das
Ergebnis der Quantisierung befriedi-
gend. Klicken Sie »Transpose« an, so er-
scheint ein Fenster auf dem Bildschirm,
in dem Sie die Tonh6he in Halbtonschrit-
ten und die Velocity verandern. Die eben
genannten Funktionen wirken sich nor-
malerweise lber die Lange der ganzen
Patterns aus. Rahmen Sie mit der Maus

einen Bereich ein, so erscheint dieser »

ssssMsssKiHajo Lemcke,
Programmier-  Volker Dittmar und
lexikon Michael Sommer

fir den Atarist  Programmier-
lexikon fur
den Atari ST

2., bearb. Aufl. 1988,
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schwarz. Die Funktionen wirken sich
dann nur auf den schwarzen Bereich aus.
Wollen Sie in solch einem Bereich oder
Range gleich mehrere Verénderungen
durchfuhren, markieren Sie zuerst, und
klicken dann »Set Range« im Functions-
Meni an. Sofort sehen Sie in der Status-
zeile Uber den Noten hinter »Range:«
den von lhnen gewdhlten Bereich ange-
zeigt. Wahlen Sie jetzt noch »Range« im
Scores-Menl an, erscheint diese Anzeige
schwarz hinterlegt. Alle Funktionen be-
schrénken sich dann ausschlieRlich auf
diesen Bereich. Mit erneutem Klick auf
»Range« schalten Sie die Begrenzung
wieder aus, die Bereichsanzeige erscheint
grau. Zum Lodschen von Noten ziehen Sie
die angewéhlte Note oder den gesamten
Bereich einfach auf das »Trash«-lcon,
und halten dabei die linke Maustaste ge-
driickt. Sie kennen das bereits von den
Kopierfunktionen und vom Desktop.
Denselben Effekt erzielen Sie durch An-
wahlen einer Note oder eines Bereichs,
driicken der Delete-Taste und Bestatigen
mit < Return>.

Es gibt viele unter Ihnen, die auf dem
Keyboard spieltechnisch noch nicht so
versiert sind, und eine Melodie lieber mit
Tastatur und Maus eingeben. Notwendig
wird diese Aufnahmeform bei der Ein-
spielung klassischer Kompositionen. Es
gibt wenige, die die Virtuositéat fur eine
Realtime-Einspielung solcher Musik be-
sitzen. Doch dafir bietet das Twelve den
»Step Input«. Step by Step, also Schritt
flr Schritt, ermdglicht das Programm
die Eingabe komplizierter Melodien und
Harmonien.

Das Prinzip ist denkbar einfach: Sie
erzeugen ein Pattern und wechseln in die
Score-Edit-Page. Dort befindet sich nur
ein leeres Pattern ohne Noten. Mit der
rechten Maustaste klicken Sie das Feld
»Input« an. Dort erscheint nun der
Schriftzug »Step«. Klicken Sie das Feld
mit der linken Maustaste an. Ein Haken
zeigt IThnen den On/Off-Status. Das Pro-
gramm ist jetzt bereit, eine Sequenz auf-
zunehmen. Note fir Note in ihrer zeitli-
chen Reihenfolge geben Sie die Sequenz
ein. Wéhlen Sie die Notenlédnge auf der
Score-Page an. Verwenden Sie dazu die
Ké&stchen mit den Notensymbolen von %
bis 164- Die Tonhohe und Lautstérke be-
stimmen Sie durch Spielen der Note auf
dem Keyboard. So kdénnen Sie auch kom-
plizierte 32tel Laufe langsam und sicher
eingeben. Falls Sie einen Fehler machen,
kein Problem: Mit der Taste < Back-
space > auf der Tastatur des Computers
l6schen Sie wieder Note fir Note in der
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Die Edit-Page: komfortables Editieren auf vielféltige Weise

umgekehrten Reihenfolge. Fur die Ein-
gabe von Pausen gilt dasselbe wie fir
Noten. Einstellen der Pausenldnge von %
bis 144, die Taste < 0> zaubert eine Pause
der gewiinschten Lange auf das Noten-
blatt. Auch Akkorde sind keine Schwie-

KURSUBERSICHT
Maxi-Sound mit
Mini-Aufwand

Sie lernen die MIDI-Féhigkeiten des ST zu
nutzen und eigene Songs zu komponieren

Teil 1. Einleitung O die MIDI-Schnitt-
stelle O welches Keyboard? O die MIDI-
Norm

Teil 2: Rhythmus O die Schlagzeug-
sounds O einfache Schlagzeug-Rhyth-
men selbst entwerfen O der Groove

Teil 3: Begleitung O was sind Akkorde?
O einfache Akkordverbindungen O
BaRfiguren O Akkorde, BaR und Rhyth-
mus ergeben die Begleitung

Teil 4: Melodien und Soli O erst spielen,
dann editieren O direkteingeben via Step
Input O Pausen, Lagen und Rhythmus

Teil 5: Songaufbau U Vers, Bridge und
Refrain O Drums, BaB, Akkorde, Melo-
die O das Intro, der Songanfang O Fills,
Nebenstimmen und Rickungen

Teil 6: Tips und versteckte MIDI-Funk-
tionen O Klangfarbe O automatische
Mischung O Delays, Oktavierungen und
Arrangement-Tricks O alles im Timing

rigkeit. Dazu spielen Sie gleichzeitig alle
Noten, aus denen der Akkord besteht.
Einfacher geht es nicht. Fir das Um-
schalten zwischen den einzelnen Noten-
werten verwenden Sie die Tasten < 1>
bis <7>. Damit brechen Sie bestimmt
alle Geschwindigkeitsrekorde fiir das
perfekte Einspielen komplizierter Mu-
sik, ob Sie nun ein Virtuose sind, oder
nicht.

Welche Kompositionsform auch im-
mer Sie auswdéhlen, die Zeiten, in denen
das Schreiben guter Songs denjenigen
Vorbehalten war, die als Virtuosen am In-
strument glanzen, sind mit dem Atari ST
nun endgliltig vorbei. Das Twelve bietet
Ihnen viele Tricks, um lhre ldeen umzu-
setzen. Fehler beim Einspielen erschiit-
tern Sie nicht, mit den komfortablen Edi-
tierfunktionen liegen alle Korrekturen in
Ihrer Hand. Jetzt kommt es nur noch auf
Ihre musikalischen Einfalle an. (wk)

Aufgrund der groBen Nachfrage
zum MIDI-Wettbewerb haben wir den
Einsendeschluf auf den 15.6.1989
verlangert. Hier nochmal in Kilrze die
tollen Preise:

1 Preis: eine einwdchige Reise nach
Los Angeles mit Besuch eines be-
kannten Tonstudios.

Weitere Preise: drei »Syncpakg,
zwei »Midex« und weitere MIDI-
Software, aullerdem fiinf PSS
480-Keyboards von Yamaha.

Die Siegertitel bringen wir auf ei-
ner CD heraus, also — auf zum Som-
merhit 1989!
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Training

Fach-Chinesisch fur
Insteiger

Markus Zietlow

omputer sind ein ebenso inter-

essantes wie schwieriges Hobby.

Wichtige Fachbegriffe rund um den
Atari ST mussen fir Sie keine
Fremdworte bleiben.

Der Einstieg ist oft nicht deswe- stems. Zu ihnen gehdren einerseits der
gen so schwer, weil die Probleme nigithzuST selbst und andererseits die zuge-

verstehen sind, sondern weil Fachwdorter
gebraucht werden, die man anfangs noch
nicht kennt. Durch diese Fachworte soll
aber niemand vom Computer ferngehal-
ten werden. Sie dienen dazu, die Sachver-
halte fur alle méglichst eindeutig und
kurz in Worte zu fassen. Schlief3lich ka-
me heute niemand mehr auf die Idee,
statt Auto den Begriff »Gefahrt mit vier
Rédern, das durch einen Verbrennungs-
motor angetrieben wird« zu gebrauchen.
Wer also anféngt, sich mit seinem ST zu
beschéaftigen, stoflt zwangslaufig auf
Worte aus dem Fach-Chinesisch. In die-
sem Beitrag erklaren wir alle wichtigen
Begriffe.

Bei Computern unterscheidet man
grundsatzlich zwischen zwei Themen-
komplexen: der Hardware und der Soft-
ware. Als Hardware bezeichnet man alle
technischen Teile eines Computersy-
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horigen Peripheriegerédte. Der Computer
besteht aus der Tastatur, der Hauptplati-
ne, die alle Bausteine enthdlt, und den
Schnittstellen, die die Verbindung zur
AuBenwelt herstellen.

Die Hauptplatine enthdlt das Herz des
Atari ST, den Mikroprozessor Motorola
68000. Der Prozessor wird oft auch CPU
genannt (Central Processing Unit). Die
CPU st ein Baustein, der alle Berech-
nungen durchfiihrt. AuRerdem kontrol-
liert sie den gesamten Computer.

Bei allen Computern gibt es zwei ver-
schiedene Speicher-Typen. Das RAM
(englisch fir »Random Access Memo-
ry«, Speicher mit wahlfreien Zugriff)
speichert alle temporéren (nicht dauer-
haft verfligbaren) Daten, wie zum Bei-
spiel Programme. Die im RAM enthalte-
nen Daten werden beim Ausschalten des
Gerdtes geldscht. Das Betriebssystem ist

aber ein Programm, das schon beim Ein-
schalten verfugbar sein muf3. Dazu gibt
es das ROM (Read Only Memory, Spei-
cher, der nicht geldscht werden kann).
Was in einem ROM gespeichert ist, wie
beispielsweise das Betriebssystem, bleibt
auch nach dem Ausschalten des ST er-
halten.

Das Betriebssystem des Atari ST be-
steht aus dem TOS (Tramiel Operating
System), das es nur fiir den ST gibt, und
dem GEMDOS. GEM, die Benutzer-
oberflache, kann man auch auf anderen
Computern nutzen. Wie arbeiten die bei-
den Teile zusammen? Die Ein- und Aus-
gabefunktionen, die Schnittstellenadres-
sierung sowie die Bildschirm- und Maus-
verwaltung sind zum Beispiel nicht Teil
des GEMDOS, sondern sie werden vom
TOS gesteuert. GEM auf dem ST nutzt
spezielle Routinen, die das TOS besitzt.

Das GEMDOS ist in AES und VDI
aufgeteilt. Das VDI (Virtual Device In-
terface) enthélt elementare Grafikfunk-
tionen. Mit diesen Routinen kénnen so-
wohl Linien und Kreise als auch kompli-
zierte Fullmuster erzeugt werden. Die
AES-Bibliothek (Application Environ-
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ment Services) stellt eine Funktionser-
weiterung dar, die auf dem VDI basiert.
Hauptséchlich handelt es sich dabei um
die Verwaltung der Fenster (Windows).

In die Zukunft weist der sagenumwo-
bene und viel diskutierte Blitter. Der Blit-
ter ist ein Baustein, der Speicherbldcke
unglaublich schnell von einem Punkt im
Speicher zum anderen kopiert. Er kann
aber nicht nur zusammenhéngende Spei-
cherblécke bearbeiten, sondern gleich-
zeitig Licken zwischen den einzelnen
Blocken Uberspringen. Das ist fir die
Grafikfunktionen sehr nitzlich.

Eine Starke des Atari ST liegt in der
Vielzahl der eingebauten Schnittstellen
(oder Ports). Durch sie werden externe
Peripheriegeréte an den Computer ange-
schlossen. So ist zum Beispiel neben den
Anschlissen fir ein Diskettenlaufwerk
und eine Festplatte auch eine MIDI-
Schnittstelle vorhanden.

Das Torzur Welt

Durch die MIDI-Schnittstelle verbin-
det Sie elektronische Musikinstrumente
mitdem ST. Mit der dazugehdrigen Soft-
ware sind Sie in der Lage, entweder die
Musikinstrumente mit dem Computer
zu steuern oder von den Instrumenten er-
zeugte Daten einzulesen.

Die Centronics-Schnittstelle (auch
Parallel-Port genannt) wird hauptsach-
lich dazu benutzt, einen Drucker anzu-
schlieBen. Im Gegensatz zu vielen ande-
ren Computern besitzt der parallele An-
schlul des Atari ST die Eigenschaft, Da-
ten sowohl zu senden als auch zu emp-
fangen. Die Centronics-Schnittstelle ist
standardisiert, so daf jeder Drucker, der
ebenfalls eine Centronics-Schnittstelle
besitzt, anzuschlieRen ist.

Sehr wichtig ist auch die serielle
RS232-Schnittstelle. Sie wird bendétigt,
um Peripheriegerate zur Datenkommu-
nikation anzuschlieRen (zum Beispiel ei-
nen Akustikkoppler). Auch sie ist stan-
dardisiert.

Fur Bastler ist der ROM-Port, der sich
an der linken Seite des Computers befin-
det, interessant. Er ist fir die Aufnahme
von Modulen vorbereitet, die ein Pro-
gramm auf ROMs oder EPROMs ent-
halten. Die Software dieser einsteckba-
ren Module steht dem Anwender direkt
nach dem Einschalten zur Verfugung.

Das EPROM ist dem ROM sehr dhn-
lich. Es kann genauso wie das ROM Pro-
gramme und Daten fiir langere Zeit spei-
chern. Das EPROM kann nur durch be-
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stimmte Vorgénge gel6scht (meistens
durch die Bestrahlung mit UV-Licht)
und beschrieben werden. Zum Beschrei-
ben gibt es ein spezielles Gerét, den
EPROMer. Er mufl zusammen mit der
Software zusatzlich gekauft werden

Beim Atari ST werden alle Schnittstel-
len Gber sogenannte Treiber angespro-
chen. Ein Treiber ist ein Programm, das
die auszugebenden Daten auf die speziel-
le Schnittstelle beziehungsweise das an-
geschlossene Peripheriegerat anpalt.

Als Peripheriegeréte bezeichnet man
die zur Ein- und Ausgabe von Daten be-
stimmte Hardware. Zu ihnen gehdort bei-
spielsweise die Maus, die zusammen mit
dem Mauszeiger auf dem Bildschirm ei-
ne bessere Benutzerfihrung auf dem ST
erlaubt, als auf vielen anderen Compu-
tern. Die Position der Maus wird mit ei-
ner Kugel bestimmt, die jede vertikale
und horizontale Bewegung an Sensoren
weitergibt.

So bewahrt man
Programme auf

Fir die dauerhafte Speicherung von
Daten bendtigt man ein Diskettenlauf-
werk, oft kurz Floppy genannt, da die im
RAM enthaltenen Werte beim Ausschal-
ten des Computers geléscht werden. Das
Diskettenlaufwerk erledigt diese Aufga-
be, indem es auf kleine, mit magnetisier-
barem Material beschichteten Scheiben,
den Disketten, schreibt. Durch Disketten
kann man Programme und Daten leicht
aufheben und transportieren.

Eine Festplatte oder Hard-Disk arbei-
tet ahnlich wie ein Laufwerk. Der einzige
Unterschied besteht darin, daf? die Fest-
platte dauerhaft installierte Magnet-
scheiben enthalt, die sich schneller dre-
hen als eine Diskette im Laufwerk. Auf
einer Festplatte haben wesentlich mehr
Daten Platz, da die Schreibdichte kom-
pakter ist. AuBRerdem greift das Festplat-
tenlaufwerk viel schneller auf die gespei-
cherten Daten zu.

Der Vollstandigkeit halber sei noch die
RAM-Disk erwéhnt. Sie simuliert im
RAM des Atari ST ein Diskettenlauf-
werk. Da die Schreib- und Lesevorgange
nicht durch mechanische Aktionen be-
einflult werden, ist die erreichbare Ge-
schwindigkeit optimal. Die RAM-Disk
lohnt sich, um Programme kurzfristig zu
speichern.

Sehr beliebt sind Akustikkoppler und
Modems. Sie werden an die RS232-
Schnittstelle angeschlossen und dienen

zur Dateniibertragung  Uber  weite
Strecken. Durch sie kann man Verbin-
dung mit Computersystemen auf der
ganzen Weltaufnehmen. Die zu libermit-
teInden Daten werden vom Akustik-
koppler in akustische Signale umgewan-
delt und daraufhin tber eine Ubliche Te-
lefonleitung an den Empfanger weiterge-
leitet. Der benutzt ein dhnliches Emp-
fangsgerat, das die erhaltenen Tone wie-
der in die entsprechenden Daten umwan-
delt. Der Akustikkoppler arbeitet mit
dem normalen Telefon. Das Modem geht
direkt in die Telefonleitung. Es erlaubt
schnellere und sicherere Ubertragung.

Ein weiteres Peripheriegerat ist der
Video-Digitizer. Mit ihm werden Video-
Bilder durch einen Videorecorder oder
-Videokamera in den ST eingelesen und
mit einem Grafikprogramm modifiziert.
Das Video-Digitizer bildet zusammen
mit der MIDI-Schnittstelle die Grundla-
ge fur ein komplettes Bild- und Tonstu-
dio fir Heimanwender. Der Atari ST be-
sitzt allerdings keinen eingebauten Digi-
tizer.

Es gibt noch ein zweites Gerdt zum Di-
gitalisieren von Bildern: den sogenann-
ten Scanner. IThm liegt folgendes Prinzip
zugrunde: ein fertiges Bild wird von den
Sensoren des Scanners abgetastet. Die
analogen Signale des Sensors (das heift,
die Helligkeitswerte zwischen schwarz
und weill) werden aufbereitet und an den
Atari ST weitergegeben. Die entspre-
chende Software setzt die Daten dann in
eine fiir den Computer verwertbare Gra-
fik um.

Ahnlich funktioniert ein Sound-
Digitizer. Der Unterschied besteht darin,
dalR der Sound-Digitizer Tone digitali-
siert und diese dann naturgetreu abspielt.

Software erweckt den
Computerzum Leben

Die beste Hardware nutzt nichts, wenn
sie nicht durch entsprechende Software
ausgenutzt wird. Software ist der engli-
sche Begriff fir Programme. Man unter-
scheidet zwischen drei Hauptbereichen:
Programmiersprachen, Anwenderpro-
gramme und Spiele.

Sehr wichtig sind die Programmier-
sprachen. Mit ihnen werden Programme
geschrieben, die der Computer versteht.
Grundlage fir jede Programmiersprache
ist die Maschinensprache. Der Atari ST
arbeitet, grundsétzlich gesehen, aus-
schlieBlich in Maschinensprache, da sie
die Systemsprache des Mikroprozessors
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ist. Jeder Maschinensprache-Befehl wird
durch eine Zahl représentiert, die der
Prozessor des ST als Kommando erkennt
und dementsprechend behandelt.

Da ein Mensch aber nur begrenzt in
der Lage ist, reine Zahlenwerte sinnvoll
anzuordnen und zu behalten, wird jeder
gultige Befehl durch ein symbolisches
Wort dargestellt. Diese symbolischen Be-
fehlscodes werden Mnemonics genannt.
Die Gesamtheit aller Mnemonics be-
zeichnet man als Assembler-Sprache.
Ein Assembler-Programm besteht aus ei-
ner Zusammenstellung von Befehlen.
Ein solches Programm wird von einem
anderen Programm, dem Assembler, in
Maschinensprache ubersetzt. Dabei wird
jeder symbolische Befehl in seinen nu-
merischen Wert umgewandelt.

Der Disassembler ist das Gegenteil des
Assemblers. Er Ubersetzt die im Arbeits-
speicher befindlichen Zahlen wieder in
die fur den Programmierer verstandli-
chen Assembler-Befehle.

Da Maschinensprache zwar schnell,
aber schwer zu verstehen ist, gibt es noch
andere Programmiersprachen. Sie wer-
den hdohere Programmiersprachen ge-
nannt. Sie erlauben das Schreiben von
Programmen, ohne dal man sich mit al-
len Einzelheiten des Prozessors und des
Computers auskennt. Bei ihnen unter-
scheidet man zwischen Interpreter- und
Compiler-Sprachen. Ein Interpreter ist
ein Systemprogramm, das ein in einer
héheren Programmiersprache geschrie-
benes Programm beim Ablauf Befehl fir
Befehl Gbersetzt und direkt ausfuhrt. Da
der Interpreter eine Programmzeile je-
desmal wieder analysieren muB, bevor er
die Befehle ausfihrt, ist der Programm-
ablauf langsam. Ein Compiler hingegen
Ubersetzt ein vorliegendes Programm
komplett in Maschinensprache, wodurch
das Programm sehr schnell wird.

Um lhnen einen Uberblick tiber die in-
teressantesten Programmiersprachen zu
geben, die auf dem Atari ST verfugbar
sind, stellen wir Ihnen im folgenden die
wichtigsten Vertreter der einzelnen Kate-
gorien vor. Die bekannteste und am wei-
testen verbreitete Programmiersprache
ist Basic (Abkurzung fur »beginner’s all
purpose symbolic instruction code«).
Als Einsteigersprache fur einen ST-
Besitzer ist Basic ideal. Klar verstandli-
che Schlisselworte und Befehlsfolgen,
sowie die schnell erlernbare Befehlssyn-
tax erleichtern Einsteigern die Beschafti-
gung mit dieser Sprache.

Da ist einerseits das allseits bekannte
»GFA-Basic« der Diusseldorfer Firma
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GFA-Systemtechnik. Es tiberzeugt durch
zahlreiche Befehle, die auch den Aufruf
von GEM-Funktionen erlauben, und
den Editor, der strukturiertes Program-
mieren unterstiitzt. Das im Lieferum-
fang des Atari ST enthaltene »Omikron-
Basic« ist durch seinen umfangreichen
arithmetischen Befehlssatz und die hohe
Geschwindigkeit dem GFA-Basic tberle-
gen. Zu beiden Interpretern werden
Compiler angeboten, die die erreichbare
Ausfihrungsgeschwindigkeit noch ein-
mal steigern.

Strukturiertes
Programmieren

Eine weitere Programmiersprache, die
nicht nur im Heimcomputerbereich wei-
te Verbreitung erlangte, ist Pascal. Pascal
ist eine universell einsetzbare Program-
miersprache, die vom Schweizer Profes-
sor Niklaus Wirth an der Technischen
Hochschule in Ziirich entwickelt wurde.
Sie erhielt ihren Namen zu Ehren des
Physikers Blaise Pascal. Pascal ist als
Lehrsprache konzipiert und erzwingt
strukturiertes Programmieren. Hinter
dem Begriff Strukturiertes Programmie-
ren verbirgt sich folgende Idee: Der Pro-
grammierer muB das Gesamtproblem
genau durchdenken und in Einzelproble-
me zerlegen. Fir jede Aufgabe schreibt
er einen Programmteil. Die einzelnen
Teile werden zum Gesamtprogramm zu-
sammengefihrt. Man muf also das Pro-
blem ganz erfalt und verstanden haben,
bevor man sich ans Programmieren
macht. Strukturiertes Programmieren
macht Programme flr andere leichter
verstandlich.

Die néchste wichtige Programmier-
sprache ist C. Sie wurde 1972 von Ken
Thomas und Dennis Ritchie entwickelt.
Zu dieser Zeit trat das Problem auf, das
neu entwickelte Betriebssystem Unix auf
andere Computer umzusetzen. Um in
bezug auf Unix eine groRe Portabilitat
(Mdglichkeit, ein Programm auf einen
anderen Computer zu (bertragen) zu
erreichen, entwickelten die beiden Auto-
ren die Sprache C. Sie ist maschinennah
und erlaubt kompakte und schnelle Pro-
gramme. Beim Atari ST ist C recht popu-
lar. Viele Befehle, die normalerweise nur
in Maschinensprache zur Verfiigung ste-
hen, sind auch in C integriert. Durch die
weite Verbreitung ist auch eine hohe Por-
tabilitat auf alle wichtigen Computer ge-
geben. C enthélt viele heute lbliche Da-

tenstrukturen und unterstiitzt struktu- »
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Training

riertes Programmieren. Die Féahigkeit
von rekursiven Funktionsaufrufen und
der modulare Aufbau machen C zu einer
Programmiersprache, die Weichen fir
die Zukunft stellt.

Fir den Atari existieren eine Reihe von
guten C-Paketen, die unterschiedliche
Vor- und Nachteile aufweisen. Die be-
kanntesten Ausfiihrungen fir den Atari
ST sind »Lattice-C« und »Megamax-C«.
Megamax-C istim Vergleich zur Konkur-
renz sehr schnell und Uberzeugt durch
seinen Lieferumfang, der unter anderem
auch einen Disassembler und nutzliche
Utilities enthalt. Mit dem Lattice-C-
Compiler stellt sich ein Entwicklungssy-
stem vor, das vor allem durch seinen ge-
ringen Preis und das mitgelieferte Hand-
buch Uberzeugt. Seine Schwéchen sind
die langen Compilierungszeiten.

Die zweite Software-Sparte ist die der
Anwendungsprogramme. Hier gibt es
vor allem vier Gebiete, die den Hauptteil
der Einsatzbereiche abdecken: Textverar-
beitung, Datenverwaltung, Grafikpro-
gramme und Utilities.

Eine Textverarbeitung dient haupt-
séchlich dazu, Texte zu schreiben, zu ver-
bessern und sie je nach Bedarf zu forma-
tieren und auszudrucken. Die bisher be-
kanntesten Textverarbeitungsprogram-
me sind »Ist Word Plus« und »Becker-
text«.

Datenverwaltung ist ein sehr komple-
xes Gebiet. Es enthalt sowohl Dateiver-
waltungen, als auch Tabellenkalkulatio-
nen. Bei einer Tabellenkalkulation kann
man grofRe Zahlenmengen in komplexen
Rechnungen erfassen. Andert man einen
Wert, sieht man sofort, wie sich die ande-
ren Werte dndern, die von ihm abhangen.
Datenbanken und Dateiverwaltungen
verarbeiten nicht nur Zahlen, sondern
auch Texte, wie zum Beispiel Namen und
Adressen. Mit einer Datenbank katalogi-
siert man beispielsweise Schallplatten
oder Adressen. Die Daten kann man
nach verschiedenen Kriterien sortieren
und suchen lassen.

Grafikprogramme dienen dazu, Bil-
der und Zeichnungen anzufertigen. Ob-
jektorientierte Grafikprogramme wer-
den hauptséchlich im computer-
unterstiitzten Zeichnen angewandt. Man
nennt diesen Bereich CAD (»Computer
Aided Design«). Jedes gezeichnete Ob-
jekt wird in Vektorform gespeichert und
kann dadurch leicht verdndert und aus
verschiedenen Blickwinkeln gezeigt wer-
den. Schneller, aber wesentlich ungenau-
er arbeiten flachenorientierte Grafikpro-
gramme. Sie werden im allgemeinen ein-
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gesetzt, um Illustrationen oder farben-
frohe Bilder anzufertigen.

Utilities sind leistungsfahige und
meist kurze Routinen, die sehr hilfreich
fir den Programmierer sind. Zu ihnen
gehdren zum  Beispiel  Disketten-
Monitore, RAM-Disks, Druckertreiber
oder Editoren, die sich vor allem fir die
Eingabe von Quelltexten in einer Pro-
grammiersprache eignen. Utilities ma-
chen die Arbeit mit dem Computer leich-
ter.

Der letzte und sehr beliebte Einsatzbe-
reich von Computern sind Spiele. Man
unterscheidet grob zwischen Action-
Spielen und Adventures. Die Action-
Spiele verlangen viel Geschicklichkeit
und schnelle Reaktion. Dank der guten
Grafik des ST gibt es viele interessante
Spiele.

Mehr Ruhe, Konzentration und Denk-
vermogen verlangen hingegen Adventu-
res oder Abenteuerspiele. In diesen Spie-
len missen Sie logische Probleme durch
Texteingaben l6sen. Ein gutes Adventure
gleicht einem Roman, in dem der Spieler
die Hauptrolle Gbernimmt und die
Handlung bestimmt. Neben reinen
Text-Adventures existieren zahlreiche
Grafik-Adventures, die die beschriebe-
nen Szenen durch Bilder illustrieren.

Abschlieend sei darauf hingewiesen,
daR viele Programme als Public
Domain-Software angeboten werden.
Das heit, da der Anwender zu einem
Preis, der oft den Materialwert der Dis-
ketten kaum Ubersteigt, gute Programme
erhdlt, die teuren Programmen zum Teil
Uberlegen sind. (Gregor Neumann/tb)

Ihre Meinung ist gefragt

Das Lexikon ist ein Versuch, |h-
nen Fachbegriffe verstandlich zu er-
klaren. Sagen Sie uns, ob lhnen die
Form und Prasentation des Themas
gefallt. Uns interessiert besonders,
wie wir unsere Informationen noch
besser auf Ihre Bedlrfnisse zu-
schneiden kénnen. Gibt es Proble-
me, die Sie besonders interessie-
ren? Zu welchen Themen win-
schen Sie sich weitere Informatio-
nen? Nutzen Sie lhre Chance, an
unserem Heft mitzuarbeiten und
schicken Sie lhre Anregung und Kri-
tik an folgende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion ST-Magazin
Hans-Pinsel-StralRe 2

8013 Haar bei Miinchen

EINKAUFSFUHRER

w rm Berlin

DATAPLAY

Bundesallee 25 « 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

COM

. die etwas andere Computerei

ATARI-Fachmarkt
MS-DOS Fachmarkt « NEC-Fachhandel

KatzbachstraBe 8 <1000 Berlin 61
'S* 030/7864340

2000 Hamburg

HOME COMPUTER
PERSONAL COMPUTER

SOFTWARE * HARDWARE
ZUBEHOR * LITERATUR

$SOFT- GiértnerstraBe 5
5WARE 2000 Hamburg 20
LADEN Tel.: 040/4204621
*
2800 Bremen

DHTH

lhr Computerpartner in Bremen

2800 Bremen
FaulenstralRe 48-52
Telefon 0421/170577
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5800 Hagen

A ATARI

.. wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler Axel BOCkem
Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpe-Zentrum) -5800 Hagen
Telefon 02331/73490

6457 Maintal-
Dornigheim

Landolt Computer A

Beratung - Service ¢ Verkauf e Leasing

Wingertstr. 112
6457 Maintal/Dornigheim
Telefon 06181-45293

fUmiTT stuttgart

Personal
[ ] Computer

Marktstr. 48, Tel. 0711/567143
7000 Stuttgart-Bad Cannstatt
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ComputerTrend

lhr Computer Spezialist

5000 Aarau, Bahnhofstrasse 86,
Tel. 064/22 78 40
4102 Basel-Binningen, Kronenplatz,
Tel. 061/47 88 64
5430 Wettingen, Zentralstrasse 93,
Tel. 056/27 16 60
8400 Winterthur, St. Gallerstrasse 41,
Tel. 052/27 96 96
8021 Zdirich, Langstrasse 31,
Tel. 01/241 73 73

Grosste Auswahl an
Peripherie, Software, Literatur
und Zubehor.

ADAG

coMPUTEHR
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Goldi Computer flG
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Ilhr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft m.b.H.

1040 Wien - Panigigasse 18-20
Telefon 0222-5057808, 5058893
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Umfrage

Ihre Bewertung der Software bei

unserer grof3en Leserwahl '88

Sie haben gewahlt

' n unserer vorigen Ausgabe prasen-
tierten wir lhnen den ersten Teil
der Ergebnisse von mehr als 30000
Leserantworten der Zeitschriften ST-
Magazin, Computer Personlich, Amiga,
Happy-Computer, 64%er und PC Plus.
Sie beurteilten durch einen Fragebo-
gen lhre Hard- und Software nach unter-
schiedlichen Kriterien und gaben damit
wertvolle Hinweise fiir eventuelle Ande-
rungen bestehender Produkte sowie die

Bei der Software galten die Kriterien:
Leistung, Preis-/Leistungsverhaltnis,
Dokumentation, Erlernbarkeit, Bedie-
nungsfreundlichkeit, Datenaustausch,
Geschwindigkeit, Zuverlassigkeit, Servi-
ce/Unterstitzung und subjektive Zufrie-
denheit.

Datenbanken

Bei den Datenbanken liegen die be-

»Superbase ST« fast gleichauf. Den drit-
ten Platz belegt »Datamat ST«.

Die Benutzer von Superbase schéatzen
die Leistung ihrer Datenbank ein wenig
hoéher ein als die Adimens-Anwender.
Datamat liegt mit einem groReren Ab-
stand dahinter.

Beim Preis-/Leistungsverhéltnis tber-
zeugte Adimens vor seinen Konkurren-
ten, die sich den zweiten Platz mit glei-
cher Bewertung teilen. Anders bei der

Entwicklung neuer Produkte.

kannten Produkte »Adimens ST« und

Atari ST

System Datenbanken Leistung Preis-/ Dokumen- Erlernbar-
Atari ST Leistungs- tation keit
verhaltnis
Adimens ST 1,86 177 2,23 2,25
Superbase ST 1,80 2,00 1,70 2,30
Datamat ST 2,58 2,00 2,05 1,98
System Desktop Publishing Leistung Preis-/ Dokumen- Erlernbar-
Atari ST Leistungs- tation Kkeit
verhéltnis
Publishing Partner 2,06 2,44 2,38 2,56
System Grafik/CAD Leistung Preis-/ Dokumen- Erlernbar-
Atari ST Leistungs- tation keit
verhaltnis
STAD 12 161 174 1,95 2,05
Campus 1,80 2,00 2,10 2,00
Degas Elite 1,95 2,10 2,48 181
Profi Painter ST 2.45 2,39 2,52 1,55
GFA Draft Plus 2,07 1,87 2,53 2,33
System Programmiersprachen Leistung Preis-/ Dokumen- Erlernbar-
Atari ST Leistungs- tation keit
verhaltnis
Omicron Basic 3.0 1,48 1,50 2,33 2,00
GFA Basic 151 1,80 2,03 2,02
CD ST Pascal 1,96 1,98 2,12 2,25
System Textverarbeitung Leistung Preis-/ Dokumen- Erlernbar-
Atari ST Leistungs- tation keit
verhaltnis
Signum 1,44 2,18 1,80 2,11
Protext ST 2,15 1,77 2,08 177
Beckertext ST 2,13 2,38 1,9 2,00
1ST Word Plus 2,54 2,14 2,55 1,79

118 zElamm

Dokumentation.

Adimens wurde auf

Bedienungs-  Datenaus- Geschwin- Zuverlas-
Freundlich- tausch digkeit igkeit
keit

1,97 2,53 2,30 1,98

2,20 3,00 2,33 2,00

2,10 3,03 2,63 2,10
Bedienungs-  Datenaus- Geschwin- Zuverlas-
freundlich- tausch digkeit igkeit
keit

2,13 2,87 2,63 2,81
Bedienungs-  Datenaus- Geschwin- Zuverlas-
freundlich- tausch digkeit igkeit
keit

191 2.14 1,55 1,76

1,90 3,00 2,10 1,90

1,85 2,13 2,22 191

1,90 3,29 2,30 2,38

2,60 311 2,87 2,30
Bedienungs-  Datenaus- Geschwin- Zuverlés-
freundlich- tausch digkeit igkeit
keit

2,21 2,53, 121 1,48

1,87 2,50 1,67 1,73

2,02 2,41 2,24 1,98
Bedienungs-  Datenaus- Geschwin- Zuverlas-
freundiich- tausch digkeit igkeit
keit

1,89 2,90 2,44 1,73

1,77 3,46 2,08 1,92

2,06 2,60 2,63 2,56

2,08 2,57 3,05 2,37
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den dritten Platz verwiesen. Superbase
fihrt hier deutlich.

Interessant die Bewertung der eng ver-
wandten Kriterien Erlernbarkeit und Be-
dienungsfreundlichkeit. Zieht man beide
Werte zusammen, so fuhrt hier Datamat
ST vor Adimens. Auf dem letzten Platz
steht Superbase.

Subjektiv wurde die Geschwindigkeit
beurteilt. Obwohl nach Benchmarktests
klar Adimens fihrt, liegen die Kontra-
henten dicht beisammen.

Insgesamt am schlechtesten schnitt im
Bereich Datenbanken der Service ab.
Trotzdem zeigten sich die Anwender mit
einer Bewertung von 211 bis 2,37 zufrie-
den.

DTP

Im Bereich Desktop Publishing wurde
flr den Atari ST nur »Publishing Part-
ner« genannt. Allerdings mu man be-
denken, dal zum Zeitpunkt der Umfrage

Service-/ Subjektive Gesamt-
Unter- Zufrieden- note
stitzung heit

2,75 2,12 2,16
2,50 211 2,17
2,62 2,37 2,38
Service-/ Subjektive Gesamt-
Unter- Zufrieden- note
stitzung heit

2,73 2,53 2,48
Service-/ Subjektive Gesamt-
Unter- Zufrieden- note
stiitzung heit

2,01 1,69 1,82
2,50 2,50 211
2,84 1,98 2,15
2,48 2,47 2,39
2,30 2,32 2,43
Service-/ Subjektive Gesamt-
Unter- Zufrieden- note
stlitzung heit

1,94 161 1,79
2,01 1,70 1,85
1,83 2,04 2,06
Service-/ Subjektive Gesamt-
Unter- Zufrieden- note
stlitzung heit

2,09 1,73 2,00
2,83 2,00 221
2,87 2,50 2,38
3,00 2,51 2,52
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KLV-EXERCISE— Lernen mit Spal3

Comshop
(Marz 88):

LEin didaktisch
klug aufgebau-
tes Programm
mit  wechseln-
dem Schwierig-
keitsgrad.”

KLV-EXERCISE ist
eines der umfangreich-
sten Englisch-Lempro-
gramme furden Atari ST.
Durch den einzigartigen
Abfragemodus bringt
das Lernen nicht nur
SpaR! Das spielerische
Lernen garantiert einen

Atari Spezial (4/88):
LEXERCISE ist eine
ideale Fremdsprachen-
lernsoftware........... das
durch seine fantasie-
volle Aufmachung aus
vergleichbaren Pro-
dukten heraussticht".

schneiten Lernerfolg.

KLV-EXERCISE plus

Als konsequente Fortfihrung des Erfolgspro-
grammes KLV-EXERCISE mit: 3.000 Vokabeln ¢
2.400 Redewendungen « Lernstatusspeicherung ¢
Lern- und Abfragemodus ¢ Spezielles Lernen der
"nichtgewul3ten" Vokabeln ¢ Rechtschreibpri-
fung « Deutsch-Englisch/Englisch-Deutsch ¢ Ein-
fache Bedienung « Eingabe eigener Vokabeln
Einbindung von KLV-Speziallektionen  Lexikon-
Funktion

KLV-Speziallektion TECHNIK

(Nur mit KLV-EXERCISE piu. nutzbar'!)

9 Lektionen technisches Englisch zu verschiedenen
Schwerpunktgebieten.

Mit dem begleitenden Buch aus dem Verlag H.
Stam): Englisch Sekundarstufe 2,160 Seiten

KLV-Speziaiiektion Wirtschaft

(Nur mit KLV-EXERCISE piu* nutzbar!)

Englisch im Berufsfeld Wirtschaft

Mit dem begleitenden Buch aus dem Verlag H. Stam
(KdIn-Porz): Englisch im Berufsfeld Wirtschaft (Se-
kundarstufe 2), 208 Seiten

Bestellungen und Info:

KLV - KAY LAUKAT « Postfach 75 « D-2304
Tel. 04343 / 8115 « Fax 04343/8166

Laboe

Schweiz: Data Trade AG, Postfach, 8021 Zirich, Tel. 01/242 80 88
Osterreich: Temmel, Markt 109, 5440 Golling, Tel. 0 62 44/70 81-0

Unsere Programme laufen auf dem SM 124, monochrome Monitor.

Bitte senden Sie mir per Nachnahme Scheck (dabei)

1 KLV-EXERCISE plus...............

1 Speziallektion Technik (mit Buch) . . ... ...
1 Speziallektion Wirtschaft (mit Buch) . . ... ..
1 KLV-EXERCISE . . . .

1 KLV-EXERCISE plus Technik (mit Buch)

1 KLV-EXERCISE plus Wirtschaft (mit Buch)
1 KLV-EXERCISE plus Wirtschaft> Technik
1 Word Perfect, Textverarbeitung  .........cccceeeeennen.

99,-
89,-
89,-
79,-
149,-

. 149,-

199,-

zzgl. DM 5,- Versandkosten, alte Preise unverb. empf. Verkaufspreise

Name:

Anschrift:
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»Calamus« noch nicht auf dem Markt
war.

Grafik/CAD

Im Bereich Grafik und CAD — zwei
Anwendungen, die immer mehr ineinan-
der (bergehen —, flhrt ganz Kklar
»STAD« die Malprogramme an. In na-
hezu allen Kriterien uberfligelt es die
Konkurrenz deutlich, nur bei der Erlern-
barkeit und Bedienungsfreundlichkeit
zeigen sich Méngel. Dort fiel STAD auf
die Platze 3und 4 zuruck. Ein deutlicher
Fingerzeig fur den Hersteller, um bei ei-
ner Weiterentwicklung Schwerpunkte zu
setzen.

Im CAD-Bereich wurde nur »Cam-
pus« von einer nennenswerten Zahl von
Anwendern bewertet.

Programmiersprachen

Im Bereich Programmiersprachen be-
legte das »Omikron-Basic« den ersten
Platz. Knapp dahinter liegt »GFA-
Basic« sowie »ST-Pascal« und »Mega-
max C«. Der Newcomer »Turbo-C« war
zu diesem Zeitpunkt noch nicht in aus-
reichender Stuckzahl auf dem Markt,
um hier eine groBe Rolle zu spielen.

Interessante Gesichtspunkte ergeben
sich durch das Gegenuberstellen einiger
Bewertungen. Bei der Leistung liegen die

iio s

VOKABEL-TRAINER
MNENUDS ST

Version 1.5 | Fir alle westeuropaischen Sprachen
Inklusive 2000 franzésische, 10000 englische Vokabeln und
iber 1000 englische Redewendungen | Mehrere Anwender mit
Individueller Lernstatusspeicherung | Erweiterbar | Vielfaltige
Druckerausgabe (Anpassung ahnlich Ist Word) | Abfragen in
beiden Richtungen, wahlweise unter Zeitdruck und mit Hilfe-
stellung (Multiple Choice, Automatik, etc.) | Dabei immer drei
Sprachen gleichzeitig verfigbar | Suchen (ca. 1.5 Sekunden
bei 10000 Vokabeln) | Sortieren In beiden Richtungen | Andern
Loschen | Blattern | Scrollen | Wecker | Anleitung | etc
Version 1.6 | wie version 1.5 aber mit iber 2000
franzésischen, dber 11000 englischen Vokabeln und tber 2000
englischen Redewendungen | Speichern aller internen Dateien
Sowie einigen Uberraschenden Spezialitaten | etc

Hardwarevoraus: s/w, 1Mbyte Ram, Rom Tos, 720 KB Floppy

P poisd Version 1.5 DM 39 | Version 1.6 DM 59
- - info gratis | Update DM 5 - | Demo DM 15.-

inkl. Versand (in CH/D/A), NN plus DM 10.-
Bestellungen nur schriftlich an :

Rolf 7immermann. Aaretalstrasse 3
CH 531? Déttingen

120
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beiden Basic-Sprachen ganz eng beiein-
ander, wéhrend sie in der Geschwindig-
keit einen deutlichen Abstand aufweisen.
Die Geschwindigkeit spielt also bei der
Leistung eine untergeordnete Rolle. Das
Jagen der Hersteller nach um Mikrose-
kunden schnelleren Routinen fur Grafik
oder Floating-Point-Operation verliert
damit an Bedeutung.

Die grofRen Unterschiede beim Preis-/
Leistungsverhéltnis mull man als Uber-
holt ansehen, da GFA Systemtechnik
sein Produkt jetzt wesentlich im Preis ge-
senkt hat.

Beim Thema Service und Unterstit-
zung flhrt ST-Pascal vor den Mitbewer-
bern. Wéahrend die als am besten einge-
schatzte Dokumentation von Megamax
C die Konkurrenten auf die hinteren
Platze verwies.

Textverarbeitung

Bei der Textverarbeitung Ubernimmt
Signum in der Gesamtbewertung klar die
Fihrung, obwohl es in manchen Punk-
ten hinter den Kontrahenten zuriick-
steht. Betrachtet man den Punkt Lei-
stung, so hangt Signum alle anderen um

RTfIRI IM PROF I EI NSRTZ

Nur beste Hard-
U. Softw are
In fo Blatter
M T

DEN AKTUELLEN

Preisen anfordern

EDV-Beratung/O rgani-

sation U. Einrichtung

169,00 DM
119,00 DM
23,90 DM

las An der Maar 5
4053 JUchen 02181-498337

Daily Mail
Revolver

Verbatim

Meilen ab. Aber trotz der hohen Leistung
erscheint es vielen Lesern zu teuer. Dies
zeigt der dritte Platz beim Preis-/Lei-
stungsverhaltnis. An der Dokumenta-
tion kann’s nicht liegen, denn sie wurde
als die beste bewertet. Hier spielt sicher
die schwere Erlernbarkeit eine Rolle,
denn da liegt Signum auf dem letzten
Platz.

Das waren alle Ergebnisse der Leser-
wahl ’88. Aus diesen Informationen las-
sen sich durch die richtige Kombination
eine Menge an Kundenwiinschen able-
sen. Jeder Hersteller kann damit eine
Menge fur die Optimierung seiner Pro-
dukte tun. Von dieser Optimierung pro-
fitieren Sie.

Zusammenfassung

Wir danken Ihnen fur die rege Teilnah-
me. Nehmen Sieaber nicht nur eine Gele-
genheit wie unsere Leserwahl wabhr, ei-
nem Hersteller Ihre Meinung Uber sein
Produkt mitzuteilen. Versuchen Sie
auch, lhre Wiinsche zu konkretisieren.
Wenn lhre Hinweise vielleicht nicht so-
fort in ein Update oder eine erweiterte
Version einflieBen, so bestimmen Sie
doch in gewissem Mal die Entwicklung
der digitalen Zukunft mit. Wir stellen Ih-
nen fir Diskussionen mit Herstellern
gern unsere Rubrik ST-Podium zur Ver-
flgung. (hb)

[/Uls

NEU-SOFTWARE-NEU

Wir bieten far lhren ATARI ST:
fakturMAN DM 890,-

Kunden-Lagerverwaltung, Angebot, Auftragsbest.,
Liefersch., Rechnung, Gutschrift, Serienbrief, Inventur
u.v.m.

optikMAN DM 890,-
Kunden-Lagerverwaltung, Rechnungswesen, Werk-
stattauftrag, Verkaufsstatistik, Inventur, Serienbrief,
Etikettendruck

kasseMAN DM 78,-
Einnahmen & Ausgaben lhrer Kasse

Druck auf Zweckform, Endlos-Einzelblatt
gastroMAN DM 98,-
Das Programm fiir Gaststatten!!! Lager -
Artikelverwaltung, Bestellvorschlag, Abrechnung
Haushalt DM 98,-

Buchfiihrung fiir alle Privathaushalte. Buchen tber Konto
0. Kasse mit Gegenkonto, Monats-JahresabschluB,
Statistik, Druckerausgabe

Demodisk & Info anfordern bei

Fa. Dipl.-Ing. Nebauer & Baumgartner
Leizesberg HauptstralRe 17
8391 Untergriesbach « Tel. 08586/4532
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BUROTECHNIK HANDELSGESELLSCHAFT MBH

HARDWARE
ATAR11040 inkl. SM 124
MEGA ST 2 inkl. SM 124
Tastaturinterface inkl. AT-Tastatur 102 Tasten
dito mit CHERRY-Tastatur

Buchfihrung, Banktransfer, Cashflow

je DM 269,-

Die
REPLICA-BOX
ist endlich wieder lieferbart
DM 245,-
Wir haben immer die neuesten Spiele auf Lager.

Rufen Sie uns an! Kostenlose Liste anfordern!
RappstraBe 13, 2000 Hamburg 13,Telefon: 040/441695

Interface zum Digi-
talisieren von Vi-
deobildern (TV.
Kamera und Re-
corder) in  1/50
Sekunde (bei 2 oder
3 Graustufen) fur
Atari 260 ST, 520
ST. 1040 ST und

MEGA ST.
VHDEO-1000 ST .. 295,-DM
MONOCHROM-Monitor
640 x 400, 2.3 und 5 Graustufen, 5 bis 25 Bilder/Sekunde
FARB-Monitor
640 x 200, 2.3 und 4 Graustufen. 5 bis 25 Bilder/Sekunde
320 x 200. 8 und 16 Graustufen, 1bis 3 Bilder/Sekunde

Echtfarb-Utilities 98,-DM

Echtfarbdigitalisicrung fiir VIDEO-1000 ST mit bis zu 512 Far-
ben pro Bild. Incl. Farbfilterscheiben und Slide-Show. Das
Digitalisieren von 16 aus 512 Farben ist auch moglich (DEGAS
und NEOCROM-Format).

Info gratis. Demodisk nurgegen Einsendungvon 10.-DM (Schein
oder Briefmarken). Der Versand der Digitizer erfolgt p.XN.

Ing.Biro Manfred Fricke
Neue Str.13 1000 Berlin 37 Tel: 030/801 56 52

Einfache Buchhaltung

MS_KONTO Einsatzméglichkeiten

d Einfache fur 0 Fi von Vereinen
vereine und Private o Private Budget-Verwaltung

i Hoher Komfort trotz o fir K 2ur

Bedienung
i Praktisch keine
notig
Leistungsmerkmale
i Volle QEM-Unterstiitzung

Unterstiitzung des Buchhalters oder
T

Ausriistung
O Beliebiges Atari ST-System mit min. 1 MB
Speicherkapazitat

i Bedienung tiber Maus und Tastatur o Floppy-S . Festplatte
» 99 Konten, davon zwei o Monitor
bearbeitbar 0 Drucker

| 10000 Buchungssétze pro Konto
i Bis 9999'999.— Saldo pro Konto . [
»Einteilung der Konten in Sachge- mMMii'L 'i'e>
biete tber Code s Filr Korto : Code-test
j 20 Code's pro Konto fiir Eingange Buchungstext : Haushaltsgeld Oktober USB---—--
frei definierbar ! % Dan: 66B

) 20 Code's pro Konto fiir Ausgange

) tbersichtiiche Darstellung der u
Salden pro Code (Statistik) - 3

i Schnitistelle zu beliebigem i i —w
Textsystem (ASCIl) -

i Beliebiges Passwort 1 15—

) Freier Abschluss mit autom.
Konto-Neuerdffnung

Update-Service

i Eiweiterungen sind bereits in
Bearbeitung... | Registrierte
Benutzer werden informiert

Preis: sFr.80,- +Versandspesen

Bozugsquollo
E. Frutiger & U. Scheideggor

Hofstattstrasse 10 / CH-4565 Recherswil

z
lunt.iirSoft »065 363356
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Ausland  VR-Check sFr. 8.- / Nachnahme sFr.13,-

Musik- und Grafiksoftware Shop
Wasserburger Landstr. 244 8000 Minchen &
Telefon: 089/4306207

400 PD-Disketten fur
Atari ST
sortierte Komplettliste auf Disk

DM5,-

Preise pro PD-Disk DM 7,-

Genlock-Interface flr Atari ST
Preis auf Anfrage

Umfangreiches
bot vorfuhrbereit.

MIDI-Software-Ange-

Versand per Vorauskasse oder Nach-
nahme.

Rufen Sie uns einfach an oder besuchen Sie uns in unserem Laden!
MO-FR 10-18.30 UHR * SA 9-13.00 UHR

11011 1212123122100 11 20

— Realzeitdigitizer

P_L_Jblic-Domain-Soanare
Uber 500 Disketten lieferbar

- Enzeldisk DM 500 -
& 4 Stiick DM 4,80
ab 10 Stiick DWV4,50

- ab 30 Stiick DM 4,00 -

Digitizerservice
— Fordem Se unseren -

( ATARI TONER-CARTRIDGE™

Typ LPS-005 fir den Atari-

Laserdrucker SLM-804 DM 86,00

AGS-AIARI-DRIVE

mit dem NEC-Diskdrive 1037 A in
AGS-Superverarbeitung. Edelstahl
im Originalton lackiert.
Typ 3711 (720 KB)

AGSHFARBBANDKASSETTEN

Markenqualitét in bester Qualitat zu
auRerst giinstigen Preisen.
Wir haben fast alles!
Preise anfordern. Anruf gendgt.

Héandleranfragen erwiinscht.
Elektronik-Zubehér OHG Werwolf 54

5650 Solingen 1
. §$"0212/13084 BTX *021213083# j

DM 288,00

205-DM —

6U/S

NEC 1037 A: DM169,-
NEC 1036 A:

(grau, neuestes Modell)
wieder lieferbar DM159,-

1036 A: fur Atari, Amiga,
IBM, C 64, Commodore
verwendbar

Fischer Computersysteme
GoethestralRe 7
6101 Frankisch-Crumbach

500 PD's

alle PD"s aus der ST-Conputer

superginstige Softwarepreise
SignunXl 365,- DM

GFfl-Basic 3.00 173,- DM

finti Viren Kit 89,- DH

Info Disk nit Progrannen 5.00 ,- DH

Software - Service Duffner
Ritterstr. 6 7833 Endingen a.K.

E& 87642 |/ 3875

94

Puh‘ic-Oomain-Softwm
z harten
Sie kennen uns noch nicht*? ~

4 Atari tSTSiKiireh PDWatx

AR TS
e e

L]
Einsendung von ekommen
NUR DM 5, - N

(n Briefmarken
Scheck oder Bar!

*V
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AB-COMPUTERSYSTEME
3UTER A Bidenbender, 5000 Koln 41

Mommsenstr. 72, Ecke GleulerstraBe

S 0221/4301442, Fax 0221/466515

IHR Laufwerk-Computerspezialist in Kéln

Wir bieten lhnen noch Beratung und Service
fur lhren Computer

ST FLOPPY NEU, NEC FD1037, Lw. 3,5 Zoll, anschluBfertig m.
externem Steckernetzteil, Metallgeh. die Superfloppy 249 ,-
ST Floppy wie oben, jedoch mit Buchse f. Zweitanschl. 299 ,-
ST Lw. 5,25 Zoll, 40/80, Test in St 2/88, eingeb. Netzteil kompl. 369,-
NEC Lw. FD1037 roh, Lw., 28x149 mm HxT. 5 Volt, o. Gehause 190,-
NEC Lw. FD1036 roh, Lw., 12V, 5V, ohne Gehause 180,-
Scanner NEU Panasonic 400x400 m.Softw.Flachbr. 3400,-
kompl. Interface eingebaut f. Calamus Stad, 16 Graustufen
ST 1040 mit Monitor SM 124 anschlu8fertig 1498,-
ST Mega 2 mit SM124 2650,- Mega ST 4 mit SM124 3600,-
Vortex HD 30 + Festplatte 1348,- Vortex HD 60+ 1998,-
512 KB Erweiterung fiir St 260/520 steckbar m. Anltg. 400,-
Uhr St intern mit Akku 105,- NEC P2200 Drucker 899,-
star LC 24/10, 24 Nadeln, P6 komp. 360x360 mit Traktor 998,-
Star LC 10, 9 Nad. 580,- Star LC 10 Color, 9 Nad. 748,-
NEC P6+ NEU, 80-KB-Buffer, 256 Z, Traktor 12 Mon. Gar. 1750,-

Adimens 2.3 240,-; PC-Ditto 3.96185,-; Fibu Man 888,-; Tempus 115,-
Branchenldsungen fir Firmen auf Wunsch auch auf PC/AT mit Mehrplatz

Software, andere Produkte in unserem Info PC/Atari/Amiga

M S S |/

HARDWARE-SOFTWARE SYSTEMLOSUNGEN

KARSTEN SCHMITHALS

Darmstédter Str. 20 « 5000 Koln 1 « 520221/316207

Application Daily M ail.... 154,-
Harddisk U tilit 65,-
Creator.. 229,-
Megamax Modula ll,Laser C je 349,-
Signum 11
Stad 1.3

Atari Megafile 30, 30 M B ..... 1298,-
Adimens ST 2.3, ADI-Talk je 235,-

1.st Word Plus & 1.stM ail 185,-

CcCD ST-Pascal Plus 2 .x
Tempus 2.0 ...
GFA GFA-Assembler
GFA-Basic 3.x + Comp 169,-

GFA-Draft Plus 3.0

Novoplan fibuMAN f V3.0 ..

Omikron Basic-Compiler 3.0 . 159,-
Star-Division Star-Writer ST ....

Vortex HDPIlus 30, 30 M B

HDPlus 60, 60 M B .

Weitere Hard- und Software auf Anfrage.

Alle Programme in neuester Version.
Versandbedingungen: Preise inkl. Versandkosten (Scheck),

bei Nachnahme zuziigl. DM 5,-, alle Preise fur Atari ST-Version

bidChch gmbh

VEREINIGT EUCH 1 DE |

TxtTvT IX- xTxx

)( ; '
FAXCAMNX.VVX XA x \IJ ivv'

X XJ{C CX.X.X.X.XYXX X x » Vxxxx xn— X 2 & X -
x)exxxxxxx)exx xvxxxfagg %907\/
LV XV I <X Ivv Xe

W V.Y XKW W VW W TR VBT O x.:
Das Mausleder | Eine Mausunterlage aus
echtem Leder Fir nur 17.90 Deusche Mause . In
verschiedenen Farben . Handleranfragen sind
erwinscht. Rufen sie uns an .
tel 07303/5045
marktplatz 13, 7918 illertissen

122

Obor 700PD-Disks
Wflirden

jD Riesiges Soft- & Hardwareangebot Il
~ Neue Software aus USA sowie fiir PC-Dittol
** PD-Software fir Erwachsene..., Niedrigstpreisei b
U g pe g cresreeeysrrespesaeens HN
i JPD - JEXTragarcefe *
: *
J
* JK
+ T
A

o ]eFEk-:{m'49 90 DM ; |
§ ‘Wg VaauodkaatKo/ ('Iwn) * ffri

hiig&r nun \s% r&it&r~& A n g o b o to

- Signum I 355,- - STAD V1.2 149,90
- TiM. V12.. 259,90 - Cashflow 259,90
- Anti Viren Kit 79,90 - Q Copy Il 79,90
- Monitorumschalter 39,90 - TV-Modulator. 189,90

Umfmrung zzgl. 5,- DM bei Vormumkamme bzw. 7,- DM bei Nachnahmel

10 Top PD-Spiele oder starke Imvendungend!

Erhalten Sie fir nurje 10,-DM (Scheck oder Schein) auf eine Marken-
diskette plus unseren 40-seitigen Hauptkatalog! Bitte auswahlen!
FUr 1,60 DM in Briefmarken gibts nur unseren Hauptkatalogl

Ralf Markert
S+ 09343/ 3854

Computer-Software
Balbachtalsr. 7/ 6970 Lauwda 6

Lohnsteuer u.
Einkom mensteuer 1988
S O .- DM
fur alle Atari ST sw/ool
Test ST-Magazin 2/89:
"Der Steuerstar.... nimmt ohne
Zweifel einen sicheren Platz
in der Reihe der Spitzensoft-

ware fir den ST ein.”

Update - Service 20 DM

Dipl. Finanzwirt J. Hofer
Grunewald 2a
5272 W ipperfirth
Tel. 02192/3368

Joysofth

laut Umfrage einer deutschen Software-Zeitschrift sind wir

DEUTSCHLANDS
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS
MIT DEM BESTEN SERVICE

UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH

24 Std. Bestell-Annahme
24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage
Eigene Lagerhaltung, deshalb prompte Lieferung

F.0.S.T. dtsch. 74.90, Wanted 59.90, King's Quest IV 79.90,
Manhunter 74.90, Galdregon's Domaine 54.90, Zany Golf 69.90,
Track Suit Manager 54.90, Leasure Suit Larry Il 74.90, Lombard Rallye
dtsch. 74.90. Gunship 69.90, F-16 Combat Pilote 69.90, California
Games 69.90, Yuppie's Revenge 74.90, Microprose Soccer” 69.90,
Winteredition* 54.90

Laden Dusseldorf

Laden und Versand Laden Koln 1

rrrenrather Str. 159
5000 Koln 41
il (0221) 416634

Matthiasstr. 24-26
5000 Kdln 1
Tel. (0221)239526

Pempelforter Str. 47
4000 D isseldorf 1
Tel.:(0211)364445

ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER

0221 —416634
0221 - 425566

10-18.30 Uhr

24-Std. Service

Neu: Telexadapter
zum Sparpreis von 1998,- DM

Telexadapter mit F I'/.-Zulassung! fiir alle ST.
DcrTclcadaptcr wird an die Tclexdose ADO 8 angeschlossen.
Den alten abziehen und den neuen anstecken.

Bei NeuanschluB Postantrag.

Keine Gebiihren mehr fir Wartung!

Texte werden mit Ist Word oder Texteditor erstellt und mit
dem Telexprogramm abgeschickt.

Die ankommenden Telcxe werden vom Adapter im ACCU
gepuffert, bis sie vom Teilnehmer ausgelesen werden.

Die Texte konnen anschlieBend in jeder Textverarbeitung
weiter verarbeitet werden.

Mit dieser Einrichtung wird der Atari im Profibcrcich in diesem
Preis-Leistungsverhaltnis unschlagbar sein.
Bildschirmtelexgcrate kosten um 15000,- DM und sind
zweckgebunden!

KFC hat Spitzentechnik zum Sparpreis!
KFC Computer

6240 Konigstein, WiesenstraRe 18
Telefon 06174/3033, Fax 3834, Mailbox 5355, Tx 4175040 kfc

Fischer Computersysteme

NEC 1037 A (grau) 169,-
ATARI MEGA ST 2, ST 4, 1040 STF:
SONDERPREIS!

Digitale Sprachausgabe: software ~ 89,-

D|Sketten-stat|0nen: aiie ioo% sT-kompatibei
mit Kabel, Netzteil VDE, Netzschalter 720 bis 950 KB
formatiert, Metallgehause grau mit NEC 1037 A, komplett
anschluBfertig.

ST-3 Einzelstation 245,-
ST-13 Doppelstation (eingeb. Netzteiy 468,-

ST'S 5,25"-Statlon mit TEAC FB 55 FR,
40/80 Tr., Gehause grau, kompl. anschluf3fertig: 339 ,-

ST-16 3,5" und 5,25” Doppelstation,
Umschalter A/B (Option), eingebautes Netzteil 598,-

MULTI-SYNC-Monitor:
SONDERPREIS!

6101 Fréankisch-Crumbach,
Goethestrale 7

flr Sie s°rierrafk-Library). fl
% ct9,P sAT-oliI»v / «

W, 1S §'«q1

b 9 linoPr U
e dnskdssse URSEry &
und eine Probe-bJ

ffe cnFTW/
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SUPRA Corp./CSH Special’s

PROFI-Systeme von CSH Festplatten: SUPRADTive

ATARI MEGA ST1/30 20..

- MEGAST1 mit eingebauter
30-MByte-Festplatfe

ATARI MEGA ST1/40

- MEGA ST1 mit eingebauter
40-MByte-Festplatfe

ATARI MEGA ST2/30

- MEGA ST2 mit eingebauter
30-MByte-Festplatfe

ATARI MEGA ST2/40

- MEGA ST2 mit eingebauter
40-MByte-Festplatte Wechselplatte:

ATARI MEGA ST4/30 _SUPRA DRIVE FD10

- MEGA ST4 mit 10-MByt
30-MByte-Festplatfe anschluRfertig

ATARI MEGA ST4/40

- MEGA ST4 mit eingebauter
40-MByte-Festplatfe

SPEICHERERWEITERUNGEN
tar 260/520/1040 ST

ausfuhrliche Informationen und
Preisliste anfordern!

. 250 MByte

- ATARI ST
- Commodore AMIGA
-APPLE II/GS Macintosh

Festplatte: megast

- SUPRA DRIVE -530e/S40e
Einbaufestplatte fiir den MEGA ST
zum direkten Einbau in das MEGA-
ST-Gehausel!

Hostadapter: atari st
- SUPRA SCSlI-Host liefert
volistandigen SCSI-Bus: fr alle
HD. Streamer u. a. mit SCSI-Con-
troller (max 8 Einh.) inkl. Software
-BERKLEY SCSI-Host inkl. SCSI-
Controller (MFM) zum direkten
e AnschiuB von 1BM-komp. Harddisk,
genieurbiiro e ot
I ipl.-Ing. M. H. Krompasky .
hillerring 19 Modem :
8751 GroRwallstadt/M. |BM/ATARI/COMMODORE
Tel.: 06022724405 - SUPRA Modem 2400
Fax: 06022/21847 max. 2400 bps, voll duplex
Deutsche Vertretung der

alle Normen (,.V22bis)
SUPRA Corp. Albany. USA in BRD nicht zugelassen

U U S'S Oftiuare Anfragen

Lernsoftware-Spezialist! erwinsch

Atari Special 4/88 faBt zusammen:

,Ein ideales Fremdsprachen-Lernprogramm’

Lern ST-Universal-Lernprogramm

Programm zum komfortablen Uben von Vokabeln und Wendun-
gen beliebiger Sprachen. Durch Maskenkonzept I&Rt sich auch
anderes Faktenwissen, z.B. Geschichtsdaten, lernen.

Lern ST enthalt u.a. versch. Abfragemodi, Lexikon-, Listen-
druckfunktionen und einen komfortablen Eingabeteil.

Lern ST kostet inkl. ausfiihrlichem Handbuch

(mit Einsteigerteil) und Updateservice .DM 59,-
Lem ST-Demoversion:. DM10,-
Vokabeldisketten (benmlg Lem ST)... ....je DM 20,-

Englisch (2200 Vokabeln)

Latein (3000 Vokabeln + Wendungen)

Franzosisch (4500 Vokabeln +Wendungen)

Spanisch (4500 Vokabeln + Wendungen)

Italienisch (4000 Vokabeln + Wendungen)
Deklinat/Konjugat - fur Latein:

Programm zum speziellen Uben der Konjugation und Dekli-
nation lateinischer Verben und Substantive.

Enthalt ca. 1680 Substantive und Verben. Deklinat/Konjugat
kann Formen suchen, bilden und abfragen.

Mit Anleitung DM 79,-
Bitte fordern Sie ausfiihrlichen Lernsoftware-Prospekt an!

Ulrich Veigel Softwareservice Tel.07131/60023
MénchseestraBe 83 7100 Heilbronn
Schweiz: Data Trade, PF. CH-8021 Ziirich

ALLES FUR ATARI ST -

Preiswert - Qualitat - Service - Modern - Neu
Superbeispiele
GFA-BASIC 2.02 Interpreter nur DM 19—
GFABASIC Entwicklungssystem 2.02 nur DM 47.50
OMIKRON.BASIC 3.0 nur DM 19—

A COPY ST nur DM 65—
BTX-MANAGER mit Interface nur DM 406.—
Protos nur DM 65.50
PD-Fiebel nur DM 56.—

Modernste Anwendersoft-&Hardware, Spiele usw.
Qualitéts Public Domein auf Markendisketten

KATALOG + PD-LISTE
auf Disk kostenlos
Esvvlrd nur geprufte Were geliefert.
Dl\?l?)o Warerm%?t liefern wir
Porto&Verpackung el
Unser Lieferpr I%ran'm wird standig um die
modermnste Soft- und Hardware enweitert, das Team
SOFT aus 2000 schickt Ihnen germn Irtfos.

Computer Soft-&Hardware Tel. 040/6556496
Postfach 740162 040/6 51 49 66
2000 Hamburg 74 Btx 0406514966
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Uber 500 Disketten

PD-SOFTWARE

auf TDK MF-1 DD fiir ATARI ST & PC

fir MS-DOS ab DM  6,-
fur Aladin & Sharp PC DM 7,
GFA-Club PD DM 6,
ST-PD ab Nr. 1 DM 5,
zweiseitige DMA-PD DM 6,
fur SIGNUM & DTP DM 6,

Kopie auf Ihre Diskette gleich obige Preise minus DM 2,50
Abschlag 5,25" M2D & Aufschlag 3,5" MF-200 je 50 Pf.

Besuchen Sie uns auf der Dortmunder
Hobbytronik in Halle 6, Stand 6047

Porto: Vorkasse 4 DM
(Inland: Nachnahme 6 DM, ab 7 Kopien frei)
Gratlsinfo oder Katalogdisk mit Utilities gegen DM 5,- bei:

Fa. Axel Witaseck Mengenrabatte:

Postfach 120553 ab 10 Kopien 10%
D-4000 Dusseldorf ab 30 Kopien 15%
it 0211/236499 ab 100 Kopien 20 %

V118Dipl.-Ing. Thomas Praefcke
Computer Hard-und Software

Holzvogtkamp 55
= y u D-2302 Flintbek
Telefon: (04347) 531
Disk Editieren Puffer Router Ausgabe Optionen

:einfachste Bedienung durch dle QEM Ober-  Beschriftung mit Vcktorlonts in  beliebiger
flache. komfortable UNDO-Funl Grofe, vier Richtungen und Spiegelschrift.

bis zu 300mm*200mm. Zwelsemg Auflo-  rPlatinenbereiche Kkonnen verschoben, ko-
sung 1/20" (intem bis zu 1/300). zwei et gedreht oder gespiegelt werden
Zoomstufen fir die Bl\ltchlm\darsle\lung Ausgabe auf Plotier. Drucker oder Laser-
2weite Seite |&Rt sich grau an/ei drucker (Atari oder HP LaserJet*) mit vielen
interaktiver Router |ur e\nzelne Verbmdurr Druckoptionen.

gen mit vielen Optiot 'Lmslopmaske und Bohrkoordinatenliste kann
rdrei LU(augemOrrnen ur\d drei Leiterbahnbrei-  erzeugt we

ten. die sich nachtraglich editieren lassen 1Tes|bencht m ST -Computer 2/88

Teigene Symbole konnen definiert werden.  preis: 190,50 DM (Demodtsk 20.-DM).

SHARP-Laserdrucker JX-9300 iSekonic SPL-450-Plotter
300 dpi. 6 Seilen pro Minute. 2 Fonts. DIN A3 / A4-Flachbettpk>tter. 8 Stifte.
* 512KB Speicher (auf 2VB wiebaubar). 68000. * HPGL*-kompatibler Befehlssatz.
lemubort 6 verschiedene Drucker HP LaserJet) .* Auflosung: 0.025mm. bis 565mm/scc schnell.
aummallsche oder manuelle Papierzufuhr. ;* Centronics und RS232-Schnittstelle.
“'T .f- U"4RS232-ScMItsteje. J. mitA fii Atei: <1980 - dm
Inl Kabel und Treiber tur Alan: 3290 ,-DM ;

SECOND HAND COMPUTER

Ankauf * Verkauf* Vermittlung * Inzahlungn.

Was da in Frankfurt
passiert, ist einfach
nicht zu fassen!
DD-Disk 3,5 2,30 DM

HD-Disketten 1,2 MB
5,25 - NEU :1,80 DM

Mannesmann MT 81,
NLQ, 130 Z/s, 399 DM

2 Mega ST 4, NEU,
St. 2885,- DM

ANRUFBEANTWORTER
schon ab 148 DM

IBM-Kompatible
zu Superpreisen

Gebrauchte
Laserdrucker

7

JT. ] —
/MHpo 1 eom

Wir kaufen und
verkaufen alles: vom
Pocketcomputer bis
zur Biroanlage

Gebrauchte + neue
Gerate mit GARANTIE

GEBRAUCHT-

COMPUTER

» Zubehor

< Neugerate

= alle Marken

= Konkursware

Mindestbestellwert
50 DM

24-Std.-Info:
069/443000

FFM, Ingolstadter Str. 27 - Nédhe Berger Str.

S

Léwenstr. 68, 7000 Stnttgart 70

T el .to7 11 /76 3 381

Lagerliste auf Diskette fur IBM/ST/Amiga
gegen DM3.- in Briefmarken.

TURBO-TRAUME mirtt 63000CP16 1
Komplettbausatz laut Stiickliste Heft 1/89

NEW J> Ititon VIi.2

Leiterplatten-CAD-System Platinengrée
bis 832x832mmz2, 8 Lagen, 1/320"-Aufldésung
Polygonziige, bei.Winkel, Bauteilbibliothek,
Ausgabe auf 9/24Nadel-Drucker,I:1,1:2,1:3,1:4
Plotter und Bohranlage.

Demo 20.- (DIlsk+Handbuch) 249_

P A K6 8 Prozessor-Austausch-Karte
siehe Test Heft 2/89 und ct8/87, kmpl. -
bausatz m. 68020RC12/68881RC12 7 4,9 . -
Weiter: WD1772-02 29.00,AY-3-8910 17.50
6890INS 23.00,68BS0 4.70, MMU 124.30,
DMA 124.60, GLUE 113.60, RPSC1S 25.-
Irrtum und Zwischenverkauf Vorbehalten
Porto und VerpackungD M S 0

Peter's Public Domain Service
Kafkastr.48 * 8000 Miinchen 83 * 089/6377309

Uber 3000 Disketten

fur Atari ST wadAm pi
PD - Disk schon ab 1,50 DM bis 5,00 DM
Katalog fir Atari ST oder Amiga anfordern

Fir cefmAtmri ST

150 PGS - Disk eigene Serie; alle aus ST - Computer;
30 Erotik - Disk; 25 Sound - Disk; 50 Bilder - Disk Mono;
20 Bilder - Disk Farbe; 75 Demos; ca. noch 500 Diverses....

& o1

Nr. 1 m it 50 Spielen

Maziacs, Hotel, Arger, Puffy, THo, TTT, Hanoi, Kaklah, Happy4,
Patience, Disc, Snake, El Bozo, Jackpot, Momo, Roulette, Labyrint,
Megaroid, Ballet; Domino, Bohnen, Solitait; Lucky, THhex, Kalah, Skat,
Galaxy, Macpan, Anduril, Snafu, Diamond, Minenfeld, Missile,
Gilgalad, Invaders, Minigolf, Inversi, Kreuzwort, Labyrinth, Go Up, 2
Gewinnt, Imperium OLScheriock, Scribble, Horror, Invasion,
Autoborse, Senso, Solitar, Manager FI

Nr. 2 m it 30 Spielen und Neu Nr.3 m it 45 Spielen
B8 DM 2 Dk SUr 25 D

ATARI ST SOFTW ARE
AS-HAUSHALT (Haushansbucmuhmng) DM 99.-

alle uchen ber Konto/Gegenkonto. Suchen.
Loschen und Andern von Buchungen Aulo Save. Monats- und Jahresabschluﬂ
Unwerse\le Druckeranpassung Jarnalausdruck Statistik als Balkengralik. Deutsches

ST-FIRMENBUCH (Buchflahnxig firOeworhetreibonds) DM 139.¢
Doppelte lar r Mllihren  der
MwSl Konten Fanf versch MwSrSa’lZe Ire einstellbar. Universale

b Monat.  Quartal”oder = Jahr
Elnnahmen/UbevschuBrechnung ~ Ausgabe Journals,
ST-UBERWEISUNGSDRUCK DM 45.-

Bedruckt alle Arten von Uberweisungstréigem. Schecks, Zahlkarten usw. Universelle
Druckeranpassung, eigene Formulare konnen mit einem Texteditor selbst erstellt bzw.
angepaBt werden. Umwandlung des Betrages tn ein Zahlwort. Die Eingaben sind

DATENBANKANWENDUNGEN DM 69.-

6 Anwendungen fir Adimens ST. zB. Termine/AtTessen. lager. Videothek.
Schillernoten.

ST-SCHREIBMASCHINE
Mit diesem Programm arbeitet
Schreibmaschine, sehr aut geeig.._
Ausdruck entweder direktoder tber ¢
Druckeranpassung. Deutsche Anleitung

8T -ETUMITT BSHE R AERmvonFSagenonergpeod o=t {1V, 88.-

ST-AUFTRAG (fakturerun® DM 398.-
Eine komfortabel und einfach zu bedienende Fakturierung unter GEM. Komplette
Artikel- . Laaer- und Adressenverwaltung Ausgabe von Listen. Serienbriefen.
Etiketten undTakturformularen mit allen Ist Word Plus Schriftattributen. Individuelle
Ausgaben durch einfache Anderung der Formulardateien mit Textedtor.
Demoversion DM 20 - (mit Handbuch DM50.-).

DM 59.-

Matrixdrucker wie eine

Display. 10F

Versand nur gegen Vorauskasse (V-Scheck) oder Nachnahme (DM 5 -
Versandkosten)!

iAisi AS DATENTECHNIK. MAINZER STR 69
woreniivk D 6096 RAUNHEIM. Tel: 06142 2 26 77
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Service

Suchen Sie Kontakt?

inen ungewohnlichen Kontaktservice bieten wir Ihnen

mit unserem Anbieterverzeichnis. Alle Firmen, deren
Produkte wir in dieser Ausgabe besprechen, finden Sie
hier nach Seitennummern geordnet.

Mdchten Sie sich Uber ein bestimmtes Produkt ausfiihrlicher
informieren? Mdéchten Sie ein bestimmtes Produkt beziehen?
Falls Sie dafiir keine Postkarte zur Hand haben — hier ist sie!
Mit diesem Anbieterverzeichnis und den gegenuberliegenden

Kontaktkarten finden Sie schnelle Verbindung zu den Herstel-
lern. Jetzt brauchen Sie keine langen Briefe und keine Briefum-
schlage mehr. Und unsere Karten erinnern Sie an alle notwendi-
gen Angaben — auch wir erhalten oft Briefe ohne Absender.

Nattrlich kénnen Sie diese Karten auch an Firmen schicken,
die in dieser Ausgabe nicht aufgefiihrt sind. Ihr Vorteil: Mit un-
seren Kontaktkarten treten Sie immer als informierter Leser ei-
ner anerkannten Fachzeitschrift auf.

mHersteller

Artikel/Produkt

Seite Hersteller Artikel/Produkt Seite
Application Systems Daily Mail 30 Knupe Ubersicht Sprachen 150 ff.
Application Systems Laser-C 142 Laserware Encom MIDI-Sequenzer X-ess 6 ff.

Application Systems
Ariolasoft

Ubersicht Sprachen
Spiele

150 ff.
153 ff.

Luda Software
Markt & Technik

Ubersicht Sprachen
Mark Williams C

150 ff.
142 f.

Atari Computer GmbH PostScript 6 ff. Markt & Technik Assembler 135 ff.
Atari Computer GmbH Ist XTRA 22 Markt & Technik Ubersicht Sprachen 150 ff.
Byte Studio Borken Ubersicht Sprachen 150 ff. Markt & Technik LDW-Kurs 106 f.
Computer Mai Analyze 6 ff. Omikron-Software Assembler 135 ff.
Computer Technik Kiekbusch Logistix 25 Omikron Software Ubersicht Sprachen 150 ff.

Creative Computer Design Ubersicht Sprachen 150 ff. Omikron Software Omikron-Basic 138 ff.
Daniel Rodding xLOGO 6 ff. Pfotenhauer Ubersicht Sprachen 150 ff.
Data Becker Blicher 104 Philgerma Prospero-C 140 1.
Data Becker Beckertext 2.0 32 Philgerma Ubersicht Sprachen 150 ff.
Dieter Semma Noteneditierprogramm 6 ff. Plinnecke Ubersicht Sprachen 150 ff.
DMC Oline 16 f. Raab Datentechnik Aztek-C 142 f

epsilon Ubersicht Sprachen 150 ff. RR-Soft Star NL10-Treiber 6 ff

Euro Lloyd Reisebiiro GmbH

Comdex-Sonderreise

6 ff.

Rushware

Spiele

153 ff,

Fearn + Music Spectre 128 14 ff. Salix Systeme Ubersicht Sprachen 150 ff.
Focus Ubersicht Sprachen 150 ff. Schwab Software Ubersicht Sprachen 150 ff.
Forth-Gesellschaft eV. Lehrveranstaltungen 6 ff. Shamrock GmbH Ubersicht Sprachen 150 ff.
Franz Pentenrieder Mini-Fakt 6 ff. Star-Division Star-Writer ST 105
Gdat Ubersicht Sprachen 150 ff. Sybex-Verlag Bucher 104
Gdat Lineal 149 TDM-Elektronik Trigger 6 ff.
Gerald P. Kaendler MIDI PD-Software 6 ff. Theis Ubersicht Sprachen 150 ff.
GFA Systemtechnik GmbH Ubersicht Sprachen 150 ff. Tommy Software Megapaint Junior 6 ff

GFA-Systemtechnik GmbH Assembler 135 ff. Tommy Software Ubersicht Sprachen 150 ff.
GFA-Systemtechnik GmbH GFA-Basic 138 ff. Trifolium MIDI-Editoren 6 ff.
Hamburger Volkshochschule ST-Schulungen 6 ff. TSI Today’s Instruments Rhythm Training 6 ff.
Heimsoeth & Borland Turbo-C 142 f. TSI/Steinberg Twelve 110
Huthig-Verlag Biicher 104 Verlag Norman Rentrup Grundungsplaner 52
Hybrid Arts GmbH Editor Genpatch 6 ff. Weide Elektronik Weide CL 146 ff.
IPA COMTEC Degenis Il plus 28 f. Yamaha Deutschland Keyboards 110

IWT-Verlag GmbH Deutsches LOGO 6 ff. Yellow Cumputing Ubersicht Sprachen 150 ff.

Application Systems Heidelberg, Englerstr. 3, 6900 Heidelberg, Tel. 06221/300002 m Ariolasoft, Hauptstr.70, 4835 Rietberg 2, Tel. 05244/4080
m Atari Computer, Frankfurter Str. 89-91,6096 Raunheim m Byte Studio Borken, Butenwall 14,4280 Borken, Tel. 02861/2147 m Computer Technik
Kiekbusch, Baumstammhaus, 5419 Vielbach m Computer Mai, WeiRenburger Platz 1,8000 Miinchen 80, Tel. 089/4480691 m Creative Computer
Design CCD, Burgstr. 9, 6228 Eltville 1, Tel. 061 23/1638 m Daniel R6dding, Geiststr.32, 4400 Minster m Data Becker, Merowinger Str. 30, 4000
Disseldorf m DieterSemma, Kakabellenweg 42,2330 Eckernférde m DMC, Dietmar Meyfeldt, Schone Aussicht 41,6229 Walluf, Tel. 06123/73881
m epsilon, Kurfirstendamm 188-189,1000 Berlin 15, Tel. 030/882699 m Euro Lloyd Reisebiro GmbH, Friedrich-Breuer-Str.104, 5300 Bonn 3, Tel.
0228/4084 m Fearn + Music, Romerstr. 21, 7000 Stuttgart 1, Tel. 0711/602489 m Focus, Friesenstr. 14, 3000 Hannover 1, Tel. 0511/338020
m Forth-Gesellschaft eV, Postfach 1110,8044 UnterschleiRheim, Tel. 089/3173784 m Franz Pentenrieder, Wildmoosstr.9,8130 Starnberg/Wangen,
Tel. 08151/89071 m Gdat, Stapelbrede 39, 4800 Bielefeld 1, Tel. 0521/875888 m Gerald P. Kaendler, Theresienstr.17, 5100 Aachen, Tel.
0241/153560 m GFA Systemtechnik GmbH, Herdter Sandberg 30-32, 4000 Dusseldorf 11, Tel. 0211/55040 m Hamburger Volkshochschule,
Hamburger VHS, Herrn Schuckert, Katharinenstr.29, 2000 Hamburg 11 m Heimsoeth & Borland, Frauenhofer Str. 13, 8000 Minchen 5 m Huthig-
Verlag, Im Weiher 12, Postfach 102869, 6900 Heidelberg 1, Tel. 06221/489205 m Hybrid Arts GmbH, Eschborner Landstr.99-101, 6000 Frank-
furt/Main 90, Tel. 069/7892054 m IPA COMTEC, Gutsmuthsstrale 16,1000 Berlin 41, Tel. 030/7928432 m |WT-Verlag GmbH, Wendelsteinstr.3,
8011 Vaterstetten, Tel. 08106/31017 m Knupe, Guntherstr. 75, 4600 Dortmund 1, Tel. 0231/527531 m Laserware Encom, Robstr.16, 4000 Dussel-
dorf, Tel. 0211/483378 m Luda Software, Staudingerstr. 65, 8000 Miinchen 83, Tel. 089/6708355 m Markt und Technik AG, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar bei Munchen, Tel. 089/4613-0 m Omikron Software, Eriachstr. 15,7534 Birkenfeld 2, Tel. 07082/5386 m Pfotenhauer, Hauptstr. 97,7590
Achern, Tel. 07841/5056 m Philgerma, Barerstr. 32, 8000 Munchen 2, Tel. 089/281228 m Pliinnecke, Hinterm Dorfe 21, 3325 Lengede, Tel.
05174/1637 m Raab Datentechnik, Friedhofstr. 36,8605 Hallstadt m RR-Soft, Grundstr.63,5600 Wuppertal m Rushware, Bruchweg 128-132,4044
Kaarst 2, Tel. 02101/6070 m Salix Systeme, Muhlh&userstr. 10, 6129 Lutzelbach 5, Tel. 061 65/2586 m Schwab Software, Muhlbachweg 6, 3500
Kassel, Tel. 0561/402338 m Shamrock GmbH, Karlstraf3e 35,8000 Miinchen 2, Tel. 089/59546869 m Star-Division, Postfach 2830,2120 Luneburg,
Tel. 04131/70090 m Sybex-Verlag, Vogelsanger Weg 111, 4000 Dusseldorf 30, Tel. 0211/618020 m TDM-Elektronik, Thomas D. Milller, Luitpold-
platz 23, 8580 Bayreuth, Tel. 0921/82590 m Theis, Stiftstr. 4, 6000 Frankfurt/M. 1, Tel. 069/291855 m Tommy Software, Selchower Str. 32, 1000
Berlin 44, Tel. 030/6214063 m Trifolium, Grassweg 14, 3500 Kassel, Tel. 0561/282824 m TSI Today's Instruments, Neustr.9-12, 5481 Waldorf, Tel.
02636/7001 m TSI/Steinberg, Neustr. 9-12, 5481 Waldorf m Verlag Norman Rentrup, Theodor-Heuss-Str. 4, 5300 Bonn 2 m Weide Elektronik,
Regerstr. 34,4010 Hilden, Tel. 02103/41226 m Yamaha Deutschland, Siemensstr. 22-34,2048 Rellingen m Yellow Cumputing, Postfach 1136,7107
Bad Friedrichshall, Tel. 07136/20016
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Huter des
bedrohten Schatzes

Auch bei professionellen Produktionsfirmen fiir Kinofilme versieht der Atari ST
seinen Dienst. Als »Buchhaltungssystem vor Ort« Uberwacht ein gewohnlicher
1040 STF die Finanzen millionenschwerer Projekte.

Ein anderes Mal fehlt auch noch nach
Stunden jede Spur des ausflugsfreudigen
Raubvogels. »Jagdfalke vermifit«, geht
es durch den Ather des Dreh-Gebietes
Sudtirol. Ahnlich heilt es auch in den

Tarik Ahmia

ie Kamera lauft, das 30kopfige
Filmteam beobachtet mit Span-
nung die ersten Reaktionen des

Falken. Eine schone Flugbahn des %&K HUDSON

gelten Jagers mochte man aufnehmen,
und tatsachlich erhebt sich der pfeil- PAULA PRENTISS

schnelle Raubvogel mit kréftigen Flugel-
schlagen vom klotzigen Lederhandschuh
seines Herren. Doch zu einer majestati-
schen Ehrenrunde kann sich der Falke
nicht entschlieBen. Seine Flugbahn fiihrt
ihn nur in eine Richtung, bis er schlieR-
lich ganz dem entsetzten Blick der Film-
Crew entschwindet. Erst sieben Stunden
spater findet sich der Vogel von seinem
Ausflug in die Freiheit wieder ein, zu spat
um zu verhindern, daf3 sich dieser Dreh-
tag als Totalverlust in der Buchhaltung
des Film-Geschaftsfihrers Paul Miller

niederschlagt. Hollywood-Nostalgie an der Wand

Schlagzeilen der regionalen Presse. Von
der langen Autofahrt und der neuen Um-
gebung ist das Tier so irritiert, dall es mit
seiner Lederschutzkappe auf dem Kopf
wegfliegt. Das komplette Team sucht ver-
gebens bis zum spaten Abend nach dem
Vogel, der ein Glockchen am Bein hat
und somit auch zu héren sein muf. Doch
es ist nichts zu machen, obwohl der Flug-
radius und die Sicht des Tieres durch die

Suchen Sie einen Partner, der Sie
In der Schweiz kompetent vertritt?

Sie wollen lhre Software Atari-Fachhandlern in der

Schweiz anbieten und suchen eine kompetente
und zuverlassige Vertretung? Wir von DataTrade
in Zurich sind ein junges, dynamisches Team,
welches bereits gut 60 namhafte Software-Herstel-
ler vertritt und Uber 270 Handler beliefert.

DTZ DataTrade AG Langstrasse 94 Postfach
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8021 Zurich

W ir wirden uns auch sehr gerne fiir Sie und lhr
Produkt voll einsetzen. Mdchten Sie uns kennenler-
nen? So nehmen Sie doch unverbindlich mit
unserem Geschéftsfuhrer, Herrn Eric Hofmann
Kontakt auf, schriftlich oder telefonisch.

W ir freuen uns auf eine kinftige Zusammenarbeit!

Telefon 01/242 80 88 Telefax 01/291 05 07
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Ein 1040er auf dem Schreibtisch: Fir Geschéftsfiihrer Paul Miller kommen »Filmprojekte ohne ST nicht mehr in Frage«

Lederkappe stark eingeschrankt sind.
Nichts, auch nach drei Tagen. Der Falke
bleibt verschwunden. Erst durch eine
Suchmeldung wird der Raubvogel wie-
dergefunden. Ein Bauer sichtet das Tier,
lockt es mit einem Stlick rohen Fleisch in
seine Garage. Krach, das Garagentor ist
geschlossen, der gefligelte Jager sitzt
fest.

Was sich riickblickend so anekdoten-
haft erzdhlen 1aBt, bringt in Wirklichkeit
millionenschwere GroRprojekte aus dem
Tritt. Denn verlorene Drehtage und an-
dere Pannen kénnen die Kosten einer
Filmproduktion auBer Kontrolle brin-
gen. Dank ausgeklugelter Software so-
wie eines mobilen Atari ST-Systems be-
kamen die Macher des Spielfilms »Der
Sommer des Falken« die finanziellen
Folgen tierischer Eskapaden und anderer
Pannen friihzeitig in den Griff. Die
Dreharbeiten des actionreichen Jugend-
films, gedreht in Berlin, Osterreich, Ita-
lien und Jugoslawien, bargen so manche
Uberraschung. Kopfzerbrechen bereitete
diese Pannen vor allem Film-Geschafts-
flhrer Paul Muller (36), der vor Ort die
Finanzierung des Projektes koordinierte
und Uberwachte. Nicht nur, dal der Fal-
ke »abhaute, als er das erste Mal frische
Luft gerochen hatte«, auch das Wetter
und Unfélle wéhrend der Dreharbeiten
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in den Alpen machten dem Diplom-
Volkswirt Miller in den ersten Drehta-
gen Klar, dall der Film »sehr viel teurer
wird als geplant«.

Schon Monate vorher hatte sich Ml-
ler mit seinem Compagnon Uli Adomat
(34) von der »Mobil-Film«, einer
Produktions- und Geschéftsfiihrungs-
Firma flr Spielfilme, deshalb Uberlegt,
wie sie das immer wiederkehrende Pro-
blem der Kosteniiberwachung in den
Griff bekommen. Nach sechs Monaten
Tuftelei und vorsichtigem Herantasten
an die Computertechnik hatten die bei-
den Volkswirte das Konzept ihrer »Film-
software« fertiggestellt. Die Program-
mierung des filmspezifischen Software-
Paketes, das nicht nur eine Kalkulation
und eine Buchhaltung besitzt, sondern
zwischen diesen Programmteilen auch
die besonders wichtigen Soll-Ist-Ver-
gleiche berechnet, iibernahm das auf Fi-
nanzbuchhaltungen spezialisierte Soft-
warehaus »G-Dat« aus Bielefeld. »Ei-
gentlich hatten wir unsere Filmsoftware
ja fur MS-DOS-Computer schreiben
mussen. Der grofRe Speicher, der gute
Grafikmonitor, das gunstige Preisgeflige
und vor allem die angenehme Transport-
groRe des 1040 ST erscheint uns aber viel
sinnvoller. In 1 MByte Arbeitsspeicher
lassen sich bis zu 500 Konten und 3000

Buchungen bearbeiten«, kommentiert
Muller heute die Entscheidung fiir den
Atari ST.

Mitte 1987, zu Beginn der Dreharbei-
ten fir »Der Sommer des Falken«, be-
stand die Filmsoftware ihre Feuertaufe.
Fir entscheidende Verbesserungen in der
Kostenliberwachung sorgt die vollkom-
men mausgesteuerte Finanzbuchhal-
tung: Nach der einmaligen Eingabe der
Rahmendaten pal’t der ST die Erstkalku-
lation verénderten Gegebenheiten vor
Ortin wenigen Minuten an. Beliebige Re-
chenmodelle lassen sich schnell analysie-
ren. Da die Drehphase in kurzer Zeit den
grofiten Teil des Budgets verschlingt,
dient der ST als »Buchhaltung vor Ort,
die taglich aktuelle Stande liefert und
nicht, wie bisher iblich, mit einem zwei-
wochigen Ruckstand. Denn konventio-
nelle Filmbuchhaltung heiflt auch heute
noch, dall der Film-Geschéftsfuhrer ei-
nem Steuerberater laufend alle Belege
Uber die Ausgaben der Produktion zu-
schickt. Der gibt die Belege in das
Buchhaltungs-System DATEV ein und
sendet die Auswertung an den Geschéfts-
fuhrer zuruck. Dieser markiert sémtliche
Eingabefehler und legt dem Steuerbera-
ter die Auswertung zur Korrektur noch-
mals vor. So vergehen bis zu zwei Wo-
chen, bis der Geschaftsfuhrer die genau-
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en Zahlen hat, die dann fast wertlos, da
langst Uberholt sind. »Wahrend eines
Drehs«, so Paul Miiller, »geht der Uber-
blick iber die Kosten leicht verloren. Fir
Entscheidungen bleibt nicht viel Zeit.
Verzdgerungen von einer Woche sind
nichtdrin, da die Kosten in dieser Zeit es-
kalieren kénnen. Wenn sich die Kosten
nicht frihzeitig bremsen lassen, braucht
man immer mehr Geld. Das kann einer
Produktion aber irgendwann das Genick
brechen.«

Obwohl die Filmsoftware zum Dreh-
beginn von »Der Sommer des Falken«
noch Ecken und Kanten zeigt, erweist
sich der Einsatz des handlichen Zahlen-
fressers 1040 STF als weise VOrausah-
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nung. Die im fernen Berlin vorausbe-
rechnetete Kostenhochrechnung erweist
sich wahrend der ausschlielich im Frei-
en durchgefiihrten Dreharbeiten als un-
realistisch.

Nicht nur die vielen Tieraufnahmen
und das haufige Wiederholen der Szenen
kippen die Planung. Auch die Berge tra-
gen ihren Teil dazu bei, denn ab 16 Uhr
reicht das Tageslicht nicht mehr zum Fil-
men aus. Vor allem macht das Wetter ei-
nen Strich durch die Rechnung. Idyllisch
bluhende Berghénge verwandeln sich
Uber Nacht in Rutschpisten mit Stein-
schlag-Gefahr, die Dreharbeiten in der
ohnehin schwer zugénglichen Gegend
verteuern sich durch zuséatzliche Vor-
sichtsmafinahmen wie zum Beispiel Seil-
trupps und erreichen nur die Halfte des
geplanten Solls.

Paul Muller kalkuliert mit Hilfe des
Computers am selben Tag eine neue
Hochrechnung am ST, die eine verander-
te Drehstruktur sowie zusétzliche Dreh-
tage bei gleichzeitigen Einsparungen
vorsieht. So informiert Miller den Regis-
seur Arend Agthe unmittelbar, jede Sze-
ne nur noch maximal sechs anstatt der
urspriinglich geplanten acht Mal zu wie-
derholen. Denn der ST bericksichtigt
nicht nur die Filmmaterial-, sondern
auch die sich daran anschlieBenden
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Kopierwerks-Kosten, die einen grof3en
Brocken des Budgets verschlingen.

Die buchhalterische  Auswertung
frisch aus den Registern des MC
68000-Prozessors gibt aber nicht nur ei-
nen genauen Einblick in die Finanzen,
sondern liefert eine handfeste Diskus-
sions-Grundlage fir die acht meist 6f-
fentlichen Geldgeber.

Unfélle und Pannen gefédhrden die
Dreharbeiten bis zuletzt, der Produk-
tionsleiter scheidet mit Magengeschwi-
ren aus dem Projekt aus, in Jugoslawien
stlirzt der Produzent einen Berg hinunter
und verletzt sich schwer. Feste Termine
der Hauptdarsteller fur neue Verpflich-
tungen drangen, doch am Ende geht
doch noch alles gut. Die Aufnahmen
werden erfolgreich abgeschlossen.

Im Februar des vergangenen Jahres
stellen Muller und Adomat die Filmsoft-
ware auf den Filmfestspielen in Berlin
das erste Mal der Offentlichkeit vor. Die
Demonstration der Software kommt gut
an, doch die Filmbranche, an den Um-
gang mit Computern kaum gewdohnt, ir-
ritiert der Atari Computer. Bisher nur
mit MS-DOS PCs fiir die Textverarbei-
tung konfrontiert, ist ihnen der Compu-
ter des ehemaligen Spiele-Herstellers su-
spekt: »Der anfdngliche Argwohn vor
Atari ging bei vielen Interessenten in eine
Ebene, wo man kaum mehr diskutieren
konnte. Sie glaubten nicht, dal ein Com-
puter fur 1500 Mark die Buchhaltung ei-
nes Millionen-Projektes zuverlassig im
Griff hat: Je groRer das Unternehmen,
desto starker die Skepsis. Die kleinen Un-
ternehmen haben schnell zugegriffen,
so Paul Miller zu den ersten Reaktionen.

Zehn Produktionsfirmen nutzen mitt-
lerweile die Filmsoftware fur den ST.
»Die Akzeptanz ist gut, die Anwender
loben vor allem das didaktische Kon-
zept, das Ineinandergreifen der Einzel-
programme und den bereits definierten
Kontenrahmen, der den Filmrichtlinien
entspricht. Prufungstechnisch gibt es
weder mit Finanzdmtern noch mit Kran-
kenkassen Probleme«.

Fir Paul Muller ist der ST heute zwar
kein »drehbestimmendes, aber ein sehr
hilfreiches Wirtschaftsinstrument. Be-
notigten wir friher fir eine Soll-Ist-
Analyse zwei Tage, so erledigt der ST das
heute in 15 Minuten. Heute kommen
neue Film-Projekte ohne den ST fiir uns
nicht mehr in Frage«. (ps/uh)

mobil film GbR, Jahnstr. 13, 1000 Berlin 61, Tel. 030/6931537
Die »Filmsoftware« (Kalkulation, Buchhaltung, Kostenstand) ko-
stet 4200 Mark exkl. Mehrwertsteuer

gdat Gesellschaft fir dezentrale Daten/Technik mbH, Stapelbrede
39, 4800 Bielefeld 1, Tel. 0521/875888
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Fur problemlose Einnahme-
Uberschuf3-Rechnung und
Finanzbuchhaltung
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( Version 3.0 )
\com piliert/

‘Vergleichstest ST Magazin in 10/88

Fazit:. Die beste Finanzbuchhaltung firden ST.'
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O Info uvb.
O MS-DOS
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Telefon

F A

HARDTSTR. 21 4784 RUTHEN 3
TEL. 0295278080, 0161/2215791
TELEFAX 02952/3236
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Mitmachen lohnt sich
auf alle Falle

JM Is Entwickler eines ST-Projekts

M M erhalten Sie von uns bis zu 3000

Mark. Ein hubsches Summ-

chen, mit dem Sie eine ganze Menge an-

fangen koénnen, beispielsweise die Ur-

laubskasse aufstocken. Aus Mallorca
wird dann schnell Malediven.

Unser ST-Projekt ist kein reiner Pro-
grammierwettbewerb, wir suchen auch
Basteleien. In Ihrer Schaffenskraft sollte
Sie auch folgendes beflugeln: Viele Pro-
gramme, die wir erhalten, sind in ihrer
Urform nicht genug ausgereift, um eine
Pramierung zu rechtfertigen. Oft boten
aber gerade Programme, die man auf den
ersten Blick fur chéancenlos hielt, gute
Ansatzpunkte flr ein Projekt. Es fehlte
einfach der letzte Schliff oder eine Idee,
die die Arbeit erst vervollkommnet.

Wir helfen lhnen selbstverstandlich
auch gerne, den richtigen Partner fir Ihr
Projekt zu finden. Viele hervorragende
Programmierer verstehen nichts von
Hardware und ebenso haufig kommt es
vor, dal exzelente Bastler keine Ahnung
vom Programmieren haben. Bitte wen-
den Siesich in einem solchen Fall an uns.
Aus zeitlichen Grinden ist es uns zwar
nicht maoglich, Programmierarbeiten
oder Hardwareentwicklungen zu uber-
nehmen, aber die ndtigen Kontakte stel-
len wir gerne her.

Falls Sie mit einem Problem nicht wei-
terkommen, hilft oft schon ein Anrufin
der Redaktion. Nach einem Gedanken-
austausch mit einem kompetenten Ge-
spréchspartner sieht ein scheinbar un-
uberwindliches Hindernis héufig nicht
mehr so schlimm aus wie vor dem Ge-
sprach.

Sie sollten bereits zu Beginn eines Pro-
jekts mit uns Kontakt aufnehmen. Es
ware doch jammerschade, wenn schon
wer an dieser Idee arbeitet und Sie sich
lhre Mihe umsonst machen. Eventuell
bietet sich eine Zusammenarbeit an.

Gehen Sie bei Ihren Uberlegungen
nicht von zu »bombastischen« Gedan-
ken aus. Oft sind es kleine, unscheinbare
Dinge, die einem das Leben wesentlich
erleichtern. Also bevor Sie Zeit vergeu-
den mit der Erfindung eines »Atom-

130

...die dem ST eine
Viertel Million Farben
entlockt. Als geistiger
Vater eines ST-Projekts

erhalten Sie bis zu

3000 Mark.

schnorchels«, Uberlegen Sie, was Ihnen
die Arbeit mit lhrem Computer wesent-
lich erleichtert.

Sie sehen also, hinter unserem ST-
Projekt steckt viel mehr als man auf den
ersten Blick vermutet. Mitmachen lohnt
sich auf jeden Fall. Werfen Sie die Flinte
nicht gleich ins Korn, wenn Probleme
auftauchen. Es gibt eine ganze Menge
Leute, die auf eine zindende ldee war-
ten, um sie mit lhnen zusammen in die
Tat umzusetzen. Ein ST-Projekt bringt
nicht nur lhnen ein Honorar von bis zu
3000 Mark, sondern allen Lesern noch
mehr Spal mit ihrem Computer. Und
darauf kommt es schlieBlich an.

Noch ein guter Grund zum SchluB,
sichan unserem ST-Projekt zu beteiligen:
Frank Ostrowski, Programmierer des
GFA-Basic, stellte sein »Turbo-Basic« fir

Dieser bunte Bugs
Bunny entstand im
Rahmen des ersten
ST-Projekts als Ergeb-
nis einer Bastlei...

die 8-Bit-Ataris im Rahmen des Listings
des Monats in unserer Schwesterzeit-
schrift Happy-Computer vor. Sein heuti-
ger Arbeitgeber wurde durch den Beitrag
in der Zeitschrift auf den begnadeten
Programmierer aufmerksam und er er-
moglichte es Frank Ostrowski, sein Hob-
by zum Beruf zu machen. Durch unser
Projekt verwirklichen sich unter Um-
standen auch Trdume, an die man nicht
sofort denkt. Welcher engagierter Hob-
byprogrammier wére nicht gerne Chef-
programmierer eines etablierten Softwa-
rehauses? (uh)
Ihre Einsendungen richten Sie bitte
an:
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion ST-Magazin
Hans-Pinsel-Str. 9b
8013 Haar bei Minchen
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Ausflug
INsS Land

der

Bildungsreise: Attraktionen i
Programmia, dem Land der

Programmiersprachen

Wolfgang Klemme

ind Sie auch begeisterter Com-
puterbesitzer und aulerdem
noch brennend interessiert, lhr

S

bestes Stiick nicht nur »anzuwendenx,

sondern auch bis in das letzte Byte zu be-
herrschen? Wollen Sie lhren Computer
unterwerfen und ihn zum abhé&ngigen
Rechenknecht erniedrigen, der jeden Ih-
rer Winsche bedingungslos ausfuhrt?
Dann bendtigen Sie eine Programmier-
sprache. Diese an sich triviale Feststel-
lung fihrt jedoch in Ataris ST-Landerei-
en sehr schnell zu dem Problem: »Wie
sag ich’s meinem Kinde«, oder besser,
welche Programmiersprache verwende
ich fir meinen Computer.

Der Atari ST zeichnet sich neben vie-
len anderen Vorteilen durch eine nahezu
uniberschaubare Vielfalt an Program-
miersprachen aus. Es gibt keine Anwen-
dung und kein Problem, das auf dem
Atari nicht mit einer speziell dafir be-
sonders gut geeigneten Sprache ldsbar
ware. Nur, vorher gilt es zu klaren: Wel-
che Sprache ist flr einen bestimmten Be-
reich oder spezielle Programmierkennt-
nisse geeignet? Was ist Uberhaupt bei der
Auswahl einer Sprache zu beachten?
Gibt es eigentlich die ultimative Pro-
grammiersprache, den universellen Pro-
blemloser? Folgen Sie uns auf einer klei-
nen Reise durch Programmia, das Land
der Programmiersprachen. Entdecken
Sie auf verschlungenen Listing-Dschun-
gelpfaden geheimnisvoll schone Basic-
Strénde und erklimmen Sie mit uns wild
zerkluftete Compiler-Gebirge.
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Fir viele Programmierer und solche,
die darauf hinstreben, ist die Wahl der
Programmiersprache so wichtig wie eine
Freundschaft. Erstaunlicherweise halten
die meisten Programmierer ihrer Sprache
tatséchlich ein Leben lang die Treue,
gleich wie gut oder schlecht die Entschei-
dung war. Haufig wandelt sich die le-

benslange Treue allerdings zu lebens-
langlicher Kerkerhaft in veralteten
Sprachstandards oder eigensinnigen
Fehlermeldungen. Programmierspra-
chen haben ihre fast menschlichen Ei-
genarten. Betrachten wir daher die Spra-
chen, denen wir auf unserer Reise begeg-
nen, mit durchaus menschlichen Augen.
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SCUOLA

INTCLI

Doch nun genug der Vorrede, der Atari-
ExpreR wartet, bitte einsteigen, Tiren
schliefen und ab geht die Reise.

Zwei grundverschiedene Sprachtypen
wohnen in Programmia, dem Land der
Programmiersprachen. In den flachen
Landstrichen und an der Kiiste leben die
Interpreter. Die Interpretersprachen,
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héufig etwas behabige Typen, lieben den
Komfort, sind einfach zu verstehen und
steigen selten in die tiefsten Gefilde von
Programmia hinunter. Zu ihnen gehdéren
beispielsweise die sogenannten Begin-
ners, freundliche Leute, die sich in Basic
unterhalten. Leider bilden die Beginners
sehr viele Stdmme, die verschiedene

Sprachen

Basic-Dialekte sprechen. Die Verstandi-
gung untereinander ist daher héaufig
schwierig.

In Programmia gibt es allerdings eini-
ge offizielle Sprachen, die sozusagen als
Amtssprachen gelten. Fir die Basic-
Dialekte hat sich das Omikron-Basic
durchgesetzt. Weit verbreitet ist auch
GFA-Basic, eine bekannte Mundart an
allen Basic-Stranden. Bis vor kurzer Zeit
hatten alle des Basic machtigen eine ge-
wisse Vorliebe fur italienisches Essen,
was sich auch in ihren Programmen nie-
derschlug. Der Spaghetti-Code fir be-
sonders verschlungene Wege der Pro-
grammierkunst war das herausragende
Kennzeichen der Basic-Sprache. Inzwi-
schen haben sich die Essensgewohnhei-
ten und auch die Programmierweise der
Basic-Freunde allerdings grundlegend
gewandelt, auch wenn sich ab und an
noch ein Ausflug in das nachste italieni-
sche Restaurant sofort im Listing doku-
mentiert.

Da man in Programmia dem Nach-
wuchs grofe Aufmerksamkeit widmet,
finden Sie auf einer lieblichen Lichtung
das Logo-Volk. Hier tummeln sich vor al-
lem die kleinsten Programmierer und
spielen mit ihren Haustieren. Schildkro-
ten und Igel sind die bevorzugten Gat-
tungen. Logo bietet zur Entwicklung
rdumlicher und einfacher mathemati-
scher Grundgedanken einige Vorteile ge-
genuber den Ubrigen Sprachen: alle Pro-
grammschritte sind direkt sichtbar. Die
Beliebtheit dieser Sprache bei den lieben
Kleinen ist daher voll verstandlich.
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Sprachen

Wenden wir uns jetzt dem Landesin-
neren zu. In der Mitte von Programmia
liegt das riesige Compiler-Gebirge. Es
bietet Lebensraum fir eine Reihe interes-
santer Sprachstimme. Allen gemeinsam
ist die groRe Vorliebe fur Sport. Bergstei-
gen und Héhlenforschung sind sehr ver-
breitet. Doch auch der Tourismus ist in
diesem Gebiet weit entwickelt. Jahrlich
kommen viele Besucher nach Program-
mia, um die berihmten C-Klippen zu be-
wundern und Tausende huldigen dem
Sport, diese C-Klippen zu erklimmen.
Diverse Seilbahnen, C-Compiler ge-
nannt, fuhren die Interessierten in die
Klettergebiete. Hier finden Sie reichlich
Unterstiitzung und Fuhrung in Gestalt
diverser Lehrblcher und Kurse, die den
rechten Umgang mit Datenstrukturen
und GEM-Routinen vermitteln, bevor
Sie sich an das freie Klettern im Compu-
ter wagen durfen. Gerade die Kletterei in
den C-Klippen ist ndmlich nicht unge-
fahrlich. Kletter- oder besser Program-
mierfehler fuhren haufig zum Absturz.

Klettern In den C-
Klippen ist eine grolie
Herausforderung

Sie stiirzen von den Klippen und Ihr
Computer Bomben werfend in den néch-
sten Reset. Aber die Herausforderung,
die hochsten Gipfel, wie zum Beispiel
den Betriebssystem-Kopf oder die
Schnittstellen-Wand zu erklimmen, mo-
tiviert viele Sportler immer wieder aufs
neue, ihr Glick zu versuchen. Beschrén-
kungen gibt es fiir den mutigen Kletterer
nicht. Er hat Zugriff auf alle Betriebs-
systemroutinen, darf sich nach Belieben
durch die Interrupts hangeln und Ver-
botsschilder in Form von geschitzten
Speicherbereichen sind ihm unbekannt.

Aus den luftigen Gebirgshdhen fuhrt
uns die Reise durch Programmia in die
tiefen Abgriinde der Systemprogram-
mierung. Hier tummeln sich die Staimme
der Assembler. In den Maschinenspra-
chen-Grotten sind sie zuhause. Hier ken-
nen sie jedes Mnemonic beim Namen
und erforschen die Tiefen des Compu-
ters bis in das letzte Byte. Staunend wen-
det sich der Besucher den faszinierenden
Programmroutinen zu, die in rasender
Schnelligkeit Berechnungen vor ihm aus-
fuhren, Animationen auf Monitore zau-
bern und lahmen Floppy-Controllern
Beine machen. Es gibt nichts, was die
Stdmme der Assembler nicht konnten —
behaupten sie von sich. Nur mit dem
Komfort der Programmierung hapert es
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bei ihnen manchmal. Die H6hlen sind
bemalt mit ellenlangen Listings, viel Ian-
geren als bei allen anderen Stdmmen.

Kehren wir aus den Assembler-Grot-
ten an die Oberwelt zuriick und erholen
uns ein wenig von diesen anstrengenden
Gesellen. Verweilen wir zur Entspan-
nung kurze Zeit in Cobol-Town bei den
Héndlern und Kaufleuten von Program-
mia. Sie sprechen eine angenehme, aber
betagte Sprache: Cobol, das sich vor al-
lem in der Welt des Big Business durchge-
setzt hat. Da die Cobol urspringlich fir
grof3e Rechnersysteme entwickelt wurde,
konnten sich die Handler nie so recht mit
dem Atari-ExprelR anfreunden und pfle-
gen nur wenig Kontakt zu uns Ataria-
nern. Bekannter sind uns da schon die di-
versen Forth-Freunde. Sie fuhlen sich im
Atari-ExpreB sehr wohl und wir begri-
RBen sie oft als Mitreisende auf unserer
Fahrt durch Programmia. Die Forth-
Freunde sind nette, umgéngliche und
manchmal etwas quirlige Typen, die sich
vor allem mit Problemen der Echtzeit-
verarbeitung auskennen. Leider werden
sie von den meisten Programmierern
nicht besonders ernst genommen. Ihr
Freundeskreis ist eher klein. Beide,
Cobol-Handler und Forth-Freunde gel-
ten als besondere Sehenswirdigkeiten in
Programmia. Lieben Sie das Exklusive,
dann sollten Sie einen langeren Aufent-
halt bei diesen Stdmmen durchaus in Be-
tracht ziehen.

Nahern wir uns jetzt der geistigen Elite
von Programmia. Nicht, daB die bisher
vorgestellten Volkchen etwa dumm sei-
en, oh nein. Aber jedes Land hat auch
seine universitare VVorzeigesprache. Pro-
grammia ist besonders stolz auf sein be-
rihmtes Pascal, das als Trainingssprache
fir  Informatik-begeisterte  jeglicher
Couleur Weltruf erlangte. Stark struk-
turiert und besonders logisch aufgebaut
weisen Pascal-Programme jedoch die
Unart der Lehrer auf, alles und jedes bis
ins kleinste hinein erklaren und benen-
nen zu wollen. Seit einiger Zeit versucht
Modula hier, Pascal den ersten Rang ab-
zulaufen. Die Geschwatzigkeit der Mo-
dulaner in bezug auf Kommentare ist
schon sprichwartlich. Tatsachlich mus-
sen Sie damit rechnen, in einem Ge-
sprach auf Modula mehr mit Erklarun-
gen als eigentlichem Inhalt Uberschiittet
zu werden. Ubrigens noch ein Tip: Laden
Sie niemals einen Pascal-Freund in ein
italienisches Restaurant ein. Diese Leute
hassen Spaghetti.

Wie anders sind doch da die Mathe-
matiker in Programmia. Sie sprechen

Fortran und wirklich nur Fortran. Allein
der Name zeigt, wo’s lang geht. Formula
Translation lautet der korrekte Name ih-
rer Sprache, doch sie missen abkdrzen,
in Formeln verpacken. Sprechen Sie
schon flieRend Algebra? Dann ist For-
tran genau die richtige Ergénzung fur
Sie.

Forschung und Zukunft:
zweiheile Themen
iIn Programmia

Doch wenn wir schon bei der geistigen
Elite sind, werfen wir auch einmal einen
Blick in die brodelnde Forscherkiiche der
Computerwissenschaftler. Intelligenz ist
hier versammelt, und die versucht gera-
de, sich selbst zu programmieren. Kiinst-
liche Intelligenz spricht nicht in norma-
len Formeln, sie drickt sich aus in Li-
sten, den verketteten. Lisp, Prolog, die
Auswahl ist schon da, allein mir fehlt der
Glaube, daR es gelingen mocht. Sprach-
erkennung, Robotronik und Expertensy-
steme sind die Monster, die hier das
friedliche Leben von Programmia bedro-
hen. Doch sind wir geduldig, vielleicht
programmiert sich eines nicht mehr fer-
nen Tages unser Atari ganz alleine. Wir
hatten dann mehr Zeit, beispielsweise fiir
Bildungsreisen.

Sollten Sie jetzt mit all den freundli-
chen Sprachen von Programmia nicht
recht zufrieden sein und denken, hier ist
keine Herausforderung mehr fir mich,
dann besuchen Sie doch noch unser
Hochleistungssportzentrum. Dort ent-
wickeln fihrende Sportprogrammierer
gerade eine neue olympische Disziplin,
das Patching im freien GEM-Stil. Hier
gilt Sprachenfreiheit. Nur die Leistung
zahlt und das Motto dieser Begeisterten
ist: Es gibt viel zu tun, patchen wir’s
doch.

So liebe Besucher, hier endet unsere
Reise durch Programmia, das Land der
Programmiersprachen. Vieles gébe es
noch zu zeigen, die Welt der Bibliotheken
und Debugger, den APL-Strudel und die
Benutzer-Ebene. Wir vom Atari-Expref3
freuen uns, Sie bald wieder einmal aufei-
ner neuen Reise zu begrifRen. Schon hélt
der Zug an der Atari STation und Sie ver-
lassen uns. Wir hoffen, die Reise hat Ih-
nen gefallen und einen ersten Eindruck
von der Vielfalt der Programmierspra-
chen vermittelt. Vielleicht sind Sie neu-
gierig geworden und erforschen jetzt auf
eigene Faust die Faszinationen von Pro-
grammia. (wk)
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Sprachen!

Zuckerbrot
fur Bitbeilder

Devpac 2.0, GFA-Assembler und Omikron-Assembler im Vergleich

Michael Bernards

f ur Grundausstattung eines As-

sembler-Pakets gehdren ein Edi-

tor, der Assembler und ein lei-

stungsfahiger Debugger.  Der
Softwaremarkt bietet inzwischen zahl-
reiche Pakete zur Assembler-Program-
mierung an. Drei davon — »Devpac
2.0«, »GFA-Assembler« und »Omikron-
Assembler« — heben sich durch Konzept
und hohe Verarbeitungsgeschwindigkeit
besonders hervor.

Devpac 2.0 und den GFA-Assembler
haben wir bereits in ST-Magazin 6/88 be-
ziehungsweise 8/88 eingehend getestet.
Daher wollen wir diese beiden Assembler
im vorliegenden Artikel lediglich kurz
vorstellen, um uns anschlieBend dem ein-
zigen Assembler-Neuling Omikron aus-
fahrlicher zu widmen.

Devpac darf man mit Fug und Recht
als das erste Assembler-Paket der »neuen
Generation« bezeichnen. Zum Kirztest
lag uns die Version 2.08D (D fir
Deutsch) vor. Die Markt & Technik Ver-
lag AG liefert Devpac 2.0 im Ringordner
mit einem zirka 200seitigen deutschen
Handbuch. Das fllssig zu lesende Hand-
buch IaRt, von wenigen Ausnahmen ab-
gesehen, kaum Fragen unbeantwortet.

Ein Blick auf den Disketteninhalt 16st
Uberraschung aus, da Editor und As-
sembler nicht einmal 53 KByte Pro-
grammcode umfassen. Devpac ist damit
—was die GrolRe betrifft — der Minima-
listunter den getesteten Paketen. Der De-
bugger, ein Linker, eine Kommandozei-
lenversion des Assemblers sowie diverse
Bibliotheken,  Hilfsprogramme und
Quelltext-Beispiele vervollstandigen das
Assembler-Paket.

Startet man das Programm
»GENST2« (den integrierten Editor/As-
sembler), so erscheint ein Desktop in be-
ster GEM-Manier mit Fenster und Me-
nileiste. GENST2 gehdrt zu den »saube-
ren« GEM-Applikationen. ST-Konfigu-
rationen mit Bigscreen oder mit dem Ma-
trix-GroRbildschirm bringen das Pro-
gramm nicht aus der Fassung.
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Wer immer noch behauptet, GEM sei
zu langsam und musse durch eigene Aus-
gaberoutinen »auf Trab« gebracht wer-
den, den straft die Geschwindigkeit des
Bildschirmaufbaus von GENST2 Liigen:
[de-Scrollroutinen arbeiten sehr schnell
und brauchen den Wettbewerb mit Pro-
grammen nicht zu scheuen, die sich auf
eigene Routinen verlassen.

Der spartanisch ausgefallene Funk-
tionsumfang des Editors reicht aus, um
komfortables Arbeiten zu gewéhrleisten.
Als wesentlich hinderlicher erwies sich
jedoch die Tatsache, daR der Devpac-

Desk File Search Options Progran

Xl H :\DEVPFIC\DEVPFIC_2\SHDRIUER.S

52 Coli
DC.b <$Ht

Line;
| ftssenbly Options |

; neue Routinen fui Progran type

1 SST 1 DRI

Devpac legt den erzeugten Code wahl-
weise auf Diskette oder im RAM ab. Das
Austesten der assemblierten Programme
tbernimmt der Debugger MONST2, den
GENST2 auf Wunsch beim Start mit-
ladt. Er stellt drei Fenster auf dem Bild-
schirm dar. Devpac zeigt im ersten Fen-
ster die Register des 68000-Prozessors
an. Sollte der Registerinhalt als Adresse
interpretierbar sein, erscheinen zusétz-
lich auch die ersten Bytes an der entspre-
chenden Adresse. Das zweite Fenster ent-
halt ein Disassembler-Listing und das
dritte einen Hexdump. Die Adressen des

~w
att Exp $°,13,10, lo
1
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checkede: biot. 1 Cancel sserbl [ Routlr_len und _\/lele
beq Funktionen zeichnen

Editor lediglich einen Text im Speicher
verwaltet. Zum Austausch von Text-
blocken zwischen verschiedenen Quell-
texten greift der Editor daher auf Spei-
cheroperationen mit Diskette oder Fest-
platte zurtck.

Der Assembler verrichtet seine Arbeit
mit 60000 bis 75000 Zeilen pro Minute
ausgesprochen flott. Er erzeugt Objekt-
code-Dateien in drei verschiedenen For-
maten (DRI, GST und ausfihrbares Pro-
gramm). Damit ist der Devpac-Objekt-
code an die meisten Hochsprachen an-
bindbar. Der mitgelieferte Linker verar-
beitet das GST-Linkformat. Umfangrei-
che Assembler-Programme lassen sich in
Einzelmodule aufldsen, die der Assem-
bler separat assembliert und die der Lin-
ker anschliefend zum vollstdndigen Pro-
gramm zusammenbindet.

den Devpac 2.0 aus

jeweils angezeigten Speicherbereiches
sind fur jedes Fenster einstellbar.

Alle Funktionen von MONST?2 sind
auf Tastendruck erreichbar. Sollten wei-
tere Parameter erforderlich sein (zum
Beispiel eine Adresseneingabe), so 6ffnet
sich ein zusatzliches Eingabefenster. Der
Funktionsumfang von MONST2 1aRt al-
lerdings zu wiinschen ubrig. Es fehlt bei-
spielsweise ein Befehl zum Vergleich
zweier Speicherbereiche. Der Debugger
kann zwar Unterprogramme beim Tra-
cen (schrittweises Abarbeiten) in Echt-
zeit durchlaufen, es fehlt jedoch eine
Funktion, die das Programm am néch-
sten RTS- oder RTE-Befehl anhalt.

Aus der Disseldorfer Software-
schmiede GFA-Systemtechnik stammt
der GFA-Assembler. In einem eleganten
schwarzen Schuber findet der Assem-
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bler-Programmierer neben der Diskette
und einem fast 300seitigem Handbuch
drei Referenzkarten mit den Befehlen
und Tastenkombinationen von Assem-
bler und Debugger.

Bei der Bedienung des integrierten
Editor/Assembler ist von GEM wenig zu
splren. Zwar haben die Programmierer
eine komfortable Benutzer-Oberfl4che
geschaffen, es braucht jedoch einige
Zeit, bis man sich an deren Bedienung
gewohnt hat.

Der Editor verwaltet die Assembler-
Texte in einem tokenisierten Format. Da-
durch spart er Speicher, und die eigentli-
che Assemblierung bendtigt weniger
Zeit. Obwohl der Editor die tokenisierten
Daten zur Bildschirm-Anzeige wandeln
muR, sind keine EinbuRen hinsichtlich
der Arbeitsgeschwindigkeit des Editors
zu beobachten. Als einziger Assembler-
Editor des Assembler-Triumvirates bear-
beitet der GFA-Editor mehrere Quelltex-
te gleichzeitig.

Dank der automatischen Zeilenfor-
matierung sind die Zeilen formatfrei ein-
zugeben. Dieses Verfahren hat jedoch
auch seine Tlcken. VergiBtman zum Bei-
spiel den Doppelpunkt nach einem La-
bel, interpretiert der GFA-Editor die Zei-
le als Makroaufruf und formatiert sie
dementsprechend falsch. Ein einzigarti-
ges Feature stellen die Tastatur-Makros
dar. Der GFA-Assembler besitzt einen
Recorder, mit dem sich eine beliebige
Folge von Maus- und Tastaturereignissen
aufzeichnen laRt.

Der Assembler verarbeitet bis zu
150000 Zeilen pro Minute. Bemerkens-
wert sind die zuschaltbaren Code-Opti-
mierungen des GFA-Assemblers. Je nach
Quelltext lauft das resultierende Pro-
gramm bei Aktivierung aller Optimie-
rungen um einige Prozent kiirzer und
schneller als ohne Optimierung. Der As-
sembler erzeugt DRI-linkbaren und aus-
flhrbaren Programm-Code. Ein Linker
und eine Bibliotheks-Verwaltung fiir das
DRI-Format sind im Programm inte-
griert. Damit erganzt der GFA-Assem-
bler optimal Hochsprachen, die dieses
Format unterstitzen (Turbo-C, ST-
Pascal-Plus, Alcyon-C, etc.).

Maochte man mit dem zugehdrigen De-
bugger vom Assembler aus kommunizie-
ren, ist vor Starten des Assemblers die re-
sidente Version des Debuggers zu akti-
vieren. Der Debugger zeichnet sich durch
ein Uppiges Befehlsrepertoire aus.

Der integrierte Direktassembler er-
laubt eine direkte Eingabe von Mnemo-
nics und Labein. Kurze Programmande-
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rungen im Speicher lassen sich daher auf
einfache Weise verwirklichen. Ein beson-
deres Schmankerl stellt der eingebaute
Reassembler dar, der aus fertigen Pro-
grammen Quelltexte erzeugt.

Beziuglich der »Entwanzung« des
Assembler-Paketes hat GFA groflRe Fort-
schritte gemacht. Wiesen die Versionen
1.0 und 11 noch viele Fehler auf, so
konnten wir die Version 1.2 nicht mehr
zum Absturz bringen. Dasselbe gilt fir
den Debugger, der mittlerweile ausge-
sprochen sattelfest arbeitet.

Als »Newcomer« in der Gilde der
Edel-Assembler prasentiert sich der
Omikron-Assembler. Zu einem Preis von
lediglich 99 Mark (die Konkurrenz istum

Referenzkarte finden sich Verweise auf
die ausfihrlichen Beschreibungen im
Handbuch.

Die Programmdiskette ist randvoll ge-
packt mit den Systemprogrammen und
den vielen Zusatzdateien. Nach Starten
des Assemblers befinden Sie sich im Edi-
tor, der gleichzeitig als Benutzeroberfla-
che des Systems dient. Gewisse Ahnlich-
keiten mit den Oberflachen des GFA-
Assemblers und des GFA-Basic sind
nicht zu Ubersehen. Am oberen Bild-
schirmrand sehen Sie eine zweizeilige
Menileiste mit wichtigen Kommandos.
Die Kommandos sind sowohl tber die
Funktionstaste als auch per Maussteue-
rung abrufbar. Darunter befindet sich ei-
ne Statuszeile. Die restlichen 22 Zeilen
stehen der Textdarstellung zur Verfi-
gung.

Tastatur (Cursortasten) oder wahlwei-
se die Maus steuern das Bildschirmscrol-
ling. Die Scrollgeschwindigkeit erreicht
&hnliche Werte wie die beiden anderen
Testkandidaten. Wie der Devpac-Editor
bearbeitet auch der Omikron-Editor nur
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zirka 50 Mark teurer) kundigte Omi-
kron-Software Leistungsdaten an, die
selbst »abgebrihten« Assembler-Profis
den Atem verschlugen. Um es vorweg zu
nehmen: Der Omikron-Assembler 16st
die Versprechungen seiner Schopfer ein.
Das Omikron-Assembler-Paket be-
steht aus einem Ringordner mit Pro-
grammdiskette und einem IlOseitigen
Handbuch. Nur 40 Seiten des Hand-
buchs beschéftigen sich mit dem Assem-
bler, etwa genauso viele mit dem Debug-
ger, den Rest bilden diverse Anhange.
Trotz der knappen Darstellung sind im
Handbuch alle Features hinreichend er-
lautert. Die beigefligte Referenzkarte
bietet einen Uberblick tiber Tastenkom-
binationen und Befehle im Assembler
und Debugger. Bei den Befehlen in der

sturn(n-1._sl.s3.s2)

weist

einen Text gleichzeitig. Da auch Omi-
kron die Quelltexte unmittelbar bei der
Eingabe oder beim Laden tokenisiert,
lassen sich keine Nicht-Assembler-Texte
editieren.

Daruber hinaus bietet der Omikron-
Editor einige Assembler-spezifische
Funktionen an. Klickt man eine Zeile mit
einem Labelaufruf an (zum Beispiel
BRA TEST), springt der Textcursor auf
die Zeile mit dem entsprechenden Label.
Das Anspringen eines bestimmten
Programm-Segmentes (TEXT, DATA,
BSS) erfolgt durch Tastatursteuerung.

Den wichtigsten Teil eines Assembler-
Entwicklungspaketes stellt naturlich der
Assembler dar. Der Omikron-Assembler
wartet mit geradezu »furchterregenden«
Leistungsdaten auf: Die durchschnittli-
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che Ubersetzungsrate betragt nach An-
gaben des Herstellers sage und schreibe
11 Millionen Zeilen pro Minute. Im Test
lag dieser Wert eher an der Untergrenze.
Wir ermittelten Spitzenwerte von bis zu 2
Millionen Zeilen pro Minute (mit NOP-
Befehlen), und selbst bei »normalen«
Assembler-Quelltexten  (bertraf der
Omikron-Assembler die Angaben seiner
Schopfer. In der Praxis entstehen also bei
Ublichen Quelltext-Ldngen mit etwa
100000 Zeilen keinerlei Wartezeiten.
Wo soviel Licht ist, lassen sich natir-
lich auch einige Schattenseiten nicht
Ubersehen. Der Omikron-Assembler er-
zeugt derzeit ausschliellich ausfuhrbare

Xncart .1
Assenbler ;
- Protokoll !

| nein

fI fI 7ai1.~ ~

|l auf Bildschirn

Weg zu geben. Schmerzlich vermif3t ha-
ben wir den INCLUDE-Befehl zum Ein-
binden von Quelltext-Dateien. Unter
Omikron-Assembler sind also alle Pro-
gramme »in einem Stlick« zu schreiben,
was zwar dank des schnellen Assemblers
beim Ubersetzen keine Nachteile bringt,
die Ubersichtlichkeit der Programme je-
doch vermindert.

Absolutes Prunkstiick des Omikron-
Paketes bildet der Debugger. Er besticht
nicht nur durch eine Fille an Komman-
dos und durch die Geschwindigkeit der
Verarbeitung, sondern setzt auch hin-
sichtlich Konzept, Bedienungsfreund-
lichkeit und Betriebssicherheit neue

SHMTUFfl TS

| auf Diskette 1 auf Drucker |

Cross-Reference-Liste :

| nein

Optinierung ;

Il auf Diskette ||| auf Drucker 1

| Branch riickwarts || Branch vorwarts [f PC - relativ IS_> dif) |

Die Bedienung des
GFA-Assemblers ist ge-
wohnungsbedurftig,
geht aber mit etwas
Ubung recht flott von
der Hand

Programme und keine linkbaren Code-
Dateien. Als einziger Zugang zu Hoch-
sprachen ist eine Schnittstelle zum haus-
eigenen Basic-Interpreter vorgesehen.
Dabei produziert der Assembler wahl-
weise absoluten Code oder DATA-Zeilen.
Beides verarbeitet auch GFA-Basic 3.0,
die DATA-Zeilen auch jeder andere
Basic-Interpreter.

Linkformate waren urspringlich nur
fir die in Kirze erscheinende makroféhi-
ge Version vorgesehen. Die Firma Omi-
kron hat sich inzwischen jedoch ent-
schieden, auch der »kleinen« Version zu-
mindest das DRI-Format mit auf den

Wertung
Name: Devpac 2.0
Preis: 148 Mark
Hersteller: Hisoft
Starken:

O schnelle und komfortable GEM-

Oberflache O viele Linkformate O gut
zu bedienender Debugger O Linker im
Lieferumfang

Schwéchen:
O nur ein Text gleichzeitig bearbeitbar
0O spartanische Ausstattung
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Mafstabe.

Das Konzept des Debuggers istauf op-
timale Zusammenarbeit mit dem Assem-
bler ausgerichtet. Wie beim GFA-Assem-
bler wird der Debugger vor Arbeitsbe-
ginn geladen und bleibt speicherresident.
Ein Tastendruck startet die Assemblie-
rung, ruft anschliefend den Debugger
auf und beginnt einen Probelauf des so-
eben assemblierten Programmes.

StoRt der Debugger auf einen Fehler,
hélt er das Programm an und erlaubt
den Ricksprung (Tastenkombination
<CTRL HELP> in den Omikron-
Assembler. Sofern sich der PC (Pro-
gramm-Counter) bei Auftreten des Feh-
lers innerhalb des Programmes befindet,

Wertung
Name: GFA-Assembler
Preis: 149 Mark
Hersteller: GFA Systemtechnik
Starken:

O Anzahl der Texte nur durch Speicher
begrenzt O Linker und Library-
Verwaltung O sehr gutes Handbuch

Schwaéchen:
0O umsténdliche Debuggerbedienung

Sprachen

zeigt der Editor auf die fehlerhafte Zeile.
Schneller und effektiver kénnen wir uns
das Programm-Debugging nicht vorstel-
len.

Seine enorme Betriebssicherheit stellte
der Debugger bei besonders eklatanten
Systemabstirzen wahrend der Pro-
grammentwicklung unter Beweis. Gera-
de beim Austesten von residenten Pro-
grammen wie Accessories oder RAM-
Disks ist es durchaus nicht ungewd6hn-
lich, daR der Computer scheinbar »ret-
tungslos abstlirzt« und keinen Mucks
mehr von sich gibt. Selbst residente De-
bugger richten in solchen Féllen selten
etwas aus. Der Omikron-Debugger hielt
jedoch wéahrend des Tests stets die Stel-
lung und war selbst noch in Situationen
ansprechbar, in denen andere Debugger
schon langst ihre Dienste verweigert hat-
ten.

Jeder der drei Assembler-Testkandida-
ten macht mit Sicherheit seinen Weg.
Devpac 2.0 stellt wegen der Unterstiit-
zung verschiedener Linkformate beson-
ders in der Kommandozeilenversion des
Assemblers die derzeit beste Erganzung
zu Hochsprachen wie C, Pascal oder
Fortran dar.

Das zur Zeit machtigste Assembler-
Paket liefert GFA. Ein derartig komplet-
tes System aus Editor, Assembler, De-
bugger, Linker und Library-Verwaltung
bietet augenblicklich keiner der Konkur-
renten.

Die Firma Omikron hat mit ihrem
Produkt sicherlich eine kleine Sensation
geschaffen. Der Kaufer dieses Assem-
bler-Paketes sollte aber beachten, dal die
vorliegende Version weder Makros noch
Linkformate unterstiitzt. Nach Aus-
kunft des Herstellers soll die angekiin-
digte Makroversion Abhilfe bringen.

(W. Fastenrath/uh)

GFA-Systemtechnik, Heerdter Sandberg 30, 4000 Dusseldorf 11,
Tel. 0211/55040

Markt & Technik, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen,
Tel. 089/46130

Omikron-Software, Erlachstr. 15, 7534 Birkenfeld, Tel.
07082/5368

Wertung
Name: Omikron-Assembler
Preis: 99 Mark
Hersteller: Omikron Software
Starken:

O extrem schneller Assembler O sehr
gutes Assembler/Debugger-Konzept
O erstklassiger Debugger

Schwaéchen:
O keine Makros O keine Linkformate
O kein INCLUDE-Befehl
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Renner

Omikron-Basic 3.0 und GFA-Basic 3.0

Stefan Ems

" " Jnbestritten erlebt die Compu-
U tersprache Basic auf dem Atari
ST eine Renaissance ohneglei-
chen. Dank Uberragender Leistungsstar-
ke der fihrenden Basic-Implementation
von GFA Systemtechnik und Omikron-
Software ist es nicht erstaunlich, wenn
kommerziell vertriebene ST-Programme
in Basic geschrieben sind. Seit ihrer Ein-
fihrung liefern sich die Konkurrenten
»GFA-Basic« und »Omikron-Basic« ein
rasantes Kopf-an-Kopf-Rennen, bei dem
auch in der dritten Runde kein eindeuti-
ger Sieger auszumachen ist.

Der Omikron-Basic-Interpreter ge-
hort seit Ende 1988 als Standard-
Programmiersprache zum Lieferumfang
aller neu ausgelieferten STs. Sollten Sie
Ihren ST vor diesem Zeitpunkt erworben
haben, so kdnnen Sie das Omikron-Basic
far knapp 30 Mark nachkaufen. Die Fir-
ma GFA Systemtechnik vertreibt ihren
Basic-Interpreter plus Compiler Uber
den Fachhandel zum Preis von 198
Mark.

Beide Basic-Interpreter stellen kom-
plette Entwicklungssysteme mit inte-
griertem Editor dar. Diverse Hilfs- und
Beispielprogramme sowie ein Handbuch
komplettieren die jeweiligen Angebote.
An den Sprachumfang der Version 3 an-
gepalite Compiler sind in Vorbereitung
(GFA) beziehungsweise bereits lieferbar
(Omikron-Compiler, Preis: 179 Mark).

Die Handbdicher stellen die umfang-
reichen Befehlssatze vor, gehen detail-
liert auf die einzelnen Befehle ein und er-
lautern sie in anschaulichen Demonstra-
tionsprogrammen. Beide Handbicher
fassen die Befehlsgruppen themenorien-
tiert zusammen. Zusétzlich listet das
Omikron-Handbuch in einem Anhang
alle Befehle in alphabetischer Reihenfol-
ge auf. Der Programmierer verschafft
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sich so einen Uberblick uber Struktur
und Syntax der einzelnen Befehle.
Obwohl das GFA-Handbuch eine sol-
che Ubersicht nicht enthilt, steht es nicht
im Schatten seines Konkurrenten. Wéah-
rend beim Omikron-Handbuch in den
einzelnen Kapiteln der Uberblick gele-
gentlich verlorengeht, glédnzt der GFA-
Ringbuchordner mit seinem wohlstruk-
turierten und Ubersichtlichen Aufbau.
Beide Handbicher wollen und kon-
nen nicht in vollem MaRe auf Anfénger-
probleme eingehen. Allerdings beschei-
nigen wir den Autoren des Omikron-

FIND NEXT
‘Dt FIND ...

0 SIZE:

die erwéhnten Basic-Dialekte arbeitet
auch Omikron-Basic mit Zeilennum-
mern und mehreren, durch Doppelpunkt
getrennten Befehlen in einer Zeile. Dies
legt selbstverstdndlich die berihmt-
beruchtigte »Spaghetti-Code«-Pro-
grammierung nahe, mit Programm-
spriingen zu anderen Zeilen durch
GOTO- und GOSUB-Anweisungen.
Der &ufere Aufbau von GFA-Basic-
Programmen folgt einer strengeren
Strukturierung, wie sie von der Program-
miersprache »Pascal« her bekannt ist.
GFA verzichtet auf die Zeilennummern
und benutzt fir Programmspriinge text-
definierte Sprungmarken. Dieser Auf-
bau zwingt den Programmierer, seine
Programme strukturiert zu entwerfen.
Jede GFA-Basic-Programmzeile darf
nur einen Befehl enthalten. Lange Zeilen
behindern daher nicht mehr die Uber-
sicht. Allerdings mulR} sich jeder Basic-
Umsteiger zundchst an den anderen Auf-
bau des GFA-Basic gew6hnen. Als »Be-
lohnung« fir Thre Anstrengungen erhal-
ten Sie leicht lesbare Programmlistings.
Das klare Konzept der Sprache spie-
gelt sich auch im komfortablen Editor
des GFA-Basics wieder. Er riickt die Be-
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REPLRCE fiLL ...
QUERY _REPLRCE ...

LIST TOKEN ... I’LIE‘ZR&SOLITI
FIND DEF .. y

RENfIIE TOKEN . . . R
Ich konnte die Datei!

LIST TO PRINTER
FIND ERROR
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BENDF
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Handbuches, daR sie Basic-Neueinstei-
ger besser bedienen. Dies ist zweifellos
ein wichtiger Pluspunkt, da Omikron-
Basic als Grundausstattung der STs in
vielen Fallen den ersten Kontakt mit ei-
ner Programmiersprache vermittelt.

Ein weiterer Vorteil fir den Erstzu-
gang zur Computer-Programmierung re-
sultiert aus dem Aufbau des Omikron-
Basic. Weitgehend befehlskompatibel
zum Urvater aller Basic-Interpreter, dem
berihmten »Microsoft-Basic« (bekann-
te Vertreter dieser Gattung: »M-Basic«
der IBM-Welt, »Commodore-Basic« auf
CBM-, VC 20- und C 64-Computern)
setzt Omikron-Basic die traditionelle
Strukur der Basic-Interpreter fort. Wie

Im Omikron-Editor
suchen Sie wahlweise
nach einem Befehl,
einer Variablen oder
einer Zeichenkette

fehle in Schleifen oder bedingten Anwei-
sungen automatisch ein und strukturiert
auf diese Weise die Programmtexte. Als
sehr hilfreich bei der Programmeingabe
erweisen sich die Blockoperationen, die
Funktionen zum Suchen und Ersetzen
sowie die in Textverarbeitung ublichen
Korrekturbefehle. Der GFA-Editor ar-
beitet mit zwei Menizeilen am oberen
Bildschirmrand, aus der die wichtigsten
System-Funktionen  wie  »Ladeng,
»Speichern«, »Programm starten, etc.
durch Anklicken mit der Maus abrufbar
sind. Die direkte Ausfihrung einzelner
Befehle sieht der GFA-Editor nicht vor.
Zu diesem Zweck missen Sie in einen
speziellen Arbeitshildschirm wechseln.
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Sehr hilfreich  fir umfangreiche
Software-Projekte ist die sogenannte
»Folding«-Funktion. Mit ihr lassen sich
Unterprogramme wie Prozeduren und
Funktionen »einklappen«: Alle Befehls-
zeilen bis zur néchsten Return-Anwei-
sung erscheinen nicht mehr im Listing,
lediglich die Kopfzeile des Unterpro-
grammes bleibt sichtbar. Dieses »Ein-
klappen« der Unterprogramme verkirzt
das Listing und macht es leichter lesbar.

Von der Einklapp-Funktion abgese-
hen halt der Full-Screen-Editor des
Omikron-Basic durchaus mit dem GFA-
Editor mit. Die Bedienungselemente in
einer GEM-adhnlichen Meniileiste mit
Pull-Down-Menis erleichtern die Einar-
beitung in das System.

Besonders variabel arbeitet die Su-
chen/Ersetzen-Funktion im Omikron-
Editor. Normale Programmtext-Edito-
ren unterscheiden hier nicht zwischen
Befehlen, Variablen und Zeichenketten.
Sucht man beispielsweise nach der Varia-
blen »A«, so findet der Such-Algorith-
mus jede Zeichenkette, die ein »A« ent-
hélt, unabhangig davon, ob es sich um ei-
ne Variable, einen Befehl oder eine belie-
bige Text-Zeichenkette handelt.

Im Omikron-Editor dagegen hat der
Programmierer die Wahl, ob er nach ei-
nem Befehl, einer Variablen oder einer
Zeichenkette suchen will. Das Umbenen-
nen von Variablen beeinflu3t also Befeh-
le oder Texte in keiner Weise.

Der Full-Screen-Editor des Omikron-
Basic verwaltet — dhnlich wie der GFA-
Basic-Editor — ausschliellich Pro-
grammzeilen, wahlweise mit oder ohne
Zeilennummern. Die Zeilen diirfen meh-
rere, durch Doppelpunkt abgetrennte
Befehle enthalten. Zusatzlich zu diesem

Ausgabe 4/April 1989
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Sprachen

[BIkStalReplacl Pg O ITxt 16[Direct | Run It

| Load iMerge ILlist jBlock IBIkEndl Find i Pg 0 Ilnsert! Flip i Testl

} PROCEDURE saveit
PROCEDURE intel(az,iS)
BYTE{aZ}=i8 AND 255
BYTE{aZ+1}=SHR(i8,8)
IETURN
PROCEDURE pread(secZ,cntz,bufZ, lunZ,drvz)
LOCAL sZ
SZ=GEMDOS(3Z,L10
~C :readZ(L :secZ+8H2B0000#drvZ,cntz, L :bufz, lunZ)
~GEMDOS(32,L:52)
1ETURN
> PROCEDURE pwrite(secZ,cntZ,bufZ, lunZ,drvz)
INLINE readZ,416
INPUT “DMA-Device ! MunZ
INPUT ""Laufwerk - ",drnvz
*riteZ=readZ+2
bS=SPACES(512)
bz=V;b$
jread(0, 1,bz, lunZ,drvz)
-Z=bZ+8HIC2
CLs
PRINT "'GesantgroDe :
PRINT STRINGS(80,"-")i

STR$(LONG-tcZ>,6)j* Sektoren'

Editor stellt Omikron-Basic einen zwei-
ten Arbeitsbildschirm zur Verfligung,
den sogenannten einfachen Bildschirm-
editor. Hier lassen sich Befehle im Di-
rektmodus ausfuhren oder Programme
mit Zeilennummern eingeben. Die bei-
den Basic-Interpreter sind mit einem
komfortablen Basic-»Vokabular« ausge-
stattet. GFA- und Omikron-Basic unter-
stutzen durch diverse Schleifenkonstruk-
te, Verzweigungsanweisungen, Prozedu-
ren und Funktionen die wichtigsten Pro-
grammiertechniken und bieten einen
ausgereiften Befehlssatz, der einerseits
die fir Anfanger wichtigen Befehle be-
reitstellt und andererseits den Anspru-
chen von Profis gerecht wird.

Bei aller Gleichwertigkeit im Befehls-
satz hat jeder der beiden Interpreter Be-
sonderheiten aufzuweisen. Omikron-
Basic trumpft mit umfangreichen und
exakt rechnenden  mathematischen
Funktionen auf, die sogar Matrizenope-
rationen einschlieRen. Der »INPUT
USING«-Befehl 4Rt die Herzen fortge-
schrittener Programmierer schneller
schlagen. Er verhindert Fehleingaben,

Nicht zuletzt durch die
»Folding«-Funktion
gewinnen GFA-Basic-
Listings an
Ubersichtlichkeit

die oft zu Programmabstirzen fuhren,
bereits in den Eingabe-Routinen. Da-
durch erlbrigt sich die Entwicklung
komplizierter Abfangroutinen.

Diesen Spezialitidten setzt GFA-Basic
eine  ausgefeilte  Integration  von
Maschinensprache- und Betriebssystem-
Routinen entgegen. Die Programmie-
rung von GEM-Benutzeroberflachen,
besonders von Mendileisten mit Pull-
Down-Menis erweist sich als sehr ein-
fach: Nur wenige Befehle sind erforder-
lich, um Programme mit professionellem
Touch zu entwickeln.

Beide Basic-Interpreter bieten einen
umfangreichen, gut ausgebauten Be-
fehlssatz an, der die Bedirfnisse aller
Programmierergruppen abdeckt. Trotz
der »kleinen« Unterschiede zwischen
den beiden Systemen: GFA-Basic 3.0 und
Omikron-Basic 3.0 stehen beide zu Recht
auf dem obersten Treppchen.

(W. Fastenrath/uh)

Vertrieb: GFA-Systemtechnik GmbH, Heerdter Sandberg 30, 4000
Disseldorf 11, Tel. 0211/55040,

Omikron Software, Carsten Kraus, Erlachstr. 15, 7534 Birkenfeld
2, Tel. 07082/5386

nibble:& Clew
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Julian Reschke
Gereon Steffens

m M M ie die anderen Prospero-
%STITI Compiler auch, kommt »Pros-

Br pero-C« im Gewande einer C-
Workbench mit integriertem Editor, die
alle restlichen Systemkomponenten auf-
.ruft. Mit Prospero-C liegt nach Turbo-C
der zweite kommerzielle ANSI-C-Com-
piler vor — ein »Blick ber den Zaun«
liegt deshalb nahe.

Prospero-C bietet den gesamten durch
ANSI-C definierten Sprachumfang, das
heil3t es erkennt die neuen reservierten
Worte wie »const«, »volatile« und »si-
gned« und behandelt sie semantisch
richtig. Sogar die Trigraphen-Notation
ist implementiert. Auch der Préprozes-
sor entspricht dem Standard. Die wich-
tigste Erweiterung gegeniiber dem alten
C, die Funktionsprototypen, unterstitzt
Prospero-C. Bei den neuen Regeln fir
die Typuberprifung, die ja in ANSI-C

Options

Save configuration
Restore configuration
Set drive/path nanes
Set function keys

Tab Hidth 8
J Auto indent

Insert node Ay

Das Meni »Options« erlaubt einige
Voreinstellungen

sehr viel restriktiver als im alten C sind,
schieBt Prospero allerdings an einer Stel-
le Uber das Ziel hinaus: Es gelingt nicht,
die Adresse einer Funktion an einen
void-Pointer zuzuweisen, ohne dal} der
Compiler auf einen moglichen Typkon-
flikt hinweist. Der Versuch, diese War-
nung durch einen Cast der Funktions-
adresse in einen »void * « zu umgehen,
fuhrt zu einer echten Fehlermeldung,
was schlicht als Compilerfehler zu be-
zeichnen ist. Bis auf diesen einen Fall
sind aber alle anderen Fehlermeldungen
sehr detailliert und aussagekréftig.

Die Menge der verschiedenen Fehler-
meldungen ist schon Gberwéltigend: Im
Handbuch fillen sie insgesamt zehn Sei-
ten. In diesem Zusammenhang bietet
Prospero-C eine Eigenschaft, die ande-
ren C-Compilern fehlt: Im Rahmen der
Fehlererkennung versucht der Parser, bei
fehlerhaften Statements durch selbsttéti-
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Belebung
fr den

Compilermarkt?

Prospero-C, ein neuer Bewerber
um die Gunst der Programmierer

ges Einfiigen, beispielsweise eines verges-
senen Semikolons, den Benutzer vor der
sonst oft seitenlangen Litanei von Folge-
fehlern zu schitzen.

Bei den Fehlermeldungen stort aller-
dings, dal die angegebene Zeilennum-
mer sich nicht auf die wirkliche Zeile im
Quelltext bezieht. Es handelt sich hier
um den Stand des internen Zeilenzahlers,
der auch die verwendeten Include-Files
mitrechnet. Leider muR man auf Fehler-
meldungen und das Ende eines Compi-
lerlaufs auch bei sehr kleinen Program-
men lange warten. Mit rund 600 Zeilen
pro Minute zahlt Prospero-C nicht zu
den schnellsten C-Compilern fiir den ST.
Gerade im Unterschied zu Turbo-C (etwa
8000 Zeilen/Minute) fallt dies sehr unan-
genehm auf.

Um so bedauerlicher, dalR die Code-
qualitat nicht fir die lange Compilierzeit
entschadigt. Nur in der Real-Arithmetik
erzielt Prospero-C ein gutes Ergebnis.
Fir 180 Mark Preisaufschlag erhalten

Block Find Conpile

Link Run

Sie auch Bibliotheken fiir den numeri-
schen Coprozessor 68881. Immerhin ist
das fast der Kaufpreis von Turbo-C 11,
bei dem entsprechende Routinen zum
Lieferumfang gehoren. Der mitgelieferte
Linker arbeitet mit dem GST-Format
(das nicht ganz so verbreitet wie das DR-
Format ist) und gehort daher nicht uner-
wartet zu den langsameren Gesellen.
Ein Werkzeug, das eigentlich bei kei-
nem Entwicklungssystem fehlen darf, ist
der Debugger. Zu Prospero-C gehort der
Debugger »Probe«, der dhnlich wie der
Mark-Williams-Debugger »csd« Pro-
gramme auf Quelltextebene entwanzt.
»Probe« ist ein eigenstindiges Pro-
gramm, das Sie vom Desktop oder der
Prospero-Workbench aufrufen. Es bietet
alle wichtigen Kommandos wie Auflisten
und Andern von Variablen, Setzen von
Breakpoints und Nachverfolgen von
Aufrufsequenzen — an die Fahigkeiten
von »csd« reicht »Probe« aber nicht her-
an. Speziell die Benutzeroberflache ist

Options

P\FROSFEROCEEHH C

Pi\PROEFERR A DKFvQ
D:\PROSPERO\DIALDEMO.C 1
iD:\PROSPERO\DOODLE.C1

~include <vdibind.h>
»include <aesbind,h>
»include <stdlib.h>

e

/# This is a fairly < llustrates nany */
/* of the nain featui idings, as well #/
/* as other features #/
1* */
/* Author : R K Chapp */
/# Pate : 8 August #/
/* #/
/* Copyright (C) 1887 Prospero Software Ltd ;;
/*

»define white 8

»define black 1

o fi

Prospero-C voll meniigesteuert und vier Fenster in gewohntem Design
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Block ; Conpile 1 1Link i
Hark start of block AKB Conpile DOODLE BK Link DOODLE sL
Hark end of block AKK Conpile and link BJ

Check syntax BY With snail libraries
Copy block SO ARO Mith CGEH
Cut block SX Conpiler options ...BO Using control file
Paste block SM AKU
Delete block *RY Conpile other file Link other file
Uftiark block m  AKH Cross reference

Run DOODLE BR

file Find 1 Run other file
Edit ,C file BE Find BF AQF

Edit other file

Find and replace BA AQA

Hith connand tail

Repeat find AL Run under GEH

Save file BS

Save as ... Start of text AQR Debug progran KP
Delete File BD End of text AQC

Write block to file ARH Start of block A08

Read block fron file AKR End of block AOR

Close BW Goto line nunber KG

Quit m

Die GEM-Oberflache bietet viel Komfort und alle Befehle in Gbersichtlichen Meniis

deutlich zu kurz gekommen: Mehr als
den »Bedienungskomfort« von SID darf
man eigentlich erwarten. Angesichts der
Geschwindigkeit des Compilers ist der
Einsatz von »Probe« jedoch nicht zu ver-
meiden. Durch die langen Laufzeiten des
Compilers ist die »printf«-Methode zur
Fehlersuche unbrauchbar.

Wie beim Compiler erfillt Prospero-
C auch bei den Bibliotheken den gesam-
ten ANSI-Standard. Sogar die auf dem
ST nur selten benutzten Funktionen
»setlocaleO« oder »signal()« sind imple-
mentiert. Neben den Standard-Libraries
mull ein Compilersystem fur den ST
noch die Unterstutzung der ST-spezifi-
schen Betriebssystemfunktionen leisten.
Diesem Thema standen die Programmie-
rer bei Prospero wohl zwiespéltig gegen-
Uber. Einerseits ist die GEM-Library
»libervollstandig« (GEM 2.0 wird unter-
stuitzt), andererseits fehlen in der TOS-
Library (die eigentlich nur aus dem Hea-
derfile »dos.h« besteht) sdmtliche BIOS-
und XBIOS-Funktionen, und die Na-
men der GEMDOS-Makros stehen in
krassem Gegensatz zu sédmtlichen be-
kannten Dokumentationen.

Der GEM-Editor ist recht leistungsfa-
hig und versteht zur Steuerung Wordstar-
ahnliche Tastaturbefehle. Auch bei der
Arbeit mit exotischen Bildschirmauflo-
sungen ergeben sich keine Probleme.
Einziger Haken: Selbst firr einen sauber
programmierten GEM-Editor ist dieses
Programm einfach zu langsam. Ein Pro-
jektmanager oder MAKE-Programm
fehlt ganz — deswegen ist es bei groferen
Projekten sehr anstrengend, die Uber-
sicht zu behalten. Auch ein Resource-
Construction-Set ist im Lieferumfang
nicht enthalten.
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Die mitgelieferten Handbiicher dek-
ken die jeweiligen Teilaspekte des Pakets
(Compiler, Libraries, Debugger) ab. Sie
verfligen Uber getrennte Stichwortregi-
ster. Das erschwert die Suche nach be-
stimmten Punkten in den ansonsten gu-
ten Handbichern. Die Informationen
zum Veréandern der StackgréfRe fanden
wir jedenfalls nur mehr oder weniger zu-
fallig.

Leider Uberzeugt Prospero-C weder
durch Komfort, noch durch Leistungs-
fahigkeit oder ein besonders gutes Preis-
/Leistungsverhéltnis. Besonders das et-
was preiswertere Turbo-C bietet in nahe-
zu allen Sparten bessere Leistungen. Na-
turlich ist die Entwicklung von Program-
men mit einem kompakten Compiler,
der alle benétigten Funktionen und Teil-
programme vereint, sehr angenehm. Das
Fehlen zahlreicher Libraries behindert
aber den Arbeitsablauf sehr. Mit einer
hubschen GEM-Oberflache allein ist es

eben nicht getan. (wk)
Philgerma, Barerstr. 32, 8000 Miinchen 2, Tel. 089/281228
Wertung
Name: Prospero-C
Preis: 248 Mark
Hersteller: Prospero
Starken:

O komfortable Oberflache O FPU-
Unterstutzung erhéltlich O einfacher
Sourcecode-Debugger

Schwéchen:

O alle Systemkomponenten zu lang-
sam O Codequalitat sehr maRig O Sy-
stembibliotheken unvollstandig

Fazit:
ein sehr sparsam ausgestatteter Compi-
ler, der dem ANSI-Standard entspricht

Unser Service endet nicht
an der Ladentur.
Auch bei Versandbestellung
garantieren wir Ihnen unsere
volle Unterstitzung.

Hierein kleiner Auszug aus unserem
umfangreichen Software-Angebot:

Sprachen
SPC Modula 2 v1.4 398
Turbo C+ Ass. +Debugger 288
Lattice Cdt. Handbuch 298
Aztec C professional 398
eC CS.L. Debugger 148
Mark—WiII Cvzo 298
MWs.L. Debugger 148
Wl’o C+ Debugger 298
Assemblervi2.1 248
Pro Pascal v 2.1 248
Pro Fortran 77 348
Salix Prolog 2 198
Omikron Basic compiler 178
Omikron mbler 98
Omikron Libraries je 78
GFA Ba5|c Interpr. V 3.3 198
et +PC Ditto 398
MINIX ST Betriebssystem 248
0OS9v2.2 m. div. Comp. 1698
Text
1st Word Plus 198
Steve v3.08 Textpr. 498
Word Perfect Textpr. engl. 498
S|gnum Il Textgestalt. 398
Daily Mall Text + Adressen 178
Timeworks pTp v1.11 238
Tempus 2.0 Editor 128
Grafik
Ddrer siw Malprogramm 78
ktrum 512 farb. Malpr. 148
roiect v2.0 Normalv. 248
CADproject v2.0 Professional 598
CAD-3D cyberstudio 178
GEM Draw Plus 368
Business
tre 128 mit ROMs 798
adin neu v3.0 +Rom's 598
ICALC Tabellenkalk. 78
K-Graph 3 Grafik u. Stat. 198
eraruck . Tabellenk. 58
-MATH Algebra + Analy. 98
ST-LEARN vokabeltrainer 58
Logistix integr. Paket 398
AddressDateiverwaltung 148
Adimens Datenbank 248
dBMan v 51 patenbank 598
TIM I Buchhaltung 598
fIbuMANfBuchhaItung 798
Revolver Switcher 128
BTX-Manager v3.0 428
Menu Manager 98
CRUNCH Harddiskbackup 98
PC-DITTO Ms-DOS-Emulat. 198
Spiele
Psion Chess s/w u. Farbe 69
Elite F. 69
Dul Master F. 69
Carrier Command F 69
Bolo s/w 69
Gauntlet Il F. 69
Pacmania F. 59
bble Bobble F. 59
Guild of Thieves siw u. F. 49
Lelsure Suit Larry 2 s/w u. F. 79
F|I(?] FILgcem s/w v F F. 99
49
Splelesarn"riung s/w PD 24
Hardware
Einzellaufwerk 298
Einzellaufw. 525 40/80 398
Spelchererwelterung 512K 398

Joystick Cummander v
10Disk. SCOTCH 35", 2pD
PD-Disketten, groke Auswahi

je 8

Preis- oder Handlerlisten anfordern!
Telefonlsche Bestellannahme und

phil

Barerstr. 32

germa

* 8000 Munchen 2

S 089-281228

Neu: 4600 Dortmund 50
Baroperstr. 337, © 0231-759292
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s ist keine einfache Aufgabe,
nach sechs Tests von C-Compi-

tion« durch Kernighan und Ritchie eine
ganze Reihe von Vorteilen: standardisier-
te Bibliotheken (mit standardisierten
Header-Dateien), Function-Prototyping
(Typencheck bei der Ubergabe von Para-

lern eine kurze Uber_sicht_ ZU metern) und einiges mehr. Gerade bei der
schreiben. Wir tragen hier nicht a”EHﬂA‘/icklung neuer Programme sind

formationen aus den einzelnen Berichten
zusammen — das leistet die Vergleichsta-
belle Uibersichtlicher. Statt dessen skizzie-
ren wir nur einige wichtige Bereiche, die
Uber die Tabelle hinausgehen.

Folgende existierende Compiler haben
wir noch nicht getestet:

— Alcyon-C 4.14, weil er nicht mehr von

Atari vertrieben wird
— Mark-Johnson-C, ein wenig bekann-

ter PD-Compiler
— GST-C, weil auch er langst nicht mehr

vertrieben wird

Folgende Compiler sind angekindigt.
Wir berichten in den néchsten Ausgaben
des ST-Magazins:

— Lattice-C 4.0
— Sobozon-C (ein neuer interessanter

PD-Compiler aus den USA)

Heimsoeth hat kurz vor Redaktions-
schluB eine neue Version von Turbo-C
angekiindigt, die einige Verbesserungen
an der Shell und den Bibliotheken bietet.
Ganz neu ist die Unterstiitzung des nu-
merischen Coprozessors. Wenig ver-
standlich allerdings, daR Ké&ufer der alte-
ren Version liber 50 Mark Update-Ge-
bihr bezahlen sollen, selbst wenn kein
Interesse an der Coprozessor-Unterstit-
zung besteht.

ANSI-C ist der neue C-Sprachstan-
dard — verabschiedet von der amerika-
nischen Normenkommission. Er bietet
gegeniiber der urspriinglichen »Defini-

142

Warnungen, die der Compiler ausgibt,
eine grofRe Hilfe. Manche Fehler finden
Sie sonst nur durch langwieriges Suchen.

ANSI-Standard, die neue
Sprachenveiterung

Drei der getesteten Compiler verste-
hen (mehr oder weniger vollstdndig) die
ANSI-Spracherweiterungen:  GNU-C,
Turbo-C und Prospero-C. Einen aus-
fahrlichen Artikel zum ANSI-Standard
finden Sie im ST-Magazin Ausgabe 9/88
[2].

Gute C-Compiler erzeugen schon be-
eindruckend kompakten Code (man
schaue sich mal an, was Turbo-C alles
mit freien Registern anstellt). Trotzdem
kommt man manchmal nicht an ein paar
Zeilen Assembler vorbei, zum Beispiel
flr Betriebssystem-Bindings oder Inter-
ruptroutinen. Fast alle Compiler erlau-
ben das Schreiben von Programmteilen
mit einem eigenstédndigen Assembler, die
der Linker in den C-Code einbindet. Bei
Prospero fehlt der Assembler ganz, bei
Turbo-C erhalt man ihn gegen Aufpreis.
Nur mit Laser-C schreiben Sie Assem-
bler-Befehle direkt in den C-Quelltext.
Das ist sicherlich praktisch, trdgt aber
nicht zur sauberen Programmierung bei.
Welche Lésung Sie bevorzugen, ist letzt-
lich Geschmackssache.

nibble: &

Uber den Nutzen eines Entwicklungs-
systems entscheiden auch Umfang und
Leistung der mitgelieferten Bibliothe-
ken. Bei den Standardbibliotheken ist
besonders die Fehlerfreiheit und die Voll-
stdndigkeit von Interesse. Fiur zeitkriti-
schen Funktionen ist naturlich auch die
Geschwindigkeit wichtig: Man beachte
beispielsweise die groRen Zeitunterschie-
de in den File-Benchmarks. Bei den Sy-
stembibliotheken (TOS und GEM) ist
insbesondere auf Vollstdndigkeit und
Aktualitat zu achten — keines der Syste-
me kennt bisher die in TOS 1.4 hinzuge-
kommenen Funktionen. Nur Prospero-
C erkennt die Funktionen von GEM 2.0,
das ABC-Software fiir den Atari anbie-
tet. Nicht fiir jeden Programmierer sind
die  mitgelieferten Floating-Point-
Routinen wichtig. Wer allerdings viel
Numerik betreibt und eine 68881-Copro-
zessor-Platine besitzt, braucht die pas-
senden Bibliotheken. Turbo-C enthélt
diese bereits, bei Prospero-C zahlen Sie
dafiir 180 Mark extra. Die anderen Com-
piler sind auf Unterstiitzung durch
Fremdanbieter angewiesen.

Fir professionelle Programmentwick-
lung ist es von groRem Nutzen, dal die
Quelltexte der Bibliotheken zur Verfi-
gung stehen. So beseitigen Sie Fehler in
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C-Compiler im
Vergleich

den Libraries selbst, ohne wochenlang
auf den Support des Herstellers zu war-
ten. Bei GNU-C bekommt man die
Quelltexte umsonst, Aztec-C liefert we-
nigstens gegen Aufpreis.

In puncto Codequalitdt und -groflRe
hat Turbo-C die Nase weit vorne (siehe
auch Benchmarkergebnisse). Wer auf
optimalen Code Wert legt, kommt im
Moment nicht an diesem Compiler vor-
bei. Ein anderes Kriterium ist natirlich
die Compiliergeschwindigkeit des Sy-
stems. Laser-C liegt hier an der Spitze
und macht seinem Namen wirklich Ehre.
Auch Turbo-C hinterl&dRt einen guten
Eindruck. Peinliches gibt es tber den
Prospero-Compiler zu berichten —
mehr dazu im Test in dieser Ausgabe.

Bekanntlich ist die Fehlersuche und
-beseitigung die langwierigste Phase
beim Programmieren. Bei den meisten
Compilern ist man darauf angewiesen,
sich zum Debugging auf die Assembler-
Ebene hinabzubegeben —und dann soll-
te man froh sein, wenn der Debugger we-
nigstens die Symbole aus dem C-Quell-
text anzeigt. Viele Fehler finden Sie tiber-
haupt nur auf diese Weise. Nur Prospe-
ro-C und MWC (gegen Aufpreis, siehe

[1]) zeigen im Debugger auch den C-
Quelltext. Fiir Aztec-C und Turbo-C sind
entsprechende Debugger angekindigt.
An Umfang der Dokumentation man-
gelt es bei keinem Compiler (auBer bei
GNU-C). Fur schlechte Gliederung mis-
sen sich Aztec-C und Prospero-C Punkte
abziehen lassen. Zum Zeitpunkt des
Tests konnten einzig Turbo-C und MWC
mit deutschen Handbiichern aufwarten.

Unterschiede gibt es
bei Editor und Sheli

Bei den Editoren gibt es eine Kklare
Zweiklassen-Gesellschaft. Aztec-C und
MWC warten mit reinen TOS-Editoren
auf. Laser-C, Prospero-C und Turbo-C
bieten GEM-Editoren an, wobei sich
Laser-C (besonders schnell, aber nicht
auf GrofRbildschirm lauffdhig) und
Turbo-C (etwas langsamer, dafur sauber
programmiert) an Mac-Konventionen,
Prospero (zu langsam) hingegen mehr an
Wordstar-Konventionen orientiert.

Ein umfangreiches Programm wie ein
Entwicklungssystem bedarf einer kom-
fortablen Umgebung. Dabei stehen zwei
Wege offen: lber eine Kommando-Um-

[ Compiler Aztec-C GNU-C
Heft 2/89 3/89
Preis ab 348 umsonst

Mark
ANSi-C? nein ja
Benchmarks
Intmath short 0.8350 10.0700
Intmath long 2.3550 9.6000
Realmath short 17.4300 11.5200
Realmath long 12.1050 12.8000
Triglog short 7.3000 —
Triglog long 7.1150 —
For 0.7700 0.7700
Loop 0.8750 0.7700
Repeat 0.7700 0.7700
W hile 0.8700 0.7700
ArrayAccess 1.2850 1.2800
RecordAccess 0.9750 0.4100
RecordArray 0.6000 0.3900
WriteToFile 14.8400 14.2700
ReadFromFile 9.9800 55100
Pass Parameters 3.9550 4.3900
Pass Structures 1.3850 1.5200
Conversions 12.7250 29.4500
Strings 0.8100 0.9700
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Laser-C MwC Prospero Turbo-C
10/88 9/88 4/89 11/88
398 Mark 299 Mark ab 228 ab 228
Mark Mark
nein nein ja ja
0.8450 0.8150 1.0850 0.6000
2.6800 2.0600 2.1150 1.0750
20.9950 18.4750 8.5750 12.0600
14.4900 18.2950 17.9250 11.7200
13.9050 25.7100 20.7000 12.0450
13.4950 25.6950 20.7500 11.9800
0.8200 0.9250 0.9150 0.4650
0.9700 0.8250 0.9700 0.6200
0.8150 0.8250 0.8200 0.4650
0.8150 0.9250 0.9200 0.4600
1.1750 1.3900 1.5350 0.6700
0.9700 1.0300 1.0700 0.6200
0.5300 0.6050 0.6850 0.2800
31.3450 18.6400 18.3150 11.3000
7.0050 53.8400 12.1750 9.9800
37.8150 40.5550 12.0850 3.0600
3.5600 1.8950 3.8850 1.1200
3.3150 32.4450 14.9150 1.6250
0.4200 0.4000 0.9350 0.3200

gebung (wie unter Unix oder MS-DOS),
bei der man alle Programme durch Ein-
gabe von Programmnamen und Parame-
tern startet. Unix-ahnliche Shells bieten
meist viele Utilities, die die Arbeit deut-
lich vereinfachen. Alternativ integriert
man Editor, Compiler, Linker und ande-
re Dienstprogramme in eine GEM-Shell.

Aztec-C arbeitet mit der bekannten
PD-Shell »Gulam«, die allerdings den
Nachteil hat, dall sie Umlaute gar nicht
und die deutsche Tastaturbelegung erst
nach einem Patch akzeptiert. GNU-C
wird als PD-Compiler ganz ohne Shell
geliefert — man muf sich also selbst eine
PD-Shell oder ein kommerzielles Pro-
dukt besorgen.

Laser-C wartet mit einer umfangrei-
chen GEM-Shell auf, in der ein Editor
und eine Kommando-Shell integriert
sind. Zusatzlich steuert sie den Aufruf
der »externen« Programme (Compiler,
Linker), die — falls genug Speicher vor-
handen ist — auch resident zur Verfu-
gung stehen. Fur Tempo sorgt noch der
integrierte Cache-Manager, der Dateien
so lange wie moglich im RAM speichert.
Reicht der Speicher, dann sichert die
Shell alle gednderten Dateien erst mit
dem Verlassen der Arbeitsumgebung.

Mark Williams liefert eine eigene
Unix-&hnliche Shell mit vielen Dienst-
programmen. Turbo-C hat eine komplett
integrierte GEM-Umgebung, es sind also
alle Programme zu einem Programm zu-
sammengefalt. Dadurch finden Sie be-
sonders schnell Fehlerstellen (zum Bei-
spiel durch Doppelklick auf die Fehler-
meldung). Zusatzlich erhalt man Kom-
mandozeilenversionen von Compiler
und Linker, so daR bei Bedarf auch eine
konventionelle Shell zul&ssig ist. Bemer-
kenswert ist die Online-Hilfe von Turbo-
C. Sie holt zu allen Sprachelementen und
den Standardbibliotheken in Sekunden-
schnelle umfangreiche Hilfstexte auf den
Bildschirm — ideal nicht nur fir Anféan-
ger (wer kann sich schon die Namen aller
String-Funktionen merken?).

Zu einem vollstdandigen Entwick-
lungssystem fiir den Atari ST gehort
auch ein Resource Construction Set.
Hier sammeln GNU-C, Turbo-C und
Aztec-C Minuspunkte, da ein solches
Programm einfach fehlt. Bei Laser-C er-
hélt man das spartanische Megamax-
RCP, bei MWC das komfortable Kuma-
RCS (das als Utility auch separat fur
Laser-C zur Verfugung steht). (wk)

Literaturverweise:

[1] Stefan Eissing, Julian Reschke: Ein zuverlassiger Kammerjager,
ST-Magazin 11/1988

[2] Gereon Steffens: Der Stand des Standards, ST-Magazin 9/1988
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Ganz Kerniges System

Der Grafik-Standard GKS fiir den ST

Michael Feldmann

Ur alle, die mit den drei Buchsta-
ben GKS nichts anzufangen wis-
sen: GKS steht fiir »Grafisches

tion ein ST-System mit mindestens 1
MByte RAM, einer 20-MB-Festplatte
und ein doppelseitiges Laufwerk. Die
GKS-Bibliotheken sind an den ProFor-
tran 77-Compiler mit der Versionsnum-
mer 1.16 angepalit.

Das Handbuch beinhaltet eine 60sei-
tige Einfihrung in den GKS-Standard,
die ausfihrliche Beschreibung der zur
Verfligung stehenden GKS-Funktionen

Kern System« und stellt den Versuchlir, ausformulierten Programmierbei-

einen Standard fir zweidimensionale
Grafiken zu etablieren. Er soll unabhén-
gig von Hardware, Betriebssystem und
Programmiersprache eine einheitliche
grafische Schnittstelle bieten, die fur ver-
schiedene Computer-Kategorien vom
PC uber grafische Workstations bis hin
zu Anwendungen in Gro3rechenanlagen
Glltigkeit besitzt. Die Geschichte dieser
Standardisierung reicht zurtick bis in das
Mittelalter der Computer: Eine DIN-Ar-
beitsgruppe formulierte bereits im Jahre
1975 das Anforderungsprofil flr einen
Grafikstandard, die spéter unter dem
Namen eingefiihrte »GKS 7.4« DIN-
und 1SO-Norm.

Eine einheitliche Grafikschnittstelle
ist nicht nur fir groBindustrielle Abneh-
mer von erheblichem Interesse. Gerade
im Bereich der kleinen und mittleren Da-
tentechnik, in der (fast) jeder Hersteller
sein eigenes Suppchen kocht, ist bei-
spielsweise die Idee durchaus ver-
lockend, mit einer auf dem ST hergestell-
ten Grafik nicht hilflos im grofRen, blau-
en IBM-Regen zu stehen.

Der GKS-Standard hat sich inzwi-
schen auf unterschiedliche Weise in Pro-
grammpaketen niedergeschlagen. Die
Firma SCG présentiert eine dieser Um-
setzungen, genannt GKSGRAL, als
Fortran 77-Implementation fir die Atari
ST-Computer.  GKSGRAL entspricht
vollstandig der oben erwédhnten Norm
74.

Die aktuelle Versiontragt die Nummer
2.6 und enthéalt zum Preis von 980 Mark
zwei randvoll beschriebene, doppelseiti-
ge Disketten, ein ROM-Modul und ein
Handbuch mit zirka 600 Seiten in Ring-
heftung. Flr Studenten und wissen-
schaftliche Mitarbeiter giltein auf knapp
800 Mark reduzierter Preis. Das SCG-
GKS bendtigt als Hardware-Konfigura-
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spielen und eine kurze Installations- und
Bedienungsanleitung fur die Einrich-
tung des Systems auf dem ST. »Worksta-
tion Description Tables« fur den ST-1/0O-
Treiber sowie flr die beiden Plottertypen
HP 7475 und HP 7550 A, eine Referenz-
liste der GKSGRAL-Funktionen mit ih-
ren Fortran-Unterprogramm-Aufrufen,
eine Fehlermeldungsliste sowie Beispiel-
ausdrucke der augenblicklich implemen-
tierten Textfonts runden die Dokumen-
tation ab. Bis auf die Installations- und
Bedienungsanleitung ist das Handbuch
in englischer Sprache abgefalt.

Unk-Kaffeepause

Zur Installation muR man das voll-
standige System in einen Ordner GKS
auf der Festplatte kopieren. Die Disket-
ten sind nicht kopiergeschtzt, eine mif3-
bréduchliche Verwendung des Systems
und der GKS-Applikationen verhindert
das ROM-Modul, das zur Laufzeit jeder
GKSGRAL-Anwendung im ROM-Port
eingesteckt sein muf. Das Gesamtsystem
umfalt die finf Ordner DEMO, KERN,
FONT, PLOT und WORK. Hinzu
kommt natdrlich der ProFortran-
Compiler — nicht im Lieferumfang! —,
so dald sich insgesamt zur Installation ein
Platzbedarf von zirka 3 MByte ergibt.
KERN enthélt die GKSGRAL-Routinen
als etwa 800 KByte grofles Bindrmodul,
PLOT stellt die mitgelieferten Plotter-
treiber einschlieBlich der zugehdrigen
Fortran-Aktivierungsroutine bereit, in
FONT befinden sich die zur Zeit verfug-
baren 14 Schrifttypen.

In DEMO findet der Fortran-Pro-
grammierer neben der Binér-Datei
»GTEST«, mit dessen Hilfe sich die ord-

nungsgeméle Funktion des Systems
Uberprifen laRt, einige einfache Bei-
spielanwendungen des GKS-Systems als
Fortran-Quelltexte. Das umfangreichste
Demo-Programm bietet die Datei GE-
DEMO.BIN (leider liegt der Quelltext
nicht vor). Nach der obligatorischen
Link-Kaffeepause von etwa 5 Minuten
(ProFortran 77 verwendet den GST-
Linker, Einstellung »NOLIST« nicht ver-
gessen!) ist ein »einfacher« zweidimen-
sionaler Grafikeditor entstanden, der die
Fahigkeiten des GKS-Systems erahnen
laRt.

GEDEMO unterstitzt alle Standard-
Eingabe-Funktionen (Maus, Keyboard,
eventuell Grafiktablett), wobei die Be-
dienung der Maustasten gewdhnungsbe-
durftig ist, da rechte und linke Taste
nacheinander gedriickt einen Back-
space-Code ergeben, jedoch bereits nach
kurzer Eingew6hnung zigiges und vor
allem effektives Arbeiten gestattet.

Auf der Ausgabe-Ebene sind alle be-
kannten Funktionen zum Entwurf von
Bildern verfiigbar, angefangen bei der
Einstellung von Linienstdrke und Li-
nienstil bis hin zur Generierung von eige-
nen Fullmustern, vom Arbeiten mit geo-
metrischen Grundobjekten bis zur Be-
schriftung mit unterschiedlichen Text-
fonts variabler Grofle. GKSGRAL er-
zeugt die Textfonts allerdings erst zur
Laufzeit aus den Informationen in der
zugehdrigen Fontdatei des Ordners
FONT, so daR bei Verwendung der Fonts
stets eine kleine Laufzeitverzégerung
eintritt.

Bilder lassen sich auf Fenster verteilen
und/oder in sogenannte Segmente split-
ten, die einzelne Bildelemente als Objek-
te manipulierbar machen. Da GKS auch
Funktionen zur Transformation von
Segmenten (Verschieben, VergroRern,
Rotieren) anbietet, sind dynamische
Grafikapplikationen mit relativ wenig
Aufwand zu realisieren. Unser Fortran-
Listing zeigt zur Demonstration den
Kern eines kleinen Programmes, das ei-
nen Kreis entlang der Kante eines ausge-
flllten Dreiecks bewegt.

Die Ausgabe fertiger Bilder laRt sich in
eine Plot-Datei umlenken oder als GKS-
Metaformat-Datei speichern. Die Spei-
cherung in Metaformat-Dateien erlaubt

Ausgabe 4/April 1989



es, GKS systemunabhé&ngig einzusetzen:
einaufdem ST unter GEM/TOS erzeug-
tes Bild ist ohne weitere Adaptionen, bei-
spielsweise auf einer Unix-Maschine,
einlesbar und kann weiterverarbeitet
werden, wenn GKS unter Unix installiert
ist. GKS Ubernimmt selbsténdig die An-
passung an die vorliegenden Hardware-
Gegebenheiten wie zum Beispiel Bild-
schirmauflésung oder Aufldsung ande-
rer Ausgabeeinheiten.

Das Verfahren funktioniert jedoch
auch in umgekehrter Richtung: Die auf
einem IBM-Mainframe unter einem gan-
gigen Fortran-Compiler geschriebene
Applikation sollte, als Quelltext-Modul
portiert, nach Neucompilieren und Lin-
ken unter ProFortran 77 auch auf dem
ST ohne weitere Anderungen lauffahig
sein.

Bedingt durch den Flexibilitatsan-
spruch des GKS stellen auf dem ST unter
ProFortran 77 erzeugte Programme fol-
gerichtig reine TOS-Applikationen dar,
die die Anpassung an unterschiedlichste
Hard- und Softwareanforderungen mit

C generating triangle fill
aera cornered at
(0.05 70.8)
C (0.8 /7 0.05) and
(.05 7 0.05 )
PX(D) 0.05
PX(@) 0.8
PX(3) 0.05
PY(D) 0.8
PY(®) 0.05
PY(3) 0.05
C for this case, aspect
source flags have been set
C to "individual choice"
(see above)
C setting fill area
attributes to 'solid”
CALL GSFAIS(D)
CALL GSFASI(D)
CALL GSFACI(D)
C creating fill area
CALL GFA(3,PX,PY)

C creating heading
(in italics, soft-
generated)
CALL GSTXFP (-101,2)

C setting character height
(in world coordinates)
CALL GSCHH (0.08)

C writing text to position
indicated
CALL GTX (0.15,0.85,
"circle shift")
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Hilfe des Workstation-Konzepts ver-
wirklichen. Eine Workstation prasentiert
sich dem GKS-Anwendungsprogram-
mierer als eine Input- und/oder Output-
Kategorie, auf die er in nattrlicher Weise
Bezug nimmt: so leitet das Beispiel-
Listing die Ausgabe auf eine Worksta-
tion unter einem gerdteunabhangigen
kartesischen Koordinatensystem (hier [0
; 1Ix [0; 1]). Die Transformation auf die
physikalische  Ausgabeeinheit  (ber-
nimmt der GKS-Kern, indem er auf spe-
zifische Daten zurlickgreift, die in einer
»Workstation Description Table« gespei-
chert sind.

Speicherlécher

Eine derartig grofRe Flexibilitat reilRt
natiirlich tiefe Locher in den zur Verfi-
gung stehenden Speicherplatz: das im Li-
sting gezeigte Programm (als Quelltext
einschlieBlich der Kommentarzeilen le-
diglich 95 Zeilen beziehungsweise etwa
3 KByte groR) erzeugt eine ausfiihrbare
Programm-Datei von 300 KByte Lénge!

c

C creating segment for circle
CALL GCRSG(ID)

C drawing circle with radius
0.105, center at (0.5/0.5)
CALL GUCIR2(STARTX, STARTY,
0.105)

c

C evaluating transformation
matrix for shifting of
circle

C shifting takes place along
hypotenuse of triangle

DX = 0.3/36
DY = - 0.3/36
NEWX = STARTX

CALL GEVTM(STARTX,STARTY,
DX,by, 0.0, 1.0, 1.0, O,
MouT)

C

C start of loop

1990 CONTINUE
(NEWX _GT. 0.85) GOTO 1991

C accumulating transformation
matrix for shifting
CALL GACTM(MOUT,STARTX,
STARTY,DX,DY,0.0,1.0,1.0,

0,MouUT)

C redrawing circle segment
CALL GSSGT(1,MOUT)

C increasing x - value

NEWX = NEWX + DX
C end of loop

GOTO 1990
1991 CONTINUE

Sprachen

Da zusétzlich bei jedem Lauf einer GKS-
Anwendung die Fortran-Bibliothek
»PRL« resident vorliegen muf3, duldet
GKSGRAL keine anderen Herren neben
sich: dem oben erwahnten Editor GE-
DEMO beispielsweise reicht ein freier
Arbeitsspeicher von 620 KByte nicht aus.
Accessories aller Art sind ebenfalls
hochst ungeliebt: Sie fiihren regelméaRig
zur Fehlermeldung:

Execution error: out of Memory

Umfangreichere Applikationen durf-
ten selbst den Megaspeicher des ST allzu
bald ausgereizt haben. Dank des Work-
station-Konzeptes arbeitet GKSGRAL
auf dem ST (man ist versucht zu sagen:
natiirlich) mit allen drei Bildschirm-
Auflésungen zusammen. Eine &hnliche
Flexibilitat bieten die Druckertreiber fur
gangige Drucker-Modelle, die der
Fortran-Programmierer mit Hilfe eines
kleinen Unterprogrammes aktiviert.

Hilfreich ware, besonders im Hinblick
auf die systembedingten hohen Turn-
Around-Zeiten, bei manchen Problemen
ein ausfuhrlicher dokumentiertes Hand-
buch beziehungsweise ein detallierteres
Stichwortverzeichnis, das Programmier-
fehler vermeiden hilft. So kam die Suche
nach einem ansprechenden Font in pas-
sender GrofRe fur das oben genannte
Beispiel-Programm doch eher einer kri-
minalistischen Ringfahndung gleich. Als
stoérend erwies sich die Fortran-bedingte
Beschréankung der Unterprogrammna-
men auf die berlichtigten sechs Zeichen.
Es wird wohl einige Zeit in Anspruch
nehmen, bis der Anwendungs-Program-
mierer die Systematik der GKSGRAL-
Namensgebung erfalit hat und das Fin-
den der entsprechenden Systemaufrufe
einfacher von der Hand geht.

Die Qualitat des Software-Entwick-
lungswerkzeuges GKSGRAL héngt we-
sentlich von den Fahigkeiten des Anwen-
dungsprogrammierers ab. Aufbauend
auf GKS sind bereits seit einiger Zeit An-
wendungsprogramme geschrieben wor-
den wie der Grafikeditor PEDIT oder
FDSGRAL, ein Editor fur chemische
Formeln, ebenso kleinere CAD-Anwen-
dungen, zum Beispiel fiir die Mobelindu-
strie. Es bliebe zu wiinschen, daR eine
Standardisierung der Computergrafik
vor den Kleineren Implementationen
nicht halt macht, ohne gleichzeitig Inno-
vationen durch eine Normierung aufzu-
halten oder unrealisierbar zu machen.
GKSGRAL hat durch seine flexible
Struktur und durch seine offenen nor-
mierten Schnittstellen das Zeug zu einem
Grafik-Standard.  (W. Fastenrath/hb)
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Willfried Wienholt

"'n der 68000er 10/87 stellten wir
f bereits die 68881-Coprozessor-Karte

der Firma Weide vor. Obwohl sich
durch den Einsatz des Coprozessors die
Rechengeschwindigkeit besonders bei
den trigonometrischen und transzenden-
ten Funktionen erheblich verbessert, ist
durch die Anbindung des Coprozessors
an die Atari-Umgebung eine Schwach-
stelle  vorprogrammiert. Die Atari-
Peripherie bedient den 68881 als Ein-/
Ausgabegerat. Ein Rechenbefehl lauft al-
so wie folgt ab: Lade Register mit Daten,
flihre Rechenoperation aus, gib Daten
zurlick. Zwei Drittel der Zeit gehen fur
Schiebeoperationen verloren. Eine effi-
zientere Nutzung der Register des 68881,
beispielsweise durch festhalten von Zwi-
schenergebnissen, wirde die Rechenlei-
stung also weiter steigern.

Genau an dieser Stelle setzt die »Weide
Coprozessor Language« (WCL) an. Es
handelt sich bei dieser Sprache um einen
2-Pass-Compiler, mit dem der Anwender
Rechenalgorithmen in eine Assembler-
Quellcode-Datei Ubersetzt. Von einer
Hochsprache aus ruft man anschlieRend
die Algorithmen als Funktion oder Pro-
zedur mit beliebig vielen Riickgabepara-
metern auf. So 1aRt sich die Rechenlei-
stung bei Funktionen erhdhen, die nicht
festverdrahtet im Coprozessor vorliegen.
Dazu gehdren zum Beispiel Polynoment-
wicklungen n. Grades, die Gammafunk-
tion oder die Berechnung von Reihen
und Folgen. Bei WCL handelt es sich um
eine Sprache mit Pascal- und C-ahnlich-
er Syntax, die die Verwendung von Poin-
terarithmetik und den Einsatz verschie-
dener Kontrollstrukturen wie »if...ei-
se... endif« oder »while... wend« er-
laubt.

Von WCL gibt es vier verschiedene
Versionen, die sich in der Unterstiitzung

Das Torzur
m aximalen
Rechenleistung

Die Weide Coprozessor Language unterstiitzt den MC 68881

der verschiedenen Hochsprachen und im
Preis unterscheiden:

WCDA: Prospero Fortran-77, Mega-
max-C, Lattice-C

WCL-B: GFA-Basic 68881, DRI C, TDI
Modula Il

WCL-C: AC Fortran, Mark Williams C,
CCD Pascal Plus

WCL-Tool: alle unterstiitzten Hochspra-
chen

Installation

WCL-A bis -C kosten je 398 Mark, fiir
das Tool muRR der Anwender 898 Mark
auf den Tisch legen. Zum Lieferumfang
gehdren ein ringgebundenes Handbuch
und eine Programmdiskette mit der
Workbench, dem WCDCompiler, einem
Batch-Programm und den fir die jeweili-
ge Hochsprache nétigen Bindings. Es
fehlen ein Editor und ein Assembler, der
den Objectcode erzeugen muf, den die
entsprechende Hochsprache weiterverar-
beitet. Im Zweifelsfall ist der Anwender
also gezwungen, diese beiden Program-
me zu kaufen.

Wir testeten das WCL-Tool in der Mi-
nimalkonfiguration Atari ST mit 1 MBy-
te und Coprozessor sowie einem doppel-
seitigen Laufwerk. Da das Tool alle
Hochsprachen unterstiitzt, stellen wir
hier die prinzipielle Vorgehensweise an-

hand von GFA-Basic 68881 vor. Nach
dem Anfertigen einer Sicherheitskopie
konfiguriert man die Arbeitsdatei
»WCLBENCH.CFG«. Hier schafft sich
der Programmierer seine eigene Benutzer-
oberflache, indem er die Dateinamen
und Pfade des Editors, des Compilers
und der verwendeten Hochsprachen ein-
tragt. Das Handbuch laRt den Benutzer
an dieser Stelle nicht im Stich, es fuhrt al-
le wichtigen Angaben beispielhaft vor.
Zusatzlich muB der Programmierer in
den Definitions- und Batchdateien den
Zugriffspfad des Assemblers eintragen.
Dies ist im Handbuch nicht vermerkt,
wird aber in der folgenden Auflage be-
rucksichtigt. Diese Batchdateien entste-
hen mit einer Pseudoprogrammsprache,
die den Ablauf des Compilierungsvor-
ganges steuert.

Nach dieser einmaligen Installation
steht einem ersten Probelauf nichts mehr
im Wege. Der Start von »WCLBENCH-
PRG« ergibt eine Benutzeroberfléche,
von der aus alle Aktionen wie Editieren,
Compilieren und Aufruf der Program-
miersprache erfolgen. Als Beispiel pro-
grammierten wir einen Algorithmus zur
Berechnung der Quadratwurzel. Wir
binden unsere Funktion mit dem Befehl
»BLOAD« und einem C-Aufruf ins
GFA-Basic-Programm ein. Zuvor ist na-
turlich ausreichend Speicher zu reservie-

Funktion Datenvorberei- WCL Assembler Objekterzeu- Gesamtzeit
tung Pass 1 Pass 2 gung DRI

Wurzel 26,8s 16,7s 32,4s 89,7s 27,9s 194s
13,8% 8,6% 16,70/0 46,2% 14,40/0 100%

Funktion GFA881 WCL Zeitverbesserung Faktor

Wurzel 3,43 ms 2,23 ms 350/0 15

Koordinatenumrechnung 0,57 ms 0,19 ms 65% 2,9

Polynom (50,Grad) 10,36 ms 2,56 ms 75% 4,0

Gamma 21,34 ms 3,69 ms 820/0 58

Aufschliisselung der Compilerzelt und Vergleich der Rechengeschwindigkeiten
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ren, damit das Maschinenprogramm
auch geladen werden kann. Unser WCL-
Listing verdeutlicht, wie eine Prozedur in
dieser Sprache aufgebaut ist. Zuerst legt
man den Namen der Prozedur fest, bevor
man die in der Prozedur verwendeten Va-
riablen definiert und den eigentlichen
Algorithmus notiert. Sehr schon ist zu
erkennen, daf es sich zum einen um ei-
nen Pascal-&hnlichen Aufbau handelt,
der Aufrufder Variablen als Pointer aber
in C-Manier geschrieben ist. Auf diese
Weise lassen sich recht ubersichtliche
Programmstrukturen entwerfen. Hat der
Programmierer seine Arbeit beendet,
ruft er den WCL-Compiler auf.

Da das Programm mit einem Kopier-
schutz versehen ist, mufl der Anwender
beim ersten Compileraufruf zu Beginn
des Pass 2 die Originaldiskette zur lden-
tifikation einlegen. Verlauft dieser Test
zur Zufriedenheit von WCL, legt man er-
neut die Arbeitsdiskette ein, und der
Compilierlauf geht weiter. Andernfalls
hagelt es Bomben. Bei allen weiteren
Compileraufrufen ist kein Disketten-
wechsel mehr nétig. Die Turn-around
Zeiten in der Minimalkonfiguration sind
betrachtlich. In der Regel wartet der An-
wender etwa drei Minuten auf das fertige
Compilat. Unsere Tabelle zeigt die ver-
schiedenen Zeiten, mit denen die einzel-
nen Programmsegmente zur Gesamt-
kompilationszeit der Wurzelfunktion
beitragen: Den Ldéwenanteil von 46,2
Prozent schluckt der DRI-Assembler!
Aulerdem gilt es, dem Platzproblem auf
der Diskette Herr zu werden. Fir die In-
stallation von GFA-Basic 68881 gehen
immerhin insgesamt 500 KByte auf der
Arbeitsdiskette den Bach hinunter. Das
Arbeiten mit dieser Minimalkonfigura-
tion ist also nicht zu empfehlen. Bei
ernsthaften Anwendungen sollte man ei-
ne Festplatte benutzen.

Der Compiler erzeugt wéhrend Pass 1
Pseudo-Assembler-Code. Dabei fallen
zum einen die fur den MC 68881 typi-
schen »FMOVE«-Befehle auf, zum an-
deren Anweisungen in WCL, die als
Kommentar eingebunden sind. Dadurch
ist jederzeit ersichtlich, wie jede einzelne
Anweisung in die Pseudosprache umge-
setzt wurde. AulRerdem bietet es sich an,
Teile aus Pass 1 wieder in seine WCL-
Programme zu tbernehmen. Der Com-
piler schluckt das ohne Probleme. Nach
dem zweiten Durchgang liegt eine
Assembler-Quelldatei vor. Auch hier
bleibt das Konzept der Kommentarzeilen
erhalten. Der Programmierer hat somit
stets einen Uberblick dariiber, wie die
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einzelnen Schritte des Compilers seine
Anweisungen umgesetzt haben. Mit dem
Editor 1aRt sich vielleicht auch noch die
eine oder andere Assembler-Zeile opti-
mieren, bevor man die Datei in ein lauf-
fahiges, einbindbares Maschinenpro-
gramm Ubersetzt.

Schnell aber teuer

WCL bietet das Nonplusultra zum
Realisieren schneller rechenintensiver
Operationen und Rechenalgorithmen,
die nicht als Prozessorfunktionen zur
Verfiigung stehen. In diesen Fallen ist ei-
ne Geschwindigkeitssteigerung von etwa
20 bis 80 Prozent zu erwarten, die eine
Handoptimierung unter Umstédnden
noch einmal verbessert. Allerdings ist
daflr auch je nach Ausstattung ordent-
lich Geld zu berappen. Fir den Hobby-
anwender und Gelegenheitsprogrammie-
rer ein nicht lohnendes Geschéft, wohl
aber in Forschung und Wissenschaft, wo
Echtzeitanwendungen gefragt sind und
Rechenzeit knapp bemessen ist.

Das Konzept der WCL ist klar geglie-
dert und einfach zu durchschauen. Er-
fahrene Programmierer kénnen dank des
ausgezeichnet aufgebauten Handbuch
mit einer geringen Einarbeitungszeit
rechnen. Ein besonderes Bonbon ist die
im Anhang zu findende Kurzbeschrei-
bung des MC 68881. Es handelt sich um
eine Zusammenfassung des gleichnami-
gen Buches von Motorola.

Es fallt schwer, eine Schwachstelle in
diesem System zu finden. Das Arbeiten
in der Minimalkonfiguration ist zwar ge-
nerell moglich aber ineffizient. Eine
Festplatte muf’ her, was mit zusétzlichen
Mehrkosten verbunden ist. Nachteilig
macht sich auch der Kopierschutz be-
merkbar. Den fehlenden Editor wird
man verschmerzen — die Hochsprachen
stellen ja in der Regel einen zur Verfu-
gung. Beim Assembler sieht das aber et-
was anders aus, denn ohne ihn lauft
nichts.

Fir die Zukunft ist eine Anbindung
des MC 68882 im Zusammenspiel mit
dem MC 68020 geplant. Damit steht das
WCL-Paket auch den Anwendern der
PAK 68 zur Verfligung. Alle Besitzer des
WCUTools erhalten diese Version als ko-
stenloses Update. Eine erweiterte Work-
bench namens »UNI SHELL« ist in Ar-
beit und kostet voraussichtlich 98 Mark.
Wie von Weide zu erfahren war, lauft
WCL auch unter dem Atari-Coprozessor
SFP004 fiir die Mega ST-Serie. (uh)

Sprachen

Wertung
Name: Weide Coprozessor
Language
Preis: 398 Mark oder 898
Mark
Hersteller: Weide
Starken:

O gutes Handbuch O erzeugte Dateien
sind kommentiert O verhilft einem ST
mit MC 68881 zu optimaler Geschwin-
digkeit

Schwachen:

O Assembler und Editor nicht im
Lieferumfang O Kopierschutz O sinn-
voll nur mit Festplatte einsetzbar

O hoher Preis

Fazit:

eine Programmiersprache, mit der ein
Profi das Letzte an Geschwindigkeit
aus einem ST mit MC 68881 herausholt

Weide Elektronik, Regerstr. 34, 4010 Hilden, Tel. 02103/41226

PV

BOD "a :\g%?%l\gfa%l_&OvarzeI.obj“,f%

=12,
1€

Aufruf (}es Wourzelalgorithmus in Gfa:
RS e

Audru des urzelalgorlthmus in WL
%urze (Z Z,

PRINT
INPUT
B\D S

%Wu rz(a.b)
w=a/2
Agé\?/)/z WAW-a)<b

IF

wurzel(x,eps, py%)
ECHOLL*x, L *eps. Lipy%)

GFA68881-Programm zur Anwendung von WCL

/* Berechnung der Quadratwurzel */
doué\é

BIJN

ep Yy,
register x.w.eps,zwei;
X=*XP; .
W=)£Zéwel_2);
FRRE:

if( X ’:OE]'eat

antil( 2l

“y=logn(-1); ergibt NAN

E

else;

Foth,
BN !

Die Definiton des Wurzelalgorithmus In WCL
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DEFINE

FMOVE X.PUSH;
WURZ (XP,EP,Y)
D: *

FDIV W, STACK;

XP,*EP,*Y; FADD W,STACK;
VAR FDIV ZWEI,STACK;
R: X.W.EPS,ZWEI; FMOVE POP.W;
BEGIN /* UNTILABS(W*W-X).LT. EPS) */

/% X=*XP*/ FMOVE W ,PUSH ;
FMUL STACK,STACK;
FSUB X.STACK;
FABS STACK;

FCMP EPS.POP;

EMOVE *XP,PUSH;
FMOVE POP .X ;

/% W=X/(ZWEN1=2) */
FMOVE X.PUSH;

FMOVE 2,PUSH; FTLT ;
FMOVE STACK,ZWEI ; GOFALSE L L3;
FDIV POP,STACK; /* *Y=W */

FMOVE POP.W; FMOVE W.PUSH;

/* EPS=*EP */ FMOVE POP,*Y;
FMOVE *EP,PUSH; /* ELSE */

Jjmp wurz(PC)

link A6, #-$4

move.l #$C,DO

bsr fpstart(PC)
#$fa40 ,A0

movea.l $8(A6),Al btst #0,1(A0)
de.w $C50,$8900, $67FA * = GOFALSE L_L3
move.w #%$5400,30A(A0) beq L_L3
de.w $C50,%$8900, $67FA * = FMOVE W,*Y
move.l  (A1)+,$10(A0) movea.l $10(A6),Al
move.l  (A1)+,$10(A0) dc.w  $C50,$8900,$67FA
FMOVE X ,PUSH move.w #%$7480,$0A(A0)
dc.w $C50,%$8900,$67FA dc.w $C50,%$8900.$67FA
move.w #$200,$0A(A0) move.l  $10CAO),(Al)+
FMOVE 2,PUSH move.l  $10(A0),(Al)+
de.w $C50,%$8900,$67FA * = GOTO L_L2
move.w #$4280,$0A(A0) bra L_L2
dc.w $C50,%$8900,$67FA L_L1:
move.l #$2,$10(A0) * = FLOGN -1,*Y
FMOVE STACK, ZWEI dc.w $C50.$8900,$67FA
de.w $C50,%$8900,$67FA move.w #$4214,$0A(A0)
#%$1580,$0A(A0) dc.w $C50,%$8900, $67FA
EDIV POP,STACK move.l #$FFFFFFFF,$10(A0)
de.w $C50,%$8900,$67FA movea.l $10(A6),Al
move. #%$1620,$0A(A0) dc.w $C50,%$8900,$67FA
FMOVE POP.W move.w #$7600,$0A(A0)
dc.w $C50,$8900,$67FA dc.w $C50,$8900,$67FA
move.w #$1080,$0A(A0) move.l $10(A0),(Al)+
FMOVE *EP,EPS move.l $10(A0),(Al)+
movea.l $C(A6),Al L_L2:
dc.w $C50,$8900,$67FA *= ~ RETURN
move.w #$5500,$0A(A0) Jmp fpret(PC)
dc.w $C50,%$8900,$67FA
move.l (Al )+, $10 (A0 ) fpstart:
move.l (Al)+,$10(A0) dc.w $205F.$48E7,$4040,$33FC,$0,$FF,$FA46,$33FC.$0,$FF,%A4A
EMOVE X ,PUSH dc.w $C79,$900,$FF .$FA40,$662C,$43FA, $FFDE, $337C, $4EDO.
de .w $C50,%$8900,$67FA dc.w $4EDO
move w #$200,$0A(A0) retval:
FCMP 0.POP dc.w $0,%$0,%$0,%$0,%$0,%$0,%$0,%$0,%$0,%$0,%0,$0
dc.w $C50,$8900,$67FA dc.w $0,%$0.$0,%$0
move .w #$4238,$0A(A0) fpret:
dc .w $C50,$8900,$67FA dc.w $4CDF,$202,$4E5E ,$4E75
move.l #$0,$10(A0) fpretb:
FTGE c.w $4280,$103A,$FFD4,$60F0
dc.w $c50,%$8900,%$67FA fpcetw:
move . #$13_.$0E(AOD) c.w $4280,$303A,$FFCC,$60E8
btst #0,1(A0) fpretf:
GOFALSE L_L1 fpretl:
beq fprets:
dc.w $203A,$FFC6.$60E2
FMOVE X ,PUSH fpretm:
dc.w  $C50,$8900,$67FA fpretv:
move w #$200,$0A(A0) fpretc:
FDIV W,STACK fpretg:
dcw  $C50,$8900,$67FA fpretd:
move w #%$620,$0A(A0) fpretx:
FADD W,STACK ;g;::gf
fove w $§§g2,§fsggg,(§%7)m c.w $41FA,$FFCO,$2008,$60DA
FDIV ZWEI,STACK gfa_to_d:
dc.w  $C50.$8900,$67FA Cw $3029,%4,$280,%$0,$3FF,$673C,$640,$1FF,$E948
MOVe w  £5620.50a(a0) dc.w $1219,$6C04.$8C0.$F,$4840.$281.$0.$7F.$4841
' EMOVE POP.W dc,w $E689,$8081,$1219,$EB49,$8041,$1211,$E609,$8001,$2219
dc.w  $C50,$8900,$67FA ’ dc.w $281,$FFFF,$FC00,3EB89,$2140,%$10,$2141,%$10,$4E75
move w  #$1080,$0A(A0) dc.w $42A8,$10.$42A8.$10.$5C49,$4E75
FMOVE W ,PUSH d_to_gfa:
dc.w  $C50,$8900,$67FA dc.w $2028.$10,$2200,$6C06.$8C0.$14,$6004,$880,$14
move w  #$600,$0A(A0) dc.w $E188,$E788.$2280.$2028,$10,$4841.$E849.$241,$7FF

FMOVE *XP,X

FMUL STACK,STACK

dc.w
dc.w

_dc.w

move.w #$1218,$0A(A0)

FMOVE POP,EPS; GOTO L L2;
/* IFX .GE. 0) */ L_L1:

FMOVE X.PUSH; - /* *Y=LOGN(-1) */

FCMP 0,POP; FLOGN -1,PUSH;

FTGE; FMOVE POP,AY ;

GOFALSE L_L1; /* ENDIF */
/* REPEAT */ L_L2;

L L3; RETURN ;
/7% W=(W+X/W)/ZWEL */ ENDDEF
Der Compiler erzeugt bei Pass 1 einen Pseudo-Assembler-Code
.text * = FSUB X ,STACK
dc.w $C50,$8900.$67FA

move.w #$228,$0A(A0)

FABS STACK
$C50,%$8900, $67FA

FCMP EPS.POP
$C50.$8900.$67FA

move.w #$A38,$0A(A0)

FTLT
$C50,%$8900,$67FA

move.w #3$14,$0E(A0)

$441,$1FF ,$6F20,$C41 ,$3FF ,$6C24,$280,$FFFF ,$8000

dc.w $E198,$E798.$8169,%2,$4840.$8041,$3340,%$4,$5c49
K C50,$8900, $67FA , ,$2, s ,$4,
gwgvév w $#$12§3,$0A${A0) dc.w $4E75.$299,$8000,$0,$4259,$4E75,$299,$8000, $0
dc.w $32FC,$3FF.$4E75 $4E71
.end

148 JsRutm

So sieht das Ergebnis nach Pass 2 aus. Der Assembler verarbeitet es weiter.
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Wolfgang Fastenrath

nn .
f mrahmt vom gildenen Rah-
U men hangt er Uberm Sofa,
640 x 400 Millimeter in farbigem
Ol: der beriihmt-beriichtigte Hirsch am
Waldesrand im Morgengrauen, Zierde so
mancher bundesdeutschen Wohnzim-
merwand. Noch kein Computerkinstler
wagte es bislang, dieses hehre Kunstwerk
in eine schndde Degas-Datei zu zwingen.
Dabei hat das still vor sich hin réhren-
de Tier mehr mit einem Computerbild
gemeinsam, als Sie vielleicht glauben
mogen. Denn lber dem Sofa von Tante
Luise hangt ein Produkt aus »kinstleri-
scher« FlieBband-Produktion: Das bril-
lende Rotwild entstammt den zahlrei-
chen Hénden vieler Pinsel-Spezialisten.
Der erste malt die Nadelbdume, der zwei-
te die Sonnenstrahlen, der dritte das
Hirschgeweih, et cetera, et cetera.

Die beriihmte
Beispielgrafik aller
CAD-Programme, die
Raumfahre Colum-
bia, verwirklichen
Sie auch unter APL

Auch unser Grafik-Gigant ST verfugt
Uber eine Truppe hochbegabter »Kunst-
experten«. Am Grafik-FlieRband, tiefim
Betriebssystem verborgen, warten 16 Pi-
xelspritzer auf Spezialauftrage von tber-
geordneter Stelle und »pinseln« emsig
ihre Punkte auf den Bildschirm.

Der erfahrene ST-Programmierer hat
es sicherlich bereits bemerkt: Wir reden
von den 16 Grafik-Grundroutinen des
sogenannten Line A-Interface aus dem
TOS. Dieses grafische Basis-Repertoire
stellt dem VDI (Virtual Device Interface)
schnelle Routinen zum Zeichnen von
Punkten, verschiedenen Linien und Li-
nienziigen sowie von geflllten Recht-
und Vielecken bereit. AuBerdem ver-
schieben und l6schen die Line A-Funk-
tionen Sprites, sie kopieren Raster, Bit-
Blocke und Buchstaben, und auch der
Mauszeiger bleibt nicht ungeschoren: Li-
ne A verdndert, I6scht und zeigt das Bild.

Obwohl umsténdlich in der Handha-
bung und zudem unzureichend doku-
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Sprachen

Gdat-LineAl: schnelle
Line A-Grafik fur APL

Grafik aus
der Tiefe

mentiert, stieen die 16 VDI-Hilfsarbei-
ter rasch auf Gegenliebe bei Program-
mierern aller Couleur: Eine Program-
miersprache, die auf sich hielt, mufte
Zugang zum Line A-Interface bieten.
Anhénger der Programmiersprache
APL hatten bislang keinen Anteil an den
Segnungen der schnellen Grafik. Inzwi-
schen ist es jedoch der APL-Vertriebsfir-
ma Gdat gelungen, fur den APL-Inter-

preter auf dem ST ein Bein in die Line A-
Tir zu setzen. »LineAl«, ein APL-Work-
space aus der Feder von Gdat-Chef
Matthias Burghard, arbeitet als soge-
nannter »Auxiliary Processor«.

Gdat liefert Lineal zu einem Preis von
146 Mark einschlieflich einem vorzig-
lich geschriebenen Handbuch.

Vollstdndig in Assembler geschrieben
stellt LineAl nicht nur die 16 Grundrouti-
nen zur Verfligung, sondern bietet insge-
samt 27 APL-Funktionen, die als Cover-
Funktionen ausgefiihrt sind. So leitet Li-
neal beispielsweise aus den Line A-
Routinen »Line« oder »Copy Raster
Form« eine Reihe nitzlicher Einzelfunk-
tionen ab.

Zu den besonderen Starken von APL
gehort die einfache und schnelle Bearbei-
tung von Zahlenmatrizen. Solche Matri-
zen verwaltet APL als Variablen.

Denselben »Trick« beherrschen auch
die Cover-Funktionen von Lineal. Eine
Linie aufdem Bildschirm ist bekanntlich

durch zwei Koordinatenpaare oder Vek-
toren definiert. Anders ausgedriickt: Ei-
ne Linie stellt eine 4 x 1-Matrix dar. Also
bilden zwei Linien eine 4 x 2-Matrix etc.
Die berihmte Beispielgrafik aller
CAD-Programme, die NASA-Raumféh-
re Columbia, besteht aus einzelnen Li-
nien. Die Firma Gdat hat zu Testzwecken
flr uns eine Postscript-Datei mit der Co-
lumbiain eine 4 x 1158-Matrix umgewan-
delt und als APL-Variable COL gespei-
chert. Dies geschah mit einem »eben mal
rasch« geschriebenen Parser. Der Lineal-
Befehl LA# MLINES aus der APD
Variable zeichnet daraus in etwa 350 Mil-
lisekunden eine Columbia auf den Bild-
schirm. Dazu spricht er die Line A-
Routine LINES an. Die Verkleinerung
des urspriinglichen Bildes um den Faktor
2 (kleine Columbia auf dem Bild) erle-
digt der Befehl LA# SCALE als Matri-
zenoperation praktisch in Nullzeit.
Gdat hat mit LineAl ein Werkzeug flir
APL-Programmierer geschaffen, das die
schnellen Line A-Routinen des ST-Be-
triebssystems  optimal nutzt. Trotz
Interpreter-Steuerung  bringt  LineAl
dank der komfortablen Zuweisung von
APL-Matrix-Variablen Maschinenspra-
che-Tempo in die Grafikausgabe, (uh)

Vertrieb: Gdat, Stapelbrede 39, 4800 Bielefeld, Tel. 0521/875888

Wertung
Name: LineAl
Preis: 164 Mark
Hersteller: Gdat, Bielefeld
Starken:

O komfortabler Zugang zu Line A-
Routinen O komplexe Grafik-
Funktionen durch Kombination mehre-
re Line A-Routinen O schnelle Grafik-
Ausgabe O Uberragendes Handbuch

Schwaéchen:
O leider nur unter APL nutzbar

Fazit:
ein Hochleistungs-Werkzeug zur
Grafik-Programmierung unter APL
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Bezugsquellen: Application Systems Heidelberg, Englerstr. 3 6900 Heidelberg, Tel. 06221/300002, Byte Studio Borken, Butenwall 14, 4280 Borken, Tel. 02861/2147

Creative Computer Design CCD, Burgstr. 9 6228 Eltville 1 Tel. 06123/1638, epsilon, Kurfiirstendamm

188-189, 1000 Berlin 15 Tel. 030/882699, Focus, Friesenstr. 14, 3000 Hannover 1 Tel. G 11/338020

Sprachkunstter ST

Programmiersprachen fiir den ST im Uberblick

Name
Utilities

1 APL

APL/68000-ST+
Editor, Demos

Assembler

8086 Cross-Assembler

Assembler 8051 ST
Assembler Language
Macros, Librarian

K-Seka Assembler

MCC Makroassembler
Editor/Make/RCS/DEBUG
Omikron Assembler
Omikron Makroassembler
Re-Assembler, Linker
Transfile Assembler

Transfile Toolbox
Basic

Basic

Editor, Filer, Linker
Basic

Profiler

GFA-Basic 2.0

GFA-Basic Entwicklungss.

Omikron Basic 3.0
Omikron Basic Modul
GEMSEL, Mini-RCS
Omikron Basic-Compiler
Shell, Accessory-Skelett
Omikron 68881-Compiler
Shell, Accessory-Skelett
True Basic

True Basic

BCPL

BCPL
Eolit/Make/RCS

C

Cc/mmg 112

Aztec C

Make, Archive, Touch
Lattice-C

Lattice C 3.04.X
Editor/Make/RCS/Debug
Megamax Laser C
Mark Williams C 3.0
Debugger, RCS

Pro C

Librarian, Editor
Prospero C

150 eiMim

Hersteller
Shell

Micro APL
GEM

Omikron Software
GEM

Shamrock

TOS

Swifte

Mirage

Kuma

GEM

Metacomco
TOS/IGEM
Omikron Software
GEM

Omikron Software
GEM

Yellow Computing

GEM

Focus

TOS

Swifte

Mirage

GFA Systemtechnik

GFA Systemtechnik
(_)mikron Software

Omikron Software
GEM

Omikron Software
GEM

Omikron Software
GEM

True Basic,Inc. USA

True Basic,Inc. USA

Metacomco
TOS/GEM

Prospero Software
GEM

Maux

TOS

Lattice
Lattice/Metacomco
TOS/GEM
Megamax Inc.
GEM

Mark Williams
TOS

Prospero Software
GEM

Prospero

Bibliotheken
Dokumentation

Grafik, Dialoge, Menus
Englisch

Deutsch

Deutsch

GEMDOS, BIOS, XBIOS
Englisch

Deutsch

GEM

Englisch

BIOS, XBIOS, AES, VDI
Deutsch

BIOS, XBIOS, AES, VDI
Deutsch

Deutsch

Basic P-System
Englisch

Englisch
Deutsch

Deutsch

alle Omikron-Libraries
Deutsch

GEM-LIB, ISAM-LIB
Deutsch

zusatzlich erhaltlich
Deutsch

zusatzlich erhaltlich
Deutsch

System
Deutsch/Englisch
Runtime
Deutsch/Englisch

GEM
Englisch

ST68881, ST68881-20
Englisch

GEM, UNIX-Routinen
Englisch

Standard

Englisch

GEM

Deutsch

AES, VDI, BIOS, XBIOS
Englisch

UNIX, AES, VDI
Deutsch

GEM, FPU-Routinen
Englisch

GEM, AES, VDI, C

Objektformat
Preis

ES Mark

998 Mark
TOS

198 Mark
Mirage
198 Mark

GST/DRI
249 Mark
99 Mark
DRI, GST
198 Mark
Sharp Binar-
Format

99 Mark

P-System
398 Mark
Mirage

428 Mark

49,90 Mark
198 Mark
19,90 Mark

229 Mark

179 Mark

229 Mark

398 Mark

398 Mark

GST/DRI
100 Mark

GST
237 Mark

398 Mark
Mirage

498 Mark
GST/DRI Link
298 Mark
DRI

398 Mark
299 Mark
GST

498 Mark

Kompatibel zu
Vertrieb

APL.SV(IBM)
Gdat

Omikron Software
Intel-ASM 51
Shamrock GmbH
68020, 68881, 68382
Gdat

Knupe

Knupe

Omikron Basic, Devpac, K-Seka
Omikron Software

Omikron Basic, Devpac, K-Seka
Omikron Software

Transfile ST-Assembler

Yellow Computing

UCSD P-System
Focus

Gdat

GFA Systemtechnik GmbH
GFA-Basic 2.0 und Amiga-Version
GFA Systemtechnik GmbH
M-Basic, GW-Basic
offizielles Atari-Basic
M-Basic, GW-Basic
Omikron Software
Omikron Basic

Omikron Software
Omikron Basic

Omikron Software
IBM/Amiga/Macintosh
Pfotenhauer
IBM/Amiga/Macintosh
Pfotenhauer

Knupe

Plinnecke
Aztec C, MS-DOS, Mac
Philgerma

Gdat
Lattice C IBM
Knupe

Application Systems Heidelberg
Beckemeyer C-Shell

Markt & Technik
GST-Assembler, Pro-Pascal
Focus

alle Prospero-Compiler

Ausgabe 4/April 1989



Ein Larry kommt selten allein!

Dem nicht abreiBenden Erfolg des
ersten Teils folgt nun der zweite auf
dem FuBe. Nach wechselvollen
nachtlichen Streifziigen in seiner
Heimatstadt Los Angeles, verschlagt
es ihn nun sogar bis in die Sudsee.

Und auch dorthin folgen ihm all seine
(weiblichen) Fans... Wie immer

eilt ihm sein Ruf schon lange voraus,
und das zu Recht - wie wir meinen.
Begleiten Sie Larry auf Atari ST,
Amiga und PC-kompatiblen!

Das Programm

Informationen? Coupon ausfiillen und abschicken
ST 4/89

Name:

StraBe:

PLZ: ort:.

An: ArlolaSoft GmbH, Hauptstr. 70,4835 Rletberg 2



Gdat, Stapelbrede 39, 4800 Bielefeld 1 Tel. 0521/87 5888, GFA Systemtechnik GmbH, Herdter Sandberg 30-32, 4000 Disseldorf 11, Tel. 0211/55040, Knupe, Gintherstr. 75, 4600 Dortmund 1 Tel. 0231/527531, Luda Software, Staudingerstr. 65, 8000 Minchen 83,

Tel. 089/67083 55, Markt & Technik, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Minchen, Tel. 089/461 30, Omikron Software, Erlachstr. 15 7534 Birkenfeld 2 Tel. 07082/5386, Pfotenhauer, Hauptstr. 97, 7590 Achcrn, Tel. 07841/5056, Philgerma, Barerstr. 32,

8000 Miinchen 2 Tel. 089/281228, Pliinneckc, Hinterm Dorfe 21, 3325 Lengede, Tel. 051 74/1637, Salix Systeme, Muhlhduserstr. 10, 6129 Lutzelbach 5 Tel. 06165/2586, Schwab Software, Mihlbachweg 6, 3500 Kassel, Tel. 0561/4023 38, Shamrock GmbH,
KarlstraBe 35, 800 Minchen 2 Tel. 089/595468-69, Theis, Stiftstr. 4, 6000 Frankfurt/M. 1 Tel. 069/291855, Tommy Software, Selchowcr Str. 32, 1000 Berlin 44, Tel. 030/6214063, Yellow Cumputing, Postfach 1136, 7107 Bad Friedrichshall, Tel. 07136/20016,

Name
Utilities
Librarian, X-Ref

Turbo C
Make

Cobol

Omikron Cobol
Assembler, Linker

Forth

32 Forth 3.0-Compiier
Debugger, Disassembler
MForth

Fortran

Pro Fortran

Librarian, Editor, X-Ref
Prospero Fortran 77
Librarian, X-Ref
Fortran 77

Editor, Filer, Linker
Fortran 77

Profiler
Fortran-77/mmg 2.14

Lisp
LISP

LISP Complete

Modula 2

Hanisch Modula-2

Dekoder, Versionsutility
Megamax Modula-2
Debugger

SPC-Modula 1.4

Make, Filer

Pascal

Prospero Pascal
Librarian, X-Ref

Pro Pascal

Librarian, Editor, X-Ref
UCSD Pascal

Editor, Filer, Linker
Pascal

Profiles

Pascal/mmg 2.14

ST Pascal Plus 2.04

in Vorbereitung
Omega Pascal

CLI, Linker, Debugger
MCC Pascal 2.X
Edit/Make/RCS/Debug

Prolog
MProlog Rel. 2.2

Prolog Professionell 2.6

Dialog-Experte
Sonstige

MTI mit Interpreter
Maskengenerator
Standard Base Il 2.12
Editor

Utilities zum Omikron-Basic

Maskeneditor

Hersteller
Shell

GEM
Heimsoeth
TOS, GEM

Omikron Software
GEM

D. Luda Software
GEM
Swifte

Prospero Software
GEM

Prospero

GEM

Focus

TOS

Swifte

Mirage

Prospero Software
GEM

Swifte
Tommy Software
GEM

Rolf Hanisch

GEM

Application Systems
GEM

Advanced Application
GEM

Prospero

GEM

Prospero Software
GEM

Focus

TOS

Swifte

Propero Software

GEM

Creative Computer Design
GEM

CSC, Certified Software
TOS

Metacomco

TOS/GEM

epsilon
GEM
Salix Systeme

TOS/GEM

Matthias Theis

Knupe
TOS/IGEM

Omikron Software

Bibliotheken
Dokumentation

Englisch
GEM, Turbo C
Deutsch

zusatzlich erhaltlich

Deutsch

Englisch

GEM, FPU-Routinen
Englisch

GEM, AES, VDI
Englisch

Fortran P-System
Englisch
NAG-Libraries
Englisch

ST68881, ST68881-20
Englisch

Englisch

Deutsch

C-GEM, GEM-Interface

Deutsch

GEMDOS, LineA, VDI, AES
Deutsch

GEM, AES, VDI, SSWIS
Deutsch

GEM, AES, VDI
Englisch

GEM, FPU-Routinen
Englisch

Pascal P-System
Englisch

Englisch
ST68881/ST68881-20
Englisch

diverse GEM-Libraries
Deutsch

ja

Englisch

GEM

Englisch

Engiisch
ASCII-Files

Deutsch/Englisch

Deutsch

Deutsch

ISAM-Lib, DATEV-Modul
Deutsch

Ferner sind diverse Bibliotheken zum Omikron-Basic erhaltlich

Objektformat
Preis

248 Mark

198 Mark

DRI
398 Mark

E) Mark

348 Mark

GST-Linker
498 Mark

P-System
398 Mark
Mirage
448 Mark
GST

317 Mark

448 Mark
ASClI-Text
298 Mark

fremder Objekt-
code

249 - 748 Mark
eigenes

398 Mark

398 Mark

268 Mark
GST-Linker
498 Mark
P-System
398 Mark
Mirage
348 Mark
GST-Format
237 Mark
DRI

249 Mark

445 Mark
GST/DRI Linker
249 Mark

998 Mark

eigener Zwischen-
code

498 Mark

698 Mark

%3 Mark

Kompatibel zu
Vertrieb

Philgerma
ANSI-C
Philgerma

ANSI 77-Cobol
Omikron Software

F83 Standard
Luda Software
Forth-83 und 79
Gdat

GST-Assembler, Lattic-C
Focus

allen Prosp.-Compil.
Philgerma

UCSD P-System V2.0
Focus

ANSI X 391978

Gdat

Plinnecke

Edat

Tommy Software

Modula-2 nach 3 Auflage

Schwab Software

Application Systems Heidelberg

Modula-2 Standard
Philgerma

allen Prosp.-Compil.
Philgerma
GST-Ass.,Lattic-C
Focus

UCSD P-System V2.0
Focus

ISO, BSI, Level

Gdat

Plinnecke

Creative Computer Design
I1SO

Byte-Studio Borken

I1SO

Knupe

epsilon
Edinburgh-Standard

Salix Systeme
MTI

Theis

dBaselll 1BM
Knupe

Omikron-Basic
Omikron Software

Die Angaben dieser Ubersicht stiitzen sich auf Handler- und Herstellerinformationen. Sie erhebt keinen Anspruch auf Vollstandigkeit, (uh)
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Sprachen

Ein Grund zum Spiel

STOS-Basic: eine Sprache flr Spieleprogrammierer

Arne Wieczorrek

er lange Weg von der Spielidee
bis zum fertigen Spielpro-

gibt es seit jeher auf Computern aller
Typen und Klassen sogenannte »Game
Construction Sets«, also Software-
Werkzeuge, die die Software-technolo-
gische Seite der Spieleprogrammierung

gramm verlangt vom Spiele- vereinfachen.
Programmierer ein Bindel unterschidéhter »STOS The Game Creator«

licher Fahigkeiten. An oberster Stelle ste-
hen dabei die kinstlerische Kreativitat
bei Grafik und Sound sowie hdchste Pro-
grammierkunst fir flissige Animation
und schnellen Spielverlauf.

Leider sind diese beiden F&higkeiten
&uRerst selten in einer Person vereinigt.
Haufig fehlt gerade dem kreativen
Kinstler das notwendige programmier-
technische Know-how zur Umsetzung
der tollen Idee in ein gleichermafen tol-
les Spielprogramm. Aus diesem Grunde

F rd h In g s p

SL 3.5°

Baureihe, abschaltbar

229 .-

komplett anschluf3fertiges NEC 1037A Laufwerk mit Netzteil. MetaJlgehause
in ATARFFarbe, 720 kB, 3 ms Stepprate, heile Frontblende, neueste

von Mandarin Software verbirgt sich
weit mehr als nur ein simples Werkzeug
zum Entwickeln von Computerspielen:
STOS-Basic stellt eine komplette Pro-
grammiersprache dar, die aufgrund spe-
zieller Fahigkeiten zur Spieleprogram-
mierung besonders gut geeignet ist. Na-
turlich lassen sich Spiele auch mit jedem
anderen Basic fur den ST programmie-
ren. Solche Programmiersprachen verfi-
gen jedoch gerade im Sound- und Gra-
fikbereich Uber einen begrenzten Be-

fehlsumfang. Effektvolle Grafikanima-
tion mit (berzeugender Soundunterma-
lung fordert daher selbst erfahrenen Pro-
grammierern kleine Kabinettstiickchen
ab.

STOS-Basic stellt Giber 320 Befehle zur
Verfligung, von denen viele der Sprite-,
Grafik- oder Musikprogrammierung
dienen. Dank der Befehlsvielfalt auf die-
sen gerade flir Spiele wichtigen Gebieten
brauchen Sie keine Speicherakrobatik
mehr zu vollbringen. Solche normaler-
weise sehr komplizierten und in her-
kémmlichen Basics oft langsamen Pro-
grammroutinen arbeiten unter STOS-
Basic erstaunlich schnell.

Zum Lieferumfang gehdren neben
dem Basic-Interpreter zwei Disketten mit

Beispielen und Hilfsprogrammen sowie »

ram ST

Die leistungsstarkste OCR/ICR
fir den Atari ST: AUGUR. Diese

nelle Schrifterkennung ist weder an
arten noch an Sprachen gebunden. Bis

100% Trefferquote bei 400 Dpi

Neue Schrifttypen werden extrem
trainiert. IDC tauglich. DM 2990.00

SL 5.25"° 299 .-

komplett anschlufertiges TEAC-Laufwerk. Netzteil ins Gehause integriert,
720 kB. Metallgeh&duse in ATARI-Farbe. 3 ms Stepprate, umschaftbar 40/80

Einbau 2. Floppybuchse 25.-

SL 3.5"digi 299 .-

wie SL 3.5", jedoch mit digitalem Trackdisplay und zweiter Floppybuchse

SL 5.25"digi 2909 .-

wie SL 5.25", jedoch mit digitalem Trackdisplay und zweiter Floppybuchse

3.5"Doppelstation 449 .-

komplett anschluBfertig mit 2 x NEC 1037A, 1.4 MB Kapazitat, Netzteil
integriert, abschaltbar

StaJter ComputerbedarfGmbH
Gartenstr. 17 6670St. Ingbert

g 0689472012

Ausgabe 4/April 1989

Hawk Colibri

inklusive OCR DM 1590.00H eu =
ohne OCR DM 990.00

Der erste Flandy Scanner mit eingebauter lernfa-
higer OCR. Abtastbreite 105 mm 100/200/300/
400!"! Dpi 2/16/ 32 ! Graustufen. Idealer Scanner
fur Einsteiger (Romport).

Marvin AG
Verkauf

50 Zurich
Tel. 00411 302 2113
11856 1790

Hawk 432

Preis DM 3990.00

Flachbettscanner 216 x 356 mm In 7 Sekunden
200/300/ 400 " Dpi 2/ 16 Graustufen. Dank
hochster Auflésung (400 Dpi) ideal geeignet zur
Schrifterkennung. Bei 300 Dpi kdnnen mit einem
Laserdrucker originalgetreue Fotokopien erstellt
werden. Kein Umbau, da DMA- Anschluss.
Baugleich zum Panasonic FX RS 505

Hawk CP 14

Flachbettscannter 210 x 300 mm in Sek. 200 Dpi
2/8/16 Graustufen integrierter Thermodrucker.
Der klassische Scanner zum Atari ST.

Mamm/153



Sprachen

ein 300seitiges Handbuch in englischer
Sprache. Obwohl das Handbuch jeden
Befehl ausfihrlich mit Beispielen erldu-
tert, setzen die Autoren Basic-Kenntnisse
voraus: Ein Handbuch ist schlieBlich
kein Basic-Kurs. Nach kurzer Einarbei-
tungszeit bereitet das Programmieren
unter STOS-Basic groRes Vergniigen, da
man mit erstaunlich geringem Aufwand
imponierende Resultate hervorbringt.

STOS verfligt Uber eine Reihe von
Funktionen, die in &hnlicher Form auch
als selbstandige Programme zu erwerben
sind.

Wir zeigen Ihnen exemplarisch an ei-
nigen Features dieses Basic-Dialektes,
was STOS-Basic bietet.

Fir viele Spiele sind sogenannte Spri-
tes unentbehrlich. STOS-Basic verfligt
uber eine Reihe von Befehlen, die bis zu
15 Sprites gleichzeitig auf dem Bild-
schirm interruptgesteuert bewegen und
kontrollieren. Wahrend die Sprites auf
einer festgelegten Bahn (ber den Bild-
schirm ziehen, arbeitet das Basic-Pro-
gramm unabh&ngig davon weiter. Eben-
falls interruptgesteuert verwaltet das
STOS-Basic die Spritekollisionen.

Die Sprites kénnen Sie bequem mit
Hilfe eines »Spritedesigners« entwerfen,
derin STOS-Basic geschrieben ist und als
Hilfsprogramm beiliegt. Dieser Sprite-
editor erlaubt es auch, Bewegungsablu-
fe in filmahnlichen Bildfolgen darzustel-
len. Solche Animationen erfordern nor-
malerweise viel Arbeit und Geschick. In
STOS-Basic geniigen einige Spritebefeh-
le, um beispielsweise ein Monster tber
den Bildschirm wandern zu lassen.

Die Sounduntermalung arbeitet eben-
falls interruptgesteuert. Zum Komponie-

154 zJIUiM

ren der Musik oder auch zum Erzeugen
von Soundeffekten, zum Beispiel den
drohnenden Fufitritten des Monsters, ist
ein in STOS-Basic programmierter Edi-
tor vorhanden, der genauso wie der er-
wéhnte Sprite-Editor und ein ebenfalls
mitgelieferter Icon-Editor unter Beweis
stellt, daR die Hersteller ihr Licht unter
den Scheffel stellen, wenn sie dieses Basic
nur als Game Creator anpreisen.
Freunde von Adventure- und Rollen-
spielen wird es besonders freuen, dafl
spezielle Stringfunktionen bereitstehen,
die die Eingaben des Spielers auswerten.

STOS raumt ab:
Break Out-Variante in
Basic k

MFeines Werkzeug:
Der Spriteeditor
gehdort zum Paket

Hintergrund-Bilder lassen sich mit Hilfe
der  STOS-Grafikbefehle  erzeugen.
Selbstverstandlich erlauben es spezielle
Laderoutinen, mit einem Malprogramm
gemalte und im Degas- oder Neochrom-
Format gespeicherte Bilder von der Dis-
kette zu laden. Integrierte Kompaktie-
rungs- und Dekompaktierungs-Befehle
verringern den Speicherbedarf auf dem
Externspeicher.

Von hochster Programmierkunst
zeugt die Verwaltung der Bildschirmdar-
stellung. Teilbereiche des Bildschirms
lassen sich mit Hilfe des Scroll-Befehles

Gefahrlicher Zug:
»Ballerspiele« leicht
programmiert

Ausgabe 4/April 1989



horizontal, vertikal oder auch schréag
flieRend verschieben. Die Zoom- und die
Reduce-Funktion dienen zum Verklei-
nern oder Vergréfern von Bildschirm-
ausschnitten. Auf ebenso einfache Weise
sind Bilder ein- und auszublenden, je
nach Wunsch sogar beschrénkt auf ein-
zelne Farben der Bilder. Solche verspiel-
ten Kleinigkeiten zeichnen ein gutes Spiel
aus.

Zusatzlich umfalt STOS die normalen
Funktionen und Befehle der Program-
miersprache Basic wie mathematische,
arithmetische und trigonometrische
Funktionen, Input/Output-Befehle,
Grafikoperationen,  Joystick-  oder
Mauskommandos, Fensterverwaltung,
Pull-Down-Menls, etc. STOS verzichtet
auf eine Unterstitzung der gewohnten
GEM-Elemente und ersetzt sie durch
funktionsgleiche Eigenkreationen.

Fir die Vermarktung erzeugt STOS-
Basic durch spezielle Speicherfunktion
Programmversionen, die ohne den
STOS-Interpreter lauffdhig sind. Die
programmierten Spiele und Anwendun-
gen dirfen ohne Lizenzgeblhren ver-
breitet und kommerziell ausgewertet
werden. Sie missen lediglich einen Hin-
weis auf ihren Ursprung enthalten.

STOS-Basic ist fiir die Programmie-
rung von Applikationsprogrammen
ebenso gut geeignet wie zur Herstellung
von professionellen Aktions- oder Aben-
teuerspielen. Spielidee und Kreativitat
liegen nach wie vor in den Handen des
Programmierers, einen erheblichen Teil
der Programmierarbeit Ubernehmen al-
lerdings Computer und Programmier-
sprache. »STOS The Game Creator«:
Ein Basic als Basis zur Spiele-Program-
mierung mit Lust ochne Frust.

(W. Fastenrath/uh)

Wertung
Name: STOS The Game
Creator
Preis: 89 Mark
Hersteller: Mandarin Software
Starken:

O komplettes Basic O 320 Befehle,
darunter viele fur Grafik und Sound
O Sprite- Sound- und Icon-Editor im
Lieferumfang

Schwéchen:

0O Handbuch in englischer Sprache
Fazit:

umfangreiches Basic mit Schwerpunkt
Spieleprogrammierung

Ausgabe 4/April 1989

Turbo

D er Beginn einerwunderbaren

und der Ataril.

Freundschaft.

T A Tas konnte dem
V V Atari Besseres
passieren, als auf ein
vollstandiges C-Ent-
wicklungssystem mit
allen Turbo-Vorziigen
zu stofBen. Denn die
turbotypische intuitiv
erfalbare Benutzer-
oberflache wird durch
GEM erst richtig
schén. Und Turbo C
erzeugt auch fir den
Atari kompaktesten
Code bei optimaler
Geschwindigkeit. Das
Ergebnis dieses glick-
lichen Treffens ist der
effizienteste Code, den
es fir C uberhaupt
je gab.

S prachlos werden
héchstens Sie:
Turbo C besitzt den vol-

len Sprachumfang:
KR-Standard + ANSI-
Norm mit Erweite-
rungen.

AuBerdem beweist
Turbo C Sprachgefihl:
wenn lhnen durch die
intelligente Syntax-
Uberprifung Fehler
schon bei der Compi-
lierung gemeldet
werden.

Polyglott mit Turbo C:
Mit dem DRI-Standard
kénnen Sie auch
gemischtsprachige Pro-
gramme zusammen-
stellen.

Help! I need some-
body!

Die eingebaute Hilfe-
stellung 1aRt Sie nicht
im Stich. Nicht nur bei
Bedienungsschwierig-
keiten leistet Sie wert-
volle Dienste. Auch »C«

O Thrbo CIL.I
fur den Atari ST

O Hirbo CI.1
fur den Atari ST
mit MAS und BUG

selbst sowie die Biblio-
theksroutinen werden
genau erklart.

MAKE macht’s még-
lich.

Sémtliche Module wer-
den compiliert und nur
verédnderte Module
werden recompiliert.
Und Sie sind wieder
einmal schneller.

Auch die Kleinen kom-
men ganz groB raus.
Turbo C bendtigt nur
400 KByte. D.h. auch
der kleine Atari ST
kommt zum Einsatz.
Selbstverstandlich
sind in Turbo C fur den
Atari die AES-VDI-
und TOS-Bibliotheken
fir ST-typische Funk-
tionen mit enthalten.

»Dal Verstandlichkeit
nicht auf Kosten der
Prazision gehen muR,
beweist das 660 Seiten
starke Handbuch.«
(ct11/88)

Z usatzlich oder im
Paket (zum Freund-

schaftspreis) erhalten Sie

O den symbolischen

Debugger BUG:

Remote Debugging,

um Speicherplatz zu

sparen.

Disassembler erzeugt

reassemblierbare Aus-

gaben.

Breakpoints.

0O Und den voll inte-
grierbaren Makro-As-
sembler MAS:
Unterstutzt sdmtliche
Prozessoren und
Coprozessoren der

68 000-Familie.

Wird vom MAKE voll
unterstitzt.
Befehlssyntax zum
Motorola-Standard
kompatibel.

Ich bin Inlandsbesteller

228,— DM und zahle
O mit beiliegendem Scheck

O per Nachnahme

im Paket 342,— DM

0 Update auf Turbo CI.1 54,72 DM GmbH &Co. KG

Integrierte Code-
optimierung fir
Sprungbefehle und
Adressierungsarten.

A bsofortin der
.neuen Version 11
O Die volle Unter-
stlitzung des 881-Ko-
prozessors und die
automatische Erken-
nung sorgen dafir, daB
die Arithmetik noch
schneller wird.
O Die erweiterte Help-
funktion, die es jetzt
auch fur die AES, VDI-,
TOS-Bibliothek und
sogar fur Assembler
gibt, hilft dort, wo sie
gebraucht wird: am
Computer.
O Ebenfalls neu: Arith-
metik-Unterstiitzung
fur long double.

Heimsoeth software
GmbH &Co.KG
LindwurmstralBe 88
D-8000 Miinchen 2
Telex 5212637mcmd
Telefax (089)779339

Nur gegen Originaldisketten

(zzgl. DM 6,-)
Heimsoeth Software PLZ/Ort
LindwurmstraRe 88 M Telefon

D-8000 Miinchen 2

Tel. (089)72010-201/202 h Datum Unterschrift
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Sie hgben sichfurden
Amiqgqg entschieden!

MitAmiga-Magazin bekommen Sie alle Informationen
umdiesenKreativenvollauszureizen:

Grundlagen / Kurse/ Marktibersichten / Testberichte
Tips& Tricks/ Anwendungen

ATCIMIMDM?,-
Mk Tedmik

11/°88 BAS CBMPBTFRMABAHN flIB AMIGA-FANS
Welcher ist der Richtige ?

OSDrucker flr
LddenAmiga

Super-Spiel zum Abtippen: I I | ' ]

B'”ard- « !
Simulation

Comic Setter im Test:
Comicsaus
dem Computer

Ausflhrliche Tests:

m Excellence m Pro-Net
m GoAmiga Text

m Dynamic Studio

B Interceptor

m Corrun*:

TEST-ABONNEMENT
3 Ausgaben fur nur 19,75 DM

Ja, ich nehme lhr Angebot an.
Name, Vorname
StralRe/Nr.

PLZ/Ort

Nur wenn mich »Amiga-Magazin« Uberzeugt und ich nicht nach Eintreffen
der 3. Ausgabe abbestelle, méchte ich »Amiga-Magazin« jeden Monat per
Post frei Haus zum giinstigen Jahresabonnement zu/9.- DM beziehen. Das
Abonnement verlangert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn ich
nicht bis zum Ende des bezahlten Zeitraumes kiindige.

Datum, 1. Unterschrift

' Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 8 Tagen bei Markt & Technik Verlag Aktiengesellschaft, Postfach 1304,8013
Haar widerrufen. Zur Wahrung der Frist gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.Ich bestatige die Kenntnisnah-
me des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.

Datum, 2. Unterschrift
Coupon einsenden: Markt & Technik Vg AG, Postfach 1304, 8013 Haar

DELO CGConmputertecdnik

AMSTRAD und vortex Vertragshandler
UNIC MICROSOFT und NEC Fachhandler

DISKETTENSTATION fur ATARI ST
mit NEC 1037 A doppelseitig 3,5" 720 KB

-Test ATARI magazin 9.88 ocQ

- komplett anschluRfertig.........ccccevreerne nur¢ 59, -
dto. mit 2. FloppybuchsSe......cccooviviiiniiieiiieens 298, -
Doppelstation D50 2x1 MB mit 2 NEC 1037 A
komp. anschluRfertig........ccccoeivieeienninnnnn. nur 475, -

5,25" 40/80 Track 720 KB (TEAC FD 55 FR)
Unterstutzt PC DITTO

komplett anschlu Bfertig........ccccvevveennnenn. nur 298,-
NEC P6+ 1648,- NEC Multisync I 1498,-
NEC P6+color 1928,- NEC Multisync GS  535,-
P6+ color Opt, 285,- EIZO 8060 S 1548, -

STAR Drucker LC 24/10 ...ccccceevviviveneennns 949,-
STAR Drucker LC 10 .........coeveeee 589,-
STAR Drucker LC 10 color 798,-
STAR Drucker NX 1000......ccccceoerenirrennnen. 569,-
Druckerswitchbox fur ATARI ST ......ccc....... 55,-
NEC FD 1037A mitAnschluBbelegung 179,-
ATARI ST COMPULer..ccceeeeeeeeiiieeeeeiieeee e lieferbar
vortex HD 20 plus 1148,-
vortex HD 30 plus 1348,-
vortex HD 60 plus 1998,-
vortex Wechselplatte 40 MB ........ccccceeeee lieferbar

Preisliste anfordern. Anderungen Vorbehalten.
NEC Drucker und Monitore 12. Mon. Garantie. Deutsches Handbuch

4600 portmund 15, Kranenbusch 28
N0231/356511

NEU AUF CD-ROM

fiur den Atari ST mit CD-ROM-Laufwerk

W feel
of TON

1000 Kreuzwortratsel im Format 20 x 20 Felder

generiert aus 200.000 Begriffen aus Technik,
Geografie, Sport, Kultur und Geschichte

Interaktive Benutzerfihrung mit Lésungshilfen

fur den Profi: vorwéhlbare Bearbeitungszeit,
individuelle Erfolgs- und Leistungskontrolle

Preis: DM 171 ,-

Bitte fordern Sie einen Bezugsquellennachweis an

eps Electronic Printing Service GmbH
Carl-Bertelsmann-Stral3e 161
4830 Giitersloh « Telefon 05241 /803067

Electronic Printing Service
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Endlich ist es soweit.

Alle Spiele-Fans finden

ab sofort im ST-Magazin
ihren eigenen Teil. Wir

haben unsere Rubrik »ST-Fun«

stark erweitert und prasentieren

Ihnen jeden Monat aktuelle Nachrichten aus der Spiele-
szene, Interviews und vieles mehr. Viel Spaf3!

ST verspielt

nd die Grafik ist einfach
U umwerfend. Die nutzt die

fantastischen Féhigkeiten
meines Amiga voll aus. 4096
Farben... und der Sound erst!
Da kannst Du mit Deinem ST
einpacken!«

Die Streitfrage »Wer ist bes-
ser? — Amiga oder Atari ST?«
beschaftigt Anwender und Spie-
le-Fans zu gleichen Teilen schon
seit dem Erscheinen der beiden
16-Biter. Wahrend im Anwen-
derbereich die Tendenz stéarker
in Richtung ST geht — groReres
Software-Angebot und hoch-
auflésender SchwarzweiB-Mo-
nitor mit 71 Hz fir ermidungs-
freies Arbeiten — steht die Ent-
scheidung im  Spielebereich
noch aus. Der Amiga wartet mit
einer Farbpalette von 4096 Far-
ben, Stereosound, Hardware-
scrolling und festen Sprites auf.
Dem setzt der ST lediglich 512
Farben und Monosound entge-
gen. Daflr trumpft er bei der
Geschwindigkeit auf: Mit seinen
8 MHz Taktfrequenz ist er zirka

10 Prozent schneller als der mit
7,1 MHz getaktete Amiga.

Aufdem Markt finden Sie das
groRere Spielesoftware-Angebot
fir den Commodore-Computer.
Schlieflich wollen die Program-
mierer die F&higkeiten des Ami-
ga auch ausnutzen. Ein weiterer
Grund ist, daR sich viele den
Amiganur als »Spielemaschine«
kaufen. Das entgeht den Spiele-
herstellern nicht, die das groRe
Geschaft wittern — zu recht.

»Soll das heifen, daB sich
mein ST nicht zum Spielen eig-
net?« Keineswegs! Vergessen wir
nicht, dal der Atari ST der Erste
war und sich auch nach der
Markteinfihrung des Amiga
lange Zeit einen Bekanntheits-
Vorteil schaffte. Nicht zuletzt
wegen seines glinstigen Preises.
Wenn sich ein Computer gut ver-
kauft, lassen auch die Spiele
nicht lange auf sich warten. So
war es auch beim ST der Fall.
Die ersten Amiga-Spiele waren
groBtenteils Umsetzungen vom
ST.

Auch heute erscheinen viele
Spiele zuerst fur den Atari-
Computer. Und mit dieser Soft-

»Zak McKracken«: Testbericht auf Seite 159

wadre braucht sich der ST nicht
hinter dem Amiga zu verstecken.
Denken Sie nur an das fantasti-
sche Rollenspiel-Grafikadven-
ture »Dungeon Master«. Die
Programmierer holen aus dem
ST alles heraus.

WuRten Sie, dal die meisten
Programmierer, die sowohl ST-
als auch Amiga-Spiele ent-
wickeln, viel lieber auf dem Ata-
ri programmieren? Sie schétzen
die »Einfach-Technik«, die weit-
aus weniger Kopfschmerzen be-
reitet als der zwar leistungsstar-
ke aber komplizierte Amiga. Pe-
ter Johnson, Autor von »Wiz-
ball« und »Arkanoid«, meinte
einmal in einem Interview: »Der
Amiga ist unzuverlédssig. Bei
Fehlern weiR ich nie, ob mein
Programm oder der Amiga die
Ursache des Absturzes war.«

Gewil}, an die fantastischen
»Spielfdhigkeiten« des Amiga
kommt der Atari ST nicht heran.
Doch was er in dieser Hinsicht
zu bieten hat, reicht voll und

ganz aus, um den erfahrenen
Spiele-Fan zufriedenzustellen.
AbschlieBend mdchte ich Sie
nochmals auffordern, sich an
der Gestaltung des Spieleteils zu
beteiligen. Dazu gehdrt neben
Anregungen und konstruktiver
Kritik auch unsere Hitparade,
die Sie links unten sehen. Verra-
ten Sie uns lhre Lieblingsspiele!
Dazu finden Sie auf unseren
Leser-Interface-Karten die spe-
zielle Zeile: »Mein Top-Spiel«.
Mit lhren Favoriten gestalten
wir unsere deutsche ST-Hitpara-
de. Die englischen Top-Five be-
ziehen wir von Gallup, einem
englischen Unternehmen, das
Analysen in vielen Bereichen ver-
nimmt, sogar Wahlvoraussagen.
Jetzt bleibt mir nur noch, Ih-
nen viel Spal mit dem neuen
Spieleteil zu winschen. Bis zum
nachsten Mal.
Herzlichst, IThr Thomas Bosch
Die deutsche Hitparade stellte uns freundlicher-

weise das Team des Spiele-Magazins »Power-
play« zur Verfiigung
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1. Falcon (1988, Microsoft)

2. Thunder Blade (1988, US-Gold)

3. Operation Wolf (1988, Ocean)

4. Lombard Rally (1988, Mandarin Software)
5. Afterburner (1988, Activision)

Deutsdiad

1. Dungeon Master (1988, FTL)

2. Carrier Command (1988, Rainbird)

3. Starglider Il (1988, Rainbird)

4. Zak McKracken (1988, Rainbow Arts)

5. Superstar Icehockey (1988, Mindscape)
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PATRICK

Die schrecklichen Zombies verstehen keinen Spal3

Kurz & bundig

Neuheiten und Aktuelles
aus der Spieleszene

THOMAS BOSCH

ir berichten Uber Neu-

heiten auf dem Spiele-

sektor und die Pléne
der Spielefirmen.

Ende Februar besuchte Isa-
belle de Batz, Product Manager
der franzosischen Spielesoft-
warefirma UBI-Soft, unsere Re-
daktion wieder. Sie lieR uns ei-
nen Blick auf zwei neue Spiele
werfen, die Sie Anfang April
auch in den deutschen Verkaufs-
regalen finden.

Das erste Spiel heilt »Zombi«
und ist das Computerspiel zum
gleichnamigen Film, der vor et-
wa vier Jahren die Kinokassen
fullte. Ehemalige 8-Bit-Fans
werden sich an Zombi als
Schneider CPC- oder Spectrum-
Version erinnern. Damals er-
freute sich das Spiel aufgrund
der ungewdhnlich guten Grafik
sowie des neuartigen Spieleprin-
zips grofRer Beliebtheit. Kann
sich die Atari ST-Version mit ih-
ren ruhmreichen Vorgéngern
messen?

Sie kann! Aufden ersten Blick
fuhlen sich die Kenner der 8-Bit-
Versionen wie zu Hause. Am
Bildschirmaufbau &nderte sich
kaum etwas. Allerdings kommt
die ST-Version mit weniger grafi-
schen Symbolen aus. Am unte-
ren Bildschirmrand finden Sie
lediglich drei Icons fir die Dis-
kettenoperationen sowie das
»Action«-lcon. Alle anderen
Aktionen tatigen Sie entweder
im Bild selbst oder am Rand, wo
Sie »Knopfe« fir den Rich-
tungswechsel lhrer Figuren er-
kennen. Wollen Sie beispielswei-
se ein Objekt aufnehmen, mis-

158

und entsprechender Ausristung
(Waffen) eindecken. Dabei grei-
fen die Zombies sie stdndig an.
Versuchen Sie, die Zombies zu
téten und damit die Welt zu ret-
ten. Sie steuern die vier Kampfer
mit der Maus.

Die Atari ST-Version von
»lron Lord« ist (fast) fertig!
Noch knapp vier Wochen bis
zum Erstverkaufstag in
Deutschland. Suchen Sie ein
kombiniertes Action-Strategie-
spiel mit ausgezeichneter Grafik
und interessanten Effekten, ge-
wirzt mit einem Schuf Humor,
sollten Sie sich dieses Spiel unbe-
dingt ansehen. Sie libernehmen
die Rolle eines verstoBenen Rit-

»lron Lord« tiberzeugt durch gute Grafiken

sen Sie es lediglich anklicken.
Durch die stark vereinfachte Be-
dienung und die gute Grafik
macht Zombi auf dem ST we-
sentlich mehr SpafR als auf den
8-Bit-Computern. Fur alle, die
die zugrunde liegende, makabre
Handlung noch nicht kennen,
eine kurze Zusammenfassung:
Die Erde ist von Untoten
Uberflutet, deren einzige Nah-
rung aus Menschenfleisch be-
steht. Die letzten wirklichen
Menschen fliehen, bevor die Un-
toten sie selbst zu Zombies ver-
wandeln. Vier tapfere Helden
stellen sich zum Kampf. Mit ei-
nem Hubschrauber gelangen sie
zunédchst zu einem Kaufhaus,
wo sie sich mit Lebensmitteln

ters, der in Wettkdmpfen und
Gefechten seine verlorene Ehre
wiederherstellen muf. lhren Rit-
ter steuern Sie mit dem Joystick.

Den Vertrieb der beiden Spie-
le ibernimmt Rushware.

Der vierte Streich

Kurz vor Redaktionsschlufl
erreichte uns der brandneue
vierte Teil der animierten
Rollenspiel-Reihe »Kings
Quest«. »The Perils of Rosella«
— Die Abenteuer von Rosella —
verfligt Uber das gleiche Spiel-
prinzip wie seine drei bekannten
Vorgénger. Folgen Sie der sché-
nen Prinzessin Rosellaaufihrem

Weg zu einer weit entfernten
Stadt. Dort soll sie etwas finden,
was ihrem Vater das Leben ret-
tet. Seltsame Kreaturen wie Ein-
hérner oder scheuf3liche Unge-
heuer aus der Sagenwelt lauern
am Weg. Um ans Ziel zu gelan-
gen, missen Sie wichtige Gegen-
stdnde und Schatze finden, mit
denen Sie das Bdse bek&mpfen.
Kings Quest IV vertreibt Ariola-
soft und kostet 99,95 Mark.
Die britische Firma Konix
bringt im August dieses Jahres
neben mehreren Joystickmodel-
len eine vollig neue Spielema-
schine heraus. Der Hydraulic
Chair ist ein in sich abgeschlos-
sener Apparat mit hochaufld-

Der »Hydraulik Chair«: ein neues
Spielesystem

sendem Farbmonitor (265 Far-
ben gleichzeitig aus 4096), ei-
nem 880-KByte-Diskettenlauf-
werk mit speziellem Kopier-
schutz-Mechanismus, 8086-
Prozessor mit 12 MHz Taktfre-
quenz, mehreren Coprozessoren

(zum Beispiel Blitter, RISC-
Prozessor) und einer spiele-
typischen  Bedienungseinheit,

die Sie beliebig austauschen
oder erweitern kdnnen (»Multi-
System«). Mehrere bekannte
Spielehersteller sagten bereits
zu, Programme fir dieses neue
System zu entwickeln, darunter
Ocean, Thalamus, Palace-Soft-
ware und Electronic Arts. Zum
Erscheinungstermin des Multi-
System wird es bereits 15 Titel
geben, bis Ende des Jahres sol-
len es 40 sein. Sobald uns neue
Daten voliegen, werden wir Sie
informieren. Wir erwarten das
Multi-System mit grofRer Span-
nung. (tb)

Ariolasoft, Hauptstr.70, 4835 Rietberg 2
Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2
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Die Eindringlinge schmieden bdsartige Plane...,

uerst war es nur ein Alp-

traum, doch nur Du weift,

dal es wahr ist: »Weltweite
Dummbheits-Epidemie von Au-
Berirdischen verursacht!« Die
Schlagzeile schwirrt durch Dei-
nen abgebrithten Sensations-
Reporter Schadel. Dabei bist Du
als rasender Reporter der
»Nachtecho«-Gazette schon
manches gewohnt. Schlieflich
schreibst Du auch sonst Ge-
schichten tber fleischfressenden
Blumenkohl oder vegetarische
Vampire. Doch diesmal ist es
ernst.

Der Plan ist ebenso gemein
wie genial. Die Fremdlinge ha-
ben eine Dummheits-Maschine
gebaut. Aufallen Telefonleitun-
gen verbreitet sie einen Summ-
ton. Jeder, der ihn hort, verbld-
det. Nur Du und drei deiner
Freunde kennen die schreckliche
Wahrheit, nur Du kannst die
Aliens stoppen...

»Zak McKracken and The
Alien Mindbenders« ist ein Ad-
venture, ein Computerfilm und
ein Satire-Stiick in einem Pro-
gramm. Die in sich perfektio-
nierte Mixtur dieser elektroni-
schen Unterhaltung von »Lucas-
film Games« machen »Zak
McKracken« zu unserem Spiel
des Monats.

»Zak McKracken« verteilt
sich auf drei einseitig bespielte
Disketten und lauft in Farbe und
Schwarzweifl. Ebenso wie das
Spiel istauch die zehnseitige An-
leitung sowie eine Ausgabe von
Zaks Boulevard-Blatt »Das
Nachtecho« komplett ins Deut-
sche ubersetzt. Ihre Aufgabe ist
es, in der Rolle von Zak und sei-
nen Freunden auf der ganzen
Welt nach den Teilen eines ural-
ten Puzzles zu suchen, die Aliens

Ausgabe 4/April 1989

zu demaskieren und schliefRlich
die Dummheits-Maschine zu
zerstéren. Die sehr gut animierte
Grafik, untermalt von abwechs-
lungsreicher Musik, sowie eine
brillante Benutzerfihrung er-
leichtert das Ldsen der vielen
Puzzles. Knapp die Halfte des
Bildschirms nimmt das Anima-
tions-Fenster ein, das die Hand-
lung aus der Sicht einer Filmka-
mera verfolgt. Gut 1 MByte Da-
ten bendtigt allein die optische
Présentation von »Zak McKrak-
ken«. Kommandos geben Sie
mit der Maus ein. Gleich einem
Baukasten setzen Sie mit Hilfe
einer Liste von 15 Verben sowie
der dargestellten Szene neue Be-
fehle zusammen.

Das Spiel beginnt in Zaks
Schlafzimmer am Morgen nach
seinem Alptraum. Wir schrei-
ben das Jahr 1997. Fur den Ein-
steiger gibt es zunédchst eine
Menge in Zaks Welt zu ent-
decken. Cashcards mussen be-
sorgt, Groucho-Marx-Nasen-
brillen gekauft und allerlei
Knopfe gedrickt werden. Dal
Sie alle Handlungen wie im Film
auf dem Bildschirm verfolgen,

macht »Zak McKracken« be-
sonders reizvoll.

Blutige Anfdnger finden im
Boulevard-Blatt »Das Nacht-
echo« wertvolle Tips und be-
kommen einen Einblick in die
ziemlich verrickte Welt des Jah-
res 1997. Geld gibt es nicht mehr,
denn »die grofe Popularitat der
Cashcards hat die Dollars und
Cents auf die Reise geschickt,
die schon der Blauwal, die
Ozonschicht und die grinen
W élder angetreten haben«. Dort
ist von einem »intergalaktischen
Oktoberfest auf dem Mars« zu
lesen, ein Volkswagen-Mechani-
ker behauptet, »einen Bus in ein
interplanetarisches Raumschiff
umgebaut zu haben«. Das
Nachtecho berichtet von &gypti-
schen Scherzbolden, die die
Sphinx in Groucho Marx ver-
wandeln, von dem Affenmen-
schen »Bigfoot«, der einen
Wetthewerb im Dauerkiissen ge-
winnt oder dem zweikdpfigen
Eichhdrnchen, das zwei Camper
auf einmal angreift.

»Zak McKracken« dhnelt ei-
nem Spielfim, der unter ande-
rem in Stddten wie San Franzis-
ko, Seattle, Mexico City, Lon-
don, Lima oder gar Katmandu
spielt. Wahrend Ihren Flugrei-
sen diurfen Sie sich Gber barsche
Stewardessen argern oder Bett-
lern per Cashcard eine Kkleine
Spende auf ihr Konto tberwei-
sen. Im fortgeschrittenen Spiel
kdnnen Sie zwischen lhren vier
Hauptakteuren jederzeit um-

---die nur »Zak McKracken« stoppen kann

schalten. Auch haben die Pro-
grammierer an Nebenhandlun-
gen gedacht, die als »Cut-
Scenes« die Haupthandlung un-
terbrechen und wichtige Ereig-
nisse an einem anderen Ort wie
in einem Trickfilm illustrieren.

Angenehm fallt auf, dal der
Kopierschutz nicht auf den Dis-
ketten, sondern in einem Code-
Buch verwirklicht wurde. Ubri-
gens &Rt sich »Zak McKracken«
auf Wunsch von einer Festplatte
starten.

An »Zak McKracken« werden
auch die ihre Freude haben, die
Adventures sonst nicht so sehr
mogen. Alle Rétsel sind plausi-
bel und schon mit ein wenig
Uberlegung herauszubekom-
men. Und das ist kein Zufall, wie
der Anleitung zu entnehmen ist:
»Wir glauben, daR Sie ein Spiel
kaufen, um unterhalten zu wer-
den, nichtum jedes Mal eins auf
die Ribe zu kriegen, wenn Sie ei-
nen Fehler machen. Wir glau-
ben, dal Sie das Spiel viel lieber
durch Knobeln und Entdecken
l6sen wollen, als durch das Ster-
ben von tausend Toden.« (th)
Rainbow Arts, Hansaallee 201,4000 Diisseldorf 11

Zak McKracken

Hersteller: Lucasfilm
Games

Anbieter: Rainbow
Arts

Preis: 89 Mark

Funktioniert mit:
Monochrom: ja

Farbe: ja
Blitter-TOS: ja
Starken:

O bissige und phantasie-
volle Story O sehr gute
Animation und Grafik O
brillante Benutzerfiithrung
O hohe Spielmotivation
durch Entdecken und
Knobeln

Schwachen:

O héaufige Diskettenzu-
griffe O sinkende Motiva-
tion nach erstem Ldsen

Kurzbeschreibung:
Actionadventure mit guter
Grafik, vielen Funktionen
und einfallsreicher Story
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HARTMUT WORRLEIN

olossus Chess X geht ins

Rennen. Seine besondere

Starke ist die Fahigkeit,
wéhrend des Spiels zu lernen —
wenn man der Werbung glaubt.
Genau diese Fahigkeit mdchten
die meisten Programmierer ih-
ren Schachprogrammen bei-
bringen. Damit wiirde ein Pro-
gramm durch viele Spiele immer
besser und wére eines Tages un-
schlagbar. Doch woher soll ein
Programm wissen, wann es ei-
nen Fehler gemacht hat, und wie
soll es fur das nachste Mal die-
sem Fehler Vorbeugen? Bisher
lernten Schachprogramme je-
denfalls noch nicht dazu. Auch
bei Colossus Chess X scheiterte
der Programmierer an dieser
Hirde — die Spielstérke steigt
selbst nach 30 Spielen nicht
mefBbar. Lediglich wahrend der
Eroffnung vermehrt Colossus
sein Wissen. Hat es einen Zug
berechnet, so speichert es auch

Colossus Chess X

*NfedJBaw~rg”™ Jir~”
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lhr Zug?
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Bei »Colossus Chess X« wahlen Sie zwischen mehreren Figuren

die Zeit, die dabei zur Verfiigung
stand. Kommt Colossus ein
zweites Mal in die gleiche Spiel-
situation und hat weniger oder

genausoviel Zeit, fangt es erst
gar nicht an zu rechnen, sondern
spielt den damals ermittelten
Zug. Denn bei nochmaligem

r'Weg zum PC-Insider

It PC PLUS

——————————— Nutzen Sie du* Test-Angeb

LUt

Uberdenken  der  Situation
kommt das Programm bei glei-
cher Rechenzeitnur aufden glei-
chen oder einen schlechteren
Zug.

Die Bildschirmdarstellung ist
wahlweise drei- oder zweidimen-
sional. Es stehen neben den nor-
malen Holzfiguren auch Science-
fiction-, Ritter- oder Fantasiefi-
guren zur Auswahl. Das Pro-
gramm hebt sich durch viele sol-
cher origineller Ideen von der
Konkurrenz ab. (th)

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2

Colossus Chess X

Hersteller: CDS
Preis: 85 Mark
Funktioniert mit:
Monochrom: nein
Farbe: ja

Blitter-TOS: ja

Kurzbeschreibung:
spielstarkes Schachspiel mit
vielen Funktionen
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ie Welt ist schlecht. Be-
D sonders schlecht ist sie,

seitdem der verriickte Dr.
Noid das Leben der Menschheit
mit seiner teuflischen Erfindung
»SLU« im Griff hat. SLU schien
einidealer Ersatz fir Lebensmit-
tel zu sein, nachdem das Welt-
Oko-System  zusammenbrach.
Doch jeder, der SLU al3, wurde
danach siichtig. Jeder Gedanke
gilt dann nur noch einem Ziel:
Mehr SLU! In dieser kaputten
Welt herrschen die Gesetze der
Gewalt: Gepanzerte Killer-Au-
tos streifen durch die verwahrlo-
sten Stralen, Zombie-Mutatio-
nen warten in leeren Hallen auf
frisches Blut. Doch die Bewoh-
ner der letzten intakten Stadt
hoffen auf Sie, den Kopfgeldja-
ger.

Bei »Motor Massacre«
kommt zur Action eine saftige
Portion Strategie, denn Ihr
Spielgeschick héngt auch vom

Auf den Stral3en der Zukunft ist es sehr gefahrlich

Motor Massocre

rechtzeitigen Eink&ufen der
richtigen Ausristung ab.

Dem Action-Teil kommt die
prazise Steuerung des Fahrzeugs

und das Scrolling in 16 Richtun-
gen dem Spielspal entgegen.
Letzteres war in anderen Spielen
aber bereits ruckfreier zu begut-

achten. Der sonst rasche Spiel-
fluB wird nur dann jéh unterbro-
chen, wenn Sie eines der zahlrei-
chen Geb&ude betreten oder ver-
lassen. In diesen Momenten ist
der ST ganze 20 Sekunden damit
beschaftigt, den entsprechenden
Level von Diskette nachzuladen.
Leider keine sehr elegante Lo-
sung. Ein weiterer Kritikpunkt:
Obwohl auf der Verpackung an-
gegeben, liegt dem Programm
keine deutsche Anleitung bei.
(tb)

Ariolasoft, Hauptstr.70, 4835 Rietberg 2

Motor Massacre

Hersteller: Elite

Preis: 64,95 Mark
Funktioniert mit:
Monochrom: nein

Farbe: ja

Blitter-TOS: ja
Kurzbeschreibung:
Action-Spiel mit einer
Portion Strategie

Der preisgekrénte Jetsimulator erster Klasse. Uberwaéltigend schone Einsatze
von Meeresstutzpunkten ergdnzen vielfaltige Flugsituationen von Festland-
stitzpunkten. Jet ermdglicht es lhnen Uberdies, die Welt der SubLOGIC
Landschaftsdisketten in Lichtgeschwindigkeit zu erforschen!

FLIGHT SIMULATOR (FLUGSIMULATOR)

Nahezu 1.5 Millionen Kopien dieses ausgezeichneten klassischen
Flugsimulationsprogrammes sind bis zum heutigen Tag verkauft worden.

Kompatibel mit SUbLOGIC Landschaftsdisketten.

Jetzt mit deutscher Dokumentation preisginstig in landesweitem Vertrieb flr
die folgenden Computer: IBM PC* Commodore 64/128, Atari ST und Amiga.

2 Flight

) SubLOGIC ist eine Gruppe, die es sich zum Ziel gesetzt hat, die erlesensten
C Simulator!

Flugsimulationsprogramme herzustellen. Sehen Sie sich in Kirze nach
unseren Inseraten mit den "Flugmitteilungen” um. Sie finden darin eine
ausfuhrliche Beschreibung der aktuellen SubLOGIC Software Produkte und

LOGIC

* IBM PC Version des Flugsimulators Gber die Microsoft Corporation erhaltlich.

LOGIC
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Vertrieb: Rushware, 4044 Kaarst, Mitvertrieb: Microhandler
Distribution: Osterreich: Karasoft, Schweiz: Thali AG

RosstralRe 166
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Action schwarz auf weill}

Spiele fur den SM124-Monitor

bosch

Thomas

ehdren Sie auch zu den
G vielen ST-Fans, die aus-

schlieBlich mit dem
Schwarzwei3-Monitor arbeiten?
Nun, die Spieleprogrammierer
haben auch an Sie gedacht und
zahlreiche gute Spiele auch fir
die hohe Auflésung des SM
124-Bildschirms entwickelt. Ei-
nige besonders gelungene Ver-
treter der schwarzweien Gilde
stellen wir hier vor. Ubrigens:
Diese Spiele laufen alle auch in
Farbe.

Bereits in der letzten Ausgabe
des ST-Magazins fanden Sie ei-
nen Testbericht Gber »Police-
Quest« von Sierra-Software. Fir
69 Mark erhalten Sie ein ani-
miertes Grafikadventure, dessen
Grafik noch — sowohl in Farbe
als auch in Schwarzweill — ver-
besserungsfahig ist. Allerdings
macht Police-Quest allein schon
durch die originelle ldee viel
SpaR: Sie ibernehmen die Rolle
eines durchschnittlichen New
Yorker Polizeibeamten, der sei-
nen taglichen Pflichten nach-
geht. Dazu geho6rt das Fangen
von Verbrechern oder Aufklaren
eines Mordfalls. Manchmal dur-
fen Sie mit lhrem Polizeiwagen
sogar eine heile Verfolgungs-
jagd bestreiten. Dabei legt das
Programm gréBten Wert auf
wichtige  Kleinigkeiten  wie
punktliches und sauberes Er-
scheinen zur morgendlichen Be-
sprechung mit dem Vorgesetz-
ten. Erfullen Sie die Erwartun-
gen der Programmierer nicht,
beginnt das Spiel von vorne.
Glicklicherweise ist eine Funk-
tion zum Speichern des Spiel-
standes auf Diskette vorhanden.
Sie dirfen also ruhigen Gewis-
sens ein Wagnis eingehen. Den
Vertrieb hat die Firma Ariola-
soft tbernommen.

Ebenfalls von Sierra-Soft-
ware/Ariolasoft stammt der
zweite Teil der »Leisure Suit Lar-
ry«-Reihe: »Larry looking for
love«. Larry istimmer noch auf

Achse — diesmal auf Hawaii!
Nachdem ihn seine Mutter nicht
langer  durchfuttern  wollte,

machte er sich auf zur anderen
Seite dieser Welt. Dort, wo ande-
re nur einmal im Jahr Urlaub
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machen, verbringt Larry sein
sonniges Leben. Wie schon im
ersten Teil ist Larry auf der Su-
chenach dergrofen Liebe. Diese
Suche fihrt ihn durch Bars und
Filmstudios, an die schneewei-
RBen Sandstrdnde und durch
dunkle Gassen. Doch es dauert
lange, bis er sein Ziel erreicht. Zu
allem Unglick verpassen ihm ei-
nige Ganoven versehentlich ein
paar Mikrofilme, fiir die sich der
sowjetische Geheimdienst KGB
interessiert.

Sie steuern Larry mit dem
Joystick, der Maus oder einfach
Uiber die Tastatur. Die Bedienung
erlernen auch Anfénger leicht.
Alle Aktionen fihren Sie per
Maus-, Feuerknopf- oder Tasta-
turklick aus. Um beispielsweise
eine Tir zu 6ffnen, klicken Sie
sie lediglich an.

mindestens 512 KByte RAM und
TOS im ROM. Fir funf Pfennig
weniger als 100 Mark dirfen Sie
Larry auf seiner aufregenden
Suche nach der Traumfrau be-
gleiten.

Ein einfallsreiches und detail-
reiches  Grafikadventure st
»Zak McKracken«, unser Spiel
des Monats. Ob in Farbe oder
Monochrom — dieses Spiel wird
auch Sie begeistern. Einen aus-
flhrlichen Testbericht lesen Sie
auf Seite 159.

Wenn man den Herstelleran-
gaben glauben darf, hat Roberta
Williams mehr als 800000
Exemplare ihrer Kings-Quest-
Reihe verkauft. Der grofe Er-
folg mit veranlaBte sie, den mitt-
lerweile vierten Teil zu program-
mieren: »Kings Quest IV — The
Perils of Rosella« (Deutsch: Die

»Larry looking for love« ist ein gutes Beispiel dafiir, daf3 Sie gute
Spiele fiir den SM-124 Monitor erhalten

Die Grafik nutzt die Fahigkei-
ten des hochauflésenden SM 124-
Monitors aus. Teilweise ist sie in
Monochrom besser als im Farb-
betrieb (siehe Bild). Die Musik
geben Sie entweder (ber den
normalen Lautsprecher im Mo-
nitor lhres Computers aus oder
Sie schliefen ein MIDI-fahiges
Keyboard an den ST an. Das
Programm sieht hierfir den
Synthesizer Casio CZ-101 oder
den Soundexpander MT-32 von
Roland vor.

»Larry looking for love« wird
auf drei doppelseitigen (!) Dis-
ketten geliefert und bendtigt

Abenteuer von Rosella) steht seit
kurzem in den deutschen Rega-
len.

War in den anderen Teilen der
machtige Koénig Graham die
Hauptfigur, so steht diesmal sei-
ne liebreizende Tochter Rosella
im Mittelpunkt des Geschehens.

Nur ein magischer Apfel ret-
tet den sterbenskranken Konig
Graham. Doch unglicklicher-
weise befindet er sich noch an ei-
nem Baum, viele hundert Mei-
len entfernt. Aus Liebe zu ihrem
Vater macht sich die liebliche
Prinzessin Rosella allen Gefah-
ren trotzend auf den geféhrli-

chen Weg nach Tamir — nicht
zuletzt weil ihr die gute Fee Ge-
nesta versprochen hat, sie durch
ihr magisches Amulett wieder
nach Hause zu zaubern. Leider
taucht kurz darauf die bdse Fee
Lolotta auf und klaut Genesta
das magische Amulett. Ohne
diesen Glicksbringer ist Gene-
sta machtlos. Sie kann Rosella
nicht nach Hause zaubern, was
den Tod des Vaters zur Folge ha-
ben wird. Doch Rosella gibt
nicht auf. Mit ihrem Einhorn
macht sie sich auf die Suche
nach Lolotta — und dem Amu-
lett.

Der Spieler Gbernimmtin die-
sem animierten Grafik-Fantasie-
Adventure die Rolle der Rosella.
Bei Kings Quest bendtigen Sie
neben etwas Geschick auch eine
gehdrige Portion Strategie. Sie
missen Raétsel ldsen, Handel
treiben und manchmal auch ei-
nen Kampf bestreiten. Unter-
stiitzt wird das Treiben durch ei-
ne gute Grafik und eine nette
Melodie, die Sie — wie bei Larry
looking for love — auch uber
MIDI auf einem CZ-101 oder
MT-32 abspielen kénnen.

Sie steuern lhre Spielfigur mit
dem Joystick, der Maus oder
Uber die Tastatur. S&mtliche Ak-
tionen fihren Sie per Klick auf
die linke Maustaste, den Feuer-
knopf oder Uber die Leertaste
aus. Die Steuerung gestaltet sich
am Anfang etwas ungewohnt,
geht aber nach einer gewissen
Einspielzeit flott von der Hand.

Kings Quest IV kostet 99,95
Mark. Natirlich konnten wir Ih-
nen lediglich Gber einen kleinen
Teil der Spiele berichten, die
auch fir den Schwarzweil}-Mo-
nitor ausgelegt sind. Um sich ei-
nen Uberblick zu verschaffen,
erkundigen Sie sich am besten
bei den zahlreichen Vertriebsfir-
men  (Rushware, Ariolasoft,
Rainbow Arts, und so weiter).
Gerne wird man lhnen ein Ge-
samtverzeichnis zukommen las-
sen, aus dem Sie auch entneh-
men, ob ein Spiel mit Farbmoni-
tor oder in Schwarzweif3 lauft.

(to)

Ariolasoft, Hauptstr.70, 4835 Rietberg 2
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Direkt bestellen
Spritzige Sprites in Farbe

Sprite-Editor: Die wenigsten Sprite-Editoren konnen mehr
als Punkte setzen und léschen. Doch unser Programm verfugt
Uber Funktionen, von denen so manches Malprogramm nur
trdumen kann. Konstruieren Sie lhre Sprites auf komfortable
Weise - in 16 Farben! Weiterhin diirfen Sie den Sprite-Editor
auch als normales Malprogramm verwenden oder um eigene
Routinen in GFA-Basic zu erweitern.

Multi-Help: Dieses Programm stellt Ihnen funf nitzliche Funk
tionen jederzeit zur Verfigung - und belegt dabei keinen
Accessory-Eintrag. Neben der Maustibersetzung stellen Sie die
Bildfreguenz und Ihr individuelles Bootlaufwerk ein. Nach einer
eingestellten Zeit verdunkelt Multi-Help den Bildschirm Und zu
guter letzt Igsen Sie Uber eine Tastenkombination einen
Software-Reset aus.

Programmierer-Ecke: Rufen Sie lhre TTP-Applikationen
auch unter GFA-Basic auf - wir zeigen |hnen, wies gemacht
wird. Mit dem Accessory »Ring« versaumen Sie keinen Anruf
mehr. Weiterhin erfahren Sie Nutzliches Uber die Program:
mierung von Alert-Boxen unter C.

statt abtippen!

ABC fur Actionspiele: Unser grof3es Action-Spiel it fertig!
Sie finden das Programm it den Quelltexten auf dieser
Diskette.

Sector-Display: Mit diesem Progranm verlieren Sie nie die
Ubersicht, wo sich Ihr Schreib-/Lesekopf gerade aufhélt. Unsere
Software-Losung ist genauso leistungsféhig wie die Hardware-
Version (»Trackanzeige«, 68000er, 1987).

Logicopy: Hn Kopierprogramm, das sich nur um logische -
also belegte - Sektoren einer Diskette kimmert, stellen wir
Ihnen mit »logicopy« vor. Mit diesem Progranm kdnnen Sie
beispielsweise eine einseitige Diskette auf eine Doppelseite
kopieren.

MCI: Unser bewahrter Eingabe-Prufsummer »MCl« sorgt fUr
eine fehlerfreie Eingabe unserer Maschinencode-Listings.

3Y2'-Diskette (doppelseitig) fir den Atari ST
Bestell-Nr. 30904

DM 29,90% srr 24,90%/65 299,

* Unverbindliche Preisempfehlung
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Sie suchen hilfreiche Utilities
und professionelle Anwendun-
gen fur lhren Computer? Sie
winschen sich gute Software
zu vernunftigen Preisen?
Hier finden Sie beides!
Unser stetig wachsendes Sor-
timent enthéalt interessante
Listing-Software fur Atari,
Amiga und Macintosh. Jeden
Monat erweitert sich unser
aktuelles Angebot um eine
weitere interessante Pro-
grammsammlung fiur jeweils
einen Computertyp.
Bestellungen bitte nur gegen
Vorauskasse an:
Markt&Technik Verlag AG,
Unternehmensbereich
Buchverlag, Hans-Pinsel-
StraRe 2, D-8013 Haar,
Telefon (089) 4613-0.
Schweiz:

Markt&Technik Vertriebs AG,
Kollerstr. 3, CH-6300 Zug,
Telefon (042) 41 5656.
Osterreich:
Microcomputique, E. Schiller,
Fasangasse 24, A-1030 Wien,
Telefon (0222) 785661;
Bucherzentrum Meidling,
Schénbrunner StraBe 261,
A-1120 Wien,

Telefon (0222) 833196.
Bestellungen aus anderen Lan-
dern bitte nur schriftlich an:
Markt&Technik Verlag AG,
Abt. Buchvertrieb,
Hans-Pinsel-StralRe 2,
D-8013 Haar. Nur gegen
Bezahlung der Rechnung im
voraus.

Bitte verwenden Sie fir lhre
Bestellung und Uberweisung
die abgedruckte Postgiro-
Zahlkarte, oder senden Sie
uns einen Verrechnungs-
Scheck mit Ihrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Auf-
tragsabwicklung, und dafur
berechnen wir Innen keine
Versandkosten.

Procram“nse '
Weitere Angebote fur Atari ST

Kampfdem Nagetier!

GEM-Snell: Ein CLI (Command-Line-Interpreter) ist dem GEM des Atari ST in
vielen Fallen weit voraus. Ohne umstéandliches Hantieren mitder Maus und Symbo-
len erlaubterlhnen Speicher- und Diskettenoperationen, die im GEM-Desktop nicht
maglich sind. Einen Q | mitumfangreichem Befehlssatz, den Sie zudem noch belie-
big erweitern kénnen, finden Sie als praktisches Accessory auf dieser Diskette.
»Guard«, der Viruswachter: Mit diesem Programm haben Viren keine
Chance mehr. Indem er die Speichervektoren umbiegt, stellt der Guard fest, ob sich
ein unerwinschter Eindringling eingenistet hpt. V e ktor: Nicht nurgegeri Viren hilft
unser Vektor-Programm. Behalten Sie den Uberblick iiber die Systemvektoren. Ein
Programm fiir Assembler-Profis. Term V.01: Den modifizierten Quelltext in
Omikron-Basic finden Sie ebenfalls auf dieser Diskette. Ein Leckerbissen fiir Basic-
Programmierer. Die gednderten Listing-Ausziiae (siehe unseren Kurs »Stein auf
Stein«) haben wir ebenfalls gespeichert. Programmierer-Ecke: Unsere
Listings in GFA-Bosic binden Sie in eigene Programme ein. Diesmal bieten wir Ihnen
unteranderem eine schnelle Joystick-Abfrage und eine Routine, mitder Sie Binarzah-
lenin Dezimalwerte umrechnen. Spiele-ABC: Von der Theorie zur Praxis. W ir pro-
grammieren ein Action-Spiel in Assembler. Die Listings aus dem dritten Kursteil finden
Sie nur auf dieser Diskette. Farbsim ulator: Einen kleinen Blick in die Welt der
Farbmonitore bietet dieses Programm. Essimuliert auf dem SM124 die niedrige Auf-
I6sung. Das Programm dient nur als Demonstration. Zur Verdeutlichung liefern wir
das Zeichenprogramm »Neochrome« mit. ACC-Loader: Wahlen Sie Ihre indivi-
duellen Accessories beim Booten aus.

3'2"-Diskette (doppelseitig) fur den Atari ST

Bestell-Nr. 30903 DM 29,90%* sFr24,90%/6S 299,-*

Multitasking-DFU-Accessory

DFU-Accessory: InderAusgabe 6/88 des ST-Magazins forderten wir Sie auf, uns
Vorschlage zur Gestaltung eines DFU-Programms zu,schicken. Das Ergebnis liegt
uns jetzt vor: Ein multitaskingfahiges DFU-Accessory. Ubertragen Sie problemlos im
Hintergrund einen beliebig langen Text, wahrend Sie mit Ihrer Textverarbeitung am
néchsten Dokument arbeiten. Aber unser Programm kann noch mehr: VT52- be-
ziehungsweise VTIOO-Emulation ist kiinftig keinProblem mehr. Eine variable Prioritat
ist ebenso vorhanden wie die Mdglichkeit zum Dateitransfer mit XModem oder
Kermit. Und zu guter letztwandeln Sie das Accessory durch einfaches Umbenennen
in eine Programm-Datei um. Dieses Programm ist ein absolutes MuB fiir jeden DFU-
Anwender. Spielekurs: Im zweiten Teil unseres groRen Spielekurses dreht sich
alles um die richtige Joystickabfrage an beiden Ports sowie um Sprite-Animation. Die
passenden Listings finden Sie auf dieser Diskette. Faible fiir Formeln: Komplexe
mathematische Formeln sind mit unserem Programm in Pascal kein Problem mehr.
Setdate: Zum Einstellen der Uhrzeit und des Datums benétigen Sie das original-
Control-Accessory, das aber wertvollen Speicherplatz verschlingt. Mit unserem Pro-
gramm »Setdate« geht's einfacher: Sie missen lediglich das Programm in den Auto-
Ordner Ihres Bootlaufwerks kopieren und schon meldetsich der ST nach jedem Reset
automatisch »zu Wort«. Datecopy: Damitder ST beim Kopieren von einzelnen
Dateien nichtimmer das Datei-Datum &ndert, brauchen Sie dieses Programm. Denn
schlieBlich interessiert Sie ja der Zeitpunkt der Entwicklung des Programms und nicht
der des Kopierens. Cyberpaint-Tutorial: Passend zu unserem Kurs liefern wir
Ihnen auch diesmal wieder eine interessante Sequenz fiir Cyber-Control. Lassen Sie
sich tiberraschen, womit der Computergrafiker Andreas Horn diesmal aufwartet.
Host-Adapter: Zu unserer Bauanleitung fir einen Host-Adapter finden Sie hier
die Patches fiir die Treibersoftware wie beispielsweise fiir den bekannten AHDI oder
das Formatierprogramm AHDX. Zu den GFA-Basic-Programmen liefern wir natirlich
den Run-Only-Interpreter mit.

3V2"-Diskette (doppelseitig) fir den Atari ST

DM 29,90* sFr24,90%/6S 299,-*

Sudostasiatisches Brettspiel Fanorona

Fanorona: Mit unserer Computerumsetzung des malaysischen Brettspiels Fano-
rona istes mitder Langeweile vorbei. Treten Sie gegen einen Mitspieler odergegen
den Computer an. Wer zuerst alle Steine des Gegners geschlagen hat, ist Sieger.
Das ideale Spiel fir lange und kalte Wintertage. Spieleprogrammierung: In
unserem neuen Kurs programmieren wir mit Ihnen ein flottes Actionspiel in Assembler.
Auf der Diskette finden Sie samtliche Programme des ersten Teils. Batch: Das
umsténdliche Dateihandling im Auto-Ordner hat ein Ende. M it unserem GFA-Basic-
Programm »Batch« stellen Sie Ihre individuellen Bootprogramme schnell und komfor-
tabel ein. Bauanleitung Tastaturinterface: Zu unserer Bauanleitung finden
Sic hier die richtige Software. Die Treiber, Test- und Ubertragungsprogramme
ermoglichen lhnen die effektive Nutzung lhrer neuen Tastatur. Fir eifrige Program-
mierer legen wir die Quelltexte drauf. Scanner: Firlhren virtuellen Scanner finden
Sie auf der Diskette den passenden Treiber. Hardcopy: Erganzend zu unserem
Bericht iber den HP-laserjet prasentieren wir lhnen einen leistungsstarken Hardco-
pytreiber fir dieses Gerat. Scanner-Selbstbau: Mit Hilfe unserer Bauanleitung
bringen Sie Ihrem Drucker das Lesen bei. Neben etwas Geschick benétigen Sie

Bestell-Nr. 30902

DM Pf 1 fir Postscheckkonto Nr.

14 199-803

auBerdem noch die entsprechende Software, die wir ebenfalls auf der Diskette
gespeichert haben. Dateiverwaltung: Mitunserem Omikron-Basic-Programm
wachst lhre individuelle Dateiverwaltung wieder ein Stiickchen an. Diesmal gehtes
um Ein- und Ausgaberoutinen.

3'/2"-Diskette (doppelseitig) fir den Atari ST

Bestell-Nr. 30901 DM 29,90% sFr 24,90*/6S 299,-*
Acht auf einen Streich

Multi-ST: Beneiden Sie nicht langer die Besitzer des Commodore Amiga um die
berihmten Multitasking-Fahigkeiten, sondern bringen Sie, mit unserem Programm,
lhrem Atari ST diese praktische Fahigkeit selbst bei. Je nach Speicherausbau
(1 Mbyte sollte es schon sein) kdnnen Sie lhren Computer in maximal acht Portionen
teilen, die jede fiir sich wie ein eigenstandiger ST arbeitet. »Multi-ST« macht's mog-
lich. Baten: Das umstandliche Datei-Handling im Auto-Ordner hat ein Ende. Mit
unserem Programm »Batch« stellen Sie Ihre Bootprogramme schnell und komfortabel
ein. MIDI-Sequenzer: Den Transfervon MIDI-uaten zwischen einem Synthesi-
zer und dem SI erledigt von nun an unser Programm. S prite-Routine: Erleben
Sie »hautnah«, wie die »flinken Flitzer« tiber den Bildschirm jagen. Sampler-
Selbstbau: Hier finden Sie die Listings zu unserer Bastelanleitung »Sampler im
Selbstbau«. M IDI-Treiber: Bislang war es nur Programmier-Profis Vorbehalten,
den MIDI-Port richtig_zu initialisieren. Mit unserem MiDI-Treiber ist das kiinftig kein
Problem mehr. D ateiverw altung: In unserem groen Kurs lernen Sie, wie man
eine Dateiverwaltung in Omikron-Basic selbst programmiert. Auf der Diskette finden
Sie nun den Grundstock, den Sie mitjeder neuen Folge erganzen, bis lhre indivi-
duelle Dateiverwaltung steht. GFA-Kurs: lernen Sie mit unseren Routinen alles
uber Listenverarbeitung in GFA-Basic. Achtung! Da nur noch ein minimaler Teil aller
ST-Besitzer mit einseitigen Laufwerken arbeitet, haben wir beschlossen, die
leserservice-Diskette ab dieser Ausgabe doppelseitig auszuliefern. Fir Sie bedeutet
das mehr Utilities, mehr Spiel und mehr praktische Anwendungen auf einer Diskette.
Beachten Sie bitte, daB Sie die Diskette mit einem einseitigen (aufwerk (zum Beispiel
»SF 354«) nicht lesen kénnen.

SVh'Diskette (doppelseitig) fir den Atari ST

DM 29,90% sFr24,90%/6S 299,-*
Der Draht zum Restder Welt

Term V1.0: Das komplette Terminalprogramm zu unserem Kurs »Stein fur Stein,
Praxis der modularen Programmierung in Omikron-Basic«. Term VI.0 ist &uRerst
leicht zu bedienen, beherrscht alle Standard-Parameter-Einstellungen sowie das
Up- and Download per XModem-Protokoll. Auf der Diskette finden Sie alle Quell-
codes zu unserem groBen Kurs und natirlich auch das kompilierte ..lauffahige
Programm. Term VI .0 - das universelle Terminalprogramm fiir jeden DFU-Einsatz.

3'/2"-Diskette fir Atari ST * , =~ .
Bestell-Nr. 31811 M 28 90" srr24,00%65 299 -+
Kampfden Viren!

Virus-Diagnostic-Set: En Paket aus drei ausgekligelten Assembler-Pro-
grammen schiitzt lhre wertvolle Software vor den geféahrlichen Linkviren. Viren-
Polizei: Drei weitere Assembler Programme, die Bootsector-Viren auf Diskette und
Festplatte aufspiiren und vernichten. Virus-W achter: Ein sicherer Schutz vor
Bootsector-Viren. Dieses Programm belegt den Platz auf dem Bootsector einer Dis-
kette. den auch ein Bootsector-Virus beansprucht und meldet sofort einen Virus-
Befal. Symphony ST: 17 Kbyte geballter Assembler-Sourcecode machen aus
Ihrem ST eine dreistimmige Musikmaschine mit beliebigen Hullkurven, Frequenz-
modulation und Vibrato. »Symphony ST« lauft auf jedem ST. Achtung: Assembler-
Kenntnisse sind Voraussetzung! Life goes on: Ist eine vielseitige Simulation
6kologischer Systeme. Viele realitdtsnane Faktoren machen biologische Planspiele
maoglich, die sich eng an das Vorbild »Natur« anlehnen. Monochromemula-
tor: Schlagen Sie dem ST ein Schnippchen und lassen Sie Programme, die eigent-
lich nur fir den monochromen Monitor geeignet sind, auch aufdem Farbmonitor lau-
fen. Aladin Sound: Mit einer kleinen Hardwarebastelei (Beschreibung in Aus-
gabe 9/88) und diesem Programm holen Sie sich die tollen Mac-Digi-Sounds auf

Ihren ST.
DM 29,90 sFr24,90*/6S 299,-*

3'//-Diskette fiir Atari ST
* Unverbindliche Preisempfehlung

Bestell-Nr. 30812
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Ilhrmanc» Mit den Gutscheinen aus dem
UDNCJGIlS. »Super-Software-Scheckheft« flr

DM 149,- kdnnen Sie sechs Software-Disketten Ihrer
Wahl aus dem Programm-Service-Angebot der Zeit-
schriften

FCNeggzin Happ Conputer-Sorcrtett
FCMegdnHus AigedVigedin 64e-Vegezn
HpGnpuer Amga Sordarhet &4a-Socitet
bestellen - egal, ob diese DM 29,90 oder DM 34,90
kosten. Das Scheckheft konnen Sie per Verrechnungs-
scheck oder mit der eingehefteten Zahlkarte direkt
beim Verlag bestellen.

Kennwort: Software-Scheckheft, Bestell-Nr. 39100.
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Das Original. Multisync II.

Fir den universellen Einsatz.

Auflésung 800 x 560
Punkte fur perfekte
Darstellung von Schrift
und Grafik.

Textschalter: Wahlen Sie
sich lhre Bildschirmfarbe
selbst: Griin, Bernstein,
Schwarzweil3.

Fir IBM und Kompatible,
IBM PS/2, Apple MAC I

und andere.

Ergonomisch ausgerichtet
mit integriertem
Schwenk-/ Neigeful3,
Bedienerelemente vorn.

MULTI
SYNC

Stellt sich automatisch auf
alle gangigen Computer-
Standards einschlieBlich
zukinftiger Entwicklungen
ein.

14" Color-Bildschirm fir
eine unbegrenzte Palette
brillanter Farben.

Hohe wirtschaftliche
Sicherheit:
langfristiger Nutzen
durch zukunftssichere
MultiSync-Technologie.

Gute Ideen zeigen sich an der Zahl ihrer Nachahmungen. Der Beweis: Viele Monitore schmucken sich mit dem

Begriff ,Multi.

Monitor-Generation den Namen gegeben. Lassen Sie sich den MultiSync Il bei

lhrem Fachhandler vorfihren. Sie werden ein vollkommen neues Bild von lhrem

Computer erhalten. MultiSync. Das Original von NEC. Zukunft eingebaut.

aber es gibt nur einen MultiSync - das Original von NEC. Seine Leistungen haben einer neuen

Weitere Informationen erhalten Sie von: NEC Deutschland GmbH, Klausenburger Strale 4, 8000 Minchen 80,Tel: 089/93006-0,Telefax: 089/93 77 76/8,Telex: 5218073 und 5218 074 necm



Wie ABB*
den Strom In

die Steckdose
bringt.

*ABB ist der ZusammenschluB von BBC und ASEA.

Strom aus der Steckdose ist fir uns selbst-
verstandlich. Doch ehe wir ihn nutzen kdénnen,
muR er einen langen Weg zuriicklegen. Uber-
landleitungen Uberbricken weite Entfer-
nungen mit geringen Energieverlusten. Die
Grundlagen fir Planung und Errichtung dieser
Leitungen schafft das ABB-Trassierungsburo.
Bei der Installation von Hochspannungseinrich-
tungen muld eine Vielzahl von Vorschriften ein-
gehalten werden. So dirfen beispielsweise
kreuzende Leitungen im ruhenden als auch im
schwingenden Zustand einen Mindestabstand
nichtunterschreiten, Spannung und Durchhang
sind exakt festgeschrieben.

Wen wundert5, dal bei der Planung von Hoch-

spannungstrassen viel gerechnet werden

muf3. Bei ABB hat man fiir diesen Zweck eine
umfangreiche Palette von Programmen mit
dem OMIKRON. BASIC-Entwicklungssystem
erstellt: die hohe Rechengenauigkeit des
OMIKRON.BASIC und dessen schneller Com-
piler ermdglichen die rasche und prazise
Berechnung aller Daten. SchlieBlich ist grind-
liche Planung der beste Schutz vor teuren

Schaden.

Das offizielle ATARI-BASIC.

Bitte beachten Sie unsere Anzeige im Heft.

OMIKRON.BASIC (Modul) DM 229 - « OMIKRON.BASIC Compiler DM 179,- «
OMIKRON.BASIC Compiler 68881 DM 229,- « MIDI-, Statistik-, Numerik-,
Complex-, EasyGEM-Library je DM 79,- « Finanzmathematik-, Inline-Assembler-
Library je DM 129,- « Maskeneditor, Link itje DM 79,- « OMIKRON.Assembler,
DRAW 3.0 je DM 99,- « OMIKRON.Assembler (Makroversion) DM 198-
OMIKRON .Software, ErlachstraBe 15b, D-7534 Birkenfeld 2, Tel. 07082/5386
XEST, Webgasse 21, A-1060 Wien

Thali AG, Industriestrasse 6, CH-6285 Hitzkirch





