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Unterstutzt alle
wichtigen Programme
= Bauteilkosten: 3 DM
= Einfach eingebaut

Sieben Festplatten im Test

<= Test: Brancjienlosungen t
BOrsenprogramme
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Zahlen-
spiele

Kommt der TT oder kommt er nicht?

Wie oft fielen diese Fragen in den
letzten Monaten. Erinnern wir uns:
Wahrend eines Interviews auf der
Atari-Messe in Disseldorf sagte
Atari-President Sam Tramiel, daR
der TT noch vor der Comdex im Novem-
ber in Paris gezeigt werde. Da er-
schien er nicht. AnschlieBend soll-
te er auf der Comdex im November zu
sehen sein. Da erschien er nicht.
Aber ganz sicher wolle man ihn auf
der CeBIT zeigen. Da erschiener ...
auch nicht.

Information tUber den TT erhielten
wir wahrend der Atari-Messe im Sep-
tember. Unsere mehrmalige Nachfra-
ge, ob wir diese Detail-Information
veroffentlichen dirfen, bejahte
Atari immer ohne Einschréankung.
Nach der Veroffentlichung ertonte
grofles Wehklagen: Jetzt wisse die
Konkurrenz zuviel uber geplante
Entwicklungen.

Editorial

Wie lange spricht Atari bereits
Uber einen weiterentwickelten ST,
namens EST oder TT, mit 68000-Pro-
zessor oder 68020 oder 68030 ...

Laut Leonard Tramiel ist der TT
neunmal so schnell wie der ST. Wie
schnell der TT auch immer sein mag:
Wenn keine Programme erhaltlich
sind, hilft der schnellste Computer
nichts. Anstatt die Softwareh&duser
imVorfeld zu informieren und damit
die Anpassung an héhere Bildschirm-
aufldsung, die Cache-Speicher des
68030-Prozessors und weitere Ande-
rungen zu ermoglichen, taktiert
Atari in gewohnter Manier.

Als nachster Termin steht fur den
TT die Atari-Messe imAugust an. Bis
dahin gibt es noch genugend Gele-
genheit, auf einen TT plus umzu-
schwenken. Vielleicht mit 68040-
Prozessor. ..

Horst Brandl,

Chefredakteur //

aliMmim 3
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. Bilder, wie wir sie bislang nur aus dem Fernsehen kennen
Ihre Video- N
filme mitdem  HARHED
ST auf. Mit ge

ringem Aufwand erzeugen
Sie Bilder, wie sie bislang

nur das Fernsehen zeigte.
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Video
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Hybrid Arts Sequenzer und
Notendruck: Ein starkes Paar

Maxi Sound mit Mini-Aufwand
(Tel 5)
MIDI-Lexikon

Wie immer auf

der CeBIT war auch
dieses Jahr der
Atari-Stand einer der
starksten Publikums-
magnete. Lesen Sie,
welche interessanten
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flr Sie entdeckten.
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Mit unserer
Hyperscreen-Bastelei
erreichen Sie

fast unglaubliche
800 x 500 Bildpunkte
auf einem normalen
Atari-Monochrom-
monitor. Aber auch in
Farbe brauchen Sie
nicht auf mehr Bild-
punkte verzichten.

Seite 16
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Professionelle
Speziallésungen

auf dem ST finden
immer mehr Verbreitung.
Fir Geschéftsleute
stellen wir Branchen-
pakete vor, fir Spekulan-
ten treten zwei hervor-
ragende Bdrsenprogram-
me gegeneinander an.
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Zahlungsverkehr
leichtgemacht

Mit dem Programm »Geld-
transfer« stellt die Firma Lang-
heinrich die uberarbeitete und
erweiterte Version ihres bekann-
ten »Uberweisungsmanagers«
vor. Das neue Programm er-
scheint jetzt im stabilen DIN-
A5-Ringordner. Die wesentlich-
ste Neuerung ist der integrierte
Programmteil zur Bearbeitung
von Verrechnungsschecks. Da-
mit stehen alle Zahlungsauftra-
ge wie Verrechnungsschecks,
Einzel- und Sammeliberwei-
sungen in einem Programm zur
Verfugung. Die Bedienung ist
durch bequeme Maskeneingabe,
Maus- und Tastaturbedienung
und einige trickreiche Hilfs-
funktionen sehr einfach. Die
leichte Anpassung von Formula-
ren, vorgegebene Standardmas-
ken fiir Uberweisungen und
Tages- sowie Monatsstatistiken
erlauben ein angenehmes und
effektives Arbeiten. Das Pro-
gramm verwaltet beliebig viele
Konten bei verschiedenen Geld-
instituten und bietet durch
schnelle Suchroutinen im inter-
nen Stammdatenspeicher ein
hohes Arbeitstempo. Mit der
Druckeranpassung stellen Sie
Ihren Drucker problemlos auf
den Betrieb mit »Geldtransfer«
ein. Beim Umstieg vom alten
»Uberweisungsmanager«  hilft
ein Konverterprogramm, die al-
ten Stammdaten weiter zu ver-
wenden. Lesen Sie in der nédch-
sten Ausgabe des ST-Magazins
einen ausfihrlichen Test zu
»Geldtransfer«. (wk)

Langheinrich Elektronik Center, Wachterstr. 13,
8170 Bad Tolz, Tel. 08041/41565

Neues Grafikpro-
gramm

Die Firma Shift bietet ein neu-
es Grafikprogramm mit Namen
»Arabesque« an. Das Pro-
gramm ist eine Kombination
von Pixel- und Vektorgrafik und
erlaubt die einfache Umwand-
lung von Rastergrafiken in Vek-
torbilder. Die Bearbeitungsfor-
men in beiden Teilen des Pro-
grammes sind vielfaltig, der Aus-
druck ist auf Nadel- und Laser-
druckern vorgesehen. Arabes-
que kostet 278 Mark. (wk)

Firma Shift, Unterer Lautrupweg 8, 2390 Flens-
burg, Tel. 0461/22828

6 EMmm

Atari errang
Umsatzrekord

AnlaRlich der CeBIT’89 in-
formierte Geschaftsfuhrer Al-
win Stumpf Uber die Umsatz-
zahlen von Atari. 1988 wurde ein
Umsatzrekord erreicht: 222 Mil-
lionen Mark (Vorjahr 168 Mio.).
Damit steht Atari Deutschland
an der Spitze vor allen anderen
Niederlassungen.

Stumpf kommentierte die
Zahlen kritisch: »Die 1988 er-
zielten Zahlen stellen nicht das
wahre Marktpotential dar.« Sei-
ner Meinung nach héatte Atari
einen hoheren Umsatz errci-

CAG - Compu-
ter Aided Gratics

Bereits vor einem dreiviertel
Jahr versetzte Stephan Stoske
mit den ersten Bildern seines
Zeichenprogramms »CAG« —
Computer Aided Grafics — die
Fachwelt in Erstaunen. Die
neueste (Test-)Version des Mo-
nochrom-Malprogramms, vor-
gestellt auf der CeBIT’89, zeigt
noch mehr: Ahnlich einem DTP-
Programm scrollen Sie Ilhre
(eventuell dreidimensionale)
Grafik tber den Monitor. CAG
Uberzeugt dabei durch hohe Ge-
schwindigkeit. Die Funktionen
wurden stark erweitert. So ha-
ben Sie beispielsweise Gelegen-
heit zur Texteinbindung.

Laut Auskunft des Program-
mierers wird CAG in den néch-
sten zwei Monaten fertigge-
stellt. (tb)

Stephan Stoske, Ludwigstr. 105,
5600 Wuppertal 1, Tel. 0202/305358

chen kénnen. Schuld waren Lie-
ferschwierigkeiten, verursacht
durch die gedrosselte Produk-
tion von DRAMs.

Die DRAMs reduzierten auch
den Gewinn. Er lag 1988 bei 10
Millionen (9,2). Obwohl der
Umsatz um 32 Prozent stieg, lag
die Gewinnsteigerung nur bei
8,7 Prozent.

Die wichtigste Produktgrup-
pe bleibt fir Atari auch nach der
Komplettierung der PC-Reihe
der Atari ST, wie unsere Grafik
zeigt. Um der starkeren Nach-
frage im Bereich Desktop Pu-
blishing folgen zu kénnen, eta-
blierte Atari bereits 29 DTP-
Center. Insgesamt sind 50 ge-
plant. (hb)

Neue Version von
»T'he Optimizer»

Dieses Utility dient zur Reor-
ganisation von Festplatten und
Disketten. Die neue Version ar-
beitetauch miteinem Farbmoni-
tor zusammen. Auferdem er-
laubt das Programm nun die Re-
organisation von Disketten ohne
einen nachfolgenden Reset. Re-
gistrierte Benutzer kénnen den
Update-Service in Anspruch
nehmen. Gegen Einsendung der
Originaldiskette, der Rech-
nungskopie und einer Bearbei-
tungsgebihr von 5 Mark an
»PROJEKT:FPS« erhalten Sie
die neue Programmversion.

In der Schweiz Ubernimmt
DTZ DataTrade den Vertrieb von
The Optimizer. (uw)

PROJEKTIFPS, c/o Peter Specmann, Weilim-
dorferstr. 73, 7000 Stuttgart 30, Tel.
0711/853594

PROJEKT:FPS, c/o Frank Vdélkner, Maximi-
lianstr. 7, 7000 Stuttgart 60

Chefentwickler
Shiviji verliel3
Atari

Der Vater des Atari ST und
Chefentwickler Shiraz M. Shivji
hat das Unternehmen verlassen.
Shivjis Gesundheit war seit Mo-
naten schwer angeschlagen. Seit
kurzem hiell es, er wirde zwei
Jahre pausieren, aber Atari wei-
terhin zur Verfligung stehen.
Wéhrend es bei Atari vor kur-
zem noch hiel8: Shiraz pausiert,
gilt es jetzt als sicher, daB Shivji
das Unternehmen verlassen hat.
Ob Shivji zu einer anderen Fir-
ma wechselte, ist nicht bekannt.

(hb)

MECOM SAAR in
Saarbricken

Vom 19. bis 21. Mai findet die
MECOM SAAR in Saarbriicken
statt. Diese Verkaufsmesse bie-
tet einen breiten Uberblick im
Computerbereich und den an-
grenzenden technischen Gebie-
ten.

Fastalle namhaften Hersteller
stellen Heim- und Personal
Computer, aber auch ProzeB-
rechner und Mehrplatzsysteme
vor. Aber auch die Zubehdérpa-
lette, angefangen bei Peripherie-
gerdten Uber Software bis hin
zur Fachliteratur, finden Sie auf
der MECOM vertreten. Dartiber
hinaus sind die saarlandischen
Mailboxen, der AUGE Compu-
terclub und der Deutsche Ama-
teur Radio Club als Aussteller
vertreten. (uw)

MECOM SAAR, Computertage, Postfach
101260, 6620 Volkingen, Tel. 06898/28691

Ausgabe 5/Mai 1989



Aktuell

Deutschland- Atari'sgrofdter
und professionellster Markt

Gesprach mit Atari-Geschaftsfuhrer Alwin Stumpf

Wolfgang Klemme

ST-Magazin: CeBIT 89 —
das ist in jedem Jahr ein guter
Indikator fiir den geschaftlichen
Erfolg. Wie beurteilen Sie den
allgemeinen Messeverlauf fir
Atari?

Alwin Stumpf: Die CeBIT "89
ist eine gute Messe gewesen. Es
war die ganze Zeit sehr voll auf
dem Atari-Stand. Das Publikum
bewies immer wieder ein hohes
Niveau. Auch die Mischung von
privatem Anwender und profes-
sionellem Kunden war vorhan-
den, so wie wir es uns wiinschen.
So gesehen sind wir mit der Mes-
se sehr zufrieden.

ST-Magazin: Sie haben den
Atari PC 5 auf der Messe ge-
zeigt. Wann kommt er in den
Vertrieb?

Alwin Stumpf: Der PC 5 ist
bereits im Vertrieb. Er wurde zur
Messe besser ausgestattet und
besitzt jetzt neben neuen
Schnittstellen auch eine einge-
baute VGA-Karte. Trotz dieser
besseren Ausstattung ist der
Preis gleich geblieben.
ST-Magazin:  Der Taschen-PC
»Folio« kommt gut an.

Alwin Stumpf: Der kommt
sehr gutan. Es ist ein vollig klas-
senloses Produkt und sowohl
fur die GroRfirma als auch fur
den privaten Anwender interes-
sant. Dadurch hat er natirlich
auf dieser Messe den groften
Aufmerksamkeitsgrad  erzielt.
Alle Rundfunk- und Fernsehsta-
tionen haben ihn als Messeneu-
heit gezeigt. Es ist ja auch ein
tolles Ding, einen PC aufso klei-
nem Raum zu bauen.
ST-Magazin:  Als weitere Neu-
heit war der Laptop zu bewun-
dern. Wie ist die Akzeptanz, vor
allem angesichts des relativ ho-
hen Preises?

Alwin Stumpf: Die Akzep-
tanz des Laptop ist nicht eupho-
risch. Das war weder geplant
noch erwartet. Solange die C-
MOS-Preise so hoch sind, ist da

Ausgabe 5/Mai 1989

Alwin Stumpf, Geschéftsfihrer
von Atari-Deutschland

preislich nichts méglich. Wir ha-
ben dieses Gerdt fur ganz
bestimmte Zielgruppen ent-
wickelt, die mobil sein mussen.
Wie Sie wissen, sind wir im Mu-
sikmarkt sehr stark vertreten
und richten uns an diese speziel-
len Zielgruppen. Es ist nicht ge-
plant, mit dem Laptop den 1040
oder den Mega 1 abzulésen —
obwohl das Geréat sowohl vom
Design als auch von der Ausstat-
tung sehr gutankommt. Wir ha-
ben hier ein sehr hochwertiges
Geréat gebaut. Ich glaube schon,
daB wir damit Erfolg haben,
nicht in den Stiickzahlen, die wir
von den anderen Geraten ge-
wohnt sind, aber das ist auch
nicht geplant.

ST-Magazin:  Besonders posi-
tiv wird der am Laptop heraus-
gefihrte Mega-Bus beurteilt.
Man hat die Anregungen der
Vergangenheit berlcksichtigt.

Alwin Stumpf:  Auch wir dir-
fen dazulernen.
ST-Magazin: Wo ist der TT?

Alwin Stumpf: Wir stellen
den TT in Deutschland auf der
Atari-Messe in Dusseldorf vor.

ST-Magazin: Welche Ziel-
gruppe spricht der TT an?
Alwin Stumpf: Es wird zwei

Versionen geben, den TT und

den TT/X. Den TT/X lassen wir
einmal auflen vor. Die TT-
Maschine ist fir Leute, die aus
dem ST herausgewachsen sind
und fur den technologischen
Anschlul etwas mehr Geld inve-
stieren wollen, wenn sie also
mehr Auflésung, mehr Ge-
schwindigkeit, mehr Rechnerlei-
stung bendtigen. Es ist im Prin-
zip die gleiche Zielgruppe, die
wir 1985 angesprochen haben.
Auch damals zu einem relativ
hohen Preis. Diese Zielgruppe
projizieren wir nach oben in eine
deutlich hohere Preisklasse und
erreichen sie jetzt wieder. Wenn
wir technologisch stehenblei-
ben, gehen uns diese Leute verlo-
ren. Esistnichtgeplant, mit dem
TT den 1040er oder den 520er
abzuldsen. Ganz sicher nicht.
ST-Magazin: Wie definiert
sich dann die Zielgruppe der
Mega ST-Kéaufer?

Alwin Stumpf:  Es gibt mit Si-
cherheit Uberschneidungen. Es
ist aber normal, daB man bei
Einfihrung einer neuen Techno-
logie die Spitzen der alten Linie
neu Uberdenken muf. So wie ich
die Sache sehe, wird der TT in
den né&chsten 12 Monaten preis-
lich deutlich Gber dem Mega ST
liegen. Die Aussage »deutlich
unter 10000 Mark« gilt selbst-
verstandlich, aber der Preis
hdngt auch sehr stark von der
Ausstattung, etwa des Monitors,
ab.

ST-Magazin: Auf der Messe
entwickelten einige Software-
hduser und Programmierer Be-
strebungen, fir die unterschied-
lichen Softwarebereiche in Zu-
kunft einheitliche Dateiformate
zu verwenden, um den Daten-
austausch zwischen einzelnen
Programmen verschiedener Fir-
men zu vereinfachen. Wie steht
Atari zu diesen Bestrebungen?
Alwin Stumpf:  Eine Abstim-
mung ist sicherlich notwendig.
Wéren die Aktivitdten nicht von
dort ausgegangen, dann sicher-
lich von uns. Man muR beriick-

sichtigen, daB wir 1985 in einem
desolaten Zustand in den Markt
gegangen sind und keine Mdg-
lichkeit hatten, diesen Markt zu
steuern. Wir wollten das auch
gar nicht, denn fiir uns stand die
Kreativitdt im Vordergrund. Na-
tirlich istesim Nachhinein rela-
tiv schwer, den Markt wieder zu
regulieren.

ST-Magazin:  An einigen Au-
RBerungen von Ausstellern und
Besuchern der Messe konnte
man ablesen, daR Atari offen-
sichtlich noch mit gewissen Ak-
zeptanzproblemen im professio-
nellen Bereich zu kdmpfen hat.
W ird es eine Profi-Linie geben,
die sich deutlich von den bisheri-
gen Modellen abhebt?

Alwin Stumpf:  Wir sind in-
tern bereits in zwei Sektoren auf-
geteilt, den Consumerbereich
und den Profibereich. Eine di-
rekte, auch &uBerliche Trennung
halte ich fur gefahrlich. Wir set-
zen darauf, dal die Intelligenz
des Marktes stdndig zunimmt.
Das passiert zweifellos mit jeder
Maschine, die zuséatzlich ver-
kauft wird. Nicht nur von uns,
sondern auch von unseren Mit-
bewerbern. Ich glaube, dal es in
absehbarer Zeit nicht mehr diese
Unterteilung, sondern nur noch
Preisklassen gibt. Es wird den
privaten Entertainment-Sektor
unter 1000 Mark geben, der
auch bleiben muf, und den pro-
fessionellen Einsatz. Sie kdnnen
heute kaum noch unterscheiden
zwischen einem professionellen
privaten und einem professio-
nellen gewerblichen Einsatz. Die
Grenzen sind flieRend. Eine sol-
che Einteilung gab es nur solan-
ge, wie vollig Uberteuerte lei-
stungsschwache Produkte mit
einem riesigen Supportaufwand
verkauft wurden. Aus diesem
Zeitalter sind wir langst heraus.
Ich sehe nicht ein, warum bei-
spielsweise die Textverarbeitung
eines freien Autors, der zu Hau-
se arbeitet, schlechter sein muR,
als die, die bei Daimler Benz ein-
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gesetzt wird, wenn sie zum glei-
chen Preis zu verwirklichen ist
— darauf setzen wir.

Natirlich gibt es Image-Pro-
bleme, sowohl im privaten als
auch im GroBkundenbereich.
Nur, ich muB lhnen ganz ehrlich
sagen, wir leben mit unseren
Image-Problemen eigentlich
nicht schlecht. Entscheidend ist
eine verniinftige Qualitat zu ver-
ninftigen Preisen. Wir sind ja
heute fast in allen GroRfirmen
vertreten und Uber die privaten
Nutzer in die GroRfirmen und
Institute hineingekommen. Ich
finde diesen Weg gar nicht
schlecht, er ist Atari-typisch.
Natdrlich wollen wir uns ein
professionelles Image geben.
Auch eine Consumerfirma muf
heute sehr professionell arbeiten
und steht unter groRem Kosten-
druck. Wir kénnen nicht einfach
sagen »es ist professionell und
damit ist es teuer«. Die Zeiten
sind vorbei. Das Problem der
groRen etablierten EDV-Firmen
ist, dal der Markt immer intelli-
genter wird. Naturlich muR man
stdndig an seinem Image arbei-
ten, und das tun wir, aber wir
wollen nicht die Ndhe zum Kon-
sumenten verlieren. Ich glaube
kaum, daR derjenige, der heute
einen 1040er zu Hause hat, in
seiner Firma mit Image-Pro-
blemen kdmpft.

ST-Magazin: Viele Akzep-
tanz-Schwierigkeiten sind  si-

Auf Messen ergeben sich
immer Gelegenheiten zu ei-
nem Meinungsaustausch.
Hier vier Stimmen von Ken-
nern der ST-Szene, die schil-
dern, wie sie die gréf3te Com-
putermesse der Welt erleb-
ten.

Dr. Achim

Becker, Da-

ta Becker:

Wir sind

in diesem

Jahr sehr

zufrieden,

sowohl was

die Qualitat des Publikums
als auch was Data Becker im
Besonderen angeht. Natir-
lich sind wir hocherfreut
Uber die grofRe Akzeptanz
hier in Hannover.

Ein kleines Beispiel hier-
fir: Wir haben etwa das
Dreifache an Katalogen ge-
genuber dem Vorjahr ver-

8 én&VAM

cherlich begrindet in der fir
professionelle Anwender unge-
wohnten Support- und Héndler-
struktur von Atari.

Alwin Stumpf:  Wir haben das
beim Thema DTP bericksich-
tigt. Hier haben wir eine ausge-
wahlte Zahl von Handlern in
ganz speziellen Schulungen und
Kursen auf die Vertriebsaufgabe
im DTP-Bereich vorbereitet. Wir
hoffen damit, die besonderen
Gegebenheiten dieses speziellen
Marktes zu beriicksichtigen. So
kénnen wir dem Kunden garan-
tieren, daB er in diesen DTP-
Zentren jede qualifizierte Bera-
tung erhélt, die er bendtigt. Die-
ses Konzeptist nicht nur auf den
DTP-Bereich beschrankt, son-
dern fiur alle Support- und bera-
tungsintensiven Hard- und Soft-
wareldsungen vorgesehen.
ST-Magazin:  Welche konkre-

ten Bereiche sind das in der
nachsten Zukunft?
Alwin Stumpf: Wir werden

»Coherent-DOS« auf dem ST
bringen, ein Unix-ahnliches Be-
triebssystem. Diese Software ist
im Unix-Bereich sehr bekannt.
Eine spezielle Gruppe bei Atari
wird diese Software nach dem
gleichen Konzept wie DTP in
den Markt bringen.

ST-Magazin: Wie sieht die
Zukunft des Atari ST aus?
Alwin Stumpf: Eswird in den

Jahren ’89 und ’90 zu einer Tei-
lung des Marktes kommen. Ne-

ben dem bisherigen ST mit
68000er-Prozessor wird der TT
mit 68030er-Prozessor wichtige
Aufgaben im Bereich der profes-
sionellen und industriellen An-
wendungen dbernehmen. Die
langsam sinkenden DRAM-
Preise schaffen die Vorausset-
zung, den ST mit weiteren Lei-
stungsmerkmalen auszustatten
und trotzdem seinen Preis zu
halten. Vor allem im Universi-
tatsbereich sind da noch viele
Wege offen.

ST-Magazin:  Wie steht Atari
zu dem Thema »ST in der uni-
versitdren und allgemeinen Aus-
bildung«?

Alwin Stumpf: Gerade der
universitdre Markt ist einer un-
serer Keimzellen. Die Studenten
haben den Atari ST zuerst ak-
zeptiert. Hier wird der Laptop
und mittelfristig der TT die Rol-
le des ST Ubernehmen, wenn es
uns gelingt, das Preisgefiige wie-
der in vergleichbare Regionen zu
bringen. Fir viele Anwendun-
gen reicht irgendwann die Lei-
stung einer Maschine nicht mehr
aus, und man muR aufsteigen.
ST-Magazin:  Sind diese Ent-
wicklungen eine typisch deut-
sche Situation, oder spielt Atari
Deutschland hier, auch gegen-
Gber den Amerikanern, eine ge-
wisse Vorreiterrolle?

Alwin Stumpf:  Der deutsche
Markt ist der groRte und profes-
sionellste Markt fir Atari. Dal

Stimmen zur CeBIT 89

teilt. Das zeigt, daR wir mit
unseren Produkten richtig
im Markt liegen, daR Interes-
se da ist.

Der ST wird sicher noch ei-
ne sehr langfristige Zukunft
haben, wenn Atari keine all-
zu groben Fehler begeht. Das
Geréat liegt aus meiner ganz
persdnlichen Sicht deutlich
vor einem PC, denn der PC
ist fir mich »Steinzeit-EDV«
im Vergleich zu einem ST.
Norbert
Ederer,

Bavaria

Soft: Der

Besuch der

CeBIT 89

und der

Messever-

lauf sind

durchaus als gut zu bezeich-
nen. Die Entwicklung unse-

rer Programme der BSS
Plus-Serie ist im wesentli-
chen abgeschlossen. Wir

warten jetzt auf die offizielle
Einfihrung des Atari TT, da
BSS Plus fiir den Multiuser
und Netzwerk-Betrieb konzi-
piert ist. Zur Standauftei-
lung ist anzumerken, daB mir
eine bessere Aufteilung in
Laut-/Leisezonen mehr zu-
gesagt hatte.

Thomas

Maier,

Thommy

Soft: Der

Verlauf der

Messe war

&uBerst po-

sitiv, die

Besucher auf einem sehr ho-
hen Waissensniveau. Viele
Reaktionen auf unsere Pro-
dukte waren sehr positiv.

von diesem Markt die meisten
Impulse ausgehen, ist vdllig
klar.

ST-Magazin: Man gewinnt
manchmal den Eindruck, Sie
sind mit einigen Entscheidun-
gen der Amerikaner nicht ganz
glicklich.

Alwin Stumpf:  Das ist nicht
richtig. Diese Entscheidungen
treffe ich ja mit. Wenn ich nicht
glicklich bin, dann uUber eine
Konzessionsentscheidung, die
nicht anders darstellbar ist. Wo-
mit ich hdufig ungeduldig bin,
das ist der Fortgang. Aber das
liegt in der Natur der Sache, die
Entwickler sind haufig langsa-
mer als die Marketing-Leute.
Aber da ich an allen wichtigen
Entscheidungen maRgeblich be-
teiligt bin, trage ich diese Ent-
scheidungen natirlich auch mit.
ST-Magazin: Dann ist der
deutsche Markt der wichtigste
fir Atari?

Alwin Stumpf:
Bereich sicherlich.
ST-Magazin: Wird das fiir den
TT genauso sein?

Alwin Stumpf:  Ich hoffe es.
Die Amerikaner haben zu Be-
ginn des ST ihre Marktchance
vertan. Aber wir sind heute vier
Jahre weiter und ich bin sicher,
daB wir nicht zweimal denselben
Fehler machen.

ST-Magazin:  Wir danken Ih-
nen fiir das Gesprach.

Fur den ST-

(wk)

DaR sich bei den Software-
hausern etwas tut beziglich
der Formate, die ein Pro-
gramm lesen und schreiben
konnen sollte, begrufe ich
sehr. So kdnnte ein Standard
geschaffen werden, der nicht
nuraufden ST beschrénkt ist.
Werner

Pfingst-

mann, IBP

Gerétebau:

Im groBen

und ganzen

bin ich mit

dem Messe-

verlauf zufrieden, jedoch ist
beispielsweise die Diisseldor-
fer Atari-Messe derartigen
GroRveranstaltungen vorzu-
ziehen, da in Ddusseldorf
Atari-Besitzer und -Interes-
senten anzutreffen sind. In
Zukunft wird IBP nur noch
auf speziellen Fachmessen
vertreten sein. (uh)

Ausgabe 5/Mai 1989



JETZT ZUM KENNENLERNEN

Alle Highlights der internationalen Charts im Hit-Abo!
16 brandaktuelle Top-Songs auf einem Super-Album!
Alle zwei Monate neu. Ganz exklusiv—nurfir Abonnen-
ten. Einfacher kommt keiner an alle heiBen Scheiben.
Kein langes Suchen, keine lastigen Fiuller. Dafiir der
Extra-Knuller — zum Kennenlernen das Beste aus

den Charts fur DM 0,00 (CD-Schutzgebihr DM 9,90)!

Gratis zum Kennenlernen

DIE 16 TOP-HITS EXTRA
(LP/MC DM 0,00, CD-Schutzgebuhr DM 9,90)

Bobby McFerrin — Don't Worry, Be Happy
Sandra — Secret Land

Bad Boys Blue — A World Without You (Michelle)
Jennifer Rush — You're My One And Only
Fairground Attraction — Find My Love
Coldcut — Stop This Crazy Thing
Fancy — Fools Cry

Duran Duran — I Don’tWant Your Love
Den Harrow — You Have A Way
Sabrina — My Chico

Jermaine Stewart — Don’t Talk Dirty To Me
Breathe —aHands To Heaven

Yaxz — Stand Up For Your Love Rights
Erasure — A Little Respect

Brother Beyond — The Harder I Try
B.V.S.M.P.- Anytime

DIE 16 TOP-HITS Mai/Juni ’89
(LP/MC nur DM 16,95, CD nur DM 25,90)

T] Paula Abdul — Straight Up

U Geoffrey Williams — Cinderella

3 Samantha Fox — 10Only Wanna Be With You

4] Alan Price — Changes

5] Robin Beck — The First Time

6 Moses P. — Twilight Zone

7j Soulsister — The Way To Your Heart

8] RifHi — Dr. Acid And Mr. House

jf] Kyiie Minogue & Jason Donovan — Especially For You
M Hithouse — Jack To The Sound Of Underground
18] Petula Clark — Downtown ’88

ji2j Sandra — W e’ll Be Together

i13] David Hasselhoff — Looking For Freedom

il4 Kristiana levy — Mr. Good Guy

[ifl Will To Power — Baby, | Love Your Way

il6] Roy Orbison — You Got It

Coupon an: Club Top 13 « Postfach 13 +4830 Gitersloh 100

TOP-CHART-GARANTIE Schicken Sie mir bitte die 16 TOP-HITS EXTRA zum Kennenlernen als oM™ 24
O LP O MC O CD (cp-schutzgebihr DM 9,90)
Q Es gibt keine aktuellere Hit-Kopplung A . ) ) A ) ) .
als die zweimonatlich erscheinenden Gleichzeitig erhalte ich die 16 TOP-HITS Mai/Juni ’89 mit 8 Tagen Riickgaberechtals
16 TOP-HITS.
Pfr] Jeder der 16 TOP-HITS plaziert sich in fl fUI' DM 16195 + DM 2,95 VersandkOSten = DM 19190
den internationalen Hitparaden. MCJ .
o ) CD fur DM 25,90 + DM 2,95 Versandkosten = DM 28,85
Jeder der 16 TOP-HITS ist die ungekiirzte
Original-Aufnahme.
Name Vorname Geburtsdatum
Club Top 13 kennt keine Abnahmeverpflichtung, liefert ge-
gen Rechnung und garantiert jeweils 8 Tage Riickgaberecht.
StraBe PLZ/Ort Telefon-Nr.
Coupon auf Postkarte oder im Briefumschlag an:
Club Top 13 Datum Unterschrift (des Erziehungsberechtigten, wenn Sie noch nicht 18 sind)

Postfach 13 « 4830 Gutersloh 100
Schicken Sie mir danach ohne Kaufzwang alle 2Monate die aktuellen 16 TOP-HITS wie angekreuzt zum Preisvon DM 16,95 +
Lieferung nur an Besteller in der BRD, einschl. West-Berlin. DM 2,95 Versandkosten = DM 19,90, bei LP/MC bzw. zum Preis von DM 25,90 + DM 2,95 Versandkosten = DM 28,85 bei CD.
Pro Person ist eine Coupon-Einsendung zulassig. Ich habe jeweils 8 Tage Riickgaberecht und zahle nur, was ich behalte. Die Zusendung kann ich jederzeit per Postkarte stoppen.



Das Computer-Mekkajell 2

Die CeBIT’89 ist beendet. Lesen Sie im zweiten Tell
unseres Messeberichts Stimmen, Meinungen,
Interviews und Ereignisse aus dem »Welt-Centrum
BUro Information Telekommunikatiork:.

Am Atari-Stand: Sam Tramiel schaut auf sein Volk..

it Uber einer halben

Million Besuchern

stellte die CeBIT’89

wieder einmal einen neuen Besu-

cherrekord auf. Auch die standig

steigenden Ausstellerzahlen be-

weisen immer wieder die groRe

Attraktivitdt dieser groBten
Computermesse der Welt.

Unter dem blauen Atari-Him-
mel versammelten sich wieder
zahlreiche Firmen, die sowohl
Altbewdhrtes als auch interes-
sante Neuigkeiten zeigten. Fol-
gen Sie uns auf dem zweiten Teil
unseres Rundgangs Uber den
Atari-Stand und durch die Mes-
sehallen.

Auf groBes Interesse stieen
alle Vertreter der Businessoftwa-
re. Bavaria Soft stellte weitere
Module fir ihr »BSS Plus«-Pa-
ket vor. Damit ist BSS Plus voll-
standig und die Programmierar-
beit vorlaufig abgeschlossen.

Bela zeigte neben den bewéhr-
ten Programmen wie »Interlink
ST« auch »Revolver«, einen
Switcher, der in IThrem ST bis zu
acht verschiedene Applikatio-
nen verwaltet. Diverse Zusatz-
funktionen erweitern den Revol-
ver zu einem universellen Tool
fur viele Anwendungen. Als

10 "LUnum

Neuheit présentierte Bela das
Programmpaket »Summax«. Es
richtet sich an den Handwerks-
betrieb, der komfortabel und
einfach alle anfallenden Verwal-
tungsarbeiten wie Angebot,
Auftrags-, Rechnungs- und
Mahnwesen sowie Terminpla-
nung mit dem Atari ST erledigen
will. Auch eine Kunden- und Ar-
tikeldatenbank ist integriert.

SciLab présentierte mit »ST-
Statistik«, »Pgraph« und »Drei-
eck« drei Programme zur stati-
stischen Auswertung von Daten.
Biodata, Inotech, GTI, PAM
Software und Rhotron zeigten
Netzwerklésungen fir den ST.
IBP prédsentierte den grofReren
Bruder des 190ST, der mit einem
68020-Prozessor, mit 16 MHz
getaktet und einer VME-Bus-
adaption ausgestattet ist.

Die in Hannover aufgenom-
menen Bestrebungen, fur diver-
se Softwarebereiche einheitliche
Dateiformate festzulegen, wur-
den allgemein begruft. Daten-
kompatibilitdt ist gerade hier
sehr wichtig. Der einfache Da-
tentausch zwischen leistungsfa-
higen Programmen und die
Ubernahme der Daten beispiels-
weisevon MS-DOS- Computern

Restaurant

MR non

Ussiyi;

...das sich zahlreich drangte, um Neues zu erspahen

fordert die Akzeptanz der Atari-
Software fir den Geschéftsbe-
reich.

Weitere professionelle Berei-
che fur den Atari ST erschlieRen
die verschiedenen Applikatio-
nen fir Arzte. Biosystems zeigte
eine Arztpraxenverwaltung, die
fur die Abrechnungsteile bereits
die KBV-Zulassung (Genehmi-
gung der Kassenérztlichen Bun-
desvereinigung) besitzt.

Von den zirka 70000 niederge-
lassenen und in Krankenhdusern
tatigen Arzten verfiigen erst we-
nige Tausend iber eine EDV-
Anlage, die den neuen Anforde-
rungen der Gesundheitsreform
gerecht wird. Hier ist in den
nachsten Jahren ein groBer
Nachholbedarf zu decken.

Vielschreibern und Program-
mierern bestens bekannt st
der ausgezeichnete Text-Editor
»Tempus 2.0«. CCD zeigte nun
auf der CeBIT eine Vorversion
des bereits lang erwarteten
»TempusWord«.  Erste  Ein-
driicke zu diesem Programm,
das noch in der Endphase der
Entwicklung steckt, finden Sie
in unserer nachsten Ausgabe.

Signum lernt Arabisch! Franz

Schmerbeck hat sich die Wiin-
sche seiner Signumbenutzer zu
Herzen genommen und nicht
nur das »Von Rechts nach
Links«-Schreiben mit einem
arabischen Zeichensatz ermdég-
licht, sondern gleich das gesam-
te Signum in Arabischer Schrift
ausgefihrt. Die islamische Re-
volution schreitet unaufhaltsam
voran.

Zwei neue Textverarbeitungen
fur den Atari ST wurden auf der
Messe einem breiten Publikum
vorgestellt. Die Firma Weide
Elektronik Gbernimmt den Ver-
trieb von »Typograph«, einer
sehr schnellen, véllig in GEM
eingebundenen Textverarbeitung.
Typograph hebt sich durch seine
Postscriptfahigkeit gegeniber
vergleichbaren Produkten ab.

»That’s Write«, eine neue
Textverarbeitung von Compo,
besticht vor allem durch seine
Funktionsvielfalt. Infolge der
einfachen, aber durchdachten
Benutzerfihrung kommt auch
der Anfanger gut mit diesem
Programm zurecht. Das Herz
von Profis lassen Funktionen
wie optimierte Seiteneinteilung,
Stichwort- und Inhaltsverzeich-
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ST TIMEKEEPER

O patums-/Uhrzcit-Einsteckmodul mit
Backup-Batterie.

[J PaBt in den Modulschacht.

J Uhrenchip im Modul

[0 Die Lithium-Batterie ermdglicht den Betrieb
bis zu fiunf Jahre.

[J schaltjahre und ahnliches werden
automatisch beriicksichtigt.

[ installationsdiskettc wird mitgelieferl.

[ zur software
Schirmanzeigerouline und ein
Ladeprogramm fiir den AUTO-Ordner.
[ burch das automatische Einlesen aus dem
Zeitmodul in GEM ist ein Maximum an
Softwarekompatibilitat gewéhrleistet.

ST SUPER TOOLKIT [I™

Ein Paket leistungsfahiger Dienstprogramme

fir alle ST-Modelle.

0 Track- und Sektoreditierung mit bis zu 85
Tracks und 255 Sektoren.

O Eine Such- und Ersetzfunktion ersetzt
automatisch einen angegebenen Wert mit
einem neuen.

O Ein Werkzeug, das die hohe Auflésung
nutzt. Arbeitet nur mit dem monochromen
Monitor in der hochsten Aufldsungsstufe.

0 Im Info-Modus werden alle wichtigen Daten
angezeigt.

O Funfunterschiedliche Editorbetriebsarten -
Laufwerks-, Disk- oder Datei-orientiert.

Direkte Anwahl von Boot- und
Direclorysektoren maéglich.

D Vollstandig menii-/piklogrammbedienl.
Die Disk kann direkt im Hex- oder ASCII-
Format editiert werden.

D Vergleichsfunktion - vergleicht zwei
Disketten und zeigt die Unterschiede an.
Das richtige Werkzeug fiir den Disk-
Hacker.

D Umfangreiche Druckerunterstiitzung mit
Hilfe einer Parameterbox.

O Ein leistungsfahiger Partner fiir Desklop-

O Zum Lieferumfang gehort der GS4000-

O Mit Geniscan konnen Sic auf einfache

0 Helligkei i :
GENISCAN GS4000 ST [ feltsket und Konuast enstelibar,
o

Kopieren und Einfiigen von Darstellungen.
Speichert Darstellungen in Formaten ab, die
sich fir DEGAS, NEOCHROME,
FLEF.TSTREET und andere eignen.
Ausdrucke mit allen Epson-Kompatiblen
Publishing-Anwendungcn. maoglich.

Unerreichte Méglichkeiten beim Einlesen
und Editieren zu einem unschlagbaren Preis.

Weise Bilder. Texte und Grafiken in den ST nur D M 4 8 9 [

cinlesen. einschlielllich Soft- und Hardware

Der einfach cinzusetzende Handy-Scanner
mit 105 mm Scanbreite und 400 dpi
Auflosung erméglicht die Reproduktion von
Grafik und Text auf dem Schirm.

Scanner sowie die Schnittstellen- und
Editiersoftware.

(muss

aw o ~n S OIMin
RiGH N n

tfwifj:

N2 g —n
Faxk <

Nt Wil st H D

A-COPY ST - DEEP SCAN NIBBLER™

Vollstandiges Kopiefe” von Disks - O Das effektivste Disk-Kopierwerkzeug fiir den
selbst aufwendig geschitzte ST,
Programme werden in unter 60

Sekund Kopiert! O Updates sind regelméBig verfiigbar - wir
ekunden kopiert!

liefern jeweils die neueste Version aus.
(Gegen DM 10,- Vcrsandgebiihr)

O Arbeitet mit bis zu zwei Laufwerken. O Spezielle Formatierroutine fir groRe
Die Mchrtachkopierfunktion erlaubt das Diskkapazitat.
Erstellen mehrerer Backups von einem O Der »INFO ANALYSF.R« zeigt die
Original. wichtigsten Disk-Parameter an wie

O Kopiert aufdem 520 oder dem 1040 ST ein beispielsweise die Sektorverteilung und den
oder zwei Seiten mit bis zu 85 Tracks. Interleave.

O Voll menigesteuert, daher sehr leicht in der
Handhabung.

nur DM 69,-

DIE MAUS-ALTERNATIVE

O Voll ST-kompatibel
O Gummibeschichtete Kugel.
J  Optische Maus

nur DM 79,50

ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

EUROSYSTEMS:

Hihnerstr. 11.4240 Emmerich, Tel.: 02822/45923, Telefax 0031/8380/32146,
Tag- & Nacht-Bestellservice

BESTELLUNG BEI VORKASSE DM 6,-, NACHNAHME DM 10.-
Versandkosten, unabhéngig von der bestellten Stiickzahl.

fur die Schweiz
Swiss Soft AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/23 1833

Viron Computerproducts, Groningen singl. 954, 6835 GL Arnheim, Tel. 085/214082



nis, FuB- und Endnoten, Lay-
outs oder Mehrspaltendruck ho-
her schlagen.

Als weiteres neues Programm
von Application Systems Hei-
delberg war »Protos«, ein inter-
essantes Utility, zu bewundern.
Protos bietet unter anderem
drei VergroBerungsstufen, eine
Quick-Mouse-Funktion, Reset
Uber die Tastatur sowie Maus-
und Tastenmakros.

Advanced Applications Vic-
zena stellte eine Turbo-C-
Anbindung fur ihr SPC Modula
vor. Weiter wurde bekannt, daR
Atari das SPC Modula-2 in Zu-
kunft als offizielles ST-Modula
vertreibt. Die Freigabe durch
Atari erfolgt kurz nach der Mes-
se. Als neues Produkt nahm Ad-
vanced Applications den Spec-
tre 128 ins Programm. Der

PC-Folio: klei-
ner MS-DOS-
Rechner mit
viel Leistung
im Inneren

MS-DOS-
Desaster

Mehrmals boten Herstel-
ler MS-DOS-Emulatoren als
Hardwarelésung fiur den
Atari ST an. Die Firma SCS
pries in ganzseitigen Anzei-
gen einen solchen Emulator
fir 198 Mark an. Unsere Be-
mihungen, ein solches Geréat
zum Test zu bekommen, wur-
den immer, unter Angabe
unterschiedlicher  Griinde,
abgelehnt. Auf der CeBIT
sprachen wir mit einer der
beiden Firmen, die den SCS-
Emulator vertreiben sollten.
Die Firma Jotka, anséssig in
Holland, sollte das Gerét in
den Benelux-Landern ver-
treiben. Logiteam in Trois-
dorfwarals deutscher Distri-
butor vorgesehen. Beide Fir-

12 ALUutm

Tisch, an dem der Mac-Emula-
tor vorgefuhrt wurde, war stan-
dig dicht umlagert.

Technobox fiihrte das neue
TechnoCAD/I-ST vor. Dabei
handelt es sich um ein erweiter-
tes Campus CAD mit vielen Zu-
satzprogrammen. Das Kon-
struktionsprogramm ist jetzt
auf einem 19-Zoll-GroBbild-
schirm mit der Auflésung von
1280 x 960 Punkten lauffahig.
Durch diese hohe Auflésung
und die groe Bildschirmflache
lassen sich mihelos alle Zeich-
nungen schnell und Ubersicht-
lich entwerfen.

Die Firma Matrix zeigte ne-
ben dem bereits bekannten
MatScreen/MI11O die Farbop-
tion C27 und die Graustufen-
option G27. Die Auflésung be-
tragt bei der C27 832 x 560

men haben bis dato keinen
funktionsfahigen Emulator
erhalten. Ahnlich wie uns
tischte man auch diesen Fir-
men die abenteuerlichsten
Ausreden auf, warum kein
Gerat ausgeliefert werden
kann. SCS hat ihr Bemihen

Atari wird tragbar: Stacy, der neue Laptop

Punkte bei 50 Hz oder 640 x 480
Punkte bei 70 Hz. Es sind 16 Far-
ben aus einer Palette von 262144
darstellbar. Als Monitore kom-
men hochauflésende Farbmoni-
tore wie zum Beispiel der NEC
MultiSync oder der Eizo 8060
zum Einsatz. Die G27 entspricht
von den technischen Daten der
C27, jedoch lassen sich statt der
16 Farben 64 Graustufen darstel-
len.

NEC uberraschte auf der Ce-
BIT mit zwei neuen Monitoren.
Hinter der Modellbezeichnung
»Multisync 3D« verbirgt sich ein
Monitor, vollgepackt mit mo-
dernster Elektronik, bezeichnet
als »Digital Control«. Dieses
System zur automatischen Bild-
einstellung und Bildlage spei-
chert bis zu 15 unterschiedliche
Signale. Vorbei ist das manuelle

aufgegeben, den Emulator
doch noch auf den Markt zu
bringen. Uns lag ein Aufbau
vor, bestehend aus drei Plati-
nen, der ein Prototyp des
Emulators sein sollte. Selbst
fur einen Laien ist schnell er-
kennbar, dal diese Platinen-

Einstellen beim Wechsel in einen
anderen Grafikmodus. Hat der
Multisync 3D das Signal er-
kannt, ruft er es aus einem seiner
15 Speicher ab. Diese Arbeit er-
ledigt ein Z80-Prozessor. Beste-
chend ist auch sein Design, das
bereits kurz nach dem Erschei-
nen vom »Haus Industrieform
Essen« ausgezeichnet wurde.

Der »Multisync 2A« ent-
spricht vom Gehduse her dem
groReren Bruder, verfligt jedoch
nicht uber die ausgefeilte Steuer-
elektronik. Seine Auflésung be-
tragt 800 x 600 Punkte, wéhrend
der Multisync 3D bis zu 1024 x
768 Punkte abbildet.

Der 2A kostet 1650 Mark plus
Mehrwertsteuer und der 3D
2100 Mark zuziglich Mehrwert-
steuer.

(hb, uh, wk)

sammlung in keiner Weise
lauffédhig sein kann. Weitere
Anfragen nach einem Testbe-
richt Gber den SCS-Emula-
tor eriibrigen sich damit.
Weiterhin bastelt die Fir-
ma Betasystems an ihrem so-
genannten »Supercharger«.
Der Stand vom 22. Mérz:
»Unser Supercharger ist fer-
tig. Er lauft jetzt schneller.
Eine Fachzeitschrift hat be-
reits ein Gerédt zum Test. Er
erscheint in der Mai-Aus-
gabe.« Ahnliches hatten wir
bereits mehrfach gehért. Un-
sere Nachfrage bei den Kolle-
gen ergab: Es liegt definitiv
kein Gerét zum Test vor. Bei
Betasystems ldge zwar ein
Gerét vor, das immer noch
mit den gleichen Laufzeit-
problemen ka&mpft, wie be-
reits auf der CeBIT im letz-
ten Jahr. (hb)
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Die hackerfeste Festplatte von
vortex ist da! Zum sensationellen
Preis von DM 998,-f Nasdarowje!

* unverbindliche Preisempfehlung fur 20 MB

Bei diesen vortex-Fachhéandlern gibt’s ab sofort die hackerfeste Festplatte HDplus:

1000: Karstadt 4 xin Berlin; Wiethoff, Berlin 10; Horten, Berlin 26; Data Play, Berlin 31; Mukra, Berlin 42;
Schlichting, Berlin 61; Thorner, Berlin 62.

2000: Putscher, Hamburg ; Bit, Hamburg 20; Haba, Hamburg 54; Waller, Hamburg 54; Createam, Ham-
burg 71; GMA, Hamburg 76; Sellhorn, 2000 Norderstedt; Lavorenz, 2082 Uetersen; Ihlow & Kruse,
2100 Hamburg 90; MCC, 2300 Kiel; Dodenhof, 2802 Ottersberg-Posthausen.

3000: Com Data, Hannover; Data-Division, Hannover; Trenddata, Hannover; Ludwig Haupt,

3100 Celle; Computerstudio Frank Ueckert; 3180 Wolfsburg 11; Witte Burotechnik,

3250 Hameln; Wiederholdt, 3400 Gottingen-Weende, Hermann Fischer, 3500 Kassel.

4000: Data Becker, Dusseldorf; Haase Computer Systeme, 4300 Essen; Delo Computer, 4600 Dort-
mund; BO-Data, 4630 Bochum; Softworld, 4630 Bochum; Computer und Anwendungen Klaus Pluher,
4650 Gelsenkirchen.

5000: Karsten Schmithals, Koln ; AB Computer, Koln 41; Allo Pach, 5100 Aachen; Logiteam, 5210 Trois-
dorf; H&G, 5300 Bonn; Hees, 5900 Siegen.

6000: Muller & Nemecek, Frankfurt; Data Techniks, Frankfurt 90; Heim Burotechnik, 6100 Darmstadt-
Eberstadt; CV-Computer, 6450 Hanau; Pfeiffer, 6600 Saarbriicken; Shop 64, 6680 Neunkirchen/Saar;
MKV Computermarkt, 6700 Ludwigshafen; Etzkorn, 6720 Speyer; Gauch + Sturm, 6800 Mannheim.
7000: Schreiber Computer, 3xin Stuttgart, 7032 Sindelfingen, 7100 Heilbronn, 7140 Ludwigsburg,
7250 Leonberg und 7530 Pforzheim; Martai, 7022 Leinfelden-Echterdingen; Seel, 7100 Heilbronn; Brock,
7400 Reutlingen; Erhardt, 7500 Karlsruhe; MKV, 7500 Karlsruhe; Jost, 7530 Bruchsal; DM Computer,
7530 Pforzheim; Leonardt Electronic, 7600 Offenburg; EDV-Galz, 7800 Freiburg; Computer Creativ
Center, 7850 Ldrrach-Stetten; Resin, 7852 Binzen; Hettler-Data, 7890 Waldshut-Tiengen; Computer-
studio, 7900 Ulm.

8000: Seemdller, Minchen 2; Kaufhof 3xin Munchen; ABAC, Miunchen 80; COM Verwaltungs GmbH,
Miinchen 80; Promarkt, 8032 Gréfelfing; Wiedmann, 8045 Ismaning; Chips Computer, 8400 Regensburg
und 8500 Nurnberg; RHG Leibbrand, 8400 Regensburg; Media Markt, 8580 Bayreuth; Top 3 Markt,
8700 Wurzburg; Buroma, 8990 Lindau.

..UND
FOTZLICH
GORBI
bI'EHT DEIN
0B GANZ
SCHON AUF
DEM
SCHLAUCH

Die vortex HDplus fir ATARI ST und MEGA ST ist
mit einem speziellen Anti-Virus-System ausgeriistet.
Die Festplatte kann hardwareseitig vor ungewiinsch-
ten Schreibzugriffen geschutzt werden.

Es gibt sie in Kapazitaten von 20, 30, 40, 60 und
100 MB.

AuBer dem Anti-Virus-Schutz bietet die HDplus eine
neue Lifter-Technologie und automatische Fest-
platten-Abschaltung. Natirlich bleiben bisherige
vortex-Qualitdt und Leistungsumfang unverandert.

5 vorte x

... UND PLOTZLICH LEISTET IHR COMPUTER MEHR



Das ST-Handbuch.

Auch bei der Arbeit am ST: Es gibt immer wieder mal Probleme. Mal ist es die
Frage nach dem Erstellen einer RAM-Disk, mal funktioniert beim Booten etwas
nicht, oder. . . Mit dem groBen ST-Handbuch I8sen Sie all diese Probleme so-
zusagen im Handumdrehen. Einfach nachschlagen und schon wissen Sie,
worauf es ankommt - ob bei Fragen zur Hardware, zum Betriebssystem, zur
Programmierung oder zum Zubehdr. Eben ein echtes Anwenderhandbuch,
das Ihnen auch beim Softwarekauf und bei der Pflege Ihres Rechners hilft.

Das groRe ST-Handbuch
Hardcover, 370 Seiten, DM 49,-

Professionell programmieren mit GFA-BASIC.

Das grof3e GFA-BASIC-Buch - ein Nachschlagewerk, mit dem Sie lhre Pro-
gramme rundherum professionell gestalten konnen. Denn hier finden Sie alles
fiir eine fortgeschrittene Programmierung: Anwendung der einzelnen GFA-
Befehle, Einbinden von System-Routinen, Wissenswertes zur Programmstruk-
tur, beispielhafte Grafik- und GEM-Programmierung... Dazu eine Beschrei-
bung des Compilers und die Ubersicht der Fehlermeldungen.

Das groRe GFA-BASIC-Buch
ca. 800 Seiten, DM 49,-

Bessere Texte mit BECKERtext ST.

Wenn Sie all die Méglichkeiten von BECKERtext ST - besonders die der Version
2.0 - zu nutzen wissen, werden Sie nur ungern auf diese Textverarbeitung ver-
zichten. Denn hier finden Sie alles, um ansprechende, perfekt gestaltete Texte
zu erstellen. Wie, das zeigt Ihnen das grof3e Buch zu BECKERtext ST. Schritt
fur Schritt lernen Sie hier anhand zahlreicher Beispiele den gesamten Lei-
stungsumfang dieses Programms kennen. Naturlich mit jeder Menge nutz-
licher Tips zur taglichen Arbeit.

Das gro3e Buch zu BECKERtext ST
Hardcover, 425 Seiten, inkl. Diskette, DM 69,-

Jeder sein eigener Verleger.

Desktop Publishing ist keine Doméne fiir Computer mit dem Apfelchen: Atari
Rechner sind durch ihre hohe Leistungsféhigkeit und groRe Bildschirm-Auflo-
sung eine realistische Alternative. Lesen Sie, wie Sie mit Calamus gekonnt lhre
eigenen Drucksachen erstellen - vom Starten des Programms und dem Laden
der Zeichenséatze bis zum Drucken. Das groBe Calamus-Buch sagt lhnen
alles Uber die notwendigen Vorbereitungen, die Benutzerfiihrung, ver-
schiedene Layouts und individuelle Suchpfade.

Das groRe Calamus-Buch
erscheint ca. 4/89, ca. 350 Seiten, DM 39,-

Immer beliebter: Programmieren in C.

Aller guten Dinge sind drei: Aus der stetig wachsenden Menge der C-Compi
ler fir den Atari ST ragtvor allem ein Trio heraus - Turbo C, Megamax-C und
Laser-C. In "C Know-how" lesen Sie, wie Sie sich die schnellen Compiler zu-
nutze machen - von der Installation Uber die Shells bis zur Bedienung der
Editoren und den Aufbau von Projektdateien. Dazu gibt es ein Kapitel Gber
die Fehlermeldungen, eine Beschreibung aller Libraries, die Darstellung
des Turbo-Assemblers und -Debuggers...

C Know-how
512 Seiten, DM 39,-

DATA BECKER

Merowingerstr.30 4000 Dusseldorf 1 Tel.: (0211)310010

Alles, was Ihr Atari ST
braucht: Blicher und Pro-
gramme aus dem Hause
DATA BECKER. Erfolgrei-
che Programme wie
BECKERcad, BECKERtext
oder BECKERpage bei-
spielsweise. Kraftpake-
te, die jetzt noch erganzt
wurden. Allen registrier-
ten Anwendern bieten

Schluf? mit Computerviren.

Auch Atari-Rechner sind nicht
immun: Viren tummeln sich nicht
nur auf Home- und Personal Com-
putern, sondern auch auf einigen
ST-Modellen. Wie sich Boot- und
Linkviren einnisten, welchen Scha-
den sie anrichten kénnen und wie
Sie feststellen, ob Thr Computer noch
gesund ist, sagt lhnen das grof3e Vi-
renschutzpaket fir den ST. Natur-
lich ist das Paket auch die richtige
Medizin fur befallene Rechner: Im
Buch und auf der beiliegenden
Diskette finden Sie das notige
Werkzeug zur Entseuchung - die
Anti-Viren-Programme.

Das groRe Virenschutzpaket
zum ST, inkl. Disk., DM 69,-
erscheint ca. 4/89

ATARI ST Intern Band 2:
Systemprogrammierung

Atari ST Intern - bereits in der vier-
ten, vollstandig uberarbeiteten
Auflage - ist fur jeden ambitionier-
ten Anwender die Bibel zum ST.
Jetzt setzt der zweite Intern-Band
die erfolgreiche Tradition fort:
Anhand vieler Beispielprogramme
wird gezeigt, wie das Betriebssy-
stem und die Hardware sinnvoll ein-
gesetzt werden. Fast alle Program-
me sind in den Sprachen GFA-
BASIC, OmikronBASIC, C und
Assembler abgedruckt. Neben der
Sprite- und Sound-Programmierung
und den Interrupts wird die Pro-
grammierung von GEM-Applika-
tionen und -Accessories behandelt.

Atari ST Intern Band 2:
Systemprogrammierung
Hardcover, 463 Seiten
inklusive Diskette, DM 79,-



SOFTWA RE

w ir selbstverstandlich ein
attraktives Upgrade-/
Update-Angebot. Bei ei-
nem anderen, neuen ST-
Programm - der Tabel-
lenkalkulation BECKER-
calc/3 ST - wurde das
bewéahrte PC-Konzept
erfolgreich auf den ST
Ubertragen. Doch sehen
Sie selbst...

KALKULIERT

BECKERcalc/3 ST ist das machtig-
steTabellenkalkulations-Programm,
das DATA BECKER je fir Atari-ST-
Computerangeboten hat. Software,
die nicht nur alle fur eine komforta-
ble Kalkulation wichtigen Funktio-
nen enthalt, sondern besonders
durch exzellente Grafik-Mdglichkei-
ten besticht - naturlich auch dreidi-
mensional.

BECKERcalc/3 STverlangt kein lan-
ges Eingewdhnen: Viele Funktionen
werden einfach mit der Maus auf-
gerufen. AuBerdem lassen sich mit
Makros standig wiederkehrende Ar-
beiten automatisieren. Wer ungern
selbst programmiert, der schaltet
einfach den Makro-Recorder ein:
Alle Benutzer-Aktionen, Mausklicks
und GEM-Funktionen werden auf-
gezeichnet und lassen sich bequem
wieder aufrufen.

In Stuhworten:

maximale ArbeitsblattgrofRe 16.000
Spalten mal 8.000 Zeilen; max.
Feldlange 240 Zeichen; Spalten-
breite frei wahlbar (1-99 Zeichen);
bis zu sieben Fenster gleichzeitig;
Balken-, Manhattan-, Stapel-, Li-
nien- und Flachendiagramme; logi-
sche und arithmetische Verknupfun-
gen; trigonometrische und finanz-
mathematische Funktionen; funf
Nachberechnungsarten; Editier-
Méglichkeiten wie Kopieren, Bewe-
gen, Einfligen, Loschen, Sortieren
oder Replizieren; Datenaustausch;
PaRwortschutz; Onlinehilfstexte etc.

Mindestkonfig.: 1 MB RAM, 1 Lauf-
werk. Eine Festplatte oder 2 Laufw.
empfohlen.

BECKERcalc/3 ST DM 498,-

MIT VIEL PS

Mitihren hochauflésenden Bildschir-
men, den schnellen Prozessoren und
der Uberaus komfortablen Benut-
zeroberflache sind die ST-Rechner
ideal fir ein professionelles CAD-
System - fiir BECKERcad ST. In der
neuen Version 1.2 ist BECKERcad
ST jetzt noch komfortabler und - bei
gleichbleibendem Preis-damitnoch
glnstiger.

Einfach flr Einsteiger,
vielseitig fur den Kénner
Praktisch fur Anfanger: BECKER-
cad ST lait sich durch die Maus-/
Tastensteuerung und die Pulldown-
Menis leicht bedienen. Wichtig fur
Profis: BECKERcad ST beherrscht
alle relevanten Normen - von der
Strichstarke bis zur Bemaflung -
laRt sich aber gleichzeitig allen
individuellen Anforderungen anpas-
sen. Mit der integrierten Program-
miersprache "PS", die sich an Stan-
dard-Seitenbeschreibungssprachen
wie PostScript orientiert, und dem
eigenen Vektorfont-Editor machen
Sie BECKERcad ST zu lhrem ganz
personlichen Programm. Die mit
dem Interpreter erstellten Program-
me speichern Sie als Makro ab.

Zum akzeptablen Preis

Fur 498,- DM (Studenten der tech-
nischen Fachrichtungen inkl. Archi-
tektur zahlen sogar nur 199,- DM)
erhalten Sie eine Fille von Features:
Seitenformate bis DIN A 0; metri-
sche und Sonderblattformate; alle
Ein- und Ausgaben in Millimeter
oder Inch; Multi-Layer-Technik: bis
zu 300 Ebenen gleichzeitig; Sym-
bol-Bibliotheken (z.B. DIN); stufen-
loses VergréRern und Verkleinern;
Zeichenfunktionen wie "Kreis und
Kreisbogen durch drei Punkte" oder
Freihandzeichnung; Konstruktions-
befehle wie "Tangente(n) an zwei
Kreise anlegen"; automatische
BemafRung von Strecken, Kreisen
und Winkel n; Stucklistenverwaltung;
Proportional- und Spiegelschrift;
Drucker- und Plottertreiber u.v.a.m.

Mindestkonfiguration: 1 MB RAM.
Fir komplizierte Berechnungen
werden 2 MB bzw. eine Festplatte
empfohlen.

BECKERcad ST 1.2 DM 498,-

PROFITEXTER

BECKERtextST 2.0 istdie Textverar-
beitung, die Schlagzeilen macht:
Mit dem integrierten Programm
SNAPIFF lassen sich Bilder und Gra-
fiken - auch vom Amiga - "aus-
schneiden" und in Texte einbinden.

Das Headline-Accessory BTHEAD
sorgt dafiir, dal lhre Texte gut ge-
staltete  Uberschriften erhalten.
BECKERtext 2.0 hat alle Funktionen
eines modernen Textverarbeitungs-
Programms: FuB3noten-Verwaltung,
Online-Rechtschreiblexikon, Silben-
trennung, die Mdglichkeit zur Mas-
ken-Erstellung (etwa fir Formula-
re), Rechnen im Text, Serienbrief-
Funktion.

Komfortabler geht es
kaum

Dazu kommen so wichtige Details
wie Floskeltasten und Makrofunk-
tionen, automatische Erstellung von
Inhalts- und Stichwortverzeichnis-
sen sowie ein spezieller Modus "C-
Source" fur das Editieren von C-
Programmen. Was der Bildschirm
anzeigt, das wird auch so ausge-
druckt (WYSIWYG). Last but not
leastenthélt BECKERtext ST 2.0 zahl-
reiche Druckertreiber, verschiede-
ne Druck-Optionen und die Még-
lichkeit des mehrspaltigen Drucks.

Mindestkonfig.: ATARI ST mit 1
doppels. Disk.-Laufw., 1 MB RAM
empfohlen.

BECKERtext ST2.0 DM 298,-

SEITENPROFI

Desktop Publishing mit Komfort: In
der neuen Version 2.0 ist BECKER-
page ST noch ubersichtlicher und
umfangreicher. Was sofortinsAuge
fallt: BECKERpage ST 2.0 halt nicht
nur verbesserte Schriftarten bereit,
sondern arbeitet auch mit Doppel-
seiten-Layouts. Da zwei Seiten
gleichzeitig am besten auf GroR3-
bildschirmen wirken, werden diese
Monitore naturlich unterstiitzt. Das
Programm beherrscht nicht nur alle
Textverarbeitungs-Funktionen und
die Erstellung eigener Schriften, son-
dern verfiigt auch uber ein eigenes
Grafik-Programm, mit dem Sie
Grafiken problemlos erstellen und
einbinden kénnen.

Features, die ein DTP-

Programm haben muR

WYSIWYG, automatischer Trenn-
algorithmus, komfortables Suchen
und Ersetzen, Picture-Wrap, be-
schneiden von Grafiken, mehrseiti-
ge Dokumente, stufenloses Vergro-
Bern/Verkleinern unter Beibehal-
tung aller Programmfunktionen,
Blindtextfunktion, alle wichtigen
Grundeinstellungen kénnen als
Defaults abgespeichert werden,
diverse Druckertreiber u.v.a.m.

Mindestkonfig.: ATARI ST mit ROM-
TOS und 1 MB RAM, Festplatte
empfohlen.

BECKERpage ST2.0 DM398,-

C o U P o N
Bitte einsenden an:

DATA BECKER
Merowingerstr. 30, 4000 Dusseldorf 1

Hiermit bestelle ich fir meinen ATARI ST

Q per Nachnahme O Verr.-Scheck anbei
zzgl. DM 5,- Versandkosten

(unabh. von der bestellten Stiickzahl)

Name, Vorname
Strale, Nr.

Ort



Stefan Hartmann
Karsten Isakovic

is zu 800 x 500 Punkte auf ei-
nem handelsiblichen Atari ST
mit Monitor und fur nur 3

Mark? Dazu viele Programme lauffahig,

wie Calamus oder die neuesten Versio-
nenvon Ist Word Plus und GFA-Basic ab
Version 3.04, oder... Die Liste lieRe sich
noch lange fortsetzen. Klingt wie Zaube-
rei meinen Sie, und wo denn der Haken
wdre, fragen Sie?

Es gibt keinen Haken. Ldéten Sie ein-
fach wenige Bauteile in Ihren ST und an-
dern Sie mit unserem kleinen Programm
das TOS. Nun den kleinen Schalter um-
legen und schon erhéht sich die Auflo-
sung lhres Atari ST um mehr als 50 Pro-
zent in allen drei Auflésungen. Die han-
delsiiblichen Atari-Monitore sind in der
Lage, diese Auflésung darzustellen,
denn sie zeigen heute nur einen verklei-
nerten Bildschirmausschnitt. Die hoéhe-
rere Auflésung nutzt nur den jetzt noch
brach liegenden Bildschirmrand.

GroRerer
Bildschirmspeicher

Ihr Computer verfligt dann Gber einen
67024 Byte groRBen Bildschirmspeicher.
Lauffahig ist diese Anderung auf allen
Modellen, vom 520 ST mit 512 KByte
RAM bis zum Mega ST4 mit 4 MByte.

Alles was Sie dazu brauchen, sind ein
einfacher Umschalter, zwei Dioden, zwei
Widerstande, ein Transistor und ein Puf-
ferkondensator, die zusammen nicht
mehr als 3 Mark kosten.

Das bedeutet: Im Low-Resolution-
Mode stehen jetzt 420 x 284 Punkte bei
weiterhin 16 Farben pro Punkt und im
Mid-Res-Mode sogar 840 x 284 Punkte
mit vier Farben pro Punkt zur Verfi-
gung. In monochromer Darstellung 840
X 568 Punkte. Dies erweitert das Arbeits-
fenster zu einem ausgefillten Bild ohne
storenden Rand auf dem Fernsehschirm
oder Farbmonitor.

Dadurch eignet er sich fiir professio-
nelle Einsdtze im Desktop-Video-Be-
reich, beispielsweise zusammen mit ei-
nem Genlock-Interface. Denkbar ist et-
wa, am unteren Rand eines Videobildes
einen Scrolltext einzublenden, der vom
rechten bis zum linken Rand der Bildroh-
re lauft und nicht wie sonst immer nur im
Bildschirmfenster des ST erscheint.

16 AAM/mm
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Auller Rand
und Band
Hyper-Screen

Eines Tages erhielten wir ein Spielede-
mo, bei dem auf dem Farbmonitor im
unteren Bildschirmrand ein Scrolltext in
schonster Pixelgrafik auftauchte, dort
wo sonst nur die Hintergrundfarbe, das
Farbpalettenregister 0, zu bewundern ist.
Es traf uns wie ein Blitz.

Hatte der Vorspann-Programmierer,
dieser Hacker-Typ namens Alyssa, viel-
leicht ein nicht dokumentiertes Hard-
ware-Register im ST entdeckt? Hatte uns
Shiraz Shivji ein Register vorenthalten,
das die Anzahl der Pixel-Grafik-Zeilen
auf dem Bildschirm erhdht?

Monitor ohne
Trauerrander

Ein ST-Video-Bild setzt sich im 50-
Hz-Modus folgendermallen zusammen:

Es besteht aus 313 Zeilen, die 50mal in
der Sekunde erscheinen. Ein Zeilen-
sprungverfahren (Interlace: Fachbegriff
aus der Fernsehtechnik fur Halbbildver-
kdmmung) findet nicht statt; zwei Halb-
bilder liegen also genau aufeinander. Die
ersten 39 Bildzeilen stellt der ST norma-
lerweise ohne Pixelgrafik, nur mit der
Hintergrundfarbe (Farbpalette 0), dar.
Dann folgen 200 Bildzeilen, bei denen je-
de Zeile links am Rand mit der Hinter-
grundfarbe beginnt, in der Mitte die Pi-
xelgrafik (320 oder 640 Pixel, je nach
Mode) darstellt, und am rechten Rand
mit der Hintergrundfarbe aufhort. Die
darauffolgenden 45 Zeilen, die den un-
teren Rand bilden, bestehen wieder nur
aus der Hintergrundfarbe. So entsteht
das typische griine Desktop-Bild mit
dem weilen Rahmen ohne Accessories
und Desktop-Info. Weil} ist in diesem
Fall die Hintergrundfarbe (Farbpaletten-
register 0). Die letzten 29 der 313 Zeilen
tastet das vom GLUE-Baustein erzeugte
»Blank«-Signal dunkel aus. Sie stellen
das vertikale Austastsignal dar (vertikale
Austastliicke) und sind somit nicht auf
dem Fernseher oder Monitor sichtbar.

Dieser Alyssa mufite einen Trick ge-
funden haben, mit dem er in die unteren
45 Zeilen, wo sonst nur die Hintergrund-
farbe erscheint, Pixelgrafik zauberte.
Wir setzten unseren Disassembler auf
den Vorspann an: Nicht ein undokumen-
tiertes Hardwareregister war die Losung,
sondern eine kurzzeitige 50/60 Hz-Um-
schaltung. Sie bringt die 199 Bildzeilen
des GLUE-Chip so durcheinander, daf
der ST statt 32000 jetzt 39200 Byte als
Bildschirmspeicher anzeigt. (45 Zeilen a
160 Bytes ergeben 7200 Byte mehr).

So etwas herauszufinden, ohne den in-
ternen Hardware-Aufbaus der MMU,
des Shifters und des GLUEs zu kennen,
ist wirklich eine Meisterleistung. Atari
verdffentlicht leider keine Hardware-
beschreibung zu diesen Chips.

So richtig hopsten uns die Brillen von
der Nase, als wir das Amiga-Demo der
TEX-Programmierer und schlielich das
LT-PRG (The death of the left border)
der TNT-Crew zu Gesicht bekamen. The
Exceptions (TEX) und die TNT-Crew
waren tUbrigens in den Ausgaben 7/88 bis
12/88 mit tollen Beitrdgen zur Grafik-
Programmierung vertreten. Hatten die
TEX-Leute es geschafft, den rechten
Rand abzuschalten und dort Pixelgrafik
darzustellen, so trieb es die TNT-Crew
noch weiter und prasentierte auch den
linken Rand mit Pixelgrafik. »Wowk,
dachten wir, wenn die Jungs es schaffen,
den Atari per Software so zu lberlisten,
dann muf} das doch auch mit einem klei-
nen Hardwareumbau gelingen, — ohne
dal dafur komplizierte und zeitraubende
Interrupt- und VideoadreRzdhler-Syn-
chronisierung wie bei der Softwarever-
sion notwendig ist.

AuBerdem wollten wir wissen, welche
internen Signale durch diese neuen De-
moprogramme verdndert werden, wie al-
so die Software die Hardware austrickst.

Nur mit einem Schaltplan des ST und »
einem Oszilloskop bewaffnet und mit r
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Der Anschluf3 des
Kabels Nr. 3 und
unsere Comp-
Sync-Schaltung
beim Atari

520 STM

Hier sehen Sie
die Leiterbahn-
unterbrechung in
der Nahe des
GLUE beim

1040 ST

18 zSMYiMm

So sieht der ferti-
ge Hyperscreen-
Umbau bei ei-
nem Atari 520
STM aus.

Der Beispielauf-
bau der Comp-
Sync-Schaltung
bei einem Atari
1040 ST

den neuen Demos im Kopf durchforste-
ten wir mit dem Tastkopf erst einmal die
Shifter-Gegend. Hier stellten wir fest,
daB sich beispielsweise beim Hin- und
Herschalten des Amiga-Demos zwischen
dem »Overscan-Mode« und dem »Nor-
mal-Mode« das DE-(Display-Enable-)
Signal andert. Das muBte es sein!

Demnach ist das Display-Enable-Si-
gnal im Farbmodus zustadndig fur das
Darstellen von Pixelgrafik in einer Vi-
deozeile. Immer wenn es auf »High«
steht, gibt der Shifter Pixelgrafik aus,
geht es auf »Lowx, stellt er nur noch die
Hintergrundfarbe dar.

Die TEX- und TNT-Programmierer
hatten es also geschafft, das High-Low-
(Puls-Pausen-)Verhaltnis dieses Signals
zu @ndern, so daR in jeder Videozeile das
DE-Signal langer und eher auf High
steht. Dadurch gibt jede Zeile mehr Pi-
xelgrafik aus als die Gblichen 320 bezie-
hungsweise 640 Pixel. Das Display-
Enable-Signal wird vom GLUE erzeugt,
wie auch die anderen zum Fernsehbild-
aufbau bendtigten Signale, Blank,
HSync, VSync. Es geht vom GLUE aus
zur MMU, zum Shifter und zum Timer-
B-Eingang des MFP-Bausteins, zum
Zahlen der Zeilen durch Interrupt.

Der Bildaufbau im Farbmodus bei 50
Hz spielt sich folgendermaRen ab:

Das vertikale Synchron-Signal geht
vom GLUE nicht nur an die Monitor-
buchse, sondern auch an die MMU.
Gleichzeitig gelangt die Anfangsadresse
des Bildschirmspeichers im RAM firs
néchste Halbbild (313 Zeilen) an die in-
terne Zé&hlerkette in der MMU. Sie
stammt aus den Adressen FF8201 und
FF8203. Liegt das Display-Enable-Si-
gnal jetzt auf High, so erzeugt es in der
MMU das Display-Cycle-Clock-Signal.
Dieses Ubertragt aus dem RAM die Vi-
deodisplay-Informationen, also die Pi-
xelgrafik immer 16-Bit-weise in den Shif-
ter und benutzt dabei den Load-Eingang
dieses Chips. Dabei z&hlt es die Z&hler-
kette in der MMU immer hinauf — die
aktuelle Zahl steht im Video-Adrel3-Z&h-
ler FF8205/07/09. Bleibt das Display-
Enable-Signal jetzt langer High, dann
adressiert die MMU insgesamt mehr
Speicher als Bildschirmspeicher und
Ubergibt sie an den Shifter als Pixelgra-
fik-Display. Das CMPCS-Signal (Color
map chip select), das durch die MMU
entsteht und zum Shifter an den CS-
(Chip Select-)Eingang gelangt, &ndert
sich nur, wenn in den Farbpalettenregi-
ster des Shifters neue Werte stehen sol-
len. SchlieBlich tastet das vom GLUE ge-
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nerierte Blank-Signal das vom RGB-Wi-
derstands-D/A-Netzwerk kommende
Farbsignal in den horizontalen Ricklau-
fen jeder Zeile und in den ganzen 29 Zei-
len des vertikalen Bildsynchronimpulses
aus.

Die softwaremaRBigen Tricks arbeiten
nun so, daB durch interruptgesteuerte
Umschaltung der Bildfrequenz in be-
stimmten Fernsehzeilen das vom GLUE
erzeugte DE-Signal langer in einer Zeile
auf High steht. Dieses Ergebnis ist auch
erreichbar, indem man statt des DE-Si-
gnals ein anderes Signal zur MMU und
zum Shifter fihrt und zwar ein Signal,
das bereits das geeignete Puls-Pausen-
Verhdltnis besitzt. Dann sind die rechen-
zeitintensiven  Synchronisationstricks
per Software Uberfliissig und ein ange-
palites TOS oder Bigscreen (ST-Magazin
Ausgabe 11/88) laufen mit der neuen
Hyper-Screen-Auflésung unter GEM.

Signalsuche im
Computer

Nun fehlte uns nur noch ein entspre-
chendes Signal im Computer, das ein ge-
eignetes  Puls-Pausen-Verhéltnis auf-
weist, um es als neues DE-Signal verwen-
den zu koénnen.

Wir durchtrennten auf der Computer-
platine die Verbindung, die die MMU
und den Shifter mit dem normalen DE-
Signal versorgt und legten an diese alten
DE-Eingénge (Pin 52 der MMU und Pin
37 des Shifters) erst einmal nur »high«-
Pegel (+5 Volt). Es klappte tatsachlich.

Nach dem Einschalten des Computers
erschienen in der oberen Halfte des Bild-
schirms wild verteilte bunte Pixels ohne
stdrenden Rand.

Im unteren Bereich aber erschienen
merkwdirdige  16er-Pixelgruppen, die
dauernd ihre Farben wechselten. Wir
dachten zuerst, dieser untere Bereich
wirde fehlerhaft dargestellt, bis wir auf
die Idee kamen, es kdnnten Datenbussi-
gnale sein. Ein ST mit 1 MByte RAM
plaziert beim Einschalten seinen Bild-
schirmspeicher am oberen Ende des
Speichers. Mit dem Umbau braucht er
mehr Bildschirmspeicher zum Auslesen.
Da am oberen Ende nur 32 KByte vor-
handen sind, gelangen nach diesen 32
KByte nur noch Undefinierte Datenbus-
signale auf den Monitor. Richtig: Nach
Herunterlegen der Bildschirmspeicher-
Anfangs-Adresse in den Speicherzellen
FF8201 und FF8203 ist von diesen wild
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umhertanzenden Datenbussignalen
nichts mehr zu sehen, und Pixelgrafik
fullt den ganzen Bildschirm.

Der Desktop war allerdings auch ver-
schwunden. Wegen der neuen Anord-
nung des Bildschirmspeichers und der
anderen Aufteilung der Bitplanes liegen
nicht mehr die gleichen Pixel wie vorher
Ubereinander. Deshalb zeigte der Bild-
schirm nur Undefinierte bunte Pixel.

Bei Anpassung des GEM auf der alten
RAM-TOS-Diskette stieBen wir auf ein
Problem: Die einzelnen Fernsehzeilen
durfen nur maximal 255 Byte Bild-
schirmspeicher besitzen, und die Anzahl
der Bytes mul durch 4 teilbar sein, damit
wir das verdnderte GEM in den beiden
Auflésungen der Farbmodi installieren
kdénnen. Beim neuen Beta-TOS gilt die
Beschréankung auf 255 Byte pro Zeile
tbrigens nicht mehr.

Es reicht nicht aus, einfach beide Ein-
gange auf High zu legen, weil der Shifter
dann auch im horizontalen Zeilenriick-
lauf zuviele Pixels ausgibt. Durch das
Austasten des Blank-Signals erscheinen
diese nicht auf dem Bildschirm, aber sie
verbrauchen Speicherplatz. Wir suchten
nach einem besser geeigneten Signal.

Nach Experimentieren mit dem HSync-
Signal — es erlaubt keinen einwandfrei-
en 60-Hz-Betrieb —, dem Blank-Signal
— es bleibt noch ein kleiner linker Rand
sichtbar, 60 Hz mit »zerfranstem« linken
Rand —und dem VSync-Signal — zuviel
Byte im Zeilenrucklauf verschwenden
Speicherplatz —, entschieden wir uns fiir
das gemischte Synchronsignal — Com-
posite Sync aus einer UND-Verknupfung
von HSync und VSync.

Der Umbau
im Detalil

Dieses Signal erfullt die Anforderun-
gen. Leider kann es nur auf den beiden
oben besprochenen Eingéngen liegen,
den alten DE-Eingéngen von Shifter und
MMU. Liegt das Synchronsignal auf
dem Timer-B-Eingang des MFP 68901
(Pin 20), wo auch das normale DE-Si-
gnal anlicgt, dann bootet der ST nach ei-
nem Reset oder nach dem Einschalten
nicht mehr. Ursache sind wahrscheinlich
die Initialisierungsroutinen im ROM-
TOS, da der ST beim Starten auf 60 Hz
anfangt und dann vielleicht zuviele In-
terrupts Gber den Timer B bekommt.
Diese Storung beseitigt man, indem der
HBLMnterrupt die Zeilen zahlt, um bei-

Projekt

spielsweise nach jeder Zeile die Farbpa-
letten umzuladen und damit in jeder Zei-
le 16 neue Farben anzuzeigen.

Wir bauten einen 520 STM mit einem
Platinenboard laut Version F um. Bei
den Modellen 520, 520+ und 260 ist die
Leiterbahn, die gleichzeitig den Shifter
und die MMU mit dem alten DE-Signal
versorgt, an der gleichen Stelle zu finden.
Diese Bahn miussen Sie durchtrennen.
Falls Sie eine andere Reversion als F be-
sitzen, prifen Sie vor dem Durchtrennen
der Leiterbahn noch einmal, ob das Os-
zillsokop an dieser Stelle vor dem Um-
bau das gleiche Signal anzeigt, wie an
Pin 37 des Shifters. Dort liegt das alte
Display-Enable Signal an.

Der 1040 ST und der Mega ST besitzen
eine vollkommen andere Platine. Bei die-
sen miussen Sie die zu unterbrechende
Leiterbahn selbst finden. Beim 1040 Ver-
sion D gibt es ubrigens eine Stelle aufder
Lotseite der Platine genau unter dem
GLUE, wo sich die Leiterbahn des alten
DE-Signals befindet. Durchtrennen Sie
die Leiterbahn an dieser Stelle, so erfolgt
der Umbau genauso wie beim 520 STM.

Der schon vorhandene Composite
Sync-Ausgang fur die Monitorbuchse ist
leider nicht geeignet, da der Anschlul ei-
nes Farbmonitors das Signal zu sehr
schwéacht und dieses zur zusétzlichen
Ansteuerung des Shifters und der MMU
nicht mehr ausreicht — wenn Sie an Pe-
gel und Schaltflanken denken.

Deshalb ist ein neues Composite-
Sync-Signal notwendig. Dies entsteht
durch Verschalten von zwei Dioden, zwei
Widerstanden, einem NPN-Transistor
und einem Pufferkondensator.

Die Schaltung wird im »fliegenden
Aufbau« an den HF-Modulator-Eingén-
gen aufgebaut, da hier alle erforderli-
chen Signale (HSync, VSync, + 5 Volt)
zur Verfligung stehen.

Nach Fertigstellung Uberkleben Sie es
mit Isolierband, damit keine Kurzschlis-
se mit dem daruiberliegenden Abschirm-
blech entstehen.

Da ein MasseanschluB an den zehn
Modulator-Eingangspins fehlt, wird der
Emitterwiderstand mit seinem Masse-
anschluf® direkt auf einen Masse-L0t-
punkt links neben dem Modulator auf
der Grundplatine gelotet.

Es sollten unbedingt die H- und
VSync-Signale an den HF-Modulatoran-
schlulpins fir den Sync-Ver-UNDer be-
nutzt werden, da sie dort die richtigen
Amplitudenwerte besitzen — auch wenn
der Modulator wie beim 520+, 260er
und 1040er dort fehlt. Baut man bei-

AN_Uimim 19



spielsweise bei der Version D des 1040 ST
die Composite-Sync-Schaltung an der
gleichen Stelle auf, wo schon die einge-
baute Monitor-Composite-Sync-Schal-
tung sitzt, dann ist dort der Amplituden-
pegel teilweise zu schwach, so daB das
neue Composite Sync-Signal nicht mehr
TTL-kompatibel und damit zur An-
steuerung des Hyper-Screen-Modes un-
geeignet ist. Bei der Version D des 1040
ST wird das HSync-Signal erst Giber zwei
Inverter im 7404 gepuffert und dann erst
zur Monitorbuchse gefuhrt. Das hat den
Nachteil, daB von auflen tber die Moni-
torbuchse kein externes HSync-Signal
mehr auf den GLUE gelangt, was bedeu-
tet, dal’ diese 1040er-Reversion nicht von
aullen genlockfahig, also nicht mehr ex-
tern synchronisierbar ist.

Der Betrieb

Auch sollten Sie eventuell den Kon-
densator C 114 beim 1040 Version D her-
ausloten — links oberhalb des Shifter-
Abschirmgehduses —, da dieser die
Flankensteilheit des HSync-Signals ne-
gativ beeinflussen kann.

Aufpassen missen Sie auch beim ganz
alten 520. Bei ihm sind die zehn Modu-
lar-Eingangs-L6taugen anders belegt als
beim 520 STM, deshalb sollten Sie sich
vorher die zu verschaltenden Signale
(HSync, VSync und + 5 Volt) mit einem
Oszilloskop anschauen.

Die Verschaltung von Kabel 1und 2 ist
aus dem Schaltplan zu erkennen. Kabel 3
wird mit dem einen Ende an den rechten
AnschluB des Schalters angeldtet und
mit dem anderen Anschlufl an den Ver-
bindungspunkt von dem 240 fi Emitter-
widerstand und dem Emitter des Treiber-
transistors (BC 555 oder BC 237). Der
Umschalter legt das normale Display-
Enable-Signal (Normalbetrieb) oder das
gemischte  Synchronsignal  (Hyper-
Screen-Betrieb) auf die DE-Eingénge des
Shifters und der MMU.

Man kann problemlos wéhrend des
Betriebs des ST zwischen den Modi um-
schalten, ohne daR der Computer ab-
stirzt. Es kommt lediglich ab und zu vor,
dal beim Umschalten, bedingt durch
Prellen des Schalters, die Farbpaletten
verschoben sind. Das 1aBRt sich aber
durch nochmaliges Hin- und Herschal-
ten wieder beheben. Natirlich ist nach
dem Umschalten von Normal-Mode auf
Hyper-Screen eine entsprechende Soft-
ware notwendig, damit nicht nur wirre
Pixelhdufungen auf dem Bildschirm ste-
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Nornalnode 6
7

Overscan

Unschalter

1BB nF

Conposite
Sync
24B Bhn

Kabel 2 zun DE-Fi Si
won MMU un éﬁ??ter

Kabel 1altes DE-Signal

BC 555 oder ahnlich

4 Hodulatorpins bein alten ST 520

4 Hodulatorpins bein 520 STH
+5Volt HSync VSync

2 # JN4148

Leiterplatte von oben gesehen
Létpunkt 2 h

MFP 68901 HU

Leiterbahnunterbrechung
hier vornehnen

hi%?tﬁgggf } anloten
Platine laut Reversion F

Der komplette Schaltplan unseres Hyperscreen-Umbaus

hen. Damit sich jeder selbst sein Disket-
ten-BETA-TOS patchen kann, schreiben
wir ein kurzes GFA-Basic-Programm.

Starten Sie GFA-Basic, laden Sie das
Programm, legen Sie lhre Original-Beta-
TOS-Diskette ins Laufwerk A und star-
ten Sie das Programm dann mit RUN.
Dadurch werden einige Screen-Parame-
ter im Beta-TOS fur den Hyper-Screen-
Mode angepalt. Sie kdnnen dann so-
gleich im neuen Overscan-Mode das an-
gepaRte Beta-TOS booten.

Dabei kommt es manchmal zu Farb-
palettenverschiebungen. Das tritt aber
nur sehr selten auf und auch nur beim
Einschalten des Computers, so dall Sie
durch nochmaliges Hin- und Herschal-
ten wieder die richtige Farbpalette ein-
stellen kdnnen. (uw)

Hyperscreen: Teil 2

In der ndchsten Ausgabe erfahren
Sie genauere Details Uber den Bild-
schirmaufbau unter Hyperscreen.
AuRerdem finden Sie eine Liste der
Programme, die ohne Schwierigkei-
ten mit groReren Bildschirmauflo-
sungen arbeiten. Diesem Aspekt
kommt nicht nur durch Hyperscreen
besondere Bedeutung zu. Da Atari
auf der CeBIT einen eigenen GroR-
bildschirm vorgestellt hat, tragen im-
mer mehr Softwarehersteller diesem
Umstand Rechnung und passen ihre
Programme gemdR den GEM-
Konventionen an.

Die Software zum
Hyperscreen

Urspriinglich muBten wir zu einem
gepatchten RAM-TOS greifen, um
dem GEM unseren Hyperscreen-Mo-
dus mitzuteilen. Auf unserer Leser-
service-Diskette finden Sie auch wei-
terhin ein GFA-Basic-Programm, mit
dem Sie Ihr Disketten-TOS verdndern
kénnen. Weitere Forschungen erga-
ben jedoch auch einen weiteren gang-
baren Weg, um den Atari ST hyper-
screen-fahig zu machen. Ein einfa-
ches Programm, das im Auto-Ordner
steht, manipuliert das ROM-TOS, um
dem GEM den vergroRerten Bild-
schirmspeicher mitzuteilen.  Auch
diese Ldsung lauft in allen Auflo-
sungsstufen des ST. Da der Quelltext
dieses Programms leider fir einen
Abdruck zu lang ist, drucken wir hier
nur ein MCI-Listing ab. Dieses Li-
sting geben Sie mit unserer »MCI-
Eingabehilfe« ein und stellen es in den
Auto-Ordner. Der Computer startet
es dann beim Booten und stellt sich
automatisch auf den Hyperscreen-
Modus ein. Den kompletten Quell-
code dieses Programms finden Sic na-
turlich ebenso wie das lauffahige Pro-
gramm auf unserer Leserservice-
Diskette.

Unsere Eingabehilfe »MCl« erhal-
ten Sie, wenn Sie uns eine formatierte
Diskette mit einem frankierten Brief-
umschlag einsenden. (uw)

7' fH \*Ci 4
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File

0001
0002
0003
0004
0005
0006
0007
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
0015
0016
0017
0018
0019
0020
0021
0022
0023
0024
0025
0026
0027
0028
0029
0030
0031
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0033
0034
0035
0036
0037
0038
0039
0040
0041
0042
0043
0044
0045
0046
0047
0048
0049
0050
0051
0052
0053
0054
0055
0056
0057
0058
0059
0060
0061
0062
0063
0064
0065
0066
0067
0068
0069
0070
0071
0072
0073
0074
0075
0076
0077
0078
0079
0080
0081
0082
0083
0084
0085
0086
0087
0088
0089
0090
0091

A:\OVERSCAN

60
00
00
00
22
42
00
6F
53
29
48
FF
3F
FF
30
60
5C
22
3F
00
00
BO
3F
00
41
82
FF
82
70
20
39
20
04
05
4c
00
00
66
20

1A
00
oc
oc
00
67
18
06
80
4D
68
FA
3C
F8
2C
00
8F
2C
3C
OE
18
7C
3C
02
FA
03
F8
07
EE
7C
7C
B8
4C
02
DF
00
00
26
50

00
00
4E
Do
D2
3F
22
13
42
FF
00
4E
00
48
FF
00
2D
FF
00
BO
3F
00
00
4E
00
32
B2
67
oc
00
00
00
oc
41
7F
00
41
20
oc
2F
20
20
80
00
00
23
66
33
16
00
FF
00
33
FF
20
51
82
DI
FF
FE
80
31
FF
FF
53
31
4c
00
00
FF
22
42
34
FF
OF
04
3F
6E
4E
60
00
4E
00
D6
05
26
2F
60
4E
FF
00
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00
00
F9
AD
8D
3c
6D
20
18
FC
80
BA
41
7A
F4
40
4F
FC
31
7Cc
3C
02
09
5E
A6
00
39
00
90
01
00
88
40
FA
FF
00
FA
41
50
48

Lange

00
00
oA
DO
FF
4E
D3
FF
FF
00
00
5C
00
3F
00
00
20
2D
06
67
4E
00
06
4E
39
00
82
39
CE
oc
AO
00
66
21
02
52
4A
28
66
28
70
04
23
52
04
E8
33
FF
20
00
00
04
FF
04
3E

00
00
48
AD
FE
41
ED
FC
FC
08
Do
8F
02
3c
02
00
2E
40
F2
00
BA
06
B2
75
7C
7D
07
7C
co
90
00
e
00
cs
94
41
50
7A
OE
5F

002884

00
00
2A
00
FF
DF
00
20
28
4E
58
3F
4E
00
BO
3F
FF
FF
50
00
06
60
5C
4E
00
B2
67
00
66
E8
29
21
00
05
2F
4F
66
FF
29
20
oc
00
CE
04
23
00
01
21
00
33
FF
20
33
04
20
00
00
04
00
FF
20
04
FD
FE
30
FF
58
28
13
FF
FF
FF
53
20
20
4E
02
60
39
4E
4E
41
67
41
3F
4E
58
co
42
67
4E

64
00
4F
1c
FE
FC
1c
6D
6D
AD
8F
3c
41
26
7C
3C
F8
FC
8F
06
DO
00
8F
56
02
39
00
01
00
48
48
cs
12
02
3c
56
00
DO
6F
7A
90
00
co
A8
FC
17
78
F8
00
7C
EE
3c
7C
4E
78
00
FF
4E
00
FF
69
68
4E
EE
29
D2
42
7A
ES
68
DE
EE
40
3c
c4
75
CcA
IE
40
5E
BA
EC
08
EC
2E
56
8F
7C
6B
06
75

00
00
2A
Do
2E
00
20
00
00
00
2F
00
58
4E
00
00
Do
42
60
60
5C
00
60
00
FF
00
FF
FF
00
CE
FF
00
41
41
00
45
00
29
00
FF
E8
80
E8
00
CE
11
FF
04
16
02
21
00
01
06
04
06
82
FF
31
2F
FF
00
04
00
FF
co
52
FD
00
42
22
32
DI
00
51
4E
54
3F
F9
4E
03
FA
2F
FA
00
00
4A
00
00
30
4E

EF6
196
7D1
597
9D1
3B0
297
252
7C5
B5B
D20
696
88D
B2B
9F7
AG6
150
E9B
524
773
2D8
509
F74
ICI
894
D88
5F6
89B
085
16F
06A
B74
360
965
8B4
A4B
073
EOA
858
90A
DA2
C68
DCO
606
304
1E5
DBE
T4A
2D5
B05
9EA

B87
DE6
FC6
C28
9AF
E77
AFO
763
5CE
TFE
OAD
CAO
C6E
464
B51
DCE
B4F
751
Ab64
F33
8F7
18C
642
2A0
ATT
562
237
EBF
796
541
EFB
C2B
FBB
F6B
41D
FO7
E31
84D
A67

0092
0093
0094
0095
0096
0097
0098
0099
0100
0101
0102
0103
0104
0105
0106
0107
0108
0109
0110
0111
0112
0113
0114
0115
0116
0117
0118
0119
0120
0121
0122
0123
0124
0125
0126
0127
0128
0129
0130
0131
0132
0133
0134
0135
0136
0137
0138
0139
0140
0141
0142
0143
0144
0145
0146
0147
0148
0149
0150
0151
0152
0153
0154
0155
0156
0157
0158
0159
0160
0161
0162
0163
0164
0165
0166
0167
0168
0169
0170
0171
0172
0173
0174
0175
0176
0177
0178
0179
0180
0181

6E
FF
7C
3c
3c
07
40
0A
oc
00
AB
5E
3c
08
oA
FC
3c
3c
46
OE
6E
40
FF
F2
3C
08
0A
D8
D8
08
56
EC
FE
6E
07
48
28
AO
2C
9C
75
7C
cé
00
6E
18
3C
oc
6E
05
40
6E
00
8F
08
6E
16
OE
2E
00
0A
FA
2E
40
00
3C
46
3C
FA
64
83
2E
BA
F2
FE
75
FC
00
00
FC
FC
00
7C
69
65
54
6E
74
00
00

00
60
00
FF
00
2F
FF
30
6F
3F
00
4E
FF
2F
2D
60
00
00
DE
20
00
00
60
20
00
2F
oc
67
20
3F
FF
F8
ES5
00
3E
D2
00
29
F8
4E
4E
00
58
3F
00
20
00
4A
00
4E
66
00
00
3D
66
00
3F
FF
00
00
90
48
00
F9
00
00
DE
FF
60
60
24
FF
FD
67
42
43
00
00
22
00
00
22
02
6E
69
4F
69
oA
50
00

30
00
67
60
42
00
66
48
3F
00
42
4E
FF
00
FF
00
4E
3F
00
FE
00
60
20
00
4E
00
00
20
00
00
42
DO
41
FF
00
FF
3E
F8
4E
22
00
66
20
00
4A
00
4E
66
52
FF
4E
24
66
00
3F
FF
00
60
4E
10
FF
2D
3F
48
30
00
00
60
52
20
20
2F
DE
30
F9
FA
00
32
00
00
22
00
FA
74
20
oA
68
00
54
00

2B
98
56
76
A7
06
06
co
3C
oc
6B
56
FF
0A
FC
D2
BA
2E
0A
F8
OE
OE
2E
0A
BA
0A
00
3c
0A
49
6E
co
EC
FE
08
FE
1F
9C
75
6C
00
OE
6E
02
40
08
BA
DC
AE
52
5E
4B
16
OE
2E
FE
OE
00
BA
12
FA
40
3C
co
2
02
oc
74
8A
oB
oA
2E
FC
3C
D8
26
00
FC
00
00
FC
00
24
61
67
oD
74
00
3A
00

00
2E
30
30
3F
3F
30
DI
00
4E
00
FF
60
3F
oc
3F
01
00
2D
Do
66
30
00
90
00
3F
00
FF
4E
4E
FF
30
F8
6D
3D
BE
4E
4E
29
F8
60
3F
00
4E
66
52
FF
4E
00
58
4E
41
3F
FF
00
60
2F
01
FE
48
BO
FF
00
BO
F9
3F
39
52
20
36
90
FF
00
FF
30
22
32
00
00
32
00
00
4E
6C
81
00
20
43
00
00
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oA
13
2B
2B
2B
28
3C
AB
01
BA
04
F2
00
3C
80
3c
60
08
40
AE
OE
2E
oA
AE
EO
3C
00
FF
5E
BA
FE
10
A8
D2
7C
50
5E
4E
49
A4
34
3c
08
BA
co
AE
80
5E
08
8F
75
EC
2E
FE
OE
00
0B
10
76
80
7C
F2
40
AE
D8
2E
40
6E
0A
2E
AE
F2
oc
FF
2E
FC
FC
00
00
FC
00
00
75
6C
6C
00
69
4F
00
00

7C
AB
0A
0A
oc
oc
FF
OE
2B
1c
3C
6E
FE
42
00
01
FC
A7
F4
0A
2E
OE
AE
F4
FC
42
co
FF
75
8E
26
6E
co
5E
30
06
75
6C
A4
6C
6E
oD
AE
AE
5E
08
8F
75
10
2E
56
60
OE
00
oB
2E
BA
4B
8F
7C
00
2E
BA
F2
6E
08
D8
FE
8B
OE
FA
2E
40
10
FE
00
09
FC
FC
00
00
FC
56
65
69
56
73
3A
0A
00

00
00
co
co
4E
4E
60
60
00
50
00
00
3F
4E
00
3F
00
3F
oc
2D
FF
67
FF
2F
00
4E
co
60
4E
5C
30
00
42
4E
FF
58
29
F8
29
F8
00
3F
00
58
4E
10
30
4E
48
00
FF
2D
2F
01
4E
oc
FF
FF
4A
00
6F
FF
FE
67
FF
3F
oc
52
BO
c6
48
00
F9
30
4c
00
32
00
01
22
32
02
45
72
67
45
74
00
00
00

Unser Programm fur den Auto-Ordner als MCI-Listing

03
06
7C
7C
BA
BA
40
24
04
8F
00
00
2E
BA
00
2E
OA
3C
6E
40
F4
08
F4
00

BA
7C
OA
56
8F
2E
08
50
75
FE
48
49
A4
4A
AO
08

08
8F
75
10
2E
56
80

F2
48
oB
4C
BA
6E
70
FA
40
OA
40
FA
7C
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Schrift-Steller

Ultrascript, ein Postscript-Interpreter fir Mega ST und

Wolfgang Fastenrath

rinnern Sie sich noch an lhre
Schulzeit? Steinernen Blickes be-
tritt Oberstudienrat Feuerbach

die Klasse und verkiindet das Thema des

Uberraschend angesetzten Deutschauf-
satzes: »Bildbeschreibung einer Gewit-
terlandschaft von Caspar David Fried-
rich«.

Times:
The quick brown fox jumps
over the lazy dog. oaiiii OAO

Courier:

The quick brown fox
jumps over the lazy
dog. SS"tHE OAU

AvantGard:
The quick brown fox jumps

%%Ithe lazy dog. OduS

Bookman:
The quick brown fox

J’w}gs zver the lazy dog.

v
-«40 r (2R

Pdvebcaoondlicjt
Theqjtk troan.foxjLirp6cm the
laeyocg. atRoul

The quick brown fox jumps
over the lazy dog. oaiiB OAU

Helveticacondensed:
The quick brown fox. jumps over
the lazy dog. 6auIR CALI

Helvetica:

The quick brown fox jumps
over the lazy dog. 6auR OAU
Helvetica rarrow.

The quick broan foxjumps over
the lazy dog. Gali3 OAU
Palatino:

The quick brown fox jumps

qver the lazy dog. 0&uf
OAU

Schoolbook:
The quick brown fox jumps

over the lazy dog. 0&uR
OAU

ZopJChancoy:

1he quictchroum/mfjumps over the
lazy dot;, 6auR» ¢ 4

LiypRoX:
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Der Autor dieses Artikels denkt mit
Schaudern an die Riickgabe einer &hnli-
chen Klassenarbeit zuriick, besonders
unvergessen dabei die vernichtende Kri-
tik an seinen wohlgezirkelten Formulie-
rungen in dem bewuften Aufsatz: »4,58
Zentimeter vom oberen und 7,93 Zenti-
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The quick brown fox jumps
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Atari-Laser-Drucker

Aufwertung fir Nied-
rigpreis-DTP-Pro-
gramm: Ultrascript
bringt Postscriptqua-
litdt in Publishing
Partner-Dokumente
Neu fir den Atari ST

Desktop Publishing

Endlich gibt es ein leicht zu
bedienendes  Seiten-Layout-
Programm fur den Atari ST.
Schon wahrend der Textein-
gabe oder beim Editieren ferti-
ger Texte konnen Sie lhren
Text auf dem Bildschirm in Zei-
len und Spalten einteilen und
zu einer Druckseite in Original-
groBe zusammenstellen.  Mit
Publishing Partner bewaltigen
Sie viele Projekte des Druck-
seiten-Layout wie zum Beispiel
Zeitungen, Formulare, Tabel-
len, Anzeigen, Représentati-
onsgrafik und vieles mehr.

WYSIWYG

"What you see is what you gef!"
Begutachten Sie Ihren Seiten-
entwurf schon auf dem Bild-
schirm im endgdiltigen Druck-
layout - machen Sie ein Ende
mit ungefahren Abschatzun-
gen! Andern Sie Fonts, Zei-
chengréBen und sogar Zei-
chenabsténde jederzeit und an
jeder Stelle in lhrem Seitenent-
wurf. Flgen Sie grafische
Elemente in die Seite ein. Sie
werden sehen, wie sich ein
ganz normaler Brief vor lhren
Augen in ein Schriftstiick von
professioneller Qualitat ver-
wandelt.

Entworfen mit Publishing Partner und Atari ST

The quick brown fox jumps over the
lazy dog. 6auR OAU

faasy dO|

Fir Textfuchse und
andere Vier-(und
Zwei-jbeiner: Font-
auswahl & la
LaserWriter-}- mit
allen Postscript-
attributen

meter vom rechten Bildrand entfernt be-
findet sich eine Cumuluswolke in dunk-
ler Ockerfarbe. »Nach Meinung des da-
maligen Penndlers Wolfgang F. war es
vollig unverstandlich, dall diese exakte
Beschreibung einer Gewitterwolke nicht
den Beifall des »bléden Paukers« fand.

Publishing Partner™

Desktop Publishing fur den Atari ST

Die Hardware
8 Punkt

12 Punkt Publishing Partner ist auf allen
Atari  ST-Computern  vom
24 Punkt 520STM bis zum MEGA ST4

lauffahig und arbeitet sowohl
mit dem Farb- als auch mit
dem Monochrom-Monitor. Fur
professionelles Arbeiten emp-
fehlen wir ein Monochrom-
System.  Druckertreiber  fur
eine Reihe von Druckern mit
Grafikfahigkeit und fur Laser-
drucker sind erhaltlich. In der
Grundausstattung werden Ep-
son- und kompatible Grafik-
drucker, der Apple LaserWriter

36 Punkt

72 Pt

bis zu 144 Punkt

) . und alle PostScript-fahigen
Spezielle Attribute Drucker unterstitzt. Fragen
Rickwnérts Sie lhren  Handler nach

- - - werteren Druckertreibern.

Kursiv
Hell
Gespiegelt tlegeigeeO
Konturiert

icntttsn
Doppelt hoch
Unterstrichen
Auf dem Kopf

yn( geuj «obt

Doppelt breit

Sie konnen die Attribute beliebig
mischen!

Zum Beispiel: Import von

Grafiken

Sie kénnen jedes Degas- oder
Neochrome-Bild vergroRern,  verklei-
nern oder zurechtschneiden

Unisrstriviwn

Gedruckt mit Atari-UltraScript auf Atari-Laser-Drucker SLM804

Aber der brave P&ddagoge hatte selbst-
verstandlich recht: Unter einer Bildbe-
schreibung im Sinne der Germanistik ist
natdrlich die Interpretation der Bildaus-
sage und nicht die Vorschrift zum Malen
eines Bildes zu verstehen. Ein Computer
dagegen wére hochzufrieden mit derartig
mathematisch genauen Angaben. Der
oben erwéhnte Satz aus einem »histori-
schen« Schulaufsatz kann durchaus als
unfreiwilliger Versuch im Entwurf einer
Seitenbeschreibungs-Sprache fur Com-
puterdruck gelten.

Die Entstehungsgeschichte der Seiten-
beschreibungs-Sprachen ist eng mit der
Entwicklung von Computer-Druckern
verbunden. Solange sich die Computer
lediglich mit Daten in Zahlen- oder
Buchstabenform befal3ten, reichte esvol-
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lig aus, codierte Datenstréme an die an-
geschlossene Ausgabe-Einheit zu (ber-
geben. In den Kindertagen der Compute-
rei handelte es sich zumeist um einen
Fernschreiber, die berihmte Teletype, die
mit Hilfe einer Typenwalze Zahlenkolon-
nen oder Zeichenketten auf dem Papier
fixierte.

Die nachste Generation der Ausgabe-
drucker arbeitete mit feinen Stahlnadeln,
die jedes Zeichen als Punktmatrix abbil-
dcten. Von der Idee der Punktmatrix fur
Buchstaben und Zahlen war es nicht sehr
weit bis zur Ausgabe beliebiger Muster,
die durch biindiges Zusammensetzen
einzelner Matrix-Blocke die Wiedergabe
von Grafik-Elementen gestattete. Die an-
gelieferten Grafik-Daten setzen sich aus
Bytefolgen zusammen, bei denen jedes
gesetzte Bit einen schwarzen Nadelab-
druck, das sogenannte Pixel, reprdsen-
tiert. Ein nicht gesetztes Bit dagegen ver-
hindert den Nadelabdruck. Auf dem Pa-
pier erscheint also ein weiRes Pixel.

Eine auf diese Weise gedruckte Grafik
besteht demnach aus einer grofRen zwei-
dimensionalen Pixelmatrix mit weil3en
und schwarzen Pixeln. Die GroRe der
Matrix héngt von der bearbeitbaren Pa-
piergroRe ab, die Pixelauflésung von An-
zahl und Stérke der Nadeln.

Dank sinkender Preise beginnen in-
zwischen Laserstrahlen und Laser-
dioden-Leisten die Nadeln abzuldsen.
Die sogenannten Laser-Drucker errei-
chen bei den Standard-Geraten Pixelauf-
I6sungen von 300 dpi (dots per inch =
Punkte pro Zoll). Aufeine DIN-A4-Seite
(zirka 9 x 11 Zoll) passen also knapp 9
Millionen Pixel, was einer Datenmenge
von gut 1 Megabyte entspricht.

status: initi
'MI status: Produl ... ..
zz[ Status: Copyright: (c¢) 1387,
M| status: Version: 3,1; VersionDate:
‘M| status: starting server ]zz
mMl status: printing:

N

Noch hohere Auflésungen bewaltigen
Laser-Belichter wie zum Beispiel die Li-
notronic 300. Die Maximalauflésung
dieses Gerétes betragt 2540 dpi. Zum
Drucken einer DIN-A4-Seite in dieser
Auflésung verlangt die »Lino« also fast
80 Megabyte Daten.

Solch groRe Datenmengen fordern na-
turlich neue Strategien der Dateniber-
tragung zwischen Computer und Ausga-
begerat. Eine gangbare L&sung des Pro-
blems bringen die Seitenbeschreibungs-
Sprachen. Bekanntester Vertreter dieser
Gattung: »PostScript« von Adobe Sy-
stems. Die Postscript-Philosophie lagert
die eigentliche speicherintensive Aufbe-
reitung der wiederzugebenden Pixelma-
trix in die Ausgabeeinheit aus. Der steu-
ernde Personal Computer beliefert den
Drucker oder Belichter lediglich mit ge-
nauen Anweisungen zum Aufbau der
Matrix.

GrolRRer Aufwand fur
einen Zweck

Zu diesem Zweck besitzen PostScript-
fahige Laserdrucker einen eigenen Com-
puter (meist mit 68000-Prozessor) und
einen eigenen Arbeitsspeicher. Der
druckereigene Computer arbeitet ein ein-
ziges Programm ab, namlich den Post-
script-Interpreter. Der Interpreter setzt
die Anweisungen des externen Compu-
ters um und steuert einen sogenannten
Raster-Image-Prozessor  (kurz  Post-
script-RIP genannt).

Bis zur Dateniibergabe an den RIP ar-
beitet PostScript unabh&ngig vom Auflo-
sungsvermdgen der Ausgabeeinheit. Der

1388 IMOGEN Corporation YM
88/08/03 17:17:56 YM

F:\USCRIPT\DEMOS\FOX_2.PS ]zz

Postscriptausgabe in der Warteschlange: Benutzeroberflache ahnlich GEM-Output
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RIP baut mit Hilfe von grafischen
Grundroutinen eine geratespezifische Pi-
xelmatrix im Drucker-Arbeitsspeicher
auf und Ubertragt anschliefend die ferti-
ge Matrix einer Druckseite Uber eine
schnelle Video-Schnittstelle an das
Laser-Druckwerk. Das Druckwerk er-
zeugt auf Papier oder Film ein l:I-Abbild
der Pixelmatrix — der Laserbelichter er-
zeugt, Ubertrdgt und druckt die Seite ab-
schnittweise.

Das Repertoire an grafischen Grund-
routinen im RIP ist begrenzt. So fehlen
beispielsweise Routinen zum Zeichnen
von Rechtecken oder Kreisen. Komplexe-
re Grafik-Elemente produziert Post-
Script durch Kombination der méchtigen
Grundoperationen. Selbst bei der Text-
wiedergabe verwendet es Buchstaben,
die sich aus grafischen Basis-Elementen
zusammensetzen. Daher |48t PostScript
alle Operationen fir die Verdnderung
von Grafiken auch zur Modifikation der
Buchstaben zu.

PostScript beschreibt die Buchstaben
als Schar von Vektorpunkten, die mit ge-
raden Linien, Bogen und Bezier-Kurven
verbunden sind. Diese Kombinationsli-
nien bilden die Umrisse der einzelnen
Buchstaben. Anders als vom Benutzer
definierte Grafik-Elemente lassen sich
die Buchstaben mit einer Reihe von spe-
ziellen Operatoren auf einer hoheren
Ebene ansprechen. Die Buchstabendefi-
nitionen der verschiedenen Postscript-
Schriften sind in sogenannten Font-
Dateien zusammengefalit, die bei eini-
gen Postscript-Druckern ROM-resident
vorliegen.

Fir die eigentliche Seitenbeschreibung
ist der externe Steuer-Computer zustan-
dig. Den Begriff »Beschreibung« dirfen
Sie wortlich nehmen, denn der Post-
script-Interpreter verlangt »Klartext«
von seinem »Befehlshaber«. Applikatio-
nen, die mit einem Postscript-Drucker
Zusammenarbeiten wollen, missen die
Anweisungen als Zeichenketten-Stréme
im ASCII-Format absenden. Es ist dabei
unerheblich, ob die Applikation ihre
ASCII-Texte direkt an die Schnittstelle
liefert oder in eine Massenspeicher-Datei
umleitet, die den Drucker zu einem spé-
teren Zeitpunkt (ber ein geeignetes
Ubertragungsprogramm mit dem An-
weisungstext versorgt.

Der Umweg Uber eine Datei besitzt
mehrere Vorteile. Der ASCII-Text ist
namlich mit einem beliebigen Texteditor
nachtréglich zu bearbeiten. Anwender,
die PostScript beherrschen, kénnen so *
die Fahigkeiten der Seitenbeschreibungs- r
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sprache besser nutzen und bei Bedarf in-
teressante Abwandlungen des endglti-
gen Druckbildes erreichen.

Als Postscript-Datei sind Ihre Druck-
seiten portierbar. Dank der Unabhéngig-
keit des Postscript-Anweisungstextes von
der Auflésungsfahigkeit der Ausgabe-
einheit 1aRt sich Ihr Dokument in héch-
ster Qualitat auf einem Laserbelichter
»zu Film« bringen. Belichtungsstudios
mit Postscript-fahigen Laserbelichtern
finden Sie inzwischen in jeder Stadt.

Genau betrachtet stellt PostScript eine
interpretierte  Computer-Hochsprache
mit allen typischen Elementen wie Ope-
randen, Operatoren, Verzweigungen,
Prozeduren, Schleifen und logischen
Entscheidungen dar. Besonderes Ge-
wicht liegt auf der Einbindung der grafi-
schen Grundroutinen.

Im Unterschied zu »normalen« Com-
putersprachen bendtigt PostScript zu sei-
ner Arbeit strenggenommen gar kein
Programm, das zu einer bestimmten Zeit
als Ganzes im Speicher vorliegen muR.
Vielmehr arbeitet PostScript den Anwei-
sungstext Wort fiir Wort durch und fihrt
jede syntaktisch komplette Anweisung

24 zSSiiMf

unmittelbar aus. Sind im Anweisungs-
text Prozedur-Definitionen enthalten,
bleiben die Prozeduren nach der Abar-
beitung durch den Interpreter erhalten
und lassen sich im weiteren Verlauf der
Seitenerzeugung wiederholt verwenden.

Wir kdnnen in diesem Artikel nicht ge-
nauer auf die Fahigkeiten der Seiten-
beschreibungs-Sprache PostScript einge-
hen. Als weitergehende Literatur sei auf
die vom Postscript-Erfinder Adobe au-
torisierten Blicher »PostScript Language

Ohne Probleme:
rekursive Post-
scriptprogramme
mit Ultrascript

Ultrascript macht
Postscriptgrafik

Reference Manual« und »PostScript
Language Tutorial and Cookbook« ver-
wiesen. Beide Bicher sind im Addison-
Wessley Verlag (Deutschland) GmbH,
Bonn, erschienen und liegen inzwischen
in deutscher Ubersetzung vor.

Eine Postscript-Implementation fir
das Atari ST-System muR der besonderen
Hardware-Kombination ~ »Computer-
Laserdrucker« Rechnung tragen. Der
Laserdrucker SLM804 verfiigt als reines
Laserdruckwerk mit Netzteil und Video-
Schnittstelle weder (ber einen eigenen
Prozessor noch Uber ein eigenes RAM,
sondern nutzt bei Bedarf die entspre-
chenden Teile des ST. Ein Interface ver-

bindet den schnellen DMA-Port des ST
mit der Video-Schnittstelle des Druckers.

»UltraScript« — so bezeichnet der
amerikanische Hersteller Imagen seinen
Postscript-Interpreter — stellt eine
GEM-Applikation dar, 1aBt sich jedoch
auch aus einem Command-Line-Inter-
preter aufrufen. Das Programm verlangt
als minimale Hardware-Ausstattung ei-
nen Mega ST2 mit Laserdrucker
SLM804. Eine Festplattenstation ist zu
empfehlen, da Ultrascript alle Fonts vom
Massenspeicher 1adt. Unsere Testinstal-
lation mit allen Fonts entsprechend der
Ausstattung eines Apple LaserWriter+
beanspruchte 2,4 MByte auf der Fest-
platte.

wegen des groBen Speicherbedarfs
(PostScript baut vor Beginn des Aus-
drucks prinzipiell eine komplette Druck-
seite im Speicher auf) arbeitet Ultrascript
nicht als Hintergrund-Emulator, son-
dern verlangt als Quelle zur Seitenbe-
schreibung Postscript-Textdateien. Der
ebenfalls vorgesehene Executive-Modus
erlaubt die direkte Kommunikation mit
dem Interpreter.

Die Benutzeroberflache besteht aus
der Menuleiste mit den Pull-Down-
Meniis »Desk«, »File, »Edit« und
»Options«, einer Liste zum Eintrégen
mehrerer Postscript-Dateien zur sequen-
tiellen Druckausgabe sowie einem festen
Fenster mit Rollpfeilen, das die System-
meldungen des Interpreters anzeigt.

Die Verwaltung der Datei-Liste steuert
das Menl »Edit«. Hier lassen sich, ahn-
lich wie im bekannten GDOS-Ausgabe-
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Programm OUTPUT, Dateinamen ein-
tragen, duplizieren oder ldschen. Die
Menipunkte im Pull-Down-Meni »Fi-
le« starten den Druck oder den Executiv-
Betrieb und beenden die Arbeit mit Ul-
trascript. Im Menl »Options« schlieB-
lich kdnnen Sie die Anzahl der Druckko-
pien wéhlen oder auf Einzelblatt-Einzug
umschalten.

Zum Lieferumfang gehdren eine
knappe, aber ausreichende Bedienungs-
anleitung sowie Font-Dateien im Um-
fange der Fontausstattung des Apple-
LaserWriter+. Da Ultrascript speziell
von Imagen angepalte Fontdateien be-
notigt, lassen sich die Original-Post-
script-Fonts leider nicht verwenden. Ne-
ben den LaserWriter-Fonts liefert Ima-
gen zusatzliche Font-Pakete zu Preisen
zwischen 200 und 300 Dollar.

Atari Deutschland hat noch keine end-
gultige Entscheidung tber das Wann und
Wie der Markteinfihrung in Deutsch-
land getroffen. Aufder CeBIT 89 brach-
ten wir in Erfahrung, dall Atari fur 3848
Mark ein Paketangebot mit Laser-Druk-
ker SLM804, Ultrascript-Interpreter und
Font-Dateien & la LaserWriter+ auf den
Markt bringt. Der Preis fur Ultrascript
als normales Distributions-Produkt liegt
bei 498 Mark.

Im Testbetrieb erwies sich der Mega
ST mit Ultrascript und SLM804 als voll-
wertiger Postscript-Drucker fiir Seiten-
beschreibungen in Datei-Form. Klaglos
verarbeitete der Interpreter die Testdatei-
en unserer Schwesterzeitschrift Macin-
tosh-Magazin. Die Wiedergabequalitat
der Buchstaben (20-Punkt-Schrift) ent-
sprach dem gewohnten Standard. Bilder
aus der Adobe-lllustrator-Bibliothek
stellten Ultrascript ebensowenig vor Pro-
bleme wie PageMaker-Ausdrucke.

Sportlich elegant: Adobe lllustrator zeichnet
fur Atari

ST-Programme mit Postscript-Ausga-
be sind noch rar gesit. Wir haben den
Postscript-Treiber des CAD-Program-
mes »Dynacadd« erfolgreich getestet.
Gerlichten zufolge arbeitet ein MIDI-
Notendruck-Programm mit Postscript-
Ausgabe. Der passende »MusicFont« lag
unserer Testversion bereits bei.

Aufdem Hauptanwendungsgebiet des
Driickens lber PostScript, dem Desktop
Publishing, greifen auch einige DTP-
Programme fur den ST auf PostScript
zurick. Wir haben zwei verbreitete Pro-
gramme getestet. Timeworks DTP ver-
flgt in der Postscript-Installation leider
nur Uber drei Bildschirmfonts. In diesen
Grenzen stellte sich jedoch eine ausge-
zeichnete Druckqualitdt ein, die die
GDOS-Ausgabe bei weitem ubertrifft.

Zu Publishing Partner bietet die
Markt & Technik Verlag AG einen Bild-
schirmfont-Satz mit allen Laserwriter-

Testlabor

Fonts an. Die vom Postscript-Drucker-
treiber erzeugten Dateien brachten die
Publishing Partner-Dokumente sauber
und vor allem schnell zu Papier. Ultra-
script als preiswertes Distributions-
Produkt oder gar als Beilage zu Publis-
hing Partner wertet dieses grundsétzlich
gute DTP-Programm erheblich auf.

Ein Preisvergleich zum Abschluf3: Die
untere Preisgrenze fiir Postscript-fahige
300-dpi-Laser-Drucker liegt derzeit bei
etwa 8000 Mark. Ein Mega ST2 mit
SLM804-Laser-Drucker und Ultrascript
schl&gt dagegen nur mit etwa 6500 Mark
zu Buche. Daher stellt das Atari-Post-
script-System fir alle Interessenten an ei-
nem Postscript-fahigen Laser-Drucker
eine interessante  Alternative dar:
SchlieBlich hat der Mega ST eine Menge
mehr zu bieten als nur den SLM804 zu
»verpostscripten. (uh)

Steckbrief
Name Ultrascript
Preis 498 Mark (3884 Mark
im Paket mit SLM804)
Hersteller Imagen Corp.

Starken: O vollwertiger Postscript-
Interpreter in Zusammenarbeit mit Me-
ga ST 2und 4 O softwarekompatibel
zu LaserWriter-!- O zusétzliche Font-
pakete lieferbar

Schwéchen: O bendtigt Dokumente im
Postscriptformat auf Datentrdger O
kein Zugang uber serielle oder parallele
Schnittstelle O verarbeitet keine origi-
nal Postscriptfonts

Fazit: Ultrascript verwandelt das ST-
Laser-System in einen preiswerten
postscriptfahigen Drucker.

Vom PIXEL zum VEKTOR....

Vektorisierung von Pixeldateien in Vektordateien nach den modernsten Linienverfolgungsverfahren. Vektorisierung einge-
scannter Grafiken fiir den CAD-Bereich, Vektorisierung eingescannter Pixelzeichensatze in Vektorfonts, Vektorisierung von
Pixel- und Rastergrafiken in Vektorgrafiken fir professionelle Desktop Publishing Anwendungen und und und .................
Keine Qualitatsverluste mehr beim VergroBern und Verkleinern, enorme Auflésungsgewinne, integriertes Grafikprogramm,
Schnittstellen zu allen wichtigen Programmen u.a. CALAMUS und CAMPUS!

PEGASUS PLUS —ein grof3er Schritt in eine neue Grafikdimension,

PEGASUS PLUS, das Vektorkonvertierungsprogramm mit dt. Handbuch

PEGASUS PLUS PROFESSIONAL I

PEGASUS PLUS mit 500 bzw. 1000 Vektorgrafiken

PEGASUS SOFTWARE - Ihr Ansprechpartner: Herr Schlenz, Am Herzei 23, 6730 Neustadt - Bestellungen schriftlich per
Autorisierte Fachhandler erhalten Sonderkonditionen.

Nachnahme oder Verrechnungsscheck

Ausgabe 5/Mai 1989

149,- DM
249,- DM
199,- / 249,- DM

anJEvVem 25



Modula-2-Compiler
im Vergleich

Martin Bottcher

n allen Computerzeitschriften sind
sie vorhanden — ja, sie sind ohne
ohne Zweifel sehr in Mode — die Ver-

Mm £ J—,
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wird auf vier einseitig bespielten Disket-
ten zusammen mit einem dicken Hand-
buch geliefert. Auf den Disketten befin-
den sich neben dem Compiler noch Edi-
tor, Resource-Construction-Set, RAM-
Disk, Shell, Linker und ein Maschinen-

gleichstests. Dicke Lettern weisen ausprache-Monitor. SPC- und TDI-Modu-

»die 100 besten Billig-PCs«, »die 20
schnellsten 9-Nadel-Drucker« und die
»grofle Basic-Vergleichsserie« hin. Doch
genauer betrachtet halten die Tests dann
nicht, was sie versprechen. Entweder ste-
hen nackte Zahlenkolonnen nebeneinan-
der, oder der Bericht beméngelt das we-
nig ansprechende Design des getesteten
Produktes. Objektive Vergleiche sind ei-
ne Seite, subjektive Erfahrungswerte eine
andere. In diesem »Erfahrungs«-Test ha-
be ich versucht, beide Seiten gleich stark
zu berticksichtigen.

Viermal Modula -
viele Unterschiede

Im Test waren die vier gangigsten Mo-
dula-Compiler flr den Atari ST:
— Hanisch-Modula Version (n.Od)
— Megamax Modula-2
— SPC Modula-2 Version 1.32
— TDI-Modula Version 3.02

Ein grofRer Nachteil von Modula-2 ist
der fehlende Sprachstandard. Dies gilt
nicht nur fir die Sprache selbst, sondern
auch fir die Standard-Libraries. Als
»Quasi«-Standard haben sich die Aussa-
gen von Modula-2-Entwickler Nikolaus
Wirth etabliert. Im sogenannten »Mo-
dula-Report« [1] hat N. Wirth versucht,
die Sprache eindeutig zu definieren, was
ihm allerdings nicht ganz gelungen ist.

Alle Compiler-Implementationen
ruhmen sich, den vollen »Wirthschen
Sprach-Standard« zu unterstiitzen. Dies
ist nur bedingt richtig. Da Megamax und
SPC Modula-2 1-Pass-Compiler sind,
bendtigt der Compiler eine »FOR-
WARD«-Dcklaration, die nicht Be-
standteil der Sprache ist und kleine Pro-
bleme bei der Portierung bereitet. Ande-
re Unterschiede hangen mit der fehlen-
den Eindeutigkeit der Sprache zusam-
men. Es wadre unfair, an dieser Stelle ei-
nen bestimmten Modula-2-Compiler
herauszugreifen. Das umfangreichste
Paket bietet Megamax Modula-2. Es
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la verzeichnen einen Abzug bei RCS,
RAM-Disk und Monitor. Hénisch-Mo-
dula fallt beim Handbuch etwas zuriick.
Es ist knapp gehalten (ca. 100 Seiten), ge-
genuber dem ausgelieferten Programm
veraltet und fehlerhaft.

Mit dem Editor verbringen Sie wohl
die meiste Zeit Ihrer Programmentwick-
lung. Beim Héanisch-Modula ist er fester
Bestandteil des Systems, die Verwendung
eines anderen ASCII-Editors ist nicht
vorgesehen. Auf Wunsch ist jedoch eine
Version ohne Editor erhéltlich, hier bin-
den Sie lhren eigenen Editor ein.

Beim Megamax- und TDI-Modula ist
der Editor beliebig austauschbar. Da bei-
de Systeme bei einem Compilierungsfeh-
ler den direkten Sprung in den Editor un-
terstlitzen, ist eine Parameteriibergabe
beim Aufruf notig. Dies funktioniert je-
doch nur mit den jeweils gelieferten Edi-
toren. Im SPC-System wird der Editor
als nicht gelinkte Objekt-Datei geliefert.
Generell istauch hier vorgesehen, andere
Editoren einzubinden.

Mit dem Shell-Programm wechseln
Sie komfortabel zwischen den System-
komponenten (Editor-Compiler-Linker).
Den groBten Pluspunkt verzeichnet hier
das Hénisch-Modula. Samtliche Kom-
ponenten sind in einem Programm un-
tergebracht, das Wechseln geschieht also
nicht »extern« durch den Aufrufvon an-
deren Programmen, sondern »intern«
durch Verzweigung in andere Pro-
grammteile. Die Turn-Around-Zeit geht
dadurch fast gegen Null.

Sie klicken einen Dateinamen doppelt
an und befinden sich im Editor, ein
Druck auf die < F10> -Taste compiliert
das Programm und das Anwéhlen des
Linker-lcons bindet die Objektdateien
zu einem lauffahigen Programm zusam-
men. Allerdings ist auch das Hanisch-
Modula in diesem Punkt nicht perfekt.
Das »Make« ist gewohnungsbedurftig.

Bei den drei anderen Modula-Imple-
mentationen ist die Shell ein separates

Programm. Megamax und SPC liefern
den Source-Code mit. Die TDI-Shell ist
sehr einfach zu bedienen und erfullt
exakt ihre Aufgabe. Mit zirka 24 KByte
inklusive Resource-File ist sie erstaunlich
kurz. Die SPC-Shell verzichtet auf grafi-
sche Spielereien und ist sehr spartanisch.
Die Megamax-Shell erscheint auf den er-
sten Blick sehr ansprechend und um-
fangreich. Doch dieser positive Eindruck
trubt sich auf den zweiten Blick. Die An-
zeige der Dateinamen ist sehr langsam,
das Programm lauft nicht auf einem
GroRBbildschirm, und die Positionierung
der Icons ist nur direkt im Resource-File
zu andern. Da allerdings auch hier der
Modula-Text vorliegt, ist eine Anderung
relativ einfach.

Qualitat kontra
Geschwindigkeit

Die Compiler sind die mit Abstand
wichtigsten Komponenten der getesteten
Systeme. Bei den getesteten vier Compi-
lern sind drei verschiedene Kategorien zu
unterscheiden:

— 1-Pass-Compiler (SPC und Megamax)
— 2-Pass-Compiler (H&nisch)
— 5-Pass-Compiler (TDI)

Als Pass bezeichnet man das sequen-
tielle Abarbeiten des Programmtextes.
Ein 1-Pass-Compiler bendtigt also nur
einen einzigen Durchlauf, wéhrend der
5-Pass-Compiler immerhin fiinfmal die
komplette Textdatei abarbeitet. Jedes
Verfahren hat Vor- und Nachteile. Als
Faustregel gilt: je mehr Passes, desto bes-
ser der Code, aber desto langsamer der
Compiler. Diese Faustregel findet sich in
den Testergebnissen bestatigt. Dal3 der
Megamax-Compiler gegeniber dem
SPC-Compiler klar abféllt, liegt primar
an der schlechten Parameter-Ubergabe,
der aufwendigen Ausdruck-Auswertung
und der ungeniigenden Register-Nut-
zung des Megamax-Systems.

Die Geschwindigkeit der beiden 1-
Pass-Compiler ist gut bis zufriedenstel-
lend und fir den normalen Programmie-
rer vollig ausreichend.

Guter Code mufR nicht unbedingt ei-
nen langsamen Compiler zur Folge ha-
ben. Dies zeigt das Hanisch-Modula, das
nicht nur (relativ) kompakten Code lie-
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und Daten

Hénisch Megamax SPC TDI
Editor ja ja ja ja
Linker ja ja ja ja
Shell ja ja ja ja
Debugger (ja) ja ja (ia)
RAM-Disk nein ja nein ja
RCS nein ja nein ja
Monitor nein ja nein nein
Bestandteile der einzelnen Entwicklungssysteme
Hanisch Megamax SPC TDI
Editor 60 30 52 —
Compiler 77 108 172 —
Linker 23 16 38 —
Shell 225 123 24 —
zusammen 150 385 277 286
Ungefahre Programmgrof3en in KByte
Héanisch Megamax SPC TDI
Editor 0 - + —
Shell + 0 - + o+
Compiler + + - + + +
Linker 0 + + + +
Libraries + + + + 0
Debugger - + + + —
Compiler-Tempo + + o 0 —
Code-Qualitat + 0 + +
Starken und Schwachen der Systeme
Hénisch Megamax SPC TDI
Intmath Short 0,6450 1,1700 0,8950 0,8850
Intmath Long 2,5400 2,4350 2,9200 2,9900
FOR 0,5150 1,2950 0,9300 0,8200
LOOP 0,6650 1,3500 0,9250 0,9750
REPEAT 0,5150 1,1950 0,7700 0,9200
WHILE 0,6700 1,3500 0,9250 0,9200
ARRAY-Access 0,8750 1,7650 1,3900 1,3800
RECORD-Access 0,7200 1,6050 1,130 -
RECORD-ARRAY 0,5050 0,7650 0,5650 0,6500
RECORD-ARRAY-WITH 0,7450 - - 0,4000
Pass Parameters 4,2900 11,0200 7,3050 -—=
Pass Structures 1,9150 9,6100 2,2750 2,5800
RealMath Short 84750 - 80900 -
RealMath Long 14,5600 13,6550 15,2150 15,9000
Triglog Short ~ -—--- 15,8300 - e
Triglog Long 10,0300 15,3550 - -
WriteToFile 35,2250 19,3450 22,7900 13,8000
ReadFromFile 18,1450 16,0750 10,4500 6,0800
Conversions 3,1000 1,8000 2,2000 2,9400
Strings 3,7200 12,6600 8,8200 14,4000

Benchmark-Ergebnisse [2] in Sekunden

fert, sondern auch noch den weitaus
schnellsten Compiler besitzt.

Die beiden getesteten 1-Pass-Compiler
gehen beim Linker neue Wege. Sie ver-
zichten auf das eigenstandige Linken
und verwenden das sogenannte »Load-
Time-Linking«. Dabei hélt die Shell alle
bendtigten Libraries resident im Spei-
cher und startet compilierte Programme.
So entfallen lastige Wartezeiten. Aller-
dings ist Load-Time-Linking kein Ersatz
fir den normalen Link-Vorgang. Das ha-
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ben beide Herstellerfirmen erkannt und
einen separaten Linker in das Pro-
grammpaket aufgenommen. Dieser Lin-
ker erzeugt die gewohnten Programm-
dateien.

Was nutzt ein noch so guter Compiler
und Linker, wenn man sich jede Routine
selbst schreiben mufR? Je mehr gute Li-
braries zu Verfligung stehen, um so
schneller 1aRt sich ein Programm ent-
wickeln. Diesen Sachverhalt hat man bei
SPC und Megamax erkannt und liefert
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standardméRig eine sehr umfangreiche
Sammlung von Libraries mit. Wahrend
diese Produkte fir fastjede Aufgabe eine
Zusatz-Bibliothek bieten, wirken die Li-
braries des TDI-Modulas eher sparta-
nisch und die des Hé&nisch-Modulas
schon fast als Zumutung. Das Hanisch-
Modula beschrénkt sich auf die Betriebs-
system-Aufrufe und Teile der »Stan-
dard«-Libraries. Das ist gerade fir Hob-
by-Programmierer einfach zu wenig.

Eigentlich sollte ein fehlerfrei compi-
liertes und gelinktes Programm auch feh-
lerfrei laufen, aber...

Hé&ufig findet man einen Fehler ein-
fach nicht im Listing, und am Pro-
grammverhalten ist ebenfalls nichts zu
erkennen. In diesem Fall kommen die
Debugger zum Einsatz. Mittlerweile bie-
ten alle Systeme entweder direkt (Mega-
max und SPC) oder auf Zusatzdisketten
(Hanisch und TDI) einen Debugger an.
Die Leistungsunterschiede sind aller-
dings betrachtlich. Der Hanisch-Modu-
la-Debugger ist umstandlich in der
Handhabung, bietet kein Source-Code-
Debugging und ist auch noch nicht in der
endglltigen Version erhaltlich. Noch
schlimmer verhdlt sich der TDI-Debug-
ger, der seinen Namen eigentlich gar
nicht verdient.

Positiv fallen die Source-Code-De-
bugger von Megamax und SPC auf. Sie
bieten erstaunlich viel und sind direkt
von der Shell aus aufzurufen.

Héanisch-Modula bietet als einziges ei-
ne Konfigurationsmdoglichkeit des Com-
pilers, mit dem Sie verschiedene Prozes-
sortypen und Erganzungen einstellen,
wie zum Beispiel LINE F-Benutzung fir
Mathe-Coprozessoren. Generell sehen
alle Systeme vor, Coprozessoren durch
eigene Libraries zu unterstiitzen. Ob dies
allerdings effizient ist, oder nicht, hangt
von der Zahlendarstellung des Modula-
Compilers und der Parameteriibergabe
ab. Ein echter Geschwindigkeitsgewinn
ist nur dann zu erreichen, wenn die Dar-
stellung der Zahlen im Modula-System
und im Coprozessor Ubereinstimmen.

Ein allgemeingultiges Fazit, dieses
Modula-System sei gut, jenes sei
schlecht, ist mit Sicherheit nicht zu zie-
hen. Vielmehr sollten Sie die fir Sie
selbst wichtigen Gesichtspunkte prifen.
Die Tabellen mit den »objektiven« Daten
und Ergebnissen der Benchmarktests
sind dabei sicher eine Hilfe. (wk)

[1] Wirth, N., Programmieren in Modula-2, Springer 1985, 220
S., 24 Abb., 45 Mark

[2] BeiBner, Arnd, Ein Buch mit sieben Siegeln, ST-Magazin,
Ausgabe 11/88, Seite 82
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Wolfgang Klemme

ernen am Computer ist ein Reiz-
wort der aktuellen padagogischen
WnDiskussion. Die hochgestimmten

Erwartungen mancher fortschrittsglau-

biger Bildungsplaner treffen auf die
Angst eingefleischter Padagogen und
mischen sich in den verunsicherten El-
tern zu einer emotionsgeladenen Diskus-
sion. Streitpunkt ist das Fir und Wider
einer notwendigen » Informationstechni-
schen Grundbildung« fiir die armen
Kleinen, die ihrerseits mit grofiter Routi-
ne ihre Altvorderen in die »informa-
tionstechnologische Tasche« stecken.

Die alltdgliche Realitat des Berufsle-
bens hat die Frage nach der Notwendig-
keit des computerunterstiitzten Lernens
langst Gberholt. Langst sind die Compu-
ter in das Leben der Jugendlichen einge-
treten und beherrschen es, jetzt wie in
Zukunft, mit ungeahnter Totalitdt. Die
dringend zu stellende padagogische Fra-
ge lautet also nicht, ob oder wann der
Computer die Schultiir erreicht, sondern
wie man ihn, nachdem er diese Tlr be-
reits durchschritten hat, geschickt in die
traditionellen BildungsmaBnahmen ein-
bindet.

Der Computer
trainiert Fakten

Mit Hilfe geeigneter Software unter-
stiitzt der Computer den Schiler beim
Lernen bestimmter Facherinhalte. Be-
sonders geeignet sind hierbei reine Lern-
themen. Faktenwissen laBt sich durch
klare Fragen und Antworten eindeutig
kontrollieren — eine Aufgabe, fir die der
Computer ideal geeignet ist. Durch die
naturliche Faszination, die von dem
technischen Medium ausgeht, ist ein ho-
her Motivationsgrad und damit eine gute
Lernvoraussetzung gewéhrleistet. Gra-
fisch ansprechend gestaltete Programme
garantieren fast einen Lernerfolg.

Dabei sind solche Programme durch-
aus einfach zu halten. Ein gutes Beispiel
fir die relativ schlichte und dennoch
hochst effektive Gestaltung eines Lern-
programms zeigt die Firma Lernpartner
mit dem Programm »Lander dieser Er-
de«. Das Programm vermittelt Kenntnis-
se Uber alle L&nder der Welt, aufgeteilt
nach Kontinenten. Mit einer sehr detail-
lierten Grafik zeichnet das Programm
ein realistisches Bild der einzelnen Lan-
der. Nach dem Start wahlt der Schiler
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L ander

dieser Erde

Geographie lernen am Computer

Jahnstr . 9/i.

7535 Konigsbach-Steii

Telephon 0723274293

Das Eingangsbild des Lernpartners: Geographieunterricht weltweit

aus einer Weltkarte zunéchst den Konti-
nent aus, mit dem er tben will. Danach
erscheint dieser Kontinent vergroRert. In
einem Ausgabefenster auf der rechten
Bildschirmseite nennt das Programm ei-
nen Landernamen. Der Schiler ist nun
aufgefordert, das entsprechende Land
mit der Maus anzuklicken. Danach er-
folgt eine Bestdtigung der Losung. War
die Antwort korrekt, fragt das Pro-
gramm nach einem weiteren Land. Bei
fehlerhafter Antwort gibt der Lernpart-
ner einen entsprechenden Kommentar,
nennt den falschen Landernamen und
zeigt durch Blinken die richtige Losung.
Die falschen L&nder erscheinen im weite-
ren Verlauf der Ubung noch mehrfach
zur Wiederholung. Sind alle Landerna-
men korrekt genannt, liefert das Pro-
gramm eine kleine Auswertung mit der
Anzahl der Fragen und richtigen Ant-
worten. Es benennt auBerdem die Lan-
der, bei denen der Schiler Schwierigkei-
ten hatte. Sind alle Lander eines Konti-
nents richtig erkannt, wahlt der Schiler
einen neuen Kontinent oder beendet das
Programm.

Die ansprechende Grafik und detail-
getreue Abfrage der Maus bietet auch bei
Landern mit unzusammenh&ngender
Landflache immer die korrekte Antwort.

Sehen + Kiicken
= Lernerfolg

Durch die einigermaBen richtigen
GroRenverhéltnisse der L&nder ergeben
sich immer wieder schwierige Aufgaben-
stellungen, die die Konzentration und
Aufmerksamkeit des Schulers wecken.
Haétten Sie beispielsweise auf Anhieb in
der Europakarte den Staat Andorra ge-
funden? (Sie wissen doch, dieser winzige
Landfleck an der franzgsisch-spani-
schen Grenze!)

Das mitgelieferte Handbuch zum Pro-
gramm verdient diesen Namen kaum. Es
ist allerdings auch kein Handbuch im ei-
gentlichen Sinne nétig. In dem nur weni-
ge Seiten diinnen Heftchen finden Sie al-
le Angaben zum Starten des Programms,
sowie einen Hinweis auf die zugrundelie-
gende Lernmethode (nach Birkenbihl).
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Lernen Sie Europa kennen: mit detaillierter Grafik zum Lernerfolg

Insgesamt hinterlaBt das Programm
einen sehr positiven Eindruck. Es bietet
ansprechende Grafik, korrekte Antwort-
erkennung und SpaR beim Lernen. So ist
der Lernpartner die ideale Ergdnzung

zum Geographieunterricht und ein ge-
duldiger Partner zur Auffrischung des ei-
genen Wissens. Man kann nur win-
schen, daB mehr Lernsoftware dieser Art
den trockenen Ubungsstoff der Schule
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aufbereitet. Problematisch erschien bei
»Lander dieser Erde« lediglich der
Wechsel zwischen den Kontinenten. Der
isterst moglich, wenn alle Lander des zur
Zeit gewdhlten Kontinents richtig ausge-
klickt sind. Vor allem beim neuen Lernen
eines Kontinents ist die Beharrlichkeit
des Programms etwas lastig. Das Hand-
buch weist zwar darauf hin, dal dieser
Abbruch den Lernerfolg reduziert, aber
dennoch erscheint uns eine saubere Ab-
bruchmdglichkeit sinnvoll. Der Griff
zum Reset-Knopf ist ja wirklich nicht
die »feine englische Art«. (wk)

Wertung

Name: Lénder dieser Erde
Preis: auf Anfrage
Hersteller: Lern Partner
Starken:

O effektives Lernsystem O gute Grafik
Schwéchen:

O schwieriger Wechsel der Kontinente
Fazit:

sehr zu empfehlen fur jeden, der seine
Geographie-Kenntnisse auffrischen will

Das aktuelle Angebot von 3 GALACTIC

Fernseh- und Videomodulatoren fur Atari ST

Neue, wesentlich verbesserte Bauserie

Unsere Modulatoren bieten Spitzentechnik in einem formschdnen Designergehéuse. Alle Modelle liefern
ein hervorragendes, scharfes und flimmerfreies Bild sowie einen guten Ton, natirlich direkt aus dem Fern-
seher. Professionelle Verarbeitung innen und auBen. Wir liefern drei verschiedene Modelle:

MOD2 (Mitte): Das Standardgerat mit Femseherausgang
MOD3 (links): Zusétzlich mit integriertem Monitorumschalter
MOD3a (rechts): Videogerét mit integriertem Monitorumschalter

198 DM
225 DM
175 DM

MOD3 und MOD3a sind nattirlich Amutomonitorfahig, siehe U2. Sowohl Monochrome als auch RGB werden durchgeschleift!
Im Lieferumfang inbegriffen ist ein Netzteil und ein AntennenanschluBkabel.

Kleiner kann’s keiner:
Umschaltbox U2

Automonfahige Monitor-

umschaltbéx. Ermoglicht

resetfreies  Umschalten

zwischen RGB und Mono-

chromemonitor. RGB und

Monochrome sind aufbei-

de Buchsen gelegt, somit

ist auch ein Betrieb als
Monitorverteiler méglich.

Zusétzliches BAS- und Tonsignal auf2 Cinchbuchsen!
U2 paBt an alle ST%, auch an den 520 STH.

Fertiggerat nur 39,90 DM
Bausatz mit Gehéuse nur 29,00 DM
Bausatz ohne Gehdause nur 24,00 DM

MARS ST

Das Strategiespiel fir Computerfans. Der Computer
ist die Arena, die Kampfer entspringen lhrer Phan-
tasie. Voller Weltmeisterschaftsstandard, integrier-
ter Editor, gutes Hemdbuch. nur 49 DM

Versandbedingungen:

Inland:  Nachnahme DM 7,50 Porto u. Verpackung
Vorkasse DM 4,50
Ausland: nur Vorkasse + DM 6,50 Porto/Verpackung

(Handleranfragen erwiinscht)

MIDI-Profisampler Stereo

Hier ist die 8-Bit-Technik nahezu ausgereizt. Eine
hervorragende Klangqualitat, gepaart mitbester
Verarbeitung zeichnet dieses Gerat aus. Hard-
ware und Software vom Feinsten, iiberzeugen Sie
sich selbst:
Stereo/Mono umschaltbar, integrierter Sequen-
zer (mit Midikeyboard spielbar!!!) Transpo-
nieren, monitoring tUber DA-Wandler, Over-
sampling, 8/4-Bit umschaltbar, rauscharm, ein-
stellbare Filter, voller Updateservice
nur 448 DM
Volkssampler/Volkssampler +
m Einsteigergerate mit den
Leistungsmerkmalen.  Ver-
gleichen Sie selbst. Der Volkssampler ermdg-
lichtdas Samplen, Schneiden und Bearbeiten von
Digi-Sounds. Wiedergabe Uber Monitor, tolle
Klangqualitdat durch 8-Bit/4-Bit-Oversampling!
nur 129 DM
Volkssampler+: Tolle Wiedergabequalitat
tber externe Verstarker durch den eingebau-
ten DA-Wandler. Aktivfilter fir guten Klang bei
niedrigen Frequenzen. Véller Updateservice fir
neue Versionen. nur 189 DM
Zusétzl. fur Volkssampler +: die 8-Bit-Profisoft-
ware (mono) fir Sequenzer u. Midibearbeitung.
Einzeln: 98 DM
im Paket mitVVolkssampler+ 248 DM

Robotinterface fir SVI1-2000

Zum AnschluB der Joystickgesteuerten Spectravideo SVI-2000-
Roboter an den Atari ST. Einfach aus jeder Programmiersprache
aus anzusteuem, Stromversorgung iber Roboter oder tiber Stan-
dard-Steckemetzteile.

nur gs DM

Deep Thought

Die programmierbare Eréffnungsbi-
bliothek und der spielstarke Algorith-
mus haben es beliebt gemacht.Dieein-
zigartigen Funktionen wie Blitzstufe
undPartiearchivierung mitZusatzdaten
machen es fir den ernsthaften Spieler ujo
zu einem wichtigen Arbeitsutensil.

Q2 SpeiefeerglaU reicht
nech fiir - 96k SteUtHwa.

nur 69 DM

%

DPE - Das perfekte Endspiel

Der Computer spielt fehlerfrei alle 3-
und 4-Steine Schachendspiele wie
KDKT, KLSK, KTKL und andere. Durch
vielféaltige Funktionen wie Zufallsposi-
tionen oder Stellungsvorgabe hervor-
ragend als Trainer einsetzbar.

Spezialinfo anfordem!

Autoren gesucht! Haben Sie ein interessantes
Programm geschrieben oder ein gutes Hardwareprojekt
entwickelt, wenden Sie sich bitte an uns.

GALACTIC « Stachowiak, Dérnenburg und Raeker GbR
4300 Essen 1 m'S?(0201) 2732 90/71018 30 « Telefax (02 01) 71019 50
Bankverbindungen: Sparkasse Essen (BLZ 360 501 05) Kto.-Nr. 3712 056 + Postgiroamt Essen (BLZ 360100 43) Kto.-Nr. 1998 72-435

Burggrafenstralle 88
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Computer statt Lotkolben

Simulation digitaler Schaltungen mit dem Atari ST

Hans Hoffmann

eutzutage stellt die Simulation
einer digitalen Schaltung auf
inem Computer eine durchaus

A Datei Sinulation Editor Makro

ibliche Methode dar. Hier prift der Ent-

wickler sie dann einfach auf Funktion,
Plausibilitdt und Unempfindlichkeit ge-
gen &uBere Einflusse. Ein Simulations-
programm muf} dabei moglichst praxis-
nah arbeiten. Das Programm muf die
Berechnung frequenzabhéangig durch-
fihren — auch logische Schaltkreise ver-
halten sich bei Hochfrequenz anders als
bei niedriger Frequenz. Ebenso muf es
die gegebenenfalls erforderlichen Pull-
Up-/Down-Widerstande in der Berech-
nung berlcksichtigen. Weitere Gesichts-
punkte stellen einfache Handhabung (al-
so Plazierung der Bauteile mit Maus
oder Joystick) und die einfache Konzi-
pierung einer Schaltung auf dem Com-
puter dar. Die Mdoglichkeit, eigene Bau-
teile zu definieren und Impulsdiagram-
me anzufertigen, spielt bei diesen An-
wendungen eine grofle Rolle.

»ST-Digital« vom Heim Verlag ist ein
Vertreter dieser Logiksimulationspro-
gramme. Mit seinem Preis von 89 Mark
ist dieses Programm in die untere Preis-
klasse von Simulationssoftware einzu-
ordnen. Wir haben untersucht, ob ST-
Digital in der Praxis von Nutzen ist und
ob es die oben angefiihrten Forderungen
erfallt.

Aufden ersten Blick

Nach dem Start des Programms steht
dem Entwickler eine ansehnliche Anzahl
von vordefinierten Bauteilen und ein
Makro-Konzept zur Schaffung eigener
Schaltkreise zur Verfligung. Der Bild-
schirm gliedert sich bei der Schaltungs-
eingabe in ein Bauteilefenster und ein
Arbeitsfenstcr  (Hauptschaltung oder
Makroschaltung) auf. Per Maus entneh-
men Sie die bendtigten Elemente aus
dem Bauteilefenster, um Sie dann im Ar-
beitsfenster zu plazieren und zu »ver-
drahten«. Funktion, Lage, AnschluR3be-
legung und interne Programmierung der
Bausteine (zum Beispiel bei ROMSs) legen
Sie mit Doppelklick am Bauteil fest.
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Ein Doppelklick offenbart das Innenleben der Makros

Baukasten

Die vorhandenen Bauteile gliedern
sich in finf Gruppen auf:
— Die Grundsymbole AND-, OR-,
Inverter-, ExOr- und Equivalenz-Gatter.
— Sogenannte Ein- und Ausgabeele-
mente, mit deren Hilfe Sie mit der Schal-
tung oder einem Makro kommunizieren
kénnen. Zur Verflgung stehen hier
Schalter, Taster, Lampe, Tongenerator
(Noten: C, D, E, F, G, H und die Okta-
venwerte 0 bis 8), Codierschalter, Sieben-
segmentanzeige, Leuchtrahmen, Plus-
und Minussymbol sowie ein Taktgeber,
der bei der ersten Inbetriebnahme der
Schaltung instabile Bauelemente in einen
definierten Zustand bringt.
— Die Schaltwerke, die neben statischen-
und dynamischen Flipflops, aus RS-JK-
und einem Master-Slave-Flipflop beste-
hen. Ebenso stehen Ihnen ein monosta-
biles Kippglied, dessen Schaltzeit in Mo
Sekunden einstellbar ist, ein Taktgenera-
tor und ein Volladdierer zur Verfligung.
— Die integrierten Schaltkreise. Sie stel-
len Bauteile mit umfangreicheren Funk-
tionen dar. Zu ihnen gehoren Zahler
(Modulo 10 und 16), 4-Bit-Binaraddie-
rer, 4-Bit-Komparator, Codierer, Bit-
Zahler, Multiplexer und ein Decoderbau-
stein flir die Ansteuerung der Siebenseg-
mentanzeige.

— Weiterhin ist ein Zufallsgenerator, ein
16 x 4-Bit-RAM und ein 16 x 4-Bit-ROM
vorhanden.

Da diese Bibliothek sich also auf die
Grundbauelemente der digitalen Schal-
tungstechnik beschrénkt, mu3 der Ent-
wickler schon ein ordentliches Stiick Ar-
beit leisten, um eine einigermaBen gut
bestlickte Bauteilebibliothek per Makro
zu erhalten. Eine Datei, bestehend aus
allen Grundbausteinen der 74er-TTL be-
ziehungsweise CMOS-Serie sowie vorde-
finierte Linearbausteine (wie es in Profi-
systemen Ublich ist) wiirde den Anwen-
der deutlich entlasten. Einige Systeme
arbeiten hier sogar mit gemessenen, rea-
listischen Werten und dem Schaltverhal-
ten von Originalbauteilen. Bedenkt man
allerdings den Preis dieses Programmes,
waére dies wohl zuviel verlangt.

Verdrahten per Maus

Haben Sie eine Schaltung oder ein
Makro mit ihren Bauteilen auf dem Ar-
beitsfenster plaziert, so verdrahten Sie
die einzelnen Pins der Bauelemente mit
der Maus, die bei dieser Prozedur sinni-
gerweise die Form eines kleinen L&tkol-
ben annimmt. Hierbei achtet das Pro-
gramm auf folgende Fehler:

— »Draht« liegt Uber einem Bauteil.
— Paralleles Uberlappen zweier Verbin-
dungen.
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A\ Datei Sinulation Editor

Hakro

Ausgabe

Inpulsdiagrann

IHauptschaltungli

elektronischer Hiirfel

Impulsdiagramm und die zugehdrige Schaltung

Datei Sinulation Editor

MakroAusgabe

Hauptschaltung

Die Zustandsdarstellung der Leitungen

— Erzeugen einer verbindungslosen
Kreuzung.

— KurzschluB an mehreren Bauteilaus-
géangen.

— Erzeugen einer Drahtschleife.

Unterlauft Ihnen eine solche Fehlver-
bindung, so gestattet ST-Digital das L6-
schen und Neuzeichnen der Verdrah-
tung. Auch das Beschriften der Schal-
tung zu Dokumentationszwecken ist
kein Problem.

Wahlen Sie die interaktive Simulation
aus der Menileiste, testet das Programm
die Schaltung in ihrem Ablauf. Hierbei
gestattet es das Simulationsprogramm,
sich die Zustande der Verbindungsleitun-
gen anzeigen zu lassen. Die Ausgabebau-
steine (Lampe oder Ton) reagieren dann
gemal ihrer Beschaltung.
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Mittels eines Doppelklicks »sehen«
Siewéhrend der laufenden Simulation in
die Makros hinein, um einen Eindruck
vom Funktionsablauf zu gewinnen.

Auch an die Darstellung als Impuls-
diagramm dachten die Programmierer
von ST-Digital. Bei dieser Art der Simu-
lation sehen Sie den Signalverlauf in
Rechteckdiagrammen. Sie definieren die
Eingangssignale in ihrem zeitlichen Ver-
lauf und erhalten danach das vom Com-
puter errechnete Ausgangssignal. Dabei
stellt das Programm fur jeden Ausgabe-
kanal eine Zeile zur Verfugung. Leider
1aRt die Zuordnung der Diagramme zu
den einzelnen Kanélen etwas zu win-
schen ubrig. Auch die etwas spartanische
Bildschirmdarstellung der Diagramme
fallt negativ auf.

Testlabor

Druckerei

Die Druckausgabe ist auf Epson
FX-80 kompatiblen Druckern vorgese-
hen. Besitzen Sie einen NEC P6/P7, so
finden Sie im Ordner »Drucker« auch
den passenden Treiber. Leider sieht das
Programm nicht vor, den Treiber wah-
rend des Programmlaufs zu wechseln.
Vor dem Start des Programms missen
Sie umsténdlich den richtigen Treiber in
das Root-Verzeichnis kopieren und in
»PRINTER.DRV« umbenennen. Fir
andere Drucker fuhrt das Handbuch
mehr schlecht als recht einige Hinweise
zur Anpassung auf. Bei der Qualitét des
Ausdrucks wahlen Sie zwischen verschie-
denen Auflésungsstufen. Ebenso wéhlen
Sie den Schaltungsausschnitt, den Sie
drucken wollen.

Mit seinen 44 Seiten wirkt das Hand-
buch eher abschreckend auf Neulinge.
Zwar weist der Autor ausdriicklich dar-
auf hin, daB das Begleitbuch keine Ein-
fihrung in die Schaltungstechnik sein
soll, doch wéren genauere Beschreibun-
gen uber Funktion und Wirkungsweise
von Bauelementen angebracht.

Dal dieses Programm keinesfalls den
Testaufbau einer digitalen Schaltung er-
setzen kann, liegt auf der Hand. Hierfiir
fehlen ganz entscheidende Funktionen
und Berechnungsverfahren sowie ange-
palte Bibliotheken. Doch speziell fir
Anwender, die sich mit den Grundbegrif-
fen der digitalen Schaltungstechnik ver-
traut machen wollen, empfiehlt sich die-
ses Programm wegen seiner einfachen
Bedienbarkeit und Verstédndlichkeit.
Auch der Preis zielt eindeutig auf diese
Zielgruppe. Erwarten Sie jedoch einen
»Profi-Simulator«, so sollten Sie sich
nach anderer Software umsehen. (uw)

Heim Verlag, Heidelberger LandstraBe 194, 6100 Darmstadt-
Eberstadt, Tel. 06151/56057

Name: ST-Digital

Preis: 89 Mark

Lieferumfang: Programmdiskette,
Handbuch

Starken:

O einfache Bedienbarkeit O Grundla-
gen der Digitaltechnik werden deutlich
Schwachen:

O kein praxisgerechtes Arbeiten mdg-
lich O kleine Bauteilbibliothek

O schlechte Impulsdiagrammdarstel-

lung O zu knappes Handbuch

Fazit:
fur Schulungszwecke geeignet
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Bernhard Reimann

chon wieder ein Malprogramm

fir den ST? Mitnichten, »Lazy

Paint« ist flr die Zusammenar-

beit mit Scannern ausgelegt.
schiedliche Auflosungen, komfortable
Bearbeitungsroutinen und raffinierte
Befehle heben das Programm aus dem
Kreis der Konkurrenten hervor.

Das Wort »Scanner« entwickelte sich
fur die ST-Gemeinde innerhalb eines
Jahres zu einem neuen Schlagwort. Sin-
kende Preise und niedrige Unterhaltsko-
sten machen solche Gerate auch fiir den
Atari ST-Besitzer attraktiv.

Allerdings nitzt der beste Scanner, die
beste Hardware nichts ohne die entspre-
chend leistungsfahige Software. Aus
Frankreich stammt ein Produkt, das mit
einigen ungewohnlichen und nitzlichen
Eigenschaften aufwartet.  Allerdings
steht zumindest vorerst ein Minuspunkt
aller Euphorie entgegen: Dokumenta-
tion und Software sind nur in Englisch
und Franzésisch lieferbar.

Zum Lieferumfang von Lazy Paint ge-
hort eine Diskette mit dem Programm
und einigen Beispielen, eine gebundene,
zirka 100 Seiten starke Dokumentation
sowie eine Tastaturschablone mit Anga-
be der Uber Tasten erreichbaren Funktio-
nen.

Auf den ersten Blick scheint Lazy
Paint ein gewdhnliches Malprogramm zu
sein. Nach dem Start zeigt das Pro-
gramm am linken Bildschirmrand sdmt-
liche Funktionen, mit denen sich Bilder
zeichnen oder bearbeiten lassen.

Fur die freie Zeichenarbeit stehen ein
breiter und ein dunner Strich in Form ei-
nes Pinsels oder Bleistifts zur Verfigung.
Die einzelnen Befehle rufen Sie durch an-
klicken mit der Maus oder betatigen der
entsprechenden Tastenkombination auf.
Durch doppeltes Anklicken einer Zei-
chenfunktion gelangen Sie in ein Zusatz-
mend. Hier legen Sie die jeweiligen Zu-
satzparameter fest. Fir Stift oder Pinsel
lassen sich deren Dicke sowie eine
Vollinien- oder Transparentdarstellung
einstellen. Bei anderen Funktionen sind
diese Einstellungen umfangreicher.

Zwei weitere Linienfunktionen er-
leichtern die Arbeit. Zum einen lassen
sich einfache Geraden zeichnen. Wah-
rend des Zeichnens muf} die linke Maus-
taste gedrickt bleiben, was zumindest ei-
niger Umgewdohnungszeit bedarf. Besser
ist eine Aktiv-Schaltung der Funktion,
die ein nochmaliges Betatigen der linken
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Unter-

Maustaste wieder beendet. Zehn unter-
schiedliche Strichstdrken sowie sechs Li-
nientypen decken alle Einsatzbereiche
ab. Da Lazy Paint samtliche Bilder farb-
lich invertieren kann, wéhlen Sie auch
noch zwischen weif3en und schwarzen Li-
nien. Drei verschiedene Linienformen
sorgen flr schnelles Anbringen von Pfei-
len, runden Enden oder rechteckigen
Abschlissen. Die letzten Einstellungen
beziehen sich auf den Zeichenmodus,
Vollinie und Transparent. Im Transpa-
rentmodus Uberlagern Sie einzelne Ele-
mente, ohne diese zu verdecken.

Die zweite Linienfunktion gestattet
Ihnen die Anlage jeder denkbaren Kon-
tur. Im Prinzip arbeitet sie wie eine Poly-
gonfunktion. Uber beliebig viele Stiitz-
punkte zeichnen Sie eine Kontur, bis das
so entstandene Gebilde einen geschlosse-
nen Linienzug ergibt. Sofort beginnt La-
zy Paint, mit Hilfe der gegebenen Stiitz-
punkte, eine Linie mit der eingestellten
Pinsel- beziehungsweise Strichstérke zu
zeichnen. Aufdiese Weise legen Sie jeden
gewdinschten Umrif3 an.

Ein »Farbeimer« dient zum Fllen be-
liebiger Flachen. Durch einfaches An-
klicken der entsprechenden Flache flllt
sich diese mit einem vorher zu bestim-
menden Raster. Dieses Raster wahlen Sie
aus einer am unteren Bildschirmrand
sichtbaren Skala aus. Ebenfalls zum Ful-
len oder Zeichnen dient die Spraydose.
Durch einen Doppelklick erscheint auch
hier ein umfangreiches Zusatzmenu. In
einem Sichtfeld Gberprifen Sie dabei die

B i | d e
\m
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Auswirkungen jeder Anderung. Uber
Rollpfeile stellen Sie die Strichbreite und
-dichte ein. In einem Sichtfenster erfol-
gen diese Anderungen sofort. Damit ist
eine direkte Kontrolle gewahrleistet, und
der Anwender erspart sich das Probe-
zeichnen innerhalb der Grafik. Wie bei
den anderen Funktionen IaRt sich auch
hier von Vollinie auf Transparentpapier
umschalten.

Generell stehen drei Bildformate zur
Verflgung, die sich ohne Probleme in
das Zeichenprogramm einiesen lassen:
IMG, ICN, IFF. Damit ist der Anwender
von Lazy Paint fir alle Falle gewappnet.

Seine wahren Starken zeigt Lazy Paint
jedoch erst in Verbindung mit einem
Scanner. Um ein Bild in das Programm
einzulesen, sind nur wenige Einstellun-
gen notwendig. In dem Pull-Down-Me-
ni  »Peripherie« ist zundchst unter
»Scanner« der Punkt »Scalierung« an-
zuwéhlen. Hier geben Sie die gewtiinschte
Auflésung des Bildes in Stufen von 75,
150, 200 und 300 DPI an. Weiterhin ar-
beitet die Software in zwei Modi. Der
normale Betrieb ist die Stufe »Mono-
chromg, in der Sie Texte oder Zeichnun-
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gen abtasten. Der Punkt »Halbe Dichte«
dient zum Scannen von Farbvorlagen
oder Fotos. Mit diesen Einstellungen ta-
stet der Scanner die gesamte Vorlage ab.
Nicht immer ist die ganze Vorlage ge-
fragt, hdufig geniigen einzelne Details
zur Weiterverarbeitung. In diesem Fall
stellen Sie die Funktion »Numerieren«
ein. Daraufhin veranlalt die Software
das Gerat, die Vorlage in einzelne Einhei-
ten zu unterteilen, die sich, jede fur sich,
bearbeiten lassen. Den jeweiligen Aus-
schnitt legen Sie durch ein Fenster fest.

Ist das Bild eingelesen, steht es auf
dem Bildschirm zur Nachbearbeitung
bereit. Neben den Zeichenfunktionen

«L_— uj( zahlreiche

bietet Lazy Paint noch einiges mehr.
Uber verinderbare Filter 4Bt sich ein
Bild nachtraglich so verandern, daRB es
flr jedes Ausgabe- oder Reproduktions-
gerat die geeigneten Eigenschaften be-
sitzt. Wollen Sie zum Beispiel eine kon-
trastreiche Grafik kopieren, so verliert sie
in der Regel an Schérfe und Einzelheiten
gehen verloren. Durch die Filter korrigie-
ren Sie das Bild in bezug auf Helligkeit
und Graustufenverteilung soweit, daf es
weichere Ubergange erhalt. So bleiben
alle Details und Konturen zwar erhalten,
sind aber so korrigiert, dall der Kopierer
die Vorlage ohne Schwierigkeiten origi-
nalgetreu reproduzieren kann. Beson-

Ausgabe 5/Mai 1989

ders fir Dokumentationen oder die gra-
fische Unterstlitzung von Texten ergeben
sich phantastische neue Hilfsmittel.
Sind an einer bestimmten Stelle Kor-
rekturen oder Anderungen notig, erge-
ben sich zwei Probleme. Einerseits muf3
der Bereich vergroRRert werden, anderer-
seits ist die richtige Graustufe herauszu-
finden. Lazy Paint leistetin beiden Berei-
chen Hilfe. Innerhalb der Pull-Down-
Menis finden Sie die Einstellung »Finde
Farbschattierung«. Sobald diese aktiv
ist, wandelt sich das Fadenkreuz in ein
Fragezeichen. Bewegen Sie dieses an die
Stelle, von der Sie den jeweiligen Farb-
wert bendtigen. Nach Betétigen der lin-
ken Maustaste springt der Farbwahl-
schalter am unteren Bildrand zu der ent-
sprechenden Stelle. Damit messen Sie

nicht nur die aktuelle Schattierung, son-
dern das Programm aktiviert sie gleich-
zeitig flr sofortiges Weiterarbeiten.

Uber Rollpfeile links und rechts der
Skala lesen Sie weitere Farbbander ein.
Diese sind unterschiedlich grob, das
heif3t, sie weisen andere Rasterstufen auf.
Damit stehen Thnen in den verschiedenen
Auflésungen die entsprechenden Farb-
skalen zur Verfligung, was die Arbeit ent-
scheidend erleichtert.

In der linken unteren Bildschirmecke
befindet sich eine kleine Lupe, die stan-
dig eingeblendet und aktiv ist. Sobald Sie
eine Linie anfahren, erscheint diese in ei-
ner Pixeldarstellung innerhalb des Lu-
penfensters. Fir den Entwurf einer
Zeichnung reicht das zwar aus, ist aller-
dings bei der Korrektur fertiger Bildteile

Testlabor

nicht zu gebrauchen. Hierzu steht eine
spezielle Funktion zur Verfugung, wel-
che die Zeichenflache in zwei Hélften
teilt. In dem linken Fenster befindet sich
die Originalzeichnung und im rechten
Fenster stellt Lazy Paint den gleichen
Ausschnitt wesentlich vergrofRert dar.
Gleich in welchem Fenster Sie nun zeich-
nen — samtliche Anderungen erfolgen
sofort in beiden Darstellungen. Dabei
scrollt das Bild automatisch weiter, so-
bald Sie sich aufRerhalb des sichtbaren
Bereichs befinden.

Zu jeder Zeit verschieben Sie mit der
rechten Maustaste das Bild in allen Be-
dienungsarten. Das Fadenkreuz wechselt
in ein Handsymbol, und bei gedrickter
rechter Maustaste verschieben Sie das
Bild. Durch Druck auf die Leertaste nut-
zen Sie den gesamten Bildschirmbereich
zur Darstellung der aktuellen Zeich-
nung. Eine erneute Betatigung der Leer-
taste ruft die Menus wieder auf.

Lazy Paint ist ein erstklassiges Pro-
gramm, wenn es um das Scannen und die
weitere Bearbeitung der gescannten Bil-
der geht. Nicht zuletzt die Postscript-
Ausgabe und damit der AnschluB an La-
serbelichter machen das Programm zum
vielseitigen, komfortablen Werkzeug.
Obwohl auch als reines Malprogramm
ohne Scannerfunktion erhdltlich, sind
seine Starken mit Sicherheit in der Zu-
sammenarbeit mit Scannern zu suchen.
Fir den Betrieb des Cannon-Scanner IX
12 F wird Lazy Paint mit dem passenden

ROM-Modul ausgeliefert. (wk)
Wertung
Name: Lazy Paint
Preis: zirka 300 Mark ohne
Scanner-Modul
Vertrieb: Human Technologies
Starken:

0O komfortable Zeichenroutinen O alle
Mentfunktionen (iber Tastatur erreich-
bar O variable Filter zum Modifizieren
eines Bildes O PostScriptfahig O liest
und speichert die wichtigsten Grafik-
standards O an unterschiedliche Auflo-
sungen angepalte Farbskalen O Kabel
zum AnschluB des Moduls im Liefer-
umfang enthalten

Schwachen:
O lange Interaktionszeiten O als reines
Malprogramm zu wenig Funktionen

Fazit:

ein ausgezeichnetes Programm in Ver-
bindung mit einem Scanner, besitzt als
reines Grafikprogramm jedoch wenig

Funktionen
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Scannen mit Prazision

Scanner erlangen in Verbindung mit dem Atari ST immer mehr Bedeutung. Die
Verarbeitung von Bildvorlagen und die Abnahme gedruckter Texte sind ihr Ein-
satzgebiet. Der EX 12F-Scanner von Cannon bietet dabei ein hervorragendes
Preis-Leistungsverhéltnis und gute Qualitit.

Bernhard Reimann

i ittlerweile gibt es eine Viel-
zahl Scanner, die sich am Atari
ST betreiben lassen. Genauso

Scanner an und sorgen Sie flr die Versor-
gungsspannung. Schon ist das System
betriebsbereit. Um eine Vorlage in den
Computer zu Ubertragen, bedarf es der
entsprechenden Software. Wollen Sie ih-

breit gestreut wie das Angebot sind'8aBdlder nicht weiter bearbeiten, son-

auch die Leistungen. Teure Produkte lei-
sten keineswegs immer mehr als preis-
wertere Gerate.

Der EX 12F ist ein Flachbettscanner
und kann maximal DIN-A4-Vorlagen
verarbeiten. Mit einer Lange von 57 cm,
einer Breite von 37 cm und 11 cm Héhe
bendtigt er relativ viel Standflache. Wer
Uber wenig Platz auf dem Schreibtisch
verfligt, braucht flr dieses Gerdt einen
eigenen Aufstellplatz.

Schweres Gerat
fur leichte Arbeit

Die Bedienung des Scanners dagegen
ist aufgrund seiner GroéRe dulerst ange-
nehm. Die Abdeckung der Abtastflache
ist ausreichend schwer, damit auch wel-
lige Blétter plan auf der Glasscheibe
aufliegen. Dies verhindert Interferenzen
(Randunscharfen) wahrend des Abtast-
vorgangs. Sind Vorlagen aus dicken Un-
terlagen oder von starker Pappe in den
Computer zu Ubertragen, laRt sich die
Abdeckung mit einem Griff entfernen.

Bedienungselemente sind an dem Ge-
rat nicht vorhanden. An der Vorderseite
befindet sich eine Leuchtdiode, die den
Betriebszustand des Scanners anzeigt.
Auf der Riickseite finden Sie den Netz-
schalter sowie die Anschliisse fur die
Versorgungsspannung und die Verbin-
dung zum Computer. Verwenden Sie das
Programm »Lazy Paint«, dann ist der
Anschlufl an den Atari ST einfach. Sie
schlieRen das zum Lieferumfang des
Programms gehdrende Modul an den
ROM-Port des ST an. Das bendtigte
Verbindungskabel liegt ebenfalls bei. Es
spielt auch keine Rolle, welcher ST zum
Einsatz kommt.

Stecken Sie das Modul in den (ausge-
schalteten) Computer, schlieBen Sie den
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dern anschlieRend direkt in ein anderes
Anwenderprogramm wie zum Beispiel
»Calamus« (bertragen, steht das Pro-

gramm »ST-Scan« zur Verfugung. In
Verbindung mit ST-Scan liest der EX 12F
eine DIN-A4-Vorlage innerhalb von 15
Sekunden ein und gibt die Informatio-
nen an den Computer weiter. Der Scan-
ner arbeitet beim Abtastvorgang &uBerst
prazise, so dal Sie sich auf das Resultat
verlassen kdnnen; eine Kontrolle ist in
der Regel nicht notwendig. Bilder, die Sie
mit diesem Scanner eingelesen haben,
lassen sich zum Beispiel mit »Calamus«
verwenden. Sie ersparen sich den Pre-
scan, also das Abtasten eines Referenz-
abschnitts der Vorlage.

Sind Sie auf schlechte VVorlagen ange-
wiesen, so empfiehlt sich die Kontrolle
und Nachbearbeitung mit anderen Pro-
grammen, wie zum Beispiel dem in dieser
Ausgabe vorgestellten »Lazy Paint«. Un-
genauigkeiten lassen sich dann leicht
korrigieren.

Der EX 12F arbeitet mit einer maxi-
malen Auflésung von 300 dpi (dots per
inch), die sich softwaremaRig bis auf 75
dpi reduzieren 1aBt. Damit ist der Scan-

ner allen Aufgaben gewachsen. Die Ge-
rauschentwicklung ist erstaunlich ge-
ring, und das Gerdt macht sich selbst in
ruhigen Rdumen nicht stérend bemerk-
bar. Wer einen Mega ST betreibt, hort
zwar den Computer, nicht jedoch den
Scanner.

Die Verarbeitung kann sich sehen las-
sen, das Gerat macht einen rundum sta-
bilen Eindruck. Ein dickes Kunststoffge-
hduse schitzt das empfindliche Innenle-
ben auch bei rauher Behandlung vor
Schaden. Die Bodenplatte aus Metall
gibt dem Scanner geniigend Verwin-
dungssteifheit.

Cannon-Scanner: gute
Qualitat mit Platz-
bedarf. Das stabile
Gehause und die
schwere Abdeckplatte
sorgen fur angeneh-
mes Arbeiten.

Auch der Preis kann sich sehen lassen.
Mit 3998 Mark sucht der EX 12F in die-
ser Preisklasse seinesgleichen. Stehen Sie
vor der Entscheidung, einen professio-
nellen Scanner anzuschaffen, sollten Sie
sich dieses Gerdt unbedingt ansehen.

(wk)

Weide Elektronik, RegerstraBe 34, 4010 Hilden, Tel. 02103/41226

Wertung
Name: Cannon EX 12 F
Preis: 3998 Mark
Vertrieb: Weide Elektronik
Stérken:

0O einfache Bedienung O stabiles Ge-
hduse O schwere Abdeckung O einfa-
cher AnschluB

Schwéchen:

O groRRe Abmessungen

Fazit:

ein Gerat der mittleren Preisklasse, das
professionellen Anspriichen durchaus
genugt
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Toni Schwaiger

aum sind die Triebwerke abge-
schaltet, fliegen auch schon die
Tlren der Maschine auf, und die

Schreibtisch. »Eigentlich schon, ich
hab’s nur noch nie ausprobiert.« Schone
Farbgrafiken sind mit der Kiste kein Pro-
blem, denkt sich Holger, aber wie schlie-
Re ich den Videorecorder an den Compu-
ter an?

ssagiere wanken, noch etwas benongin Anruf bei seinem Atari-Handler

men von dem langen Flug, ins Freie. Dar-
unter sind auch Holger und seine Freun-
din Dagmar, fur die damit ein unvergeR-
licher, vierwdchiger USA-Urlaub zu En-
de geht. Doch die Erinnerung an all die
interessanten Erlebnisse des zuriicklie-
genden Monats und die Souvenirs sind
nicht das einzige, was die beiden von
Amerika mitbringen — auch fiinf Stun-
den Videoaufzeichnungen schlummern
im Handgepack der beiden Hobby-
Filmer.

Versteht sich, dal Freunde, Verwandte
und Bekannte sich noch am gleichen
Abend die Videob&nder ansehen wollen,
doch Holger winkt ab: »Finf Stunden
Film sind doch viel zu lang. Wir suchen
die besten Aufnahmen heraus und kopie-
ren sie auf eine 1- oder 2-Stunden-
Kassette. Also habt bitte noch etwas Ge-
duld ...«

Gesagt, getan. Ein paar Tage spéter
nehmen Holger und Dagmar das Zu-
sammenstellen des kompakten Urlaub-
Videos in Angriff. Der Kamera-Recorder
mit den Originalaufnahmen steht zur

Wiedergabe bereit, der Heimrecorder
wartet darauf, die ausgewdhlten Szenen
aufnehmen zu dirfen. Doch die Proble-
me beginnen schon vor der ersten Uber-
spielung: »Unser Film braucht zuerst
einmal einen Titel, wie jeder Kino- oder
Fernsehfilm auch«, meint Dagmar.
»Stimmt, aber wie realisieren?« gribelt
Holger. »Irgendwas zeichnen und abfil-
men sieht nach nichts aus.« »Dein Com-
puter kann sowas nicht, oder?« Dagmar
blickt dabei zu Holgers ST auf dem

schafft Klarheit: Holgers 1040 STF hat
im Gegensatz zu einigen anderen ST-
Modellen, die die Bezeichnung »STM«
oder »STFM« tragen, keinen Video/HF-
Modulator eingebaut. Doch solche Mo-
dulatoren gibt es auch von vielen Firmen
fr rund 100 Mark zum Anstecken an die
Monitorbuchse jedes ST-Modells. Keine
Stunde spater ist solch ein Késtchen ge-
kauft, an den ST und den Videorecorder
angeschlossen. Und siehe da: Der Desk-
top erstrahlt farbenfron — wenngleich
auch etwas unscharf — auf dem Fern-
sehschirm. Dal die Schérfe eines Video-

oder HF-Signals nicht mit der eines
RGB-Signals konkurrieren kann, hatte
der Héndler schon erwéhnt. Holger
wollte zusammen mit dem Modulator
gleich noch ein einfaches Malprogramm
kaufen. Der Handler riet ihm zu »Cyber
Paint 2.0«, einem kombinierten Mal-
und Animations-Programm — »Glau-
ben Sie mir, das bringt Leben in die sonst
so steifen Computergrafiken« beteuerte
er. Und weil es gerade Samstagmittag
war, er Holger schon lange kannte und
zudem einen guten Tag hatte, packte der
Handler noch einen Video-Digitizer und
ein Genlock-Interface mit in die Ein-
kaufstasche. »Damit basteln Sie die toll-
sten Effekte, probieren Sie die Geréte
doch mal bis Montag aus. Wenn sie Ih-
nen gefallen, dirfen Sie sie natirlich
auch gerne kaufen...« grinste er hinter
der Ladentheke.
Nur nichts Uberstlrzen, denkt sich

Holger. Ein einfaches Titelbild mit dem r
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Namen des Videos soll fir den Anfang
genligen. Nach kurzem Studium des
Handbuchs will er sogleich zu zeichnen
beginnen, doch da hat schon Dagmar die
Maus mit den Worten erhascht: »Du bist
fir die Technik zusténdig, ich fur das
Kunstlerischel«  Widerspruch  wére
zwecklos, also robbt Holger zum Video-
recorder und schaltet ihn in Aufnahme-
bereitschaft, wahrend Dagmar anfangs

noch unbeholfen, dann immer geschick-
ter den elektronischen Pinsel schwingt
und in Minutenschnelle den Filmtitel
»Amerika '89« auf den Bildschirm malt.
Ein Klick auf die rechte Maustaste, und
schon verschwinden die Meni- und
Funktionsleisten von Cyber Paint, Hol-
ger startet die Aufnahme und zeichnet ei-
nige Sekunden lang das Titelbild auf.

Was er nicht bemerkt: Dagmar hat im
Handbuch schon vorher das Kapitel
geschmaokert, das sich mit den sogenann-
ten »ADO«-Effekten von Cyber Paint
beschéftigt. Diese Funktionen lassen be-
liebige Bilder ruckfrei nach eigenen Vor-
stellungen durch die Luft wirbeln oder
auch nach hinten klappen, wegfliegen
und schlieBlich im Dunkel des Bild-
schirms verschwinden — all das, womit
auch das Fernsehen immer wieder die
Zuschauer verblufft.

Gerade will Holger die Aufnahme ab-
brechen, da driickt Dagmar eine Taste
des Computers, und der Titel-Schriftzug
fliegt in einem eleganten Bogen aus dem
Bildschirm — vor Staunen hétte Holger
fast vergessen, das Band durch einen
Druck auf die Pausentaste zu stoppen.

Nun schlief3t er statt des Atari ST den
Kamera-Recorder an. Dagmar hat wéh-
renddessen die erste Szene ausgesucht,
die auf den Heimrecorder Uberspielt wer-
den soll, und das Band bis kurz vor den

38 &IEmm

Beginn dieser Szene gespult. »Fertig?«
Dagmar startet beim Kamera-Recorder
die Wiedergabe. Holgers Zeigefinger
kreist Gber der Pausentaste und betatigt
sie eine Sekunde vor Szenenanfang — so
lange ist bei den meisten Recordern die
»Anlaufzeit« vor Beginn der Aufzeich-
nung. Um einiges langer ist diese Zeit-
spanne, wenn die Aufnahme aus der
»Stop«-Betriebsart heraus beginnt.
Beim Kauf des Heimrecorders hat
Holger bereits daran gedacht, einmal Vi-

deoschnitte per Uberspielung zu ma-
chen. Fir diese Anwendung muf} der
aufnehmende Recorder ndmlich die so-
genannte  »Assemble-Schnitt«-Technik
beherrschen. Das bedeutet, dafl er ver-
schiedene Aufnahmen nahtlos — also
ohne Bildstérungen an den Schnittstel-
len — aneinanderfiigt. Szene um Szene
reihen Holger und Dagmar so Uber-
gangslos aneinander. Wenn sie in einer
neuen Stadt oder einem anderen Land
ankommen, dann entwirft Dagmar
schnell eine einfache Texttafel (Bild 2),
die fur wenige Sekunden vor dem neuen
Abschnitt aufgenommen wird. Fir wei-
tere Abwechslung sorgt schlielich der
Video-Digitizer. Die letzte Sekunde einer
Szene digitalisieren die beiden und neh-
men sie unmittelbar nach dieser Szene
auf. Durch Hinzufligen von schnell ab-
gespielten 3D-Effekten (Kippen und
Wegfliegenlassen der Grafik) entsteht
mit etwas Geschick der Eindruck, als
wirde das Original-Videobild davon-
brausen, was bislang noch teuren Studio-
Computern Vorbehalten ist (Bild 3).
Zur Verdeutlichung der Amerika-Rei-
seroute digitalisiert Holger eine Karte
von Nordamerika, die er mit den obenge-
nannten Spezialeffekten in den Bild-

schirm »fliegen« 1aRt (Bild 4). Mit Cyber
Paint ist es ein leichtes, die Route einzu-
zeichnen und wichtige Orte zu markieren
— und nicht nur statisch, sondern sogar
flieRend animiert, so daR die einzelnen
Punkte der Reiseroute schnell hinterein-
ander erscheinen (Bild 5).

Eine teures, wenngleich fiir Videoan-
wendungen ideales Gerét ist schlielflich
das Genlock-Interface — das man sich,
wie im Falle von Holger und Dagmar —
aber eventuell auch ausleihen kann. Ein
Genlock-Interface mischt Computer-
und Videobilder derart, daft das Compu-
terbild das Videobild tiberlagert, und das
Videobild an den Stellen durchscheint,
an denen die Computergrafik eine be-

bleibt

stimmte Farbe (meist Schwarz) enthélt.
Einen kleinen Ausschnitt der durch diese
Technik erreichbaren Effekte zeigen die
Bilder 6 bis 11 Wahrend sich Video-
Digitizer in einem Preisbereich von eini-
gen hundert Mark bewegen — abhangig
von der Geschwindigkeit und der Anzahl
der Graustufen oder Farben — sind ST-
Genlock-Interfaces diinn gesat und zu-
dem fast durchweg erst im vierstelligen
Preisbereich anzutreffen.

Unser Beispiel mit den Amerika-Ur-
laubern Holger und Dagmar gibt lhnen
einen kleinen Einblick in die unbegrenz-
ten Mdglichkeiten, die in der Kombina-
tion Video und Computer stecken. Ver-
suchen Sie doch einmal, unsere hier ge-
zeigten Beispiele nachzuahmen. Ein Vi-
deomodulator (sofern dieser nicht schon
im ST eingebaut ist) und ein Malpro-
gramm genugen vollkommen flirs erste
Hineinschnuppern in die vielfaltige und
faszinierende Welt der computerunter-
stitzten Videografie. Wollen Sie spater
aufwendigere Effekte erzielen, so greifen
Sie zu einem Digitizer. (uw)
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Aus der THckkiste der
Bilderzauberer

Die Fahigkeit, Bilder mit Hilfe des Computers zu bearbeiten, bleibt dank
immer leistungsféhigerer Mikroelektronik und steigender Rechengeschwin-
digkeit nicht mehr nur Hochleistungscomputem und Workstations Vorbe-
halten. Lesen Sie, wie die Bilder in den ST gelangen und welche Hardware
dazu erforderlich ist.

Hans Hoffmann

MK nalog-Digital-Wandlung  heift
die Losung. In welcher analogen
Form das Bildsignal vorliegt, ob
es in PAL- oder NTSC-Norm bezie-
hungsweise in den einzelnen Farbwert-
signalen (R,G,B), andert nichts an der
Tatsache, daB der Computer diese Si-
gnalform nicht versteht. Ein Computer
kann nur mit digitalen Informationen et-
was anfangen. Dieser Umstand erfordert
den Einsatz eines Gerétes, das die analo-
gen Signale in computerverstandliche di-
gitale Impulse umwandelt. Solche Digiti-
zer wandeln das in Amplitude und Fre-
quenz verdnderliche Bildsignal in eine
Reihe von digitalen Informationen um
(Bild 1). Weitere Elektronik verarbeitet
diese Impulse zu einem fir den Compu-
ter verstdndlichen Binércode.
Steht das Eingangssignal in Form von
Farbwertsignalen, R(ot), B(lau), G(rin),

zur Verfugung, so erfordert dies drei
Konverter. Im Gegensatz dazu genligt ein
A/D-Wandler, wenn das Videosignal in
der gebrauchlichsten Form vorliegt (BAS
=  Bild-Austast-Synchronsignai  fir
Schwarzweidarstellung oder FBAS-
Signal = Farb-Bild-Austast-Synchron-
signal).

4 ZchtZ fa\l#-

Viele Anwender haben schon Be-
kanntschaft mit einem Digitizer oder
Sampler aus der Audio-Technik ge-
macht. Zwischen den Systemen existie-
ren zwar gewisse Analogien, jedoch sind
bei Videodigitizern der elektrische Auf-
wand wie auch das erforderliche Know-
how ungleich héher. Tontechniker setzen
zur Digitalisierung der analogen Tonsi-
gnale ebenfalls einen A/D-Konverter
ein. Die Tonfrequenz liegt allerdings nur
im Kilohertz-Bereich. Die Verarbeitung
der Signalformen gestaltet sich relativ
einfach. Die Erfassung von Bildsignalen
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erfordert hingegen den Einsatz dufRerst
komplexer Elektronik.

Bei der digitalen Bildverarbeitung
spielen einige Kriterien eine wichtige
Rolle: Das erste ist die Abtastfrequenz
(Bild 2), mit der wir das analoge Signal
umwandeln. Andert sich das Signal ge-
nau zwischen zwei Abtastungen, so er-
falt der A/D-Wandler dies natirlich
nicht. Eine hohe Tastfrequenz erhéht die
Auflosung und minimiert die Fehlerrate.
In der Regel liegt die kleinste Abtastfre-
quenz bei mindestens dem zweifachen
Wert der maximal abzutastenden Fre-
quenz (fir Techniker: siehe auch Ny-
quist-Theorem). Das Videosignal besitzt
eine Bandbreite von etwa 5 Megahertz.

So prasentiert sich ein typisches Digitizer-
Paket: Handbuch, Steuersoftware und die
Hardware, das Digitizer-Modul.

Erst der Einsatz von sehr schnellen
A/D-Wandlern sorgt fir eine zufrieden-
stellende Qualitét des digitalisierten Bil-
des. In der Praxis wenden die Techniker
daher meist sogenannte »Flash-Wand-
ler« an. Der Markt bietet hier eine breite
Palette von Geraten an. Angefangen von
Billigware bei einer Abtastfrequenz von
minimal 10 MHz bis hin zum Bereich der
professionellen Digitizer mit Abtastraten
um die 100 MHz fir viel Geld, ist fast al-
les zu haben. Bild 3zeigt den grundlegen-
den Aufbau eines Flash-Wandlers mit
beispielsweise 4-Bit-Codewandler.

Je nach Spannung des Analogsignals
wechseln die Komparatoren ihren Zu-
stand von Low nach High und umge-
kehrt. Bei einem Schwarzweil-Digitizer
zum Beispiel definiert jeder Low-High-
Wechsel eine bestimmte Graustufe, da
die analoge Signalamplitude in direktem
Zusammenhang mit der Helligkeit des
Bildes steht (Voraussetzung: das Signal
wurde »geklemmt«).

Ein weiterer Punkt betrifft die Quali-
tat der Empfangsschaltung, die wir dem
A/D Wandler vorschalten. Also bendti-
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gen wir hochwertige Tiefpasse, die das
Eingangssignal entsprechend filtern.
Wie bereits erwahnt besteht das Video-
signal aus mehreren Komponenten. Da
diese  zusétzlichen Informationen
(Synchronisation etc.) flr die Auswer-
tung des Bildsignals unerheblich sind,
mussen wir diese Signale exakt abtren-
nen. Die »Sauberkeit« des letztendlich
am A/D-Wandler ankommenden Bild-
signals und seine Synchronisation tragt
entscheidend zu einem fehlerfreien und
vor allen Dingen originalgetreuen Com-
puterbild bei. Oft finden diese Kriterien
zu wenig Berlcksichtigung bei den Ent-
wicklern, was sich in verzerrten und nicht
malRstabsgetreuen Bildern widerspiegelt.
Doch nicht nur auf der »analogen Digiti-
zerseite« kennzeichnet die Einhaltung ge-
wisser Richtlinien einen guten Wandler.

Auch der Digitalteil erfordert ein gutes
Stlick  »High-Tech«.  Verschiedene
Schwaéchen des Computers erfordern ei-
nen aufwendigen Digitalteil. Vielfach
zeigt es sich, daB die angeschlossenen
Computer nicht leistungsfahig genug
sind, um die Bilder mit akzeptabler Ge-
schwindigkeit auf den Bildschirm zu
bringen.

Abhilfe schafft nur ein Ersatz der im
Computer fehlenden digitalen Hardware
durch den Digitizer. Diese beginnt ihre
Arbeit meist direkt hinter beziehungs-
weise in dem verwendeten A/D-Wandler.

Ausgabe 5/Mai 1989

Bild 1 Der prinzipielle Aufbau eines Digitizers

Wie bereits aus Bild 3 hervorgeht, be-
stimmt der Codewandler die »Bit-Auf-
lI6sung« der A/D-Stufe. So gibt zum Bei-
spiel ein 4 Bit A/D-Wandler 2 hoch 4, al-
so 16 verschiedene Digitalwerte ab, wah-
rend ein 8-Bit-Wandler das analoge Si-
gnal in 2 hoch 8, also 256 Digitalwerte
quantisiert. Der resultierende Fehler liegt
bei einem 8-Bit-Wandler demnach weit-
aus niedriger als bei einem 4 Bit-Bau-
stein.

Im weiteren bereiten verschiedene
Zwischenspeicher- und Zahlerbausteine
den digitalen Code auf. Hier tritt wieder

das bereits erwéhnte Geschwindigkeits-
problem auf: Fallt der Verarbeitungszeit-
raum der digitalen Daten (abgesehen von
einer schnellen A/D-Wandlung) zu grof
aus, so ergibt sich bei der Erfassung
wechselnder Bilder ein groRer Qualitats-
verlust. Arbeitet unser Digitizer zum Bei-
spiel mit Abtastfrequenzen, die Uber 45
MHz liegen, so ergibt sich eine maximale
digitale Datenrate mit der gleichen Fre-
quenz. Aus diesem Grunde eignen sich
zum Aufbau eines solchen Wandlers kei-
ne »normalen« Logikbausteine. In die-
sem Fall bleibt den Konstrukteuren nur
der Umstieg auf ECL-(Emitter Coubled
Logik) Technik Ubrig. Da diese Bausteine
jedoch mit einer negativen Versorgungs-
spannung arbeiten, brauchen sie weitere
Bausteine zur Anpassung an die positive
Computer-Spannung. Ein ausgereifter
Digitizer erfordert einen enormen exter-
nen Hardwareaufwand.

Geschwindigkeit zahit

Ein anderes Problem stellt die zumeist
langsame Schnittstelle des Computers
dar. Sie beeinfluf3t ebenfalls die schnelle
Erfassung von bewegten Bildern und so-
mit die ganze Digitalisierzeit. Da jedoch
die Transferrate aufgrund der Compu-
terkonfiguration meist nicht verander-
bar ist, bleibt die Zwischenspeicherung
der Daten im Digitizer als einziger Aus-
weg. Je nach geforderter Auflosung soll-
te das Gerédt mindestens vier komplette
Bilder speichern, die der Computer dann
Uber seine Schnittstelle erhélt.

Bei der Wéhl dieser Verbindung gilt es k
die schnellstmdgliche Form der Daten- r
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Bild 3. Ein 4-Bit-Codewandler kann 16 ver-
schiedene Digitalwerte darstellen
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Ubertragung, die Direct Memory Access
(DMA), zu wahlen. Nur sie gewéhrleistet
eine maximale Datentransferrate und
Effektivitat.

Bild 4 verdeutlicht noch einmal die
Anordnung der prinzipiellen Baugrup-
pen, die ein Digitizer enthélt. Nicht zu-
letzt durch die neuen, noch in der Ent-
wicklung befindlichen Medien angeregt,
bemuhen sich viele Industriezweige um
die Zusammenfassung der einzelnen
Komponenten auf einem Chip. Die teil-
weise schon vollendete Integration von
A/D-Wandler, Code-Wandler und an-
schliefende Zwischenspeicherung zu ei-
nem einzigen Bauteil er6ffnet dem An-
wender und Entwickler sicherlich neue
hochinteressante Perspektiven. (uw)

Bild 4. Ein realer Digitizer besteht aus vielen
Baugruppen
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Kai Schwirtzke

ie Firma Hybrid Arts bietet ein
breites Spektrum an Hard- und
Software fir den Musikbereich.

siker findet jeder ein interessantes Ange-
bot in dieser Palette. Wir haben in diesem
Monat flr Sie das Sequenzer-Noten-
druck-Gespann »unter die Lupe genom-
men«.

Bei dem Programm »EZ-Track + « von
Hybrid Arts handelt es sich um einen 20
Spur MIDI-Sequenzer, der laut Herstel-
lerangaben eher fiir den Einsteiger in die
MIDI-WEelt als fir den Musikprofi ge-
dacht ist. Diese Idee verwirklicht das
Programm, indem es sich konsequent
auf die wesentlichen Funktionen be-
schrankt und den unerfahrenen Anwen-
der nicht mit unlberschaubarer Funk-
tionsvielfalt verwirrt.

Neben den ublichen Aufnahme- und
Wiedergabefunktionen bietet EZ-Track+
das Kopieren von Spuren (Tracks). Be-
sonders hervorzuheben ist das Zusam-
menmischen mehrerer Tracks mit unter-
schiedlichen MIDI-Kandlen. Dieser
»Mix-Down« &Rt sich zu jedem beliebi-
gen Zeitpunkt wieder riickgangig ma-
chen. So fordert das Programm uber-
sichtliches Arbeiten. Sehr nitzlich ist
auch der »Track-Import«-Befehl. Hier
ladt das Programm einzelne Spuren aus
einem anderen Song in den Arbeitsspei-
cher. Weiterhin definieren Sie mit dem
Bandzahlwerk einen Songabschnitt als
»Section« und fligen ihn mit Hilfe der
»Glue«-Funktion an anderer Stelle wie-
der an.

Den »optimalen Groove« liefert der
Befehl »Track Delay«. Er verzogert ein-
zelne Spuren gegeniiber dem Metrum
und verhilft Ihnen so zu differenzierter
Rhythmik. Das Metrum selbst ist vom
3/4 Takt bis zum 13/8 Takt beliebig ein-
stellbar. Takt- und Tempowechsel inner-
halb eines Sticks akzeptiert das Pro-
gramm leider nicht.

Die nachtragliche Bearbeitung der
Aufnahme, eigentlich die groRe Starke
aller Sequenzer, féllt hier leider nicht so
Uppig aus. Transponieren und Quantisie-
ren der Spuren ist vorgesehen, das Editie-
ren von Einzelnoten jedoch nicht. Auch
die Korrektur einzelner MIDI-Events
(z.B. Sustain Pedal ein/aus) ist nur in be-
grenztem Rahmen durchfiihrbar. »Pro-
gramm-Change«-Kommandos verarbei-
tet EZ-Track+ ebenfalls nicht, so daB
man einige Expander und steuerbare Ef-
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Ein starkes Paar

Sequenzer und Notendruck von Hybrid Arts

Vom Hobbyanwender bis zum Profimu-

fektgerate manuell einstellen muf. Die
Einarbeitung in EZ-Track + ist dank des
guten, 150seitigen englischsprachigen
Handbuchs einfach. Alle Funktionen
lassen sich sowohl mit der Maus als auch
Uber Tastatur aktivieren. Das Bandzéhl-
werk bildet die einzige Ausnahme: Es
1aRt sich nur umsténdlich mit der Maus
verstellen. Ein Manko, das gerade bei
langeren Aufnahmesitzungen zur nervli-
chen Belastung des Musikers beitrdgt.
Auch die Aufnahmefunktion ist wenig
praxisgerecht. So gibt es keine getrennte
Aufnahmetaste. EZ-Track+ nimmt im-
mer auf, sobald der Sequenzer lauft. Erst
nach gelungener Aufnahme sichert man
die letzte Spur mit dem »KEEP«-Button
auf dem gewdinschten Track. Vergit

Trotz dieser konzeptionellen Schwé-
chen hat sich EZ-Track+ im Test als zu-
verlassiges, relativ einfach zu bedienen-
des Produkt erwiesen. Wer zunéchst in
die MIDI-Welt hineinschnuppern méch-
te, oder nur ab und zu Musik macht, der
sollte sich das Programm genauer anse-
hen. Planen Sie jedoch einen langerfri-
stigen Einsatz des Programms, sollten
Sie die Ubrigen Sequenzer dieser Preis-
klasse in Ihre Uberlegungen einbeziehen.
Vor allem die Nachbearbeitungsformen
der Aufnahme sind nach kurzer Zeit sehr
wichtig.

Passend zum vorgestellten EZ-Track+
bietet Hybrid Arts mit »EZ-Score+« ein
Notendruckprogramm an, das auch pro-
fessionelle Anspriiche erfillen will. Ge-

Miani M ights Version; 88lc
- < T (i n *
19 1i1_ .,
H * 0
it
Noten Pausen Ornanente Dynanik Artikulation  Takte Spezial

EZ-Score+: Drei Notensysteme und viele Sonderzeichen

man einmal »den Druck aufs Knopf-
chen« und betatigt voller Ungeduld er-
neut »PLAY«, so léscht das Programm
den Aufnahmepuffer ohne weitere Si-
cherheitsabfrage, und alle Liebesmih
war vergebens. »Keep« Uberschreibt je-
weils die gesamte Spur. Zum Anhéngen
einer Aufnahme auf eine bereits bespielte
Spur ist es notig, zunéchst die Locator-
marken entsprechend zu setzen, dann
nach gelungener Aufnahme die neuen
Takte auf eine unbenutzte Spur zu si-
chern und schlieBlich mit »Mix-Tracks«
die Spuren zusammenzufiigen.

liefert wird das Programm im DIN-A5-
Ringbuch, ebenfalls mit englischem
Handbuch.

Wie bei Programmen dieser Art Ub-
lich, gibt es zwei Methoden, ein druckrei-
fes Ergebnis zu erhalten. Entweder Sie
geben die Noten Schritt fir Schritt mit
der Maus ein, oder Sie verwandeln eine
mit EZ-Track+ komponierte Songdatei
in Notenschrift. Dabei ist die Behalsung
der Noten frei wéhlbar, das Programm
unterbreitet nachtréglich korrigierbare
Vorschldge. Ein  Notenblatt ohne
Dynamik-, Artikulations- und Tempobe-
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Zeichnungen ist wie ein Roman ohne
Punkt und Komma. EZ-Score+ bietet
eine Fille von Zeichen und Symbolen,
mit denen Sie den »trockenen« Noten-
text in eine aussagekréaftige Partitur ver-
wandeln. Vom »Marcato«-Zeichen bis
zum frei einstellbaren »Decrescendo«-
Pfeil finden Sie alles, was das Herz be-
gehrt.

Aber EZ-Score+ hat noch einiges
mehr zu bieten. So erlaubt das Pro-
gramm, fur Gitarristen Akkord-Griff-
bilder zu entwerfen und im Notentext zu
positionieren. Auch das Einfligen von
Akkordsymbolen bereitet EZ-Score+
keine Schwierigkeiten. Sehr gelungen ist
die »Lyrics«-Funktion. Sie erlaubt das
bequeme Einfligen von Songtexten unter
den Notensystemen. Jeder, der das schon
per Hand oder Schreibmaschine ver-
sucht hat, weil diese Erleichterung
schnell zu schatzen.

Wer nach vollbrachter Arbeit seine
»durchgestylten« Noten auf musikali-
sche Richtigkeit Gberprufen will, benutzt

Normalzeituhr, hochgenau durch Empfang des Atomsignals.
32 Weckzeiten flr akustisches Alarmsignal oder An- bzw.

einfach den »PLAY«-Befehl. Sie horen
das Stick wahlweise Uber den Atari
Soundchip oder die angeschlossenen
MIDI-Instrumente. Bei der Wiedergabe
Uber MIDI ordnen Sie zunéchst jedem
Notensystem einen MIDI-Kanal zu. Auf
Waunsch Ubertragt EZ-Score+ auch in-
nerhalb eines Systems nach oben und un-
ten behalste Noten auf unterschiedlichen
Kandlen. Die akustische Kontrolle via
ST-Soundchip ist nur hartgesottenen Na-
turen zu empfehlen. Mit viel Fantasie er-
kennt man, daR es sich bei dem tblen Ge-
plarre aus dem Lautsprecher um das ei-
gene Werk handelt. Selbst fiir ST-Verhalt-
nisse ist der Sound schaurig.

Trotz der guten Bearbeitungsformen
weist EZ-Score+ einige schwerwiegende
Einschrankungen auf. Das groRte Man-
ko des Programms ist die Begrenzung
auf maximal dreizeilige Notensysteme.
Eine (bersichtliche Darstellung von
Chorsatzen oder Big-Band-Arrange-
ments ist nicht realisierbar. Schade auch,
daB trotz des enormen Zeichenvorrats

—UJ \MID U

nur Violin- und BaRschlussel vorhanden
sind. Vermit haben wir weiterhin das
nachtragliche Transponieren einzelner
Stimmen.

Besitzer von NEC Px-Druckern be-
dauern das Fehlen eines geeigneten Trei-
bers. Im Augenblick unterstiutzt EZ-
Score-l- nur Epson-kompatible 9- und
24-Nadel-Drucker. P6/P7-Treiber sind in
Vorbereitung. Im Gegensatz zu EZ-
Track + istEZ-Score+ kopiergeschutzt,
was eine Installation auf Festplatte sinn-
los macht, da das Programm zum Start
zwei einseitige Disketten benétigt. Fir
beide Programme bietet Hybrid Arts
Demo-Versionen an, die jeder Interes-
sierte dort erhélt. Diese Demos vermit-
teln einen guten Eindruck von der
Brauchbarkeit der Software. Wer sich al-
so flr das eine oder andere Programm
interessiert, dem seien diese Demos ans
Herz gelegt. (wk)

Hybrid Arts, Eschborner Landstr. 99-101,6000 Frankfurt/M ain 90
Tel. 069/7892054

DELO Computertechnik GbR

Ausschalten von bis zu 4 Stck. 220 Volt-Geraten (Lampe,

Radio etc. in Verbindung mit Steckdosenmodulen).
Anbindung an Computer (Atari ST, Amiga 500/1000/2000,
IBM) mit Ubernahme der Funkuhrzeit als interne Uhrzeit.
Dateneingabe Uber Rechner und Speicherung auf Diskette

moglich.

Zubehor: Steckdosenmodul zum AnschluB an den Relais-

ausgang der Uhr.

220-Volt-Steckdose kann weckzeitgesteuert ein- oder aus-

geschaltet werden (maximal 1600 Watt)
Anbindungspaket (Kabel-»-Software)
Atari ST Version (serielle Schnittstelle)
Amiga 500/2000 Version

(serielle Schnittstelle)

Amiga 1000 Version

(serielle Schnittstelle)

IBM kompatible Version

(serielle Schnittstelle)

Das Gerat kann selbstandig

(ohne ComputeranschluR) betrieben werden.

Wir liefern nur original Produkte mit Herstellergarantie
NEC-Drucker, Monitore und Seagate-Festplatten 12 Monate Garantie

Vortex HD 20 PIUS  .oooviieiiiiieeice e 978,-
Vortex HD 30 plUS .oooceiiiiieiieeeee e 1175,-
Vortex HD 60 plUS ..ovveeiiiieeeeecieee e 1958,-
Vortex HD 100 PlUS....cooeiiiiiiiieeeiiieeeeeee .... 2548,-
DM 359,'- Vortex 44 MB Wechselplatte...................... ... 2841,-
Vortex Streamer 150 MB......cccoooeveeviviiveiiiiinn, 3333,-
Netzwerke fur ATARI ST, lieferbar
ATARI ST 5,25" Laufwerke 40/80 Track
p- Stek- DM 70,- TEAC FD55FR komp. anschlu3fertig.......c.......... 298,-
DM 98- ATARI ST 3,5" Laufwerk 720 KB mit
NEC 1037 A komp. anschlu3fertig........cccecvernnee 259,-
DM 98,- ATARI ST CompuUter....ccooiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeen lieferbar
EIZO 8060 S..oovvviieieiiiieieeeeeeeeeeeee e 1475,-
DM 98,- TVM MG 11 525,-
NEC MUltiSync GS.....ooviiiiiiiiiie e 535,-
DM 98- NEC MUIISYNC Il oo, 1448,-
NEC P6 plus deutsch ... 1648,-
STAR LC 24/10 deutsch.........cccoeevveeivvnvnnnrrnennns 928,-
STAR LC 10 deutSCh...ccoccvvvreeeieieieieeeeeeeeeeeeeeee, 555,-
NEC FD 1037 A mit AnschluRbelegung 179,-
TEAC FD 235 F mit AnschluBbelegung 169,-
RAM 41256-150 NS..cociiiiiiiiieecccieeee e 18,-
RAM 511000-100 ns 59,-

4600 Dortmund 1 « Kampstr. 4
0 0231/553203

Combitec «Liegnitzer Strale 6-6a- 5810 Witten «® 023 02/8 80 72
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Thomas Geist
Bernhard Greindl

n der fiinften Folge unseres Kurses
beschéftigen wir uns mit dem Ar-
rangement eines Songs. In profes-

sionellen Produktionen ist das »Song-

schreiben« haufig auf mehrere Personen
aufgeteilt. Der Komponist »erfindet« die
Melodien und Akkorde, der Arrangeur
legt den Aufbau des Songs und die Ver-
teilung der Instrumente fest. Erst durch
das gute Arrangement entsteht aus dem
Grundgerist von Melodie und Akkor-
den ein Hit. Ein schlechtes Arrangement
zerstort die beste Melodie. Versuchen Sie
es selbst einmal und unterlegen eine Me-
lodie mit unterschiedlichen Instrumen-
tierungen und Rhythmen. Leicht wan-
delt sich der Song von der Ballade zum
Disco-Pop.

Vers, Bridge und
Refrain

Der »Vers¢, auch Strophe genannt,
kommt mehrmals mit wechselndem Text
in einem Stlck vor. Der Text ist im Ge-
gensatz zum »Refrain« mit weniger
Schlagwortern ausgestattet und besitzt
erzahlenden Charakter. Ensprechend ist
die Musik gestaltet: Nicht immer ein-
prégsam, vielleicht mit ungewdhnlichen
und abwechslungsreichen Akkordwech-
seln. Die Strophe sollte jedoch nicht zu
»verwegen« sein, damit der Zuhorer das
Interesse am Song behalt. Abwechslung
bringt eine behutsame Variation der In-
strumentierung in die Wiederholung der
Strophen. Sie geht haufig einher mit der
inhaltlichen Steigerung des Textes oder
flhrt »Instrumentals« zu ihrem Hohe-
punkt. »Bridge« heiBt die Uberleitung
von der Strophe zum Refrain. Oft steht
der Refrain in einer anderen Tonart als
die Strophe, und die Bridge bildet den
musikalischen Ubergang. Sie baut eine
Spannung auf, die im einprdgsamen Re-
frain mindet. Dieser kommt in manchen
Fallen gleich einer Explosion — man
flhlt ihn voraus.

Mit einem beliebten Trick erhéhen Sie
diese Spannung nochmals: Nach der er-
sten Strophe erzeugt die Bridge ein sol-
ches Spannungsgefiihl beim Zuhérer, er
erwartet den Refrain. Aber nein! Es folgt
direkt die nachste, starker instrumentier-
te Strophe. Erst jetzt fuhrt die Bridge
zum lang erwarteten Refrain. So steigern
Sie die Spannung des Hdrers bis zum
Maximum. Durch geschickte Wahl der
Akkorde in der Bridge erreichen Sie diese
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MIDI-Kurs flr Einsteiger:

Songaufbau

Hinfuhrung zum Refrain (z.B. flhren
Dominantseptakkorde zur Tonika, vgl.
Teil 3). Auch den Ubergang Refrain —
Strophe verbindet hdufig eine Bridge. In-
strumental gesetzt vermeidet sie einen zu
starken Spannungsabfall. Manchmal be-
zeichnet die Bridge auch einmalige Ab-
schnitte eines Songs, die weder zur Stro-
phe noch zum Refrain gehéren. Besser ist
die Bezeichnung »Fill« oder »Fill-In«.
Den Hohepunkt eines Songs bildet der
Refrain. Seine Melodie und sein Text sind
einprdgsam. Er macht den Erkennungs-
wert eines Stlickes aus. Oft entscheidet
nur der Refrain Uber den Wert eines Ti-
tels. Es gibt Stiicke, deren Musik im gro-
Ben und ganzen nichts Besonderes ist,
doch ein genialer Refrain machte sie zum
Welterfolg. Die Melodie des Gesangs
oder wichtiger Instrumente hat oft nur
einen geringen Tonumfang. In der Regel

HIHITU LIS
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&nderte Rhythmik. Strophen betonen oft
das erste und dritte Viertel, die HiHat
spielt Viertel oder Achtel. Der Refrain
hingegen »groovt« eher flieRend, die Hi-
Hat spielt Achtel oder Sechzehntel. Be-
achten Sie jedoch bei Ihren Arrange-
ments: Zuviel des Guten schadet nur!
Der uberreiche Gebrauch von Effekten
und Klangfarben Gberladt jedes Stick.
Das Arrangement bleibt ohne Wirkung.

Drums, Bal3, Akkorde
und Meiodien

Abgesehen von wenigen Stilrichtun-
gen besteht Musik aus drei fundamenta-
len Teilen: Rhythmik, Harmonik und
Melodik. Drums und BafR erzeugen den
Grundrhythmus. Der BaR ist das Uber-
gangsstiick zur Harmonik. Zusammen
mit den Akkordinstrumenten bildet er

HEIEUHIIETI]
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Das Statusfeld schaltet die Spuren um und zeigt die MIDI-Kanéle

ist das — meist wiederholte — Melodie-
stuck des Refrains nicht sehr lang. Ein
Refrain zeichnet sich h&ufig durch den
hoheren Gehalt an Obertébnen aus, er
klingt »heller«, »greller«. Diesen Effekt
erreichen Sie durch BléserstoRRe, Gitar-
renakkorde, Backgroundchdre oder ei-
nen Streicherteppich. Besonders bei
»Dancemusic« unterscheidet sich der
Refrain von den Strophen durch die ver-

die Harmonien. Uber dem Ganzen
thront die Melodie. Die Kunst des Arran-
gements besteht darin, alle Bestandteile
im richtigen Mischungsverhéltnis zu-
sammenzubringen. Grundsatzlich gilt,
daB BaR und Drums stdndig préasent
sind. In der Strophe rhythmisch und pul-
sierend, im Refrain eher flieRend. Viele
Songs weisen folgendes Schlagzeug-
Grundprinzip auf: In der Strophe spielen
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oft nur BalRdrum, Snaredrum zuriick-
haltend, oft durch Crosstick oder Claps
ersetzt. Die Snaredrum spielt hier nur
das letzte Viertel im Takt.

In der Bridge erreichen Sie die Steige-
rung dadurch, daR die Snaredrum auch
das zweite Viertel mitspielt. Im Refrain
hat das Schlagzeug »full house«. Das
Crash-Becken betont jede »Eins«, die
HiHat lauft doppelt so schnell wie in der
Strophe. In der Strophe sind die Akkorde
von der Lautstarke und Klangfarbe zu-
rickhaltend. Sie steigern sich in der
Bridge und erreichen im Refrain ihren
Hohepunkt. Die zur Zeit so aktuelle
Acid-, House- und Rapmusic arbeitet
wahrend der Strophe und sogar im Re-
frain haufig nur mit Drums (oft nur BaR-
drum und Snaredrum, ohne HiHat) und
Gesang. Hier besitzt der fir das Tanzen
wichtige Rhythmus absoluten Vorrang.
Auch die Melodie des Sticks variiert in
Strophe und Refrain. Haufig ist der Re-
frain eine Terz, Quinte oder Oktave ho-
her gesetzt. Hinzu kommen Gesangs-
stimmen, die unisono mit der Haupt-
stimme, nur in anderer Tonlage, verlau-
fen, oder eine andere harmonisierende
Melodiefiihrung besitzen.

Der Refrain sollte fir den Horer spéte-
stens beim zweiten Horen nachvollzieh-
bar und mitsingbar sein. Legen Sie lhr
Augenmerk auf die Melodie. Der Rest
geht fast von selbst. Fir die Strophe gilt
das eben Gesagte nur in geringerem Ma-
Be. lhr erzédhlender Charakter mufl fur
den Horer nicht unbedingt nachvollzieh-
bar sein. Manchmal ist es sogar sehr reiz-
voll, wenn ein Klarer Refrain aus dem
musikalischen »Chaos« hervorsteigt wie
der Phénix aus der Asche. Das verleiht
dem Refrain eine unvergleichliche Inten-
sitdt und lakt den Horer wahrend jeder
Strophe dem Refrain entgegenfiebern.
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Fir ein gutes Arrangement sollten Sie
sich den Charakter sowie das horizontale
und vertikale Geflecht des Stiickes liber-
legen. Horizontal, das ist die zeitliche
Folge mit Intro, Strophe, Refrain. Verti-
kal meint die instrumenteile, klangliche
Stapelung. Stellen Sie sich eine Partitur
vor: Untereinander, also vertikal, stehen
die verschiedenen Instrumentenstimmen.
Von links nach rechts, also horizontal, ist
der zeitliche Verlauf des Stiickes. Achten
Sie beim w»vertikalen Arrangieren« vor
allem auf die Gesangsstimme. Stellen Sie
sich immer wieder vor, wie das Ganze mit
Gesang wirkt oder singen Sie selbst dazu.

Planung ist das
halbe Leben

Sie merken fast immer, daR zu einer Pas-
sage mit Gesang gar nicht viel Instru-
mentierung nétig ist. Dazu ein Tip:
Wenn Sie irgendwann entdecken, dal} Sie
gerne Gesang zu lhren Stiicken héren
wollen, so erstehen Sie fir relativ wenig
Geld einen kleinen Vierspurrecorder und
ein Tape-to-MIDI-Interface. Damit las-
sen Sie das Twelve synchron zum Recor-
der laufen. Trotzdem stehen lhnen im-
mer noch drei Spuren fur den Gesang
(oder fir eine Gitarre und Blasinstru-
mente) frei. Dazu mehr in der ndchsten
Folge.

Der entscheidende
Moment

Ein Intro dient dazu, den Horer kurz
zum Stick hinzufiihren. Es soll ein Aha-
Erlebnis auslésen. Dazu eignen sich mar-
kante Fragmente aus der Strophen- oder
besser aus der Refrainmelodie. Sie star-
ten beispielsweise mit einer Zeile des Re-
frains. Es genligt aber oft schon eine
Harmonie mit einem bestimmten, viel-
leicht exotischen Sound. Gehen Sie ein-
mal in eine Disco, und beobachten, wie
der tiefe Ton am Anfang der ’88er-Ver-
sion von Phil Collins »In the Air To-
night« das Publikum férmlich auf die
Tanzflache reilt. Ein Ton genugt, um den
Hdorern zu sagen: »Das ist das Stlick!«
Das Intro fiihrt den Zuhdorer in die At-
mosphare des Titels ein. Auf der LP
»Hearsay« von Alexander O’Neil findet
sich zwischen den Stiicken Partyatmo-
sphare mit Dialogen, die alle Titel the-

matisch einleiten. Es ist wirklich alles er- »
laubt. Lassen Sie lhrer Fantasie freien V

Wenn

es um
Beratung,
Service und
gute Preise
far Sie geht:

z.B. Software

TEAMBASE DM 375, -

Eine neue Generation von Datenbank-
Programmen

- Beliebig viele Datensatze

- Hoher Bedienungskomfort durch volles GEM
- Integrierte Kommandosprache

- vieles mehr (auch Kundenapplikationen)

ST-PCL -P-M-298.“
Kommandozeileninterpreter + Tools

ST-DCL erlaubt es, auf einem Atari unter einer
Kommandoumgebung zu arbeiten, die der VAX

IVMS-DigitalCommandl_anguage(DCL)nach-
empfunden ist. Auch fuir MS-DOS lieferbar

ERLVATUQUIPATION

Arzt-Software

Aus der Praxis fur die Praxis. Praxisliquidation
und Praxisbuchhaltung. Info anfordern. Demo
plus Handbuch fir DM 40,-. (Wird bei Kauf
angerechnet).

DM 375.-

Samtliche PD- u. Standard-Software lieferbar:
Application Systems, C.A.$.H., CCD.DMC, Drews
EDV+BTX, G Data, GFA, HAGERA, Hyper-Soft,
Kniss-Soft, Kieckbusch, NovoPlan, Technobox u.v.m.

z.B. Hardware

Atari 1040 STF (komplett) DM  1.598,-
AtariMegaST2(inki.GFA-Basic) DM  2.698,-
vortex HD plus 20 DM  1.149,-
vortex HD plus 30 DM  1.398,-
star LC10 DM 698,-
NECP6 plus DM  1.698,-

Alle Drucker mit deutschem Handbuch und
Kabel. Samtliche Hardware fiir Atari-Computer
lieferbar. Alle Angebote freibleibend.

MAUSOST

Die Mause sind los:

RS 232 Maus fiir Atari lieferbar. Die alternative
Maus. Inklusive Software.

PM 128,-

Hardware
Software
Service

LOGI "0 OAK]

Computerhandelsgesellschaft mbH
Kolner Str. 132-5210 Troisdorf

Telefon (02241) 718 97/ 98
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Lauf. Anders sieht es bei Stlicken aus,
auf die sich der Horer konzentrieren soll.
Zu dieser Art von Musik tendierten in
den siebziger Jahren viele Stlicke. Diese
waren oft zwanzig Minuten lang. Da
bleiben auch fir das Intro mehrere Mi-
nuten Zeit. VVon solchen »Werken« erwar-
tet man nicht unbedingt, dal’ jede Melo-
die und harmonische Wendung sofort
eingdngig ist. Das Intro erfullt hier eher
die Aufgabe einer kleinen Overtlre, einer
musikalischen Einleitung. Es stellt die
Themen des Stlickes vor, umspielt und
variiert sie. Pink Floyd, Alan Parson und
viele groRe Musiker der Siebziger Jahre
komponierten solche Intros. Auch der
Track »Telegraph Road« von den Dire
Straits ist ein Beispiel fir ein wunder-
schones langes Intro.

Der letzte Schliff
kommt durch ein Fill

Wie oben schon beschrieben, wird das
Fill oft in einem Atemzug mit der Bridge
genannt. SchlieBlich fallen beide Teile in
dem Song etwas »aus dem Rahmen«. Es
besteht jedoch ein wichtiger Unterschied
in der Funktion. Die Bridge leitet zum
Refrain Uber und dient der Verkettung
und Uberbriickung (daher der Name
Bridge) zweier Teile. Das Fill hingegen
lockert einen Titel auf und bringt Ab-
wechslung in den stdndigen »Strophe-
Refrain-Strophe Trott«. Ein Fill besteht
aus den verschiedensten musikalischen
Teilen. Kurze BléserstoRe, ein Teil, bei
dem sich die Rhythmik &ndert (treiben-
der oder schleppender) oder ein minu-
tenlanges Drumsolo. Generell sind alle
Instrumentalsoli Fills. Auch kleine Teile,
die zwischen zwei aufeinanderfolgenden
Strophen eine Grenze schaffen, tragen
diesen Namen. Hier spricht man auch
gerne von einem »Break.

Schauen Sie sich das einmal beim
PSS-480 an. In dem Gerét sind zahlrei-
che Rhythmen abgespeichert. Zu jedem
dieser Patterns gibt es Breaks, in denen
der Schlagzeugrhythmus vom Grund-
rhythmus abweicht. Wie Sie horen, ist in
diesen Breaks der Grundrhythmus im-
mer noch zu erkennen. Dies ist ein wich-
tiges Grundprinzip, das Sie nicht aufler
Acht lassen sollten: Ein Fill darf nie so
lang sein, dal® der Horer den Bezug zum
Stuck verliert. Es dient der Auflocke-
rung, nicht der Verwirrung. Letztendlich
kann ein Fill auch einfach eine Strophe
oder ein Refrain sein, bei dem ein Instru-
ment den Gesang ersetzt. Ein sehr inter-
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Refrain
Strophe
Bridge 1
Bridge 2
Intro
Fill
Refrain2
End

CFIHCEL

TRFISH

I Intro |[il] 18
2 Strophe 13
3 Bridge 1 | % 28
4 Strophe JI'N 21
5 Bridge 1 va 22
S Refrain J M 23
7 Bridge 2 24
8 Strophe 25
3 Bridge 1 1 26
_10 Refrain _] \ 27
_ il Bridge 2 11 28
_12 Strophe ; 23
' 13 Fill im 30
_14 Refrain Jj||| 31
_15 Refrain 1 32
16 Refrain2 J 33
i 17 End, . . Wm 34
" EEmMmM
TTIS 1« STOP

Der Arrange-Modus: Songbaukasten mit vielen Mdglichkeiten

essantes Beispiel flr ein Fill ist in dem
Stick »When will | be famous?« der
Gruppe Bros zu finden. Der Refrain
steht im %-Takt und wird gleich darauf
im %-Takt wiederholt. So entsteht ein raf-
finierter Kontrast zwischen dem schlep-
penden %-Takt und dem treibenden
%-Takt.

Es gibt aber noch weitere Stilmittel,
um einen Song nicht langweilig werden
zu lassen. Hierzu zahlt auch der Einsatz
von Nebenstimmen. Fir Nebenstimmen
gilt mit Einschrankungen auch das tber
die Hauptmelodie Gesagte. Sie spielen
jedoch nur eine untergeordnete Rolle. Ihr
Zweck ist, die Hauptstimme zu unter-
stlitzen oder sie zu umspielen. Sie fillen
auch Pausen in der Gesangsstimme. Das
ist vor allem bei Bluessticken zu horen.
Dort besteht ein standiger Wechsel zwi-
schen Instrumentalstimme und Gesang.
Nebenstimmen erklingen in jedem In-
strument oder durch einen Background-
chor. Sie tragen wesentlich zur Stim-
mung eines Songs bei. So ist von dezen-
ten Streichersatzen bis zu aggressiven
Blasern alles denkbar. Mit ihnen unter-
stitzen Sie auch Akkordwechsel und ge-
ben ihnen mehr Nachdruck. Gerade ei-
ner Bridge verleihen geschickte Neben-
stimmen die richtige Starke.

SchlieBlich steht Ihnen noch die Ton-
artriickung als wirkungsvolles Werkzeug
zur Verflgung. Eine Rickung bezeich-
net die Verschiebung eines musikalischen
Abschnitts um ein Intervall (beispiels-
weise die Strophe eine Terz nach oben
transponiert). Die Rickung setzt dem
Song sozusagen »noch eins obendrauf«.
Sie steht haufig als letzte Steigerung am
Ende des Stlickes. Wiederholen Sie zum
Beispiel den Refrain am Ende eines Titels

ein bis zweimal und transponieren ihn
dann nach oben.

Von der Theorie
zur Praxis

Puh! Das war eine groRe Portion
Theorie. Horen Sie sich in der nachsten
Zeit Musik auf das oben Gesagte hin an.
Sie lernen dadurch am schnellsten. Nun
gehen wir endlich ans Eingemachte. Wie
verwirklichen Sie ein Arrangement mit
dem Twelve? Dazu steht lhnen der
Arrange-Modus zur Verfiigung. Da-
durch sind Sie nicht mehr an die zeitliche
Reihenfolge in Ihrem Song gebunden.
Komponieren Sie zuerst den Refrain in
seinen Grundzligen: ein kraftiges, trei-
bendes Schlagzeug, dazu einen BaR, der
den notigen Druck verleiht. Nun legen
Sie noch einige Akkorde daruber, alles
andere kommt spater. Uberlegen Sie sich
eine passende Strophe. Auch hier erzeu-
gen Sie erst einmal das Grundgerist.
Jetzt bestimmen Sie den groben Ablauf
von Strophen und Refrains. Das Wich-
tigste hierbei ist Ordnung. Lassen Sie nie
das Chaos in ihrem Twelve ausbrechen!
Benennen Sie alle Spuren und eventuell
sogar die Patterns sorgféltig. Tun Sie das
gleich von Anfang an. Wichtig ist, dal
die Teile, die Refrain und Strophe bilden,
auf allen Tracks die gleichen Locator-
grenzen haben.

Ist noch eine Spur frei (am besten Spur
12), erklaren Sie diese zur »Guide-Spur.
Sie gilt als Inhaltsverzeichnis lhres
Stlicks. Haben sie keine Spur mehr
tbrig, bestimmen Sie einfach eine be-
spielte zur Guide-Spur. Es geht hier nur
um die Benennung. In dieser Guide-Spur
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erzeugen Sie nun mit »Create« Patterns,
die genau die Lange und Position von
Refrain und Strophe besitzen und benen-
nen diese nach dem Teil, an dessen Posi-
tion sie stehen (also Refrain, Strophe
etc.). Klicken Sie rechts auf der Hauptsei-
te den Button »Mode« an oder dricken
Sie die Taste < x>. Sie lesen bei »Mode«
nicht mehr »Tape«, sondern »Seq«. Jetzt
befinden Sie sich im Arrange-Modus.
Schalten Sie die Guide-Spur und alle wei-
teren Spuren, die ohne Veranderung spie-
len sollen, in den Seqg-Modus um. Ein
Doppelklick auf das Status-Symbol der
gewinschten Spur erledigt dies. Zur
Kontrolle erscheint anstelle des ublichen
»On« ein »S«. Wechseln Sie jetzt in die
Arrange-Page des Sequenzers. Klicken
Sie hierzu im Track-Menl »Arrange
Song« an. Vergessen Sie jedoch nicht,
zuvor den Cycle-Mode abzuschalten,
denn er besitzt auch im Arrange-Modus
Wirkung.

Auf der Arrange-Page sehen Sie drei
grole Bereiche. Der linke Kasten zeigt Ih-
nen die wirkliche Reihenfolge der Pat-
terns, so, wie Sie komponiert haben.
Wichtig fir Sie sind die Patterns der
Guide-Spur. Um die zu sehen, geben Sie
ganz links oben in »Track« die Nummer
lhres Guide-Tracks ein und klicken an-
schlieBend auf »New Track«. Bejahen
Sie die Anfrage »Sequence will be clea-
red«. Darauf erscheint im linken Kasten
die Reihenfolge der Patterns ihrer Guide-
Spur. Unter dem »New Track«-Kastchen
ist ein Feld in dem die Spuren 1bis 12 ste-

hen. Dieses Feld dient zu Ihrer Informa-
tion. Grau markiert sind dort alle leeren
Spuren, oder solche, die sich im Tape-
Status befinden. Die schwarze Farbe
zeigt den Seq-Status.

Diese Reihenfolge ist jedoch nicht die
letztlich gewinschte. Die Patternfolge,
die der Sequence-Mode spielt, ist in den
anderen beiden Ké&sten zu sehen. Um hier
ein Arrangement zu erzeugen, greifen Sie

Die Reihenfolge
kommtzum Schluf3

mit der Maus ein Pattern des linken Ka-
stens und ziehen es auf die gewiinschte
Position im rechten Feld. Uberlagern von
Patterns ldscht das schon Vorhandene
aus der Liste. Die physikalische Anord-
nung der Patterns, so, wie Sie sie zu An-
fang geschrieben haben, bleibt aber
trotzdem im Tape-Modus erhalten.
Arrange-Song konstruiert nur virtuelle
Sprungmarken. Sie verbrauchen weniger
Speicherplatz, als mit echten Kopien im
Tape-Modus.

Nehmen wir an, Sie haben sich im
rechten Kastenfeld fiir folgende Reihen-
folge entschieden: S-S-R-S-R-S-R-R-R.
Hdoren Sie sich das Ganze am Besten ein-
mal an. Dazu haben Sie unten die glei-
chen Laufwerkstasten wie auf der Main-
page. Links davon ist ein Zahlwerk und
eine Anzeige, die IThnen die Nummer des
gerade gespielten Teils angibt. Wollen Sie
einen bestimmten Teil direkt horen, so

Training

brauchen Sie nicht langwierig vor- oder
zuruckspulen. Ziehen Sie einfach diesen
Teil mit der Maus auf die Play-Taste.
Schon fangt das Twelve an der gewiinsch-
ten Stelle an zu spielen. Wahrscheinlich
bemerken Sie jetzt, daR zwischen Stro-
phen und Refrains die Ubergange zu hart
sind. Es fehlen die Bridges. Kein Pro-
blem. Verlassen Sie die Arrange-Page mit
»OK«. Schalten Sie auf Tape-Modus um
(im Seg-Modus kdnnen Sie nicht auf-
nehmen) und komponieren Sie dort, wo
Sie zuletzt aufgehort haben — also nach
dem Refrain — lhre beiden Bridges. Er-
zeugen Sie anschliefend auch fur diese
beiden Teile jeweils ein Pattern auf lhrer
Guide-Spur. Nach dem Umschalten auf
»Seq« fligen Sie in der Arrange-Page die
neuen Teile in das Ablaufschema des
Songs ein. Zum Beispiel so: S-BI-S-BI-
R-B2-S-B1-R-B2-S-B1-R-R-R.

Das klingt schon viel besser! Jetzt fehlt
noch ein Intro, und, damit es noch ab-

wechslungsreicher wird, einige Fills. Ver-

fahren Sie damit genauso, wie bei den
Bridges und setzen Sie die neuen Teilean-
schlieRend dort ein, wo Sie sie brauchen.
Das Fill kann zum Beispiel die Bridge vor
den letzten drei Refrains ersetzen. Das
Ganze sieht nun so aus: 1-S-BI-S-BI-R-
B2-S-B1-R-B2-S-F-R-R-R. Damit ist das
horizontale Arrangement schon abge-
schlossen.

In dieser Form ist der Song allerdings
zu einfach. Alle Teile sind immer wieder
gleich. Es fehlen noch die Feinheiten, die k
die einzelnen Strophen und Refrains r

SPS_ST st ein Ausbildungs-, Trainings-, und Ent-
wicklungssystem fir Speicherprogrammierbare
Steuerungen. SPS_ST richtet sich an alle, die den
Anschluf3 nicht verlieren wollen. Mit SPS_ST lassen
sich Maschinenmodelle, Prozesse und digitale Netze
dynamisch am Monitor simulieren. Die optionalen
256 EinVAusgange verleihen dem Paket zusatz-
lichen praktischen Nutzen. Neben den 4 Disketten
und 3 Formblocken gehort ein 180-seitiges Hand-
buch mit Digital- und SPS-Kurs zum Lieferumfang.

SPS_ST Speicherprogrammierbare Steuerungen
beherrschen. SPS_ST der schnelle Einstieg.
Karstein Datentechnik Telefon 09186 /10 28
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Die Mastertrack-Funktion steuert Tempo- und Taktwechsel komfortabel und einfach

voneinander unterscheiden. Dazu bietet
Ihnen das Twelve eine echte Besonder-
heit an: Die Kombination von Tape- und
Sequenzer-Modus. Auch wenn Sie auf
»Seq« umschalten, laufen alle Spuren,
die nicht im Seq-Status sind (On statt S
in der Statuszeile), normal im Tape-
Modus und richten sich nicht nach der
festgelegten Ablauffolge. Solche Spuren
benutzen Sie, um gezielt zu einem ganz
bestimmten Teil ein Instrument hinzuzu-
fugen, das nur ein einziges Mal wéhrend
des Songs auftaucht. So erzeugen Sie
ganz einfach Ihre Steigerungen. Das
Grundschema lauft immer gleich ab, die
hinzugefligten Teile nur dort, wo sie mit
der Locatorposition des Patterns aus
dem Arrange-Modus (bereinstimmen.
Den entsprechenden Locatorpunkt fin-
den Sie, indem Sie in der Arrange-Page
im rechten Kastenfeld das gewiinschte
Pattern anklicken. Im unteren Teil der
Page sehen Sie, wo dieses Pattern plaziert
ist. Ordnen Sie nun einen Blasersatz nur
einer einzigen Bridge zu, so belassen Sie
dessen Spur im Tape-Status und nehmen
den Bléasersatz an der Locatorposition
auf, die lhnen die Arrange-Page fiir ge-
nau diese Bridge anzeigt.-*

Zum SchluB beleben Sie die letzten
drei Refrains noch ein wenig durch eine
Rickung im letzten Refrain. Kopieren
Sie dazu in der Masterpage alle Patterns,
die zum Refrain gehoren, auf eine Stelle,
an der noch nichts ist (in unserem Fall
hinter das Fill). Erzeugen Sie auf dem
Guide-Track an dieser Stelle ein Pattern
und nennen es Refrain2. All diese
Refrain2-Spuren (auRer der Schlagzeug-
spuren) missen Sie jetzt nur noch im
Score-Edit um vier Halbtdne nach oben
transponieren. In der Arrange-Page fi-

gen Sie Refrain2 vor dem Ende des
Stiickes ein. Damit ist das Arrangement
abgeschlossen. Kleine Anderungen aber
auch ganze Songumstellungen oder gar
ein »Remix« und eine »extra long Ver-
sion« stehen Ihnen in Sekundenschnelle
offen. Der Arrange-Modus erlaubt ein
schnelles, einfaches Arrangieren, (wk)

Liebe Leserin, lieber Leser, falls Sie konkrete Fragen zur Bedienung
des Sequenzers haben, wenden Sic sich bitte an das Monolith Mu-
sikstudio in Minchen, Tel. 089/870597.

Dort stehen Ihnen die Autoren unseres Kurses gerne Rede

und Antwort.

KURSUBERSICHT
Maxi-Sound mit
Mini-Aufwand

Sie lernen die MIDI-Fahigkeiten des ST zu
nutzen und eigene Songs zu komponieren

Teil 1: Einleitung O die MIDI-Schnitt-
stelle O welches Keyboard? O die MIDI-
Norm

Teil 2: Rhythmus O die Schlagzeug-
sounds O einfache Schlagzeug-Rhyth-
men selbst entwerfen O der Groove

Teil 3: Begleitung O was sind Akkorde?
O einfache Akkordverbindungen O BaR-
figuren O Akkorde, Bal und Rhythmus
ergeben die Begleitung

Teil 4: Melodien und Soli O erst spielen,
dann editieren O direkt eingeben via Step
Input O Lagen und Rhythmus

Teil 5: Songaufbau O Vers, Bridge und
Refrain O Drums, BaR, Akkorde, Melo-
die O das Intro, der Songanfang O Fills,
Nebenstimmen und Rickungen

Teil 6: Tips und versteckte MIDI-Funk-
tionen O Klangfarbe O automatische
Mischung O Delays, Oktavierungen und
Arrangement-Tricks O alles im Timing
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Audio

Der Begriff »Audio« bezeichnet alle
hoérbaren Schallereignisse wie Audiosi-
gnale, oder Gerate, die solche Schall-
ereignisse erzeugen, beispielsweise Au-
dioverstérker.

Basis-MIDI-Kanal

Der »Basis-MIDI-Kanal« gibt bei vie-
len MIDI-Instrumenten die kleinste
MIDI-Kanalnummer an, die dieses Ge-
rat bei der Ubertragung verwendet. Nor-
malerweise schliefen sich die weiteren
MIDI-Kandle direkt an den Basiskanal
an (Beispiel: Basiskanal 5, weitere Kanéle
6 und 7).

Channel

»Channel« (Kanal) bezeichnet den
Ubertragungsweg zwischen MIDI-Ge-
raten. Es stehen insgesamt sechzehn
MIDI-Kanéle zur Verfiigung. Die Daten-
Ubertragung erfolgt normalerweise ka-
nalunabhangig. Altere MIDI-Instru-
mente sind teilweise noch nichtin der La-
ge, den Datenstrom nach Kandlen zu
trennen. Dadurch ist bei diesen Geraten
die Nutzung eingeschrénkt.

Datenformat

Das MIDI-Datenformat schreibt eine
Ubertragung mit 8 Bit, einem Start- und
einem Stop-Bit vor. Die Ubertragung ist
seriell mit einer Ubertragungsrate von
31,25 KByte. Programmiertechnisch
stellt die MIDI-Schnittstelle auf dem
Atari ST einen Port dar, der 8-Bit-Werte
verarbeitet. Um das Start- und Stop-Bit
kimmert sich die Schnittstelle selbst.

Editor

Als »Editor« bezeichnet man entwe-
der den Nachbearbeitungsmodus in ei-
nem Sequenzerprogramm oder eine ei-
genstandige Programmgattung, die zur
Klangprogrammierung von Synthesi-
zern oder Expandern dient. Diese Pro-
gramme sind meist auch mit einem
Dumpteil versehen, der komfortables
Sortieren, Verwalten und Speichern von
Klangen erlaubt.
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MIDI-Lexikon

Expander

Ein »Expander« ist ein Synthesizer
ohne Tastatur. Die Klangerzeugung steu-
ern Sie Uber MIDI. Zur Bedienung sind
normalerweise einige Tasten am Expan-
dervorhanden, besser geeignetistjedoch
ein Editorprogramm.

Klangsynthese

Es gibt fur fast jedes MIDI-Instru-
ment eine eigene Form der Klangerzeu-
gung. Genauer mifBte man eigentlich
von Algorithmen zur Klangerzeugung
sprechen, da die Instrumente haufig nur
eine resultierende Schwingungsform be-
rechnen, nicht aber echte Filterungen etc.
vornehmen. Géngige Syntheseverfahren
sind die FM-Synthese (Frequenzmodu-
lation), die LA-Synthese (Line Arithme-
tic Synthese), die PD- (Phase Distortion)
und AWM-Synthese (Advanced Wave
Memory). Fir jedes Syntheseverfahren
gibt es Formeln, um die entsprechende
Schwingungsform zu berechnen.

Master

»Master« ist die Kurzbezeichnung fir
das MIDI-Instrument, das alle anderen
angeschlossenen Geréte steuert.

MIDI

»Musical Instrument Digital Interfa-
ce«, kurz MIDI, ist das aktuelle Schlag-
wort der Musikelektronik. MIDI be-
zeichnet eine genormte Schnittstelle, die
die Ubertragung von (Steuer-)Daten ge-
stattet. Gesendet wird lber eine serielle
Schnittstelle, 31,25 KBaud asynchron.
AuRerliches Kennzeichen der MIDI-
Schnittstelle sind zwei oder drei Finf-
Pol-DIN-Buchsen, die mit »MIDI [N,

»MIDI OUT« und »THRU« (fir
Through)  bezeichnet  sind. Der
»THRU«-AnschluR leitet nur das

MIDI-IN-Signal weiter und ist nicht un-
bedingt vorgeschrieben. Neben der
Steuerung von Musikinstrumenten ge-
stattet MIDI auch die Vernetzung meh-
rerer Computer oder die Kontrolle belie-
biger »MIDIfizierter« Geréte.

Modus

Die Modusart eines MIDI-Geréts be-
stimmt, wie es MIDI-Daten interpretiert.
Es gibt vier Modi (Omni On, Omni Off,
jeweils Mono oder Poly), die unter-
schiedliche Spielarten zulassen. Wirklich
relevant sind zur Zeit nur noch der »Om-
ni Off Poly« und der »Omni Off Mono«
Mode, kurz »Omni« und »Poly Mode«
genannt. Im Omni Mode empféngt das
Gerat Daten auf einem speziellen MIDI-
Kanal und spielt die empfangenen Daten
auch polyphon. Der Mono Mode erlaubt
die Zuteilung von Stimmen auf spezielle
MIDI-Kandle, so daR ein Gerat mehrere
Sounds spielen kann.

Sequenzer

Mit einem »Sequenzer« nehmen Sie
MIDI-Daten mit dem Computer auf. Im
Prinzip sind diese Programme die Soft-
warelosung eines Tonbandgerétes. Na-
tdrlich nimmt der Sequenzer nur MIDI-
Daten und keine akustischen Signale
auf. Neben den Sequenzerprogrammen
sind vor allem fir Buhnenauftritte die
Hardware-Sequenzer interessant, da sie
unter Live-Bedingungen einfacher als
Computer zu bedienen sind.

Slave

Als »Slave« bezeichnet man die In-
strumente, die von einem Master gesteu-
ert werden.

Sound

»Sound« ist der haufig gebrauchte Be-
griff fir Klang.

Synthesizer

»Synthesizer« sind Instrumente, die
ihre Klange auf rein elektronischem We-
ge erzeugen. Sie steuern die Klangerzeu-
gung entweder Uber ihre Tastatur oder
Gber MIDI an. Spezielle Formen sind
Expander oder Drumcomputer. Auch
Sampler werden als Synthesizer bezeich-
net. (wk)
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Atari mH neuem Schwung

Noch im letzten Monat lief? ich an gleicher Stelle mei-
ner Enttduschung Uber die mangelnde Pflege der
ST-Serie durch Atari freien Lauf. Nun ist die CeBIT zu

Julian Reschke

Sk M un, auf das neue Pa-
jm faM radepferd TT mul
die Atari-Gemeinde
wohl noch bis zur Diisseldorfer
Atari-Messe warten. Immerhin
bekamen ausgesuchte Besucher
eine Entwicklungsmaschine zu
sehen — noch im abstoRend
haBlichen AT-Gehéuse. Auch ei-
nige der auf dem Atari-Stand
vertretenen Softwareanbieter er-
hielten kurz Gelegenheit, ihre ei-
genen Produkte auf dem TT-
TOS auszuprobieren. Zu diesem
Thema spéater mehr.

Alle anderen angekiindigten
Neuigkeiten waren jedoch zu se-
hen. Und das Beste: Alle gezeig-
ten Gerate sollen bis zum Som-
mer lieferbar sein.

Ataris neue
Hanlware

Da wadre beispielsweise der
neue 19-Zoll-Monitor »SM
194«, basierend auf der Grafik-
karte des amerikanischen Her-
stellers Moniterm, die Wechsel-
platte »Megafile 44«, mit dem
bereits von Fremdanbietern be-
kannten  Syquest-Innenleben,
und das CD-ROM, fiur das es
tatsdchlich demndachst auch
Software geben soll. Selbst der
Laptop wurde gezeigt — zwar
noch mit einem provisorischen
LC-Display — in der endglti-
gen Version soll das Display
weill und von hinten beleuchtet
sein. Der Preis und das nicht
eben geringe Gewicht wird zwar
vielen Interessenten schwer im
Magen liegen. Aber immerhin,
zusammen mit »Aladin« oder
»Spectre 128« kauft man damit
bei Atari den preiswertesten por-
tablen Mac. Durch ein Versehen
ist es glucklicherweise bei der
Bezeichnung »Stacy« geblie-
ben... SchluR mit den krypti-
schen Produktbezeichnnungen!

Auch von der System-
software-Front sind Fortschritte
zu vermelden. Nach langer Pau-
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Ende und der Autor dieser Kolumne — hauptberuflich
Atari-Fan mit Leib und Seele — wieder ein bikchen zu-
friedener. Woher dieser Sinneswandel?

GEM, Graphic Environnent Manager

T0S

ATARI

Copyright 0 1085,86,87,88,83
fltari Corporation

Digital Research,

Inc.

All Rights Reserved

se gibt es eine neue Beta-
Testversion von »TOS 1.4«, die
nach Aussagen von Atari die
»letzte vor der endgiltigen« sein
soll. Anderer Meinung waren ei-
nige  Vertreter von  Atari
Deutschland, die bereits diese
Version fur die fertige hielten.
Auf jeden Fall kann keine Rede
davon sein, »TOS 1.4 sei nicht
offiziell gezeigtworden«. Offen-
sichtlichste Neuerung: Im Farb-
modus wird das Atari-Symbol
der Copyright-Meldung von ei-
nem Regenbogen durchlaufen.
Neues auch beim Festplat-
ten-Treiber: In der auf dem Mes-
sestand laufenden Version kam
er absolut problemlos mit dem
Wechseln der Platte in der Me-
gafile 44 zurecht. Und die leidige
Vier-Partition-Schranke ist an-
geblich auch weggefallen. Auf
ein neues GDOS mit Font-
Swapping (Benutzer eines La-
serdruckers oder eines 24-
Nadel-Druckers bendtigen es
dringend) muf man wohl noch
eine Weile warten: Die meisten
Atari-Offiziellen konnten sich
bislang noch nicht fiir eine Wei-
terentwicklung von »AMCG-
DOS« begeistern. Wer Interesse
hat, schreibe doch einen Briefan
Atari in Raunheim — vielleicht
hilft’s.

Von vielen Laser-Besitzern
schon dringend erwartet, soll es

TC514
hoffentlich bald
allgemein
erhaltlich

nun auch bald »Ultrascript«
(Ataris  Postscript-Emulation)
geben. Unbestétigten Geriichten
zufolge sind bei diesem Projekt
auch eine Reihe schicker GDOS-
Fonts abgefallen.

Als Vertreter der Software-
Entwicklung waren dieses Mal
Leonard Tramiel (TOS 1.4) und
.Roy Good (UNIX) aufder Mes-
se vertreten. In einer beein-
druckenden Rede nahm Tramiel
wéhrend einer Aussteller-Kon-
ferenz zum aktuellen Stand der
Software-Entwicklung auf dem
ST Stellung. Hier eine Zusam-
menfassung der wichtigsten
Punkte:

— Tramiel gab seiner Enttdu-
schung dariuber Ausdruck, daR
sehrviele deutsche Programmie-
rer unsauber programmieren.
Dazu gehdrt in erster Linie, dafR
fast alle professionellen Pro-
gramme ausschlieBlich im hoch-
auflosenden Modus laufen, was
einen Erfolg aufdem amerikani-
schen Markt praktisch verhin-
dert. Ebenso wiirden viele Pro-
gramme, die wie ordentlich pro-
grammierte GEM-Anwendun-
gen aussehen, auf dem TT-TOS
nicht laufen.

— Zum Vorwurf, im TOS seien
viele Routinen nicht gerade eben
optimal programmiert: Die
Platzprobleme im ROM erlau-
ben es nicht, jede Optimierung

auch zu implementieren. Ferner
sei es nur an wenigen Stellen
maoglich, schnellere Routinen
mit gleicher Flexibilitat (Stich-
wort: Proportionalschrift und
BitBIt-Routinen) zu schreiben.
Und schlieBlich seien auch die
Atari-Systemprogrammierer

nur Menschen mit Fehlern —
daher nehme Atari jeden Opti-
mierungsvorschlag gerne entge-
gen.

— Besonders erbost zeigte sich
Tramiel dariber, daB immer
wieder die wenigen bestehenden
Programmierregeln gebrochen
werden. »Waren wir gemein,
dann hatten wir bei jeder neuen
TOS-Version alle nicht-doku-
mentierten Eigenschaften geén-
dert — aber wir sind ja nicht ge-
mein.« Folgende drei gute Griin-
de zum Schreiben sauberer fen-
sterorientierter Programme
fuhrte Tramiel an: den neuen
19-Zoll-Monitor von Atari, die
Matrix-Farbgrafikkarte und
schlieRlich die drei neuen Auflo-
sungen des TT, denn wer mdchte
schon einen 68030-Computer
nur mit den ST-Auflésungen
nutzen?. Diese Liste laBRt sich
noch leicht verldngern: Kompa-
tibilitdt mit »BigScreen«, »Pro-
tos« und unsere Hyper-Screen-
Umristung (siehe diese Ausga-
be). Ob Tramiel wohl das »offi-
zielle Atari-Basic« von Atari
Deutschland kennt. Ein bifchen
Vorbildrolle kdénnte wirklich
nicht schaden, Atari!

Portabilitats-
probleme

— Ein echtes Portabilitatspro-
blem zwischen ST und TT istder
unterschiedliche  Stackaufbau
bei Traps. Tramiel versprach,
Beispielcode fir einen portablen
Trap-Dispatcher bereitzustellen.
GDOS allerdings ist von diesem
Problem nicht betroffen, da es
nicht auf Parameter auf dem
Stack zugreift. Apropros
GDOS: Wenn GDOS nicht im
nachsten TOS integriert wird,
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liegt das nur an den vielen Pro-
grammen, die mit GDOS erst
gar nicht laufen!

— Eine kleine Inkompatibilitat
zwischen ST und TT findet sich
bei den Farbregistern: Der TT
nutzt 4 Bit pro Farbwert, so daR
man auf 4096 Farben kommt.
Das zusatzliche Bit, vorher un-
genutzt, wird allerdings als
»Lowest Bit« ausgewertet — al-
so auch hierbei keinerlei Proble-
me. Dennoch der Aufruf an alle
Programmierer, die Farbregister
ausschlieBlich dber die VDI-
Funktionen anzusprechen!

— Ein echtes Problem tritt bei
den Line-A-Routinen auf, die
nur vier Farbebenen (also maxi-
mal 16 Farben) bedienen. Laut
Tramiel bereut es Atari mittler-
weile selbst, die Line-A-Routi-
nen Uberhaupt dokumentiert zu
haben. Im Low-Resolution-Mo-
dus des TT (320 x 480 in 256 Far-
ben) nutzen die Line-A-Routi-
nen aufjeden Fall nicht mehr als
16 Farben und sind damit prak-
tisch wertlos.

— Das AES nutzt beziehungs-
weise mifbraucht die Line-F-
Routinen nicht mehr.

— SchlieBlich betonte Tramiel
noch einmal, es gebe keine Un-
terschiede in den bestehenden
TOS-Aufrufen.

Vom neuen Wind aus der
Atari-Spitze befligelt, machte
ich mich auf den Weg durch das
Getimmel auf dem Atari-
Stand, um endlich der brachlie-
genden GEM-Zwischenablage
zum Durchbruch zu verhelfen.
Nur wenige Softwareh&user
zeigten sich Uberhaupt nicht
kooperativ. Zweimal wurde mir
sogar vorgeworfen, dieses Enga-
gement kdnnte nur durch eigene
finanzielle Interessen zu erkld-
ren sein: Traurig, dal manche
Menschen offenbar nur inner-
halb ihres Profitdenkens han-
deln. Vergessen wir die Unbe-
lehrbaren und kommen zu den
Pionieren des neuen »Back-to-
GEM«-Trends:

Die Firma SciLab présentierte
einen Hybrid zwischen Ge-
schéaftsgrafik- und Zeichenpro-
gramm (natdrlich voll unter
GDOS). Fir die endgultige Fas-
sung wurden feste Im- und Ex-
portfunktionen fiir Metafiles
und Textinformationen Gber die
Zwischenablage zugesagt. Tho-
mas Tempelmann (»Megamax
Modula«) und Peter Viczena
(»SPC-Modula«) versprachen
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BIOS-10-Vektoren und BIOS- und
XBIOS-Aufrufe aus Interrupts

GEMDOS nimmt samtli-
che Zeicheneingaben und
-ausgaben (ber das BIOS
vor. Das BIOS hat eine im
RAM liegende Vektortabelle
fur die einzelnen Routinen,
die es benutzt.

Ab Adresse $51E finden
sich je viermal acht Vektoren
fur die Zeichenoperationen:

xconstat: .ds.| 8 ; ($51e)
console Status vectors

xconin: .ds.l 8; ($53e) con-
sole input vectors

xcostat: .ds.I 8; ($55e) con-
sole output-status vectors

xconout: .ds.l 8 ; ($57e)
console output vectors

Jede dieser vier Strukturen
besteht aus den Adressen der
Routinen, die die BIOS-
Gerate bedienen (PRT (0),
AUX (1), CON (2), MIDI (3),
IKBD (4), RAWCON (5);
Gerdte 6 und 7 sind reser-
viert). Die »Output Status«-
Routinen fir MIDI und

jeweils fur die neuen Versionen
ihrer Editoren die Unterstut-
zung der Zwischenablage fir
Textinformationen. Bei SPC-
Modula ist Gbrigens auch eine
Integration von »Turbo-C« in
die Modula-Umgebung in Ar-
beit. Bavariasoft kiindigte an,
das Clipboard in kinftigen Pro-
grammversionen an allen sinn-
vollen  Stellen zu nutzen.
Clipboard-Unterstitzung  fir
Bildausschnitte gibt es auch in
den kommenden Versionen von
»Creator« und »Imagic« (Ap-
plication Systems). Weitere feste
Zusagen erhielt ich von Heim-
soeth fir den Turbo-C-Editor
und von Victorsoft fir kinftige
Versionen von »lst Adress«.
Hinzu kommen natirlich die
wenigen Programme, die bereits
jetzt die Zwischenablage nut-
zen: die Testversion von »lst
Word Plus« und »Interlink« von
Bela.

Fir den Anfang ist dies si-
cherlich eine beeindruckende
Liste — besonders angesichts
der Tatsache, daR wir aus Zeit-
mangel nicht mal alle Program-
mierer fragen konnten. Je mehr
Programmierer sich  diesem
Standard anschliefen, desto

IKBD sind vertauscht. Das
warschon immerso und wird
aus Grinden der Kompatibi-
litdt so bleiben.

Entgegen anderslautender
Behauptungen sind  die
B10S- und XBIOS-Funk-
tionen im TOS »reentrant,
das heiflt, man darf sie auch
innerhalb von Interrupts
aufrufen. Dazu bedient man
sich der Systemvariable
»savptr« ($4a2), die auf den
Speicherbereich  zeigt, in
dem der Trap-Dispatcher die
Register des aufrufenden
Programms  zwischenspei-
chert. Jeder TRAP ber-
schreibt die 46 auf diese An-
fangsadresse folgenden By-
tes.

Beim Aufruf aus Inter-
rupts muf man also genau
diese Konstante zunéchst
von »savptr« subtrahieren,
um sie dann nach dem
TRAP wieder zu addieren.

groRer wird der Druck auf den
verbleibenden Rest!

Nachdem seit der ersten An-
kindigung ein Jahr vergangen
ist, stellte die suddeutsche Firma
X/Software ihr X-Window-Sy-
stem fur  den ST  wvor.
»X/ST/Window« machtden ST
zum extrem preiswerten Termi-
nal fur UNIX-Workstations un-
ter dem Grafik-Standard »X-
Windows«. Besonders Universi-
tdten nutzen den ST haufig als
Text-Only-Terminal. Wir berich-
ten ausfihrlich, sobald wir
X/ST/Window testen kénnen.

SchlieRlich hat sich auch mal
wieder etwas auf USENET (dem
UNIX-Rechnernetz) getan. Ken
Badertscher (Softwareentwick-
lung bei Atari Sunnyvale) hat
mit nun fast zwei Jahren Verspa-
tung einige der neuen System-
variablen aus dem Blitter-TOS
halboffiziell dokumentiert [1]
— wie heiBt es doch so schon:
»Beta late then never«. Eine Zu-
sammenfassung des kurzen Tex-
tes finden Siein unserem Textka-
sten.

Weiterhin wurde darauf hin-
gewiesen, daB das Format der
DESKTOP.INF-Datei nie doku-
mentiert wurde und »subject to

sudden change« ist, sich also je-
derzeit &ndern kann. Program-
mierer sollten also darauf ver-
zichten, aus der DESKTOP.INF-
Datei Informationen zu ent-
nehmen oder diese gar zu ver-
dndern. Weiterhin sind natir-
lich auch die AES-Aufrufe
»shel get ()« und »shel put
(O« (zum Auslesen und Andern
des AES-Buffers fir DESK-
TOP.INF) davon betroffen.
Meine Meinung dazu: Es ware
besser gewesen, das Formatend-
lich offiziell zu dokumentieren
und in Zukunft unter Wahrung
der Kompatibilitadt zu erweitern
— man denke an diejenigen, die
abwechselnd mit mehreren Be-
triebssystemversionen arbeiten
mdchten.

Ferner hat sich Mr. Badert-
scher endlich der Diskussion
Uber ein Standardformat zur
Ubergabe erweiterter Komman-
dozeilen angenommen. Bereits
vor fast einem Jahr [3] hatten
wir das von Dale Schumacher
und Allan Pratt (Systempro-
grammierer bei Atari) favorisier-
te »xArg«-Verfahren vorgestellt.
Leider war die Resonanz bis heu-
te recht gering — die etabliertere
»PBP/ARGV «-Methode, die
von Mark Williams und Becke-
meyer Development Tools be-
nutzt wird, hat hier den Fort-
schritt gebremst. Die »XxArg«-
Methode hat zumindest den un-
bestrittenen Vorteil, daR sie das
Environment nur auf saubere
Art und Weise nutzt. Mit dem
Streitsoll nun bald Schluf? sein
— nach erfolgreicher Diskus-
sion auf USENET will Atari
endlich  einen verbindlichen
Standard formulieren und dann
auch unterstiitzen. Egal wie die-
ser am Ende aussieht: Besser ei-
ne mittelméRige Methode, die
von allen benutztwird, als lauter
Programme, die gar nicht zuein-
ander passen.

Auch Allan Pratt (GEM-
DOS-Programrtiierer) hat wie-
der wichtige Informationen ver-
offentlicht [2]. Wer schon immer
wissen wollte, wie man aus Inter-
rupts BIOS- oder XBIOS-Auf-
rufe bewerkstelligt, betrachte
ebenfalls den Textkasten. Hof-
fen wir, dal der neue Schwung
bei Atari anhalt. (uh)

Literaturnachweis:

[1] Ken Badertscher, Info-Atarilo, Issue 78/89
[2] Allan Pratt, Info-Atarilo, Issue 61/89

[3] Julian Reschke, »Schranken durchbrechen,
ST-Magazin 7/88

35}



J Expertenforume s s m m B m B ®

Aufdem Weg zum
Program mierpro fi

Laurenz Pru3ner
ofern Sie mit Basic
ohne Window-Technik
arbeiten, gestaltet sich
der Bildschirmaufbau recht ein-
fach: Jede Bildschirmzeile be-
steht entweder aus 80 oder 40
Spalten, je nachdem, ob Sie in
der hohen und der mittleren
oder der niedrigen Bildschirm-
auflosung arbeiten. Bei der Aus-
gabe von Texten durch den
»Print«-Befehl mussen Sie nur
im Auge behalten, ob in jede Zei-
le 40 oder 80 Zeichen passen.
Die Probleme fangen erst in
dem Moment an, in dem Sie sich
fir Windows im Programm ent-
scheiden. Die Windows kdnnen
ndmlich so gut wie jede Lénge
und Breite haben, und oft wech-
selt die Form eines Windows so-
gar noch wahrend des laufenden
Programmes. Als Folge gerat die
Ausgabe von Texten zum Gliicks-
spiel, denn bei der Ausfiihrung
des »PRINT«-Befehls erlebt
man manch bése Uberraschung.

Der ST lernt
schreiben

. Trifft der Computer bei der
Ausfihrung eines Print-Befehls
auf das Zeilenende (respektive
den Window-Rand), so schreibt
er einfach in der ndchsten Zeile
weiter und zerschneidet das ge-
rade auszugebende Wort in zwei
Teile, von denen der eine Teil eine
Zeile tiefer als der andere steht.

Dieses Verfahren ist fiir uns
unannehmbar, denn Worter, die
das GEMDOS am Ende der Zei-
le zerhackt, sehen nicht nur nach
einem unféhigen Programmie-
rer aus, sondern erschweren oft
das Lesen des Textes unnétig. Im
Extremfall verdreht der Compu-
ter sogar den Sinn des Satzes. So
macht er aus einem »Beispiel«
(Substantiv, ein Wort) leicht
»Bei spiel« (eine Praposition,
ein Substantiv, zwei Worter,
falsch geschrieben ...).
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Diesmal beschéftigen wir uns mit Wortumbruch unter
GFA-Basic und zeigen lhnen, wie Sie dem Soundchip
aufregende Klange entlocken.

Folglich bendétigen wir eine
Routine, die einen Text nicht
zwischen zwei Buchstaben, son-
dern nach einem Leerzeichen
abschneidet. Diese Routine soll-
te zudem noch schnell und leicht
aufrufbar sein sowie eventuell
Fehlermeldungen ausgeben.

Wortumbruch
in Assembler

In Basic wére die Routine lei-
der viel zu langsam, so daf} wir
uns fur die schnelle Assembler-
sprache entschieden. Das Er-
gebnis war das »Word Up'«-As-
sembler-Listing. Es laRt sich
leicht bedienen und meldet dem
aufrufenden Programm even-
tuelle Fehleingaben. Wir haben
»Word Upl« in GFA-Basic einge-
baut, es I&Rt sich aber auch
leicht an andere Sprachen und
Dialekte anpassen.

Sie rufen die MC-Routine fol-
gendermafen auf:

A#=C:< Adresse des Pro-
grammstrings> (L: < Adresse
des zu druckenden
Strings>, < Lange des zu
druckenden Strings >,

< Wrap>)

Als »Wrap« geben Sie die
Spalte an, bei der der Computer
spatestens umbricht, das heift
er rickt alles, was danach
kommt, in die néchste Zeile.
Sollte nun diese Spaltenangabe
ein Wort teilen, sucht die Routi-
ne nach dem letzten Leerzeichen
und bricht nach diesem
(CHR$(32)) um.

Ein Beispiel: Nehmen wir den
String »Atari, wir machen Spit-
zentechnologie preiswert.

Geben Sie als »Wrap« den
Wert 20 an, druckt die Routine

Atari, wir machen
Spitzentechnologie
preiswert

Wie Sie sehen, bricht der
Computer um, und zwar eigent-
lich nach dem 20. Zeichen. Da
das folgende Zeichen (das 21.)
im angegebenen String ein »p«

ist und kein Leerzeichen, zéhlt
der Computer automatisch zur
letzten Leerstelle (hier zwischen
»n« und »S«) zurtick und bricht
an dieser Stelle um. Dieser Vor-
gang wiederholt sich in den fol-
genden Zeilen, ebenso lange, bis
der ganze String durchlaufen ist.
Die Variable A% kann nach
einem Aufruf folgende Werte
enthalten:
A% =0: Kein Fehler aufgetreten.
A% =-1: Wrap volligunmdglich,
totale Fehleingabe (tritt dann
auf, wenn Sie fur »Wrap« einen
kleineren Wert als 2 einsetzen).
Die Routine gibt nichts aus.
A%=1 Das erste Wort einer
Zeile ist langer als der in »Wrap«
angegebene Wert, ein Umbruch
ist deshalb unmdglich. Der ST
gibt alle folgenden Zeichen nor-
mal aus, eben als hétte er ein
normales »Print«-Kommando
zu bearbeiten.

ST auf
Spurensuche

Der Fall A70= 1ist nicht ganz
einfach zu verstehen, deshalb er-
lautern wir ihn noch einmal an-
hand unseres Beispiels. Der
String hiel »Atari, wir machen
Spitzentechnologie preiswert«.

Geben Sie als »Wrap« den
Wert 15 an, untersucht der ST
die 16. Stelle des Strings (die er-
ste Stelle nach »Wrap«), in unse-
rem Beispiel ein »e«. Anschlie-
Rend sucht er das letzte Leerzei-
chen vor dieser Stelle, hier das
Zeichen zwischen »r« und »m.
Nun gibt er »Atari, wir« aus.
Jetzt betrachtet er das 16. Zei-
chen des nun Ubriggebliebenen
Strings (hier wieder ein »e«),
zahlt zuriick und gibt demzufol-
ge »machen« aus. Und jetzt
kommt’s: Das Wort »Spitzen-
technologie«, das der Computer
nun eigentlich umbrechen muR-
te, ist langer als 15 Zeichen. Der
ST fihrt keinen Umbruch
durch. Um dennoch die Arbeit
einigermalen  anstdndig zu
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beenden, schreibt der ST »Spit-
zentechnologie preiswert«.

Es findet also kein Umbruch
mehr statt. Die Worttrennung
wird wie gewohnt dem GEM-
DOS (iberlassen. Nun steht ins-
gesamt

Atari, wir

machen
Spitzentechnologie
preiswert

auf dem Bildschirm. Die Varia-
ble A°7o erh&lt zum Abschluf der
Wert 1 zugewiesen, damit der
Programmierer den Fehler nach-
vollziehen kann.

Die Sache mit
dem Soundchip

Bei der Auswahl der Hardwa-
re hat Atari weder Kosten noch
Muihe gescheut, das ST-System
ist ausgereift und betriebssicher.
In einem Punkt jedoch hatte
sich so mancher etwas mehr
Weitsicht seitens des Atari-Ent-
wicklungsteams gewdinscht:
beim Soundchip.

Der ST-Soundchip ist im Ge-
gensatz zu vielen anderen Bau-
elementen, die im ST ihren Platz
gefunden haben, kein von Atari
entwickelter Custom-Chip, son-
dern ein gangiges Serienprodukt
der Firmen Yamaha und Gene-
ral Instruments. Das hat einen
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entscheidenden Vorteil:  Die
Bauelemente sind Massenware
und deshalb billig erhaltlich und
vielseitig anwendbar. Sie finden
nicht nur im ST ihre Anwen-
dung, sondern auch in einigen
Kinderspielzeugen, billigen
elektronischen ~ Musikinstru-
menten und Telespielen.

Die Atari-spezifischen Cu-
stom-Chips wie zum Beispiel der
Shifter, der GLUE oder die
DMA-Einheit stellt eine Firma
ausschlieBlich fur Atari her. Sie
sind dementsprechend teuer und
schwer zu bekommen. Einen
weiteren Spezialchip, den Blit-
ter, erhalten Sie bis heute nur bei
bestimmten Anbietern.

Der ST-Soundchip, seitens der
Hersteller oft  hochtrabend
»PSG« — programmierbarer
Sound-Generator — genannt,
ist nicht speziell auf die Fahig-
keiten des STs ausgelegt. Weiter-
hin ist er leicht zerstorbar. Atari
hat ihn ndmlich quasi als Druk-
kertreiber miRbraucht. Billige
Drucker uberfordern den PSG
schnell und schicken ihn mit ei-
nem letzten Heulen ins Reich des
Vergangenen.

Der ST ist keine Spielemaschi-
ne, aber wenn jemand sich mit
dem Gedanken tragt, ein Spiel
zu programmieren, mochte er
meist auch ein paar Klange
einbauen. Zu diesem Zweck bie-
tet GFA-Basic die

E R
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24-Stunden-Service!

Wir garantieren, das jede Bestellung spatestens 24 Stunden nach Eingang unser
Haus verlaBt, sofern verfugbar. Auf alle gekauften Artikel erhalten Sie natirlich
volle Garantie. Wir filhren jede verflighare Hard- und Software fiir den Atari ST,
sowie alle Biicher. Hier ein kleiner Auszug aus unserem reichhaltigen Programm:

SPIELESOFTWARE:
African Raiders-Dakar '89
Afterburner

Arena

Balance of Power
Barbarian Il (Palace)
Bolo Werkstatt

Daley Thompson
Dschungelbuch
Dungeon Master

Elite

Emanuelle

Enduro Racer
Espionage

Eye

F-16 Falcon

Fish

Flight Simulator Il deutsch
jede Scenery Disc dazu
F.O.F.T.

Football Manager Il
Fred Feuerstein
Fugger

Gato

Gauntlet Il

Goldrunner Il

jede Scenery Disc dazu
Growth

Hacker

Hellowoon

Hostages

Impact

Jet

Joan of Arc

Kaiser

Kampf urn die Krone
Leaderboard Birdie
Leisure Suit Larry
Leisure Suit Larry Il
Leviathan

Lombard RAC Rallye
Mega Pack Compilation
Metrocross

Minigolf

Ooze

Overlord

Pacmania

Pool of Radiance
Powerdrome

Psion Chess

Purple Saturn Day

Reise zum Mittelpunkt der Erde

Reisende im Wind Il
Riickkehr der Jediritter
Skrull

Space Quest Il
Speedball
Spitfire/Harrier Combi Pack
Star Trek

Starglider Il
Summer Olympics
Superman
Technocop

Tetris

Time of Lore
Thunderblade

Triad Compilation
Trivial Pursuit Il
Ultima IV

Vectoball

Virus

Volleyball Simulator
Wallstreet Wizard
Zack McKracken

Unseren Gesamtkatalog erhalten Sie kostenlos.
DM Versandkosten.

zzgl. 5,-

Ab 100,-

ANWENDERSOFTWARE:

Aladin Macintosh Enhacer
Anti Virus Kit
Banktransfer

BS-Fibu

BS-Handel

BSS-Plus Module
BTX-Manager 3.02
CAD Projekt

CAD 3D Cyber Studio
CAD 3D Cyber Control
Calamus

Copy Star 3.0

Daily Mail

Datamat

Disk Royal

Easy Draw-Supercharger
Epsimenu

Fibu Man

GEM Desktop 2,2
GFA-Draft plus
Systembibliotheken dazu
Headline Signum Utility
Imagic

IPA Degenis Il

Logistix

LDW-Power

Modula (Hanisch)

Neo Desk

Omikron Compiler
Prospero Fortran
Revolver

ST Pascal plus

STAD

Spectrum 512
Star-Writer

Star-Writer Lasertreiber
Steuer Tax '88
Superbase Professional
Tempus 2.0

Tim Il Fibu

Timeworks Publisher
Turbo C

Turbo ST

Wordstar

1st Proportional

1st Adress

ZUBEHOR:

595,-

85,-
275,-
590,-
490,-

auf Anfrage

ab

Staubschutzhauben Kunstleder fir:

ATARI SM 124

ATAR11040 oder Mega Tastatur je 18-
5

ATARI 260/520 ST

Mega ST Set Monitor + Tastatur
auf Anfrage

andere Monitore + Drucker
Mausmatte
Media Box 3,5

Monitorumschalter ohne Reset

Marconi Trackball

5,25" ext. Roppy 40/80 Tr.
Handy Scanner inkl. Texterk.
Flachbettscanner

Vortex HD 30

Vortex HD 60

3,5' NO NAME MF2DD
3,5' MAGIX MF2DD

3,5' MAXELL MF2DD

PUBLIC DOMAIN:

400,-
290,-
175,-
90,-
390,-
160,-
175,-
90.-
85,-
175,-
85,-
760,-
160,-

25,-

15,-
50,-

39,-
50,-
190,-
390,-
550,-
1150,-
1390,-
1980,-
22-
25,-
30,-

Wir haben tiber 2.000 Programme auf Giber
300 Disketten. Numerierung wie in ST-

Computer + eigene.

AuBerdem fiihren wir Gber 10.000 Pro-
gramme auf 2.000 Disketten auf MS-DOS.

JEDE DISKETTE
Auch Neuheiten ABO

nur

5,- DM

Lieferung per NN
DM oder Vorauskasse

versandkostenfrei. Bestellen Sie bitte schriftich oder telefonisch.

COMPUTER-VERSAND

chlichtin

.der etwas andere Versan

ATARI-Fachmarkt

MS-DOS Fachmarkt « NEC-Fachhandel

Rund um die Uhr: © 030/786 43 40
Postanschrift: Katzbachstrafe 8 - D-1000 Berlin 61
Ladengeschéft: Katzbachstrae 6+8 D-1000 Berlin 61
Fax: 030/786 19 04 Handleranfragen erwiinscht
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»SOUND« und »WAVE« an,
Omikron-Basic wartet mit »TU-
NE«, »NOISE« und »VOLU-
ME« auf.

Ganze Melodien komponie-
ren Sie besser mit speziellen
Soundcomposern und binden
diese mit dem Befehl »XBI0OS32«
(»Dosound«) ins Basic ein. Zu
diesem Zweck gibt es einige gute
Programme im Public Domain-
Bereich, die die Eingabe von
ganzen Musikstiicken erlauben.
Im kommerziellen Bereich stellt
»Soundmachine ST« von Tom-
my-Software das beste Pro-
gramm dar.

ST als
Soundmaschine

Wollen Sie den Soundchip op-
timal ausnutzen, kommen Sie
nicht um Assembler herum. In
Assembler schreiben Sie eigene
Routinen fur den PSG oder Sie
lassen sich von Programmen wie
zum Beispiel »Symphony ST«
helfen. Den Synthesizer von
»The Exceptions« finden Sie in
der Ausgabe 9/88 des ST-Maga-
zins auf Seite 75.

Mit diesem Artikel geben wir
Ihnen Hilfestellung auf der Su-
che nach bestimmten Klangen.
Bei Soundeffekten sollten Sie
zum Tonkanal den eingebauten
Rauschgenerator zuschalten.

Dabei wahlen Sie zwischen
verschiedenen  Hullkurvenfor-
men. Die Hullkurve beschreibt
das Lautstarkeverhalten eines
Klanges. Ein Klang kann zum
Beispiel anschwellen, verklin-
gen, die Lautstarke wellenartig

R

verandern und noch vieles mehr.
Damit Sie nicht jede Hullkurve
selbst programmieren miissen,
besitzt der PSG acht der ge-
brauchlichsten Hillkurven. Die
eingebauten Hullkurven sehen
Sie in Bild 1und Bild 2.

Geben Sie niemals eine zu ge-
ringe Hullkurvenperiode an, da
sie wie eine eigene Frequenzan-
gabe wirkt. Das hat eine starke
Verzerrung des Tones zur Folge.
Weiterhin ist es oft giinstig,
mehr als nur einen Tonkanal fur
die Klangausgabe zu benutzen.
Ein Gongschlag zum Beispiel
gewinnt dadurch einen volleren
Klang. lhren individuellen
Klang finden Sie am besten
durch Experimentieren heraus.

Klange, bei denen das Rau-
schen dominiert (zum Beispiel
Pistolenschiisse), sollten Sie le-
diglich mit einem Tonkanal er-
zeugen. Dadurch vermeiden Sie,
dall sich die verschiedenen
Rausch-Schallwellen nicht ver-
tragen und es zu ungewiinschten
Nebenresonanzen kommt, wie
zum Beispiel einem hohen Pfei-
fen.

Unser GFA-Basic-Programm
demonstriert einige Soundef-
fekte, die Sieauch in eigene Pro-
gramme einbauen konnen. Das
Programm finden Sie — wie
auch alle anderen Listings in die-
ser Ausgabe — auf der Le-
serservice-Diskette.

Eine andere Art der Klanger-
zeugung sind die sogenannten
»Sampler«. Solche Gerate sind
in der Lage, natirliche Klange
zu digitalisieren und in den
Computer zu Uberspielen, von
dem aus Sie sie reproduzieren.
Dies ist die sicherste Methode,

denn Sie kénnen sicher sein, daf}
Ihr Programm exakt den Klang
von sich gibt, den Sie ihm zuge-
dacht haben. Die Klangqualitét
erreicht bei guten Samplern die
einer Compact-Disc.

Sampler sind jedoch in der
Anschaffung teuer und Sie soll-
ten sich vor dem Kauf eines
Samplers gut tberlegen, ob Sie
das Gerét auch wirklich mehr als

e

° Sounds

®

1 Einige kleine Soundeffekte
als Begleitlisting zur
Programmiererecke

|m ST-Magazin

« 3 Laurenz Prillner 2/1989

" geschrieben in GFA-Basic 2.02

neeaNeaR

ey

: Spoke &H484,10
1 Tastenklick
aus

BN

: " Hier wurde SPOKE gewahlt.
weil $484 im geschitzten

TOS- Teil liegt, wenn man
14: " darin POKEn will, muH man im
GFA-BASIC den SUPERVISOR—
POKE benutzen.
15: " Andernfalls géab"s
Bombendrohungen!
16: "
17: ClIs
18: Print "'Sounds'
19: Print “L. PriUner  2/89"
20: Print
21: Input "Bitte Soundeffekt
wal len (A-E): A$
22:
23: " Hier folgen einige
Knangexperimente
24: *
25: If A$="A" Or As$="a"
1 Tschirp
26: For A%=1 To
27: For F**I To 200 Step 5
! Ton fallend
28: Sound 1,15,#F%,1
29: Next P
30: Next A%
31: Wave 1, 1 9,9999,100
Abschalten
32: Wave O, 0
33: Endif
#: -
35: I A$="B" Or A$="b"
1 Rauschen
periodisch beschleunigen
36: Sound 1,15,#1000,0
3r7: For F%=8000 To 1 Step -500
38: Wave 265,1,14,F%,7.
39: Next P%
40:  Wave 265 1,9,9999,100

Abschalten

IN

: Endif

Diese Soundeffekte kbnnen Sie in |

Es gibt viele Arten
einen Atari Computer
zu bedienen,
NEODESK ist be-
stimmt eine der
bequemsten.
NEODESK ist fur alle,
die mehr Leistung bei
einfacher Bedienung
brauchen. 89,- DM*

COMPUTERWARE

Gerd Sender « WeilRer StraBe 76 ¢ 5 Kdln 50 « Tel. 0221-392583 « Schweiz: DataTrade AG « Zirich « Tel.

58

Die relationale Daten-
bank mit SQL.
Maskenerstellung und
Programmieren naturlich
mit der Maus in GEM.
Flexible Formulare sind
kein Problem: Eingabe-
felder, Ausgabefelder,
ein- oder mehrzeilig,
Buttons. 298,- DM*

einmal brauchen. Fir den An-
fanger im Gebiet der Spielepro-
grammierung lohnen sich die
Kosten eines Samplers meist
nicht.

Damit genug fiir heute. Das
nachste Mal beschaftigen wir
uns unter anderem mit unsicht-
baren Dateien. Lassen Sie sich
Uberraschen, womit Laurenz
ProRner noch aufwartet,  (tb)

42: If A$="C" Or A$=""C
runterfallen
43: For Ft—O To 1000 Step 3
44: Sound 1,10,#F%,1
1 Die Kanile
wechseln sich ab
H Sound 2,10,#F%+7,1
B 1 Dabei
knistert's
46: Next F%
47: Sound 1,0,#0,50
1 Kinstlerische
Pause
48: Wave 7945 1,0,9999,100
Aufschlag
49: F:ndlf

51: If A$="D" Or A$="d"
52: For At=1 To 10

1100 Hai
durchlaufen
53: For Ft-9 To 15
1 Lauter werden
54: Sound 1,Ft,#2000,10
1 Ton
55: Wave 777,1,9,9999,2
1 Geréausch
56: Next Ft
57: For Ft=15 To 9 Step -1
1 Leiser werden
58: Sound 1, Ft #2000 10
59: Wave 3849, 1 9 9999,2
Gerausch
60: Next Ft
61: Next At
62: Endif
1 Zum Schluss
Hullkurven demonstrieren
63: *
64: If A$="E" Or A$="e"
65: For Ft=0 To 15
! Kurven
durchzahlen
66: Print At(l 10);"Hullkurve
Nr.™;
67: Pause 10
68: Sound 1,15,#2000,0
69: Wave 1801 1 Ft, 2000 200
70: Sound 1,0, #O o]
71: Pause 10
72: Next Ft
73: Endif
74: "
75: Spoke &H484,15

! Tastaturklick

wieder anschalten
End

o
@

hre eigenen Programme einbauen

Gewinnen Sie groRere
Sicherheit und eine
héhere Geschwindig-
keit beim Betrieb der
Festplatte. Erkennen
logischer Fehler, klar.
Beheben und Opti-
mieren, selbstver-
stéandlich!

139,- DM*

Alle Produkte erhalten Sie bei
lhrem Atari-Handler
* unverbindliche Preisempfehlung.

01-2428088
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" Word Up!/Wrapper-s Delight!

" Wortumbruchi jne in GFA-
BASIC V.

= Laurenz PrilLner

» Version l]l W/

Erganzung zur
Progranunierecke

* Die Daten der Wrap-Routine:

12
2¢0%

XIC

Q.-Im »

000000000000000000000000000000000000000

berechnen
Poke A%+X%,B%
1 Daten POKEN
Next X%
Fertig
If Chsum%<>1422064
1 Checksumme auf
richtigen Wert testen
Alert 1/"Fehler in den
Daten!",1,"Jouh?"", A%
End

! Abbruch bei
falschen Daten
Endif
B$="Hallo Leute! Was beschert
uns der GFA-Assembler
heute?"
B%=Varptr(B$
! Die Adresse des

auszugebenden Strings
Wrap%=15
! Wrap auf 15 setzen

C%=C: A%(L B%,Len(B$), Wrap%)
! Nun geht s
« Auswertung /der Routine,
welchen Wert hat C% denn’
nun zugewiesen bekommen?

If C%=0

KLV-EXERCISE— Lernen mit Spal3

KLV-EXERCISE ist - -
Comshop eines der umfangreich-  Atari Spezial (4/83):
(Morz 88): sten Englisch-Lempro-  JEXERCISE ist eine
JEin didaktisch  gramme furden Atari ST. ideale Fremdsprachen-
klug aufgebau- Durch den einzigartigen iemsoftware das

durch seine fantasie-
volle Aufmachung aus
vergleichbaren-  Pro-
dukten heraussticht”.

A$= Strlng$(EChr$(Q)
! Str saubern
A“/rPVarptr(
L ess
For XO/%BTO h
! Daten in den String
einiesen
Read B%

Chsum%=Chsumd%-+B%+X%)*X%
! Checksumme

Wordwrap unter GFA-Basic

; Glory Lorry®s “Word Up"

ermitteln

Alert 1,"Alles Paletti!"
Gut!™, A%

1
Alert 2,"Totalfehlerl”,I,
Ende" %
Else

Alert 1, Wrappen
abgebrochen!™ 1,"Tja", A%
Endif
End

; Ersetzt die Print-Funktion des GFA-BASICs und bricht
; Worte automatisch um. Er_erkennt aulerdem
; falsche Wrap-Werte und gibt Fehlerstati zuriick.

; Sprache: Assembler

Compiler: GFA-Assembler

Letztes Update: 15.2.89

movea.l  (sp)+,a6 ;Return auf a6 schieben.
move. | - (sp)+,dl ;dI=String
move .w sp)+,d2 ;d2=Lange
move.w 'Sp)+,d3 ;d3:Wra.ﬁ
movea. | 1,a5 ;a5 auch String

Null: move.b #0,0(a5,d2.w)

Vergl: cmpi w i2,d3 :Wrap<2? Wenn ja, dann
blt.s Endfeh :mit Fehler abbrechen
cmp.w d2,d3 3Wenn Wrap-Grenze nlcht erreicht,
bge.s Auskl Strlng ausgeben & Return.
bra.s Wrap ;Nun muH ge“wrapped® werden!
Jmp @6)
move. I #-1,d0 ;Abbrechen. Ruckgabe “Fehler™
bra.s Ende
bsr.s Ausq ;String drucken
lea.l Ret,a0 ;Daten fir «Returnx» in ao laden
movel a0,dl ;die daten in dl Kopieren
bsr.s Aust ;«Return»drucken
move g ;Rickgabe *alles Klar!™
bra.s Ende
move 1 dl,-(sp) ;Stringadresse auf den Stack

move.w #9,-(sp)
tr #1

addg _1. #6,sp
rts

move J.

movew  d3.d4
sub.w d4,d2
subg.w #1,d2

cmpi.b #32 ,0(a5, d4)
beq.s Wrnow
cmpi.w #0,d4
beq Gemum

subqg.w (f,4
addg.w #1,d2

bra.s Rout
move.b #0,0(a5,d4.
bsr.s Ausg
lea.l Ret,a0
move a0 dl
bsr.s Ausg
adda d4,a5
addq #1,a5
move a5,dl
bra.s Vergl
move 1 as,dl
bsr.s Ausg
lea.l Ret,a0
move a0,dl
bsr.s Ausg
move #1,do
bra.s Ende

;Gemdos 9 vorbereiten
;Ab ins TOS
;Stackpointer auf Ursprung

;Wrap in d4 kopieren

iNeue Lange = Alte Lange-Wrap

. Neue Lange in d2 eintragen
;ist das Zeichen «Space»?

Ja=>drucken

ietwa schon am Zeilenanfang?

iWenn ja das Wrappen abblasen

iWrap um 1 verringern

jdafur Lange um 1 vergroEern

iNun wieder vergleichen

w)  jAdresse+Wrap
jRaus damit
;«Return»
;ausdrucken

tzt
.JAdresse+Wrap errechnen und _in a5
iNoch 1 dazu um die O zu skippen
iNeue Anfangsadresse eintragen
iNeu vom Anfang an

;Wwv geht bei diesen Angaben nicht

|darum schaltet es sich aus,

it den String ganz normal_vom Gemdos

eben und alles Wrap-maHige

ibleiben lassen.

|Dam|t das Basic solche Falle mltkrlegt und
jdarauf reagieren kann, Status "1 ausgeben.

Datensegment mit unveranderlichen Daten

-EVEN
-DC.b 13,10,0

jReturn setzen

Der dokumentierte Assembler-Quelltext von »Word Upl

Ausgabe 5/Mai 1989

tes Programm Abfragemodus bringt
mit wechseln- das Lernen nicht_ nur
dem Schwierig- Spaf}! Das sp]elerlsche
keitsgrad.“ Lernen garantiert einen

schnellen Lernerfolg.

KLV-EXERCISE plus

Als konsequente Fortfiihrung des Erfolgspro-
grammes KLV-EXERCISE mit: 3.000 Vokabeln ¢
2.400 Redewendungen  Lernstatusspeicherung ¢
Lern- und Abfragemodus ¢ Spezielles Lernen der
"nichtgewul3ten® Vokabeln < Rechtschreibpri-
fung « Deutsch-Engiisch/Englisch-Deutsch « Ein-
fache Bedienung « Eingabe eigener Vokabeln o
Einbindung von KLV-Speziallektionen « Lexikon-
Funktion

KLV -Speziallektion T E C H N

(Nur mit KLV-EXERCISE piu* nutzbar!)

9 Lektionen technisches Englisch zu verschiedenen

Schwerpunktgebieten.

Mit dem begleitenden Buch aus dem Verlag H.

Stam): Englisch Sekundarstufe 2,160 Seiten

KLV -Speziaiiektion WirtSChaft

(Nur mit KLV-EXERCISE ptu. hutzbar!)
Englisch im Berufsfeld Wirtschaft

Mit dem begleitenden Buch aus dem Verlag H. Stam
(KéIn-Porz): Englisch im Berufsfeld Wirtschaft (Se-

kundarstufe 2), 208 Seiten

B estellungen und

In fo :

KLV - KAY LAUKAT < Postfach 75 « D-2304 Laboe

Tel. 04343 / 8115 « Fax 04343/8166

Schweiz: Data Trade AG, Postfach, 8021 Ziirich, Tel. 01/242 80 88
Osterreich: Temmel, Markt 109, 5440 Golling, Tel. 0 62 44/70 81-0

Unsere Programme laufen auf dem SM 124, monochrome Monitor.

Bitte senden Sie mir per ~ Nachnahme

1 Speziallektion Technik (mit Buch)
1 Speziallektion Wirtschaft (mit Buch)

1 KLV-EXERCISE oottt

1 KLV-EXERCISE plus Technik (mit Buch)

1 KLV-EXERCISE plus Wirtschaft (mit Buch)
1 KLV-EXERCISE plus Wirtschaft + Technik

1 Word Perfect, Textverarbeitung

Scheck (dabei)
1 KLV-EXERCISE PlUS .ccciveeciee e o

99,- DM
89,- DM
DM

DM

149,- DM
149,- DM
199,- DM
.790,- DM

zzgl. DM 5,- Versandkosten, alle Preise unverb. empf. Verkaufsprelse

Name:
Anschrift:
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Expertenforum

W artesaal im Bootsektor

Softwaregesteuerte Einschaltverzogerung flr den ST

Michael Bernards

r ennen Sie die charak-
Keristischen Handgriffe

des stolzen ST-Besitzers
beim Starten seines Computer-
systems mit Festplattenstation?
Jeden Morgen absolviert er sei-
ne kombinierte »Wirbelsaulen-
Finger-Gymnastik«: Ober-
schenkel an den Arbeitstisch,
Riicken beugen, rechte Hand in
das Kabelgewirr tauchen, nach
dem richtigen Netzschalter ta-
sten, bei Bedarf einmal kraftig
fluchen, Festplattenstation ein-
schalten, Rumpf strecken, auf
die typischen »Rausch-Drohn-
Klick«-Geréusche warten und
anschliefend  die  gesamte
Ubung noch einmal mit dem
Netzschalter des ST.

Die ST-Hardware verlangt ei-
ne festgelegte Einschaltreihen-
folge der diversen Gerédte. So
dirfen Sie beispielsweise den ST
erst dann starten, wenn die Fest-
platte betriebsbereit ist.

Eine automatische Einschalt-
verzdgerung wirde die allmit-
tégliche Morgengymnastik
Uberflissig machen. Zu diesem
Zweck bieten verschiedene ST-
Ausstatter Hardwarezusétze, die

DEIV BLICK IST so
KLBK,U/£ DBR
SCHREIBSTRRHL EINES
LRSERDRVCKERS

60 A£288mm

den ST nach »Kickstart« der
Versorgungsspannung mit der
erforderlichen Verzégerung zum
Zuge kommen lassen. »Softer«
und daher wesentlich preiswer-
ter macht es allerdings unser
kleines Hilfsprogramm »WHD«
(Warte auf Hard-Disk), das in
die Bootsequenz des TOS ein-
greift. TOS ladt beim Einschal-
ten des ST zuerst den Bootsektor
der Diskette im Laufwerk A:
und versucht, die dort eventuell
vorhandenen Routinen abzuar-
beiten. WHD installiert ein klei-
nes Programm im Bootsektor,
das eine vom Benutzer bestimm-
te Festplattenstation permanent
auf ihre Betriebsbereitschaft hin
abfragt. Solange die Festplatte
noch hochféhrt, bleibt WHD in
dieser Warteschleife. Signalisiert
die Festplatte jedoch ihren Ar-
beitswillen, Ubernimmt das TOS
wieder die Kontrolle und setzt
die Bootsequenz fort. Ist keine
Festplatte angeschlossen, voll-
zieht sich dasselbe nach genau
30 Sekunden.

Zur Anpassung von WHD an
verschiedene Hardware-Konfi-
gurationen dient das Konfigura-
tionsprogramm WHDINST. Mit
diesem kleinen GFA-Basic-Pro-
gramm stellen Sie WHD auf die
Festplatte ein, auf die der ST

warten soll. WHDINST fragt
vier Parameter ab: Der erste
Wert ist die DMA-Nummer des
Controllers, der zweite Wert be-
trifft die Laufwerk-Nummer am
Controller, wenn dort mehrere
Festplattenlaufwerke ange-
schlossen sind

Die Parameter 3und 4 verén-

dern die Zeitkonstanten zwi-
schen den einzelnen Abfragen
der Festplatte. Die dort einzutra-
genden Werte hangen von der
benutzten Festplattenstation ab.
Bekanntlich hat Atari das Bus-
Timing auf dem DMA-Bus
der verschiedenen ST/Compu-
ter/Festplattenstation-Kombi-
nationen sehr variationsreich
gestaltet. Daher ist eine Anpas-
sung von WHD an lhre spezielle
Hardware-Ausstattung  unum-
ganglich.

Die Zeitkonstante 1 legt die
Pausen zwischen den Abfragen
wahrend des Hochfahrens fest.
Der zweite Zeitwert verzogert
die Fortsetzung des Bootvorgan-
ges nach Betriebsbereitschaft
der Festplattenstation. Die Vor-
einstellung des Programmes
WHD.TOS auf der Leserservice-
Diskette unterstitzte die von uns
getesteten ST-Systeme einwand-
frei. Sollte lhre Festplatte nicht
wunschgemal »warten«, mis-

N IB B L E

Deine stimme ist SO SuJS ,
laJIe 2>fIS SURREhI E/MER

T5STPLRTTZ

sen Sie die passenden Zeitkon-
stanten leider experimentell er-
mitteln.

Bei der Benutzung mehrerer
Festplatten ist zu beachten, dal
WHD immer auf die Platte ein-
gestellt sein muf3, die am lang-
samsten hochfahrt. Auf unseren
Redaktions-STs arbeitet WHD
(oder was davon im Bootsektor
steht) bereits seit einigen Wo-
chen ohne Probleme. Das aus-
flhrbare Bootsektor-Programm
WHD verrichtet sogar einen
wertvollen  Nebendienst als
Virus-Anzeiger. Sollte Ihr ST
nicht mehr warten, hat hdchst-
wahrscheinlich ein Bootsektor-
Virus unseren WHD »gefres-
sen«. (W. Fastenrath/th)

Steckbrief

Name: WHD

Autor: Michael
Bernards

Sprache: Assembler
(WHD),
GFA-Basic
(WHDINST)

Hardware: Festplatte

Funktion:

wartet auf Betriebsbereit-
schaft der Festplatte

« Crew

ICH KEMME DIESEM
coM p o TERSPIRJMER
UUD ICH KJEISS,

DffSS BR'S y
LIER MEIHT o
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Selber zeichnen? Leider.
Arabesque kombiniert zwar
Raster- und Vektorgrafik,
und ist damit ein ideales
Werkzeug fir alle die malen,
zeichnen oder gestalten, aber
Sie missen trotz allem noch
die Maus fiihren (bleiben
dafur dann aber auch Herr
der Lage).

Als “digitale Werkbank’ er-
moglicht Arabesque in der
Rastergrafik alle mdoglichen
und unmdoglichen Zeichen-
flinktionen in mehreren Ver-
groRerungsstufen auf nahezu
beliebig groRen Seiten (vor-
ausgesetzt lhr ST verfligt
Uber ausreichend Speicher).
Die dadurch entstandenen

Zeichnen mit mittlerer VergroBerung in der
Rastergrafik

Bilder lassen sich zudem ver-
zerren, biegen, vergroBern
oder verkleinern, drehen,
spiegeln und kopieren oder
in beliebige Formen einset-
zen... um schlieBlich in er-
staunlicher Qualitét zu Papier
zu gelangen.

D as G rafikprogram m .

Ahnliches 1aRt sich iiber die
Vektorgrafik sagen, aber dort
ist die hohe Auflésung (intern
11520 x 17.280 Punkte bei
DIN A4) oder der forma-
tierte Text wvon groRerer
Bedeutung. Nicht verschwei-
gen wollen wir, daR Bildaus-
schnitte aus der Rastergrafik
als Objekt Gibernommen wer-
den konnen. Gedruckt wird
hier Ubrigens in maximaler
Druckerauflésung. Auch Text.

Apropos Drucker: Es gibt
natlrlich Treiber fur fast alles
was 9 oder 24 Nadeln hat.
Inclusive Quer- und Klein-
druck, verschiedener Druck-
qualitdten und freier Positio-

Ausschnit in OriginalgroBe gedruckt mit einem
24-Nadel-Drucker

nierbarkeit des zu drucken-
den Ausschnitts. Der ATARI-
und HP-kompatible Laser-
drucker werden ebenfalls
unterstitzt. Die Treiber las-
sen sich mit einem beliebigen
Texteditor anpassen, so daR
Sie mit lhrem Drucker keine
Schwierigkeiten zu erwarten
haben.

Damit Sie bei alledem nicht
orientierungslos werden, las-

sen sich samtliche Bemalun-
gen und Winkel einblenden.
Wenn’s sein muB auch ein
Lineal, fiir das Sie die Eintei-
lung selbst einstellen kénnen.

Eventuell wird die grof3e Zahl
von Funktionen Sie anfdng-
lichverwirren, aber wir haben
ein etwa 200 Seiten starkes
Handbuch geschrieben, das
lhnen hilfreich unter die
Arme greifen wird (bildlich
gesprochen - natirlich).

Unsere Hilfe reicht aber wei-
ter. Registrierten Anwendern
stehen wir natdrlich (fast)
jederzeit zur Verfugung, ein-
mal pro Woche auch nach
18.00 Uhr. AulRerdem gewéh-
ren wir Ihnen besonders giin-
stige Updates.

Wenn Sie jetzt auch noch
tber 278 DM und einen
ATARI ST mit 1MB (oder
mehr) Speicher und s/w-
Monitor verfligen... dann
nichts wie los zum néchsten
ATARI-Fachhéndler  (der
lhnen Arabesque sicher gern
vorfuhrt). Sie kénnen natir-
lich auch direkt bei uns be-

stellen. Einfach Coupon aus-
schneiden, aufeine frankierte
Postkarte kleben und einsen-
den an

SONNENSCHEIN & HANSEN
UNTERER LAUTRUPWEG 8
D-2390 FLENSBURG
TELEFON (0461) 22828

Arabesque

>g—— 1

j }Ich bestelle Arabesque zum Preis
von 278,—DM

f~I Ich bitte Sie ersteinmal um
weitere kostenlose Infos.

Natne

Strale

Telefon

Unterschrift

Rechner

0 Scheck iiber 278,- DM liegt bei.

-1 Bitte liefern Sie per Nachnahme
(zuzigl. 6 DM Gebihr).

COMPUTER + WERBUNG
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Wir suchen

ADI Software GmbH, BunsenstraBe 22, 7500 Karlsruhe 1

Telekopierer: 089/4613-775

Ein schneller Weg um der
Anzeigenabteilung Ihre neuen
Texte und Korrekturen
durchzugeben!

Die Zeitschrift fir Atari ST-Fans

ein renommiertes Softwareunterneh-
men und fihrend im Bereich Daten-
banksysteme.

Unser Produkt Adimens, das mit
seinen revolutiondren Oberflachen

Wir sind

Standards gesetzt hat, wird weiter
entwickelt.

zur Verstarkung unseres Entwicklungs-
teams Informatiker/Informatikerinnen
mit profunden C-Kenntnissen,
Erfahrung mit grafischen Ober-
flachen (GEM, Windows), Projekt-
erfahrung in einem Softwarehaus.
Unix-Praxis ware von Vorteil.

Wenn Ihnen gelegentlich mehr als
das Normale einféllt und Sie lIhre Krea-
tivitat in Produkte mit Markterfolg
einbringen wollen, dann nehmen Sie
doch Kontakt mit uns auf!

Zur Vereinbarung eines Vorstellungstermins
wenden Sie sich bitte an Herrn Mollenhauer.
Sie erreichen lhn unter der Telefon-Nummer
(07 21) 57000-0.



; Installiert WHD Bootsektor auf Diskette

flock
hz200
dskbufp

wdl

wdc
dmahig
dmamid
dmalow

gpip

-loop:

bootcode:

nexttest:

loopi:

-loop:
isdone:
timer:

testdev:
nextretr:

equ $43e
equ $4ba
equ $4c6
equ $FFFF8604
equ $FFFFB606
equ $FFFF8609
equ $FFFF860b
equ $FFFF860d

equ SFFFffaol

pea msgl(pc)
move .w #9,-(sp)
trap #1

addqg.1 #6,sp
move .w #7,-(sp)
#1

trap

addq.1 #2,sp
clr.w -(sp)
clr.w -(sp)
move.w #1,-(sp)
pea buffer(pc)

move .w #2,-(sp)
move .w #4,-(sp)

trap #13

lea.l- 14(sp),sp

lea.l buffer(c),a0
move .w #$6038, (a0)
lea.l $3a(a0),a0
lea.l bootcode(pc),al

move .w #end code-bootcode,dO
Isr.w #1 ,d0

move .w @b+, (@0)+
dbf do, -loop
move .w #1,-(sp)

move .w #-1.-(sp) =
move.1l #1»% (sp)

pea buffer(pc)
move.w #18,-(sp)
trap #14

lea.l 14(sp),sp
clr.w -(sp)
clr.w -(sp)

move .w #1,-(sp)
pea buffer(pc)

move w #3,-(sp)
move w #4,-(sp)

trap #13

lea.l 14(sp),sp
clr.w -(sp)

trap #1

pea msg2(pc)
move.w #9.-(sp)
trap #1

addqg.1 #6,sp
move.l hz200,d0
addi .1 #6000,d0 ; 30 Sek.

lea.l timer(pc),a0
move .1 do, (a0)

lea. 1 timer(pc),al
move.l (a0) ,do

sub .1 hz200,d0

bmi .s isdone

moveq.l  #100,dO ; 1. Warteschleife
add. 1 hz200,d0

cmp.1 hz200,d0
bcc.s loopi
bsr.s testdev
bne.s nexttest

moveq.l  #100,dO ; 2. Warteschleife
add. 1 hz200,d0
cmp. 1 hz200,d0

bcc.s -loop
rts

DC.10

clr.w ds
lea.l wdc ,a6
lea. 1 wdl ,a5
st Flock

move.l dskbufp, - (sp)
addi .1 #$200, (sp)
move.b 3(sp) -dmalow
move .b 2(sp) -dmamid
move .b 1(sp).dmahig
addq.w #4,sp

move w #$98, (a6)

move .w #$198,(@6)
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KciroSoft

Jirgen Vieth

Atari ST

Anwenderprogramme:
ADIMENS/ADITALK Vers. 2.3je 228, —
Tempus 2.0 119—
Desk Assist/4+ 189—
Ist Word Pius 198—
Steve Vers. 3.1 478, —
Twist, Multiswitcher 75—
Scarabus, Signum Il-Fonteditor 95—
ST-Archivar 89,—
ST-Learn 69,—
Turbo ST 79—
Interlink ST 79—
Revolver 129—
NeoDesk Vers. 2.02 89—
CopyStar 3.0 159, —
Timeworks DTP (GST) nur noch: 239,—
Signum I, Text/Grafikprogr. a. A
alle Fontdisk. f. Signum lieferbar

STAD, Vers. 1.3 169,—
Flexdisk 1.2 66—
Disk-Utility 66—
Protos 66—
Daily Mail 175—
Megamax Laser C 348,—
Creator (Appl. Systems) 229,—
SoundmachinesST 148,—
Mega Paint II, V.2.11 378,—
OMIKRON BASIC-Compiler 169,—
OMIKRON Turbo-Assembler 99,—
BS-Handel 498,—
BS-Fibu 548,—
ST Pascal plus Vers. 2.04 228,—
STAR-WRITER-ST, Aktionspreis:  155—
LDW-Powercalc 245,—
PC-dito Eurovers. 3.96 198,—
G Copy Il 95—
Anti-Viren-Kit Il 95—
flbuMAN e/f/m, 30, 368,-/738,-/938,—
TKC-Haushalt-Expert 297
2nd Word 59,—
Campus Draft 148,—
Cyber Paint 2.0 129,—
Cyber-Studio CAD 3D 2.0 179—
Adimens Prog. fur C/BAS./Pasc. je 199,—
Exercise/Exercise plus 79,—/99,—
Steinberg »twelve« 12-Spur-Sequ. 997
BasiCalc 78—
Querdruck 58—
Spiele:

Dungeon Master, kpl. dt. 72,50

Kampf um die Krone, kpl. deutsch 69,—
Flight Sim. Il, deutsche Version 99,—
Scenery Disks: 7/11/Jap/Europa, je 497
Heroes of the Lance

Crazy Cars Il 557
Carrier Command, dt. Handbuch 72,50
Starglider II, dt. Handbuch 72,50
Afterburner, dt. Handbuch 65—
Powerdrome, dt. Handbuch 69,—
Barbarian Il 55—
Pool of Radiance 72,50
STOS, The Game Creator 79—
ELITE, dt. Handbuch 72,50
Lords of Conquest, dt. Vers. 55—
Kennedy Approach 74,50
Legend o. the Sword, dt. Anltg. 69,—
Times of Lore, kpl. deutsch 75—
Wall Street Wizard, kpl. deutsch 65,—
Kaiser, kpl. deutsch 119—
Lombard RAC Ralley, dt. Version 74,50
F.O.FX, dt. Handbuch 84,50
F 16 Falcon, dt. Handbuch 74,50
Thunderblade, dt. Anltg. 55—
Purple Saturn Day, dt. Version 69,—
Trivial Pursuit, kpl. deutsch 59,90
Bismarck, dt. Version 72,50
Operation Neptun, dt. 65,—
Speedball, dt. Anleitung 72,50
Jeanne D’Arc, dt. Version 55—
Ooze, dt. Textadventure 69,—
Hardware:

A MAGIC Turbodizer mit neuer

starker Software Vers. 2.0 358,—
Software-update fur Vers. 2.0 49,—
Mausmatte, dt. Qualitatsware 14,50

Hochwertiges 3,5"-Laufwerk 1 MB 289,—
AS Séundsampler Maxi m. Softw. 289,—
AS Soundsampler Ill, 16 Bit 588,—
Hardwareuhr, Einbau ohne léten  79,—
Handy-Scanner IV 400 dpi m. Softw. 798,—
Farbbander f. div. Drucker

Eickmann Festplatten, alle Versionen
auf Anfrage

Joystick "KONIX NAVIGATOR" 48—

Vorkasse DM 4,-, Nachnahme DM 8,-

Rufen Sie uns an
oder schreiben Sie uns:

Jurgen Vieth

Biesenstral3e 75
4010 Hilden
Telefon 02103/42022

Katalog kostenlos!

Messen, Steuern, Regeln

B eraten
O Entwickeln

. Fertigen

ATABr

gyP "0 suna

Basierend auf dem
ST-Konzept hat IBP eine
eigenstandige Industrie-
Lésung entwickelt.

* Voll Mega-ST kompa-
tibel
* Buserweiterungen inte-
griert: MEGA-ST-, VME-,
ECB-, SMP- und
EURO-BUS
(vielfaltig ausbaubar).
« Watchdog/Echtzeituhr
» Steckplatze fur:
Anwendersoftware
Coprozessor
Blitter
« Extrem kompakte 19"-
Kassette (SHE/14TE)
IBP bietet eine Fulle von
Karten (AD/In-/Output)
fur verschiedenste Auf-
gaben und komplette
Problemlésungen.

H TiR
IBP Elektronik GmbH

LilienthalstraRe 13
3000 Hannover 1
Telefon 0511/630963/64
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move .w #$98,(ab)
movew  #l.(a5
move .w #$88,(ab)
move .1 #%$8a,d0

bsr.s send_dma

bne.s errout

moveq.l #3.d6

lea.l dmacmd(pc) , a0
-loop: move.l (a0)+,dO

bsr.s send_dma

bne.s errout

dbf dé,.loop

move.l #10,(ab)
move w #%$190,dl

01:
02:
03

04:
05:
06:
07:
08:
09:
10:
11:
12:
13:
14:
15:
16:
17:
18:
19:
20:

21:

" Installation fur WHD.TOS -U"89
> by M.Bernards
" Zeilennummern nicht abtippen!!!
whd$=""WHD.TOS"
IF NOT EXIST(whd$)

FILESELECT DIR$(0)+"\*.TOS»,whd$ ,whd$
ENDIF
IF whd$=""

END
ENDIF
OPEN »U»/#1/vhd$
SEEK #1,201
wl&=1INP (#1)
SEEK #1,217
W2&=1INP (#1)
SEEK #1,301
dma&=INP (#1)
SEEK #1,369
drv&=SHR(INP(#1),5)
PRINT "Installation fur WHD.
4 1989 by Michael Bernards"
PRINT »Alte DMA-Device »;
SHR(dmaé&,5) ;» Alte

bsr.s Ivait
bne.s errout
move .w #$8a,(a6)
move .w (a5),d0
andi .w #$ff,d0
beq.s ok
dbf d5,nextretr
errout: moveq.1 #-1,d0
ok: move w #$80,(a6)
tst.b do
sf flock
rts
dmacmd: .DC.1 $8a,%$8a,$8a,%$8a

send dma: move.l do, (a5)
moveq.l  #10,dl

Iwait: add.1 hz200,dl

-loop : btst.b #5._gpip
beq.s send_end
cmp-1 hz200,dl
bne.s -loop

moveq.l  #-1,dl

Drivenummer ";drvé&
22: PRINT "1. Warteschleife ";wl&;'/
200Hz Takte,
2. Warteschleife " ;w2&;'/
200hz Takte"

23 INPUT "DMA-Devive

? »,dma&

24 INPUT "Drive-Nummer ? " ,drv&
25 INPUT »1. Warteschleife ? »,wl&
26 INPUT »2. Warteschleife ? »,w2&

27 SEEK #1,201

msg2: _.DC.b "ST wartet auf die Harddisk",13,10 28 OUT #1.w 1e&
.DC.b "© 2/89 by Michael Bernards®,13,10
.DC.b * fir das ST-MAGAZIN*.13,10,0 29 SEEK #1’217
end_code: 30 OUT #1,w2&
msgl : .DC.b "Harddisk-Wachter ©*89 by M.Bernards”,13,10 31 SEEK #1,301
.DC.b *Verdffentlicht im ST-MAGAZIN 5/1989”,13,10,10 32 OUT #I,dma&*32
.DC.b ’Laufwerk A: und dricken sie eine Taste”,13,10,0 33 SEEK #1.369
.BSS 34 OUT #1,drv&*32 _
.EVEN 35 CLOSE #1 Das Konfigurierprogramm »WHD
buffer: DS 256 »WHD«. Warten auf die Festplatte 36 END INST« in GFA-Basic

4Htouls

500 PDIs

alle PD"s aus der ST-Conputer
supergunstige SoftHarepreise

Signunll 369,- DM
6FA-Dasic 3.00 179,- DM

ftnti Viren Kit 89,- DM

Info Disk nit Progrannen 5.00 ,- DM

Software - Service Duffner
Ritterstr. 6 7833 Endingen a.K.

Q 07642 |/ 3875

64 éUEmm

UUS-Saftujare e

Lernsoftware-Spezialist!  ewinsdt

Atari Special 4/88 fallt zusammen:
4Ein ideales Fremdsprachen-Lernprogramm®*

Lern ST-Universal-Lernprogramm

Programm zum komfortablen Uben von Vokabeln und Wendun-
gen beliebiger Sprachen. Durch Maskenkonzept laBt sich auch
anderes Faktenwissen, z.B. Geschichtsdaten, lernen.

Lern ST enthalt u.a. versch. Abfragemodi, Lexikon-, Listen-
druckfunktionen und einen komfortablen Eingabeteil.

Lern ST kostet inkl. ausfihrlichem Handbuch

(mit Einsteigerteil) und Updateservice....
Lern ST-Demoversion:
Vokabeldisketten (benétig. Lern ST)..
Englisch (2200 Vokabeln)

Latein (3000 Vokabeln + Wendungen)
Franzésisch (4500 Vokabeln +Wendungen)

Spanisch (4500 Vokabeln + Wendungen)

Italienisch (4000 Vokabeln + Wendungen)
Deklinat/Konjugat - fur Latein:

Programm zum speziellen Uben der Konjugation und Dekli-
nation lateinischer Verben und Substantive.

Enthalt ca. 1680 Substantive und Verben. Deklinat/Konjugat
kann Formen suchen, bilden und abfragen.

MitAnleitung DM79,-
Bitte fordern Sie ausfuhrlichen Lernsoftware-Prospekt an!

Ulrich Veigel Softwareservice Tel.07131/60023
MénchseestraBe 83 7100 Heilbronn
Schweiz: Data Trade, PF. CH-8021 Zirich

ty tto b ils

- ALLES FUR ATARI ST -

Preiswert - Qualitat - Service - Modern - Neu
Superbeispiele
GFA-BASIC 2.02 Interpreter nur DM 19.—
GFA-BASIC Entwicklungssystem 2.02 nur DM 47.50
OMIKRON.BASIC 3.0 nur DM 19.—

A COPY ST nur DM 65.—
BTX-MANAGER mit Interface nur DM 406.—
Protos nur DM 65.50
PD-Fiebe! nur DM 56.—

Modernste Anwendersoft-&Hardware, Spiele usw.
Qualitats Public Domain auf Markendisketten

KATALOG + PD-LISTE
auf Disk kostenlos
Es wird nur geprifte Ware geliefert.
KNULLER: ab DM 100,- Warenwert liefern wir
Porto&Verpackung frei

Unser Lieferprogramm wird standig um die
modernste Soft- und Hardware erweitert, das Team
SOFT aus 2000 schickt Ihnen gern Infos.

Computer Soft-&Hardware Tel. 040/6556496
Postfach 740162 040/6 5149 66
2000 Hamburg 74 Btx 0406514966

Ausgabe 5/Mai 1989
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Das Mausleder ! Eine Mausunterlage aus

echtem Leder Fur nur 17.90 Daisoe Mase . In

verschiedenen Farben . Handleranfragen sind
erwiinscht. Rufen sie uns an .

tel 07303/5045
marktplatz 13,7918 illertissen

36 'SoFt
computeranmendungen

Dipl.-Ing. Artur Grauer
Am Schliiglxuim L D-S6S7 Hann |

Bilddigitalisierung auch fur Sie !

CWollen Sie die Grafikfahigkeiten

Ihres Atari ST endlich voll nutzen?
Clst lhnen das manuelle Malen von

Bildern zu mihsam?
¢ Sind Ihnen die 08/15 Bilder von

Grafiksammlungen zu langweilig?
clst lhnen der Kauf aufwendiger

Digitalisierhardware zu teuer?
Wenn Sie mehr als zwei dieser
Fragen mit "ja" beantworten,
dann wenden Sie sich noch heute an ag- -soft !
Wir digitalisieren lhre Bilder, schwarzweif? oder farbig,
in verschiedenen Formaten - schnell und gut.
Info und Preisliste kostenlos, Demo Disk (doppelseitig)
fur DM 10, bei Vorkasse (per Nachnahme DM 13,-).
PD-Grafikprogramme lieferbar.

¢ Bitte unbedingt Computertyp angeben !

BUROTECHNIK HANDELSGESELLSCHAFT MBH

HARDWARE
ATARI 1040 inkl. SM 124 DM 1498,
MEGA ST 2 inkl. SM 124 DM 2698,-
Tastaturinterface inkl. AT-Tastatur 102 Tasten DM 269,-
dito mit CHERRY-Tastatur DM 329,-
SOFTWARE

pyT

Buchfiihrung, Banktransfer, Cashflow

je DM 269,-

Die
REPLICA-BOX
ist endlich wieder lieferbar!

DM 245, -

Wir haben immer die neuesten Spiele auf Lager.
Rufen Sie uns an! Kostenlose Liste anfordern!

Rappstrale 13, 2000 Hamburg 13, Telefon: 040/441695

Ausgabe 5/Mai 1989

Musik- und Grafiksoftware Shop
Wasserburger Landstr. 244 8000 Minchen 82
Telefon: 089/4306207

400 PD-Disketten fur

Atari ST

sortierte Komplettliste auf Disk
DM 5,-

Preise pro PD-Disk DM 7r
Genlock-Interface fur Atari ST

Preis auf Anfrage

Umfangreiches MIDI-Software-Ange-

bot vorfuhrbereit.
Versand per Vorauskasse oder Nach-
nahme.

Rufen Sie uns einfach an oder besuchen Sie uns in unserem Laden!
MO-FR 10-18.30 UHR * SA 9-13.00 UHR

HAND -
WER-
KER!

Suchen Sie ein Programm, mit
dem Sie alle Fakturierungsauf-

gaben spielend leicht erledigen

nennen?
AUFMASS  MAHNUNG EMO:
ANGEBOT  RUNDBRIEF ;
RECHNUNG KALKULATION
L-SCHEIN AUSSCHREIB.
KUNDENVERWALTUNG
ARTIKELVERWALTUNG

HARO
SOFT

DEM DM 20
(inkl. Kurzanleitung)

498 -

TOMERDINGERSTR. 23
7303 DORNSTADT
TELY 07348/22312
FAX! 07348/22723

Einfache Buchhaltung

MS_KONTO Elrsamnoglld‘kelten

O Einfache fiir K g von Vereinen
Vereine und Private o Private Budget-Verwaltung

i Hoher Komfort trotz eil a Fi g fir Klei ur

Bedienung Unterstiitzung des Buchhalters oder
i Praktisch keine T

notig Ausriistung
Leistungsmerkmale o Beliebiges Atari ST-System mit min. 1 MB
i Volle GEM-Unterstiitzung Speicherkapazitat
i Bedienung tiber Maus und Tastatur o Floppy ion, Festplatte
i 99 Konten, davon zwei o M

bearbeitbar 0 Drucker

i 10000 Buchungssatze pro Konto

il Bis 9'999'999.— Saldo pro Konto

il Einteilung der Konten in Sachge-
biete iber Code’s

i 20 Code's pro Konto fiir Eingange
frei definieriiar

i 20 Code's pro Konto fir Ausgénge
frei definierbar

il tibersichtliche Darstellung der
Saiden pro Code (Statistik)

i Schnittstelle zu beliebigem
Textsystem (ASCI)

» Beliebiges Passwort

il Freier Abschluss mit autom.
Konto-Neuerdffnung

Fur Konto ! Codc-test
91 Havsha“saddaddx!]%
Ootw : 268388

Update-Service

) Enweiterungen sind bereits in
Bearbeitung .../ Registrierte
Benutzer werden informiert

Preis: sHr. 80,— + Versandspesen

E
I ln_insmHofstattstrasse 10,

%idegger_l

Ausland  VR-Check sFr. 8.- | Nachnahme sFr.13,-

Peter’s Public Domain Service
Kafkastr.48 * 8000 Miinchen 83 * 089/6377309

Uber 3000 Disketten

far Atad ST mad Amtesg
PD - Disk schonab 1,50 DM bis 5,00 DM
Katalog fiir Atari ST oder Amiga anfordem
Fir desaAtari ST %M.t

150 PGS - Disk eigene Serie; alle aus ST - Computer;
30 Erotik - Disk; 25 Sound - Disk; 50 Bilder - Disk Mono;
20 Bilder - Disk Farbe; 75 Demos; ca. noch 500 Diverses___

M o0 »

Nr. 1mit 50 Spielen

Maziacs, Hotel, Arger, Fuffy, THo, TTT, Hanoi, Kakiah, Happy4,
Patience, Disc, Snake, El Bozo, Jackpot, Momo, Roulette, Labyrint,
Megaroid, Baller, Domino, Bohnen, Solitair, Lucky, THhex, Kalah, Skat,
Galaxy, Macpan, Anduril, Snafu, Diamond, Minenfeld, Missile,
Gilgalad, Invaders, Minigolf, Inversi, Kreuzwort, Labyrinth, Go Up, 2
Gewinnt, Imperium 6iyScherlock, Scribble, Horror, Invasion,
Autoborse, Senso, Solitar, Manager FI

Nr. 2 mit 30 Spielenund Neu Nr_3 mit 45 Spielen
Je 48,- DM oder 2 fijr 88,- DM oder 3 fiir 125,- DM

ATARI ST SOFTWARE

AS-HAUSHALT (Haushaltsbuchfiihrung) DM 99.-

Buchfuhrung fir alle Privathaushalte. Buchen tiber Konto/Gegenkonto. Suchen.
Lolchen und Andern von Buchungen Auto-Save. Monats- und Jahresabschlu
i&fcuch Drucke,anpassun9 Joumalausdruck Statislk als Balkengrafik. Deutsches

ST-FIRMENBUCH (guchuhrung fir GGwortretreivencol DM 139."

jpette Buchfiihrung fir Gewerbetreibende. Automatisches Mitfihren der
t.-Konten Funf versch.  MwSt-Satze frei _einsteibar. ~ Unversetle

\onat. oder
E\mahmen/uoersc'huﬂrechnun nes Joumals.
Umsatzsleuervoranmeldung. Aus\uhrllches deu sches Handbuchi
ST-UBERWEISUNGSDRUCK DM 45.-

Bedruckt alle Arten von Uberweisungstragern. Schecks, Zahlkarten usw. Universelle
Druckeranpassung eigene Fomuiare komen mit einem Texteditor selbst erstellt hzw
angeﬂarst werden.” Umwandlung des Betrages in ein Zahlwort. De Eingaben sind

speicherbar.___
DATENBANKANWENDUNGEN DM 69.-
ST-SCHREIBMASCHINE DM 59.-

a\rlxdrucker wie eine

Ausfiiiien von_amtlict rmularen.
Ausdruck entweder direkt oder uber edmerbares Display. 10 F\uskeltaslen definierbar
Druckeranpassung. Deutsche Anleitung.

BT-ETHIETT St e rmmrmisisndamros = [l oFiQ -
ST-AUFTRAG (Fakturierung) DM 398.-

Eine komfonabel und eintach zu bedienende Fak!urlerung unter GEM. Komplette
Artikel- . Lager- und Adressenverwaltung Ausgabe von Listen. Serienbrielen.
Euketten undTakturformbaren mit allen Ist' word Plus Schrittattr.buten, Individuelle
Ausgaben durch einfache Anderung der Formulardaleien mit Texteditor.
Demoversion DM 20- [mit Handbuch DM 50.-)..

AS- DATENTECHNIK MAINZER STR 69.
patknkeink D 6096 RAUNHEIM. Tel.: 06142 . 2 26 77

jictnnurren Preisen:
Sie kennen uns noch nicht’

1 Unser PD-Werbean<
Nt-ST-Public-Domaln-Diski

gefullt mit tollen Spielprogrammen LH

und Anwendersoftware ,mcT s

ren kompaktiert auf einer 2™ ekiaen 3
iskette, dazu unsere ausfihrliche PD-,

Einsendung3vor,0" b9k°m™ "« '\
nurdmb5 -

in Briefmarken

Scheck oder Bar!

PD-Liste gratis!

1-seifige Disketten
nicht mehr lieferbar!

Hotline:
& 0781/58%4.6
FSRS LUdVVI n lligtstaﬁzrr:allee 24

0-7600 Offenburg

+2méémib 65



. Ttfous

Fischer Computersysteme
NEC 1037 A (grau) 169,-
NEC 1036 A (grau) 169,-

(wieder lieferbar)

Digitale Sprachausgabe; software ~ 89,-

Disketten-Stationen: aiieioo%sT-kompatibei
mit Kabel, Netzteil VDE, Netzschalter 720 bis 950 KB
formatiert, Metallgehause grau mit NEC 1037 A, komplett
anschluf3fertig.

ST-3 Einzelstation 239,-
ST-13 Doppelstation (eingeb. Netzteil) 448,-

ST-5 5,25"station mit TEAC FB 55 FR,
40/80 Tr., Gehause grau, kompl. anschluf3fertig: 339,-

ST-16 3,5" und 5,25" Doppelstation,
Umschalter A/B (Option), eingebautes Netzteil 598,—

ATARI SF-354-Umbau 888 )

(mit NEC 1037 A oder 1036 A)

6101 Frankisch-Crumbach,
GoethestralRe 7
Tel. 06164/4601

Uber 500 Disketten

PD-SOFTWARE

auf TDK M~1DD fir ATARI ST & PC

fur MS-DOS ab DM 6~
fur Aladin & Sharp PC DM 7,
GFA-Club PD DM 6,
ST-PD ab Nr. 1 DM 5,
zweiseitige DMA-PD DM 6,
fur SIGNUM & DTP DM 6,

Kopie auf Ihre Diskette gleich obige Preise minus DM 2,50
Abschlag 5,25" M2D & Aufschlag 3,5" MF-2DD je 50 Pf.

Spiele-Pakete (sw &f) DM 29,-
Einsteiger-Paket DM 29,-
10 TDK MF-2DD DM 29,-

Porto: Vorkasse 4 DM
(Inland: Nachnahme 6 DM, ab 7 Kopien frei)
Gratisinfo oder Katalogdisk mit 6 Utilities gegen DM 5,- bei:

Fa. Axel Witaseck
Postfach 120553
D-4000 Dusseldorf
S5 0211/236499

Mengenrabatte:
ab 10 Kopien 10%
ab 30 Kopien 15%
ab 100 Kopien 20 %

6ber 75 OPD-Disks
Mmifirdon ATARLST...

P * Riesiges Soft- & Hardwareangebot I
* Neue Software aus USA sowie ftlr PC-OKto!
« PD-Software fur Erwachsene..., Niedrigstpreise!

0.~
¢ 0 - Extragaketjz i U
Ni. I: Enthalt 10 Markendisketten 1dd mit s M
vielen toiien und neuen PD-Spielen ! J
Ni. 2: Enthalt 10 Markendiskotten Iddmit - A

Anwendungen, Accs, Toois, Utilities,
helBen Girls und vieles mehrl

lﬂljﬁll& enu4n§r&ﬁ?m w1

H it nun w ettere Artg&botg:N

- Signum 1l ... .355,- - F-16 Falcon (dt.)....... 71,90
- T.AM. V1.2 .. 259,90 - Kings Quest MWH 64,90
- Anti Viren KR 79,90 - Adimens V2.3......... 209,90

Umfmrung zzgl. 5,- DM bml Votmjbkmmmu bzw. 7,- DM bml NmchntaJimm

PD-Sensation fur den ST Il

FUr nur 10,- DM (scheck oder Schein) erhalten Sie eine 2dd
Disk mtt einen PD-Flugsimulator (HI), eine TOP-Textverarbeitum
ein ... uvm. incl. unseren 40-seitigen Hauptkatalog! Fir 15,- DA
erhalten Sie das ganze auf zwei 1dd Diskettenl (nur s/w)

Computer-Software  Ralf Markert

A Babachtakt. 71 6970 Lauda 6 it U 09343/ 3854 it

66 anJiaim

Weller
TOOLS

Ist XTRA 99,-

DAS Zusatzprogramm fir Ist Word Plus. Sei-
tenindex und Inhaltsverzeichnis voll-automa-
tisch. Lexikon-Funktion. Mehrere Spalten. Pro-
grammschale. U.v.m.

Weller-TOOLS fur GFA-BASIC V2.0 79,-

Entwicklungsumgebung fiir GFA-BASIC-Pro-
gramme. Cross-Reference-Analyser findet
automatisch Fehler und macht Verbesserungs-
Vorschlage. Flexible Programmschale. Outlne-
Funktion fur Analyse von Programmstrukturen.
U.v.m.

Weitere Programme mit ausfihrlichen Beschrei-
bungen im Software-Katalog (2 DM in Briefmarken).

Weller

Lerchenweg 7,7165 Fichtenberg, Telefon 07971/6807

laut Umfrage einer deutschen Software-Zeitschrift sind wir

DEUTSCHLANDS
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS
MIT DEM BESTEN SERVICE

UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH

24 Std. Bestell-Annahme
24 std. Eil-Lieferservice auf Anfrage
Eigene Lagerhaltung, deshalb prompte Lieferung

The Deep 49,90, Kings Quest IV 79,90,
Police Quest Il 74,90, F 16 Combat Pilot 64,90,
Zak McKracken, dt 64,90, Crazy Cars Il 59,90,

Pacland 54,90, Blasteroids 59,90

Laden und Versand. Laden Kéin 1 Laden Dusseldorf:

Berrenrather Str. 159
5000 Koéln 41
Tel.: (0221) 416634

Matthiasstr. 24-26 Pempelforter Str 47

5000 Kéin 1 4000 Disseldorf 1
Tel.: (0221) 239526  Tel : (0211) 364445

ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER

0221 - 416634 10-aoun
0221 - 42 55 66 24-Std. Service

Luwenstr. 68, 7000 Stuttgart 70
Tel.:0711/763381

Lagerliste auf Diskette fiir IBM/ST/Amiga

gegen DM3.- in Briefmarken.

TURBO-TRAUME mit 68000CP16 111 .-

Komplettbausatz laut Stiickliste Heft 1/89
mit Platinenrohmaterial (nicht fertig )

NEW: Pleiten VvI.2

Lelte?latten CAD-System PlatinengroBe

bis 832x832mm2, 8 lagen, 1/320” Auflosun%

Ausgabe auf 9/24Nadel-Drucker,L:1,1:2,1:3,:
Demo 20.- (Dlsk+Handbuch) 2

P AK 68 Prozessor-Austausch- Karte
siehe Test. Heft 2/89 und c18/87, kmpl -
bausatz m.68020RC12/68881RC12 7 4 9 .
1 Megabit S110 O O -83 46 .-
Weiter: WD1772-02 29.00,AY-3-8910 17.50

68901N5 23.00,68B50 4.70, MMU 124.30,

DMA 12460, GLUE 11360, RP5C15 25-

Irrtum und Zwischenverkauf Vorbehalten
Porto und VerpackungD M 6 .9 0

fous

I It e e N I A B A Y |

Realzeitdigitizer 295,- DM —

Public-Domain-Software
Uber 600 Disketten lieferbar

Einzeldisk DM 5,00 -
ab 4 Stiick DM 4,80
ab 10 Stiick DM4,50
- ab 30 Stick DM 4,00 -
- Digitizerservice
- Kataiogdiskette -
_ DM 5,-

Shaes:
1 Eraninukores Hnﬁ% |

TT

Softwareentwicklung / EDV - Bedarf
Nadorster Str. 8i 2900 Oldenburg

Telefon: 0441 - 82851

Geschaftzeit: Mo - Fr 13-19 Uhr
(Nur Versand) Preise \Vorbehalten

(Chemieprogramm Chemotech vi.o7)

Das vielseitig einsetzbare Programm laft Berechnungen aus der
Thermodynamik, der Physikalischen Chemie, der Analytik und
allgemeinen Chemie zu. Untersiltzt wird es durch die integrierte
Datenbank, die bei vielen Berechnungen die erforderlichen Da-
ten liefert. Nur Monochrom-Modus! (Info anfordern)

Neu: Jeder Anwender erhélt 3 kostenlose Update's !
1) Vollversion mit Verbindungsdatei (3600) 159.00
2) Grundversion ohne Datei 99,00

IW riter*ngbo”~M turlich®u”ei”"T O j~I
SignumlZwei 349.- Adimens 2.3 210.-

Crcator 215.- Aditalk 2.3 210.-
Disk Utility 11 63.- Omikron Comp. 159.-
Scarabus 89.- Turbo ST 70.-
Imagic 390.- 3 LDW Power C. 215.-

Beckerpage 2 349.-
D.R.AW. 3.0 110.-

Vortex HDplus 20 1049
Vortex HDplus 30 1248
Antl-Viren-Kit 2 85.- Vortex HDplus 60 1749
Chcmplot 85.- Handy Scanner Typ 4 898
Sidepaint 72.- 1258

Noch Fragen ? Fordern Sie unsere neue Gesamtpreisliste an

Atari ST

Harduare und Softuare

Reiner Rosin
Peter-Spahn-Str. 4
6227 Oestrich-Winkel

Tel. (06723) 4978
PCB-Edit V17 DM 169.-
Professionelles Platinenlayoutprogram

@ures: Hohe AuflosungP 1188 DPI), WSIWMG
dopgelsemge latinen bls 488cn”
eiterbahnbreiten
Beschrlftung BIblIO thekena Bestuckung,
Treiber flr 24-Nedeldrucker und Photo-
plotter kem Koplerschutz

Ausfiihrliche Infos anfordem

Ass 6502 DM 79.-
Einfacher Cross-flssenbler fiir 6502, 6504, 6510, 6611
GAL-Programmer ab DM 89.-

Progranniergerat fir Gal 1608 und 20U8 incl.
Softuare und Rnleitun:

Leerplatine 89 - Textoolsockel M 75.
Bausatz IIM 129.- Datenbuch M 30.
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TEXTVERARBEITUNG

TEDLPRG*

ein Texteditor miit
Leistungsmerkmalen

die bislang fehlten I

zum Try Soft - Preis von 59 - D M

plus 5.-DM Versand. Ohne Grafik, nur SW-Monitor,
kein Wdorterbuch, aber............o...... [

* Bestandteil der neuen Version der assoziativen
Datenbank TH E M A D A T Professional mit
vielen Erweiterungen , mehr Komfort und neuem
verbesserten Handbuch. P reis: 165.-D M
Update von Version 2.0 bis Version 2.15 nur 6S.-DM
THEMADAT/?/ifi ist weiterhin fiir 79.-DM lieferbar!
Fiir néhere Informationen bitte Freiumschlag an:

Try Soft Ingeborg von Tryller
3200 Hildesheim, Steinbergstr.6, Telefon: 05121 22882
Mitglied im ATARI Anwenderclub Hannover/Hildesheim

MMSOFT's ST-PD-Service

Lieferung: 24 Stunden

- grofle LEISTUNG Kleiner Preis.

- alle PD's aus der ST Computer uvm.

- nur virenfreie Markendisketten.

mzB.3 1/2 SS DS
einseitig bespielt 5-DM 6- DM
zweiseitig bespielt 6.-DM 7 - DM

-auch im 5 1/4  Format lieferbar.

- 10er Pakete (1-ICL.) schon ab 29 -DM

- Wir brennen auch Eproms fur Sie.

- Versand erfolgt gegen Vorauskasse
oder Nachnahme. Vexsandkosten 5 - DM

* weitere Informationen (Staffelpreise,
Angebot,-) gegen 120 DM Briefmarken
anfordem. (Infodiskette 5.-- DM)

Thonas Moser Rolf Mahler
Hollweghstr.1 0241/2584 4
5060 Koéln 91 5100 Aachen

L ohnsteuer u.
Einkom m ensteuer 1988
SO .- DM
fur alle Atari ST swicol
Test ST-Magazin 2/89:
"Der Steuerstar.... nimmt ohne
Zweifel einen sicheren Platz
in der Reihe der Spitzensoft-

ware fur den ST ein.’*
Update - Service 20 DM
Dipl. Finanzwirt J Hofer
Grunewald 2a
5272 Wipperfurth
Tel. 02192/3368
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SECOND HAND COMPUTER

Ankauf * Verkauf * Vermittlung * Inzahlung.

Gebrauchtcomputer:
* Zubehor

* Neugerate

*alle Marken

* Konkursware

Wir kaufen und
verkaufen:

* Garantie = -eememmememeneeeee * Homecomputer
* IBM-Kompatible
* Blroanlagen
* defekte Gerate
ANGEBOTE:
HD-Disk/5,25,1,2 MB, 10 St......ccceeiirreeeaiiinneans 18,-
Bondwell XT Laptop, 1 MB, eingeb. Modem,
20 MB-Harddisk, 8 MHz, Backlight.................. 3798,-
Preiswerte 1BM-kompatible Neugerate
Anrufbeantworter scnon ab............cceeeiieeiienn 148,-
4lphoTéom  069/443000

FFM, Ingolstadter Str. 27 - Nahe Berger Str.

Backup V10
300.000 Atari Besitzer sichern téglich
ihre Daten auf umsténdlichste Weise.
Dabei gibt es das Backup Programm.

@) rarttisDisk oI /7 dn 83

Irrice n raa cmocdml

ras raa raa AMCou m

ran raj raa - bam. g

WM raa ran Ba LSIMBUM
v elm

1 Endel

Sichern mit frei selektierbaren Mustern, nach
Datum in Zielpfade hinein; Formatierroutine
bis 82/10; MSDOS Steprate einstellen, Uhr-
anzeige am Desktop; Logdateien fuhren . ..
Als ACC, TTP und PRG fur pm 39, inkl. Anl.
Bei : Sigurd Meyer-Hess

Dahlenburger Landstr. 68, 2120 Luneburg

( ATAR TONER-CARTRIDGE®

Typ LPS-005 fur den Atari-

Laserdrucker SLM-804 DM 86,00

AGSATAR-DRIVE

mit dem NEC-Diskdrive 1037 A in
AGS-Superverarbeitung. Edelstahl
im Originalton lackiert.

Typ 3711 (720 KB) DM 288,00

AGSHARBBANDKASSETTIEN

Markenqualitat in bester Qualitat zu
auBerst gunstigen Preisen.
Wir haben fast alles!

Preise anfordern. Anruf genugt.
Héandleranfragen erwiinscht.

Elektronik-Zubehér OHG Werwolf 54

5650 Solingen 1
L'S“0212/13084 BTX *021213083# j

fous

Michael & Joachim Maier GbR
Postfach 1304
7913 Senden/lller
Telefon: 07307/6230

ATARI ST ATARI ST
D D

IMAN HUNTER 89,- BATVAN 59,-
INTERNATIONAL KARATE+  59,- F16 QOVBAT PILOT 69,-

59,- CQUSTODIAN 59,-
F-16 FALCON (DEUTSCH) 85-
FOFT. 79~
YUPPIS REVENGE 69,- 2BEHR

69,-
PURPLE SATURN DAY 69,- DISKETTENNONAME2D  25-
LEISURE SUIT LARRY 2 89,- DISKETTEN MAXELL 2D 34,90
RATFLES 69,- DRUCKERKADEL 1490
SPEED BALL. 64,90 IMONITORKABEL ST/SCART 29,90
CAPTAIN FIZZ 49,90 DISKETTENBOX DD 50L 1990
NIGHT HUNTER 59,- 4\WAY ADAPTER 2490
RTYPE 59,- JOYSTICK QUICKSHOT Il 1490
THUNDER BUDE 59,- JOYSTICK CRUISER 29,90
DISK 15 (SAMMLUNG) 49- ABDECKH 314/354 WEICH ~ 16,-
DOUBLE DRAGON 59,- /ABDECKHAUBE 520 20,-
BALLISTIX 54,90 ABDECKH. SM 124/1224 . 39,-
ORBITER 69- MAUSHALTER 9,90

Katalog NUR gegen DM 1,- in Briefmarken (System unbedingt angeben)
bis DM 150- DM3.50 DM 6.-
ab DM 150,- keine Versandkosten  solange Vorrat

AB-COVPUTERSYSTEVE

UTER A. Bldenbender, 5000 Kdln 41
Mommsenstr. 72, Ecke GleulerstraBe
«& 0221/4301442, Fax 0221/466515

IHR Laufwerk-Computerspezialistin Kéln
Wir bieten Ihnen noch Beratung und Service
fur lhren Computer

ST FLOPPY NEU, NEC FD1037, Lw. 35 Zoll,

anschluBfertig mit externem Steckernetzteil,

Metallgehéuse die Superfloppy 249 ,-
ST Floppy wie Oben, jedoch mit Buchse f. Zweitanschl. 2 9 9 , -
ST Lw. 5,25 Zoll, 40/80, Test in St 2/88, eingeb. Netzteil kompl. 369 -
NEC Lw. FD1036a, 3,5 Zoll, 720 KB fir ST 5V/12Vnur1 60 ,-
ST 1040 mit Monitor SM 124 anschluBfertig 1498,-
ST Mega 2 mit SM124 2500,- Mega ST 4 mit SM124 3600,-
Vortex 20 MB Festplatte 998,-, 30 MB 1200,-; 60 MB 1900,-
Vortex 44 MB Wechselpl., 25 ms, kompl. m. Softw. 2 8 9 8 , -
Panasonlc 1124 Drucker, 24 Nadeln 360x360 1150,—
NEC P2200, 24 Nadeln 900,-; Star LC 10, 9 Nadeln 580,-
NEC P6+, NEU, 80-KB-Buffer, 256 Z, Traktor 22Mon. Gar. 1700,-

Adimens 2.3 240,-; PC-Ditto 3.96 185,-; Fibu Man 388,-;
Tempus 115,-; Branchenlésungen fiir Firmen auf Wunsch
auch auf PC/AT mit Mehrplatz

Laser, Drucker, Anpassung, Beratung f. Firmen und Wartung
Software, andere Produkte in unserem Info PC/Atarl/Amiga

15. + 16.4.1989
Monchengladbach-Hardt, Festsaal am Markt
©QO0
23.4.1989
Ko6ln-Hauptbahnhof, Alter Wartesaal
© © ©

30.4. + 1.5.1989
Dormagen bei Koln, Schitzenhaus
© 00
4.5.1989
KéIn-Hauptbahnhof
© 0 ©
6. +7.5.1989
Neuss, Nordstadthalle
© ©0©
14. + 15.5.1989
Moers, Motel Moers
© 0 ©
21.5.1989
Wesel, Niederrheinhalle
© 00
25.5.1989
KéIn-Hauptbahnhof

Jeder kann teilnehmen
INFO: 02845-27260
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Teill 1

Basic—-Programmierer bringen flotte
und leistungsfahige Programme
zustande, doch fur bestimmte Auf-
gaben ist diese Sprache nicht
schnell genug. Daher nutzen fort-
geschrittene Programmierer ihre
Basic-Kenntnisse — und setzen
einen Schuld Assembler obendrauf.

Klaudius CMebosch

ieht man zum ersten Mal ein

Assembler-Programm, hat man

Schwierigkeiten, darin Uberhaupt
ein System zu erkennen. Bevor wir nun
beginnen, die Geheimnisse der Maschi-
nensprache zu beleuchten, definieren wir
erst einmal einige wesentliche Begriffe:
Als Maschinensprache bezeichnen wir
die Sprache, die der Computer direkt ver-
steht und deren Befehle er ausfiihren
kann. Diese wird durch zwei Zahlen,
namlich 0 und 1, symbolisiert. Sie ent-
sprechen in der Digitalelektronik den
beiden Zustdnden »Strom flieRt nicht«
und »Strom flieBt«. Assembler wurde
entwickelt, um dem Menschen die Pro-
grammierung und das Verstandnis auf
der Ebene der Maschinensprache zu er-
leichtern. Man bezeichnet die Befehle in
Assembler als »Mnemonics«, sie beste-
hen in den meisten Féllen aus mindestens
drei Buchstaben (bei den 8-Bit-Compu-
tern Ublich) und sind Abkirzungen der
englischen  Befehlsworte.  Assembler
heilt auch das Hilfsprogramm, das die
Mnemonics in eine dem Computer ver-
standliche Sprache umwandelt.

Damit Sie den Computer und dessen
Maschinensprache besser verstehen,
wollen wir nicht sofort in die Assembler-
Programmierung einsteigen, sondern
erst eine Zwischenstufe einlegen, wie
es praktisch jeder Compiler macht. Der
erste Schritt besteht darin, ein kleines
Programm zu schreiben und dieses an-
schlieBend Schritt fiir Schritt in Assem-
bler zu Gberfihren. Wir verwenden fur
unser Problem eine Hochsprache, die
den meisten Programmierern vertraut
ist, ndmlich Basic. In diesem Fall stutzen
wir uns auf GFA-Basic, da man hier die
Struktur des Programms sehr gut nach-
vollziehen kann, ohne auf lange Erkla-
rungen zurlckgreifen zu mussen.
Grundséatzlich funktioniert dieses Sy-
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stem aber auch in jeder anderen Hoch-
sprache, in der man einigermafen struk-
turiert programmieren kann.

Jetzt brauchen wir noch eine neue
Programmiersprache, die an die Struktur
der Maschinensprache angelehnt ist. Wir
bezeichnen diese Sprache als »elementa-
res GFA-Basic«. Damit beim Ubersetzen
keine Fehler auftreten, mufl man das ele-
mentare GFA natirlich genau definie-
ren. Es sind entsprechende Gesetze not-
wendig:

Elementares GFA kennt nur noch ei-
nen einfachen Datentyp, namlich den
Typ »Integer«. Also keine FlieBkomma-
Zahlen und keine Buchstaben (Charac-
ters). Als Operationen sind zugelassen:
»+« »« » «, »DIV«, »MOD« und
die sechs Vergleichsoperationen: gleich,
groRer, kleiner, groRer oder gleich, klei-
ner oder gleich und ungleich. Als einzige
zusammengesetzte Datenstruktur soll
ein eindimensionales Feld (Array) vom
Typ Integer zugelassen sein (Feld%(0)...
Feld%(max)).

Der erste Schritts
GFA elementar

Nun bestimmen wir noch das Ausse-
hen der Ausdriicke in elementarem GFA.
Ausdricke sind zum Beispiel Zuweisun-
gen, Formeln und Prozedur-Aufrufe. Die
Ausdricke im elementaren GFA dirfen
nur eine der oben aufgezéahlten Opera-
tionen enthalten. Genauso ist auch nur
ein Funktionsaufruf pro Ausdruck er-
laubt, zum Beispiel eine Prozedur »GO-
SUB Prozedur« oder »X = INP(2)«. Zu-
weisungen sehen also wie folgt aus:

X=Y
X = Operator Y
X =Y Operator Z

Alle anderen Ausdriicke mull man ent-
sprechend umwandeln.

Da nun der Datentyp, die Operationen
und die Ausdriicke definiert sind, brau-

chen wir nur noch die zugelassenen An-
weisungen zu definieren. Diese sind
meist Schleifenkonstruktionen oder Ab-
fragefunktionen (zum Beispiel IF...
THEN). In der Tabelle finden Sie die
acht Regeln, mit denen wir zusammenge-
setzte Anweisungen aus GFA-Basic in
elementares GFA-Basic Ubersetzen.

Ein Programm von
Hand kompiliert

Damit haben wir alles, was wir brau-
chen, um ein GFA-Basic-Programm per
Hand zu kompilieren. Alles weitere, was
im elementaren GFA fehlt (zum Beispiel
FlieRkomma-Zahlen, Ein-/Ausgabeope-
rationen etc.), mufl man entweder durch
Betriebssystem-Routinen oder durch ei-
gene Unterroutinen in Assembler ergén-
zen. Genau das gleiche macht auch ein
Compiler.

An dieser Stelle wollen wir mal ein
kleines Beispielprogramm von GFA-
Basic in elementares GFA umwandeln.
Ein Programm, das den gesamten Bild-
schirm pixelweise einschwaérzt, soll uns
hier als Beispiel dienen. Sie kénnen an
diesem einfachen Programm gut erken-
nen, wie man Schleifen in elementares
GFA umsetzt. Spéater, wenn wir dieses
Programm in Assembler Ubersetzt ha-
ben, werden Sie sehen, welcher enorme
Geschwindigkeitsunterschied zwischen
GFA-Basic und Assembler besteht. Hier
nun das GFA-Basic-Programm:

For Y=0 To 399
For X=0 To 639
Plot X,Y
Next X
Next Y
End
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Dieses kurze Programm enthalt zwei
Schleifen, die wir mit Hilfe der acht
Ubersetzungsregeln umwandeln. Dabei
gehen wir wie folgt vor: Grundsatzlich
arbeiten wir uns von auflen nach innen
durch, also zuerst die duRerste Schleife
umsetzen, dann die nachste und so wei-
ter. Als ersten Schritt wenden wir bei der
FOR... NEXT-Schleife die Regel 1 an:
Y=0
While Y(=399

For X=0 To 639
Plot X,Y
Next X
Y=Y+
Wend
End

Dadie auRerste Schleife noch nicht im
elementaren GFA steht, miissen wir eine
weitere Regel anwenden:

Y=0

] 4

I Y( =399 Then
For X=0 To 639

Plot X,Y

Next X
Y=Y+1
Goto MI

Endif

End

Wie Sie sicherlich festgestellt haben,
war dies die Regel 3. Aber die dufRere
Schleife ist noch immer nicht im elemen-
taren GFA, wir wenden Regel Nummer 6
an:

Y=0

MI:

IT Y) 399 Then
Goto M2

Endif

For X=0 To 639
Plot X,Y
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Next X
Y=Y+1
Goto Ml
M2

End

Betrachten Sie einmal die IF... THEN-
Abfrage. Dort steht jetzt »Y>399« und
nicht »Y> =399, laut Regel 6 muR die
Bedingung »NOT« heiBen. Im Klartext
heilRt das, daR »NOT kleiner oder
gleich« eben »gréRer« ergibt. Nun haben
wir die dulere Schleife vollstandig in ele-
mentares GFA (bersetzt. Als néchstes
kommt die innere FOR.. NEXT-Schleife
dran. Hier verfahrt man genauso wie bei
der duBReren Schleife. Versuchen Sie dies
einmal Schritt fir Schritt selbstandig zu
lI6sen. Das Ergebnis mul} aussehen:

Y=0

M I:

IT Y) 399 Then
Goto m2

Endif

X=0

M3:

IT X) 639 Then
Goto M4

Endif

Plot X,Y

X=X+1

Goto M3

M4z

Y=Y+1

Goto M

M2

End

So lautet also unser Programm, nach-
dem es vollstandig in elementares GFA
Ubersetzt ist. Die Funktion »Plot X Y«
kénnen wir vorlaufig noch nicht tberset-
zen, dies machen wir, wenn wir das Pro-
gramm in Assembler Gbertragen.

Bevor wir nun zur Assembler-Pro-
grammierung kommen, sehen wir uns
zuerst einmal die entsprechende Maschi-
ne und deren Eigenheiten an.

Training

Der Baustein, um den sich alles dreht,
ist der Prozessor (CPU). Beim Atari ST
handelt es sich um einen »MC68000«.
Im Bild sehen Sie die schematische Dar-
stellung der CPU sowie deren Anschlis-
se. Wichtig ist beim MC68000, dal er
Uber 24 AdreRleitungen und 16 Datenlei-
tungen verfugt. Mit den 24 AdreRleitun-
gen kann dieser Prozessor ganze 16
MByte Speicher direkt adressieren, ohne
dall die Leitungen dabei gemultiplext
werden muRten, oder der Prozessor in-
tern zwischen einzelnen Speicherbénken
hin- und herschalten miite. Bei einem 8-
Bit-Prozessor, der mehr als 64 KByte-
Speicher verwaltet, ist dies der Fall. Man
nennt diesen Vorgang auch »Bankswit-
ching«.

Mit den 16 Datenleitungen kénnen
zwei Byte (man bezeichnet diese auch als
»Wort«) parallel transportiert werden.
Dies hat zur Folge, dal die Befehle im-
mer mindestens ein Wort lang sind oder
ein Vielfaches von einem Wort. Daraus
folgt weiterhin, daR die Assembler-Be-
fehle immer an einer geraden Adresse (2,
4,6...) beginnen miissen. An einer unge-
raden Adresse (1,3,5...) wirde ein Feh-
ler entstehen. Adressen sind Ubrigens
nichts anderes als die Hausnummern der
einzelnen Speicherstellen. Jede Speicher-
stelle hat ihre eigene Adresse.

Spielereien mit
Nullen und Einsen

Wie wir am Anfang festgestellt haben,
besteht die Maschinensprache im we-
sentlichen aus den zwei Ziffern Null und
Eins. Dies sind auch die Zahlen, die sehr
oft in Assembler auftreten. Damit nun
der Umgang mit diesen Zahlen nicht so
schwer fallt, hat man die Zahlen in
Blocke zusammengefallt und zwar zu
acht Ziffern oder acht Bit. Solch einen
Block bezeichnet man auch als »Byte«.
Um ein Byte besser darstellen zu kénnen,
hat man ein neues Zahlensystem einge-
fahrt, mit dem Sie als Basic-Program-
mierer sicher schon zu tun hatten: Es
sind dies die Sedezimalzahlen, oder im
Computerjargon auch Hexadezimalzah-
len genannt. Im hexadezimalen Format
lassen sich die acht Bit mit nur zwei Zif-
fern oder Buchstaben darstellen. Ein

Beispiel:

Binar Hexadezimal
00000000 00

bis

11111111 FF
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Dezimal geht diese Darstellung von 0
bis 255. Das hexadezimale Zahlensystem
besteht aus den zehn Ziffern und den
sechs ersten Buchstaben des Alphabets.
Demnach ist es ein Zahlensystem mit der
Basis 16. Das binére System hat die Basis
2 und das dezimale die Basis 10.

Nach diesem kurzen Abstecher zu den
Zahlensystemen kommen wir nun zum
internen Aufbau des Prozessors.

Sofunktioniert
der MC68000

Der MC68000 wird auch als 16/32-
Bit-Prozessor bezeichnet. Die 16 kommt
vom 16 Bit breiten Datenbus, doch wo-
her kommt die 32? Um seine Aufgaben
ausfihren zu kdnnen, verfiigt der Pro-
zessor (ber einen internen Speicher, den
man als Register bezeichnet. Diese Regi-
ster haben beim MC68000 eine Breite
von 32 Bit. Deshalb spricht man auch
von einer internen 32-Bit-Struktur.

Die Register des MC68000 teilen sich
in 8 Daten-, bezeichnet DO bis D7, und 8
Adrel3-Register, A0 bis A7 genannt. Das
Register Al nimmt eine Sonderstellung
ein, da es als sogenannter Stackpointer
(Stapelzeiger) dient. Es wird deshalb oft
SP benannt.

Stapelzeiger und
Register

Zudem besitzt es einen Doppelganger
AT’, welcher im Supervisormodus aktiv
wird. Dieser wird als SSP (Supervisor
Stack Pointer) bezeichnet. Im jeweiligen
Betriebsmodus des Prozessors ist nur der
Zugriff auf das entsprechende A7-Regi-
ster erlaubt, also im sogenannten »User-
modus«, in dem die meisten Anwender-
programme laufen, auf den SP, im »Su-
pervisormodus«, hier lauft beispielswei-
se das Betriebssystem, auf den SSP.

Die Register sind sozusagen interne
Speicherzellen des MC68000. Beim Ab-
lauf eines Programms kommt einem die
grofRe Anzahl und die Breite der Register
sehr zugute, da man wahrend einer Ope-
ration viele benétigte Daten in die CPU
einiesen, dort manipulieren und an-
schlieBend wieder zuriick in den Spei-
cher schreiben kann. Diese Methode er-
hoht naturlich sehr die Ablaufgeschwin-
digkeit der Programme.

Der 68000 arbeitet intern mit 32-Bit-
Registern. In sémtlichen Registern verar-
beitet der Prozessor 32-Bit (Langwort-)
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und 16-Bit (Wort-) Darstellung. Byte-(8-
Bit), Nibble-(4-Bit, nur bei BCD-Dar-
stellung) und Bit-Verarbeitung darf nur
in den 8 Datenregistern erfolgen. Die
Reihenfolge der Daten im Speicher bei
Wort- und Langwortdarstellung ent-
spricht dem »Ublichen« Standard, also
das hochstwertige Byte steht immer an
erster Stelle, gefolgt von dem niederwer-
tigen. Arbeitet man in den Datenregi-
stern mit 16- oder 8-Bit-Daten, so stehen
diese »rechtsbiindig«, also in den nieder-
wertigen Bits. Die restlichen Bits bleiben
unberiihrt und kénnen spéter weiterver-
wendet werden.

Somit wissen wir, wie der Prozessor in-
tern mit Daten umgeht. Doch wozu
braucht man nun die einzelnen Register?
In erster Linie benutzt man die acht Da-
tenregister als Zwischenspeicher fiir Be-
rechnungen, wahrend die AdrefRregister
zum Bestimmen (Adressieren) der einzel-
nen Speicherstellen dienen. Die Al- und
AT-Register nehmen allerdings eine Son-
derstellung ein, und man sollte sie auch
nicht so ohne weiteres manipulieren. Be-
trachten wir also zunéchst einmal das
AT7-Register, da man mit diesem am mei-
sten zu tun haben wird.

Das A7-Register wird, wie wir erfah-
ren haben, als Stackpointer bezeichnet.
Dies bedeutet nichts anderes, als daf’ die
Zahl, die in diesem Register steht, eine
Speicherstelle darstellt, die der Prozessor
als Stack (Stapelspeicher) eingerichtet
hat. Der Stack ist eine besondere Form
des Speicherns und dient dem Prozessor
sowie dem Betriebssystem als Zwischen-
speicher. Man kann sich einen Stack am
einfachsten wie einen Stapel Papier vor-
stellen.

Das LiIFO-Prinzip:
Lastin, First Out

Nehmen wir an, Sie sitzen an einem
Schreibtisch und versuchen sich in Ma-
thematik. Sie miissen eine Aufgabe I6sen
und machen dazu einige Berechnungen.
Die Zwischenergebnisse Ihrer Berech-
nungen legen Sie auf einen Stapel. Nach-
dem Sie alle Zwischenrechnungen ausge-
fhrt haben, beginnen Sie, den Stapel
mit den Zwischenergebnissen auszuwer-
ten. Das heil’t, Sie nehmen das oberste
Blatt Papier und merken sich das Ergeb-
nis, dann folgt das néchste Blatt, und Sie
zéhlen beide Ergebnisse zusammen. So
geht es weiter, bis Sie den gesamten Sta-
pel mit den Zwischenergebnissen zusam-
mengerechnet und damit das Endergeb-

Umsetzungsregsin fiir elementares GFA

Nr. aus... wird.
1 FOR I-t1 Tot2 utl
Anweisung WHILE I<-t2
NEXT | Anweisung
1-1+1
WEND
2 FOR I-t1 DOWNTO t2 letl
Anweisung WHILE I>*t2
NEXT | Anweisung
I-M
WEND
3 WHILE Bedingung n
Anweisung IF Bedingung THEN
WEND Anweisung
GOTOn
ENDIF
4 REPEAT n
Anweisung Anweisung
UNTIL Bedingung IF NOT Bedingung THEN
Goto n
ENDIF
5 IF Bedingung THEN IF NOT Bedingung THEN
Anweisung 1 GOTO ni
ELSE ENDIF
Anweisung 2 Anweisung 1
ENDIF GOTO n2
nL:
Anweisung 2
n2:
ni..
6 IF Bedingung THEN IF NOT Bedingung THEN
Anweisung GOTOn
ENOF ENDIF
Anweisung
n.
7 IF Bedingung THEN IF Bedingung THEN
GOTOn GOTOn
ELSE ENDIF
Anweisung Anweisung
ENDIF
8 IF Bedingung THEN IF NOT Bedingung THEN
Anweisung GOTO n
ELSE ENDIF

GOTOn
ENDIF

Anweisung

Die acht Regeln, um GFA-Basic in elementa-
res GFA zu Ubersetzen

Die Pinbelegung des MC 68000

nis ermittelt haben. Allerdings dient
solch ein Stapel auf Ihrem Schreibtisch
nicht nur fir mathematische Zwischen-
rechnungen, sondern Sie legen alles auf
diesen Stapel, was Sie spéter vielleicht
wieder gebrauchen kdnnten.
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Hoéherwertiges
(High-)Wort
>

Niederwertiges
(Low-)Wort

e Navogfgt

Bit 31

Bit 31 15

Interrupt-Maske m

SUPERVISOR-Bit-

TRACE-Bit

15141312 10 11 9 8. 7

Supervisor-Byte

» Datenregister

» AdreRregister

A7 (USP) Stapelzeiger

AT (SSP) (AdreRregister)

"L PC j Programmzéhler

mErweiterungs-Flagge (Extended)
mNegativ-Flagge

*Null-Flagge (Zero)

- Uberlauf-Flagge (Overflow)
mUbertrags-Flagge (Carry)

C SRf Statusregister

54 3 2 103
\%

Anwender-Byte

Der interne Registeraufbau des Prozessors MC68000 im Detail

Genau diese Funktion hat auch der
Stack im Computer. Hier wird alles ge-
speichert, was man irgendwann wieder
braucht. Ein Kkleines Beispiel verdeutlicht
dies: Der Prozessor arbeitet ein Pro-
gramm der Reihe nach ab und kommt an
eine Stelle, an der in ein Unterprogramm
verzweigt wird.

Bevor der Prozessor in dieses Unter-
programm springt, legt er alle Register-
inhalte auf dem Stack ab, damit er nach
der Abarbeitung des Unterprogramms
weil, an welcher Stelle er weitermachen
muR.
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Nachdem wir wissen, wozu der Stack
dient, missen wir noch wissen, wie er or-
ganisiert ist. Wenn man den Stack nutzen
will, muB man ihn erst einmal einrichten.
Dies Ubernimmt das Betriebssystem
beim Einschalten des Computers. Dabei

Training

reserviert es einen bestimmten Speicher-
bereich, den das Anwenderprogramm
nicht dberschreiben kann. Wo dieser
Speicherbereich liegt, teilt uns der Stack-
pointer mit. Dieser zeigt dabei immer auf
die oberste Speicherstelle des Stacks.
Beim Einrichten stellt die Adresse im A7-
Register gleichzeitig Anfang und Ende
des Stacks dar. Flr den Anwender ist
wichtig, dalR der Stack auch als Schnitt-
stelle zum Betriebssystem dient. Das
heilt nichts anderes, als daR Parameter
fir die Betriebssystem-Routinen auf
dem Stack abgelegt werden. Die Ergeb-
nisse, die von diesen Routinen berechnet
werden, legt das Betriebssystem auf dem
Stack oder in einem Datenregister zur
Weiterverarbeitung bereit.

Der Stack arbeitet hier nach dem soge-
nannten LIFO-Prinzip (Last In, First
Out). Das bedeutet, daB er die Daten, die
er zuletzt auf den Stapel legte, als erste
wieder vom Stapel nimmt. AuBerdem ist
der Stack beim ST absteigend organi-
siert, das heilt, dal der Wert des A7-Re-
gisters abnimmt, wenn der Stack wéchst.
Den Prozessor MC 68000 kennen wir
jetzt genau. Im n&chsten Teil schreiben
wir unser erstes Programm fur ihn.

(Thomas Kaltenbach/ps)

KURSUBERSICHT

F liegender S tart

m it A ssem bler

Basic-Programmierer lernen den
Umstieg in Assembler

Teil 1: O Elementares GFA
O Compilieren per Hand
O Aufbau des MC68000

Teil 2: Befehlssatz des MC68000
O Beispielprogramm

Teil 3: Transportieren O Rechnen
O Prifen und Vergleichen

Teil 4: Springen O Verschieben
O logische Befehle O sonstige Befehle

¢Net-
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Erledigen Sie umfangreichere Aufgaben mit einer Tabellenkalkulation, so
stellen Sie schnell fest, dal? viele Arbeitsschritte immer wieder durchzufih-
ren sind. Mit Makros erledigen Sie vieles auf Tastendruck.

Ulrich Hofner

fakros helfen lhnen, Aufga-
IVI ben im Arbeitsblatt zu auto-

matisieren. Ein Makro ist ein
kleines Programm, das LDW Power Calc
dazu veranlat, eine bestimmte Folge
von Tastaturanschldgen auszufuhren.
Makros programmieren Sie, indem Sie
die Tastaturanschldge aufzeichnen las-
sen. Wenn Sie beispielsweise jede Zelle
des Arbeitsblattes auf eine feste Anzeige
mit zwei Dezimalstellen formatieren wol-
len, zeichnen Sie folgendes Makro auf:

lagff2~

Betrachten Sie das Makro genauer, er-
kennen Sie, daR das Makro nur aus den
Tastaturanschlégen besteht, die Sie auch
beim Formatieren »per Hand« eingeben.
Wenn Sie das Arbeitsblatt manuell for-
matieren, drlicken Sie zuerst die Slash-
Taste »/«, um das Kommando-Meni
aufzurufen. Mit »a« 0Offnen Sie das
Arbeitsblatt-Menli und mit »g« das
Global-Meni. Im Global-Meni aktivie-
ren Sie mit »f« das Format- und mit ei-
nem weiteren »f« das Fest-Kommando.
AbschlieBend geben Sie eine »2« ein, um
LDW Power Calc mitzuteilen, dal es
zwei Dezimalstellen anzeigen soll. Das
< Return >, mit dem Sie den Befehl ab-
schlieBen, wird durch die Tilde » ~« dar-
gestellt. Der einzige Unterschied zwi-
schen einem Makro und der Eingabe
Uber die Tastatur ist, daB Sie das Makro
mit dem Arbeitsblatt speichern und es
Ihnen daher jederzeit auf Tastendruck
zur Verfugung steht. Makros nehmen Ih-
nen also viel »Tipperei« bei Aufgaben ab,
die eine groRe Anzahl von Eingaben er-
fordern.

LDW Power Calc bietet Ihnen eine
Makro-Sprache und einen Makro-Re-
corder, der die aktuellen Tastaturan-
schldge aufzeichnet, ohne daR Sie die
Syntax der Makro-Sprache lernen mis-
sen. Die Zahl der Makros begrenzt nur
der freie Speicher lhres ST.

Gleichgultig, wie Sie ein Makro defi-
nieren, Sie mussen ihm einen Namen (bis
zu 15 Buchstaben lang) mit dem Bereich
Name Erstellen-Kommando geben, da-
mit Sie es aufrufen kénnen. Alle Makro-
namen beginnen mit einem Backslash
»\«. Um ein Makro uber die Tastatur zu
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starten, dricken Sie gleichzeitig die
Alternate-Taste mit dem ersten Buchsta-
ben des Namens. Gibt es mehrere
Makro-Namen, die mit dem gleichen
Buchstaben beginnen, so startet LDW
Power Calc das zuerst definierte Makro.
Wollen Sie ein anderes Makro starten,
dessen Name mit dem gleichen Buchsta-
ben beginnt, so missen Sie dieses mit
dem Makro Spielen-Kommando aufru-
fen.

Zum Erzeugen eines Makros mit dem
Recorder schalten Sie diesen einfach
Uber das Men(l oder durch Driicken der
Tastenkombination < Alternate F3>
ein und geben die gewinschten Befehle
ein. Dabei erscheint die MREC-Anzeige
im Kontrollbalken. Zur Eingabe dirfen
Sie sowohl die Tastatur als auch die Maus
benutzen. Anschlédge von Spezialtasten
wie < Return> oder < Escape > werden

1 HDME fl B C D E
1
2 \fl IGDRTUM({?>;{?};{?>)~
3
4 Makro A dient der
5
1 HDME ﬂ B C D E
1
2 \B SDRTUM{?>:{?};{?}
3 /BFDi~
nium iy luim auuii w
scheint das Datum 4
mit Makro B S
1 HOME ﬂ B G D E
1
2 \C SDfiTUMK?};{?}:{?} (n opauunuioic
3 I/BFD1*
4 1/fISB10~ erhalten Sie mit
5 Makro C
1 HOHE ﬂ B C D E

Bereits etwas um-
fangreicher prasen-
tiert sich Makro D

abwnNBE

ebenfalls aufgezeichnet. Mit < Alternate
F4 > beenden Sie die Aufzeichnung. Ge-
ben Sie nun an, in welcher Zelle und un-
ter welchem Namen Sie das Makro spei-
chern wollen. Danach steht Ihnen die Be-
fehlssequenz jederzeit zur Verfligung.

\D &DATUM(85TEMONfITtEJETZT)!{? })*
i/BFDMEditMKalk*

Wenden wir uns nun der Makro-
sprache zu. Ein Makro ist als Label ein-
zugeben und darf keine Werte enthalten.
Sie kdnnen ein bis zu 240 Zeichen langes
Makro in einer Zelle ablegen, jedoch
werden lange Makros leicht unlesbar und
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schwer zu debuggen. Deshalb sollten Sie
lange Labels in mehrere kirzere Labels
aufteilen. Makros mussen in aufeinan-
derfolgenden Zellen einer Spalte stehen,
damit sie LDW Power Calc ohne Fehler
abarbeitet.

Eingaberegeln
far Makros

Es ist wichtig, dal’ Sie die Eingabe ei-
nes Makros immer mit einem Label-
Prafix beginnen. Geben Sie den Slash (/)
am Anfang eines Makros ohne Prafix
ein, nimmt LDW Power Calc an, daB Sie
das Kommando-Men( aktivieren wol-
len. Wenn Sie dem Slash ein Préfix (*, ",
1) voranstellen, betrachtet es den Eintrag
als Label. Wéhrend der Ausfiihrung ha-
ben die Prafixe keine Bedeutung.

Sie missen ein Makro im aktiven Ar-
beitsblatt definieren, um es abspielen zu
lassen. Mit dem Output Kombinieren-
Kommando tauschen Sie Makros zwi-
schen verschiedenen Arbeitsblattern aus.

Makros benutzen Symbole, die Sie
iber »Sondertasten« (siehe Tabelle 1) er-
reichen. Beachten Sie, dal die geschweif-
ten Klammern »{« und »)« zu den Sym-
bolen gehdéren.

Um ein Makro abzuspielen, missen
Sie es mit einem Namen versehen, denn
anhand dieses Namens findet LDW Po-
wer Calc das Makro im Arbeitsblatt. Da
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der Name bei Makros sehr wichtig ist,
sollten Sie die Namen im Arbeitsblatt
vermerken. Mit dem Bereich Name Ju-
stieren Rechts-Kommando verbinden Sie
das Label mit dem Makro. Auf diese
Weise erinnert Sie das Label an das dazu-
gehdrende Makro.

Enthalt ein Arbeitsblatt ein Makro mit
dem Namen \0 (Null), wird dieses bei je-
dem Laden des Arbeitsplatzes automa-
tisch ausgefihrt.

Mit LDW Power Calc kénnen Sie mit
dem /XC-Befehl Makros definieren, die
andere Makros als Unterprogramme
aufrufen. Die Makros, die die Unterpro-
gramme bilden, missen nicht mit einem
Namen versehen sein. Sie werden Uber
die Adresse der Zellen angesprochen, in
denen sie gespeichert sind.

Der Aufruf
von Makros

Um ein Makro aufzurufen, wéhlen Sie
das Makro Spielen-Kommando oder
driicken die Alternate-Taste zusammen
mit dem ersten Buchstaben des entspre-
chenden Makronamens. Rufen Sie das
Makro Spielen-Kommando auf, so er-
scheinen die Namen aller definierter Ma-
kros. Ein Makro stellt seine Arbeit unter
einer der folgenden vier Bedingungen
ein:

1 LDW Power Calc setzt den Zellzeiger
wahrend der Ausfiihrung auf eine leere
Zelle.

2. Das Makro enthélt einen Fehler. In
diesem Fall ertdnt ein Beep-Ton und eine
Fehlermeldung erscheint.

3. Das Makro enthélt das spezielle Ende-
Kommando /XQ.

4. Die Tasten < Control> und
<Undo> werden gleichzeitig wahrend
der Ausfiihrung eines Makros gedriickt.

Die Ausfuhrung eines Makros unter-
brechen Sie voribergehend durch
Drucken der Tastenkombinationen
< Alt FI > oder <Alt F2>. Wollen Sie
mit der Ausfihrung fortfahren, so
dricken Sie die entsprechende Tasten-
kombination ein weiteres Mal.

Um das Debuggen von Makros zu er-
leichtern, lassen sich Makros in einem
Einzelschrittmodus abarbeiten. Die héu-
figsten Fehler beim Schreiben von Ma-
kros sind das Vergessen eines Buchsta-
bens, eine falsche Eingabe nach einer
Aufforderung durch das Programm und
eine falsche Schreibweise oder ein ungil-
tiges Format eines LDW Power Calc-
Kommandos.

THEMA 'PUBLIC DOMAIN':

Oh, PD m

Jawohl, denn Sie suchen
sicher grofRRe Software zu
kleinen Preisen, fir wenig

Okay. Wr haben fir

Sie keiné Kosten & Mihen
gescheut und samtliche
PD-Software geprift. Der
Schrott' ist im ® gelandet.

Den Rest haben wir sortiert:
nach Jas (incl. groRer Grafik-
Library). jobE* (incl. SIGNUMK-
Utility/Fonts), nach (z.B.
Modula-2. C. Ass. Prolog).
0U. nach 7&jf® und & £.

Neugierig ?!? - Einfach unten
den jUausfillen, plus Q ~fii
in den g<] und ab zu unsge-
schickt. Umgehend kommt
Ihr gewlinschtes ggj!

Bestellung !

5 Pakete mit ausgewahlter

PD-Software, je 5 doppel-
seitigen Marken-fgtg] : (> 0)

£M : ANWENDUNG. (iPB) O

BUSINESS/SCHULE/HOBBY: Texlverarbeitung/
Tabellenkalkul. / Geschaftsgrafik/Zeitplaner/
Dateiverwalt. /Statistik /Adressbuch /Erdkunde/
Astronomie/Etiketten/Vokabeln/u.v.m. ..

EB-2: UTILITIES/ACC. cOfi > O
Kopier-Prg. / Datei-Retter/ Disk.-Monitor/ DFU/
Ram-Disks/Mausbeschleunig./Virenkiller/Druk-
ker-Util./ Keyboard-Help / ST-Monitor.-Debugger/
Disk-Verwalt./Poster-Druck/u.v.m.

ffl-d: GRAFIK. 0

Unterschiedliche Mai-u. Zeichenprogramme der
Spitzenklasse. Fur Farbe und S/W [/ Trickfilm/
Grafik-Utilities / Grafiken aus Grafik-Lib./Ani-
mation /Druck-Utiities/Grafik-Fonts/...

M-A" SPIELE (FARBE). o
Monopoly/ Blackgammon/ Risiko/Vier Gewinnt/
Flipperautomat/Labyrinth / Superhirn/ Text-Ad-
ventures/Action (Pac-Man,...)/Wirtschaftssp./..

B31-O: SPIELE (S/W), c& *) O
Schach (spielstark!) / Gobang / Yatzy/Risiko
CNapoleon')/ Text-Adventures/ Rollenspiele (Fuss-
ballmanager, Spediteur, Hotelier)/PacMan/Mini-
golf/Action-Spiele/ Strategie-Spiele /..

PREIS je ® SO ,-dm
(Incl. Allem (Porto*Verpackung), nur Voraus-
kasse (Bar / V.-Scheck) ).

KATALOG. ¢}
DIN A4, 50 S. gebunden, Nachschlagewerk mit
mit ausfihrlichen, sortierten Programm-Beschrei-
bungen und Bildern. Ein MuB fir Alle. Testen!

(Ind. spez. Probe-®) S " DM

(Incl. P.&V., nur Vorauskasse (Bar,Briefm.,VS.))

JORG RANGNOW SOFTWARE
ITTIINGER STR.45 7519 EPPINGEN-T
B 07262/ 5Ul IAB 17.00 UHR1
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Die Tabellenkalkulation 14t es mit
dem Sonderzeichen (?) zu, dall Sie die
Makros mit manuellen Eingaben kombi-
nieren. Das folgende Makro dient haufig
dazu, die Ausfiihrung des Makros nach
einem (?) wieder aufzunehmen:

(?)(?)(Rechts) (?) (Seite Runter)

Um komplexere Operationen auszu-
fuhren, als dies mit den Arbeitsblatt-
Kommandos mdglich ware, bedienen Sie
sich spezieller /X-Kommandos. Eine Zu-
sammenfassung der /X-Kommandos
entnehmen Sie der Tabelle 2.

Makros lassen sich auf zwei Arten
speichern. Wenn Sie ein Arbeitsblatt
speichern, das Makros enthalt, speichern
Sie diese automatisch mit dem betreffen-
den Arbeitsblatt. Beim Laden eines Ar-
beitsblattes, das Makros enthélt, gelan-
gen diese Makros mit dem Arbeitsblatt
in den Speicher.

Das Speichern von
Makros

Makros lassen sich aber mit dem
Transfer Extrahieren-Kommando unab-
h&ngig vom Arbeitsblatt speichern. Ge-
ben Sie den Dateinamen, unter dem Sie
das Makro speichern wollen ein, wenn
die Dialogbox erscheint und driicken Sie
abschliefend < Return>. Geben Sie
dann den Bereich an, der das Makro ent-
h&lt. Wollen Sie auf diese Weise gespei-
cherte Makros laden, so benutzen Sie das
Transfer Kombinieren-Kommando.

Fassen wir die wichtigsten Punkte zu-
sammen, die bei der Makroprogrammie-
rung zu beachten sind:

1 Ist das erste Zeichen eines Makros ein
Slash (/), dann beachten Sie, dal? Sie die-
sem ein Prafix voranstellen. Sonst inter-
pretiert LDW Power Calc lhre Eingabe
als einen Aufruf des Kommando-Menis.
2. Vergessen Sie nicht das Return-
Zeichen (~) in lhren Makros.

3. Sie benennen die erste Zelle eines Ma-
kros. Der Name besteht aus einem
Backslash (\)und dem Namen.

4. Ein Makro beginnt mit den Befehlen,
die die erste Zelle enthalt. Danach sucht
es in der Zelle darunter nach weiteren Be-
fehlen. Findet es eine leere Zelle, so been-
det es seine Aktivitaten.

5. Wenn Sie eine Zahl als Label in einem
Makro eingeben, missen Sie zwei Prafi-
xe davorsetzen, da LDW Power Calc das
erste Préfix ignoriert.
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Taste Symbol

Pfeil runter [runter]

Pfeil rauf [rauf]

Pfeil links [links]

Pfeil rechts [rechts]

Home [Heim]

Home+Shift [Ende]

Pfeil runter+Shift [Seite runter]

Pfeil rauf+Shift [Seite rauf]
Tab+Shift [GrossLinks] oder [GTab]
Esc [Escape] oder[Esc]
Backspace [Backspace] oder [BS]
Undo [ScrLock]

Delete [Loschen]oder[LOs]
Insert [Einflgen]

Return

[Andern] F2 [Andern]

[Name] F3 Name)

[Abs] F4 [Abs]

[Gehe zu] F5 [Gehe zu]

[Notiz] F6 [Notiz]

[Abfrage] F7 [Abfrage]

[Tabelle] F8 [Tabelle]

[Kalk] F9 [Kalk]

[Grafik] F10 [Grafik]
Undo+Control [Abbruch]

Zusammenfassung der /X-Kommandos

Kommando Funktion

IXI(Bedingung)' Wenn-dann

IXG(Ort)" Gehe zu

IXC(Ort) " Rufe ein Unterprogramm auf

IXR Rucksprung aus einem Unterprogramm
IXQ Beendet die Makroausfiihrung
IXM(Ort) ~ Erzeugt ein Meni

/XL(Meldung) '(Ort) “
/IXN(Meldung) '(Ort) ~

IXWF
Makros ein
/XWN
IXPF
©in
/XPN

6. Wenn Sie ein bereits gespeichertes Ma-
kro Uberarbeiten, brauchen Sie es nicht
mit einem neuen Namen versehen.

Doch nun endlich ein kleines Beispiel
aus der Praxis. LDW Power Calc ordnet
jedem Datum eine serielle Nummer zu.
Mit der Funktion @DATUM koénnen Sie
jedes  beliebige  Datum  zwischen
I-Jan-1900 (Nummer 1) und 31-Dez-2099
(Nummer  73050) eingeben.  Die
DATUM-Funktion hat folgende Syntax:
©DATUM (JAHR; MONAT; TAG)

Das Jahr ist zweistellig einzugeben.

Makro A rufen Sie durch gleichzeiti-
ges Betdtigen der Alternate- und der A-
Taste auf. Bringen Sie den Zeiger zu der
Zelle, in die ein Datum eingegeben wer-
den soll. Dann rufen Sie das Makro auf.
Geben Sie das Jahr ein und bestétigen Sie
mit < Return>. Geben Sie auf die glei-
che Weise den Monat und den Tagein. In
der Zelle, in der sich gerade der Zellzeiger
befindet, erscheint eine Zahl. Wenn Sie
die Zelle richtig formatieren, zeigt die
Zelle das gewdlnschte Datum an.

Zeigt eine Meldung und fordert eine Benutzereingabe an
Zeigt eine Meldung und fordert eine Benutzereingabe an
Friert das Arbeitsblatt-Fenster wahrend der Ausfiihrung eines

Hebt das /XWF-Kommando auf
Friert den Kontrollbalken wahrend der Ausfiihrung eines Makros

Hebt das /XPF-Kommando auf

Die Formatierung laRt sich auch in-
nerhalb eines Makros durchfiihren. Ma-
kro B zeigt, wie das geht. Nach der Ein-
gabe des Datums wird die Zelle sofort
formatiert. Sollte die Spalte der Zelle, in
der ein Datum eingetragen steht, eine
Breite von weniger als zehn Zeichen auf-
weisen, erscheinen Sterne statt des Da-
tums. Mit Hilfe des Makros passen Sie
aber die Spalte sofort der Datumsanzei-
ge an. Makro C formatiert die Zelle nach
der Eingabe des Datums und setzt die
Spaltenbreite auf zehn Zeichen.

Der wesentliche Bestandteil des Ma-
kros D ist die Verbindung der Funktio-
nen @MONAT und @JETZT. Die
Funktion @MONAT gibt die Nummer
des Monats des jeweiligen Datums an.
Die Funktion @JETZT gibt den heuti-
gen Tag und die Uhrzeit an. Wenn man
die beiden Funktionen miteinander ver-
knipft, bekommt man die Nummer des
laufenden Monats. Sie kdnnten statt 89
auch @JAHR(@JETZT) schreiben,
dann verandert sich die Eingabe fur das
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So bequem starten Sie ein Makro mit dem Makro Spielen-Kommando

laufende Jahr automatisch. Fehlt der Be-
fehl »Edit« und »Kalk«, dann wird das
Datum als Formel gespeichert. Der Mo-
nat hangt dann immer vom jeweiligen
Systemdatum ab.

Wir hoffen, daR Sie in Zukunft etwas
Zeit sparen, wenn Sie bei der Eingabe
mehrerer Daten nicht jedesmal die volle
@DATUM-Funktion ausschreiben miis-
sen. Selbstverstandlich lassen sich die

Training

Makros beliebig erweitern und Ihren be-
sonderen Bedurfnissen anpassen. Das
nachste Mal zeigen wir Thnen Einsatzge-
biete fir LDW Power Calc, an die man in
Verbindung mit einer Tabellenkalkula-
tion nicht sofort denkt. (uh)

KURSUBERSICHT
Das Power IxI

Sie erhalten einen Einstieg in die Tabel-
lenkalkulation LDW Power Calc, die
kompatibel zu Lotus 1-2-3, V.2 ist.

Teil 1. Die Grundbegriffe einer Tabel-
lenkalkulation

Teil 2: Die Funktionen von LDW
Power Calc O Beispielprogramm

Teil 3: Die Makro-Programmierung in
LDW Power Calc OO Beispielprogramm

Teil 4: Ungewdhnliche Anwendungen
O Beispielprogramm

WITTICH ,

COMPUTER GMBH \V;
Tulpenstr. 16 « 8423 Abensberg

S 09443/453

Atari 520 STM .o 498,-
Atari 1040 STFM .o 1098,-
Atari Mega File 30 ..ccccoeeeviiiiiiieiiee. 1298,-
Einbau-Festplatten.........ccccocceevirennen. .ab 1298,-
Monitor SM 124 ..., 359,-
Monitor PCM 124..........ccccceiiiiiiiins 298,-
Monitor SC 1224 .......ccoovvveeeeiiiiieeeeeis 648,-
Multiscan-Monitore .........ccccevevevveeeeenenen. . ab 1098,-
Original MauS....ccccceviiiiiiieeeceees 88-
EPSON LQ 850 NEU!......ccceernninnnnnne 1498,-
SIGNUM 2 e 369,-
(O3 g=1= 1 (0] N 219,-
LASEr C . 349,-
NEC P6 PlUS.....oooi et 1698,-
STAR LC 24-10.....cccciiiiiiiniiinnrenneens 998, -
Joystick mit 10 ST-Spielen................. 99,-
AdiMens ST ., 220,-
First Word+ .o, 99,-
Fre@zer . 99,-
Modern Sampling 99,-
Archimedes A310 sofort lieferbar! 3298,-
NEU: SOFTBOX der Farb-Converter 79r

MultiDesk die Benutzeroberflache79j-

Bei einigen Produkten kénnen herstellerbedingte Lieferzeiten auftreten!
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P M D
Peripherie Mailorder Deutschi.
Matthias Aures

Postfach 10 01 05
D- 8011 Baldham

Festplatten u. Streamer
fur ATARI - ST

Disk — 40 DM 149 8,
Festplatte 40 MB, formatiert

Tape — 20 DM 16 9 8,
Streamer 22 MB

Tape — 60 DM 2298, -

Streamer 60 MB

Alle Geréate anschluRfertig, mit Gehduse, SASI-
Interface u. Treibersoftware. Keine Lufter !

Tel. 08106 - 339 41

BTX 0810633941 0001
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»Hexer«-Listings nicht
fehlerfrei?

Meine Frage betrifft die Programme
von »The Exceptions« (TEX) im ST-
Magazin. Mein GFA-Assembler verar-
beitet leider keines der Programme ein-
wandfrei. Sind die Listings etwa fehler-
haft?

Norbert Wahlers, 1000 Berlin 1

Nein, unsere TEX-Listings sind in
Ordnung. Lediglich in der August-
Ausgabe hat sich »ein bdser Hexer« ein-
geschlichen. Beachten Sie hierzu bitte
den Nachhall der Ausgabe 10/88.

Sé&mtliche Hexer-Listings wurden mit
dem Kuma-Seka-Assembler geschrieben
und funktionieren nach Eingabe mit die-
sem auch einwandfrei. VVoraussetzung ist
allerdings ein Farbmonitor. Da der K-
Seka-Assembler spezielle Direktiven ver-
wendet, missen Sie die Programme an
andere Assembler anpassen. Beachten
Sie hierbei die Hinweise im Handbuch
Ihres Assembler-Pakets. (tb)

Megapaint-Dateiformat

Die Firma Tommy-Software hat das
interne Megapaint I1-Dateiformat doku-
mentiert. Die Bilddateien enden norma-
lerweise auf »BLD«. Sie haben eine va-
riable GroRe und sind nach dem folgen-
den Schema aufgebaut:

1 Dateikopf: Hier stehen die Bildgro-
Re sowie ein Flag zur Komprimierung.
Das erste Wort enthalt die Breite des Bil-
des in Punkten-1. Das zweite Wort ent-
hélt die Hohe, ebenfalls in Punkten-1. Ist
das erste Wort negativ, handelt es sich
um ein komprimiertes Bild. In diesem
Fall entspricht die Breite des Bildes dem
Absolutbetrag des ersten Wortes.

2. Dateirumpf: Beim unkomprimier-
ten Bild folgen die Daten ohne weitere
Informationen. Sie sind in der Breite bis
zur Bytegrenze des Nullbits erweitert.
Die Lénge der Datei errechnet sich aus
Hdhe und Breite des Bildes:
L&nge=dy*((dx-I) div 8)+ | Byte
Beim komprimierten Bild sind in den
Daten Signalbytes integriert, die eine
Komprimierung anzeigen. Alle Werte
ungleich SO0 und $FF sind Datenbytes
und werden unveréndert Ubernommen.
Die Bytes $00 und $FF sind die Signalby-
tes. Das nachfolgende Byte ist ein Zahler,
der angibt, wie oft Megapaint Il das Si-
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gnalbyte einsetzen soll. Die Lénge der
Datei kénnen Sie nicht im voraus berech-
nen.

3. DateigroRe: Megapaint Il verwendet
folgende StandardbildgréfRen:

Eine DIN-A4-Seite mit 360 dpi Hochfor-
mat besteht aus 2880 x 3816 Punkten
(1373760 Byte), im Querformat sind es
3840 x 2880 Punkte (1382400 Byte). Bei
300 dpi sind es im Hochformat 2336 x
3360 Punkte (981120 Byte) und im Quer-
format 3360 x 2336 Punkte (981120 By-
te). Bei 240 dpi besteht die Seite im
Hochformat aus 1920 x 2290 Punkten
(549600 Byte) und im Querformat aus
2304 x 1920 Punkten (552960 Byte). Das
kleinste Format, 180dpi, bietetim Hoch-
format 1440 x 1908 Punkte (343440 Byte)
und im Querformat 1920 x 1440 Punkte
(345600 Byte). (tb)

Neochrome

Wie ich die berihmt-berichtigte Ani-
mationsfunktion bei Neochrome finde,
haben Sie schon oft beschrieben. Doch
wie bediene ich diese Funktion?

Andreas Wollschlagcr, 2000 Hamburg 11

Als erstes sollten Sie Ihr Bild spei-
chern, da die Animationsfunktion nicht
vollig fehlerfrei arbeitet (weshalb hétte
sie der Autor sonst verstecken sollen?).
AuBerdem muissen Sie das Driicken der
Taste <Undo> vermeiden.

Wahlen Sie mit der Maus einen belie-
bigen Animationsausschnitt. Mit der
rechten Maustaste &Rt sich die Grafik
des gan?en Bildes durch diesen Aus-
schnitt schieben. Haben Sie den ge-
winschten Ausschnitt gefunden, klicken
Sie »ADD« an. Das Bild befindet sich
jetzt im Animationsspeicher. Addieren
Sie so viele Bilder wie Sie wollen. Schie-
ben Sie dann den Ausschnitt zurlick auf
lhren ersten Block. Jetzt kénnen Sie mit
Hilfe der Pfeile die Bilderfolge vorwaérts
und ruckwarts abspielen.

Bedienen Sie die Pfeile des Anima-
tionstools genauso wie die Pfeile der Pa-
lettenanimation. »DEL« léscht das
sichtbare Bild, »LOAD« und »SAVE«
bendtigen keine weitere Erlduterung.
Stoppen Sie vor jedem Diskettenzugriff
die Animation.

Vergessen Sie nicht, daf das Anima-
tionstool nicht fehlerfrei ist und der ST
deshalb manchmal abstlrzt. Weitere
Tips und Tricks zu Neochrome finden
Sie im ST-Magazin Ausgabe 10/88 auf
Seite 73. (tb)

iele Anwender sitzen oft hilf-
los vor ihrem Computer, weil
bei Problemen rund um den Atari

ST gerade kein Fachmann zur Stelle ist.
Um hier Abhilfe zu schaffen, haben wir
unsere neuen »Erste Hilfe«-Seiten einge-
richtet. Schreiben Sie uns, welche Sorgen
Ihnen der ST bereitet. Wir stellen lhre
Fragen einem breiteren Publikum vor. Si-
cher stehen oder standen schon andere
Leser vor demselben Hindernis und kon-
nen lhnen weiterhelfen: Leser helfen Le-
sern.

DaR unsere Leser auferst hilfsbereit
sind, beweisen die ersten Erste Hilfe-
Seiten im letzten ST-Magazin ab Seite
108. Nehmen wir als Beispiel Herrn An-
dreas Weimer. Er hatte Anpassungs-
schwierigkeiten mit dem Drucker Star
»Gemini 10X« an den Atari ST. Zu die-
sem Problem erreichten uns so viele Zu-
schriften, dall wir nur die besten ab-
drucken konnten.

Scheuen Sie sich also nicht, den ande-
ren Lesern lhre Probleme zu schildern.
Dabei ist es egal, ob Ihr Drucker Schwie-
rigkeiten macht, GFA-Basic einen Befehl
verweigert, die serielle Schnittstelle sich
nicht ansprechen 1aRt, oder ob Sie einen
Public Domain-Versand griinden wollen.

Kdnnen Sie einem anderen Leser wei-
terhelfen, schreiben Sie uns doch. Die
Antworten verdffentlichen wir gegebe-
nenfalls auf den Erste Hilfe-Seiten.

Bitte vermerken Sie in Ihrem Brief, ob
Sie mit einer Verdffentlichung einver-
standen sind. Schreiben Sie an den
Markt & Technik Verlag
Aktiengesellschaft
Redaktion ST-Magazin
Stichwort »Erste Hilfe«
Hans-Pinsel-Stralle 2
8013 Haar bei Mlinchen

Herzlichst, Thr Thomas Bosch
Volontar
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Tempus 1.0 mit
Blitter-TOS

Ich bin (stolzer?) Besitzer der alten
Tempus-Version 1.0. Vor etwa einem Jahr
stieg ich vom 520 ST auf einen 1040 STF
mit Blitter-TOS um. Auch hier arbeitet
Tempus einwandfrei. Sobald ich aber das
Programm uber die vorgesehene Funk-
tion verlassen will, stiirzt der Computer
ab. Wie schaffe ich hier Abhilfe?

Daniel Ostermayr, 8000 Miinchen

Tempus schliefit am Ende sein tberge-
ordnetes Fenster Nummer 8 (oder klei-
ner). Bei der Abfrage nach der GroRe
dieses Fensters verwendet Tempus die
Funktion »WIND.GET Modus 5«. Das
alte TOS lieferte Hohe und Breite dieses
Fensters zurlick oder — falls das Fenster
nicht existierte — den entsprechenden
Fehlercode. Das neue TOS liefert jedoch
wortnegative Hohen und Breiten bezie-
hungsweise keinen Fehler zuriick. Diesen
Fall hat Tempus nicht berlicksichtigt.
Abbhilfe schafft die Umwandlung von
»BEQ.S« in »BLE.S«. Hier der Patch in
GFA-Basic. »TEMPUS.PRG« muB sich
in der gleichen Ebene befinden wie GFA-
Basic. Anderenfalls mussen Sie den Pfad
&ndern. Der Patch funktioniert aus-
schlieBlich mit der alten Tempus-Version.
Diese hat eine Lange von 57851 Byte.

OPEN "U"™,#1,"TEMPUS.PRG"
SEEK #1,&h 66A

OuT #I1,&h 6F

SEEK #1,&h 670

OuT #I1,&h 6F

SEEK # 1,8 676

OUT # 1,8ch 6F

CLOSE #1

EDIT

Vielleicht erspare ich damit manchem,
der noch mit der alten Tempus-Version
und Blitter-TOS arbeitet, den Griff zum
Reset-Schalter.

Oliver Baumgart, Mithlheim/Ruhr

REAL-Zahlen in
GFA-Basic

Fir ein Assembler-Unterprogramm
bendtige ich den Aufbau des REAL-
Zahlenformats (Mantisse, Exponent,
Vorzeichen) unter GFA-Basic 3.0. Wer
kann mir entsprechende Auskiinfte ge-
ben?

Klaus Burgert, 7801 Ehrenkirchen
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Tip zu GFA-Basic 3j0

Folgende Funktion im Editor des
GFA-Basic 3.0 findet sich nichtim Hand-
buch: Bewegen Sie den Cursor auf eine
eingeklappte Procedure und driicken Sie
die  Tastenkombination < Control
Help>. Alle Proceduren unterhalb des
Cursors klappen jetzt auf. Das Verfahren
funktioniert Gbrigens auch umgekehrt.
Daniel Maier, 7500 Karlsruhe 41

Maus-Microtaster
gesucht

Im  Pannenhilfe-Schwerpunkt der
Ausgabe 2/89 des ST-Magazins gehen
Sie auf viele typische ST-Fehler ein. Die
fehleranfallige Maus verschweigen Sie
aber. Besonders defekte Microtaster
zwingen viele Anwender, sich eine neue
Maus zu kaufen. Dabei wéren die Micro-
taster als Einzelstiicke wesentlich billi-
ger. Deshalb die Frage: Wer kennt eine
Bezugsquelle fiir die in der Maus verwen-
deten Microtaster der Marke OMRON?

K. Meyer, 7016 Gerlingen

Laufwerksprobleme

Ich besitze einen 1040 STF mit Blitter-
TOS. Vor einiger Zeit kaufte ich mir ein
BASF 6138-Laufwerk (5L Zoll, 720
KByte formatiert). Dieses Laufwerk
stammt von der Firma Vortex und wurde
urspriinglich flr den Schneider CPC464
gebaut. Da es ausreichend Platz flr zwei
Diskettenstationen bietet, baute ich das
ST-interne Laufwerk in das Vortex-Ge-
hause ein. Jetzt kann ich das ST-Lauf-
werk als Laufwerk A:, die 36 Zoll-
Floppy als Laufwerk B: ansprechen. La-
den, Speichern und Kopieren funktio-
niert einwandfrei. Doch nach kurzer Zeit
traten zwei Probleme auf:

1. Bei einem Kaltstart (seltener bei
Warmstarts) wurde eine nicht-schreib-
geschutzte Diskette im Laufwerk A: ge-
lI6scht. Eine schreibgeschiitzte Diskette
blieb unbehelligt. Bei Laufwerk B: trat
dieses Problem nicht auf. Die zerstorten
Disketten konnte ich lediglich durch For-
matieren wieder benutzen. Laut meinem
Diskettenmonitor werden meistens die
ersten drei Spuren zerstort.

2. Laufwerk B: formatiert keine 96-
TPI-, sondern nur 48-TPI-Disketten. Ei-

Training

ne Anderung der Zugriffszeit (zum Bei-
spiel auf 12 ms) brachte auch nicht den
gewuinschten Erfolg. Einige Formatier-
programme fanden Spur 0 nicht, TOS
brach sofort ab mit »Zieldisk kénnte de-
fekt sein«.

Wer kann mir weiterhelfen?

Hun Kong, 6238 Hofheim/Ts.

HP Streamer 9142
am ST7?

Ich besitze einen HP Streamer 9142
und mochte diesen an meinen Atari ST
anschliefen. Da ich aber leider nicht
Uber Unterlagen des Streamers verflige,
konnte ich mein Vorhaben bisher nicht
durchfihren. Kann ich dieses Gerat
Uberhaupt an den ST anschlieRen? Wenn
ja, geht das Uber die Festplatten-Schnitt-
stelle?

Olaf Grunert, 6000 Frankfurt 56

STA DFU

Ich mdchte mir ein Modem kaufen.
Da aber die meisten Modems keine FTZ-
Nummer besitzen, interessiert mich, was
mir strafrechtlich passieren kann, wenn
ich ein solches Gerét an das 6ffentliche
Telefonnetz anschlieRe. Schadet ein Mo-
dem ohne FTZ-Nummer meinem Com-
puter?

Andreas Mikolaizik, 8390 Passau

Ein Modem ohne FTZ-Nummer scha-
det Ihrem Computer selbstverstandlich
nicht. Die Post hat die Bestimmungen
fir nicht-zugelassene Modems erst kiirz-
lich gedandert. Beachten Sie die entspre-
chende Aktuell-Meldung im ST-Magazin
4/89. (tb)

ST wie »Storsender«

Ich steuere meine MIDI-Komponen-
ten mit dem Atari 520 ST mit
Schwarzweil3-Monitor. Neben dem Bild-
schirm steht in etwa 50 cm Entfernung
ein HiFi-Verstarker. Wenn beide Gerate
in Betrieb sind, flimmert der Monitor in
unregelmaBigen Abstanden sehr stark.
Ist der Abstand von 50 cm etwa nicht
ausreichend? Wie schaffe ich Abhilfe?

Andreas Dorn, 1000 Berlin 11
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Dialog mit einem
MIDISequenzer

Fragen und Antworten zum Twenty-Four

iner der bekanntesten MIDI-
E Sequenzer fir den Atari ST ist

das Steinberg-Programm »Twen-
ty-Four«. Der Hersteller liefert die 24
Spur-Recording-Software komplett mit
einem ausfihrlichen Handbuch aus.
Trotzdem bleiben fir viele Hobby- und
Amateur-Musiker einige Fragen unbe-
antwortet. Wir sprachen mit den Musi-
kern der Gruppe »Monolith«, der Hot-
line zum Twenty-Four.

Haben Sie Fragen zu Twenty-Four
oder einer anderen Software, schreiben
Sie uns. Wir helfen entweder selbst oder
nehmen Kontakt mit dem jeweiligen
Hersteller auf.

Frage: Wie schaffe ich es, da beim
Starten des Twenty-Four schon alle Para-
meter so eingestellt sind, wie sie mein
Equipment bendtigt?

Antwort: Stellen Sie alle benétigten
Parameter auf Ihr Equipment ein, zum
Beispiel die MIDI-Kanéle. AnschlieRend
speichern Sie diese Einstellungen als
»DEF.SNG«. Die Datei legen Sie auf die
gleiche Ordner-Ebene wie Twenty-Four.
Beim Starten des Sequenzers ladt dieser
die Datei »DEF.SNG« automatisch.

Frage: Ich mochte mehrere Pattern ei-
ner Spur kombinieren. Dazu muB ich die
einzelnen Pattern alle mit der Funktion
»APPEND« verbinden, was jedoch sehr
zeitaufwendig ist. Geht das auch schnel-
ler?

Antwort: Dieses Problem Idsen Sie mit
der Funktion »MIX-DOWN« schneller:
Hierzu generieren Sie auf einem leeren
Track ein Pattern, das so groB ist wie das
Gesamtpattern, das Sie aus den Einzel-
pattern der fraglichen Spur bilden wol-
len. Nun schalten Sie alle anderen Tracks
bis auf den Leeren aus. Nachdem Sie den
Record-Pointer auf eine noch freie Spur
gebracht und Left- sowie Right-Locator
auf die GroRe des gewiinschten Gesamt-
patterns gestellt haben, brauchen Sie nur
noch »MIX-DOWN« anzuklicken. Jetzt
mischt Twenty-Four alle Einzelpattern
mit dem grofRen Leerpattern auf der frei-
en Spur zusammen. Das resultierende
Pattern hat die GroRe des Bereiches von
Left- bis Right-Locator.
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Frage: Wie behalte ich am besten die
Arrangement-Ubersicht  {iber einen
Song?

Antwort: Dazu reservieren Sie sich ei-
nen Track — zum Beispiel Track 24 — als
»Guide-Spur«. Auf dieser Spur legen Sie
Patterns an, die in Lange und Position
den Hauptteilen des Songs entsprechen.
Diesen Patterns geben Sie Namen wie
»Intro«, »Strophe 1« oder »Refrain«. So
behalten Sie stets die Ubersicht iiber den
Aufbau Ihrer Songs.

Auch das Arrangieren der einzelnen
Teile erledigen Sie auf diese Weise ganz
einfach. Ziehen Sie beipielsweise das
Pattern »Strophe« auf den Locator-Be-
reich, richten sich die Locatoren automa-
tisch nach diesem Pattern. Mit »MULTI-
COPY« kopieren Sie alle Pattern, die in
dieser Strophe spielen, an eine andere
Position im Song. Arbeiten Sie noch mit
dem Arrange-Modus, haben Sie auch
gleich eine ideale Referenzspur. In der
»Arrange«-Page geben Sie dazu die
Nummer lhrer Guide Spur ein und
klicken »New Track« an.

Frage: Ich bin stolzer Besitzer eines
Roland-Keyboards. Wenn ich eine Se-
guenz eingespielt habe und diese dann
im Edit-Modus des Twenty-Four quanti-
siere, spielt das Keyboard viele Noten ab-
gehackt oder Uberhaupt nicht, obwonhl
sie die Edit-Page korrekt darstellt. Wo-
ran liegt das?

Antwort: Dieses Phdnomen liegt an
dem sogenannten »All Notes Off«-
MIDI-Befehl den einige Keyboards —
hauptsachlich ~ Roland-Produkte —
verwenden. Diesen Befehl, der alle Noten
ausschaltet, gibt das Keyboard dann aus,
wenn Sie eine bestimmte Zeit — meistens
sind es 300 ms — keine Taste mehr ge-
driickt haben. Diese soll beim Liveauf-
tritt die sogenannten »MIDI-Drones«
verhindern. Mit dem Sequenzer ist dieser
Befehl allerdings hinderlich. Wenn Sie
die Noten quantisieren, bleiben die All-
Notes-Off-Befehle unquantisiert. Diese
liegen dadurch oft mitten in den Noten,
die dann naturlich ab der Stelle des
»Off«-Befehls abgeschnitten werden.
Die Loésung dieses Problems ist im

Twenty-Four einfach: Da der Befehl
beim Sequenzing unnétig ist, darf ihn
der Twenty-Four nicht speichern. Schal-
ten Sie in der Page »MIDI-DEFINI-
TIONS« einen Aufnahmefilter fir die-
sen Befehl ein (»Controler 123«),
Frage: Ich benutze einen Sampler fur
die Drums. Wenn ich mit dem »DRUM-
EDIT« des Twenty-Four ein Schlagzeug
simuliere, spielt der Sampler die Sounds
immer abgehackt, und sie klingen nie
ganz aus. Wie kann ich das verhindern?

Antwort: Der Fehler liegt hierbei in
der falschen Definition des Drum Kits.
In der Definition-Page legen Sie Name,
Kanal und Lange der einzelnen Schlag-
zeugsounds fest. Berlicksichtigen Sie bei
der Lange auch die Zeit, in der der Sound
ausklingt, da er sonst abgehackt wird.
Eine andere Mdglichkeit: Stellen Sie bei
Ilhrem Sampler die Sounds mit einer ho-
hen Releasezeit ein, damit sie ganz aus-
klingen, auch wenn Sie eine Taste nur
kurz driicken. Jetzt spielt die Notenléange
im Twenty-Four keine Rolle mehr. Bei
Drumcomputern tritt dieses Problem
deshalb nicht auf, weil sie immer nur ei-
nen Note-On-Befehl erwarten, und den
Sound ganz ausklingen lassen, egal ob
und wann der Note-Off-Befehl kommt.

Frage: Ich arbeite oft mit dem »Arran-
ge Song«-Modus des Twenty-Four. Er
spielt die Pattern, die exakt im Locator-
bereich der Referenzspur liegen. Was soll
ich machen, wenn in einem Pattern eine
Melodie ist, die immer leicht vorgezogen
spielt, also auch vor dem Beginn des Lo-
catorbereiches schon einsetzen soll?

Antwort: Stellen Sie flir dieses Pattern
im jeweiligen Trackinfo ein negatives De-
lay ein. Ein Delay von -48 bedeutet zum
Beispiel ein Vorziehen dieses Patterns um
ein Achtel.

Frage: Ich habe mir mit dem »Arrange
Song«-Modus ein Arrangement zusam-
mengestellt. Ich hatte nun allerdings ger-
ne dieses Arrangement auch im Tape-
Modus. Geht das?

Antwort: Vorausgesetzt, Sie haben
noch eine Spur frei. Ist das nicht der Fall,
kénnen Sie vorlibergehend zwei Spuren
mit unterschiedlichen MIDI-Kanélen
unter  Zuhilfenahme der »MIX-
DOWN«-Funktion zu einer Zusammen-
legen. Nun kopieren Sie lIhre richtig ar-
rangierte Spur auf eine leere Tape-
Modus-Spur. Jetzt lauft Ihr Arrange-
ment auch im Tape-Modus ab. (tb)

TSI GmbH, Ncustr. 9-12, 5488 Waldorf
Bei Fragen zum Twenty-Four wenden Sie sich an:
Monolith, Hellenstcinstr. 60, 8000 Miinchen 60, Tel. 089/870597
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ReferenzH

Assembler Devpac ST V1.25D

Die vorliegende Referenzkarte zeigt ihnen in Ubersichtli-
cher Form den Befehlsatz des Assemblers Devpac, Version
1.25D. Um einzelne Teile schneller aufzufinden, ist die
Karte in diverse Unterteile aufgegliedert. So finden Sie
einfach einzelne Fehlernummermn, Befehlsaufrufe und

Einzelzeichenbefehle:

G search memory Nach einer Auswahl der Suchargu-
(Get a Sequence) mente B/W/L/T/I fur Bytes/Words/
Longs/Text/Instructions und Angabe
der Suchparameter startet der

Vorgang.
N find Next Sucht weiter nach dem vorgegebe-
nen Suchargument.
H Help Zeigt die Base page-Variablen an.
1 Intelligent Copy Kopiert einen spezifizierten Bereich

(von...bis) zur Zieladresse (nach...).
Eine Kopie in sich selbst ist erlaubt.

L List Labels Zeigt alle Labels an.
M Modify Memory Setzt den Adrefl3zeiger auf die neue
Pointer zu modifizierende Speicherzelle.
0 Show other bases  Legt eine andere Standardzahlen-
basis fur die Zahleneingabe fest.
P Print disassembly  Nach Eingabe des auszugebenden
to Printer/Screen Bereiches erfolgt ein Listing auf dem

Drucker oder Bildschirm. ESC bricht
das Listing ab.

Q Quick disassembly Ab der aktuellen Speicherposition
erfolgt eine Disassemblierung. Ab-
bruch mit ESC.

R Change Register Erlaubt die Anderung von Daten-
Values (D),AdreB3- (A) und Statusregister (S).
T Temporary update Anderung von Daten, auf die ein
memory pointer Adref3- (A), Datenregister (D) oder der
Programmzéahler (P) zeigt.
j go until Erfragt eine Adresse, bis zu der das

Programm ausgeftihrt werden soll.
An der angegebenen Adresse wird
ein Breakpoint gesetzt.

\% View other Screen Ein Druck auf diese Taste zeigt den
»normalen« Bildschirm an. Damit ist
eine Ausgabekontrolle gegeben.
Druck auf eine andere Taste fuhrt
zum »Systembildschirm« zuriick.

w fill memory with Fullt einen vorgegebenen Speicher-
bereich mit einer Zahl.
X examine memory Zeigt ab dem Speicherzeiger den

Speicherinhalt an (Hex,ASCIl). Durch
Driicken von ESC gelangt man wie-
der zum Systembildschirm.

Ctrl-A Setzt einen Breakpoint unmittelbar hinter den Speicherzei-
ger und Ubergibt die Kontrolle an diesen.

Ctrl-B Setzen/Rucksetzen eines Breakpoints an der aktuellen
Speicheradresse.

Ctrl-C VerlaRt den Debugger und kehrt zum Desktop zuriick.

Ctrl-K Loscht alle gesetzten Breakpoints.

Ctrl-R Nach einer Exception kommt man durch Angabe dieses
Befehls wieder zum Systembildschirm.

Ctrl-T Fuhrt eine Unterroutine aus, ohne sie anzuzeigen.

Ctrl-Y Einzelschrittsteuerung des geladenen Programms.

RETURN Erhoht den Speicherzeiger wortweise.
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wichtige Hinweise zu den verschiedenen Funktionen.
Wahrend der Arbeit mit dem Assembler sparen Sie sich
durch die Referenzkarte unnétig langes Suchen im Hand-
buch und Platz auf dem Arbeitstisch.

(Wilifried Wienholt/Bernhard Reimann)

Vermindert den Speicherzeiger wortweise.

TAB Speicherzeiger=Programmzéahler

Pfeil rechts Erhoht Speicherzeiger um 1 Byte.

Shift Pfeil rechts Erhéht Speicherzeiger um 8 Byte.

Pfeil runter Erhoht Speicherzeiger um 16 Byte.
Shift Pfeil runter Erhoht Speicherzeiger um 48 Byte.
Pfeil links Vermindert Speicherzeiger um 1 Byte.
Shift Pfeil links Vermindert Speicherzeiger um 8 Byte.
Pfeil hoch Vermindert Speicherzeiger um 16 Byte.
Shift Pfeil hoch Vermindert Speicherzeiger um 48 Byte.

GEM-DOS Fehlernummern, wie sie von
GENST und MONST ausgegeben werden:

0 kein Fehler
1 schwerer Fehler
2 Diskettenstation ist nicht bereit
3 unbekannter Befehl
4 Prifsummenfehler
5 falsche Anforderung, Kommandofehler
6 Spur nicht gefunden
7 unbekanntes Medium
8 Sektor nicht gefunden
9 kein Papier mehr
10 Schreibfehler
n Lesefehler
12 allgemeiner Fehler
13 Diskette schreibgeschitzt
14 Medium-Wechsel erkannt
15 unbekanntes Gerét
16 Fehler beim Verifizieren
17 andere Diskette einlegen
32 ungiltige Funktionsnummer
33 Datei nicht gefunden
34 Pfad nicht gefunden
35 zu viele Dateien geoffnet
36 Zugriff verweigert
37 ungultige Handle-Nummer
39 zu wenig Speicherplatz
40 ungultige Speicherbereichsadresse
46 unglltige Laufwerkskennung
49 keine Dateien mehr gefunden
50 Diskette voll (Meldung von GENST)
64 Bereichsfehler
65 interner Fehler
66 ungultiges Programmformat
67 Speicherbereich nicht erweiterbar

Ausfiihrbare Dateien:

Header-Format:
Offset GroBe Inhalt
0 W »magisches« Wort $601A
2 L Lange des Textsegments
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Loscht ein Zeichen links vom Cursor. Am
Zeilenanfang fuhrt Backspace zur Vereini-
gung mit vorheriger Zeile.

Ldscht ein Zeichen unter dem Cursor.

6 L Lange des Datensegmentes
$A L Lé&nge des BSS-Segmentes
$E L Lange der Symboltabelle
$12 L reserviert, immer 0
$16 L reserviert, immer O
$1A w 0

$1C Textsegment
$1C+[2] Datensegment

$IC+[2]+[6]

Symboltabelle

$IC+[2]+[6]+[$E] Informationen fir Relokation

Symbol-TabeHen-Format:
14 Byte langer Eintrag:
8 Byte flir Dateinamen, eventuell aufgefillt mit Nullen.
| Wort fur Flag-Bits und 1 Langwort

Flag
8
9
10
I
12
13
14
15

Bedeutung des gesetzten Bits
Wert relativ zum Anfang des BSS-Segmentes

Wert relativ zum
Wert relativ zum

Start des Text-Segmentes
Start des Datensegmentes

externe Benutzung

Register
globale Label

gleichwertige Label

definiert

Base-Page-Struktur:

00
04
08

10
14
18
1c
20
24
28
2C
80

100

Inhalt
p-Jowtpa Basisadresse der TPA
p-_hitpa Zeiger auf Ende TPA+1
p-_tbase Zeiger auf den Anfang des Textsegmentes
p-_tlen Lange des Textsegmentes
p-_dbase Zeiger auf den Anfang des Datensegmentes
p-_dien Lange des Datensegmentes
p-_bbase Zeiger auf den Anfang des BSS-Segmentes
p-_blen Lange des BSS-Segmentes
p-_dta Zeiger auf die DTA Adresse
p-_parent  Zeiger auf die Ursprungs-Base-Page
reserviert
p-_env Zeiger auf den Umgebungsstring
p-_cmdlin Kommadozeile: erst Langenbyte, dann

String. Der String ist nicht notwendig Null-
terminiert.
Programmstart

GENST.PRG: GEM Bildschirmeditor und

Makroassembler
Cursorsteuerung:
Ctrl-S (Pfeil links) Cursor ein Zeichen nach links
Ctrl-D (Pfeil rechts) rechts
Ctrl-E (Pfeil oben) oben
Ctrl-X (Pfeil unten) unten

Ctrl-(Pfeil links)
Ctrl-(Pfeil rechts)

Ctrl-A

Ctrl-

Ctrl-
Ctrl-

=

R
C

TAB

80

Cursor an den Zeilenanfang

das Zeiienende
Cursor ein Wort nach links
rechts
Cursor eine Seite aufwarts
abwarts

Cursor um 8 Stellen nach rechts (Vorein-
stellung).

Backspace

Delete

Alt-G [Options.Goto
line...]

Alt-T [Options,Goto Top]

Alt-B [Options.Goto
Bottom]

Text l6schen:

Ctrl-Y

Ctrl-Q

Alt-C [File,Clear]

Text speichern:

Alt-S [File,Save As]
[File,Save]

Text laden:

Alt-L [File,Load]

Alt-1

Text suchen und ersetzen:

Alt-F [Search,Find]
Alt-N [Search,FindNext]
Alt-P [Search,Find

Previous]

[Search,Replace
All]

Block-Befehle:

FL
F2
F3

F4

Shift-F3

Alt-W [File, PrintBlock]

Weitere Editorbefehle:

Alt-K [Options,Auto
Indent]
Ctrl-T [Options,SetTabs]

Setzt Cursor auf die Zeile, die in der

angegebenen Dialogbox eingegeben
wurde.

Setzt den Cursor an den Anfang der
ersten Zeile der Datei.

Setzt den Cursor an den Anfang der
letzten Zeile der Datei.

Loscht die Zeile, in der sich der
Cursor befindet.

Léscht ab der Cursorposition bis zum
Ende der Zeile.

Loscht den gesamten im Editor
befindlichen Text.

Speichert den Editortext unter einem
zuvor ausgewahlten Namen. Eine
gleichnamige, alte Datei wird
geldscht.

Speichert eine bereits geladene Datei
unter dem gleichen Namen.

Ladt eine Datei in den Editor. Bereits
vorhandener Text wird geldscht.
Eine Datei wird an der aktuellen
Cursorposition in den Editor
eingeflgt.

Nach Eingabe des Suchstrings (und
Ersetzstring) »Click« auf Next/
Previous: Suchen vorwarts/rickwarts.
GroB- und Kleinschreibung werden
gleichberechtigt behandelt.

Sucht nach néchster Ubereinstim-
mung unmittelbar hinter der Cursor-
position.

Sucht nach nachster Ubereinstim-
mung unmittelbar vor der Cursorposi-
tion.

Ersetzt im gesamten Editor den
Suchstring durch den Ersetzstring
ohne Bestatigung. Ein Abbruch ist
nur durch Driicken von ESC mdglich.

Markiert den Blockanfang.

Markiert das Blockende.

Speichert den markierten Block auf
einen Datentrager. Eine bereits vor-
handene Datei mit gleichem Namen
wird Uberschrieben.

Kopiert einen Block an die aktuelle
Cursorposition. Der Cursor muf3 sich
auBerhalb des Blockes befinden.
Léscht den markierten Block.

Gibt den markierten Block auf dem
Drucker aus (Parallelport).

Schaltet den Einfugemodus ein oder
aus.
Setzt eine Tabulatorposition.

Ausgabe 5/Mai 1989





















Alt-H.Help

Alt-A

Alt-J

Alt-Z

Zeigt alle Editorkommandos auf
einen Blick.

Startet den Assembler. Bei Angabe
eines Dateinamens in der Dialogbox
wird der Queilcode dorthin gespei-
chert. Selbst bei Auftreten eines Feh-
lers erzeugt der Assembler diese Da-
tei. Ohne Angabe eines Dateinamens
werden nur eventuell auftretende
Fehler angezeigt sowie die Lange
des erzeugten Codes.

Sind bei einem Assembliervorgang
Fehler aufgetreten, so werden die
ersten 30 Fehler in einem Buffer ge-
speichert. Bei Rickkehr in den Editor
kénnen sie mit Alt-J der Reihe nach
angesprungen werden. Wird eine Zei-
le geléscht, so sind die nachfolgen-
den Fehlerpositionen ebenfalls ge-
|6scht.

Zeigt die vom Assembler angelegte
Symboltabelle an. Anzeige wird
durch Dricken von ESC abgebro-
chen.

[Options,
Assemble]

[Options,Show
Symbols]

Editor verlassen:

Alt-Q

[File,Quit] Verlassen des Editor/Assemblers

Der Makroassembler:

erzeugbare Binardateien:

PRG
.TOS
TTP

.BIN
.ACC

Befehlszeile:

GEM-Applikation
TOS-Applikation

TOS-Applikation mit Parameter-

angabe

Datei fur den Linker

Desk-Accessories

Label Mnemonic Operanden Kommentar

Label

Mnemonic

Operanden

Kommentar

Label beginnen in der ersten Spalte. Ist dies nicht der Fall,
so missen sie mit einem Doppelpunkt hinter dem Label-
namen versehen werden. Die ersten 16 Zeichen sind si-
gnifikant. Der Label muR mit den Zeichen »A-Z«»a-z«,» «
oder Umlauten beginnen. Weitere nachfolgende Zeichen
wie ».«und »0..9« sind dann erlaubt. Makronamen und Re-
gisterzuweisungen durfen dagegen keinen ».« enthalten |
Labelnamen dirfen nicht »SR,CCR,USP« heien und soll-
ten sich von Registernamen unterscheiden.

Es dirfen die 68000-Assembler-Syntax, Assembler-
Direktiven und Makroaufrufe in diesem Feld verwendet
werden. Zwischen Grof3- und Kleinschreibung wird nicht
unterschieden.

Angabe der eventuell benétigten Operanden, durch
Komma getrennt.

Jedes Leerzeichen nach einem Operanden, das nicht in
»"« gefalit ist, dient als Beginn eines Kommentares. Die-
ser kann nattrlich auch durch ein »« eingeleitet werden.

Assembler-Direktiven:

END

INCLUDE
Dateiname
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Kennzeichnet das Ende eines
Assembler-Textes

Arbeitet wie in Pascal: Ein Quelltext
wird von Diskette an dieser Stelle des
Listings eingebunden und assem-
bliert. Eine maximal achtstufige Ver-
schachtelung von Include-
Anweisungen ist erlaubt.

1989

Referenz

Opt option < ,option,
option... >
C+/-
D+/-
L+/-
M+/-
N+/-
S+/-
w+/-
EVEN
CNOP offset,alignment
ORG Ausdruck
< Label > DC.B/W/L
Ausdruck,...
< Label > DS.B/WI/L
Ausdruck
< Label> DSBSS.B/W/L
Ausdruck
LIST
NOLIST
PLEN Ausdruck
LLEN Ausdruck
TTL String
SPC Ausdruck
PAGE

LISTCHAR Ausdruck <,

Gibt dem Assembler verschiedene
Anweisungen. Jeder Option folgt ein
»+ «oder »«. Mehrere Optionen
werden durch Komma voneinander
getrennt.

Voreinstellung: C-. Es wird zwischen
GroR- und Kleinschrift unterschie-
den/nicht unterschieden. Diese An-
weisung mul vor dem ersten Label
stehen.

Voreinstellung: D-. Erzeugt eine Sym-
boltabelle/erzeugt keine Symboltabel-
le. Die Symboltabelle wird vom De-
buggerprogramm MONST.XXX aus-
gewertet. Nur die ersten acht Zeichen
eines jeden relativen Labels finden
Beriicksichtigung. Bei eingeschalte-
ter Linkeroption wird die D-Option
ignoriert.

Voreinstellung: L-. Erzeugt linkba-
ren/ausfihrbaren Code. Dies muB} die
allererste Anweisung im Quelltext
sein.

Voreinstellung: M-. Im Assembliervor-
gang werden eventuell benutzte
Makros angezeigt/nicht angezeigt.
Voreinstellung: N-. Ein eventuelles
Druckerlisting wird ohne/mit
Zeilennummern und Objektcode
ausgegeben.

Voreinstellung: S-. Eine Symboltabel-
le wird erzeugt/nicht erzeugt.
Voreinstellung: W+. Fehlermeldun-
gen werden ausgegeben/ignoriert.
Setzt den Programmzahler auf eine
gerade Adresse.

Pallt den Programmzé&hler an einen
Offset und Langenanpassung an.
Cnop 1,4 setzt den Programmzéahler
1 Byte hinter die nachste Langwort-
anweisung.

Es wird positionsabhéangiger Code ab
der Adresse »Ausdruck« erzeugt.
Dient fur die Entwicklung von ROM-
Modul-Programmen und Code fir an-
dere 68000-Systeme.

Definiert 1/2/4 Byte Konstanten.

Definiert »Ausdruck« viele 1/2/4 Byte
an Speicherplatz.

Definiert »Ausdruck« viele 1/2/4 Byte
an Speicherplatz fir das BSS-
Segment. Darf nicht bei aktivierter
Linker-Option benutzt werden.

Erzeugt ein Assembler-Listing wah-
rend Pass 2.

Erzeugt kein Assembler-Listing wéh-
rend Pass 2.

Setzt die Seitenlange fur ein
Assembler-Listing:

12< PLEN=60<255

Setzt die Zeilenbreite fur ein
Assembler-Listing

38< LLEN=132<255

Definiert eine Kopfzeile, die bei jeder
neuen Druckseite ausgegeben wird.
Definiert SPC-viele auszudruckende
Leerzeilen.

Erzwingt eine neue Seite bei der
Listingsausgabe.

Nachfolgende Zeichen werden als
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Steuerzeichen fur den Drucker
interpretiert.

Ausdruck.. >

Label Direktiven:

label EQU Ausdruck Setzt Wert und Typ des Labels gleich
dem angegebenen Ausdruck.
label EQUR Register Setzt das Label gleich dem angege-
benen Daten- bzw. AdrefRregister.
label SET Ausdruck Arbeitet wie EQU, ist aber temporar
und kann durch eine nachfolgende
SET-Anweisung widerrufen werden.
label RS.B/W/L Definiert konstante Label, die als Off-
Ausdruck set in Adressierungen benutzt wer-
den kdénnen.
RSRESET Setzt den internen Zahler, der von
der RS-Direktive benutzt wird, auf
Null.
RSBSS Setzt die GroRe des BSS-Segmentes

auf den aktuellen Stand des RS-
Zahlers.

Bedingte Assemblierung:

IFEQ Ausdruck
IFNE Ausdruck
IFGT Ausdruck
IFGE Ausdruck
IFLT Ausdruck
IFLE Ausdruck Die Direktiven werten den angegebe-
nen Ausdruck aus und vergleichen
ihn mit Null. Abh&ngig vom Ergebnis
wird der nachfolgende Text assem-
bliert (Ubereinstimmung) oder nicht
(keine Ubereinstimmung). Die letzten
beiden Ziffern XX in IFXX entspre-
chen exakt der 68000er-Syntax fir
Bedingungen. Jeder Block muR mit
einer ENDC-Anweisung enden. Die
maximale Schachtelungstiefe ist 32.
Die IFXX- bzw. ENDC-Zeile darf kei-
nen Label enthalten, da sie sonst
vom Assembler ignoriert wird.
Aktiviert die Assemblierung, wenn
»label« definiert ist.

Aktiviert die Assemblierung, wenn
»label« nicht definiert ist.

Vergleicht die in Hochkommata ge-
setzten Stringl und String2. Bei
Ubereinstimmung erfolgt eine Assem-
blierung. Der Vergleich berticksichtigt
GroB- und Kleinschreibung!!
Vergleicht die beiden Strings. Besteht
keine Ubereinstimmung, so erfolgt
eine Assemblierung.

Beendet die bedingte Assemblierung.

IFD label
IFND label

IFC »Stringl«,»String2«

IFNC »Stringl«,»String2«

ENDC

Makro-Befehle:
An ein Makro dirfen maximal 9 Parameter tubergeben werden. Innerhalb des
Makros erfolgt ein Zugriff auf die Parameter Gber \n (0<n< =9).

label MAKRO Startet eine Makrodefinition, die

durch ENDM beendet wird. Eine
Schachtelung ist nicht erlaubt.

ENDM Beendet eine Makrodefinition. Diese
Zeile darf keinen Label besitzen!!

MEXIT Beendet den aktuellen Makroaus-
druck.

NARG Es handelt sich um ein reserviertes

Symbol. NARG legt die Anzahl der
Argumente fest, die an ein Makro
tbergeben werden. Wenn OPT C+
eingeschaltet ist, missen alle Buch-
staben dieses Symbols groB sein!
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Linker-Direktiven:

Nachfolgende Direktiven sind nur bei OPT L+ wirksam.

MODULE string Definiert einen bis zu 32 Zeichen lan-
gen Modulnamen. Pro Assemblie-
rung darf nur ein einziges solches
Modul existieren.

Benutzt den max. 32 Zeichen langen
String als Bereichsnamen. Pro
Assemblierung darf nur eine einzige
SECTION-Direktive verwendet
werden.

Definiert globale Labels.

Definiert relative (externe) Labels.
Definiert absolute (konstante) Labels.
Extern definierte Labels durfen als
Anweisung, nicht aber als Teil eines
Ausdruckes verwendet werden.

SECTION string

XDEF
XREF
XREF.L

labelc,label....>
label< Jabel....>
label < Jabel >

-LINKST.TTP: der Linker
Einzelzeichenoptionen mit vorangestelltem »-«:

-M Protokoll der Ubersichtsdatei.

-S Protokoll der Symboltabelle.

-D Einbinden aller Symbole in die Binardatei
(fur den Debugger)

-Q Nach dem Linkvorgang wird keine Pause eingelegt.

-F Erzwingt Pass2 des Linkers

-L Legt fest, daB alle nachfolgenden Dateinamen Bibliothe-
ken sind.

Einzelzeichenoptionen mit nachfolgendem Dateinamen:
-O Dateiname legt die Objektdatei fest
-W Dateiname legt die Steuerdatei fest

Dateinamenregelung:

BIN Endet eine Datei mit .BIN, so wird sie grundsatzlich als
Eingabedatei interpretiert. Es sei denn, sie folgt hinter der
Option -L. In diesem Fall wird sie als Bibliothek behandelt.

.LNK Dateien mit der Extension .LNK werden als Steuerdatei
benutzt.

.PRG Bezeichnung der Ausgabedatei

.MAP Ubersichtsdatei

.SYM Symbollisting

Starten des Linkers:

Die Bildschirmausgabe kann in eine Datei umgelenkt oder auf dem Drucker
ausgegeben werden.
Dateiausgabe: »Dateiname.TXT« zu Beginn der Kommando-
zeile.

»LST:« (fur Parallelschnittstelle) bzw. »AUX:«
(serielle Schnittstelle). Auf jeden Fall sollte die

Option -Q gesetzt sein.

Druckerausgabe:

Aufbau der Steuerdatei:

INPUT< Dateiname > legt die Eingabedatei fest

OUTPUT legt die Ausgabedatei fest

< Dateiname >

LIBRARY definiert die zu verwendende Bibliothek

< Dateiname >

DEBUG Symbolnamen werden in die Ausgabedatei ge-

schrieben (Weiterverarbeitung mit Debugger
MONST.PRG madglich)
DATA size[K] GroRenfestlegung des BSS-Segmentes.
Folgt hinter INPUT oder OUTPUT ein »*«, so wird der erste Dateiname in der
Kommandozeile genommen.

Der Debugger:

-MONST.PRG: symbolischer GEM-Programm-Debugger

-MONST.TOS: symbolischer TOS-Programm-Debugger
-AMONGEM.PRG: autoresidenter, symbolischer
GEM-Programm-Debugger

-AMONTOS.PRG: autoresidenter, symbolischer TOS-Programm-Debugger

Die Zahleneingabe erfolgt normalerweise hexadezimal,
bei vorangestelltem »#« dezimal.
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HANNOVER-MESSE-NEUHEIT

Profess. Scanner

300 x 300, 300 x 600, 600 x 600 DPI-Auflésung u. 64 Graustufen,
einschl. Zeichenprogramm und OCR-Schrifterkennung. DM 2998,-
Diese Scannerneuheitfiir den Industrie- und DTP-Bereich stellt einen absoluten
Preishitdar. Mitihm lassen sich sowohl Halbton als auch binare Vorlagen scannen
und ablegen und mit allen aufdem Markt befindlichen Programmen (auch Cala-
mus) weiterverarbeiten.

Das mitgelieferte Schrifterkennungsprogramm erlaubt das Umsetzen von Text in
ASCII-Zeichensatz und ist durch seine Lernféhigkeit von hoher Effektivitat.

Videodigitizer PRO 8805 fur ATARI

Der Videodigitizer PRO 8805 liefert die héchste Auflésung,
die bei Verwendung einer normalen Videokamera mdglich ist:
1024 Punkte in 512 Zeilen. Gleichzeitig digitalisiert er mit
einer Genauigkeit von 7 Bit, was einer Anzahl von 128 Grau-
stufen entspricht. Technische Daten des PRO 8805: Bildforma-
te: Neochrome, IMG, Doodle, Spat. Ausdruck auf: NEC P6/P7.
ATARI Laser. Auflésung: 320 x 200,640 x 200,640 x400,512
x 512, 1024 x 512. Graustufen: 128 (7 Bit). Anschluf: ROM-
Port des ATARI ST. Eingangssignal: BAS oder FBAS.
S/W und Farbmonitor. Preis: DM 498,-

Realtizer fir ATARI ST

DerREALTIZER istein indenROM-Port einsteckbares Modul
zur rasanten Digitalisierung von Videobéndern aller Art. Die
Auflésung betradgt 320 x 200 Punkte, wobei der Farb- und
Monochrome-Modus (640 x 400) des ATARI ST unterstiitzt
wird. Die Aufldsung: 16 Graustufen. Pro Graustufe betragt die
Digitalisierungszeit 1/25 Sekunde. Automatische Helligkeits-
und Kontrastregelung. Preis: DM 198,-

OCR-Junior Schrifterkennung

Selbstlernende Schrifterkennung zu Universalscanner fir

ATARI ST. Preis: DM 198,-
Romportstecker

Freier Druckerport beim Universalscanner. Ermdglicht Sofort-
ausdruck z.B. mit NEC P6/P7. Preis: DM 198,-

Tel. 0049-89-368197
ECHNIK s,

Telefax: 0049-89-399770

Univ. Scanner, Drucker, Kopierer

Dieses mit 200 DPI arbeitende Bildeifassungsgerat ist die ideale Ar-
beitshilfefiir alle Anwender, die iber Geréate mit einem Mega-Speicher
verfiigen (1040, ein Mega, oder aufgeristete Einheiten). Durch ratio-
nellste Produktionsmethoden und giinstigen Einkauf des Thermo-Ko-
pierers ist uns nochmals eine Preissenkung fiir dieses Gerat gelungen.
Derfertig-anschlieRbare Universal-Scanner ist zur Zeitfir DM 1198,-
erhaltlich. Ein absoluter Preishitfiir jeden ATARI-Nutzer.

RGB Splitter

Der RGB-Splitter zerlegt jedes Farb-Videosignal in seine
Grundfarben Rot, Griin und Blau. Mittels Drehschalter kann
jede Grundfarbe und Schwarz/Weifl an einen Videoausgang
geschaltet werden. Passend fur alle Videodigitizer mit Farbdi-
gitalisierungssoftware (z. B. PRO 8805). Noch nie erreichte
Farbbildqualitat. Preis: DM 298,-

Freeze Framer

Ein digitaler Bildspeicher, der auf Knopfdruck aus einem

laufenden Film ein “zitterfreies” Standbild liefert. Jedes belie-

bige Videosignal anschlieBbar. Die “eingefrorenen” Bilder

kénnen von jedem Videodigitizer weiterverarbeitet werden.
Preis: DM 1498,-

Professional Genlock
Studiotauglicher Videomischer zum Betiteln oder Erzeugen
von Videovorspédnnen usw. Wird von uns direkt in lhren
ATARI ST eingebaut. Ausstanzen einer beliebigen ATARI-
Farbe mdglich. Bitte ausfiihrliche Info anfordern.

Preis: DM 5998,-

Videotext Dekoder

Zum Anschluf an den ROM-Port. Kann mitjedem Videosignal
betrieben werden. L&uft auf Farb- oder S/W-Monitor. Seiten-
weises Aufrufen - Automatisches Blattern - Seiten halten -
Speichern und Laden der empfangenen Seiten im Text-
oder Bildformat - Textausdruckmoglichkeiten uber beliebige
Drucker. Preis: DM 298,-

Speicheroszilloskop ATARI ST

Zum Erfassen aperiodischer MeRvorgange. Auflésung 8 MHz
Softwaremé&Rige Triggerung - Vergleichsmessung. Bitte aus-
fuhrliche Info anfordern. Preis: DM 998,-

PRODUCTION - IMPORT - EXPORT - DISTRIBUTION

Austria; Print-Technik-Wien 0043-222-5973423

VISA/Eurocard Accepted



COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubeh&r? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT unserer »68000er«-Nachfolgezeitschrift »ST-Magazin« bietet allen Computerfans die Ge-
legenheit, fir nur 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Textin der Rubrik lhrer Wahl
aufzugeben. Und so kommt Ihre Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Juli-Ausgabe der

»ST-Computer« (erscheint am 23. Juni 89):

Schicken Sie

lhren Anzeigentext bis zum

22. Mai '89 (Eingangsdatum beim Verlag) an »ST-Magazin«. Spéter eingehende Auftrage werden
in der August-Ausgabe des »ST-Magazin« (erscheint am 21. Juli 89) veréffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Biete an: Software

Suche, biete und tausche PD-Software. Info
gratis bei Andreas Meyer, Frauenhofenerstr.
29, 8255 Schwindegg

Grafik- und Sound-PD fiir den ST. Info von Karl-
Heinz Gunkel, Am Miihlegraben 16,3507 Bau-
natal

Verkaufe Originalprog. fur Atari-ST super-
gunstig!!! Z. B.: Bubble Ghost 29,50; Arka-
noid 19,50; Black Lamp 23,50; Frost Byte
26,50; Outrun 29,50; Sidewalk 29,50;
IST.Word Plus 98,50; Liste anfordern, Tel.
04191/5839

Anwenderprogramme, Etiketten-ST 30 DM,
Becker Base neu 60 DM, TKC Haushalt 30 DM,
Einnahme UberschuBrechnung 95 DM. Tel.
0211/349194 ab 19 Uhr

ST-Geschaftsprogramm fur Klein- u. Mittelbe-
trieb, ST-Manager, Kunden-Lager-Rechnung,
NP 498 DM fur 150 DM abzugeben. Tel.
0211/349194 ab 19 Uhr

Schach: Komfort. Analyseprogr. vergessen sie
hin- und herblattern, mehr u. Aufbauen, etc.!
Info bei Christof Hanke, Carl-Sonnenschein-
Str. 18, 6750 Kaiserslautern

Verkaufe orig. Kaiser fur Atari ST, erst 1x ge-
spielt, 1a Zustand, orig. Verpack., VB 65 DM.
Tel. 02195/8801, Andre Kuhn, Altenhof 3, 5608
Radevormwald

AntiVirenKit/GData n. Vers. 60 DM; Univ. Mili-
tary Sim. (UMS sw/f) 40 DM, Starglider 2 40
DM, Signhum »Diana« 30 DM; BTX Manager
(Postm.) 280 DM o. Tausch/H. Scanner,
05361/52196 abds.

CAMPUS-CAD 1.3 600 DM VB, Orion CCM
1280 mit Automonitorswithbox 450 DM VB,
GFA-Compiler2.0230 DM, zusammen nur 950
DM. Tel. 09641/2050

C-LAB Creator fir Atari inklusive Key giinstig
abzugeben. Tel. 089/3598986 ab 19 Uhr

Originalprogramme: VIP, V1.4 deutsch, PC-
Ditto, V3.64, 1ST-Proportional. Telefon
0431/729104

DER KOMPLETTE
I' ST S&INERHAND:

Private Kleinanzeigen

Atari-ST PUBLIC-Domain Atari-ST
Liste auf Disc mit Probier-Prog. anfordern.
Georg Wolf Hufnerstr. 112, 2000 Hamburg 60,
Tel. 040/6905646 + 040/6556496

Super ginstig: The President is Missing 55
DM, Wallstreet Wizard 50 DM, Kampf um die
Krone 55 DM! Nur Originale! Tel. 08041/8393
ab 18 Uhr

PD-Software (1-200) aus ST-Comp. auf 100
Diskf. 350 DM; 50 Disk f. 190 DM; 25 Disk f. 110
DM; von P. Strohmeyer, Kampstr. 20,3000 Han-
nover 61

Verkaufe wegen Hobbyaufgabe Originalprg.
Scarabus Fonteditor 70 DM, Spiele: Star Trash
40 DM; Asterix im ML 30 DM. Tel. 0202/437186

Verkaufe meine Original-Programme »GfA-
Basic 3.0« (VB 100 DM) und »PC-Ditto V3.96«
(VB 80 DM). Tel. 0931/76956.

Originalsoftware abzugeben (50% vom NP):
Timeworks-DTP und Easydraw/Supercharger.
Tel. 0212/337626

Achtung:

Am besten verwenden Sie dazu die in dieser Ausgabe vorbereitete Auftragskarte fur die
»68000er«-Nachfolgezeitschrift »ST-Magazin« in der Mitte des Heftes. Bitte beachten Sie: Ihr
Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Uberweisen Sie den An-
zeigenpreis von DM 5— auf das Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim Postscheckamt mit dem Ver-
merk »Markt & Technik, ST-Magazin« oder schicken Sie uns DM 5— als Scheck oder in Bargeld.
Der Verlag behélt sich die Veroffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend
gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tétigkeit schlieBen 1aBt, werden in der
Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12— je Zeile Text veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Biete/suche/tausche  Qualitats-PD-Software
zu absoluten Spitzenpreisen (z. B. Doppels.
Disk ab 2 DM). Gratisliste bei: D. Bens, Heide-
weg 6, 4005 Meerbusch 3

Headline-Fonts. Tel. 07262/6285 ab 17 Uhr

GfA-Basic Interpreter (Orig.verp. 2.02) + div.
Hilfsprogramme fiir 20 DM. Tel. 030/4044736,
Mischa verlangen

Nagelneu und Orig. GfA-Draft+ 280 DM. Elite
40 DM. Football Manager2 30 DM. Tel.

04861/5224
PD-Sammlung: Grafik + DTP inkl. Druck-
unterlagen, Katalog abzugeben. Telefon
06721/43575

Adressenverwaltung komfort.,, nutzt ganzen
RAM, sehn., umfangr. Such- u. Sonderfunkt.,
aber einf. Bedien., ausgereift, gegen Unko-
stenbeitrag, Tel. 02641/36785 n. 19 Uhr

Verkaufe Zeichenprogramm STAD 1.2 fiir 100
DM, Animationsprogramm Cyberstudio
CAD3D fir 130 DM. Tel. 0621/693527

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daR das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschutzter Software nur fir Originalprogramme

erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« versté3t gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stoBen mulR mit Anwalts- und Gerichtskosten von iber DM 1000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kaufvon Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-

ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir

ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentlichen, die darauf schlieBen

lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

B VvV O i
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Private Kleinanzeigen

Verk. Midisequenzer 64 Spuren C-LAB-
Notator 2.0 mit Notendruck NP 980 DM nur 790
DM. (2 Wochen alt), Notverkauf, Casio FZ-1 +
45 Disk 3590 DM, Poly 800 590 DM. DX-21
1490 DM. Tel. 08372/2488

Funf Mark einsenden, dann gibts den Gesamt-
katalog auf Diskette mit nutzlichen gratis PD-
Programmen bei D. Hendricks, Buchenstr. 3,
4150 Krefeld

Verk. CCD Pascal + Vers. 2.0 mit neuer Doku-
mentation fiir 175 DM, weiterdiv. Literatur, Zeit-
schriften u. PD-Software zu verk. W. Teuhaken,
Ahaus, Tel. 02561/1228

Flusi Segelflugsimulator: Naturgetreu Segel-
fliegen, FW Meyer, Mitteldorf 9, 3006 Burgwe-
del 1, Tel. 05139/2674

Atari Public-Domain Software (biete-tausche-
suche) Info: R. Biegel, Briefsweg 7, 4600 Dort-
mund 13. Suche Original-Leser-Disketten des
ST-Magazin. Tel. 0231/270310

Ausland

Suche, tausche, habe neueste Atari-ST-
Progr.| Bitte sendet Eure Liste/Infos an: A.
Lont, Geuzenkade 75-3, 1056 KP Amster-
dam oder sof. anrufen, NL 20/831133 (R.p.)

Achtung! Super Soft zu super Preisen! Liste
anfordern bei Rene Berger, Postbox 56,
A-6027-Innsbruck

Tausche Software aller Art! Habe gute Games!
Falcon, Crazy Cars 2 usw. Write to: Boos Hol-
ger, Josef-Stapf-Str. 8, A-6020 Innsbruck,
100% Antwort, es lohnt!!!

Profimat Fr. 50; Devpoc-Assemb. Fr 80; Revol-
ver Fr. 80; SPC-Modula-2 Fr. 200; Anton Huber,
Friedenstr. 85, CH-46000lten, Tel. 062/262967

Suche: Software
Suche fur ST mit Farbmon. Anwendersoftw.
Klaus Sauer, 4300 Essen 18, Moselstr. 25

Suche original ALADIN Mac-Emulator. Suche
Software, die den Atari Laserdrucker SLM804

unterstitzt. Angebote an: BTX/Tel.
02101/511184
THE BEST
p*R DOMAmM ~

Public Domain und kommerzielle Soft- und Hardware ginstig ab Lager lieferbar

nach Spielen, Grafiken.
Anwendungen usw. sortiert mit
Starterhilfe je Diskette nur 9,50 DM

Pro Font nur 59.-
Fonts nach lhren Vorlagen 198,-

ST Profi-Partner.

90 Amm

Fordern Sie unseren 120-seitigen Katalog an!

PUBLIC DOMAIN

Sie wéhlen aus! je KByte
nur 1,5 Pfennig!

Alle Programme frei von Viren!
PD-Signum-Fonts je Font 1,50
Professionelle
Signum- u. GEM-Fonts 4.-
Headline-Fonts pro KByte 10 Pf.

PD-Art-Library

Kein Bilderschrott!
Lieferung mit kompl. Grafik-

Katalog. Je Serie Uber 650 KB

Wir scannen fir Sie!
lhre Urlaubserinnerungen,

Zeichnungen oder Fotos als Pic,
Pac, PI..D00 o. a. Je Bild ab 3-

proSTatist

Umfangreiches schnelles
Profi-Statistikprogramm

Jetzt lieferbar! 198,-
Kostenloses Info anfordern!
Demoversion 20-
(wird bei Kauf angerechnet)

Rgralit MikdaWegls 20Litek Td, 04150537 abr SER3L s 220087 ORISERL
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Beratung und Tel.:

m GESCHAFTSZEITEN:
| Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr.
Samstags ist nur unser Ladengeschaft von 9.00-13.00 Uhr
I geoffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu erreichen).

02554/10509

Sie erreichen uns Uber die Autobahn Al Abfahrt Miinster-Nord -
B54 Richtung Steinfurt/Gronau - Abfahrt Altenberge/Laer - in
Laer letzte Stralle vor dem Ortsausgang links (Schild ,,Marien-
hospital™) - neben der Post (ca. 10 Automin. ab Mdnster/Al).

A uftragsannahm e:

Ein Preisvergleich lohnt sich!

ernst mathes - seit Uber 6 Jahren ein Begriff fur preisbewulite Kéufer!
Fordern Sie unsere aktuelle Gesamtpreisliste an, die wir Ihnen gern kostenlos und postwendend zusenden.

AVBTRAD

AMSTRAD PC 1640, CPU 8086, 640 K

BONDWELL

NEU: Der Generalimportetr PCD bietet

PANATEK C

PANATEK-Computer zu interessanten Prei-

RAM, Grafikkarte, incl. Monochrom-Monitnr

* mit zwei Floppies a 360 K 1689,-
AMSTRAD PPC 512 Portable

* mit einem 314" Floppy 720 K 1435,-
* mit zwei 3'4" Floppies a 720 K 1689,-

Neu! AMSTRAD PC 2086, CPU 8086, 640 K
RAM, ein Floppy 720 K und 30 MB Festplatte
incl. 12" VGA-Monochrom-Monitor 3089,-
Weitcrc Versionen auf Anfrage.

AMSTRAD PC 2286- und PC 2386-Serie in
Kiirze lieferbar.

A Commodore

COMMODORE Amiga 2000 1889,-
Preissenkung:
COMMODORE PC 10 Il 1595,-
COMMODORE PC 20 111 2389,-
Preissenkung:
COMMODORE PC 40 III AT 4889,-

Voraussichtlich in Kirze lieferbar:

Neu: COMMODORE PC 30 Il AT, CPU

80286, eine 3/2" Floppy 1,44 MB/720 KB, 20

MB Festplatte, 14"-Monochrom-Monitor
2989,-

Weitere COMMODORE-Cornputer zu inter-

essanten Preisen auf Anfrage.

VI1CT#R

Victor-Computer finden Sie in unserer Preis-
liste.

Schneider

SCHNEIDER EuroPC CPU 8088-1, 512 K
RAM, incl. einem 3,5" Floppy 720 K und MS-
DOS 3.3 975.-
NEU: SCHNEIDER TOWER AT 220. CPU
80286,512 K RAM. ein 3,5" Floppy 720 K, 20
MB Festplatte, deutsche Tastatur, Mono-
chrom-Monitor MM 12 2998, -
Weiterc Schneider-Computer auf Anfrage.

com PAa.

NEU: COMPAQ SLT/20, CPU 80C286, 12
MHz, 640 KB RAM, ein Laufwerk 3,5" 1,44
MB. 20 MB Festplatte 9389.-
Weitere COMPAQ-Computer zu interessan-
ten Preisen auf Anfrage.

einen 24-Stunden-Reparatur-Scrvice fir alle
BONDWELL-Produkte! Details entnehmen
Sie bitte unserer Preisliste.

Preissenkung: BONDWELL B-300 Portable,
| MB RAM, CPU 80286 (8 MHz), ein 3,5"
Floppy 1,44 MB, 20 MB Festplatte, MS-DOS
33. 4989,-
Weilere BONDWELL-Compuler auf An-
frage.

T a n o6 fs T

Preissenkung bei vielen Artikeln. Bitte Preis-
liste anfordern.

O live tti

OLIVETTI M 200. CPU NEC V 40 (8088-
kompatibel), 768 K RAM, 12" Monochrom-
Monitor paper-white
* mit zwei 3,5" Floppies a 720 K 2298,-
+ mit einem 3,5" Floppy 720 K und 20 MB
Festplatte 2745,-
Weitere OLIVETTI-Computcr zu interessan-
ten Preisen auf Anfrage.

A ATARI

ATARI 1040 STF, 1 MB RAM. CPU 68000,
ein 3,5" Floppy (ca. 720 K), Mouse, mit ATA-
Rl Monochrom-Monitor SM 124 1398,-
Weciterc ATARI-Computer weit unter den un-
verbindlich empfohlenen Verkaufspreisen von
ATARI.

PLANTR (0)N

NEU: PLANTRON TOP AT. Mini Tower,
CPU 80286, 8/12 MHz, 512 K RAM, 1,2 MB
5,25" Diskettenlaufwerk, 30 MB Festplatte,
16BIT HD/FD Controller, Mono/Color Gra-
fikkarte 2489,-
PLANTRON-Farbmonitor AUTOSCAN/2,
kompatibel zu CGA/EGA/PGA und VGA

1145,-
Wecitcrc PEANTRON-Produkte auf Anfrage.

TOSHIBA

Preissenkung: TOSHIBA T 1000 Portable, 512
K RAM, IBM-PC-kompatibel, Supcrtwist-
LCD-Bildschirm, ein Floppy 720 K, Centro-
nics- und RS-232-C-Schnittstelle, Akku-Be-
trieb 1598.-
Systemkit mit Handbiichern R
NeueTOSHIBA-Computer in Kirze lieferbar.
TOSHIBA-Drucker auf Anfrage.

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste iiher unser gesamtes Lieferprogramm an, oder
besuchen Sie uns. Selbstversténdlich kénnen Sie auch telefonisch bestellen. Preise zuziiglich Ver-
sandselhstkosten. Versand per Nachnahme. Alle Preise beziehen sich auf den vollen Eicferum-
fang, wie vom Hersteller angeboten, soweit nicht ausdriicklich anders erwéhnt. Soweit in dieser
Anzeige keine langere Garantiezeit angegeben ist, gewahren wir 7 Monate Garantie!

Das Angebot ist freibleibend. l.iefermdgliehkeitcn Vorbehalten. Bei grof3er Nachfrage ist nicht im-
mer jeder Artikel sofort lieferbar. Bei neuen Produkten kénnen wahrend der Einfiihrungsphasc

Lieferzeiten auftreten. - Preise gliltig ab 12.4.89.

sen auf Anfrage.

HANDY SCANNER

CAMERON Handy Scanner komplett mit
Handy Reader f. IBM-komp. Rechner 679,-
CAMERON Handy Scanner fir ATARI ST
(16 Graustufen) 698,-
DFI HS 3000 Handv Scanner, Scanbreite
105 mm 525,-

88 Seagate

SEAGATE ST 225, 20 MB Festplatte, mit
Controller und Kabelsalz 498,-
Weitere SEAGATE-Platten auf Anfrage.

SEIKOSHA

SEIKOSHA-Drucker auf Anfrage.

SEC

NEC-MulliSync 11 14" EGA-Farbm. 1395,-
NEC P 2200 Pinwriter 24-Nadel-Druckcr

nur 798,-
NEU: NEC P6 plus Pinwriter 24-Nadel-
Drucker 1498, -
W ir weisen darauf hin, daB beim NEC P6 plus
wahrend der Einfiihrungsphasc noch Liefer-
zeiten auftreten kénnen!

sieM T

STAR LC 24-10 Matrix-Drucker (24 Nadeln)
nur 889,-

Preisscnkung: STAR LC 10 499,-

STAR LC 10 COLOR 698,-

STAR LC 10/C 64 465,-

Auf alle STAR-Druckcr gewahren wir 12
Monate Garantie. Die oben genannten Preise
verstehen sich mit deutschem Handbuch.
Weitere STAR-Drueker auf Anfrage.

brothec

BROTHER M 1724 L

Neu: BROTHER M 1224 L
Weitere BROITIER-Drucker zu interessanten
Preisen auf Anfrage.

SEIKOSHA
SEIKOSHA-Drucker auf Anfrage.

Bitte ausschneiden und einsenden an:

IT O H

Neu: ITOH C610 Flachbettdrucker, 24 Na-
deln, 240 Z./Sek., 160 Z./Zeile 1898,-
N"CITIZEN

— COMPUTER DRUCKER
Preissenkung: CITIZEN 120 D 358,-
CITIZEN Matrix-Drucker MSP 50  1098,-
CITIZEN Matrix-Drucker MSP 55  1145.-

CITIZEN Matrix-Drucker LSP 180E 465,-
CITIZEN HQP 40 24-Nadel-Drucker 999.-

FUJITSU

FUJITSU DL 3300 Matrix-Drucker 1648,-
FUJITSU DL 3400 Matrix-Drucker 1748,-
Weitere FUJITSU-Drueker zu interessanten
Preisen auf Anfrage.

Panasonic

Die neuen PANASONIC-Drucker sind in be-
grenzten Stiickzahlen lieferbar.

M annesm ann
MT 81 Matrix-Drucker

OKIDAIA

Preissenkungen:

OKI Mieroline 320 Matrix-Drucker 895,-
OKI Microlinc 321 Matrix-Drucker — 1145—
Weitere OK| Microiine-Drueker zu interessan-
ten Preisen.

EPSON

nur 389,-

EPSON LX 800 Matrix-Drucker 495,-
EPSON EX 800 Matrix-Drucker 1345,-
EPSON EX 1000 Matrix-Drucker 1689,-
EPSON LQ 500 24-Nadel-Drucker 798.-
EPSON LQ 850 24-Nadel-Drucker 1389,-
EPSON LQ 1050 24-Nadel-Drucker 1789,-
EPSON FX 850 Matrix-Drucker 1045,-
EPSON FX 1050 Matrix-Drucker 1328,-
EPSON GQ 3500 Laserdrucker 3789.-

Die neuen Modelle voraussichtlich in Kirze
lieferbar.

7 Monate Garantie
auf alle Geréate!

ST 5/89

Microcomputer-Versand Ernst Mathes GmbH, Pohlstr. 28, 4419 Laer

() ich bitte um Zusendung Hirer kosten-
losen Preisliste

() Ich bitte um Zusendung von INFO-
Material tiber folgende Produkte:

MICROCOMPUTER-VERSAND

e r

s t

m

a t h

S

Pohlstral3e 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059



GBR-software

6. Beyersdorffer & P. Austinat GbR

Ihr Partner fiir ATARI ST & IBM PC

BEI UNS FINDEN SIE ALLES FUR
IHREN ST:

SIGNUM 2

Textverarbeitung 369,- DM
Professionelle Textverarb. nach
WYSIWYG-Prinzip

BOLO Ball(er)splel

von ASH...coovviiiiinn, 69,- DM
FOOD-MASTER
Ernahrungsprogramm ....79,- DM
Mahlzeiten analysieren und
optimieren. Mit 15000 Daten von
770 Lebensmitteln. UpDate-
Service!

MakroDat Datenbanksystem

(RAAB) ..o 69,-DM
MakroText Textverarbeitung
(RAAB)...ccvviiiriiiiin 69,-DM
MakroDat & MakroText
Paketpreis.......ccccocvevnnn 99,- DM
Voila Datenbank-

programm ..........cceceeenne 98,- DM

mit Stichworteingabe, zur
schnellen Suche nach bestimmten
themenbezogenen Stellen. Fir
Lehrer, Studenten, Sammler usw.

1ST ADRESS schnelle
AdreBVerw.................... 159,- DM
KLV-Exercise plus Engl.
Vokabelprogr
KLV-Exercise plus

TechniK...oovivveeiiiiinn, 149,- DM
KLV-Speziallektion
TechniK..ooooveeiiiiiiiinns 89,- DM

Public Painter
Grafikprogramm

Copystar V3.0...
Higgledy-Piggledy

Puzzlespiel.........cccoevrnnn 39,- DM
LOTTO-ST Lotto-
Statistikprogramm ........ 49,- DM
EASY-ADRESS
AdreBverwaltung........... 79,- DM
HARDDISC-BACKUP  29,-DM
DISK-MASTER V2.0
DiskUtilitieS...........cccvves 98,- DM

Zubehdr:
DISKS'
Fuji 3,5" MFLDD 10 Stck. 32,-DM
Fuji 3,5" MF2DD 10 Stck. 35,- DM

FARBBANDER:
NEC P6..oovvririiinna, 13,50 DM
weitere auf Anfrage

Diese Anzeige kann nur einen Teil
unseres Angebots zeigen! Bitte

fordern Sie unseren kostenlosen
Gesamtkatalog auf Diskette an!

Wir erstellen auch schnell und
preiswert

kundenspezifische
Software!

Schildern Sie uns Ihr Problem!

GBR-Software * Postfach 810171
7000 Stuttgart 80

EILBESTELLUNG:
* 0711/7546941

92 rSS

Programmiersprachen

GFA 3.0 i 167,-
GFA 2.0 Interpreter + Compiler ......48,-
Lattice C
MCC Pascal
Megamax Modula 2
Megamax Laser C .
Mark Williams C

Anwendung
Signum 2
Tempus 2.0.
Mega Paint 2
Skyplot plus 2 .
Scarabus..
Protos

Grafik/CAD

CAD 3D 2.02
Cyber Paint2.0..

Cyber Control..
GFA Raytrace. .127,-
Spectrum 512. .138,-

Starglider Il, deutsch.
Leisure suit Larry 2
Babarian Il ..........
Dungeon Master

F.O.F.T.. .73,-
Prison.... .65,-
Defender of the crown .69,-
Hostages...... .64,-
Gauntlet I1.... .53,-
Carrier Comm .68,-
Mad Flunky. .48,-
Starball. 49,-
Virus...... .58,-
Pacmania.

Galdregons Domain..
Better dead than Alien..
Hardware

Handy Scanner Typ 4
RTS Tastaturkit...

WEGA COMPUTERVERSAND T. Ldhn
Marktstr. 54 4300 Essen 11
Mo. bis Fr. 15.00 bis 19.00 Uhr

Telefon 0201/689111

kostenlose Preisliste

CASIO SHARP PSION HP

,Die
perfekte
Kopplung.*

TRAnSHLE koppelt

lhren Pocketcomputer mit

Ihrem ATARI ST.

+ sichere Ubertragung in
beide Richtungen

* schnelles Speichern und
Laden auf Disk/Festplatte

« Editor-Schnittstelle

« GEM-Oberflache

« vergoldete Stecker

« Standard-Datenformate

« sofort einsetzbar

Fur weitere Produktinfos
rufen Sie uns
einfach an.
vV 29
ab
Héandleranfragen erwiinscht.
Telefax 07136/2 2513

rC*0-M-P-U-T-I-N-
Postfach 1136/2

D-7107 Bad Friedrichshall

rTelefon 07136/2 0016

juamna Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Suche Original-Software fur Atari ST — auch
Tausch. Besonders Kaiser, Fugger, GFA 3.0.
Nur Originale — keine Kopien. Liste an Post-
fach 110123, 3180 Wolfsburg 11

Su. f. ST: FO.FT,, Starwriter (P6); PT-10 9; Ope-
ration Wolf; u. a.; Verk./tausche: UMS, Stargli-
der 2; Harddisk Backup (wirklich super!); nur
Qrig.Prog.l 05361/52196 Uwe Schroder

Wir suchen Software rund um Schule und Stu-
dium. Nur wirklich brauchbare SW! Infos an:
Lazy Daisy Group, Weidacher Str. 10,8152 We-
sterham

Achtung. Suche ST-Fan z. Erfahrungs- u. PD-
Tausch, Programmiere in GFA 3.0-Anwendung
und Spiele — Ruf an! Dieter Mischke, 4050
M’Gladbach 2,  Schlofstr. 180,  Tel.
02166/23948

Suche Software fiir Atari ST. Listen an: J.
Heisch, Hirschstr. 36, 6100 Darmstadt

Suche verbesserte Version vom Atari-
Software-Paket SM-Manager (Kunden, Lager,
Rechn.) (Alt V1.30). Paland, Hipslohwies. 5,
3002 Wedemark 2

Suche Original-Software fur Atari ST. Suche
GFA 3.0, Kaiser, Kampf der Krone, Fugger. Nur
Orignale — keine Kopien! Liste an Postfach
110123, 3180 Wolfsburg 11

Suche: Anwender-Programme, gebr. (nur Ori-
ginal), wie VIP, Signum + Fonts, 1 ST. Word +
usw.! G. Maier, Krummer Weg 24, 7950 Bibe-
rach, Tel. 07351/73349

Ausland

Suche, tausche Software. G. Baumberger,
Fluh-Mattstr. 37, CH-5400 Baden, Tel.
0041/56227735

Private Kleinanzeigen
Biete an: Hardware

BMC-80 Druckerein Epson-Nachbau 200 DM.
Tel. 08563/679

Doppelseitiges Laufwerk SF 314 m. 6 Monaten
Garantie, fabrikneu nur 260 DM. Tel
05608/1397. SF 314!

SANYO — Colormonitor SMC6855 fir ST,
M+L-Res. Video-tauglich, mit Kabel u. Um-
schaltbox, NP 1098 DM, VB 498 DM; z. verk.
(wegen Multisyncanschaffung). Tel.
09549/1340

Verk. PC-Tastatur 50 DM, Atari SF354 VB,
Grin+BW Monitore ohne Geh. fiir ST 50 DM,
MC-68705 (neu) 15 DM, suche: def. ST +
Hardware, tausche Orig.-Software.  Tel.
07636/444

Verkaufe: Atari 520 ST + (1 MB),SF314(1 MB),
SW-Mon., Farb-Mon. SC1224, Disks, 13 Orig.,
8 Biicher, viel Zubehér. VB 2100 DM. Tel.
02195/8801, A. Kuhn, Altenhof 3, 5608 Rade-
vormwald

ST+ inAT-Gehausemitl MB 3,5und 5,25 Lauf-
werk 20 MB Harddisk SW und Farbscreen mit
Umschalter und Akustikkoppler. VB 3200 DM.
Tel. 089/8713749,

CAMPUS-CAD 1.3 VB 600 DM, Orion CCM
1280 mit Automonitorswitchbox VB 450 DM,
GFA-Compiler 2.02 30 DM, zusammen nur 950
DM. Tel. 09641/2050

5,25 Laufwerke 6108, BASF DS, DD mit Unter-
lagen, VB 75 DM per Stiick. Tel. 030/4158104

Verkaufe Video Sound Box von Weide, 6 Mona-
te alt, NP 248 DM fur VB 150 DM. Tel.
030/4158104

Atari-Blitter-ROM-TOS mit Fast-Loader in U7,
aufWunsch mit allen ST/C't-Patches, auch Au-
toboot mit Harddisk-OMTI-Controller, fiir 100
DM abzugeben. Tel. 02630/7525

ATARI ST - SofTwarh in biner neuen DIMENSION

tkc-em ahm eAleerschuss e xpert @uchfihrung)

DM 149.—

Automatische Fihrung von MWSt.-Konten. Saldenlisten, Kontenblatter, Bilanz,
USt.-Voranmeidung. Bis zu 6 MWSt.-Sétze, Abschluf wahlweise Monat. Quartal
oder Jahr. Korrekturmdglichkeft fiir falsche Buchungen, Integriertes Kassenbuch II!
Ausgabe auch auf Datei, universelle Druckeranpassung, frei erstellbarer Konten-
rahmen bis zu 210 Konten. Ausfithrliches Handbuch (50 Setten) mit Bildern 1

TKCHAUSHALT EXPERT  (Haushaltsbuchfuhrung)

DM 129,—

Dauerbuchungen, Bilanz, Kontenblétter, Saldenllsten mit Teilsummen, Monats- und
Jahresabschlisse, frei erstellbarer Kontenrahmen (max. 250 Konten), universelle
Druckeranpassung, Verwaltung von bis zu 50 Dauerbuchungen mit wéhlbarer Fre
quenz, Korrekturmoglichkeit fir falsche Buchungen, integriertes Kassenbuch Il
Ausfiihrliches Handbuch 1 (Programm auch fiir Osterreich & Schweiz geeignet f)

TXC TRANER  (Trainingsprogramm fir Alles und Alle) DM 99,-
Trainingsprogramm der Superlative! Geeignet fur Deutsch, Mathematik, Vokabeln
und anderen Lernstoff. 5000 Datensatze pro Datei. Beriicksichtigung von Mehr-
fachbedeutungen bei Vokabeln, Zufallsgenerator, Auswertung. Lernen auch Sie
nach dem KARTEIKASTEN-PRINZIP. Ind. ausfihrlichem Handbuch 1

TKCBANKMANAGER (Verwaltung von Bankformularen) DM 99—
Getrennter Aufbau von Bank- und Adressdatei. Mischen von Banken und Adressen
Uber Auftragsmaske. Geeignet fiir Uberweisungen, Schecks. Zahlkarten, etc.
Freie Anpassung an Jedes Formular mit Editor. Buchungsliste, Handbuch

TKC-WAVEQ  (Verwaltung von Videofilmen) DM 79—
Verwaltet bis zu 5000 VideofUme pro Datei. Umfangreiche Sortier- und Suchfunk
tlonen. Ausdruck von Listen und Etiketten. Ind. Handbuch |

TKCMUSICBOX (Verwaltung von MC"s, CD"s und LP"s) DM 7,-
Verwaltet bis zu 5000 LPs, CDs oder MCs pro Datei. Trtel-Suchfunktion, Aus-
druck von Listen und Etiketten, Sortierung nach LP-Titeln. Druckeranpassung 1

STMATHETRAINER || (Lemprogramm fir 1.-6. Schuljahr) DM 59.
Neue Version | 1x1, Umrechnung von Gewichten und LangenmafRen, Benotung!

STRECHTSCHREBENI (Lemprogramm fur 1.-6. Schuljahr) DM 59,-

Neue Version! Interpunktion, Wérter elnfigen, Singular & Plural, Benotung!

ST-GRO PLUS (Druckprogramm flr Zahlungstréger) DM 49—
Bedruckt Uberweisungstrager und Lastschriften, Anpassung Uber einfachen Editor!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT |

TK COMPUTER-TECHNIK Thomas Kaschadt
BISCHOFSHEIMER STRASSE 17 * 6097 TREBUR-ASTHEIM
TELEFON : 06147 / 550

iSjjppi
ALr-ic-1»
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Sprachen/Anwendersoftware
Degas Elite (Deutsch) 149 -
GFA Basic Vers. 30
Lattice C-Compiler v.304(Dt) 289™
Megamax Laser C compiler 398 ™
Signum Zwei 399,™

Spiele
Afterburner (Deutsch) 7™
Arkanoid Il (Deutsch) 56,™
Bard'S Tale (Deutsch) 7™
Bolo (Deutsch) 62,™

Carrier Command (Deutsch) 79,--
Chrono Quest (Deutsch) 7™

Corruption (Deutsch) 74™
Dungeon Master (Deutsch) 79,
Elite (Deutsch) o™
F 16 Falcon (Deutsch) o™

Fish (Deutsch) o™
Flight Simulator Il (Deutsch) 109""
Gauntlet Il (Deutsch) 54, ™™

Goldrunner |l 56,™
Hellowoon (Deutsch) 5™
Jeanne d’Arc (Deutsch) 54”"
Jinxter 72,“"
Kaiser (Deutsch) 119 ™
Leisure Suit Larry 5™
Ooze (Deutsch) 74™
Police Quest 62,TM
Psion Schach (Deutsch) 60,™
Return to Genesis (Deutsch) SaTM
Shadowgate 72,-

Star I|der Il (Deutsch) 76,™
StarTrek (Deutsch) 5™
Sundog (Deutsch) 49TM

Test Drive (Deutsch) 79
Zak McKracken (Deutsch) 72TM

Dcr Preisliste gegen Rickporto DM 1,™bei Abteilung SManfordern! *mi

Computer & Zubehor Versand Gerhard und Bernd Waller GbR
Kieler Str. 623, 2000 Hamburg 54, ® 040/5706007, BTX040 5705275

Schulm eister

ST

Version 4.0
Atari ST. SOO Kbyte Rom. sw-Monitor
DiaNoten-und Klassenverwaltung mit
Pfiff. Ein flexibles, bewd&hrtes
Konzept fuar L&mpels edler
Schulstufen. Auch fur die
Schweiz geeignet. Ausfuhr-
liche Informationsschritt
mit Freiumschlag anfordern.

M. Heber-Knobloch,

Auf der Stelle 27

D-7032 Sindelfingen

soft "m a il

ScilatLsh k=5, .

STISTATISTIK

Univariate und multivariate Statistik
Von Mittelwert bis Faktor-, Cluster-,
Varianz- und Regressionsanalyse,
medizinische Tests, T-Test u.v.a.
Volle Grafikeinbindung in 2D & 3D
Balken. Torten, Béander. Linien und
Dendrogramme frei beschriftbar
Automatische (DIN) und wahlbare
Skalierung, schneller Grafikeditor
Eigener Dateneditor, Ein-/Ausgabe in
Textprogramme und Datenbanken

DM 349.-

PGRAPH

X-Y Diagramme in publikationsreifer
Ausgabequalitét (Vektor-Grafik)
Frei wahlbar in Grof3e, Format und
Skalierung (incl. log10 loge, log2)
Beliebige, editierbare Beschriftung
Glattung, Stapeln, Spline, Polynome
bis 10. Grades. Histogramm, Statistik
Komfortables Einlesen der Daten
(ASCII), incl. "missing-value" Option.
DM 24«.-

ST_DREIECK

Dreiecks-Diagramme in optimaler
Ausgabequalitat. DM 169.-

Hotline 13his 16°0  040/460 37 02

»

vormals Ecosoft Economy Software AG
Postfach 30, 7701 Buisingen, Tel. 077 34 - 27 42

Pruf vor Kauf

¢ Grosses Angebot von "Pruf vor Kauf'-Software und Frei-
Programmen: Uber 4'000 Disketten fiir IBM-PC/ Kompatible,
Macintosh, Amiga, Atari ST, C64/128, Apple Il

Programme fur Geschéaft, Beruf, Privat, Schule.

¢ Software gratis. Vermittlungsgebiihr DM 14.40 oder weniger je

Diskette. Wenn Sie Anwenderunterstiitzung vom Autoren win-

schen, bezahlen Sie ihm eine geringe Registrierungsgebihr.
Programm-Verzeichnis gratis

Bitte Computermodell angeben. Gegen Einsendung dieses Inserates erhalten Sie die

Diskette des Monats gratis

BRANDHEISSE KNULLERPREISE

Commodore
Commodore Farbmonitor 1084 Stereo
Stereo-Farbmonitor KP 748 fur AMIGA 629,-

Commodore AMIGA 500 989,-
TV-Modulator fiir Amiga 500 + 2000 59,-
Commodore AMIGA 2000 1849 -
AMIGA 2000 + Farbmonitor 1084 S 2369,-
3,5-Laufwerk intern fir Amiga 2000 249,-
PC/XT-Karte mit 5'h"-Laufwerk 799,-
AT-Karte mit 5'¢'-Laufwerk 2199,-
20-MB-Festplatte f. Amiga 2000 mit SCSI

Controller (keine XT-Karte notwendig) 0»»,-

20-MB-Filecard (Seagate, 40 ms Zugriffsz.)
f. A 2000 m. PC-Karte od. A 1000/Sidecar 699,-

30-MB-Filecard (Seagate. 40 ms) 799,-
50-MB-Filecard (Seagate. 40 ms) 1199,-
2-MB-Karte f. A 2000 au!ruslb bis 8 MB  1249,-
Externes 3'i-Laufwerk abschaltbar 269-

Farbdrucker MPS 1500 m. Centronicsschn. 499,-
14* Multiscan Farbmon. (0.31 mm, 800x560) 949,-

Atari Mega ST 1+ Monochrommon. SM 124
ST 1+ Farbmon. Highscreen KP748

Atari Mega ST 2 + Monochrommonitor
SM 124 + Festplatte 30 MB

Atari Mega ST 4 + Monochrommonitor
SM 124 + Festplatte 30 MB

Epsondrucker (dt. Handbiicher mit FT2.

AnschluBfertia an AMIGA, Schneider PC,

Software

Viele deutsche

O DM 399,- Ohne ROMs

Alad

O DM 399,- Ohne ROMs

€S

1749,-
2099,-

4599,-

Atari ST und Mega, sonstige IBM-Kompatible

LQ 500 (24-Nadel-Drjcker)
LX 800

LQ 850 (24-Nadel-Drucker)

LQ 1050 (24-Nadel-Drucker)

LQ 2550 (24-Nadel-Drucker)
Einzelblatteinzug fiir LX 800, LQ 500 je

Tintenstrahldrucker 1X 800 (9 Disen. NLQ,

max. 240 Zeichen/Sekunde)
Staidrucker (dt. Handbucher mit FTZ)
LC-10 mit Commodore od. Centronicsint.
LC-10 Color Farbdrucker mit Interface

blau (weiche Maust lage’ 10,- LC 24-10 mit Centronics-Interface

Atari ( ge) NEC-Drucker (dt. Handbicher mit FTZ)

Monochrommonitor SM 124 439,- NEC P 2200 ~ 899,;  NEC P 7 Plus

Farbmonitor SC 1224 779 NEC B Pl i pakoption

h N B inzelblatteinzug fir us

Egz:g::{:: ﬁ::;: mgg:g:: gg %.]/'gg Multisynch Il Farbmonitor (dt. Version)

Atari 1040 mit Monochrommon. SM 124 1449,- NEU: Handlerpreisliste

Atari 1040 mit Farbmonitor SC 1224 1799, Bitte anfordern mit Gewerbenachweis
(Warenwert bis DM 1000,-/dariiber): Vorauskasse (DM 8-/20,-),

Nachnahme (DM 11,20/23,20), Ausland (DM 20,-150,-). Lieferung nur gegen NN oder Vorauskasse;
Ausland nur Vorauskasse. Preisliste (Computertyp angeben) gegen Zusendung eines Freiumschlags.

Preise giltig ab 10.4.89.

SchloBhofstraBe 5, 7324 Rechberghausen,

869,-
499-
1469- O per Nachnahme

1899,- * DM 4,- Kosten
O Euroscheck anbei
549,- O VISA 0O EUROCARD

879,- O AMERICAN EXPRESS
1899,: O DINERS CLUB

Unters;

ROMERSTR. 2 1
7000 STUTTGART 1

Tel. 0711-602469

CSV RIEGERT Telefon (071 61) 52889, Fax (07161) 13587

UDM 699,- Mil 12(05 ROMs

In 3.0

QDM 599,- Mil ROMs



Hendrik Haase Computersysteme
prasentiert:

Atari-Computer

1040 STF incl. SM 124 1450,- DM
Atari Mega ST1 incl. SM 124 1850,- DM
Megafiie 30 1248,- DM
Atari Mega ST2 incl. SM 124 2548,- DM
Atari Mega ST4 incl. SM 124 3498,- DM
Drucker Star LC10 500,- DM
Drucker NEC P6 plus 1498,- DM
NEC Multisync I 1398,- DM
Graustufen Multisync 549,- DM
Vortex-Festplatten HD30 plus 1348,-DM
Mitsubishi Multisync 1248,- DM
Dt. Anleitung Megamax C 49,- DM

Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme

WiedfeldtstraBe 77 « D-4300 Essen 1
Telefon: 0201-422575 « Fax: 0201-410421

Wir installieren, warten, reparieren - schnell, preiswert und gut!
Schneider

A ATAR

commodore

RAT UND TAT finden Sie vom Norden bis
/um Siiden - an 70 Standorten:

Hotline Bereich Nord (040) 2201913
Hotline Bereich Mitte (0201) 35923

Hotline Bereich Sid (08165) 74220
Hotline Berlin (030) 6846057-9

Wir reparieren fir Sie

94 ésAiSali

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

CSF-Gehause mit Steckerleiste fur Atari 520
ST+.100 DM — Suche Info zum Anschlu NEC
137 FD7/11 an 520 ST+. Tel. 02602/17521

Doppelfloppy NEC1037A und SM124fiir je 298
DM. RSF-Metallgeh&ause fur 78 DM. Top-Zu-
stand. Tel. 0551/72162

Atari 1040ST + Llght-House PC-Gehéuse +
2. Laufwerk, mit oder ohne Monitor. Preis VB.
Tel. 02051/53705 (abends) oder 02175/71695
(Wochenende)

Atari 520STM + SM124 + Floppy 720 KB +
Orig. Soft + Bicher + Zeitschr. Tel.
0561/8700117 ab 18 Uhr, Preis VB

5, 3 MB Harddisk fur alle ST's, anschluRfertig,
Netzt. > 100 W, voll mit bester PD, jederzeit er-
weiterbar, ohne Gehause. 460 DM. Tel.
06104/44566

Verkaufe Speichererweiterung. Kaufe ST-
Computer (ohne Peripherie, auch defekt). Tel.
0431/569216

520 STFM 10 Mon. alt + integr. Floppy + TV-
Kabel + Maus + Orig. Sp. + Joystick — 600
DM. Tel. 02104/53049

Verkaufe FBAS-Modulator, einfacher Einbau,
kein Loten, starkes Bild und das alles fiir nur 99
DM. Tel. 05372/7779

Verkaufe: Atari 1040 STF (Blitter-Tos) + SM124
+ weide HF-Modulator + SH205 + Star NB
24-10 + 100 Disk. (NP 4500 DM) etwa 8 Mona-
te alt fur 3500 DM. Tel. 07261/4701,

Spectre 128: 499 DM. Magic SAC +: 349 DM.
Translator One (liest/schreibt MAC-Disks mit
Magic SAC o. Spectre!): 699 DM. Druckertrei-
ber f. Spectre: 99 DM. Tel. 0251/862594

Monitor-Umschalter ungebraucht abzugeben.
Preis 40 DM. Tel. 0211/349194 ab 19 Uhr

Wegen Systemwechsel: Atari 520 ST+, SM124,
SF314, Vortex HD20, Org. Turbo C, ST Pascal
GFA, 20 Bicher, viele Prg., 3000 DM. Tel.
07121/21675

Private Kleinanzeigen

Wegen Systemaufgabe Slemens-PT-88 Epson
kompatibel + IBM Eprom. Tel. 08563/679

Suche: Hardware

Armer Schiler such kostenlosen Computer-
schrott, Modell egal, fur Zusammenbau. H.
Pleick, Talstr. 17,7024 Filderstadt 1, (Zahle Por-
to), Tel. 0711/701121

Suche defekten Atari ST, defekten C-64 sowie
defektes Zubehor. Tel. 030/3343362. Suche
Layoutentflechtungs-Progr. fur Atari ST. Tel.
030/3343362

Suche defekten Atari ST. Zahle VB 100 bis
400 DM. Suche auch 720 KByte Floppy. Tel.
0681/33768

Biete 300 DM fiir steckbare Erw. auf 1 MByte
fiir 520 ST. Tel. 0221/419668

Suche f. Bek. in d. DDR Diskettenst. 1050 m.
5,25 Laufw. f. Atari 800 XL. G. ReiBlandt, Hel.-
Lange-Str. 10,8520 Erlangen, Tel. 09131/993898

Verschiedenes

Fur umfangreiches Spieleprojekt sucht unser
Programmierteam einen talentierten Grafiker,
der Bilder int. Klasse entwirft und malt!
02529/1496 ab 18 Uhr, f. Amiga-ST

Biete »Psion«-Schachlésungen mit Standard-
zugen fur Version 2.00 an, Vertrlebsrechtever-
kauf gegen Gebot. F. Lehmann, Bischweiler-
ring 5, 6800 Mannheim 71

Suche Buicherzu Signum Il + Omikron 3.0. Tel.
08563/679

Suche Videodigitizer Pro 8087 oder Turbo Di-
zersowie StarwriterST. W. Hahn, Silcherstr. 27,
7311 Hochdorf, Tel. 07153/51682

Funkcenter
Mitte GmbH

K losterstrale 130
4000 D iusseldorf 1
Telefon (0211) 362522
FAX (0211) 36019

GFA Basic 2.02 Interpreter- 79,-
GFA Basic Compiler 79,-
GFA Basic 3.0 Interpreter 168,-
GFA Draft Plus 298,-
GFA Draft 168,-
GFA Objekt 168,-
GFA Vektor 79,-
GFA GEM-Starter 55,-
GFA Movie 128-
GFA Atrtist 128,-
GFA Farbkonverter 55,-
GFA Monokonverter 55,-
GFA Floppyspeeder 55,-
GFA Basic 688381 298,-
GFA Assembler 168,-
GFA Raytrace 128,-
COPY II ST (Central Point Inc.) 88,-
G-COPY 88,-
G-Harddisk Help 118-
G-Diskman 88,-
G-Disk Help 69,-
Omikron Basic Interpreter Modul 229,-
Omikron Basic Compiler 179,-

Uber 500 Public Domain-
Disketten fir ATARI!

Katalogdiskette gegen 5,- DM
Briefmarken oder Schein
anfordern.

MAILBOX 24 Std. ONLINE,
0211/360104 8,N,1

Ausgabe 5/Mai 1989



| COMPUTER

wie vor, Mmﬂ?“}e
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Biszu 5 MB in hren ST . Iotirei!

Dgrouf

- Bootfahig

- OMR In+Out

- Voll Konpatibel
UG 1Y 1S & 4

DIGITRL DBTR DEICKE,3000 HRNNODER 91, WEGSFELD 42120,

fFEST
sollten.

TEL : 0511/491186
PLQTTEN 1 124-NRDEL-DRUCKERI ISCRNNERI Zugreifen
‘- pten - D\/l 798’_ OKOPIERER
o EPSON LO 500 DM 868,- 200 T
STRR LC 24-10 878 - (8 PunKieinwo

16 Graustufen

s 1348, Lo K ,
\- el & i ignum! 2 pjvi

PCUS DM 1798- _ aho.

e REESOU»RiIm> NESIVERAVIVIS BRI IR0 <ol Cﬁ%% Q

Screen Protector ST

Speicher inMB 0 25 -*3.0 40 *4 .5 *-6.0 Schutzen Sie lhren wertvollen Monitor vor der Gefahr des Einbrennens!

N Screen Protector ST schaltet den Bildschirm nach ca 3 Minuten so lange
fir 260/520STM 263.50 1090.00 1899.00 1977.00 dunkel, bis erneut eine Eingabe (Maus, Tastatur oder Joystick) erfolgt! Kein
fur 520 ST* 263.50 1090.00 1172.00 1899.00 1977.00 lastiges Laden von Software notig, daher kompatibel zu allen Programmen!

263,50 1090.00 1172.00 1899.00 1977.00 Einfache Lotarbeiten erforderlich
fir 1040-ca5/8£ 263.50 1090.00 1172.00 1899.00 1977.00 Screen Protector ST 28,50

In den mit einem Stern gekennzeichneten Angeboten ist die bei diesen
SpeichergréRen noétige Zusatzplatine und zugehorige Software

(Ramdisk) zur Weitemutzung des rechnerinternen Speichers bereits

enthaltea

Aufristung Mega ST 2 auf MEGA ST 4 ind. Montage

Tagespreise vom 1.3.1989 in DM

Neu: Die D

teilt den DMA - Bus in zwei parallele, voll gepufferte
Zweige auf. An jedem dieser Zweige kénnen auch
abgeschaltete DMA - Geréate "hangen”, ohne den jeweils
anderen Zweig zu beeinflussen (Losung des Laser -

wie DMAster S. jedoch zusétzlich fur einen Zweig ein

944.00

MEGA - CLOCK
Die Echtzeituhr des MEGA ST in lhrem

260/520/1040

kompatibel zur Uhr des MEGA ST
mit dem neuen TOS wird keine Software bendotigt

BiSerie

Software fir das alte TOS wird mitgeliefert

|16tfreier einfacher Einbau

langzeitbatteriegepuffert

durch moderne SMD-Technik sehr geringer Platzbedarf

tausendfach bewéhrt
MEGA - CLOCK

96,90

Der Versand erfolgt per Nachnahme oder Vorkasse zuzuglich

Hardware - Schreibschutz fir Harddisks. Viren haben

DMAster S

Problems!)
DMAster S+

keine Chance mehr!
DMAster S
DMAster S+

GK COMPUTER

Gerhard Krumm
Versand fir EDV-Bedarf
Basler Strale 103
7800 Freiburg

S 0761-409061

MAUDE
der
MC-Atari-Universal-DMA-Enhancer
ist da!
Beschrieben in der MC Nr. 11/88
Platinensatz mit GAL’s und

EPROM ohne Kabel DM 198.-
Komplettbausatz 0. Kabel DM 298.-
Fertiggerat o. Kabel DM 399.-
DMA-Kabel zu Bausatzen

bzw. Fertiggerat DM  68.-

Festplattensystem 40 MB mit MAUDE
komplett, mit Kabel DM 1998 —

- Weitere Festplatten (max. 3) bzw.
Streamer sind nachrustbar!

-Streamer-Erweiterungskit und Kombi-
gerate auf Anfrage

- IEEE-488-/IEC-625-Bus-Controller
und SCSI-Bus-Controller zum An-
schlu an MAUDE in Vorbereitung

Wir liefern XT/AT-Kompatible, die pro-
fessionellen Anspriichen entsprechen, so-
wie ATARI, Amiga, Novell-Netze, Zube-
hor von Disketten bis Laserdrucker und
Disk-Subsysteme bis 600 MB.

196,00
246,00

hil

Adalbertstr.44 - 5100 Aachen - 0241/24252

PROPORTIONAL

m Jetzt PROPORTIONALSCHRIFT und BLOCK-
SATZ mit Ist Word Plus und ASCII Texten (zJB
TEMPUS!) mendlich Text 11/2 zeilig und Funo-
ten 1 zeilig m GrafikgroRe bliebig horizontal und
vertikal verénderbar mbeliebig viele Proportional-
schriften im Blocksatz (als Downloadzeichensétze
bei 24 Nadeldruckern > Ausdruck im Textmo-
dus!!) = Downloadfonteditor im _Lieferumfang
m arbeitet jetzt als ACC mit inteqriertgm Spooler
uvm. munterstiitzt proportionalschriftfahige 9
und 24 Nadeldrucker sowie Typenraddrucker
m ausfihrliches Info mit Probeausdrucken anfor-
dern (bite DM 2.- in Briefmarken beilegen)
m Lieferung auf doppelseitiger Diskette mit
deutschem Handbuch fiir DM 119.-

Neue Version 3.0!
Stark erweiterter
Funktionsumfang!
Info anfordern!
UPDATE:

Registrierte Kunden bitte entsprechendes
Schreiben abwarten!

Versandkosten (Inland DM 6,50 - Ausland DM 15)

KaiserstralRe 5-7
D-5657 Haan 1
Tel. 02129/50819

VL i» '
Computersysteme un

Anwendung
fur den Atari ST Anwender

Vortex HD plus Festplatten mit Thermolifter:
20 mB 998,- DM * 30 MB 1.198,- DM
40 MB 1.398- DM * 60 MB 1.998 - DM
100 MB 2.698,- DM * 44 MB Wechselplatte 2.898 - DM
150 MB Vortex Streamer 3.598.- DM
Atari MEGAFILE 30 mit Gerauschdampfungskit 1.248,- DM

Scanner
(alle 200 dpi Scanner sind auch als Drucker/Kopierer ersetzbar)
SPAT Silver Reed CP 11 200 dpi 1.348 - DM
Silver Reed CP 11 200 dpi mit Print Technik Softw. 1.298
Silver Reed CP 11 200 dpi ohne Software 1.111 DM
Panasonic Scanner 300 dpi mit Panascan 1.998.- DM
Panasonic FX-RS 505 400 dpi mit Panascan 3.498,- DM

Panasonic Drucker:
KXP 1124 1.248 - DM * KXP 1540 1.598,- DM

Alternativen
Atari 1040 STFM m. eingeb. HF Modulator 1.598 - DM
Mega ST 1 mit Eickmann Multisync EM 124 1.998,.- DM

Matrix Matscreen 110
19 " Monitor mit Einsteckkarte fir Mega ST 4.998 - DM

Hardwareinterface fur Drucker
Macht fast jeden Drucker NEC P6 kompatibel 149 - DM

Btx-fahiges Modem (ohne Poslzulassuny) 348,- DM

- Handleranfragen erwtinscht -

Atari und Vortex System-Fach-Handler
Computersysteme und Anwendung
K. Pliher Hittenstr. 56 4650 Gelsenkirchen
Tel.: «0209»20 34 20  FAX: «Q209»271584

VL |n lé:ike’kirene?l .

Versand
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Private Kleinarzeigen

Private Kleinanzeigen

Vortex Plus 30-MB-Festplatte DM 1145,- Suche Rat und Tat beim Einrichten einer  Welcher sympathische Zeitgenosse und Atari-
- Epromm-Bank am ROM-Port des ST 260. Wer ST-Usererinnert sich noch deutlich an die dor-
TUrbO-C mlt ASS- + DebuQQGr dt DM 219,' hat Erfahrung und kann brennen. M. Gruber, nenreiche Zeit seiner ersten Versuche und
Signum 2' deUtSCh DM 349'_ Kélner Str. 54, 8500 Niirnberg 90 kannd einhen;n\‘ tﬁ)ta}ll_‘naiveg Anfénger (Whissens-
. ! stand echt Null) Tips geben, wie er sich gegen
Megamax MOdula Il deUtSCh DM 309,- ?5575-2071”540?L?f\i\g:(ful?;r:ngorigiigl Tirllle 2:— seinen bockigen ST durchsetzen kann? Tom
Stad V1.3 deutSCh DM 139,- ganzungsausgaben, weit L'Jmer Neupreis. Tel. Ahlers, Postfach 1137, 3400 Gottingen__
H 07483/394 ab 14 Uh 68000er 1/87 bis 6/87, Sonderhefte 3, 6,9,12 v.
PC-DIttO MS-DOS-EmUI V396 dt DM 159'- Suche nich?ausgela;teten Adimens-Virtuosen 1986, sowie ST-Computer 7/86 bis 6/87 u. Son-
BTX-Term an Postmodern deutsch DM 249,- im Raum KIBN, der mir beim Aufoau meiner ~ 1°"eft 1 abzugeben. Tel. 02631/25204
TD|_M0du|a V301 DM 149,_ Datenbank hilft. Tel. 02227/7776 GroReinkauf 3,5-Zoll-Disketten!
= . . . Tel. 0911/7591405 von 16 bis 18 Uhr
|nf0C0m Adventu res Z.B. Zork a DM 39,_ Aghtung, ST-Musiker! Suche Dlscofreaks, die ) ]
N mit Sampler, Sequenzer + Keybords im Ho- Ich bin zufriedener Abonnent der Anwender-
Psion Chess deutsch DM 59,95 merecordingbereich experimentieren. Harry  zeitschrift »Drag On« mit Grafik-Disketten-

Kostenlose Prospekte auch fir Amiga und IBM von

CW T G Joachim Tiede

Bergstr. 13, 7109 Roigheim
Tel./Btx 06298/3098 v. 17-19 Uhr

Klingenberg, Holbeinstr. 16,7980 Ravensburg,
Tel. 0751/14465

Mainstream-User-Club fiir Atari-ST-User. Info
gegen Ruckporto von K.-U. Berghof, Roseg-
erstr. 5, 5600 Wuppertal 2

Tausche Replica Box gegen Signum, Creator,
Imagic, Handy Scanner oder Digitizer (evtl.
Wertausgl.); G. Copy 2.2, Starfile ST, je DM 40.
Tel. 02921/75665 (8 bis 22 Uhr)

Suche Software zum Tausch und Kontakte. Li-
sten an Karsten Haberkorn, Krugstr. 8, 2970
Emden-Petkum

Service! Empfohlen!!! G. Baumeier, Ludwigstr.
1, 8340 Pfarrkirchen, Tel. 08561/4446

Formatkonvertierung: Macintosh® , Spectre® ,
Magic Sac® , Aladin® , MS-DOS, TOS.! Tel.
0251/862594. PC-ditto 3.96: 140 DM

Ausland

We are searching for intern contacts with ST-
Users. We have a PD-library with over 1000 ti-
ties. For more information, write to DJ., Wak-
kensestnw. 22, 8788 Oeselgem, Belgium.
Please add DM 1 for post-costs

Software a la carte Hardware-Zubehor Public Domain Service

Creator DM 219,00 3,5"-Diskettenlaufwerk DM 269,00 1. Jetzt kénnen Sie die Atari-ST
Protos DM 64,00 5,25"-Diskettenlaufwerk DM 339,00 PD-Neuerscheinungen und
Flex-Disk DM 64,00 HF-Modulator DM 189,00 Updates bei uns im Abonne-
Stad DM 159,00 Monitor-Switchbox DM 44,90 ment beziehen. Jeden Monat
HD-Utility DM 64,00 Uhrmodul DM 109,00 vier 2seitige 3,5"-Disketten zum
PC-Ditto DM 169,00 Transfile Casio Preis von DM 25,00.

Neo Desk II DM 79,00 FX-850 P an ST DM 116,00

Steinberg 12-Spur 3,5"-Disketten No Name DM 22,90 2. Einzein auswahlbare
Midi-Sequencer DM 99,00 Maus-Matte DM 9,90 Programme, je KByte nur 1,5 Pf.
Wall Street Wizard DM 59,00

Falcon F-16 om 7400  Hard- & Software Werner Wohlfahrtstétter «taaist
Flight Sim I DM 99,00

[ IRENENSTRASSE 76C ¢ 4000 DOSSEIDORF 30 « TELEFON 0211/429876

S C S 1 F e s tp |
... eine der schnellsten und leisesten
Festplatten fur den Atari ST

50 MB 28ms

a t t e n

100% kompatibel zu den Original Atari Festplatten
eine der schnellsten Festplatten fir den Atari ST
kaum hdrbare Laufgerédusche, kein stdrender Lufter

eingebaute Echtzeituhr

1 7 9 8 , -
32 MB 40ms 1398,;-

weitere GroRRen lieferbar
HARD & SOFT Entwicklungen A.Herberg, Bahnhofstr. 289, 4620 C - R, Tel 02305/15764

herausgefiihrter und gepufferter DMA Port

sehr robuste Verarbeitung - 1 Jahr Garantie
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Auto-Monitor-Switchbox

Neu: A.R.S. (automatic Resolution
Selection)Mit automatischer Erkennung der
Auflésung. Das Starten von Programmen in der
falschen Auflésung gehort der Vergangenheit
an, Programm anklicken: Programm wird
automatisch in der richtigen Auflésung (Farbe
oder Monochrom) gestartet.

SoftwaremaRiges Umschalten o. Reset erstmals
moglich TASTATURRESET, und Umschalten
Uber die Tastatur.

Das Umschalten tber einen mechanischen
Schalter ist selbstverstandlich weiterhin méglich.

Monitor Switchbox

Monitor Switchbox, die sich nur Gber einen mechanischen
Schalter zwischen Monochrom und Farbe umschalten laRt.

Monitorswitchbox mit 45 cm Kabel, AA Q fl
zusétzlicher BAS und Audio Ausgang Ht iSU

Monitor Switchbox direkt an den Rechner QQ QA
anstopselbar mit zuséatzlichem Audioausgang

dto. als Bausatz

(komplett)
Switchbox direkt an
den Rechner anstop-
selbar. (Alle Ausgange
sind weiterhin trei
erreichbar, (s. Abb.)
Jedoch nur fir die
Modelle 260/520/1040
ST ohne eingebauten
Modulator geeignet.

Diskettenlaufwerke

3,5-Zoll und 5,25-Zoll-Diskettenlaufwerke in
vollendeter Qualitat. Es werden nur die besten
Materialien verwendet, z.B. Netzteil vom grof3ten
europaischen Netzteilhersteller mit VDE, GS,
Thermosicherung. Die Laufwerksgehause sind
mit einer kratzfesten Speziallackierung ausge-
stattet. Die Chassis werden nicht iiber den
Direktimport bezogen. Dieses ermdglicht eine
standige Lieferbereitschaft und einen guten
Service.

Neu: 3,5” wahlweise auch mit den TEAC FD 235
lieferbar. Qualitat und Service, der auch Sie
Uiberzeugen wird.

Keyboard Interface

Programming PC Keyboard Interface
(Programmierbares PC Tastatur Interface)

Beneiden Sie auch die Tastaturen der groBen Computeranlagen,
die jeden Tastendruck mit einem uniiberhérbaren Klick quittieren?
Ziel unserer Entwicklung war ein auRerst flexibles Tastaturin-
terface, das nicht nur den Anschluf? einer PC-Tastatur erméglicht,
sondern das Arbeiten mit den verschiedenen Programmen
erleichtert.

So kénnen Sie z. B. beliebig viele Tastaturkombinationen zu
einem Makro zusammenfassen und jede Taste der PC-Tastatur
damit belegen. Durch ein Start-Up-File, das selbst erzeugt wird,
werden die programmierten Makros beim Programmstart automa-
tisch tibernommen (das Laden eines zusatzlichen Programmes
entfallt). Das heil3t: fur jedes Programm konnen Sie lhre eigenen
Makros zusammenstellen.

Software a la carte

Signum Il 357- STAD 159.- th;_mOSC_iUJ intseflzn gegenuﬁerinderendLJhrerrt‘)dLgenB .
H enotigen Sie keine Software zum Anerkennen der r. Die Boot-
PC DITTO Version 3.96 169.- softwa%e befindet sich auf ROMbs im Betriebssystem.
. Wichtii angeben.
M soc o S st i AR QR Fon e 119
Programmen auf 5 doppelseitigen Disketten *TlT V] Siehe Testbericht 68000 ST Magazin 1/89
PD Pakete 1 Paket: Uhrmodul extern incl. Treibersoftware 89.‘
5 Disk nr rutschfeste Unterlage fir 47 QQ
Public (d Iseitig) v 10 MOUSe Pad Computermause (270 x 220 mm) f.9U
- oppelseitig) v10 i
d
(ale 1 Diseter L Depesten 3 Laufwerke am ST
incl. Diskette P.2 Die besten
eins, format. Utitieprogremme O ot cen gt En
DM 5 90 P.3 I\DIII:I/bSeuS;?:jprogramme fsuwgcgboxslztsnlllt sf;\::zu:llbn Treibern
! ,5 u. 5,25 Lal
Liste gegen DM 2,- P.4 Die besten ;ursges?attet (m. Eugflrtf:-LED-Anzelge)
in Briefmarken diversen Programme Wichtig: Computertyp angeben
Verbindungskabel Stecker Disketten
Monitorverlang. (i5m) 29.90  Monitorstecker 640 35Fuji2bDD 34 go
Harddiskkabel 0,5 m> 39.90 Monitorbuchse 8.90 3.5 2 DD (Sentinel
Druckerkabel <n) 24.90 Monitorkunpl 9.90
Scartkabel @ m» 39.90 onitorkupplung . Bulkware) 07 Qn
. : Flo stecker 7.90 (neutral verpackt) 9 u
NEU: Romportbuchse 27.90 | ppyb - 5 25 Precision 2 DD
NEU: Tastaturkabel Floppybuchse 9.90 (5,25 Zoll Disketten 4Q QQ
Mega ST i2m 39.90 Floppykupplung 9.90 héchster Qualitat) U .9 U

Auto-Monitor-Switchbox

in neuer Version

Preise
Auto Monitor Switchbox

mit zusatzlichen BAS u. Audio Ausgang

45 cm Monitorkabel incl. Software 5 9 " 9 O

Auto Monitor Switchbox ST -

direkt an den Rechner anstopselbar mit 1A /1
zusatzlichem Audio Ausgang incl. Software

Wichtig: nur fur die Rechnertypen 260/520/1040 ST ohne
eingebauten HF Modulator geeignet.

Auto Monitor Switchbox Multisync

incl. Verbindungskabel Multisyncmonitor

zusatzlicher Audio Ausgang, incl. Software v Il
Wichtig: Monitortyp angeben J m

Audiokabel Monitor-Switchbox
7.90 9.90

5,25 Disketten-Laufwerk

vl

2 m 5poiig DIN 2 m Chinch

AnschluBfertiges 5,25 Zoll Diskettenlaufwerk (720 KB)

Laufwerkstyp TEAC FD 55 FR, robuste
3 3 9 | |

Verarbeitung. Unterstiitzt PC DITTO,
Leistungsdaten Interface

Aufpreis 2. Floppybuchse 27.90,
Schaltung A/B 20.-

— AnschluB einer beliebigen PC (XT) Tastatur am ST

— umschaltbare Mehrfachbelegung der PC-Tastatur

— freie Programmierbaren der Tastaturbelegungen

— freie Programmierbarkeit von Makros und
Generieren von Start-Up Files (mit AUTO Load)

— frei definierbarer Tastaturreset

— unterstitzt auch PC Ditto und Rom Port Expander

149.-

Set: Programming PC Keyboard Interface +
hervorragende PC-Tastatur mit Mikroschaltern

329.-

Tastaturabdeckgehause

Das Tastaturabdeckgehause wird einfach tber den Atari ST
gestiilpt. Alle Ausgénge des Atari sind frei erreichbar. Durch
diesen Zusatz wird der Computer CQ QQ
zum idealen Monitorstander U9.9uU

Hardware Zubehor

Funktion Switchbox

Mit der AUTO Monitor Switchbox kénnen Sie tber die Tastatur
aus jedem Programm heraus zwischen Monochrom und Farbmo-
nitor umschalten oder einen Tastaurreset durchfiihren. Deswei-
teren ist es maoglich tiber die Tastatur einen Kaltstart durchzu-
fuhren. Die mitgelieferte Software ist resetfest (arbeitet standig im
Hintergrund). Desweiteren ist es méglich durch Einbinden der von
uns mitgelieferten Routinen ohne RESET zwischen Monochrom
und Farbe umschalten.

A.R.S.: Die Software wird nun in einer neuen Version ausgeliefert,
die es erméglicht, dal das Programm automatisch in der richtigen
Auflésung gestartet wird. Das standige Starten von Programmen
in der falschen Auflésung gehért der Vergangenheit an.

Die AUTO Monitor-Switchbox verfiigt zusatzlich tber einen BAS
und Audio Ausgang. Die Verarbeitungsqualitat wird auch Sie
tberzeugen.

Update Software: 1.0 auf 2.0 mit AR.S.

gegen Einsendung der Original Diskette + 15.00 DM.

HF/Videomodulatoren

Video Interface + mi integrierter AUTO Monitor
Switchbox; ermdglicht die Farbwiedergabe des Atari ST an einem
Farbfernseher, Monitor oder Videorecorder mit Videoeingang.
Das Videointerface + hat einen zusétzlichen Monitorausgang fiir
den Monochrommonitor SM 124. Das Umschalten zwischen
Monochrom und Farbe kann per Schalter oder softwareméaRig
erfolgen (siehe Funktion Auto Monitor Switchbox).

Das Netzteil mit VDE, GS gehért 4QQ
selbstverstandlich mit zum Lieferumfang

HF Modulator Hr Modulator zum AnschiuR des Atari ST

an jeden gewdhnlichen Farbfernseher. Der HF Modulator zeichnet
sich durch die besonders gute Bildwiedergabe aus. Der Ton wird

tber den Fernseher tbertragen.

incl. FBAS, AUDIO Ausgang, Antennenkabel -4Q Q

und Netzteil mit VDE, GS etc. 1009 .
Aufpreis Monitorswitchbox 30.00 DM

SIEHE AUCH TESTBERICHT 68000 ST MAGAZIN AUSGABE 2/89

3,5 Disketten-Laufwerk

Anschluf3fertiges 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk (720 KB)
Lautwerkstyp: NEC FD 1037

(25,4 mm hoch) robuste Verarbeitung

kratzfestes Gehause Netzteil VDE,

Einbau 2. Fioppbuchse 27.90 2 4 9 .-

Hardware Zubehor

Abgesetzte Tastatur am ST

Tastaturgeh&use mit Spiralkabel, Treiberstute.
Resettaste und Joystickportbuchsen eingebaut

Leerkarte Speichererweiterung
komplett bestiickte Speichererweiterung (steckbar) ohne RAM's

8490 auf 4 MB 249'
Epromkarte 128 kb 49,90 119.-

Neu im Lieferprogramm: ROM Port Expander und Rom Port Buffer

Festplatten 30/40/50/60 MB Festplatten mit
tberragenden Leistungsdaten (ohne storenden Lufter, AUTO
Boot, durchgeschliffener DMA Port, und sehr schnell) zu sehr
ginstigen Preisen — Kostenlosen Zusatzinfo anfordern

124.-

auf 1 MB

Multisync Monitore
TVM: die neue

Generation von Multisyncs
Graustufen Multisync Monitor
(TVM) — die einzige Alternative
zum SM 124. Auflosung 900 x 700,
alle drei Auflésungen des Atari in
SWdarstellbar, bestechend scharte
Bildqualitat, mit integriertem
Schwenkfuly 5509

TVM Farbmultisync Monitor 15 Fiat screen
Farbmultisync mit tiberragenden Leistungsdaten. Alle drei
Aufldsungen vom Atari darstellbar (Monochrom und Farbe). Das
Bild ist um ca. 25 % groBer. Sehr gute Wiedergabe auch im
Monochrommodus. Der ideale j r-Qo
Multisync fur den Atari ST |Q 90."

Zubehor/Disketten-LW

27.90
Fioppykabel atari 5,25 Disketten-Lw 29.90
Floppygehause nec fd 1036,1037

q4q
Teac FD 55 FR, mit Zugentlastung u. GummifiRe £ .9 . ~

NEC FD 1037 mit AnschluBbelegung 197'
Teac FD55FR 229.- moar 239.-

Floppykabel Atari 3,5 Disketten-LW

Hard & Soft A. Herberg, Bahnhofstr. 289, .4620 Castrop-Rauxei, Tel. 02305/15764, Fax. 12022 — Handleranfragen erwiinscht —



NEU AUF CD-ROM

fur den Atari ST mit CD-ROM-Laufwerk

W fe:L

.«ction
COLL
1000 Kreuzwortratsel im Format 20 x 20 Felder

generiert aus 200.000 Begriffen aus Technik,
Geografie, Sport, Kultur und Geschichte

Interaktive Benutzerfihrung mit Losungshilfen

fur den Profi: vorwahibare Bearbeitungszeit,
individuelle Erfolgs- und Leistungskontrolle

Preis: DM 171 ,-

Bitte fordern Sie einen Bezugsquellennachweis an

eps Electronic Printing Service GmbH
Carl-Bertelsmann-Stralle 161
4830 Gutersloh « Telefon 05241 /803067

Electronic m  Printing Service

ENUNTERNEHVEN CERBERTHSVANVINDUSTREGRUFFE

TEAC

Made in Japan by Fanatics

Massenspeicher von Profis fur Profis.
Und wir liefern auch weiterhin schnell

und zuverlassig!

Anschlu3fertige Floppy-Stationen fir ATARI ST
(Test in ATARI SPECIAL, Happy-Computer,
ATARI Magazin)

G3E-ST 3,5 Zoll 720 KB 298,-
G3S-ST 2x3,5 Zoll 2x720 KB 578,-
G5E-ST+ 5,25 Zoll 720 KB/360 KB 398,-
(umschaltbar ATARI/IBM)
mit Buchse fiir 2. Laufwerk
G35-ST+ 3,5- und 5,25-Zoll-Mixed-Station,

2 x 720 KB, umschaitbar ATARI-
IBM inkl. Drive-Swap und
Software, auch anschlieBbar

an 1040er 648,-

Bestellannahme: Mo - Fr 8.00 - 18.00, Sa 8.00 - 12.00 Uhr
Porto und Verpackung: Inland DM 7,50, Ausland DM 15,00
Versand Ausland nur Vorauskasse

Vertrieb fur Benelux-Staaten:
Cat & Korsh International
Evertsenstraat 5, NL-2901 AK Capelle a. d. ljssel

@GbH

8031 Biburg * KirchstraBe 3 08141/6797

98

famm Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Basel — Atari-Tretf jeden Montag von 18.30 bis
21.30, DIAL-Club, Leimenstr. 49, Postf. 231,
4003 Basel, Tel. 225167, Mailbox 1200

Gewerbliche
Kleinanzeigen

Super PD-Software fur Atari ST ab DM 5.—!
Spezielle Spielesammlungen auf PDU!
Hard- und Software zu Spitzenpreisen.
Gratisinfo: JUCO-COMPUTER, Grenzstr. 58,
4018 Langenfeld, Tel. 02173/17794

Caltec- und Eickmannfestplatten,
NEC-Laufwerke bei IAS, An der Maar 5,
4053 Jichen 6, Liste gegen 1,— DM.

EDV-Beratung/Organisation, wissenschaftli-
che Textverarbeitung durch IntelligentApplica-
tion & Services, IAS, An der Maar 5, 4053 Ji-
chen 6, Tel. 02181/498337

Drucker: Star, NEC, Epson und Zubehor bei
IAS, An der Maar5,4053 Juchen 6, Liste gegen
1— DM

Wichtiger
Hinweis:

Gewerbliche
Kleinanzeigen

Neue Mega ST Tastaturen preisgiinstig. Tel.
08142/51003

Reparaturservice

fur alle Atari und Peripheriegerate.
Kostenvoranschlage (werden angerechnet)
pauschal: DM 30,—

RCE-GmbH, WitscheistralRe 71,

8500 Nirnberg 80

S 0911/3262491-6; FAX 0911/3263526

Neue Spitzenprogramme wie: Protos,
Revolver, Daily Mail bei IAS, An der Maar 5,
4053 Juchen 6, Liste gegen 1— DM

PD-Auswahlprogramme, 1 Disk 10 DM,
Liste gegen 1— DM bei IAS. An der Maar 5,
4053 Jichen 6

Ausland
Billigste Disketten der Schweiz, mit 5 Jahren
Garantie. 3,5-Zoll; Fr. 1,85; 5,25-Zoll: Fr. 0,55.
Lieferung innert 24 Stunden, STORAGE DIS-

COUNT, CH-6027 Romerswil, Tel.
CH-041/881296 bis 21 Uhr

Disketten-Aktion
3Vv-ZOll Fr. 1,79
STORAGE DISCOUNT, CH-041/881296

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefimarken
angenommen

dBMAN

Verbinden Sie den Komfort eines Texteditors
mit der Leistungsfahigkeit von dBASE III.

ISI Interpreter, Programm-Generator und neuartige Benutzerober-
flache fiir das dBASE 11l kompatible relationale Datenbanksystem

0 ogoofdoo

dBMAN.

Bnfathakreuzn, assdreidn. ud b gdhtdieRost!

ISI Interpreter fur Atari ST DM 149.- 8)
Demo Didette @ardeimkauf argerad Tet) DM 20- 16
asfhrideQatishnation 0- g

ISI Adress relationale, komplexe Adressverw. DM 149.-
Demo Didette @ardeimkeuf agaradret) DM 20-
asftiriideGatisnianstin 0
N E U : fur Ihre professionelle Datensicherung bieten wir
einen Streamer-Service ab DM 250.-/Jahr. - Fragen Sie nach!

ABAC Miunchen, KellerstraBe ]l 8000 Miinchen 80

Tel. 0897 448 99 88

Ausgabe 5/Mai 1989



Wir haben etwas ganz Besonderes ausgebritet:

X XXV

Frank ®traull Elektronik

SchmiedstraBe 11
6750 Kaiserslautern
Tel.: 0631 - 67096 /97/98
Fax: 60697

Lieferung erfolgt ab Lager mit UPS oder DBP
per Nachnahme. Versand auch ins Ausland.

Das FSE-Jubilaums-Ei: Harddisks furATAR

Anschluf3fertige Festplatten von 20 bis 65 MB Typ Kapazitat Zugriffszeit Preis
Komplett mit Seagate-Festplatte, Treibersoftware, AnschluRkabeln, Schalt- ST 125 21.4 MB 40ms 898.-
netzteil und Gehause in den Abmessungen (LxBxH) 35cmx17cmx10cm . ST238R 32.7 MB 65 ms 808.-
Auf  Wunsch auch im "Mega-Gehause” als Monitoruntersatz  gT138R 32.7 MB 40 ms 998.-

(32cmx32cmx6.5cm) gegen Aufpreis (DM 100.-) lieferbar. Der Anschluf3
basiert auf einem Projekt der Computerzeitsehrift C't, wobei die Treiber-

ST250R 42.8 MB 65 ms

software von uns modifiziert wurde. Die Festplatten sind pseudo-bootfa- ST 251-0 42.8 MB 40 ms 1198.-
hig, d.h. nur 1 Sektor wird von Diskette gelesen (Bootzeit CS 10 S.) . ST 251-1 42.8 MB 28 ms 1298.-
Alle Festplatten werden vor dem Versand sorgfaltig geprift, formatiert und ST277R  65.0 MB 28 ms 1498.-
partitioniert. Gewahrleistungsfrist: 12 Monate. Alle Platten mit Autopark, auBer ST 238R und ST 250R.

In Vorbereitung: VO||k0mpath|e SCSI FeStp|atten von 30 MB '180 MB

Bitte fragen Sie nach den aktuellen Daten und Preisen, da diese bel Druckunteriagenschlu noch nicht Vorlagen.

TE A C Diskettenlaufwerke

Vollkompatibel, komplett anschluf3fertig, inkl.: Kabel, atarifarbenes Metallgehause, 2*80 Spuren, Testin 68oo0er 4/88.
Wirverwenden nur Markenlaufwerke der Firmen TEAC (FD 235F oder FD 55 GFR) und NEC (1037a). Alle 5.25" Stationen
inkl. 40/80 Trackumschaltung (PcDitto lauft). Auf alle TEAC - Diskettenlaufwerke gewahren wir 12 Monate Garantie.

3.5" 249.- 5.25" 298.- Doppelstation 35 448.- Disketten ab100st 2.30

Rohlaufwerke : TEAC FD 235F oder NEC 1037a: 179.-, TEAC FD 55 GFR: 229.- MF 2DD (135 tpi) ab 10 Stick: 2.50



Spitzen-Service
far Einsteiger

Ich besitze einen Atari 1040
ST und einen Star NL10. Vor
kurzer Zeit hatte ich Probleme
(es wurden unkontrollierte Leer-
zeilen erzeugt) mit Drucker und
Programm. Der »Fachhéandler,
bei dem ich den Drucker gekauft
habe, konnte mir nicht weiter-
helfen. In meiner Not habe ich
der Firma Star mit der Bitte um
Hilfe geschrieben. Schon einen
Tag spater wurde ich von Star te-
lefonisch aufgefordert, meine
Programme, mit denen ich
Schwierigkeiten habe, zu Uber-
senden. Zwei Tage spater waren
meine Disketten bei Star, und ich
wurde von einem Star-ST-Fach-
mann angerufen. Dieser erklarte
mir dann, was ich falsch ge-
macht habe, ohne die sonst bei
Computer-Fachgeschéften bli-
che Uberheblichkeit gegeniiber
Anféangern. Seitdem funktionie-
ren Programme und Drucker
einwandfrei. Ich mdchte mich
auf diesem Wege nochmals bei
der Firma Star bedanken und
Ihnen sagen, lhre Drucker und
der Service ist Spitze.

Ginther Karl, Pécking

Stolzer Fest-
plattenbesitzer

Seit heute bin ich, dank lhrer
Nachfrage bei Vortex, endlich
stolzer Besitzer einer funktio-
nierenden Festplatte.

Obwohl einige Fragen fir im-
mer unbeantwortet bleiben wer-
den, ist es dennoch ein gutes Ge-
fiihl, wenn sich eine solche Inve-
stition im nachhinein nicht als in
den Sand gesetzt erweist.

Ich méchte mich hiermit bei
lhnen auf das herzlichste fiir Ih-
re Hilfe bedanken!

Meine ersten Gehversuche ha-
be ich bereits gemacht. Gleich-
zeitig festgestellt, dal? die nach-
ste Ausgabe schon vorprogram-
miert ist. Da ich zur Zeit in der
Hauptsache mit einem Platinen-
layoutprogramm arbeite und
mir Geschwindigkeitsvorteile er-
hoffte, reicht mein 1-MByte-
Speicher nun nicht mehr. Eine
Uhr koénnte ja auch noch ..
US.W.

Fur lhre Bemihungen noch-
mals meinen herzlichsten Dank!
Lothar Niegsch, Herscheid
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Das Podium fir Ihre Diskussionsbeitrage

Aufdem Teppich
bleiben

Die Entwicklung neuer Tech-
nologien in der Computerindu-
strie macht riesige Fortschritte,
was naturlich auch fur die
Druckerbranche gilt. Wer hatte
noch 1982daran gedacht, daf 64
KByte einmal nicht ausreichen
kénnten? Niemand ist auf die
Idee gekommen, dal’ eine Fest-
platte einmal zu jeder »Heim-
computer«-Peripherie gehdren
kénnte, dal 4 MByte Arbeits-
speicher eine erschwingliche
Standardausriistung sein wiirde?

Wir als private Anwender
sollten aber sehr genau zwischen
dem, was wir wirklich benétigen
und dem, was der Markt uns an-
bietet, unterscheiden.

Ein 9-Nadel-Drucker kostet
durchschnittlich etwa die Halfte
eines 24-Nadlers, der zugegeben
etwas flotter ist und auch ein
schoneres Schriftbild hat. Aber
haben wir wirklich so wenig
(Frei-)Zeit, um nicht einmal eine
Minute I&nger auf ein Listing
oder einen Brief zu warten? Zu-
mal man bei der Verwendung ei-
nes Spoolers nebenher auch
noch etwas anderes erledigen
kann, wenn’ schon sein muf.
Aber seien wir mal ehrlich, wer
hat denn schon seinen Drucker
im Dauerbetrieb?

Bei uns Hobbyisten spielt die
Geschwindigkeit wirklich keine
so grofle Rolle. Ich zumindest
lasse weder taglich Listings aus-
drucken, noch versende ich je-
den Tag Briefe. Und wenn dann
der Drucker statt 10 Minuten
halt 12 Minuten zum Ausdruck
benétigt, so nehme ich mir diese
Zeit. Ich habe ja gleichzeitig bei
der Anschaffung meines Druk-
kers einiges gespart.

Deshalb:  Spitzentechnologie
ja—aber dabei auf dem Teppich
bleiben.

Matthias Pfaff, GicRen-Klcinlinden

Uebe Leserin, lieber Leser

Trotz Atari-Laptop, trotz
Wechselplatte und Transpu-
ter, trotz des ganzen Rum-
mels am Atari-Stand: Die
CeBIT "89hinterlieR bei Ata-
ri-Fans Enttduschung. Denn
der TT, der schon so oft an-
gekindigte Atari-Computer
der 32-Bit-Generation, war
immer noch nicht zu sehen.
Fassen Sie es ruhig rethorisch
auf, wenn ich Sie hier frage:
Sind Sie mit Ataris Entwick-
lungs- und vor allem mit Ata-
ris Ankindigungspolitik zu-
frieden? Schreiben Sie uns
Ilhre Meinung, wir stellen sie
hier gerne einer breiten Le-
serschaft vor.

Wenn Sie sich ans ST-Po-
dium wenden, geben Sie bitte
an, ob Sie mit einer Verof-
fentlichung  einverstanden
sind. Denken Sie daran, daR
fur jeden Brief nur begrenz-
ter Platz frei ist. Deshalb ha-
ben kurze, pragnante Briefe
die groRte Chance, veroffent-
licht zu werden. Haben Sie
Verstandnis, wenn lhre Zu-
schrift gekirzt erscheint. Ich
bemiihe mich, daf durch die
Kirzungen keine Sinnverzer-
rungen entstehen.

Vor vier Monaten fragten
wir, ob Sie immer anspruchs-
vollere Drucker im Heimbe-
reich flr notwendig halten.
Ihre einhellige Meinung: Fir
den Heimbereich reicht die
vorhandene Leistung aus.
Diesmal widmen wir uns ei-
nem Peripheriegerdt, von
dem viele Heimcomputeran-
wender trdumen: der Fest-
platte. Wie wichtig ist es Ih-
nen, diesen Massenspeicher
zu Hause zu haben? Welche
Verbesserungen der Festplat-
tentechnik wiirden Sie am

liebsten sehen? Welche Tech-
nologie fiir Massenspeicher
hat Ihrer Meinung nach die
groften Zukunfts-Chancen?

Mit dem ST steht ein Geréat
bereit, das von keinem ande-
ren Heimcomputer in seiner
Leistungsvielfalt Gbertroffen
wird. Diese Vielfalt bedeutet
eine standige Herausforde-
rung fur unsere redaktionelle
Arbeit. SchlieRlich soll jeder
ST-Anwender seine Interes-
sen im ST-Magazin wieder-
finden.

Wir wissen beispielsweise,
daR sich ein sehr grofRer Teil
unserer Leser fur Spiele in-
teressiert. Fur diese Leser ha-
ben wir die Rubrik »Fun« er-
weitert. Die MIDI-Freaks er-
halten in dieser Ausgabe erst-
mals eine eigene Rubrik. Fir
Geschéftsleute  stellen  wir
Profisoftware vor —diesmal
in einem Schwerpunkt, sonst
kontinuierlich im Testlabor.
Studenten dirfen in der
néchsten Ausgabe mit dem
Schwerpunkt »ST im Studi-
um« rechnen.

Diese ganzen Projekte
stellen nattrlich nicht sicher,
dalR unser Konzept nicht
noch verbesserungsfahig ist.
Hier sind wir auf lhre Kritik
angewiesen. Schreiben Sie,
wenn Sie der Meinung sind,
dal® die Gewichtung im ST-
Magazin nicht stimmt, dal
wir eine Lesergruppe verges-
sen, vernachlassigen oder be-
vorzugen. Nur mit Ihrer Hil-
fe kénnen wir unseren An-
spruch erfillen: Das Fach-
magazin zu sein fir alle, die
sich flr den ST interessieren.

Herzlich
Paul SieR, Redakteur
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Informations-
uberfluf

Wenn ich ein paar Jahre zu-
riickdenke, als der C 64 gerade
auf den Markt kam und von der
Fachwelt bestaunt und als Su-
percomputer angepriesen wur-
de, habe ich viele Tests und Be-
richte tiber diesen Computer ge-
lesen, bevor ich ihn kaufte.

Die Tests von damals be-
schrankten sich zum Glick fast
immer nur auf das Wesentliche,
die Hardware und das Zubehor.

Heute dagegen befassen sich
Testberichte mit weitaus mehr
als nur mit der Hardware. Da
werden die Computer zerlegt, da
werden neue Standards aus dem
Boden gestampft und da werde
ich als Leser mit Informationen
Uberschittet, die ich gar nicht
wissen will, mich aber beim
Kaufverhalten beeinflussen.

Da wird mir klipp und klar ge-
sagt, dal die Tastatur meines
neuen ST nur Schrott ist und ich
mir am besten gleich noch eine
zusétzliche kaufe. Die Leute, die
das behaupten, sollten die Gum-
mitasten von friher sehen!

Ja und meine 512 KByte RAM
im ST sind ja viel zu wenig zum
verniinftigen Arbeiten, minde-
stens 1 MByte muf3 schon vor-
handen sein! Obwohl doch die
meisten PCs nur 512 KByte
RAM besitzen, und die stehen in
Firmen und Biiros!

Auf dem Druckermarkt ist es
fast noch schlimmer, —nur fast
—weil es fiir Drucker noch kei-
ne nachkaufbare Software gibt!

Hier bekomme ich doch fel-
senfest vorgegaukelt, daR mein
Drucker nur noch Mull wert ist,
daB ich ohne 99 verschiedene
Schriftarten keinen verntnfti-
gen Brief schreiben kann, und
dal} es schadlich ist, wenn sich
mein Drucker mit 25 Zeichen
pro Sekunde Uber das Papier
quélt! Doch wen juckt’s denn?
Hinter mir steht doch niemand
mit der Stoppuhr in der Hand
und hetzt!

Ja noch schlimmer soll es
kommen, sogar der 24-Nadler
ist nicht mehr das, was er einmal
war! Heutzutage gehért zu ei-
nem richtigen Computer auch
ein richtiger Drucker, also her
mit dem Laser; ab jetzt kann ich
wirklich alles ausdrucken was
dem Herz Freude und Frau und
Kinder Kummer macht!

Karl-Heinz Wallon, Leidenhofen
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Coburger Com-
puter Club e*V.

Der Coburger Computer
Club widmet sich allen Compu-
tern. Im Clubraum in der Walk-
mihlgasse finden regelmaRige
Treffen statt, hier stehen vereins-
eigene Computer zur Verfi-
gung. Der Club bietet Public
Domain-Software an, fuhrt
Kurse durch, gibt eine Clubzei-
tung heraus und betreibt eine
Mailbox. Der Mitgliedsbeitrag
betrégt 36 Mark jéahrlich.

Coburger Computer Club e
V., Walkmiihlgasse 15, 8630 Co-
burg, Mailbox: Tel. 09561/
90606 Parameter: 8N1 300 Baud
Kontaktadresse:

Coburger Computer Club eV.
z.Hd. des 1 Vorsitzenden
Peter Stohr

Adamistralle 6¢

8630 Coburg, Tel. 09561/34535

FST-Computer-
Club 4000

Zwei ST-Anwender wollen den
ST-Computer-Club 4000 ins Le-
ben rufen. Die 4000 steht fiir den
Wirkungsbereich des Clubs, der
das Gebiet mit 4000er-Postleit-
zahlen umfassen soll.

Die Ziele des Clubs sind der
Aufbau einer Public Domain-
Bibliothek, Hilfen fir Einstei-
ger und Unterstiitzung beim
Programmieren. Es sollen sich
Anwendergruppen zusammen-
finden, zum Beispiel zur Nut-
zung bestimmter Programme
oder zur Durchfiihrung von
Hardware-Basteleien. Vorschlé-
ge fur weitere Themengebiete
sind erwiinscht.

Thomas Laufs, Hofackerstr. 23, 4330 Milheim
an der Ruhr

Weniger Spiele

Ich lese das ST-Magazin we-
gen der speziell auf die Atari-ST-
Rechner zugeschnittenen Infor-
mationen. Da ich mich als Stu-
dent (Maschinenbau) eher fir
Anwendersoftware als Textver-
arbeitungsprogramme oder Pro-
grammiersprachen interessiere,
empfinde ich den Anteil der auf
Spiele bezogenen Beitrage als zu
hoch. Es scheint auf dem Markt
genligend Zeitschriften zu ge-
ben, die sich mit diesen Themen
befassen. Deshalb meine ich,
daBR Spieletests im ST-Magazin
nur zur Auflockerung dienen
sollten.

Die Darstellung des ST als
Spielekonsole trégt sicher nicht
gerade dazu bei, seine Starken
im eher professionellen Bereich
aufzuzeigen, ein Ziel, das Ihnen
offensichtlich naheliegt (mir
auch). Deshalb sollte der Anteil
der Spieletests eher deutlich ge-
senkt als gesteigert werden.

Alles in allem bin ich mit den
Beitragen  recht  zufrieden,
manchmal konnten die Artikel
allerdings etwas ausfihrlicher
ausfallen (z.B. der Artikel tber
Drucker in Heft 1/89).

Thomas Mechlinski, Essen

Mehr Spiele

Der Atari ST eignet sich glei-
chermalfen fiir die professionel-
le und spielerische Anwendung.
Zumindest wird dies immer wie-
der in Artikeln betont.

Das ST-Magazin ist eine Fach-
zeitschrift fiir den ST. Trotzdem
wird hier in erster Linie Uber
»ernste« Anwendungen berich-
tet, jedoch kaum Uber Spiele. Si-
cher, die Qualitat dieser Produk-
te 1&Bt zu wiinschen dbrig (ein
erstklassiges Programm  wie
Dungeon Master gibt es nur ein-
mal in drei Jahren), doch haben
sie durchaus eine Berechtigung,
mehr beachtet zu werden. lhr
braucht nicht jedes neue Game
vorzustellen, lieber eine Aus-
wahl guter Spiele.

Ob jeder neue Texteditor den
User interessiert, wage ich zu be-
zweifeln. Also, mehr Spielere-
zensionen wirden dem ST-Ma-
gazin einen runden Eindruck
verleihen.

Peter Marx, Hartenfels

Spiele
austricksen

Drucken Sie doch bei ihren
Spieletests  die  eventuellen
Cheatmodi (Kniffe, um Spiele
»auszutricksen«, Anm. d. Red.)
gleich dazu! Ich begriRe es auch
sehr, dal Sie sich dazu ent-
schlossen haben, den Spieleteil
ab Ausgabe 3/89 zu erweitern.

Peter Bernd, Wetzlar

lhre Idee finden wir ausge-
zeichnet, nur sind wir dazu auf
die Hilfe unserer Leser angewie-
sen. Jeder, der einen Trick ent-
deckt hat, soll uns schreiben.
Wir stellen diese Entdeckungen
allen Lesern vor. (th)

Notwendige
Drucker-Features

Ich Uberlege mir den Kauf ei-
nes neuen Druckers aus folgen-
den Grinden:

1 Alteren Druckern fehlen die
heutigen, modernen Papierfih-
rungen. Gerade fur den privaten
Anwender ist eine Papierpark-
funktion und ein automatischer
Einzelblatteinzug sehr hilfreich.
2. Bei dlteren 9-Nadel-Druckern
mufl} man doch recht lange War-
tezeiten in Kauf nehmen.

3. Durch verbesserte System-
software der Drucker erhélt man
bessere Druckergebnisse und er-
heblich verkirzte Druckzeiten.

Fazit: Wer seinen Drucker zur
Textverarbeitung nutzen will,
sollte beim Drucker nicht spa-
ren. Aber deswegen sollte man
seinen alten Drucker nicht gleich
wegwerfen, sondern statt dessen
genau Uberlegen, ob der alte
Drucker nicht doch die Forde-
rungen erflllt und welche Featu-
res man wirklich braucht. Meine
Wunschvorstellungen an einen
Drucker sehen so aus: 24 Na-
deln, mittlere Geschwindigkeit,
P6-kompatibel und vollautoma-
tischer Einzelblatteinzug.

Noch ein Wort zu Ihren neuen
Druckertests. Ihre Bemiihung,
mehr Ubersicht in das Drucker-
wirrwarr zu bringen, ist sehr zu
begruRen, doch Sie sollten dabei
nicht die technischen Daten ver-
gessen. Die Idee mit der Refe-
renzliste ist gut, doch sollten Sie
nicht nur einen Drucker in die
Liste aufnehmen, sondern zu je-
dem Drucker das zugehdrige
Druckbild aller eingebauten
Fonts drucken, alle wesentlichen
technischen Daten verdffentli-
chen und die Preise der Zube-
horteile angeben.

Bernd Ganter, Reutlingen

ST-HOTLINE

Um sicherzustellen, daB
Sie bei einem Anruf den zu-
stdndigen Redakteur errei-
chen, haben wir feste Tele-
fonstunden eingeplant. In
dieser Zeit erwarten wir lhre
Anregungen und versuchen,
lhnen bei Fragen und Pro-
blemen zu helfen.

Rufen Sie an:

montags von 16 bis 18 Uhr
donnerstags von 15 bis

17 Uhr

Tel. 089/4613-897
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Festplattentechni

Hans Hoffmann

MS nfang der 70er Jahre stellte die
M M Firma IBM mit der Marktein-
fihrung der Winchester-Plat-
tenlaufwerke die Weichen fur eine neue
Massenspeichertechnologie. Die techni-
schen Daten der ersten Plattenlaufwerke
wiesen »gigantische Werte« auf. So er-
reichten Laufwerke von 8 bis 14 Zoll, mit
imposanten Ausmalen eines halben
Wohnzimmerschrankes, an die 5 MByte
Speicherkapazitdat. Fur den damaligen
Stand der Technik stellten solche Spei-
cher eine bahnbrechende Entwicklung
dar.

Heutzutage gehoren Festplatten im
5B und 3y2-Zollformat mit einer Spei-
cherkapazitat bis zu 500 MByte zum all-
taglichen Werkzeug der EDV. Die fort-
schreitende Miniaturisierung machte
auch vor den Festplatten nicht halt. Die
Abmessungen schrumpften von der
oben erwéhnten Schrank- auf Schuhkar-
ton-GroRe und noch kleiner zusammen.

In ihrem prinzipiellen Aufbau unter-
scheiden sich diese altmodischen Riesen-
laufwerke nur geringfuigig von der heute
in vielen PCs vorhandenen Festplatte.

Physikalische
Prinzipien. .

Alle Verfahren (ausgenommen bei op-
tischen Laufwerken), die Daten auf-
zeichnen oder lesen, bedienen sich der
Wechselwirkung des magnetischen- und
elektrischen Feldes auf ferromagnetische
Stoffe. Diese Wirkungsweise beruht auf
der Tatsache, daf ein stromdurchflosse-
ner Leiter ein Magnetfeld erzeugt und
umgekehrt ein bewegtes Magnetfeld in
einem Leiter eine Spannung induziert.
Wirkt ein auReres Magnetfeld — zum
Beispiel durch eine stromdurchflossene
Spule erzeugt — auf ein Ferromagneti-
kum, so magnetisiert dieses entspre-
chend. Andererseits entsteht in der Spule
eine Induktionsspannung, wenn sich ein
Magnetfeld unter einer Spule bewegt.

Bei der Festplatte wirkt genau dieses
Gesetz. Hier stellt die rotierende Platte
mit ihrer ferromagnetischen Beschich-
tung den Magneten, der Kopf mit Draht-
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- schleife die Spule dar (Bild 1). Der Kopf
l I l | bewegt sich nur linear auf bestimmten

I Spuren und steht zum Zeitpunkt des Da-
tenlesens oder -Schreibens ruhig. Die

Platte rotiert kontinuierlich mit einer
exakt gleichen Geschwindigkeit, die—je
nach Hersteller — zwischen 3000 und
5000 U/min liegt. Die Beschichtung der
Platte, das Ferromagnetikum, bewirkt,
dall das resultierende Magnetfeld nicht
ohne weiteres wieder verloren geht. Diese

Spindelmotor in der Praxis

sogenannte Remanenz bendtigen wir in
. unserem Anwendungsfall, da sich die ge-
Antrlebsarm schriebenen Daten nicht verfliichtigen
sollen. Die Beschichtung der Platten be-
steht also aus einer Metallegierung, die
eine hohe Remanenz aufweist. Ein weite-
rer wichtiger Faktor bei der Entwicklung
dieser Metalle stellt die Dichte der einzel-
Magnet_ nen magnetischen Partikel im Material
dar. Durch eine hohe Auflosung erzielt
man dementsprechend viele unterschied-
liche magnetische Bereiche auf den Spu-
ren. Je dichter das Material mit Magnet-
partikeln besetzt ist, um so mehr Infor-
Kopf— mationen speichert es. Das Kriterium der
: maximalen Speicherkapazitat erfordert
antneb allerdings weitere Kniffe in der Festplat-
tentechnik.

Wie ein Tonband

Das Datenaufzeichnen und -lesen

weist in der Festplattentechnik direkte

Analogien zu den Verfahren aus der Au-

diotechnik auf. Der einzige, aber fir die

technische Realisierung entscheidende

Unterschied zur Tonbandaufzeichnung

s liegt in der Form der Signale. Wahrend

G ehause eingTonbandgerat die Siggnale meistens in
Abhéngigkeit von Aussteuerung (Ampli-

tude) und Zeit (Frequenz) verarbeitet, ge-

staltet sich die Signalform in der Compu-

tertechnik viel einfacher. Da ein Compu-

ter ausschlieBlich digital, also mit der Bi-

nérinformation aus Nullen und Einsen

: arbeitet, liegt es nahe, die Information
Steuer'Platlne auf der Platte in magnetisiert und un-
magnetisiert aufzuteilen. Entsprechende

Elektronik und Mechanik positioniert

den Laufwerkskopf tiber der Platte (Bild

2). Nach Codierung und Impulsformung

Interface'AnSChIUB flieRt durch die Spule ein Strom, der ein

Magnetfeld induziert. Dieses richtet an

AntriebS-BIOCkierU ng der Stelle, an der sich der Kopf befindet,

die Elementarmagnete der Platte aus. w
Nach diesem Aufzeichnungsverfahren V

Ausgabe 5/Mai 1989 103

Zeichnung: Maxtor



entstehen auf der Platte Zonen, die un-
terschiedliche Polarisationen — magne-
tisch und unmagnetisch — aufweisen.
Soll der Computer Daten von einem de-
finierten Bereich der Platte lesen, so po-
sitioniert die Laufwerkselektronik den
Kopf auf einer bestimmten Spur. Durch
die rotierende Platte und die somit wech-
selnden Magnetfelder induziert sich in
der Spule eine Spannung — Bit 0 oder 1
Die folgende Decodierungselektronik
Ubersetzt diese Signale dann in Bitkom-
binationen, die der Controller weiterver-
arbeitet und an den Computer leitet.
Trotz der hochwertigen Materialien,
die bei der Beschichtung der Platte zum
Einsatz kommen, ist es bei einer Ge-
schwindigkeit von bis zu 5000 U/min kei-
nesfall zuldssig, daR der Kopf mit der
Platte in Berihrung kommt. Die Ober-
flachen der Platte beschichtet der Her-
steller zwar extrem glatt, doch wére bei
einer Gleitreibung zwischen Kopf und
Beschichtung ein Abrieb und somit der
Datenverlust nicht auszuschliefen. Die
Techniker l6sten dieses Problem auf eine
ganz ungewohnliche Art. Sie konstruier-

E

Wechselwirkung

Bild 1 Der prinzipielle Aufbau einer Festplatte
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ten den Schreib-Lesekopf einfach nach
Gesetzen der Aerodynamik und brach-
ten dem Kopfsozusagen das Fliegen bei.
Weil eine so schnell drehende Platte eine
Luftverwirbelung (einfacher gesagt — es
entsteht Wind) an ihrer Oberflache er-
zeugt, lag es nahe, dem dariberliegenden
Kopf einfach Segelflugeigenschaften zu
verleihen. Das Resultat liegt auf der
Hand: Ein »fliegender Kopf« hat keinen
Kontakt zur Plattenoberflache, erzeugt
keinen Abrieb und erhéht folglich die
Datensicherheit. Ein Beispiel fir eine
Kopfform mit ginstigen Flugeigen-
schaften finden Siein Bild 3. Doch waren
dies nicht die einzigen Probleme, mit de-
nen sich die Entwickler auseinandersetz-
ten. Da sich das Magnetfeld beim Schrei-
ben von Daten nicht gradlinig nach un-
ten zur Platte ausbreitet, sondern radial
verlauft, entsteht ein gewisses Streufeld.
Je nach GrolRe dieses Streufeldes nehmen
die Bitinformationen pro Langeneinheit
groRere oder Kkleinere Ausmale an.
Durch eine Minimierung der Spaltbreite
im Kopf (siehe Bild 4) und einer extrem
niedrigen Flugh6he von wenigen Mikro-

Beschichtung

Tragernaterial

metern optimierten die Entwickler die
maximale Datendichte und Zuverl&ssig-
keit. DaR bei der geringen Flughdhe des
Kopfes bereits die kleinsten Verunreini-
gungen aufder Platte oder umherschwir-
rende Staubpartikel zu folgenschweren
»Crash’s« fihren kénnen, zeigt der Gro-
Benvergleich in Bild 5. Die Ingenieure be-
kamen dieses Problem mit einem absolu-
ten »Reinheitsgebot« innerhalb des
Hard-Disk-Gehduses und einer kleinen
Rauhtiefe der Plattenoberflache in den
Griff. Sie setzen Feinstfilter ein, die bei
der Durchliftung des Plattengehduses
Partikel bis zu 0,3 Mikrometer nahezu
hundertprozentig absorbieren. Doch was
helfen die besten Filter, wenn bei der
Montage der Platte auch kleinste
Schmutzpartikel in das Gehduse gelan-
gen kdnnen? Es gab nur einen Ausweg:
Die gesamte Platten- und Kopfmontage
findet in R4umen mit Staubarmut statt
— die Beschéftigten dort sehen mit
Mundschutz und Handschuhen wie
Chirurgen aus. Das Landeverfahren
spielt nicht nur in der Luftfahrt eine gro-
RBe Rolle. Auch bei Festplatten entschei-
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det exaktes Landen des Kopfes uber die
Lebensdauer der Platte und das Erhalten
der gespeicherten Daten. Bei den meisten
Festplatten kommt der Kopf nach Ab-
schalten auf der Platte zur Ruhe. Dies
mul verstandlicherweise duferst scho-
nend geschehen.

Es gibt zwei gangige Methoden zum
ordnungsgemalen Landeanflugverfah-
ren. Beim Parken positioniert die Lauf-
werksmechanik den Kopfnach dem Aus-
schalten entweder durch Elektronik oder
per Software auf einer bestimmten Spur,
auf die kein Zugriff fur Lese- oder
Schreibbetrieb erfolgt. Eine andere,
ebenso weitverbreitete Technik ist das
Parken des Kopfes in einer Halterung,
die ihn Uber der Platte hdlt. Die Fachwelt
nennt diese Vorrichtung »Head Lifter«.
Diese Parkweise eignet sich besonders
fir portable Computersysteme, da sie ei-
ne preisglnstige Transportsicherung
darstellt.

Da die exakte Arretierung des Kopfes

! e j i ' e
II i i JI

T«ktinpuls-Bit CT) | i i i
i

- == I -
FM-Modulation

Bild 7a Die FM-Modulation
verwendet Takt- und Datenimpulse

— oder der Kopfe, siehe Bild 6 —auf den
Spuren und die hohe Wiederholgenauig-
keit die Speicherkapazitat entscheident
beeinfluBt, kommen bei der Linearsteue-
rung meist zwei Techniken zum Einsatz.
Einmal die Verwendung von Schrittmo-
toren (fur Platten bis 30 MByte), bei de-
nen der Kopf die erreichte Position nicht
»rickmeldet«, und zum anderen der
Einbau von Linearmotoren, die ihre Po-
sition mittels einer Kontrollinformation
auf der Platte bestimmen. Die Schritt-
motoren erhalten von der Steuerelektro-
nik Impulse, die den Drehwinkel des Mo-
tors bestimmen. Mit steigender Qualitat
des Motors steigt die Auflésung pro
Schritt.

Ungunstig wirkt sich hier allerdings
die mangelnde Positioniergenauigkeit
aus. Fihrt der Motor einen falschen
Schrittimpuls aus und kann er die ge-
winschten Daten nicht lesen oder schrei-
ben, muB der gesamte Kopf erst wieder
zu einem Referenzpunkt zuriickkehren
(&hnlich einem Diskettenlaufwerk, Track
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»Flughdhe« und Verunreinigungen

Kopfbewegung

Bild 6. Oft befinden sich
mehrere Platten (ibereinander

Bitzellen
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MFM-Modulation

Bild 7b. Die MFM-Modulation
laRkt hohere Speicherdichten zu
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00), um dann die gesamte Prozedur der
Positionierung zu wiederholen.

Technisch &ufRerst raffiniert verlauft
dagegen das Prinzip der Positionierung
bei den Linearsteuerungen. Hier enthélt
die Festplatte Bitkombinationen, die
dem Kopf und dessen Steuerung eine
Rickmeldung geben. Diese Servoinfor-
mation schreibt der Hersteller schon ab
Werk auf die Platte. Liest der Computer
diese Informationen, so korrigiert der
Linearmotor unter Zuhilfenahme einer
ausgeklugelten Elektronik seine Posi-
tion.

Die diversen Methoden der Datenauf-
zeichnung bei Festplatten weisen direkte
Analogien zu den Verfahren bei den Dis-
kettenlaufwerken auf. Im folgenden be-
trachten wir die drei wichtigsten Verfah-
ren genauer. Beginnen wir mit dem FM-
Format (Frequency Modulation). Dieses
Verfahren findet sich heute &uRerst sel-
ten. Es benutzen nur noch veraltete
CP/M-Systeme (ein frither weit verbrei-
tetes Betriebssystem). Hierbei enthélt die

Festplatten

Informationseinheit ein vorangestelltes
Taktsignal, das die Laufwerkselektronik
beim Lesen zur Synchronisation verwen-
det. Ein entscheidender Nachteil bei die-
ser Methode ist, daB das Informationsbit
einen unnoétigen Datenballast bedeutet
und dadurch wertvoller Speicherplatz
verloren geht. Ein Fortschritt stellt die
Verwendung der modifizierten Fre-
quenzmodulation (MFM bzw. RLL 1.3)
als Aufzeichnungsformat dar. Die MFM
arbeitet zwar immer noch mit Takt-
Impulsen, doch reduziert sich die Anzahl
der Synchronimpulse mit einer anderen
Codierung auf ein Minimum. Istein Da-
tenbit gesetzt, so erfolgt ein Impuls in der
Mitte der Bitzelle. Ist ein einzelnes O-Bit
aufzuzeichnen, so liegt der Takt am An-
fang der Bitzelle. Bei aufeinanderfolgen-
den O-Bit-Kombinationen folgt eine kon-
tinuierliche Impulsfolge. Das letzte Ver-
fahren, das wir nur der Vollstdndigkeit
halber erwéhnen, ist der »None Return
To Zero Code«. Mittels dieses Codes ver-

i - - — 1
o
nv
-

Daten 1 Daten

Bild 7c. Das NRZ-Verfahren
verwendet einen festen Takt

doppelten die Entwickler die Datendich-
te einer Plattenseite. Eine Rickgewin-
nung des Taktimpules ist nicht mehr
maoglich, da sich bei aufeinanderfolgen-
den Signalen der Pegel nicht veréndert.
Als Resultat kann der Computer eine
Plattenseite nicht mit Daten beschreiben,
da diese der Controller fir die Synchro-
nisationsinformation bendtigt. Da aber
die meisten Festplattenlaufwerke mit
Ubereinander gestapelten Platten arbei-
ten, erhoht sich die effektive Speicherka-
pazitdt um ein Vielfaches, da der Con-
troller fur den gesamten Plattenturm ei-
ne einzige Plattenseite zur Taktgenerie-
rung bendtigt. Alle erwéhnten Aufzeich-
nungsverfahren sehen Sie in Bild 7a, b, c.

Wir geben lhnen hier nur einen klei-
nen Einblick in diese komplexe Thema-
tik. Fur all diejenigen, die sich intensiver
mit der Festplattentechnik beschaftigen,
bietet die Literatur Hilfe. (uw)

Literatur: 1)c't: 86/8,2) c’t: 89/2 3), MC: 88/7,4) Feltron, Zeissler
Massenspeicher

105



Uwe WIrth

r gr nicht allzulanger Zeit waren
\fstplatten der GroRrechner oder
orkstation-Welt Vorbehalten. Da
Technik aber nicht stehenblieb, sondern
standig in »Riesenschritten« voran-
schritt, stellt heute eine Festplatte an ei-
nem Personal- oder Heimcomputer kei-
ne Seltenheit mehr dar. Gerade in letzter
Zeit tat sich einiges auf dem Massenspei-
chermarkt. Die »Steine«, die die DMA-
Schnittstelle den Entwicklern in den Weg
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Festplatten auf

dilegte, scheinen inzwischen fortgerdumt
zu sein. Die Enwickler greifen zu den un-
terschiedlichsten Ldsungen, um dem
Atari ST eine Standardplatte schmack-
haft zu machen. Deshalb untersuchten
wir in der Redaktion sechs Vertreter die-
ser schnellen »Bytefresser« auf ihre All-
tagstauglichkeit. Wichtigstes Beurtei-
lungskriterium einer Festplatte stellt ne-

Das Original

ie Megafile 30 loste vor einiger

Zeit die SH 205 als Standard-Fest-
platte ab. Sie besitzt laut Herstelleranga-
ben eine Kapazitat von 30 MByte bei ei-
ner mittleren Zugriffszeit von 61 ms.
Atari liefert dieses Laufwerk komplett
mit allen bendétigten Kabeln, der Softwa-
re und einem Handbuch aus. Die Soft-
ware dient zum Formatieren, Partitio-
nieren und als Treiber. Die Festplatte
14kt sich hiermit auch autobootfdhig
konfigurieren. Zusatzlich finden Sie auf
der Treiberdiskette ein komfortables

Die Veredelte

lie EX-40 kommt aus der Festplat-

ten-Veredelungs-Werkstatt  Eick-
mann. Die Besonderheit dieser Platte
liegt darin, dal3 Sie weniger als sonst (b-
lich geliefert bekommen. Doch in diesem
Fall haben Sie bestimmt nichts einzu-
wenden, da dieses Laufwerk von einem
»kleinen Quaélgeist« befreit wurde.
Durch den Einbau einer S*-Zoll-
Festplatte konnte Eickmann auf einen
Lufter vollkommen verzichten. Da sich
die verwendete Platte auch noch sehr lei-
se verhdlt, ergibt das eine extrem leise

Die Preiswerte

her konventionelle Technik ver-
wendet FSE bei seiner AH-301.

Das Konzept dieser Platte fulit auf einer
Selbstbauanleitung der Zeitschrift c't.
Die Festplatte besitzt eine formatierte
Kapazitdt von 32 MByte, wobei das
Laufwerk eine mittlere Zugriffszeit von
40 ms aufweist. Einen durchgeschliffe-
nen DMA-Anschluf? suchen Sie bei die-
sem Gerat leider vergeblich. Dadurch er-
weist sich zum Beispiel der Anschluf ei-
nes Atari-Laserdruckers oder einer origi-
nalen Festplatte als unmdoglich. Trotz-

ben der Speicherkapazitidt die mittlere
Zugriffsgeschwindigkeit dar. Diese Gro-
Be beschreibt die Zeitspanne, die ein
Plattenlaufwerk im Durchschnitt beno-
tigt, um auf bestimmte Daten zuzugrei-
fen. Leider entscheiden noch mehrere
andere Faktoren die maximale Ge-
schwindigkeit einer Festplatte. Um alle
diese Faktoren realitatsnah zu erfassen,

Backup-Programm. Die Megafile findet
AnschluB am DMA-Port, der am Lauf-
werk durchgeschleift ist. So steht einem
AnschluB eines Laserdruckers nichts im
Wege. Das eingebaute Netzteil scheint
mit 34 Watt Leistung nicht gerade Uippig
bemessen zu sein, fur diese Platte reicht
sie aber allemal aus. Das Gehduse pafit
sich genau an das Mega-Design an.
Unsere Geschwindigkeitsmessungen
ergaben bei der Rhotron Testsoftware
(1) Werte um 2467 KkBit/s. Die
ICD-Software (2) wies Werte um 424
KByte/s bei einer mittleren Zugriffzeit
von 72 ms aus. Diese Festplatte stellt so-

Festplatteneinheit. Das Laufwerk befin-
det sich im originalen Megafile-Gehau-
se, nur ein anderes Typenschild verrat
die Andersartigkeit dieser Festplatte.
Auch hier 148t sich ein zweites Platten-
laufwerk oder ein Laserdrucker leicht an
der durchgeschliffenen DMA-Buchse
betreiben. Leider »ererbte« die EX-40
die schwierige Erreichbarkeit der DIP-
Schalter, mit der Sie die DMA-Adresse
einstellen. Doch beschreibt das Hand-
buch diese Arbeit etwas detaillierter als
das des Atari-Originals. Das Handbuch
setzt sich Uberhaupt erfreulich vom
Atari-Handbuch ab.

dem brauchen Sie auf eine nachtragliche
Erhdhung der Speicherkapazitit nicht
zu verzichten, da der verwendete PC-
Controller zwei Laufwerke verwaltet.
Die Formatier- und Partitioniersoft-
ware liefert FSE im Quellcode mit, so
dal eine Anpassung an eigene Bedirf-
nisse keine allzugroBen Probleme berei-
ten dirfte. Auerdem verspricht der Her-
steller einen Update-Service, falls sich
Anderungen oder Verbesserungen an der
Treibersoftware ergeben. Diese Leistung
reicht fir das 3”-Zoll-Laufwerk sicher
aus. Aufeinen zusétzlichen Lufter konn-
ten die Entwickler verzichten, ohne einen
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den Kopf gefuhlt

benutzen wir zwei verschiedene Mefpro-
gramme. Das neue Testprogramm der
Firma ICD greift direkt auf die Festplat-
te zu und liefert neben der Ubertragungs-
rate auch eine mittlere Zugriffszeit. Da
dieses Programm aber oft bei kompati-
blen Platten versagt, finden Sie auch die
Angaben unseres alten Tests. Da Ge-
schwindigkeit allein aber nicht gliicklich

mit also keinen Geschwindigkeitsrekord
auf, sie liegt eher im unteren Mittelfeld.

Da die Entwickler den DMA-An-
schluf wieder aus dem Gerat heraus-
flhrten, bietet sich ein AnschluBl einer
weiteren Festplatte geradezu an. Miissen
Sie hierbei jedoch die DMA-Nummer
verandern, empfiehlt der Hersteller im
Handbuch, dies durch einen autorisier-
ten Handler durchfiuhren zu lassen. Er
empfiehlt diese Verfahrensweise, weil
hierzu das Gehduse getffnet werden
mul.

Die mitgelieferte Backup-Software
wertet diese Festplatte deutlich auf. Die-

Unsere Geschwindigkeitsmessungen
ergaben beim Rhotron-Test etwa 2630
kBit/s, der ICD-Test zeigte Werte von
307 KByte/s bei einer mittleren Zugriffs-
zeit von 40 ms.

Die mitgelieferte Software erlaubt
komfortables Formatieren und Partitio-
nieren der Festplatte. Wéhlen Sie im
GEM-Meni die Autobootféhigkeit, so
fragt Sie der Computer bei jedem Boot-
vorgang, von welcher Partition er den
Auto-Ordner und die Accessories laden
soll. So stellen Sie sich auf einfache Weise
verschiedene Konfigurationen zusam-
men. Sogar ein Booten von Diskette stellt

»Hitzetod« der Platte zu befiirchten. Et-
was an alte Zeiten erinnert das Geh&use,
das mit den MaRen 170x 350 x 100 Milli-
metern unkonventionell ausfiel. FSE bie-
tet alle Festplatten gegen einen Mehr-
preis von 100 Mark auch in einem Flach-
gehduse an. Das verwendete Seagate-
Laufwerk besitzt eine Autopark-Funk-
tion. Sie brauchen also kein zusatzliches
Programm, um die Schreib-/Lesekdpfe
auf die Parkspur zu fahren. Dies erleich-
tert die Handhabung dieser Festplatte.
Einen Nachteil dieser Festplatte wol-
len wir aber nicht verschweigen. Sie ist
nicht kompatibel zu Ataris AHDI-Trei-
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macht, beachten wir bei unserem Fest-
plattentest noch andere Faktoren. So
spielt zum Beispiel die Autobootfahig-
keit eine wichtige Rolle. Nur so stellen Sie
einen schnellen Start Ihres Systems beim
Einschalten und nach einem Reset sicher.
Auch der Komfort sollte nicht zu kurz
kommen. Belastigt die Platte die Ohren
mit einem »tosenden RoOhren«, so tragt

ses Programm erlaubt einfache und si-
chere Backups der Dateien auf der Fest-
platte. Durch seine durchdachte GEM-
Oberfl&che stellt es auch den Neuling vor
keine allzugroBen Probleme. AuBRerdem
speichert es diese Dateien in einem ge-
packten Format ab.

Wenn Sie auf Nummer Sicher gehen
wollen, auf vollstindige Kompatibilitat
Wert legen und die Geschwindigkeit fir
Sie eine untergeordnete Rolle spielt, so
stellt die Megafile 30 keine schlechte
Wahl dar.

Atari Computer GmbH, Frankfurter Strale 89-91, 6096 Raun-
heim, Tel. 06124/209-0

das Bootprogramm vor keine Schwierig-
keit. Im Lieferumfang befindet sich auch
ein Accessory, mit dem Sie einzelne Par-
titionen gegen Beschreiben schiitzen.
Leider missen Sie diesen Schreibschutz
nach jedem Booten erneut vornehmen.

Ein Cache-Programm zur Beschleuni-
gung der Festplattenzugriffe und ein
Backup-Programm runden die Softwa-
reausstattung ab.

Diese mittelschnelle Festplatte eignet
sich besonders flr den Einsatz in larm-
empfindlichen Umgebungen.

Eickmann Computer, In der Romerstadt 249, 6000 Frankfurt/M,
Tel. 069/763409

berprogramm. Allerdings stort diese Tat-
sache im téglichen Betrieb nicht, alle An-
wendungsprogramme liefen im Testbe-
trieb auf Anhieb. Nur unser Testpro-
gramm der Firma ICD verweigerte die
Mitarbeit. Das Rhothron-Testprogramm
ergab Durchschnittswerte um 1630
kBit/s. AuBerdem besitzt die Festplatte
nur eine bedingte Bootfahigkeit. Auf ei-
ner Startdiskette mufR sich ein Bootsek-
tor befinden, der die Festplatte an-
spricht. Alle weiteren Dateien liest der
Computer dann von der Festplatte.

FSE, Frank Strauss Elektronik, Schmiedstr. 11, 6750 Kaiserslau-
tern, Tel. 0631/60697

dies bestimmt nicht zum entspannten
Arbeiten bei. Wichtig fiir spétere Erwei-
terungen wie den Anschluf3 eines Laser-
druckers oder einer zweiten Festplatte er-
weist sich ein durchgeschleifter DMA-
AnschluB.

Letztendlich untersuchten wir auch
die mitgelieferte Software auf ihre
ZweckmaéRigkeit. Einigen Laufwerken
liegen Programme zur komfortablen und
zuverlassigen Datensicherung auf Dis-
kette bei. Dieser Service schlagt sich
dann natdrlich auch im Preis nieder.

Wertung
Name: Megafile 30
Preis: 1398 Mark
Kapazitét: 30 MByte

Ubertragungs- (1) 2467 kbit/s,

rate: (2) 424 KBytels
Stérken:

O voll kompatibel O gute Software-
ausstattung

Schwachen:

O lauter Lifter O nicht allzu schnell
Fazit:

voll kompatible Festplatte

Wertung
Name: EX-40
Preis: 1898 Mark
Kapazitat: 40 MByte
Datentber- (1) 2630 kBit/s
tragungsrate:  (2) 307 KByte/s
Stéarken:

O leise, da ohne Lufter O gute Soft-
ware O Bootpartition wahlbar

Schwachen:

O hoher Preis

Fazit:

extrem leise Festplatte

Wertung
Name: AH-301
Preis: 998 Mark
Kapazitét: 32 MByte
Daten(iber- (1) 1630 kBit/s
tragungsrate:
Stéarken:
O preiswert O robust
Schwéchen:

O nicht voll kompatibel @ DMA-Port
nicht durchgeschleift O nicht sehr
schnell O bedingt bootfahig

Fazit:

preiswertes Laufwerk mit Schwachen
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Die Schnelle

ieses Festplattenlaufwerk der Fir-
D ma Hard & Soft weist einige Be-
sonderheiten auf, die es aus dem Mitbe-
werberfeld hervorheben. Zum einen
Uberzeugt das robuste Gehduse aus Me-
tall. Der DMA-Port ist nicht nur einfach
durchgeschleift, sondern auch gepuffert,
so dalk die Anschluf3leitung wesentlich
langer ausfallen darf als bei den her-
kommlichen Laufwerken. AuBRerdem er-
laubt diese Pufferung den problemlosen
Betrieb anderer Gerdte am DMA-Port.
Der AnschluR mehrerer Geréte an diesen

Die Einfache

rank Strauss Elektronik liefert die
FAH-4OR im Gegensatz zur AH-

301 serienmdRig in einem dem Mega

dhnlichen Flachgehduse aus. Dadurch
palt sich diese Festplatte designmaRig
harmonisch in die ST-Serie ein. Das
Laufwerk besitzt 42 MByte Speicherka-
pazitat bei einer mittleren Zugriffszeit
von 65 Millisekunden. Auch hier findet
die modifizierte c*t-Ldsung Verwendung.
Durch diese Anschlufart bedingt, su-
chen Sie auch hier einen durchgeschliffe-
nen DMA-AnschluB vergeblich. Auch

Die AulRergewdhnliche

ie SD 30 der Firma LACOM bie-

tet eine formatierte Kapazitat von
32 MByte mit einer mittleren Zugriffszeit
von 40 Millisekunden. Das Gerat befin-
det sich in einem Geh&use mit den Aus-
mafRen von 330 x 360 x 55 Millimetern.
Es fallt damit etwas grofRer als ein Mega
ST-Gehduse aus. Der Vorteil dieses Ge-
hduses liegt auf der Hand: Sollte der
Speicherplatz einmal nicht mehr ausrei-
chen, so bauen Sie einfach ein zweites
SCSI-Laufwerk ein und erhéhen so die
Speicherkapazitat. Auch hier findet der

Die Ungewdhnliche

inen etwas ungewdOhnlichen Weg

geht die Firma PMD bei ihrer
Disk-40. Die Speicherkapazitat dieser
Festplatte betrdgt 40 MByte bei einer
durchschnittlichen Zugriffszeit von 55
Millisekunden. Dieses Laufwerk findet
Uber ein externes Zusatzgerat Anschluf}
am DMA-Port des Atari ST. Der Herstel-
ler flhrt den AnschluB am Stecker noch
einmal heraus und erreicht so, dafl Sie
auch zusatzliche Gerate, wie zum Bei-
spiel den Atari-Laserdrucker, problem-
los betreiben kdnnen. Das Gehé&use des

Port fiihrt sonst leicht zur Uberlastung.
SchlieBen Sie zum Beispiel einen Laser-
drucker an, so kann dies zu einem fehler-
haften Ausdruck fuhren. Dies verdankt
diese Festplatte einem Host-Adapter der
amerikanischen Firma ICD. Dieser
Adapter verhélt sich Gbrigens vollkom-
men kompatibel zum original Atari-
Adapter und stellt eine vollstdndige
SCSI-Schnittstelle bereit. Als besonderes
»Bonbon« befindet sich auf diesem
Adapter auch eine Echtzeituhr, die die
computerinterne Uhr bei jedem Boot-
vorgang neu stellt. Diese Aufgabe Uber-
nimmtein kleines Programm, das Sieam

die nur bedingte Bootfahigkeit fallt wie
beim Schwestermodell auf. Allerdings
durfte der Anschluf’ eines zweiten Lauf-
werks einfacher sein, da das Gehduse zu-
BTindest fur ein 3*-Zoll-Laufwerk geni-
gend Platz bietet. Hierbei sollten Sie al-
lerdings beachten, dal’ der Hersteller das
Netzteil mit 40 Watt Leistung nicht allzu
stark auslegte. Verwenden Sie also auf al-
le Falle ein Laufwerk mit moglichst ge-
ringer Leistungsaufnahme. Das serien-
maRige Laufwerk besitzt auch eine Auto-
Park-Funktion, weshalb sich ein zusatz-
liches Parkprogramm eriibrigt. Wollen
Sie die Festplatte Ofters transportieren,

universelle 1ICD-Host-Adapter Verwen-
dung. In der Serie will der Hersteller die-
sen jedoch durch eine genauso leistungs-
fahige Eigenentwicklung ersetzen. Die-
ser Adapter verhilft auch dieser Platte zu
ungewdhnlichen Leistungen. So ergab
auch hier unser Geschwindigkeitstest ho-
he Datenilibertragungsraten. Die Rhoth-
ron-Software zeigte einen Durchschnitts-
wert von etwa 4655 kBit/s an, der ICD-
Test brachte 516 KByte/s bei 34 ms mitt-
lerer Zugriffszeit.

Da dieses Laufwerk noch nicht in ei-
ner Serienform zum Test antrat, sondern
nur als Prototyp in unsere Redaktion

Festplattenlaufwerks fiel mit den Mallen
von 390 x 295 x 85 Millimetern kompakt
aus. Trotz des kompakten Aufbaus und
dem integrierten Netzteil mit 65 Watt
Leistung verzichtete PMD auf ein LUf-
teraggregat. Zu einem Preis von 1498
Mark erhalten Sie Paket mit Festplatte,
SASI-Adapter, Software und Handbuch.
Leider besitzt diese Platte keine Auto-
bootfahigkeit.

Laut Herstellerangabe rusten Sie mit
einer zusatzlichen Adapterplatine, die ih-
ren Anschlu am ROM-Port des ST fin-
det, eine Autobootfahigkeit nach. Die
mitgelieferte Software sollte der Herstel-

Ausgabe 5/Mai 1989



besten einfach im Auto-Ordner spei-
chern. Falls die Host-Uhr einmal falsch
gehen sollte, so stellen Sie diese einfach
Uber das normale Kontrollfeld im Desk-
top nach. Leider belegt diese Uhr eine
SCSI-Adresse. Aber es stehen sieben wei-
tere Adressen zur Verfligung.

Auch die mitgelieferte Software
braucht sich nicht hinter anderen Pro-
dukten zu verstecken. Sie erlaubt kom-
fortables Formatieren und das Partitio-
nierenin bis zu 12 Partitions. Diese Parti-
tionen behandelt das Betriebssystem
dann wie einzelne Laufwerke. Auch bei
unserem Geschwindigkeitstest erreichte

brauchen Sie sich um die Sicherheit Ihrer
Daten keine Gedanken machen.

Bedingtdurch die mittlere Zugriffszeit
von 65 Millisekunden ergab der Ge-
schwindigkeitstest nur Werte um 1520
kBit/s. Diese Festplatte ist somit etwas
langsamer als ihr Schwestermodell. Da-
fur entschadigt sie durch eine hdhere
Speicherkapazitat.

Auch hier bekommen Sie neben den
laufféhigen Treiber-, Formatier- und Par-
titionierprogrammen samtliche Quell-
texte mitgeliefert, was besonders fir
»Bastler« interessant sein durfte. Beson-
dere Beachtung verdient auch die zwélf-

fand, kénnen wir noch keine genauen
Angaben (ber die Softwareausstattung
dieses Gerates machen. In der Serie soll
diese Software beim Booten ein Menu
anbieten, das die Wahl der Bootpartition
freistellt. AuRerdem sollen einzelne Par-
titionen schreibschitzbar sein.

Das verwendete Laufwerk verfiigt
Uber eine Autoparkfunktion per Hard-
ware, die ein zusétzliches Parkprogramm
unnotig macht. Natirlich befindet sich
auch hier auf dem Host-Adapter eine
Uhr, die beim Ausschalten des Compu-
ters weiterlauft und die Computeruhr
beim Einschalten korrekt einstellt. Der

ler noch einmal griindlich Gberarbeiten,
denn auch die Tatsache, daR sie in Pascal
geschrieben ist, entschuldigt nicht ihre
mangelnde Betriebssicherheit. Pascal
reagiert etwas empfindlich bei der Einga-
be von nichtnumerischen Zeichen, wenn
es eine Zahl erwartet. Das Programm
verabschiedet sich dann ohne jede War-
nung. Doch auch diese Félle lassen sich
in Pascal hervorragend abfangen. Dies
verlangt natlrlich etwas mehr Arbeit
und Sorgfaltigkeit vom Programmierer.
Unser Geschwindigkeitstest ergab bei der
Rhothron-Software eine durchschnittli-
che Datenlbertragungsrate von etwa
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dieses 50-MByte-Laufwerk erfreuliche
Ergebnisse. Der Test mit der Rhothron-
Software lieferte Werte um 3200 kBit/s,
der ICD-Test sprach von 552 KByte/s bei
einer durchschnittlichen Zugriffszeit von
33 ms. Damit ist das Hard & Soft-
Laufwerk eine der schnellsten Festplat-
ten unseres Vergleichs. Insgesamt macht
diese Platte einen hervorragenden Ein-
druck. Nur das laute Plattengerdusch fiel
negativ auf. Dieser Nachteil 1aRt sich
aber durch die anderen positiven Werte
verschmerzen.

Hard & Soft, A. Herberg, Bahnhofstr. 289, 4620 Castrop-Rauxel,
Tel. 02350/15764

monatige Garantiezeit, die durchaus
nicht alle Hersteller bieten. Negativ fiel
die nicht vorhandene Kompatibilitat zu
Ataris AHDI-Treiber auf, die bei norma-
len Anwenderprogrammen aber nicht in
Erscheinung tritt.

Insgesamt stellt diese Festplatte eine
Losung fur ST-Besitzer dar, die nicht Vor-
haben, einen Atari-Laserdrucker anzu-
schlielen, und preiswert an eine Festplat-
te kommen wollen. Positiv fallt auch der
Verzicht auf einen Lufter auf.

FSE, Frank Strauss Elektronik, Schmiedstr. 11, 6750 Kaiserslau-
tern, Tel. 0631/60697

Hersteller verwendet bei dieser Festplatte
einen hochwertigen, besonders leisen
Lufter.

Bei einem Preis von 1398 Mark kon-
nen wir diesem Gerédt ein ginstiges
Preis-/Leistungverhdltnis bescheinigen,
wenn die in Serie produzierten Laufwer-
ke halten, was der Prototyp verspricht.
Sobald der LAGOM die ersten Serienge-
rate ausliefert, Uberprufen wir unsere
Testergebnisse eingehend. Suchen Sie ei-
ne vielseitige Festplatte, so kdnnen wir
dieses Gerédt empfehlen.

LACOM, llias Lazaridis, Emscherstr. 45, 4200 Oberhausen 1, Tel.
0208/650669

1330 kBit/s. Der Test mit dem ICD-
Programm funktionierte leider nicht,
was auf Inkompatibilitdten schlieRen
laRt.

Durch die ungewdhnliche AnschluB-
art und die niedrigen Ubertragungsraten
fiel diese Festplatte in unserem Ver-
gleichstest etwas ab. Daher empfehlen
wir dieses Laufwerk wohl eher fir Indi-
vidualisten, die auf das Besondere Wert
legen. Lob verdient der am Adapter
durchgeschliffene DMA-Anschluf?. (uw)

PMD, Peripherie Mailorder Deutschland, M. Aures, Postfach
100105, 8011 Baldham, Tel. 08106/33941

Festplatten

Wertun g
Name: SCSI 50 MByte
Preis: 1798 Mark
Kapazitat: 50 MByte
Datentber- (1) 3200 kBit/s
tragungsrate:  (2) 552 KByte/s
Stérken:

O sehr schnelle Platte O kein Lifter
O eingebaute Uhr

Schwachen:

O Laufwerk recht laut

Fazit:

sehr schnelle Platte mit integrierter Uhr

Wertung
Name: AH-40R
Preis: 998 Mark
Kapazitat: 42 MByte
Dateniiber-
tragungsrate: (1) 1520 kBit/s
Starken:

O preiswert O flaches Gehduse
Schwaéchen:

O langsam O nicht voll kompatibel
O DMA-Port nicht durchgeschleift
O bedingt bootféhig

Fazit:

preisginstig fur einfache Anspriiche

Wertung
Name: SD 30
Preis: 1398 Mark
Kapazitét: 30 MByte
Datenlber- (1) 4655 kBit/s
tragungsrate:  (2) 516 KByte/s
Stérken:

O AHDI-kompatibel O Bootment
O Schreibschutz

Schwaéchen:

O Lufter notwendig

Fazit:

vielseitige und schnelle Festplatte

Wertung
Name: Disk-40
Preis: 1498 Mark
Kapazitat: 40 MByte
Dateniber-
tragungsrate: (1) 1330 kBit/s
Stérken:

O kompakt O SASI-Anschlu
O DMA-Port durchgeschleift

I Schwéchen: 1
10 externer Host-Adapter

! Fazit:
1 Gerdét fiir enge Platzverhaltnisse
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Datenschieber auf
dem Massenspeicher

Tunellp raumt Ihre Festplatte auf

Ulrich Hilgefort

ielen Benutzern geht es so: Das
nfangs flinke Speichermedium
verliert mit der Zeit immer mehr
von seiner Geschwindigkeit, die Zugriffe
auf die rotierenden Scheiben dauern zu-
nehmend langer. Hier empfiehlt die Fir-
ma Michtron eine Anwendung von »Tu-
neUp«, dem Festplatten-Aufrdumer.
»TuneUp« enthalt mehrere Utilities,
die zusammen eine Art »Diagnose- und
Therapiesystem« bilden. Nach dem Pro-
grammstart erscheint der gewohnte
Desktop mit den bekannten Symbolen
fir den Zugriff auf alle Festplatten-
Partitions und sogar auf die Disk-
Laufwerke gestattet. Fir letztere ist je-
doch Vorsicht angeraten, das Programm
verweigert die Optimierung. Allerdings
ist TuneUp in erster Linie fur Festplatten
gedacht.
TuneUp schreibt fiir den Anwender ein
Protokoll, das im »Log«-Fenster er-
scheintund alle Arbeitsschritte sowie Er-

Partition H
Schreib-Optimierung

gebnisse festhélt (Bild 1). Auf Wunsch
gibt TuneUp dieses Logbuch tber den
Drucker aus. Neben Angaben zu Ge-
samtkapazitdt und davon belegten Bytes
verrat TuneUp den Anteil der in Bruch-
stucke zerlegten Dateien und die Auf-
splitterung des freien Platzes in Prozent.
Bild 1 zeigt eine solche Informations-
sammlung im Log-Fenster.

»Check disk structure« startet eine
tiefgreifende Prufung der Speicherver-
waltung, die Ergebnisse landen in aller
Kirze im Log-Fenster. N&heres erfahren
Sie beim Auflisten der Fehler. Hier ent-
deckte der erschrockene Tester, daB ir-
gendwo im Dickicht der Festplatten-Ver-
waltungsroutinen etwas danebenging,
Dateien falsche GroRenangaben besit-
zen, dal sich auf dem Massenspeicher
massenhaft »autonome« Bereiche fin-
den (used clusters not in a file), oder daf}
»andere« Fehler (other errors) auftraten,
—was immer sich dahinter verbirgt. Das
Handbuch jedenfalls schweigt sich be-
harrlich dariiber aus. Doch keine Sorge,
das Programm hilft aus dieser Not.

Partition K

Lese-Optimierung

Lesen Schreiben Lesen Schreiben
Start: 164,44 50,43 136,35 56,94 Sekunden
nach der Bereinigung: 163,61 54,87 156,04 54,81 Sekunden
nach TuneUp: 160,33 50,38 151,39 55,63 Sekunden
Zeitgewinn: 411 0,05 4,94 1,31 Sekunden
in Prozent: 2,5 01 3,15 2,3 Prozent

Bild 1 Die Bedienungsoberflache von TuneUp mit dem grafischen

Info- und dem Protokoli-»Log«-Fenster

Desk File Help

## Drive "K1 selected.
**** Drive Ki, "UNNAMED DISK"
73B3168 total bytes; 2009088 bytes free (27%).
IB files in 1 directories.
937 of the files are fragnented.
approxinate file space fragnentation = 3.217.
approxinate free space fragnentation = 95,617
***x Drive K:
w* Running consistency check on drive *K"...
#* Results of drive *K" consistency check:

*# ... 9 errors detected.
#* 8 files with bad sizes.
il 3 other errors.
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Tune Up fixiert die fehlerhaften Sekto-
ren oder Cluster und weist sie eigenen
Dateien zu. Die l6schen Sie vom Desktop
in gewohnter Weise. Schwieriger sind Da-
teien mit falscher GroRe oder anderen
Fehlern zu reparieren. Meist hilft das Ko-
pieren auf eine andere Partition und zu-
rick. Leider fehlt im englischen Hand-
buch — einer gehefteten Blattsammlung
— jeder Hinweis auf Reparaturwege der
Fehler, bei denen TuneUp die Arbeit ver-
weigert.

Sind alle Fehler behoben und erscheint
im Log-Fenster die beruhigende Mel-
dung »No problems found«, beginnt die
Aufraumaktion. Mit »Optimize for rea-
ding« und »Optimize for writing« packt
das Programm die belegten Anteile der
Hard-Disk so zusammen, dal? sich fir je-
de Datei ein fortlaufender Bereich ergibt;
unnotige Kopfbewegungen lassen sich so
vermeiden (Bild 2). Der Unterschied zwi-
schen den beiden Arbeitsweisen ist ein-
fach. Bei der Optimierung fir Lesezu-
griffe befinden sich nach Abschlul der
Aufrdumarbeiten alle belegten Sektoren
nacheinander am Anfang der Partition,
sind also schnell zu finden. Fir den
schreibenden Zugriff ordnet TuneUp die
freien Sektoren am Anfang an und baut
die belegten nacheinander vom Ende
auf.

Soweit die Theorie. Im Test mufte
TuneUp seine Effizienz unter Beweis stel-

Bild 2. Die Dateien werden in aufeinander
folgenden Sektoren gespeichert

Sektoren:.

Uerteilung uon Dateien auf der

Festplatte

EOIT.PRG

EDIT.RSC

BRIEF.TXT

LISTEL.TXT
Il TEST.BRS
LJ frei

UORHER
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len. Dazu haben wir drei Partitions einer
65 MByte groRen Festplatte (40 ms mitt-
lere Zugriffszeit) systematisch in ein heil-
loses Durcheinander verwandelt. Eine
Testroutine mift die Zeit, die der Com-
puter zum Einlesen aller vorhandenen
Dateien benotigt. Der zweite Lauf stellt
fest, wie lange das Schreiben einer 1,2
MByte groRen Datei dauert.

Dann unterzogen sich zwei Partitions
der Optimierung, eine flr lesenden, eine
fur schreibenden Zugriff. Nach knapp 22
Minuten beendete TuneUp die Lese-
Optimierung. Fur das Schreibverfahren
brauchte es zwei Minuten weniger. Ab-
schlieRend kam erneut die Computer-
Stoppuhr zur Anwendung.

Ein wesentlicher Unterschied zwi-
schen den gemessenen Zeiten war —
trotz der im Display deutlich sichtbaren
Ordnung — nicht festzustellen. Um Un-
terschiede zwischen den verwendeten
Partitions auszuschlieRen, lief das Ver-
fahren ein zweites Mal mit vertauschten
Rollen (Lesen statt Schreiben und umge-
kehrt) ab, die Ergebnisse blieben enttiu-
schend. In der Tabelle sehen Sie die MeR-
ergebnisse.

Ob die Anwendung eines Programms
wie TuneUp mehr bringt als eine wirkli-
che Aufraumaktion durch den Benutzer,
bei der er nicht weiter bendtigte Dateien
schlicht l6scht, ist fraglich. Sehr nitzlich
ist das Programm, wenn es um die Besei-
tigung von Verwaltungsfehlern geht. Ein
»Muf} fiir alle Hard-Disk-Benutzer«, wie
das Handbuch meint, ist TuneUp jedoch
nicht. Eher ein »Mul nicht«. (wk)

Knupc GmbH, GuntherstraBe 75, 4600 Dortmund 1, Tel
0231/527531

Wertung
Name: TuneUp
Preis: 89,50 Mark
Hersteller: Mitchtron

Stérken:

O Beseitigung von Verwaltungsfehlem
O Ubersichtliche Bedienung O Help-
Texte integriert O Protokoll O Aus-
druck vorgesehen O arbeitet in hoher
und mittlerer Auflésung O bearbeitet
auch Disketten

Schwaéchen:

O Zeitersparnis minimal O Handbuch
und Benutzerfihrung Englisch O keine
Hinweise auf Beseitigung mancher
Datei-Fehler T Diskettenbearbeitung
indifferent

Fazit:

aufwendiges Utility mit fragwirdigem
Nutzen

Ausgabe 5/Mai 1989

NEXT file

Die neuen

Festplatten...

20 MB 65 ms DM 1.045, -
20MB 35 ms DM 1.125,-

30 MB 65 ms DM 1.135,

40 MB 40 ms DM 1.225,
40 MB 28 ms DM 1.395,

50 MB 35 ms DM 1.425,

60 MB 28 ms DM 1.465,

Leistungsmerkmale:

Autobootféhig
Autopark
DMA in/out
sehr leise

100% ATARI kompatibel
MEGA ST-Look

Software:

frei wahlbare Bootpartition
8 Partitionen

AHDI kompatibeler Treiber
Harddisk Backup

diverse Ultilitys

Fordern Sie unverbindliche
NEXT file

Datenverarbeitungsanlagen

Bergfeldstr. 37
3000 Hannover 91

Tel. 0511/4310-06

hardwaremaRiger Schreibschutz

ZSMaSHit



Ulrich Hilgefort

chnelligkeit ist Trumpf. Nicht
S nur beim Sport, auch bei der
Datenverarbeitung ist der Faktor
Geschwindigkeit kaum zu unterschét-
zen. Wie aber gibt man einem Gerét die
Sporen, das unter der Peripherie zum
schnellsten z&hlt? Man spielt Versteck.
Die Festplatte ist ein grofRer und sehr
schneller Datenspeicher. Doch aus der
GroBRe der Speicherkapazitat erwdchst
ein Problem, das die Datenuibertragung
mitunter empfindlich verlangsamt — die
Festplatte bedarf einer umfangreichen
Verwaltung. Der Schreib-Lesekopf legt
beim Laden einer Datei manchen Weg
zuriick, um sich zwischen den Zugriffen
auf die Daten die Informationen uber
das »Wo« im Directory zu besorgen.
Hier setzen Programme an, die einen
sogenannten »Cache-Speicher« in die
Festplatten-Leseleitung einschleifen. Da

ren funktioniert. Das Programm
kommt ohne eigene Initialisierung aus,
denn es baut sich nach der Parameterab-
frage eigenstandig um. Dazu driicken Sie
wéhrend des Starts einfach < Control >,
<Alternate> oder < Shift>. Im fol-
genden Mend stellen Sie die zu puffern-
den Laufwerke und die PuffergréRe ein.
Auf Wunsch tibernimmt HABOO diese

Steckbrief

HABOO
Julian Reschke
Assembler

Atari ST mit Fest-
platte

Cache-Puffer zur Be-
schleunigung von
Festplattenzugriffen

auf jeder Leserservice-
Diskette

Name:
Autor:
Sprache:
Hardware:

Funktion:

Besonderheiten:

Versteckspiel

HABOO, der

dieser Speicher flr das Betriebssystem
unsichtbar ist, entstand der Name, der
sich aus dem franzdsischen Wort »ca-
cher« — »verstecken« ableitet.

Wie funktioniert so etwas ? Ein Puf-
fer speichert die von der Platte gelesenen
Daten und stellt sie bei erneutem Lesezu-
griff dem Computer schneller zur Verfi-
gung — die Festplatte bleibt unbehelligt.
Auf diese Weise ergeben sich Zugriffsge-
schwindigkeiten auf die gepufferten Da-
ten, wie man sie von einer RAM-Disk
kennt. Selbst wenn der Puffer nur das
Inhaltsverzeichnis und die FAT (File Al-
location Table, hier notiert sich der
Computer, welche Sektoren belegt und
frei sind) aufnimmt, beschleunigt das die
Arbeit mit der Hard-Disk merklich. Zur
bestmoglichen Ausnutzung des Puffers
kontrolliert das Cache-Programm, auf
welche Daten der Computer sehr oft und
auf welche er nicht mehr zugreift, und
gibt dementsprechend zuerst den nicht
mehr bendtigten Pufferplatz frei.

Im Leserservice unseres Magazins fin-
den Sie seit Ausgabe 11/88 aufjeder Dis-
kette das Programm »HABOO«, den
Hard-Disk-Booster. Damit installieren
Sie problemlos einen Pufferspeicher, der
nach dem beschriebenen Cache-Verfah-

112

7

Festplatten-B eschleuniger

Test Nr.: 1
ohne Cache 89,95
4 KByte Cache 91,13
8 KByte Cache 90,37
16 KBbyte Cache 91,24
32 KByte Cache 90,43
48 KByte Cache 90,44
64 KByte Cache 90,71
96 KByte Cache 90,75
128 KByte Cache 90,71

Die Ergebnisse der Benchmark-Tests

Einstellung auf Dauer. Wichtig ist die
Wahl der PuffergrélRe, denn sie beein-
fluBt in wesentlichem Malie die erzielte
Zeitersparnis. Ist der Platz zu knapp be-
messen, speichert das Programm nicht
einmal das Directory oder die FAT.
Wéhlt man den Puffer dagegen zu groR,
wachst die Zeit fur die Verwaltung des
Speichers ubermé&Rig an.

Zum Test verwendeten wir das in ST-
Magazin 4/88 bereits veroffentlichte
Benchmark-Programm. Es arbeitet in
vier Durchgangen verschiedene MeRrou-
tinen ab: Zundchst liest der Computer
I00mal die ersten 50 Sektoren einer Par-
tition, im ersten Test »en bloc«, im zwei-
ten Durchlauf jeweils einzeln. Im dritten
Durchgang sind 50 Testdateien zu erzeu-
gen, wahrend immer wieder ein Zugriff
auf Sektoren einer anderen Partition er-
folgt. Der vierte Durchgang léscht alle
Testdateien.

Bei der zum Test verwendeten Fest-
platte (Lacom 65 MByte, 40 ms) erwies
sich eine Puffergrofe zwischen 32 und 64
KByte als optimal. Sind Sie bereit, etwa
32 KByte Speicher zu opfern, belohnt
HABOO Sie mit einer um einiges spritzi-
geren Festplatte. HABOO sollte jeder
Hard-Disk-Benutzer im Auto-Ordner

Die Arbeitsweise eines Cache-Puffers. Alle Speicherchips befinden sich im Computer.

haben. (wk)
2 3 4
91,24 11,26 3,00
95,07 5,25 2,00
104,85 5,10 1,98
104,77 5,10 2,12
4,74 5,27 1,97
4,98 521 1,94
4,9 5,33 1,97
4,95 5,19 2,16
4,92 5,295 2,09
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Wo finden Sie
Ihre fachgerechte
Beratung?

Wie finden Sie
»lhren« Computer
und »lhre«
Software?

Wer bietet
Ihnen eine
»maligeschneiderte«
Problemldsung?

Lassen Sie sich
qualifiziert beraten,
damit Sie auch nach
dem Kauf in guten

Héanden sind!

IHRE
FACH-
HANDLER

Das aktuelle
Verzeichnis des
Fachhandels finden
Sie im

Einkaufsfihrer

In dieser Ausgabe
auf
Seite 121-124

FESTPLATTEN-
CONTROLLER

MEGADRIVE HOSTADAPTER ohne OMTI-Fest-
plattencontroller fir den ATARI ST

Die Software besteht aus AHDI-korrpatiblemTreiber
(Cl?ocﬁt[r]m ALADIN und RTOS laufen it diesem
Controller), in 14 Partitionen einteilbar

ind. Installationsprogramm, Treiber und Backup
Die Hardware: Durchgeschleifter und gepufferter
D_VAAB%gmNBquB\Aeiterer Dg/l_gyeftfaréle.
Die DMA-Adresse ist mittels DIP-Schalter einstellbar

£S§]|

.. m .-
GEHAUSE it Scheltretzteil (150W fir 2 Fs%gnen

ohne Controller

FESTPLATTEN«
LAUFWERKE
SEAGATEST25R

2MBRL M 514" 468.-
SEAGATE ST25

2MBMVAM &BNMB 51/4” 498.-
SEAGATE ST 238R

IMBRL S 51/4” 528.-
SEAGATE ST20R

OMBRL TOMB 51/4” 548.-
SEAGATE ST 510

ZOMBVAM  40MB 51/4” R _.
SEAGATE ST 251-1

LOHOMBVAM  BMB 51/4” 898.-
SEAGATE ST 150

20MBVAM MBS 31/2” 588.-
SEAGATE ST 138R

IMBRL 40NVB 312 648.-
SEAGATE ST 40%6

OMBVMAM  BMB 31/2" 1398.-
SCSI-FESTPLATTEN
SEAGATE ST 129N0

20MB 40\VB 312” 798.-
SEAGATE ST 138NO

IMB 40VB 3127 828.-
SEAGATE ST 15/NO

0MB 40VB 3127 1048.-
SEAGATE ST 17N

60 MB 28VB 3127 1398.-
SEAGATE ST 106N

O MB 28VB 312" 1698.-
SEAGATE ST 25N

20MB VB 51/4” 698.-
SEAGATE ST5INQO

0MB 40VB 51/4” 998.-
SEAGATE ST 51INL

ONMB 22VB 51/4” 1048.-
SEAGATE ST 27N

60MB 40VB 514" 1098.-
SEAGATE ST 206N

aMB 28VB 514" 1398.-
fWECHSELPLATTEN
SYQUEST 06

44|\/BSCS|SQ 2298.—
SYQUEST 0400

4 I\/B\/\Iegh%elplatte (Cartrige) 298.—

Computersysteme

DISKETTEN -
LAUFWERKE

NEC 106A 312"

NEC I06A 312" L ]
anschluBfertig fir ATARI STt integriertem Netzteil

188.—

und durchgeschleiftem Bus
298.-
TEAC 5 14”
urmschaltbar 40/80 Track 258.—
DR UCKER ind. Druckerkabel
NEC P2200 798.-
NEC P6 PLUS oder P5200 1498.-
NEC P7 PLUS oder P5300 1998.-
BPSON LQS0 848.-
EPSONLQ8&0 1398.-
EPSON LQ 1080 1798.-
EPSON LQ 250 2998.-
STARLC10 548.-
STARLC 10C0OLOR 648.-
STARLC 2410 898.-
COMPUTER
ATARI 140STF 1498.-
ATARI MEGAST 1 1798.-
ATARI MEGAST 2 2598.-
ATARI MEGAST 4 3498.-
ATARI SM 124 448.-
SPEICHER-
CGrEiW EnlLGEL
Ram-Upgrade auf 1MB 398.-
Ram-Upgrade nicht bestUickt 48.-
DISKETTEN
NONAVE 31/2”
MF 20D Japanware 10 Sick  24.80
NONAME 5 1/4”
MF 20D Japanware 10 Stk 7.80
SOFTWARE
PUBLIC DOMAIN indl. Diskette 4—
KABEL
SCART an ATARI 24.80

GE-SOFT Computersysteme
Graurheindorferstr. 69
D-5300 Bonn

Telefon 0228/694221



Service

Suchen Sie Kontakt?

inen ungewohnlichen Kontaktservice bieten wir lhnen  Kontaktkarten finden Sie schnelle Verbindung zu den Herstel-

mit unserem Anbieterverzeichnis. Alle Firmen, deren lern. Jetzt brauchen Sie keine langen Briefe und keine Briefum-

Produkte wir in dieser Ausgabe besprechen, finden Sie schldge mehr. Und unsere Karten erinnern Sie an alle notwendi-

hier nach Seitennummern geordnet. gen Angaben — auch wir erhalten oft Briefe ohne Absender.

Modchten Sie sich liber ein bestimmtes Produkt ausfihrlicher Natirlich kdnnen Sie diese Karten auch an Firmen schicken,

informieren? Mdchten Sie ein bestimmtes Produkt beziehen? die in dieser Ausgabe nicht aufgefihrt sind. Ihr Vorteil: Mit un-

Falls Sie dafiir keine Postkarte zur Hand haben — hier ist sie!  seren Kontaktkarten treten Sie immer als informierter Leser ei-
Mit diesem Anbieterverzeichnis und den gegeniberliegenden ner anerkannten Fachzeitschrift auf.

Hersteller Artikel/Produkt Seite Hersteller Artikel/Produkt Seite
Advanced GmbH CeBIT-Bericht S. 6 ff. Klaes GmbH Bicher S. 125
Andreas Horn Calamus S. 126 ff. Knupe GmbH Festplatten-Software S. 110 f.
Application Systems HDU S. 117 f. Lacom Festplatten S. 106 ff
Application Systems CeBIT-Bericht S. 6 ff. Langheinrich Center Aktuell S. 6 ff.
Ariolasoft Spiele S. 155 ff. Lernpartner Lernprogramm S. 28 f.
Atari Computer Festplatten S. 106 ff. Mammut Soft Aktuell S. 6 ff.
Bardehle Didacta S. 151 ff. Markt & Technik LDW-Kurs S. 72 ff
Bavaria-Soft GmbH CeBIT-Bericht S. 6 ff. Markt & Technik HABOO S. 112
Bela-Computer CeBIT-Bericht S. 6 ff. Matrix GmbH CeBIT-Bericht S. 6 ff.
Biosystems CeBIT-Bericht S. 6 ff. Maxisoft Anwendungen S. 138 f
C.A.S.H. TIM 1l S. 133 f Monolith Music Twenty-Four S. 78
C.A.S.H. GmbH CeBIT-Bericht S. 6 ff. NEC Deutschland GmbH CeBIT-Bericht S. 6 ff.
CCD SPC Modula S. 26 f. Omikron CeBIT-Bericht S. 6 ff.
CCD CeBIT-Bericht S. 6 ff. Ostermann Verlag Didacta S. 151 ff
Compo Deutschland CeBIT-Bericht S. 6 ff. PMD Festplatten S. 106 ff
Conditek GmbH Didacta S. 151 ff Rainbow Arts Spiele S. 155 ff
Data Becker Verlag Bucher S. 125 Rushware Spiele S. 155 ff
Data Becker GmbH CeBIT-Bericht S. 6 ff. SAE Didacta S. 151 ff
DMC Calamus S. 126 ff Schwab-Software Hénisch Modula S. 26 f.
DMC CeBIT-Bericht S. 6 ff. SciLab GmbH CeBIT-Bericht S. 6 ff.
Drews EDV+Btx GmbH Aktuell S. 6 ff. Softshop Aktuell S. 6 ff.
Eickmann Computer Festplatten S. 106 ff Star-Division CeBIT-Bericht S. 6 ff.
Firma Shift Aktuell S. 6 ff. Stephan Stoske Aktuell S. 6 ff.
Foxware Borsensoftware S. 140 ff. Sybex Verlag GmbH Bicher S. 125
FSE Festplatten S. 106 ff Technobox GmbH CeBIT-Bericht S. 6 ff.
GFA Systemtechnik GmbH Aktuell S. 6 ff. Tommy Software CeBIT-Bericht S. 6 ff.
Hard & Soft Festplatten S. 106 ff Try Soft Aktuell S. 6 ff.
Heim Verlag Festplatten S.30f TSI GmbH Twenty-Four S. 78
HPS GmbH Aktuell S. 6 ff. TSI GmbH MIDI-Kurs S. 46 ff
Hybrid Arts MIDI-Meldungen S. 44 f. Weide Elektronik Scanner S. 35
Hypersoft V-Manager S. 146 f. Weide Elektronik CeBIT-Bericht S. 6 ff.
IBP Geratebau GmbH CeBIT-Bericht S. 6 ff. Wiesemann & Theis GmbH Aktuell S. 6 ff.
IFA Borsensoftware S. 140 ff. Word Perfect GmbH CeBIT-Bericht S. 6 ff.
Kaschadt Computertechnik Hairman S. 148 Yamaha MIDI-Kurs S. 46 ff

Advanced Applications GmbH, Sperlingweg 19,7500 Karlsruhe, Tel. 0721/700912 m Andreas Horn, Hinter den Ulmen 61, 6000 Frankfurt 50, Tel.
069/524278 m Application Systems, Englerstr. 3,6900 Heidelberg, Tel. 06221/300002 m Ariolasoft, Hauptstr.70,4835 Rietberg 2, Tel. 05224/4080
m Atari Computer GmbH, Frankfurter Stral3e 89-91,6096 Raunheim, Tel. 06124/209-0 m Bardehle, Lange Str. 51,4796 Salzkotten, Tel. 05258/61 18
m Bavaria-Soft GmbH, Otto-Hahn-Str. 25, 8012 Ottobrunn, Tel. 089/6097838 m Bela, Unterortstr. 23-25, 6236 Eschborn, Tel. 06196/481944 m
Biosystems, Hansjakobstr. 122, 8000 Minchen 82, Tel. 089/4313326 m C.A.S.H., Robert-Bosch-Str. 20a, 8900 Augsburg, Tel. 0821/703856 =
CASH GmbH, Robert-Bosch-Str. 20a, 8900 Augsburg, Tel. 0821/703856 m CCD, 06123/1638, Dirk Beyelstein, Burgstr.9,6228 Eltville m CCD, Post-
fach 175, Burgstr. 9, 6228 Eltville, Tel. 06123/1638 m Compo Deutschland, Ritzstr. 13, 5540 Prum, Tel. 06551/6266 m Conditek GmbH, Ernst-
Scheffeltstr. 30,7847 Badenweiler 3 m Data Becker, Merowingerstr.30,4000 Diisseldorf, Tel.0211/310010 m DMC, Schéne Aussicht 41,6229 Walluf,
Tel. 06123/73881 m Drews EDV + Btx GmbH, Bergheimerstr. 134b, 6900 Heidelberg, Tel. 06221/29900 m Eickmann Computer, In der ROmerstadt
249,600 Frankfurt/M., Tel. 069/763409 m Firma Shift, Unterer Lautrupweg 8,2390 Flensburg, Tel. 0461/22828 m Foxware, Bachsteinweg 1,8172
Lengries, Tel. 08042/2175 m FSE, Schiedstr. 11,6750 Kaiserslautern, Tel. 0631/60697 m GFA GmbH, Heerdter Sandberg 30-32,4000 Disseldorf
11, Tel. 0211/55040 m Hard & Soft, Bahnhofstr. 289,4620 Castrop-Rauxel, Tel. 02350/15764 m Heim Verlag, Heidelberger Landstr. 194,6100 Darm-
stadt = HPS GmbH, Karlsbader Str. 10, 6100 Darmstadt, Tel. 06151/316132 m Hybrid Arts, Eschborner Landstr. 99-101, 6000 Frankfurt/Main 90,
Tel. 069/7892954 m Hypersoft, Hauptstr. 44, 5441 Auderath, Tel. 02676/1863 m IBP Geratebau GmbH, Lilienthalstr. 13, 3000 Hannover 1, Tel.
0511/630963 m IFA, Gutenbergstr. 72, 5000 Kd&ln 30, Tel. 0221/520428 m Kaschadt, Bischofsheimer Str. 17, 6097 Trebur-Astheim, Tel. 06147/550
m KlaesGmbH, Postfach 102022,4300 Essen 1,Tel. 0201/252424 m KnupeGmbH, Gintherstr. 75,4600 Dortmund 1, Tel. 0231/527531 m Lacom,
Emscherstr. 45, 4200 Oberhausen 1 m Langheinrich Center, Wachterstr. 13, 8170 Bad Tdlz, Tel. 08041/41565 m Lernpartner, Jahnstr. 9/1, 7535
Konigsbach Stein 2, Tel. 07082/3030 m Mammut Soft, Condrau & Brunner, Pfruendhofstr.23, CH-8910 Affoltern/Albis m Markt & Technik, Hans-
Pinsel-Str. 2, 8013 Haar, Tel. 089/4613-0 m Matrix Daten Systeme, Aichelbachstr. 2, 7155 Oppenweiler, Tel. 07191/4089 m Maxisoft, Feldstr. 27,
3078 Stolzenau, Tel. 05761/3772 m Monolith Music, Hellensteinstr.60,8000 Miinchen 60, Tel. 089/870597 m NEC Deutschland GmbH, Klausenbur-
ger Str. 4,8000 Miinchen 80 m Omikron, Erlachstr. 15,7534 Birkenfeld 2, Tel. 07082/5386 m Ostermann Verlag, Paul-Hdsch-Str. 4,8000 Miunchen
60, Tel. 089/8201200 m PMD, M. Aures, Postfach 100105,8011 Baldham m Rainbow Arts, Hansaallee 201,4000 Disseldorf 11, Tel. 0211/596761-64
m Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2, Tel. 02101/6070 m SAE, WeiRenburger Str. 19, 8000 Minchen 80, Tel. 089/487145 m Schwab-
Software, Mihltalweg 6,3500 Kassel, Tel. 0561/402338 m SciLab GmbH, IsestralRe 57, 2000 Hamburg 13, Tel. 040/4603702 m Softshop, Sonnen-
wall 83, 4100 Duisburg 1, Tel. 0203/22409 m Star-Division, Postfach 2830, 2120 Luneburg, Tel. 041 31/70090 m Stephan Stoske, Ludwigstr. 105,
5600 Wuppertal 1, Tel. 0202/305358 m Sybex Verlag, Vogelsanger Weg 111,4000 Disseldorf 30, Tel. 0211/618200 m Technobox GmbH, Kornhar-
pener Str. 122a, 4630 Bochum 1, Tel. 0234/503060 m Tommy Software, Selchower Str. 32, 1000 Berlin 44, Tel. 030/6214063 m Try Soft, Stein-
bergstr. 6,3200 Hildesheim, Tel. 05121/22882 m TSI, Neustr. 9-12,5481 Waldorf m Weide Elektronik, Regerstr. 34,4010 Hilden, Tel. 02103/41226
m Wiesemann & Theis GmbH, Winchenbacherstr. 3-5, 5600 Wuppertal 2, Tel. 0202/505077 m Word Perfect GmbH, Frankfurterstr. 33-35, 6236
Eschborn, Tel. 06196/481722 m Yamaha, Siemenstr. 22-34, Postfach 1463, 2048 Rellingen
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S ~“Festplatten

Alptraum-Bremse

Das HDU-Backup-Utility von Application Systems Heidelberg

Ulrich Hilgefort

er Alptraum fur jeden Festplat-
D tenanwender: unter mehr oder

weniger groBer Gerduschent-
wicklung stellt der Massenspeicher sei-
nen Betrieb ein — abgesehen vom mate-
riellen Schaden sind alle Daten unwie-
derbringlich verloren. Gegen den Fest-
plattentod ist jede Software machtlos,
dem Datenverlust 148t sich jedoch Vor-
beugen. »Backup« heilt die Devise. Alle
Dateien werden von der Festplatte auf
Disketten kopiert, so daR im Notfall der
Datenbestand auf den Sicherheitsdisket-
ten vorliegt. Allerdings ist das Anferti-
gen solcher Backup-Disketten eine zeit-
raubende und langweilige Téatigkeit. Ab-
hilfe verspricht das HDU-Utility von Ap-
plication Systems Heidelberg.

Nach dem Start erscheint eine Bedie-
nungsoberflache, die fir jedes ange-
schlossene Laufwerk und jede angemel-
dete Festplatten-Partition ein Icon auf
dem Bildschirm zeigt. Dann legen Sie die
Quell-Partition fest und markieren deren
Inhalt nach Wunsch, das heil3t Sie legen
fest, welche Dateien mitzukopieren sind.
Hier ist der Clou der Sache zu finden,
denn die Dateien lassen sich nach ver-
schiedenen Parametern wie Datum, Da-
teiart etc. auswéhlen. Aber dazu spater
mehr. SchlieBlich geben Sie das Ziel-
Diskettenlaufwerk an. Das Programm
unterstiitzt zwei Laufwerke gleichzeitig,
was den Diskettenwechsel erleichtert.

Das Menii »Backup« enthalt alle Ko-
pierbefehle. Auf zwei verschiedene Wei-
sen (Verify nach Formatieren oder nach
Schreiben) kontrolliert das Programm
die laufende Kopie. Hier stellen Sie ein,
ob der Computer die Zieldisketten for-
matiert, die Daten komprimiert und ob
er im File-Attribut das sogenannte
Archiv-Bit benutzt. Ein Klick auf
»Backup« startet jetzt den eigentlichen
Vorgang. Der Computer »schatzt« die
voraussichtlich zu bespielende Anzahl
Disketten und zeigt diese als »maximal
bendtigt« an. Hat der Benutzer nicht ge-
nigend Disketten eingekauft, sollte er
den Programmablauf mit einem Klick
auf »Abbruch« beenden. Sind Sie dage-
gen ausreichend geristet, bittet das Pro-
gramm in Ublicher GEM-Manier um
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Einlegen der ersten Diskette und beginnt
nach dem Quittieren dieser Aufforde-
rung mit seiner langwierigen Tatigkeit.

Ein Backup-Info zeigt die gerade in
Arbeit befindliche Datei und ihre Lange
an. Zusatzlich erscheint in der unteren
linken Bildschirmecke ein Icon, das uber
die Nummer der gerade eingelegte Dis-
kette Auskunft gibt. Das Fenster
»Backup-Vorgang beendet« signalisiert
dem geplagten Anwender das erfreuliche
Ende der Aktion.

Soweit zur Bedienung. Im Test muf3
ein Backup-Programm seinen Nutzen

So prasentiert sich das HDU-Utility dem Benutzer

beweisen, indem es die normalerweise
anfallende Muhe verringert. Das HDU-
Utility verspricht eine betrachtliche Zeit-
und Platzersparnis. Es komprimiert die
kopierten Dateien mit einem vergleichs-
weise simplen Verfahren und schreibt die
Daten blockweise auf Diskette.

Fir unseren Test haben wir auf einer
Festplattenpartition eine Sammlung von
vier identischen Ordnern vorbereitet, die
genau auf eine Diskette passen. Etwa
70 Prozent der 28 Ordner mit insgesamt
148 Dateien stellen eine muntere Samm-
lung verschiedener Programme dar, von
Texteditoren Uber Compiler bis zu Utili-
ties. Die restlichen 30 Prozent der gut 3
MByte verteilen sich auf Textdateien,
RSC-Files sowie einige gepackte und
nicht gepackte Bilder (vgl. Tabelle 1). Da-

bei richtet sich die zur Verfugung stehen-
de Speicherkapazitat der Disketten nach
dem vom HDU-Utility verwendeten For-
mat: 8L Spuren mit je 10 Sektoren im
zweiseitigen Laufwerk ergeben zirka 830
KByte. Diese Formateinstellung 1aBt sich
Ubrigens in Grenzen andern.

Im ersten Durchlauf kopieren wir die-
se Testordner vom GEM-Desktop auf
bereits formatierte Disketten. Erwar-
tungsgemaRl sind vier Disketten nétig,
der ganze Vorgang dauert knapp 26 Mi-
nuten. Das HDU-Utility erledigt den
gleichen Arbeitsaufwand in etwas mehr

als 13 Minuten. Dabei sollte das Pro-
gramm die kopierten Dateien kompri-
mieren. Der Platzbedarf fiel mit eben-
falls vier Disketten etwas reichlich aus,
wenn man bedenkt, dall die »Packerei«
eine spurbare Einsparung ergeben soll.
In Abhéngigkeit von Datum und Uhr-
zeit, Art der Datei (Extension) und/oder
Fileattribut sortiert das Utility die zu ko-
pierenden Files aus. Die Parameterdialo-
ge wickelt das Programm Uber Fenster
ab, die dem Zweck entsprechend gestal-
tet sind. Die Datums- und Zeitangabe ist
vergleichsweise trivial, die Extension da-
gegen wahlen Sie aus drei Vorgaben aus.
Um die »platzsparende« Wirkung des
Programms auf die Probe zu stellen, lief
ein zweiter Test mit der doppelten Daten-
menge. Dabei ergab sich ein Bedarf von
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acht Disketten in gut 26 Minuten — also
die doppelte Zeit bei doppeltem Disket-
tenverbrauch. Zwar war die achte Disket-
te mit zehn bespielten Sektoren keines-
wegs ausgelastet, allerdings steht sie auf-
grund des Spezialformates der HDU-
Disketten flir andere Zwecke nicht zur
Verfugung. Die Wirkung des Pro-
gramms ist, das belegt der zweite Durch-
lauf, mit zirka 12 Prozent bei der ge-
nannten Daten-Verteilung Kklein. Alle
Zeitmessungen finden Sie in Tabelle 2.

Soweit zur Anwendung des Pro-
gramms,- kommen wir zur »Mandverkri-
tik«. Obwohl das HDU-Utility von Ap-
plication Systems recht bekannt ist und
viele Festplattenkaufer es zur Hardware
gleich miterwerben, sind manche Fehler
anzumerken. Meist oberflachliche, aber
fir den Anwender unangenehme Fehler,
die vielleicht in der ndchsten Version be-
seitigt sind? Da verdeckt das Backup-
oder das Restore-Info-Fenster die Leiste
mit den Icons, so daR der Uberblick auf
die gerade in Arbeit befindliche Festplat-
tenpartition schwindet. Die Informatio-
nen zu dem gepackten Dateiformat sind
wenig informativ, im Verlaufder »Packe-
rei« z&hlt das Programm die Dateigroie
hoch. Wie groR3 die Platzersparnis wirk-
lich ausfallt, ist dem Info-Fenster nicht
zu entnehmen.

Beriihrt man ungliicklicherweise die
Maus und schiebt sie zum unpassenden
Zeitpunkt in die Menlzeile, klappt ein
vollig tUberfliissiges Menl herunter und
verdirbt den Bildschirmaufbau. Das al-
lein ist noch keine Katastrophe, nur —
sollte das Programm just in diesem Mo-
ment eine Fehlermeldung per Alertbox
absetzen, bleibt diese unsichtbar. Fir
den Anwender ist der Rechner scheinbar

abgestirzt. Der Menlpunkt »Verify
Anzahl Datenart
3 Bilder unkompaktiert
3 Bilder kompaktiert
3 O-Files
9 Programme
6 Resource-Dateien
13 Textdateien
37 Summe:

Tabelle 1 Inhalt eines Testordners

Anzahl Programmlauf
Testordner

4 GEM Desktop Direktkopie
4 HDU Backup komprimiert
4 HDU Backup nicht kompr.
4 HDU Restore

8 HDU Backup komprimiert

GEM Desktop Formatieren
HDU Formatieren

Tabelle 2: Die Ergebnisse auf einen Blick
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nach Formatieren« bleibt offenbar ohne
Folgen: eine total defekte Diskette for-
matierte das Programm anstandslos.
Erst beim Aufspielen der Dateien stellte
HDU einen Defekt fest und reagierte mit
einer entsprechenden Anzeige. Fur Si-
cherheit ist also gesorgt: diese Warnmel-
dung erschien sogar, als im Programm
alle Uberpriifungen (Verifys) abgeschal-
tet waren.

HDU verwendet ein eigenes Disket-
tenformat mit entsprechendem Inhalts-
verzeichnis. Das hat zur Folge, dall vom
GEM-Desktop nur ein Eintrag (z.B.
»BACKUP Hl«) zu sehen ist. Ist dies
durchaus im Sinne des Anwenders, bleibt
ein drgerliches Manko: Ein normales
Disketten-Inhaltsverzeichnis kann das
Utility nicht lesen. Sie sollten also vor
dem Backup-Vorgang Ihre Disketten
aussortieren. Bei der Ubernahme der
Backup-Datein auf die Festplatte spielt
das Programm dem Anwender einen
Ublen Streich: legt er versehentlich nicht
die letzte der beim Backup verwendeten
Disketten ein, erscheint die lapidare Mel-
dung »Kein Verzeichnis auf dieser Dis-
kette«. Wer sich auf die Sicherheit des
Programms verlassen hatte, der fihlt
sich jetzt herb getduscht. Auch bei wie-
derholtem Versuch bleibt das Programm
stur. Ironischerweise erscheint die beru-
higende Meldung »Bitte legen Sie die
letzte beim Backup-Vorgang verwendete
Diskette ein« genau dann, wenn die letzte
Diskette im Laufwerk liegt — wahrlich
eine merkwdirdige Art von Benutzerfiih-
rung, auch wenn das Handbuch auf die-
se »Tucke« hinweist.

Sind Teile der Festplatte aufgrund ei-
nes Formatfehlers nicht zugriffsfahig,
erscheinen die Namen der zu schreiben-
den Dateien in Windeseile im betreffen-

GesamtgroBe % Bytes % Anzahl
96.000 11,9 81
27.463 34 81
20.997 2,6 81

562.642 69,8 24,3
40.058 49 16,2
59.412 74 35,2

806.572 100,0 100,0

Zeit Disketten-

verbrauch
25:50 4
13:04 4
11:50 4
13:15 —
26:10 8
1:42 1
1.07 1

den Info-Fenster, eine Warnung aller-
dings erwartet man vergebens. Erst wenn
der verdutzte Benutzer seine Daten auf
der betreffenden Partition sucht, wird
der Mangel offensichtlich. Angekom-
men sind die so zligig genannten Dateien
Uberall, nur nicht auf der Festplatte. Zu-
dem erweist sich der Menipunkt »Disk-
Info« als wenig informativ. Er gibt ledig-
lich die Kennung des angeklickten Lauf-
werks (z.B. »C«) und die Zahl der noch
freien Bytes aus. Dabei ist die
»Belegungs-Rate« im Hinblick auf eine
Kopierroutine viel interessanter. Dal}
sich das HDU-Utility an die Ubliche
Konvention halt und sich auf vier gleich-
zeitig dargestellte Fenster beschréankt, ist
kein Fehler, drgerlich dagegen, daB das
Programm mehr als zwei angeklickte
Icons (Quelle und Ziel) ablehnt; mehrere
Partitions lassen sich nicht auf einmal si-
chern.

Genug gemeckert. Neben dem Preis
gibt’s durchaus weiteres Positives zu be-
merken. Die bequeme Auswahl der Da-
teien per Markierungsmeni vereinfacht
das Kopieren, die Ausgabe aller auf einer
Partition enthaltenen Dateien mit Anga-
ben zu GroRe, Datum und Uhrzeit 18Rt
sich Gber das Tree-Info nicht nur auf den
Bildschirm, sondern auch auf den
Drucker ausgeben. Eine kleine Drucker-
anpassung beseitigt Probleme beim Aus-
druck. Unterm Strich ist das HDU ein
durchaus zuverlassiges Programm, das
jedoch in einigen Punkten der Uberar-
beitung bedarf. (wk)

Application Systems,
06221/300002

Englerstr. 3, 6900 Heidelberg, Tel.

Wertung

Name:
Preis:
Hersteller:

HDU-Utility 21

69 Mark
Application Systems
Heidelberg

Starken:

O Zeitersparnis O komplette Mausbe-
dienung O bequeme Dateiauswahl

O Tree-Info auf Monitor und Drucker
O l4uft in hoher und mittlerer
Monitor-Auflésung

Schwéchen:

O Programmierfehler in der Bedie-
nungsoberflache O jeweils nur eine
Partition pro Durchgang kopierbar
O normale Directories werden nicht
gelesen O Unsicherheiten beim
Zuriickkopieren

Fazit:

komfortables Utility, das in manchen
Punkten Probleme bereitet
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Festplatten

Festplatten auf
dem Tablett

ie auf einem Silbertablett pra-
sentieren wir lhnen eine
grof3e Auswahl von Festplat-
ten, Wechselplatten und Streamern fur
den Atari ST. Wie immer, bei einer sol-
chen Ubersicht koénnen wir die Voll-
standigkeit nicht garantieren. Zweifellos
sind aber in der Ubersicht die Produkte

aller nahmhaften Hersteller vertreten.
Der Markt fur Massenspeicher wéachst
aber zweifellos und das wirkt sich auf
die Preise und die Qualitdt aus. Durch
mehr Anbieter erhalten Sie als Kunde
groflere Auswahl und niedrigere Preise.
Unsere Ubersicht zeigt einen Quer-
schnitt von aufwendig ausgestatteten und

Hersteller Modell- Kapazitat Zugriffs- Netzteil- DMA-Port Treiber-
bezeichnung in MByte zeit kapazitat durchgeschleift software
Atari Megafile 30 30 61 34 ja AHDI
Atari Megafile 60 60 65 34 ja AHDI
Binnewies Next file 8028 80 28 50 ja ja
Birnewies Next file 2028 20 35 50 ja ja
Binnewies Next file 2065 20 65 50 ja ja
Birnewies Next file 3065 30 65 50 ja ja
Binnewies Next file 4028 40 28 50 ja ja
Binnewies Next file 4040 40 40 50 ja ja
Binnewies Next file 5035 50 35 50 ja ja
Binnewies Next file 6028 60 28 50 ja ja
Caltec CAL/20 21,4 60 60 wahlweise ja
Caltec CAL/30 32.7 60 60 wahlweise ja
Caltec CAL/40 42,8 38 60 wahlweise ja
Caltec CAL/40* 42.8 25 60 wahlweise ja
Caltec CAL/50 49,1 38 60 wahlweise ja
Caltec CAL/60 65,5 38 60 wahlweise ja
Caltec CAL/60+ 65.5 25 60 wahlweise ja
Caltec CAL/80 80.2 25 200 wahlweise ja
Caltec CAL/110 108 25 200 wahlweise ja
Caltec CAL/160 159 18 200 wahlweise ja
Caltec CAL/240 243 18 200 wahlweise ja
CSH S20 21.3 45 k. A ja ja
CSH S30 31.6 45 k. A ja ja
CSH S60 62,8 28 k. A ja ja
CSH S250 244.4 18 k A ja ja
CSH S30E 31,6 40 k-A ja ja
CSH S40E 42,6 28 k. A ja ja
CSH FD10 10.7 80 ja ja
EicKmam EX 30 30 65 ja nein HD Plus
Eickmann EX30 30 65 ja ja HD Plus
Eickmann EX40-R 46 35 ja ja HD Plus
Eickmann EX60-1 60 61 ja ja HD Plus
Eickmann EX60-R 60 40/65 ja ja HD Plus
Eickmann EX80 80 35/65 ja ja HD Plus
Eickmann EX110 110 35/61 ja ja HD Plus
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auch von preiswerten Festplatten und
erleichtert lhnen die Kaufentscheidung.
Madchten Sie weitere Informationen Uber
Produkte, sich nicht in unserem Test auf
Seite 106 befinden, so verwenden Sie bitte
die Direktkontaktkarten auf Seite 115. Sie
weisen sich dem Hersteller als informier-
ter Kaufer aus. (uw)

Preis Bemerkung

1398
1998

1895
1125
1045
1135
1395
1225
1425
1465

bis zu 8 SCSI-Platten,
Bootpartition wahlbar.
Schreibschutz

1198
1398
1798
1998
2098
2198
2398

Autobootfahig wahlbare
Bootpartition. Hardware-
Autoparkfunktion. Papstlufter

2998
3398
5798
7798

Lieferung in PC-Gehause

1598
1798
2898
9998
1698
2198

Einbauversion fur Mega ST

2598

1398
1498
1898
2098
2398
2998
3498

Wabhlbare Bootpartition,
schreibschiitzen, reservieren.
sehr leise durch NR-Kit, HDU
im Lieferumfang enthalten.
Autoparkfunktion, HD-Cache.
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Hersteller Modell-

bezeichnung

FSE AH-65M

FSE AH-40M

FSE AH-40RM
FSE AH-301M
FSE AH-30M

FSE AH-65

FSE AH-40

FSE AH-40R

FSE AH-301

FSE AH-30
Hybrid Arts HDX77
Hybrid Arts HDX154
Hybrid Arts HDX380
Hydbrid HDX760

IBP HFD2

Lacom SD-AD
Lacom SD30

Lacom SD40

Lacom SD60

Lacom SD80

Lacom SD 100
Lacom SD200

PMD Disk-40-A
Rhothron rtio-40 MB
Rhotron rho-60 MB
Rhotron rho-data 040
Rhotron rho-data 060
Rhotron rho-data 080
Rhotron rho-data 100
Rhotron rho-data 120
Vortex HD Rus
Weide Elektr. HD30

Weide Elektr. HD50

Weide Elektr. HD85

Weide Elektr. HD 100

Wechselplatten

Lacom SD44E
Rhotron rho-data 044
Rhotron rho-data 064
Vortex Side Loader

120 NJenum

Kapazitat Zugriffs-

in MByte

64.9
42
42
32
32

64.9
42
42

32

32

65
130
330
660

48/96

32.2
42.8
65.6
85
96
202

40 form.

43
65
43
65
85

108
130

20-120

30
50
85
100

44

44
44+20

44

zeit

28
40
65
40
65

28
40
65

40

65

28
28
18
18

28

40
40
40
28
29
15

55

28
28
28
28
28

28

28

65-30

35
28
28
28

25

25
25,65

25

Netztea-
kapazitat

50
50
50
50
50

40
40
40

40

40

50
50
50
50
50
50

65
30
30
30
30
30
50
50

40

50

30
50

40

DMA-Port Treiber-

dirch-
geschieift

nein
nein
nein
nein
nein

nein
nein
nein

nein

nein

ja
ja
ja

ja
ja
ja

ja
ja
ja
ja

ja
ja

ja

ja
ja

software

ja
ja
ja
ja
ja

ja
ja
ja

ja

ja

Hybrid Arts
Hybrid Arts
Hybrid Arts
Hybrid Arts

ja

ja

ja

ja

ja

ja

ja

ja

im Lieferumf. dabei
konfig Treiber
konfig Treiber
konfig. Treiber
konfig. Treiber
konfig. Treiber
konfig Treiber
konfig. Treiber

VHD Plus-Treiber

ja
ja
ja

voll kompatibel

konfig Treiber
konfig. Treiber

&hnL HD Plus

Preis

1598
1298
1098
1098

998

1198
998

998

898

3295
5695
7995
13995

2847

298
1398
1798
1998
2398
3298
4998

1498

2189
2392
2497
2839
3979

4549

5119

ab 1298

ab 1898
ab 1898
ab 1898
ab 1898

3498

3988
4899

a. A

Bemerkung

modifizierter Treiber. Mega ST-
Gehause. Autopark. Seagate-
Festplatten

s.0.. Update-Service

&0, 3.5" Platte

so.. Treibersoftware im Quellcode

Rack- oder Tischgehéuse.
Autopark, zweifach stolRgelagert

Festplatten- u. Diskettenlaufwerk.
sehr schnei. Interiave von 1

bis zu 16 Partitions.
Wahlbare Bootpartitions.
Schreibschutz

keine Lifteraggregate, als
Monitorstander benutzbar

Formschones, profesa Gehause,
max. 8 Partitionen, Transferrate 5
MBIt/&, Auto-Head-Lock.

volle DMA-Port-Buspufferung

max. 16 Partitionen. Transferrate
5 MBit/s, Auto-Head-Lock. volle
DMA-Port-Buspuffering

Backup-Software. Software-
cache. Autoparker. Schreibschutz

ICD. Autobootfahig, PC dito-,
Aladn-, Turbo-DOS-laufféhig

Bis zu 16 Partitionen, wahlbare
Bootpartition. Schreibschutz

Max. 8 Partitionen. DMA-Port-
Buspufferung. Cartridge-Wechsel

wahrend des Betriebs

Auto-Logn, autom Motor-Control,
Thermolufter
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Festplatten

Preis Bemerkung
1698 SASI-Schnittstele a. W.. Image-
2448 und Rle-by-Rle-Backup, kein

Lufter

4993  Backup-Software. Kombination
5563 aus Festplatte und Streamer
2839 Backup-Software, DMA-Port-
2610 Buspufferung.
2107  Netzwerkunterstiitzung
2300
2506

Streamer

Hersteller Model- Kapazitat Zugriffs- Netzteil- DMA-Port Treiber-
bezeichnung in MByte zeit kapazitat durch- software

geschleift

PMD Tape-20-A 22 k. A 65 k. A ja

PMD Tape-60 60 k. A 65 k. A ja

Rhotron rho-data 440 48 28 50 ja ja

Rhotron rho-data 860 65 28 50 ja ja

Rhotron rho-data 600 60 k. A 20 ja ja

Rhotron rho-data 400 50 k. A 20 ja ja

Rhotron rho-20MB-Backup 22 k. A 20 ja ja

Rhotron rho-40MB-Backup 50 k. A 20 ja ja

Rhotron rho-60MB-Backip 60 k. A 20 ja ja

Informationsservice

Haben Sie durch unsere Markttbersicht eine Vorauswahl getroffen? Maochten Sie jetzt weitere Informationen Uber einige
Produkte. Wir bieten IThnen dafiir unseren Informationsservice. Auf Seite 115 finden Sie Informations- und Bezugskarten.

Berlin

a |l a d in

ALPHA COMPUTERS + 030/8911082
COMPUTARE + 030/21 39021
STUDIO SCHLICHTING « 030/7864340

COMPUTER-STUDIO

die etwas andere Computerei%0

ATARI-Fachmarkt
MS-D0S Fachmarkt ¢ NEC-Fachhandel

KatzbachstraRe 8 <1000 Berlin 61
*$* 030/78643 40
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DATAPLAY

Bundesallee 25 « 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

2000 Hamburg

a |l a d i n

GMA SYSTEMTECHNIK « 040/2512416
BIT COMPUTERSHOP + 040/494400
CREATEAM +« 040/6415091

2058 Lauenburg
a |l a d in

VICTOR KG + 04153/52323

2800 Bremen

a |l a d in

PS-DATA =« 0421/170577

m
Ihr Compiiterpartner in Bremen

2800 Bremen
FaulenstralRe 48-52
Telefon 0421/170577



Hannover

a | a d in

COM DATA +« 0511/326736

Ui
C m iierl
LL-IjFS)rr(le Wp( p
tvHn&iwt
tOgpMonV Groler HHlen 6

\ 3000 Hannover 71
A 0511 -52 2711

3170 Gifhorn

MITGLIED DER

C OMPUTER )
COMTEAM /
H aUS DIE COMPUTER-PARTNER
; IHR FACHHANDLER FUR
G ifhorn + ATARI - AMSTRAD - AEG
INHABER A. RITZ + LEO - NEC - OKI - EPSON

D-3170 GIFHORN CZD POMMERNRING 38
TELEFON 05371/54498

Elil'to Dusseldorf

a |l a d i n

DATA BECKER + 0211/310010

H*HHHHHHHHHH RO H ™ H

Hard- und Software
Werner Wohlfahrtstatter

Atari Public Domain e
Atari Si

Ladenlokal
IrenenstralBe 76¢
4000 Disseldorf-Unterrrath
Telefon 0211/429876

#
*
#
*
#
*
%  Atari Anwender
#
#
*
#
Al R R . R R R T

4010 Hilden

a |l a d in

WEIDE ELEKTORNIK « 02103/41226
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4030 Ratingen

a |l a d i n

CITY COMPUTER + 02102/21467

4300 Essen

a |l a d i n

HENDRIK HAASE + 0201/422575

4330 Muhlheim

a |l a d in

BNS COMPUTER « 0208/34034

4950 Minden

E
Computer
Vertriebs GmbH

Obermarktstr. 21
\ 4950 Minden
SHedVG 0571 -2 14 48

5000 KolIn

a |l a d in

BRAUN Buromaschinen « 0221/219171

5540 Prim

a | a d in

COMPO peutschiana »06551/6266

5800 Hagen

A ATARI

.wir machen Spitzentechnologie preiswert.

vertragshandler Axel BOCkem
Computer + Textsysteme

EilperStr. 60 (Eilpe-Zentrum) -5800 Hagen
Telefon 02331/7 34 90

5880 Ludenscheid

a |l a d in

ENGEL hard & software * 02351/3651

Frankfurt

a |l a d i n

EICKMANN COMPUTER +« 069/763409

6100 Darmstadt

a | a d i n

HEIM OHG =+ 06151 /56057

6457 Maintal-
Dornigheim

Landolt Computer A
Beratung - Service ¢ Verkauf - Leasing

Wingertstr. 112
6457 Maintal/Dornigheim
Telefon 06181-45293
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6520 Worms

a |l a d in

ORION COMPUTER « 06241/675758

6806 Viernheim

a |l a d in

RAS - SOFT + 06204/5834

fi T irr Stuttgart

a |l a d i n

WALLISER + CO, « 0711/567143

G D allic/zrn

Con::

mputer

Marktstr. 48, Tel. 0711/567143 .
7000 Stuttgart-Bad Cannstatt m

7100 Heilbronn

a |l a d in

WALLISER + CO. « 07131/60048

7400 Tubingen

a |l a d in

Coumputerstudio « 07071/34348
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EINKAUFSFUHRER

7410 Reutlingen

a |l a d in

Coumputerstudio  07121/34287

7500 Karlsruhe

a | a d i n

papierhausERHARDT » 0721/16080

7530 Pforzheim

a |l a d i n

DM COMPUTER + 07231/26091

7800 Freiburg

a l a d in |

COMPUTER TREND « 0761/32532

7980 Ravensburg

a |l a d i n

GRAHLE COMPUTER « 0751/15955

Munchen

a |l a d in

LUDWIG COMPUTER + 089/3113066
MUSIK & GRAFIK « 089/4306207
PHILGERMA 089/28 1228

Schweiz
a |l a d in
COMPUTER TREND Filialen in

AARAU e 064/227844
BASEL BINNINGEN + 061/478864
WETTINGEN 056/27 1660
ZURICH + 01/2417373

ComputerTrend

A
# W
Ihr puter Spezialist

5000 Aarau, Bahnhofstrasse 86,

Tel. 064/22 78 40

4102 Basel-Binningen, Kronenplatz,
Tel. 061/47 88 64

5430 Wettingen, Zentralstrasse 93,
Tel. 056/27 16 60

8400 Winterthur, St. Gallerstrasse 41
Tel. 052/27 96 96

8021 Zurich, Langstrasse 31,

Tel. 01/241 73 73

Grosste Auswahl an
Peripherie, Software, Literatur
und Zubehor.

A D A G

COMPUTER

SCHEUCHZERSTR.I 8006 ZURICH
TORSTRASSE25 9000 ST.GALLEN

A ATARI

SOFT- UND HARDWARE
DRUCKER « ZUBEHOR

CH-2503 Biel

a | a d i n

URWA ELECTRONIC < 032/413535
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EINKAUFSFUHRER

IUEiO O Bern , CH-8640 Rapperswil A-5440 Golking

a |l a d in T a ladin
Goldi ComputerflG
SATZART AG + 031/462020

COMPART PUBLISHING + 031/470808 RotistraBe 4, 8640 Rapperswil
MEGA SHOP AG + 031/244006 r  Telefon 055/274681

Ihr offizielles A-6020 Innsbruck
ATARI-Fachgeschéft,
mit der erstklassigen Beratung

CH-7270 Davos i a |l ad in

RRR HANDELSAGENTUR LOIBL * 05222/87490

TEMMEL =+« 06244/7081

a |l a din CH-8805 Richterswil
RADIO RORO =+« 083/33336 Luxemburg
a ladin a |l a d i n
CH-800| ZUI’ICh STIFTUNG GRUNAU +« 01/7846132 Top DATA . 4820099
Belgien
a ladin mom St. Gallen
ADAG LASERLADEN « 01/2514934 i
a |l a d i n
a |l a d i n MICRO CONNECTION + 03/2311540

ADAG COMPUTERSHOP « 071/254342

CH-8006 Zurich Niederlande

a lad in Osterreich aladin

ADAG COMPUTERSHOP « 01/2521868 SOFTPAQUET =« 079/423571

A-1040 Wien

Hier konnte |hre

CH-8050 Zdrich Anzeige stehen!

a |l a d in

DIGI SHOP +« 0222/853653

KNEISZ COMPUTER « 0222/552950 lhr Ansprechpartner
OTRONIC =+ 0222/ 93520 1 . ..
far Minis:

Gabriele Schobel
lhr ST-Fachhandler in Wien 089/4613-828

Com puter-Studio
Wehsner Gesellschaft m.b.H.

1040 Wien - Panigigasse 18-20 . . . . .
Telefon 0222-5057808, 5058893 Die Zeitschrift fur Atari ST-Fans
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Das grol3e
ST-Basic-Buch

Seit im Juli 1988 das leistungsstarke
Omikron-Basic 3.0 die Nachfolge des
Metacomco-ST-Basic antrat, bertreffen
sich die Buchverlage gegenseitig mit Ein-
steigerwerken und gesammelten Tips
und Tricks zum neuen ST-Basic. Allen
voran der Dusseldorfer Data Becker Ver-
lag, der mit dem »GroBen ST-Basic-
Buch« an den Erfolg seiner (brigen
Basic-Fachliteratur anknupft.

Der Autor Michael Maier setzt keiner-
lei Vorkenntnisse in Basic oder einer an-
deren Programmiersprache voraus. Die
ersten Seiten des insgesamt 410 Seiten
starken Buches behandeln den Aufbau
des ST sowie des Betriebssystems, gehen
auf die Bedienung des neuen Editors ein
und erldutern die ersten Schritte in ST-
Basic. Der Einsteiger findet hier einen
vollstandigen, leicht  verstandlichen
Basic-Grundkurs. Nach seiner sorgfalti-
gen Durcharbeitung beherrscht er auch
die Anwendung der Betriebssystem-
Routinen, GEM-Programmierung und
Diskettenoperationen. Weitere Kapitel
widmen sich spezielleren Bereichen wie
zum Beispiel der Grafikprogrammie-
rung.

»Das groRe ST-Basic-Buch« verrat
zahlreiche Tips und Tricks, die andere
Biicher dieser Art nicht ansprechen. Als
kleines Beispiel nennen wir die Program-
mierung einer eigenen Dateiauswahl-
Box (»Fileselect-Box«).

Auch der Omikron-Compiler kommt
nicht zu kurz. Nach einer knappen Ein-
flhrung in die Compiler-Steuerworte er-
fahren Sie unter anderem, wie Sie Pro-
gramme optimieren um groRere Ge-
schwindigkeiten zu erreichen.

Wollen Sie in die Programmierung un-
ter dem neuen ST-Basic einsteigen, lohnt
sich ein Blick in »Das grofle ST-Basic-
Buch« auf jeden Fall. (tb)

Maier, »Das groRe ST-Basic-Buch«, Dala Becker Verlag, Dissel-
dorf, 1988, zirka 410 Seiten, ISBN 3-89011-283-8, Preis 49 Mark

Das Atari ST
Grafikbuch

Was der ST an Grafikfahigkeiten zu
bieten hat, stellt auch Profigrafiker zu-
frieden. Mit Hilfe des »Atari ST Grafik-
buchs« schopfen Sie diese Fahigkeiten
voll aus.
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Das Buch setzt Vorkenntnisse in GFA-
Basic und/oder Assembler voraus. Nach
einer kurzen Einfuhrung und einer Er-
lduterung der wichtigsten Grafik-Befehle
schreitet der Autor zur Praxis. Sie begin-
nen mit dem Zeichnen einfacher Dia-
gramme oder Rosettengrafiken.

Das zweite Kapitel befaf3t sich intensiv
mit den bekannten Apfelméannchen
(mathematische Chaosgrafiken). Nach
einer genauen Erklarung der mathemati-
schen Hintergriinde sowie der Behand-
lung komplexer Zahlen stellt der Autor
zwei Programme in GFA-Basic und Ma-
schinensprache zur Berechnung eines
Apfelmannchens vor. Die Programme
sind — wie alle ubrigen Listings in die-
sem Buch — ausfuihrlich dokumentiert.
Anpassungen oder Variationen stellen
somit kein Problem dar.

Die folgenden Kapitel beschaftigen
sich mit zwei- und dreidimensionalen
Grafiken, wobei der Autor Michael Kof-
ler zwischen Festkdrpern und Fléchen-
korpern unterscheidet. Auch hier ver-
sorgt er Sie vor der Praxis mit ausrei-
chenden theoretischen Kenntnissen.

Wer seine Grafiken zu Papier bringen
will, findet in Kapitel 6 zahlreiche Tips
und Tricks zur richtigen Druckeransteue-
rung. Dabei vernachldssigt das Buch
auch die Farbdrucker nicht.

Ausfihrliche Anhé&nge tragen zum po-
sitiven Eindruck des Buches bei. Auf der
beigefiigten Diskette finden Sie samtli-
che Programmlistings in GFA- und
Metacomco-ST-Basic. (tb)

Kofler, »Das Atari ST Grafikbuch«, 1987, Sybex-Vcrlag, Diissel-
dorf, zirka 280 Seiten, ISBN 3-88745-673-4, Preis 68 Mark (inklusi-
ve Diskette)

CD-ROM und CD-I

Seit der CeBIT ’89 steht fest, daR die
Firma Atari die ersten serienmafigen*
CD-ROM-Laufwerke ausliefert. Allen,
die sich fir diese neue Technik interessie-
ren, bietet der Verlag Klaes GmbH das
Buch »Elektronisches Publizieren mit
CD-ROM und CD-l« an. Das Buch ent-
halt Ergebnisse eines mehrjahrigen For-
schungsprojekts zum Thema »Einsatz
von optischen Speicherplatten flr die
Speicherung und das Retrieval von Fach-
informationenx.

Die Autoren gehen zunédchst auf die
neuartige CD-ROM-Technik ein. Dabei
erldutern Sie den Aufbau einer Compact
Disc-Platte. Der Leser erféhrt hier, wie
eine CD hergestellt und dupliziert wird.
Auch eine detaillierte Beschreibung der
Schreib- und Lesevorgédnge fehlt nicht.

Die folgenden Kapitel befassen sich
mit den Standards in den Compact Disc-
Technologien und zeigen die Unterschie-
de zwischen den CD-Varianten (zum Bei-
spiel CD-Audio, CD-Video usw.).

Der grofte Teil des 330 Seiten starken
Buches behandelt die Einzelheiten der
verschiedenen Zugriffe. Hierzu sollten
Sie Uber geringe Elektronik-Vorkenntnis-
se verfuigen. Die einfache Schreibe macht
es leicht, den Inhalt zu verstehen.

Das Buch enth&lt weiterhin Adressen
von CD-ROM-Herstellern und ergén-
zende Literaturhinweise. (tb)
U.Schwerhoff/P.Schiiler, »Elektronisches Publizieren mit CD-

ROM und CD-l«, 1988, Klaes GmbH, Essen, zirka 330 Seiten,
ISBN 3-925506-11-X, Preis auf Anfrage
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Andreas Horn

s begann an einem Freitag im
E November. Ich kaufte mir das

DTP-Programm »Calamus« und
war begeistert. Mein NEC-Matrix-Druk-
ker zauberte in der Tat die allerschonsten
Schriften auf das Papier, die ich jemals
(post Signum) gesehen hatte. Samstag-
abend beherrschte ich die Software
schon weitgehend, Sonntagmorgen ge-
niigte die Druckqualitét des 24-Nadlers
bereits nicht mehr meinen Anspriichen.
Also muBte spatestens am Montag ein
Atari-Laserdrucker her. In der darauf-
folgenden Woche trudelte der Scanner
ein, so daf ich fiirs erste komplett ausge-
stattet und um etwa 5000 Mark &rmer
war. Es mangelte jedoch an Schriften, da
es die Compugraphic-Schriften damals
noch nicht gab. Fiir die Ubergangszeit
beschaffte ich mir den Calamus-Font-
Editor, um von den wenigen mitgeliefer-
ten Schriften Modifikationen herzustel-
lenund auf diese Weise mein Schriftenre-
pertoire zu erweitern.

Dies ist ein Blocksatztest mit der
Bodoni von CG. Man darf auf das
Ergebnis gespannt sein. Andreas
Horn, Hinter den Ulmen 61, 6000
Frankfurt 50, Telefon: 069/524278

Auf Calamus
kOnnen Sie setzen

Noch nie war es so einfach, ein professionelles Grafik-Studio zu grtinden.
Mit Calamus macht Andreas Horn Setzereien Konkurrenz.

069/524278

Bild 1 Ausdruck mit dem Atari-Laserdrucker: Deutlich sieht man bei der vierfach vergro3erten

Telefonnummer den 300-dpi-Ségezahn.

Soviel zur Vorgeschichte. Inzwischen
hat sich das Atari-DTP-System in mei-
nem Grafik-Atelier etabliert. Meinen Er-
fahrungen zufolge stellt die oben be-
schriebene Konfiguration aus Mega ST2
oder ST4 mit Festplattenstation und
Monochrom-Monitor oder noch besser
mit einem GroRbildschirm, einem Laser-
drucker (wegen der schnellen Dateniiber-
tragung mdoglichst der Atari SLM804)
sowie einem Scanner die beste Hard-
ware-Voraussetzung flr professionelles
Arbeiten mit Calamus dar. Dieses Sy-
stem versetzt Sie in die Lage, eine flr vie-
le Zwecke ausreichende Layout- bezie-
hungsweise Satz-Qualitat zu erzielen.
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Dies ist ein Blocksatztest mit der
Bodoni von CG. Man darf auf das
Ergebnis gespannt sein. Andreas
Horn, Hinter den Ulmen 61, 6000
Frankfurt 50, Telefon: 069/524278

Der Profigrafiker Andre-
as Horn hat mit seinem
Desktop ~ Publishing-
System ein professio-
nelles Grafikstudio ein-
gerichtet. Im harten
Einsatz bewahren sich
unter anderem ein Me-
ga ST4und die Software
»Calamus.

Damit bin ich auch schon beim wich-
tigsten Stichwort angelangt: die Qualitat.
Setzereien, Grafik-Ateliers oder Rein-
zeichnungs-Studios stellen im allgemei-
nen hochste Anforderungen an die Qua-
litdt der Vorlagen. Alle Linien, Konturen
oder Flachen muissen absolut rand-
scharf, gerade und sauber sein. Die ver-
wendeten Schriften haben in &sthetischer
Hinsicht den typographischen Normen
zu entsprechen, wobei besonders der Ab-
stand der Buchstaben untereinander im-
mer gleich wirken sollte (Kerning). Da in-
zwischen die ersten hundert Schriften
aus dem Hause Compugraphic im Ca-
lamus-Format erhéltlich sind, durfte das
Programm auf diesem Gebiet die Stan-

Bild 2. Belichtung mit Linotronic 300 (1270 dpi): Die vierfache VergréfRerung im Kasten laRt fast
keine Unebenheiten mehr erkennen. Das Raster im Stern ist sehr fein (fast Offset-Qualitat).

Ausgabe 5/Mai 1989



dards einhalten, zumindest was die &s-
thetischen Anforderungen an einen gu-
ten Schriftschnitt betrifft. Welche Quali-
tat ist fur welchen Zweck realisierbar?

Grundsétzlich unterscheidet man in
der DTP-Praxis mit Calamus zwischen
vier Qualitatsstufen:

1 Der l:lI-Laserausdruck:

Da ein 300-dpi-Laserdrucker zwar die
Geraden wunderschén druckt, bei Run-
dungen und Schragen jedoch deutlichen
Ségezahn zeigt, ist diese Technik eigent-
lich nur fir Entwirfe (Layouts) zu emp-
fehlen. Allerdings schaut man im tagli-
chen Leben oft nicht so genau hin oder
erwartet keine extrem gute Druckquali-
tat. Daraus folgt, daB der Lasersagezahn
geringere Anforderungen an die Druck-
oder Papierqualitat vollstdndig erfallt.
Auch im kurzfristigen Einsatz, beispiels-
weise bei Handzetteln oder einfachen
Schriftstiicken (etwa Formularen) reicht
die Laserqualitat meistens aus.

Dies ist ein Blocksatztest mit der
Bodoni von CG. Man darf auf das
Ergebnis gespannt sein. Andreas
Horn, Hinter den Ulmen 61, 6000
Frankfurt 50, Telefon: 069/524278

Hier benutzen Sie im Prinzip den glei-

chen Trick wie zuvor, nur montieren Sie
die Vorlage nicht komplett auf dem Bild-
schirm, sondern entwerfen sie in entspre-
chend grofRen Teilstiicken (zum Beispiel
Einzelbuchstaben in DIN-A4-GrofRe).
Die mit dem Laserdrucker gefertigten
Einzelteile verkleinern Sie und montie-
ren sie in traditioneller Manier mit Gum-
mildsung oder Kleber auf Karton. Dieses
Verfahren erfordert zwar handwerkli-
ches Geschick, hat aber den Vorteil, dal
fast alle Ublichen Formate zu bearbeiten
sind.
4. »The Real Thing« (Fotosatz mit dem
Laser-Belichter, leider bislang nur bei der
Setzerei Kuhlmann in Bremen im Ein-
satz):

Der Calamus-Entwickler DMC ent-
wickelte ein L12-Interface zwischen dem
ST und dem verbreiteten Fotosatzbelich-
ter Linotronic 300. Mit Hilfe dieses Ge-
rates, das im Laufe des Jahres in Serien-

Bild 3. Linotronic 300 (2540 dpi): Selbst in vierfacher VergroRerung zeigt die Telefonnummer
keinen Ségezahn in Schragen und Rundungen. Dies ist Profi-Qualitat. Die Rasterpunkte im
Stern sind auf dem Film vorhanden, lassen sich jedoch nur schwer reproduzieren.

2. Die nachtragliche Verkleinerung:
Diese Methode ist nur bei kleinen For-
maten bis maximal DIN A5 anwendbar,
wenn Sie die Vorlage auf dem Bildschirm
in doppelter oder dreifacher GréRe ent-
werfen, fertig montieren und nach dem
Ausdrucken verkleinern. Dies l&Rt sich
natdrlich nur mit einer Reprokamera
(Preis ab zirka 4000 Mark) oder durch
Reproduktion in einer Setzerei oder Re-
proanstalt durchfiihren. Eventuell hilft
auch ein guter Zoomkopierer, oder Sie
Uberlassen die Verkleinerung der Druk-
kerei, bei der Sie das Produkt Ihrer DTP-
Kunst drucken lassen. Durch die Verklei-
nerung machen Sie aus den 300 dpi des
Laserdruckers leicht 400 bis 500 dpi.
3. Die Verkleinerung mit nachtréglicher
Montage:
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Produktion gehen soll, steuert Calamus
die »Lino« und bringt seine Dokumen-
ten-Seiten mit einer Auflésung bis zu
2540 dpi in Topqualitat auf Film oder
Papier. Dies alles im WYSIWY G-Stan-
dard und ohne die von anderen Systemen
bekannten Verschiebungen bei der Aus-
gabe ber Postscript. Logisch, daB hier
nur die Formatbegrenzungen des Belich-
ters und die verwendeten Schriften Gren-
zen setzen.

Leider dauert es noch eine Weile, bis
genigend Fotosatzstudios mit einem
Atari-DTP-System inklusive Calamus
und LI2-Interface ausgeristet sind. Da
jedoch einerseits der potentielle Anwen-
derkreis extrem groB und andererseits die

Kosten fir das komplette System verhalt- w

nismaRig gering ausfallen, dirfte bei et-r

Eickmann Computer

Die Hardware
far lhren ST!

Festplatten:

30 MB EX 30 DM 1498,-
40 MB EX 40/, DM 1898,-
60 MB EX 60/, DM 2098,-
80 MB EX 80 DM 2998,-
110 MB EX 110 DM 3498,-
Zusatzausrustung:

fur Atari-Festplatten auf

40 MB DM 798,-
60 MB DM 1398,-
NR-Kit: DM 69,-

Alle Festplatten und Aufriistungen werden
autobootfahig formatiert ausgeliefert. Alles
incl. neuem NR-Kit (Gerduschreduzierung
um 9 dB(A)), HDPIlus-Treiber (8 Partitionen
pro Platte, jederzeit freie Auswahl der
Bootpartitionen, einzelne Partitions
schreibschiitzen, reservieren und vieles
mehr) und HDCache. Festplatten incl.
HardDiskUtility-Backup-Programm HDU.

SM 124 Multisync:

Umriustung lhres Monitors
SM 124 DM 248-

Komplettgerat DM 698,-

Unsere Umriistung ermdglicht die Dar-
stellung aller Auflésungen des ST
(Farbdarstellung in Graustufen).

Slotkit fur Pc 1:

DM 148,-
ermdglicht den Einbau einer Festplatte
in Atari PC 1 mit zwei Steckplatzen.

Slotkit PC 1 incl. 20 MB-
Festplatte und Controller,
anschlul3fertig DM 948-

machen Sie aus lhrem Atari ST

“nen M aladin 3.0 d
das alternative Betriehssysteml
Komplett-Paket ohne Roms 398,-
Komplett-Paket mit Roms 598, -

Alle gangigen Atari-Artikel in unserem
Fachgeschaft
Besuchen Sie uns!

Handleranfragen erwiinscht.

Eickmann Computer

In der Romerstadt 249
6000 Frankfurt am Main 90
® (069) 0 763409

aUMum 127



was unternehmerischem Wagemut der
Satzstudios einer Verbreitung des profes-
sionellen Desktop Publishing mit Cala-
mus nichts mehr im Wege stehen.

Eine gute Soft- und Hardware wie das
Calamus-ST-System stellt jedoch nur ei-
ne wichtige Vorbedingung fir erfolgrei-
ches Desktop Publishing dar. Es liegt auf
der Hand, daR ein Grafik-Atelier oder
Typo-Studio nur so gut ist wie die Grafik-
Designer oder Gestalter, die dort arbei-
ten. Dennoch wage ich zu behaupten:
Auch ohne Gberragende Grundkenntnis-
se in Grafik und Typographie arbeiten
Sie mit Calamus effektiv und kostengiin-
stig. Bei welcher Art von Auftrégen 1aRt
sich Calamus einsetzen, wo finden Sie
Ihre Kunden und wie rechnet sich das
Ganze?

Zur Beantwortung all dieser Fragen
beschrénke ich mich auf Anwendungen
via Atari-Laserdrucker. Dem Calamus-
Einsatz in Verbindung mit dem Linotro-
nic-Interface sind ohnedies kaum Gren-
zen gesetzt, weder in technologischer

LACO M

Illias Lazaridis ® Emscherstr. 45 « 4200 Oberhausen 1

TEL: (02 08) 65 06 69 Btx 0208 654 390
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Hinsicht noch im Marketing. Die erste
und grundlegende Anwendung bildet
stets das Layout. Grafische Entwurfe fer-
tigt man fur alles und jeden an, angefan-
gen bei Visitenkarten fur den halbwich-
sigen Bruder bis hin zur Komplettaus-
stattung fiir einen GrofRkonzern. Der Be-
darf an farbigen Entwiirfen 14t sich
durch Drucken auf farbiges Papier oder
durch nachtrégliches Veréndern der Far-
be erfullen.

GrofRRerer Komfort
m it»O-Line«

Soll aus einem Layout aber eine
Druckvorlage oder ein Original-Laser-
druck entstehen, so schrumpft der po-
tentielle Kundenkreis rasch zusammen:
Dem kleinen Bruder werden die Visiten-
karten zu teuer und der Konzern verlangt
nach hoherer Druckqualitdt. Dazwi-
schen verbleiben noch »jede Menge«
kleinerer Firmen, Einzelhandler, Knei-

pen, Boutiquen, Handwerksbetriebe,
Vereine etc. Mittlere Unternehmen oder
Betriebe geben sich oftmals mit geringe-
rer Satzqualitdt zugunsten eines niedri-
geren Preises zufrieden. Die oft nur kurz-
fristige Lebensdauer der Werbemittel
macht den Laserausdruck durchaus ak-
zeptabel, zum Beispiel bei Tageszeitungs-
anzeigen, Handzetteln oder Mailings.
Bedenken Sie, daR viele Firmen- und Ver-
eine ihre Drucksachen wie Formulare,
Zeitungen, Bedienungsanleitungen, Bro-
schiren und so weiter haufig mit der
Schreibmaschine tippen und anschlie-
Rend vervielfaltigen — wieviel besser
konnten solche Schriftstiicke als Cala-
mus-Produkt aussehen.

Auch auf dem Gebiet der Grafik und
Business-Charts behauptet sich Calamus
mit groBem Erfolg. »O-Line«, das neue
Zusatzprogramm von DMC, erfillt viele
Wiinsche, die bei Calamus bislang noch
unerfillbar waren. Durch Biegen oder
Verzerren modifizierte Schriftziige und
Verlaufsrasteroperationen lassen sich bei

SCSI-Wechselplatten: 44MB, bootfahig. 25ms. superschnell: 3498.- DM
SCSI-Festplatten ab 32MB. bootfahig. 40ms. autopark: 1398,- DM
SCSI-Streamer: professionelle Datensicherung mit hoher Geschwindigkeit
Kombinationssysteme (Festplatte mit eingebautem Streamer etc.)
Fordern Sie das kostenlose Informationsmaterial an.

FAX: (02 08) 654390 Unsere Fachhandelspreisliste erhalten Sie gegen Gewerbenachweis.
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geringem Aufwand in Calamus-Doku-
mente integrieren.

Eine andere Nutzung der Vorteile des
DTP-Systems bietet sich bei allen Druck-
sachen an, die haufigen Anderungen un-
terworfen sind. In diese Kategorie fallen
Speise- und Getrénkekarten, Preislisten,
Stundenpléne, Veranstaltungshinweise,
Aushange und vieles mehr. Der Vorteil:
Eine einmal als Calamus-Dokument ent-
worfene Drucksache &Rt sich jederzeit
leicht abdndern und auf dem Laser-
drucker in kleinen Auflagen schnellstens
nachdrucken.

Mit 13000 Mark
sind Sie dabei

Last, but not least: kiinstlerisch gestal-
tete Einzelstiicke, also Urkunden, Zerti-
fikate, Zeugnisse, Doktorarbeiten, Gra-
tulations- oder Einladungskarten, Schil-
der, Hinweise und, und, und... Bis auf
die oben genannte Farbbeschréankung

R 15 - Elektronik

legt Ihnen Calamus keine Ziigel an. Als
letzte Uberlegung angesichts der nahezu
unerschopflichen Einsatzbereiche des
Atari-Calamus-DTP-Systems sollten Sie
die finanzielle Seite nicht auBer acht las-
sen. Die Beschaffungskosten fur die
Grundausstattung kalkulieren sich (un-
ter Beriicksichtigung der offiziellen Prei-
se) etwa folgendermafen:

Mega ST4 4000 Mark
30-MByte-Festplatte 1300 Mark
Laserdrucker SLM804 3500 Mark
200-dpi-Scanner 1500 Mark
Calamus 400 Mark
zirka 20 Schriften 2000 Mark

Mit knapp 13000 Mark sind Sie also
dabei. Dies hort sich zwar nach viel Geld
an, istjedoch im Vergleich mit ahnlichen,
oft weniger leistungsfahigen Systemen
zu deutlich hoherem Preis geradezu
»spottbillig«. Dennoch sollte man im
Vorfeld des Calamus-Einsatzes die Inve-
stition gut Uberdenken und sie nur dann
tatigen, wenn Auftrdge in Aussicht ste-
hen. Typographisches Know-how, Fanta-

sie und unternehmerischer Wagemut
muissen vorhanden sein.

Ein DTP-System im Profi-Einsatz ist
auf Profit ausgerichtet. Zur Abschat-
zung der potentiellen Gewinne sollten
Sie sich Preise von Setzereien einholen,
indem Sie einen konkreten Auftrag kal-
kulieren lassen. In Frankfurt berechnen
Setzereien eine Montagestunde mit etwa
30 bis 70 Mark, eine Satzstunde (Foto-
satz) schlagt mit Betrdgen zwischen 80
und 130 Mark zu Buche. Die Gestaltung
und Herstellung einer Druckvorlage fir
einen Briefbogen kostet nach meinen Er-
fahrungen zwischen 200 und 300 Mark.

Diese Preise kann ich in meinem
Grafik-Studio dank Calamus-Einsatz
unterbieten. Warum nicht auch Sie? Ich
wirde mich freuen, wenn dieser Bericht
Ihnen einen Einblick in die Anwendun-
gen und auch Anforderungen verschafft
hat, die das grafische Gewerbe und der
Markt an ein Desktop Publishing-Sy-
stem stellen.

(W. Fastenrath/tb)

Die neue Flachtastatur

A

Baureihe S

Komfortable und preisgunstige
Umristung mit hohem

Bedien-Komfort und optimalem Design

e Farblich abgesetzte Flachtastatur mit

blendfreien Tastaturkappen

« Exakter Endanschlag durch Hubverkirzung

mit dem RTS-Anschlagsystem

¢ Gerauscharme Betéatigung durch Formgebung

¢ Sichere Dateneingabe durch gro3e
Tastenzwischenraume

« Gewohnte originale Tastenbedruckung
« Einfacher Einbau (alte Tastenkappe raus,

neue rein)

» Klare Trennung der Funktions- und Schreib-

tastenblocke

¢« Bedruckung: Deutsch, US-englisch,
franzdsisch, spanisch, VSM-Schweiz

¢ Verstarkung des Tastendruckes durch

Federnsatz

AATARY  isieingeuagenes

Warenzeichen der Atari-Cooperation

R IS - E|ektr0nlk Postfach 64 - 7533 Tiefenbronn
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englisch, Artikel

Funktionstastensatz Farbe grau
Federnsatz fur Baureihe ST

Tastensatz Farbe weil? Baureihe ST
Tastensatz Farbe weil Baur. MEGA ST
Funktionstastensatz Farbe beige

Preis/DM
99,-

105,-
25,-
25,-
15,-

Stiick

'S? (0 72 34) 6915 + 52 32
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Jedes Handwerk, wie hier
die Backermeister, bendotigt
heute eine umfassende Ver-
waltung flr Warenbesténde

und Personal

Im Biro ist der Computer

unverzichtbar. Der Atari ST

Uiberzeugt hier durch glnsti-

gen Preis und hohe
Leistungsfahigkeit

in diesem Schwerpunkt fin-
den Sie auch ein konkretes
Beispiel fur die Anwendung

des Computers in einem

130

Friseursalon

Professionelle
Speziallosungen auf

dem Atari ST finden immer mehr Verbreitung

Michael Spehr

er Augenoptiker hat ihn schon,
der Zahnarzt auch. Der Rechts-

anwalt schrdg gegenuber zdgert

gesuchte Akte aus einem symbolischen
Karteikartenstapel auf dem Bildschirm
auf. Ein weiterer Klick reicht aus, das
neue Urteil des Bundesgerichtshofs zu
dem Sachverhalt einzuspielen. Mit einem
letzten Klick stellt er drei Textbausteine

noch, aber es wird wohl bald so weifisedin Schreiben an den Mandanten zu-

Augenoptiker M. braucht ihn zur Kun-
denverwaltung, Zahnarzt B. zur Kassen-
abrechnung. Rechtsanwalt F. will ihn fiir
juristische Schriftsdtze und die Mandan-
tenverwaltung haben. Der »Kollege
Computer« ist inzwischen tberall zu fin-

den. Dem einen hilft er bei der Lagerver-
waltung, dem anderen erfalit er alle neu-
en Gerichtsurteile. Computer sind inzwi-
schen aus der mittelstdndischen Wirt-
schaft nicht mehr wegzudenken. Noch
vor funf Jahren war es ein kostspieliges
Vergnigen, dieses elektronische Univer-
saltalent fir den eigenen Betrieb zu enga-
gieren. Inzwischen sind die Preise fir
Hard- und Software rapide gesunken. Ei-
ne komplette Branchenldsung fir den
Handwerksbetrieb, den Freiberufler
oder die kleine Firma ist fir weniger als
15000 Mark zu haben.

Der Rechtsanwalt, der vor funf Jahren
seine erste teure EDV-Anlage mit Hilfe
eines dicken Handbuchs und unzéhligen
Tastaturkommandos bediente, greift
heute lassig zur Maus und steuert den
Computer mit einer grafischen Benut-
zeroberflache. Per Mausklick taucht die

sammen: Der Atari ST macht’s mdglich.

Dieser Computer vereint leichte Be-
dienbarkeit und hohe Arbeitsgeschwin-
digkeit. Mit der Software unter dem Be-
triebssystem GEM kommt auch ein
Computerneuling auf Anhieb klar. Was
am Bildschirm geschieht, erfolgt auf ein-
leuchtende und der Intuition entspre-
chende Art und Weise. Die lberflissige
Datei kommt zum Beispiel einfach in ei-
nen Papierkorb, ein Datensatz sieht aus
wie eine Karteikarte und verschiedene
Blatter mit Text kdnnen sich Uberlappen
— auf dem Schreibtisch ein gewohntes
Bild. Fir die Arbeit mit dem Atari ST be-
notigt der Endanwender keine langwieri-
ge Einarbeitungszeit und keine teuren
Schulungskurse. Das Softwareangebot
ist vier Jahre nach der Markteinfiihrung
dieses Computers mehr als reichhaltig.
Hier findet jede Branche das richtige
Programm. Wir zeigen lhnen, ~o der
Atari ST bereits einen festen Platz in der
Geschéftswelt erobert hat.

Zundchst ein Blick auf die erforderli-
che Hardware. Die Atari-Familie bietet
ein breites Spektrum zur Auswahl. Es
reicht von den »kleinen« ST der 520er-
Serie bis zu den Mega ST-Modellen. Wir
empfehlen fir den geschéftlichen Ein-
satz in jedem Fall einen Mega ST. Nur
diese Reihe verfiigt tber eine professio-
nelle Tastatur, die dem harten Biroalltag
gewachsen ist. Sie stammt von einem
Markenhersteller und ist vom Hauptge-
h&use abgesetzt. Die Mega ST sind mit
drei verschiedenen SpeichergréBen lie-
ferbar. Der jungste SproB in der ST-
Familie verfugt ber 1 MByte freien Ar-
beitsspeicher, die beiden alteren Briider
bringen es auf satte 2 oder 4 MByte
RAM. Wenn Sie beabsichtigen, speicher-
platzintensive  Aufgaben wie etwa
»Desktop Publishing« mit dem Atari zu
erledigen, dann sollten Sie unbedingt auf
die groReren Modelle zurlickgreifen.
Wenn Sie einen ST kaufen, missen Sie
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Branche 1hre
Chance

nicht auf verschiedene Bildschirmkarten
und Bildschirmtypen achten, wie dies in
der MS-DOS-Welt der Fall ist. Sie erhal-
ten mit dem monochromen Monitor ein
ganz hervorragendes Ausgabegerat, das
mit seiner ungewdhnlich hohen Bild-
wechselfrequenz von 71 Hz ermidungs-
freies und augenschonendes Arbeiten
garantiert. Die SchwarzweiR-Darstellung
entspricht den Empfehlungen der Be-
rufsgenossenschaften.

Um einen schnellen Massenspeicher,
Festplatte oder Hard-Disk genannt,
kommen Sie in keinem Fall herum. Die
Faktura und andere Standardanwendun-
gen im wirtschaftlichen Bereich ben6ti-
gen fur die Daten lhres Unternehmens
mehr Platz, als auf eine Diskette paft.
Atari selbst bietet Modelle mit 30 und 60
MByte Speicherplatz an. Die Atari-Fest-
platte erhalten Sie in einem eigenen Ge-
hause, das auch als Monitoruntersatz
dient. Ein komplettes Einstiegspaket, be-
stehend aus Mega ST2 und 30-M Byte-
Festplatte kostet ungeféhr 4400 Mark.
Das ist weitaus weniger als ein IBM-AT
in vergleichbarer Ausstattung.

Wahrend es bei der Auswahl des geeig-
neten ST-Modells nur wenige Alternati-
ven gibt, stehen Sie beim Druckerkauf
vor der Qual der Wahl. Auf dem Markt
finden Sie ein unglaublich breit gestreu-
tes Angebot, das vom einfachen 9-Na-
del-Drucker  bis zum  High-Tech-
Laserdrucker reicht. Fir das Big Busi-
ness empfehlen wir ein schnelles Ausga-
begeréat, das Schriftsatze in hoher Quali-
tat erzeugt. Matrixdrucker mit neun Na-
deln sind im Schonschriftmodus in der
Regel zu langsam. In der Gruppe der
24-Nadler finden Sie eher das Gerat der
Wahl. Matrixdrucker gelten als robust
und wartungsarm. Eine flusterleise Al-
ternative stellen Tintenstrahldrucker dar.
Die neueren Gerate bieten viel Qualitat
flrs Geld. Bis zu 50 Dusen produzieren
ein gestochen scharfes Schriftbild, das
man erst auf den zweiten Blick vom La-
serdrucker unterscheiden kann. Dafur
sind diese Drucker etwas langsamer und
im Unterhalt teurer als die Matrix-
drucker. Wenn Sie in der Schriftqualitat
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keine  Kompromisse machen wollen,
dann muf ein Laserdrucker her. Diese
Gerate funktionieren ungeféhr so wie ein
Kopiergerdt und bringen Buchstaben
und Grafiken in allerhéchster Qualitat
auf das Papier. Ein guter Laserdrucker
wirft pro Minute mehr als sechs komplet-
te Seiten aus. Sein Gerduschpegel liegt
zwischen Tintenstrahldrucker und Ma-
trixdrucker, Laserdrucker sind wartungs-
intensiver als alle anderen Ausgabegera-

te und kosten sowohl beim Kauf als auch
im Unterhalt mehr.

Soviel zur Hardware. Der »Mitarbeiter
Computer« bendétigt aber noch die rechte
Software, um seinen Dienst anzutreten.
Auch hier stehen Sie vor der Qual der
Wahl. Von Ilhrer Entscheidung beim
Softwarekauf héngt es ab, wie effektiv
der »Kollege ST« in IThrem Biiro arbeitet.
Vermutlich soll der neue Computer nicht
ausschlieBlich branchenspezifische Auf-
gaben erledigen. Sie bendétigen in der Re-
gel ein Textprogramm zum Briefeschrei-
ben, eine (kleine oder groRe) Datenbank
zur AdrefRverwaltung und vielleicht eine
Tabellenkalkulation fiir die Berechnung
und grafische Darstellung von Umsatz-
zahlen, Verkaufsziffern und Reinerlo-
sen. Hier empfehlen wir, auf erprobte
Standardprogramme  zuriickzugreifen,
die nicht eigens auf den kaufméannischen

Business

Angebote, Auftragsabwick-
lung, furjeden Bereich
findet der Unternehmer die
passende Software auf
seinem Atari

Ob Hochhaus oder Eigen-
heim, mit CAD auf dem ST
kommt jeder Bauingenieur
schnell zurecht

Standardanwendungen oder
spezielle Branchenlésungen
— flrjeden bietet der Atari
ST die passende Software
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Bereich ausgerichtet sind. Mit der Daten-
bank Adimens ST kdnnen Sie zum Bei-
spiel Daten aller Art erfassen, verwalten
und abfragen. Das mag im Geschaft der
Lagerbestand sein oder zu Hause die
CD-Sammlung.

Schon etwas spezifischer auf den wirt-
schaftlichen Einsatz sind diejenigen Pro-
gramme zugeschnitten, die sich in jedem
Unternehmen einsetzen lassen. Dazu ge-
hort die Finanzbuchhaltung oder die
Faktura. Allen Programmen dieser Art
ist die leiohte Steuerung mit grafischen
Symbolen, Pull-Down-Meniis und Maus
gemeinsam. Eine gute Finanzbuchhal-
tung flr den Atari ST &Rt sich allemal
schneller und einfacher bedienen, als
vergleichbare Systeme in der MS-DOS-
Welt. Zudem gilt auch hier das Motto
»Power without the Price«: Viel Lei-
stung fur wenig Geld. Die Software fir
den betrieblichen Einsatz kostet pro Pa-
ket selten mehr als 1000 Mark.

Ein wenig teurer wird es flr Sie, wenn
Sie spezielle Branchensoftware in lhrem
Betrieb bendtigen. SchlieBlich ist der po-
tentielle Kundenkreis klein. Auch hier
gibt es vier Jahre nach der Markteinfiih-
rung des Atari ST eine groRe Auswahl ge-
eigneter Softwarepakete. Sie lassen sich
in drei Gruppen einteilen.

In die erste Kategorie gehéren Pro-
gramme, die Verwaltungsarbeit mit Hilfe
des Computers vereinfachen. Dies sind
meistens auf die Bedurfnisse einer Bran-
che zugeschnittene Datenbanksysteme.
Eine elektronische Videothekenverwal-
tung erfal’t etwa die Kunden und die Fil-
me, schreibt Belege bei der Ausleihe und
mahnt sdumige Kunden an. Fir selb-
standige Architekten existieren Pro-
gramme, die bei der Ausschreibung, Ver-
gabe und Abrechnung von Auftrdgen
weiterhelfen. Bei niedergelassenen Arz-
ten erledigt der Atari die Abrechnung mit
den gesetzlichen Krankenkassen und mit
den Privatpatienten. Daruber hinaus
sorgt der Computer dafiir, daB der Arzt
wichtige Patientendaten auf Knopf-
druck einsieht. Versicherungsagenturen
speichern Kundendaten und Versiche-
rungsvertrdge mit Computerhilfe. Lesen
Sie dazu unseren Bericht Uber den neuen
»V-Manager« in dieser Ausgabe.

Der Blick in den Atari-Softwarekata-
log zeigt, wie umfangreich und vielfaltig
das Spektrum der Branchensoftware in-
zwischen ist. Lieferbar sind unter ande-
rem Programme fiir Rechtsanwélte, Op-
tiker, Baécker, Landwirte, Gaststatten,
Sportstudios, Friseure, Schornsteinfeger
und eine ganze Reihe anderer mehr.
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Viele dieser Programme verfligen tber
besondere Extras, wie einen eingebauten
Texteditor oder Statistikbefehle, die der
Videothek die aktuellen Umsatzzahlen
auf den Bildschirm zaubern. Achten Sie
darauf, wie viele Datensatze (Filme,
Kunden, Patienten, Vertrdge) die lhnen
angebotene Software erfalit.

Jede Branche mit
einer spezieilen
Anwendung

In der zweiten Kategorie finden Sie
Computersoftware, die in erster Linie
mit Grafiken arbeitet. Um bei den Archi-
tekten zu bleiben: Hier kann der Atari ST
seine volle Leistungskraft unter dem
Stichwort  »Computer-Aided-Design«
ausspielen. Je nach Anforderung zeich-
net der elektronische Mitarbeiter fiir Sie
Grundrisse, Skizzen und Pléne, sei es im
Hochbau, in der Mébelherstellung oder
flr die Inneneinrichtung. Die leistungs-
fahigen CAD-Programme kommen glei-
chermalen im Maschinenbau und in der
Elektrotechnik zum Zuge. Die Software
erledigt BemaRung, Schraffur und Sym-
bolverwaltung automatisch. Wichtige
Konstruktionselemente wie Lot, Tangen-
te und Parallele sollten Ihrem CAD-
System keine Probleme bereiten. Dem
Elektrotechniker erspart ein Leiterplat-
tenentwicklungssystem die mihselige
Entflechtung der Platinen per Hand.

Grafiken in ganz anderer Form zeich-
nen hingegen die elektronischen Helfer
flr Wertpapierhandler und passionierte
Borsenspekulanten. Aus den taglichen
Aktiennotierungen fertigt der Computer
Verlaufsgrafiken an, die in der Fachspra-
che »Charts« heilen. Die Charts helfen
bei der Auswertung und Analyse der
Borsenkurse, manche Programme geben
sogar Tips und Empfehlungen fir den
Kauf und Verkauf der Aktien. Zwei fa-
belhafte Chartprogramme stellen wir
Ihnen ebenfalls in dieser Ausgabe vor.

Als dritte Gruppe branchenspezifi-
scher Software finden Sie numerische
Anwendungen. Das sind Aufgabenberei-
che, in denen der Benutzer von den
schnellen Rechenféhigkeiten des Com-
puters profitiert. In diese Sparte gehdren
Statistikpakete fiir Sozial- und Natur-
wissenschaftler, finanzmathematische
Kalkulationsprogramme fiir das Bank-
und Kreditwesen, aber auch Simula-
tionssoftware fur Elektrotechniker. Da-
neben gibt es sehr spezielle Lésungen, et-
wa fur Bautechniker oder auch fir die
Schornsteinberechnung nach DIN 4705.

In diesem Fall dauert es nur wenige Se-
kunden, bis nach der Eingabe aller Para-
meter die Wéarmeerzeugung an Rund-
und Viereckschornsteinen fein sduber-
lich berechnet auf dem Bildschirm oder
Drucker erscheint. Zugegeben, nur weni-
ge Experten haben taglich mit Warme-
durchlaBwiderstdnden an Mehrschalen-
schornsteinen zu tun. Aber Sie sehen an
diesem exotischen Beispiel, wie weit die
Reihe der Spezialprogramme fur den
Atari ST inzwischen reicht. Da ist flr je-
den etwas Passendes dabei.

Nicht alle neuen Programme kénnen
wir in dieser Ausgabe testen. Was gibt es
also bei der Wahl der Software fir den ei-
genen Betrieb zu beachten? Wichtig sind
zundchst ganz allgemeine Qualitatskrite-
rien. Jedes Programm fiir den betriebli-
chen Einsatz muf’ fehlerfrei und zuver-
lassig arbeiten, es soll Fehleingaben ab-
fangen, und es dirfen in keinem Fall
Zweifel an der Datensicherheit auftreten.
Wichtig ist, dal die meistverwendeten
Routinevorgénge schnell und bediener-
freundlich vonstatten gehen. Das Pro-
gramm muR durch einen sinnvollen Auf-
bau seiner Menis, eine logische und kon-
sistente Bedienerfiihrung bestechen. Ei-
ne Hilfestellung, sollte »on-line«, also
direkt am Bildschirm, verfligbar sein.

Zu diesen Fragen erhalten Sie die Ant-
worten aus vielen Quellen. Zuné&chst aus
Vorfiihrungen bei einem Computer-
handler oder direkt beim Hersteller des
Programms. Fragen Sie bei dieser Gele-
genheit nach einer Telefon-Hotline und
regelmaligen Updates. Beides zeigt Ih-
nen, wie wichtig der Hersteller die Kun-
denbetreuung nimmt. Sie sollten keine
Hemmungen haben, auch um Referenz-
adressen zu bitten. Das sind die An-
schriften von Kunden, die sich bereit er-
klart haben, Interessenten {ber ihre Er-
fahrungen mit der Software zu berich-
ten. Uberhaupt ist das personliche Ge-
sprach mit anderen Computernutzern ei-
ne nicht zu unterschatzende Informa-
tionsquelle. Viele Softwarehauser bieten
zum Selbstkostenpreis Demos an.

Damit sehen Sie schon eine ganze
Menge. Last not least finden Sie in unse-
rem Testlabor regelmé&Rig Berichte ber
neue und interessante Software aus dem
kaufménnischen Bereich. Unsere Profis
unterwerfen diese Programme zahlrei-
chen Tests und Belastungsproben. Viele
»Nieten« scheiden dabei von vornherein
aus. Uber die erfolgversprechenden Kan-
didaten berichten wir unabhangig und
objektiv — sei es in Worten des Lobes
oder harscher Kritik. (wk)
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Business

Buchhalter bekommen

Das Buchhaltungsprogramm
»Time is Money«

Michael Spehr

+ u den unangenehmen Pflicht-

tbungen im kleinen und mittel-
standischen Betrieb gehort die

tung von Kassenbiichern und »Bank-
transfer« zur Erledigung des Zahlungs-
verkehrs.

Wir erhielten TIM Il auf einer doppel-
seitig formatierten Diskette und zusatz-
lich einen Datev-Kontenrahmen. Die

Buchfiihrung. Viele Firmen benitndtgelieferte Anleitung besteht aus zwei

dazu bereits den Computer.

Um den Arbeitsplatz als elektroni-
scher Buchhalter bewirbt sich nun ein
Programm namens »Time is Money ll«,
abgekirzt TIM 11. Insbesondere zeichnet
sich TIM |1 gegeniiber seinem Vorganger
durch die Bilanzierungsfahigkeit aus.
Daneben ist TIM 1l Bestandteil einer
ganzen Serie von Wirtschaftsprogram-
men, die aufeinander abgestimmt sind.
Dazu gehdren »Cashflow« zur Verwal-

Teilen. Der erste entspricht wortwortlich
dem TIM-Handbuch, der zweite gibt
AufschluR Uber die Ergédnzungen von
TIM II. Diese unnotige Aufteilung der
Anleitung erschwert die Einarbeitung
und wirkt sich auch fiir den gelibten Be-
nutzer nachteilig aus, der Informationen
zu bestimmten Funktionen nachlesen
maochte. Fir den Kaufpreis von knapp
600 Mark sollte man ein besseres Hand-
buch erhalten.

Konkurrenz

Wie bei allen Programmen aus der
kaufménnischen Serie des Herstellers
Cash ist auch TIM II vollstdndig in die
grafische Benutzeroberflaiche GEM ein-
gebunden. Es macht Gebrauch von hori-
zontal und vertikal verschiebbaren Fen-
stern, Maussteuerung und Pull-Down-
Mends. Ein neuer Bildschirmzeichensatz
erscheint nach dem Start des Pro-
gramms. Er ist etwas kleiner, aber auch
augenfreundlicher als der (bliche, und
bietet mehr Information auf einen Blick.

TIM Il beherrscht die doppelte Buch-
fihrung mit Geld- und Gegenkonten, es
verfugt Gber maximal 27 Geld- sowie
2000 Gegenkonten und gestattet bis zu
1000 Buchungen pro Periode. Die Kapa-
zitat ist so gering, weil TIM |1 alle Daten
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im Hauptspeicher (RAM) des Compu-
ters halt. Das Programm erlaubt die Ver-
gabe von maximal zehn verschiedenen
festen Steuersdtzen fur Gegenkonten.
Neben den neu hinzugekommenen
Funktionen der Bilanzierung und der
Gewinn- und Verlustrechnung bietet der
verbesserte Buchflhrer die Eingabe von
Privatanteilen und eine Datenschnittstel-
le zu géangigen Tabellenkalkulationen.
Mandantenfahig ist das Programm
nicht, es bietet auch keine Einnahme-
UberschuB-Rechnung und weder die be-
triebswirtschaftliche Auswertung noch
die Verwaltung von Abschreibegutern.

TIM 11 ist nicht kopiergeschutzt und
1aRt sich damit ohne Probleme auf der
Festplatte installieren. Sie starten es
durch einen Doppelklick vom Desktop
aus, und das Programm erkennt beim er-
sten Lauf, dal ein neuer Mandant damit
arbeitet. Die gesamte Installation be-
schrénkt sich auf die Eingabe der Kon-
tensalden fur die je neun Spar-, Giro-
und Barkonten. Jedes Geldkonto erhalt
einen Namen und wird mit Kirzeln wie
S3 oder B2 aufgerufen.

Sinnvollerweise besteht der néchste
Schritt darin, die wichtigsten Gegenkon-
ten einzugeben. Dies erfolgt in einem
Uibersichtlichen Fenster, das den Konten-
namen, die Kontonummer und bei Be-
darf einen der zehn Steuersatze auf-
nimmt. Wahlweise 148t sich vor dieser
Prozedur ein Datev-Kontenrahmen von
Diskette einspielen. Dies ist angesichts
des Datev-Standards sehr empfehlens-
wert und mifte im Handbuch deutlicher
hervorgehoben sein. Der letzte Schritt
vor den ersten Buchungen ist das Ein-
geben der bendétigten Steuersatze, dies
sind in der Regel der volle und der ermé-
Rigte Satz. Auch hier gibt es, wie in dem
ganzen Programm, logisch und klar ge-
gliederte Formulare.
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Neuer Zeichensatz

.m ; H 'y Ausgabe Bearbeiten AbschluR Extern Buchung* 056/998 01/88
und GEM-Fenster: so
prasentiert sich
Ui Suyen- und Saldenliste TIM 11 (oben)
Kontobezeichnung TiITEISNtI‘W € e
Immobilien-Verkauf o .
Maschinen-Ver kauf Das méchtigste
Kraftfahrzeug-Verkauf . i1 di i1
Betriebsausstattung-Ve T | M I I Mend: die Ablag.e fur
Beteiligungen-Verkauf Eine Buchfuhrung Ausgaben und Listen
Eingang langfr. Forder R
Eingang lang. Verbind!  version 1.0 © BS$/S9 CTffigmM aller Art (unten links)
Kapital eingehend
Geldtranait eingehend
Autoren: .
10400 Betriebsamst Volker Loren gt sephan \_/ersc_hle_dene Sor-
10600 Beteiligungen*"H tierkriterien machen
10600 Eingang langfr. Forder. . .
10700 Eingang lang. Verbindl. Ejle AL_JSga_be“Sten
10800 Kapital eingehend Ubersichtlich
(unten rechts)
« | hAusgabe Bearbeiten Abschlul  Extern Buchung* 050998 01/88
m 1l "~ Gegenkonto-Nanen

Bu- Datum Betnr Geld Gegen Betrag Stu- Text Kiirzel Richtung
1Gegenkonten |p EM [ B [ O A O o hu
i Geldkanten a -~ o o B O oc O O H U
i Journal D B M1o @B 10O HU
iBwchungssize @ [ B [ [0 o B 0O 0O E I
| Krzel D o o B OO O B O HU

Bei Auswertungen und Ubersichts-
listen aller Art kommen stets GEM-
Fenster zum Einsatz. Das médchtigste
Men erscheint mit dem Befehl »Ausga-
be«. Hier sind unter anderem die Salden
aller Konten, das Journal, die Buchungs-
satze und die Umsatzsteuerberechnung
aufgefuhrt. Nach dem Anwahlen eines
Menis fragt das Programm nach dem
gewilnschten Ausgabegerdt. Es stehen
Bildschirm, Drucker oder Datei zur
Wahl. Auf dem Monitor sind mehr als
vier Fenster gleichzeitig darstellbar.

Die Hauptarbeit mit TIM 11 sind na-
turlich die Buchungsvorgange. Nach der
Anwahl des Untermenis erscheint dazu
eine den ganzen Bildschirm uberlagern-
de Maske mit zwei GEM- Fenstern. Diese
zeigen die Geld- und Gegenkonten an.
Mit den Schiebeelementen blattert man
sehr schnell durch die beiden Fenster und
findet so ein gesuchtes Gegenkonto in
kiirzester Zeit. Uber der Anzeige von
Geld- und Gegenkonto steht das Bu-
chungsformular. Es enthélt Datum, Be-
legnummer, Geld- und Gegenkonto, Be-
trag, Buchungstext und -kiirzel sowie ei-
nen prozentualen Privatanteil. Das Da-
tum und die Belegnummer gibt der Be-
nutzer manuell ein. Die Eingabe von un-

sinnigen Datumsangaben fangt TIM I
ab, ebenso weist es Buchstaben in beiden
Feldern zurck.

Um das Geld- und Gegenkonto anzu-
geben, stehen zwei Wege offen. Entweder
man gibt sie von Hand ein, oder durch
Mausklick auf das entsprechende Konto
in den GEM-Fenstern. Nach der Angabe
des Buchungsbetrages erfolgt automa-
tisch die Berechnung des Netto- und
Steuerbetrages in der Zeile darunter.
Bucht man mit einem Privatanteil, so er-
scheint er als dritter Wert unter dem
Bruttobetrag. Die Eingabe eines Kiirzels
erleichtert spéter die Suche nach be-
stimmten Buchungen.

SchlieBlich gibt die rechte Spalte Auf-
schluB Uber den gerade verwendeten
Steuerschlissel. Bis zu zehn Steuersatze
sind erlaubt. Jedem Gegenkonto I4Rt
sich in TIM Il ein eigener Satz zuweisen,
der als Voreinstellung dieses Kontos gilt.
Den kompletten Buchungssatz speichert
ein Druck auf die Return-Taste oder ei-
nen Klick auf das Feld »Weiter«. Bei
»Abbruch« ist der letzte Satz unwider-
ruflich verloren. TIM Il kontrolliert vor
dem Erfassen der ndchsten Buchung, ob
das eingegebene Gegenkonto tberhaupt k
vorhanden ist, und warnt gegebenenfalls, r
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Frahlingspreise
SL 3.5" 229 .-

komplett anschluf3fertiges NEC 1037A Laufwerk mit Netzteil, Metallgeh&use
in ATARLFarbe, 720 kB. 3 ms Stepprate, helle Frontblende, neueste
Baureihe, abschaltoar__ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

SL 5.25" 299.-

komplett anschluBfertiges TEAC-Laufwerk. Netzteil ins Gehduse integriert
720 kB, Metallgehduse in ATARI-Faibe. 3 ms Stepprate, umschaltbar 40/80
Tracks.

Einbau 2 . Floppybuchse 25 .-
SL 3.5" digi 299 .-

wie SL 3.5", jedoch mit digitalem Trackdisplay und zweiter Floppybuchse

SL 5.25"digi 299.-

wie SL 5.25", jedoch mit digitalem Trackdisplay und zweiter Floppybuchse

3.5" Doppelstation 449.-

komplett anschluf3fertig mit 2 x NEC 1037A, 1.4 MB Kapazitat, Netzteil
integriert, abschaltbar

Stalter ComputerbedarfGmbH
G artenstr. 17 6670St. Ingbert

s 06894/2012

Software fur Forschung und Technik
Dr. Ralf Dittrich Roonstralie 5
3300 Braunschweig »0531/345063

lecFPI1ot

' Spannung
0 0.5to to 1.5t0 2t0 2.5t0 3t0
f Ditiie. i Somi 8D zeit in Einheiten von Uo= 20ms)

Hardware: ATARI ST (1MByte) oder MEGA-ST, Festplatte empfehlenswert
Grafik: Lm-Log.-Diagiamnte: 2 unabhéngige Y-Achsen; Schraffur zwischen
Datenkurven; viele Teilungs- und Beschriftungsoptionen; Balkendiagramme:
horizontal-vertikal-gestapelt; Kreisdiagiamme, Fenster fiir Inset-Bilder,
Vektorfonts (u. a. griech.); FuBnote mit Dateinamen, Datum...; Zahleneditor;
20 Kurven pro Diagramm, jeder Datenpunkt mit eigener X- und Y-Koordinate,
Kurvenlange nur durch Massenspeicher begrenzt; . . .

Bibliothek mit Bearbeitungsprogrammen: Lin.-Fit-, Polynom-Fit, Spline-Fit.
Stammfunktion, Ableitung, Umskalieren, kumulierte Summen, Fkt.-Plotter,
Verknupfen von Kurven (z B. Subtraktion eines Untergrunds), Kurve in
Parameterform, FFT. Auto-Kreuzkorrfkt., Verteilungsfkt, (zentr.) Momente, . . .
Legenden: Vielzahl von Beschriftungsvarianten (z. B: Legenden an Kurven
werden beim Umskalieren automatisch mitbewegt)

Ausgabe: NEC P6: 360dpi bis DIN-A3 (zerlegt auf 2 DIN-A4-Seiten); 9-Nadel:
240dpi; HPGL-Plotter

Anbindung an Fremdsoftware: Ubernahme in SIGNUM2-Texte mit 360dpi
(ein Diagramm iber mehrere Hardcopies); Zahleniibernahme aus Tabel-
lenkalkulationsprg., einfacher Datenaustausch mit Anwenderprogrammen
Glnstige Lizenzpreise: 1-fach: 448*V 2. 548.- / 3 618.- / 4: 668.- /| 5. 698.-
Bei n-fach-Lizenz: 1 Handbuch und n Sétze Systemdisketten; jeder Lizenz-
nehmer bekommt Uber seinen Anteil eine gesonderte Rechnung; fir jeden

Lizenznehmer Update-Service und Nachbestellung eines Handbuchs.
Eingetragene Warenzeichen: SIGNUM2: Application System : P6: NEC : HPGL: Hewlett-Packard
*) Fir Studenten (Lmjiiatrikiilationsbescheinigung) DM 198.-



Es ist leider nicht vorgesehen, ein Kon-
to neu anzulegen, ohne den Buchungs-
modus zu verlassen. In der Praxis kommt
es allerdings haufiger vor, daB erst beim
Buchen die Notwendigkeit eines neuen
Kontos auftritt. Mit TIM 11 verlat man
dazu das Buchungsmeni, um das neue
Konto in einem anderen Meni anzule-
gen. Zu diesem stérenden Konzeptions-
fehler kommen einige Defizite in puncto
Bedienungskomfort und Benutzerfiih-
rung. So ist weder eine Uberpriifung der
Konteneingabe auf sachliche Richtigkeit
noch die Darstellung der Kontenstédnde
vor und nach jeder Buchung vorgesehen.

Passiva

.Is Ablage  Ausgabe Abschlud  Extern Buchung# 056/998 0188 Ein Buchungsvor-
Geaenkonto-Nanen gang: Man wiinscht
04.10 95700 o sich dabei mehr
00247 2 % Komfort (ob
Geldkonto: 4 0 omfort (oben)
‘ 3 %
Gegenkonto: 10500 Beteiligungen-Verkauf 4 o/g
#004134.40 56 g}
N/S/IP 413440 000 000 0 i
Text: tlusterbuchung] 7 % TiM1l geStattetJetZt
Kiirzel - 23433 auch das Anfertigen
Privatanteil: Netto einer Bilanz...
Gegenkonten (unten links)

10300 Kraftfahrzeug-Verkauf
10400 Betriebsausstattung-Verk

10500 Beteiligungen-Verkauf
10600 Eingang langfr. Forder.
10700 Eingang lang. Verbindl.
10800 Kapital eingehend

Bearbeiten AbschluR  Extern

ii£ .f1 Eigenkapital
B Frendkapital

A Haterialaufvand & Betriebsaus.

...und einer
Gewinn- und Verlust-
rechnung

(unten rechts)

Buchung# OIfr/998 01/83

GuV-Gegenkonten
12610 Zinsertrage

g B Personalaufwand 12288 LEJr}g_atze:osde |
E sonstioe betriebl. Aufwendungen riose Handelswaren
D Zinsen & ahnliche Aufwendungen 21960 Grundsticksaufwand
F E 22100 Zinsaufwendungen
E 23000 Wareneinkauf
1 0800-0800 Kapital G 23600 Frendleistungen
Hauptposition: I___ 2 1990-1990 Einlagen & Entnah
Name: K apital 3 1910-1940 Private Ausgaben 11 24610 Verbekosten GuV Posten: C
P 4 12 24650 Bewirtungskosten Name: sonstige betriebl. Aufwendungen
Unterposition: A 5 18 24910 Polrt(f)s
) 14 24920 Telefon -
iName: Eigenkapital___ 6 15 24930 BUrobedarf Position: 18 Gegenkantonummer: |
Guv O 16 24940 Zeitschriften Bicher )
17 24950 Rechts- und Beratungsk. Ubernehmen

Ein Suchen nach vorherigen Datensét-
zen bietet TIM Il wéhrend des Buchens
ebenso wenig wie eine Konteneinsicht
mit moglicher Datenlbernahme fir
Debitoren- und Kreditoren-Ausbuchun-
gen. Es gibt auRerdem keine Automatik-
texte, die sich als Buchungstext einem be-
stimmten Konto zuordnen lassen. Und es
fehlt schlieflich die wichtige Funktion,
ordnungsgeméale Stornobuchungen au-
tomatisch durchzufiihren. Auch in punc-
to Datensicherheit 1a8t TIM 1l zu win-
schen ubrig.'Alle Buchungen bleiben im
RAM, eine Zwischenspeicherung auf
Knopfdruck ist nicht vorgesehen. Viel-
mehr speichert TIM 11 nur nach jeweils
20 Buchungen oder bei ordnungsgema-
Ben Verlassen des Programms.

Fehlen beim Buchen bestimmte Funk-
tionen, so bleiben beim Anlegen der Bi-
lanz oder der Gewinn- und Verlustrech-
nung keine Wiinsche offen. Die Bilanz
1aRt sich auf drei Ebenen frei definieren.
Je zehn Hauptpositionen werden in bis
zu 15 weitere Unterpositionen aufgeteilt.
In einem Fenster bearbeitet man entwe-
der die Aktiv- oder Passivseite. Dabei er-
scheinen links die Hauptpositionen,
rechts davon die zugehdrigen Unterposi-
tionen und darunter die Bilanzposten,
die auch aus einem Kontenbereich beste-
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hen durfen. Der Oberpunkt »Kapital«
auf der Passivseite lieRe sich zum Bei-
spiel sinnvoll in Eigenkapital und Fremd-
kapital unterteilen. Das Eigenkapital be-
steht dann beispielsweise aus mehreren
Kontenklassen, etwa den Konten 1910 bis
1940 fur »Private Ausgaben«. Das glei-
che Prinzip kommt bei der Gewinn- und
Verlustrechnung zum Zuge. Hier sind bis
zu 20 Posten mit je 50 Positionen frei de-
finierbar.

Wéhrend fast alle Buchfiihrungspro-
gramme die Bilanzierung und die
Gewinn- und Verlustrechnung nach ei-
nem festen Schema automatisch durch-
fihren, bietet TIM Il beim Tabellenauf-
bau mehr Freiheit. Dies ist vorteilhaft fur
diejenigen, die sich sehr genau mit Buch-
flhrung auskennen und deshalb die freie
Gestaltung des Bilanzschemas mit Ge-
winn nutzen. Nachteilig wirkt sich der
eingeschlagene Weg aus, wenn der Be-
nutzer nicht in der Lage ist, die Formula-
re fur Bilanzierung und Gewinn- und
Verlustrechnung korrekt einzugeben.

Summa summarum fallt bei TIM I
positiv die GEM-Integration und vor al-
lem die Ausgabe der relevanten Daten in
frei verschiebbare Fenster ins Gewicht.
Unser Programm arbeitete im groflen
und ganzen zuverldssig. Auf der Nega-

tivseite mufBten wir fehlende Funktionen
und mangelnden Komfort beim Bu-
chungsvorgang feststellen. Hier bietet
die Konkurrenz mehr. Die neu hinzuge-
flgte Bilanzierungsfahigkeit und die
Gewinn- und Verlustrechnung setzt in
der hier realisierten Weise bei aller Flexi-
bilitat gutes Buchhaltungswissen und
fehlerfreie Eingaben voraus.  (uh/wk)

Wertung

TIM 11
600 Mark
CASH GmbH

Name:
Preis:
Hersteller:

Stérken:

O gelungene GEM-Einbindung O Bu-
chung von Privatanteilen O jetzt auch
mit Bilanz und Gewinn- und Verlust-
rechnung

Schwéchen:

O wenig Komfort wahrend des Bu-
chens O fehlende Funktionen wie etwa
Verwaltung von Abschreibungsgitern
0O Abstirze

Fazit:

ein Buchfiihrungsprogramm, das in ei-
nigen Funktionen zu viel, in anderen
zu wenig bietet

Vertrieh: CASH GmbH, Robert-Bosch-Str. 20a, 8900 Augsburg,
Tel.: 0821/703856

Ausgabe 5/Mai 1989



c A D n re ie tt P R O F E S S I O N A L 2 . 0

Objektorientiertes 2-D-Konstruktionsprogramm flr technische
Zeichnungen und Dokumentationen, Mechanik

U Q B VEKTORTEXT jetzt auch auf Plotter einheitliches Schriftbild - wandelbar in Grafikobjekte - alle SchriftgroRen
IM H | KOMPLEXE, flillbare Konturen durch POLYLINE KNACKEN und VERSCHMELZEN - additiv/subtraktiv
mfll=W LASERAUSGABE 150 und 300 dpi-komprimierte Dateien - nur etwa A des Speicherbedarfs
m~JJU EBENENVERWALTUNG mit Klartextbezeichnung und Istlageverzeichnis
IM4IM ELEMENTZOOM mit STRECKUNGSZENTRUM und ACHSBESTIMMUNG

IM fl Bis zu 10 SCHIRMAUSSCHNITTE SPEICHERBAR - direkt
mit Mausklick abrufbar

AEQUIDISTANTE (automatische gleichferne
Konturerzeugung)

iW 4 ifi numerisch bestimmbare ELLIPSEN

Ferner in Stichworten:
» Transparente Bedieneroberflaiche ohne Wechselbelegungen - alle Funktionen
ind standig erreichbar « GEM-Accessories stets zugéanglich - auch von Eingabe-
feldern aus * Arbeiten mit Flachen - 38 editierbare Fiullmuster deckend oder trans-
parent « Rasche Einarbeitung durch einprdgsame logische Bedienungsfolgen -
Erstellung von Ansichten durch Simultanbearbeitung mehrerer Zeichnungen (bis zu
4 Zeichnungen gleichzeitig) « Damit Austausch von Zeichnungsteilen zwischen ver-
schiedenen Zeichnungen <« Plotterausgabe wahlweise Hidden Line bis DIN AQ,
Stifte (HPGL komp.) « Matrixdrucker bis 360x360 dpi und DIN A3 (Epson, NEC,
Canon ink jet) « Objektorientierte Zoomcopy in voller Auflésung - keine Hardcopy!
Automatische BemafRung einfachst mitder Maus ¢ Tasche und Nut als eigenstéan-
diges Konstruktionselement e« Tangentialinterpolation, Bezierkurven, kubische
Splines « Printjob ermdéglicht unbeaufsichtigte Ausfihrung von Druck- und Plot-
ufgaben « Umfangsberechnungen, Flachen, Volumina und MaRen von Rotations-
kdrpern « Filemanager integriert - Klartextangaben zu allen CAD-Dateien *« Sechs
Direktzugriffsicone fur Bibliotheken mehrfach belegbar « Dynamische Speicherver-
Maltung ¢ Transformieren absolut, inkremental - kartesisch oder nach Polarkoordi-
naten ¢« Auch nachtraglich an 19"-GroRbildschirm anpaRbar (1280x960 Bildpunkte)
« Pixelscrolling - liefert auf Anhieb den gewilinschten Schirmausschnitt « Tangen-
tenkonstruktionen automatisch ¢« Tangentiale Anfigung von Radien bestimmbar in
Lange und Radius * Freidefinierbarer Nullpunktinjeder Zeichnung setzbar, Raster-
nachfihrung « Facettieren und Verrunden nurdurch Anklicken eines Eckpunktes «
napfunktion wahlweise numerisch oder rasterfrei visuell « Externes Einlesen von
Koordinatenlisten mittels ASCII-Schnittstelle, eingebaute Kurzbedienungsanleitung
und vieles mehr, das CADproject zum Werkzeug gemacht hat.
Hardware-Anforderung: Atari ST mit mindestens 1 Mbyte Hauptspeicher, TOS im
.ROM, GEM, 720-Kbyte-Diskettenlaufwerk, Monochrom-Monitor mit 640x400 Pixeln.
/ Bestell-Nr. 53121 Einflhrungspreis: DM 598,-*
' unverbindliche Preisempfehlung)

m >S
Ausschneiden und einsenden an:
m Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Fr.Brosien
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar
Bitte senden Sie mir

0O weiteres Informationsmaterial zu CADproject Professional

O das Gesamtverzeichnis Fruhjahr/Sommer '89

Name

Stralle

Markt&Technik-Produkte

erhalten Sie in den Fachabteilungen
der Warenhauser, im Versandhandel,
in Computer-Fachgeschéften oder
bei Threm Buchhandler.

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraRe 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0 Markt& Technik
Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656. . . ..
OSTERREICH: Markt&Technik Verlag Gesellschaft m.b.H., GroRe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5871393-0; Zeitschriften mBucher
Rudolf Lechner&Sohn, HeizwerkstraRe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526, Ueberreuter Media
Verlagsges.mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0. Software + Schulung



Marc Kowalsky

[ aben Sie schon mal in alten
H Zeitschriften nach einem ganz

bestimmten Artikel gesucht, der
irgendwann und irgendwo innerhalb der
letzten zwei Jahre erschienen ist? Ja, aber
wo und wann genau? Die Antwort 143t
sich meist nur durch langes und miihsa-
mes Wihlen im Blcherregal finden. Um
solche Probleme zu beheben, ist Voila
angetreten. Voila versteht sich als Kartei-
system (die Bezeichnung »Datenbank«
ist da wohl etwas hochgegriffen), zum
einfachen Archivieren von Bichern,
Zeitschriften, Videos, Schallplatten und
dergleichen.

voila Datenbank Eingabe Bearbeiten

Nach dem Start prasentiert sich das
Programm in gewohnter GEM-Manier
mit Pull-Down-Menis, Fenstern und al-
lem, was dazu gehort. Die ausgeschaltete
Accessory-Leiste legt die Vermutung na-
he, dall Voila in GFA-Basic geschrieben
ist; ein Druck auf die Kombination < Alt
Shift Control > bestatigt diese Annahme
und 4Rt die von GFA bekannte
Abbruch-Meldung erscheinen.

Vor die Verwaltung der Daten hat
Voila natdrlich die Eingabe gesetzt. Das
Programm stellt dazu eine mehr oder we-
niger starre Maske zu Verfiigung, bei der
Sie die Anzahl, Lange und Bezeichnung
der Eingabe-Felder frei wéhlen. Das sind
zum Beispiel der Name der Publikation,
auBerdem Autor, Ausgabe und Seiten-
zahl. Insgesamt sechs Zeilen bietet Voila
daflr an, hinzu kommen noch drei soge-
nannte Schlusselfelder sowie je ein Feld
fur Datum- und Zahleneingaben. Nicht
bendotigte Felder schalten Sie in der Vor-
einstellung einfach aus, das spart Zeit
und Speicherplatz. Insgesamt geht die
Eingabe recht ziigig und bequem vor
sich: So (bernehmen Sie beispielsweise
auf Tastendruck die Eintrdge aus dem
vorherigen Datensatz oder verschieben

138

Drucken Paraneter Ende

»Vollak verbreitet

franzosisches Flair

Voila,

auf dem deutschen Datenmarkt

sie per Mausklick. Zusatzlich sind die
Funktionstasten frei belegbar. Wahrend
des Tests kam es manchmal zu einer wun-
dersamen Zeichenvermehrung, als Be-
zeichnungen zwei- bis dreimal hinterein-
ander in einer Zeile auftauchten. Mit den
komfortablen Editierfunktionen lieR
sich das jedoch schnell beheben.

Die Eingabemaske
von Voila. Bis zu zehn
Schlagworter

fur einen Eintrag.

Sechs Eingabezeilen
und drei Schlussel-
felder lassen sich
hier definieren

Bis zu 49000 Eintrage speichert Voila
— das reicht fir alle ST-Magazine bis
zum Jahr 2069... Allerdings muf3 der
entsprechende Speicherplatz zur Verfi-
gung stehen. Zur Orientierung: Auf eine
normale doppelseitige Diskette passen,
je nach Umfang eines Datensatzes, etwa
3000 bis 5000 Eintrage. Haben Sie alle
Angaben eingetippt, ist die Fundstelle re-
gistriert. Voila bietet nun zu jedem Da-
tensatz ein Schlagwortfeld an, womit Sie
dem Eintrag bis zu zehn themenbezoge-
ne Stichwdrter zuordnen. Will man zum
Beispiel diesen Testbericht charakterisie-
ren, so lautet das erste Schlagwort »ST-
Testlabor«, das ndchste »Software-Test«
und das dritte schlieBlich »Datenverwal-
tung«. Somit l&Rt sich zu jedem Daten-
satz eine Art Mini-Inhaltsangabe anle-
gen, die das Wichtigste auf einen Blick
wiedergibt. Auch hier sollten Sie haufig
wiederkehrende Bezeichnungen auf die
Funktionstasten legen. Die Tipparbeit
reduziert sich dadurch aufein Minimum.

Komfortabel sind die Hilfsfunktionen
des Programms. Ein Druck auf
< Help > zeigt die Zahl der bereits unter
diesem Stichwort vorhandenen Eintrage.
Ein Fragezeichen oder Sternchen als Jo-
ker stehen ebenfalls zur Verfligung. Voila
erganzt automatisch den Rest des Wor-
tes, sofern es schon einmal vorkam —
aus »Soft*« wird »Software«.

Alle Berichte uber Tests von Datenver-
waltungen erreichen Sie tiber die entspre-
chenden Stichwaorter (in unserem Bei-
spiel »Software-Test« und »Datenverwal-

tung«). Voila durchforstet die gesamte
Kartei und zeigt die gefundenen Eintrége
an. Danach bedarf es nur noch eines ge-
zielten Griffes ins Bicherregal, und
schon sind Sie im Besitz der gesuchten
Informationen.

Die Suche nach Stichwortern geht
recht flott vor sich, langsamer ist das
Programm beim Sortieren der Datensat-
ze. Grundsétzlich sortieren Sie nur nach
Schlisselfeldern — drei ganz normale
Eingabefelder, die aber speziell markiert
sind. Alternativ ist auch ein Ordnen Uber
das Datum- oder Zahlenfeld vorgesehen,
wobei Voila bis zu drei Prioritéten unter-
scheidet. Damit ordnen Sie beispielswei-
se alle Datensdtze nach dem Erschei-
nungszeitraum, wobei Eintrége mit glei-
chem Datum alphabetisch sortiert sind.
Pro Datensatz veranschlagt das Pro-
gramm bei der Bearbeitung zirka eine Se-
kunde; bei 1200 Eintrdgen warten Sie
schon 20 Minuten — Zeit flir eine gemut-
liche Kaffeepause. Wer gar die Datei bis
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zum Maximum gefullt hat, darf auf eine
lange Nacht gefaRt sein. Knappe 14
Stunden (1) verabschiedet sich der ST
dann und sortiert vor sich hin. Am néch-
sten Morgen liegt die sortierte Datei zur
weiteren Bearbeitung vor.

Ebenfalls Uber die Schlusselfelder se-
lektieren Sie Ihre Daten. So finden Sie
zum Beispiel alle Eintrage, die im Okto-
ber 1986 erschienen sind oder von einem
bestimmten Autor stammen — voraus-
gesetzt, Sie haben die Schllsselfelder
entsprechend deklariert und gefiihrt. Die
richtige Planung beim Aufbau des Kar-
teikastens ist sehr zu empfehlen. Wenn
alles nicht weiterhilft, durchsuchen Sie
die Kartei »zu FuB«. Beim Durchbléttern
erlaubt das Programm gleich das Editie-
ren oder Léschen lhrer Daten.

Die Alternative besteht darin, die Da-
teistruktur zu dndern und die Schlissel-
felder nachtréglich hinzuzuflgen, auch
das ist bei Voila vorgesehen. Allerdings
empfiehlt es sich dabei, die Datei zu er-
weitern und nicht zu verkleinern; in letz-
terem Fall missen Sie mit der Verstim-
melung bereits vorhandener Eintridge
rechnen. Die von uns getestete Version
enthielt dartiber hinaus noch einen Feh-
ler, der bei jeder Umstrukturierung fir
»haufenweise« Datenmiill sorgte und die
im Speicher befindliche Kartei samt ih-

ya PETER, ICHHmM/VHS LT Jfi
DES HEBEL , /' GRRNDIOS ! ICH
TOR dich |
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rem Pendant auf der Diskette in die ewi-
gen Jagdgrinde schickte; der Hersteller
versprach, diesen unangenehmen Fehler
schnell zu beseitigen.

Positiv fiel auf, daB Voila die selektier-
ten Datensétze getrennt speichert. Um-
gekehrt verbindet das Programm einzel-
ne Karteien spéter wieder. Sortieren und
Selektieren ist ebenfalls zu kombinieren:
Es ist somit kein Problem, alle Ausgaben
des Spiegels, die nach dem Januar ’84 er-
schienen sind, alphabetisch nach The-
men geordnet herauszusuchen. Aus-
drucken 1Rt sich die Kartei ebenfalls —
von den selektierten Datensétzen (ber
das Schlagwortverzeichnis bis zur ge-
samten Datei bietet Voila zahlreiche Va-
riationen. So sperren Sie beispielsweise
einzelne Felder fiir den Druck. Das Pro-
gramm unterstiitzt Epson- und IBM-
kompatible Nadeldrucker.

Begleitet wird Voila von einem 30 Sei-
ten diinnen und etwas flattrig wirkenden
Handbuch, dessen Inhalt sich darauf be-
schrankt, der Reihe nach die Funktionen
der Pull-Down-Menis zu beschreiben.
Nach dem Motto »In der Kiirze liegt die
Wiirze« lassen die recht knapp gehalte-
nen Erkl&rungen allerdings einige Fra-
gen offen.

Unter dem Strich hinterlat Voila ei-
nen durchaus gefalligen Eindruck. Das

Business

Programm bietet alles, was fur seinen
Zweck sinnvoll ist — nicht mehr, aber
auch nicht weniger. Wer Informationen
archivieren will, ohne sich dabei mit der
aufwendigen Bedienung einer komple-
xen und meist auch wesentlich teureren
Datenbank herumzuschlagen, fur den ist
Voila eine echte Alternative. Zusatzlich
vertreibt der Hersteller eine bereits ferti-
ge Geographie-Datei, die Zugriff auf
1500 Fundstellen aus diesem Bereich bie-
tet und etwa 120 Mark kostet. Ein Daten-
pool zum Austausch von Archiven ist ge-
plant. Voraussetzung fiir den Betrieb von
Voila ist ein Monochrom-Monitor; 1
MByte RAM (bei groReren Datenmen-
gen besser noch 2 MByte) sind empfeh-
lenswert. (wk)

Maxisoft, FeldstraBe 27, 3078 Stolzenau, Tel. 05761/3772

Wertung
Name: Voila
Preis: 99 Mark
Hersteller: Maxisoft
Starken:

O bequeme Eingabe O Suchen nach
Schlagwértern O nachtragliche Ande-
rung der Datenstruktur

Schwéchen:

O Selektieren und Sortieren nur tber
Schlisselfelder O langsame Sortier-
routine O dirftiges Handbuch

Fazit:

auf ihren Zweck abgestimmte Daten-
verwaltung, die den Benutzer nicht mit
Funktionen erschlégt, mit der sich aber
trotzdem komfortabel arbeiten 1ait

nibbile: & Crespa

o ! 2U UEMO |
QB' mir FUA/F2EHM UMD
VIE ETIKETTEA/I

C..UVO UffHREND DIE GEG6fiMTE
UELT J)EA/ mMRGEIDL0SEM

ZfH V6, CVmEHR Ffl/STREBT,
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Ein Chart sagt mehr als
Im Kampf der Spekulanten treten tau Send WOrte

CW-Chart und James Il gegeneinander an

Michael Spehr

m M M er nach dem New Yorker
Borsenkrach die Lust an der
Mr Wf Aktienspekulation nicht ver-
loren hat, benétigt dazu entweder einen
guten Berater und ein sicheres »Hé&nd-
chen« oder die richtige Borsensoftware.
Wir stellen Thnen zwei Chart-Program-
me vor, die bei der tdglichen Bérsenana-
lyse helfen.

Was waére, wenn es ein gutes Compu-
terprogramm gabe, das den Verlauf der
Borse exakt Voraussagen konnte? Der
Programmierer verdient sich eine »gol-
dene Nase«, und die Borse in ihrer heuti-
gen Form bricht in kiirzester Zeit zusam-
men, da jeder im voraus die KursVerlaufe
kennt. Einige Wirtschaftsexperten argu-
mentieren schlussig, dal der letzte Bor-
senkrach im Herbst 1987 unter anderem
durch die bei Banken und Brokern einge-
setzten Computer hervorgerufen wurde.
Als die ersten Programme »Verkaufen!«
signalisierten, sanken die Kurse. Darauf-
hin empfahlen alle anderen Computersy-
steme den Borsenhdndlern, weitere Ak-
tien zu verkaufen. Die Folge war ein
Kurssturz, der weite Kreise zog. Immer
mehr Anleger stieRen ihre Aktien ab und
verunsicherten damit die Geschéftswelt.

So prasentiert sich der CW-Chart nach dem
Start. Von diesem Hauptmenu gelangen Sie
in weitere Untermeniis mit vielen Befehlen.

Ein einfacher Linienchart mit CW-Chart iber 300 Tage. Der Tageskurs

erscheint bei Bedarf an jedem Punkt der Kurve.

140 ~LUimm

Am Schlul? dieser Kettenreaktion stand
der grofRe Krach. Ob wirklich der Com-
puter »Schuld« hatte, 1aRt sich im nach-
hinein nur schwer ermitteln. Das Beispiel
des New Yorker Borsensturzes zeigt je-
doch, daR ein perfektes Computerpro-
gramm zur Vorhersage der Kurse nicht
existiert: Die prophezeiten Gewinner un-
ter den Aktien waren sofort Uberzeich-
net, die Verlierer nahme kiinftig niemand
mehr in die Hand.

Dennoch ist die richtige Borsensoft-
ware flr Spekulanten, Banken und Bro-
ker eine wichtige Hilfe im taglichen

Start crafik Eingaben Kurseing.

flktienordner 6ffnen
Aktienordner neu anlegen
flktienordner Cutoff

Cls

Wirrwarr tausender internationaler Ak-
tienkurse. Sie dient vor allem dazu, eine
Menge von Daten und Informationen
nach ihrer Wichtigkeit auszuwahlen und
Ubersichtlich darzustellen.

Zundchst stellt sich natlrlich die Fra-
ge, welche Aufgaben ein Bdrsenpro-
gramm hat. Es erfaRt moglichst viele Ak-
tien (aber auch Devisen und Options-
scheine) mit Namen und eventuell den
dazugehdrenden Dividenden und Ge-
winnen. Das sind nicht nur deutsche,
sondern auch internationale Aktien. Zu
diesen Aktien bendtigt der Anwender die

Listen Sonstiges

£8000 B r

A

®{fSralir@

Disk: A flktienordner: MURS

Aus jeder nur denkbaren Blickrichtung: CW-Chart arbeitet

mit bis zu vier Fenstern
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K41UU Tabellen
Linechart

Balken

Line and Bar
Relativ

Vergleich

Trend

lonentun
Tagesschwankung
P+

Hilo

Unsatzcharts

Index
Rdvance/Decline

LTC

Bléattercharts: Line
Bléattercharts: P+F

Bléattercharts: LTC
Overbought

Tageskurs und Trendlinie Gbereinander

entsprechenden Kurse, nicht nur fiir den
aktuellen Tag, sondern auch die vergan-
genen Notierungen. Aus diesen Angaben
zeichnet die Borsensoftware verschiede-
ne Grafiken, die in der Fachsprache
»Charts« heif3en. In die Charts gehen be-
stimmte Analysemethoden ein, die lang-
und kurzfristige Trends, Chancen und
Risiken zeigen.

Buffer Zeichnen Modus Zuriick

_ Desk Charts Tabel
iu-lage nonentun

len

Business

Juffer Zeichnen Modus Zurick  (f&:1 4Gl

Itu=bV s/zu

Hane Aktie L.H.Signal L.N.Signal  L.Kurs Hn'/ TBI <> 0B/0OS GV
Dierig X V:i1312 97 - 8 8 8 DO 8 8
Hu.Rick Inh. X V:0512 22BB i 8 8 8 DO 8 8
Hu,Rick Inh. X V:B512 2200 i 8 8 8 DO 8 8
DréagerHerk V 0 U:3212 298 J 8 8 8 DO 8 8
Ackemann-G6 X V:3811 260.2 * 8 8 8 DO 8 8
BHF X V:2811 394 J 8 8 8 DO 8 8
BeHagCBekula 0 V:25U 119.5 i 8 8 8 DO 8 8
Asko D U:2710 858 i 8 8 8 DO B 8
RHE VZ X U:2809 211.5 ; 8 8 8 DO 8 8
Uest Hin.(DM X K:13B1 8.1 i 8 8 8 DO 8 8
Feldnihle Ho X K:11B1 298 i 8 8 8 DO 8 8

X KilBBI 6.9 5 a 8 8 DO 8 8
Kali+Salz X K:B3B1 173 i e 8 8 D0 B B
Kali+Salz X K:B381 173 i 8 8 8 DO 8 8
Enn,G.Hiller X K:0381 181 ; 8 8 8 DO 8 8
Hartnann+Bra 8 K:2211 698 A:1281 845 B 8 8 DD 8 8
Herlitz X K:1811 182 ; a 8 Q DO 8 8
FeltentG. X K:1B11 123 8:1811 116 B 8 8 DO 8 8

*=vor -=zur. a=Anfang e=Ende UHDB/s/*/Esc=Stop d=Druck p=->Pack b=->Buffer

Mustergultig: Die Point & Figure-Tabelle von CW-Cltart zeigt sogar die
zuriickliegenden Kauf-und Verkaufssignale

Ein Beispiel sind die »Point & Figure«-
Charts, die fast alle Spekulanten nutzen.
Diese Charts zeigen nicht den zeitlichen
Verlauf, sondern stellen Aufwarts- und
Abwértstrend dar. Steigt der Kurs eines
Wertpapiers, zeichnet das Chart kleine
Kreuze nach oben, fallt er, so erscheinen
kleine, nach unten laufende Kreise. Der

Aktienhandler erkennt aus dieser Grafik
Kauf- und Verkaufssignale.

Die verschiedenen Methoden der
Wertpapieranalyse sind eine Wissen-
schaft flr sich. Zahlreiche Walzer zu die-
sem Thema fillen die Regale der Buch-
handlungen. Jeder Spekulant halt natiir- w
lieh seine Analyse fiir die beste, und es st r

SUPRA Corp. / CSH Special’s

Btx/Vtx-Manager

Bildschirmtext/Videotex
auf dem Atari ST
und auf dem Amiga.

Die neue Welt der Tele-
kommunikation 1aBt sich
mit dem Btx/Vtx-Mana-
ger komfortabel hand-

haben. Dieses ,Fenster*

zur qualifizierten, maBgeschneiderten Information

(z. B. 310 GroBrechner uber Btx) eignet sich

besonders fur Privatleute und Freiberufler, far

Selbstandige sowie fir Entscheidungstrager in

Wirtschaft und Verwaltung. Als intelligente Kom-

plettldsung besitzt

der

Btx/Vtx-Manager eine

groBe Anzahl interessanter Features, die durch

Zusatzprogramme wie Telex-Manager oder Btx-

Editorerganzt werden. Ausfuhrliche Informationen

dartiber senden wir lhnen auf Anfrage gerne zu.

Fur Atari ST: Btx/Vtx-Manager V3.0 (an Postmodem) 4 2 8 ,- DM, Btx/Vtx-
Manager V3.0 (an Akustikkoppler) 328,- DM, Btx-Interface 178,- DM,
Telex-Manager (mit Menu-Manager) 198,- DM.

Fur Amiga: NEU!Btx/Vtx-Manager (an Postmodem, incl. Interface) V2.0
jetzt mit Grafik und Farbe 248,- DM.

(11Z-Zulassung beantragt).

Drews EDV+ Btx GmbH
BergheimerstraBe 134 b
D-6900 Heidelberg
Telefon (062 21)

29900 und 299 44

Fax (0 62 21) 16 33 23
BtX'Nummer 0622129900
Btx-Leitseite "29900#
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PROFI-Systeme von CSH

ATARI MEGA ST1/30..45
- MEGA ST1 mit eingebauter

30- oder 45-M Byte-Festplatte
ATARI MEGA ST2/30..45
- MEGA ST2 mit eingebauter

30- oder 45-MByte-Festplatte
ATARI MEGA ST4/30..45
- MEGA ST4 mit eingebauter

30- oder 45-MByte-Festplatte
Speichererweiterungen
fur 260/520/1040 ST

BS-Handel

leistungsstarkes Handelsprogramm fir
den Handwerker und mittelstandischen
Betrieb. (Lagerverwaltung, Einkauf-,
Auftrag-, Rechnung- und Mahnwesen
inkl.)

BS-FIBU
leistungsstarke Finanzbuchhaltung mit

automatischer Datentibernahme aus BS-
Handel. Mandantenfahig. USt-Voranmel-

dung Jahresauswertung; Bilanz;
Kassenbuch

LDW Power-Calc Lotus 1-2-3
kompatibel, sehr schnelle Tab.-Kalk.,
Datenbank, Present, Graphik,

Das!! Spreadsheet fir den ATARI ST
ausfuhrliche Informationen und
Preisliste bitte anfordern!

Hotline und Softwarecenter f. Bavaria Soft

Ingenieurbiro
Dipl.-Ing. M. H. Krompasky
Schillerring 19

8751 Grosswallstadt/M.
Tel.: 06022/24405

FAX: 06022/21847
Deutsche Vertretung der SUPRA Corp.
Albany, USA

Festplatten: suPRADrive
von 20...250 MByte fur

- ATARI ST

- Commodore AMIGA

- APPLE Il/GS Macintosh

Festplatte: fur MEGA ST
- SUPRA DRIVE S30E/
S45E Einbaufestplatte
fir den MEGA ST zum
direkten Einbau in das
MEGA-ST-Gehausel

Wechselplatte:

fur ATARI ST und AMIGA

- SUPRA DRIVE FD10,
10 MByte Wechselplatte
anschluBfertig

Hostadapter: fiir ATARI ST
- SUPRA SCSI-Host
liefert vollstandigen
SCSI-Bus fir alle HD,
Streamer u. a. mit
SCSI-Controller (max.
8 Einh.) inkl. Software

- BERKLEY SCSI-Host
inkl. SCSI-Controller
(MFM) zum direkten
Anschlu von IBM-
komp. Harddisk, inkl.
Softw.

Modem:

far IBM/ATARI/COMMODORE-

Computer int. u. ext.

- SUPRA Modem 2400
max 2400bps, voll
duplex alle Normen
(..V22bis) in BRD nicht
zugelassen u. daher
Anschlul strafbar

~N 7/  mamasm=

éf
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Desk Charts Tabellen Buffer Zeichnen Modus Zuriick A

= Nixdorf H/L=871/288

Die Point & Figure-Grafik gibt Kauf- und Verkaufsempfehlungen

A CHARTS NUMERIK ZEICHNEN EXTRA

schlichtweg unmdglich, das sicherste
und effektivste Verfahren zu benennen.
Bei der Beurteilung von Bérsenprogram-
men kommt es darauf an, dal sie dem
Benutzer viele Losungen und Gestal-
tungsfreirdume anbieten, damit jeder
Anwender seine favorisierte Strategie
auch umsetzen kann.

»CW-Chart« wird zusammen mit ei-
nem 150seitigen Handbuch auf zwei Dis-
ketten ausgeliefert. Fir rund 1000 Mark
erhalt der kunftige Borsenprofi gleich
drei einzelne Programme und eine Dis-
kette mit den Kursen von mehr als 300
Wertpapieren vom Dezember 1987 bis
zum Kaufdatum. Neben dem Chart-Pro-
gramm dient »CW-Depot« dem Aufbau
und der Verwaltung eines Wertpapierde-
pots in beliebigem Umfang. »CW-BTX«
ist ein Zusatzprogramm, das gespeicher-
te Btx-Kurse in das CW-Chart-Format
umwandelt.

Das Handbuch enthélt eine kurze Ein-
leitung in jedes Programmodul mit ange-
hadngtem Referenzabschnitt. Abgesehen
von der kleinen Schrift, 14Rt sich mit der
Anleitung von CW-Chart auf Dauer gut
umgehen. James Il kostet lediglich 300

142 =FHimm

CHARTS

AM-BETEIL.
DEUT.
DEUT.

HUHERIK

BABCOCK
BANK

ZEICHNEN EXTRA 3t

STOLLMERK
METALLGES.

THYSSEN HOL.

THYSSEN IND.

TRINKAUS

KALI CHEMIE
KALI&SALZ

DT. CENTRALBOD

BAY. UEREINSB.
DRESDNER
BAYERN HYPO
BERLINER BANK
BHF-BANK
BILFINGER

HAMBORNER

HARPENER
COLONIA ST
COLONIA UA
COMMERZBANK
CONTI GUMMI

©03:.C3£8

CHARTS

DEUT . "TEXACO

RHEINBODEN
RHEINMETALL
ROBEMTHAL

BANK

FELDMUHLE NOBE

ZANDERS ST
SALAMANDER ZANDERS UA
LUFTHANSA ST
LUFTHANSA UA SCHMALBACH
SCHNEIDER

US-DOLLAR
MANNESMANN DOM JONES

SPRINGER FAZ— INDEX

James |l spielt bis zu 100 Aktiennamen in den Desktop-Hintergrund ein

08:04:80

Die Nixdorf-Aktie war tberverkauft

Mark und hat ein 50seitiges Heftchen als
Anleitung. Dies fihrt zunédchst in die
Grundséatze der Chartanalyse einund be-
schreibt danach den Umgang mit dem
Programm. Dem Handbuch fehlen Refe-
renzabschnitte zum Nachschlagen, ein
Register sowie ein Verzeichnis der Fehler-
meldungen. Der Hersteller hat uns eine
griindliche Uberarbeitung der Anleitung
zugesagt. Auf den Disketten findet der
Kéaufer das Hauptprogramm, die Kurs-
datei mit Eintrdgen vom Marz 1988 und
ein Terminalprogramm zur Kommunika-
tion mit der »IFA-Datenbank«. Hier
kénnen Sie alle aktuellen Notierungen
via Telefon und Modem abrufen.

Beide Programme sind voll in die gra-
fische Benutzeroberfliche GEM einge-
bunden und trotz der komplizierten Ma-
terie sowie der vielen Funktionen leicht
und schnell zu bedienen. CW-Chart ver-
flgt Uber zwei Leisten mit Pull-Down-
Menls. Nach dem Start erscheint zu-
nachst die erste, die der reinen Aktienver-
waltung dient. Hier lassen sich Kurse ein-
geben, neue Wertpapiere in den vorhan-
denen Bestand einsortieren und Listen
aller Art zusammenstellen. Daneben bie-

tetein Meni unter dem Titel »Sonstiges«
viele hilfreiche Befehle, wie zum Beispiel
die Abfrage des freien Speicherplatzes
auf Diskette oder Festplatte und das Ver-
schlusseln einer Datei als Schutz vor un-
befugtem Zugriff. Mit dem zweiten
Hauptmeni erreichen Sie die Chartana-
lyse. Hier finden Sie alle Funktionen, die
zur Auswertung der Aktienkurse ge-
dacht sind. Die Mends sind logisch sinn-
voll angeordnet, die GEM-Integration
bei CW-Chart ist gut gelungen.

Dies gilt auch fur James Il. Das Pro-
gramm lauft auf insgesamt drei Ebenen.
Die erste dient im wesentlichen der De-
potverwaltung und verzweigt zu den Ab-
schnitten »Analyse« und »Prognose.
James Il enthdlt in diesem Modul
Klartext-Empfehlungen fir den Bdrsen-
spekulanten. Darauf kommen wir spater
zuriick. Das Analysemodul gleicht im
wesentlichen dem von CW-Chart.

Beide Testkandidaten laden nach dem
Start zundchst die Kursdatei von Diskette
oder Festplatte. Dies dauert je nach Um-
fang einige Sekunden. James Il verwaltet
maximal 100 Wertpapiere, deren Namen
auf dem Desktop-Hintergrund stehen.
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Nach einem Klick auf die gewinschte
Aktie erscheint sofort der zugehdorige Li-
nienchart auf dem Monitor. Unterhalb
der Grafik sehen Sie die wichtigsten Pa-
rameter des ausgewéhlten Wertpapiers,
unter anderem Hdochst- und Tiefstkurse,
Overbought/Oversold-Faktor und den
Trendbestatigungsindikator. Weitere
Manipulationen eréffnen sich dann in
den Abrollmeniis. Uns gefiel besonders

Atari ST und immer noch

Sie haben einen Computer im Hause, und
schreiben trotzdem Schecks und Uber-
weisungen noch von Hand?

die schnelle Auswahl einer Aktie aus dem
gesamten Paket, die Ubersicht und
Transparenz, die die Bedienung von Ja-
mes Il zu einem Kinderspiel macht.
Einen anderen Weg beschreitet CW-
Chart. Es verwaltet beliebig viele Aktien
und bei mehr als 300 Wertpapieren pafit
eine Gesamtibersicht nicht mehr auf
den Bildschirm. Fur einen einfachen Li-
nienchart tippen Sie die Zahl der Aktien,

Handarbeit ?

* Komfortable GEM- Benutzerfiihrung
* Kein Kopierschutz * Festplattentauglich
* Schneller Datenzugriff

* Umfangreiches Handbuch

Weil Sic unheimlich viel Zeit haben? Weil
Sie bisher kein gutes Programm hatten?

- Empféanger
Weil ein anderes zu teuer war?

* Beliebig viele Empfanger und Konten
* Automatische Datenspeicherung bei neuem

* Spatere Anderungen werden erkannt

* Fir jedes Formular geeignet

Dann sollten Sie jetzt weiterlesen!

Anwender
Speziell fur Sie gibt cs jetzt ein
leistungsfahiges Programm, das sich
trotzdem leicht bedienen laRt:

* Einfachste Anpassung durch den

* Monats- und Tagesprotokoll
* Freibelegbare Floskeltasten
* Alle wichtigen Funktionen (suchen, anlegen

von Daten, u.sw.) ohne Menuspriinge

verfiigbar.

NL-Geldtransfer

NL-Geldtransfer

(zzgl. Versandkosten)

Demoversion

* Problemlose Druckeranpassung

DM 99 -

DM 10-

Ausfuhrliche Info gegen 80 Pf Rickporto

Erhaltlich im Fachhandel

oder direkt bei:

Uwe Langheinrich

ELEKTRC)niK

zXd. Frau Gut

COTTE6R

WachterstraRe 13,8170 Bad Tolz
Tel.: 08041/41565, Fax: 08041/71505

NEU!!

Die Software wurde speziell auf ihre Bediirfnisse abgestimmt. Ein
Anzeigebalken zeigt Ihnen jederzeit die aktuellen Einstellwerte.
Ihre personlichen Arbeitseinstellungen konnen aut Disk gespei-
chert werden

Sie kénnen alle handelstblichen Bildformate konvertieren z.B. Art-
director in Degas oder auch ein Farbbild in ein Monochromebild
z.B. Artdirector in Monostar+.

Neu ist auch die editierbare Farbpalette mit der Sie Ihre eigene
Farbpalette zusammenstellen kénnen und so das Digitalisieren op-
timieren konnen

Animation

Der absolute Hitistjedoch die Animation-Funktion mitder Sie Ani-
mationen mit bis zu 160 Bildern in 1 MByte Speicherplatz generie-
ren kénnen. Miteinem Mega ST kénnen sogar bis zu 700 Bilder ani-
miert werden und dies mit minimalem Aufwand

Daauch Bilder aus Zeichnungsprogrammen eingebunden werden
kénnen, und auch sonst viele fiir Grafikfreaks nitzliche Tools vor-
handen sind, bietet die Software fiir jeden eine optimale Unterstiit-
zung.

Software-Update-Version 2.0 DM 49,-
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TURBODIZER

Ein fantastisch schneller Videodigitizer fur
Farb- und Monochrom-Betrieb.

Im Fachhandel
oder direkt bei:

Héandleranfragen
erwtnscht!

KciroSoft

ST - Soft- u. Hardware Vertrieb
Biesenstralle75 « 4010 Hilden «Telefon 021 03/42022

Business

den Namen oder die (programminterne)
Nummer sowie den Start- und Endtag
der Darstellung ein. Um aus einigen hun-
dert Wertpapieren das richtige zu finden,
existiert eine ausgereifte Suchfunktion,
mit der Sie zum Beispiel alle Aktien auf-
listen, die den Anfangsbuchstaben »N«
aufweisen. Glicklicherweise »denkt«
das Programm bei der gesamten Abfra- k
geprozedur mit. So verwenden Sie etwa r

J A M E S
pa8§ M sBatmsmAM M

JAMES ist der ERSTE mit PROGNOSE!

DATENBANK mit
TAGLICHER KURSABFRAGE!

DATENBANK mit
HISTORISCHEN KURSEN!

Automatische Kursiibernahme aus Datenbank!
14 Lang/Kurzfrist-Charts
38,100,200 Tageschnitt!
Point&Figure Chart
Overbought/Oversold-Chart
RSI-Chart — Dividenden-Relation
BetaRelation

Trendkanédle — Widcrstandslinien
Beta-Faktor

Zoomen —2 x TBI
Terminalsoftware — Up Date
Fremdwéhrungen -- Oszillatoren

Depotverwaltung aller Effekten mit vier
Barkonten,

Auswertung nach Gewinn, Rendite und
Umsatz

DISK + PAGE UP 298.-DM
DEMO 30.- DM

IFA-KGINn

Gutenbergstr. 73
5000 KéIln 30
Tel. 0221 / 52 04 28

Technische Daten des Turbo-Dizers

Hardware:

- Auflésung 640 x 400 bei 256 echten Graustufen

- Vergoldete Kontakte fir Einschub in ROMport

- Stromversorgung erfolgt iber den ROMport

- Eingangssignal iber BNC-Buchse (Video 1 Vgs, BAS, FBAS)

Software:

- Auflssung 640 x 400 oder 320 x 200 bei 2,4, 8, 16 oder
32 Graustufen in acht verschiedenen Farbpaletten

- sichern und Laden von Bildern in 9 verschiedenen Bildformaten

- Konvertieren von Farbbildern in Monochromebilder

- Editierbare Farbpalette mit speziell fur diese Anwendung
geschriebene Funktionen

- Animation direkt von Turbo-Dizer oder von selbstgezeichneten
Bildern und wieder Aufldsen einer Animation in die Einzelbilder

- TV.ACC

- TOOLBOX

Lieferumfang:

Turbo-Dizer/Software mit deutscher oder englischer Anleitung
Einige Beispiele/TOOLBOX/TV.ACC

Garantie: 1Jahr, ein Schweizer Produkt

Info kostenlos

DM 358,-

Versand gegen Vork. o. Nachnahme
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Business

auf Knopfdruck die gleichen Werte noch
einmal oder bestétigen die vorgegebenen
Datumsgrenzen mit einem Mausklick.
CW-Chart bietet deutlich mehr Funktio-
nen als James Il, deshalb ist die Bedie-
nung komplizierter.

Doch nun zu den Charts. CW-Chart
bietet insgesamt 15 verschiedene Grafik-
typen an. Dazu gehdéren einfache Linien-
und Balkengrafiken, jeweils fur einen frei
wéhlbaren Zeitraum. Hinzu kommen
High-Low-Charts, Grafiken in N-Tages-
linien, Relative-Starke-Diagramme und
einige andere mehr. Daneben liefert CW-
Chart auf Knopfdruck die aussagekraf-
tigen Overbought/Oversold-Darstellun-
gen, die das Kaufverhalten der Speku-
lanten ausdriicken. Damit sehen Sie, ob
ein Papier Uberkauft oder Uberverkauft
ist. Ein Bild zeigt Ihnen beispielsweise,
daR die Nixdorf-Aktie vom November
letzten Jahres bis zum Januar dieses Jah-
res Uberverkauft war. Die Kurve lag fur
diesen Zeitraum unter der 20-Prozent-
Grenze. Erfahrene Bdorsianer hatten aus
dem Diagramm den raschen Anstieg des
Kurses ab Anfang Januar vorausgesagt.

Wie schaut es mit James Il aus? Wie
bereits erwéhnt, zeichnet das Programm
zun&chst einen Linienchart auf den Bild-
schirm. Darlber legen Sie per Mausklick
in Sekundenschnelle einen 38/100/200-
Tage-Durchschnitt.  In dem Meni
»Charts« finden Sie weitere Grafikty-
pen. Etwa die Overbought/Oversold-
Darstellung oder den Relative-Starke-
Indikator. Die Point & Figure-Charts
machen einen ganz hervorragenden Ein-
druck, die Grafik ist erheblich groRer
und uUbersichtlicher als diejenige von
CW-Chart. Hingegen fehlen die Kauf-
und Verkaufsindikatoren, die nur CW-
Chart bietet. Auf der anderen Seite arbei-
tet nur James Il mit Oszillatoren, die
Steigung oder Gefélle der Durchschnitts-
linien pro Tageskurs anzeigen.

Zur Analyse mehrerer Aktienkurse
spielt man mit James Il beliebig viele Li-
niencharts (bereinander. Ein Klick auf
den Aktiennamen reicht dazu aus. Die
Eingabe von Aktiennummern oder Ak-
tiennamen wie bei CW-Chart ist nicht er-
forderlich. Ebenso erspart man sich auch
bei der Auswahl der darzustellenden Pe-
riode die Datumseingabe, weil James 1l
Uber eine leistungsfahige Zoomfunktion
verfiigt. Im Vergleich mit CW-Chart be-
sticht James Il vor allem durch die leich-
te und schnelle Bedienung. Aufder ande-
ren Seite ist der Funktionsumfang gerin-
ger. Es fehlt eine Darstellung der Tages-
schwankungen, es fehlen High-Low-
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Charts und Momentumkurven. CW-
Chart hingegen ist fir alle nur denkba-
ren Anforderungen bestens ausgerustet
und kann damit als absolut professionell
bezeichnet werden.

Dies besagt jedoch nichts tber die
Qualitat der Charts. Insgesamt gesehen
ist sie bei beiden Testkandidaten hervor-
ragend. Bedingt durch die hohe Bild-
schirmaufldsung kann ein Chartpro-
gramm auf dem Atari ST deutliche Plus-
punkte gegeniuber den gangigen Alterna-
tiven unter MS-DOS verbuchen. Beide
Programme sind in puncto Qualitat der
Darstellung und Bedienerfiihrung den
ungleich teureren Bdrsensystemen der
IBM-Welt eindeutig Uberlegen. Schlief3-
lich besitzen unsere Kandidaten jeweils
ein kleines Zeichenprogramm, mit dem
Sie bestimmte Details aus den Charts ge-
sondert hervorheben. Mit Hilfe einfa-
cher Linien zeichnen Sie zum Beispiel
Trendkanéle ein. CW-Chart erledigt dies
halbautomatisch, in James Il ist es ein
wenig umstandlicher. Beide Programme
sehen das Verschieben von frei wéhlba-
ren Bildausschnitten vor. CW-Chart ist
jedoch ohne Zweifel in der Nachbearbei-

Wertung
Name: CW-Chart
Preis: 1000 Mark
Hersteller: Claus Weisenbohler
Starken:

O viele Auswertungs- und Analyseop-
tionen O Charts in bis zu vier Fenstern
0O verwaltet beliebig viele Aktien

Schwéchen:

O Point & Figure-Charts kdnnten et-
was grofer sein

Fazit:

ein hervorragendes Programm fir alle
Borsenprofis, das an Leistungsvermo-
gen kaum noch zu ubertreffen ist

Wertung
Name: James |l
Preis: 300 Mark
Hersteller: Gerold Morsch
Starken:

O sehr einfach zu bedienen O hohe
Qualitat der Charts O sehr schnell
O vollstdndig mausgesteuert

Schwachen:
O verwaltet maximal 100 Aktien

Fazit:
ein sehr gutes und preisglinstiges Pro-
gramm fur alle Borsenspekulanten

tung der Diagramme Uberlegen. Dazu
gehort die Arbeit mit bis zu vier Fen-
stern, das Verschieben von Bildaus-
schnitten in einen Ablagepuffer, das
Zeichnen mit Linien, Bégen und »Gum-
milinien« oder die Beschriftung mit Text.
Es ist ein leichtes, mit CW-Chart einen
Aktienkurs in vier verschiedenen Fen-
stern aus allen nur denkbaren Blickrich-
tungen zu begutachten. SchlieBlich kann
der Anwender auch im Funf-Sekunden-
Rhythmus durch eine ganze Serie von
Charts bléttern und dabei wichtige Para-
meter vergleichen.

Die beiden Borsenprogramme gestat-
ten das Speichern einer Grafik auf Dis-
kette, beide arbeiten beim Ausdruck mit
den gangigen 9- und 24-Nadel-Druckern
korrekt zusammen. CW-Chart druckt ei-
ne Grafik auch langs und, falls erforder-
lich, auch verkleinert. Eine Anpassung
flr den Atari-Laserdrucker liegt weder
CW-Chart noch James Il bei.

Soweit die Charts. Sowohl CW-Chart
als auch James Il stellen zusatzlich nu-
merische Auswertungen in Tabellenform
bereit. CW-Chart beherrscht zum Bei-
spiel die vollautomatische Berechnung
der Point & Figure-Analyse fir beliebig
viele Wertpapiere. Dabei sucht das Pro-
gramm unter anderem alle interessanten
Kauf- und Verkaufskandidaten heraus.
So ersparen Sie sich das Anschauen eini-
ger hundert Grafiken. Die Programme li-
sten sogar alle zuriickliegenden Kauf-
und Verkaufssignale mit dem jeweiligen
Datum und dem damals aktuellen Kurs
flr einen beliebigen Zeitraum tabella-
risch auf. GleichermaRen praktisch und
sinnvoll erscheinen uns die Berechnung
der Stérketabelle, der Gewinner-/Verlie-
rer-Liste und der Trendbestatigungsindi-
katoren. Je nach Zahl der Aktien dauert
dieser Vorgang allerdings einige Zeit.

James Il berechnet als numerische
Auswertungen neben den Trendbestati-
gungsindikatoren auch die Overbought/
Oversold-Relationen und die Beta-Re-
lationen, die das Kursverhalten eines
Wertpapiers gegenliber dem Gesamt-
markt widerspiegeln. Sowohl CW- Chart
als auch James 11 sehen die Ausgabe der
fertigen Tabellen auf den Drucker vor. In
unserem Testlabor ging die Berechnung
der Daten flott vonstatten. James Il hat
dabei angesichts einiger Programmrouti-
nen in der schnellen Maschinensprache
und der kleineren Datenmenge die Nase
vorn. Daneben verfugt der Testkandidat
Uber ein eigenes Prognosemodul, das alle
Daten einer Aktie erfallt und eine emp-
fehlenswerte Anlagestrategie ausgibt.

Ausgabe 5/Mai 1989



A\ CHARTS NUMERIK ZEICHNEN EXTRA
A U8 TITEL Bej.a_._Cji
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DEUT. BANK
BERLINER BANK
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RNRLYSE MASTER

Das Prognose-
modul gibt Emp-
fehlungen im
Klartext. Ist das
nur ein Gag oder
richtungsweisender
Bedienungskom-
fort?

Dazu holen Sie alle Aktiennamen auf
den Desktop-Hintergrund. Ein Maus-
klick auf das gewiinschte Wertpapier
bringt zwei Texte zum Vorschein. Der er-
ste liefert eine allgemeine Statusbeschrei-
bung der selektierten Aktie. Sie lautet
zum Beispiel: »Das Papier geht extrem
an seine Grenzen und ist sehr labil! Der
Kurs wird kurzfristig steigen, dabei ist
aber mit akuten Kursriickgdngen zu
rechnen! Vorsicht! Absturzgefahr des
Kursesl«. Deutlicher kann man wohl
kaum vor dem Kauf dieser Aktie warnen.
Der zweite Text formuliert eine Kauf-
empfehlung, wenn Gewinne zu erwarten
sind. Hier heif’t es etwa: »Muittlere Stiick-
zahlen kaufen. Bei 10bis 15 Prozent Ge-
winn wieder aussteigen.« Man muf na-
turlich bei derartigen Empfehlungen be-
riicksichtigen, dal sie nur aus dem vor-
handenen Datenmaterial gewonnen
sind. Die Gesamtlage einer Firma geht in
die Beurteilung nicht ein. Damit &Rt sich
Uber den Sinn oder Unsinn dieses Pro-
gnosemoduls durchaus streiten. Es ist al-
lerdings eine Hilfe fir diejenigen, die ihre
aus den Charts gewonnene Strategie
noch einmal im Klartext sehen wollen.
Insgesamt gesehen fallt die Beurtei-
lung unserer Testkandidaten leicht. CW-
Chart und James Il stellen ganz heraus-
ragende Beispiele fir die Leistungsfahig-
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Beta-Relationen fiir
100 Aktien auf ei-
nen Blick. So er-
kennen Sie leicht
mogliche Trends.

DEPOT ENDE

keit der Chartanalyse mit dem Atari ST
dar. Sie bestechen durch eine logische
Gliederung, eine hohe Geschwindigkeit
und viele sinnvolle Details. Der Anwen-
der erhélt in jedem Fall eine ausgereifte
und zuverldssig arbeitende Software, die
den professionellen Anspriichen von
Banken, Brokern und privaten Speku-
lanten vollauf geniigt. Wer sich auf dem
Markt der Borsensoftware ein wenig um-
schaut, wird zunéchst vermuten, CW-
Chart und James Il kénnten wegen ihres
niedrigen Preises mit fiinfmal teureren
Produkten der IBM-Welt sicherlich nicht
mithalten. Dieser Eindruck ist jedoch
falsch. Im Gegenteil, unsere beiden Test-
kandidaten sind viel einfacher zu bedie-
nen und erheblich leistungsféhiger als
die Konkurrenz. Zwar haben einige Ban-
ken noch immer Vorbehalte, den Atari
ST in ihren Geschéaftsrdumen aufzustel-
len. Angesichts der Verkaufsziffern und
des Kundenkreises beider Programme
zeigt sich jedoch, daR sich diese Aversio-
nen mit jeder neuen Installation abbau-
en. Der Atari ST istdamit auf dem besten
Wege, in der freien Wirtschaft einen si-
cheren Platz zu erobern. (wk)

Vertrieb: CW-Chart durch Foxware, Buchsteinweg 1, 8172 Leng-

gries, Tel. 08042/2175.
James Il durch IFA, Gutenbergstrale 73, 5000 Koln 30, Tel.
0221/520428

Beratung,
"“hrechnuns.

Suchen Sie
den richtigen
Einstieg in die
Welt der
Computer ?

Haben Sie
offene Fragen ?

W ollen Sie
besser und
schneller
arbeiten ?

W ir vermitteln
Ihnen das Wissen
zum Umgang mit
den Rechnern von
heute und
morgen!

W ir helfen
Ihnen bei den
Problemen des
Alltags!

W ir optimieren
Ihre Arbeit (z.B.
Lohnabrechnung
in 2 Minuten mit
CIS-L&G)!

CI S Ciechowski

Computer Innovations
Ober-Saulheimer Str. 18
6501 W orrstadt

Telefon 06732/7354
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Datenbanken, das A und O
der Branchensoftware

Wir zeigen Ihnen am Beispiel von »Hair-Man«, was wirklich
hinter diesen Spezialprogrammen steckt.

Michael Spehr

fUr den kommerziellen Einsatz

des Atari ST in mittelstdndischen

Unternehmen kommt in der Regel
ein speziell auf die Branche zugeschnitte-
nes Softwarepaket in Frage. Viele Soft-
warehduser entwickeln inzwischen Bran-
chenldsungen fir die unterschiedlichsten
Bereiche. Computerprogramme dieser
Art helfen dem Rechtsanwalt bei der
Mandantenverwaltung und dem Kauf-
mann bei der Lagerfihrung.

Auf den ersten Blick scheint das Wa-
renlager des Kaufmanns nur wenig mit
den Rechtsstreitigkeiten des Juristen ge-
meinsam zu haben. Auf den zweiten
Blick sieht man allerdings, daf die ver-
wendete Software in beiden Fallen ein

A DATEI

KUINDENAR.S O 88172381|  «*-m*'. _0 A4.B9.66

ARTIKEL AUSGABE EINSTELLUNGEN

wendung selbst schreibt. Das dauert zu
lange und erfordert ein gewisses MaR an
Kenntnissen Uber Datenbanksprachen
und -Strukturen. Dies nehmen ihm viel-
mehr Softwarefirmen ab, die Spezialan-
wendungen fur bestimmte Branchen ver-
treiben. Das Prinzip ist ganz einfach. Ei-
ne gewbhnliche Datenbank wird so auf-

Die Karteikarten enthalten den Namen
und die Anschrift des Kunden. Dazu An-
gaben uber Haarstérke und Beschaffen-
heit der Kopfhaut (»normal, trocken,
fettig, stark fettig oder Schuppen).
Wahrend Sie hier fest definierte Schalter
nur anklicken, tragen Sie in den Katego-
rien »Farbung, Dauerwelle und Kosme-

ARTIKEL AUSGABE EINSTELLUNGEN

Fakturierung einge-
schlossen. Uber die
Kundenrechnung
aktualisiert das Pro-
gramm Umsatzziffern
des Personals und
Lagerbestéande.

Art-Nr. : 002

Preis

18.90-
Anzahl | :u__

LETZTER BESUCH AM ! 05.03.89

NAE
VORWME 1 Thonas MABNNLICH
SIRASE 1 Bischofsheiner StraAe 17------ Kaffee nit Milch und Zucker.
PLZ/RT 10 6097 Trebur-Asthein
06147/550-
-KINE : FAERBNG| JKCSVETIK |
SUCHEN A "E
HSK NEU » ANDERN "' E - . e
em o EssQno 10 chennn FAERBUNG wnmlk : eg.g Kgnd_enverwaltung
DAUERIELLE CRIETIK S 0. mit einer Datenbank.
| T ZURUCK T1 KOVETIK SONSTIGES = 0.00 ) b
SONSTIGES GEAT 1 124.80 Die Benutzerober-

und dieselbe Aufgabe erledigt. Sie macht
extrem groBe Datenmengen fiir den An-
wender leicht handhabbar. Auf Knopf-
druck erscheint eine »elektronische Kar-
teikarte«, die dem Rechtsanwalt Aus-
kunft Gber einen Klienten und dem
Kaufmann Informationen Uber seine
Ware liefert. Diese »elektronische Kartei-
karte« ist Teil eines groflen »Karteika-
stens«, der sich mit dem Computer un-
gleich besser verwalten 146t als mit der
Hand. Dieser Karteikasten ist nichts an-
deres als eine Datenbank, die man unter
»Adimens ST« oder »Superbase« auch
selbst anlegen konnte.

In der Praxis findet sich allerdings
kaum ein Rechtsanwalt, der mit den er-
probten und bewéhrten Generalisten un-
ter den Datenbanksystemen seine An-
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flache ist auf die
Branche zuge-
schnitten.

gebaut, daR sie ausschlieflich den Be-
dirfnissen und Anforderungen einer be-
stimmten Branche entspricht. Dies ist fur
den Endanwender vorteilhaft. Er geht
mit vertrauten Bezeichnungen um (»Ar-
tikelnummer« statt »Datensatznum-
mer«) und findet eine auf ihn abge-
stimmte Arbeitsumgebung vor.

Als Beispiel aus der unglaublichen
Vielfalt der angebotenen Programme ha-
ben wir »Hair-Man« herausgesucht. Wie
der Name schon sagt, ist dies ein Paket
flr Friseure. Dieses Programm vereint in
einer Datenbank drei verschiedene Da-
teien. Sie dienen der Kunden-, Artikel-
und Personalverwaltung.

An der Kundenverwaltung sieht man
schnell, dal’ hier eine ganz gewdhnliche
Dateiverwaltung zum Einsatz kommt.

Bedienung von : Kaschadt, Thonas

Bez. : Haarspray

Datun : 05.03.89

FAKTURIERUNG

Bedienung 0.00 DM

Haarpflege 0.00 DH

Kosnetik 0.00 DH

Sonstiges 0.00 DH
oK

Endsunne 0.00 DH

ABBRUCH SICHERN

tik« alle bisher vorgenommenen Ver-
schénerungsmaBnahmen in einem ge-
sonderten Fenster ein. Der Kunde dankt
es, wenn der richtige Farbton beim néch-
sten Besuch auf Knopfdruck zur Verfi-
gung steht.

Ahnlich ist die Artikelverwaltung von
Hair-Man aufgebaut. »Artikel« sind hier
zundchst die einzelnen Dienstleistungen
(»Dauerwelle legen«) aber auch die Ver-
kaufsartikel wie Haarspray und andere
Accessoires. Wie bei jeder anderen Da-
teiverwaltung blattern Sie in der Artikel-
liste beliebig vor und zurlick oder tragen
neue Datensétze ein.

Interessant ist die Verknupfung der
Kundendatei mit der Artikeldatei. Sie se-
hen zu jedem Artikel den aktuellen Um-
satz und den Lagerbestand. Woher weil3
der Computer das? Ganz einfach. Inner-
halb der Kundenmaske existiert ein wei-
teres Menl zur Erfassung der Kunden-
rechnung. Sie klicken auf den gew{insch-
ten Artikel (»Haarspray, Dauerwelle«)
und ein neues Faktura-Fenster offnet
sich. Der Preis flur die Dienstleistung
oder Ware ist hier schon vorgegeben. Sie

Ausgabe 5/Mai 1989



geben lediglich den Namen der Friseuse
durch einen weiteren Klick an, und schon
stellt der Computer die komplette Rech-
nung mit allen Einzelheiten.

Dariiber hinaus aktualisiert er den La-
gerbestand und die Umsatzziffern fur die
einzelnen Mitarbeiter. Durch die Ver-
knipfung von Artikel- und Kundenver-
waltung entsteht also bei dem Programm
Hair-Man eine kleine Faktura. Jede Kun-

A DATEl KUNDEN ARTIKEL l'i UHMH EINSTELLUNGEN

denrechnung ist mit dem Warenbestand
verknupft. Eine weitere Verbindungslinie
lauft zwischen den Kundenrechnungen
und den Personaldaten. Auf Knopf-
druck zaubert der Chef des Salons eine
Statistik auf den Bildschirm, die Aus-
kunft Gber den Umsatz jedes Mitarbei-
ters in einem bestimmten Zeitraum gibt.

Das Beispiel Hair-Man hat gezeigt,
wie die meisten Softwarepakete fir spe-

Die Umsatzstatistik
berechnet Hair-
Man automatisch.
Alle Daten kommen
aus der Faktura.

zifische Branchen arbeiten. In der Regel
umschlieBt eine branchenspezifische Be-
nutzeroberflaiche den Datenbankkern.
In unserem Fall besteht die gesamte Da-
tenbank aus drei eigenen Dateien, die
Uber bestimmte Felder in Relation zuein-
ander stehen.

Derartige Verknupfungen bieten die
sogenannten w»relationalen Datenban-
ken«. Sie verwalten die Datensatze in ei-
ner zweidimensionalen Tabelle und las-
sen damit sehr komplizierte Verknip-
fungen zu. »dBMAN«, Adimens ST und
Superbase sind beispielsweise relationale
Datenbanken. Die Leistung der Pro-
grammautoren besteht darin, die Benut-
zeroberflache so zu gestalten, dal3 der
Endanwender wenig mit Datenbank-
strukturen und -befehlen zu tun hat.
Hair-Man ist ein gutes Beispiel dafiir, wie
sich komplizierte Datenbanktechnik mit
einer eingangigen und leicht bedienbaren
Benutzerfihrung verbinden 1aBt, (wk)

Kaschadt Computertechnik, Bischofsheimer Str. 17, 6097 Trebur-
Astheim, Tel. 06147/550

Die universellen CRP-Digitalisertabletts stellen sich vor!

CRP-Digitalisiertabletts gibt es fur IBM-PC’s, PS/2 und Kompatible, den ATARI®-ST, den Amiga"
und viele andere Computer; immer mit kostenloser Software! - lhre Problemldsung heil3t CRP!

Optionale Menulblien mit Software fiir:

* AutoCAD und Autosketch, Ventura-Publisher, u.v.a.
* ATARI-Programme (Campus, GFA-Draft, Easy-Draw, u.v.a.) 0KTP
* Statistische Auswertung von Prufungsbégen und Umfragen.

CRP-Koruk
Fritz-Arnold-Str. 23

D-7750 KONSTANZ

Tel.: 07531/56265 (Beratung)
Tel.: 07531/63396 (Verkauf)
TIx.: 733206 erpkh d
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Standard-Hardware:

« Stift, AnschluRRkabel, Netzteil, Schutzfolie
 Ausfihrliche Bedienungsanleitung mit vielen Beispielen.

Standard-Software (MS-DOS-Version):

* TAKAVOR: das professionelle Grafikprogramm
* Treiber fuer GEM, Windows, Autocad, Autosketch, u.v.a.

« Intelligente Maussimulation, kompatibel mit allen bekan-

nten Applikationen
 Beispielprogramme in Pascal, Basic, »C«, Treiber.

Standard-Software (ATARI-ST-und Amiga-Version) :

e Treiber zur

Einbindung des Grafiktabletts direkt ins
Betriebssystem.

« Beispielprogramme in mehreren Sprachen (Basic, "C").

Optionales Zubehor:
* Fadenkreuzcursor mit 4 Tasten

Handler & Distributoren

gesucht!

«,CRP-MIX: gleichzeitiger Anschluf8 von Stift und. Cursor.
(Tastatur-Umsetzprogramm):
Digitizer in hochintclligente Tastatur.

verwandelt

Vertriebspartner Osterreich:

Computer-Studio Wehsner GmbH
Panigigasse 18-20
A-1040 Wien

Tel.: 0222/5057808
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Die optimale
Branchenlosung

Der V-Manager fur
Versicherungsagenturen in neuer Gestalt

Michael Spehr

in ideales Werkzeug fur Ver-
E sicherungsagenturen stellt der
V-Manager aus dem Hause Hy-
persoft dar, den wir Ihnen schon im letz-
ten Jahr ausfiihrlich vorgestellt haben.
Dieses bewahrte Programm fiir Agentu-
ren, Makler und vertriebsorientierte Ge-
schéftsstellen liegt nun in einer griindlich
Uberarbeiteten Version 2.01 vor.

Der V-Manager verwaltet alle Kunden
einer Agentur und deren Versicherungs-
vertrdge. Zu jedem erfalten Kunden ge-
horen die Stammdaten (Name, Anschrift
etc.) und die bereits abgeschlossenen Ver-
trége — etwa die Haftpflicht-, Unfall-,
oder Lebensversicherung.

Die Eingabe aller Daten entspricht
dem GEM-Standard. Bestimmte Anga-
ben, darunter der Familienstand und die
Berufsgruppe, werden durch einen
Mausklick auf das passende Feld erfaft.
Weitere Programmteile erschlieRen sich
durch fein gezeichnete Piktogramme.

des V-Managers ein wahres Vergnugen
dar. Dies gilt erst recht fir die Pikto-
gramme der einzelnen Versicherungsver-
trage. Jedes davon représentiert einen der
maximal 60 Vertrage pro Kunde, jeweils
zehn sehen Sie auf der Karteikarte gleich-
zeitig. Die Grafiken zeigen etwa bei der
Hausratversicherung einen kleinen Fern-
seher, bei der Lebensversicherung ein
Strichmé&nnchen und bei der Kraftfahr-
zeugversicherung ein Auto. Sie klicken
einfach auf das Piktogramm und sofort
offnet sich der Vertragsordner. Das zwei-
geteilte Blatt enthalt auf der linken Seite
stets allgemeine Angaben (Zahlungswei-
se, Summe, Tarif, Vermittler) und auf der
rechten die spezifischen Vertragsdaten.
Das zweite Standbein des V-Managers
stellen Funktionen dar, die die Verwal-
tungsarbeit und Kundenpflege der Versi-
cherungsagentur erleichtern. Dazu ge-
horen neben der Provisionsberechnung
und Bestandsanalyse auch die Termin-
verwaltung und Statistik. Mit Hilfe ei-
ner leistungsfahigen Serienbrieffunktion
schreiben Sie eine frei wéhlbare Kunden-

Uberhaupt stellt die optische Gestaltung  gruppe an, verschicken Geburtstags-
Desk Datei Bearbeiten Drucken Provision Paraneter Hilfe
<31 FIRvA | Dr
bl TITEL/ANSPRECHPARTINER i
flbelsj Karl. L ca hi
TestHeg glH 0 EI
STRAFE ~
9876 Testhausen 1— 3 e-5764-fl
LAND/PLZ WOHNORT BEZIRK VERWALTUNGSNUMMER STAATSANGEHORIGKEIT
81.B1.1911 Das ist keine existierende Person,,
GEBURT
sondern dient nur als Beispiel.—
v%oslrfzvmlf?«%? quzrez%IZT Bitte sehen Sie in den Notizblock!.
022287222222 NOTIZEN
ffi PRIVAT -
1/ Notizblock 1
AGESCHAFTLrCH""™"
\RRG \IRRG

O _Otrl * X

UNFALL LEBEN LEBEN LEBEN

SUCH KUNDEN

BAUSPAR OERMOGEN

0
L 2]

KFZ RECHT BUV SONSTIGE

SUCH VERTRAG NEUER KUNDE

Vorbildliche Benutzeroberflache: Der neue V-Manager 2.01 macht regen Gebrauch von

bedienerfreundlichen GEM-Elementen
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glickwiinsche oder drucken immer wie-
derkehrende Standardtexte.

In der vorliegenden Version 2.01 ist der
Maskenaufbau dank Turbo-C gegeniber
der é&lteren Fassung deutlich- beschleu-
nigt. Das Programm bietet noch mehr
Details als sein Vorganger. So sind die
Wertzuwachs-Automatik, die automati-
sche Vertragsverldngerung und die Pro-
visionsberechnung erweitert. Daneben
bietet der neue V-Manager eine Hilfs-
funktion, die bei Bedarf auf die Kapitel-
nummer des Handbuches verweist.

Neu ist ein eigener Texteditor, mit dem
Sie unter anderem Serienbriefe anferti-
gen. Dazu kommt ein Notizzettel fur je-
den Kunden, der aus beliebig vielen Sei-
ten besteht. Wenn Sie zwischendurch ei-
ne Datei auf der Betriebssystem-Ebene
kopieren wollen oder einen neuen Ord-
ner anlegen mochten, so verlassen Sie
den V-Manager zeitweilig und erledigen
mit Hilfe eines mitgelieferten Komman-
dointerpreters alle TOS-Operationen.
Daneben gestattet die verbesserte Ver-
sion den Datenimport und -export von
und zu allen géngigen Datenbanken,
darunter auch »dBase« und »Adimens
ST«. Das Datenaufzeichnungsformat
des V-Managers entspricht im Ubrigen
dem der MS-DOS-Version.

Insgesamt gesehen hat der V-Manager
mit der neuen Version 2.01 eine deutliche
Aufwertung erfahren. Er stellt ohne
Zweifel ein absolut professionelles Sy-
stem dar, das in jeder Versicherungs-
agentur einen gewinnbringenden Einsatz
findet. Die Bedienung des Programms ist
dank Maus und GEM ausgesprochen
einfach. Unser Testexemplar lief zuver-
lassig und absturzfrei auch bei provoka-
tiven Fehleingaben. (wk)

W ertung

Name:
Preis:
Hersteller:

Stérken:

O durchdachte und gelungene Konzep-
tion programmtechnisch einwandfrei
umgesetzt O ausgekliigelte Kunden-
und Vertragsverwaltung O leistungsfa-
higer Formular- und Listengenerator

Schwachen:

O keine Listenausgabe in GEM-Fenster
Fazit:

Die rundum verbesserte und erweiterte

Version 2.01 des V-Managers ist unein-

geschrénkt zu empfehlen.

V-Manager 2.01
1500 Mark
Hypersoft

Hypersoft Branchensoftware, Hauptstrale 44,5441 Auderath, Tel.
02676/1863
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»Apple fehlt der

Horst Brandi

in Buch uUber einen
der Wunderknaben
der Computerindustrie,

Der Blick hinter die Kulissen von Apple

Steve Jobs, gibt atemberauben-

de Einblicke in Intrigen frei, wie
sie auch Denver Clan nicht scho-
ner zeichnen kénnte.

Es beschreibt die Lebensge-
schichte eines der Grinder der
Computerindustrie. Steve Jobs,
barfu und mit Jeans, »die aus
mehr Locher als Stoff bestan-
den«, machte aus einer Gara-
genfirma ein Unternehmen mit
mehr als 4000 Angestellten. Der
Autor, JeffreyS. Young, enthiillt
die Wesensziige eines der faszi-
nierenden Vordenker in der
Computerwelt. Jobs wollte ein
Mann sein, der den Computer
zum Gegenstand des téglichen
Lebens macht, vergleichbar mit
dem Telefon. Die Unterschiede
bisheriger Computer gegenuber
seines Macintosh beschreibt er
bilderreich: »Mit der Einfiih-
rung der Telegrafie konnte man
Uber weite Entfernung Nach-
richten Gbermitteln. Das Telefon
vergroRerte das Spektrum der
Ubcrmittclbarcn Daten wesent-
lich. Es Ubermittelt nicht nur
Worte, sondern Empfindungen

ST-Magazin Chefredakteur Horst Brandt interviewt Jeffrey S. Young,
den Autor des Buches lber Steve Jobs

wie Angst und Freude. Einen
ebensolchen Entwicklungs-
schritt machen wir gegeniber
bisherigen Computern mit unse-
rem Macintosh.«

Warum der Macintosh nicht
die groRBe Revolution der Com-
putergeschichte war, warum

Jobs bereits lange vor seinem
Weggang von Apple entmachtet
wurde, schildert der Autor mit
dokumentarischer Grindlich-
keit und spannender Erzdhl-
kunst und deckt dabei Ereignis-
se auf, die bisher nie ans Tages-
licht kamen.

Aktuell

Amisante Hintergrundinfor-
mationen mischen sich mit der
Beschreibung von Machtk&mp-
fen, an denen Menschen zerbra-
chen. Beispielsweise durfte Jobs
in seinen drei Jahren als Ent-
wickler bei Atari nur nachts ar-
beiten. Aufgrund einer Diét war
er der Meinung, daR Waschen
Uberfliissig sei. Sein Geruch
machte die Zusammenarbeit mit
Kollegen schwer. Ebenso amu-
sant sind die Geschichten uber
Jobs erste Basteleien. Mit einer
kleinen Schaltung gelang es
Jobs, den Telefongiganten AT&T
auszutricksen. Die Schaltung
legte die Gebiihrenzéhler lahm.
Es bereitete Jobs Vergniigen,
von einer Telefonzelle am Uni-
Campus aus die Zeitansage von
Nepal anzurufen.

Youngs Buch deckt das ge-
samte Spektrum vom Entstehen
von Apple bis zum Ausstieg von
Jobs bei Apple und Griindung
seiner neuen Firma ab.

Auch der jetzige Apple-BofR
John Sculley wird in diesem
Buch hart kritisiert. Entgegen
der Aussagen in seinem eigenen
Buch stand er unter der Domi-
nanz der Apple-Griinders Jobs.
Erst als der Verwaltungsrat Scul-
ley hart unter Druck setzte, rea-
gierte er und befdrderte Jobs aus

Suchen Sie einen Partner, der Sie
IN der Schweiz kompetent vertritt?

Sie wollen lhre Software Atari-Fachhéndlern in der
Schweiz anbieten und suchen eine kompetente
und zuverldssige Vertretung? Wir von DataTrade
in Zirich sind ein junges, dynamisches Team,
welches bereits gut 60 namhafte Software-Herstel-

ler vertritt und Gber 270 Handler beliefert.

HIIPill :§

DTZ DataTrade AG Langstrasse 94 Postfach

Ausgabe 5/Mai 1989

CH - 8021 Zirich

Wir wirden uns auch sehr gerne fiir Sie und Ihr
Produkt voll einsetzen. Mdchten Sie uns kennenler-
nen? So nehmen Sie doch unverbindlich mit

unserem Geschaftsfihrer, Herrn Eric Hofmann
Kontakt auf, schriftlich oder telefonisch.

W ir freuen uns auf eine kiinftige Zusammenarbeit!

Telefon 01/242 80 88  Telefax 01/291 05 07

anMitm 149
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Aktuell

der Firma. Damit rettete er sei-
nen Stuhl bei Apple.

Young bietet brisanten Stoff,
der viele Zusammenhénge in der
Computergeschichte aufzeigt.
Etwa die Verbindung zu Xerox
und damit die Entstehungsge-
schichte der Benutzeroberflache
von Lisa und Macintosh.

Der Autor kratzt nicht nur an
Denkmélern, sondern stoft sie
auch vom Sockel. Er schildert
Jobs als einen ricksichtslosen
und egozentrischen Diktatoren,
der seine Ziele um jeden Preis
durchsetzen will und dabei vor
fast nichts zurickschreckt. Er
schildert die knallharten Tricks,
mit denen Jobs den eigentlichen
Vater des Macintosh, Jeff Ras-
kin aus diesem Projekt drangte,
um dann den Ruhm fir sich in
Anspruch zu nehmen.

Trotz der messerscharfen Kri-
tik bleibt Young fair: »Steven
Wozcniak war in Wirklichkeit
das technische Genie. Er baute
den Apple I. Aber ohne Jobs
stande dieses Gerat heute noch
unbeachtet in einem Regal in
Woczniaks Studentenbude. Erst
auf Jobs Drangen hin machte
sich Wozcniak daran, den Apple
Il zu entwicklen.«

Wir sprachen mit dem Autor
von »Steve Jobs, der Henry Ford
der Computerindustrie« auf der
CeBIT in Hannover.

ST-Magazin: Steve Jobs be-
schreiben Sie als einen un-
menschlichen  Diktator, der
durch sein Charisma das Letzte
aus seinen Leute herausholt.
Was sagt Jobs zu lhrem Buch?
Young: Jobs sagt, daf8 es sich um
eine exakte Beschreibung han-
delt.

ST-Magazin: Sie greifen in lh-
rem Buch auch den jetzigen
Apple-President John Sculley
hart an. Das gipfelt in der Be-
hauptung, dal bdse Zungen sei-
nen Aufstieg bei Pepsi verwandt-
schaftlichen Bindungen zum
Aufsichtsratvorsitzenden  zu-
schreiben. Hat sich Sculley
schon zu lhrem Buch geduRert?
Young: Ich habe Sculley auf ei-
ner Party getroffen, nachdem
das Buch in den USA auf dem
Markt erschien. Er kannte es
und kommentierte es mit: Sie
haben eine Meinung, andere
Leute haben eine Meinung.
ST-Magazin: Wie beurteilen Sie
Apples heutige Situation? Sie
scheinen von Sculley nicht viel
zu halten?
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Young: Er hat das Chaos bei
Apple zu einer funktionsféahigen
Struktur gemacht. Ich halte
Sculley fiir einen hervorragen-
den Manager. Aber Sculley ist
kein Computermann. Er st
nicht in der Lage, Produktlinien
festzulegen, die Apple lber die
kommenden Jahre einen festen
Stand in der Computerindustrie
sichern. Apple bekommt meiner
Einschéatzung nach groRe Pro-
bleme durch ihre Produktpoli-
tik.

ST-Magazin: Fehlt Steve Jobs?
Young: Was man auch immer
Negatives tiber Jobs sagen kann,
aber er ist einer der groen Vor-
denker in der Computerindu-
strie. Ja, er fehlt Apple.
ST-Magazin: Ist Jobs neuer
Computer, der »Next«, ein zu-
kunftsweisendes Produkt?
Young: Zweifellos!
ST-Magazin: Branchenkenner
bezeichnen den Next als einen
tollen Prototypen ohne erkenn-
bare Marktchance.

Young: Richtig. Marktchance
und Zukunftsorientierung sind
unterschiedliche Sachen. Jobs
muR den Next auch gar nicht in
Stickzahlen vertreiben, denn er
wird von IBM gesponsort. Der
Kauf von Jobs Software war ei-
ner der besten taktischen Ziige,
die IBM je gemacht hat. Sie las-
sen damit zwei Wunderknaben
der Computerwelt gegeneinan-
der antreten.

ST-Magazin: Bill Gates gegen
Steve Jobs.
Young: Genau! Gates mull nun
Dampf machen, um sein OS/2
und den Presentation Manager
marktreif zu machen, andern-
falls entscheidet sich IBM fir
die Next-Software.
ST-Magazin: Benutzt IBM die
Next-Software nur als Druck-
mittel gegen Gates oder sieht
IBM darin vielleicht die Softwa-
re »nach Presentation Mana-
ger«?
Young: Ich kann mir gut vorstel-
len, daB IBM wirklich auf Next-
step, die Programmierumge-
bung des Next umschwenkt. Sie
ist eine neue Generation.
ST-Magazin: Jobs erklarte IBM
immer als seinen grofRen Feind in
der Computerindustrie. Warum
verbiindet er sich jetzt?
Young: Jobs Feind ist nicht mehr
IBM, sondern Apple. Diese Fir-
ma bedeutet fir ihn sein Leben
und sie hat ihn vor die Tlr ge-
setzt. Um gegen Apple vorzuge-
hen, wirde er sich mit jedem
verbinden.
ST-Magazin: Fir uns bestehen
da gewisse Parallelen zu Jack
Tramiel, dem Ahnliches wider-
fahren ist.

Planen Sie weitere Blicher in
dieser Richtung?
Young: An weitere Biicher habe
ich noch nicht gedacht. Man
braucht viel Zeit fir die Recher-
che.

Ein anderer ARRfel

Auf der CeBIT stand in
Halle 6 ein Computer, dessen
Design nichts ahnen lie von
seinem »Apfelkern«.

»Jonathan« ist laut Her-
stellerprospekt: ein »Toma-
ten«-kompatibler Compu-
ter. Er arbeitet mit allen Pro-
grammen, die auch »Toma-
ten«-Computer verarbeiten.
Sogar ein AnschluB an »To-
maten«-Talk ist vorhanden.

Wer sich von der ersten
Uberraschung  Gber den
Wortlaut des Propektes er-
holt hatte und sich das Bild
auf dem Monitor des Bild-
schirms ansah, wullite Be-
scheid: Auf dem Bildschirm

klebte auf der linken oberen
Ecke das kleine Bild einer To-
mate und iberdeckte damit
das Symbol von Apple-
Computer. Es handelte sich
um einen Macintosh-Clone.

Jonathan soll 1800 Mark
kosten. Im Preis inbegriffen
ist zwar ein BIOS, mit dem
Macintosh-Programme lauf-
féhig sind. Volle Kompatibi-
litdt zum Macintosh erreicht
man aber nur durch die
Original-ROMs von Apple
und die sind nicht leicht zu
erwerben.  Apple-Héndler
tauschen diese ROMs bei
Kauf im Normalfall nur alt
gegen neu.

Start
der neuen
GFA-Serie

Mit »Steve Jobs, der Hen-
ry Ford der Computerindu-
strie«, brachte GFA System-
technik das erste Buch einer
neuen Serie auf den Markt.
Bisher ist die Firma bekannt
durch ihre erfolgreichen
Softwareprodukte fur Atari
ST, Amiga und MS-DOS-
Computer.

Bicher gehdren zwar
schon zur Angebotspalette,
beschrankten sich aber bis-
her immer auf Inhalte, die
sich mit hauseigener Soft-
ware beschéaftigten.

Wellen schlug dieses Buch
nicht nur in den Computer-
zeitschriften. Es erscheinen
bereits Beitrdge in der
»FAZ«, der »Siddeutschen
Zeitung«, im »Zeit«-Maga-
zin sowie ein Vorabdruck in
der »Welt«.

Mit diesem Buch betritt
GFA Systemtechnik ein fir
sie vollig neues Gebiet. Das
sieht auch GFA-Chef Rolf
Hilchner so: »Wir sind in der
Buchbranche so etwas wie
ein Paradiesvogel und mis-
sen unseren Weg finden. Fest
steht aber, daR wir dabei blei-
ben werden.«

An dem zweiten Buch die-
ser Reihe wird bereits gear-
beitet. Es handelt sich um ei-
ne Biographie Uber Richard
Branson.

Branson gilt als Exzentri-
ker und lebt in einem mit
neuester Elektronik ausge-
stattetem Hausboot. Von
dort leitet er unter anderem
den Musikkonzern Virgin,
den er selbst griindete. Wie
viele Firmen Branson zur
Zeit besitzt oder an wievielen
beteiligt ist, weil er selbst
nicht genau, aber »mehr als
hundert sind es zweifellos«.

Aufsehen erregte er durch
den spektakuldren Versuch
den Atlantik mit einem ei-
gens dafur kontruierten Bal-
lon zu Uberqueren.

Welche Biicher uns GFA
Systemtechnik noch in dieser
Reihe beschert, steht noch
nicht fest.
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Messe Stuttgart ¢7.7-

Wolfgang Klemme

tuttgart, der Nabel der

Welt? So schien es zu-

mindest vom 27. Fe-

bruar bis zum 3. Mérz
das Stuttgarter Messezentrum
am Killesberg seine Tore 6ffnete,
um 71.900 Besuchern den Zu-
gang zur gréBten Bildungsmesse
seit Bestehen der »didacta« zu
gestatten. Alle Produkte, die im
weitesten Sinne mit Ausbildung
zu tun haben, zeigten sich dem
interessierten  Besucher. Vom
Zeichenstift bis zum Schultisch,
vom Buchverlag bis zur Schie-
fertafel présentierte sich das
Handwerkszeug der Bildung.
Fast iberméchtig traten hier die
modernen Informations- und
Kommunikationsmittel auf. Au-
dio-/Video-Gerate, Lehr- und
Lernsoftware, Autorensysteme,
Schulungscomputer und Klas-
sennetzwerke galt es allenthal-
ben zu bestaunen oder praktisch
zu erproben.

Ausbildung mit
dem ST

In diesem traditionell wvon
MS-DOS-Computern  beherr-
schten Markt finden sich in zu-
nehmendem MalRe auch Anwen-
dungen fir den ST. Die Lei-
stungsfahigkeit und der giinstige
Preis dieser Computer macht sie
fir Schulen und Universitaten
attraktiv. So zeigten sich Vertre-
ter einiger Kultusministerien be-
reit, den Atari ST fir bestimmte
Ausbildungsbereiche in allge-
meinbildenden Schulen zu emp-
fehlen. Leider waren die meisten
Anbieter von Lernsoftware fir
den Atari ST nicht in Stuttgart
vertreten, trotzdem gab es einige
Anwendungen zu sehen.

Herausragend wohl ein Pro-
gramm, das den Computer als
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Aktuel

Bildung,
wohin man schaut

Einplatinen-Lehrsystem auf 68000er-Basis und Experimentier-Systeme fur den ST

Lernhilfe fir das Lippenlesen
einsetzt. Die Software entstand
als Diplomarbeit am Institut fir
Elektronik und Kommunika-
tionswissenschaften der Techni-
schen Universitat Berlin. Der
Programmautor Thomas Baum-

gartner sowie sein Betreuer
Dipl.-Ing. Hans Bothe stellen
mit dem Programm eine effekti-
ve Lernhilfe fur Gehdorlose vor.
Die »Computerlernhilfe fir das
Lippenlesen« zeigt trickfilmar-
tig die Lippenbewegungen bei

der Artikulation von bisher 41
Lauten der deutschen Sprache.
Dabei verknipft das Programm
diese Einzellaute zu vollstandi-
gen Worten und Satzen. Als be-
sonders hilfreich erweist sich die
grafische Unterscheidung der
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stimmhaften und stimmlosen
Laute. Die Entwickler unterzie-
hen das Programm jetzt einer
praktischen Erprobung. Mit der
wissenschaftlichen Auswertung
der Ergebnisse rechnen sie in et-
wa einem dreiviertel Jahr.

Vor allem auf industrielle in-
nerbetriebliche Schulung und
Anwendungen in Berufsschulen
ausgerichtet ist das »68000er-
Lehrsystem« der Firma Bardeh-
le. Zu sehen waren Einplatinen-
computer auf Z80-, 8088- und
68000er-Basis sowie eine Reihe

von Erweiterungs- und Experi-

mentierplatinen.

ECB-Bus-

Lernprogramm fiir Gehorlose auf dem Atari ST

Brandneue BuUucher

und Bookware

asliwikva

ATAR ST _
MasterTEXI

G. Mélimann

Atari ST MasterText
1988,172 Seiten, inkl. Diskette

Textverarbeitung fiir den Atari ST:

volle GEM-Einbindung, intuitive Benut-
zerfuhrung mit Icons, eigener Desktop,
WordStar-kompatible Tastaturkomman-
dos, 20 frei programmierbare Funk-
tionstasten, frei wahlbare Zeichengré-
Ren, editierbarer Druckertreiber, Zei-
chensatzeditor, vollautomatische Sil-
bentrennung, volle Unterstitzung der
Schriftattribute, Makros, speicherbare
Textbausteine, beliebige Anzahl von
Floskeln, Blockoperation, Druckforma-
tierung am Bildschirm, Schnittstelle zu
Ist Word, Restyle-Operationen, Bear-
beitung von Programmquelltexten.
Bestell-Nr. 90578, ISBN 3-89090-578-1

DM79,-* sFr 72,70%6S 672,-*

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strae 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0.

F. Mathy

Sound-Enhancer fir den
Atari ST

1988, 244 Seiten, inkl. Diskette

Der Atari-ST-Sound-Enhancer Ist ein
professioneller Sound- und Musikeditor.
Kernstlick des Sound-Enhancers ist der
Sound-Treiber, der parallel zu anderen
Prozessen lauft (Multitasking) und der
den recht einfachen ST-Soundchip in
einen auBerst leistungsfahigen Synthe-
sizer-Chip verwandelt.

Im Buch wird die Bedienung der Pro-
gramme ausfuhrlich beschrieben.
Bestell-Nr. 90616, ISBN 3-89090-616-8

DM79,-* sFr72,70*/6S 672,-*

W. Besenthal/J. Muus
Atari ST Programmierpraxis

Omikron-Basic 3.0
1988, 355 Seiten, inkl. Diskette

Hier finden Sie alle Informationen zum
Schreiben professioneller Omikron-
Basic-Programme! Sie erfahren, wie
bewegte Grafiken, Fenster und Menls
programmiert werden, wie Betriebs-
systemroutinen sinnvoll in Programmen
eingesetzt werden und noch vieles
mehr.

Zahlreiche nitzliche und erweiterbare
Programme firviele Anwendungsberei-
che unterstiitzen Sie dabei, den Atari mit
Omikron-Basic praxisnah einzusetzen.
Bestell-Nr. 90608, ISBN 3-89090-608-7

DM59," sFr54,30/6S 460,-

Adapter, V.24/RS232-Interface,
IOM-Board und besonders das
Applications-Board  erlauben
vielfaltige Anwendungen im Be-
reich Messen, Regeln und Steu-
ern. Die Verbindung mit dem
Atari ST als Steuerrechner ist
hier sehr naheliegend und wurde
vom Fachpublikum interessiert
aufgenommen. Wir berichten
liber diesen Einsatz des Atari ST
zu einem spateren Zeitpunkt
ausfihrlich.

Auch die Firma Conditek
zeigte Hardwarezusétze fur den

Atari

ST. Uber

die serielle

Schnittstelle steuert der Compu-

JINii —
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R. Mollenhauer

Das Adimens-Praxis-Buch
zum Atari ST

1988, 211 Seiten, inkl. Demodiskette
Kennenlernen und Anwenden der rela-
tionalen Datenbank Adimens ST wird
lhnen mit diesem Buch leichtgemacht!
Es ist anwendungsorientiert aufgebaut
und hilft lThnen. Probleme im Bereich
praktischer Datenbank-Projekte zu er-
kennen und zu l6sen. Dem Einsteiger
vermittelt es die Vorteile eines relationa-
len Datenbanksystems. Den fortge-
schrittenen Anwender unterstiitzt es in
konkreten Anwendungssituationen.
Bestell-Nr. 90552, ISBN 3-89090-552-8

DM59,- sFr54,30/0S 460,

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656,

OSTERREICH: Markt&Technik Verlag Gesellschaft m.b.H., GroRe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5871393-0,

Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (GroRhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0

Rudolf Lechner&Sohn, HeizwerkstraRe 10, A-1232 Wien, Telefon (02 22) 6775 26,

A.von Zitwitz

Atari ST MasterCalc
1988, ca. 150 Seiten, inkl. Programm
diskette

Das Programm ist fUr Einsteiger se
leicht zu erlernen, dem Profi gibt es i
machtiges Werkzeug in die Hand: Vo
GEM-Einbindung, 512 Spalten, 20
Zeilen, hohe Rechnergeschwindigk«
50 eingebaute  Rechenfunktione
gleichzeitiges Bearbeiten mehrei
Tabellen mit Datenaustausch unti
einander.

Bestell-Nr. 90652, ISBN 3-89090-652

DM89,-* sFrs81.00*/6S 757,-*

Markt&Technfr
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ter eine Reihe von Funktionsmo-
dulen wie Relaisbaustein, Anzei-
gemodule, AD-DA-Wandler,
Spannungsregler, Eingange und
Tasterelemente. Das System ist
besonders fiir den Schuleinsatz
geeignet, wo es auf einfache und
betriebssichere Funktionsweise
ankommt. Daneben sind auch
Anwendungen im Hobbybereich
denkbar. So steuerte hier der ST
eine kleine Modelleisenbahn.
Den reinen Lernprogrammen
hat sich der Ostermann Verlag
mit seiner »Heureka Teachware«
zugewandt. Hier finden Sie eine
Reihe von Lernprogrammen fir

Uber RS232 steuert der Atari Hardware in der Schule

Franzdsisch und Englisch sowie
Mathematik fur die Klassenstu-
fen 5 bis 10. Die Lernsoftware
fir den Fremdsprachenunter-
richt ist auf die Schulbiicher des

Klett-Verlages abgestimmt und
stellt somit eine ideale Ergan-
zung zum herkdmmlichen Schul-
unterricht dar. Vor allem im mu-
sikalischen Bereich hat der Atari

Aktuell

ST eine unangefochtene Spit-
zenposition inne. MultiMedia
zeigte eine Reihe von Sequen-
zern, Klangeditoren, Noten-
druckprogrammen und anderen
MIDI-Anwendungen, die auch
fir den Musikunterricht geeig-
net sind. Professionelle Ausbil-
dung in Musikproduktion und
audio education bot die »School
of Audio Engineering« (SAE).
In Kursen tber MIDI, Video-
Post-Produktion und im prakti-
schen Studiobetrieb findet der
ST in dieser Ausbildung zum
Toningenieur vielfdltig Verwen-
dung. (wk)

I.Enders/W. Klemme

S Midi- und Sound-Buch
n Atari ST

S 236 Seiten, inkl. Diskette

:e Einfuhrung unterstitzt alle, die
JAtari ST fir ihre musikalischen Ziele
etzen mochten! Sowohl die Klang-
llichkeiten des integrierten Sound-
sals auch die Midi-Fahigkeiten wer-
erklart und am Beispiel kommerziel-
Anwendersoftware und selbstent-
;elter Programme in C und Basic
lonstriert.

ell-Nr. 90528, ISBN 3-89090-528-5

69,- sFr63.50/6S 538,-

rkt&Technik-Produkte

alten Sie in den Fachabteilungen
Warenhéuser, im Versandhandel,
Computer-Fachgeschaften oder
lhrem Buchhandler

B. Reimann

Atari-ST-Hardwane-Handbuch
Lieferbar 1 Quartal 1989, ca. 600 Seiten

Sie erfahren alles Uiber Monitore, Disket-
tenlaufwerke, Festplatten und Drucker.
Und wenn lhr ST einmal streikt, finden
Sie ausfiihrliche Fehlerbeschreibungen
mit Hinweisen zur Fehlerbeseitigung.
Alle Schnittstellen sind sehr ausfihrlich
beschrieben. Zahlreiche Schaltungen,
Zusatze sowie Erweiterungen erleich-
tern Ihnen den Ausbau des Atari ST.
Bestell-Nr. 90671, ISBN 3-89090-671-0

ca.DM 79,- sFr72,70/6S 616,-

m

J. Muus/W. Besenthal

Atari ST: Ist Word Plus
1988, 261 Seiten, inkl. Diskette

Die Autoren dieses Buches erklaren
thnen nicht nur die Bedienung der ein-
zelnen Programme, sondern zeigen
lhnen anhand vieler Beispiele den opti-
malen Einsatz der verschiedenen Pro-
grammpakete.

« Eine ausfihrliche Einfihrung und
eine unentbehrliche Pflichtlektiire fir
jeden, der damit arbeitet.

Bestell-Nr. 90533, ISBN 3-89090-533-1

DM49, - sFr45,10/0S 382,-

A.Plenge P.Wollschlaeger
Atari ST 3D-Grafik und Atari-ST-Assembler-Buch
Animation 1987, 300 Seiten, inkl. Diskette

Lieferbar 1 Quartal 1989, ca. 350 Sei-

ten, inkl. Diskette

Angefangen bei den einfachsten Pro-
blemstellungen lernen Sie, professio-
nelle 3-D-Grafiken auf lhrem Atari ST zu
planen, zu programmieren und darzu-
stellen. Auch scheinbar schwierige Gra-
fiken wie Schattenbildung, Reflexion,
durchsichtige Gegenstéande, Vielfach-
spiegelungen oder raytracing werden
eingangig dargestellt. Alle Programme
werden auf der Diskette zum Buch mit-
geliefert.

Bestell-Nr. 90676, ISBN 3-89090-676-1

ca.DM 69,- sFr63,50/6S 538,-

Fragen Sie lhren Fachhé&ndler
nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis

Ein 68000-Kurs mit vielen interessan-
ten Beispielen wie RAM-Disk, Disket-
tenmonitor und anderen Utilities sowie
vielen Profi-Tricks. Mit Tips zum Einbin-
den von Assemblerroutinen in Hoch-
sprachen und ausfiihrlichem Verzeich-
nis aller GEM-DOS-, BIOS- und XBIOS-
Funktionen. Aus dem Inhalt: Grund-
lagen, Systemprogrammierung, Grafik,
File-System.

Bestell-Nr. 90467, ISBN 3-89090-467-X

DM59, - sFr54,30/6S 460,-

*Unverbindliche Preisempfehlung

mit Gber 500 aktuellen Computerbiichern
und Software. Oder fordern Sie es direkt
beim Verlag an!



SchriftgréRen von
6 bis 144 Punkt

Schriften
modifizieren

ATARI ST

Erstellen Sie spielend leicht Ihre eigene Zeitung,
Prospekte, Urkunden, Formulare. Anzeigen, Grafiken .

Markt&Technik

Problemlos lassen sich Zeitungen, Logos,
Umrandungen, Formulare, Briefkopfe,
Geschaftsbiicher, Werbeaufkleber, Auftrags-
bucher und vieles mehr gestalten.
Textverarbeitung:

Prinzip: What you see is what you get.
Wesentliche Leistungsmerkmale sind zum Bei-
spiel Blocksatz bei der Texteingabe, Suchen
und Ersetzen, frei wéhlbares Seitenformat,
Einfigen von ASCII-Dateien).
Layoutgestaltung:

Die Funktionen eines Seitenlayouters und
eines Formulardesigners stehen lhnen zur
Verfligung.

Besondere Leistungsmerkmale: Textpfade
iber mehrere Spalten, Andern von Spalten

Markt&Technik-Produkte

erhalten Sie in den Fachabteilungen
der Warenhauser, im Versandhandel,
in Computer-Fachgeschaften oder
bei lhrem Buchhéandler.

.8 w

M Individuelle
4&/ Druckvorlagenherstellung

5"“"\»y*'8ei “ — n

noch auf der fertigen Seite, Einstellen von
Zeichen- und Zeilenabstand und vieles mehr.

Grafik:

Problemlos kénnen Grafiken im Degas-ST-
Paint- oder Neochrom-Format importiert wer-
den. Die Grafiken lassen sich problemlos ver-
groBern, verkleinern oder zurechtschneiden
und an beliebiger Stelle im Text einfugen.

Verflgbare Druckertreiber fiir:

Epson- oder Epson-kompatible Drucker, Star
Gemini-Drucker, CITOH, Atari Drucker NEC
p6/p7, Atari Laserdrucker SLM804 und HP-
Laserjet und kompatible Drucker, Apple
LaserWriter und alle PostScript-fahigen
Laserdrucker.

Zeitschriften eBlcher
Software <Schulung

Grafiken und digitalisierte

Hardware-Anforderungen: Atari ST ROM-TOS
mit einem VK"-Laufwerk, wahlweise
Monochrom- oder Farbmonitor.

Bestell.-Nr. 51654

Publishing Partner + ST Paint zum
sensationellen Preis von
DM 249,-*/sFr 229,-*/6S 2490,-*

Zusatzpakete zu Publishing-Partner:
Partner-Font 1 (Devoll, Spokane, Thames),
Bestell-Nr. 53122; Partner-Font 2 (Elegance,
Roman Bookface, West-Side)

Bestell-Nr. 53123; Partner-Font 3 (15 Fonts fur
Postscript-Laserdrucker) Bestell-Nr. 53124

je DM 29,-*/sFr 29,-‘/16S 290,-*

* Unverbindliche Preisempfehlung

Mar kt&TeChnlk Fragen Sie Ihren Fachhandler

nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit Uber 500 aktuellen Computerbiichern

und Software. Oder fordern Sie es direkt

beim Verlag an!

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraRe 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0

Bestellungen im Ausland bitte an: SCFIWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 37, CH-6300 Zug, Telefon (042) 440550.
OSTERREICFI: Markt&Technik Verlag Gesellschaft m.b.H., GroRe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5871393-0;
Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (Gro3handel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0.



Auf den nachsten Seiten
kommen wieder alle
Spiele-Fans auf ihre

Kosten. Diesmal stellen

wir neben einer Sportsi-
mulation zwei spannende Action-
spiele vor. AulRerdem bieten wir ein Interview mit den
Programmieremn von »Spherical«. Viel Spal3!

ST & Spiele

er neue erweiterte Spiele-

teil geht in den dritten

Monat. Zeit flr uns,
eine kurze Bilanz zu ziehen und
die haufigsten Fragen zu beant-
worten, die uns von lhrer Seite
erreichten.

Der neue Spieleteil wendet
sich wohl nur an die sogenann-
ten »Freaks«, die den ganzen
Tag mit ihrem Computer spie-
len.

Richtig ist, daf wir mit der er-
weiterten Rubrik »ST-Fun« un-
sere jugendlichen Leser mehr
ansprechen wollen. Gerade von
dieser Altersgruppe erreichten
uns viele Zuschriften, die mei-
nen, daR unser Spieleteil zu
knapp sei.

Falsch ist, daR wir uns auf die-
sen Leserkreis beschrédnken. Der
Spieleteil spricht auch die »er-
wachsenen Anwender« an. Der
Rucklauf der Hitparaden-Vor-
schldge bestétigt das (der bisher
dlteste Einsender ist 62 Jahre
jung!). AuBerdem: Wer sagt,
daf man als Anwender nicht

?lto 0 0 0 n ¢
111 111si

spielen darf? Anspruchsvollere
Spiele haben sich in diesem Be-
reich etabliert, zum Beispiel Si-
mulationen, komplexe Rollen-
spiele oder Adventures.

Nach welchen Kriterien wéh-
len Sie die getesteten Spiele aus?

Wir stehen in direktem Kon-
takt zu den wichtigsten Herstel-
lern und Vertriebsfirmen (zum
Beispiel Ariolasoft, Rainbow
Arts, Mirrorsoft). Von dort be-
ziehen wir unsere Spiele, aus de-
nen wir die auswéhlen, die uns
flr Sie am interessantesten er-
scheinen. Diese Programme te-
sten wir ausfuhrlich. Das beste
Spiel erhélt den Titel »Spiel des
Monats«. Die anderen Pro-
gramme finden in der Regel auf
der Kurz & Biindig-Seite Beach-
tung. Leider ist es uns meistens
nicht moglich, alle Neuheiten zu
erwéhnen.

Woher beziehe ich die geteste-
ten Spiele?

Ihr  Computer-Fachhandler
oder die Fachabteilungen der
Kaufhduser haben stets eine
breite Palette an Spielen vorra-
tig, darunter sicher auch das ei-
ne oder andere getestete Spiel.

hhrnisituL’

Deutschland

. Dungeon Master (1988, FTL)

. Elite (1988, Firebird)
. Falcon F 16 (1988, Mirrorsoft)
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. Carrier Comand (1988, Rainbird)

. Bubble Bobble (1988, Firebird)

»Puffy’s Saga«: Neues Actionspiel vom UBI-Soft (Test auf Seite 158)

Sollten Sie Ihr Wunsch-Spiel
einmal nicht finden, kdnnen Sie
es bei der Vertriebsfirma anfor-
dern. Deren Adresse finden Sie
unter dem jeweiligen Testbe-
richt.

Ich besitze den Schwarzweil3-
Monitor. Welche Spiele laufen
auf diesem Gerat?

Viele Spiele laufen auch in
Schwarzwei3. Eine Auswabhl fin-
den Sie in der letzten Ausgabe
auf Seite 162. Im Katalog der
Vertriebsfirmen finden Sie in
der Regel auch eine kurze Infor-
mation, mit welcher Konfigura-
tion die Spiele Zusammenarbei-
ten.

Woher beziehen Sie die Hitpa-
raden?

Die englischen Top-Five be-
kommen wir direkt aus Eng-
land, genauer gesagt von »Gal-
lup«. Dieses Unternehmen fiihrt
demoskopische Analysen durch.
Die deutsche Hitparade bekom-
men wir vom Spielemagazin
»Power-Play«. Das soll aber an-
ders werden — mit Ihrer Hilfe.
Schreiben Sie uns, mit welchem

T U o o o n ¢

Spiel Sie sich am liebsten be-
schéftigen, egal ob Action-,
Arcade-, Sportspiel oder Adven-
ture. Verwenden Sie am besten
unsere  Leserinterface-Karten,
die Sie in jeder Ausgabe finden.

Kann ich sonst irgendwie am
Spieleteil mitwirken?

Natirlich. Schreiben Sie uns,
was lhnen am neuen Spieleteil
gefallt und was nicht. Ihre Mei-
nung ist uns wichtig. Wir werden
die Rubrik »ST-Fun« soweit
maglich nach lhren Winschen
gestalten.

Sie finden in jedem Spieleteil
eine spezielle Seite, deren Inhalt
variiert. Die Ausgabe 3/89 bietet
hier ein Interview mit Archer
Mac Lean, letzten Monat stell-
ten wir Ihnen eine Auswahl der
besten Schwarzweil3-Spiele vor.
Heute hat sich wieder ein Inter-
view den Platz erkampft: Wir
sprachen mit den Programmie-
rern von »Spherical«, unserem
Spiel des Monats. Welche The-
men modchten Sie auf dieser Seite
finden? Schreiben Sie uns!

(tb)
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. Falcon F 16 (1988, Mirrorsoft)
. F O. FET. (1989, Gremlin)
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. Lombard Rally (1988, Mandarin Software)
. Double Dragon (1989, Melbourne House)
. Thunder Blade (1988, US-Gold)
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THOMAS BOSCH

fir berichten Ulber ak-
tuelle Neuheiten aus
der Spieleszene und sa-

gen lhnen, was die Spielefirmen

planen. Auch Spiele, die uns erst
kurz vor Redaktionsschluf® er-
reichten, finden hier Platz.

Die Firma Ariolasoft ver-
starkt kinftig ihr Engagement
im Monochrom-Bereich. Weil
rund 85 Prozent aller Atari ST-
Besitzer mit dem Monochrom-
Monitor arbeiten, erhofft man
sich mit Spielen fur diesen
Monitor-Typ eine groBere Ziel-
gruppe anzusprechen. Den An-
fang macht »Orbiter«, ein
Space-Shuttle-Simulator ~ mit
vielen Funktionen. Das Spiel er-
halten Sie sowohl als Mono-
chrom-Version als auch fir den
Farbmonitor. Orbiter basiert
auf den tatsdchlichen Befehlen
und Prozeduren der NASA.
Hier wird lhr Wissen uber die
Raumfahre und die physikali-
schen Gesetze der Raumfahrt

iflnMCOH?
L2-0b3-fl

»FOF.T.« Ballerorgie im Weltall, unterstitzt durch schnelle 3D-Grafik

Kurz & bundig

Neuheiten und Aktuelles
aus der Spieleszene

»Xenon || — Megablast« bietet plastische Bilder

getestet. Das heiflt nicht, daB
»Weltraum-Outsider« das Spiel
nicht verstehen. Im Gegenteil,
die ausfihrliche deutsche Anlei-
tung bietet ausreichend Einfiih-
rung in diesen faszinierenden
Bereich. Hilfestellung bei der
nicht ganz unkomplizierten
Steuerung des Raumschiffs lei-
stet die beigefigte Referenzkar-
te. Fir Orbiter zeichnet Spec-
trum Holobyte verantwortlich.
Das Spiel kostet in der Mono-
chrom-Version 84,95 Mark.
Obwohl die Bildschirmfotos
auf der Cover-Ruckseite darauf
hindeuten, handelt es sich bei
»Roy of the Rovers« nicht um

156 £l&uuii

ein reines FulRballspiel. Vier der
finf Mann starken FuBball-
mannschaft der Melchester Ro-
vers wurden entfiihrt — und das
wenige Stunden vor einem wich-
tigen Spiel, das Uber die Zukunft
des Stadions entscheidet. Findet
das Spiel nicht statt, gibt es auch
kein Geld, um das Stadion vor
den Baggern und Planierraupen
eines  skrupellosen  Grund-
stlicksspekulanten zu retten. Die
Frist 1duft ab. Manager Roy Ra-
ce mufB seine Mannschaftska-
meraden befreien. Er weicht Ge-
fahren aus, entgeht Hinterhal-
ten und Fallen, nur um das wich-
tigste Spiel seiner Laufbahn zu

«'Sd‘eni

Licheln
P||u0|t n

dreidimensionale Bilder, flie-
Bendes Scrolling, flotte Sprites,
eindrucksvolle Grafiken und gu-
ter Sound lassen uns Xenon Il
mit Spannung erwarten.
Comic-lleld Supermann
treibt jetzt auch im ST sein Un-
wesen. Sie sind »Superman,
der Mann aus Stahl, und missen
mal wieder die Welt retten. Eine
Bande von Terroristen hat die
Yacht des Gouverneurs gekapert
— mitsamt dem Besitzer. Doch
damit nicht genug: Zwei lhrer
Erzfeinde haben sich gegen Sie
verschworen. Die Comic-Um-
setzung stammt von Tynesoft.
»F.O.F.T.« ist die Abklrzung
fur »Federation Of Free Tra-
ders« und gleichzeitig der Name
eines neuen Weltraumspiels fir
den Farbmonitor. Uberall, wo es
keine  Ordnungshiter  gibt,
wachst die Kriminalitdt — auch
im Weltall. Piraten beuten den
Lufthandel aus. Die Vereinigung
des freien Handels, der auch Sie
angehoren, kadmpft gegen die
Verbrecher an. Die Arbeit dieser
Organisation ist das Thema von

»Roy of the Rovers« setzt sich flir seine Mannschaft ein

retten. »Roy of the Rovers« er-
halten Sie bei Ariolasoft.

Megablast

Auf einer Pressekonferenz
zeigte Ariolasoft die ersten ein-
drucksvollen Bilder von Xenon
I, das unter dem Titel »Mega-
blast« im Sommer auf den
Markt kommt. Xenon hat sich
unter den Action-Spielen einen
Spitzenplatz erobert. Die Fort-
setzung schlagt das erste Pro-
gramm um Léngen. Plastische,

F.OF.T. Ihr Einsatzgebiet, das
aus acht Millionen (!) Planeten
besteht, bestimmen Sie selbst.
Unterstitzung erhalten Sie von
verschiedenen Verteidigungssy-
stemen sowie einem intelligen-
ten Bordcomputer. Das Spiel
halt, was die spannende Hand-
lung verspricht. Ausgezeichnete
Grafiken, untermalt von realisti-
schen Soundeffekten, tragen zur
Motivation bei. F.OF.T. kostet
finf Pfennige weniger als hun-
dert Mark und ist bei Ariolasoft
zu haben.

(tb)
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Spherical

Nach der Sportsimulation »International Karate Plus« und
dem Strategiespiel »Zak McKracken« hat sich diesmal ein
flottes Action-Spiel den Titel »Spiel des Monats« erkampft.

Vorsicht! Die magische Spinne versteht keinen Spaf3!

noch unbekannter klei-
ner Zauberer muB den ma-
gischen Spaceball durch

tel und seine (zahlreichen) Fallen
zu zeigen. Schalter Nummer 7
entlastet lhre Ohren: Er wandelt
die grauenhaften Gerdusche in
liebliche Musik um. Sollten Sie
noch zdgern, betdtigen Sie am

dusteren Raume des Drhesten den letzten Schalter. Es

chenschlosses geleiten. Zu die-
sem Zweck bereitet er dem Ball
durch Magie einen Weg. In je-
dem Raum befindet sich ein be-
stimmtes Feld, das der Ball be-
rihren muf. Am Schluf gilt es,
den Drachen zu besiegen. Sie
Ubernehmen die Rolle des klei-
nen Zauberers.

lhre Aufgabe hort sich leich-
ter an als sie in Wirklichkeit ist.
Allerlei bose Gesellen und magi-
sche Begebenheiten machen Ih-
nen das Leben schwer. Doch da-
zu spater mehr.

Wenn Sie das SchloR des Dra-
chen betreten, befinden Sie sich
in der Eingangshalle. Hier ha-
ben die sieben Weisen des sa-
genumwobenen Landes acht
Schalter eingebaut. Mit den er-
sten beiden Schaltern geben Sie
an, ob Sie sich allein auf den
Weg machen oder einen Helfer
mitnehmen. Zauberer und Hel-
fer bendtigen je einen magi-
schen Steuerknippel, spater
auch als »Joystick« bezeichnet.
Betreten Sie das SchloR zu zweit,
hat es sich magisch verandert.
Wollen Sie zu zweit auf den Dra-
chen losgehen, werden die Hin-
dernisse naturlich schwerer.

Der dritte Schalter versetzt Sie
mittels magischer Strahlen in ei-
ne leere Halle des Schlosses, wo
Sie lhre magische Energie trai-
nieren. Nach Betédtigung der
nachsten drei Schalter ist der
Drache so freundlich, lhnen lhre
(wenigen) magischen Hilfsmit-

Ausgabe 5/Mai 1989

erscheint eine magische Kristall-
kugel, die Thnen Einblick in die
gefahrlichsten Hallen bietet.
Mit dem magischen Steuer-
kniippel bewegen Sie den Zaube-
rer durch das SchloR. Dieser
kann auch springen, was sich bei
Abgriinden als hilfreich erweist.

Energie in Flaschen

Mit dem Feuerknopf aktivie-
ren Sie seine Magie, das heift,
Sie zaubern einen Stein. Aufdie-
sem konnen Sie laufen. Durch
geschicktes Zaubern bauen Sie
sich eine Art Treppe, mit der Sie
an jeden Ort gelangen. Sie brau-
chen also keine Ricksicht auf
Abgriinde oder hohergelegene
Etagen nehmen. Aber Vorsicht:
Auch diese Magie hat ein Ende,
deshalb missen Sie sie rechtzei-
tig aus einer der wenigen magi-
schen Flaschen »auftanken«.

Im SchloB finden Sie magi-
sche Objekte, die lhnen Ilhre
Aufgabe erleichtern, aber auch
erschweren kénnen. Einige Ob-
jekte haben die sieben Weisen in
ihrem magischen Buch festge-
halten, das dem Spiel als soge-
nannte »Anleitung« beiliegt.

Nur mit Hilfe Ihrer magischen Energie kommen Sie hier weiter

Lesen Sie sich dieses magische
Buch  mehrmals  sorgféltig
durch. Danach wissen Sie alles,
was Generationen zusammenge-
tragen haben. Nutzen Sie es, um
den Drachen zu besiegen und
damit der Bedrohung durch das
Bdse endlich das verdiente Ende
zu bereiten.

Spherical unterstiitzt das ma-
gische Treiben durch eine ausge-
zeichnete Grafik. Statt der anre-
genden Soundeffekte konnen
Sie auch eine gelungene perma-
nente Hintergrundmelodie ho-
ren. Obwohl in einigen R&umen
viele Sprites auf dem Bildschirm
erscheinen, nimmt die Ge-
schwindigkeit des Spiels nicht
ab. All diese Faktoren, die ein
gutes Action-Spiel pragen, und
nicht zuletzt die abenteuerliche
Handlung machen Spherical zu
unserem Spiel des Monats. Wei-
ter so, Rainbow Arts! Auf der
Leserservice-Diskette zu dieser
Ausgabe finden Sie eine spielba-
re Demonstrations-Version un-
seres Spiel des Monats. (th)

Hersteller: Rainbow
Arts

Vertrieb: Rushware

Preis: auf Anfrage

Funktioniert mit:
Farbmonitor: ja
Monochrommonitor: nein
Blitter-TOS: ja

Starken: O sehr gute Gra-
fik und Soundeffekte O
zwei Spieler gleichzeitig

O einfallsreiche Handlung
O hohe Motivation

O deutsche Anleitung

Schwéchen: O keine High-
scores auf Diskette spei-
cherbar

Fazit: witziges Action-Spiel,
vermischt mit einem Schuf}
Strategie



Cyber-Studio CAD 3D 2.0 -

Grafik in der dritten Dimension
Konstruieren und Animieren von drei-
dimensionalen Objekten. Perfekt simu-
lierte Raumlichkeit durch schattierte
Flachen. Handbuch in Deutschl
Bestell-Nr. 53102, DM 179,-*

(sFr 161,-*/6S 1790,-*)

Cyber-Paint 2.0 - Malkunstler

und Animations-Profi

Produzieren Sie fantastische Farbbilder,
und wirbeln Sie diese wie im Fernsehen
herum. FlieBende 2-D-Animationen mit
Spezialeffekten. Ideal zum Nach-
bearbeiten lhrer CAD-3D-Filme. Hand-
buch in Deutsch!

Bestell-Nr. 53103, DM 129,-*

(sFr 116,-*/6S 1290,-*)

Markt&Technik-Produkte
erhalten Sie in den Fachabteilungen

Konstruieren und Animieren
dreidimensionalen Objekten

Perfekt simulierte Raumlich-

keit durch schattierte Flachen

rkti&Technik

Spectrum512 -

Malprogramm mit 512 Farben

Die gesamte Farbpalette gleichzeitig
darstellbar. Kompatibel zu allen
Atari-ST-Malprogrammen, dem
Amiga-Grafikstandard und CAD 3D.
Handbuch in Deutsch!

Bestell-Nr. 53100, DM 149,-*

(sFr 135,-*/6S 1490,-*)

der Warenhéduser, im Versandhandel,

in Computer-Fachgeschaften oder
bei Ihrem Buchhandler.

Markt& Technik

Zeitschriften eBlcher
Software <Schulung

Handbuch in deutsch

Zusatzdisketten zu Cyber-Studio
CAD 3D:

Cyber-Control - Programmier-
sprache zum Steuern von CAD 3D
Bestell-Nr. 53104, DM 99,-*

(sFr 89,-76S 990,-*)

Human Design Disk

Konstruktion anatomischer Kérper
Bestell-Nr. 53109, DM 39,-*

(sFr 35,-*/6S 390,-*)

Future Design Disk

Konstruktion verschiedener Raumischiffe,
Roboter, Androiden etc.

Bestell-Nr. 53110, DM 39,-*

(sFr 35,-*/6S 390.-*)

Architecturial Design Disk

Mit Architekturmodulen wie

Fenster, Turen, pacher, Mauern, Stufen
und vielen weiteren architektonischen
Komponenten.

Bestell-Nr. 53112, DM 39,-*

(sFr 35,-*/6S 390,-*)

*Unverbindliche Preisempfehlung
Fragen Sie Ihren Handler nach weiteren
Informationen.

Fragen Sie lhren Fachhandler

nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit Uber 500 aktuellen Computerbtichern

und Software. Oder fordern Sie es direkt

beim Verlag an!

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Stral3e 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0
Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 37, 6300 Zug, Telefon (042) 440550. OSTERREICH: Markt&Technik Verlag

Gesellschaft m.b.H., GroRe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 58713 93-0;



TARIK AHMIA

rt-Simulationen sind auf
dem ST bisher dlinn gesat.
so bemerkenswerter,

nn das deutsche Spiele-Labe1

»Magie-Bytes« nun mit einer
Mini-Golf-Simulation flr den
ST aufwartet, die sich als kurz-
weiliger Computer-Spal fir die
ganze Familie erweist. Ein bis
vier Spieler beteiligen sich an
dem abwechslungsreichen Mini-
Golf Parcours mit insgesamt 36
Lochern. Wer ein kiirzeres Spiel
bevorzugt, kann sich schon nach
den ersten 18 Lochern den End-
stand ausgeben lassen. Die
durchweg phantasievoll und far-
benfroh angelegten Mini-Golf-
Bahnen schaffen zusammen mit
dem realistischen Roll-Verhalten
des Balles echte Wettkampf-
Atmosphére in den heimischen
vier Wanden. Die einzelnen
Bahnen nehmen kontinuierlich
an Schwierigkeit zu und sind am
Ende so trickreich, daR sie nur

TARIK AHMIA

an nehme zwei erfolg-
reiche Computerspiele,
mische beide kraftig

Mini-Golf

m i U Pari
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Das Spielfeld zeigt sich &uf3erst farbenfroh

mit Uberlegung zu knacken
sind. Ganz zu schweigen davon,
daf sich das bizarre Spiel mit der

Schwerkraft, in dem der Ball
Uber Higel, Bricken, Treppen
und magische Transporter sei-

Puffy's Saga

LIt

miteinander und bekommt nach »

kurzer Reifezeit ein Spiel, das
rein rechnerisch doppelt so er-
folgreich ist wie die beiden Vor-
ganger. So oder &hnlich dirfte
die Uberlegung des franzosi-
schen Software-Hauses UBI-
Soft bei »Puffy’s Saga« verlau-
fen sein: »Pac-Man« trifft
»Gauntlet« heilt es bei diesem
Action-Spiel fir maximal zwei
Spieler. Puffy, der Pac-Man,
oder sein weibliches Pendant
Puffyn sammeln nach bewahr-
tem Muster jede Menge Punkte
auf, um in den néchsten Level zu
kommen. Zur Abwechslung ja-
gen ihn diesmal aber keine Gei-
ster, sondern massenweise Mon-
ster, die allem Anschein nach
mit den Gauntlet-Ungeheuern
eng verwandt sind.

Auf seiner  FreR-Mission
durch den Untergrund hat Puffy
Gelegenheit, sich mit hilfrei-
chem Rustzeug, das Flammen
wirft, vernichtend schieft, ihn
unsichtbar oder gar unverletz-
lich macht, auszurusten und da-
mit allzu aufdringliche Kellertie-

Ausgabe 5/Mai 1989
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Auf dem Spielfeld herrscht buntes Treiben

re fernzuhalten. Grafisch erfreu-
en nette Animationen der einzel-
nen Monstren und Spielfiguren
das Auge des Betrachters; das
blockweise Vier-Wege-Scrolling
1aBt sich jedoch als Beleidigung
desselben auslegen.

Viel Miihe gab man sich beim
Sound von Puffy’s Saga: Die
durchweg digitalisierten Ge-

m, SCOfcE:
n4
 IHeNI IH-
! wi
rauscheffekte schmatzender

Monster und anspornender Ru-
fe sind sehr gut gelungen. Die
Uberlebenschancen sind jedoch
nie sehr grof, denn leider sind
die Monster fast immer schnel-
ler als Puffy. Der Slow-Modus,
der die gesamte Spielgeschwin-
digkeit reduziert, erhéht die Le-
benserwartung  ein  wenig.

nen Weg ins Ziel sucht, kaum
auf einem echten Parcours nach-
spielen lieRe. Die Handhabung
isttrotzdem sehr einfach: Mit ei-
nem Mausklick plazieren Sie
den Ball auf dem Abschlagsfeld
und bestimmen dann mit einem
Gummiband-&hnlichen Zeiger
Schlag-Richtung und -Stérke.
Spiele-Profis werden Mini-Golf
schnell langweilig finden. Denn
hat man einmal den richtigen
Weg gefunden, verliert das Spiel

schnell seinen Reiz. (tb)
Mini-Golf
Hersteller: Magie-Bytes
Preis: 59 Mark

Funktioniert mit:
Monochrom: nein
Farbe: ja
Blitter-TOS: ja

Kurzbeschreibung:
Mini-Golf-Simulation fir
maximal vier Spieler

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2

Hauptsachlich Spiele-Fans, die,
wenn es sie Gberhaupt gibt, we-
der Pac-Man noch Gauntlet aus-
flhrlich gespielt haben, sollten
sich Puffy’s Saga einmal an-
schauen. Wer von Spielen dieser
Art noch nicht genug hat, den
kann Puffy’s Saga durchaus be-
geistern. Die gute Grafik sowie
die ansprechenden Soundeffek-
te sorgen fur hohe Spielmotiva-
tion. Lediglich das blockweise
Scrolling wirkt sich auf Dauer
stdrend aus.

Anzumerken ist noch, daf
dem Programm eine ausfihrli-
che deutsche Anleitung beiliegt.

(tb)

Puffy’s Saga

Hersteller: UBI-Soft
Preis: 64,95 Mark

Funktioniert mit:
Monochrom: nein
Farbe: ja
Blitter-TOS: ja

Kurzbeschreibung:
Action-Labyrinth-Spiel fir
maximal zwei Spieler

Rushware, Bruehweg 128-132, 4044 Kaarst 2,
Tel. 02101/6070
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Zwischen Fantasy und Hachland

TARIK AHMIA
leine  Stddte  geben
offenbar einen  be-
sonders guten Nahr-
boden fir

mierer ab. Ebenso wie Pete

Johnsons’ »Arkanoid« und die
berihmten ST-Demos des Pro-
grammierer-Teams »The Excep-
tions« entstand auch »Spheri-
cal« in dorflicher Umgebung.
Waéhrend Pete Johnson im nord-
englischen Gosforth an neuen
Projekten tuftelt und die Excep-
tions in stiddeutschen Déorfern
ihre Wunder vollbringen, kom-
men die drei Programmierer von
Spherical aus der Tausend-See-
len-Gemeinde Fahredoft, 20 Ki-

lometer von der danischen
Grenze und 40 Kilometer von
Flensburg entfernt. Stephan

Preull (20), Nils Heidorn (20)
und Stefan Jeborowsky (20) sind
schon seit Jahren ein eingespiel-
tes Team. Bei Spherical Uber-
nahmen Stephan Preu und Nils
Heidorn die Programmierung,
wahrend sich Stefan Jeborowsky
um die Musik kiimmerte. Sphe-
ricals’ brillante Grafik entstand
in dem Stuttgarter Vorort Kon-
gen auf dem Monitor von Thor-
sten Mutschall (18), den die drei
Norddeutschen 1986 zufallig in
einem Stuttgarter Computer-
shop kennenlernten.

Fir sie alle ist die Spiele-Pro-
grammierung  (noch)  keine
Hauptbeschaftigung: Stephan
und Nils besuchen die 13. Klasse
eines technischen Fachgymnasi-
ums, an das sie ein Elektrotech-
nik-Studium anschlieen. Thor-
sten steht ein Jahr vor seinem
Abitur.  Stefan  Jeborowsky
schlieRt zur Zeit seine Lehre als
GroBhandelskaufmann ab.

Zusammengefihrt hat die
vier ihre Begeisterung fiir Com-
puter. Als 13j&hriger stieg Ste-
phan PreuB uber den Tandy
TRS80 in die Computerei ein
und erreichte nach Zwischensta-
tionen beim Sinclair ZX81 und
ZX Spectrum 1986 mit seinen
Freunden den Atari ST, die zu-
vor mit einem Atari 800 XL und
VC20 gearbeitet hatten. Schon
zu diesem Zeitpunkt waren sich
die drei Uber ihre gemeinsame

160 éiMimiw

Wer hinter »Spherical« steckt

Spitzen-Program-

»Spherical«, das neue Top-Spiel von Rainbow Arts. Tarik Ahmia

sprach mit den Programmierern.

Motivation einig: Spiele pro-
grammieren. Doch ohne Fleil3
kein ST-Spiel: Allerlei Tuftelei
muBte bewaltigt, MC68000-As-
sembler gelernt und die Tiefen
des ST ausgelotet werden. Wah-
rend sich Stephan PreuR zum
Assembler-Spezialisten ent-
wickelte, widmete sich Stefan Je-
borowsky ausgiebig dem Sound-
Chip und erweiterte dessen be-
grenzte Féhigkeiten durch selbst
entwickelte Software. »Musik
hat Stefan in der Schule nie ge-
habt, Notenlesen kann er auch
nicht. Heute macht er mit seiner
Synthesizer- und MIDI-Soft-
ware auf dem ST und Amiga
Musik, die uns ziemlich begei-
stert.« Tatsachlich gehodren Ste-
fans Kompositionen mit »Ohr-
wurm-Charakter« zu einem der
Highlights von Spherical.
Inspiriert durch die technisch
und spielerisch perfekt gemach-
ten Automaten der Ortlichen
Spielhalle, kam den Schleswig-
Holsteinern im Mai vergange-
nen Jahres die Idee zu Spherical:
»Nach unserem ersten kommer-
ziellen Spiel, der ST-Version ei-
nes Spiels namens 'Terra-Nova’
fur Kingsoft, fingen wir auf ei-
gene Faust mit der Programmie-
rung von Spherical an. Es sollte
Strategie mit Action verbinden
und auf dem Spiel-Prinzip des
Automaten-Klassikers ’Solo-
mon’s Key” aufbauen, denn die-

ses Spiel spielten wir pausenlos
in unserer Spielhalle«, erklart
Stephan Preuf’ die Anfange. Fir
die kommenden Monate rief die
drei Nordlichter und den Schwa-
ben nach der Schule dann weni-
ger die Pflicht als viel o&fter
»Spherical«.

Technische Perfektion war ein
Ziel der Vier: »Spherical lauft
mit 50 Hz, ohne dal die Grafik
ruckelt. Schlechte Programmie-
rung bringt ruckelnde Grafik
mit sich und beeintréchtigt die
Spielbarkeit. Unser Anspruch
an die Qualitat der Programmie-
rung ist also kein Selbstzweck.
Hunderte Details muflten wir
mit Thorsten absprechen, bis
heute verdient die Post nicht
schlecht an uns. Jeden zweiten
Tag telefonieren wir, jede Woche
schickt Thorsten einen sieben
Seiten langen Brief mit neuen
Anweisungen, wie wir die
Screens programmieren sollen.«
Bis Stephan und Nils die
Neochrome-Grafiken und Spri-
tes mit ihren Seka-Assemblern
an die endgultige Position bug-
siert haben, legt jeder Level von
Spherical vier bis finf Mal den
Briefweg zwischen Fahredoft
und Kongen zuriick.

Grafiker Thorsten Mutschall
liebt klare Aussagen: »Neochro-
me ist das beste Programm im
Universum« oder »lch bin der
totale Fantasy-Fan und habe

Null-Ahnung vom Programmie-
ren«, laBt uns der talentierte
Grafiker wissen. Mit dem ST
zeichnet er nun zwei Jahre und
pendelt seitdem zwischen Ler-
nen fir die Schule, Lesen dicker
Fantasy-Blcher und Zeichnen
am ST hin und her. Den ortli-
chen Fantasy-Fan-Club half er
mitbegrinden. Obwohl er fur
sich das Zeichnen erst mit dem
Computer entdeckt hat, geho-
ren Thorstens Grafiken zum
Feinsten, was derzeit auf dem ST
zu sehen ist. Obwohl er auch ei-
nen Amiga besitzt, findet Thor-
sten, dall »4096 Farben nicht so
reizen wie Neochrome«. Eine
neue Grafik skizziert er zu-
néchst von Hand und Ubertragt
sie nach Bedarf auf Klarsichtfo-
lie, die er dann auf den Monitor
klebt und mit dem Computer
nachzeichnet. »Neochrome hat
alles, was ein guter Zeichner
braucht. Es ist sehr schnell, hat
die beste Lupe und eine Funk-
tion, die pixelgenaues Aus-
schneiden erlaubt. Trotz Com-
puter bleibt das Zeichnen Hand-
arbeit. Bis ein Bild steht, wird je-
des Pixel mindestens fiinf Mal
geandert.« Spherical entsteht
auf dem ST, weil er »wesentlich
komfortabler zu programmieren
ist als der Amiga«. Alle vier be-
scheinigen dem ST die bessere
Hardware: »Als Programmierer
ist man auf dem Amiga ziemlich
alleingelassen.«

Wenn Stephan Preuf} nichtge-
rade am ST arbeitet, was er Uibri-
gens am liebsten »nachts und al-
lein« tut, weil er dann die besten
Ideen habe und niemand da sei,
der stdren konne, spielt er am
liebsten Badminton oder Bil-
lard. Wirklich professionell zu
arbeiten, kommt fur ihn zur Zeit
aber nicht in Frage: »Professio-
nelles Arbeiten heiflit acht Stun-
den t&glich vor dem Computer
sitzen. Da frage ich mich: Wie
schnell wird das langweilig?«.
Auch in Zukunft wollen sie die
Spiele-Programmierung neben-
her laufen lassen und sich nicht
an ein bestimmtes Softwarehaus
binden. So bleibt dann hoffent-
lich geniigend Zeit, um einen
lang gehegten Wunsch zu erfil-
len: »Unser ndchstes Programm
ist ein Demo, das zeigt, was der
ST alles kann.« (tb)
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Direkt bestellen statt abtippen!

Assembler gefallig?

Devpac-Assembler 1.0: Noch bis vor einem halben Jahr
zahlte die Version 1.0 des HiSoft Devpac-Assemblers zu den
Spitzenreitern unter den Assemblern. Inzwischen wurde sie von
der aktuellen Version 2.0 abgelost. Dennoch hat sich an der
Leistungsfahigkeit der w»alten« Version nichts geandert. Als
besonderes Bonbon prasentieren wir Ihnen auf dieser Diskette
die vollstandige Version 1.0-soforteinsatzbereit! (Einen Upda-
teservice auf die Version 2.0 wird es hierfur naturlich nicht
geben!) Ais Dokumentation verwenden Sie am besten unsere
Referenzkarte aus der Ausgabe 4/88. Lassen Sie sich dieses
Angebot nicht entgehen!

Spherical: Die nachste Sensation bieten wir lhnen mit
Spherical, unserem »Spiel des Monats«. Auf dieser Diskette fin-
den Sie die ersten drei Level dieses fantastischen Action- und
Geschicklichkeitsspiels. Hier kdnnen Sie sich ein eigenes Bild
von Spherical machen, denn unser Demoprogramm ist voll
spielbar! Esbietet alle Features der »grof3en« Version - nur eben
lediglich drei Level. Spielen Sie mit!

Hyperscreen: Mit unserem Projekt des Monats zaubern
Sie mehr Punkte auf lhren Bildschirm, namlich 850x500! Die

Bauteile kosten nur 3,- DM. Die passenden Listings finden Sie
auf dieser Diskette. Kein langes Abtippen, sondern sofort
loslegen!

WHD: Schalten Sie Ihre ST-Anlage tiber den Hauptschalter
ein - auch mit Festplatte! Unser Programm »WHD« macht's
maoglich.

Programmiererecke: Die Listings, die Sie auf Inrem Weg
zum Programmierprofi begleiten, haben wir ebenfalls auf
dieser Diskette gespeichert.

Haboo: Die neueste Version des Festplat+en-Utilitys »Haboo«
arbeitet noch schneller und zuverlassiger. Genauso wie den
MCI finden Sie das Programm ab sofort auf jeder Leserservice-
Diskette.

3\ "-Diskette (doppelseitig) fir den Atari ST
Besteil-Nr. 30905

DM 29 .90 skr 24,90%/6s 299/-»

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt& Technik

Zeitschriften « Bicher
Software ¢ Schulung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Stra&e 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0
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mPostscheckkonto Nr des Absenders

Empfangerabschnitt

Sie suchen hilfreiche Utilities
und professionelle Anwendun-
gen fur Ilhren Computer? Sie
wiinschen sich gute Software
zu vernunftigen Preisen?
Hier finden Sie beides!
Unser stetig wachsendes Sor
timent enthéalt interessante
Listing-Software fur Atari,
Amiga und Macintosh. Jeden
Monat erweitert sich unser
aktuelles Angebot um eine
weitere interessante Pro-
grammsammlung fir jeweils
einen Computertyp.
Bestellungen bitte nur gegen
Vorauskasse an:
Markt&Technik Verlag AG,
Unternehmensbereich
Buchverlag, Hans-Pinsel-
StraRe 2, D-8013 Haar,
Telefon (089) 4613-0.
Schweiz:

Markt&Technik Vertriebs AG,
Kollerstr. 37, CH-6300 Zug,
Telefon (042) 440550.
Osterreich:
Microcomputique, E. Schiller,
Fasangasse 24, A-1030 Wien,
Telefon (0222) 785661;
Bucherzentrum Meidling,
Schénbrunner StraRe 261,
A-1120 Wien,

Telefon (0222) 833196.
Bestellungen aus anderen L&n-
dern bitte nur schriftlich an:
Markt&Technik Verlag AG,
Abt. Buchvertrieb,
Hans-Pinsel-StraRe 2,
D-8013 Haar. Nur gegen
Bezahlung der Rechnung im
voraus.

Bitte verwenden Sie fir lhre
Bestellung und Uberweisung
die abgedruckte Postgiro-
Zahlkarte, oder senden Sie
uns einen Verrechnungs-
Scheck mit Ihrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Auf-
tragsabwicklung, und dafur
berechnen wir Innen keine
Versandkosten.

DM Pf

Zahlkarte/Postuberweisung

fir Postscheckkonto Nr.

14 199-803

Lieferanschrift und Absender
der Zahlkarte

PLZ
Verwendungszweck

M&T Buchverlag
Programm-Service

“ Markt&Technik

n 8013 Haar

Ausstellungsdatum

Programmservke

W eitere Angebote fir Atari ST

Spritzige Sprites in Farbe

Sprite-Editor: Die wenigsten Sprite-Editoren kénnen mehr als Punkte setzen und
loschen. Doch unser Programm verfiigt iber Funktionen, von denen so manches
Malprogramm nur traumen kann. Konstruieren Sie lhre Sprites auf komfortable
Weise - in 16 Farben! Weiterhin dirfen Sie den Sprite-Editor auch als normales Mal-
programm verwenden oder um eigene Routinen in GFA-Basic zu erweitern. M u lti-
Help: Dieses Programm stellt Ihnen fiinf niitzliche Funktionen jederzeit zur Verfu-
gung - und belegt dabei keinen Accessory-Eintrag. Neben der Mausiibersetzung
stellen Sie die Bildfrequenz und Ihrindividuelles Bootlaufwerk ein. Nach einer einge-
stellten Zeit verdunkelt Multi-Help den Bildschirm. Und zu guter Letzt I6sen Sie tber
eine Tastenkombination einen Software-Reset aus. Programmierer-Ecke:
Rufen Sie lhre TTP-Applikationen auch unter GFA-Basic auf - wir zeigen lhnen, wies
gemachtwird. Mit dem Accessory »Ring« versaumen Sie keinen Anruf mehr. Weiter-
hin erfahren Sie Nutzliches tiber die Programmierung von Alert-Boxen unter C. ABC
fir Actionspiele: Unser gro3es Action-Spiel ist fertig! Sie finden das Programm
mit den Quelltexten auf dieser Diskette. Sector-Display: Mit diesem Programm
verlieren Sie nie die Ubersicht, wo sich Ihr Schreib-/lesekopf gerade aufhélt. Unsere
Software-lésuna ist genauso leistungsfahig wie die Hardware Version (»Track-
anzeige«, 68000er, 1987). Logicopy: an Kopierprogramm, das sich nur um
logische - also belegte - Sektoren einer Diskette kiimmert, stellen wir lhnen mit »bgi-
copy« vor. Mit diesem Programm konnen Sie beispielsweise eine einseitige Diskette
auf eine Doppelseite kopieren. MC1: Unser bewéhrter Eingabe-Prifsummer »MCl«
sorgt fur eine fehlerfreie Eingabe unserer Maschinencode-Listings.

31?"-Diskette (doppelseitig) fir den Atari ST

Bestell-Nr. 30904 - DM 29,90%* sFr24,90*/6S 299,-*

Kampfdem Nagetier!

GEM-Snell: En CLI (Command-Line-Interpreter) ist dem GEM des Atari ST in
vielen Féllen weit voraus. Ohne umstandliches Hantieren mit der Maus und Symbo-
len erlaubt er Ihnen Speicher- und Diskettenoperationen, die im GEM-Desktop nicht
mdglich sind. Einen CLI mit umfangreichem Befehlssatz, den Sie zudem noch belie-
big erweitern kénnen, finden Sie als praktisches Accessory auf dieser Diskette.
»Guard«, der Viruswachter: Mit diesem Programm haben Viren keine
Chance mehr. Indem er die Speichervektoren umbiegt, stelltder Guard fest, ob sich
ein unerwiinschter Eindringling eingenistet hat. Vektor: Nicht nur gegen Viren hilft
unser Vektor-Programm. Behalten Sie den Uberblick tiber die Syslemvekforen. Ein
Programm fiir Assembler-Profis. Term V.01: Den modifizierten Quelltext in
Omikron-Basic finden Sie ebenfalls auf dieser Diskette. Ein Leckerbissen fir Basic-
Programmierer. Die geanderten Listing-Auszlge (siehe unseren Kurs »Stein auf
Stein) haben wir ebenfalls gespeichert. Programmierer-Ecke: Unsere
Listings in GFA-Basic binden Sie in eigene Programme ein. Diesmal bieten wir lhnen
unter anderem eine schnelle Joystick-Abfrage und eine Routine, mit der Sie Bindrzah-
len in Dezimalwerte umrechnen. Spiele-ABC: Von der Theorie zur Praxis. W ir pro-
grammieren ein Action-Spiel in Assembler. Die Listings aus dem dritten Kursteil finden
Sie nur auf dieser Diskette. Farbsimulator: Einen kleinen Blick in die Welt der
Farbmonitore bietet dieses Programm. Es simuliert auf dem SM124 die niedrige Auf-
l6sung. Das Programm dient nur als Demonstration. Zur Verdeutlichung liefern wir
das Zeichenprogramm »Neochrome« mit. ACC-Loader: Wahlen Sie lhre indivi-
duellen Aecessories beim Booten aus.

377?"-Diskette (doppelseitig) fir den Atari ST

Bestell-Nr. 30903 29,90* sFr 24,90*/6S 299,-*

Siudostasiatisches Brettspiel Fanorona

Fanorona: Mit unserer Computerumsetzung des malaysischen Brettspiels Fano-
rona ist es mit der Langeweile vorbei. Treten Sie gegen einen Mitspieler oder gegen
den Computer an. Wer zuerst alle Steine des Gegners geschlagen hat, ist Sieger.
Das ideale Spiel fur lange und kalte Wintertage. Spieleprogrammierung: In
unserem neuen Kurs programmieren wir mit lhnen ein flottes Actionspiel in Assembler.
Auf der Diskette finden Sie samtliche Programme des ersten Teils. Batch: Das
umstandliche Dateihandling im Auto-Ordner hat ein Ende. Mit unserem GFA-Basic-
Programm »Batch« stellen Sie Ihre individuellen Bootprogramme schnell und komfor-
tabel ein. Bauanleitung Tastaturinterface: Zu unserer Bauanleitung finden
Sie hier die richtige Software. Die Treiber, Test- und Ubertragungsprogramme
ermdglichen Ihnen die effektive Nutzung Ihrer neuen Tastatur. Fir eifrige Program-
mierer legen wir die Quelltexte drauf. Scanner: Firlhren virtuellen Scanner finden
Sie auf der Diskette den passenden Treiber. Hardcopy: Erganzend zu unserem
Bericht Uiber den HP-Laserjet prasentieren wir lhnen einen leistungsstarken Hardco-
pytreiber fiir dieses Gerat. Scanner-Selbstbau: Mit Hilfe unserer Bauanleitung
bringen Sie lhrem Drucker das lesen bei. Neben etwas Geschick benétigen Sie
auBRerdem noch die entsprechende Software, die wir ebenfalls auf der Diskette
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gespeichert haben. Dateiverwaltung: Mit unserem Omikron-Basic-Programm
wachst Ihre individuelle Dateiverwaltung wieder ein Stiickchen an. Diesmal geht es
um Ein- und Ausgaberoutinen.

3'/I-Diskette (doppelseitig) fur den Atari ST

Bestell-Nr. 30901 DM 29,90* sFr24,90%/6S 299,-*

Achtaufeinen Streich

Multi-ST: Beneiden Sie nicht langer die Besitzer des Commodore Amigo um die
beriihmten Multitasking-Fahigkeiten, sondern bringen Sie, mit unserem Programm,
lhrem Atari ST diese praktische Fahigkeit selbst bei. Je nach Speicherausbau
(1 Mbyte sollte es schon sein) kdnnen Sie lhren Computer in maximaf acht Portionen
teilen, die iede fiir sich wie ein eigenstandiger ST arbeitet. »Multi-ST« macht's mog-
lich. Baten: Das umstandliche Datei-Handling im Auto-Ordner hat ein Ende. Mit
unserem Programm »Batch« stellen Sie Ihre Bootprogramme schnell und komfortabel
ein. MIDI-Seguenzer: Den Transfer von MIDI-Daten zwischen einem Synthesi-
zer und dem STerledigt von nun an unser Programm. Sprite-Routine: Erleben
Sie »hautnah«, wie die »flinken Flitzer« Giber den Bildschirm jagen. Sampler-
Selbstbau: Hier finden Sie die Listings zu unserer Bastelanleitung »Sampler im
Selbstbau«. MIDI-Treiber: Bislang war es nur Programmier-Profis Vorbehalten,
den MIDI-Port richtig zu initialisieren. Mit unserem MfDI-Treiber ist das kiinftig kein
Problem mehr. Dateiverwaltung: Inunserem groBen Kurs lernen Sie, wie man
eine Dateiverwaltung in Omikron-Basic selbst programmiert. Auf der Diskette finden
Sie nun den Grundstock, den Sie mitieder neuen Folge erganzen, bis lhre indivi-
duelle Dateiverwaltung steht. GFA-Kurs: Lemen Sie mit unseren Routinen alles
uber Listenverarbeitung in GFA-Basic. Achtungl Da nur noch ein minimaler Teil aller
ST-Besitzer mit einseitigen Laufwerken arbeitet, haben wir beschlossen, die
leserservice-Diskette ab dieser Ausgabe doppelseitig auszuliefern. Fir Sie bedeutet
das mehr Utilities, mehr Spiel und mehr praktische Anwendungen auf einer Diskette.
Beachten Sie bitte, daR Sie die Diskette mit einem einseitigen laufwerk (zum Beispiel
»SF 354«) nicht lesen konnen.

372"-Diskette (doppelseitig) fur den Atari ST

Bestell-Nr. 30812 "DM 29,90* sFr 24,90*/6S 299,-*
Der Drahtzum Restder Welt

Term V1.0: Das komplette Terminalprogramm zu unserem Kurs »Stein fiir Stein,
Praxis der modularen Programmierung in Omikron-Basic«. Term VI.0 ist duBerst
leicht zu bedienen, beherrscht alle Standard-Parameter-Einstellungen sowie das
Up- and Download per XModem-Protokoll. Auf der Diskette finden Sie alle Quell-
codes zu unserem groRen Kurs und natlrlich auch das kompilierte Jauffahige
Programm. Term V1.0 - das universelle Terminalprogramm fiir jeden DFU-Einsatz.

Becannr san ST DM 28,90* sk 24,9048 200,

Bestell-Nr. 31811

Kampfden Viren!

Virus-Diagnostic-Set: En Paket aus drei ausgekliigelten Assembler-Program-
men schiitztlhre wertvolle Software vor den gefahrlichen Linkviren. Viren-Poli-
zei: Drei weitere Assembler Programme, diejfootsector-Viren auf Diskette und Fest
platte aufspiren und vernichten. Virus-Wachter: Ein sicherer Schutz vor Boot-
sector-Viren. Dieses Programm belegt den Platz auf dem Bootsector einer Diskette,
den auch ein Bootsector-Virus beansprucht und meldet sofort einen Virus-Befall.
Symphony ST: 17 Kbyte geballter Assembler-Sourcecode machen aus lhrem ST
eine dreistimmige Musikmaschine mit beliebigen Hullkurven, Frequenzmodulation
und Vibrato. »Symphony ST« lauft auf jedem ST. Achtung: Assembler-Kenntnisse sind
Voraussetzung! Life goes on: Ist eine vielseitige Simulation 6kologischer Syste-
me. Viele reantatsnahe Faktoren machen biologische Planspiele moglich, die sich
eng an das Vorbild »Natur« anlehnen. Monochromemulator:'Schlagen Sie
dem STein Schnippchen und lassen Sie Programme, die eigentlich nur fiirden mono-
chromen Monitor geeignet sind, auch auf dem Farbmonitor laufen. Aladin
Sound:Mit einer kleinen Hardwarebastelei (Beschreibung in Ausgabe 9/88) und
diesem Programm holen Sie sich die tollen Mac-Digi-Sounds auf Ihren ST.

37?"-Diskelle fur Atari ST b?\?l ?§,§6 * si:r 24‘,90*7"0'5 2_9_9’_,*

Bestell-Nr. 30809
* Unverbindliche Preisempfehlung

I'ikki'i/'iArftcw  Mit Gutscheinen aus dem
LIDnyG nS! »Super-Software-Scheckheft« fur

DM 149,- kdbnnen Sie sechs Software-Disketten l|hrer
Wahl aus dem Programm-Service-Angebot der Zeit-
schriften

RCMegazin Happy-Conputer-Sonderhet Conputer personlich
RCMegazin Pus Anriga-Megazin 64'er-Megazin
Heppy-Conputer Amiga-Sonderheft 64'er-Sonderheft

bestellen - egal, ob diese DM 29,90 oder DM 34,90
kosten. Das Scheckheft kdnnen Sie per Verrechnungs-
scheck oder mit der eingehefteten Zahlkarte direkt
beim Verlag bestellen.

Kennwort: Software-Scheckheft, Bestell-Nr. 39100.
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Maschine/Gehirn.

Unsere Autoren haben in den letzten

Alles aufeinmal.

Jahren Zeichen gesetzt. Dabei ist her-

vorragende Software fir eine gute und

beliebte Maschine entstanden. Program-

me, die sich in taglicher Anwendung
bewahrt haben und es noch weiter tun.

O Signum! ist zweifellos Standard ge-

worden im Bereich (wissenschaftlicher)

Textverarbeitung, Uber 400 Zeichen-

satze stehen inzwischen zur Verfigung, darunter auch Sonder-
zeichen und Zejgchen fur aul3ereuropéaische Schriften, dazu reich-
lich Literatur. Ein anderer Schwerpunkt: Sprachen - Werk-

zeuge fur Programmierer, dazu reichlich Tools fir jeden Profi.

Entwicklungssysteme wie Megamax Laser C oder Megamax

Modula-2 sind durch lebhafte und
andauernde Kommunikation  mit
ihren Anwendern standig von uns
weiterentwickelt worden. Sie ge-
wéahren ein Arbeiten auf hoéchstem
Niveau. O (drittens): Software fur
Kreative. Die drei Programme STAD,
Creator und Imagic bieten Komfort
far jegliche Art visueller Umsetzung.

Vom professionellen Zeichenprogramm Uber Animation bis hin
zur Computerunterstitzung bei Videoproduktionen ist hier ein

Der oben abgebildete vierfarbige Prospekt ,,Die Kunst
der Software*“zeigt einen Uberblick iiber alle Software-
programme von Application Systems Heidelberg (hier
teilausgeklappt, zu selten sind 3 von 8 Seiten).

Fundus, aus dem der Anwender neue Formen kreativen Denkens

umsetzen kann. i

APPLICATION
SYSTEMS
HEIDELBERG

Die Kunst der
ST-Software

in Osterreich vertreten durch in der Schweiz vertreten durch:
Englerstrale 3 Reinhart Temmel Ges.m.b.H.  DTZ DataTrade AG
D-6900 Heidelberg Markt 109 Langstrasse 94
Postfach 1026 46 A-5440 Golling CH-8021 Ziirich
Telefon (062 21) 300002  Telefon (06244) 7081 0 Telefon (01) 242 8088
Telefax 300389 Telefax 71883 Telefax 2910507



Der OMIKRON.BASIC Compiller:
oft schneller als C.

Tempo: Der OMIKRON.
Compiler lbersetzt BASIC-
Programme in kompakten
Maschinencode, der beson-
ders flott ausgefuhrt wird:
oft schneller als ein ver-
gleichbares C-Programm.

Laufzeiten

-69% -76% -96% -86% -91% -52%

Benchmarks: Was bringt der
Compiler im Vergleich zum
2 3 4 5 6
I Laufzeiten | | Laufzeiten Interpreter?
m Compiler i Interpreter 1 Magnifier 3,2 mal schneller
Standard-PC W -Benchmarks 2. Repeatloop (Float) 4,2 mal schneller
3. Repeatloop (Integer) 27,8 mal schneller
4. Integeralgebra 7,4 mal schneller Rufen Sie
5. Unequalif (Integer) 11,3 mal schneller an oder
6. Stringmanipulation 2,1 mal schneller schreiben
Sie uns, wir
schicken Ihnen gerne
ausfihrliche Infos.

61535897 Compiter nur, watches

9323846 grogra[)nm er Uﬁersetzen soll,
ie_Ar eit mac ter ganz

%%lgggg Frogran solosonia -
ahig.

Zahlenfresser: Mit
dem Compiler 68881

sprechen BASIC-Pro- ,Bleibt zu sagen, daf der OMIKRON.BASIC
gramme direkt den Interpreter zusammen mit dem Compiler das
Coprozessor 68881 an, beste BASIC-Entwicklungssystem fiir den

Flietkommaberech- ATARI ST darstellt.“ (ST-Computer, 9/87, S. 65)
nungen werden enorm

beschleunigt. Natirlich
ist der Compiler 68881

voll kompatibel zum
normalen Compiler. O Q KﬁO Q

Das offizielle ATARI-BASIC.

OMIKRON.BASIC (Modul) DM 229,- « OMIKRON.BASIC Compiler DM 179 - « OMIKRON.BASIC Compiler 68881 DM 229-
MIDI-, Statistik-, Numerik-, Complex-, EasyGEM-Library je DM 79,- « Finanzmathematik-, Inline-Assembler-Library je DM 129,—
Maskeneditor, Link_itje DM 79,- « OMIKRON.Assembler, DRAW!3.0 je DM 99,- « OMIKRON.Assembler (Makroversion) DM 198,—

OMIKRON.Software.Erlachstr. 15b,D-7534 Birkenfeld 2,Tel.07082/53 86- XEST, W ebgasse 21,A-1060 W ien -Thali AG,Industriestr.6,CH-6285H itzkirch





