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SEIKOSHA nimmt jeden Anwender ernst.
Den Profi wie den qualitdtsbewulSiten Ama-
teur. Und das hat konkrete Auswirkungen:
FirdenprofessionellenBereichbautSeikosha
Drucker mit Leistungsmerkmalen, die mit
Computern der absoluten Hochstklasse kor-
respondieren. Auch der Anwender aus Busi-
ness und Buro kann sich daraufverlassen, mit
Seikosha Ergebnisse zu Papier zu
bringen, wie sie sein individuelles
Arbeitsgebiet erfordert. Und natir-
lich profitiert auch der engagierte
Amateur von der Seikosha Techno-
logie, die sich grundsatzlich an
einem Ziel orientiert: Drucker zu
bauen, wie man sie braucht.

24-Nadeldrucker SL-92: Druck-

geschwindigkeit 240 cps (Draft), 80 cps

(LQ), max. Auflosung 360x360 dpi, 44

KByte Druckspeicher, 2 + 7 (opt.) Schriftarten,

Schubtraktor mit Papierparkfunktion, optionaler

Einzelblattschacht, Quiet-Mode und ,Fast-Skip"-
Funktion.

Ein Unternehmen der SEIKO-Gruppe.

SEIKOSHA (EUROPE) GMBH ®»2000 Hamburg 72 «Ivo-Hauplmann-Ring 1
Telefon (040) 64 58 92-0 Telefax (040) 64 58 92-29



Alles

eltel
Sonnen-

schein ?

Wollen Sie reich und berihmt wer-
den? Ganz einfach: Sie kaufen ei-
nen Computer, machen einen Basic-
Kurs und grunden eine Firma. . .

Getreu dem Motto »Was keiner
kann, das kann ich auch« zeichnet
kaum eine Szene mehr skurrile Bil-
der von schragem Software-Glucks-
rittertum als der ST-Markt: Fir-
men-Rickmeldungen wie »Mein Sohn
ist noch in der Schule« oder »Emp-
fanger unbekannt verzogen« erlebt
man zweifellos 6fter als in der
DOS-Szene.

Offenbar glauben noch viel zu
viele »Einzelkampfer«, sie kdnn-
ten - mit Kartoffelchips und Cola
bewaffnet - in nachtlichen Sitzun-
gen die »ultimative« Software zu-
sammenstricken. Dal3 ihr teures
»Werk« dann weder auf einem Grof3-
bildschirm noch auf STE oder TT
funktioniert, scheint sie oft gar
nicht zu stéren.

Klar, dall fast taglich Anbieter
von der Bildflache verschwinden -
entweder ist ihnen die Luft ausge-
gangen oder sie versprechen sich
bei Big Blue groflere Gewinne und
wechseln die Szene. Doch auch bei
IBM & Clones ist niemand mehr be-
reit, viel Geld fiur das funfhun-
dertste Text- oder Malprogramm

Editorial

auszugeben, nur weil es zwei Fea-
tures mehr besitzt als die Text-
verarbeitung zu Hause. AuRerdem:
Kopiert wird allemal mehr als ge-
kauft.

So ist die Stimmung in der Bran-
che eher pessimistisch und unter
der schlechten Kaufmoral leiden
letztendlich Hersteller, die sau-
bere Arbeit abliefern: In Zukunft
namlich wird sich jeder Anwender
seine personliche Rechnerkonfigu-
ration aus vielen Einzelmodulen
zusammenstellen - Beispiele wie
der neue »Calamus SL« oder das
Grafiktalent »Graffiti« zeigen
bereits gute Ansatze. DalR solch
umfangreiche Software nicht imAl-
leingang entstehen kann, dirfte
einleuchten: Ein ganzes Team von
Entwicklern liefert Baustein fur
Baustein. Und dal3 diese Entwickler
vom Verkauf threr Software leben
wollen, durfte ebenso klar
sein. ..

Es grufdt Sie herzlich
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Aktuell

PC-Speed —
neue Version

Seit Anfang Dezember ist
das neueste Update V 15 fir
den PC-Speed im Handel. Al-
le Anwender erhalten damit
eine Reihe neuer Mdglichkei-
ten, z. B. Unterstlitzung des
Atari-Lasers (2 bis 4 MByte
RAM notwendig). Neu ist
auch die Mdglichkeit, den
PC-Speed als Accesssory ein-
zusetzen. Dadurch st ein
schneller Wechsel zwischen
DOS und TOS in weniger als
einer Sekunde moglich (2 bis
4 MByte RAM). Weitere Ver-
besserungen zeigen sich auch
bei den Festplattenoptionen,
z. B. kénnen 19 Partitionen
beliebig zugeordnet werden.
Kleine Hilfsprogramme er-
leichtern die Arbeit unter
DOS (z. B. schnelles Wech-
seln der Bildschirmaufls-
sung), sogar eigene Fonts
kénnen verwendet werden.
Das Update erhalten Sie bei
Ihrem Atari-Handler, (hu)

Sack Elektronik, Bleichstr. 49, 4792 Bad Lipp-
springe, Tel. 05252/4290

Neuer Vertrieb
fir Hanisch-
Modula-2

eit Mitte Oktober 90
liegt der Vertrieb des

»anisch-Modula-2-Sy-
stems« in den Handen der
»Modula Systems GbR«.
Das Uberarbeitete Entwick-
lungssystem fiir den Atari
ST/TT st in zwei Versionen
erhaltlich:

Die Juniorversion fir 229
Mark ist in erster Linie fur
Modula-Einsteiger mit klei-
nem Geldbeutel gedacht. Sie
umfalt neben dem Compiler
und Linker ein eingebautes
Make, einen komfortablen
GEM-Editor mit Online-
Help, der gleichzeitig als Ent-
wicklungsumgebung  fun-
giert, sowie sdémtliche Libra-
ries der Vollversion.

Die Vollversion fir 349
Mark enthélt zuséatzlich ei-
nen erweiterten Editor, die
Quelltexte fir die Libraries,
viele Utilities, einen Post-

6 lamm

Fonts fur
Sprachwissen-
schaftler

chkonjunktur  fir
ignum«-Schriften.

ie  Schonschriftfahigkeit

des Pioniers grafischer
Druckausgabe inspirierte
den Typographen Dr. Wolf-
gang Scheppe zur getreuen
Signum-Umsetzung  eines
Klassikers. Als Vorlage
diente ihm dazu eine Rari-
tat: das Original eines Stahl-
stichschnitts des italieni-
schen Schriftkiinstlers und
Buchdruckers Giambattista
Bodoni (1740-1813).

Der Font von »Semiotic-
Soft«, der bereits vor einiger
Zeit bei »Signum«-Anwen-
dern Furore machte, ist
noch einmal grindlich
Gberholt worden und liegt
nun in verschiedenen Gro-
Ren und durch einen sprach-
wissenschaftlichen Zeichen-
satz erweitert vor. Dabei hat
sich der Munchner Schrift-
designer streng an traditio-

Mortem-Debugger und noch
vieles mehr.

Fir Anwender, die schon
eine Modula-Version besit-
zen, gibt es ein Update mit
den jeweiligen neusten Pro-
grammversionen  inklusive
Handbuch fur 99 Mark. Ha-
nisch-Modula gibt es tGibrigens
auch unter Munix, RTOS-
UH, OS/9, Unix/V, Sun 3,
HP-UX und Munix.  (mb)

Modular Systems GbR, Petrinistr. 34, 8700
W iirzburg, Tel. 0931/281193

Peters 132]); */ghans-/ ,Gans“ (primar im NomPlur gr. yfjv-tg = altengl.
ges,,geese*“[*gans-iz\ =lit. dial, zgs-es; jinger ved. hamsa- m., s. KEWA
11571); Vgbeimen-/ ,Winter* (ved. heman- ,,im Winter“ [u. § 6.1.2.), da-
neben regelrecht *gt<eimno- ,,jahrlich, winterlich* in ved. hayand-, jung-
avest. *zaiiana- (zciiiana), s. G. Klingenschmitt in KEWA 111 590; gr. yripa
n. ,Winter[sturm]“, yetpcav m. ,,Winter“, heth. giman-ie- ,,iberwintern* [s.
Oettinger 354]; vgl. *gl‘[ijiem-/*glim- in jungavest. ziigm-ca AkkSing,
ved. himd- ,,Kélte, Frost“lat. hiems f. ,Winter* usw. [Lit. in KEWA 11l 598;
*/h,emgh-/ ,beengen, einschniren*(in heth. (ha-mi-in-kan-[za]l} ,,.ange-
bunden®, mit Erhaltung von *-m- im Infix- Verbum /ham...k Y; ansonsten

mit hd)ia ] [-labiai] / V

[-fabha” ]< idg- Vh-jengbes-/ n. >ved. amhas-

,Beengung, Angst“ avest. I°gzah- [s. KEWA IIl 623] , lat. angustus, nhd.
eng, Angst, abg. qzos-th,,Beengung*“ usw.; Oettinger 1481%).

In einigen Darstellungen erscheinen die Palatale durch die merkmallose Notierung */k/,
*Ig/usw. ausgedrickt; die Velare sind dann durch */q/und analoge Formen wiederzugeben.

s. §4.9.5.

§ 4.9.5. Der Velar */'</ mit dem Merkmal [-palatal], vielfach auch red-
undant */q/ notiert (mitunter im Gegensatz zu */kJ = [+palatal]48, ist an

Mit den Fonts lassen sich auch schwierige Satzprobleme lésen

»Practical Solu-
tion«: Vertrieb
far Deutschland

ikron« hat den Ver-
ieb fur die Produkte

nur »Quick-Mouse«, son-
dern auch »Slow-Mouse«
maoglich ist - ideal vom
schnellen Datei-Handling bis
zum pixelgenauen Arbeiten.

Auch  »Mouse-Master,
mit dem Joystick und Maus

er amerikanischen »Pragfisammen an einen Port an-

cal Solution« (bernommen.
Das erste Angebot ist die
schnurlose Infrarotmaus fir
198 Mark. Im Preis enthalten
ist der universell einstellbare
Maustreiber, mit dem nicht

Der Mouse-Master schont den Maus-Port und die Nerven

geschlossen werden kénnen
—was nicht nur Nerven, son-

dern auch Kontakte des
Maus-Port schont —, wird
angeboten. Der Preis: 79
Mark.

Der »Drive-Master« schal-
tet mehrere Disketten-Lauf-
werke um. So wird ein drittes
Laufwerk am ST mdglich.
Sehr brauchbar, wenn man
mit einem MS-DOS-Emula-
tor arbeitet und ein 5%-Zoll-
Laufwerk zusatzlich an-
schlieBen will. Der Verkaufs-
preis betrdgt 89 Mark.

Ein Multisync-Monitor ist
eine wunderschéne Sache —
aber der Sound fehlt. Das
»Tweety-Board« schafft fir
99 Mark Abhilfe, (mb)

Omikron Soft & Hardware GmbH, Spon-
heimstr. 12,7530 Pforzheim, Tel. 07231/356033

Ausgabe 2/Februar 1991



nelle Kriterien gehalten.
Durch das wissenschaftliche
Fontpaket ist es z.B. Indo-
germanisten zum ersten Mal
mdoglich, wissenschaftliche
Arbeiten mit samtlichen
Sonderzeichen fiir alle mo-
dernen und alten indoger-
manischen Sprachen, pho-
netischen Transkriptionen,
kyrillischen und griechi-
schen Schriften abzufassen.
Aktuellste Neuigkeit aus
dem Hause »Semiotic«:
Das Bodoni-Layoutpaket
gibt esnun auch in einer La-
serversion, die etwa 5300
Zeichen in 46 Schnitten von
sieben bis 22 Punkt bereit-
halt. Kostenpunkt: 198
Mark. Das Font-Set fir
Sprachwissenschaftler  ko-
stet 298 Mark. Daflr be-
kommt man 27 Spezial-
zeichensatze flr Laser- und
24-Nadel-Drucker. Semiotic
plant  Caslon-, Serif-,
Akzidenz- und Transitional-
Schriften durch neue
Schnitte zu erweitern, (em)

Semiotic Soft, Richildenstr. 24, 8000 Min-
chen 19, Tel. 089/174587

Universelles
Interface fur
Panasonic-
Scanner-Serie

ie Firma »Trade iT«

tellte auf der Atari-
esse ein Interface fir

Scanner-Serie  FX-RS von
»Panasonic« vor. Dieses ist
jetzt verfligbar, lauft auch
auf dem neuen Atari TT und
mit der Proversion von »Re-
pro Studio ST« ist eine direk-
te Darstellung von bis zu 256
Graustufen auf Grafikkarten
von Matrix/Maxon moglich.
Dies erleichtert besonders die
Arbeit mit dem »Panasonic
FX-RS 30«, der bis zu 256
Graustufen bzw. eine Auflo-
sung von 600 dpi beherrscht.
In Verbindung mit dem Inter-
face und diesem, auf Ge-
schwindigkeit  getrimmten
Scanner wird eine Scan-Zeit
unter 10 Sekunden pro
A4-Seite moglich. Aulerdem
sind ab November neue Trei-

Ausgabe 2/Februar 1991

ber fiir »Repro Studio ST« er-
haltlich. Sie unterstiitzen u.a.
Print-Technik-Scanner, Logi-
tech-Handscanner, Cameron-
Handscanner, Genius-Hand-
scanner, Amagic-Turbodizer
und Marvin-Hawk-Scanner.
Das Interface fir den Pa-
nasonic-Scanner kostet 798
Mark, die Vollversion Repro
Studio ST 498 Mark, (mb)

Trade iT, Richard ROmann, Jahnstr. 18, 6112
GroB-Zimmern, Tel. 06162/4092

TT — Kauflohnt

ie TT-Preise purzeln:
as Atari-Flaggschiff
ostet jetzt mit 4

RAM, 48-MByte-FesthaHﬂor).

und einem 720-KByte-Lauf-
werk 4298 Mark. Besonder-
heit: Der TT kann nun auch
ohne Monitor bestellt wer-
den — praktisch fur alle, die
bereits einen Miiltisync besit-
zen. Der »TTC 1426«-Farb-
monitor kostet 998 Mark, der

Klein, aber fein: das verbesserte HD Kit von Digital Image

High Density

Ab sofort gibt es eine noch-

mals verbesserte Version des

»HD-Kit« von »Digital Ima-

ge«. Neu ist das HD-Control-
lerboard mit eigenem Quarz-

Taktgenerator und Stepraten-

timer. Damit lassen sich zwei
Laufwerke mit automatischer
Density-Erkennung

ware weiter verbessert und um
zusatzliche Features ergéanzt
(copy, format, Diskmonitor
und Cookie-Jar fiir HD-Er-
kennung).

Das HD-Controllerboard

wird mit selektiertem Origi-
nal WD-Controller ausgelie-

fert und kostet einzeln mit
Software 198 Mark. Das HD-

Kit gibt es auch mit anschluf3-

fertigem 5V- bzw. 3\2-Zoll-
Laufwerk. Sie erhalten es im
gutsortierten Fachhandel
oder direkt beim Hersteller.

(hu)

Digital Image EDV-Service, Postfach 1206, 6096
Raunheim, Tel. 06134/51706

ansteu-
ern. Ferner wurde die Soft-

Aktuell

19-Zoll-Monitor »TTM 194«
wird flr 2198 Mark angebo-
ten. Mit 6 MByte RAM ko-
stet der TT 4798 Mark, mit 8
yte 5298 Mark (ohne Mo-
Alle Preise inkl.
MwSt.
(Wolfgang Fastenrath/hu)

Atari Corporation Deutschland GmbH, Frank-
furter Str. 89-91, 6069 Raunheim, Tel. 06142/
209-0

Borse und Btx

Der »Btx-Borsenmanager«
wird preiswerter: Die Version
4.0 kostet jetzt 189 Mark. Das
Programm ist besonders auf
anwenderfreundliche Bedie-
nung zugeschnitten, die Kurs-
eingaben per Hand wurden
vollstdndig uberarbeitet. Der
Borsenmanager kann bis zu
980 Aktien mit wdchentli-
chen Kursen bis zu vier Jah-
ren rickwirkend im Speicher
halten. Die Indexbildung
wurde wesentlich beschleu-
nigt. Im Kaufpreis sind be-
reits 1500 Datensétze enthal-
ten. Eine Demoversion gibt’s
fur 10 Mark, (hu)

Thomas Bopp Softwarevertrieb, Wintersteinstr.
21, 6361 Niddatal 1, Tel./BTX 06034/7961

Sachen gibt’s...

Auch ein Magazin ist
nicht vor Pannen sicher:
Keiner konnte ahnen, daf
die beiden angekiindigten
Genlocks aus England
(Ausgabe 12/90) Kkatego-
risch die Arbeit verweigern
wirden. Die Redaktion hat-
te die Gerate auf der Atari-
Show vom »Managing Di-
rector« der englischen Fir-
ma »Third Coast« schon in
traurigem Zustand entge-
gengenommen — Handb-
cher und AnschlulRkabel
sollten folgen, ebenso pas-
sende Netzstecker. Wochen
spater flatterte ein Stapel
kryptischer Faxe in die Re-
daktion, die wohl eine An-
leitung darstellen sollten.
Beim Versuch, die Dinger in
Gang zu setzen, fanden sich
im Innern der Genlocks ICs
mit abgeschabten (!) Typen-
bezeichnungen. Mehrere

Anrufe bei Third Coast
brachten keine KI&rung.

Weitere Recherchen erga-

ben, daB die »GST«-Serie
von der franzosischen Fir-
ma »Satellite et Television
Alim« hergestellt wird, das
»GST Gold« jedoch langst
vom Markt genommen sei
und die Briten sich noch nie
Gedanken (ber einen deut-
schen Vertrieb gemacht hat-
ten...

Pech hatten auch zahlrei-
che Leser, die — motiviert
durch den Borsenschwer-
punkt in Ausgabe 11/90 —
versuchten, an »Analyse
4.2« von Ralf Toédtmann
heranzukommen. Er st
spurlos von der Bildflache
verschwunden, auch Nach-
forschungen bei der zustén-
digen Meldebehorde verlie-
fen ergebnislos.

(Ulrich Hilgefort/hu)

I



Aktuell

Kurz nach seiner Einfuh-
rung in Amerika soll der
»Mega STE« nun auch in
Deutschland bei den
Handlern stehen. Wir
haben eines der ersten
Exemplare unter die
Lupe genommen.

Uwe Wilrth
MMM il man heute
noch  jemanden
W mit einem neuen

Computer hinter dem Ofen
hervorlocken, mufR man sich
schon etwas Besonderes ein-
fallen lassen. Da genigt es
nicht, lediglich die Taktfre-
quenz hochzuschrauben, die
Festplatte mit ins Gehéuse zu
hédngen oder einfach die
Soundféhigkeiten des Geréts
ein wenig zu verfeinern. Auch
das  Atari-Entwicklerteam
wufte das wohl und verpafte
dem »Mega STE« einige tech-
nische Leckerbissen. So be-
findet sich, wie beim grofen
Bruder TT, unter dem schon
bekannten Gehé&use auch ein
VMEDbus-Steckplatz. Ebenso
kann der CPU (Zentralpro-
zessor) eine FPU (Floating-
Point-Unit) bei endlosen
Rechnereien unter die Arme
greifen. Zwar liefert Atari den
Rechenknecht leider nicht mit
dem Grundgerat aus, doch
das Einstecken des Chips in
eine vorbereitete Fassung ge-
ndgt, um ihn ins System zu in-
tegrieren.

Ein »Apple-Talk«-kompa-
tibler LAN-AnschluB (Local
Area Network) vereinfacht
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Schneller als der Vorganger

Vour system performance:

8 a3Jamm

Mega STE

Evolution
statt Revolution

Die Platine macht einen ordentlichen Eindruck

den AnschlufR an lokale Netze
— allerdings fehlt dazu noch
die Software.

Schon beim Einschalten er-
kennt der aufmerksame Be-
obachter, dafl der Mega STE
einige Unarten des Vorgan-
germodells abgelegt hat und
dafiir Verbesserungen vom
grofRen Bruder TT mit in die
Wiege gelegt bekam. So gibt
der Computer z. B. beim Boo-
ten der Festplatte ein paar Se-
kiindchen zum Hochfahren,
bis er auf sie zugreift. Die
Wartezeit kann der Benutzer
verkiirzen, indem er eine be-
liebige Taste betédtigt. Nach
dem Bootvorgang prasentiert
sichder STE mitdemvom TT
bekannten Desktop mit allen
seinen Vorteilen. So kann der
Anwender nun Dateien oder
Ordner auf dem Desktop ab-
legen, Programme von dort
starten, eine Vielzahl unter-
schiedlicher lIcons verwen-
den, usw.

DaR die STE-CPU mit 16
MHz durch die Programm-
landschaft rauscht, verrét ein
bisher freier Platz im erwei-
terten Kontrollfeld. Durch
Anklicken erfahrt man, daR
der Prozessor auch noch tber
einen Cache verfiigen kann.
Er besitzt 16 KByte Speicher-

kapazitdt und wird ebenso
wie der Prozessor mit 16 MHz
getaktet. Im Kontrollfeld laRt
sich die Taktfrequenz — z. B.
flr Spiele mit Zeitschleifen —
auf 8 MHz zuriickschalten.
Ebenso kann hier der Cache
deaktiviert werden. Leider be-
kommen z. B. die RAMs von
der 16-MHz-Taktfrequenz
nur die »Héalfte« mit, d.h. sie
laufen mit 8 MHz. Der Cache
kann hier aber wieder einiges
wettmachen, wie der »Quick
Index«-Test  beweist:  Der
Computer arbeitet bei prozes-
sorinternen Operationen et-
wa doppelt so schnell wie ein
ST, wenn er externen Speicher
braucht, bringt er es auf tber
150 Prozent.

Auch uber die TOS-Version
gibt das Kontrollfeld genaue
Auskunft: In unserem Testge-
rat befand sich eine Version
2.05 vom 5. 12. 1990.

Natirlich dirfen Speicher-
ausbau und adaquate Mas-
senspeicher nicht fehlen: Des-
halb liefert Atari Deutschland
den STE vorerst mit 4 MByte
RAM und einem eingebauten
48-MByte-Festplatten-Lauf-
werk aus. Leider haben die
Entwickler eine Kleinigkeit
Ubersehen: Heutzutage sind
Floppy-Laufwerke mit max.

720 KByte Kapazitdt nicht
unbedingt der letzte Schrei.
Jedenfalls war der zustandige
Controller-Baustein bei unse-
rem Testexemplar interessan-
terweise gesockelt — sollten
die Konstrukteure in nachster
Zukunft etwa doch in Rich-
tung 1,44 MByte...?

Alles in allem ist der Mega
STE eine sinnvolle Abrun-
dung und Ergénzung der ST-
Serie. Gerade hohere Ge-
schwindigkeit, VMEDbus,
LAN-Anschlu? und die ein-
fache FPU-Nachristung pra-
destinieren ihn flir anspruchs-
vollere Aufgaben (uw)

Atari Computer GmbH, Frankfurter Str.
89-91, 6096 Raunheim, 06142/2090

Wertu ng

Name: Atari Mega
STE

CPU: MC 68000

Taktfre- 16 MHz

quenz

CPU und

Cache:

Speicher- 4 MByte

ausbhau:

Festplatte: 48 MByte (ein-
gebaut)

Monitorauflésung:

Sound:  8-Bit-Stereo-
Ton

Preis: 2998 Mark
(mit SW-
Monitor)

Starken: O VMEbus O
Cache O Taktfrequenz
wéhlbar O Cache ab-
schaltbar O Blitter O
gréRerer Tastenabstand
auf der Tastatur O
LAN-AnschluR O Co-
prozessorsockel O
schneller als »normaler«
ST

Schwachen: O nur Ca-
che und Prozessor laufen
mit 16 MHz O kein
SCSI-Ausgang O fehlen-
der Mega ST-Bus O
720-KByle-Floppy O
LAN-Software noch
nicht verfiigbar

Fazit: sinnvolle Ergén-
zung der ST-Familie. Der
Mega STE zeigt sich
auch anspruchsvolleren
Aufgaben gewachsen.
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GENISCAN GS4500 ST

J  Dereinfach einzusetzende Handy-Scanner mit 105 mm Scanbreite und 400 dpi Auflésung ermdglicht

die Reproduktion von Grafik und Text aufdem Schirm.

O Ein leistungsfahiger Partner fiir Desktop-Publishing-Anwendungen.
J  Zum Lieferumfang gehort der GS4000Scanncr sowie die Schnittstellen- und Editiersoftware,

i Mit Geniscan konnen Sie auf einfache Weise Bilder, Texte und Grafiken in den ST cinlesen.

O Helligkeit und Kontrast einstellbar.

J Die leistungsfahige Software erlaubt Kopieren und Einfiigen von Darstellungen.
O Speichert Darstellungen in Formaten ab, die sich fir DEGAS, NEOCHROME.

ELEETSTREET und andere eignen.

0O Ausdrucke mit allen Epson-Kompatiblen méglich.

O Unerreichte Maglichkeiten beim Einlesen und Editieren zu einem

unschlagbaren Preis.

Jetzt inkl. Zeichenprogramm I'HE ADVANCE OCP ART STUDIO.

einschlieBlich Soft- und Hardware.

Zusatzliches Interface
Software fiir PC DM 99,- zzgl. DM IO- Versanckosten

*NEU* SYNCRO EXPRESS

SYNCRO EXPRESS istder Nachfolger von unserem bekannten
A-COPY ST. Es ist eine Neuentwicklung auf dem Gebiet des
Kopierverfahrens. SYNCRO EXPRESS macht eine
Sicherheitskopie von fast allen Originalen. SYNCRO EXPRESS
kopiert eine ganze doppelseitige Diskette in 40 Sekunden.
SYNCRO EXPRESS funktioniert nur mit einem zweiten
Laufwerk. SYNCRO EXPRESS ist ein steckbarer Hardwarezusatz
mit der dazugehorenden Software fir die Angabe der Start- und

Endtracks sowie der Seitenwahl.
sDM 99, -

Jzg]. DM 10- Versandkosten

DM 79,-

2. DM 10- Versandiasten

Als Update fir A-COPY ST Preis:

A-COPY ST

Kopierprogramm.
Vollstandiges Kopieren von Disks. Selbst aufwendig geschiitzte
Programme werden in unter 60 Sekunden kopiert.

Preis DM 69,‘

2zgl. DM 10- Vorsanckosii

ST SUPER TOOLKIT II™

Ein Paket leistungsfahiger Dienstprogramme fiir alle

*

nur DM 498,-

zzgl. DM 10- Versanckosten

ST-Modelle.

m)

o

Track- und Sektoreditierung mit bis zu 85 Tracks und

255 Sektoren.

READ

READ PIC

READ PIC

READ PIC
READ PIC

PIC

istein lernfahiges Texterkennungs-
programm, es ist vollstandig GEM-
gestcuert und durch die Verwen-
dung hochoptimierter Routinen ex-
trem schnell in der Texterkennung.

benétigtmindestens400 KB Arbeits-
speicher und einen monochromen
Monitor.

ist hyperscrecn-féahig.

liest Bildschirmformal-Bildcr im
DOODLE und im Pl 3-Formal von
DEGAS. Eskann aberauch kompri-
mierte Bilder im STAD-Format, im
IIANDY -Painter-Format, aber be-
sonders im Standard-GEM-IMG-
Format iibernehmen.

Voll Amiga-kompatibel

Eingescannte Bilderkénnen unkom-
primiert als DEGAS-PI 3-Bild oder
involler GréRe im GEM-IMG-For-
matabgespeichert werden. Vom ein-
gescanntcn Bild kann dariber hin-
aus eine Hardcopy erzeugt werden
(nicht im hyperscreen-Modus)

Optische Maus
Semi-optische Maus

oo ooc

Inklusive Maus-Matte

kann tberlappende Buchstaben (bis
zu drei) trennen und ist auch in der
Lage, verschmolzene Buchstaben
bzw. echte Ligaturen zu verarbei-
ten. Die erkannte Schrift kann als
Textdatei auf Diskette abgespei-
chert werden. Bei geniigend Spei-
cherplatz kann die erkannte Schrift
direkt mit einem Texteditor lhrer
Wahl nachbearbeitet werden.

Komplettpaket

nur DM 150,-

7zgl. DM 10- Versanckosten

Komplett anschluRfertig.

Voll abgcschirmt durch Metallgehause.
Atarifarbene Frontblende und Lackierung.
Abschaltbar.

GENIUS-MAUS:
Die Maus-Alternative

Gummibeschichtete Kugel

nur DM 79,50

zzgl. DM 10-Versandkosten

ATARI ST-LAUFWERKE

Eine Such- und Ersetzfunktion ersetzt automatisch einen
angegebenen Wert mit einem neuen.

Ein Werkzeug, das die hohe Aufldsung nutzt. Arbeitet nur mit
dem monochromen Monitor in der héchsten Aufldsungsstufe.
Im Info-Modus werden alle wichtigen Daten angezeigt.

Finf unterschiedliche Editorbetriebsarten - Laufwerks-, Disk-
oder Datei-orienticrt. Direkte Anwahl von Boot- und
Directorysektoren moglich.

Vollstandig meni-/piktogrammbedient. Die Disk kann direkt
im Hex- oder ASCII-Formal editiert werden.
Verglcichsfunktion - vergleicht zwei Disketten und zeigt die
Unterschiede an. Das richtige Werkzeug fiir den Disk-Hacker.
Umfangreiche Druckerunterstiitzung mit Hilfe einer

Parameterbox
nur DM 49,-

2. DM 10- Versanchosten

3 ms Stepratc.

5,25"-Drives umschaltbar 40/80 Tracks.
Kapazitat 720 KB, 2 x 80 Spuren.

Mit Bedienungsanleitung und 6 Monate Garantie.
mit Track-Display

OooodooU0dooao

5,25"-Drives
ohne Traek-Display

DM 229,-
DM 199,-

3,5"-Drive
mit Track-Display

3,5"-Drive
ohne Track-Display

DM 179,-

22gl. DV 10- Versandkesten

NEU! VOLLOPTISCHE MAUS

Volloptische Maus.
0 Sehrhohe Aulldsung (250 dpi),

fur sehr genaues Arbeiten
O Keine mechanische Teile (kein

VerschleiB und Verschmutzung).

O Direkt anschlieBbar.

0 100% kompatibel.

O Inklusive Maus-Matte. . DM 119

Preis: nur L/IVI 1 I wj
2Zj. dm io- versandkosten

ALLE BESTELLUNGEN, AUCH IN DIE DDR. IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

EIntOSYSTefilS’

Hihnerstr. 11,4240 Emmerich, Tel.: 02822/45589 u. 45923
Telefax 0031/8380/32146, Tag- & Nacht-Bestellservice
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

BESTELLUNG BEI VORKASSE DM 6,-, NACHNAHME DM 10,-
Versandkosten, unabhéngig von derbestellten Stiickzahl.

Distributor fur Berlin: Miikra Datentechnik, Schéneberger Str. 5,1000 Berlin 42. Tel.: 030/7529150/60
fiirOstcrreich: Computing Zechbauer.Sehulgasse 63,1180 Wien, Tel.: 0222/4085256
Rcchner-Ring, Grazer Str. 90,8605 Karpfenberg, Tel.:03862/24950
firdie Schweiz: Swiss Soft AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/23 1833
fur Holland: Eurosystems NL, Postbus 179,6710 BD Ede, Tel. 085/5165 65

Mit Erscheinen dieses Heftes verlieren ltere Preise ihre Giltigkeit. y



Basteleien

Hardware-Erweiterungen

Obwohl kaum ein Com-
putersystem schon bei
der Lieferung so kom-
plett tber den Laden-
tisch wandelt wie der
Atari ST, gibt es doch ei-
nige Wunsche, die er
unerfilit 1a3t. Da heil3t
es zumeist: Selbst ist
der Mann!

F estplattenbesitzer
kennen das  Ubel:
Beim Einschalten des
Systems (ber einen Zentral-
schalter wartet der ST nicht,
bis die Platte betriebsbereit
ist, sondern sucht nach einer
kurzen Anfrage auf dem
DMA-Bus auf Diskette A sei-
ne Dateien. Die Harddisk
wird vom System nicht er-
kannt. Unsere Boot-Verzége-
rung schafft einfach und si-
cher Abhilfe, indem sie dem
ST erst nach einer einstellba-
ren Zeit seine Betriebsspan-
nung zur Verfligung stellt.
Flr Betriebssystem-Modi-
fikationen ist unser ROM-
Ramler eine erhebliche Er-
leichterung: Er erlaubt es, den
ROM-Bereich ins RAM zu
kopieren und »ilberredet«
dann den Computer, alle In-
formationen aus diesem Spei-
cherbereich zu holen. Damit
l4Rt sich nach Lust und Laune
am Betriebssystem herum-
flicken (patchen), ohne jedes-
mal die EPROMSs neu bren-
nen zu massen.

10 SA utin

Wer in die Geheimnisse der
Schalt-, Regel- und Meftech-
nik einsteigen mochte, dem
hilft unsere dritte Bauanlei-
tung: Wir stellen Ihnen ein In-
terface vor, mit dem Sie ein
Schulungs-Board am ST be-
treiben kdnnen. Mit diesem
Board erarbeiten Sie sich in
lehrreichen Experimenten die
Grundlagen dieser Techni-
ken.

Bei all diesen und anderen
Basteleien und Hardware-
Arbeiten sollten Siejedoch ei-
nige Regeln beachten: Bevor
Sie den Computer o6ffnen,
trennen Sie ihn von der Netz-
spannung! Dies dient nicht
nur lhrer eigenen Sicherheit,
sondern verlangert u. U. auch
das Leben ihres Computers.
Denn allzuschnell rutscht
man mit einem Werkzeug ab,
berGihrt spannungsfiihrende
Teile und verursacht fatale
Kurzschlusse.

Lassen Sie bei allen Arbei-
ten peinliche Ordnung wal-
ten. So mancher ST wurde
von seinem Besitzer schon
ungewollt  »hingerich-
tet«, weil beim ersten
Probelauf noch abge-
schnittene Draht-



Stiickchen, Schrau-
ben, Werkzeuge oder
auch Lotzinntropfen auf
der Platine herumvagabun-
dierten. Legen Sie also alle
Teile und Werkzeuge sorgfal-
tig zur Seite und Uberprifen
die Platine auf umherirrende
Kleinteile, bevor Sie zum Pro-
belauf einer Schaltung schrei-
ten.

Beim Bestiicken der Plati-
nen halten Sie sich am besten
an folgende Regel: Zuerst die
kleinen und flachen Baustei-
ne, dann der GrolRRe nach, bis
zum groBten Bauteil. Wenn
Sie diese Regel befolgen, wer-
den Sie selten Platzprobleme
beim Loten haben. Verwen-
den Sie fur ICs Sockel. Er-
stens lassen sich defekte Bau-
steine leichter austauschen,
auBerdem kdnnen Sie die Pla-
tine ohne ICs besser austesten
und z. B. die Spannungen der
einzelnen Pins leichter lber-
prifen. Zum Loten verwen-
den Sie einen Lotkolben mit
etwa 300 °C LoOtspitzentem-
peratur. Achten Sie auf kurze
Lotzeiten, da einige Bauteile
und auch die Leiterbahnen
der Platinen grofRe Warme-
mengen nicht gut vertragen.

Sie sollten aber bei der Lot-
dauer nicht allzu &ngstlich
sein — jede Lotstelle muR
lange genug erhitzt werden,
um eine einwandfreie Verbin-
dung zu erreichen. Sicherer
Kontakt ist dann gewéhrlei-
stet, wenn das Zinn die ge-
samte Lotflache sauber und
mit glatter Oberfliche um-
flieRt. Bitte blasen Sie Uber-
flussiges Lotmaterial nicht
einfach weg: Die wegspritzen-
den Tropfen fiihren ndmlich
fast immer zu schwer lokali-
sierbaren Fehlern.

Wichtig:
richtige Polung

Wenn Sie die Schaltung fer-
tig aufgebaut haben, sollten
Sie zuerst einen Probelauf mit
leeren 1C-Sockeln starten.
Dabei Uberprifen Sie als er-
stes, ob an den Anschlissen
der ICs auch die richtigen
Spannungen anliegen. Erst
danach sollten Sie die ICs in
ihre Sockel einsetzen. Beach-
ten Sie dabei unbedingt die
richtige Polung der Bau-
steine.

Sollte eine Schaltung sich
nicht wie erwartet verhalten,
fahnden Sie zuerst (was zuge-
gebenermalen nicht immer
einfach ist) nach falsch gepol-
ten Bausteinen oder schlech-
ten Lotverbindungen. In den
meisten Féllen geniligt dann
die richtige Beschaltung der
ICs oder eine Nachbesserung
der Ldotstellen. Gerade soge-
nannte kalte Lotstellen verur-
sachen oft schwer lokalisier-
bare Fehlfunktionen. Des-
halb sollten Sie im Zweifels-
fall alle kritischen Punkte
sauber nachléten, (uw)

iSA «/» 11



Basteleien

Andern Sie ofters etwas
am Betriebssystem Ih-
res STs, oder schreiben
Sie  ROM-Modul-Pro-
gramme? Dann brau-
chen Sie diesen
Hardware-Zusatz! Wenn
nicht, dann lesen Sie
mal trotzdem weiter,
vielleicht finden Sie
Gefallen daran.

Thomas
Waldmann

s M M ir entwickeln und
testen hier eine
ia IW Schaltung, die zu-
nachst fir den Atari ST ent-
wickeltwurde. Sieist aber nun
durch den Einsatz eines
»GAL« (ein programmierba-
rer Logikbaustein) im Prinzip
auf jedem 68000-Rechner
einsetzbar — man braucht
nur ein anders programmier-
tes GAL.

Was mufl man denn nun al-
les machen, um an TOS-
ROMs etwas zu andern?

Normalerweise  gestaltet
sich diese mihselige Arbeit
folgendermaRen:

- ROMs ins RAM lesen

- andern

- auf Disk speichern

- EPROMSs programmieren
- Rechner aus

- alte EPROMSs raus

- neue rein

- Rechner an

- lauft nicht

Diese Methode ist langwie-
rig und nicht gerade material-
schonend (EPROMs/Fassun-
gen/Nerven). Vielleicht ha-
ben Sie deshalb auch schon

12 "M um

ROM-Simulation

ROM-Ramler -
Schreiben ins ROM

Die kompakte Platine des ROM-Ramlers

mal die EPROM-Fassungen
in lhrem Atari auswechseln
mussen.

Besser geht’s mit einem
EPROM-Simulator, der
meist mit statischen RAMs
ausgeriistet ist. Da diese
Chips z. Z. gerade teuer sind
und im Rechner auch verhalt-
nismaRig viel Platz benoti-
gen, haben wir uns eine billi-
gere Losung ausgedacht: Man
konnte ja auch das schon vor-
handene RAM benutzen,
miRte nur den Prozessor et-
was beschummeln und seine
Zugriffe auf ROM-Adressen
ins vorhandene RAM umlen-
ken! Die geeignete Stelle da-
fir liegt zwischen dem Pro-
zessor und dem Rest des
Rechners — in Form einer
Zwischensteckplatine. Wenn
die CPU dann auf den ROM-
Bereich zugreift (beim ST
$FA0000-$FBFFFF bzw.
$FCO000-$FEFFFF), werden
einfach die  AdreR-Bits
A20-A23 verfalscht weiterge-
geben, so daB der Zugriff ins
RAM geht. Die verfélschten
AdreR-Bits A20 und A21 las-

sen sich Uber zwei Jumper
einstellen, die zwei hdchsten
AdreR-Bits A22 und A23 sind
immer 0 (d.h., Sie kénnen nur
auf die unteren 4 MByte des
AdrefRraums umschalten, was
aber ausreichend viel Spiel-
raum bietet).

Sie erkennen schon, dal
die Schaltung mindestens 1
MByte Speicher erfordert, da
die kleinste wéahlbare Basis-
adresse im RAM $0A0000

Speicherplatz
notwendig

bzw. $0C0000 ist. Da aber
wahrscheinlich sowieso jeder,
der diesen Hardware-Zusatz
gebrauchen kann, mindestens
1 MByte Speicher im Rechner
hat, ist dies wohl nicht weiter
[ tragisch.

Da das GAL jetzt busseitig
die AdreRleitungen A20 bis
A23 stellt, muR es sich natur-
lich genauso wie der 68000
verhalten und beim Zugriff
von DMA-Bausteinen (Flop-

py/Hard-Disk-DMA, Blitter)
diese Leitungen hochohmig
machen, sonst gibt’s Kon-
flikte. Die Bustlibergabe bei ei-
nem Zugriff mit DMA wird
beim 68000 uber die An-
schliisse »/BR«, »/BG« und
»/BGACK« abgewickelt, wo-
von in dieser Schaltung nur
/IBGACK gebraucht wird.
Diese Leitung bleibt so lange
auf Low-Pegel, wie der Bus
im DMA-Betrieb genutzt
wird, und kann so leicht als
Enable-Signal fur die Aus-
gangstreiber im GAL genutzt
werden.

Die Jumper J1 und J2 sind
zum Ein- und Ausschalten
des ROM-Ramlers und der
AdreBkonvertierung beim
Zugriff auf den ROM-Port-
AdreBbereich vorgesehen. Bei
gestecktem Jumper J1 ist er
aktiv, bei offenem J1 lauft al-
les normal. Bei gestecktem J2
gehen sowohl Zugriffe auf
den ROM-Port-Bereich als
auch auf die TOS-ROMs ins
RAM, bei offenem J2 werden
sie nur auf den Bereich der
TOS-ROMs ins RAM umge-
lenkt.

Das wahlweise Zuschalten
der Konvertierung des ROM-
Port-Bereichs wurde einge-
baut, da sich nicht alles, was
im ROM-Port steckt, im
RAM simulieren 1aBt (z.B.
EPROM-Brenner oder ir-
gendwelche Interfaces).

Die komplette Schaltung
(bis auf ein paar passive Bau-
elemente) palite genau auf ein
»GAL 16V8«, die PIN-Bele-
gung wurde an den 68000 an-
gepalit, so dal eine einseitige
Platine ausreicht. Die Logik
muBte dazu zweistufig ausge-
legt werden: Zuerst wird aus
den AdreRleitungen A23-Al6
das Signal »ROMSEL« er-
zeugt, das High-Pegel fiihrt,
wenn eine ROM-Adresse an-
gesprochen wird. Dieses Si-
gnal wird aber nur GAU
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ScKulbuch!

Ob Gymnasium, Hauptschule, Realschule,
zum Schulbuch von KLETT gehort ab sofort: die spezielle

ENGLISCH

Wenn es um die Noten geht, ist
das beste gerade gut genug!

Die Programmreihen »Modern
Course«, »Green Line«, »Let's
go« u.a. sind malgeschneidert
zu den gleichnamigen Unter-
richtswerken von KLETT.

Jede Diskette enthalt das kom-
plette Vocabulary eines Bandes
- plus Ubungssatze! Dazu Lexi-

Diskette von HEUREKA!

Wer tippt denn noch selbst
Vokabeln ein? Es gibt doch fertige
Programme - von HEUREKA!

Die Programme fur Gymnasi-
um und Realschule basieren auf
den gleichnamigen Unterrichts-
werken von KLETT.

Hier wird geboten, was erfolg-
reich macht: Von der leistungs-
fahigen Fe[Qeranzeige uUber Le-
xikonfunktion und Hilfetaste bis

zur Lernstatistik!

Das komplette Vocabulaire um-
falRt mehr als tausend Vokabeln
auf jeder Diskette - plus Defini-
tionen und Ubungssatze!

»Lernen ohne Firlefanz: HEUREKA!«

(Amiga Special 3/89)

FRANZOSISCH

Mit vielen Abfragevarianten
kon und Abfragevarianten, die fir Lernen und Wiederholen

zum gezielten Lernen wunent- bringen die Programmreihen »Der Hit zum Englisch-Uben heift
behrlich sind. »Echanges« und »Cours de base« "Learning English" von HEUREKA-
Einzigartig! Fehler werden Spal und Erfolg von Anfang an! TEACHWARE.« (BRAVO. 40/27.9.1990)

préazise angezeigt und lassen
sich sofort korrigieren: Endlich
das Vokabelprogramm, bei dem
man aus FeQlern lernen kann!

TEL: 089 - 8201200 ¢« HEUREKA-TEACHWARE + FAX: 089-8201101
Ostermann Verlag * Bodenseestr. 19* D-8000 Munchen 60

Bitte senden Sie mirpostwendend und versandkostenfrei fur den Atari ST - 260/520/1040 u. MEGA

O PerNachnahme 0 gegen Scheck Q per Rechnung nuran Schulen (mit Schulstempel)
Vokabelprogramme

im Vergleich - Name:

darauf sollten Sie achten!

StraRe: PLZ. Ort:

1. Missen die Vokabeldateien selbst

angelegt werden, oder bekom- Gymnasium: (bite O und Nr. 0a )  Realschule: (bitte Q und Nr.oa )

men Sie ein fertiges Programm? J Modem Course GYM - (Engl.) ............ a 79,- DM fj Modem Course RS (Engl.) .....ccceevenene a 79,- DM
2. Lassen sich zu jeder Lektion des Nr: 12 3456 Nr: 3 4
Schulbuchs per Tastendruck die 0O GREEN Une - (Engl) .ccccoovevvieneiieniieens a 79,- DM m] RED Line - (ENgL).c.eoioinieiiiiiviecienene 6 79,-DM
Nr: 12 345 Nr: 12345

Vokabeln auswahlen?

i i i rj Grammar in Situations - (Engl.) .......... 79,- DM 0 Echanges - Edition COURTE - (Franz.) . a 79,-DM
3. Lassen sich die Vokabeln nicht Diskette mit Anleitung Nr: 12 3 4
nur isoliert, sondern auch im Satz- f] Echanges- Ediion LONGUE- (Franz) & 79,- DM
zusammenhang tiben? N 12 3 4 Hauptschule/OS:  (bitte o und Nr.oa )
4 Sind die Ubungssatze aufden Un- O COURS DE BASE - (Franz.)................ a 79,- bM O ORANGE Une - (ENgl) oooromeorrennne a4 79,-DM
. . . Nr: 12 3 Nr: 12
terricht und die Lektion bezogen? . . '
O ZENON - Kurvendiskussion - (Math.) .. 99,-DM O LET'SGO - (ENGL).eieereieiieieieianns a4 79,-DM
Nur HEUREKA hat's! Diskette mit Handbuch, 80 S. N 12345

Die angegebenen Versandpreise gelten im Fachhandel als unverbindliche Preisempfehlung - Schullizenzen auf Anfrage.

Produktion: diglT ostermann gmbh, Hauptstr. 140, 5591 Bruttig-Fankel, Tel.: 02671-4100



Basteleien

intern verwendet und mit J1
bis J4 und A20 bis A23 noch-
mals verknupft, um die ge-
falschten AdreR-Bits A20 bis
A23 zu bilden, die dann auf
den AdrefRbus gegeben wer-
den. Diese Zweistufigkeit hat
naturlich auch ihren Preis:
Die Durchlaufzeit verdoppelt
sich. Bei dem hier verwende-
ten GAL 16V8 ergibt dies ma-
ximal 30 bis 50 ns (beim
16V8A sogar nur maximal 20
ns). Das ist bei 8 MHz CPU-
Takt nicht einmal ein halber
Taktzyklus und reicht damit
vollig aus. Dieses GAL erhal-
ten Sie fiir 30 Mark fertig pro-

grammiert bei der Firma
»Hard- und Softwarede-
sign«.

Sollte lhr Prozessor mit

mehr als 8 MHz Takt laufen
oder in lhrem Atari ein sehr
kritisches Bus-Timing Proble-
me hervorrufen, dann sollten
Sie eine schnelle Version des
GALs wiahlen (GAL 16V8-15
oder GAL 16V8A).

Beim Aufbau der Schal-
tung ist vorgesehen, daR Sie
das GAL einléten — es paft
dann gut unter den (gesockel-
ten) 68000. Bei den Stiftlei-
sten muissen Sie beachten,
dal sie meist ein diinnes und
ein dickes Ende haben — das
dicke wird auf der ROM-
Ramler-Platine  eingel6tet,
das diinne kommt in die Fas-
sung im Rechner.

Fir den Einbau in den
Rechner gibt es zwei Wege:

Stickliste

1 programmiertes GAL

16V8 (-15, -20 oder -25)

oder GAL 16V8A (zu

beziehen bei Hard- und

Softwaredesign)

4 4,7-kiLWiderstande

1 64polige Fassung

(oder 2 Stick 32pol.

SIL-Fassungsstreifen)

2 32polige Stiftleisten

(oder: 4 20-polige ab-

brechbare Stiftleisten)

1 8polige einreihige Pfo-

stensteckerleiste

4 Jumper

1 ROM-Ramler-Platine
Bezugsquelle des programmierten GAL:

Fa. Hard- und Softwaredesign, Engardinerstr.
52, 8000 Miinchen 71, Tel. 089/754453
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Das Layout unserer Platine

Wenn die CPU im Rechner
gesockelt ist, stecken Sie die
Karte einfach zwischen Fas-
sung und CPU. Falls die CPU
eingelotet ist (leider bei den
meisten STs der Fall), dann
sollten Sie sich Uberwinden,
die CPU aus- und eine Fas-
sung einzuléten.

Unser Tip zum Ausldten
des 64-Beiners: eine Lotsta-
tion mit einer feinen 360-
Grad-Lotspitze, eine volumi-
nése und saugstarke Entlot-
pumpe, Entlotsauglitze zur

RomRamltr VI.1
- - n
IJjm innnn

ip'
© p*
iin nnnnii
]

Nachbehandlung der Lotau-
gen. Voraussetzung: etwas
Fingerspitzengefihl. Sie kén-
nen dann die CPU am Stiick
entfernen und eventuell wei-
terverwenden. Die andere,
schnellere  Methode: alle
Beinchen abzwicken und ein-
zeln ausldten (einen neuen
68000 gibt’s ja schon recht
billig, und der alte macht sich
gut als  Schlusselanhan-
ger...).

Nach getaner Lotarbeit
Uberprifen Sie die Lotstellen

auf Zinnbricken und testen
dann lhren Atari (ohne
ROM-Ramler).

Wenn Sie schliellich alles
betriebsbereit haben, stellen
Sie zundchst mit J3 und J4 die
RAM-Basisadresse ein (siehe
Tabelle), lassen aber J1 aufje-
den Fall offen (sonst setzt die
CPU im Nichts auf).

Nun kommt der grofle Mo-
ment!  Beim Einschalten
mufRte sich der Rechner wie
gewohnt verhalten, da unsere
Platine ja nicht aktiv ist. Soll-
te dies nicht der Fall sein,
dann schalten Sie den Rech-
ner sofort wieder aus und
Uberprifen die CPU auf ver-
bogene Pins, den richtigen
Sitz der Schaltung im alten
CPU-Sockel und die Lotstel-
len.

Wenn dann alles l&uft, star-
ten Sie das (entsprechend an-
gepalite) kleine Installations-
programm (siehe Listing),
stecken Jumper J1 und setzen
den Rechner Ubers RESET-
Knopfchen zuriick. Das Pro-
gramm kopiert lediglich den
ROM-Bereich ins RAM, setzt
die Systemvariable »_phy-
stop« herunter, um den
RAM-Bereich vor dem Uber-
schreiben zu schiitzen und re-
setfest zu machen. Danach
wird der Prozessor angehal-
ten, bis Sie ihn durch einen
Reset wieder aktivieren und
dann aufs RAM-TOS aufset-
zen.

Sie kdnnen das Programm
natiirlich auch durch ein paar
Kommandos im Debugger er-
setzen, dirfen sich aber beim
Umschalten bei »freilaufen-
dem« Prozessor nicht be-
schweren, wenn Sie diesen an
empfindlicher Stelle (beim
ROM-Zugriff) erwischen und
er dann abstirzt. Im Installa-
tionsprogramm  wird  dies
durch die wahrscheinlich
wenig bekannte (weil wenig
benutzte) »stop«-Anweisung
vermieden. Das Statusregister
wird dabei mit dem angegebe-
nen Wert (hier # $2700) gela-
den, und der Prozessor geht
in den Haltzustand. Er ist
dann nur durch einen Inter-
rupt oder Reset wieder zu ak-
tivieren. Im Programm ist die
»Wiederbelebung« durch Re-

Ausgabe 2/Februar 1991



MAXIDATA

. die umfangreiche Datenbank -

Bendtigen Sie eine
Datenbank, die etwas mit den
Daten anféngt?
MAXIDAT kann viel. Hier
das Wichtigste im Uberblick:

- Integrierter, einfacher Texteditor

- Serienbriefe in Verbindung mit dem integrierten
Texteditor oder auch einem beliebigen anderen (z.B.:
Tempus, Ist-Woid, FdiMax, Thats Write, Edison).

- Rechnen innerhalb Datenfeldern (Feldinhalte,
Klammern, + - * /) sowie Summenbildung bei
Listendruck.

- Diagrammerstellung (Linien-, Balken- und Torten-
diagramme), z.B. Erstellung von Aktiencharts.

- Bildverarbeitung: Je Datensatz Zugriff auf externes
Grafikbild (Fermate: Doodle, Stad, Neochrome,
Degas). Automatische Auflésungsanpassung.

- "Diashow’ fiir Werbezwecke und einfache Trickfilme
mit raffiniertem Bildaufbau.

- Selektionsmoglichkcit zur Beschrankung der Daten m
satzausgabe (Filter’).

- Beliebige Dater itei verkniipfbar
und durch Selektion frei trennbar.

- Ermittlung von Min, Max, Summe, sowie Durch-
schnitt aller Datenfeldreihen Fiir Bilanzen.

- Automatische Unterstiitzung eines Coprozessors.

- Drucken in allen Variationen und Formen (Etiketten,
Formulare, Listen, Rechnungen, Mahnbriefe...) mit
umfangreichen Mdglichkeiten (Seitennummer,
Spaltensatz, Datum, Kopf- und Endetext,...)

- Alle Drucker (auch HP- und Atari- Laser) weiden
unterstiitzt, wobei der Druckertreiber ggf. selbst im
Programm angepasst weiden kann.

- Listenausgabe auf Monitor und Drucker.

- Suchen nach allen Feldern sowie global.

- Sortieren nach allen Feldern mit zweifacher Unter-
Sortierung (z.B. Name, Ort, Geburtsdatum).

- Funf Feldtypen: Text, Zahl, Datum, externer Text
und externe Grafik plus externes Programm

- Zugriff auf externe Textdatei.

- Drucken beliebiger ASCII-Tcxte mit Zeilennr.

- Leistungsfahiger Editor zur Beschriftung der Daten-
satze (mit Datum, Undo, Reg-Nr, Sonderzeichenta-
belle, Zeilenpuffer, Floskcltastcn, Help,...).

- Komplette Datensatze kopierbar (Copy/Paste).

- Zehn Marken zum Anspringen von Datensatzen.

- Programmaufruf ohne MAXIDAT zu verlassen.

- Auf Wunsch verschlusselte Speicherung der Daten -
bestande mit Passwortschutz,

- Zahl der Datensatze je Datei nur vom Speicher
abhéngig (Mega ST4: max. 100 000 Stiick).

- Dynamische Datenstruktur, daher optimale
Speicherausnutzung (keine Fullzeichen).

- Besonderer Wert bei der Programmerstellung wurde
sowohl auf die einfache Bedienung als auch auf die
Arbeitsgeschwindigkeit gelegt ("C , *Assembler’).

- Kostenginstiger Upgrade-Service.

- Kostenloser Hotline-Service mit dem Autor.

- Umfangreiches deutsches Handbuch inbegriffen.

- Datentibernahmemaglichkeit aus zahlreichen
anderen Programmen (z.B. IstAddress, Superbase,
Datamat), sowie Export in fast allen Dateiformaten
zum Zwecke des Datenaustausches.

- MAXIDAT ist ein eigenstandiges Programm und
nicht etwa ein Accessory. Es lauft auf allen Atari ST
und TT in mittlerer und hoher Auflosung sowie auf
GroRbildschirmen und ist nicht kopiergeschiitzt.

- MAXIDAT wird bereits seit Jahren von zahlreichen
Anwendern im privaten und geschaftlichen Bereich
eingesetzt. Auch wir verwalten unsere Kunden
ausschlieBlich mit MAXIDAT. Somit ist unsere
Datenbank frei von *Kinderkrankheiten’ und hat sich
im harten Alltagseinsatz bewahrt.

- MAXIDAT wuide in "PD-Journal 5/90° sowie "'TOS
7/90" getestet. Testberichte gratis.

MAXIDAT st eine der umfang-
reichsten Datenbanken fir den
Atari ST. Uberzeugen Sie sich
durch die Testversion. Haben Sie
weitere Fragen? - Schreiben Sie
uns. Ubrigens sind wir schnell.
lhre Anfragen werden innerhalb
sechs Stunden bearbeitet.

MAXIDAT kostet DM 87.-

MAXIDAT plus ist relational und kostet DM 119.-
Versandkosten: Vorkasse DM 4.70, NN DM 6.70,
Ausland DM 6.70 (nur Vorkasse)

Die Testversion gibt’s fur DM 10.- inkl. Versand (Vorkasse)

- Handleranfragen erwiinscht -

Softwarehaus
Alexander Heinrich
Postfach 1411

>0 Kaiserslautern
Tel. 0631-29101 BV

Software

Software-L6ésungen fur
Industrie, Handel und

H andwerk

BS-Handel/3
Komplettsystem mit Faktura und Lagerver-
waltung, Statistiken uvm., das ideale Pro-
gramm fur die Einplatzldsung im kleineren
Unternehmen

BS-Fibu/3
Mandantenfahige Finanzbuchhaltung als
Einplatzversion ideale Ergédnzung zu BS-
Handel/3 mit vollautomatischer Dateniliber-
nahme (mit Testat eines Wirtschaftspruf.)

BSS-PLUS
Eine neue Softwaredimension nur fur
ATARI Computer! Modulares Softwaresy-
stem, das mit lhren Anforderungen wéachst
branchenneutral, als Einplatz- und Netz-
werklésung einsetzbar. Das System der
Zukunft fur Klein- und Mittelstand.
Wahlen Sie aus den folgenden zur Zeit
verfligbaren Modulen lhre Losung:

Mega-Basis - Mega-Kasse
Mega-Tools 1 - Fibu-Basis
Mega-Tools 2 - Fibu-Auswertung
Mega-Lager - Fibu-OP/Zahlung
Mega-Kd/Lief. - Leistungsverz.
Mega-Handwerk - Serienfaktura
Mega-Faktura - Zeltmanagement
Mega-Vertrieb - Hypra

Mega-Giro

BSS-PLUS LAN Netzwerkversionen sind
fir eLAN, PAM’s NET und ATARI-NET ver-
fugbar. Im Client/Server-Prinzip als reines
ATARI-Netz (PAM, ATARI-NET) mit allen
ATARI Modellen, also auch ST, STE oder
TT oder heterogen mit einem MS-DOS
kompatiblen AT-Server mdglich.

Unsere Serviceieistungen:

Als registrierter BS-Anwender kdnnen Sie
auf verschiedene Serviceleistungen zu-
ruckgreifen, u.a. Schulung + Training Ihrer
Mitarbeiter (auch in Ihrem Hause mdglich),
Anpassung aller Formulare und Listen
nach lhren Vorgaben, téglicher Telefon-
support, Update-Service, Installation, Ein-
richten von Fibu mit allen Auswertungen,
Upgrade-Mdglichkeiten mit Anrechnung
des alten Programmes uvm.

Fordern Sie Infomaterlal oder Demover-
sionen an (gegen Schutzgebuhr, wird bei
Kauf angerechnet)

oder rufen Sie

uns an!

[Rcroarici-"oFt

Software mit Vorsprung
Otto-Hahn-StralRe 25
W-8012 Ottobrunn bei Miinchen
Telefon (089) - 609 78 38
Telefax (089) - 609 10 32
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Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

Wirkstoffe: 100.000e wohldosierter Bytes
Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnahme-Uberschu-Rechnung
(fibuMAN e + m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibuMAN f+m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit:
fibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
faktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und tbersichtliche Buchhaltung

fibuMAN Programme gibt es schon ab DM 398,-*
*unverbindliche Preisempfehlung (e) Atari ST, Preise
fur fibuMAN MS-DOS® und Apple Macintosh® auf
Anfrage

Testsieger indata welt, 69

4 MS-DOS1Bucnfilhrungsprogramme im Prifstand;
davon 3 mit 8.23, 8.25, 8.65 Punkten (max. 10)
fibuMAN mit der héchsten Punktzahl des Tests 9.35

fibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: ct 4/88, DATA WELT3/88, 6/88,
5/89, 6/89, ST-COMPUTER 12/87,12/88,
ST-MAGAZIN 4/88,10/88, ATARI

SPECIAL 1/89, ATARI MAGA-

ZIN 8/88, ST-PRAXIS S/89,

ST-VISION 3/89,

PC-PLUS 5/89

NEU

1ST fibuMAN X #
Die Einsteiger- 1+ .
Buchfuhrung

DM 148,-*



Basteleien

set vorzunehmen, da nur so
die Anderung des phystop
auch wirksam wird.

Etwas Vorsicht ist bei reset-
festen Programmen geboten:
Das Installationsprogramm
achtet nicht darauf, ob sich
an der Stelle, an die es die
ROMs hinkopiert, schon et-
was anderes befindet. Also re-
setfeste Utilities bitte erst
nach erfolgter Installation
des ROM-Ramlers starten.
Solange er aktiv ist (J1 ge-
steckt), kdnnen Sie nach Her-
zenslust in den ROM-Bereich

1 132 133 1

1 offen 1- 1-

J gesteckt % offen 1 offen I offen
offen gesteckt
gesteckt

1 gesteckt | gesteckt

i gesteckt 1 offen 1 offen
. offen gesteckt

1 J gesteckt offen
1 gesteckt | gesteckt

So wird “gejumpert” J

schreiben. Dies ist auch der
einzige Punkt, der an ROM-
Software mit dem ROM-
Ramler nicht getestet werden
kann — aber wer schreibt
schon selbstmodifizierende
Modulprogramme oder legt
Variablen ins ROM? Wenn
Sie diesen Punkt beachten,
kénnen Sie sogar ROM-
Software entwickeln, ohne im
Besitz eines EPROM-Bren-
ners zu sein (man kann die
EPROMs dann, nachdem alle
Fehler beseitigt sind, brennen
lassen).

Basisadresse im Ram ] umgeblendeter Bereich ;

1- I - (nicht aktiv)

$000000 (ab 1 MB)

51C0000 (ab 2 MB) TOS-ROMS

$200000 (4 MB) $FCDDDO $FEFFFF
| $300000 (4 WB)

$0A0000 (ab 1 MB)
$1A0000 (ab 2 MB)
$2A0000 (4 MB)

| $3A0000 (4 MB)

TOS-ROMs und Roroport i
$FA0000-$FEFFFF

Die Jumper-Stellungen des ROM-Ramlers

1 ; ROMRR: Kopieren der ROMs ins RAM fur den ROMRAMLER

; Geschrieben am 8.1.89 von Thomas

ADDR:

; $100000 fir 2 MB (aber auch 4 MB)

SRC ADDR: equ $F00000+$0c0000

B 5K 66 RE KB Beon~ @n mw

Waldmann mit dem Omikron-Assembler

output IROMRR .PRG"
; Hier der Wert, den Sie dem Speicherausbau
; lhres Ataris entsprechend anpassen missen:
equ 0
;0 fur 1 MB (aber auch 2 oder 4 MB)
; $300000 (oder auch $200000) fur 4 MB

; hier liegen die TOS-ROMs

DES ADDR: equ ADDR+$0c0000 .. und hier kommen sie hin!
LENGTH: equ $030000 Lange = 192 KB
QR: equ $od
LF: equ $0a
21
22 phystop: equ $042e
23
24 lea stack(pc),sp
%% pea msg(pc) ; Startmeldung ausgeben
27 move.w #9,-(sp)
28 trap #1
29 addq.l1 #6,sp
30 = -
31 cir.l -(sp) : ab in den Supervisor mode
32 move .w #$20 -(sp)
33 trap
A addqg.1 #6 sp
g‘é move #$2700 ,s1 ; rien ne va plus !
37 move.l #DES_ADDR phystop TOS-Bereich schitzen.
38
39 lea SRC ADDR.a0
40 lea DES ADDR. al
41 move.l #LENGFTH/A4,
42 loop: move.l (a0)+ (al)+ TOS kopieren und
43 subg.1  #1,d0
% bne.s Ioop
46 stop #$2700 die CPU bis zum Reset anhalten
47
48 illegal man kann nie wissen ...
49
50
51 data
52 mog: dc.b "ROMRAMLER VI.11,CR,LF
53 dc.b “ldee, Hardware & Software von Thomas Weldmann ,CR,LF,LF
54 dc.b " Kopiere TOS vom ROM ins RAM ...",CR,LI
55 dc.b "Bitte jetzt den ROMRAMLER elnschalten CR LF
56 dc.b * und RESET driicken !",CR,LF
57 dc.b 0
58
59 bss
60
61 ds.1 40
62 stack: ds.1 1
63
64 end

So kopieren Sie den Inhalt des ROMs in RAM
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Noch was sollten Sie wis-
sen, sonst staunen Sie noch
Gber diverse wundersame Ef-
fekte:

Da der ROM-Ramler nur
die Zugriffe der CPU umlen-
ken kann, &ndert sich am Ver-
halten von DMA-Chip und
Blitter natirlich nichts.

Sie konnen also weder di-
rekt den ROM-Bereich spei-
chern (das ging auch seither
nicht!) noch etwas direkt hin-
einladen, sondern missen
beim Laden und Speichern
die entsprechende RAM-
Adresse  verwenden. Eine
Ausnahme bilden hier
»Disks«, die nicht mit DMA
arbeiten, also z.B. RAM-
Disks, EPROM-Disks und al-
les, was am ROM-Port ange-
schlossen ist. Bei diesen Da-
tentrdgern werden die Daten
namlich von der CPU selbst
transferiert, womit dann auch
wieder unsere Schaltung ein-
greifen kann!

Auch der Blitter ist fir eine
Uberraschung gut: Im Rech-
ner eingebaut haben Sie z.B.
die TOS-Version 5.3 und im
RAM wollen Sie die Version
5.4 testen. Sie aktivieren dann
den ROM-Ramler und drik-
ken Reset, worauf dann bald
ein Desktop mit unlesbaren
Zeichen erscheint, wenn Sie
den Blitter eingeschaltet ha-
ben. Das liegt an der TOS-
Version im RAM, die den
Blitter mit Adressen futtert,
die der RAM-Version entspre-
chen. Diese Zugriffe des Blit-
ters werden aber nicht umge-
lenkt, und er holt die Daten
aus dem eingebauten ROM,
also der alten TOS-Version,
bei der die Zeichensétze und
Icons ja noch an einer ganz
anderen Stelle lagen...

Aber auch hierfir haben
wir eine LOsung parat: Blitter
ausschalten genigt, und alles
geht seinen normalen Weg.

Die komplette Software
zum ROM-Ramler erhalten
Sie auf der Leser-Service-
Diskette oder als Listing-
Ausdruck auf Diskette, (uw)

Literatur:

[1] W .Hilf, A.Nausch: M68000 Familie, Teil 1&2,
te-wi

[2] Atari ST Profibuch, Sybex i3] GAL. DATA
BOOK, Lattice Semiconduclor Corporation

Fordern Sie unseren
Gesamtkatalog an.

Speichererweiterungen
Festplatten
Wechselplatten
Streamer
Diskettenlaufwerke
HD-Diskettenlaufwerke
HD-Kids
Laufwerkschassis
Monitorumschaltboxen
Videointerface
Videodigitalizierer
HF-Modulator
SCSI-Hostadapter
Einschaltverzégerungen
PC-Tastatur an Atari ST
Towersysteme
Towerzubehor
abgesetzte Tastatur
RTS-Tastaturkappen
Echtzeituhren
Floppyswitchbox
Laufwerksgehéause
Software (PD)
Disketten
Festplattengehause
Computerkabel
Mega-Tastaturkabel
Eprombrenner
Epromkarten
Laserinterface |l

PC Bridge

PC/AT Speed
Supercharger
Hypercache

AP Speed (ICD)

Hard & Soft
A. Herberg

Obere Minsterstr. 33-35
4620 C-R. » 88 (023 05) 18014
Fax 3 24 63
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Unser System setzt Malstabe

in Leistung, Zuverlassigkeit und Geschwin-
digkeit, ist kaum zu héren und natirlich
vollkommen im Atari ST Design gehalten,
Die ausgefeilte, grafische Benutzerfiihrung
macht die Bedienung spielend leicht.

. mitweniger Qualitat sollten Sie sich nicht
zufrieden geben.

Lieferbare Ausfliihrungen

SCSI Ultra Speed Drive

52 MB 17 ms « 64 KB Cache 1498,-
85 MB *19 ms « 64 KB Cache 1998,-
105 MB 17 ms « 64 KB Cache 2198,-
120 MB 15 ms « 64 KB Cache 2498,-
170 MB «15 ms e 64 KB Cache 2998,-
210 MB e15 ms e 64 KB Cache 3498, -

SCSI Speed Drive
49 MB © 28 M S .ccviiiiiiieeeeeeeeeeeea, 1398,-
85 MB © 24 M S.icciiiiiiiiiiieiieeee 1648,-

Wechselplatte SCSI Speed Drive 44 1998,-
Streamer SCSI Speed Drive 155 2298,-

Festplatten am Atari TT

Hard&Soft
Durch ACSI/SCSI Umschaltung
und SCSI Tools 2.0 Betrieb
am SCSI Portdes TT madglich.
intern voller

SCSI Standard

SCSI Schnittstelle
an Geréteriickseite
herausgefihrt

»... ein sehr gutes Preis/Leistungsverhaltnis« (ST Computer 4/90)
»Fazit- ein Referenzmodell auf dem Festplattenmarkt« (ST Magazin 8/90)



Basteleien

Wotan erkennt man den
typischen ST-Besitzer?
Er fahrt sein System
stickchenweise hoch:
zuerst die Festplatte
und den Monitor, dann
den Drucker und zuletzt
den Computer.

Glaser

Daniel
as Dilemma mit der
D Einschaltreihenfolge
ist einer der Punkte,

die Kritiker des Atari
belécheln. Doch woran liegt’s
eigentlich? Kurz wiederholt:
Beim Einschalten des Com-
puters Uberpruft die Boot-
Routine des Betriebssystems
das Laufwerk A: auf einen
ausfuhrbaren  Boot-Sektor.
Befindet sich eine Systemdis-
kette in A:, l1adt der ST das
TOS von Diskette. Findet er
dagegen keinen ausfiihrbaren
Boot-Sektor, Uberprift er an-
schlieBend den ACSI-Bus auf
ein angeschlossenes Gerat
(z. B. Festplatte). Zu diesem
Zeitpunkt ist die Festplatte
aber noch nicht soweit, denn
sie muB ja erst ihre Arbeits-
drehzahl erreichen und den
Seiftest beenden. Statt sich je-
doch zu gedulden, diagno-
stiziert der ST »keine Fest-
platte angeschlossen« und
zeigt das Desktop lediglich
mit den Laufwerken A: und B:.
Viele Hersteller liefern mit
ihrer Hard-Disk gleich ein
Boot-Utility, das den Compu-

Bastelprojekt

Erst

ST gern

Klein aber fein: Mit wenigen Elementen bauen Sie die Schaltung auf

ter solange bremst, bis die
Platte fertiggenudelt hat.
Nachteil: Man mufR stets an
die richtige Diskette denken,
da dieses Programm beim
Rechnerstart von Laufwerk A
geladen wird.

Fir die Schaltung bendtigen Sie folgende Bauteile

1 Lochrasterplatine (ca. 5x5 cm)
1 Relais (12 V Spulenwicklung, 3
1 MOS-IC (CD 4541)

1 IC-Fassung (14-polig)

1 Transistor BC 337 o.a. (npn)

1 Trimmpotentiometer 5kW

1 Kondensator 10 mF, 40V, Elektrolyt

1 Widerstand 10 kW

1 Widerstand 10 kwW

1 Diode 1N4148
Schaltlitze (ca. 90 cm)

ca. Preis in DM

4,50
5,90
1,60
0,60
0,60
4,30
0,90
0,20
0,20
0,20
1,00

bis 5A Schaltleistung)

Preiswert: Rund 20 Mark geniigen fiir alle bendtigten Bauteile

18 SadMm

Wer dagegen ein wenig Ba-
stelgeschick besitzt, auBer-
dem eine Stunde Zeit und
rund 20 Mark ubrig hat, kann
sich mit einer viel eleganteren
Hardware-L6sung helfen: Die
hier vorgestellte Einschaltver-
zOgerung laRt sich in jedes ST-
Modell einbauen und arbeitet
ohne Zicken mit allen Fest-
platten zusammen.

Fir die Bastelei bendtigen
Sie einen feinen Lo6tkolben
oder eine regelbare Lotsta-
tion, Schraubenzieher und
Seitenschneider. Sechs Mona-
te sollte Ihr ST schon auf dem
Buckel haben — es sei denn,
Sie legen keinen Wert auf die
Restgarantie. Die Bauteile fiir
die Schaltung kénnen Sie im
Elektronikfachhandel kaufen.
Und so funktioniert die Ein-

schaltverzogerung  (Schalt-
plan Abb. 1): Sie »zapft« die
Leitungen  des  Netzteil-
steckers an und zweigt sich
von der 12-V-Leitung den not-
wendigen Strom fiir den Ei-
genbedarf ab. Die Verzoge-
rungsfunktion erzielt das Ge-
rat dadurch, daBR es dem ST
den Strom wegnimmt. Beim
Einschalten des Computers
tritt die Schaltung sofort in
Aktion: Ein RC-Schwing-
kreis gibt eine Schaltzeit vor
(0 bis 60 Sekunden, je nach
Potentiometerstellung), wah-
rend der IC Uber Pin 8 den
Transistor T leitend schaltet.
Darauf schliet das Relais
und sperrt dem ST die not-
wendige 5-V-Spannungsver-
sorgung (die Uber das Relais
umgeleitet wurde). Ist die ein-
gestellte Zeit abgelaufen, liegt
an Pin 8 keine Spannung
mehr an, T sperrt und das Re-
lais begibt sich in Ruhestel-
lung: Der Atari erwacht zum
Leben und bootet von der
mittlerweile betriebsbereiten
Hard-Disk.

Den Computer
ausgetrickst

Wer entsprechende Erfah-
rung mitbringt, kann sich die
Platine selbst dtzen. Der Auf-
bau der Schaltung kann je-
doch genausogut auf einer
Lochrasterplatine vorgenom-
men werden: Die Leiterbah-
nen werden mit Zinn aufge-
tragen. Nach Abschlul? der
Lotarbeiten (berzieht man
die Rickseite dann mit Iso-
lierband damit keine unge-
wollten Kontakte entstehen.
Die Bauteile finden Sie links
in der Tabelle.

Jetzt geht’s an den Einbau.
Sie schrauben den ST auf,
entfernen die Tastatur durch
Abziehen des  Tastatur-
steckers, biegen die Blechla-
schen mit einer Flach- oder
Kombizange gerade und he-
ben die Abschirmung ab. Ent-
fernen Sie alle notwendigen
Bleche, damit Sie bequem an
den Netzteilstecker heran-
kommen (beim 1040/Mega
mussen Sie dazu auch das
Netzteil ausbauen). Altere
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Interface zum Anschluss von MF-2 -Tastaturen an
ATARI-ST-Computer, einfachst® absolut I6tfreie
Montage durch Steckverbinder, ohne jegliche
Freibersoftware, 100 % kompatibel da
Hardvwrtelésung, Joystick- und Maus-Ports am
Interface vorhanden.
I’) % O Original ATARI-Keyboard kann vollstandig entfernt
- " werden ! Hardware-Reset Uber MF-2-Keyboard-
mdoglich. Einstellbare Einschaltverzégerung von 0 bis
255 Sekunden, (z.B. fiir Hochlaufzeit der Festplatte ),
Ajsfuhrlich bebilderte deutsche Dokumentation.

nur 198— DM

Lieferung komplett mit Kunststoffgehause.

Im Set mit Cberry-Tastatur (G80-W00) UUT 349. DM
AT-Speed V 2.24 499.— DM
PC-Speed V 141 298.— DM
Vortex ATonce V 3.5 499.— DM
SuperchargerV 1.4 799.— DM
Spectre GCR 999.— DM
DELTA-Modul ab 2.91
Speed + ab 448.— DM
.0% ICD AdSpeed 598.— DM
Hypercache ST+ 499.— DM
Turbo 16V 2.0 598.— DM
Maxon Mach 16 695.— DM
Maxon Board 20 1895.— DM
HyperCache 030 2498.— DM

TEITIIMNJE ljci
Harddish - a®
Subsysteme

Autobootfahig ? - JA | Bootpartition beliebig wahlbar ?2- JA |
DMA—Port durchgeschl. + gepuffert ?—JA | SCSI—Bus herausgefihrt 2 - JA |
Hardware—Schreibschutz ? —JA 1 Thermogeregelter Lifter ? —JA S
Platz fur Zweitlaufwerk ? —JA f Blech—Geh&use imMega—took ? —JA f

DMA-Adresse extern einstellbar ? - JA 1 AHDI 3.X - kompatibel ? - JA |

ss7 | 40 40 MB, 28 ms nur 998.— DM
ss7 /| 400Q 40 MB, 19 s, 64 KB Cache nur 1198.— DM
ss7 | 80 80 MB, 24 ms nur 1198.— DM

42 w P 42 MB-Wechselplatte incl. Medium nur 1499.— DM

ss7 | 42-40 SS7/ 42 zusétzlich mit 40 MB laufwerk nur 2049. DM

ss7 [/ 42-80 SS7/ 42 zusétzlich mit 80 MB laufwerk nur 2198.— DM

ss7 |/ 80 Q 80 MB, 19 ms, 64 KB Cache nur 1598.— DM

ss7 /| 106 106 MB, 20 ms nur 1679.— DM

Weitere Kapazitaten auf Anfrage!

Ersatzteile & Schaltplane

fir ATARI—Computer ab Lager lieferbar.z.EL:
GLUE 124.30 MMU 124.60 Shifter 133.50
DMA  125.50 ROM-Port.-Buchse 24.50
MMU-Sockel 19.90 Timer RP5C15 19.90
Megascreen 259.- DM Overscan 129. - DM
AT-Speed-Buch 49.- DM BMC IR-Maus
Logitech-Maus 79.- HD-Modul 79.—
RTS-Tastaturkappen 69.— Uhnenmodul 99.—

169.- DM 3-MB-GAL 69.-
600-dpi—Kit 449.—

Zwischenverkauf und Irrtum Vorbehalten. Versand per NN.

(S

Inmnstr. 68 -

tifte t cmbH
7000 Stattgart—70 (Degerloch)

Telefon : 0711-763381 - Telefax : 0711-767824

Computersysteme

Spectre, der M acintosh™

Testen Sie Spectre 14 Tage lang
auf unser Risiko! Sollten Sie
nicht zufrieden sein, erhalten Sie
bei Rucksendung des Gerétes
den vollen Kaufpreis erstattet.
Fordern Sieunser Informations-
material an.

DIN A4-Format. 300 x 300 dpi. Reichhal-
tige Software im Preis enthalten (auchOCRY!)
Erzeugbare Formate: EPS, MacPaint, PICT,
TIFF, TIFF compressed.

Dieser Scanner kann selbstverstandlich auch
am Macintosh™ betrieben werden.

Unsere Nadcldrucker-Treibersammlung enthalt fir
alle gédngigen 9- und 24Nadeldrucker.

Falls Ihr Drucker farbtauglich ist, ist unter Spectre
Farbdruck méglich!! Alle Papicrfomiate werden
untersttzt,

Fordern Sie Informationen und Probedrucke an

Wir bieten zw£j unterschiedliche Treibersammlun-
gen zum Druck unter Spectre an.

Fordern Sie bitte unsere ausfiihrliche, die Unter-
schiede aufzeigende Leistungsbeschreibung dieser
Druckertreibcrsammlungen an!

PostScriptIMfiir alle: T-Scrinl enndvlichl endlich Ausdruk-
ke aus Frcchand™, Illustrator™ und anderen PosiScript™-
orientieiten Programmen in bestechender Qualitat auf allen
gangigen Nadel-, Tinten- und Laserstrahldruckem. Gonnen
Sic sich und Ihrem Drucker professioneile PostScripl-Power.

Dieses 3,5,-Diskeltenlaufwerk ist nicht nur unhér-
bar leise und sehr klein sondern harmoniert auch
hervoragend mit Spectre beim Lesen und Beschrei-
ben Macintosh™ -formatierter Disketten.

Dieses Wechselmedium ist proppenvoll mit PD-
Software aus der vom Spcctrc-Entwickler Dave
Small als beste empfohlenen PD-Sammlung.

Fordern Sie bitte unsere ausfiihrliche Liste Gberdie
von Dave Small empfohlenen PD-Disketten an.
Eine Diskette 10.- DM und jede weitere 8,- DM

DeskJet 500; Dieser mit drei Jahren Garantie aus-
gestattete Druckerbringt Ihre Dokumente in Super-
Qualitat zu Papier. Der Drucker wird von uns an-
schluBfertig mit Treibersoftware fir den Betrieb
unter Atari, Spectre und am Mac™ geliefert.
Fordern Sie bitte Probedrucke an.

Dieser mit zwei Jahren Garantie ausgestattete
Drucker bringt Ihre Dokumente mit 24 Nadeln in
hervorragender Qualitdt zu Papier. Der Drucker
wird anschluBfertig fir den Betrieb am Atari und
mit Treiber fiir Spectre und Macintosh™ geliefert.
Fordern Sie bitte Probedrucke an.

Endlich eine Maus ohne lastige Kabclverbindung
zum Computer. So unbeschwert haben Sie noch nie
gearbeitet. Die Mausbewegungen werden dem
Computer tber einen Infrarot-Sender Ubermittelt,
der in der Maus steckt. Test in c't 12/ 90

Diese fiir den Betrieb an Atari 260, 520 oder 1040
modifizierte Tastatur ist 100 %ig Atari-kompati-
bel, benotigt keinerlei Treibersoftware, belegt weder
ROM- noch MfDI-Port. Kinderleicht anzuschlie-
Ben. Kann 14 Tage unverbindlich getestet werden.

Zum AnschluB aller IBM-Tastaluren anjeden Ata-
ri. 100 %ig Atari-kompatibel, benotigt keinerlei
Treibersoftware, belegt weder ROM- noch MIDI-
Port. Kinderleicht anzuschlicBen. Kann 14 Tage
unverbindlich getestet werden

Die schnellste dieser Karlen verdoppelt nahezu
Spcctres Arbeitsgeschwindigkeit (Faktor 1,8).

Bei Atari-Programmen zum Teil noch groBere Stei-
gerung der Arbeitsgeschwindigkeit. Fordern Sie
ausfihrliches Info-Material an.

das herausragende DTP-Programm fiir Atari. Test
z.B. im PD-Magazin 6/90 und in ST Computer
PostScript-Ausgabc. Farbdruck auf vielen Nadel-
druckem, EPSF-Import. PostScript-Schriftcn
Unbedingt unser Info anfordem.

-Em ulator fir A tari

Spectre GCR
a.A.

ROMS zu spectre
DM 290,-

Scanner 25&te

DM 1590,-

Druckertreiber-
sammlung

far alle gangigen Nacleldrucker
DM169,-

Druckertreiber

fur alle gangigen Tintenstrahl-
und Laserdrucker

DM 279,-

T-Script

DM 270,-

lhren

3,5 -FIO pPY zu Spectre

DM 240 ,-

Wechselmedium

incl. 42MB PD-Software zu Spectre

DM 290,-
P D -D iS kS zuSpectre
DM 8,

Tintendrucker
mit Druckertreibersoftware

24Nadeldrucker

mit Druckertreibersoftware
pM 990,- (mitFarbe 1090,-)

kabellose Maus

DM 169,- (Testinc't 12/90)

AT-Tastatur

DM 249,-

Tastatur-Interface

DM 189,-

Beschleunigungs-
karten a.A.

Pagestream

DM 420,-

Erfragen Sie bitte die Preise unserer anderen anscFiluBfcrtigcn Komplctt-Lésungen mit 9
bzw. 24-Nadlem oder TintenstraFil- bzw. Laserdruckern!
Sie bendtigen Ausdrucke mit sechs Durchschldgen oder miissen Karteikarten oder Karto-

nagen bedrucken? Kein Problem - spreche
Preise incl. 14% dt. MwsSt, die bei Export
nahme - Sie bezahlen also erst, wenn de

Fordern Sie unser Lieferverzeichnis an.

HG Computersysteme
Karl Hamacher-Gatzweiler

n Sie mit uns!

entfallt! Versand ins Ausland per Postnach-
r Postbote lhnen unser Paket zustellt.

Handleranfragen willkommen!

Giselastralle 9 5100 Aachen
Tel. 0241 /603252

2 mal in der Woche Beratungs-Hotline von 19-23 Uhr. Wochentage wechseln, bitte erfragen
bzw. dem Anrufbeantworter entnehmen. Auch ,Noch-Nicht-Kunden“ sind willkommen!
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Das Schalthild: Die

zu schaltende 5V-Leitung erwiinschte Verzoge-
rung wird Uber ein
Trimmpotentiometer
eingestellt
Relais 12v, H1 C, 10mF
RI *
iZGK
1H4148
+ 12V rITI-I"LES]—
@D 4541
BC337 .
8 9 10 11 12 13 14 Ganz einfach: Die
1K Leiterbahnen kénnen

Sie einfach mit
Létzinn ziehen. Links
der Besttickungsplan.

LOTSEITE

) Im Zweifelsfall mes-
1040er Netzstecker (Steckseite) sen: Falls Sie sich

nicht sicher sind, ob
Sie richtig verkabelt
haben, sollten Sie
5 J die anliegenden
Spannungen messen

Hasse
+ 12V (blau bzw. weilR 520er-Modelle haben noch
( )+5V (rot) + 5V (ron) verlétete Blechlaschen: Ent-
fernen Sie das Lo&tzinn mit
Entlétlitze aus Kupfer (gibt’s
im Fachhandel). Anschlie-
Rend lassen sich die Bleche
problemlos entfernen. Drei
Leitungen dieses Steckers
i sind interessant: Die beiden
Hasse nicht belegt roten ganz links und die blaue
(bzw. weile) ganz rechts.
Abb. 3 zeigt die Belegung der
+ 12V Drahte beim 1040/Mega und
260/520. Beim 1040/Mega
kodnnen Sie die Belegung auch
von der Netzteilplatine able-

finschluRbelegung der Buchse bei 260/520er

Hasse +5/

+ 5

20 ALUimm

sen. Jetzt werden die beiden
5-V-Leitungen durchtrennt.
Bei 260er bzw. 520er Model-
len missen Sie statt dessen die
abgewinkelten Kontaktbleche
der Stromversorgungsbuchse
durchtrennen und mit Dréh-
ten versehen. Sie kénnen auch
die entsprechenden Leiter-
bahnen durchtrennen und
verdrahten. Das Durchtren-
nen der Leiterbahnen besor-
gen Sie entweder mit einem
scharfen Messer oder einem
feinen Handbohrer: Setzen
Sie ihn auf die Bahn und boh-
ren ein kleines Loch, die Lei-
terbahn ist nun zuverlassig
unterbrochen. Jetzt setzen Sie
zwei Lotpunkte auf die blan-
ken Enden und fiihren davon
zwei Kabel weg - fertig. Die
beiden Enden, die vom Netz-
stecker kommen, 16ten Sie zu-
sammen und fithren das Dop-
pelende zum Relais. Genauso
verfahren Sie mit den anderen
beiden durchtrennten Kabel-
enden. Die 12-V-Ader wird
durch einen Draht angezapft,
um die Schaltung mit Strom
zu versorgen. Die Masselei-
tung wird beim Wiedereinbau
des Netzteils mit einer der
Halteschrauben verbunden.
Bei 260/520 loten Sie die
Masse an den breiten Zinn-
rahmen des Motherboards.
Jetzt muB nur noch die
Zeitverzdgerung optimal ein-
gestellt werden. Das Potentio-
meter bringt man zundchst in
Mittelstellung und schaltet
Computer, Festplatte und
Monitor zusammen ein (am
besten (ber Mehrfachsteck-
dose mit Zentralschalter).
Vorsicht: Wer bei offenliegen-
dem Gehduse nicht genau
weil3, was er tut, sollte den ST
vor dem Einschalten wieder
schlieBen, sonst passiert es
leicht, daR durch einen Kurz-
schluR Teile des Computers
beschadigt werden. Oder
noch schlimmer: Der unvor-
sichtige Bediener holt sich ei-
nen Stromschlag am Netzteil.
Nach zwei bis drei Versuchen
ist durch Nachregeln die opti-
male Schaltzeit ermittelt —
und in Zukunft kénnen Sie
kleinkarierten Kritikern kalt-
lachelnd einen einzigen Zen-
tralschalter prasentieren, (hu)

Ausgabe 2/Februar 1991



DIGITAL DATA DECKE. NORDRING 9. 3000 HANNOVER 1 TH: 0511/6370 -54. -55

Die MikroDisk Festplatte ist so klein, daf? Sie sie glatt Ubersehen. (Tip: Info anfordern!)

ST oder AT, das ist hier die Frage ..
EXTRAS

NEU: Laser-NR/LCD Kit

Der Atari Laser wird zum ddd-
LASER/8+, also gerduschlos in den
Druckpausen, sowie LC-Display
fur die Blattzahlung. Steckfertig.
Einbau OHNE Léten!

nur DM 99,-
SchluR mit dem Larm. NR-Kit fur
alle Megafile Festplatten.

HD-Diskettenstationen

HD-Diskettenstationen ? Wozu ? - Obwohl die meisten schon wissen warum,
mochten wir die Grinde kurz nennen: 1) doppelt so viel Speicherplatz pro Dis-
kette; 2.) doppelt so schnelle Datenubertragung; 3.) IBM-Diskettenformate kénnen
gelesen werden (mit PC- oder AT-SPEED); 4.) sehr giinstiges Speichermedium IM
5.) voll kompatibel zu 720KB Disketten (also normales Arbeiten wie bisher.- 6.) sehr
hochwertige Qualitdt zum gunstigen Preis. Um die HD-Option zu nutzen, wird das
HD-Modul benétigt.

3.5" HD-Station zum Einbau incl. Anleitung DM 169.-

nur DM 49,- 3.5" wie vor mit ddd HD-Modul DM 222-
NEU: Leiser Lufter fur alle Mega- gg externe Hpt_atgﬁl\(jln j\nlschlu@fertig Bm ggi-
Rechner nur DM 39,- 07 wie vormi -Modu "

Das ddd HD-Modul. -Original-

’ 5.25" HD-Station zum "Einbau" incl. Anleitung DM 177,-
Mit Software nur DM 59.-

Y N . 5.25" wie vor mit ddd HD-Modul DM 229.-
NEU:  Einschaltverzégerung  fur 5.25" externe HD-Station anschluRfertig DM 285.-
alle STs. nur DM 49.- 5.25" wie vor mit HD-Modul DM 333.-
COMPUTER: Wir halten die Preise klein

wie Atari Mega ST mit abgesetzter Tastatur. Echtzeituhr, Blitter. Monitor 70 Hz (SM124). Maus. Basic usw.; zusatzliche schnelle serielle
Schnittstelle fur Steueraufgaben und Softwarepaket. Selbstverstandlich mit voller Garantie.

MI. mit Monitor, komplett:
M2, mit Monitor, komplett:
M4. mit Monitor, komplett:

nur noch 1244.- MI-PC. mit Monitor, komplett.-
nur noch 1694.- dto. mit PC-SPEED:  M2-PC. mit Monitor, komplett:
nur noch 2111.- M4-PC. mit Monitor, komplett:

nur noch DM 1644,-
nur noch DM 2094.-
nur noch DM 2511,-

wie vor. jedoch zusatzlich AT-SPEED eingebaut oder mit HyperCache+ 16MHz eingebaut. Bei voller Garantie !
MI-AT. mit Monitor, komplett: nur noch 1744.-

M2-AT. mit Monitor, komplett:  nur noch 2194.-
M4-AT, mit Monitor, komplett: nur noch 2611,-

MI-I6MHz. mit Monitor, komplett: nur noch DM 1844,-
M2-16MHz. mit Monitor, komplett:  nur noch DM 2294,-
M4-16MHz. mit Monitor, komplett:  nur noch DM 2711.-

Alle Rechner wahlweise auch gleich mit HD-Laufwerk 1.44MB (incl. HD-Modul) eingebaut: (Aufpreis DM 199.-) oder mit
MegaScreen eingebaut (Aufpreis DM 298.-). Alle erweiterten Rechner haben bei uns weiterhin volle Garantie |

Bei Giber IOOO Produkten allein im ST-Bereich kénnen wir hier nur einige auffihren. Fragen Sie bitte an. wenn Sie etwas suchen. z.B;

DRUCKER MONITORE LASER HESTPLATTEN ERWEITERUNGEN SOFTWARE u.v.m.

AT-Ecke

PLOTTER

DIN A3 Plotter fur AT und ST. 8
Stifte/Farben. 450mm/sec schnell.
AnschlieBbar an parallele oder
serielle Schnittstelle. HPGL kompa-
tibel. Kleiner Preis, aber hochwer-
tige Qualitat. DM 1.333,-

OVERHEAD-

Display. Ideal fiur Schulen. So
kommt das Computerbild per
Overheadprojektor an die Wand.
Leichter AnschluR, einfache Bedie-
nung. Kleiner Preis, aber hochwer-

80486

8Q286er. 80386SX. 80386er und
80486 Rechner nach Ihren Wiin-
schen  zusammengestelt. Wir
machen das gunstige Angebot.
(Bsp.: 80486 mit 4MB RAM.
Festplatte. Monitor. DOS usw.
kompl. ab DM 5980.-)

Sie wahlen das Gehause, das
Mainboard, die Diskettenstation,
den Speicherausbau, die Grafik-
karte. die Schnittstellen, die Fest-
platte. den Controller, den Moni-
tor. das Betriebssystem, die Maus.

80286

8Q286-16MHZ (LM)
1MByte RAM. aufristbar
Tpar, 2* ser. Schnittstellen
3.5* oder 5.25" Laufwerk
DOS-Betriebssystem
IQ2er Tastatur, deutsch
32 MByte Festplatte

S/W Monitor

DM 1777-

wie vor. jedoch:
8Q286-20MHZ (LM)

2 MByte RAM. aufristbar
44 MByte Festplatte

DM 1994,

tige Qualitét. DM 1.333,- IHREN Rechner bekommen Sie
bei uns. Wir beraten Sie gerne. VGA-Aufriistung: + DM 144.-
Kompletlsyslem zum erstellen einer Anzeige wie dieser (Rechner. Monitor. Laserdrucker. Software) bei uns schon fur unter DM 5000,-. Info anfordern!

Offnungszeiten: MO. - FR von 10 - 18 Uhr durchgehend

Samstag und Sonntag geschlossen.

Es gelten unsere Geschaftsbedingungen «

o

%V
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Alte Z80- und 680X-
Systeme sind in der Be-
rufsausbildung oft die
Bremse, wenn es um
Steuer- und Regeltech-
nik geht. Wir schufen
eine Schnittstelle, mit
der Sie ein erfolgrei-
ches  Trainings-Board
auf dem ST einsetzen
konnen.

Hans Hoffmann

as  »Microelektro-

nics  Applications

Board«, vertrieben
von  »Bardehle-Datentech-
nik«, unterstitzt den schritt-
weisen Einstieg in die Welt der
Hardware-Programmierung.
Da unter dem Begriff Hard-
ware-Programmierung  eine
Reihe unterschiedlicher An-
wendungen der MeR-, Steuer-
und Regelungstechnik ver-
standen werden, stellt das
Board hierzu einige interessan-
te Experimente und Anwen-
dungen bereit. Nach dem Auf-
bau und der Inbetriebnahme
wenden wir uns auch ausfihr-
lich einigen kleinen Program-
mieraufgaben und deren tech-
nischem Hintergrund zu.

Die prinzipiellen Funktio-
nen des Boards:

- digitale Ein- und Ausgabe
Uber LED-Anzeigen und
DIP-Schalter

- analoge Ausgabe iber ei-
nen D/A-Wandler

- analoge Eingabe Uber ei-
nen mit dem A/D-Wandler si-
mulierten D/A-Konverter

- Messung von Nichtlineari-
taten Uber eine Kombination
aus Heizwiderstand Diode
und Drehzahlmessung eines
programmierbaren  Motors
per Lichtschranke.

Zu diesem Board liefert die
Firma eine ausfuhrliche Do-
kumentation mit, die nicht
nur die Experimente und de-
ren Programmierung erldu-
tert, sondern auch die physi-
kalischen bzw. elektronischen

22

Atari

Hintergrinde der Versuche
behandelt.

Das ursplingliche Einsatz-
gebiet dieses Versuchs-Boards
ist die Entwicklungsumge-
bung der Z80-Computer.
Hieraus erklart sich auch die
Schnittstellenbelegung  des
Boards: Diese umfalt einen
reinen  8-Bit-Eingangsport
(Port B) und einen 8 Bit brei-
ten bidirektionalen Port (Out
Port A oder In Port A). Da
der ST Uber keine Schnittstel-
le verfugt, die diesen Forde-
rungen gentgt, galt es, eine
entsprechende Schaltung zu
entwickeln. Hierzu muften
wir zuerst einmal einen geeig-
neten Atari-Port finden.

Die Centronics-Schnittstelle
schied wegen der geringen
Zusatzsignale sofort aus, die
DMA-Buchse bot zwar einen
8-Bit-Bus und eine Reihe von
Steuerleitungen, doch er-
schien uns die Programmie-
rung dieser Schnittstelle in
diesem Projekt zu umstand-
lich. So fiel die Wahl der
Schnittstelle zugunsten des
ROM-Ports aus. Dieser Port

Interface

Schul

So sieht der Prototyp unserer Interface-Schaltung aus

stellt uns eine Vielzahl von
Signalen bereit:

- die Adrelleitungen Al bis
Al5 (ungepuffert!)

- die Datenleitungen DO bis
D15 (ungepuffert!)

- zwei Select-Signale (Rom3-
sel und Rom4sel)

- LDS und UDS
- Betriebsspannung und
Masse

Doch so leicht wie die Sa-
che anfangs aussah, liel sich
der I/0-Port nicht realisieren.
Das Betriebssystem des ST
schlug uns namlich ein

<port’ *M-~>

Bild 2. Das Schaltbild
unserer |/O-Ports
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ungssystem

Schnippchen, indem es jegli-
che Datenausgabe uber den
ROM-Port (also den Adref-
bereich $FA0000-$FEFFFF)
mit einem klassischen Bom-
benwurf beantwortete. Eben-

AdrelRnachbil-
dung per Delay

so vermiBten wir beim genaue-
ren Betrachten der Adreflei-
tungen das Signal AO, womit
wir also nur 15 Ausgabelei-
tungen zur Verfigung gehabt
hatten. Doch ein kleiner
schaltungstechnischer Trick
beschert uns auch die fehlen-
de Ausgabeleitung. Um den
Erlauterung der Schaltungs-

funktion folgen zu kénnen,
betrachten Sie sich bitte das
abgebildete Schaltbild.
Beginnen wir zunéchst mit
der Nachbildung des AO-Si-
gnals: Diese Adresse ist prin-
zipiell identisch mit dem

Ausgabe 2/Februar 1991

UDS-Signal, nur mit dem
Unterschied, daB es im Ti-
ming abweicht. Hier war also
eine geeignete Verzdgerung
gefragt. Mit einem einfachen
Gatterbaustein (IC1A, B, C,
D), Uber dessen vier Gatter
wir das UDS-Signal schick-
ten, lieB sich eine Zeitverzoge-
rung (Delay) erreichen, mit
der das UDS-Signal in etwa
dem Timing der (brigen
Adressen entsprach. Das ent-
standene Signal 1aBt sich nun
ebenso behandeln wie die
Ubrigen AdreRleitungen. Nr.
1 war damit abgehakt. Doch
wie kénnte man die sich kon-
tinuierlich &ndernden Adres-
sen des Atari-Busses als Aus-
gangssignale nutzen? Auch

hier fanden wir eine Ldsung:
namlich einen Baustein, der
Uber Register verfligt. Um
nun Daten bzw. Adressen in
dieses Register zu einem defi-
nierten Zeitpunkt zu laden,
hilft uns der ST mit seinem

Clock-Signal »Rom3sel«.
Dieses negativ-aktive Signal
geht immer dann auf Low,
wenn man eine Adresse im
Bereich $FB0000-$FBFFFF
anspricht. Nichts lag also na-
her, als dieses Signal nach
Passieren eines Differenzier-
gliedes (RI, Cl) als Trigger fur
unser Register einzusetzen.
Da wir zwei getrennte 8-Bit-
Ausgabebusse forderten —
wobei einer dazu auch noch
bidirektional arbeiten mufte
— unterteilt sich Bus A in die
Adressen AObis A7 und in die
Adressen A8 bis A15. Da es
sich bei den Adressen AQ bis
A7 um reine Ausgabesignale

I/O-Bus selbst
gestrickt

handelt, schalteten wir diese
direkt auf den Eingang von
Port B (Pin 21 bis 28) des Ver-
suchs-Boards.

Jetzt hieR es, einen bidirek-
tionalen Bus aus den Ubrigen
AdreBleitungen zur Ausgabe
und den entsprechenden acht
Datenleitungen zur Eingabe
zu entwerfen. Beim Einlesen
von Daten in den Atari muB-

Basteleien

ten wir die Adressen hochoh-
mig schalten, um einen Si-
gnalkonflikt — hervorgeru-
fen durch die Daten des Ver-
suchsboards und der AdreR-
leitungen — auszuschlieRen.
Dazu verwendeten wir ein
Flipflop, das durch die
»Rom3sel« und »Romd4sel«
Steuersignale gesetzt wird.
Sprechen Sie per Software
Adressen im Bereich von
$FB0000 bis SFBFFFF an,
triggert ein  kurzer Low-
Impuls des Rom3sel-Signals
das Flip-Flop an seinem
Clear-Eingang so, daB an sei-
nem nichtinvertierenden Aus-
gang ein Low-Pegel entsteht.
Dieser Pegel schaltet die
Adressen Uber den »Tri-
State«-Treiber 1C4 auf den
Bus. Sprechen Sie aber den
AdreBbereich  $FA0000 bis
$FAFFFF zum Auslesen der
Datenleitungen DO bis D7 an,

erzeugt ein kurzer Low-
Impuls auf der Rom-
4sel-Leitung, die auf den

Clock des Flipflops flhrt, ein
High auf dem nichtinvertie-
renden und ein Low auf dem
invertierenden Ausgang. Fol-
ge: Der Ausgang des AdreR-
treibers 1C4 wechselt in den
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Computersysteme

Unsere Wechselplatte"Spezial” kénnen Sie
am Macintosh™ und Atari ST™ und Spectre
und IBM™ - kompatiblen betreiben. Sehr
komfortable Software und alle Kabel zum

Betrieban Atari (wirverwenden ausschlief-

lich ICD-Hostadapter! ), Spectre und
Macintosh gehdren zum Lieferuml'ang! Fur
AnschluB an IBM kann - falls nicht bereits
vorhanden - ein Adapter erworben werden.
Ein Jahr Vollgarantie.

Diese Platte ist TT-tauglich

Auch unsere Festplatten "Spezial 42" und
"Spezial 105" kénnen Sie am Macintosh™
und Atari ST™ und Spectre und IBM™ -
kompatiblcn betreiben. Sehr komfortable
Software und alle Kabel zum Betrieb an
Atari (wir verwenden ausschlieRlich ICD-
Hostadapter!), Spectre und Macintosh ge-
héren zum Lieferumfang! Fir AnschluB an
IBM kann - falls nicht bereits vorhanden -
ein Adapter erworben werden.

Sollte in der Garantiezeit eine Reparatur
notwendig werden, wird fur die Dauer der
Reparatur schnellstens kostenlos ein Er-
satzgerat gestellt! (Nicht in jedem Fall die
gleiche Platte, aber mindestens 40MB SCSI
bzw. Wechselplatte). Bitte fordern Sie unser
"SPEZIAL"-Info an.

Fordern Sie unser Lieferverzeichnis an.

HG Computersysteme
Karl Hamacher-Gatzweiler

Wechselplatte

(SyQuest) incl. 44MB Medium !

DM 1880,-
Wechselmedium44VB

firalleam Atari gangigen Wechselplatten

DM190,-

Festplatten

Diese Platten sind TT-tauglich

Quantum 42MB, 780kB/s, 13ms

DM 1180,-

Spezial 105

Quantum 105MB, 780kB/s, 19ms

DM 1780,-

Handleranfragen willkommen!

GiselastralRe 9 +5100 Aachen
Tel. 0241/603252

2 mal in der Woche Beratungs-Hotline von 18-24 Uhr. Wochentage wechseln, bitte erfragen
bzw. dem Anrufbeantworter entnehmen. Auch ,,Noch-Nicht-Kunden" sind willkommen!

Ware doch gelacht, wenn wir die Erde
nicht in den Griff bekdmen. Oder?

In Sidamerika und Sudostasien
fihren kerzengerade Schneisen in
den tropischen Regenwald, damit
er besser ausgebeutet wer
den kann. In Frankreich
wird gerade versucht, die
Loire aus Profitintcresse

K«

zu begradigen. Und auch bei uns
haben viele Flisse und Béache
langst keine Windungen mehr.
Bitte helfen Sie mit, die
Natur vor dem menschli-

chen Raubbau zu schitzen.
SchlieBen Sie sich uns an.

WWF
Mensch, die Zeit drangt.

!0 Bitte informieren Sie mich ausfihrlicher tiber die Erfolge und Ziele desWWF. H

Name und Anschrift:

| URweltstiftung W W F-Deutschland, 1)r. Dietrich W. Haag. PF.701127. 5000 Frankfurt 70.
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hochohmigen Zustand tber
und erlaubt das Einlesen der
Daten.-Die Dateniibernahme
Uber IC6 erfolgt immer dann,

wenn Sie Romd4sel anspre-
chen.
Zum Aufbau:

Nachdem Sie die Platine
selbst geatzt oder besser Uber
unseren Service bezogen ha-
ben, missen Sie vor dem Be-
stiicken noch fiir die genaue
Passung der Platine im ROM-
Port sorgen. Dazu feilen Sie
am besten abwechselnd, links
und rechts an den Platinensei-
ten so lange das Material weg,
bis sich die Platine einschie-
ben 1aRt. Dabei miissen beide
Pinreihen des ROM-Ports si-
cheren Kontakt zur Platine
haben.

Danach beginnen Sie mit
dem Bestiicken: Hierzu léten
Sie zuerst die Briicken aus iso-
lierter Litze ein, dann die Kklei-
neren und niedrigeren Bautei-
le, die IC-Fassungen und zu-
letzt die Stiftreihen. Setzen
Sie die ICs noch nicht ein.

Jetzt kontrollieren Sie am
besten mit einer Lupe lhre
Loétpunkte auf eventuelle
Schwachstellen oder Kurz-
schliisse. Haben Sie alle Ar-
beiten sorgfaltig erledigt, be-
ginnt der Testlauf.

Hierzu stecken wir die Pla-
tine in den ROM-Port und
schalten den ST ein. Lé&uft
dieser normal an, Uberprifen
Sie mit einem Voltmeter alle
Spannungen und Massepo-
tentiale auf der Platine. Erst
jetzt sollten Sie nach dem
Ausschalten des ST die ICs
einsetzen und einen weiteren
Funktionstest des Computers
durchfiihren. Erst wenn auch
dieser erfolgreich ist, kann die
Programmierung beginnen.

Es liegt eigentlich nahe, rei-
ne Maschinen- bzw. Assem-
bler-Programme zu verwen-
den, die Beispiele des jedem
ST beiliegenden »Omikron
Basic«, machen aber jedem
die Nutzung maglich.

Zuerst einige grundlegende
Programmiertips hinsichtlich
unserer Schnittstelle:

Um den gesamten Ausga-
beteil — also die zweimal acht

Adressen — auf Low zu set-
zen, geben Sie einfach den Be-
fehl  »PEEK(&HFBO0000)«
ein. Hierbei geht Rom3sel
kurz auf Low, triggert Uber
die FF-Kombination die Lat-
ches und Ubernimmt die gulti-
gen Daten (alle Low in diesem
Fall).

Wollen Sie hingegen den
Eingangsteil abfragen, klappt
das mit »(PEEK(&HFA
FFFF)«. Hierbei stellen Sie
einfach eine beliebige Binar-
kombination an den DIL-
Schaltern des Boards ein und
geben den Befehl ein. Je nach
gewéhltem  Ausgabeformat
(Dezimal, Binédr etc.) er-
scheint ein der Schalterstel-
lungen entsprechender Zah-
lenwert auf dem Monitor.

Ein Beispiel:

Stellen Sie alle Schalter auf
Low, so erhalten Sie in dezi-
maler Darstellung die Zahl 0
am Bildschirm. Anders wenn
Sie alle DH~Schalter auf
High stellen: Hier erscheint
die Zahl 255, die gleichbedeu-
tend mit der Addition von 2°
bis 2t entsprechend dem
8-Bit-Port des Experimentier-
boards ist. In unserem Listing
erscheint diese Art des Einle-
sens in den Zeilen 79 bis 92.
Sie erhalten die Darstellung
der ermittelten Zahl am Bild-
schirm in binarer Form, ana-
log zur aktuellen Schalterstel-
lung. Dies erlaubt die Ausga-
befunktion »bin$« des Omi-
kron-Basic (Zeile 86).

Stuckliste

ICI 7408

IC2, IC3 74HCT273
IC4, IC7 74LS541

IC5 7473

IC6 74HCT373

RI 12 k

Cl 220 pF

El, E2 100 (IH16V Tantal
C2..C4 10 nF Keramik

Platine und Experimen-

tier-Board: 16-Bit-1/0-

Port

Best.-Nr. 380301 bei Bar-

dehle Datentechnik
Bezugsquelle der Platine und des Experimentier-
Boards: Bardehle Datentechnik, Lange StraRe

51, Postfach 1170, 4796 Salzkotten, Tel.:
052/5861 18
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Kommen wir nun zum Aus-
geben einer einfachen Binar-
zahl auf die LED-Reihen.
Prinzipiell sollte dies ja dhn-
lich wie das Einlesen ablau-
fen.

Doch Vorsicht: Wie aus un-
serem Listing zu sehen ist,
muBten einige »Klimmziige«
gemacht werden, um eine
saubere Darstellung an den
LEDs gemal der Binarform
der eingegebenen Zahl zu er-
reichen. Dies liegt an der ge-
wohnungsbedurftigen  Art,
mit der der 68000er Prozessor
seine Daten verarbeitet. Doch
hierliber gibt ja das Listing in
den Zeilen 39 bis 47 Aus-
kunft. Eine besonders augen-
und ohrenfreundliche An-
wendung auf dem Versuchs-
board ist beispielsweise die
Steuerung eines kleinen Elek-
tromotors in den Funktionen
Rechts-, Linkslauf und Stopp.
In Verbindung mit einer
Drehzahlabfrage, die tber ei-
nen am Motor angebrachten
Drehfliigel, einer LED und
Fotodiode realisiert wurde,
lassen sich hier eindrucksvol-
le Experimente erarbeiten.

Frohliches
Bit-Schieben

Die Funktion des Motor-
laufs bestimmen die Bits 6
und 7 des Ausgabe-Ports A.
Das entsprechende Impulssi-
gnal der Fotodiode liegt zur
Abfrage an Bit 4 desselben
Ports an. In unserem Pro-
gramm realisierten wir nur die
Steuerung des Motors: mit
der Ausgabe von Peek
(&HFB0000+32768) in Zeile
66, wobei 32768 gleich 215 al-
so dem Bit 15 unseres Ausga-
be-Ports entspricht. Wenn Sie
sich erinnern, daB wir unser
Ausgabeformat von 16 Bit in
zwei 8-Bit-Ports unterteilt ha-
ben, erkennen Sie, dalR dieses
Bit 15dem Bit 7 des Versuchs-
Boards zugeordnet ist. In wei-
teren Zeilen des Listings pro-
grammieren Sie noch den
Rechtslauf (Zeile 70) und
Stopp (Zeile 62). Ein letztes
Anwendungsgebiet, das wir
an dieser Stelle noch erdrtern
wollen, ist die Funktionsweise
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des D/A-Wandlers (Digital/
Analog) und eines A/D-Kon-
verters (Analog/Digital). Da
solche Techniken flr jeder-
mann, der mit der Hard- und
Software eines Computersy-
stems zurechtkommen will,
geldufig sein mussen, sind auf
dem Experimentier-Board ei-
nige vorzuglich vorbereitete
Experimente zu diesen The-
men vorgesehen. Wichtigstes
Bauteil bei diesem Experi-
ment ist der auf dem
Experimentier-Board  inte-
grierte 8-Bit-D/A-Wandler

Messen und
Anzeigen

(lus Wandlungzeit). Dieser
Chip erzeugt aus dem digital
anliegenden 8-Bit-Wort eine
dem digitalen Wert entspre-
chende analoge Spannung.
Diese Spannung (Formel: Bi-
nérwert x 0.01V) 1&Rt sich z.B.
an einem Bargraph-Display
(Balkenanzeige) in  acht
Schritten beobachten. An
dem externen Analogausgang
des  Experimentier-Boards
lassen sich diese Signale dann
weiter verarbeiten oder dar-
stellen. Der Anwender lernt
mit diesem Experiment sehr
einfach, analoge Signale wie
Sinus, Ségezahn etc. in digita-
ler Form zu programmieren.
Doch auch ein einfacher
A/D-Wandler ist auf dem
Board implementiert. Er
funktioniert in Zusammenar-
beit mit dem bereits erkl&rten
D/A-Konverter. Ein beliebiges
digitales Signal wird in seine
dquivalente Analogspannung
umgesetzt und dann einem
Vergleicher (Komparator) zu-
gefuhrt. Legt man nun —ent-
weder extern oder Uber ein
Potentiometer (auf dem
Board integriert) — eine wei-
tere Spannung an, schaltet
der Komparatorausgang, je
nach Hohe der Spannung,
auf High oder Low. Dieses Si-
gnal laRt sich wiederum aus-
lesen und mit dem urspriingli-
chen Digitalwert vergleichen.
Der genaue Analogwert laRt
sich dann durch schrittweise
Annéherung des digitalen Si-
gnals an das Analoge ermit-

DER ETWAS
ANDERE
VERSAND!

24-Stunden-Service!

Wir garantieren, dag jede Bestellung spatestens 24 Stunden nach Eingang unser Haus
verlaBt, sofern verfugbar. Auf alle gekauften Artikel erhalten Sie natarlich volle
Garantie. Wir fihren jede verfigbare Hard- und Software fur den Atari ST, sowie alle
Bucher. Hier ein kleiner Auszug aus unserem reichhaltigen Programm

SPIELESOFTWARE
Anarchy

Back to the Future Il
Badlands

Block Out

Botics

Cadaver

Chaos Strikes Back
Dragonflight

Elite

F-16 Falcon

-16 Falcon Mission Disk Il
F-19Stealth Fighter
F-29 Retaliator

Finale

Flight Simulator Il deutsch
jede Scenery Disc dazu
Flood

Geisha

Gold of the Aztecs
Immortal

Imperium

Kaiser

Kick off Il

Leisure Suit Larry Il
Loopz

Lords of Doom

On the Road

Operation Stealth

Pang

Party Time Compilation
Pirates

Player Manager
Populous
Powermonger

Psion Chess

Rogue Trooper

sim City

Space Quest Il
Sporting Gold Compilation
Their finest Hour
Turrican

Wings of Death

Zak McKracken

ATARI POWER PACK
Compilation mit 20 Super-Spielen
original von Atari

2.B. Gauntlet I, Outrun, Space
Harrier, Starglider, Afterburner

OXYD - der Nachfolger von Esprit
Diskette - als PD frei kopierbar nur
das Buch - ab 10. Level ein Muf8

Der Hit - Disketten zum Schleuderpreis

10Stck.Packungen
3.5" NO NAME MF2DD
5.25'NO NAME MD2D
3.5" FUJI MD2DD

UNSER TIP DES MONATS:
NINTENDO Gameboy incl. "Tetris"
NINTENDO Telespiel incl.

“Super Mario Bros.”
ATARI LYNX- incl. Com-Lynx-Kabel

60,-
85,-
80,—
65,-
65,-
85,—
80.-
85-
65-
80.-
65-
95-
75-
85-
85,-
45-
85.—
90,-
60,-
65,-
85,-
120,-
65,-
115,-
70,-
90,—
85,-
85,—
90,-
80-
80.-
65.-
85,-
95,-
75—
85,-
85,-
95,-
80-
95.-
65,-
85,-
75-

135,—

8,50

20,-

159-

199-
299-

fir alle Gerate: Spiele + Preise auf Anfrage

PUBLIC DOMAIN:

Aus unserer umfangreichen PD-Sammlung

fir den ATARI ST kostet
JEDEDISKETTE

CAD/Graphik
Arabesque
Convector
Omikron DRAW
Stad

That's Pixel

nurs5,-

275-
245.—
125 —
175,-
145.-

DTP/Textverarbeitung/Editoren:
CAD 3D Cyber Studio

Calamus Outline Art

Edison

Lektorat

PKS-Write

script

Script 2

Signum 2.0

175,-
395-
165.-
148,-
195,-
195-
295-
440-

unsere Zusatzprogramme fiir Signuml/STAO:

Headline GroBschriften
Fontmaker
Convert

SDO merge

SDO index

SDO preview
SDO graph
Script-Trenn

Meta' Map
Tempus 2.10
That's Write
1stWord plus 3.15
1st Proportional

Datenbanken/Tabellenkalkulation
Easy Base

LDW-Power Calc

Steuer Tax '90

That's Adress

Themadat

Programmiersprachen:
Omikron Compiler
ST Pascal plus
Turbo C 2.0 ab
Utilities:

Anti Virus Kit
BTX-Manager3.02
Copy Star 3.0
Interlink

Mortimer
Neodesk 3.0
Revolver
Wordtlair

MS-DOS auf dem ATARI ST:
PC-Speed (Einbau gegen Aufpreis)
AT-Spced (Einbau gegen Aufpreis)

Zubehor:

Staubschutzhauben Kunstleder fiir:
ATARI SM 124

ATAR11040 oder Mega Tastatur je
ATARI 260/520 ST

Mega ST Set Monitor +Tastatur
andere Monitore + Drucker

Media Box 3.5' f. 150 Disk's

Alternative Mause:
Logitech-Maus Pilot
Atari-Maus

Marconi Trackball

Hardware:
Monitorumschalter

NEC P 60 Drucker

NEC P 20 Drucker

Profile 20 Festplatte

Profile 30 Festplatte

Profile 40 Festplatte

Profile R44 Wechselplatte
ATARI STE. 1MB

ATARI STE, 2MB

ATARI STE, 4MB

ATARI MEGAST1

ATARI SC 1224 Colormonitor
ATARI SM 124 SW-Monitor

* Gerat ohne ZZF-Nummer

95,-
95,-
95,-
50,-
50,-
50,-
50,-
50,-
50,-
125-
345-
245,-
115,-

245,-
345,-

95,-
185-
245-

175,-
245-

95,-
385,-
165.-
75,-
75,-
95,-
75.-
245,-

395-
495,-

30,-
20,-
15,-
50-

auf Anfrage

40-

95-
78,-
195-

60,-
1395-
850,-
599-

1798-
795-
1195-
1495-
995-
585,-
350-

Kostenlose Kataloge fur PD, Bicher, Hardware und Software bitte getrennt unter
Angabe Ihres Com putertyps anfordern. Lieferung per NN zzgl. 7,- DM Versandkosten.
Bei Vorauskasse zzgl. 3,- DM, ab 100,- DM Bestellwert versandkostenfrei. Auslands-
versand grundsatzlich zzgl. 15,- DM Versandkosten.

COMPUTER-VERSAND

chlichtin

...der etwas andere Versan

Rund um die Uhr:
Playsoft-Studio-Schlichting

'S* 030 /786 10 96

Computer-Software-Versand GmbH
Postanschrift / Ladengeschaft: KatzbachstralRe 8

D-1000 Berlin 61
Fax: 030/786 19 04 +Handleranfragen erwiinscht

aMmm
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teln. Wir programmierten ein
einfaches Programm (Zeilen
95 bis 113) in dem Sie einen di-
gitalen Wert vorgeben, der
dann durch das Potentiome-
ter (analog) verglichen wird.
Springt das ermittelte Bit um,

26 anJEimm

befinden Sie sich mit dem
Analogwert in direkter Um-
gebung des Binarwerts und
kdnnen diesen umrechnen.
Vielleicht hat sich jetzt
beim einen oder anderen Le-
ser das Interesse an dieser

komplexen Materie verstarkt,
so dal} er beispielsweise durch
unsere  16-Bit-1/0-Schnitt-
stelle und diesem hervorra-
genden Versuchs-Board einen
leichten Einstieg in die Welt
der elektronischen Steuer-

und Regelungstechnik findet.
Den Quelltext unseres kleinen
Demoprogramms  erhalten
Sie auf unserer Leserservice-
diskette oder auf Anfrage als
Ausdruck bei der Redaktion.

(uw)

Bild 5. So bestiicken Sie
die Platine

Ausgabe 2/Februar 1991



Es gibt
Software,
die lhrem

Computer zeigt
was er kann.

Slut 10

tms CRANACH®Studio

CRANACH ist eingetragenes Warenzeichen der Firmatms
CALAMUS ist eingetragenes Warenzeichen der Firma DMC

8400 Regensburg
Cranachweg 4
Tel: 0941-95163

ATAR! ist eingetragenes Warenzeichen der Firma ATARI

GEM ist eingetragenes Warenzeichen der Firma Digital Research

Fax: 0941-991236

Das erste Programm fir die echte
Bildverarbeitung (EBV) in Grauton
und in Farbe auf ATARI® ST und
TT. Lauffahig auf SM124, SM194
und allen GEM® Farbgraphikkarten.
Uber 16,77 Mio. Farbtdne und/oder
256 Graustufen. Beliebige Wand-
lung zwischen Grauton-, Bitmap-,
Farbgraphiken; mit Vektor-Modul

Die Megafile zum Microprelis!
Megafile 30 jetzt nur noch 698,-

Atari 520 STE 798,-
Atari STE 1MB 888, -
Atari STE 2 MB 1188,-
Atari STE 4 MB 1388,
Atari Mega ST 1 998,
Atari Mega ST 2 1698,
Atari Mega ST 2/4 MB 1998,
Atari SM 124 298,
Atari SC 1224 548,
AT Speed 444,
Supercharger 666,
Atari Megafile 60 1198,
Star LC 24-10 698,
Turbo 16 598,

Speichererweiterungen:

ST/STE auf 1MB 99,-
STE auf 2 MB 298,-
ST auf2,5 MB 448,-
STE auf4 MB 598,-
ST auf4 MB 748,-
Atari Portfolio 398,-
1 ST Word Plus 148,-
Word Perfect 148,-
Adimens ST Plus 248,
Aditalk ST Plus 248,
Turbo C Pro 398,
Power Pack 99,
Public Domain 5,

auch Vektorgraphiken. In der EDV-
Welt einmalige Mdglichkeiten. Kom-
patibel zu vielen Programmen (z.B.
CALAMUS®, tms VEKTOR3). Um-
tausch von tms CRANACH mdglich.
Weitere Informationen erhalten Sie
nur bei lhrem ATARI® EBV-Fach-
handler oder direkt bei tms unter
Angabe des Kennwortes 'L-114.

WITTICH COMPUTER GMBH

VERSANDZENTRALE

TulpenstraBe 16, 8423 Abensberg
Tel. & Fax 09443/453

LADENVERKAUF

LuitpoldstraBe 2,8400 Regensburg
Tel. 0941/562530, Fax 0941/562510
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Lohnt es tberhaupt, ei-
nen nagelneuen ST zu
kaufen? Tuts ein ge-
brauchtes Gerét nicht
genauso? Wir verraten
Ihnen, worauf Sie beim
Gebrauchtkauf  unbe-
dingt achten sollten.

Hartmut Ulrich

in Atari ST muR her,
soviel steht fest. Nur
— Mega ST4, Mega
STE, TT, ST 1040, ST 260,
520+, 1040 STE, 1040 STFM
— welcher darfs denn sein?
Wahrend die einen fir 300
Mark und weniger uber
Kleinanzeigen-Zeitschriften
(z. B. »BIT-Markt« oder
»Computer Flohmarkt«) ver-
scheuert werden, protzen die
anderen mit Preisen (Uber
7000 Mark. Dabei ist langst
nicht alles Gold, was glanzt
— zumindest nicht fur jeden
Zweck. Ein Computer, der
schon ein paar Jahre auf dem
Buckel hat, wird auch weiter-
hin nicht streiken, wenn man
nichts an der Technik andert
—die meisten Hardware-Feh-
ler treten erfahrungsgeman in
den ersten Monaten auf.
Wer seinen ST mit GroB-
bildschirm,  Beschleuniger-
karte oder im Netzwerk be-
treiben will, ist mit einem Me-
ga ST allemal gut beraten.

520er hat oft
die Nase vom

Ansonsten jedoch haben er-
staunlicherweise die Kkleinen
— und viel preiswerteren —
520er nur allzuoft die Nase
vorne. Viele von ihnen z. B.
besitzen einen HF-Modula-
tor. Damit lassen sie sich di-
rekt am Fernseher anschlie-
Ren — praktisch, wenn man
kein Geld fur einen Farbmo-
nitor hat. Maus- und Joy-
stickport liegen — im Gegen-
teil zum 1040er oder Mega —

28 &pakaim

Kaufberatung

AuUS zwelter

Nnala

Falls ihr Desktop einmal so aussieht, haben Sie einen RAM-Defekt

noch halbwegs bequem er-
reichbar rechts am Geh&use.
Und wer sich beim Anschlie-
Ren der Festplatte an einen
1040er (ber die ungeschickt
plazierte DMA-Schnittstelle
geédrgert hat (mitgelieferte
Kabel sind meist zu kurz), der
wird das 520er Geh&use dop-
pelt zu schatzen wissen. Ach
ja, da wéren noch die Flop-
pies: Die eingebauten Billig-
Laufwerke in 1040ern oder
Mega STs jaulen teilweise
zum  Gotterbarmen und
manch ein Anwender hat
schon die schlimmsten Ver-
winschungen uber den Aus-
werfhebel  seines  Mega-
Laufwerks  ausgesprochen,
weil Disketten nur mit Tricks
und beiden Handen ins Flop-
py zu bringen waren. Vom in-
tegrierten  »Wirstchengrill«
(Netzteil im 1040er) oder der
»Luftschutzsirene«  (Lufter
im Mega ST) braucht man
erst gar nicht zu reden...
Klare Sache, dal die mei-
sten gebrauchten STs irgend-
wie umgebaut und erweitert
daherkommen. Mit viel Bei-

werk — vom PC-Emulator
bis zum Autoswitch-Over-
scan — entfalten sie namlich
erst ihre wahre Leistungsfa-

Tuning wird
gerne gesehen

higkeit. Lotstellen und Um-
bauten sollten daher nicht
gleich abschrecken — Vor-
sicht ist erst dann geboten,
wenn die durchgefuhrten Ar-
beiten offensichtliches Flick-
werk sind, um defekte Sockel
oder Bausteine zum Dienst zu
bewegen (z. B. Kabelbinder
um MMU-Sockel oder Lotar-
beiten am GLUE).

Nehmen Sie sich fur den
Test lhres Wunschgerdéts ein
paar Stunden Zeit und statten
dem Anbieter einen Besuch
ab. Mit im Handgepack: Eine
Utilitydiskette mit Speicher-
test-Software (z. B. das PD-
Programm »Memtest«), Soft-
ware zum Messen der Floppy-
drehzahl, einen Texteditor, ei-
ne kopiergeschitzte Diskette,
vielleicht sogar ein Dongle

und etwas Werkzeug (z. B.
Kreuzschlitz-Schraubenzie-
her und Flachzange).

Lassen Sie den Computer
aufbauen und einschalten.
Viele Mangel verrat bereits
der Blick auf den Bildschirm:
Einen defekten Arbeitsspei-
cher z. B. erkennt man an feh-
lerhaften Pixelreihen auf dem
Desktop. Hier sorgt ein
RAM-Test per Software fir
Durchblick. Wurde der Moni-
tor »aufgedreht«, also der
Atari-typische »Trauerrand«
durch Verdrehen von HSync
und VSync beseitigt? Solche
Monitore werden durch die
erhohte Strahlspannung stér-
ker belastet, ihre Lebenser-

Phosphorschicht
stark angegriffen

Wartung sinkt dadurch um et-
wa 30 Prozent. Auferdem
verzerrt sich beim Aufdrehen

die Bildschirmgeometrie.
Auch »Hyperscreen« oder
»Autoswitch-Overscan« be-

lasten den Monitor zusatz-
lich, obwohl der Computer
durch den Eingriff eine gro-
Rere Bildauflosung erhalt.
Wie stark ein Monitor »aus-
genudelt« ist, erkennt man u.
a. daran, ob eine Maske in die
Phosphorschicht der Rohre
gebrannt ist (man sieht z. B.
Desktop-Konturen auch bei
ausgeschaltetem  Monitor)
oder die Regler fur Helligkeit
und Kontrast stehen bereits
an den oberen Grenzen, ob-
wohl das Bild weder zu hell
noch zu kontrastreich ist. Be-
reits beim Booten sollten Sie
darauf achten, dal der ST
gleich beim ersten Anlauf
hochféhrt, also keinen Reset
durchfuhrt und dann noch
einmal beginnt.

Nun werfen Sie einen Blick
aufs Keyboard: Funktionie-
ren alle Tasten auf Anhieb?
Starten Sie den Texteditor und
probieren Sie alle Tasten aus.
Einige wurden vielleicht so
sehr maltréatiert (besonders
durch Spiele), daB sie entwe-
der abgebrochen sind (und
wieder draufgesteckt) oder
nicht mehr zuverldssig an-
sprechen. Viele STs wurden
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nachtraglich mit anderen Ta-
stenkappen versehen (z. B.
von RTS) oder die Gummi-
puffer der Tasten wurden ent-
fernt, um den schwammigen
Druckpunkt zu verbessern.
Vorsicht bei »Return« und
»Space«: bei der Modifika-
tion brechen gerne die schwa-
chen Kunststoffaufthdngun-
gen der Drahtbiigel aus — als
Folge sprechen die Tasten
beim Dricken links und
rechts des Sockels nicht mehr
korrekt an.

Ahnlich sieht es bei der
Maus aus: Offnen Sie den
Deckel an der Mausunterseite
und kontrollieren Sie Gum-
mikugel und Walzen. Ver-
schmutzungen lassen sich mit
Skalpell oder Nadel entfer-
nen. Schrauben Sie die Maus
auf und Kkontrollieren die
Druckpunkte der Mausta-
sten: Temperamentvolle Be-
nutzer beschadigen oft die
schwachen Anschlagssockel
aus Kunststoff an den Tasten-
unterseiten: Sie durfen keine
Risse oder Bruchstellen auf-
weisen. Kontrollieren Sie, ob
die Justierschrauben der Fo-
tozellen auch noch mit Lack
gesichert sind.

AnschlieBend (berpriifen
Sie alle Schnittstellen des
Testkandidaten: Sitzen die
angeschlossenen Stecker fest?
Fuhrt der ST schon bei leich-
tem Rdtteln am Monitor-
stecker einen Reset durch?
Treten Fehler beim Erkennen
eines Dongles auf? Besonders
der ROM-Port  reagiert
prompt &uferst empfindlich

Der ROM-Port
reagiert emp-
findlich

auf verbogene oder ausgelei-
erte Kontakte.

Lassen Sie einen Drucker
anschliefen und drucken ei-
nen Probetext: Oft Ubersieht
man beim Test, daR die paral-
lele Schnittstelle beschadigt
ist, weil der Benutzer mit ein-
geschaltetem Computer Ka-
bel eingesteckt oder abgezo-
gen hat. Vorsicht ist auRer-
dem bei NEC-Druckern ge-
boten: Sie belasten den paral-
lelen Port des ST besonders
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stark, wenn sie nicht mit einer
kleinen Schaltung gepuffert
wurden. Bei defektem
Parallel-Port hat oft auch der
Soundchip gelitten. Primiti-
ver Schnelltest: Funktioniert
der Tastaturklick noch? Oder
die Sound-Ausgabe beim
Spielen? Ebenso sollten Sie
sich die Funktion der seriellen
RS232-Schnittstelle demon-
strieren lassen (mit einem
Drucker oder Modem).

Ofthatder
Soundchip
gelitten

AnschlieRBend testen Sie al-
le Laufwerke: Lesen Sie lhre
mitgebrachten Disketten? De-
justierte Laufwerke erkennen
nur Disketten, die auch mit
der falschen Drehzahl forma-
tiert wurden. Falls Sie keine
Software zum Testen der
Drehzahl besitzen (gibt es als
PD) tut es auch eine kopierge-
schitzte Diskette: Wenn die
Schutzabfrage das Laufwerk
akzeptiert und das Programm
ohne Murren startet, ist das
Floppy normalerweise o0.k.
Formatieren und kopieren Sie
mehrere  Disketten.  Wie
sieht’s aus? Keine Fehler?

Jetzt schrauben Sie den
Rechner auf. Halt! Beachten
Sie immer: Wird das Gerat
mit Restgarantie angeboten,
dirfen die Siegel an den
Schrauben nicht verletzt sein!

Sind die Abschirmbleche
noch vorhanden? Bei vielen
STs (besonders den kleinen)
wurden die Bleche entfernt,
um Platz fir Erweiterungen
zu schaffen. Solche Geréte
sind natiirlich zuséatzlich ge-
féhrdet — von der induktiven
Spannung bei Gewittern bis
hin zum Stromtod durch sta-
tische Aufladung. Die Bleche
wirken als Faradayscher Ka-
fig. Es genligt also auch,
wenn die Innenseite des
Computer-Geh&uses mit Alu-
folie oder einem engen Draht-
geflecht (mit Masse-An-
schluB) ausgekleidet ist.

Legen Sie die Tastatur zur
Seite (Sie kénnen den Tasta-
turstecker abziehen) und ent-
fernen das Abschirmblech,
indem Sie die Laschen gera-

debiegen. Falls es sich um ei-
nen dlteren 520er handelt, bei
dem die Laschen noch verlé-
tet sind, kénnen Sie sich den
Blick ins Innere sparen: Da
war wohl noch keiner dran.

Vorsicht! Fir einige Tests
muB der Computer einge-
schaltet sein. Achten Sie zu
Ihrer eigenen Sicherheit sorg-
faltig darauf, dal Sie keine
spannungsfihrenden  Teile
mit bloRen Hé&nden berih-
ren! Sie gefahrden nicht nur
sich selbst, sondern auch
empfindliche  CMOS-Bau-
steine: Die statische Aufla-
dung lhrer Hande kdnnte zur
Zerstorung genligen. Verwen-
den Sie fur Tests einen isolier-
ten Schraubenzieher etc.

Fallen lhnen ungewdohnli-
che Verdrahtungen oder Pla-
tinen auf? Lassen Sie sich die
korrekte Funktion der Ein-
bauten demonstrieren. Besit-
zen die Chipfassungen der
Bausteine GLUE, MMU und
Blitter noch ihre Haltefedern?
Einige Mega-STs wurden
noch ohne Blitter ausgelie-
fert. Wundern Sie sich also
nicht, wenn der Menipunkt
»Blitter« im TOS sich nicht
aktivieren 1afRt.

Alle Fioppy-
Controller sind
ungeeignet

Wer ein 1,44-MByte-HD-
Laufwerk anschliefen mdch-
te, sollte vorher Gberprifen,
welchen  Floppy-Controller
das Gerét besitzt: Western-
Digital-Controller der alten
Bauform eignen sich nicht, da
sie keine Erh6hung der Takt-
frequenz zulassen.

Wurde der MC 68000
nachtréglich gesockelt? Bela-
sten Sie die CPU mit leichtem
Druck (etwa ein Kilo). Hangt
sich der Computer auf? Wenn
ja, hat die Platine wahr-
scheinlich  einen  Haarril3.
Achten Sie auf Speichererwei-
terungen: Gesteckte Losun-
gen fihren sehr oft zu
Wackelkontakten, die MMU
sitzt nicht mehr zuverlassig
im Sockel.

Das externe Netzteil der
520er und 260er liefert gerade

Basteleien

so eben die notwendige Lei-
stung: Wurde der Rechner
dann nachtraglich mit zusatz-
lichem Speicher ausgestattet
(ab 2,5 bis 4 MByte), reicht die
Leistung des Netzteils even-
tuell nicht mehr aus, da
schnelle Megabit-RAMs be-
kanntlich sehr »hungrig«
sind. Die deutlichsten Sym-
ptome: Absturz, Gelbstich
des Monitors und Ausfall ein-
zelner Schnittstellen.

Ein Blick in die Infozeile
des Betriebssystems verrét Ih-
nen, mit welcher TOS-Version
Ihr Kandidat arbeitet. Viele
nagelneue Megas beispiels-
weise besitzen noch das alte

Neue Gerate mit
altem TOS

Blitter-TOS 1.2. Ohne die neu-
en Fileselect-Boxen des neuen
TOS 14 (»Rainbow-TOS«)
macht die Arbeit keinen rech-
ten SpaB. Problemldsung:
Ein alterer ST 4Rt sich ohne
weiteres mit neueren TOS-
Versionen nachristen (die
ROMs gibt’s bei Atari).

Zu guter Letzt sollte der
Computer einige Stunden am
Stick  betrieben  werden:
Wenn der Computer nicht
tatsdchlich wegen Uberhit-
zung abstiirzt (kommt im
Sommer durchaus vor), fangt
manchmal das Bild an zu
flimmern. Das liegt dann am
Shifter — der ist némlich
ganz schon temperaturemp-
findlich — und fir manche
Bauteile (z. B. Emulatoren,
Beschleunigerkarten oder
Trafo) sind 70 Grad Celsius
nichts Ungewdohnliches.
Wenn das Bild sehr stark
flimmert oder verzerrt er-
scheint, befindet sich wahr-
scheinlich eine externe Stor-
quelle in der Né&he, z. B. das
Netzteil oder ein zweiter Bild-
schirm steht zu nahe am Mo-
nitor und lenkt den Katho-
denstrahl ab.

Wenn der Gute alle Tests
wacker Gbersteht, kénnen Sie
dem Anbieter getrost den
Kaufpreis auf den Tisch blat-
tern. Falls nicht, sollen Sie
den Preis gehorig runterhan-
deln... (hu)
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U nsere Jubilaumsdiskette haben wir zum An
laR genommen, den Freunden realistischer
und historisch relevanter Simulationsspiele einen
besonderen Leckerbissen zu servieren. Mit der
2200 im Laufwerk geht die Datenreise zuriick ins
Jahr 1917: In lhrer fliegenden Kiste aus Stoff, Sperr-
holz und Draht werden Sie in den Morgenhimmel
aufsteigen und sich dem Roten Baron stellen.
Die Luftkampfsimulation von Richard Spiller ist
auf besonderen Wunsch des PD Pool program-
miert worden. Aufbauend auf dieser Grundversi-

BIT

ZAHLT

2191

Ramdisk von R Grothmann lauft
unter TOS 14 Legt Ordner automa-
tisch an.

Bapf 1.2e Einschaltverzégerung
fur die Festplatte. Zeichnet Apfeh
mannchen wéahrend des Bootvor-
gangs.

DCopy 3.2 verwaltet, kopiert
und entpackt ARC-Dateien. Viel-
seitiges Kopierprogramm. Eigene
Shell-Oberflache.

Disk Kit 1.8 Disketteneditor mit
attraktiver Oberflache (s/w).

MP Editor ist klein, hinreichend
schnell und vielseitig.

Multi Acc verbindet mehrere
Funktion in einem Deskeintrag.
Multi Deluxe 2.0 enthalt alle
Kontrollfeld-Funktionen und noch
mehr. Sehr vielseitig.

Pattern-Editor gibt Sprites und
Fillmuster als Quellcode aus. Fir
C, Assembler und Basic (s/w).
XDIR Multiaccessory mit vielen
nitzlichen Funktionen. Ordner um-
benennen. Dateien und Subdirek-
tories verschieben.

X~Info 1.1 berechnet den Platz-
bedarf selektierter Dateien. Hilft

beim Kopieren auf Diskette.
B P NXBHS

Edison Utiliy 1.0 enthalt meh-
rere Funktionen in einem Deskein-
trag.

Compare 1.1 vergleicht ASCII-
dateien und spurt Unterschiede
auf. Zahlreiche Hilfs- und Such-
funktionen (s/w).

X-Rechner beherrscht  die
Grundrechenarten und Prozent-
rechnen.

FuB2End 3.0 konvertiert FuRno-

ten von WordPlus in Endnoten.
Loscht (berzahlige Lineale. Uber-
tragt WordPlus Texte nach Word-
perfekt.

All in One Multiaccessory mit
zahlreichen Funktionen.
IBMASCII lbertragt Texte nach
WordPlus, Skript und Signum. Deut-
sche Umlaute und

Lupe zeichnet kleine Bilder und
Icons mit hoher Prazision Ausgabe
als Struktur fur C (s/w).

2192

Datari 1.3 wertet MeRreihen aus
und stellt sie grafisch dar (s/w).
Discothek 2.0 verwaltet CDs,
MCs und LPs auf professionelle
Weise (s/w).

Eagledata 1.9 verwaltet Daten
aller Art auf einfache Weise. Lauft
ab 5I12Kb.

Kassetten Care 1.0 verwaltet
Titel, Interpreten und Kassetten-
nummern. Lauft ab 300Kb.
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Uni Dat 1.01 ist eine universell
ersetzbare Datenbank.

2193
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KC&D 2.0 verwaltet Kurse,
Charts & Depot. Zahlreiche Funk-
tionen (s/w).

Lohn Control uberprift, ob der
Anwender sich in der fir ihn gin-

on wird ein flexibles Rollenspielsystem entstehen,
das die Simulation mehrerer - von verschiedenen
Spielern geleiteten - Staffeln ermdglicht.

Mit freundlichen GriufR3en,

Die "23"

stigsten Steuerklasse befindet.
N S BINHBGK

DyKoVer 1.0 dient der innerbe-
trieblichen Kostenverrechnung.

Kredit 1.17 fihrt Berechnungen
im  Rahmen des Kreditwesens
durch.

2194
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Love & Fun 3.0 PD zeigt, wel-
cher Partner zu lhnen paf3t: In der
Liebe, beim Sport oder am Ar-
beitsplatz. Die neue Version ver-
fligt Gber eine eigene Datenbank
mit I000 prominenten Personen,
die zum Partnervergleich herange-
zogen werden koénnen. Die PD-Ver-
sion erlaubt den Partnervergleich
zwischen finf Personen, die Spei-
cherfunktion ist gesperrt.(s/w).
Sagrotan 4.17 erkennt Compu-
terviren und schitzt Datentrager
vor neuem Befall. Vergleichsviren,
Vergleichsbootsektoren, Miniboot-
programme und Programminfor-
mationen sind in Bibliotheken ent-
halten, die vom Anwender gege-
benenfalls erweitert werden kon-
nen (s/w).

BistDuDa Einschaltverzégerung
fur SCSI-Platten.

Neustart fuhrt Kalt- und Warm-
starts durch. Lauft auch mit der
Gemini-Shell.

Rapunzel 0.98 Multiaccessory

1 Besonderheiten:

f = Lé&uft nur in Farbe
siw = L&uft nur monochrom
E90 = L&uft auch mit Emula 51

von Diskette 2090.
=in englischer Sprache
=Joystick notwendig
B =1MB RAM erforderlich
= Shareware
=GFA-Quellcode liegt bei
= Kontaktkarte eingebaut

XOnZzwo

mit vielen nutzlichen Funktionen.

2195

Kommando 0.2 erledigt die
Abarbeitung von Batch-Dateien.
Ass-Mac 11 Macroassembler
fur Assembler.

Sprite 1.1 editiert und animiert
bis zu 16 Sprites.

Guckrein 0.92 erlaubt das Ar-
beiten mit Dateien direkt im Desk-
top. Lauft mit Gemini-Shell.

2196

ImageLab 2.0 ist preiswerte
Bildverarbeitung fir den SI Ladt
zahlreiche Bildformate.

Elektro-Schaltplan  Zzeichen-
programm mit eigener Bauteil-
Bibliothek.

2197
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Soundmaster 1.0 erstellt Musik-
stiicke, die in Assembler eingebun-
den werden koénnen (f, niedrig.



noch nicht ganz Absturzfrei).
STequenz 1.0 Sequenzer mit al-
len wichtigen Funktionen.

Mididump Soundcreator fiir Korg
DS 8

U-110 Editor 1.0 fir Roland
U-110.

Midi Help 1.0 umfaRt drei Midi-
Utilities:  Sequencer, Arpegiator

und Chordmaker (s/w).

E20 Sounds eréffnet 64 zusatzli-
che Sounds des Roland E20 Key-
boards.

Drums ist Midi Drum-Editor und
Sequencer (s/w).

2198

WS~DOS 0.4 Lernprogramm
und Tool, das den Umgang mit
MS-DOS erlautert.

Stundenplan erfaBt Schulstun-

den und Pausenzeiten. Einfache
Bedienung (s/w).
Tausend-1 stellt  plus/minus

Rechnenaufgaben im ersten Tau-
sender. Verschiedene Ubungsmo-

di sind moglich, sie kdnnen durch
Vergabe eines Zeitslimits noch er-
schwert werden (s/w).

RMAT arbeitet wie ein mathe-
matisches Numeriklabor.

Martins Vokabeltrainer ent
hélt viele deutsche und englische
Lektionen. Attraktive Gestaltung.
Wiederholte Abfrage unbekannter
Vokabeln (s/w).

2199

Mr. Dash ist Paul Dehlis Variante
des Boulder-Dash Themas.
Bubble Geschicklichkeitsspiel mit
Seifenblasen, (s/w).

Bubbles McGee fordert viel Ge-
schick vom Spieler (f).

PD-Szene schon gelesen?

Jetzt mit 84 Seiten und 10.000 Auflage. Bei Ihrem Pool-Handler.

| «

mCisglOi

Crazy Ways enthalt Labyrinthe,
die uberwunden werden sollen.
Sehr schén gestaltet (s/w).

1-2-3 Spielsteine sollen neben-
einander plaziert werden. 50 Le
vel (s/w).

Gnu Chess Portierung des PD
Schachprogramms. Nur Tasta-
tureingabe.

2200

Ritter der Lifte simuliert Duel-
le zwischen waghalsigen Piloten in
fiegenden Kisten aus Sperrholz,
Stoff und Draht. Fokker Dreidecker,
Sopwith Camel, SPAD Xl und wei
tere berihmte Maschinen stehen
den 2-6 Piloten zur Verfigung. Un-

Stifter
drr .
. 1

Zifte

luftkarjfsinuUtion

In ibren illesenden

2-i Spieler.

O0s— — s
terschiedliche Leistungsmerkmale,
aerodynamische Eigenarten und
Bewaffnung der Maschinen ma-
chen jeden Luftkampf zu einer
wahren Zitterpartie. Denn kritische
Treffer, Materialermiudung, Lade-
hemmungen und Pilotenfehler fuh-
ren nicht selten zum jahen Ende ei-
nes morgendlichen Patrouillen-
fluges. Wer nach erfolgreichem
Einsatz den Weg zur heimatlichen
Landepiste findet und seine durch-
locherte Maschine sicher aufsetzt,
darf sich glucklich schatzen. Not-
landungen mit qualmendem und
stotterndem Motor, zerfetzten F&-
chen und kritischen Schaden, ge-
lingen oft nur den erfahrenen Pilo-
ten (siw).

PD-Pool sucht noch einige gute Programme zur Veréffentlichung
auf den Disketten 2201 - 2210. Die Vorstellung erfolgt gleich-
zeitig in mehreren groBen ST- und PD-Zeitschriften.

Die vorgestellten Disketten erhalten Sie exklusiv bei folgenden PD-Anbietern:

B.L.T.S.
Jagowstr. 17
1000 Berlin 21
030 /3938203

HD-Computertechmk
Pankstr. 61

Intersoft

Nohlstr. 76

4200 Oberhausen 1
0208 / 809014

H. Richter Distributor
Hagenerstr. 65

IDL Software
LagerstraBe 11

06151 / 58912

Eschenweg 33

6100 Darmstadt 13

PD-Soft Hermanni

=PD~EXPRESS= J. Rangnow

Ittlinger Stralle 45
7519 Eppingen-Richen

07262 / 5131 (ab 17 Uhr)

Duffner Computer
Habsburgerstr. 43

JOBA
Hollgasse 3
8966 Frauenzell
08373/ 8860

PD-Austria H. Ullmann
Reutemannweg 3

1000 Berlin 65
030/ 4657028-29

WBW-Service
Sielwall 87
2800 Bremen 1
0421 / 75116

5820 Gevelsberg
02332/ 2706

Eickmann Computer
In der Romerstadt 249
6000 Frankfurt 90
069 / 763409

Die Zusammenstellung der PD-Pool 2000er Serie unter-
liegt dem Investitionsschutz: Die Serie darf in der vorge-
stellten Form nur von den hier angegebenen Pool-Teilneh-
mern verkauft werden.

6500 Mainz 1
06131/ 362412

KREATIV-Software
Oberwurzbacher Str. 10
6676 Mandelbachtal
06803 / 3850

Power Per Post
Werner Ratz

PF 1640, 7518 Bretten
07252/ 3058

7800 Freiburg
0761/ 56433

T.S. Service

Szemere Hard & Software
SchleiBheimer 127, 8 M 40
089 /3089408

Dietmar Schramm
Promberg 6

8122 Penzberg
08856 / 7287

A-6912 Hérbranz
05573/ 2970

PDST - Michael TWRDY
Kegelgasse 40/1/20 / PF 24
A-1035 Wien

0222/ 75-27-212

Bossart-Soft
Sonnenhofstr. 25 / PF 5146
CH-6020 Emmenbricke 3
041/ 458284

Flandleranfragen erwiinscht: Wir suchen noch PD-Anbieter und Fachhandler fir gemeinsame Projekte und Veranstaltungen im PD-Bereich.

2021

2022

2023

2024

2025

2026

2027

2028

2029

203C

Gewilinschte Disketten ankreuzen und Bestellschein

2031

2032

2033

2034

2035

2036

2037

2038

2039

204C

2041

2042

2043

2044

2045

2046

2047

2048

2052

2053

2054

2055

2056

2057

2058

2059

206C

Scheck uber DM
Und versandkostenfrei (Ausland: Bitte Euroscheck in der Landeswéhrung des Handlers).

2061

2062

2063

2064

2065

2066

2067

2068

2069

2070

2071

2072

2073

2074

2075

2076

2077

2078

2079

208C

Bitte senden Sie mir die aktuelle Ausgabe der Zeitschrift
PD-Szene, DM 2,50 liegen bei.

liegt bei. Ich erhalte die Ware verpackungs-

Per Nachnahme. Nur Inland!
(zuzuglich DM 6 - Nachnahmegebihr).

2081 2091 2101 211 2121 2131

2082 2092 2102 2112 2122 2132

2083 2093 2103 2113 2123 2133

2084 2094 2104 2114 2124 2134

2085 2095 2105 2115 2125 2135

2086 2096 2106 2116 2126 2136

2087 2097 2107 2117 2127 2137

2088 2098 2108 2118 2128 2138

2089 2099 2109 2119 2129 2139

209C 2100 2110 2120 2130 2140

2141 2151 2161 271 2191

2142 2152 2162 2172 2182 2192

2143 2153 2163 2173 2183 2193

2144 2154 2164 2174 2184 2194

2145 2155 2165 2175 2185 2195

2146 2156 2166 2176 2186 2196

2147 2157 2167 2177 2187 2197

2148 2158 2168 2178 2188 2198

2149 2159 2169 2179 2189 2199

2150 2160 2170 2180 2190 220C

Diskpreis: DM 8,- *

6S 60,- */ sFr8,-*

* unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Lieferung an meine Adresse:

an einen der oben angegebenen Anbieter einsenden.



Podium

Hier kommt der Leser zu Wort!

elinun

en

Kritiken

Liebe Leserin,
lieber Leser,

eit der Veroffentli-

chung von »Kaos

probt den Aufstand«
in Ausgabe 12/90 darf sich
das Team vom ST-Magazin —
laut Frankfurter Allgemeine
Zeitung vom 18.12.90 — »vor-
lautes Fachblatt« nennen. Die
Redaktion versteht diese Beti-
telung von Hans-Heinrich
Pardey (»Modernisierung
nach dem Baukastensystem«)
durchaus als Kompliment. In
diesem Sinne werden wir uns
weiterhin bemuhen, um Sie,
liebe Leser, tber alle Innova-

Keine Bezugs-

quelle
kein Bezugsquellen-

I nachweis. (Pfuil)

Christoph Matthias, 6204 Taunusstein 4

in solcher Test und

»Grandioses
Werk«

ch arbeite mit TOS 1.2
und habe hé&ufig mit
dem Gedanken gespielt,
auf TOS 1.4 umzusteigen.
Aufgrund lhres Berichts
werde ich jedoch zunéchst ab-
warten und mdochte die Ent-
wickler ermutigen, ihr gran-
dioses Werk zu vermarkten.
Bisher hat mich der stolze
Preis von fast 200 Mark fir
ein immer noch nicht fehler-
freies Betriebssystem vom
Kauf abgehalten.

Harald Neuhaus, 5138 Heinsberg

32 AjemusE

tionen um den ST zu infor-
mieren.

Bei ST-Redakteur Egbert
Meyer stand seit Ende No-
vember das Telefon nicht
mehr still. Die meisten Leser
hatten nur eine einzige Frage:
»Wo bleibt das Betriebssy-
stem, und wo kann ich es kau-
fen?« Nachdem Kaos 1.4.2
auch auf einem Redaktions-
rechner seit Anfang Novem-
ber ohne Macken lauft (siehe
Erfahrungsbericht), hat das
fortgeschriebene Betriebssy-
stem seine Standfestigkeit be-
wiesen. Nicht nur wegen des
erfolgreichen Testlaufs wollen
die Entwickler von Kaos 1.4.2
ihre Leistung auch den ST-

Halt Atari
Schritt?

twas an lhrem Arti-

kel Uber Kaos irritiert

mich. Ich habe die
Vermutung, dalR Atari etwas
verbirgt. Eigentlich bin ich
mit meinem ST zufrieden.
Wenn ich ihn allerdings mit
anderen Systemen vergleiche,
frage ich mich, ob Atari wirk-
lich mit dem Stand der Ent-
wicklung Schritt halt.

Wann kommt etwas Neues
von Atari? Geriichteweise ha-
be ich von einem Rechner mit
16 MHz und 68000er Prozes-
sor gehort. Hoffentlich ist er
fir die Mehrheit der ST-
Benutzer bezahlbar.

P. Oort, Zwolle, Niederlande

Anmerk, der Red.: Der von
Ihnen angesprochene Rech-
ner, ein »Mega STE«, wurde
tatsachlich auf der »Com-

Benutzern anbieten. Doch es
gilt, noch einige rechtliche
Fragen zu kléren. Denn: Sau-
bere Sachen sollen auch sau-
ber bleiben.

Die Redaktion wird Sie bis
dahin standig tber die Arbei-

ten an Kaos informieren.
Atari-Fans sind inzwischen
aufgefordert, ihr »Patch-

work« in Sachen TOS den
ST-Magazin-Lesern zur Ver-
fligung zu stellen. Jeder ver-
offentlichte Tip wird selbst-
verstdndlich honoriert (das
gilt auch fir andere Verbesse-
rungsvorschlage).

Es gruft herzlich
Die Redaktion

dex« prasentiert und ausfihr-
lich in unserer Januar-Aus-
gabe besprochen.

Gibt es Kaos zu

kaufen?

des ST-Magazin hat

mich erfreut. Endlich
jemand, der sich dem TOS
annimmt. Wie sieht es aus:
Kann man mittlerweile Kaos
erwerben? Wie steht es um die
Vertraglichkeit mit anderen
Programmen? Wenn es keine
Probleme gibt, hoffe ich, dal
es Kaos irgendwann zu kau-
fen gibt.

Michael Mull, 5828 Ennepetal 1

ie neueste Ausgabe

Anmerk, der Redaktion: Un-
seren ausfiihrlichen Test ha-
ben wir bereits in der Januar-
Ausgabe des ST-Magazin be-
gonnen. Die Fortsetzung le-
sen Sie in diesem Heft.

Kaos: eine
»Supersache«

JH MMt sehr groRem In-
M*MM teresse aber auch
MWM mit Verwunderung
habe ich den Bericht Giber Ka-
os gelesen. Dieses Programm
ist wirklich eine Supersache.
Allein, daB die Fehler des
TOS beseitigt sind. Man muf3
die Entwickler wirklich lo-
ben.

Sie sollten in allen Zeit-
schriften lhres Verlags und
vielleicht in Zusammenarbeit
mit anderen Magazinen die
Atari-User auffordern, die
Markteinflihrung von Kaos
durchzusetzen.

Heiko Krawitowski, 2850 Bremerhaven

Fehler der
Entwickler

ielen Dank an die
Redaktion, daR sie
den Artikel Uber Kaos

verdffentlicht hat. Er zeigt
Mdoglichkeiten fir Atari, das
eigene Betriebssystem weiter-
zuentwickeln, auf. Atari war
bei der Entwicklung von
Hardware immer schon bes-
ser als bei Software. Diese
Starke sollte man in Raun-
heim weiter betonen.

Wozu aber beschéaftigt man
einen eigenen und teuren Ent-
wicklerstab, wenn es fertige
und gute Betriebssysteme zu
kaufen gibt. Eine Ausschrei-
bung wirde geniugen, und
Atari wiirden etliche System-
programme angeboten. Wenn
dabei gute Dokumentation
vorausgesetzt wird, wére auch
eine spatere Programmpflege
kein Problem.

Der Artikel verweist aller-
dings auch auf einen Fehler
der Entwickler. Ein Brief an
Atari Amerika langt nicht,
um einen Geschaftskontakt
aufzubauen. Dringender Rat
an die Programmierer: Las-
sen Sie die Geschéafte von je-
manden abwickeln, der darin
erfahren ist. Trotzdem win-
sche ich ihnen viel Erfolg mit
dem Produkt und dem Markt
eine Bereicherung.

Bernhard Sandkuhler, 7531 SchloR Bauschlott
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Flinte nicht ins
Korn werfen

aos soll von Atari
nicht unterstitzt und
M » schon gar nicht in die
zukunftigen STs eingebaut
werden, weil der Assembler-
Code die zukinftige Pro-
grammpflege erschwert. Be-
trachtet man diese Begriin-
dung, vor dem Hintergrund
eines TOS 14, das noch im-
mer von Fehlern durchsetzt
und noch nicht den Stand der
Entwicklung auf dem PC er-
reicht hat, ist das Ganze eher
traurig.

Eine &hnliche Pleite erlebte
Atari doch auch mit dem un-
brauchbaren Basic-Interpre-
ter, der lange Zeit mit dem ST
ausgeliefert wurde. Gluckli-
cherweise hat Atari in
Deutschland nach langer Zeit
Konsequenzen gezogen.

Wie man heute am TT fest-
stellen kann, ist diese Wahl
nicht glicklich gewesen, war
jedoch im Rickblick in Er-

COb futuristisch verspielt...

ind Sie ambitionier-

ter Computergrafik-

anwender? Dann soll-
ten Sie jetzt weiterlesen. Stei-
gen Sie Uber Nacht zum Zei-
chenspezialisten auf. In die-
sem Monat verlosen wir ein
komplettes Animations- und
Grafikstudio fur den ST.

Was Sie dafiir tun missen?
Schreiben Sie uns eine Post-
karte. Anschliefend brau-
chen Sie nur noch etwas
Glick: Bei mehreren richti-
gen Einsendungen entschei-
det das Los.

Auf den Gewinner des er-
sten Preises wartet ein kom-
plettes Vollprofipaket, mit
dem sich sogar Filme produ-
zieren lassen. Es besteht aus:
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mangelung echter Alternati-
ven richtig.

Meiner Meinung nach hat
Atari nur zwei Chancen: ent-
weder das Kaos-Produkt so-
fort zu Ubernehmen oder
selbst in Kiirze etwas Ver-
gleichbares fir den ST auf
den Markt zu bringen (viel-
leicht sogar mit eingebautem
TT-Desktop ausgestattet).

Letzteres ware aber nur
maoglich, wenn ein solches Be-
triebssystem schon in der
Schublade l&dge. Was ein
»schnell unter die Leute brin-
gen« fir Folgen hat, sehen
wir am Fehler-TOS 1.4.

Ich kann nur hoffen, dal
die Entwickler von Kaos nicht
so leicht die Flinte ins Korn
werfen und doch noch einen
Weg finden, ihre System-
modifikation der Allgemein-
heit zu présentieren. Ich je-
denfalls habe meinen Ent-
schluR, mir endlich TOS 1.4in
meinen Mega ST einzubauen,
schon nach wenigen Zeilen
liber Kaos aufgegeben.

Markus Krohm, 7500 Karlsruhe

Uberzeugter
Atari-User

eider fehlt der Atari-
Welt die Konkurrenz,
wie es sie bei MS-DOS-
Computern gibt. Kaum hatte
»Digital Research« »DR-
DOS 5.0« fertig, zog »Micro-
soft« mit MS-DOS 5.0 nach.

Ein Problem sind Hard-
ware-Entwicklungen. Immer-
hin dauerte es drei Jahre, um
einen Rechner auf Basis eines
68030-Prozessors aus der
Taufe zu heben. Leider hatte
er zunachst nur 16 MHz.
Gleichzeitig bringt die Kon-
kurrenz einen Computer mit
25 MHz (Amiga 3000) auf
den Markt.

AuBerdem interessiert
mich, wer auf die Idee gekom-
men ist, in den TT ein
720-KByte-Laufwerk einzu-
bauen? Egal was neu von Ata-
ri kommt, es sind immer nur
halbe Sachen. Es reicht nicht,
tolle Hardware zu glinstigen
Preisen zu verkaufen. Auch

Grafikgewinnspiel

Dieses Monat kdnnen Sie Preise im Wert von ca. 1000 Mark gewinnen

1 Tom Hudsons »Cyber
Studio CAD-3D«, ein Pro-
gramm zum Konstruieren
und Animieren dreidimensio-
naler Objekte.

2. »Cyber Paint 2.0«, das
2-D-Animationen mit Spe-
zialeffekten ausstattet. Das
Programm ist eine ideale Er-
gédnzung zum Nachbearbei-
ten Ihrer »CAD-3D«-Filme.

3.»Cybersculpt«, ein lei-
stungsfahiges Werkzeug mit
weit (ber 100 Funktionen zur

Erzeugung beliebiger Objek-
te. Der dreidimensionale Ob-
jekteditor besitzt natirlich
auch eine direkte Schnittstelle
zum »Cyber Studio«.

Als 2. Preis verlosen wir
das Aufsteigerpaket, das ne-
ben dem Konstruktionsset
»Cyber Studio« auch »Cyber
Paint 2.0« enthalt.

Beim 3. Preis, dem Ein-
stiegsprogramm »Cyber Stu-
dio«, kdnnen Sie zumindest
schon mal Tuchfiihlung mit

Podium =

alles andere mufB stimmen.

Trotz allem bin ich nach
wie vor Uberzeugter Atari-
User. Man kommt allerdings
ins Griibeln, wenn man sieht,
mit was die Konkurrenz auf-
wartet.

Roland Franz, 4300 Essen

»Immer diese
Bomben«

ch bin Atari-Anwender.

Mit groBem Interesse ha-

be ich den Artikel von Eg-
bert Meyer tber ein modifi-
ziertes Betriebssystem fir den
ST gelesen.

Der Artikel hat mich begei-
stert. Da ich beruflich mit
Apple-Computern zu tun ha-
be, kenne ich die Schwéchen
von TOS 14. Immer diese
Bomben! Ich kann mir die
Enttduschung der Entwickler
Uber das Verhalten von Atari
USA gut vorstellen. Kénnen
Sie mir die neueste Version
von Kaos verkaufen?

Fritz Wehrli, 8621 Wctzikon, Schweiz

... oder niichtern technisch

der schillernden Welt der Gra-

fikanimation aufnehmen.
Toi, toi, toi, wiinscht lhnen

lhre ST-Magazin-Redaktion.
Schicken Sie lhre Karte an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion ST-Magazin
Stichwort: Grafikgewinnspiel
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

Einsendeschluf ist der 15.
Februar 1991. Mitarbeiter des
Verlags Markt & Technik und
deren Angehdrige konnen
nicht teilnehmen. Der Rechts-
weg ist selbstverstandlich aus-
geschlossen. Alle Gewinner
werden direkt benachrichtigt
und in der Ausgabe 4/91 na-
mentlich bekanntgegeben.
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Digital Wofki

605
85 MBYTE/ 28ms 6 Seiten/min
Modernste SCSI-Technlk Standby-Schaltung
SCSh/DMA-Bus gepuffert u heratisgefOhrt Kassette u

Gnzetbkrtteimug

DMA-Nummer v. auBen einstellbar diverse Papierformate u

thermogeregelte Liftung. Folien
HatxiwareméaRiger Virusstop anschluRfertlg
IncL Software u. umfangreichem Handbuch 1998.-DM
1198-DM g5 mB/ 24 ms 1298.-DM
44

44 MBYTE/ 25ms
SCSI-Wechselplatte
Features wie TURBOFILE 85

1398.-DM
Médium nur 198.-DM

2/2.S/4 Mbyte

Speichererweiterung fur alle ATARI ST
Computer

Leerkarte ohne RAM's2MB  89.-DM
Leerkarte ohne RAM's 4MB 159.-DM
Karte mit ¢ MByte bestiickt 398-DM
Karte mk 4MByte bestiickt 598.—DM

DIGITAL WORKS
H Miller
Briinebrede 17
4410 Warendorf

Tel. 02381/71008
02581/61126
y y

Reparatur - Eiservice fir alle Computer und
Zubehor

Speichererweiterung fiir ATARI

r 520 1040 STE ST1 ST2 sractl
IMB  178,- - - - -
2MB 598, 498- 8-~% 8~ — 648,
4AMB 948, 848, 798,- 798, S— 998,
i incl. Einbau und 1 Jahr Garantie ! J

Festplatten fir ATARI

WaSy 48S / WaSy 84S 1098, /139&\
48MB/40ms bzw. 84MB/24ms
1898,- /2798,

WaSy HOC / WaSy 210C

110MB/15ms bzw. 210MB/15ms mit 32KB Cache
WaSy 213IM / WaSy 340M 3298,-/5198,-

213MB bzw. 340MB/15ms Maxtor, sehr schnell
WaSy 44S / Medium 1898,-/ 198,-

44 MB Wechselplatte mit Medium bzw. Medium einzeln

WaSy 44548 2598, -
Wechselpl. + 48MB/40ms Festplatte incl. Medium
WaSy 44S5110C 3398,-

44MB Wechselpl. + 110MB/15ms Festplatte incl. Medium

WaSy Strcam 150 2098, -

155MB Streamer mit Kasette ca. 7MB/min. incl. Medium

WaSy Stream 150/110C 3598,-

155MB Streamer mit 110MB/15ms Festplatte incl. Medium

alle Systeme mit LACOM Software
Anschlu3fertig an ATARI ST/TT
12 Monate Garantie!

Wir sind umgezogen. Bitte beachten Sie unsere neue Adresse \

Neu! Jetzt auch fur SHARP PC-E500
mit CE-515 P-Plotteremulation

TRANSHLE

Die Rechnerkopplung fir lhren
Pocketcomputer

z.B. SHARP PC-E500, CASIO FX-850P
und SHARP PC-12XX, 13XX, 14XX

Verbinden Sie lhren SHARP-
oder CASIO-Pocketcomputer
mit Ihrem PC/XT/AT, ATARI ST
oder AMIGA. Schnellere Uber-
tragung mit bis zu 9600 Baud in
beide Richtungen! Editieren, Aus-
drucken und Abspeichern der Daten und Program-
me lhres Pocketcomputers auf dem Personal Com-
puter. Daten und Programme kdnnen als ASCII-Datei
\abgespeichert oder mit dem
AEditor bearbeitet werden. Einfa-
Iche Handhabung, komfortable
IBenutzerfihrung, Bedienung
Imit der Maus oder Tastatur!
IFordern Sie weitere Infos an.

Héandleranfragen erwiinscht.

Komplett mit
Interface, Software
und dt. Handbuch

om 129.
(unverb. Preisempfehlung)
Literaturliste anfordern

C-0-M-P-U-T N-G

Pf.1136/31 «D-7107 Bad Friedrichshall
Telefon 07136/4097 «Fax 07136/7136

ATARI ST /| STACY / TT
r MKGA ST/1 1mB RAM, Monitor, Mouse 144827\
MEGA ST/2  2MB RAM, Monitor, Mouse 1898,-
MEGA ST/4  4amB RAM, Monitor, Mouse 2248, -
MEGA ST/2A wie ST/2 + AT-SPEED 2448, -
MEGA ST/2+ wie ST/2 + hyperCACHE ST+ 2498,-
MEGA ST/4 030 wie ST/4 + hyperCACHE 030 4648,-
40 MB Festplatte fiir STACY aA
GroRere Festplatte fir TT aA

Alle ATARI ST mit TOS 1.4 und thermisch
geregeltem Lufter !
Auch andere Konfigurationen lieferbar !

/fl)g)CFCACHE ST+ ca. 75% mehr Leistung 550\
SPEED 598,-
hyperCACHE 030 TT-Power im MEGA ST 2498,-
PC/AT SPEED Hardware-DOS Emulator  398,-7528,-
Spectre GCR  ohne ROM’s 599,-
Echtzeituhr  1auft ab TOS 1.2 ohne Software 89,-
HD-Floppy-Kit komplett mit Floppy, Geh., Netzt. ~ 298,-
Thermische Lifterregelung 39,-
OverScan héhere Auflésung mit ATARI-Monitor 118,-
NEC P20 24-Nadel Drucker 948,-
NEC P60 24- Nadel Drucker 1698,-
.NEC S60 Laserdrucker 1,5MB RAM 3598,-
\EIZO 6500 21" S/W Monitor 3398/

Wir fiihren auch Drucker, Scanner, Softwarwe, PD-Soft-
widie udnrBiitte fragen Sig nach!

Bachstr. 39
7500 Karlsruhe 21
FAX/BTX: 0721/593723

0721/554471

wacke

systemelektronik gmbh Tel*:



Die Anforderungen an
die Computerperipherie
wachsen standig. Die
Zeiten, da man noch
stolz auf seine 20
MByte Festplatte blick-
te, sind Vergangenheit.

Wir haben uns die
»AHSI-200« mit einer
Kapazitat von 210

MByte von »FSE« ge-
nauer angesehen.

Andreas Kaufer

" nshesondere diejenigen,
f die sich der Bildverarbei-

tung oder dem DTP wid-
men, brauchen eine Festplatte
mit ausreichender Speicher-
kapazitdt und hoher Zugriffs-
geschwindigkeit. Dank des
allgemeinen Preisverfalls bei
Festplatten sind nun auch sol-
che Edelgerate schon fir den
gehobenen Hobbybereich er-
schwinglich. Ein  Beispiel
hierzu ist die »AHS-2000«
der renommierten Kaiserslau-
terer Firma »FSE«.

Was nach dem Auspacken
aufféllt, ist das stabile Stahl-
gehduse in den Ausmalen der
Mega-ST-Baureihe. In puncto
Design gibt’ dafiir allerdings
keinen Oscar.

An der Vorderseite befin-
den sich zwei Leuchtdioden,
die dem Anwender Uber den
Einschaltzustand und die Ak-
tivitaten der Festplatte Aus-
kunft geben. Auf der Riick-
seite ist da schon etwas mehr
geboten. Neben Netzschalter
und -buchse erkennt man die
bekannten DMA-In- und
DMA-Out-Buchsen  wieder.
Oberhalb dieser Anschliisse
befindet sich eine 50polige
Centronics-Buchse, die sich
als SCSI-Ausgang entpuppt.
Ein einfacher externer An-
schlull weiterer Festplatten-
laufwerke, ohne die Verwen-
dung weiterer Host-Adapter,
fallt damit leicht. Der Einsatz
mehrerer Festplatten iber den
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Festplatten

Schneller -
grofler -

preiswerter

Nicht gerade schén, aber stabil: Die »FSE AHS-2000«

DMA-Bus Kklappen, deshalb
kann die DMA-Adresse der
Festplatte mit einem Kleinen
Drehschalter an der Riick-
wand leicht gedndert werden.

Gesteckte Kabel
machen flexibel

Im Inneren des Gehduses
verrichtet ein  »Quantum
PD-210S«-Laufwerk  seine
Dienste. Diese Platte verfugt
Uber einen eingebauten 64
KByte groRen Hardware-Ca-
che und erreicht eine Ubertra-
gungsrate von ca. 1100 KB/s
bei mittlerer Zugriffszeit, die
je nach Testprogramm zwi-
schen 13 und 20 ms lag. Fir
die Ansteuerung sorgt ein
»|CD«-Host-Adapter, der
u. a. noch uber eine akkuge-
pufferte Uhr verfugt. Die
SpannungsVersorgung erfolgt
Uber ein kompaktes 50-W-
Netzteil. Alle Kabelverbin-
dungen sind gesteckt, wo-
durch auch eine bauliche Ver-
anderung der Platte keine
Probleme hervorruft. Sollte
es im Inneren des Gehduses
einmal zu warm werden,

schaltet sich automatisch ein
auf dem Bodenblech mon-
tierter Lufter ein. Erfreuli-
cherweise haben die Entwick-
ler bei der Konstruktion an
die Zukunft gedacht: Fir die
Erweiterung mit einem zwei-
ten Laufwerk sorgten sie nicht
nur fir ausreichend Platz,
sondern auch mit den erfor-
derlichen Bohrungen vor. Al-
les in allem hinterlaRt der In-
nenraum der AHS-2000 einen
positiven Eindruck.

Die zum Betrieb einer Fest-
platte notwendige Software
fallt bei der AHS-2000 recht
umfangreich aus: Neben dem
Grundpaket zum Formatie-
ren und Partitionieren der
Platte sowie der Installation
der Treiber-Software findet
der Anwender zahlreiche Uti-
lities, die den Alltag mit der
Festplatte komfortabel gestal-
ten. Dies beginnt beim Ausle-
sen der Host-Adapter-Uhr
und geht weiter iber das Ma-
nipulieren der einzelnen Par-
titionen bis hin zum Booten
einer TOS-Diskettenversion
von der Festplatte.

Uber die Funktionen und
Bedienung der zahlreichen

Hardware

Programme gibt das Hand-
buch ausfuhrlich Auskunft.
Hier wird der Anwender aber
auch (ber die Grundlagen
und Fachausdriicke infor-
miert: besonders fur Fest-
plattenneulinge sehr nutz-
lich! SchlieRlich finden auch
die Benutzer von PC- und
Mac-Emulatoren zahlreiche
Hinweise flir den Einsatz der
Festplatte zusammen mit an-
deren Betriebssystemen.

Beriicksichtigt man auch
noch die Garantiezeit von
zwei Jahren sowie die relativ
preisglinstigen Anschaf-
fungskosten von 2548 Mark,
so stellt die AHS-2000 per
Saldo eine gute Ldsung dar,
dem Motto »groRer - schnel-
ler - preisgunstiger« zu fol-
gen. (uw)

Testwerte

Ultra

Read-Test 9000 KBit/s
Transfer 7170 KBit/s
mittlere Steprate 13 ms

RATEHD
Data-Rate 1092 K/s
Zugriffszeit 21 ms

Wertung

Name:  AHS-2000

Hersteller:FSE

Preis: 2548 Mark

Laufwerk: Quantum
PD-210S

Kapazitat: 210 MByte

mittl. Zu-

griffszeit: <15 ms

Stérken: O hohe Lei-
stungsdaten O problem-
loser Einbau einer zwei-
ten Hard-Disk O gute
Verarbeitung O umfang-
reiche Software O gutes
Handbuch O herausge-
flhrter SCSI-Ausgang O
Garantiezeit 2 Jahre

Schwéchen: O kantiges
Gehéausedesign O SCSI-
Bus nur als Ausgang

Fazit: Festplatte mit giin-
stigem Preis-Leistungs-
Verhéltnis fur den etwas
hoéheren Speicherplatzbe-
darf
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Software

Betriebssysteme
Test (Folge 2)

Nachbrenner fur
GEM-Dialoge

DESK DATElI INDEX EXTRAS

Einen Monat lang konn-
ten wir »Kaos 1.4.2«
ausgiebig testen. Ne-
ben deutlich verbesser-
ter Betriebssicherheit
zeichnet das System-
programm ein schnel-
ler, kurzer Code aus, der
allen STs zusatzliche
Funktionen und mehr
Speicherplatz bringt.

Mit der Zeitlupe verfolgt: So baut TOS »Grow- und»Shrinkboxen« auf.

DESK DATElI INDEX EXTRAS

i i W t m w
Egbert Meyer P P 9p P SR Mi T W

ntgegen einer weit-

verbreiteten Annah-

me beansprucht das
ST-Betriebssystem auch im
Schreib- und Lesespeicher
(RAM) nicht zu unterschét-
zenden Speicherplatzanteil.
Uber Reservierungen  fir
Ordner- und Fensterverwal-
tung hinaus, bucht das Sy-

stemprogramm stdndig 32
KByte im RAM zur Bild- Das aufgezogene Fenster verwandelt sich in Rechtecke, die von
erzeugung. Laufwerks-lcon »geschluckt« werden

36 ZEIEmm

Die Eweiterung des frei ver-
flgbaren Arbeitsspeichers ge-
lang den Kaos-Programmie-
rern durch Modifikation der
Fenster- und  Directory-
Verwaltung.  Der  Editor
»Tempus« lieferte uns Ver-
gleichswerte: Stattliche 13 zu-
sdtzliche KByte waren es im
Vergleich zu TOS 14.

Sofortige
Abhilfe

Ein Speicherplatzgewinn,
von dem allerdings der
Flardware-Zusatz »PC-
Speed« ausgenommen ist.
Der PC-Emulator bereitete
dem Betriebssystem erwar-
tungsgeman keine Schwierig-
keiten, da er véllig unabhan-
gig vom ST-Systemprogramm
arbeitet.

Voll Kaos-kompalL.ibel er-
wies sich auch eine externe
Cherry-Tastatur. Im Parallel-
betrieb mit dem ST-Keyboard
wurden alle neuen Funktio-
nen unterstutzt. Auch die Ta-
stenkombination »Alt +
Capslock« brachte die PC-
Tastatur nicht aus dem
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Gleichgewicht  (vgl.  ST-
Magazin 12/90; mit diesem
Kommando lassen sich in
zahlreichen Programmen und
auf dem Desktop internatio-
nale Zeichensétze aufrufen).

Einen geringfugigen Fehler
entdeckten wir beim Betrieb
der Grafikerweiterung »Au-
toswitch Overscan«. Im Test
sturzte Kaos beim Umschal-
ten in die hohe Bildschirm-
auflésung unvermittelt ab.

Overscan-Programmierer
Karsten Isakovic konnte je-
doch mit neuer Software (Re-
lease 3.0u) sofortige Abhilfe
schaffen.

An der Optik
gefeilt

Ausgiebig hat Mitentwick-
ler Dirk Katzschke an der Op-
tik des Systemprogramms ge-
feilt. Kaos wurde nicht nur
mit unterschiedlichen Lauf-
werks-Icons fur Diskettensta-
tionen und Festplattenlauf-
werke ausgestattet, sondern
verfligt auch Uber verénderte
Alert-Boxen (siehe Abb.). Ei-
ne akustische Neuerung ist

Sportmediziner Dr. Hans-Dieter
Schraml

urch unseren

Kaos-Bericht in

Heft 12/90 wur-
de der Arzt fir Allgemein-
und Sportmedizin Dr.
Hans-Dieter Schraml auf
das Betriebssystem auf-
merksam. Mit Einver-
stdndnis der Entwickler te-
stete er mit seiner besonde-
ren Geratekonfiguration
fir uns das Systempro-
gramm auf seine Alltags-
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KAOSDesk Datei Anzeige Sortieren Optionen

Perfekte Harmonie von»Kaos« und »Kaosdesk«: Erweiterte Parameter-

zeile

KAOSDesk Datei Anzeige Sortieren liltWUilJJ

KififlEi«

Kaosdesk in seinem Element: Direktaufruf von Programmen tber

Funktionstasten

tauglichkeit. Hier ein Aus-
zug aus seinem Erfah-
rungsbericht:

»Seit mehr als zwei Jah-
ren arbeite ich in meiner
Allgemeinpraxis mit der
ST-Version der  Arzt-
Software Medic-PC’. Die
Performance dieser Da-
tenbankanwendung ist
von schnellen Antwortzei-
ten abhangig. Dafir ist ne-
ben der Software in erster
Linie das Betriebssystem
und die Hardware zustan-
dig.

Da ein normaler ST die-
sen Anforderungen nicht
genlgt, habe ich mein Sy-
stem erweitert. Seit einem
halben Jahr verrichtet ein
’Manhatten-ST’ (4 MByte
RAM, ’Hypercache-plusL

Beschleunigerkarte,
200-MByte-Festplatte,
Wechselplatte, TOS 14)
als Server im '‘GTT-Netz
gemeinsam mit drei Mega
ST 2 die Arbeit. Damit

hatte ich mit meinen STs
das ’Ende der Fahnenstan-
ge’ und gleichzeitig die un-
tere Grenze der Zufrieden-
heit erreicht. Schwachstes
Glied der Kette war TOS
1.4. Die zahlreichen Fehler
des Betriebssystems po-
tenzieren sich im Netz-
betrieb:  Probleme  bei
der Festplattenverwaltung
(verwaiste Dateien und
Cluster), zerstorte oder bis
ans Ende der Partition
aufgeblahte Files machten
haufig die Festplatten-
restauration notwendig.
Da es die Praxis-Soft-
ware auch fiir das Be-
triebssystem  'MS-DOS’
gibt, hatte ich mich bereits
zum Umstieg entschlossen
und meine Abonnements
aller ST-Zeitschriften ge-
kindigt. Als im ST-Maga-
zin der Kaos-Artikel er-
schien, keimte neue Hoff-
nung in mir auf. Auf mein
Schreiben und den Rick-

Software

vom STE-TOS entliehen: Her-
kémmliche Sounds fiir Tasta-
turklick und Glocke lassen
sich demnachst auch tber ei-
nen Konfigurationsschalter
beliebig verandern.

In allen Dialogboxen bietet
Kaos zahlreiche neue Funk-
tionen. In GEM-Program-
men und Shells stehen An-
wendern zehn zusétzliche Ta-
staturkommandos zur Verfi-
gung (siehe Kasten).

»Critic-Handler«
Uberarbeitet

Bei allen Fehlermeldungen
nimmt die Taste »UNDO« ge-
nerell eine Sonderstellung ein.
Der Abbruchknopfin GEM-
Dialogen I&Rt sich mit ihr nun
auch bequem per Tasten-
druck auslésen. Besonders
Programme, die bei Miniatur-
havarien, wie Diskettenlese-
fehlern den Mauspfeil ver-
stecken, profitieren von die-
sem Tastaturkommando.

In allen Texteingabefeldern
konvertiert Kaos Zeichenein-
gaben in GroRbuchstaben
(Versalien). Die Shift-Taste

ruf eines Redakteurs hatte
ich innerhalb von funf Ta-
gen eine Diskette mit einer
Kaos-Beta-Testversion.

Deutlich bessere Desk-
top-Funktionen und vor
allem um etwa 40 Prozent
schnellere Festplattenzu-
griffe brachten nicht nur
den Manhatten-ST, son-
dern auch meine betagte
Vortex HD 60’ auf Trab.
Da in Kaos Uber 80 Be-
triebssystemfehler  besei-
tigt sind, habe ich auch da-
vor keine Angst mehr.

Vom Einbau von Kaos
in alle Rechner sagte ich
zundchst meinem Perso-
nal nichts. Auf meine all-
gemeine Frage am Vormit-
tag, ob nichts aufgefallen
sei, antworteten alle spon-
tan, der Rechner arbeite
jetzt viel schneller. Ich bin
mir sicher, daR die kiinfti-
ge Devise aller Atarianer
sein wird: Mit Kaos kein
Chaos mehrl«
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wird dazu nicht mehr beno-
tigt. Die Versalienroutine
wurde gleichzeitig auch auf
internationale Zeichenséatze
ausgedehnt. Das gilt vor al-
lem fiir deutsche Umlaute.

»Ist Wordplus« lieferte uns
den Beweis: Die Datei »lan-
der.doc« wurde von Kaos fol-
gerichtig als »LANDER.
DOC« interpretiert. TOS 14
konvertierte — wie gewohnt
— alle Buchstaben mit Aus-
nahme des Umlauts in Versa-
lien. Bei alteren TOS-Ver-
sionen konnte die Verwen-
dung internationaler Sonder-
zeichen mitunter zu é&rgerli-
chen Lesefehlern fuhren.

Notwendige Korrekturen
gab’sauch beim Sonderbuch-
staben »B« im 8 x 16-Zeichen-
satz. Er 1Bt sich nun deutlich
vom Beta unterscheiden. Au-
Berdem wurden versale Um-
laute des 6 x 6-Zeichensatzes
(etwa im Text unter Datei-
Icons) verdndert. Sie stehen
jetzt mit allen anderen Grof3-
buchstaben exakt auf eiper
Linie.

Shift+ Cursor hoch — Cursor auf das erste Eingabefeld
Shift+ Cursor runter — Cursor auf das letzte Eingabefeld
Shift+ Cursor links — Cursor auf den Anfang des Eingabe-

feldes

Shift + Cursor rechts — Cursor auf das Ende des Eingabe-

feldes

Home — wie Shift+ Cursor links

Shift+Clr — wie Esc
Insert — Einflgemodus

Shift+ Insert — Uberschreibmodus

Undo —reagiertaufalle Buttons mit der Beschriftung »Ab-
bruch«, »Zuriick«, »Nein«, »Cancel«, »Abort« usw.
Help — ruft eventuell vorhandene Hilfsfunktionen und

-texte auf.

Kaos bietet zehn zusatzliche Kommandos fiir Dialogboxen

Die Systemzeit ist auch bei
STs ohne Echtzeituhr resetfest
und muB nach dem Einschal-
ten nur noch einmal justiert
werden. Kaos versieht bei
Schreibzugriffen Dateien au-
tomatisch mit dem aktuellen
Tagesdatum. Anwender wer-
den dieses Feature wohl vor
allem bei »Adimens«-Da-
teien zu schatzen wissen.
Datenbank-Files versieht
Kaos mit dem Datum der letz-

Kaos-Kompatibilitdtstest

i olgende Program-
me konnten im

Test nachweisen,
dall sie den Kaos-Redraw
zum schnelleren  Bild-

schirmaufbau nutzen:

NRSC 13 O GST-Edi-
tor 101 O Mprolog O
Metacomco-Editor  2.08
O Alice Pascal 141 0O Ea-
sydraw 2.32 O PKS-Edit
O Gempaint O VIP O
Kgraph O Matrix 211 O
Tempus Word

Einige Anwendungen
zeigten sich vom optimier-
ten Redraw génzlich un-
beeindruckt. Haufigster
Grund: Sie bauen entwe-
der das ganze Fenster neu
auf (»lempus«, »Dev-
pac«, »Megamax-Editor,
»Neodesk«) oder verfiigen
ohnehin (ber ein eigenes
schnelles Redraw (»Tem-
pus«, »TC«).

Diese Programme pro-
duzieren beim VergroRern
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der Fenster stérende Bild-
schirmeffekte oder verhin-
dern sauberes Scrolling.
Bei deaktiviertem Schalter
»Smart Redraw« lassen sie
sich  allerdings  ohne
Schwierigkeiten betreiben:

Wordplus O Prospero-
Editor (Fortran, Pascal) O
APL 68000 O ST-Logo O
Adimens Exec O Adimens
Init O ST-Basic (Meta-
comco) O Profi-Painter
O Touch Up O Kspred O
HDU O LPR Modula O
Calamus O Ariadne O
Script

Géanzlich Kaos-inkom-
patibel war der Reassem-
bler »Easyrider«. Nach
Ansicht der Kaos-Ent-
wickler ist dafur ein Pro-
grammfehler verantwort-
lich. Auch das »Resource
Construction Set« (Ver-
sion 1.3) von »Kuma«
konnte erst nach einem -
allerdings simplen - Patch
gestartet werden, (em)

ten Anderung. Auch mit Dis-
kettenmonitoren bearbeitete
Dateien kommen in den Ge-
null dieser Betriebssystem-
modifikation.

Sicherheitsabfragen  des
Systems waren bisher ledig-
lich auf GEM-Programme
beschrankt. Kaos erweitert
diese Funktion auch auf
TOS-Anwendungen. Bei Dis-
kettenfehlern brachen TOS-
Programme  bisher  den
Schreib- und Leseversuch
kommentarlos ab. Die Kaos-
Entwickler haben deshalb
den »Event-Critic-Handler«
des Originalsystems griind-
lich iberholt. Kaos fangt auf
Systemebene alle Schreib-
und Lesefehler ab und meldet
in bester MS-DOS-Manier:

Sektor nicht gefunden auf
Laufwerk A:

[Ajbbruch, [Wiederholen,
[ljgnorieren ?

Schnittstelle
zum »Kaosdesk«

Das Tastaturkommando
»l« teilt durch diesen Dialog
Programmen mit, da Daten
vermeintlich korrekt gelesen
bzw. geschrieben werden. Da-
her sollte dieser Befehl so-
wohl beim Schreiben als auch
beim Lesen mit Vorsicht an-
gewandt werden.

Ist kein zweites Laufwerk
angeschlossen, fordert TOS
ebenso wie Kaos zum Disket-
tenwechsel auf. Zusatzlich er-
laubt Kaos mit der Tasten-
kombination »Control + C«
die Funktion jederzeit abzu-

GEM, Graphic Environnent Manager

TOS30

Copyright (c) 1985,86,87,88,83,98
fitari Corporation
Digital Research, Inc,
811 nodifications copyright (c) 1998
Dirk Katzschke
and Rndreas "KBOS" Kronke
811 Rights Reserved

m

Neue Copyright-Meldung: das
Kaos-Entwicklerduo

brechen oder nach erfolgtem
Diskwechsel mit einer beliebi-
gen Taste fortzusetzen.

Im Test konnten wir nach-
weisen, daR Kaos den Critic-
Handler bereits wahrend des
Boot-Vorgangs installiert.
Beim Systemstart ohne Dis-
kette und bootfdhige Fest-
platte gelangt man nach
sechsmaligem Druck auf die
Taste »A« ins Desktop.

Kaos 1.4.2 ist kompatibel
zu GEM 2.2 und enthdlt sogar
alle  AES-Funktionen von
GEM/3. Die Re-Portierung
der PC-Benutzeroberflache
»GEM/3« diente Ubrigens ei-
ner weiteren Kaos-Funktion
als Vorbild: Kaos gestattet ei-
ne Konfiguration der GEM-
Mendis. Sie kénnen beim Be-
rihren oder erst nach zuvori-
gem Anklicken aktiviert wer-
den. Beim Wechsel zwischen
Menipunkten verhalt sich
das System wie gewohnt und
reagiert bereits beim Kontakt
des Mauspfeils mit der Menii-
leiste. Dadurch entfallt das
Herunterfallen von Menis
bei unbeabsichtigter Berih-
rung.

Die Kaos-Programmierer
haben ihre Betriebssystem-
modifikation mit  einer
Schnittstelle versehen, die den
Atari-Desktop vollstandig er-
setzt. Gemeinsam mit Andre-
as Kromkes »Kaosdesk« laRt
sich sogar das »ROM-Mo-
dul« nutzen. Dabei belegt die
alternative Oberflache im
nicht residenten Modus kei-
nen Speicherplatz.

Dariiber hinaus stehen auf
allen Speichermedien zwei
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Cluster, also etwa 2 KByte
mehr Speicherplatz zur Ver-
fligung. Auf einer Stan-
darddiskette entspricht das
exakt dem MS-DOS-Format
(728064 Byte).

»Grow«- und »Shrinkbo-
xen« (s. Abb.) verlangsamen
beim Offnen und SchlieRen
von Fenstern und Dialogbo-
xen den Bildschirmaufbau er-
heblich. Kaos gestattet diesen
Effekt Giber einen Konfigura-
tionsschalter »auszublen-
den«. Dadurch laRt sich die
Geschwindigkeit bei der Gra-
fikausgabe erhdhen.

Jf eben unserem
Dauerbetriebs-
M Bwtest haben wir
Kaos auch in Verbindung
mit handelsiiblichen Be-
schleunigerkarten  gete-
stet. Neben der 68020er
Karte »Board 20« von
»Maxon« die 68020-Er-
weiterung  »PAK«, ein
Umbauprojekt der Zeit-
schrift »CT«. Die MeRda-
ten lieferte uns das Perfor-
mance-Programm »Quick-
index« (s. Abb.).
Interessant sind dabei
auf unseren Hardcopies
die Werte im Kasten unter-
halb des »Exit«-Button.
Die hohen und zT. stark
voneinander abweichen-
den Werte im oberen lin-
ken Feld entstehen beim
Test in Verbindung mit
Festplatten. Bei Disketten-
betrieb liegen sie deshalb
deutlich niedriger.
Zusatzlich  beobachte-
ten wir Kaos in Verbin-

Datei

Q I')y Drucker!
I E Druckerauflésung!

PapiergréDe! 141

Seite Text Sicht Extras

Erhebliche Probleme gab’s
beim Original-TOS mit der
»Gummiband«-Funktion.
Bei flinken Mausoperationen
fihrte die Systemschwéche
mitunter zu kapitalen »Héan-
gern«. Wahrend bei élteren
TOS-Versionen das Band le-
diglich neu aufgezogen wer-
den mufte, blockiert TOS 1.4
mitunter alle Tasten- und Me-
nufunktionen. Letzter Aus-
weg bei Gummibandblocka-
den: der Griff zum Reset-
Schalter. Kaos konnten dage-
gen auch schnelle Mausbewe-
gungen nicht in Verlegenheit

dung mit der PAK-Be-
schleunigerkarte und »Ca-
lamus«. Fur das Doku-
ment »Aqua.CDK« (Auf-
16sung 2540 dpi) bendtigte
die DTP-Software auf ei-
nem Mega ST 4 mit »TOS

1.4« 1117 Sekunden. Mit
Kaos, dem Software-Be-
schleuniger »Turbo 16«

auf einer PAK 68020 be-
lichtete Calamus das Do-
kument in einem Viertel
der Zeit (s. Abb.).

— Quick Index 2,1 W M
The ST/STe/TT Perfornance Index

Clé>
©.n. .
vir EDEDEDED
CPU nenorg 957 EDEDEDED
CPU re_g_lster 3%;
G dvine S QUBIIDEU
DHO 64K read 59127 EDEDEDED

6EHDQS files 23257

Disk (RPM) 3600 | Do (1l Tests |

T0S text 1o BLMLUBittH
TOS string 1807
T0S scroll 987.

OEM dialog 1067 rrvorm Mono i

Abb. 1. Maxons 20er Board
ohne Kaos und Cache

LINDTRONIC 308 dunng Ul.21
I 4 1 2540x2540 I'» |

Eigenes!

S JB.Bai

I » |

X35 .99 o .

| Fehler bein Drucken!

Zeit fur Seitenaufbau in Sekunden! 1117.41

Ti

Belichtungszelten eines »Calamus«-Dokuments mit TOS 1.4.
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bringen. Uber den Kompati-
bilitdtsschalter im Konfigura-
tionsmenu lassen sich eine
Reihe von Sicherheitsabfra-
gen und Parameteriiberpri-
fungen von Kaos abschalten.
Zusétzlich werden dadurch
optimierte  Fensterroutinen
deaktiviert. Besonders wich-
tig bei Programmen, die beim
VergroRern oder Verschieben
von Fenstern mit Fehlern rea-
gieren (s. Kasten).

Zugriff auf den vollen
Funktionsumfang von Kaos
haben Anwender allerdings
nur, wenn diese Schalter nicht

BBralT Quick Index 2,1 IHBBMI
The ST/STe/TT Performance Index

<>~ e<my My

- [IDEDEDED

CPU nenorg 957 HDEDEDED

CPU register 977

CPU divide 3287 EDIB EDED

CPU shifts 9877

DVR 64K read 59127 EDEDEDED

BEHDOS files 23257

Disk (RPM) 3608 | Do 011 Tests |
1 Exit 1

Wie Abb. 1, jedoch mit
Referenzdaten von TCS 14

w Quick Index 2.1 MMHBI
The ST/STe/TT Perfornance Index
FHET]IB7)reDD~]
CPU nenorg 2817 EDEDEDED
CPU register 4U67
CPU divide 5047 EDIB EDED
CPU shifts 17377
DVR 64K read 59127 EDEDEDED
GEMDOS files 18017
Disk (RPM) 3600 | Do 01l Tests |
Exit
TOS text 1027 Hi.am tiISTelTffn
T0S string 98/ T08
T0S scroll 1271
5EH dialog 1537 FTLohTIHed I11IBTI I

Wie Abb. 1 bei eingeschal-
tetem Cache

/h  Datei

Seite Text Sicht Extras

Software

benutzt werden. Bei 90 Pro-
zent der getesteten Program-
me standen uns alle Kaos-
Funktionen uneingeschrénkt
zur Verfligung. Die schnelle
Leseroutine des Systempro-
gramms wurde Uberdies wah-
rend der Testphase nicht aus-
geschaltet. (em)

Den Hardware-Emulator »PC-Speed« erhalten
Sie bei Sack Elektronic GmbH, Bleichstr. 49,
4792 Bad Lippspringe, Tel. 0S2S2/4290
Die Grafikerweiterung »Autoswitch Overscan«
ist bei Overscan GbR, Sentisstr. 166, 1000 Berlin
48, Tel. 030/8115882 zu beziehen.

Die Beschleunigerkarte »Board 20« ist bei Ma-
xon, Schwalbacher Str. 52, 6236 Eschborn, Tel.
06196/481811 erhéltlich.

mm kg -
The ST/STe/TT Perfornance Index
in
EDEDEDED
CPU nenorg 927 EDEDEDED

CPU register 977
CPU divide 3397
CPU shifts 9957
DMA 64K read 59737
GEMDOS files 23487
Disk (RPM) 3684

EDIB EDED
EDEDEDED

I Do Oil Tests~~I

Exit

et B niTamisTiimm

TOS string 1167 ros _
T0S scroll 1287
OEH dialog 1617 LllowUHed | HBTITWI

»PAK 68020« mit 16 MHz
und Kaos

M | Quick Indfi 1.» —
The ST Perfornance Index

EDEDEDED
cru nenorg 2817 Q1 EDEDED
CPU register 4027
cru divide 5027 EDEDEDED
CPU shifts 17377
DMO 64K read 73347  EDEDEDED

6EMDOS files 99797
Disk (RPM) 10588

T0S text 1587
T0S string 181/
T0S scroll 1447
OEM dialog 5377

Wie Abb. 1, jedoch mit Kaos
und abgeschaltetem Cache.

.und im Vergleich dazu mit Beschleunigerkarte und »Kaos 1.4.2«
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Unser jingster 24-Nadel-Drucker, der DL1100, ist in allen Leistungs-
und Qualitdtsmerkmalen ganz der Papa. Schlieflich konnten wir Bei
seiner Entwicklung auf einen reichen Erfahrungsschatz zuriickgreifen.
Denn wir haben aas Know-How fiir professionelle Lésungen.
Fakten, die fur sich sprechen:

A4-Druck im Querformat bei kleinster Standflache (46 x 25 cm )
240 Zeichen/Sekunde - Grafikauflésung 360 x 360 Punkte/Zoll
Einzel- und Doppelschacht optional

Einer der leisesten seiner Klasse, 52 dB(A)

7 residente Schriften - 3 Durchschlége

Farboption nachristbar

Ein echter FUJITSU zum kleinen Preis.

Bitte senden Sie mir genauere Unterlagen Uber
O den Jingsten von FUJITSU, DL1100
O das gesamte FUJITSU-Drucker-Programm

Name

Stralle

PLZ, Ort

Firma st 2/91

Coupon an FUJITSU DEUTSCHLAND GMBH eFrankfurter Ring 211 <8000 Miinchen
Tel. 089/32378-0

fuj Itsu

The global computer.& communications company.
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Das  Vektorgrafikpro-
gramm »Leonardo ST«
ist heiBester Rekoidan-
warter der Update-Liga:
Getreu der Devise
»nichts ist alter als das
Update der Vorwoche«
brachte es die Grafik-
Software binnen eines
halben Jahres bereits
auf vier Auflagen.

WMM enn es stimmt,

daB  regelméRBige
W Wt updates ein verlaR-
liches Zeichen fur gute Pro-
grammwartung sind, ist die
Grafikanwendung »Leonar-
do ST« aus dem Hause »Data
Becker« die zur Zeit am be-
sten gepflegte Software auf
dem Atari-Markt. Die infla-
tiondre Update-Streuung hat
unserem Testkandidaten in-
des noch nicht ganz zur er-
warteten Funktionsgenauig-
keit verholfen.

Gut Ding braucht eben
doch Weile. Besonders bei ei-
nem objektorientierten Gra-
fiktalent, das von allem etwas
kann: Fir einen Preis von
nicht einmal 100 Mark
schreckt Leonardo der Viel-
seitige auch vor Auftrdgen
aus den Bereichen Mathema-
tik, Architektur, Layout und
Design nicht zuriick.

Leonardo ST ist Bookware.
Anstelle Uberflissiger Soft-
ware-Displays gibt’s zwei Dis-
ketten im Hochglanzband.
Das reprasentative, knapp
200seitige  Handbuch  ver-
heillt gehaltvolle Lektiire. Bei
genauerem Hinsehen erweist
sich das nur ungeniigend redi-
gierte Druckwerk jedoch als
nahezu verzichtbare Dreinga-
be. Ganz anders die Software:
Mit knapp 700 KByte erfor-
dert sie zwar einen Rechner
mit mindestens 1 MByte, un-
terstlitzt dann allerdings auch
GroRbildschirme.

42  AENMm

Grafikprogramme

Leonardo ST .

Tanz aufallen
Hochzeiten

Der »Vielseitige« ganz gegenstandlich: Verspieltes Landschaftsmotiv

Tribut an den Funktionsreichtum: Ungenauigkeit bei Schraffuren

Hohe Verarbeitungsgeschwindigkeit: Starken im technischen Bereich

Die Benutzeroberfléche er-
innert nur vage ans Atari-
GEM. Unter Umgehung aller
AES-Funktionen wartet Leo-
nardo ST mit ungewohntem
Outfit auf. Das Ganze sieht
peppig aus und bietet einige
interessante Features: Zum
Beispiel lassen sich bis zu 15
Fenster gleichzeitig 6ffnen.
Zwangslaufig sind den neuen
grafischen Highlights aller-
dings - das kriegt man zu
splren - einige bewahrte
GEM-Funktionen zum Opfer
gefallen.

So lassen sich in Dateiaus-
wahlboxen Eingabezeilen we-
der mit »Escape« noch mit
dem vertrauten Doppelklick
I6schen. Auch Accessories
sind bei der Grafik-Software
vorerst tabu.

Die Anordnung der Ar-
beitselemente auf dem Bild-
schirm entspricht weitgehend
GEM-Standards. Die Menus
warten mit nltzlichen Funk-
tionen wie Rotieren, Drehen
und Spiegeln auf. Die grofite
Flache auf dem Bildschirm
belegen die Grafikfenster, in
denen sich, je nach verfiigbha-
rem Speicher, bis zu 15 Zeich-
nungen gleichzeitig bearbei-
ten lassen.

Die Windows sind gréRen-
variabel und kdnnen auch als
Icon auf dem Desktop abge-
legt werden. Das Arbeitsme-
nu besteht aus Symbolfla-
chen. Im »Grafik«-Modus
unterstitzt Leonardo den
Entwurf aller grafischen
Grundelemente wie Linien,
Rechtecke, Quadrate, Rauten,
Kreise und Kreishégen. Selbst
Schraffuren, Bezier- und
Spline-Kurven stellen fiir die-
se Software bekannte GréRRen
dar und sind kein Problem.

Die Arbeitsgenauigkeit ist
hier allerdings erheblich ein-
geschréankt. Falsche Schraffu-
ren und unterschlagene Li-
nien bei komplizierteren An-
wendungen erfordern  zu-
meist aufwendige Nachbear-
beitungen.

Die Starken der Illustra-
tions-Software liegen auf ei-
nem anderen Gebiet. Grafi-
sche Objekte zeichnet Leo-
nardo mit verschiedenen Li-
nienarten und -stérken, so
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dal er dabei auch unter-
schiedliche Fullmuster unter-
stutzt. Obwohl auch die ver-
flgbaren Grafikelemente
nicht gerade Uppig ausfallen,
verarbeitet sie Leonardo weit-
aus reibungsloser als man-
ches andere Programm.
Zusatzlich findet man im
»Werkzeug«-Modus Funktio-
nen zum Trimmen (Abschnei-
den) von Linien am Schnitt-
punkt, zum Runden von
Ecken, zum »Aufbrechen«
von Kreisen und SchlielRen
von Kreissegmenten. Selbst
Eckpunkte lassen sich ver-
schieben, Lote konnen gefallt

und jedwede Winkel kon-
struiert werden.
Dreidimensionale  Zeich-

nungen und Illustrationen
mit Ellipsen oder freien Kur-
ven sind hingegen nicht gera-
de Leonardos Starke. Irritie-
rend vor allem, daR auf Ellip-
sen einige Kreisfunktionen
angewendet werden kdnnen,
insgesamt aber falsche Ergeb-
nisse herauskommen.

Zu berlcksichtigen ist da-
bei, dalk der Bildschirm nur
ein »Grobraster« der spateren
Druckerausgabe abbildet. Ei-
nige der Ungenauigkeiten
werden somit also durchaus
plausibel.

Leonardo ST stellt deshalb
auch eine Palette von Hilfs-
mitteln zur Verfigung; z.B.
ein Raster, das genaue Ele-
mentepositionierung in frei
einstellbaren feinen Schritten
unterstutzt. Die Konstruk-
tionskoordinaten werden
durch Daten zur Winkelstel-

A Ablage Ebenen Bi

lung, zum Flacheninhalt oder
durch Breiten- und H6henan-
gaben ergénzt.

Elegant und zuverldssig
lassen sich Befehle auch Uber
die Tastatur starten: Um ei-
nen Kreis zu konstruieren,

dessen Zentrum sich im
Schnittpunkt zweier Geraden
befindet, genugt es, das

Cursor-Fadenkreuz in die Na-
he des Schnittpunkts zu set-
zen und den Tastenbefehl »S«
auszulésen. Leonardo setzt
dann den Mittelpunkt mit
Akkuratesse — wenn man
Abweichungen von bis zu ei-
nem halben Millimeter bei
dieser und anderen Funktio-
nen tolerieren kann — an die
gewiinschte Stelle.

Diese Geschichte klappt
auch analog mit dem Tasten-
schliissel »K«. Weitere Tasta-
turbefehle dienen zur Einga-
be von relativen Koordinaten,
zum Suchen des End- oder
Mittelpunktes eines Elements
und zur Bestimmung von
GrolRenangaben.

Zudem laRt sich mit der Ta-
ste »N« der Nullpunkt des
Koordinatensystems beliebig
verschieben. Die manuelle
Koordinateneingabe spricht
allerdings nur die linke obere
Ecke der Zeichnung an.

Ein weiteres Arbeitsmeni
unterstitzt die Bemaliung.
Abstédnde und Winkel werden
automatisch,  halbautoma-
tisch, manuell oder sogar un-
ter Angabe von Toleranzen
angegeben. Insgesamt mach-
te diese Option einen sehr
ausgereiften Eindruck.

Zum Festlegen von MaRen,
wie auch fur die Funktion
»Text« im Grafikmend, stellt
Leonardo verschiedene
Schriften und Schrifteffekte
zur Verfligung. Ein wesentli-
ches Merkmal ist dabei die
dezidierte  Aufteilung in
Strich- und Outlinefonts.

Wéhrend Strich-Fonts fir
Plotter geeignet sind, lassen
sich Outlinefonts ausfillen
und ergeben damit auf Nadel-
und Laserdruckern ein an-

Druckertreiber laden
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Zum Probieren und Experimentieren: Grundrizeichnungen
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Softw are

sehnliches Schriftbild. Texte,
die nicht Teil einer BemaRung
sind, kdnnen gespiegelt, un-
terstrichen oder fett bzw. kur-
siv wiedergegeben werden.

Leonardo-Schriften  sind
vektororientiert. Damit ist
auch eine beliebige Verande-
rung von Buchstabenbreite
und -h6he kein Problem. Die
Texteingabe wird entweder di-
rekt in der Zeichnung oder im
Leonardo-Texledilor  vorge-
nommen, mit dem sich auch
ASCII-Texte importieren las-
sen. Fir den Export stehen
das  Metafile-Vektorformat
und ein Pixelformat mit 640 x
400 Punkten zur Verflgung.
Momentan lassen sich aller-
dings weder Zeichnungen an-
derer Programme einladen,
noch kann das Leonardo-
spezifische  »LVG«-Vektor-
format exportiert werden.

Der Mausklick auf eines
der mit »Syml« bis «Sym4«
beschrifteten Felder erlaubt
den Zugriff auf vier verschie-
dene Klemmbretter mit Spei-
chermoglichkeiten flr jeweils
24 Teilzeichnungen. Mit et-
was Geduld kommt auf diese
Weise schon bald eine umfas-
sende Symbolbibliothek zu-
sammen, deren Einzelele-
mente sich (ber ein Pull-
Down-Meniu laden, abspei-
chern und l6schen lassen. Fur
eilige Benutzer gibt’s bereits
einen Fundus von ca. 300
Symbolen aus Architektur
und Elektronik.

Gestandene Makropro-
grammierer finden daruber
hinaus die Programmierspra-

A Ablage Ebenen Bearbeiten Symbole Extras Makros Parameter
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Umfangreiche Bibliothek: Fundus von 300 Symbolen
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Software

laden

AQ Aufreihen linear
Aufreihen zirkular
Rotieren

Aktivieren "J Blattfomat AB

Hilfsnittel

Alles Markieren
Ebene narkieren

Gruppieren

Klennbrett laden AK

Klennbrett speichern AC

Neue Zeichnung AH Synbol laden
Synbol fix

offnen Ad Synbol speichern

Sichern

Sichern unter»»»

Zuladen AA

Zuladen auf Ebene AY

Metafile sichern -0
Grafik sichern
Drucken £ Plotten AP

TEST Al
FLACHE A2
GARTEN A3

che »PS+« eingebaut, die an
die Seitenbeschreibungs-
Sprache »PostScript« erin-
nert. Trotz geringerem Be-
fehlsumfang enthalt sie wich-
tige arithmetische und grafi-
sche Funktionen sowie Kon-
trollstrukturen. Die »PS«-
Makros, die sich mit Leonar-
do generieren lassen, sind
ebenso effektiv wie trickreich.
Einige besonders verschach-
telte automatische Sequenzen
fordern den Anwender sogar
zu Dialogen auf.

PS unterstitzt zusatzlich
auch Plott-Ausgaben mathe-
matischer Kurven. Im Hand-
buch erhélt man dazu aller-
dings wenig Aufklarung.

Bemerkenswert ausgefal-
len ist die Wahl verschiedener
VergroRerungsmodi. Sie las-
sen sich durch Anklicken von
Desktop-Symbolen auch oh-
ne Irrwege durch Meniis und
Untermenis auffinden. Ein
Icon aktiviert »Losch«-, »In-
formations«- und »Zeige«-
Modi. Alle Eingaben im In-
formationsmodus, z.B. An-
derungen der Parameter und
Koordinaten eines Bildele-
mentes, wirken sich umge-
hend auf die aktuelle Zeich-
nung aus.

Dabei lassen sich Zeich-
nungen in bis zu 250 Zeichen-
ebenen splitten. Zu ihrer Ver-
waltung steht sogar ein geson-
dertes Pull-Down-Meni be-
reit. Einzelne Ebenen lassen
sich ausblenden bzw. l6schen.
Gezeichnet wird jeweils nur in
der gerade aktiven Zeichen-
ebene; jeden Versuch, auf
Elemente einer anderen Ebe-
ne zuzugreifen, quittiert Leo-
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Klennbrett léschen A*

Linien
Alle «ns
Alle ein Text

Laden

Speichern

Bildaufbau AZ

Fallnuster

Drehen
Spiegeln
AL
Nach vorn bringen KU
AT Nach hinten bringen KH

Aktivieren

Fixieren
Fixierung losen

Editor Al

Funktionstesten AF
Makro ausfihren

Gruppe auflésen
Element lésen

Belegung laden
oelegung trichera

Bild neu aufbauen Kz

Systeninfomation K?

Es jst angerichtet: Die Menis von Leonardo bieten alles andere als Schmalkost

nardo ST mit einer sofortigen
Warnmeldung.

Trickreich sind die Leonar-
do-Programmierer bei der
Léschfunktion zu Werke ge-
gangen: Eine Zeichnung kann
solange aus dem Papierkorb

gerettet werden, bis der
Loschspeicher  aufgerdumt
wird. Mitunter eliminierte

Leonardo im Test allerdings
auch Teile von Zeichnungen,
die noch gar nicht im Lésch-
speicher vorhanden waren.

Uber das Drucker-lcon
oder einen Menupunkt lassen
sich Entwirfe an Drucker
und Plotter senden. Leonar-
do ST hélt auch fir weniger
gebrauchliche Druckertypen
den richtigen Treiber bereit.
Standardmalig werden Trei-
ber fur Atari-Laserdrucker,
den »HP Laserjet«, alle gén-
gigen 9- und 24-Nadel-Druk-
ker, »HPGL«-Plotter sowie
»Postscript«-Drucker mitge-
liefert. »HPGL«- und Post-
script-Treiber beanspruchen
jedoch zur Zeit noch grolRe
Datenvolumen. Dadurch
wird der Transport der
Druckdateien auf Diskette
bzw. die Dateniibertragung
zum Drucker mitunter zum
Geduldsspiel.

Die MuRe, die dem Anwen-
der bei diesen Operationen
abverlangt wird, lohnt sich in-
des: Das Low-Cosl-Grafik-
programm zeichnet eine uner-
wartet hohe Druck- und Plot-
Qualitat aus.

Das Seitenformat ist dabei
an der GroRe der jeweiligen
Zeichnung orientiert. Leo-
nardo unterstitzt eine reich-
haltige Auswahl an DIN-

Formaten (A5 bis A0) und
UbergréRen wie das Multi-
format 44 x 34 Zoll (ca. 111 x
86 cm). Leider lassen sich ge-
genwadrtig noch keine benut-
zerdefinierten Formate ver-
wenden. Damit ist auch vorab
der Export von Metafiles aus-
geschlossen.

Zur lllustration gefullter
Flachen und fur freie Kurven-
verlaufe eignet sich Leonardo
nicht. Die dazu notwendigen
Funktionen gibt’s zwar, las-
sen aber keine exakten Rein-
zeichnungen zu. Auch bei
aufwendigen technischen
Zeichnungen zeigen sich die
Grenzen der Grafik-Software.
Technische Illustrationen, die
aus schlichten Strichzeich-
nungen bestehen, meisterte
der Testkandidat jedoch sou-
verén und ohne Pannen.

Mit gutem Gewissen kann
Leonardo allen Anwendern,
die einmal in die Welt der
Vektorgrafik hineinschnup-
pern wollen, empfohlen wer-
den. Seridse Anwendungen
werden dadurch erschwert,
dall einige Programmfunk-
tionen noch nicht ganz ausge-
reift sind. Vor allem das
Handbuch bedarf einer er-
weiterten und grundlich redi-
gierten Neuauflage.

Gut geeignet ist das Pro-
gramm — auch aufgrund sei-
ner hohen Verarbeitungsge-
schwindigkeit — im techni-
schen und vor allem im elek-
trotechnischen Bereich. Hier
fallen Einschrankungen bei
der Bearbeitung komplizier-
terer Kurven weniger ins Ge-
wicht. Auch bei mathemati-
schen Anwendungen stellt die

eingebaute Programmier-
sprache »PS+« eine Berei-
cherung dar.

Nicht ganz unproblema-
tisch ist dabei, daR »Data
Becker« ein universelles Kon-
zept verfolgt. Leonardo ST —
in Anlehnung an das groRe
Vorbild Leonardo da Vinci —
tanzt auf mehreren Hochzei-
ten gleichzeitig. Dabei wird es
zwangsldufig nicht allen An-
wenderwinschen gerecht.

(em)

Leonardo ST

99 Mark
Data Becker,
Merowin-
gerstr. 30,
4000 Dissel-
dorf 1, Tel.
0211/310010

Starken: O Funktions-
reichtum O schneller
Bildaufbau O komforta-
ble Bedienung O zahlrei-
che Druckertreiber

Preis:
Vertrieb:

Schwéchen: O schlechtes
Handbuch O Betriebssi-
cherheit nicht immer ge-
waébhrleistet O fehlerhafte
Schraffur O einge-
schrankte Zeichenfunk-
tionen O Ungenauigkei-
ten bei der Konstruktion
freier Kurven und Ellip-
sen.

Fazit: vielversprechendes
Vektorgrafikprogramm
mit einem sehr guten
Preis-Leistungs-Ver-
haltnis, das jedoch noch
einige Uberarbeitungen
notig hat
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Im MDI Special finden Sie alle
Informationen zum Thema
"Musik & Computer"'. e steige
ich in den MIDI-Bereich ein? -
Vier Computertypen und ihre
Vorrausetzungen: Apple
Macintosh, Atari, ST, Commodore
Amiga und IBM-kompatible PCs.
AuBerdem im MDI Special: die
dazugehdrige Software (Sequen-
zer-Software) mit grofiem
Praxisteil sowie Tips&Tricks.

m Synthesizer zwischen 400 und
4000 DMim MIDI-Test. m Eine
umfassende Marktiibersicht tiber
Synthesizer. m  Informationen
firr Einsteiger, fortgeschrittene
und Profis durch aktuelle
Nachrichten und
Buchvorstellungen.

Kreuzen Sie die gewlnschten
ST MAGAZIN-Einzelausgaben
an, denken Sie auch an die
praktischen Sammelboxen
und schneiden Sie den ausge-
fullten Bestellcoupon aus.
Schicken Sie ihn an:
Markt&Technik Leserservice,
CSJ Postfach 140220,

8000 Miinchen 5.

H aben Sie wichtige ST m agazin-

A usgaben verpasst? - Kein Problem:

Folgende ST -Magazin-Ausgaben kdnnen Sie noch direkt beim

Markt & Technik Verlag* fur jeweils 7.- DM bestellen.
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1/90
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Farbe fir den ST/ Blicher: Neverscheinungen zum ST/

Tips Admers Praxis

2/90

Test Neue Moders mit MN-Protokoll /- Aussichten fiir CRUIm
Eirgpéischen Binnenmarkt/  Public Domain: Softwere fast zum
Nulltarif/ Hitliste: Die besten Programme:

3/90

Peripherie: Mittler 2nischen den Walten, Gundagentests und
Tips/ Softwere fir Big Bianess/ STan der Birse ONMChart/
Uberblick: 20 Soigle im Atari Power Pack

4/90
Grafik-Zauber: Zeichentrick auf dem ST/ Tess Qediar,
die Zneite, STAD 1.3 ALB/  der Atari im Netzwerk

5/90
De Keinen Sarsim Deskiop: mit neuesten Entwiddungen
und Progranmiertips/  Kauthilfen bel Speichemredien

6/90
Fur Se spioniert: Atari TT/ Textverarbeitung der Exdraldasse:
Termpus Word, Witer ST; Reprok/ Detenaustausc-Know how

7/90
Tads: Organisation ala carte/ Bstindls im Test: Festplatte mit
Deteitresor/ Drucker: die Hiteim Test

8/90
Emuatoren: Joint Veenture mit dem Rest der WAIt/ Monitore:
Autokino auf dem Sohreiltisch

9/90

Desk Top Publishing: Die Enthiillung - Was kann Clamus S92 /
Sandard-Software: Futter fir Ihre Floppy/Test: Pratar-Wechsdplat|
te "ProFl R44"

10/90

STTuning Am Start Hypercache 030« Sdrelle Kartene Heaile
Softwere/ Programmiersprachen: Lattice C+ Maxon Pescd/ Des
kann der TTwirkiich

11/90
Spekulations-Software/ ST-Repart: Farscher in Afrika /
Uilities: Megnetbahn zur Festplatte » XBoat: der Magier

12/90

Betriebssysterre: Der TOSKiller - Mehr Funktionen - superschrell
Rr dle 68000er/ Animetion: Hoh Tech fiir Hoppyfilmer/ Des
gole ATAR Lexikon zumsamein

01/91

1 Hartetest: Betriebssystem Kaos 1.42/ Druckreif: PostSoigt,
Soipt 2, SgnumTods/ DesKTap Publishing 48 Exra-Seiten
*ACERO
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Software

»Hard-Disk-Recoiding«
hei3t eine spektakulare
Technik, die am Image
in  Ehren  ergrauter
Mehrspur-Tonbandgera-
te kratzt. Als jetzt die er-
sten digitalen Musik-
boxen fir Atari-Compu-
ter im Fachhandel auf-
tauchten, wollten wir’s
genau wissen.

Frank Schorb

eit MIDI-Tuftler

Computerfestplatten

als Aufzeichnungsge-
rate benutzen, setzen Master-
bandmaschinen Patina an.
Renommierte Tonstudios ha-
ben bereits weltweit fiir Hard-
Disk-Recording-Systeme fe-
ste Platze gebucht.

Ihre Attraktivitat verdan-
ken die konzertanten Massen-
speicher ihrer Flexibilitat bei

Synchronisationsarbeiten.
Ein Beispiel mag das verdeut-
lichen: Die Abstimmung
sprachlicher und musikali-
scher Elemente bei Werbeauf-
nahmen erforderte bisher
prazises Timing: Sprache und
Musik muf3ten exakt in einem
30-Sekunden-Take  unterge-
bracht werden. Fur Sprecher
und Musiker gab’s deshalb
h&ufig »Sondertraining« im
Studio.

Die musikalische Unterma-
lung der Spots lieB sich mit
Masterbandmaschinen weder
adaquat komprimieren noch
langen. Versuche scheiterten
zumeist am »Mickey-Maus«-
oder »Brumm«-Effekt, der
sich unvermeidlich einstellt,
wenn Tonbédnder schneller
oder langsamer laufen.

Hard-Disk-Recording-Sy-
steme haben dafir »Time-

Compression/Expansion«-
Funktionen. Musikstiicke
lassen sich auf Festplatten je-
derzeit an spezielle Vorbedin-
gungen anpassen. Tonhohe
oder -tiefe bleiben davon un-
berthrt. Zur Zeit konkurrie-
ren  Hard-Disk-Recording-

46 &EMam

MIDI-Tools

Sounds
von der
Festplatte

Festplatte als Tonbandgerat: Voraussetzung ist die richtige Software

Projekte von »Dgidesign«
und »Hybrid Arts« (einen
ausfihrlichen Testbericht
tiber das HA Soft- und
Hardware-Paket lesen Sie in
unserer ndchsten Ausgabe)
um die Gunst der MIDlisten
am Atari.

»Nichtdestrukti-
ves« Editieren

»Digidesign« liefert seine
»Sound-Tools« als Komplett-
system. Zum umfangreichen
Equipment  gehdrt  eine
»Sound-Accelerator-Card«
mit einem »56001-DSP-Pro-
zessor« von »Motorola«, die
sich momentan allerdings nur
an einen Mega ST anschlie-
Ren 1aRt. Die Karte stellt tber
eine  25polige  »Sub-D«-
Steckverbindung den Kon-

takt zum »AD/DA-Wandler«
her.

Die Tools werden durch ein
Analog-Interface und dem
»Sounddesigner Il« (Version
1.22) ergénzt. Gegen Aufpreis
18Rt sich eine digitale Schnitt-
stelle nachristen. Die unter-
stlitzt neben »AES/EBU«-
auch »S/PDIF«-Formate.

Das Digital-Interface wird
wahlweise auf oder unter das
Analog-Interface gesetzt.
Das Kombipaket [4Rt sich
auch zum reinen Digitalsy-
stem ausbauen. Die analoge
Schnittstelle wird dann durch
ein »DAT I/u«-Interface er-
setzt. Minimalkonfiguration
ist ein Mega ST 2 sowie eine
Festplatte (max. Zugriffszeit
35ms) mit einer Mindestiiber-
tragungsrate von 350 KByte
pro Sekunde.

Zur Synchronisation per
»SMPTE-Timecode« lanrt

sich ein zusétzliches
»SMPTE-to-MIDI«-Interfa-
ce einsetzen. Flr unseren Test
stand uns ein Mega ST 4 und
zwei Festplatten (85 bzw. 170
MByte) von »Digital Kon-
zept« zur Verfligung.

Waéhrend der Systeminstal-
lation gibt’s fir erfahrene
MIDI-Anwender keine Pro-
bleme, zumal alle notwendi-
gen Verbindungskabel dem
Hard- und Software-Arran-
gement beiliegen. Fir Sound-
aufnahmen benutzt das Sy-
stem GEM-Partitionen der
Festplatte.

Far maximale Aufnahme-
dauer empfiehlt sich eine aus-
reichende Partitionierung der
Hard-Disk. Partitionsgrof3en
bis 16 MByte (fur einige Fest-
plattentreiber eine magische
Grenze) lassen sich durch ein
Zusatzprogramm  expandie-
ren. 300-MByte-Platten besit-
zen bei Sampleraten von 44,1
kHz eine Stereoaufnahmeka-
pazitdt von ca. 30 Minuten;
gerade ausreichend zur Pro-
duktion einer Langspiel-
platte.

Nach dem Programmstart
befindet sich der Anwender in
gewohnter GEM-Umgebung:
Der Hauptbildschirm besteht
aus Pull-Down-Menis und
auf dem Bildschirm uber-
sichtlich angeordneten grafi-
schen MIDI-Symbolen. Im
»File«-Meni lassen sich neue
Aufnahmen initialisieren und
Uber eine spezielle Fileselect-
Box Eingaben, Kopier- und
Ldschvorgédnge einleiten.
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Das »Soundfile-Window«
gestattet komfortable Maus-
operationen fir alle Editier-
funktionen. Es besteht aus
zwei Stereospuren und einem
Ubersichtsteil. Beliebige Stel-
len der Partitur lassen sich be-
quem ansteuern und anschlie-
Rend bearbeiten. Kandle kon-
nen einzeln oder im Gesamt-
uberblick analysiert werden.
Eine Zeitachse gibt dabei
AufschluB Gber die Spielzeit
eines Musikstiicks.

Zur gesonderten Bearbei-
tung einzelner Spuren bietet
der »Sound-Designer« eine
stufenlose ~ Zoomfunktion.
Zuvor markierte Ausschnitte
werden im Ubersichtsteil auf
die gesamte Fensterbreite ge-
zoomt.

Im  VergdRerungsmodus
lassen sich Wellenformen mit
einem Draw-lcon an das
Soundfile Ubergeben: Fur

neue Klange ebenso geeignet
wie zur Beseitigung stérender
Soundmerkmale wie z.B.
»Schalt-Klicks«.

Der »Sound-Designer« ge-
stattet durch Markierungen,
selektierte Bereiche jederzeit
Uber das Lautsprecher-lcon
(alternativ auch (ber die
»Space«-Taste)  abzuhdren.

Feinabstimmung
Uber Potentio-
m eter

Zur Ansteuerung bestimmter
Partiturbereiche 1Rt sich
auch das »HD-Play/Scrub«-
Icon verwenden. Dabei wird
die Aufnahme in beliebiger
Geschwindigkeit vor- oder zu-
rickgespult. Zur Kennzeich-
nung ausgewdhlter Stellen im
Musik-File verwendet das
Programm zwei unterschied-
liche Marker.

Das Mischmen des Sounddesigner: sieben Schalter sind genug.

Den Rest regelt die Software.

File Edit DSP Playlist
E:\HORHRL.SD2 -

Dish Buffer Record Source

Allocation:! On IITTI BMonitor

H Current Tine:100:00:00.00 1

m Total
HRvail.

Tine: 00:08:15.27
Tine: 00:00:00.59 j

Display Setup
Ho Backup

Sanpie Rate

Trotz schlichten Displays: Leistung ist angesagt. Zwei Wellenlinien

symbolisieren den Soundpegel.
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Numerierte Marker z.B.
lassen sich per Mausklick an
die gewdlnschte Position set-
zen. Sprungbewegungen im
File erlaubt die Software
dann auch Uber eine Tasten-
kombination (Alternate-Taste
in Verbindung mit einer Zif-
fer zwischen 1und 99).

Dariliber hinaus gibt’s ei-
nen Textmarker, der sich mit
einem Infotext verkniipfen
1aRt. Beide Marker sichert das
Programm automatisch beim
Abspeichern. Geldscht wer-
den sie durch Draggen (zie-
hen) auf den Milleimer. Das
Tape-Deck-lcon ruft einen
Aufnahmebildschirm, Marke

Homerecording-Bandma-
schine auf, neben der Schnitt-
stelle lassen sich Sample-Rate
und »SMPTE«-Zeit einstel-
len. Das Programm liefert fiir
diese Operationen Informa-
tionen (ber den freien Spei-

A File Edit DSP Playlist

E:\NORHfIL.SD2 -

Bj AP

JiL

Software

cherplatz auf der Festplatte.
Aussteuerungsimpulse lassen
sich an zwei »LED-Ketten«
ablesen. Die Feinabstimmung
wird zusétzlich Gber zwei Po-
tentiometer am Analog-In-
terface geregelt. Zwei griine
Leuchtdioden zeigen dabei
an, ob die Schnittstelle analo-
ge Signale (Pegel ab -20db)
empféngt. Bei zu hoher An-
steuerung (Ubersteuern) war-
nen den Anwender rote Peak-
LEDs.

Das Tapedeck-Bedienfeld
erlaubt Aufnahmen zu star-
ten und vor- und zurlckzu-
spulen. Was Kassetten- und
Bandgerate ihren Besitzern
noch Vorbehalten, ist fiir den
Sound-Designer allenfalls
leichte  Morgengymnastik.
Der Anfang und das Ende ei-
nes Tapes kann ohne zuvori-
ges Spulen erreicht werden.
Der Done-Button fiihrt zu-

Display Setup
No Backup

ITWWWwfrinnFW', ¢liiiLii ii\eaIM_H

JL of

Achtung Aufnahme: Funktion vom heimischen Kassettenrecorder

auf die Festplatte Gbertragen

A File Edit ffHJ Plaulist

F;\SOUNDDES\DRUMSH=SP2 -

Display Setup

No Backup

Tine Conpression/Expansion

Soundfile:f  DRUMS .Sb2 1

Current Length: 2.375 secs
Desired Length: 1 213711 secs

Tine Ratio:

F Cancel

Complexity:

RBuide Track!
1 Right 1

Process Percussive ftttacks:

w |

or

»Time Compression«: Kein »Mickey-Maus-Effekt«, wenn die Festplatte

schneller abgespielt wird.
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Software

rick ins Soundfile-Window.
Das Musiksttick 4Rt sich hier
im Anschluf® an die Aufnah-
me sofort weiterbearbeiten.
Sind zuvor entsprechende
Sektionen nicht markiert
worden, nimmt das Pro-
gramm Anderungen im ge-
samten Aufnahmebereich
vor. Unterstitzt wird die
Nachbearbeitung durch zahl-
reiche Editierparameter (ei-
nen detaillierten Uberblick
erhalten Sie im nebenstehen-
den Kasten).

Alle Verénderungen wer-
den dabei — geniigend Back-
up-Speicher auf der Festplat-
te vorausgesetzt — akribisch
in einem Datenpuffer doku-
mentiert. Mit der UNDO-
Taste 1aRt sich die jeweils letz-
te Anderung zuriicknehmen.
Diese Technik wird von Ton-
ingenieuren auch als »nicht-
destruktives« Editieren be-

AnschlieRend &Rt sich die
veranderte Partitur Gber das
»AD/DA«-Interface ausge-
geben. Dafur genigt ein
Mausklick aufs Lautspre-
cher-Icon.

Hinter dem »DSP«-Menii-
eintrag verbergen sich die
wohl effektivsten Funktionen
des Sound-Designers. Der
Menipunkt »Mix« ruft ein
Sparmischpult mit vier Ste-
reoschiebereglern auf. Damit
lassen sich digitale Sound-
Cocktails gleichzeitig in vier
verschiedenen Files bearbei-
ten. Lautstdrke und Spielzeit
1aBt sich dabei individuell re-
geln und ein neues Soundfile
generieren.

Die Funktion »Graphic-
Equalizer« bildet einen pro-
grammierbaren »7-Band-
Equalizer« am Bildschirm
nach. Nachdem die Frequen-
zen einzelner Regler sowie de-

zeichnet. ren Bandbreite eingestellt ist,
A File Edit EB3 Playlist Display Setup
ol F:\SOUNDDES\DRUMS.SD2 - Ho Backup n
n 5 = e fre* fr» [ 1
ir Progrannable Graphic EQ
< Soundfile: DRUMS SD2 11 Use for Playback 1| Bypass 1
i
i
i
12 Mol 125 250 500 i.o 3.8 88 100
« |[H 1l Behanaélts#.

M sLefitr 1 Right i~
jtn [ [e] | -

in ii
fei
m

- < | Ik-Flat Il SettingslIProcessi S

e _ _ Done i

raj.
k>

Der Grafik-Equalizer: effektivste Funktionen der Sound-Tools. Lautstar-

ke individuell fixierbar.

A File Edit DSP Playlist Display Setup

DRUHS.SD2 Plaulist: Playlist 1

Region 1
Groove Loop
Snare & Kick
Two Beat
Groove/no 4
Snare, Kick After
Snare Flan
Shart Tiwe \ JePuratic
Start Tiwe Region
0:90 Soft Kick 1/8 10000 ﬁ?m»ﬁ]]
ms 3 Snare 1/8 88708:887  08:88»88»
00:00:00:07 Snare 1/8 80:€e»88»
00:00:00:10 Soft Kick 1/8 00 00Q[ £
%>%00"%§ SRade Sikrit/e_ SToe 7887  ~00100 104 !
ﬁ;OZG'OOVe Loop 00:00:01: 00:00:02:
00:00:02:29 Groove/no 4 00:00:01: 288 84 »
80:00:04:11 Snare i Kigk 88:88:00: R) (R}
88»88:05:18Snare on W Y
Soare, Kick After__ 3
00:00:08:22 Groove Loop ? L
00:00:08:18 Soft Kick 1/8 d
»00:08:22 Loud Kick 1/4 00: 00700 ; D,
08108 : 29 Soft Kick 1/8 00:00»007 88 »80:09 »
yPPR09:02Loud Kick 3/ A 00:00:092
09 lalsoft Kick l/Q---- 0Q :QQ -@-L

Playlists: Files lassen sich ohnen zuséatzlichen Speicherplatzbedarf

bequem verlangern
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kann ein Soundfile bearbeitet
werden.

Die Lautstarke &Rt sich
jederzeit individuell beein-
flussen, so daR Ubersteuerun-
gen vermieden werden. Das
Programm rechnet die Ein-
stellungen fir Ein- oder Ste-
reokanalbetrieb um. Beson-
ders hilfreich, dal Klang-
reglereinstellungen sofort
mitgehdrt werden  kénnen.
Ubrigens lassen sich alle Reg-
ler Gber Zusatzbuttons nivel-
lieren. Die Funktion »Pro-

Sound-Tools

Hersteller: Digidesign,
Vertrieb: C-Lab, Ham-
burg
Sound-Accele-
rator, Analog-
Interface,
Sound-
Designer 1l
4950 Mark;
zusatzliches
Digital-
Interface DAT
1/0: 2550
Mark; Sound-
Tools digital
(Sound-Acce-
lerator, DAT
1/0,Sound-
Designer 11):
5750 Mark

Starken: O Anderungen
lassen sich jederzeit
rickgéngig machen O
sichere Schneide- und
Kopierfunktionen O pa-
rametrischer Grafik-
Equalizer O Time-
Compression O GEM-
Einbindung

Preis:

Schwaéchen: O Schnitt-
stellenanschliisse nicht
symmetrisch

Fazit: Durch die Integra-
tion aller Funktionen der
Sound-Tools in einem
Programm, ein System,
bei dem die Zukunft im
MIDI-Breich bereits be-
gonnen hat. Fir den
kommerziellen Betrieb
hervorragend. Die
Sound-Tools gibt’s zum
vergleichsweise gunstigen
Preis.

cess« generiert anschliefend
ein vollig neues Soundfile. Es
entspricht exakt der Equali-
zer-Variation. Die Graphic-
Equalizer-Funktion wird an-
schliefend nicht mehr beno-
tigt.

Wichtigstes  MIDI-Werk-
zeug des Sound-Designers zur
Synchronisation zweier Auf-
nahmeparts sind allerdings
die bereits erwéhnten »Time-

Compression/Expansion«-
Funktionen, mit denen sich
die Abspieldauer einer Auf-
nahme bei gleichbleibender
Tonh6he beeinflussen 1&Rt.

Die Time-Compression ar-
beitet aber nur dann zuverlds-
sig und ohne den von Sound-
Bastlern gefiuirchteten Mik-
key-Maus-Effekt, wenn
Sprachesequenzen um maxi-
mal 20 Prozent des gesamten
Soundfile-Anteils gelangt
bzw. gekirzt werden. Bei Mu-
sikstlicken darf dieser Anteil
allenfalls + 5 Prozent betra-
gen, um ein befriedigendes
Ergebnis zu erhalten.

Neues von
»Testival«

Komplizierte Umrechnun-
gen der Sample-Rate nimmt
der »Sample-Rate-Converter«
vor. Mit dieser Funktion kann
zuweilen Speicherplatz ge-
spart werden, wenn man be-
reit ist, Abstriche in der Auf-
nahmequalitat hinzunehmen.
Mit »Playlists« lassen sich
Musikfiles bequem verlan-
gern, ohne gleichzeitig mehr
Speicherplatz zu bendétigen.
Eine Playlist ist eine Abfolge
beliebiger Teile, den »Re-
gions« eines Musikstlcks.
Der Menipunkt »Playlist«
fakt mehrere solcher Regions
zusammen. Eine Playlist
kann generiert oder bearbei-
tet werden.

Zuvor mussen die zunéchst
unzusammenh&ngenden Teile
des Soundfiles vereinigt wer-
den. Dafiir gibt’s den Menu-
punkt »Capture Region«. Be-
reiche, die in die Playlist auf-
tauchen sollen, werden mar-
kiert. Die Reihenfolge ist da-
bei beliebig. Variationen der
Lautstarke und Zeitpunkt des
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Abspielens lassen sich indivi-
duell vereinbaren und Re-
gions per »Crossfade« inein-
ander verschachteln oder
Uberblenden. Dazu kann
auch ein  Amplitudenlimit
festgelegt werden.

Playlists lassen sich syn-
chron  zum »SMPTE«-
Timecode abspielen. Die ge-
winschte Startposition muf}
jedoch zunéchst festgelegt
werden. Empfangt das Sy-
stem nun ein SMPTE-Signal,
startet die Playlist automa-
tisch und vollsynchronisiert.
Der Menlpunkt »Display«
gestattet in bereits gedffnete
und in Bildschirmfenster ge-
ladene Soundfiles hineinzu-
springen.

Der Qualitatsanspruch der
Sound-Tools-Entwickler ist
zukunftsweisend. Selbst bei
unterschiedlichen Quellen
und Sampling-Raten von 44,1
oder 48 kHz lieR sich kein Un-
terschied zum Original fest-
stellen. Insgesamt hinterliel
der Sound-Designer bereits
einen ausgereiften Eindruck.

Editierfunktionen des Sounddesigner

Cut — Ausschneiden und gleichzeitiges Ablegen eines selek-
tierten Bereichs in einen Zwischenspeicher

Copy — Kopieren des selektierten Bereichs in den Zwi-
schenpuffer Paste — Einfligen des Puffers an der aktuellen

Cursor-Position

Clear — Lo6schen eines selektierten Bereichs
Replace — Daten aus dem Puffer in den selektierten Bereich

schreiben

Reverse — Bereich umkehren

Silence — Bereichsdaten auf Null setzen
Trim — Daten auRerhalb selektierter Bereiche ausschneiden

Invert — Daten invertieren

Fade in — selektierten Bereich zwischen 0 und 100 Prozent
(aufwarts) der urspringlichen Amplitude faden

Fade out — abwaérts faden

Normalize — selektierten Bereich optimal aussteuern
Change Gain — Lautstérke bzw. Anpassung des Bereiches
von 0 bis 100 Protent frei bestimmen

Lediglich der Aufruf einzel-
ner Funktionen sollte kinftig
durch Tastenkombinationen
unterstiitzt werden.

Auch die Geschwindigkeit,
mit der der Sound-Designer
die Copy- und Paste-Funk-
tionen ausfiihrt, ist verglichen

F=VRn

AND MUSIC

The Macintosh

connection.

Macintosh Emulator Macintosh Software
Spectre GCR DM 885,- Adobe Type Manager DM 190,-
Spectre 128 DM 200,- Adobe Plus Pack DM 365,-
ROMS DM 290,- T-Script DM 285,-
STalk™ DM 550,- TypeAlign DM 190,-

AppleTalk Emulation Microsoft Word DM 729,-

SLM804INIT DM 100,- Microft Excel DM 729,-
300 DP! fiir SLM804 mit Spectre Aldus PageMaker DM 1465,-

MaePrint DM 290,- FileMakerPro DM 559,-
HP Druckertreiber Quark Xpress DM 1465,-

PrintLink Collection DM 170,- Wingz DM 735,-
Treibersatz fir alle Nadeldrucker Illustrator DM 1085,-

Canvas DM 565,-

UltraPaint DM 375,-

Und noch viel mehr bekommen Sie TOPS DM 545,-
bei Fearn & Music. Schreiben Sie Norton Utilities DM 245,-
uns oder rufen Sie uns an. Virex DM 195,-

Roemerstr. 21, D-7000 Stuttgart 1; Tel. 0711 602489; FAX 0711 649 3711

(Frank Schorb/em)

mit anderen Systemen deut-
lich langsamer. Zum Aus-
gleich laufen zahlreiche ande-
re Editierfunktionen spiirbar
schneller als auf herkdmmli-
cher Software ab. Vor allem
der »DSP« erwies sich als zu-
verlassig.

Software

Auf dem MIDI-Testival
stellte die Firma C-LAB eine
Erweiterung des »Notator«
vor. Der »Notator HD« er-
maoglicht noch wéhrend des
Sequenzerbetriebs Soundfiles
aufzunehmen und abzuspie-
len. Dazu verwendet er das
Analog-Interface der Digi-
design-Tools. Auch ltere
Soundfiles kdnnen dazu her-
angezogen werden. Mit dem
Notator lassen sich eigene
Aufnahmen  hinzukoppeln.
Das alles selbstverstandlich in
Realzeit.

Die Tools in Verbindung
mit dem Notator-Update
konnten eindrucksvoll unter
Beweis stellen, daR sie vor kei-
nem Bereich der CAC (Com-
puter aided Composition)
haltmachen. Den neuen No-
tator erhalten (brigens alle
User, die die Sound-Tools und
eine altere Notatorversion be-
sitzen. Das zumindest teilte
uns Piet Bolle vom Vertrieb
»C-LAB« in Hamburg auf
Anfrage mit (em)

C-Lab, 2000 Hamburg, Tel. 040/6944000

Btx/Vtx-Manager

B tx/V tx:

N ase vorn

in der Welt der Telekommunikation mit dem Btx/

Vtx-Manager 13.0.

Sie wollen lhr Konto verwalten, Bestellungen auf-
geben, eine Urlaubsreise buchen ..

Entdecken Sie jetzt die neuen komfortablen Wege,
die lhnen der Btx/Vtx-Manager (als intelligente
Komplettldsung) mit dem Abruf aktuellster Infor-
mationen und Daten rund um die Uhr liefert.
Ausfiihrliche Informationen erhalten Sie bei Ihrem
Atari-Fachhandler oder direkt von uns.

Aari ST Box/Vix-Manager V3.0 fiir 389,- DM an Postmodem baw.
289,-DManAkustikkoppler/Hayes-Modem. (FTz-zulassungbeantragt).
Unverbindliche Preisempfehlungen.

Drews EDV+ Btx GmbH
Bergheimerstrale 134 b
D-6900 Heidelberg
Telefon (06221) 29900
Fax (062 21)163323

Btx-Nummer 0622129900

Btx-Leitseite *2 99 00 #

Drews
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Rollenspiele

Black & White
die Monster

Andreas
Vogelmann

Wer liebt sie nicht, die
prickeinden  Gefahren
durch  Drachen und
Zauberei? Eine Welt, in
der ganzlich andere Ge-
setze gelten, als wir sie
alltéaglich erleben. Ein
Hauch von Romantik
und Abenteuer, das ist
€s, was uns nach einem
Tag ohne lllusionen
entspannen laft.

ollenspiele sind, ne-
M M ben Strategiespielen
M M und Simulationen,
das beliebteste Genre der
Unterhaltungs-Software. Sie
vereinen sowohl strategische
als auch kombinatorische
Elemente, gepaart mit einer
Portion Spannung.

Weil der Trend zum Bunten
geht und die Spiele flr Farb-
auflésungen  programmiert
werden, kommen aber viele
gar nicht in den GenuR dieser
Vergnugen.

Wir haben »Hascs - The
Game-Creator«, einen kom-
plexen Rollenspieleditor, mit
dem jeder zum Schopfer sei-
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kommen

EEEE/AEHUEEEEDROG60F FEEE
St 15 Ge 15 Ko 10 El

Elin 4zt 6 El
EEP= 0 Br= 1El
TP= 14/14 *+= 100 El
R Be»= 00
EIO El

EFUCXSAC
Langschwert

E K Lederwans
Dolch

EHRSCS - Rosa von Rosendorn...

Der Aufbau des Spielfeldes ist Ubersichtlich...

EEEEm EAUEEEED F OGF OF FEE
~St 16 Ged4 Ko 5 El

Leiter rauf Elin 4 Zt4 El

Leiter runter EIEP= 0 6r= _1F1
=8/ 8 *z 98
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<ChCR3*SPPRICKCPes’ER)YY  Langschwert El
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EPsssssssst, sonst findet uns noch die Hexe!

EWO /ST D /E BOSE HEXE
EUenn Du den Weg folgst...

EW/E WE/T /ST ES
EPssssssssssst! Nicht so laut!
ETOLLER D/ALOG W AS|

...das erleichtert zligiges Spielen und Gewinnen

ner eigenen fantastischen
Welten (auch monochrom)
wird, getestet.

Mit diesem Game-Creator
wurde »Expedition nach Var-
toria« generiert.

Beginnen wir mit dem Edi-
tor: Mit »Hascs« kdénnen Sie
in klrzester Zeit ein eigenes
Rollenspiel entwickeln, das
Sie sogar kommerziell vertrei-
ben dirfen. Thm liegt ein aus-

gezeichnetes Handbuch bei,
nach dessen Lektlire man ei-
gentlich nichts mehr falsch
machen kann.

Nachdem man eine Benut-
zernummer eingegeben hat,
die ausweist, zu welchen der
editierten Spiele man Zugang
hat, erscheint sogleich der
Editierbildschirm. Der
Hauptbereich  wird einge-
nommen von einem 20 x 20
Felder groRen  Leveiaus-
schnitt, in dem der Level kon-
struiert wird. Es ist moglich,
pro Story insgesamt 999 ver-
schiedene Levels mit einer
maximalen Ausdehnung von
99 x 99 Feldern zu konzipie-
ren. Rechts davon befindet
sich das Menu, aus dem ver-
schiedene Editierbefehle aus-
gesucht werden konnen. Der
untere Teil des Bildschirms
wird von einer grafischen
Darstellung der diversen Feld-
varianten und Monster einge-
nommen.

Ubersichtliche
Statuszeilen

Unter dem Leveiausschnitt
liegt die Infoleiste, die Aus-
kunft darlber gibt, wie viele
Monster und Gegenstande in
dem betreffenden Level noch
gesetzt werden konnen und
welches das aktuelle Feld ist.

Die Struktur eines jeden
Abenteuers wird durch die
Struktur seiner Levels be-
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stimmt. Es befindet sich je-
weils nur ein Level im Haupt-
speicher. Ein Level besteht so-
wohl aus grafisch als auch aus
funktional definierten Fel-
dern. Die Verbindung zwi-
schen den einzelnen Levels
wird via Leitern oder Tele-
port-Feldern hergestellt. Eine-
Spielrunde ist immer dann
beendet, wenn der »Level O«
erreicht ist.

Bestandteile von Hascs -
The Game-Creator sind ne-
ben dem Leveieditor auch
noch ein Texteditor, mit dem
die zur spateren Handlung
gehdrigen Texte und Dialoge
formuliert werden. Im Sprite-
Editor kdénnen die bis zu 16 x
16 Pixel groBen Sprites und
Gegenstdnde kreiert werden.
Fir Dialoge existiert eine ei-
gene »Programmiersprache.
Durch die laRt sich der Ab-
lauf der einzelnen Gespréche
durch »Gotos« verzweigen.

So geben die Gesprachs-
partner sinnvolle Antworten,
und zum Teil legen sie sogar
adaquate  Verhaltensweisen
an den Tag: z.B. Ratschlage
geben, Gegenstande heraus-
ricken oder aggressiv wer-
den.

Einfacher
Sprite-Editor

Die Bedienung des Sprite-
Editors ist ausgesprochen
simpel - auf einer 16 x
16-Matrix, ahnlich der Lupe
eines Zeichenprogramms,
werden  einzelne  Punkte
»an«- oder »aus«-geklickt.
Mit 256 Punkten lassen sich
differenzierte Gestalten er-
zeugen, die auch abgespei-
chert werden konnen. Es exi-
stiert fur »Gestaltungsfaule«
im Ubrigen bereits ein Reper-
toire an Figuren, Gegenstan-
den und Geomorphs (Terrain-
bausteinen).

Es werden vier Typen von
Feldern unterschieden: auf-
nehmbare Gegensténde, Fel-
der mit Parametereingabe
(Leiter hoch, Falle, Textausga-
be etc.), Felder mit fester Be-
deutung (Wasser, Tir ge-
schlossen etc.) und Felder oh-
ne Funktion, die nur einen
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Sprites speichern

The Sprite Creator
Sprite l6schen

Conputer Service
Rotieren links Kéhler
Rotieren rechts
Rotieren oben
Rotieren unten

Copyright 1998 by
Alexander Kirchner

S U
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Mit dem Sprite-Editor wird man zum kreativen Spielemeister

ff'

Dénon
Status: BI
TP: 8788
Sprich: 0

Level laden
Level speichern
Level léschen
Level Parameter

Text konvert.
Dialog konvert.
Daten speichern
Sprite Creator
Text-Editor

*## HRSCS *##
Level total
Haffen/Riistungen
Parameterfile

*% ENDE ***

Durch Mausklicks wachst ein neues Spielfeld rasch

optischen Wert besitzen. Das
Plazieren einzelner Felder ge-
schieht durch einfaches Her-
ausgreifen der Feldsymbole
aus dem Meni und Setzen des
betreffenden Symbols auf das
Zielfeld im Leveiausschnitt.
Die Monster bestehen aus
mehreren Merkmalskompo-
nenten, die entweder fur die
ganze Art oder nur fiir das In-
dividuum gelten. Die einzel-
nen Komponenten sind der
Schaden, den sie verursachen,
Sonderfahigkeiten, die An-
zahl der Hitpoints, ihr Status
und ihre Ansprechbarkeit
(nicht  ansprechbar  oder
Nummer der Dialogdatei).
Der Status eines Monsters be-
stimmt seine Verhaltensweise
im Spiel. Es kann z.B. aggres-
siv sein (es bewegt sich mit je-
dem Schritt auf den Spieler
zu, um ihn anzugreifen), neu-
tral (es fuhrt einen Zufallszug
aus), freundlich (bewegt sich

auf den Spieler zu, ohne ihn
anzugreifen) oder é&ngstlich
(versucht, sich vom Spieler zu
entfernen). Der Verhaltens-
status kann sich auch andern.
So kann ein falsches Wort sei-
tens des Spielers eventuell ei-
nen freundlichen zu einem
aggressiven Charakter inver-
tieren. Auch bestehen pro Zug
gewisse Wahrscheinlichkeiten
einer definierten Verhaltens-
anderung. Sondereigenschaf-
ten eines Monsters kénnen
z.B. die Fahigkeit zum Fern-
kampf oder des Fliegens sein.

Was wadre ein Rollenspiel
ohne Waffen, Ristungen und
Zauberwerk? Diese nutzli-
chen Accessoires mufl man
auch bei Hascs - The Game-
Creator nicht missen. Waffen
und Ristungen zeichnen sich
hauptsachlich  durch ihren
Schadenswert bzw. ihre Ri-
stungsklasse aus. Daneben
gibt es eine Differenzierung

Software

hinsichtlich ihrer Nutzbar-
keit, also ob Fernwaffe, beid-
handige Waffe oder &hnli-
chem.

Das Zauberwerk gehort zu
den Gegenstanden, die der
Autor in seiner Eigenschaft
leider nicht verandern kann.

M it Magie
ans Ziel

Es besteht jedoch eine reichli-
che Auswahl an Magieeffek-
ten, so daB fir Abwechslung
gesorgt ist. Insgesamt gibt es
29 magische Gegensténde aus
vier verschiedenen Katego-
rien: Phiolen, Ringe, Zauber-
stdbe und Pergamente. Phio-
len (Heilung, Kraft, Unsicht-
barkeit etc.) lassen sich jeder-
zeit verbrauchen; Pergamente
(Teleport, Identifizieren,
Macht etc.) héngen in ihrer
Wirkung vom Zaubertalent
des Spielers ab; Ringe
(Schutz, Flink, Zaubern etc.)
wirken, bis sie ausgebrannt
sind; Zauberstdbe (Feuerball,
Schlaf, Metamorph etc.) ge-
hen bei der Anwendung zu
Bruch.

Soweit zu den Komponen-
ten des Programms, jetzt fehlt
nur noch eine gute Idee zur
Handlung, etwas Kreativitat,
und schon steht einer tollen
Geschichte nichts mehr im
Wege. Wer sich noch etwas in-
spirieren lassen mdochte, der
kann das auf der Editordis-
kette abgespeicherte Test-
bz\y. Demospiel »Rosa von
Rosendorn«  zuriickgreifen.
Es gibt einen guten Eindruck
der Maoglichkeiten des Edi-
tors. Oder Sie wéhlen das
komplexe Profiabenteuer
»Expedition nach Vartoria.
Hascs - The Game-Creator
kostet unter 50 Mark, (mb)

Wertung

Positiv:

+ gutes Handbuch

+ leichte Bedienbarkeit
+ gutes Konzept

Negativ:
- lauft nicht in Farbe

Computer-Service Kohler, Don-Carlos-Str. 33
B, D-7000 Stuttgart 80
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Software

»Die grofle Kunstauk-
tion« bringt etwas Kul-
tur auf den Rechner. Sie
sind Sammler und er-
steigern sich die wert-
vollsten  Kunstschatze

dieser Welt.

m M K er wire nicht ger-
MMMM ne Besitzer eines
W W echten Dirers oder
Rembrandts? Oder eines Sat-
zes MeiBBner Porzellans, der
»blauen Mauritius - two Pen-
ce« oder des Nirnberger Ei-
es? Wenn solche Antiquitaten
den Besitzer wechseln, ist die
Presse dabei. Unsereins fehlt
leider das notige Kleingeld,
sich diesen Luxus zu leisten.

Frustbewaltigung: Man
setzt sich an seinen Rechner
und simuliert. Es gibt Flugsi-
mulatoren, Rennsimulatoren,
Handelssimulationen,  was
spricht eigentlich gegen Auk-
tionssimulation? Das hat sich
Dirk Boettcher, der Autor der
»groRBen Kunstauktion« auch
gefragt, nicht lange gefackelt
und sein ganz privates Auk-
tionshaus kreiert.

Wer also schon immer ein-
mal bieten, Uberbieten und
triumphieren wollte, kann
jetzt zumindest so tun, als ob.

Technisch ist das Spiel gut
geraten, es lauft ausschlieB-
lich im Farbmodus, aber da-
fur bekommt man sehr scho-
ne bunte Bilder von zahlrei-
chen Kunstgegenstdnden ge-

Public Domain

Zum ersten,
Zum zwelten

U

ffc f

Mit Gluck und einem gliicklichen Handchen laRt sich schnell eine

beachtliche Sammlung aufbauen

boten. Ob da Vincis »Mona
Lisax, Rembrandts »Mann
mit dem Goldhelm«, Dirers
oder Van Goghs »Selbstbild-
nis«, ob Delfter Fayancen,
Meillner Porzellan, antike
Uhren, Maobel oder seltene
Briefmarken, alles wird mit
viel Liebe zum Detail darge-
stellt, wie es auch unsere Ab-
bildungen zeigen.

Das Handling per Maus-
zeiger ist einfach, und die n6-
tigen Schritte souffliert einem
das Programm. Insgesamt ei-
ne gute Umsetzung des The-

Die Originale sind sicher noch schéner...
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mas, eines zumindest im PD-
Bereich neuen Themas noch
dazu.

Wer das Gesellschaftsspiel
»Die grofe Kunstauktion«
kennt, weifl auch schon um
die Regeln dieses Spiels: Bei
der vorliegenden Software
verhalt es sich &hnlich.

Ziel far die bis zu sechs
Spieler ist es, auf weltweit
stattfindenden Kunstauktio-
nen kostbare Schnappchen zu
machen und am Ende des
Spiels die wertvollste Kunst-
sammlung von allen zu besit-

zen. Doch Vorsicht: Nicht al-
les, was ersteigert werden
kann, ist echt. Oft werden ei-
nem billige Plagiate ange-
dreht! Zuné&chst besitzt jeder
Spieler einen kleinen ererbten
Grundstock von Gegenstan-
den. Sie missen nun versu-
chen, auf einer Reihe von
Auktionen weitere Kunstwer-
ke und Antiquitaten aus funf
verschiedenen Sammelberei-
chen zu ersteigern, um am
Ende maglichst vollstandige
Serien aus einem Bereich zu
besitzen, denn komplettierte
Serien werden am Schluf
doppelt so hoch bewertet wie
Einzelstiicke. Sammlernirwa-
na! Waren da nicht besagte
Falschungen oder schlecht er-
haltene Objekte, die sich in
die Sammlung einschleichen
kénnen. Erst nach dem Kauf
namlich teilt einem der Com-
puter in verschlisselter Form
mit, ob man Echtes oder
Schlechtes erworben hat. Die
Falschungen wird man tun-
lichst so schnell wie mdglich
wieder zu gutem Geld ma-
chen. Gegen Ende des Spiels
geht die grolRe Auktion Uber
die Biihne, auf der noch ein-

... doch diese Bilder sind furjeden erschwinglich
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Software

mal alle Spieler die Gelegen-
heit erhalten, zu verkaufen
oder ihre Sammlung zu er-
ganzen. Keiner weil von den
Gegenstanden des anderen,
ob sie echt sind oder nicht. Es
gibt insgesamt vier verschie-
dene Eigenschaften der Ge-
genstédnde, die es hierbei zu
verschlisseln gilt. Eine Anti-
quitat kann entweder »echt,
»schlecht«, »falsch« sein,
oder sie »fehlt« in der Samm-
lung. Dadas Ganze aufeinem
Monitor passiert, mufSte dem
»In-die-Karten-schauen«

durch eine spezielle Weise der
Spielerinformation  vorge-
beugt werden. Der Autor hat
dieses Problem patent da-
durch gel6st, daB jeder Spie-

nutzen. Freuen wird er sich
auch, wenn er sich eine Fal-
schung hat andrehen lassen
aber ein Zertifikat dafir be-
sitzt. Damit kann er ndmlich
beweisen, daB seine Fal-
schung doch ein Original ist.
Argern wird er sich, wenn er
wegen eines Liquiditétseng-
passes eines seiner Stiicke ver-
steigern muf3 oder es fir die
Halfte seines Wertes an die
Bank abtreten muf3. Sind alle
Gegenstdnde an den Mann
gebracht, kommt es zur gro-
Ben Auktion. Alle Spieler er-
halten nacheinander jeweils
dreimal die Mdglichkeit, ein
Objekt aus ihrer Sammlung
zu versteigern. Die anderen
kénnen dabei versuchen, feh-

Uhren, Porzellan und Briefmarken stehen auch zu Gebot

ler zu Beginn des Spiels ge-
heim definiert, durch welche
Codebuchstaben das Pro-
gramm ihm die vier genann-
ten Informationen zukom-
men lait.

Zwischen den diversen
Auktionen ereignet sich so
manches — Positive, als auch
Negative. Gut fiir den Spieler
ist es, wenn er eine Experti-
senkarte oder ein Zertifikat
vom Programm zugeteilt be-
kommt. Mit der Expertisen-
karte kann er sich bereits vor
einer Auktion die Beschaffen-
heit eines Gegenstandes fest-
stellen lassen, um dann bei
der Versteigerung einen Wis-
sensvorsprung und damit ei-
nen Wetthewerbsvorteil zu

Ausgabe 2/Februar 1991

lende Sticke zu erwerben.
Auf die groRe Auktion folgen
die Bewertung der einzelnen
Sammlungen und die Endab-
rechnung. Drei verschiedene
Objekte einer Serie bilden ei-
nen Satz, wenn sie die gleiche
Beschaffenheit (echt, falsch
oder schlecht) haben. Echte
Sétze haben den doppelten
Wert  der Einzelstlicke,
schlechte Sétze die Halfte und
ein falscher Satz erzielt die
Haélfte der Summe seiner Ein-
zelwerte. Nach falschen Ein-
zelstlicken kraht dagegen kein
Hahn, und schlechte Einzel-
sticke sind halbsoviel wert
wie echte, (mb)

»Die groRe Kunstauktion« ist auf der PD-
Pool Diskette 2175 und lauft nur in Farbe.

ATARE Midi E , Technics, Kor»
(W1 | center I\m ps\c/)ZrtraZz L;dler
wmipim A
MEGA ST, SM124 MEGAFILE 30.
COMPLET SET AB DM 1998 -

DAZU WORD PERFECT 41

**NUR SO LANG DER VORRAT REICHT

PREISSENKUNG

ST MEGA 1, Maus, TOS 14, SM 124 DM 1248,- M
ST MEGA 2, Maus, TOS 14 DM 1598 4 A
ST MEGA 2 mit 4 MB DM 1998,- b
Megafile 30 DM 698,-
SM 124 Ab. DM 225-
1040STFM, TOS 14 DM 998,- K D
SPEICHERERWEITERUNG
260. 520. 1040. Mega 1 u. 2 ¢ M
2 MB Erweiterung (2,5) DM 398,- )ll) i
4 MB Erweiterung DM 698,-
2/4 Karte mit 2 MB omass- O 6
2 MB Leerkarte DM 98, a 9
4 MB Leerkarte DM 179,- L
STE auf 2 MB DM 260,-
STE auf 4 MB DM 520 S

Midi u. Computer Systeme Tel. 0231/759468-Fax759467
Baroper Bahnhof 9 4600 Dortmund 50
Mo.-Fr. 11.00 - 13.00 /15.00 -18.30 Sa. ll.00 - 14.00

« echte 3D-Vektorgrafiken mit freier Rotation
Perspektive und Beleuchtung

* Raster- und Farbverldufe

* Bezierkurven

* Postscript-, CVG- u.GEM-Ausgabe

SciGraph 2.0 kostet: DM599,-

Demo: ™M 30,-

Scilab GrH misestrale 57 w2000 Hamburg 13
Telefon: 040-4603702 « Fax:040-4793 44
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Service

Anbileter-
Service

inen besonderen Service bietet lhnen das ST-Magazin Machten Sie ein bestimmtes Produkt beziehen? Falls Sie fiir
mit diesem Anbieterverzeichnis. Hier finden Sie die die Bestellung keine Postkarte zur Hand haben, hier ist sie:
Adressen aller Firmen, deren Produkte wir in dieser Unsere Kontaktkarte liegt im Heft bereit. Briefe schreiben bzw.
Ausgabe besprechen sowie die Information, auf welcher Seite  lastiges Briefumschlage beschriften ist damit passé.
der betreffende Artikel behandelt wird.

Firma Artikel Seite Firma Artikel Seite
Atari Computer GmbH Aktuell 8 Modular Systems GbR Aktuell 6

Blue Byte Fun 123 Overscan GbR Kaos 36
Bomico Fun 120, 122 Rushware Fun 118, 123
C-Lab MIDI-Toois 46 Sack Elektronic GmbH Kaos 36
CompuServe Forum AG DFU 93 Semiotic Soft Aktuell 6

Data Becker Leonardo-ST 42 Thomas Bopp Software-

Digital Image EDV-Service Aktuell 7 vertrieb Aktuell 7

Frank Strauf3 Elektronik Festplatten 35 TKR GmbH & Co. KG DFU 99
GUUG DFU 97 Trade iT Richard Rémann Aktuell 7
Maxon Kaos 36 United Soft Fun 121, 122
MCP Microcom Promotions

Software Aktuell 7

MCP Microcom Promotions Software G. Stahl & B. Tauchnitz GbR, Kehrwieder Str. 4, 4100 Duisburg 26, Tel. 02 03/72 69 22 m Modular
Systems GbR, Petrinistr. 34, 8700 Wiirzburg, Tel. 09 31/28 11 93 m Trade T Richard Rémann, Jahnstr. 18, 6112 GroR-Zimmern, Tel. 0 61
62/40 92 m Atari Computer GmbH, Frankfurter Str. 89-91, 6069 Raunheim, Tel. 0 61 42/20 90 m Blue Byte, Aktienstr. 62, 4830 Miul-
heim/Ruhr, Tel. 02 08/47 38 37 m Bomico, Am Sudpark 12, 6092 Kelsterbach, Tel. 0 61 07/7 60 60 m C-Lab, Frledrich-Ebert-Damm 204,
2000 Hamburg, Tel. 0 40/6 94 40 00 m CompuServe Forum AG, Laupenstr. 18a, CH-3008 Bern, Telex. 0 31/5 09/6 75CIS m Data Becker,
Merowingerstr. 30,4000 Dusseldorf 1, Tel. 0211/31 0010 m Digital Image EDV-Service, Postfach 1206,6096 Raunheim, Tel. 0 61 34/517 06
m Frank Strauf3 Elektronik, Schmiedstr. 11, 6750 Kaiserslautern, Tel. 06 31/6 70 96 m GLIUG Geschéftsstelle, Elsenheimer Str. 43, 8000
Miinchen 21 m Maxon, Schwalbacher Str. 52, 6236 Eschborn, Tel. 0 61 96/48 18 11 m Overscan GbR, Sentisstr. 166, 1000 Berlin 48, Tel.
030/8 1158 82 m Rushware, Bruchweg 128-132,4044 Kaarst 2, Tel. 0 21 01/60 70 m Sack Elektronic GmbH, Bleichstr. 49,4792 Bad Lipp-
springe, Tel. 052 52/42 90 m Semiotic Soft, Richildenstr. 24,8000 Miinchen 19, Tel 0 89/17 45 87 m Thomas Bopp Softwarevertrieb, Winter-
steinstr. 21, 6361 Niddatal 1, Tel./Btx 0 60 34/79 61 m TKR GmbH & Co. KG, Projensdorfer Str. 14,2300 Kiel 1, Tel. 04 31/33 78 81 m United
Soft, Carl-Bertelsmann-Str. 161, 4830 Gltersloh 1, Tel. 0 52 44/4 08 45
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ATAR

Tell 3 und Ende
Maschinensprache — Zeitungsraster

bindrer Code (eine Folge von Nullen und Einsen), den der Prozessor
des Rechners kann. Jedes selbstandig
lauffahige Programm muR zuvor in eine Maschinensprache tbersetzt
worden sein.

versteht und ausfihren

1 eine festgelegte Anordnung von Feldern
(auf dem Bildschirm); z.B. bei einer
Datenbank die Plazierung der Merkmals-
felder in verschiedenen Zeilen und Spal-
ten.

2. einstellbares (Such)muster, nach dem bestimmte Daten ausgew&hlt
oder angezeigt werden. Z.B. laRt sich in jeder Dateiauswahlbox in der
A Titelleiste eine Maske fiir Dateien
angeben, die bei jedem Aufruf ange-

CBEKT ASMHL
zeigt werden sollen. Bei nebenstehen-
dem Beispiel sind das Dateien, die ei- ABMH: ERIEF
nen beliebigen Namen (gekennzeichnet
durch die # Wildcard »««) und die ETIKETT 000
Extension ».DOC« haben. Beliebige
Extensionen erreicht man mit der

selben Wildcard (*>. »File.*« zeigt alle
Dateien mit dem Namen File an. Z.B.
»FILE.DOC«, aber auch »FILE.INF« oder »FILE.BAS«.

Drucker, der alles (Buchstaben und Bilder) durch eine Vielzahl von
winzigen Punkten z.B. mit Hilfe feiner Nadeln, die von einem Elektro-
Magnet ausgelost aufs Papier prallen, ausdruckt - im Gegensatz zu
Typenrad-Druckern oder Plottern. Matrixdrucker sind
inshesondere die 9-Nadeldrucker (z.B. Star LC-10) und die
24-Nadeldrucker (z.B. NEC P6 plus). Matrixdrucker werden
als »Impact-Drucker (Impact, engl. =StoB, Aufprall) bezeichnet. Tin-
tenstrahl- und Laserdrucker fallen unter die Kategorie der »Non-Im-
pact«-Drucker.
(Mausmatte) Unterlage. Ebenso ist das englische Mousepad tblich.
(Maus- od. Bildschirmzeiger) Der Aktivpunkt des Mauszeigers ist die
Pfeilspitze (vgl. Anm. unter anklicken) ! Der Bildschirmzeiger kann
auch Uber die Cur-
sortasten gesteu-

lInsert|~~ |JUiLO]|

ert werden, wenn
gleichzeitig die Al-
ternate-Taste ge-
drickt gehalten
wird. Wird zusatzlich eine Shift-Taste gedrickt, so ist eine pixelge-
naue Feinpositionierung maoglich. Bei gedrickter ~ Alternate-Taste
ersetzt die w> Insert-Taste die linke, die* ClrHome-Taste die rechte
Maustaste.

Schnittstelle auf der Unter-

seite der Tastatur fir Maus

(oder Joystick). Bei dlteren

Rechnern der 520er-Baureihe befindet
sich der Maus-Port an der rechten Seite
des Gehéuses.

%

Feld in der rechten oberen Ecke eines Fensters. Durch Anklicken
rzn werden Fenster auf maximale GréRe gedffnet. Nochmaliges An-

klicken bringt das Fenster (meist) wieder auf die vorher fixier-
ten MaRe zuriick.

1Million Bytes (genauer: 1.048.576 Bytes).
Produktbezeichnung der ATARI-Festplatte.

Anzahl von Befehlen oder Funktio-

nen. In ~ GEM-Programmen las- --—-- g ols
sen sie sich Uber die ~ Menileiste ordne  Voreinstel lungen. ..
N ordne  Arbeit sichern
aufrufen. Der ST verfigt Uber orgne Hardcopy
" .. ordne -
Drop-down-Menis (& Pull- fornaticrc

down-Menii).

1991

Menileiste/
-zeile

MIDI-Schnitt-

stelle

Mikroprozessor

MMU

Monitor

Monitor-
Einstellung

Monitor-
Programm

Multi-Accessory

ST-Lexikon

L e X ik 0o n

Zeile am oberen Bildschirmrand (bei » GEM-Programmen) z.B.:

DESK DATEI INDEX EXTRAS

Instrument Digital Interface). Uber dieses Interface laRt

k — kK .- sich der ST (insbesondere) mit verschiedenen

(0] 'EJ J U elektronischen Musikgeraten (z.B. Synthesizern)
verbinden.

(Musical

Integrierter Schaltkreis @ CPU)
(Memory Management Unit). Chip, der den Arbeitsspeicher verwaltet.

Bildausgabegerdt. Man unterscheidet zwischen Schwarzwei3-, Farb-

und Multisynchron-Monitoren (fur s/w oder Farbe). Vgl. auch =>

Auflésung. Programme fir den ST kdnnten grundsétz-

lich auf allen (kompatiblen) Monitoren laufen. Leider

ist dies in der Regel nicht immer der Fall. Viele Pro-

$ gramme geben zumindest eine Meldung auf dem Bild-

schirm aus, wenn sie auf dem gerade angeschlossenen

Monitor nicht funktionieren; andere stiirzen kommentarlos ab. An-

wender sollten sich deshalb erkundigen, welche = Auflésung das

entsprechende Programm unterstitzt oder (falls vorhanden) einen
anderen Monitor anschlieRen.

Helligkeit und Kontrast des Monitors lassen sich mit Drehreglern
individuellen Bedirfnissen anpassen. Als Regel gilt jedoch: Je heller
der Bildschirm eingestellt wird, desto kiirzer seine Lebensdauer,
Dunkelschaltung und~Ton).

Programm, mit dem sich samtliche Daten auf einer Diskette, Fest-
O plattenpartition oder im Speicher (in hexadezimaler
Form) anzeigen und manipulieren lassen. Inshesondere
lagt sich der Zugriff auf geléschte Dateien (die noch
nicht Gberschrieben wurden) wieder herstellen. Grundsatzlich wird
zwischen Diskettenmonitoren (siehe unten) und Speichermonitoren
unterschieden.
Diverses

Sektor Floppy Suchen Geheiu...

Tessaess . J ektorwonitolT XonJJoPM.fi iv

31 5750 31 40 41 45 4C-30 30 3108 80! IHPINAIIBBL/
0010 80 08 80 88 08 88 86 88-88 68 08 80 00 8000
8020 44 4F 43 53 28 20 20 20-20 28 20 18 88 0800 80 DOCS C
B038 80 0000 08 08 80 60 57-37 13 02 88 08 0888 83 «N730
BB48 46 4F 52 40 41 54 45 20-20 20 28 10 00 6088 88  FORMATE 0
0850 08 8080 08 80 80 72 57-37 13 85 80 88 8008 80
8060 45 4041 47 45 53 28 28-28 20 28 18 88 8088 88  IHOGES 0

80 80 0008 0B 80 78 57-37 13 BE 08 80 8868 08 XN7IM

58 52 454E54 45 52 53-28 28 20 18 00 0080 88 PRINTERS C
8858 83 88 0888 88 80 7C 57-37 13 16 00 80 0088 88 IH

4C 45 4553 40 45 43 48-28 28 28 20 80 0B80 88  LIESHICH

80 808808 88 55 50-11 13 36 08 FI 8280 88 UZ 36 K>
88C8 58 52 454E 54 45 52 28-43 46 47 28 88 8888 88 PRINTER CF6
8808 88 08 008088 80 56 50-11 13 37 88 CF 8288 88 MZS37 0
BBES 48 4C 45454E 28 28 28-44 45 43 28 88 8883 88 KLEIN DIC
J o XLLMug.
. 1icluster: _
Track: 8 + Sektor:
lo Sector: 3 o Lletztr: 1435

(Microsoft-Disk Operating System) weit verbreitetes Betriebssy-
stem fir Personal Computer (PC). Es ist weder mit der ATARI ST
Hardware noch mit der entsprechenden Software kompatibel (ver-
traglich). Seit einiger Zeit gibt es aber sehr leistungsfahige Emulato-
ren, mit denen sich der ST (fast) wie ein MS-DOS-Rechner verhilt
und die meisten MS-DOS-Programme versteht. Die bekanntesten

Emulatoren sind : »PC/AT Speed«, »ATonce« und »Supercharger«.

Accessory-Programm, das Funktionen mehrerer ~ Accessories unter
einem Mendieintrag zusammenfafBt (z.B.; Taschenrech-
ner, Zeitanzeige, Terminkalender, Druckersteuerung
um Platz fur weitere Accessories zu schaffen, da das

Betriebssystem lediglich sechs Eintrage zulagt.

/ un
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ST-Lexikon

NLQ

Objektauswahl-
Box

Offline

OPAQUE.PRG

Ordner-Symbol

packen

Papierkorb

patchen

Peripheriegeréte

(Near Letter Druck Dualitat | NORVIAL 1

Quality) »fast Briefqualitdat«: die Schonschrift bei einem Drucker im
Gegensatz zur Schnellschrift (“m Draft).

NLQ &Rt sich haufig dadurch erzeugen, ALQ NLQ
daB ein Zeichen vom Drucker doppelt ge- Dt"leIf t D f'SI'ft
druckt wird. Dadurch scheinen Buchstaben in Schdnschrift auch et-
was fetter als in der Entwurfsqualitat (Draft) zu sein.

Dateiauswahl-Rox

Bezeichnung fur fehlende Betriebsbereitschaft bei *
ten, inshesondere Druckern.

Peripheriegera-

Betriebsbereitschaft

Preiswertes Zusatzprogramm, mit dem sich der ATARI-Desktop indi-

viduell gestalten laRt.

Ein Ordner ist ein Unterverzeichnis, das mehrere Dateien umfassen
Icon des Desktop repra-

I:l sentiert. Die Dateien konnen durch Offnen des Ordners
(w* Doppelklick) erreicht werden ("Ordner-Symbol).

kann; er wird durch ein »

Das MaximalgréBenfeld [fder GEM -Fenster

wird bei der Dateianzeige (z.B. in Dateiauswahl- X RDIHENS .ST-
boxen) als Symbol fir einen Ordner verwendet. [ﬂgﬁﬁgégﬁ;m

Im alternativen Desktop
tibrigens Ordnersymbole frei definieren.

Venus lassen sich

Dateien (insbesondere Bilddateien) beanspruchen oft mehr Speicher-
platz als eigentlich notwendig ware. Es gibt daher spezielle Pro-

gramme (z.B. die PD-Programme »ARC« und »Z0OO«), mit denen Da-

teien komprimiert 24-11-90 08:55

DESKTOP  PIC 328BB mLL- :
(gepackt) - werden - ogqop pAC 10067 24-11-90 08155
kénnen. Graphik-

Programme speichern die Bilder haufig im weniger speicherintensi-

ven gepackten Format. Z.B. das Zeichenprogramm =*>»Stad«:

dientdem Léschen von Dateien oder ganzer Ordner. Achtung: Eine
geloschte Datei 1aBt sich aus dem Papierkorb nicht
® wieder herausholen - auBer ggf. mit einem speziellen

Monitor-Programm oder einen Datenretter.

n

Unterteilung der Festplatte in einzelne logische Laufwerke. Verhélt
sich ahnlich einem Diskettenlaufwerk, ist im Vergleich

firp wesentlich groBer und besitzt eine kurze Zugriffs-
p«rtnion t zejt jyas bedeutet: Daten lassen sich damit schneller

lesen und schreiben.

(engl.: pass word) eine Buchstaben- oder Ziffernfolge, die dem Be-
nutzer eines Computersystems oder Programms zugewiesen wird und
den und den Zugriff auf Daten erst ermoglicht (Datenschutz).

(flicken) Programme (insbes. das Betriebssystem) konnen bevor eine
verbesserte Programmversion geliefert wird durch ein Hilfspro-
gramm »gepatched«, d.h. korrigiert werden, um kleinere Fehler im
Programm-Code zu beseitigen.

~ Public Domain

Ein- und Ausgabegerate, die an den Rechner angeschlossen werden
(vgl. auch Hardware).

der genaue Zugriffsweg von einem
Laufwerk bis zur jeweiligen Datei:

A:\UORDPLUS\UORDPLUS.PR6

L Ordner
L Laufuerk

Datei

(Bildpunkt) kleinster Punkt, der sich auf dem Bildschirm darstellen
laBt. Normale Schwarz-weiR-Monitore fiir den ST unterstiitzen 640 *

400 Pixel (horizontal * vertikal) Auflésung.

62 azMmmy

Plotter

Pop-up-Meni

Port

.PRG

Programm

Programm-
Diskette

Public-Domain

Pulldown-Meni

Q-Taste

Quit

RAM

RAM-Disk (RD)

Zeichenmaschine, insbes. zur Ausgabe von
(techn. Zeichnungen)

CAD-Anwendungen

Meni, das sich (im Gegensatz zur
Stellen des Bildschirms pla-

Menileiste) an beliebigen
zieren und aufrufen lagt. a a S f I S I I r
hnitt ausdem Grafikpro-
m »Cr re

eato

~ Schnittstelle

ein (selbstandig)
starten durch
M austaste.

lauffdahiges Programm;
Doppelklick der

LJ

linken
WORDPLUS.PRG

Achtung beim Kopieren von Programmen: Zu
vielen Programmen gehort Zusatzdateien z.B. » O
RSC- und INF-Files. Zumeist haben sie den sel-
ben Namen wie das Programm. Ohne diese wich-
tigen Dateien sind Programme nicht - oder zu-

) ) X N A EXEC.RSC
mindest nicht in gewohnter Weise - lauffahig.
RSC-Dateien enthalten haufig wichtige Meni-
Informationen (@> Menii) in GEM-Programmen.

EXEC.INF

Die Disketten, die ein Programm - mit den entsprechenden Hilfsda-

teien - enthalten, sollten immer mit Schreib-
schutz versehen sein und nur als reine Pro-
(Program) R N
gramm-Disketten gefiihrt werden: Eigene Daten
(Texte, Bilder . . . ) gehéren auf gesonderte "
Daten-Disketten.
Drucker

.. der

Programm-Datei, die mit Hilfe der Option DATEI / zeige Info
Desktop umbenannt
worden ist, damit der Rechner diese nicht

-I> Menii-Zeile des
'VJ;L'PRX RA"QKW als lauffahige Programme behandelt. Diese

Umbenennung ist ein guter Trick, um das automatische
Programmen aus dem

Laden von
Auto-Ordner zu unterbinden, ohne das Pro-
gramm loschen zu missen.

Bei PD—Software verzichtet der Autor auf sein Copyright, das heiBt,
die Programme dirfen — besser sollen — nach Belieben kopiert und
Doch Vorsicht: Auch bei PD-Software darf der
Quelltext nicht verandert werden. Der Verkaufspreis kommerzieller
PD-Anbieter ist lediglich eine Entschadigung fur den Kopieraufwand.
Der PD-Begriff wird oft mit Shareware verwechselt. Shareware darf
zwar frei verbreitet werden, wer das Programm nutzen méchte, mufl
aber den Kaufpreis bezahlen. Es gilt »prif vor kauf«: Shareware ist
nicht Public Domain.

verbreitet werden.

Meni-Funktionen
M auspfeil

Menleiste), die bei der Berithrung mit dem =>
herunterklappen. Beim Betriebssystem TOS handelt es
sich meist um Drop-down-Menis, die bei Berithrung mit dem »Maus-
pfeil herunterfallen und nicht heruntergezogen werden.

steht im Desktop und in einigen Programmen (mitunter auch in Ver-
bindung mit einer Funktionstaste, z.B. Return, Control,
Alternate) fiur * Quit: z.B. laRt sich im Desktop die
Anzeige einer Textdatei (»~ ASCII-Datei) durch Drik-
ken von (q oder) Q beenden.

(engl.: verlassen) beenden eines Programms

(Random Access Memory) Schreib- und Lesespeicher (der Arbeits-
speicher des Rechners. ST-Computer bieten einen RAM-Bereich zwi-
schen 0,5- 4 Megabyte.

Pseudo-Diskettenlaufwerk, das sich durch ein spezielles Programm
im Arbeitsspeicher (»~ RAM) des Rechners anlegen
laRt. Eine RAM-Disk (RD) verhélt sich (beim Schreiben
un<”® Lesef0 wie eine gewohnliche Diskette, ist wesent-

i0sj
bw SisK
lich schneller als jedes andere Laufwerk, hat aber den

Nachteil, daB alle Daten beim Ausschalten des Rechners geléscht
werden (!). Daher eignet sich eine RD hervorragend zum voriiberge-
henden Zwischenspeichern von beliebigen

Daten. Es gibt eine un-

Ausgabe 2/Februar 1991



Geht es Ihnen auch oft so, daR Sie zwar den Schrank voller
Magazine haben, aber nicht wissen, wo Sie bestimmte Artikel
finden? Unser Jahresinhaltsverzeichnis prasentiert Ihnen alles

auf einen Blick.
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Raubkopie

Return-Taste

Rolibox

ROM

ROM-Modul

ROM-Port

RSC-Datei

tibersehbare Anzahl von guten PD RD-Programmen; bei der Auswahl
sollte aber darauf geachtet werden, daB die erzeugte RI) resetfest
ist, d.h., daB der Inhalt der RD bei einem Absturz des Rechners 0**
Reset) erhalten bleibt. Achtung : Wird eine RD mit einem entspre-
chenden Programm erzeugt, so wird sie zwar im Arbeitsspeicher
angelegt (und der noch verfigbare freie Arbeitsspeicher hat sich ent-
sprechend verkleinert), im Desktop erscheint aber nicht automatisch
das entsprechende Datei-lcon, das erst den Zugriff auf die RD ermé-
glicht (vgl. hierzu”™ Floppy anmelden).

Muster kleiner Bildpunkte (z.B. der Hintergrund des ATARI-Desk-
top). Entscheidende Bedeutung erhalten Raster bei der Bildverarbei-
tung:

1) Beim ~ Scannen von * Halbton-Vorlagen konnen die Bilder (mit
Hilfe der Software) direkt beim Einlesen aufgerastert werden; da-
durch kann der Informationsgehalt des gescannten Bildes erheblich
gesteigert werden :

Hardcopy (ohne Raster) : mit »Zeitungsraster« ;

mit Zufallsraster:

2) Bilder lassen sich nachtraglich
mit einem (guten)
gramm aufrastern. Damit werden

Zeichenpro-

spezielle Effekte erzielt oder nun
einfach das Drucker-Farbband
geschont

Im allgemeinen dirfen Programme - mit oder ohne Kopierschutz -
nur fir den Eigenbedarf kopiert werden. Wildes Raubkopieren ist bei
den - vergleichsweise extrem - niedrigen Preisen fiir ATARI-Softwa-
re nicht notwendig und schadet letztlich auch dem Anwender (vgl.
auch Public Domain und Kopierschutz).

LIESMICH.* oder LESEMICH.» oder ahn-

plh lieh (je nach den sprachlichen Fahigkeiten

readmb foxt des Autors) sind Informationsdateien, die

durch Doppelklick vom Desktop aus zur Anzeige gebracht werden

kénnen (und sollten), in denen Hinweise und Erganzungen zu den
jeweiligen Programmen stehen.

(W armstart) durch kurzes Driicken Control | » fRIternatel + foeieicl
des Reset-Knopfes wird der Rech- 9 f 3 l‘:- I
ner (fast) neu initialisiert und gestartet (~ Kaltstart). Ab TOS 14
funktioniert der Reset auch per Tastenkombination (Control+Alter-

nate+Delete).

(Cusor-)Riickfuhrtaste. Bei allen Warn- und Dialog-
boxen, die ein "Ausgang"-Feld mit einem verstarkten
Rahmen enthalten,
Mausklick in dieses Feld. &K

ersetzt die Return-Taste einen

1 ABBRUCH |

(Rot, Griin, Blau) die 3 "Grundfarben”, aus denen der Rechner ein
Farbbild (auf einem RGB-Monitor) aufbauen kann.

zwei Balken am rechten und unteren Rand
Fensters, mit dem sich der Fen-

E I

sterausschnitt verschieben laRt.

eines

* Fenster

(Read Only Memory) nur Lesespeicher/Festwertspeicher; ein Spei-
cher-Chip, der Daten enthalt (z.B. das "
laden (lesen) kann, auf den man selbst aber keine Daten speichern

Betriebssystem), die man

(schreiben) kann.

ROM-Port des Rechners installiert werden
und die eine beliebige Software enthalten kann.

Eine Platine, die am *

spezielle Schnittstelle auf der linken Seite des Rechners.

(Resource) eine Quelldatei. Gehort zu einem Programm gleichen Na-

mens. Der =*> Extender dieser Datei lautet

D *.RSC. In ihr sind wichtige Daten fir die grafische Be-

MOROpUj*.Rsc dienungsoberflaiche (~ GEM) des Programms gespei-

chert. Diese Datei muB beim Kopieren des entsprechenden Anwen-
derprogramms immer mitkopiert werden.

immer
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SAGROTAN.PRG

Screencopy

SIGNUM.PRG

Shift-Tasten

Sonderzeichen

Space-Taste

Speicher

speichern

Sperrung

ST-Lexikon

ein PD-Programm fiir den Kampf gegen Computer-

AViren.
SAGROTAN.PRG

Gerat zum Einlesen von Bild- (und Text-)Vorlagen; im Prinzip ein
Photokopierer, der die Bilddaten zum Rechner Gbertragt. (vgl. auch
A Halbton-Vorlage und => Raster)

Bildschirm

Bildschirmkopie: Speichern des aktuellen Monitorbildes (Bildschir-
minhalt) als Datei (z.B. auf Diskette). Bendtigt werden dazu spezielle
Screencopy-Programme, z.B. die Accessories SNAPSHOT.ACC (“m
WORDPLUS ) oder SCRCOP.ACC <*>SIGNUM).

(rollen) Verschieben der Information in einem
oder unten (links oder rechts).

Fenster nach oben

[% Feld in der linken oberen Ecke eines =w Fensters. Durch Anklik-
ken mit dem Mauspfeil lassen sich Windows schlieBen. (Vgl. auch £
Datei-Auswahl).

Als Serienbrief bezeichnet man ein Textdokument (z.B. einen Rund-
brief an verschiedene Adressaten), in das nachtraglich an bestimm-
ten Stellen unterschiedliche Worte (z.B. Namen, Adressen, personli-
che Anreden) hineingemischt werden kénnen. Ein Serienbrief ist das
Ergebnis der Zusammenarbeit eines beliebigen Textverarbeitungs-
programms (Brief) mit einer Datenbank (Namen, Adressen, pers. An-
reden): Z.B. »Wordplus« und »Adimens« oder »Signum« (in Verbin-
dung mit »SDO-Merge«) und eine beliebige Datenbank.

Textgestaltungs-Programm mit
Graphik-Einbindung, daR sich
auch (eingeschrankt) zur Textein-
gabe verwenden laBt.

Zusatztasten fir GroRbuchstaben (~ CapsLock); dient haufig auch
(Shift | der Feinpositionierung des Cursors z.B. in der Textver-
m .1 arbeitung »Signum« (vgl. auch »~ Mauspfeil); Sonder-

funktion beim ~ Auswdhlen von Dateien.

Schieberegler, z.B. im ~

H59B=Sg|
1*11 5%3

Kontrollfeld fir Farben, Tasten- und Maus-
funktionen.

(Surface Mounted Device) Im Zusammenhang mit der weiteren Ver-
kleinerung elektronischer Bauteile wurde die SMD-Technik entwik-
kelt, bei der die Bauteile nicht mehr in die Platine (Lochraster) son-
dern nur noch auf deren Oberfliche montiert werden.

Alle Zeichen mit Ausnahme von Buchstaben und Zahlen, insbes. die
Satzzeichen, Rechenzeichen und Klammern sowie »§, $,%,&, n, , |, - «
und das Leerzeichen. Oft werden auch die deutschen Umlaute und
das »RB« zu den Sonderzeichen gerechnet. Fir die Verwendung von
Sonderzeichen gelten in vielen Programmen besondere Regeln. Sie
sollten in jedem Fall eingehalten werden, um sich vor (unerkléarli-
chen) Fehlfunktionen (insbes. beim Drucken!) zu schitzen. (Vgl.
hierzu auchD ateiname)

(Zwischenraum) * Leertaste:

(SPHCE"Taste)
| — »RH m al

Der Speicher des Rechners (im engeren Sinn) besteht aus dem Ar-
beitsspeicher (* RAM) und dem Festwertspeicher 0°* ROM).

Dateien (oder Programme) lasse sich auf Diskette (oder Festplatte)
speichern. In vielen Programmen wird unterschieden zwischen

- speichern : EEBOL
Speichern der (ggf. veranderten) Datei unter dem
gleichen Namen. Die bisherigen Daten werden ein- Soelchemj

fach ubcrschrichen (geldschtii). BR3P B Bichern,

- speichern als :
Speichern der (ggf. veranderten) Datei unter einem

anderen Namen. Die bisherige Datei bleibt unter Pragram ien
ihrem alten Namen erhalten. --. beenden

zusatzlicher Abstand zwischen einzelnen Buchstaben; bei einigen
Textverarbeitungsprogrammen individuell einstellbar. Beispiel:
gesperrt.

Dieser Satz st
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ST-Lexikon

Spooler

STE

Steckmodul

Strich-Cursor

Titelleiste

Tracks

Trennzeichen

Umlaute

Undo-Taste

Update

reservierter Bereich des Arbeitsspeichers (RAM), der den Drucker
selbstandig mit Daten versorgt (wird durch ein spezielles Spooler-
Programm erzeugt). Der Druck erfolgt im Hintergrund, wahrend der
Anwender W eiterarbeiten kann.

Computer der ST-Familie insbes. mit erweiterten Graphikfahigkei-
ten.

(auch Cartridge) » ROM-Modul

Bei einigen Anwendungen wird der Cursor auf dem Bildschirm als
diinner senkrechter Strich <I) dargestellt, z.B. in Dateiauswahl-Bo-
xen. (vgl. auch ° Esc-Taste)

£ 0,

Die Tilde (rechts neben der Return-Taste) wird insbesondere als
Trennzeichen in Textverarbeitungsprogrammen ver-
wendet. Einige Programme mit (automatischer) Silben-
trennung erkennen nur die Tilde als gultiges Trennzei-
chen an (und nicht den Gedankenstrich oder das Minuszeichen).

A

Zeile am oberen Rand eines (aktiven) ° Fensters; sie dient der Po-

sitionierung des Fensters.

»The Operating System«: Der urspriingliche Quelltext wurde von
»Digital Research« Ubernommen. Falschlicherweise auch in einigen
Fachbiichern als »Tramiel Operating System« interpretiert: das °
Betriebssystem der Atari-Computer. Die z. Zt. aktuelle Version des
Betriebssystems fiir STs ist TOS 1.4. (° beim STE TOS 1.6* und beim
TT TOS 030).

ein selbstandig lauffahiges Programm, das auf dem Betriebssystem

b, (TOS) aufsetzt, die graphischen Fahigkeiten des GEM
1. aber nicht nutzt. Gestartet wird ein TOS-Programm
iiT.TiK.ros jecles anclere (mjt Doppelklick der linken Maus-

taste); anschlieBend wird das Programm aber nur noch Uber die Ta-
statur bedient und gesteuert.

Eingabegerat, das vollstandig der Maus entspricht, aber weniger
Platz ben6tigt (und sehr gewdéhnungsbedirftig ist). Ein Trackball ist
standardmaBig in transportablen Computern (Portables, Laptops),
die eine graphische Benutzeroberflache haben, als Mausersatz einge-
baut, z.B. im ST-Laptop Stacy.

° Spuren einer0 Diskette (meist 80-82).

Als Trennzeichen in Textverarbeitungsprogrammen wird haufig die °
Tilde verwendet.

Der Atari TT ist die neueste Weiterentwicklung des ST zur (kleinen)
»W orkstation« er enthdlt den 32-Bit-Prozessor MC 68030, der mit 32
MHz getaktet wird. Der TT wird standardm&Rig mit dem neuen Be-
triebssystem TOS 030 geliefertund erméglicht dann (bisher aller-
dings eingeschréankt) die Weiterverwendung der ST-Software.

Im allgemeinen eine Text-Datei (ASClI-Datei), die in ein Schreibpro-
gramm geladen werden kann aber auch
direkt vom Desktop aus zur Anzeige ge-

&rome. txt bracht werden kann (Doppelklick).

Die deutschen Umlaute »4, 8, U, A, O, U« lassen sich (endlich) mit
fast allen (deutschen) Programmen schreiben und anschlieRend aus-
drucken (wenn man den richtigen Druckertreiber besitzt). Vgl. auch
die Bemerkung unter ° Dateiname.

(rickgéngig machen) In verschiedenen Programmen
kann mit Hilfe der Undo-Taste der letzte (fehlerhafte)
Arbeitsschritt rickgangig gemacht werden.

Alle Programme sind noch verbesserungswiirdig und werden auch
von Zeit zu Zeit verbessert. Die jeweilige Version des Programms
geht aus einer (fortlaufenden) Versionsnummer hervor. Registrierte
Kunden eines Programms werden (von guten Softwarehausern) -
meist - Uber ev. Updates informiert und kdnnen diese zu einem Vor-
zugspreis erwerben (Raubkopierer natiirlich nicht).

(kleine) nitzliche Hilfsprogramme: z.B. zum ° Formatieren und °
Kopieren von Disketten und zur Druckersteuerung.

Verschieben

w

W armstart

Warnfeld

W echselplatte

Wildcard

WYSIWYG

Ziffernblock

Das Verschieben von Dateien und Ordnern &hnelt in mancher Hin-
sicht dem Kopieren (in ein neues Fenster) mit anschlieBendem Lo-
schen der Dateien (im ersten Fen-
ster). Es gibt aber einen entschei-
denden Unterschied, wenn man
Dateien auf der gleichen Diskette
oder Partition verschiebt (z.B. um
einige Dateien in einen neu angeleg-
ten Ordner zu packen). Beim Kopie-
ren werden die Dateien zuerst noch einmal (in den neuen Ordner)
geschrieben und anschlieRend (an ihrer bisherigen Position) geldscht.
GroBe Dateien lassen sich aus Platzmangel durch Kopieren oft gar
nicht in einen Ordner packen.
Beim Verschieben hingegen wird die Datei nicht noch einmal neu ge-
schrieben, sondern nur ihr neuer Platz im "Inhaltsverzeichnis" der
Diskette oder Partition festgehalten: Das spart Zeit, schont die
Hardware und - vor allem - verhindert dies das immer starkere »Zer-
reiBen« der Dateien (vgl. Anm. unter ° Filecopy!)
Verschieben von Dateien ist leider erst unter TOS 1.4 (bei gedriickter
Control-Taste) moglich; Besitzer alterer TOS-Versionen kdnnen
diese wichtige Funktion aber »nachristen«, z.B. durch den ausge-
zeichneten Universal Item Selector (UIS I11).

ORDNER/DATEIEN VERSCHIEBEN

Computerviren sind Programme, die sich auf einer Diskette befinden
konnen ohne als solche angezeigt zu werden. Sie
befinden sich entweder im Bootsektor der Dis-
kette (Bootsektor-Virus) oder hangen sich an
andere Programme an (Link-Virus). Diese Pro-
gramme haben die Eigenschaft, sich selbstandig

zu vermehren: Sie konnen sich in den Speicher

des Rechners kopieren und von dort aus auf jede

andere neu eingelegte Diskette (wenn diese nicht

schreibgeschitzt ist!). Probleme entstehen aber

erst dann, wenn diese Viren aktiv werden: Sie konnen z.B.

- Unsinnige Meldungen auf dem Bildschirm erzeugen (rel. harmlos)

- den Rechner zum Absturz bringen

- einzelne Daten oder Programme léschen

- eine Diskette oder Festplatte I6schen oder sogar neu formatieren

- Laufwerke oder Schnittstellen zerstéren (bosartigste Variante).

Solange ein Warnfeld auf dem Bild-
schirm sichtbar ist, kann nicht weiter-
gearbeitet werden. Das OK-Feld muB
erst durch Mausklick oder mit Hilfe der
Return-Taste bestatigt werden.

Objekte aus Fenstern kénnen
, nicht auf den DESKTOP
abgelegt Herden!

1|

Cartridge

»Platzhalter« fiir eine beliebige Zeichenkette; in der Regel wird der
Stern * als Wildcard verwendet, z.B. in ° Dateiauswahl-Boxen. Im
Gegensatz zum ° Joker mehr als ein Zeichen lang. Wildcard und Jo-
ker werden héaufig bei Datenbanken als Variable in Suchstrings ein-
gesetzt.

»What You See Is What You Get«. Was man (auf dem Bildschirm)
sieht, ist (genau das), was man (spater mit dem Drucker) erhélt. Die-
ses hilfreiche Prinzip ist bei einigen wenigen Textverarbeitungs- bzw.
DTP-Programmen verwirklicht.

kénnen unter-

,-.10123*5S705: 1<=>7
TIKLHHOPORSTUVHXYZENTA _
TKAE*tBOOUUGOMY G
jin n oniila'>ii iDimi;uiii
«»rvtoHvVOBfIS»»enitEdri*-,

Programme (insb. Textverarbeitungsprogramme)
- - LS| () *

schiedliche  Zei B ODRFFi

chensatze ver-

wenden bzw. beim

Ouia»iiceil
A
Ausdruck erzeu-

gen. Standard-Zeic'nensatz des Betriebssystems ist tibrigens obiger
GEM-Font.

der Tastenblock rechts auf der Tastatur:
oOoOod
oodgd
oood

Oo0Ou
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»GEM« bietet bekannt-
lich eine relativ magere
Auswahl an Objektty-
pen. Wir wollen die iy-
penvielfalt  erweitern
und geeignete Routi-
nen vorstellen, mit de-
nen sich solche neuen
Objekte bequem Uber
Bibliotheken in eigene
Programme einbinden
lassen.

Dietmar Rabich

JB Is eine der notwendi-
gen und praktischen
1 Grundlagen stellen
wir heute die Bibliothek »Ea-
sy-GEM«, mit deren Aufbau
wir bereits im GEM-Kurs
»Von Dialogen und Dialog-
Boxen« (ST Magazin ab Aus-
gabe 7/90) begonnen haben,
vor. Um diese Bibliothek ge-
radlinig aufzubauen, modu-
larisieren wir sie.
So entstehen die in Tabelle
1 aufgefiihrten Module bzw.
Funktionen. »OpenWorksta-
tion« und »CloseWorksta-
tion« werden fur die »Userde-
fined Objects« und die Hin-
tergrundrestaurierung beno-
tigt, da diese auf den VDI-
Funktionen aufbauen. Auch
die Funktionen »TreeWalk«
und »GetParent« kommen
hier zum Einsatz.

»TteeWalk«
arbeitet rekursiv

»TreeWalk« ruft fir alle
Objekte eines Objektbaums
— also insbesondere die Ob-
jekte einer Dialoghox — eine
Funktion auf, deren Adresse
man »TreeWalk« mitgeben
kann. »TreeWalk« arbeitet re-
kursiv, was die Funktion ei-
nerseits kurz und einfach
hélt, andererseits fir Nichtge-
Ubte untiberschaubar macht.
Aber keine Angst: Die Routi-
ne ist bald eingelibt! »GetPa-
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GEM-Kurs

Do-it-yourself-

Objekte

und

Dieses

SO
@1

ist ein Beispieldialog.

Fcen

Benutzt wurde EasyGEM.

I onk O\

Solche Boxen zaubern Sie mit Easy-GEM einfach auf den Monitor

Modul ! Funktion ! Kurzbeschreibung
ACHIK ! CloseWorkstation ! virtuelle Workstation schlieBen
DBEGN ! DialBegin ! Dialogvorbereitung
CEND I DialEnd ! Dialognachbereitung
DQDAL ! DoDialog ! vollstandigen Dialog durchfiihren
FILESEL ! FileSelector ! Dateiauswahlbox
CETPAREN ! GetParent | Parentobjekt ernitteln
CETTEXT ! GetText ! String ernitteln
CBXTRM ! ObjcDraw ! Objekt ausgeben
CPEHJK ! OpenWorkstation ! virtuelle Workstation 6ffnen
SETDISAB il SetDisabled ! DISABLED-Status setzen bzw. loschen
SETSILEC 1 SetSelected | SELECTED-Status setzen bzw. l6schen
SETTEXT | SetText ! String setzen

]

TREBMAK | TreeWalk

! Objektbaun durchlaufen

Tabelle 1: Aus diesen Modulen besteht Easy GEM

rent« ermittelt fiir ein beliebi-
ges Objekt das Parent-Ob-
jekt. Somit kann man Abhén-
gigkeiten vom Parent-Objekt
hersteilen.

»SetDisabled« und »SetSe-
lected« kiirzen das Setzen der
Stati »DISABLED« und
»SELECTED« ab. Mit »Set-
Text« und »GetText« kann
der String fiir die Textobjekt-
typen gesetzt bzw. ermittelt
werden.

Die »FileSelector-Routi-
ne« ruft die AES-Funktion
»fsel input« oder ab GEM
1.4 bis GEM 2.0 »fsel exin-

put« auf. Die é&lteren TOS-
Versionen mit GEM-Versions-
nummer unter TOS 1.4 bzw.
die GEM-Versionen ab 2.0
beinhalten die Routine
fs€l_exinput nicht. Tritt bei
der Ausgabe des File-
Selectors ein Fehler auf, z. B.
wenn kein Speicherplatz fur
das Direktory reserviert wur-
de, dann erscheint automa-
tisch eine Alertbox.

Die  beiden Routinen
»DialBegin« und »DialEnd«
bereiten einen Dialog vor
bzw. schlieRen ihn ab. »Dial-
Begin« sperrt alle Fensteraus-

Seminar

gaben: damit niemand dazwi-
schenfunkt; Ubernimmt die
Mauskontrolle: damit auch
bei Accessories die Slider
funktionieren; stellt den
Mauszeiger auf den wohlbe-
kannten Pfeil ein und reser-
viert den Hintergrund.

Letzteres geschieht aber
nicht nach der herkémmli-
chen Methode mit »form__
dial(FMD START, )&,
sondern mit einer eigenen Re-
staurierung. Hierzu  wird
Speicher reserviert. Geht dies
nicht, greift »DialBeginn«
doch auf die gewohnte Me-
thode zuruck. In den reser-
vierten Speicher wird mittels
der VDI-Funktion »vro__
cpyfm« der Hintergrund ko-
piert. Danach kann dann die
Dialoghox auf dem Bild-
schirm ausgegeben werden.

Der ganze Aufwand lohnt
sich, da die spétere Restaurie-
rung des Hintergrunds sonst
sehr viel Zeit kostet.

Der Aufwand
iohnt sich

»DialEnd« kopiert nach
dem ausgefiihrten Dialog den
Hintergrund auf den Bild-
schirm zuriick und gibt den
Speicher wieder frei. Die
Funktion »DoDial« fiihrt ei-
nen vollstdndigen Dialog
durch. Dies bietet sich dann
an, wenn keine eigene auf-
wendige  Dialogverwaltung
benotigt wird. Da oft nur mit
einem einfachen Dialog gear-
beitet wird, rentiert sich auch
diese Funktion.

Die einzelnen Module wer-
den compilert und zu einer
neuen Bibliothek zusammen-
gesetzt. Das hier und in den
beiden néchsten Folgen unse-
rer Serie benutzte Entwick-
lungssystem ist »Turbo-C«. C
wurde wegen der guten Mo-
dularisierungs- und Struktu-
rierungsmoglichkeiten  ge-
wéhlt, alternativ zu einem
Modula-2-System.

Unser kleines Beispielpro-
gramm zeigt die Einbindung
der Easy-GEM-Bibliothek in
eigene Programme. Sie mus-
sen jedoch vor dem Uberset-
zen des Beispiels noch mit Ih-
rem Resource-Construction-
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r
L EasyGEM

*

Modul CLOSWORK.C
Entwickelt mit Turbo C von Borland.

0%

*

Bibliothek zur einfacheren Handhabung diverser GEM-Funktionen

* Copyright 1990 by D. Rabich
* ~ Datum: 30. April 1990
* Letzte Anderung: 2. Juli 1990

*/

/* Header fiur die GEM-Funktionen */
~include “‘easygem.h™

/* virtuelle VDI-Workstation schlieBen */
VOID CloseWorkstation(WORD v handle)

v clswk(v handle);

CLOSWORK schlief3t eine virtuelle Arbeitsstation

GRERKEBo o~ ov rcon -
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EasyGEM

Modul DBEGIN.C
Entwickelt mit Turbo C von Borland.

Bibliothek zur einfacheren Handhabung diverser GEM-Funktionen
Copyright 1990 by D. Rabich

Datum:
Letzte Anderung:

R I N S )(’X'}

30- April 1990
2. Juli 1990
*/

/* Header fur TOS- und C-Funktionen */
#include <tos_h>
#include <stddef.h>

/* Header fur die GEM-Funktionen */
#include "easygem.h"

EXTERN WORD _v_hdle, _planes;

/* Vorbereitungen fur einen Dialog */

\VOID DialBegin(OBJECT *tree, GRECT *start, GRECT »size, DLG_INFO *dlg_info)
LONG mem_size;

WORD pxy[8];

wind update(BEG_UPDATE);
wind_update(BEG_MCTRL) ;

/* Fenstererneuerung verhindern */
/* Kontrolle Ubernehmen */
graf_mouse(ARROW, OL); /* Maus als Pfeil */
form center(tree,
&size->g_x,
&size->g y.
&size->g_W.
fcsize->g h);

/* Dialogbox zentrieren */
/* Rickgabe: GroRe der Dialogbox */

/* Breite und Hohe fur Hintergrund MFDB berechnen */

dig info—>hinter.fd_ w = (dlg_info->hinter.fd_wdwidth =
((size->g_w + 15) / 16)) * 16;

dlg_info->hinter.fd_h = size->g h;

/= Wenn der Speicher reicht, Speicherreservieren und Dialogbox- */
/* hintergrund dorthin kopieren. Wenn nicht, dann konventionell. */
if(((mem size = (long) dlg_info->hinter.fd_wdwidth *
(long) dlg_info->hinter.fd_h *
(long) __planes * 21)
+8192L) < (long) Malloc(-1))

dig info->hinter._fd_addr = Malloc(mem size);
/* eigenstandige Restaurierung */
dlg_info->bild.fdaddr = NULL;
/* fur Bildschirm reicht hier NULL! */
|_info->hinter.fd_nplanes = _ planes;
dig info->hinter.fd_stand = 0;

/* Quell- und Zielrechteck */

pxy[0] = size->g x;

pxy[l] = size->g_y;

pxy[2] = size->g_Xx + size->g_w - 1;
pxy[3] = size->g y + size->g h - 1;
pxy[4] =

pxy[5] = 0;

70 Juamm

pxy[6) = size->g_w - 1;
Pxy[7] = size->g_h - 1;

/* kopieren */
graf_mouse(M_OFF, OL);
vro_cpyfm(__vhdle, SONLY, pxy.
4(d|g info—>bild), t(dlg_info->hinter));
graf mouse(M ON s

3
eise

dlg_info->hinter.fd_addr = NULL;

form_dial (FMD_START,
size->g_x,
size->g_w,
size->g_x,
size->g w,

R /* normale Reservierung */
size->g_y,
size->g_h,
size->g y.
size->g_hj;

/* Hintergrund reservieren */

}

form dial (FVD GROW, /* wachsende Rechtecke ausgeben */
start->g x, start->gy, start->g w, start->g_h.
size->g_x, size->g_y, size->g_w, size->g_h);

objc draw(tree, /* ganze Dialogbox ausgeben */

MAX_DEPTH,
size->g_x, size->g y, size->g_w, size->g_h);

DBEGIN bereitet einen Dialog vor

REBo o~ oun ronp
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EasyGEM

Modul DEND.C
Entwickelt mit Turbo C von Borland.

LEE T

Bibliothek zur einfacheren Handhabung diverser GEM-Funktionen
Copyright 1990 by D. Rabich

Datum:

) 30. April 1990
Letzte Anderung:

2. Juli 1990

'R}

*/

/* Header fur TOS- und C-Funktionen */
tfinclude <tos.h>
#include <stddef.h>

/* Header fur die GEM-Funktionen */
#include "easygem.h™

EXTERN WORD __v_hdle, _planes;

/* Dialog nachbereiten */
VOID DialEnd(GRECT »Start,

Cuoro prytar:

Form_dial (FMD_SHRINK,
start->g_x,
size->g_x,

GRECT «size, DLG INFO *dlg info)

/* schrumpfende Rechtecke */
start->g_y, start->g w, start->g_h.
size->g_y, size->g w, size->g_h);

if(dlg_info->hinter.fd_addr = NULL)

form_dial (FMD_FINISH, /* normale Wiederherstellung */
size->g_x, size->g_y.
size->g_w, e->g_h.
size->g_x, e->g_y.
size->g_w, size->g_h);/* Hintergrund reservieren */

eise

Vil Quell— und Zielrechteck */

pxy[0] * /* eigenstandige Wiederherstellung */
pxy[1] = 0;
pxy[2] =
pxy[3] =
pxy[4] = size->g_x;
pxy[5] = size->g_y;
pxy[6] = size->g_x + size->g_w - 1;
pxy[7] = size->g_y + size->g_h - 1;
/* kopieren */
graf_mouse(M_OFF, OL);
VvIro cpymevhdle S_ONLY,
&(dlg_info- >h|nter) &(dlg info->bild));
graf_mouse(M_ON, OL);
/* belegten Speicher freigeben */
Mfree(dlg info->hinter.fd addr);
3
wind update(END MCTRL); /* Mauskontrolle wieder abgeben */
wind update(END UPDATE); /* Fenster dirfen erneuert werden */
}

DEND raumt den Bildschirm wieder aut

Ausgabe 2/Februar

1991



© oo~N oOU AW NR

EasyGEM

Modul DODIAL.C
Entwickelt mit Turbo C von Borland.

[ .**1&*}

Bibliothek zur einfacheren Handhabung diverser GEM-Funktionen
" Copyright 1990 by D. Rabich

*  Datum: 30. April 1990
* Letzte Anderung: 2. Juli 1990
*/

/* Header fur die GEM-Funktionen */
#include "easygem.h"

/* vollstéandigen Dialog durchfihren */
worp DoDialog(osiect *tree)

{

GRECT grjstart = {10, 10, 10, 10},
gr size;
DLG INFO dlg info;
WORD ret;
DialBegin(tree, &gr_start, &gr_size, &dlg_info);

ret = form_do(tree, 0) & OX7FFF;
DialEnd(&gr_start, &gr_size, &dlg_info);

return(ret);

DODIAL fiihrt den Dialog durch

5 REREBo o~ ow rw Nk
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* Headerdatei fir EasyGEM

* Entwickelt mit Turbo C von Borland.
*

* Copyright 1990 by D. Rabich
*

* Datum: 30. April 1990
* Letzte Anderung: 2. Juli 1990
*/

#ifndef  EASYGEM

#define __EASYGEM

iifndef _ AES

#include <aes.h>

#endif

#ifndef _VDI_

#include <vdi.h>

#endif

#ifndef _PORTAB_
~include <portab.h>
#endif

typedef struct
L MFDB  bild.

hinter;
} DLG_INFO;

VOID CloseWorkstation(WORD v_handle);

VOID DialBeginfOBJECT ““tree, GRECT “'start, GRECT "size, DLG_INFO *dlg_info);

VOID DialEnd(GRECT »Start, GRECT "'size, DLG_INFO »dlg_info);

WORD DoDialogfOBJECT '‘tree);

\VOID FileSelector(BYTE “‘path, BYTE "name, WORD “button, BYTE "label);
WORD GetParent(OBJECT “‘tree, WORD obj);
WORD GetText(OBJECT “‘tree, WORD obj, BYTE *s);
VOID ObjcDraw(OBJECT "“tree, WORD obj);
VOID ObjcRDraw(OBJECT "“tree, WORD obj);
WORD OpenWorkstation(VOID);
VOID SetDisabled(OBJECT *‘tree, WORD obj. WORD set);
VOID SetSelected(OBJECT "“tree, WORD obj, WORD set);
WORD SetText(OBJECT "‘tree, WORD obj, const BYTE *s);
VOID TreeWalk(OBJECT * dlal
VOFIzB C callrout)(OBJECT ‘dial, WORD obj));

#endif

Diese Header-Datei binden Sie in Ihr Programm ein

Ausgabe 2/Februar 1991

; EasyGem - Projektfile

EASYGEM.0 ; So soll die

1
2
3
4:
5: L[-J -V]
6
7
8

Seminar

Bibliothek aussehen!

C[-A -B- -G -J- -K- -L32 -M- -P -R- -T- -V -Z-]
= ; Es folgt die Liste der Moduln

9:

10: CLOSWORK EASYGEM.H)

11: DBEGIN EASYGEM.H)

12: DEND EASYGEM.H)

13: DODIAL EASYGEM.H)

14: FILESEL EASYGEM H)

15: GETPAREN EASYGEM.H)

16: GETTEXT EASYGEM.H)

17: OBJCDRAW EASYGEM.H)

18: OBJCRDRA EASYGEM.H)

19: OPENWORK EASYGEM.H)

20: SETDISAB EASYGEM.H)

21: SETSELEC EASYGEM.H)

22: SETTEXT EASYGEM.H)

23: TREEWALK EASYGEM.H)

Das Projekt-File baut die Bibliothek zusammen

: EasyGEM

* Modul FILESEL.C

* Entwickelt mit Turbo C von Borland.

:‘ Bibliothek zur einfacheren Handhabung diverser GEM-Funktionen

* Copyright 1990 by D. Rabich

*

 Datum:
* Letzte Anderung:

30. April 1990
2. November 1990

/* Header fur die GEM-Funktionen */

#include "easygem.h™

MLOCAL BYTE alert[]

/* File-Selector *

VOID FileSel ector(BYTE *path,

BYTE "

[31[ Es kann keine Datei
1 ausgewahlt werden!

110 oK T

name, WORD “button, BYTE "label)

/* den erweiterten Fileselector gibt's

/* nur ab TOS 1.04 und nicht bei

GEM 2.x */

if(((((GemParBlk.global[0] >= 0x140) &&

/* GEM-Version ab 1.4

*/

(_GemParBlk.global[0] < 0x200)) ||

/* GEM-Version 2.x nicht

*/

(GemParBlk.global [0] >= 0x300)) ?
/* GEM-Version 3ex wieder */

fsel_exinput(path,
fsel input(path, name,

name,

form_alert(, alert);
"button = 0;

button, o
button)) —

label)

FILESEL gibt eine File-Selektor-Box aus

Programm eine Ressource-
Datei mit einer Dialogbox an-
legen (Abb.). Die Dialoghox
besteht lediglich aus zwei
Strings und einem Button,
der mit den Flags »SELEC-
TABLE«, »DEFAULT« und
»EXIT« gekennzeichnet ist.

und jetzt noch zur Datei
»PORTAB.H«. Diese wird
haufig bei GEM-Program-

men benutzt, um eine Unab-
hé&ngigkeit vom Rechner und
Entwicklungssystem zu errei-
chen. Vielen Entwicklungssy-
stemen, wie z. B. »Megamax
Laser C«, liegt eine solche
Datei bei. Wenn nicht, kann
man sie sich leicht anlegen.
Wem diese Datei fehlt, der
mul sich diese anlegen, zu-
mal viele der in groRen Buch-
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EasyGEM

Modul GETPAREN.C
Entwickelt mit Turbo C von Borland.

Bibliothek zur einfacheren Handhabung diverser GEM-Funktionen
Copyright 1990 by D. Rabich

 Datum: 30. April 1990
Letzte Anderung: 29. Juni 1990

/* Header fir die GEM-Funktionen */
#include “easygem.h"

/* ermittelt Parent von obj */
WORD GetParent(OBJECT *tree, WORD obj)

REG WORD i;
/* das Root-Objekt hat kein Parent */
iT(obj=0)
retum(-1);
for(i=obj;; /* Mit dem Objekt wird begonnen. */

rtreefl] ob_next) /* nachstes Objekt */
/* Zeigt der ob_tail des nachsten Objekt auf das aktuelle? */
/* Dann ist es das Parent-Objekt!
if(tree[tree[i].ob_next].ob_tail = 1)

retum(tree[i] -obnext);

GETPAREN ermittelt den Parent im Objekt-Baum

1 s/~

2 * EasyGEM

3 <«

4 * Modul GETTEXT.C

5 + Entwickelt mit Turbo C von Borland.
6

7 ¥ Bibliothek zur einfacheren Handhabung diverser GEM-Funktionen
8

9 ¥ Copyright 1990 by D. Rabich

10

1mn Datum: 30. April 1990

12 * Letzte Anderung: 27. Juni 1990

13 */

14

15

16 /* Includes */

17 #include <string.h>

18 #include '"easygem.h"

19

20

21 /* Text holen */

22 WORD GetText(OBJECT "tree, WORD obj, BYTE *s)

23

24 ¢ switch(tree[obj].ob_type & OxFF)

25 {

26 case G TEXT

27 case G_BOXTEXT

28 case G_FTEXT

29 case G FBOXTEXT

30 strcpy(s, tree[obj].ob_spec.tedinfo->te_ptext);
31 break;

32 case G_BUTTON

33 case G STRING

34 case G TITLE

35 strcpy(s, tree[obj].ob_spec.free_string);
36 break;

37 default :

38 retum(-1) ;

39 }

40 return(0);

41

42

GETTEXT ermittelt Text-Strings

i

2 * EasyGEM

3 «

4 * Modul OBJCDRAW.C

5 * Entwickelt mit Turbo C von Borland.
5

7  * Bibliothek zur einfacheren Handhabung diverser GEM-Funktionen
g -

9 * Copyright 1990 by D. Rabich

10 °

11 * . Datum: 30. April 1990

12 * Letzte Anderung: 27- Juni 1990

3

14

72 zOA

/* Header fir die GEM-Funktionen */
#include "easygem.h"

/* gibt Object aus */
VOID ObjcDraw(OBJECT *‘tree, WORD obj)

WORD I_x, 1_y;

objc_offset(tree, obj, &l_x, &l_y);

objc_draw(tree, obj, MAX_DEPTH,
I_x, I_y,
tree[obj]-ob_width,
tree[obj].ob_height);

OBJCDRAW gibt ein Objekt aus

*

EasyGEM

Modul OBJCRDRA.C
Entwickelt mit Turbo C von Borland.

L

Bibliothek zur einfacheren Handhabung diverser GEM-Funktionen

* %

% Copyright 1990 by D. Rabich

*  Datum: 30. April 1990
* Letzte Anderung: 27. Juni 1990

/* Header fir die GEM-Funktionen */
#include “easygem.h"

/* gibt Object ab Rootobjekt aus */
VOID ObjcRDraw(OBJECT "“tree, WORD obj)

WORD 1 x, l_y;

objc_offset(tree, obj, &I_x, &l_y):
objc_draw(tree, ROOT, MAX_DEPTH,
l_x, I_y,
tree[obj] .ob_width,
tree[obj] -ob_height);

BBJCDRA gibt ein komplettes Objekt aus

EasyGEM

Modul OPENWORK.C
Entwickelt mit Turbo C von Borland.

Bibliothek zur einfacheren Handhabung diverser GEM-Funktionen
Copyright 1990 by D. Rabich

. Datum: 30. April 1990
Letzte Anderung: 2. Juli 1990

/* Header fur die GEM-Funktionen */
#include '‘easygem.h"

WORD y hdle, /* interne Variablen */
planes;

/* virtuelle VDI-Workstation &ffnen */
WORD OpenWorkstation(VOID)

WORD 1,
work_in[12],
work_out[57],
voidword,
v_handle;

/* erst das physikalische Handle ermitteln */
vhandle = graf_handle(&voidword, &voidword, ivoidword, tvoidword);

/* Workstation 6ffnen */
for(i=0; i<10; work_in[i++]=1);
work_in[10] = 2;

v_opnwk(work_in, &v_handle, work out);
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vg_extnd(vhandle, 1, work_out);

planes
v hdle

work_out[4]; /* Anzahl der Planes */
vhandle; /* VDl-Handle "/

return(vhandle);

OPENWORK o6ffnet eine virtuelle Workstation

EasyGEM

* Modul SETDISAB.C
* Entwickelt mit Turbo C von Borland.

* Bibliothek zur einfacheren Handhabung diverser GEM-Funktionen
* Copyright 1990 by D. Rabich

Datum: 30. April 1990
Letzte Anderung: 27. Juni 1990

/* Header fur die GEM-Funktionen */
#include "easygem.h™

/* setzt oder entfernt den DISABLED-Status */
VOID SetDisabled(OBJECT "‘tree, WORD obj, WORD set)

if(set)

tree[obj] .ob_state |= DISABLED;
else

tree[obj].ob_state & “DISABLED;

SETDISAB setzt bzw. 16scht den DISABLED-Status

* EasyGEM

* Modul SETSELEC.C
* Entwickelt mit Turbo C von Borland.

;,__} Bibliothek zur einfacheren Handhabung diverser GEM-Funktionen
#Copyright 1990 by D. Rabich

* ~ Datum: 30. April 1990
* Letzte Anderung: 27. Juni 1990

/* Header fir die GEM-Funktionen */
#include '‘easygem.h"

/* setzt oder entfernt den SELECTED-Status "/
VOID SetSelected(OBJECT '“tree, WORD obj, WORD set)

if(set)

tree[obj].ob_state |= SELECTED;
else
tree[obj].ob_state & “SELECTED;

SETSELEC behandelt den SELECTED-Status

staben geschriebenen Be-
zeichnungen auch normal
Vorkommen. Besonderes Au-
genmerk verdienen im Bei-
spiel von Turbo-C WORD
(=int), LOCAL, MLOCAL
(=static) und BYTE (=char).
In der néchsten Folge dreht
sich alles um erweiterte Ob-
jekttypen. (uw)
Literatur:
1. Atari ST Profibuch, H.-D. Jankowski, J. F.
Reschke, D. Rabich, Sybex Dusseldorf 1990
2. GEM-Kurs: Von Dialogen und Dialog-Boxen,
D. Rabich, ST »Magazin 7/90ff, Markt & Technik
Haar 1990
3. GEM Programmier-Handbuch, P. Balma, W.
Fitler, Sybex Dusseldorf 1988

4. Professionei GEM, T. Orcn, ANTIC Pub-
lishing 1985/86

Kursfahrplan

Folge 1: Vorstellung der
kompletten
Easy-GEM-Bibliothek

Folge 2: Behandlung des
Extended-Objekttyps
(Erweiterte Objekttypen)

Folge 3: Einflihrung der
Userdefined-Objekts (be-
nutzerdefinierte Objekte)

Folge 4: Handhabung
von externen und inter-
nen Objekten
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r*
% EasyGEM

" Modul SETTEXT.C
 Entwickelt mit Turbo C von Borland.

* Bibliothek zur einfacheren Handhabung diverser GEM-Funktionen

;; Copyright 1990 by D. Rabich

* ~ Datum: 30. April 1990
* Letzte Anderung: 27. Juni 1990
*/

/* Includes */
#include <string.h>
~include "easygem.h™

/* Text setzen */
WORD SetText(OBJECT »tree, WORD obj, const BYTE *s)

{
switch(tree[obj].ob type & OxFF)

case G TEXT

case G BOXTEXT

case G FTEXT

case G FBOXTEXT
strncpy(tree[obj].ob_spec.tedinfo->te_ptext, s.

tree[obj].ob spec.tedinfo->te txtlen - 1);

break;

case G_BUTTON

case G_STRING

case G TITLE
strcpy (tree[obj]-obspec .free string, s);
break;

default :
return(-1);

E’etu rn(0);
}

SETTEXT setzt einen String

% EasyGEM

Modul TREEWALK.C
Entwickelt mit Turbo C von Borland.

Bibliothek zur einfacheren Handhabung diverser GEM-Funktionen
Copyright 1990 by D. Rabich

~ Datum: 30. April 1990
Letzte Anderung: 29. Juni 1990

/* Header fiur die GEM-Funktionen */
#include “easygem.h"

MLOCAL VOID ¢ callrout) (OBJECT *‘dial, WORD obj);
MLOCAL OBJECT *_dial;

/* wandert durch den ganzen Objecttree ab (inclusive) start */
MLOCAL VOID TW(WORD start)

{ REG WORD i;

for (i= dial[start].ob_head; /* Beginn: Kopf der Objektfolge */
(il=start) && (i!=-1); /* Ende: letztes Objekt zeigt ;/
/* auf Parent */
i= dial[i]-ob next) /* néachstes Objekt /
¢ callrout)( dial, i);

TW(i);
}}

VOID TreeWalk(OBJECT “dial.
WORD  Start,
VOID  (“cal lrout)(OBJECT “dial, WORD obj))

_callrout = callrout;
_dial = dial;

(*_callrout)(dial, start);
TW(start);

}

TREEWALK durchlauft den gesamten Objektbaum
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Programmiererecke

Die  Programmierung
des »IKBD«-Chips der
TOS-Computer scheint
vielen Fachleuten im-
mer noch ein Buch mit
sieben Siegeln zu sein.
Dabei ist’s einfacher als
es scheint.

Laurenz PriRner

r urz nach der Verof-

fentlichung von

»XBOOT«, einem
Programm, das »GEM-Kom-
fort« im AUTO-Ordner bie-
tet, fragten mehrere Leser, wie
es denn mdoglich sei, die Maus
schon vor der Initialisierung
von GEM einzusetzen. Abge-
sehen davon, daR XBOOT
dazu Line-A-Routinen be-
nutzt, Uber deren Zweckma-
Rigkeit lange diskutiert wur-
de, gibt es eine vollkommen
»legale« Methode, Mausbe-
wegungen auch ohne Be-
triebssystemroutinen auszu-
werten. Die Ldsung ist der
»Intelligent Keyboard«-Chip
(kurz KBD) jeder ST-und TT-
Tastatur. Dieser Prozessor
wertet unabhéngig vom ubri-
gen System Tastatur-, Maus-
und Joystick-Ereignisse aus.

74 animm

EKBD-
dein Freund
und Helfer

Dazu verwendet er ein eigenes
Betriebssystem, das uns je-
doch nicht weiter zu interes-
sieren braucht. Wichtig ist
nur, daB der IKBD-Chip auch
dann noch arbeitet, wenn das
eigentliche  Betriebssystem
TOS beschadigt oder noch
gar nicht vollstandig instal-
liert ist. Diese Konstellation
tritt beispielsweise beim Boo-
ten auf: BIOS, XBIOS,
GEM-DOS und, solange sie
noch unterstitzt werden,
Line-A-Dispatcher sind in-
stalliert. Um nun die Maus-
Ereignisse auszuwerten, muf3
man die vom IKBD-Chip ge-
meldeten Events selbst Uber-
prifen. Dazu klinken Sie eine
entsprechende Routine erst
einmal in den entsprechenden
Tastaturvektor. Einen Zeiger
auf die »KBDVECS«-Struk-
tur, in der Sie alle IKBD-
Vektoren finden, erhalten Sie

von Laurenz PriBner

Veranderung der X-Position: 807
Veranderung der Y-Position: -901
Linke Maustaste gedruckt.

Automaus funktioniert auch im
AUTO-Ordner

nach dem Aufruf der »Kbdv-
base()«-Funktion  (XBIOS
34). In dieser Struktur tau-
schen Sie (selbstverstandlich
nach dem XBRA-Verfahren)

die bisherige Routine durch
eine eigene aus. Falls Sie also
Maus-Ereignisse  auswerten
mochten, ersetzen Sie den
Wert in »mousevec« (Offset
$10) durch die Adresse lhrer
eigenen Routine. Ihre Routine
erhdlt nun bei jedem Maus-
Ereignis im AdreRregister AQ
einen Zeiger auf ein REU
MOUSE-Paket, in dem alle
wichtigen Daten aufgefihrt
sind:

typedef struct

1

char header;

char dx, dy;

i RELMOUSE;

Dabei enthalten die unte-
ren beiden Bits in »header«
den aktuellen Zustand der
Maustasten, »dx« und »dy«
enthalten die Veranderung
der Mausposition in X- und
Y-Richtung seit der letzten
»Paketlieferung«. Mit diesen
Werten 14t sich ein eigener
Mauszeiger bewegen. Unser
Assemblerlisting verdeutlicht
die Vorgehensweise.

Damit ist aber die Kapa-
zitdt des IKBD-Programms
noch lange nicht ausgereizt:
Dem IKBD-Chip konnen
auch Datenstrings zugesandt
werden, die ihn in einen ande-
ren Betriebsmodus umschal-
ten, woraufhin er andere Da-
tenpakete liefert. Dazu benut-

zen Sie am einfachsten die
OS-Funktion »lkbdwsO«
(XBIOS 25). Mit unserem
Beispiellisting bewehrt, sollte
es Ihnen jedoch nicht schwer-
fallen, eigene Tastaturtreiber
zu schreiben.

TT-Speicher-
verwaltung

In den November- und
Dezember-Ausgaben des ST-
Magazins beschrieben wir die
Aufgabe der kirzlich doku-
mentierten Bits im Pro-
grammheader [2], [3]. Nun
hat sich bei ndherer Untersu-
chung herausgestellt, dall Bit
2 (»memory allocation in TT-
RAM«) im GEM-DOS nur
ungeniigend  berticksichtigt
wird: Bei Speicheranforde-
rungen von Accessories wird
es vollkommen vernachlas-
sigt.

Erinnern wir uns: Das er-
weiterte RAM des TT taugt
fir verschiedene Operationen
nicht. Beispielsweise kann der
Videoshifter auf diesen Spei-
cher nicht zugreifen und der
DMA-Soundchip ist nicht in
der Lage, hier liegende Sam-
ples abzuspielen. Deshalb
ladt das TT-TOS alle Pro-
gramme grundsatzlich ins ST-
RAM, in den Speicherbe-
reich, der in der Hardware we-
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Netzwerk? BioNet 100 von Biodatal

2 oder 200 Arbeitsplatze, DOS, TOS oder UNIX, schnell und sicher: Biodata!

¢ MS-DOS, Atari ST/TTund UNIX in einem Netz

« Hohe Geschwindigkeit bei groRer
BAP+ (BioNet Advanced Protocol!)

« Ausfallsicher durch einzigartiges Parallelserverkonzept
e TCP/IP und X-Windows fur Atari ST/TT

Datensicherheit durch

Biodatq
WIR VERNETZEN
WELTEN

Sie wollen lhre Rechner verbinden oder in ein bestehendes Netz-
werk integrieren? Das Netzwerk BioNet 100 aus der erfahrenen
Hand eines computerunabhangigen Netzwerkherstellers bietet
lhnen eine sichere Vernetzungsgrundlage. Erstaunliche Geschwin-
digkeit bei groBer Datensicherheit made in Germany.

Fordern Sie jetzt Informationen an.

¢ Leichte Handhabung und Installation

* Netzwerksicherheitssystem schitzt vor unbefugtem Zugriff
¢ Zukunftssicher durch Standards (Ethernet, OSI, IEEE 802.3...)
¢ Anbindung auch an andere Netze (DEC, NFS, Novell..)

I

Szemere Hard & Software
AEMU Systemfachhandler

m . 089/ 3089406
Blx 089/ 3085636

1040 STF incl.

Mau§Momund Basic DM 1099.00
1040 STB incl.

MauSjMon. und Basic DM 1459.00
Mega ST lincl.

Mau§Mon. und Basic DM 139&00
Mega ST 2 incl.

M aus,Monajnd Basic DM 1799.00
Monitor SM 124 DM 333.00
Monitor SC 1224 DM 558.00
Power Bkck -Spiele- DM  93.00
Megafile 30 DM 889.00
Mbgafilb60 DM 1239.00
Ly nx DM 358.00
Spiel fur lynx 2 Stuick DM 150.00
Portfolio DM 498.00
par. Interface Portfolio DM  89.00
Ser. Interface Porte DM 159.00

KVI10

Stacy lieferbar 1/2 auf AnFR

O delDto i rag
Mega ST 1+ AT-Speed DM 189700
M egaS|_|2+ PS'Speed DM 227900
MegaSTI+PC-Speed DM 179600
Mega ST 2-FPC-Speed DM 215900

Preis inclMon™®Maus und Basic

Z ubehor
TOS L4 DM 189.00
PC-Spbed 14 DM 398.00
AT-Speed DM 529.00
Tarbo 16 16 MHz DM 598.00
Laufwerk 3> DM 249.00
Laufwerk 5,25” DM 269.00

SUPERCHARGER !IMB L4 DM 699.00

Speichererweiterungen giunstig

auch ]ZMB I

auf Anfrage 0!

Aermacchi, BASF, British Aerospace, Burda,
CERN, Flachglas AG, Kronenzeitung,
Langenscheidt, Parador, Ritgerswerke bis
hin zum ZDF usw. vertrauen auf BioNet 100.

Burg Lichtenfels
orrnit- 1. to

3559 Lichtenfels 1

Fax. 064 54 / 1574

Schleicheimerstr.127

D800M iinchen 40
PD-Service PbrooL

Mitglied
Signum | DIM39900
IST Word Plus 315 DM22500
Adimens 30 pm 29800
Calamus pm 69900
RBEdit V20 DiVi19900

Disketten 10stck nur DMI1590

Versand
Versandart : UPIS
Gebiuhren :Nachnahme

incl. Porto u.Verpackung

DM 1600
DM 2800

Ausland

Vorkasse

Tel. 064 54 /1521 —23
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niger beschrankt ist, in dem
Programme jedoch langsa-
mer arbeiten, weil der MC-
68030 einige Wartezyklen
mehr einlegen muf. Pro-
gramme, die auf die erweiter-
ten Fahigkeiten des ST-RAM
verzichten kdnnen, lassen sich
als solche kennzeichnen. Sie
ladt das TOS dann ins TT-
RAM, sofern dort genug
Platz vorhanden ist. Ahnlich
verféhrt das OS mit angefor-
derten »Malloc()«-Speicher-
blocken: Grundséatzlich er-
hdlt das Programm aus-
schlieBlich ST-RAM-BIdcke,
auBer es wird entsprechend
gekennzeichnet.

Die Kennzeichnung, die im
Programmheader im long
»ph  res2«  vorgenommen
wird, funktioniert auch bei
Programmen hervorragend
— nicht aber bei Accessories.
Denn wéhrend Bit 1, das die
Programm-Relozierung ins
TT-RAM erlaubt, einwand-
frei arbeitet, hat Bit 2 fur Ac-
cessories keine Bedeutung.
Vielmehr richtet sich die Her-

vorhandenem TT-RAM die
Funktion »Mxalloc()« zu ver-
wenden, um die Herkunft der

Speicherblocke  zweifelsfrei
sicherzustellen.
Es wirkt wohl leicht be-

fremdlich, wenn Program-
mierer im Jahre 6 nach GEM
immer noch nicht in der Lage
sind, die aktuelle Bildschirm-
grofRe korrekt zu ermitteln.

In einem Artikel schlagt ein
Autor namlich vor, die
XBIOS-Funktion  GetrezO
(XBIOS 4) zur Feststellung
der momentanen Aufldsung
zu verwenden. Dazu sei an
dieser Stelle gesagt, dal? diese
Methode &uBerst unsauber
ist. Atari schreibt dazu in der
TT-Dokumentation [5]:

»The existence of the new
video modes will reveal the la-
zy programming practices of
developers who make as-
sumptions about the screen,
like its resolution, the number
of colors available, and the si-
ze of the screen image in me-
mory.«

Im Klartext: Annahmen

Auflésung auflisten:

1 Das VDI teilt dem Pro-
gramm schon beim Offnen
der virtuellen Workstation
mit, welche MaRe der Bild-
schirm hat. Die Werte finden

Sie in work out[0] und eine eigene Routine. Da der
work  out[l]. Bildschirmhintergrund  im-

1 ok

2 * Automaus

3 ” -\ E

9 % Geschrieben von Laurenz Prtifner

5

6 * Sprache: 680x0-Assembler *

7 * Compiler: TurboAss 1,65 *

8

10

11 OPT F*

12

13 mousevec EQU $10 ;mousevec-Offset im IKBD-Zeigerfeld KBOVECS
19

15 TEXT

16

17 bsr xbra ineue Mausroutine installieren
18 lea ausgabe(PC) ,A6 jEinschaltmeldung

19 movea.w #"-"_A5 iVorzeichen fiur negative Werte
20 bsr.s  textaus ibleibt standig in A5

21

22 waspassiert: lea xpos(PC) ,a6 iX-Positions-String laden

23 bsr.s  textau

Die Anzahl der Farbebenen

(Planes) liefert die wvq__
extndO-Funktion in work__
out[4].

2. Das AES besitzt zum
Feststellen einer Fenstergrofie

jund ausgeben

kunft der »Malloc()«-Blocke beziiglich fester Bildschirm- 2 lea  relmouse(PC),A0
nach den Spezifikationen des  grofen oder der Farbdarstel- 27 movew  (AO)*,07 iMausdaten lesen. Header -> 07
. - . 28 move.w  (AOJ+,05 Tdx -> 05
gerade laufenden Hauptpro- lungen sind nichtig. 2 move.w  (A0),D6 idy > 06
grammes. Wenn dieses sich Atari schreibt weiter: b clr.l -2¢:0) jalte Oaten loschen
mit Speicherblocken aus dem »Even writing »resolutu_)n- 2 bsr.s  bindec (Xerte mrechnen
TT-RAM zufriedengibt, dann  independent«  code which » ber.s  textaus Y-positions-String ausgeben
erhalten auch alle Accessories  calls Getrez() is not good 36 move.w  D6.D5 iY-Werte in 05 laden
. . " . > 37 bsr.s  bindec jauch umrechnen .
ihre Speicherblécke aus dem  enough, since GetrezO will re- = behg #0107 iLinke Naustatste gedrioke?
TT-RAM, sofern davon noch turn values for the new modes % bsr.s textaus iJa. L-String ausgeben
ausreichend vorhanden sind.  which were impossible (and 92 right: bchg #0007 iRechte Naustaste gedrickt
Ansonsten erhalten alle Ac- therefore unanticipated) on S feq-s ﬁ?;ﬁi?ust'&?}}),@“ﬂ';j AT neue Nausevents warten-
cessories Speicherblocke im an ST.« ® o v ;R-Strihg ausgeben
i i 3 d. 1 . ; beide Tast drickt ???
ST_RAM k Das hEIBt,AE(Eirf.S neue Get:at gg gﬂe.s xgs%assiert iNeEi‘rlm i weiigrgiva:‘légn
ann neue u osungen e- 5(7) bsr.s xbra i Beinstallieren
Bildschirm nutzen und deshalb werden 51 | .
clr.w -
unbekannte  Getrez()-Werte 53 trap  #501 : Progranmende
malllos zuriickgegeben. So ist’s beim % texas: noveq #5000 {05 auf word-Breite bringen
TT QESChEhen- DOCh aUCh :::? conttextaus: g(e)(\]/_es.b lglfe%kspsrung i->rts (req gibt™s ja nicht)
Dieses Verfahren wirkt sich  wenn Getrez() bekannte Wer- = bsr.s  cconaut s
selbstverstandlich auch auf te zuriickliefert, bedeutet das 80 e bers  bin
Accessories aus, die nach dem noch lange nicht, daR eine 62 moveq  #7 *,05 iSPACE ausgeben
- " 63 bra.s  cconout
im November vorgeschlage- Standardauflésung benutzt o
nen Verfahren residente Spei- wird. Niemand garantiert, & boes umrechnen  ipositiver Wert?
cherblocke anfordern [4]. Da  daf ein ST-Bildschirm immer o1 g oS
der TOS 3.1-Desktop grund- 32 KByte und ein TT-Screen & o9y .05
satzlich mit TT-RAM arbei- immer 150 KByte groR ist. Di- n addqw #1,05
tet, erhalten auch alle Acces- verse Grafikkarten produzie- 73 umrechnen: divs  #100,05
sories, die wihrend seiner ren bekannte Getrez()-Resul- [ arw oo
Laufzeit Speicher allozieren, tate, verwenden aber eigene T e Bo.cs
Blocke aus dem TT-RAMund ~ Auflésungen. [ e s
konnen deshalb beispielswei- Deshalb mdchten wir an 80 ) .
81 endaus: add.b  #0",05

se keinen DMA-Sound von
dort aus abspielen. So bleibt
es am Programmierer, bei

76 "LUimm

dieser Stelle noch einmal die
drei sichersten Verfahren zur
Feststellung der aktuellen
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mer das Fenster mit der Num-
mer 0 ist, 14Rt sich die GroRe
problemlos mit

wind get( 0, WORK__
XYWH, &dummy, &dummy,
&breite, &hoehe);
ermitteln. Die Anzahl der
Planes finden Sie im global-

Mausroutine

@
N

cconout: move.w
move.w
trap
addg. 1
ruecksprung: rts

D5,-(SP)
#302,-(SP)
#301

#3S04,SP

xbra: move.w #$22,-(SP)
HSOE

trap
addg.l #3$02,SP

moveq  #mousevec,DI
add.1  DI,DO

movea.l DO,AQ

lea myjnouse(PC),Al

BEE8L9SRLS SR 8B RN BB €Y

Feld in global [10].

3. Einige Programme (bei-
spielsweise  Interruptrouti-
nen) dirfen keine AES- oder
VDI-Aufrufe tatigen. lhnen
bleibt nichts anderes brig,
als sich in den negativen Line-
A-Variablen nach der Bild-

;Cconout()

; Kbdvbase
; DO - Pointer auf KBDVECS

; kirzer als
: addi.l #mousevec,DO

movea.l (A0),A2 ;Startadresse der Routine holen
kette: ble.s install
cmpi. 1 #7XBRA™,-$0C(A2) XBRA-Struktur gefunden?
bne.s install jWenn nicht, dann installieren
103 move.l -$08(Al),D1 jlst es die gleiche Routine?
104 cmp.l -$08(A2),D1
105 beq.s  found jJal
106
107 lea -$04(A2) ,A0
108 movea.l (A0),A2
109 bra.s kette
110
111 install: movea.l DO.AO
112 move.l (AO),-$04(Al) jRoutine installieren
113 move.l Al,(AO)
114 rts
115
116 found: move.l -$04(A2),(A0) Oldadr rekonstruieren
117 rts
118 o
119 - TGFH
120 ; ** XBRA - IKBD - Routine *”
121
122
123 DC.L "XBRA" iXBRA-Struktur
124 DC.L "AVOS®
125 oldadr: DC.L 1
126
.127 myjnouse: move.l  (AO),DO
128 iDas Kommandopaket umkopieren
129 lea relmouse(PC),A0
130 movep. I DO,$01(A0)
131 jund dabei auf word-GroRe bringen
132 rts
i% L e R
135
136 DATA
137
138 ausgabe: DC.B $1B.$45.$0A,$1B.$70
139 DC.B " AUTOMAUS 1.0 -
140 DC.B $1B,$71,$0D,$0A
141 DC.B “von Laurenz PruRner*®
142 DC.B $0D,$0A,$00
143
144 xpos: DC.B $1B,$48,$0A,$0A,$0A, $0A
145 DC.B "Veranderung der X-Position: ~
146 DC.B $00,$0A,$0D
147 DC.B Veranderung der Y-Position: "
148 DC.B $0A,$1B,$6F,$1B.$4B ,$1B,$41,$00
149
150 DC.B ,$0D
151 DC.B “Linke Maustaste gedrickt.”
152 DC.B $00
153
154 rightbutt: DC.B $0A,$0D
155 DC.B "Rechte Maustaste gedrickt.*®
156 DC.B $00
157
158 BSS
159 relmouse: DS.W 4
160
161 END
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schirmgrofe zu erkundigen.
Die Line-A-Routinen sollen
in spateren TOS-Versionen
verschwinden. Da die »Initia-
lization«-Funktion ($A000)
aber nichts als einen Zeiger in
AO liefert, und ansonsten
Uberhaupt nichts bewirkt, ist
diese Funktion ziemlich si-
cher.

Die Ausmalle des Bild-
schirms erhalten Sie in
-$2(A0); (int BYTES_LIN)
und
-$4(A0); (intV_REZ VT)

Die Anzahl der Planes und
samtliche vg extnd()-Werte
befinden sich in der Tabelle
int INQ_TAB[45] ab Offset

-$30E relativ zur Line-A-
Basis.
Prozessortest

Mit diesen Informationen
ist es leicht, eine < Alterna-
te> -< Help > -Hardcopy-
Routine zu schreiben, die
ganz im Gegensatz zum vor-
gestellten Programm auf je-
dem Monitor und auf allen

Auflésungen funktioniert.

Es ist interessant zu beob-
achten, wie jetzt, dader TT in
groReren Stiickzahlen produ-
ziert wird, die Programmierer
erneut dieselben Fehler bege-
hen wie in den Anfangszeiten
der STs. So erschien kiirzlich
ein Programm, das anhand
der TOS-Versionsnummer
den Computer und den Pro-
zessortyp, auf dem das Pro-
gramm lief, bestimmt haben
wollte. Davor sei gewarnt! Die
OS-Versionsnummer gibt
dariiber keinerlei AufschluB.
Vielmehr laRt sich die ver-
wendete Maschine nur sicher
anhand der » MCH«-Ein-
trdge im »Cookie-Jar« fest-
stellen [6], [7]. Im »_CPU«-
Cookie bestimmt man unab-
hangig davon den verwende-
ten Prozessor, denn wer sollte
Atari daran hindern, einen ST
mit einem »68020er-Piggy-
back« laufen zu lassen? Soll-
ten die Cookies aus irgend-
welchen Griinden fehlen,
dann bleibt lhnen noch ein
anderes Verfahren: Sie lassen
einen Befehl ausfiihren, den

Seminar W

der MC68000 nicht kennt, da-
fur aber beispielsweise der
MC68010. Falls ein unbe-
kannter Befehl auf einem
68000er ausgefiihrt werden
soll, erzeugt dieser eine
»lllegal-Opcode«-Exception,
die man durch das Verbiegen
des entsprechenden Excep-
tion-Vektors abfangen kann.

Wo liegt das
Betriebssystem ?

Andernfalls ist kein 68000er
verwendet worden. So kann
man nach und nach jeden
Prozessor vom MC68000 bis
zum MC68040 austesten.

Irrig istauch die Annahme,
das TOS mufRte sich an ir-
gendeiner festen Stelle befin-
den. Das Betriebssystem der
STEs liegt ndmlich an ande-
ren Adressen als das der STs!
Und auch hier ist keine abso-
lute Sicherheit gewahrleistet,
schlieBlich kann es sich auch
um ein ladbares OS im RAM
handeln. Einen wirklich si-
cheren Zeiger auf die An-
fangsadresse  einer  OS-
Header-Struktur erhalten Sie
nur in » syshase« auf
Adresse  $4F2. In dieser
Struktur finden Sie in »0s__
Start« (Offset $8 in der
OS-Header-Struktur) die
Adresse, an der das Betriebs-
system beginnt. Die Lénge
des TOS ist bislang nicht si-
cher feststellbar, (uw)
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COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubeh6r? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT unserer »68000er«-Nachfolgezeitschrift »ST-Magazin« bietetallen Computerfans die Ge-
legenheit, fiir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl
aufzugeben. Und so kommt Ihre Kleinanzeige inden COMPUTER-MARKT der April-Ausgabe des
»ST-Magazins« (erscheintam 22. Mérz '91): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 18. Februar
‘91 (Eingangsdatum beim Verlag) an »ST-Magazin«. Spater eingehende Auftrage werden in der

Am besten verwenden Sie dazu die in dieser Ausgabe vorbereitete Auftragskarte fur die
»68000er«-Nachfolgezeitschrift »ST-Magazin« in der Mitte des Heftes. Bitte beachten Sie: Ihr
Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5,-
als Scheck oder in Bargeld. Bezahlung tiber Postscheckkonto nicht mehr moglich. Der Verlag behalt
sich die Veroffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet
sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen |&Rt, werden in der Rubrik
»Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12,- je Zeile Text veroffentlicht.

Mai-Ausgabe (erscheint am 26. April *91) verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Suche: Software

Suche Signum I, SDO-Index und Preview
glnstig, Tel. 0551/62354

Suche Calamus, sowie Schriften und Grafiken
dazu. Suche ferner guinstigen Drucker mit se-
riellem AnschluB. Tel. 07477/722, ab 18 Uhr

ST: Suche Tauschpartner. Florian Becker, Im
Kirchfeldchen 16, 6368 Bad Vilbel. Tel. 06101/
12223

Suche Read PICfirden Geniscan GS 4500 ST.
Zahle bis 30 DM, bitte melden bei: Martin Fun-
ke, Heinrichstr. 14, 4708 Kamen-Heeren, Tel.
02307/40287

Suche Textverarbeitung Protext ST, Vers. 2.1
(vollsténdig), auch gebr., méglichst mit Hand-
buch. Angebote unter Tel. 04791/59453

Suche Tauschpartnerfiir Atari ST-Prg. aller Art,
PD und Freeware. Schickt Eure Listen an:
Kirnbauer Edmund, A-7433 Mariasdorf 58

Biete an: Software

Orig. Soft: ST Flight-Sim. 1180 DM, Starglider 40
DM, Hex.30 DM, Psion Chess 40 DM, Antik
Flash DFU 40 DM, Hippo-Backgammon 40 DM,
Werner 30 DM. Tel. 041/667764, nach 19 Uhr

WordPerfectV 4.1 furAtari, Orig, mit Reg.-Karte
+ H.3 statt 495 DM Ladenpreis, 300 DM. J.
Lindner, Tel. 09131/63799

Private Kleinanzeigen

Omikron-Compiler (+ MC 68881), Assembler-
Bucher VB 200 DM. Jérg Kaufmann, Purweider
Winkel 35, 5100 Aachen, Tel. 0241/157463

Word Perfect fir ST. Orig, mit Registrierkarte
248 DM. Tel. 02053/7736

Turbo C 2.0 Pro. Inklusive Registrierkarte fiir
300 DM. Tel. 04721/21730

Verk. Datamat ST, Becker Text ST 2.0, Fibu
MAN e 4.0, Preise VS. Szynka, Tel. 0211/
71664

GFA-Basic 3.5 150 DM, Adimens + Talk (plus)
420 DM, ADI-Prg. (GFA) 75 DM, Wercs 50 DM,
1st-Word + 50 DM, That's Write V 225 DM, DB-
Master One 25 DM, Tel. 0421/237258

Stop 100 DM, Mark Williams C. mit Debugger
200 DM, 1st Prop. +100 DM, Esprit50 DM (alles
VHB). Tel. 0261/71746, ab 2.1.91, abends,
ofter probieren

Adimens 3.1 + 280 DM, Signum 2 280 DM,
DailyMail 80 DM, Handbicher wie neu. Tel.
02202/30144

Verk. Larry 1+2, Falcon, Chaos SB, Police
Quest 2, Waterloo, Nightmare je 40 DM, Tel.
0761/581696

Mega ST 2 + 60er Megafile VB 2700 DM, ab 19
Uhr, Tel. 0202/628086, Alexander

Technobox CAD/2ST/TT-Vers. 1.4 (26.11.90)
VB 1850 DM, ab 19 Uhr, Tel. 0202/628086,
Alexander

Verk. Atari ST 1040 STFM, mit Zubehor. Spie-
len, Indy, Larry 2 und v.a., Tel. 0711/861170

Adimens 3.0 mit Upddate und Lit. nur 160 DM,
Michael Miiller, Tel. 07262/6285, nach 17 Uhr

Private Kleinanzeigen

Verk. orig. Spiele, einen auf4 MB aufgeruisteten
520-ST-Comp. fur 1500 DM, und eine 0,5-MB-
Speichererweiterung (auf Wunsch mit Einbau).
Tel. 0431/569216

Verk. die Serien ST Comp., PD Journal, Atari
Magazin, komplett bis zum neuesten Stand, nur
einmal vorhanden. P. Nieraese, Isarstr. 45,
4006 Erkrath, Tel. 02104/47384

Tausche Demos fir Atari ST, habe ca. 130
Disketten. P. Warnick, Firstenwalder Allee 1,
0-1166 Berlin

Adimens Plus u. Praxis-DIsk, Lit., zus. 350 DM.
Tel. 06171/56053. Horst-Dieter Zahn

MIDI: Verk. Editoren fur ML und DX11, Tel.
0231/735361 (nur abends)

Verk. MEGA 4 incl. PD-Speed V 1.4, SM 124,
Software Pegafakt / Dailymail / Drew BTX-
Manager/ VB 2900 DM, Tel. 02203/301621

Verk. flg. Prg.: Sim City, Populous, Roter Okt.,
Oil Imperium, Larry I-lll, F-15, F-16, F-16 Extra
Mission, Pirates, Space Quest |, BTX/TEL. 069/
866668 (Thomas)

Grafiken und Bilder fiir Signum u. ST AD, inkl.
3 Disk. u. Katalog zum schnellen Auffinden fir
28 DM, Tel. 040/7111355

Orig./Wordplus3.15 180 DM, Adimens 3.1 220
DM, GFA-Assembler 100 DM, PC-Dito 50 DM,
Interprint 40 DM, 1st Proportional 80 DM. Tel.
ab 2.1. 0261/32468

Adimens 2.3 Orig. 150 DM, Tel. 069/7895392
(24 h), Wordperfect 4.1, original (toiles Prgr.),
150 DM

Steve V 2.5 200 DM, GFA-Draft 100 DM, Flug-
sim. Falcon 50 DM, Tel. 02101/470668, nach
13 Uhr

Private Kleinanzeigen

Atari Mega ST4 +ST2, MAT M11019", SM 124,
Pan.-Scan. FX-RS 505, Vort. 60 + 20 MB-
Platte, Laser SL M804, Star LC 24-10, Mega-
paintprof.,u.a., VB 16.990 DM. Tel. 040/517743,
ab 19 Uhr

Wordperfect 4.01, Org., fur Atari ST 300 DM.
Tel. 09571/2525

1ST Word + 3.15 150 DM, Cubase 2.0 750 DM,
ROM-Port-Expander 200 DM. Tel. 02182/59103

PD zum Selbstkostenpreis. Katalog gegen mit
1,40 DM frank. Ruickumschlag an: Hintermeier,
A.d. Pfingstweide 3,3551 Lahntal-Sarnau, Tel.
06423/6413, ab 16 Uhr

Al — wie schnell

Al — wie individuell

Al — wie Qualitat

Al — Der PD-Club! - Infos bei:

K. Liedl, Valerystr. 61, W-8044 Lohhof

Al Der PD-Club. Kostenloses Infos anfordern
bei: K. Liedl, Valerystr. 61, W-8044 Lohhof

Al Der PD-Club. Der Club mit dem groRen
Angebot an PD-Software und v.m. Kostenlose
Infos bei: K. Liedl, Valerystr. 61, W-8044 Lohhof

Verkaufe die Serien ST-Computer, PD-Jour-
nal, Atari-Magazin. Komplett bis zum neuesten
Stand, nur einmal vorhanden. P. Nieraese,
Isarstr. 45, 4006 Erkrath. Tel. 02104/47384

Suche: Hardware

Zahle Hochstpreise fir def. Mega ST (auch
Teile davon) u. Portfolio-Comp., Tel. 0821/
579702, Sa. + So.: 09091/3018. Der Compu-
terclub HARFE gruif3t Eulit

Bis zu 5 MB Speicher in Ilhrem ST

Optional: Adress- und Steuerleitungen voll gepuffert!
Info anfordern!

Die RAM+ Erweiterungen gibt es in drei Versionen: Die Standard-Version
ist voll steckbar, bietet die Mdglichkeit, das rechnerinterne Ram als Ram-
disk zu verwenden und hat gepufferte Adress- und Steuerleitungen; die
Low-Cost-Version verzichtet auf diese Vorteile und wird mit 18 Létpunk-
ten im Computer befestigt; die ebenfalls gepufferte Low-Profile-Version
arbeitet mit SMD-RAMs und ist daher besonders klein und handlich.
Ubrigens: wir haben 5 Jahre Erfahrung im Speichererweiterungsbau fir
den ST Auf unser Know-How kdnnen Sie sich verlassen!

Standard Low-Cost Low-Proflle
Leerplatne e 99,— -
auf 2/2.5 MB 478,— 348,— 498,—
auf 3 MB 1] J 578, —
auf 4 MB 598,— 498,— 638,—
auf 4.5/5 MB 678,— 718—

Mega ST2 auf 4 MB Gerat mul? eingeschickt werden  398,—
1040 STEauf 2/2.5 MB Wir nehmen lhre Simm-

1040 STEauf 4 MB Module in Zahlung! 498,—

Screen Protector ST

Schitzen Sie Ihren wertvollen Monitor vor der Gefahr des Einbrennens!
Screen Protector ST schaltet den Bildschirm nach ca. 3 Minuten so lange
dunkel, bis erneut eine Eingabe (Maus, Tastatur oder Joystick) erfolgt! Kein
lastiges Laden von Software notig, daher kompatibel zu allen Program-
men! Einfache Lotarbeiten erforderlich 35—

78 "Umsam

MEGA - CLOCK
Die Echtzeituhr des MEGA ST in Ihrem 260/520/1040

kompatibel zur Uhr des MEGA ST

- mit Blitter-TOS oder TOS 14 ist keine Software nétig

- Software fiir das alte TOS 1.0 wird mitgeliefert

- einfacher Einbau
langzeitbatteriegepuffert

- durch moderne SMD-Technik sehr geringer Platzbedarf
tausendfach bewahrt

MEGA - CLOCK 99,—

ICD AdSpeed 16 Mhz Accelerator

Superleistung: 16 Mhz-CMOS(!)-CPU mit 32 KB Data/Tag Cache und Fast-
ROM-Option auf nur 86 x 29 mm! Verdoppeln Sie die Geschwindigkeit
lhres Prozessors! Im Lieferumfang: Quick ST, der Software-Blitter!

ICD AdSpeed 578,—
1040 SIEincl. SM 124 1098,— ICD Advantage SCSI Adap. 269,—
1040 STEmit 2 MB & SM 124 1298 — AT-Speed 478,—
1040 STEmit 4 MB & SM 124 1498— Vortex ATonce 478, —
Megafile 30 898,— Megascreen (bis 832X624) 248,—
Megafile 60 1198— ICD 155 MB Streamer 1998,—
Der Versand erfolgt per Nachnahme oder Vorkasse. In den Preisen sind
die v~rsandkosten bereits enthalten!

GengTec G. GOng
TeichstraBe 20
D-4020 Mettmann
Tel. 02104/22712
FAX 02104/22936
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2,5 Megabyte

fur Atari 260/520/1WO0ST unaMegal

Bausatz mit 2-seitiger Platine (Lotstoplack)

Sockel mit gedrehten, vergoldeten Kontakten und Kondensatoren
Kompletter Kabelsatz

10-seitige Einbauanleitung fir jeden Typ.

Auch fur SMD—MMU's

bDM 89

NN: DM 7,50, Versand DM 5, —. Einbau incl. RAMs zu Tagespreisen auf Anfrage.
Fordern Sie ausfuhrlichere Infos an.

THOMAS HE1EU

SPEICHERERWEITERUNG

Gorch—Fock—StralRe 33 « 2000 Schenefeld « Tel.: 040/ 839 31 000 —001

CALAMUS"- Belichtungen bis 3000 dpi

Texterfassung und Layout - Service (Examens- und
Diplomarbeiten)

Scannen von Bild- und Strichvorlagen bis 600 dpi
Drucksachenproduktion

Schneiden von Buchstaben, Grafiken und Logos aus
Klebefolien fir die Formate CVG, GEM, VEK, RVP

Datentransfer per DFU méglich

Fordern Sie unsere Infos an

\r)

EllerstraRe 180 « 4000 Diusseldorf 1« Tel.: 0211/720309 « Fax,: 0211/722912

sciewe  POstzugelassenes Modem
DFU fir unter 700,- DM! gZ&i

ELSA MicroLink 241072 Tischmodem Made in Germany

Technische Daten: 2400,1200 und 300 Bit/s vollduplex asynchron (V.22bis und V.21), AT-Kom-
mandosprache und V.25bis-Befehlssatz, Amtsholung per Flash- und Erdtaste moglich, Auto-
answer, Autobaud, Netzgerat, TAE-Telefon- und Datenkabel, deutschsprachiges Bediener-
handbuch und Software im Lieferumfang enthalten, 1Jahr Vollgarantie, Postzulassung.
Modem 698, - DM. Option: Fehlerkorrektur mit Datenkompression MNP5 222,-DM

MODEMS OHNE POSTZULASSUNG:
Der Betrieb der nachfolgenden Modems am é&ffentlichen Postnetz der BRD ist verboten und
unter Strafe gestellt.

9600 bpS FIRST SM-96M +, Tischmodem incl. Steckernetzteil (220 V), USA-Telefon-
MNP5 kabel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.32, V23, V.22bis, V.21” (9600,
) 2400, 1200, 300, 1200/75 bps), Datenkompression MNP5 (eff. Ubertra-

(blS 19200) gungsrate bis 19200 bps). Autoanswer, Autobaud, Auto MNP.
(Zulassung in Holland Nr. NL 90060801) nur1.498, —

4800 bps TORNADO ModemFax, PC-Karte, halbe Lénge, USA-Telefonkabel, engl.
Telefax Handbuch und Fax-Software. Sende-Fax G3 bis 4800 bps und Modem
nach V.22bis, V.22, V.21 und BELL (2400,1200, 300 bps). Fur COM1 und
COM2. Autoanswer, Autobaud.
(Zulassung in Holland Nr. NL 90060803) nur 348, -
2400 bps TORNADO 24008, PC»Kartez halbe Lénge,. USA-Telefonkabel, engl.
Handbuch und Software. Betriebsarten V.22bis, V.22, V.21 Und BELL
PC-Karte (2400,1200, 300 bps). COM1 bis COM4. Autoanswer, Autobaud.
(Zulassung in Holland Nr. NL 90021301) nur 268, —
2400 bps TORNADO 2400E, Tischmodem incl. Steckernetzteil (220 V), USA-Tele-
fonkabel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.22bis , V.22, V.21 und BELL
Extern (2400,1200, 300 bps). Autoanswer, Autobaud. Geeignet fiir alle Rechner
mit RS232/V.24-AnschluB3.
(Zulassung in Holland Nr. NL 90021303) nur 298, -
2400 bps MAXMODEM 2400E/M5 oder TOPLINK TL 2400 MNP, Tischmodem
MNP5 incl. Netzteil (220 V), USA-Telefonkabel, engl. Handbuch. Betriebsarten
) V.22bis, V.22, V.21 und BELL (2400,1200, 300 bps). Datenkompression
(bIS 4800) MNP5 (eff. Ubertragungsrate bis 4800 bps). Autoanswer, Autobaud,

Auto MNP. nur 548,-

Aufalle Gerate 1Jahr Garantie und 14 Tage Rickgaberecht.
Wir fuhren auBerdem umfangreiches Zubehor fir Modems (Telefonkabel fir TAE6, Mo-
dem-Anschlu3kabel, Software) sowie Netzwerkkarten ARCNET und ETHERNET und Zubehér.
Rufen Sie uns an. W ir senden lhnen gerne unsere Unterlagen. Auftrage bis 12.00 Uhr wer-
den noch am selben Tag ausgeliefert. Handleranfragen sind uns willkommen.
Carl Schewe (GmbH & Co.) « Essener Str. 97 « 2000 Hamburg 62
Telefon (040) 527 03 21 « Telefax (040) 527 66 54 mMailbox (040) 527 43 23 (18-08 Uhr)

SM 124 Multisync i

Nach der fachgerechten Umristung ist Ihr Monitor
SM 124 in der Lage, in allen 3 Auflosungen zu arbei-
ten. Die Farben werden dabei in Graustufen darge-
stellt. Die hohe Auflésung verliert nichts an ihrer Bril-
lianz. Die Softwarekompatibilitat wird durch diese rei-
ne Hardwareldsung nicht beeintrachtigt.

Werten Sie lhren SM 124 auf !

SM 124 Multisync, alle 3 Auflésungen DM 549,00
Umbau lhres Monitors (ca. 3 Tage) DM 249,00
Bausatz komplett bestuckt* DM 149,00
Leerplatine incl. aller Bauteile* DM 129,00

*ausfuhrliche Anleitung (dt.) liegt bei.

Bei Bestellung bitte Baujahr des Monitors angeben.
Preise zzgl. Porto und Verpackung DM 5,00, NN plus DM 2,00, besser V-Scheck
(Ausland nur Euro-Scheck).

Handleranfragen erwiunscht !

- In der Au 22
1K S

7516 Karlsbad 4
07202/7687

Diskut

- Abbildungen aus 'R in (R u. iR in RxiR
- Funktionsgraphen und Wertetabellen
analytische (!) Differentiation

- numerische Integration

- numerische Kurvendiskussion

- Interpolation und Approximation

- Animation (mathemat. Trickfilme!)

- integrierter Taschenrechner

- komfortable GEM-Benutzeroberflache
- ausfuhrliches deutsches Handbuch

- lauft mit SW- und Farb-Monitor

- ErmaRigung fiir Schiler: 25,- DM

\\ -«

Informationen anl

Der

Fordern Sie

Perflek-t.e Kurvezianaiyse kostenlose

mit. dem ATARIST!

Der Diskutant »Standard« nur 88,~DM Friedemann Seebass Software
Der Diskutant »de luxe« nur 148,~DM Kennwort STM
Demo-Version (incl. Versand) nur 20,~DM Hininger StraBe 28

1000 Berlin 33
m*Versandkosten: 5,90 DM (Ausland 15,90 DM)

DM 198.00

Buchtiihrungsprogramm |Komen 10 Steuersatze, max. 10000 Buchungen Vorgabe der Steuersatze/

Privalanteilsalze im Kontenrahmen . Auswertun, : Saldenliste. Kcntenblatfer. Journaj Kassenituath G wr atzsteuerdaten

bEWEﬂS fiir bei_Monat, bei Quartal oder Jahr a B\Idschlrm Drucker oder Dete\ fucl g mo fir 25 Buchungen Universele
ruckeranpassung. 50-seitiges Handbuch (mit Ausdruckbespieten) im Ringordner! DEM DISKETTE DM 20-

K-F1BU ST Klelne Flnanzbuchhaltun DM 398,
Leistungen wie zusatzlich Bilanz, erweiterte UmsaJLsteuemaIen Auswertung und _Modutectmittstelle fiir
Buchurws\m{)ovl (LB von KFAKT ST) DEMO-DISKETTE DM 20.--. HANDBUCH VORAB DM 50.— (Handbuch wird

angerechnet)

K-FAKT ST (Professionelles Faktunerungss stem DM 398.00
Adress- Artikel und Sluckfetenvgnmaxfun% Umsatz/, % Hfetalidihtbaon IAdeydBEen
Lieferschein. Rechnung. Storno. Gutschrif Mahnurég Anirage. Be: ellung Ein angsbe\og Aufmaf3berechnungen ABe Arten von
Listen und Formularen Anbindung an  Ist Plus. UniverseSerDruckertreiner100-seitiges Handbuch “mit zahireichen
llustrationen DEMO-VERSION DM 20.—  HANDBUCH VORAB DM 50.-{wird angerechnet 9

ST-MATHETRAINERII sLern roi rammg 9.00
Fir 1-6 Schuljahr 1x1 und Mischrechnen mit wahbaren Hochstzahlenwerter mrgchngnﬁ \g)n Gewi fch\en und Lan% rE I’Sen
Schwierigkeitsgrad durch eingebaute Eitierfunkfion frei ar embedarl bzw'den ScRubuchstoif anzupassen Mit enolung

und Protokoll vol in GEM eingebunden!

Fir 1-6 Schuljahr Worter n ! — e T oo its ?Srad durch eingebai
Editierfunklion frei an den Lernbedarf bzw ScﬁuEucbstoff anzupassen M|| Benotung und Protokoll von in GEM engebundeni mcl
deutscher Bedienungsanleitung

VIDEO )gVerwaItun von bis zu 5000 Vldcofllmeog DM  79.00
XMUSI titelverwaltung, fir bis zu 1500 MCs/LPs/CDs) DM  79.00

TKC—TR (TTammySprogramm n ) DM  99.00
KC- BANKMANAGER (flir Geschéft - mit Sammler-Ausdruck DM  99.00
ST GIRO PLUS (fuir Provat) DM  49.00

TK COMPUTER TECHNIK Thomas Kaschadt

llard- & Software - Entwicklung & Vertrieb
nden—Axfrgru
me a%

Bischofsheimcr Strafe 17 Postfach 60 n
eantwo

D-6097 Trebur-Astheim
Fernruf : (06147) 3550

FAX 06147-3555
Btx. 06147-3555

17 Elmmﬁg von Angebot. Au



Private Kleinanzeigen

Suche Monitor SM 124, 3,25-Zoll-Zweitlauf-
werk, 720 K, Speicheren, f. 1040 STFM, und
anderes. Angebote an: T. Egelkraut, Lewark-
weg 2, 0-2540 Rostock 40

Biete an: Hardware

Sharph PC 1475 mit 7-Farb-Drucker CE-140 P
u. Transfile-ST + zus. 530 DM, auch einzeln:
150/300 und 80 DM. HP-28 SD fiir 350 DM. Tel.
ab 2. 1. 1991:0261/32468

Protar R44 mit 2 Medien a 44 MByte 1500 DM,
NEC P6, mit Traktor 500 DM, PC-Speed 250
DM, Transfile-ST + 80 DM, Tel. ab 2.1.1991:
0261/32468

Atari TT 030/4,3 Mte. alt, 6500 DM, Tel. 02324/
77629 ab 18 Uhr

STE-Speichererw. auf4 MB, neu, 500 DM, ewvtl.
auch Einbau, Megafile 65 MB, leise, Autopark,
neu, 950 DM, Maus (leicht def.), 25 DM. Tel.
05674/4844

unComputer-Markt

Private Kleinanzeigen

NEC P7 Plus, 1J. alt, mit dt. Handbuch, 999
DM, oder evtl. NEC P7 Plus, neu, orig, verp., 1
J. Garantie, 1199 DM, P6-Handbuch dt. 25 DM,
Mega Max-C-Handbuch 20 DM. Tel. 07144/
38203

PC-Speed V 4.14, der PC-Emulator. Auf lhrem
Atari laufen dann auch die MS-DOS-Prg. Orig,
verp., preisglnstig, 120 DM, Tel. 0241/4562278
(Buro)

5,25"-LW, anschluf3fertig, 40/80 Tr. 150 DM,
3,5" LW anschluRfertig f. 150 DM, Proton-
Wechselplatte mit 2 Medien, 1500 DM. Tel. ab
2. 1 1991:0261/32468

Verk. Mega ST2, 60 MB-Festplatte und MAC-
Emulationen : Spectre GCR u. Aladin 3.0, Scan-
nerv. Print-Technik, div. Software fuir Atari und
MAC. Tel. nach 20 Uhr: 06342/6315

Mega-ST-Ersatzteile: Schaltnetzteil 130 DM,
Floppy mit breiter Auswurftaste 150 DM, Blitter,
MMU, DMA, Video-Shifterje 100 DM, Gehause
mit Abschirmblech 40 DM, Tel. 02630/7525

TOS 1.4 mit Patches. Nach ST-Comp. 1/90 auf
6 EPROMs -120 ns, 59 DM. Tel. 0212/208613

Private Kleinanzeigen

Verk. SuperchargerV 1.4,1 MByte, noch 2 Mte.
Garantie, VB 590 DM, Tel. 09261/99510, tags-
tiber, 09261/92186 abends. O. Fischer, Birken-
weg 24, 8640 Kronach

Verk. Atari 1040 STF mit Abdeckhaube, Maus
und Monitor SM 124, alles neuwertig, fiir 800
DM. Tel. 02641/35432, nach 19 Uhr

2 Floppies SF 354 50 DM, M. Kroher, Waldweg
17, 8450 Arnberg, Tel. 09621/64552

Atari Mega ST4 mit Coproz. 68881, SM 124,
Megafile 60 MB, Qwerty Tast., Star LC-10-24,
Software, wie neu 3600 DM. Tel. 089/3159139,
ab 18 Uhr

520 STM, 4 MB, TOS 1.4, Mega-Clock, PC-
Speed 1.4, Spectre GCR, Vortex, HD Plus 60
MB, 2 x SF 314, 1x SF 354, SM 124, Fachbu-
cher, nur komplett 3500 DM. D. Adam, Tel. 089/
8578 oder 089/7005137

Atari ST1040 TM + PC-Speed, Monitor SM 124,
2 Floppies, Video- Digitizer (Aufl. 1024 * 768),
Beckertext, Beckerpage, Twelve, PD, DOS,
uvm., auch einzeln. VHB (Systemwechsel) Tel.
08407/8635

Private Kleinanzeigen

Atari Mega ST4, mit Monitor SM 124, Festplat-
te Profile 40, SCSI 43 MB, Drucker Star LC 24-
10, 6 Mte. alt, NP 5400 DM, fiir 3600 DM. Tel.
0221/527462

Die neue orig. Arari Megafile 30 (neu), 800 DM,
Mon. SM 124 (gebr.) Topzustand, 150 DM,
Word Perfect Orig. (4.1, neu) 280 DM. Tel.
09372/72588

Drucker Star NL-10, kaum gebraucht, mit Inter-
face, 380 DM, Tel. 06552/7373

Verk. SM 124170 DM, SC 1224 300 DM, Mega-
Tastatur 250 DM. Tel. 07191/82029

1040 STF + Maus + SM 124 +40 MB Festplatte
+ Drucker, VB 1900 DM, Tel. 07062/3353

Infrarot-Maus 140 DM, Multisync-Bausatz fiir
SM 124 100 DM, Orig. Mega-ST-LW, 120 DM
(VHB), Tel. 0261/71746, ab 2.1.91, abends
ofter probieren

STE-Speichererweiterung 2 MB 240 DM/ 4 MB
540 DM. Mauthe Michael, Salinenstr. 46, 7730
VS-Schwenningen

4 BIT - 8 BIT - MONO - STEREO - MIDI - SEQUENZER

SAMPLING

Wir bieten eine ganze Palette hervorragender 8 BitSampler fur jeden

Geldbeutel an.

SampleWizard STE istdererste STEREOSampler, der die Eigenschaften des neuen ATARIs
voll nutzt. Stereoaufnahme und Wiedergabe bis zu maximal 50 kHz pro Kanal sowie polyphone
Wiedergabe durch Ansteuerung iiber Sequenzer und MIDI sind kein Problem! Preis: 298 DM

MIDIPack

ist unser MONOSpitzenpaket. Volkssampier+ in Verbindung mit dem MIDIKit bietet

allerbeste HIFI-Qualitdt durch Oversampling und Wiedergabefilter. 4stimmig polyphone Wiedergabe
bei Sequenzer- und MIDI-Betrieb. Optionale 4 Bit-Betriebsart und viele Bearbeitungsfunktionen

lassen keine Wiinsche offen. Das alles fur nur 248 DM!

VolkSSampler und VolkSSampler+ sind unsere Einsteigergerate. Wahrend der Volkssampler
fur nur 129 DM die Wiedergabe nur tber den Monitor zulat, kann der Volkssampler+ zum Preis von
189 DM auch an eine Stereoanlage oder an ein Mischpult angeschlossen werden.

Beide Modelle bieten bereits alle Schikanen wie Oversampling, 8 Bit und 4 Bit-Betrieb, Block- und
Schneidefunktionen.

MIDIKit ist die professionelle Sampling-Zusatzsoftware fiir alle Druckerportsampler und unseren
Voikssampler+.

Vergleichen Sie, kann lhre Software auc

Samples polyphon in Echtzeit wiedergeben? Das dazu bis 21 kHz mit Oversampling?

Beliebig viele Samples im Speicher halten, in denen Sie jeweils bis zu 8 Blécke markieren kénnen?

Samples Uiber ein ganzes Keyboard transponieren?

Wenn nicht, leisten Sie sich fur 99 DM diesen Luxus!

Die Preise noch einmal in Kirze:

Wizard STE: 298 DM ~MIDIPack: 248 DM - Volkssampler+ 189 DM - Volkssampler: 129 DM - MIDIKit: 99 DM

AuBerdem im Angebot; Modulatoren. Umschaltbox U2. Virenkiiler VIRENTOD. Grafikprogramrn STar Designer. Datenfinder RETRIEVE. Echtzeitverschliisselung TOP SECRET.
Musikprogramm Soundman. Scliachprogramme Deep Thought und DPE. Forth-Entwicklungpaket FForth und anderes mehr Fordern Sie Infos an!

Inland :Nachnahme 8,-DM Porto/VR Vorkasse 4.50 DM Porto/VP

Versandbedingungen:
Ausland: Nur Vorkasse +10 DM Porto/VP

GALACTIC Stachowiak, Dérnenburg & Raeker GbR - Burggrafenstr. 88 - 4300 Essen 1

Tel.:0201/27 32 90 oder 710 18 30 - FAX: 0201/71 0 1950
NLJotka Computing - Postbus 8183 - NL-6710 AD Ede

80 eliimm
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Private Kleinanzeigen

Blitter-Chip, 100 % o.k., 50 DM, DMA/MMU/
GLUE/Shifter je 80 DM, Tastauturprozessor,
Netzteil 520 je 40 DM. Tel. 069/5071694, ofter
probieren

PC-Speed fiir 220 DM zu verkaufen. Tel. 08341/
14443

Mega ST 4 + SM 124, wenig gebr., Tel. 07133/
7377

SCSI-Platte Lacom SD80Q, Quantum P80S,
Liifter, Softw.; 7 Mte. benutzt, noch 15 Mte.
@e-Garant., neu 2200 DM, VB 1500 DM. M.

idig, PF 1820, 8650 Kulmbach

Platinen: 2 MByte fiir ST, St. 33 DM. Tel. 07931/
8390, ab 18 Uhr

1040 STFM + SM 124 + Megafile 30 MB + AT-
Speed fiir 2200 DM, Tel. 04721/21730

Mega 4, neuwertig, noch Garantie, mit Monitor
u. Maus, Arabesque, Harlekin, Timoworks Publ.,
GFA-Draft, VB 2300 DM. Tel. 0711/533636

TV-Modulator ST fiir VB 99 DM. Tel. 02366/
43865

Mega ST 4, HD 30, LC-24, WordPerfect, Cala-
mus, Zubehdr, alles neu, 3500 DM, Tel. 05224/
3715

Verk. Atari Mega ST2, incl. SM 124, MegaFile
30, 5 MB PD-Software, orig. Protos 1.1, Omi-
krom-Basic 3.0, Turbo-ST 1.8, ca. 1J. alt, 1990
DM. Tel. 08707/677, ab 18 Uhr

Verk. 1040 STE + SM 124 + Farbm.+1 Akustik-
koppler + That's-Write V 1.5 + 5 Spiele (Orig.) +
Vokabeltr. + Biicher + Monitorswitch-Box, VB
2500 DM. Tel. 07472/25031

Verschiedenes

Ich tausche Spiele Mega 1, ST. Tel. 09341/
7269, z.B. Larry, Indiana Jones...

Verk. Digitizer von Print Technik Pro 8900, erst
9 Mte. alt, fir 350 DM, Spectrum 512 fiir 60 DM,
Deluxe Paint ST fir 120 DM. Tel. 08292/2776,
ab 18 Uhr. Michael

Programmierer, Grafiker und Musiker zur Spie-
leentwicklung auf ST, PC, C64 und Amiga
gesucht. Infos bei: A. Mettler, Oberdorf 9,7701
Aach, Tel. 07774/1045

Suche “Das-TOS-Listing", Band 1und 2, Heise
Verlag, Hannover 1988 v. Kramer/Riebel/H{ib-
ner, Tel. 06806/12406

Gewerbliche
Kleinanzeigen

ST: Public-Domain-Softwareti Riesenauswahl,
Minipreise. Bespielte 3,5"-2DD-Disk ab 2,40
DM. Katalogdisk gratis. OLLIS PD-VERSAND,
Goethestr. 6, 6702 Bad Dirkheim

*ATARI ST-3,5"-Zweitlaufw. nur 184.90 DM!! *
Fordern Sie unsere Gratis-Info “ST" an. Mit
noch mehr Angeboten! Bei: LEOPOLD-ELEK-
TRONIK, PF 1152,3559 Aliendorf - Tel. 06452/
7592

Speichererweiterung 2 MByte DM 298 -fir STE
DM 248inkl. Vers. und Nachnahme. Bernd Frey
Computersysteme, Weberstr. 22, 7332 Eislin-
gen

*** ACHTUNG ! Uber 2000 PDs ! * * *

Alle Public-Domain-Disketten lieferbar |
Ab 2,50 DM je Disk! Gratisinfo anfordern oder
Katalogdisk gegen 3 DM in Bfm.

EU-SOFT, Josefstr. 11, 5350 Euskirchen

Dateiprogramm speziell fur Schallplatten und
Kassetten, schnell und bedienungsfreundlich.
Vollversion 50 DM, Demofiir 200 Platten 10 DM
oder Info kostenlos. H. Ludwig, Dorfstr. 1,8031
Alling-Biburg

Listen kalkulieren und generieren
Listenformat und arithmetische Operationen
nach Bedarf festlegen in Definitionsdatei. Er-
stellen Sie Definitions- und Eingabedateien mit
beliebigem Texteditor. Automatische Numerie-
rung, Kommentarzeilen.
Anwendungsbeispiele: Rechnungen, Kosten-
voranschlage, Inventurliste

Anleitung und Software fur Atari ST oder Rech-
ner mit C-Compiler fur DM 98.- bei Dipl.-Math.
Bernhard Dietz, 8011 Brunnthal-Otterloh,
Ringstr. 21, Tel. 08104/2157

Ausgabe 2/Februar 1991

ST-Fibu

Das Programmpaket

fur Ihr Biro auf
ATARI ST/TT

IBU

- ST-Fibu- komplette Finanzbuch-
haltung mit Offener Posten-
verwaltung ab DM

- ST-Fibu-Mini-Version ab DM

- UMa-lexl-lextverarbeilung
mit Mahnwesen/Serienbrief * ab DM

- ST-Fakt-Fakturierung * ab DM

- ST-Inven-Inventarverwaltung ab DM

Neu: ST-Giro- Abwicklung
des Zahlungsverkehrs * ab DM

348,00
148.00

149.00
199.00

79.00

99.00

* Programm mit Schnittstelle zur ST-Fibu

Demoversionen mit Handbuch DM 60.00

(wird beim Kaul verrechnet)

Kostenlose Ifoanfordem!

Gerd Matthaus

Betriebswirt

Bergstr. 18 - 6050 Offenbach

Tel. 069 / 89 83 45 - Fax 89 84 21

COMPUTERSYSTEME u.
ANWENDUNGEN

Huttenstr. 56
4650 Gelsenkirchen

Telefax: <0209> 271584
Telefon: <0209> 203420 / 23308

PN WE

OOm.

RETOUCHE
Schneidplotter 16 MHz

Handleranfragen erwiinscht

Soft- v

Hard
M M . rnardware

Hauptstr. 67/Pf. 1105
D-2905 Edewecht
S 04405/6809

Public Domain

Service fur ATARI ST

alle groRen Serien

—» lieferbar.
Preise: 4 -8 DM

Schiler/Studenten

erhalten 5% Rabatt!

PD-Katal<9 Kostenlos!

oder fordern Sie unser
Schnupper-Paket an.
2 ds Disketten mit den
besten Neuheiten inkl.
unseren PD-Katalog
fur nur IODFTL.

PD-POWER-PAKETE
Signum-Power
ds Disk 25 DM
Einsteiger-Power
ds Disk 25 DM
miDI-Power
ds Disk IO DM

Versand bei:
Vorkasse: Versandkostenfrei
Nachnahme: + 6 DM

onarefo

Font - Collection
neue Fonts fur lhren
Calamus®

Calamus ist eingetragenes Warenzeichen
der Fa, DMC GmbH. 6229 Walluf

Americano  Bidg ry
Altbeiiinreg. Elan 1sk:
MiBerlin bold Florence
jUMDELMIH KmSLiEY
Floating light Octove
Gate reg Parisienne
Noyo bold Pisa rd.
PAINTCUT Peking reg
Isabell bald

Comic STP. Striker
metro bold (Tletro light
WP

Info anfordern bei:

onarefo
Fontware GbR
Hauptstr. 67/Pf. 1105
D-2905 Edewecht

2 04405/6809 Fax: 228
Schweiz: Steiger - EDV
Wittlinger Str. 164/CH-4058 Basel
Tel.: 061/494470

AAMMTIM 83



timmy’s-
-Versandhandel
Inh. Marion Timm, Kobniestr. 6,
1 Berlin 45
k Computer » Foto » Hifi
k Video k Kopierprodukte
k Kopierpatr. Recycling

aujjpyu
C-Lab Notator3.0 920
ISONY RM-E100V Notator Alpha 390-
| AnscNuBmégichkeit fir 8mm Camcor Cubase 2.0 948 -
| der und Betamax. VHS ode 8mm Video y !
recorder, autom  Asaembie Schnitt  St€inberg Twelve 95.-
| schnittsimulatiorx Fliissigkristal Display.- Steinberg Avafon 468-

nur3s50.-bM NECP60 - NEU -
ISONY RMT-E1VA 24 Nadeln. ON A4. Nachfolger
| F-Fentedfenung fiir RM-E100V vom NEC P6 plus.

1598-

~ nur98,-DM Hp|aserjetIP  2998-
I HAMA Videocut 10 plus H-P Laserjet Il 4598-
| Der Schneidemeister. XX) Schnitte pro- 1698.-

| grammierbar- Schnitigenavigkeit (abh. v. H-P Deskjet 500
| +/- 6 Bilder u. T 300 x 300 dpi
[ invert). Preisempf. 1680.- DM

rPreissnur 1098 ,- DM,

Nur Versand! kein Ladenverkaul

S (030) 773 39 57

> AIAR ST <

Anwendersoftware Spiele software
CCD Star Trash 50,-
ST Pascal + V2.0x 220,- Gunship 79,-
Tempus Editor 2.1x  100,- Indlana Jones <Adv.) 69.-
Tempus Word aA. OH Imperium 53,-
Assembler Tutorial 90,- Populous 69,-
CFA Rick Dangerous 69,-
GFA Basic 3.5 (L+C.) 240,-  RVFHonda o 69
GFAAssembler 140,-  Sleeping Gods Lie  69,-
H & i 53,-
Omi kron Spherical s
Omikron Basic Comp. 170," ZAMcKraken 69,-
X‘m'i"e" utility "S- Diskbox 35" 80er  19,-
_pp | SySt- Supercharger 1MB 720,-
Signum!2 418,- Coprozessor f.Sc. 285.-
Scarabus 90,-
Slgnum Revers Acc. 90,- Traktrlx 80,-
Protos 64,~ Approximatlonsprg.

Fontdisketten verfigbar fursamtl. Fkttypen

Nachnahme 7,- DM

Com(;;uterversand G. Thobe
Pf. 1303 - W-4570 guakenbri}ck
Tel.: (05431) 5251

Porto: Vorkasse 4,-

STs”™ ansPlkJS

Etwas mehr als ein Worterbuch!
Vokabeltrainer, Ubersetzer,

<#5 . Accessoire
Grundversion mit 20.000 englischen Vo-
kabeln. Zusatzworterbliicher Deutsch-

jEnglisch. Franzdsisch-Deutsch, Deutsch-!
Franzosisch Je ca. 20.000 Worter, auto-
matische Ubersetzung (ohne grammati-
sche oder syntaktische Korrekturen),
| Multiple Choice Vokabeltrainer  (mit
Grund- und Aufbauwortschatz). Mini-
trans.ACC mit ihm finden sie auch aus
| anderen GEM-Programmen die richtige
Ubersetzung. Erhéltlich bei allen Take 20
Handlern, oder direkt bei:L
| "C4fr N

! -Software, Am Krummacker 3,
6109 Muhltal, Telefon:(061 51)1 42 21
fir 99 -DM +8 DM-Versanakdsten

84 /GHHAM

PUBLIC DOMAIN CENTER
Postfach 3142
5840 Schwerte 3

...jede ATARI-PD-DISK
zum PD-PREIS von

Fordern Sie bitte
das kostenlose
ATARI-Info Al an!

CALAMUS FONTS
grapS-IR

7eichnung aus: Alte Werbegrafik 1 =

A “X Piktogrammdisc SPORT
to

82 Piklogramme im Calamus-Vektor-Format DM 99.-

*BfurprXe JuGetlD SIERRA
;C X VWWQW Hetv Kingdom
; Fontfamilien je DM 198 =¥ W .AKAT SupTenUD I]|
"FAVORITE: light/ita/Zc,regular/fa/lc,bold/ifa/ic)

£ PREMIUM: light/ifa//c,regulai/)lui/c,bold/ita/ic,extra bold é

[l 'Kf Zieppahmen, als Calawius-IDoUutnetvfc, 1 Diskette 10M 39 -

p 438 Opnamenfpokmen, rlto., 3 DisUcften DM 99,- uv>n. In

t Kostenloses Info anfordern! in
G.Honkomp Unterleimbach 27 7778 Markdorf i

r Tel.: 07544/72397 8

‘public C>omuin ~nyezsand
cAnton jt>etez /Utaassen

E3 Am Lindenplatz 17 W-4040 Neuss 1 £3

Jede Atari ST Diskette kostet
nur 4 .-D M und das auf
einer FUji Film Dpiskette

Alle bekannten Serien sind
Lieferbar. Auch der neue Hit
die Cobra Serie *

UyU\tts (JLste CinfcozdeZn till

HASCS

FANTASY AND ADVENTURE

HASCS -THE GAME CREATOR

"HASCS ist ein erstaunlich machtiger Spielegenerator.

Er ermoglicht die Erstellung anspruchsvoller Rollenspiele,

bei denen die Interaktion mit dem Benutzer iiber Gra-

fik und Maus ablauft. "

Urteil des Computermagazins XEST 7/90, Seite 55-56 DM 4-9—

HASCS - Expedition nach Vaitoria

"Die Neugier, welche Ereignisse und Orte nun bevor-
stehen, schiebt einem vorzeitigen Spielabbruch einen
wirksamen Riegel vor. "

So das Computermagazin XEST 7/90, Seite 57 DM 24,90

HASCS lauft nur In der hohen Aufldsung; doppelseitiges Laufwerk
ist erforderlich. Bezahlung: Bar, Scheck oder per Nachnahme.
Alle Preise zzgl. DM 5,— Porto. Beide Programme als ein Paket:
nur DM 69,—. Bei Fragen fordern Sie bitte unsere kostenlose
Produktinformation an. Héandleranfragen erwinscht!

Don-Carlos-Str. 33B [0 D-7000 Stuttgart 80
Tel.: 07 11/ 6 78 73 92 <24h-Service)

F | B U 'A S Die Finanzbuchhaltung

* Automatisches
Buchen der MWST

* Stornobuchungen
* nur 199 — DM

* bis 99999 Konten

* unbegrenzte An-
zahl Buchungen

* Bilanz/GuV/Journal..

Jeis incl Handbuch + Porto

5emo-Prg. ind. Porlo 10—
landbuch ind. Porto 35

Andreas Sakowski
Software-Entwicklung

3g ctine Handbucti 164— :

IELCK-AS. die bessere Marlendorfer_ Damm 91

Aleselektcrbox nur  28.50 W 1000 Berlin 42

Dl« neu« PD-Serie fur don|
fKori ST

fe ? I
iRlle Serien awffKJ k
fuji-AAarken_g || o
4.- DM

° 0

Diese neue PO0-5erie und natirlkh olle
onderen géngigen Serien gibt es bei

t @ «s ft iff

Sockhottstr. 15 4040 Neuss 1

Ausgabe 2/Februar 1991
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Das Modul-Lexikon fir den ATARI ST
‘bex-0-Thek': das Grundprogramm DM 49.-

R A R B e B e

Modul 1: 3rd word', das SynonymenIeX|k0n DM 89r
Ges '3d

Modul 2: "Herz-Schmerz', das Reimlexikon ~ DM 69r
i ndt
Al | ]

&%— &
JBARERSE miTeden A

@

qua erttdleZtaﬁedaterberk DM 69,-
(053]
Komplettpaket Preis (Ersparnis: 27.- DM) DM 249r

Preise zuziigl. Versandkosten: Vorkasse 5.- DM. NN S.- DM

Grundslrassc 63
5600 Wuppertal 22
02 02 / 64 03 89

Reinhard
Riuckemann

TEACHER ST

Das Programmpaket fir Lehrer

TEACHER ST ist ein ausgereiftes, komfor-
tables Programmsystem fur alle ST-Com-
puter mit sw-Monitor zur Auswertung von
Klassenarbeiten, die nach einem Punkte-
system bewertet werden kénnen, sowie zur
Verwaltung umfangreicher Schulerleistungs-
daten.

TEACHER ST ist kein magister ex machina.
erleichtert aber sinnvoll die regelméaBige
Routinearbeit.

TEACHER ST arbeitet mit den gebrauchli-
chen deutschen Bewertungssystemen (15er-,
6er-Drittel und 6er- Viertelsystem).

69,00
>colq

DM HARD- & SOFTWARE
Bismarckplatz 9
4350 Recklinghausen
02361-24612

incl. Versand
. (nur Vorkasse!).

Friedliche Aufristung

Speichererweiterungen
fur lhren ATARI ST

Dieser Anwendung steht zu wenig
Speicherplatz zur Verfiigung!

520 ST/1040 ST/Meaa lauf 2.5/4 MB

Erweiterungen einbaufertig, voll steckbar zum
Selbsteinbau (bei gesockelter MMU und Shifter)

mit ausfuhrlicher, bebilderter Einbauanleitung

x auf 2/2,5 MB (bestiickt mit 2 MB)

Nachristung auf 4 MB jederzeit moglich!
x auf 4 MB (bestlickt mit 4 MB)
Einbauservice pauschal

MEGA sT 2auf4ms

mit Einbau

Bauséatze volle 3 MB (1) fur Lotprofis
mit Platine, PZ-Sockeln, allen Bauteilen.

16 RAMs und ausfiihrlicher Anleitung 348

Reinhard Rickemann

Grundstrasse 63.
rt-1 02 02 / 64 03 89

Programmiersprachen

GFA 3.0 Interpreter +Compiler 167,-
GFA 2.0 Interpreter +Compiler .. 48,-
GFA 3.5 Interpreter +Compiler 229,-
GFA-Assembler.
ST Pascal plus..

Anwendung
Adimens plus
Flexdisk.........
Neo-Desk. Ver. 2.05
Tempus 2.0

Graflk/CAD
CAD 3D 2.02 .....
Create a shape.
Cyber Paint 2.0 .
Cyber Sculpt

Mega Paint 11 5
Spectrum 512.. 29,-
Hardware

RTS Tastaturkit kompl 132,-
Eickmann MS-KIT ..o 198,-

5600 Wuppertal 22
hAX 64 65 63

Spiele
Barbarian 11
Batman the Movie
Bio Challenge.
Blood Money..
California Games.
Chaos Strikes Back..
F16 Falcon
Falcon Mission....
Galdregeons Domain
Garfield Winter's T ail...
Gunship
Hostages

Impossible Mission..
Larry Hl.......
il Imperium
Pharao ....
Populous....
Popolous The

Techmate Chess, deutsch.
Tom und Jerry.

Willow ...

WEGA COMPUTERVERSAND

T. Luhn Marktstr. 54

4300 Essen 11

Mo. bis Fr. 15.00 bis 19.00 uhr

Telefon 02 01 6891 11

kostenlose Preisliste

498..

6k/s

schnell... kom pakt. flexibel.

Merkator ST FiBu
BuchfiihrungBprogramm fir ST-Computer
PV wahlbarer Buchungtszcnraum und Kontenplan' (IKK wird mitgeliefert). Pro
bis zu 9999 te mit jeweils
bis zu neun P& defi in drei Stufen.
Erstellt GuV und Bilanz oder Einnahme-/Oberschufirechnung ganz nach lhren
Bediirfnissen.

.Der perfekte Buchhalter * ST-Magazin 9/90
Einzellizenz, ISBN 3-927488-06-2...
(Demovereion) ISBN 3-927488-05-4...

Merkator ST FiBu S

Schulversion des Buchfiihrungeprogramms

Schullizenz.... rereireseerensinssnsenesesssenneeseese: DM 398,-
Eov-ibactwere und Im Vertrieb der ets GmbH

Schulungsprogramme GrbH - Senftenaueratr. 101 « 8000 Miinchen + Tel.: 089/ 703415

Merkator ST K&D

Kontokorrentbuchfiihrung fir ST-Computer
Verwaltet |hre Kunden- und Li Forderungen und
keiten. Di integriert. D: zu Merkator ST
FiBu, arbeitet aber auch neben allen sonstigen Finanzbuchhaltungsprogrammen.
Komfortabel und effizient.

Einzellizenz, ISBN 3-927488-08-9....... ......DM 298,-
(Demovereion) ISBN 3-927488-07-0.... DM 20,2
Merkator ST FiBu und Merkator ST K&D
zusammen (nur direkt vom Verlag)...........cocce. DM 498,-

«
Verlap Iﬁ% Verlag 1600 Marcus Daniel Cremer

Postfach 660 « D-4390 Gladbeck 1+ Tel.: 02043/67908

Programmierer
gesucht

An alle Computerfans, Freaks und Hacker.

Furdiverse Programmieraufgaben
im Bereich Homecomputer und PC
suchen wir fur Kunden im gesam-
ten Bundesgebietdringend neben-
berufliche Programmierer.

Machen Sie lhr Hobby zu Geld.

Kostenlose Info gegen Freiumschlag (DM 1,-)

Kurt Osterloh EDV-Service
3102 Hermannsburg
Postfach 1146

Wichtige Hinweise fur alle Kleinanzeigeninserenten:

Kleinanzeigenauftrdage ohne Absenderangabe auf der
Ruckseite der Karte sowie Anzeigentexte unter
Postlagemummer kénnen leider nicht veroffentlicht werden.

MS-DOS-EMULATOREN: ATONCE: 439 DM

AT SPEED: 429 DM

SUPERCHARGER: 599 DM

RECHNER-SYSTEME (PAKET-PREIS): MEGA-ST +SM 124 +MEGAFILE 30 +WORD PERFECT:

MEGA 1-PAKET: 1998 DM >EINZELRECHNER: MEGA 1+SM 124 : 1398 D™
MEGA 2-PAKET:2198 DM SM 124:298 DM, SC1224:698 DM MEGA 2 +SM 124 : 1598 D™
MEGA 4-PAKET: 2598 DM GROSSBILDSCHIRM SM 194:3698 DM MEGA 4 +SM 124: 1998 DM

FESTPLATTEN (SCSI): MEGA-ST-STAHLBL.-GEH. GRAU ICD-ADAPTER ADVANTAGE, DMA IN/OUT GEPUF-
FERT. O. LUFTER, INCL. SOFTWARE, HANDB., 1 (2) JAHR (E) GARANTIE, SEAGATE-IMPRIMIS. ALLE
PLATTEN: INTERLEAVE 1, KOMPATIBEL ZU AHDI 3.XX, 1009%ATARI-KOMP., MS-DOS-KOMP. BOOTFAHIG
VON ALLEN PART., 14 PART. MAX, TOS 10-16, SCSI-ADRESSE 0-7 KOMPLETT:

MHD-80 85 MB, SEAGATE ST 296N, 28 MS, 650 KB/S, 5,25™

1098 DM

MHD-81 84 MB, SEAG.-IMPR. ST 1096N, 19 MS, 890 KB/S, 35", SUPER LEISE: 1278 bm

FISCHER COMPUTER, GOETHESTR. 7, 6101 FR.-CRUMBACH, TEL: 06164/4601, FAX: -/3748

Ausgabe 2/Februar 1991

MHD-140 140 MB, SEAG.-IMPR. ST 1162N, 15Ms, 1100 KBS, 35", SUPER LEISE: 1998 D™
MHD-170 175 MB, SEAG.-IMPR. ST 120IN, 15MsS, 1200 KBS, 35", SUPER LEISE: 2398 DM
MHD-210 215 MB, SEAG.-IMPR. ST 1239N, 15Ms, 1215kBS, 35", SUPER LEISE: 2545 bm
DISCFILE 20 20 MB-DISC-STATION 65 MS, 250 KBS, MEDIUM: 79 DM, EXTREM LEISE: 1898 D™
MHD-44 44 MB WECHSELPLATTE INCL. 1 MEDIUM: 35 MS: 1698 bm
MHD-52 PRO: 52 MB, QUANTUM LPS 52,1 ZOLL, 6 WATT, 1440 KBS, 17 MS, 64 KB CACHE: 1498 bm

MHD-105PRO: 105 MB, QUANTUM LPS 105, (1 ZOLL), 6 WATT, 1470 KBS, 17 MS, 64 KB CACHE: 1898 DM
ALLE PLATTEN SIND ATARI-TT-LAUFFAHIG UND (SPATER) OHNE PROBLEME AUCH AN IBM!

— ATARI-TT — ATARI TT: ATARI TT 4 4MB, VGA-COLOR-MON, 32 MHZ: 6998 DM
ATARI TT 6 6 MB, VGA-COLOR-MON, 32 MHZ: 7598 DM
ATARI TT 8 8 MB, VGA-COLOR MON, 32 MHZ: 7998 DM

SAs /Im85



m NEU

J. Muss/W. Besenthal
Atari ST-

Das Einsteigerbuch
Nicht zuletzt aufgrund des
gunstigen Preis-Leistungs-
Verhéltnisses werden Atari-
ST-Computer auch von
Anfangern als Einstieg

in die Computertechnolo-
gie gekauft. Diese grund-
legende Einfuhrung hilft
auch dort, wo die Betriebs-
anleitung sich ausschweigt,
und steht dem Anwender
mit Rat und Hilfe zur Seite.
Lieferbar 4. Quartal 1990,
ca. 250 Seiten

ISBN 3-89090-326-6

DM 49 -

Atari ST Bucher und Bookware

m NEU

A. Plenge/G. Mathar

Ist Word Plus,

Version 3.15

Das Buch beschéftigt sich
mit allen Aspekten von Ist
Word Plus 3.1 und der
Zusatzsoftware (Ist Mail,
Ist Address, Ist Xtra usw.).
Es wendet sich an Einstei-
ger, die eine praxisorien-
tierte Einfihrung suchen,
und an Profis, die eine
umfassende Dokumen-
tation des Programms
erwarten.

1990,400 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-915-9

DM 59,-

J. Siepmann/B. Siepmann
Atari ST SIGNUM! Zwei
Makroprogramme, Bild-
operationen, Spaltensatz,
Fonteditoren, Druckertrei-
ber- die ganzen vielfalti-
gen Mdoglichkeiten dieses
Text- und Bildverarbei-
tungsprogramms werden
ausfuhrlich und logisch
erklart. Spezielle Ubersich-
ten zeigen die einzelnen
Schritte zu bestimmten
Anwendungen auf einen
Blick.

1989,336 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-774-1

DM 59,-

J. Siepmann/B. Siepmann
Atari STSIGNUM!
Schnellubersicht

Sie finden hier ein Maxi-
mum an Information auf
wenig Raum. Fur beide
Versionen dieses Text- und
Bildverarbeitungspro-
gramms. Praxisgerecht und
problemorientiert geordnet.
Ubersichtlich und eindeutig
aufbereitet: ein Blick - und
Sie haben die Befehle im
Griff.

1989,344 Seiten,

ISBN 3-89090-720-2

DM 39,-

R Schmidt/Dr. P. Wratil
Atari ST

Messen «Steuern ¢
Regeln

Eine leichtverstandliche
Einfihrung in die Interface-
Technik und analoge
Datenverarbeitung. Mit
unbestiickter Interface-
karte fur Ihre individuelle
Erweiterung am ROM-Port.
Dazu alles uber Logik,
Struktur und Funktions-
weise des 68000-Prozes-
sors. Fir Elektronikbastler
und Hardware-Entwickler.
1989,276 Seiten,

inkl. Diskette und Platine
ISBN 3-89090-679-6

DM 98-



Denn in Markt&Technik-
Artikeln steckt Musik drin.
Und das nicht nur bei M ID .
Von Textprogrammen,
3-D-Animation und Daten-
banken ist Ihr ST genauso
begeistert. Probieren Sie’s.
Der Beifall gehort Ihnen.

F. Mathy
Atari-ST-Programmier-
praxis Turbo C

Sie lernen die Standard-
C-Bibliothek kennen.
AnschlieBend wird die
TOS-Bibliothek mit den
GEMDOS-, BIOS-und
XBIOS-Funktionen behan-
delt. Bei der Beschreibung
der Line-A-Funktion lernen
Sie die ausgezeichneten
Grafikbefehle kennen.
1990,480 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-776-8

DM 59 -

A. von Zitzewitz

Atari ST MasterCaic
Profi-Software zum Buch-
preis: ein sehr leistungs-
fahiges und benutzer-
freundliches Tabeilenkal-
kulations-Programm. Mit
genauer Anleitung von der
Installation Uber Bedienung
und Anwendung anhand
von Ubungen - bis zu
einem Referenzteil, der alle
Befehle, Funktionen und
Fehlermeldungen
beschreibt.

1989,221 Seiten,

inkl. Programmdiskette
ISBN 3-89090-652-4

DM 89,-*

Programmierhandbwh

S. Dirholt/J. Schnur
Atari ST MODULA-2-
Programmierhandbuch
Fir Einsteiger und Profis,
die Betriebssystem- und
GEM-Routinen ihres Atari
durch elegante Programme
in Schwung bringen méch-
ten. Mit 150 Modulen und
komplettem Funktionen-
plot-Programm. Vollstan-
dige Modula-2-Sprach-
einfihrung.

1989, 527 Seiten,

inkl. zwei Disketten

ISBN 3-89090-775-X

DM 69,-

A. Plenge

Atari ST 3-D-Grafik und
Animation

Die Grundlagen der
3-D-Grafik werden in
anschaulicher Form behan-
delt. So komplizierte Dinge
wie Schattenbildung oder
Vierfachspiegelung kdénnen
Sie mit diesem Buch aus
lhrem Rechner zaubern.
Mathem. Grundwissen,
Basic- und C-Kenntnisse
sollten Sie mitbringen.
1989,400 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-676-1

DM 69,-

Kreative

Grafik

auf dem
Atari ST

F. Belzner/S. Belzner
Kreative Grafik auf dem
Atari ST

Anhand von Programmier-
beispiele wird gezeigt, wie
man mit GFA-Basic faszi-
nierende Effekte erzeugt.
Dazu kommen zwei grof3e,
ausfuhrlich kommentierte
Grafikprogramme. Es wird
ausfihrlich dargestellt,
wie man auch ohne Farb-
drucker Grafiken vielféltig
ausdruckt.

1990, 360 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-291-X

DM 79,-

Dr. B. Enders/W. Klemme
Das MIDI- und Sound-
Buch zum Atari ST

Holen Sie alles raus aus
dem integrierten Sound-
chip Ihres Atari. Dazu bietet
das Buch eine ausfiihr-
liche Darstellung wichtiger
Sequenzer-, Composer
und Editor-Programme und
der kommerziell erhalt-
lichen Sampler-Erwei-
terungen.

1988, 236 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-528-5

DM 69,-

R Aumiller

Atari ST MasterBase
Profi-Software zum Buch-
preis: ein professionelles,
sehr leistungsfahiges
Datenbankprogramm mit
einfacher Mausbedienung
unter GEM. 16 Daten-
banken kénnen gleich-
zeitig bearbeitet oder tber
beliebige Felder verknupft
werden. Das Handbuch
dokumentiert ausfuhrlich
alle Kommandos und
Funktionen.

1989, 218 Seiten,

inkl. Programmdiskette
ISBN 3-89090-577-3
DM79,-*

ATARI ST
MasterBASE

Professionelles
Datenbanksystem

*unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technik-Bucher und -Software
erhalten Sie bei Ihrem Buchhéandler,
in Computerfachgeschéften und in

den Fachabteilungen der Warenhauser.

Markt&Technik

Zeitschriften «Blicher
Software «Schulung



Amerika ist nach wie
vor Trendsetter bei der
Datenferniibertragung
(DFU). »Genie«  und
»CompuSenves,  2Zwel
der grofdten und popu-
larsten amerikanischen
Mailboxsysteme, sind
seit einiger Zeit Uber
Datex-P  zuganglich;
bezahlt wird mit »Pla-
stikgeld«.

D

eutsche DFU-An-
wender kénnen bis-
her nur neidvoll auf

»Bulletin Board Services,
unter Mailbox verstehen
Amerikaner  ausschlieBlich
den bunten Blechkasten vor
ihrem Haus. Wohlgemerkt,
wir sprechen hier von Privat-
anwendern, nicht etwa von
kommerziellen Nutzern und
ihren teuren Informationssy-
stemen.

Genie, ausgeschrieben
»General Electrics Network
(for) Information Exchangex,
ist eines dieser BBSs, und mit
rund 200000 registrierten
Kunden eines der groRten.

Der Name ist zugleich ein

Wortspiel, ausgesprochen
»Dschinie« bedeutet das so-
viel wie »Djinn«  oder

»dienstbarer Geist«. Freunde
leichter Fernsehkost wissen
was gemeint ist.

Um in der Analogie zu blei-
ben, gibt es fur den ST auch

das Angebot amerikanmxtierdas speziell auf die Box

Mailboxen  blicken. Dort
spricht man Gbrigens nur von

zugeschnittene Terminalpro-
gramm »Aladdin«, das eine

Art Benutzeroberflache an-
bietet und verschiedene Vor-
gange automatisiert. Man
kann es sich nach dem ersten
»Logon« kostenlos auf den
ST laden.

Die Zugangsprozedur wur-
de im Mai 1990 erleichtert.
Man erreicht Genie Uber eine
R-NUA, das ist eine Datex-P-
Adresse, bei der der Empfan-
ger die Gebuhren trégt.

Neben einer Kreditkarte
braucht man also zunéchst
einmal eine Berechtigung flrs
Datex-P-Netz. Per Modem
geht das in jeder groReren
deutschen Stadt Uber einen
PAD (Packet Assembler Dis-
assembler) der Deutschen
Bundespost Telekom.

Die Nummer fir den
néchstgelegenen PAD mit der
entsprechenden Baudrate er-
fragen Sie entweder bei IThrem
Postamt (das kann Geduld er-
fordern, denn noch langst
nicht alle Postbediensteten

wissen (ber Teledienste Be-
scheid) oder Sie informieren
sich in der Ortlichen Mail-
boxszene.

Nach dem Connect geben
Sie einen Punkt und ein Re-
turn ein, der PAD bestatigt
darauf mit seiner Einschalt-
meldung, dal er aktiv ist. Als
nachstes mussen Sie die NUA
eingeben, sie lautet »R
45221040880«. Sie bekom-
men vom PAD eine Verbin-
dungsmeldung und anschlie-
Bend die Login-Aufforderung
von Genie. Als Usernummer
und PaRwort tippen Sie hier
»XTX99628,GEnie«. Achten
Sie auf GroBR- und Kilein-
schreibung! Danach gelangen
Sie automatisch in die Regi-
strierungsprozedur, wo etli-
che Angaben von lhnen abge-
fragt werden, um lhren »Ac-
count« einzurichten. An die-
ser Stelle kommt auch die
Kreditkarte ins Spiel, eine
Amex, MasterCard oder Visa

A$Mihc Z/I'chiiiii 10l
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sollte es sein, denn die Gebiih-
renabrechnung erfolgt auBBer-
halb der USA ausschlieflich
per »Plastikgeld«.

Gebuhren werden, wie bei
US-BBS’s uiblich, fur Online-
Zeit erhoben. Man zahlt also
die Zeit, die man im System
verbringt, unabh&ngig davon,
was man damit anfangt.
Ganz einheitlich ist die Preis-
gestaltung aus verschiedenen
Grinden jedoch nicht. So
gibt es z.B. zwei Zeitzonen,
die »Prime Time« von 8:00
am bis 6:00 pm (amerika-
nische Ostkisten-Zeit) an
Werktagen und die »Non-
prime Time« wahrend der
ubrigen Stunden und an Wo-
chenenden. Prime-Time-Ver-
bindungen sind, da in der Ge-
schaftszeit, erheblich teurer.

Dazu kommt, dafR ver-
schiedene Einzelleistungen,
die als »Value-Added pro-
ducis« bezeichnet werden, die
Stundengebihr um unter-

Ausgabe 2 |cbniar IW1

encan k

schiedliche Zuschlage erho-
hen. Auch mussen Dienste
von Drittfirmen, die Uber die
Mailbox in Anspruch genom-
men werden kénnen, extra be-
zahlt werden.

Fur deutsche Benutzer
kommen dann noch die Da-
texgeblhren hinzu. Diese
tragt zwar zundchst Genie via
R-NUA, doch wird ein Auf-
schlag von 9 Dollar auf die
normale stindliche Nut-
zungsgebihr addiert. Der
Anrufer hat den Vorteil, daB
er nur mit einer Stelle abrech-
nen muB und einen besseren
Uberblick tber die anfallen-
den Kosten hat. Dazu muf
man dann nur noch die Tele-
fongebihren fir die Verbin-
dung bis zum PAD rechnen.

Daraus ergeben sich fir
deutsche Genie-User Kosten
von 18 US-Dollar wahrend
der Non-prime Time bzw. 27
Dollar wéahrend der Prime Ti-
me. Durch die Zeitverschie-

bung beginnt die Prime Time
nach mitteleuropdischer Zeit
allerdings erst um 14 Uhr und
lauft dann bis 24 Uhr.

Eine teilweise Abkehr vom
Konzept der Zeitgebihren
kommt Européern leider vor-
laufig nicht zugute. Amerika-
ner und Kanadier kénnen seit
kurzem eine Auswahl von
Diensten unter dem Schlag-
wort »Star-Services« statt ge-
gen Zeitgebuhr fir eine Mo-
natspauschale von ca. 5 US-
Dollar in Anspruch nehmen.
Dies gilt allerdings nur wéh-
rend der Non-prime Time.
Springt der Benutzer einen
dieser Star-Services an, wird
die sonst standig mitlaufende
»Gebihrenuhr« quasi ange-
halten. Genau hier liegt die
Krux fur uns Mitteleuropéer.
Da uber die Gebihrenuhr
auch die Datexgebiihren
»wegticken«, kann sie flr uns
nicht einfach gestoppt wer-
den. Sie um einen entspre-
chenden Wert »herunterzu-
schalten« ist vorerst noch zu
kompliziert.

Die Abrechnung mit der
Mailbox erfolgt einmal mo-
natlich Uber die Kreditkarte.
Zum besseren Uberblick kann
man sich die aufgelaufenen

Gebihren jederzeit online an-
zeigen lassen.

Eine Stunde Aufenthalt in
der Box schlagt nach derzeiti-
gem Dollarkurs mit ca. 50
Mark zu Buche. Nicht gerade
billig. Doch was bekommt
man dafir?

Nach dem Login zundchst
einmal ein Hauptmenu mit 14
Unterpunkten. Aber das ist
nur die Spitze eines Eisbergs.
Denn von hier aus, alle er-
reichbaren Unter- und Unter-
untermenis auch nur einmal
kurz anzuspringen, um sie
kennenzulernen, kostet fast
eine Stunde Zeit bei einer
Ubertragungsrate von 2400
Baud.

Daher erfolgt die Bedie-
nung der Mailbox auch in ei-
ner Mischung aus Menii- und
Befehlssteuerung. Man kann
sich also linear von Menl zu
Meni bewegen, indem man
jeweils die Nummer eines Un-
termenis eingibt, hat jedoch
andererseits die Moglichkeit,
durch Eingabe eines Kenn-
worts kreuz und quer zwi-
schen Menis und Funktionen
zu springen. Zusatzlich gibt
es dann noch den Befehl
»Move«, sozusagen fur die
Feinabstimmung, mit dem
exakt eine bestimmte Meni-
seite angesprungen wird, vor-
ausgesetzt, man kennt die Sei-
tennummer.

Gibt man z.B. den Begriff
»Atari« ein, so sieht man sich
folgendem Untermenu ge-
genuber:
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Genie Atari
Atari RoundTables
1 Atari ST
. Atari 8-Bit
. Atari Developers
BBS
CP/M
. Forth Interest Group
. Gadgets by Small
. Generic Software
. MichTron
10. Soft Logik
11. WordPerfect
12. Home Automation
13. Portfolio RT

©CONO U A WN

Dahinter verbirgt sich wieder-
um ein reichhaltiges Angebot.
Hier warten in der Software-
Library z.B. Gber 17000 Files
fir den ST auf Downloads
und hinter »GEnie Lamp«
verbirgt sich eine »Online-ST-
Zeitschrift«, die regelméaBig
Héandler, Entwickler und
User zu Wort kommen 1aBt
und das Wichtigste aus dem

Bulletin Board lesergerecht
aufbereitet. Die Zahl in
Klammern hinter »GEnie

Lamp« ist Ubrigens das Da-
tum, an dem das Magazin zu-
letzt aktualisiert wurde.

Wer sich nicht nur fir sei-
nen ST interessiert, der kann
in Genie ansonsten noch ca.
200 verschiedene Dienstlei-
stungen in Anspruch neh-
men. Im wesentlichen lassen
sie sich alle in die drei Berei-
che Kommunikation, Infor-
mation und Guterverkehr
einordnen.

Zunéchst einmal stehen na-
tirlich die Kommunikations-
formen zur Verfugung, die in
jeder Mailbox ublich sind.
Das heil’t Mail (die in Genie
»GE-Mail« genannt wird),
Chat und Konferenz. Im Un-
terschied zu lokalen Mailbo-
xen hat man hier jedoch nicht
nur Teilnehmer aus dem Ein-
zugsbereich einer einzelnen
GroRstadt als Gesprachspart-
ner, sondern Menschen und
Firmen aus aller Welt, speziell
natdrlich aus den Vereinigten
Staaten. Wer z.B. Probleme
mit seiner Software hat, kann
fast sicher sein, dal} er uber
GE-Mail direkt den Program-
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mierer oder zumindest den
Hersteller erreicht.

Die Konferenzen in Genie
verbinden nicht nur »DFU-
Freaks« mit Schlafproble-
men, wie wir das in deutschen
Mailboxen zu nachtschlafen-
der Zeit gewohnt sind. Die
mag’s wohl auch geben. Aber
dazu werden regelméaRig the-
menbezogene  Konferenzen
organisiert, in denen promi-
nente Fachleute als »Gastdo-
zenten« Rede und Antwort zu
ihren Produkten oder ihrem
Fachgebiet stehen. Dazu
kommen Themenkonferen-
zen, die z.B. der Einarbeitung
in bestimmte Software-Kate-
gorien, dem Austausch zwi-
schen Usern oder einfach nur
der Entspannung dienen.

Schliellich gibt es, als Er-
ganzung  zur  GE-Malil,
»Quikgram«. Das sind E-
Mail-Nachrichten, die als Te-
legramme an jede Adresse in
USA und Kanada ausgeliefert
werden.

Das Informationsangebot
in Genie ist nahezu uniber-
schaubar. Wer sich nicht aus-
kennt, wird zu Anfang wohl
mehr Zeit und Geblihren auf-
wenden, um sich die fur ihn
interessanten Themen zu er-
schlielen, als fur den eigentli-
chen Nachrichtenbezug.

Wer sein Informationsbe-
durfnis einmal in die richtige
Bahnen gelenkt hat, kann da-
fur aus dem breit gefacherten
Angebot den groBRten Nutzen
ziehen. Die Spanne reicht von

»Roundtable«-Gesprachen
Uber  Online-Nachrichten-
dienste wie »NewsGrid« oder
»Newsbytes«, Finanzdienste
wie »Charles Schwab« und
»Dow Jones« bis hin zu
»Grolier’s Electronic Encyc-
lopedia«, der elektronischen
Ausgabe der »Academic
American Encyclopedia«.

Unter den Roundtables fin-
den sich neben Computerthe-
men alle mdglichen Bereiche,
in denen man sich mit ande-
ren Benutzern Uber Alltags-
themen, berufliche oder Frei-
zeitfragen austauschen kann.
Ein Info-Brett fir Anwdlte
fehlt hier ebensowenig wie ei-
nes zum Thema Ahnenfor-
schung oder fir Foto- oder

Flug-Amateure. Fir Anwen-
der von Standard-Software
dirften allerdings die Round-
tables besonders interessant
sein, die von Software-Fir-
men wie AshtonTate, Bor-
land oder Microsoft gespon-
sert oder sogar als offizielle
Support-Anlaufstellen ange-
boten werden. Neben Utilities
und Tool-Boxen zum Down-
load findet man hier kompe-
tenten Rat, wenn man mit ei-
nem Produkt dieser Firmen
Probleme hat. Dies allein
kann schon manchmal die
Investition fir die Mailbox
lohnen.

Wer sich dagegen fir die
neuesten Nachrichten aus den
USA und aus aller Welt inter-
essiert, ob speziell aus dem
Computerbereich oder ganz
allgemein, der &t sich mit
»Quicknews« fur 25 Dollar
pro Monat seine personliche
Zeitung zusammenstellen, die
dann im privaten Postfach
auf den »Download« wartet.
Dazu stellt man einmal ein
personliches Profil zusam-
men, in dem Schlagworter,
Firmennamen oder Themen-
bereiche definiert sind, fur die
man sich interessiert.

»Newsgrid« liefert allge-
meine Themen wie Wirt-
schaft, Politik und Sport und
wird als Echtzeit-Nachrich-
tenservice von Presseagentu-
ren wie UPI, AFP und DPA
beliefert. »Newsbytes« befal3t
sich mit Computerthemen
und unterhalt weltweit elf ei-
gene Buros.

Fir Sie war bisher noch
nicht das richtige dabei?
Dann sollten Sie sich einmal
»Grolier’s« anschauen. Diese
Datenbank umfallt (ber
31000 Stichworter, die viertel-
jéhrlich auf den neuesten
Stand gebracht werden. Dazu
gehort ein Roundtable, in
dem Uber unterschiedlichste
Themen diskutiert werden
kann, von den »Ursachen des
Burgerkriegs« bis zu »Pop-
corn-Rezepten.

Amerika ist das Land der
»Call a Pizza«-Shops, also
kann man Uber die Mailbox
natiirlich auch einkaufen.
Von ErdnuBbutterplatzchen
Uber Unterhaltungselektro-

nik bis zu Reisen gibt es alles
bei Versandhandlern der
»Shopping Mall«. Die Ab-
rechnung erfolgt - natiirlich -
per Kreditkarte.

Dann gibt es noch die ca.
85000 Public-Domain- und
Shareware-Programme  und
-Dateien, die man sich mit X-,
Y- oder Z-Modemprotokoll
auf den heimischen Rechner
holen kann, was auch per Da-
tex problemlos funktioniert.
Fir deutsche Anwender lohnt
sich das allerdings aufgrund
der hohen Zeitgeblhren nur
selten, auRer man ist auf der
Suche nach einer speziellen
Datei. Ansonsten sind alle
Programme ca. ein bis zwei
Wochen spater auch bei uns
zu haben, in der Regel zu ei-
nem Bruchteil der Download-
Kosten.

Wer nicht allzu sparsam
sein mufl und sich fuar 50
Mark die Stunde auch einmal
etwas Spal und Spannung
leisten kann, findet im Menu-
punkt »Games« zwei Dut-
zend Online-Spiele, rund die
Halfte davon fir mehrere
Teilnehmer gleichzeitig. Das
Nonplusultra fur Flugsimula-
tor-Fans ist »Air Warrior,
ein Luftkampfsimulator, in
dem sich die Spieler mit Mu-
stangs, Spitfires und Mes-
serschmitts auf den Leib
rucken, dank downloadba-
rem »Front End«-Programm
in Echtzeit und Farbgrafik.

Als Fazit bleibt, dal keine
deutsche Mailbox momentan
auch nur anndhernd das bie-
ten kann, was Genie-User tag-
taglich geboten bekommen.
Dafir kann der SpaR natir-
lich reichlich teuer werden,
wenn man von diesem Ange-
bot wirklich ausfuhrlich Ge-
brauch machen will. Insbe-
sondere der Zugriff auf die
zahlreichen Nachrichtendien-
ste und die verschiedenen
Maglichkeiten, rasche Kon-
takte nach Ubersee herzustel-
len, kdnnen fir manchen die
doch betrachtlichen Kosten
rechtfertigen. Wer solche
Dienste allerdings nicht ben6-
tigt, halt sich wohl besser an
eine inlandische, gunstigere
Mailbox mit UUCP-An-
schluf3. (mb)
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Break 3D

E

Parboil

‘Unverbindliche Preisempfehlung

E

ST-Magazin Extra Nr. 1:
Spiele

Elektron: Brandgefahrliche
Absorption von Elektronen.
Quadri/Quadra/Joystick-
Kinstler sind angesagt.
StoneReflexlon: Ein energie-
geladenes Action-Brettspiel.
Bestell-Nr. 38727

DM 49,-

Atari ST Spiele Nr. 2

Break 3D: Uberdimensionale
Spannung im dreidimensio-
nalen Raum.

Pacball: Rundum packend.
Snake: Ein tierisches Ver-
gnigen.

Bestell-Nr. 38780

DM 49,-

ST-Magazin Extra Nr. 3:
Enoc + Edit, Pucnix

Enoc + Edit: Sie haben

sich im undurchdringlichen
Blatterdickicht im stidameri-
kanischen Dschungel verirrt.
Pucnix: Boccia auf ST-Art.
Bestell-Nr. 38788

DM 49,-

ST-Magazin Extra Nr. 4:
Grap: Vernichten Sie mit
einem Grap mdoglichst viele
Felder, die aus einem Loch
aufsteigen. Je mehr Felder
aufsteigen, desto enger wird
es und desto knapper wird
lhre Energie...

Bestell-Nr. 38789

DM 39,-

Markt&Technik

Markt&Technik-Biicher
und -Software erhalten Sie
bei Ihrem Buchhéandler, in

Zeitschriften « Biicher
Software mSchulung

Computer-Fachgeschaften
und in den Fachabteilungen
der Warenhauser.

AF-3 188.-
3,5'Floppy ,720KB, TEAC
AF-5 218,
5.25"Roppy,720/360KB, TEAC

AHS-50 998.-
49MB, 600KB/S, 40ms, Seagate
AHS-85 1298.-
84MB, 600KB/S, 24ms, Seagate
AHS-52L 1148.-
52MB, 950KB/S, 12ms,Quantum
AHS-105L 1648.-
105MB, 1050KB/s J2ms Quantum
Einbaufestplatten
fir MEGA ST

DMA weiter nutzbar
AHM-52L 998.-
52MB, 950KB/s, 12ms.Quantum
AHM-105L 1498.-
105MB, 1050KB/s ]2ms Quantum

Alle hier

AHS-2000 2548.-
210MB.1100KB/s,10ms, Quantum
AHS-3000 3998.-
330MB, 1150KB/S,17.5ms, Imprimis
AHS-7000 5498.-
660MB, 1250KB/s,5.5ms, Imprimis
AHW-44 1498.-

44MB, 550 KB/s, 20ms, Wechsel-

platte incl. Medium, SyQuest

HW-SQ400 198.- AP-Speed 598.-

Wechselmedium 44 MB ICD 16 MHz - Erweiterung
AP-ASPME 198.-

Speichererweiterung ~ SIE
auf 2

schnelle Massen-
W EEk Speicher zu
gunstigen

Preisen

angebotenen Produkte

sind komplett anschlu3fertig.

Auf Systeme mit Quantum-

bzw. SyQuest-Laufwerken geben wir

2 Jahre Garantie,

andere 12 Monate

SchmiedstraBe 11
D-6750 Kaiserslautern
Tel. 0631 / 67096-98

Fax: 0631 / 60697
Handleranfragen erwinscht

BLSKTHONOK



CompuServe —
der. .

Christoph
Dernbach
Bernhard

Krénung

Erfolgsstorys in  der
Computerbranche - be-
sonders in den USA -
beginnen meistens in
Garagen, engen Uni-
versitatslaborsoderver-
kramten Bastelstuben
junger Computerfreaks.

D ie Geschichte von

Brocken Schulenglisch und/
oder wenig Geld verfiigt, soll-
te sich lieber bei den (fast)
kostenlosen Netzen Fido oder
Zerberus umschauen.

Die Uberseeverbindung
zum Rechner von CompusSer-
veistein Klacks: Der Datex-P-
Rechner mufl mit einem Aku-
stikkoppler, oder besser ei-
nem Modem, angesprochen
werden. Zuvor wird das Ter-
minalprogramm auf 8 Bit,
keine Paritat, ein Stop-Bit
(8N1)  eingestellt.  Unter
040-441291 erreicht man bei-
spielsweise den 2400-Baud-

Uberwaltigendes
Angebot

Mailbox, fangt &hnlich an.

CompuServe, der

weltweit groRten
1979 organisierten 1200
Computer-User »ihr Netz«.
Heute gibt’s Uber eine halbe
Million »Compuserver«., Wa-
ren in den Anfangstagen nur
eine  Handvoll  externer
Datenbanken ans Netz ge-
schlossen, sind es heute mehr
als 1300. Da in Amerika Er-
folg niemals unbeobachtet
bleibt, betrat natiirlich eine
Reihe von Konkurrenten die
Szene, so z.B. die Mailbox
Genie.

Uber das in DFU-Kreisen
verponte Datex-P-Netz der
Telekom ist seit kurzem auch
fur User in Deutschland ein
Zugriff moglich. Wer aller-
dings nur Uber wenige

92 A"Sawit

Kanal des Hamburger Datex-
P-Rechners. Sobald das Mo-
dem mit Datex-P verbunden
ist, erscheint »CONNECT
2400« auf dem Bildschirm.
Jetzt muB ein Punkt und an-
schliefend ein Return einge-
geben werden. Der Rechner
meldet sich dann mit »DA-
TEX-P 44 4000 19040«. Tippt
man noch die Compuserve-R-
Nummer: »R 45690096003,
kommt die Bestétigung: »Da-
tex-P: Verbindung hergestellt
mit 45 6900 96003 (001) (n,
Gegenstelle zahlt, Paketlange
128)« und einige Sekunden
wird man vom Compuserve-
Rechner nach User-ID und
dem PalRwort befragt. Interes-

senten an CompuServe mis-
sen sich bei der Schweizer Ver-
tretung (Compuserve-Forum,
Laupenstrale 183, CH-3008
Bern) melden.

Das Angebot von Compu-
Serve ist gewaltig. Uber zuver-
lassige Mail-Systeme kénnen
elektronische Nachrichten in
Minuten zu den Netzmitglie-
dern in aller Welt verschickt
werden. Da geniigend Zugan-
ge zur Verfiigung stehen, wird
das Besetztzeichen zur Rari-
tat. Besonders beliebt sind
»Chat-Runden« (chat = engl,
quasseln), in denen sich User
aus aller Welt gleichzeitig
»online« (ber ihre Tastatur
unterhalten. Darliber hinaus
hat CompuServe ein fast un-
Uberschaubares Angebot an
Agenturdiensten (etwa den
Nachrichtenservice der ame-
rikanischen Agentur AP oder
verschiedene Boérsen- und Fi-
nanzinformationsdienste).

1 Atari 8-Bit Forum

2 Atari File Finder

3 Atari Portfolio Forum

4 Atari ST Arts Forum

5 Atari ST Productivity Forum

6 Atari Users Network

7 Atari Vendor Forum

8 Classifieds

9 Forth Forum/Creative Solutions
10 OS9 Forum

11 Sears

12 Sierra Online

13 Software Discounters Internati
14 Start Online

Einkaufen, Flugtickets bu-
chen, Spielen mit Partnern in
aller Welt - Welcome to Micro-
polis! Wir haben aber beson-
ders das Angebot fur die
Atari-User unter die Lupe ge-
nommen.

Experten mel-
den sich zu Wort

Im Compuserve-Netz sind
besonders IBM-kompatible
Computer und Macintoshs
von Apple vertreten. Fir die-
se beiden Computertypen exi-
stiert ein eigens zugeschnitte-
nes File-Finder-System, das
einen sekundenschnellen Zu-
griff auf Nachrichten und
Dateien zum Downloaden er-
maoglicht. Aber auch flr den
ST, der ja angeblich in den
USA nur als Spielecomputer
verbreitet sein soll, gibt es ein

[ATARIS ]
[ATARIFF ]
[APORTFOLIO ]
[ATARIARTS ]
[ATARIPRO ]
[ATARINET ]
[ATARIVEN |
[CLASSIFIEDS ]
[FORTH ]

[0S9 ]

[SEARS ]

[s1]

[SDI]

[START ]

Die »Compuserve«-Foren nebst dazugehdrigen Befehlsworten
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reichhaltiges und ergiebiges
Angebot. Nicht nur Atari-
Anwender melden sich hier zu
Wort, sondern auch die Ex-
perten und Entwickler der
amerikanischen  Atari-Zen-
trale. Zehn Foren, hinter de-
nen jeweils wieder eine Reihe
anderer »Bretter« stecken, be-
schaftigen sich direkt oder in-
direkt mit den Produkten aus
dem Haus Atari.

Die Bezeichnung in den
eckigen Klammern ist der Be-
fehl, um in das jeweilige Fo-
rum zu gelangen. Tippen Sie
also beispielsweise »GO ATA-
RIPRO«, sehen Sie auf dem
Bildschirm:

Atari Productivity Forum Sec-
tion names (#subjs/# msgs)
1 Forum Business (22/102)

2 Telecommunications (14/70)
3 Operating Systems (10/59)
4 Personal Applic. (6/27)

5 Business Applic. (3/10)

6 Hardware specific (35/149)
8 Hot Topics (12/163)

9 Emulators (6/27)

10 New Products (/1)

11 BASIC Programming (4/10)
12 "C" Programming (8/36)
13 Other Languages (10/60)
14 QuickCIS (31/159)

15 Community Square (17/61)

Nun werden also die gan-
zen Unterforen des Atari-
Productivity-Forums aufgeli-
stet. In den runden Klam-
mern steht die Zahl der Bret-
ter und der Nachrichten, die
dort »aushéngen«. Im »Ata-
ripro« treffen sich die Exper-
ten und Programmierer, aber
auch die interessierten Laien,

27 Dollar pro
Stunde

etwa wenn sie eine bestimmte
Information suchen. Um zu
demonstrieren, was ein Netz
wie CompuServe bietet, ha-
ben wir das Unterforum 9
»Emulators« gewahlt und
von dort einen kleinen Aus-
schnitt aus der Debatte um
die Software »Windows 3.0«
von Microsoft auf dem Atari
ST herausgegriffen. Anlal
der Diskussion war folgende
Anfrage des Users Larry
Hackett:
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»H 39811 S9/Emulators
29-Nov-90 18:34:48Sh: #Windows
3.0 on an ST?? Fm: LARRY
HACKETT 76247,2527 To: All
Does anyone know if ANY of the
hardware IBM-PC emulators for
the ST support Windows 3.0?? If
so could | hear from someone with
UNBIASED first hand experien-
ce? I’m contemplating a purchase
of AT-Speed, but would like to be
SURE that Windows 3.0 will work.
Thanks! Larry Hackett«

Von den zahlreichen Ant-
worten auf Larrys Frage, ob
irgend jemand einen geeig-
neten  IBM-PC-Hardware-
Emulator fir den Atari ken-
ne, der problemlos mit »Win-
dows 3.0« zusammenarbeitet,
hier nur eine herausgegriffen:

»#: 39907 S9/Emulators 01-Dec-
90 20:11:08Sh: # 39893-Windows
3.0 on an ST??Fm: Harjinder Na-
gra 72727,1322To0: LARRY
HACKETT 76247,2527 (X) Both
AT-SPEED and ATonce will run
Windows 3.0 in ’standard mode’. 1
have personally seen Windows 3
run quite nicely on the AT-SPEED.
AT-SPEED does indeed include an
EGA and VGA emulation, but it
doesn’t offer you the modes in co-
lour, monochrome only. You must
have a monochrome monitor to use
both the EGA and VGA monochro-
me modes. The VGA mode needs to
be scrolled like the AT-SPEED Her-
cules mode, in vertical directions,
unless you have an overscan modifi-
cation installed. Also the AT-
SPEED software can be installed as
a desk accessory allowing you to in-
stantly go back and forth between
AT-SPEED and the ST. ATonce
software has been upgraded to sup-
port task switching ...«

Und dann folgten noch drei
weitere Absétze mit den neu-
sten Tips von Harjinder Na-
gra. An dieser Debatte allein
haben sich rund 20 User mit
guten Ratschlagen beteiligt.
Teilnehmer aus Deutschland
sind in diesen Debatten aber
(noch) die Ausnahme. Die
Diskussion in CompuServe
lauft im  Vergleich zum
Zerberus- oder Fido-Netz, wo
mit schlagfertigen Polemiken
nicht gespart wird, sehr sach-
lich ab.

Die Bibliothek der Public-
Domain- und Shareware-Pro-
gramme fur den Atari ST in
CompuServe ist fir jeden
Atari-User interessant. Aber
ein Blick auf die fast endlosen

File-Listen der IBM- und
Macintosh-Boards kann den
Atarianer neidisch werden
lassen. Hier merkt man doch,
daB der Atari ST auf dem US-
Markt eine schwache Stellung
hat. Auch Dave Small ist im
Atari-Handler-Forum bei
CompuServe vertreten. Es
war schon immer etwas teu-
rer, einen guten Geschmack
zu haben: Der Service von
CompusServe ist nicht billig.
Fir jede Stunde »online« be-
rechnet die Compuserve-Zen-
trale in Columbus, Ohio,
12,50 US-Dollar »Connect
charges«. Im Preis inbegrif-
fen ist ein Kundenmagazin,
das monatlich tber die neuen
Angebote im Netz informiert.
User, die mit einer eigenen
Datex-P-Kennung die Verbin-
dung herstellen (Datex-P-Nr.
0311020200202), mussen zu
den Compuserve-Gebihren
noch die anfallenden Postge-
bihren fiir die Datex-P-
Verbindung rechnen.  Seit

September 1990 bietet Com-
puServe aber auch an, die Ge-
buhreneinheiten der Post zu
tbernehmen. Das ist beson-
ders flr diejenigen interes-
sant, die keine eigene Datex-
P-Kennung haben. Bei diesem
»R-Service« berechnet Com-
puServe die Geblhren ge-
trennt. Zur Zeit sind das bei
Datex-P 14,50 Dollar pro
Stunde. Eine Stunde Compu-
serve-R-Service via Datex-P
kostet also 12,50 plus 14,50 =
27 Dollar. (Gebuhreneinhei-
ten fir andere Netze in Euro-
pa: PSS Dialplus $9,50/h, Te-
iepac $9,50/h, Infonet Euro-
pa $20,50/h, Istel $ 9,50/h.)
CompuServe akzeptiert nur
Kreditkarten (VISA, Euro-
card/Mastercard, American
Express). Die Gebihren wer-
den monatlich abgerechnet.

(mb)

CompuServe: CompuServe Forumteleserve/Fo-
rum AG, LaupenstraBe 18 a, CH 3008 Bern,
Schweiz, Fax 031 509 675CIS, Mail: 70006,101

CompuServe Information Service

17:16 EST Tuesday 27-Nov-90 P
(Executive Option)

Last access: 14:40 09-Nov-90

Copyright (c) 1990
CompuServe Incorporated
All Rights Reserved

CompusServe/Forum EUROPE

COMPUSERVE/FORUM MAIN MENU

1 About CompuServe/Forum

2 What’s New

3 Member Assistance

4 Electronic Mail

5 Personal Computer Support
6 Logon Instructions (Europe)
7 CompuServe Information Service (U.S.)

So konnte sich CompuServe auch auf Ihrem Bildschirm melden
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Ebenenvervaltung tber frei wéh

Namen | Gleichzediti

Markt&Technik
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- Ge - Zugriff auf
sahs mitgelieferte Bibliotheken

projectprofessional 2J

CADproject professional ist
ein2-dimensionales Konstruk-
tionspaketfirtechnische
Zeichungen, Dokumentation
und Mechanik. Dafir stehen
Ihnen 150 Befehle zur Verfi-
gung, die dem Benutzer nltz-
liche und notwendige Hilfen zur
Konstruktion anspruchsvoller
Objekte bieten.

CADproject professional ist
ein objektorientiertes Pro-
gramm, d.h. die Elemente der
Zeichnung werden als Einheit
reprasentiert und verarbeitet.
Die Anordnung kann flachig
erfolgen, wobei sich jede
Ebene getrennt verwalten laRt.
« Die assoziative Bediener-
oberflache des Programms
erleichtert auch Anfangern
den Einstieg: Die einzelnen
Funktionen sind nicht in

Menis oder wechselnden
Arbeitsumgebungen versteckt,
sondern standig prasent.

e Bis zu vier Zeichnungen
kdnnen gleichzeitig bearbeitet
werden, wobei Zeichnungs-
teile problemlos austausch-
bar sind. Auch Mehrseiten-
Ansichtserstellungen sind
deshalb komfortabel zu
erzeugen  Auf GEM-
Accessories kann standig
zugegriffen werden ¢« Die
vollautomatische Bemafung
mit moglichen Toleranz-
angaben erfolgt mit der Maus,
bis zu 10 Bildschirmaus-
schnitte sind mit einem Klick
Speicher- und abrufbar « Uber
die Klartextdatenbank sind
jederzeit die Koordinaten
einzelner Objekte abruf- und
auch anderbar. Der Datei-
manager erlaubt eine tuber-

sichtliche und umfangreiche
Verwaltung der CAD-Dateien
* Grafisch einsetzbarer
Vektortext lI6st Beschriftungs-
Probleme. Durch die Arbeit mit
Flachen sind auch verdeckte
Elemente zugelassen « Kon-
struktionshilfen wie z.B. Lote,
Aquidistande, Polygone
knacken und verschmelzen,
Mittelhalbierende, Verrun-
dung, Mittelparallele, Facettie-
rung, Kreis durch drei Punkte
und Rotationen sparen lhnen
Zeit und Mihe « Und die
Druckausgabe: Auf der
Diskette befinden sich Treiber
fir 9-, 18- und 24-Nadel-
Drucker und ein Hidden-
Surface-Plottertreiber fir
HPGL-Kompatible.
Hardware-Anforderungen:
Atari ST mit mind. 1 Mbyte
Hauptspeicher, TOS im ROM,

720-Kbyte-Diskettenlaufwerk,
Monochrom-Monitor

mit 640x400 Pixel

Bestell-Nr. 53121

DM 349,-

Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technik-Bucherund
-Software erhalten Sie bei Ihrem
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Fachgeschéften oderin
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DFU-Netze

Ein M
stan

Seit es Modems und
Mailboxen gibt, ist es
ein Klacks, die ganze
Welt auf den Bildschirm
zu holen; Globale Kom-
munikation heil3t die
neueste Fingertbung.

Bernhard
Krénung,
Christoph

Dernbach
as Kernproblem lau-
tete: Wie vernetzt
man sich auf einfach-
ste  Weise mit
Computerbesitzern und
tauscht Nachrichten unter-
einander aus? Dann mufte
noch die Frage geldst werden,
wie man oOffentliche Nach-
richten (Bretter, Echos, Are-
as) moglichst effektiv auf die
einzelnen Boxen verteilt? Ein
paar Mailboxbetreiber (Sys-
Op’s) in Amerika schrieben
selber ein Mailboxprogramm,
das diese Punkte beriicksich-
tigt. Es gab zwar schon kom-
merzielle Losungen - aber
meist fir GroRrechner - und
die Mdoglichkeiten der Kom-
munikation waren begrenzt.
So entstand Mitte der achtzi-
ger Jahre das »FIDO Bulletin
Board System, der Vorlaufer
der heutigen FIDO-Netz-
Mailboxen.
Zunachst soll das Geheim-
nis um den Namen »FIDO«

Ausgabe 2/Februar 1991

thos
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geluftet werden: FIDO ist kei-
ne Abklrzung eines techni-
schen Mammutbegriffs, son-
dern der Name des Hundes,
der einem Mitbegriinder ge-
hoért. Die FIDO-Griinder
wollten mit dieser Namensge-
bung den privaten Charakter
ihres Netzes unterstreichen.
Die Netzidee begeisterte
viele Leute, die ihre Rechner
mit der »passenden« Soft-
ware ausstatteten, um mit ins
Netz zu kommen. Die meisten
Zusatzprogramme sind Pu-
blic Domain oder Shareware,
und es gibt sie fur die ver-
schiedensten Mailboxpro-
gramme und fir Rechner un-
terschiedlichster Bauart.

mehreren

FIDO - das Welt-
Netzwerk

Das Netz wuchs schnell
(1988 bereits 2800 internatio-
nale Systeme) und wurde bald
recht unubersichtlich, so daf
man eine hierarchische Netz-
struktur entwickelte, die auch
die Adressierung der einzel-
nen Benutzer der Mailbox
vereinfachte. Man unterglie-
derte das Netz in Zonen (Kon-
tinente), um auch internatio-
nale Verbindungen zu ermdg-
lichen, in Unternetze (zumeist
regionale Netze, um die Tele-
fonkosten zu beschrénken),
und dann bekam jede Mail-
box selbst noch eine eigene
Nummer.

Um Usern einer Mailbox
eine einfache Bearbeitung der

Nachrichten zu ermdglichen,
gibt es auf dem FIDO-Netz
das Point-System. »Point,
weil die einzelne Adresse mit
einem Punkt an die FIDO-
Adresse der elektronischen
Post angehangt wird.

Zum Point-System gehort
ein Programm, das eine Off-
line-Bearbeitung der Nach-
richten und Mails ermdglicht.
Das Point-Programm wahlt
sich automatisch in die Mail-
box ein und holt dort die
schon fertig gepackten Daten
ab. Das spart Telefongebih-
ren und man kann sich die
Texte in aller Ruhe zu Hause
auf seinem Rechner durchle-
sen. Solche Point-Program-
me sind ebenfalls zumeist Pu-
blic Domain oder Shareware.
Sie sind flr den Atari ST und
fast alle Rechnertypen zu ha-
ben.

Eine FIDO-Adresse baut
sich folgendermalen auf:

Vorname Nachname at
Zone: Netz/Node.Point

Bei den Zonen steht 1 fiir
USA und Canada, 2 fir Euro-
pa, 3 fir Australien und Tai-
wan, 4 fur Stidamerika und 5
fur Stdafrika. Dann ware bei-
spielsweise »Karl Maier at
2:501/2.33«, ein User aus Eu-
ropa (2) im deutschen Unter-
netz 501. Seine Box hat wie-
derum die Boxnummer 2 im
Unternetz, und sein »Brief-
fach« hat die Nr. 33 (Point-
Nummer des Users).

Die Mailboxen eines Unter-
netzes sind sternformig mit-
einander verbunden. Sie ho-
len und liefern die Daten bei
dem Hauptknoten (Hub) ab.
Zuerst kommunizieren die
einzelnen Unternetze, dann
erst die Hauptknoten. Eine
Nachricht von einem Unter-
netz zum anderen kommt also
Uber den Hauptknoten des
einen Netzes zum anderen
Hauptknoten und von dort
zur jeweiligen Box. Genauso
funktionieren auch interna-
tionale Verbindungen.

Im Gegensatz zum Zerbe-
rus-Netz sind im FIDO-Netz
die Bretter von Unternetz zu
Unternetz nicht immer gleich
strukturiert. Es gibt aber
auch einheitliche deutsche
und internationale Bretter,

wie z.B. die Areas ATARI und
ATARI.GER fir den Atari.
Auch ist die Benutzerfiihrung
sehr verschieden.

Das zweitgrofite Netz in
Deutschland ist rein national.
Es umfallt im Moment etwa
180 Mailboxen. Stammvater
dieses »Z-Netzes« ist das
Mailboxprogramm Zerberus,
das es auBer fur Atari und
IBM-Geréte mittlerweile
auch in kompatibler Form fur
andere Rechner gibt.

Auch in diesem Netz spielt
ein Hund eine grofRe Rolle:
Plutos Wachhund, der mythi-
sche Wachter der Unterwelt,
»Zerberus«,

Zerberus - ein
Netz fur alle

Die Zerberus-Programme
sind nicht nur im Netzformat
gleich, sondern haben auch
die gleiche Benutzeroberfla-
che. Es ist vergleichsweise ein-
fach, mit einer Mailbox des Z-
Netzes  zurechtzukommen.
Und wenn man eine bedienen
kann, sind alle anderen Z-
Boxen kein Problem, denn sie
sind alle mit einer »Geo-
Net«-ahnlichen Shell ausge-
stattet.

Die Z-Netz/* - Bretter sind
in jeder Z-Netz-Box vorhan-
den - jeder User des Z-Netzes
hat also Zugriff auf alle Bret-
ter des Z-Netzes. Natirlich
gibt es auch andere Bretter im
Z-Netz, die einmal gar nichts
mit Computern zu tun haben
und die auch den eigentlichen
Reiz des Z-Netzes ausma-
chen, etwa »Z-Netz/Frei-
zeit/Musik« oder das Brett
»Z-Netz/Religion«.

Manche Boxen im Z-Netz
bieten auch »Highlights« aus
anderen Systemen an:
»Maus/Atari«, das Atari-
Forum aus dem Maus-Netz;
»FIDO/Atari«, die FIDO-
Areas Uber Atari; Auch die
»/COMPOST«-Bretter von
Umweltschutzverbanden sind
in einigen Z-Mailboxen zu
finden. Das Zerberus-Netz
spielte bei den Burgerbewe-
gungen in der ehemaligen
DDR eine tragende Rolle.

Der Befehl, um etwa die
neuesten »Zettel« auf dem
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Atari-Brett zu lesen, heif3t:
»Brett /Z-Netz/Rechner/Ata-
ri/Allgemein«. Natirlich
braucht man diese recht lan-
gen Namen nicht alle auszu-
schreiben. Mit »br/z/re/at/a«
kommt man auch ans Ziel.
Man kann fast alles im Z-Netz
abkirzen, solange es eindeu-
tig bleibt. Auch die GroR- und
Kleinschreibung bei Befehlen
spielt keine Rolle.

Einen Brief an einen User
im Z-Netz zu senden ist sehr
einfach - man muB lediglich
den Namen oder genauer das
Pseudonym des Users kennen
und die Box, in der er einge-
tragen ist. Der Befehl dazu:
»senden  userpseudo©hei-
matbox«, also etwa »senden
horke@fulmin.zer«. Die
Mails sind in der Regel spéate-
stens nach zwei Tagen bei ih-
rem Empfanger. Fir ganz
dringende Post gibt es aber
auch sog. Eilmails. Dann geht
die Mail nicht den normalen
Weg Ulber mehrere Boxen,
sondern direkt von Startbox
zur Zielbox ohne Umwege
und noch in derselben Nacht.

Das Z-Netz bietet - &hnlich
dem FIDO-Netz - auch die
Mdglichkeit, mit Hilfe von
»Points« die Daten gebiindelt
zu verschicken und zu emp-
fangen, um sie spater »offli-
ne« zu verarbeiten. Allerdings
haben hier die User keine spe-
zielle Point-Adresse, sondern
kénnen Uber die normale Z-
Netzadresse  angesprochen
werden. Point-Software firs
Zerberusnetz ist auch fur den
Atari ST zu haben.

Eine Million in
einer Hand

Der Begriff »UUCP«
stammt eigentlich aus der
Unix-Welt und ist ein Befehl,
um per serieller Leitung, Mo-
dem etc. eine Datei von einem
Unix-Rechner zum anderen
zu transportieren. Auf diesem
Mechanismus baut die Nach-

richtenweitergabe in  den
UUCP-Netzen auf.
Das UUCP-Netz ist das

weltgroRte DFU-Netz. Uber
eine Million User koénnen
hiertiber erreicht werden. Das
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UUCP-Grundprinzip ist eine
Verbindung zwischen zwei
Rechnern (im Normalfall mit
Unix ausgestattet), die Uber
serielle Linie oder Modem
kommunizieren. Dort kann
man mit dem Befehl »mail«
an alle erreichbaren User Post
verschicken. Die Adressie-
rung ist dann einfach der
Rechnername und der User-
name als Adresse:
»mail rechneriuser«
Nun kann der Nachbarrech-
ner auch mit weiteren Rech-
nern in Kontakt stehen, so
daR sich ganze Pfade aufbau-
en lassen, man muf lediglich
wissen, wie die Rechner un-
tereinander vernetzt sind. In
diesem Fall erweitert sich die
Befehlskette:
»mail naehbarrechner!noeh_eiru
rechnerlund_noch_ein_rechner!
username«

Das ist auf die Dauer viel
zu aufwendig, also hat man
sich ein anderes System aus-

gedacht. Man adressiert die
User ausschliefflich mit ihren
Rechnernamen. Der Rechner
muB sich darum kimmern,
wie und wo der Zielrechner zu
erreichen ist - dazu mufl man
lediglich eine Tabelle aufbau-
en, in der man einmal mitteilt,
wie man die Zieladresse errei-
chen kann - dann wird der
Pfad daraus aufgebaut:

»mail user@ rechner« oder »mail
rechneriuser«

Diese Routing-Tabellen
werden natdrlich nicht per
Hand ausgetuftelt, dafir gibt
es Programme. In den groRe-
ren Netzen findet der Anwen-
der »maps«, in denen steht,
welcher Rechner mit welchem
Rechner in Verbindung steht,
wo der Rechner steht, wer ihn
betreibt und wie oft und mit
welcher Qualitat (schnelles
Modem oder gar Standlei-
tung etc.) die Verbindung zwi-
schen den einzelnen Partnern
benutzt wird.

eomp.binaries.atari.st: fertige Programme fur Atari ST
comp.sources,atari.st: Sourcen fir Atari (in C, Modula, ....)
comp.sys.atari.st: Newsgruppe fur Atari ST im UseNet
sub.sys.st: die Atari-Gruppe des Subnetzes

Die hierarchische Struktur der Newsgruppen bei UUCP

Die wichtigsten Befehle sind:

lesen [Nr]: Lesen einer Nachricht mit der Nummer [Nr] senden: Schreiben
einer Nachricht an ein Brett oder einen User

inhalt: Anzeigen der jeweils neuen Nachrichten im Brett

inhalt *: Anzeigen aller Nachrichten im Brett

brett [Brett]: Auswahl des Brettes [Brett]

brett *: Anzeigen der Unterbretter unter dem aktuellen Brett

brett ** Anzeigen aller vorhandenen Bretter

brett..: Auswahl des nachsthéheren Brettes (adhnlich »cd ..«

brett /: Auswahl des personlich Brettes

Die Befehle sind ahnlich der »Geo-Net-Shell« aufgebaut

Die Bretter im Z-Netz sind ahnlich einer Directory-Struktur aufgebaut:

Z-Netz/: die Unterbretter des Z-Netzes

Z-Netz/Rechner: die rechnerbezogenen Bretter des Z-Netzes
Z-Netz/Rechner/Atari: die Bretter fur Atari-Rechner
Z-Netz/Rechner/Atari/Allgemein: das Brett fur allgemeine Atari-Themen

Die Struktur der Bretter im Z-Netz

Dabei werden folgende »Rechnerklassen« (Internet-Domains) unter-

schieden:

.com : kommerzielle Nutzer

=y private Organisationen - z.B. .zer.sub.org ist das Z-
Netz

.edu : wissenschaftliche Institute und Einrichtungen (UNIs
etc.)

mil : militarische Einrichtungen

-y Behorden und Verwaltungen

Die »Domains« sind Wegweiser zum richtigen Rechner

Auch beim UUCP-Netz
gab es Wachstumsschwierig-
keiten: Die Routepfade wur-
den recht lang und die maps
immer grofRer. Zwei Rechner
mit dem gleichen Namen sind
zwar ohne weiteres durch den
Pfad (rechnerlrechnerluser)
zu unterscheiden. Aber wenn
ein dritter Rechner die Mail
an einen von diesen Zwillin-
gen senden will, kann es
schon mal Vorkommen, daf
er den genauen Pfad nicht
kennt, und die Mail den fal-
schen User erreicht - oder
ganz verlorengeht. Deswegen
wurden »Domains« einge-
fuhrt, Hilfsmittel, die auto-
matisch feststellen, wo der

*angesteuerte Rechner zu fin-
den ist, ohne ihn genau zu
kennen.

Die Adresse »user@casca-
de.stanford.edu« bezeichnet
also einen Uni-Rechner ir-
gendwo in der Stanford-
Universitat in den USA, den
man nicht direkt zu kennen
braucht - der Rechner er-
kennt an dem *.edu, daR es ein
Rechner aus dem Uni-Bereich
sein muB, und an *.stanford.
edu, dal er in Stanford sein
muf.

Das europdische »EUnet«
unterscheidet die Rechner
nach ihren Heimatlandern.
Dabei steht beispielsweise die
Endung .de fir Deutschland,
.uk flir GroBbritannien. Es
gibt auch hier wieder Unter-
Domains, die regionale Berei-
che abdecken. So sind viele
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Berliner Rechner mit der Do-
main .in-berlin.de erreichbar,
Hamburger Rechner mit der
Domain .hanse.de etc..

Natlrlich gibt es im
UUCP-Netz auch eine Art
Bretter oder Areas, die
»Newsgruppen«. Das sind
dann Nachrichten, die unter
den einzelnen Rechnern aus-
getauscht werden und ihren
Weg, &hnlich wie die personli-
chen Mails, durchs Netz ma-
chen. Die Newsgruppen sind
hierarchisch geordnet und in
verschiedene Gruppen zu-
sammengefalit.

Hier in Deutschland gibt es
das »Dnet«, das von der GU-
UG (Vereinigung deutscher
UNIX-Benutzer eV.) unter-
halten wird und deren Haupt-
rechner die Universitdt von
Dortmund (UniDo) ist. Ein
AnschluR im Dnet ist aller-
dings verhaltnismaBig teuer
fir einen Hobby-Datenrei-
senden. Daher haben sich vie-
le Unix-Benutzer zu einem

Deutschland:

Stadt Telefonnummer Netz

Augsburg 0821 36791 Datcx-P
0821 36781 Datcx-P
Berlin 030 240001 Datcx-P
030 240081 Datex-P
030 240211 Datex-P
Bielefeld 0521 59011. Datex-P
0521 59021 Datcx-P
Bremen 0421 170131 Datex-P
0421 14291 Datex-P
Dortmund 0231 57011 Datcx-P
0231 52011 Datex-P
Disseldorf 0211 329318 Datex-P
0211 8631 Datex-P
0211 134533 Datex-P
Essen 0201 787051 Datex-P
0201 791021 Datcx-P
Frankfurt 069 20281 Datcx-P
069 20291 Datex-P
069 20251 Datex-P
069 6666062 Infonet
069 6666881 Infonet
069 6666886 Infonet
Hamburg 040 441231 Datex-P
040 441261 Datex-P
040 441291 Datex-P
Hannover 0511 326651 Datcx-P
0511 327481 Datex-P
0511 548181 Datcx-P
Karlsruhe 0721 60241 Datex-P
0721 60381 Datcx-P
Kéln 0221 2911 Datex-P
0221 2931 Datex-P
0221 2971 Datcx-P
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privaten Netz zusammenge-
schlossen, dem »SubNet«.
Dieses Netz wird vom Verein
zur Forderung der privat be-
triebenen Datenkommunika-
tion eV. betrieben. Ein An-
schluB an SubNet kostet
nichts und man kann in dem
Netz auch alle SubNet-
Dienste kostenlos nutzen. Im
SubNet gibt es auch die Mdg-
lichkeit, kostenlos eine
Domain-Adresse zu bekom-
men, mit der man dann inter-
national erreichbar ist.

Zwischen den
Welten

Das UUCP-Protokoll ist
nicht unbedingt an Unix ge-
bunden. Daher gibt es auch
mittlerweile Programme, die
auf den verschiedensten
Rechnern laufen und mit de-
nen einem Zugang zur grof3en
DFU-Welt nichts mehr im
Wege stehen. Auch mit dem

Datex-P/Infonet-Telefonnummern

Atari ST ist das kein grof3es
Problem: Man muB sich le-
diglich das Public-Domain-
Programm beschaffen und ei-
nen Rechner finden, der am
SubNet hangt. Eine Nachfra-
ge im Z-Netz oder bei FIDO
fihrt meistens zum Erfolg.
Bei der riesigen Vielfalt von
Computernetzen taucht nun
die Frage auf, wie man das al-
les unter einen Hut bringen
kann. Also: Wie schreibe ich
z.B. aus dem Zerberus-Netz
heraus an einen User im Sub-
Net? Die Losung ist eigentlich
recht einfach - man baut
Briicken zwischen den einzel-
nen Netzen und setzt die
Nachrichten zwischen den
Formaten um und reicht sie
dann ins andere Netz weiter.
Die einfachste Art der Adres-
sierung ist die, eine Domain
zu nehmen und einen oder
mehrere Rechner dieser Do-
main zuzuordnen. Diese be-
kommen dann die Nachrich-
ten, sehen an der Zieladresse,

Baud-Raten Stadt Telefonnummer Netz Baud-Raten
300 Mannheim 0621 409085 Datex-P 300

1200 0621 39941 Datex-P 1200

300 Minchen 089 228730 Datex-P 300

1200 089 228630 Datex-P 1200

2400 089 299978 Datcx-P 2400

300 Nirnberg 0911 20571 Datcx-P 300

1200 0911 20541 Datex-P 1200

300 0911 66051 Datcx-P 2400

1200 Saarbriicken 0681 810011 Datcx-P 300

300 0681 810031 Datcx-P 1200

1200 0681 810081 Datex-P 2400

300 Stuttgart 0711 299171 Datex-P 300

1200 0711 299061 Datcx-P 1200

2400 0711 870321 Datcx-P 2400

300 Wiesbaden 0611 36011 Datcx-P 300

1200 0611 36041 Datcx-P 1200

300 = .

1200 Osterreich

2400 Stadt Telefonnummer Netz Baud-Raten
300

1200,2400 Wien 22 271 27211 Infonct 300,1200,24
1200,2400 mnp .

300 Schweiz

1200 Stadt Telefonnummer Netz Baud-Raten
2400

300 Bern 049 041 111 Telepac 300

1200 049 043 111 Telcpac 1200

2400 049 044 M Tckpac 2400

300 031 260 931 Infonet 300

1200 031 260 787 Infonet 1200,2400

300 031 260 691 Infonct 1200,2400

1200 Genf 022 7985756 Infonet 300

2400 022 7986364 Infonct 1200,2400
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daf es eine Nachricht flr ein
anderes Netz ist und schicken
diese dann gewandelt auf die
richtige Reise. Man kann so
jeden Rechner des Z-Netzes
von fast jedem anderen Rech-
ner erreichen, der die »Inter-
net-Adressierung«  versteht.
Man flgt nur der Adresse
»user@rechner« die Domain
.zer.sub.org an und schon
nimmt diese Nachricht ihren
Weg vom Irgendwo zum Sub-
Net (".sub.org") und von
dort uber eines der vielen Ga-
teways ins Z-Netz.

Die Adresse fur Mails an ei-
nen User im Z-Netz vom Sub-
Net aus lautet: »username
@z-netz-rechner.zer.sub.org«.
Zuriuck geht’s mit der Adres-
se: »username°7ouucp-rechner.
domain @gatewaybox«.

Die Adressen der Gateways
kann man in den entsprechen-
den Netzen erfragen. Es gibt
inzwischen  eine  unulber-
schaubare Zahl von Gateways
zu fast allen nur erdenklichen
Netzen.  Orientierungshilfe
gibt der »GATOR« (Gateway
Orientierung Ratgeber), der
in den verschiedenen Netzen
(Z-Netz, SubNet, FIDO,
Maus, ArtNet, Amnet, ....) in
verschiedenen Brettern, Are-
as oder Newsgruppen er-
scheint und jeweils den ak-
tuellen Stand der Gateway-
Technik und Adressierung er-
klart. (mb)

GUUG Geschiftsstelle

Elsenheimer Str. 43

8000 Miinchen 21

guug@ggug.de

VzFpDeV (SubNet)

Michael Killermann

In der Gibitzem 24

8508 Wendelstein

Kerstin Freud

Hastener Str. 69

5600 Wuppertal 12

KERSTIN@TTB (Z-Netz)

GATOR :

Michael Keukert @ AC2 (Maus)
pmk@cip-s01,informatik.rwth-aachcn.de
(IntcrNct)

pmk@ fulmin.rhocn.sub.org (SubNet)
MICHAEL KEUKERT@LINK-
AC.ZER

Die Autoren konnen unter folgenden
Adressen erreicht werden:

Christoph Dernbach:

Z-Netz: CHRISTOPH@MATTI.ZER
SubNet: chris@ fulmin.rhocn.sub.org
CompuServe: 100012,310

GEnie: XTH33292

Bernhard Kronung:

SubNet: horke@ fulmin.rhoen.sub.org
Z-Netz: HORKE@FULM1IN.ZER
FIDO: Bernhard Kroenung of 2:242/12
EUnet: horke@ buchonia.rhoen.in-
berlin.de
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Michael
Bernards

Noch immer wird ge-
unkt,  Bildschirmtext
(BtX) sei eine Totgeburt.
Tatsachlich  hatte  Btx
lange erhebliche
Schwierigkeiten, beim
Anwender Sympathien
zu erwerben. Mit »Mul-
titerm Pro« gelingt Ih-
nen der Einstieg in den
Informationsservice der

Post problemlos.
war bietet Btx ein
leicht zu bedienen-
des Informationssy-

Bildschirmtext

D aten

Farb -
Komfort

Desk Datei

stem, aber hohe Preise fiir die

Hardware (Multitel, oder
FernsehanschluR) und unaus-
gegorene Dienste (das ETB ist
heute noch nicht komplett)
schreckten bislang viele Inter-
essierte ab.

Sehr beliebt allerdings wa-
ren schon immer die diversen
Btx-Programme oder Module
fir Heim- und Personal-
computer. Gegeniiber den
normalen Decodern der Post
hat man den Vorteil, Seiten
speichern und drucken zu
konnen. Immer wiederkeh-
rende Ablaufe, wie z.B. das
tagliche Abfragen der aktuel-
len Borsenkurse, kdnnen ber
Makros automatisiert wer-
den. Auch die Weiterverarbei-
tung dieser Daten ist mit ei-
nem Multitel nicht machbar.

Multitel: zu
wenig Leistung

Auch der Atari ST kann
Btxen, wenn man ihn mit der
entsprechenden  Soft- und
Hardware bestiickt. Der Btx-
Manager von Drews-EDV ist
seit langem die beherrschende
Software in diesem Sektor.

Starke Konkurrenz be-
kommt der Btx-Manager aus
dem kiihlen Norden durch
Multiterm Pro von TKR. Im

98 Mamm
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22:13 88:68:80

Gewohntes Bild: Mit dem Desktop haben Sie schon das ganze Btx im

Griff

Gegensatz zum Btx-Manager
3.0, bietet Multiterm Pro end-
lich eine Auswertung der
Farbinformationen, die Btx
beinhaltet, an.

In der Praxis bekommt
man eine Grauanpassung auf
einem SchwarzweiBbild-
schirm und eine echte Farb-
darstellung mit bis zu 32 Far-
ben auf einem Farbbild-
schirm.

Im Lieferumfang: eine Dis-
kette, ein 40seitiges Hand-
buch und je nachdem, ob Sie
mit oder ohne bestellt haben,
auch noch das DBT03-Modul.

Das Modul wird einfach an
der RS232-(Modem-)Schnitt-
stelle des ST angeschlossen,
auf der anderen Seite an der
DBTO03-Steckdose der Post.
Besitzer eines Modems oder
eines Druckers mit seriellem
Anschluf haben jetzt das
zweifelhafte Vergniigen, ewig
die Stecker an der RS232 zu
wechseln. Es wére eine gute
Ldsung, ein abschaltbares In-
terface mit durchgeschleifter

RS232-Schnittstelle anzubie-
ten.

Im Handbuch sind fir den
normalen Betrieb alle nétigen
Informationen erhalten und
Ubersichtlich dargestellt. Nur
der Programmierteil ist wirk-
lich recht knapp ausgefallen.

Startet man Multiterm Pro,
wird man von einen Desktop
mit einigen Icons und einer
Mendileiste empfangen. Auf
einem monochromen Bild-
schirm 6ffnet Multiterm Pro
auch sofort das Btx-Terminal.
Auf einem Farbbildschirm
verwaltet das Programm zwei
Bildschirme fiir Btx und Be-
dienung. Wegen der geringe-
ren Auflésung ist dies vonno-
ten.

Da Multiterm Pro sowohl
mit Modem als auch mit
DBTO03 zurechtkommt, muf}
man erst mal alle Parameter
einstellen. Wéahrend man bei
dem Betrieb (ber das
DBTO03-Interface nichts mehr
einstellen mufR, bendtigt die
Arbeit mit einem Modem

noch ein paar Parameter. Die
gangigen Baudraten fur Btx
(1200/75, 1200/1200, 2400/
2400) werden unterst{itzt. Be-
fehle zum Modemreset und
zur Anwahl missen auch ein-
gestellt werden.

Die Telefonnummern der
Btx-Anschlisse  sind  im
Handbuch aufgefihrt. Da die
Post einen Anschluf3 erst lan-
ge testet bevor sie ihn freigibt,
sollte man ruhig im Nah-
bereich versuchen, ob eine
1200/1200- oder gar eine
2400/2400-Nummer existiert.
Fast alle grofen Stadte in
Deutschland haben mittler-
weile einen 2400er Anschluf3.

Um sich den l&stigen Login
zu ersparen, kann man in
Multiterm Pro die eigene Btx-
Kennung eingeben und bei je-
der Anwahl automatisch
Ubermitteln lassen.

Mit den neun Piktogram-
men auf dem Desktop hat
man eigentlich schon das
ganze Btx im Griff. Mit dem
Icon »Anwahl« kann man die
Verbindung herstellen, die
man dann mit dem Abwahl-
Piktogramm wieder beendet,
ohne lange in Menis zu su-
chen. Die Multitel-Tasten
»Attribut aus« und »Auf-
decken« sind ebenfalls als
Icons vorhanden.

Problemlose
Handhabung

Mit dem Icon »Kurzwahl«
kann man oft benutzte Seiten
schnell aufrufen. Man spei-
chert einfach die Seitennum-
mer oder den Namen und ruft
sie spater wieder auf. Auf
dem Klemmbrett laRt sicher
der Inhalt einzelner Seiten
speichern. Klickt man noch-
mal den Klemmbrett-lIcon an,
wird der Inhalt des Bild-
schirms mit dem des Klemm-
bretts vertauscht.

Wie bereits oben erwahnt,
bietet Multiterm Pro fiir den
SchwarzweiBbildschirm eine
Grauanpassung. Die Farben
werden dabei in Muster ge-
wandelt. Es ist komplett
GEM-kompatibel und lauft
auf dem TT und ST. Beim
Einsatz einer Grafikkarte ab
der Auflosung 640 x.400 mit
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256 Farben wird der volle Btx-
Standard dargestellt, d.h. alle
Farben und Blinkattribute.
Im Monochrom-Modus mit
dem Betrieb eines SM 124 ist
ein  zusatzlicher  Zoom-
Modus wird das Btx-Bild
Uber den ganzen Bildschirm
dargestellt.

Damit man im Offline-
Zustand nochmal nachschau-
en kann, welche Informatio-
nen Btx geliefert hat, bietet
Multiterm verschiedene Pro-
tokoll- und Speicherfunktio-
nen an. Zuerst kann man die
aktuelle Seite als Degasbild,
als CEPT-Grafik oder als
ASCII-Text abspeichern. Auf
dem Drucker lalt sich der
Bildschirminhalt (Text und
Grafik) ebenfalls ausgeben.

Verschiedene
Protokolle

Zu guter Letzt kann man
auch noch ein standiges Pro-
tokoll mitlaufen lassen. Mul-
titerm Pro speichert alle an-
kommenden Daten wahlweise
in eine Text- oder CEPT-Datei
ab. Diese CEPT-Dateien kann
Multiterm Pro spéter auch
wieder abspielen lassen. Hier-
zu liegen sehr schone Beispie-
le auf Disk bei.

Ein Tip am Rande: Wer Zu-
griff auf ein farbiges Btx-
Terminal hat und die Mosaik-
Seiten noch nicht kennt, sollte
mal *MOSAIK# eingeben.
Es zeigen sich die schdnsten
Farbeffekte.

Multiterm Pro bietet ver-
schiedene Ebenen, zur Auto-
matisierung von Abl&ufen.
Die unterste Ebene ist die
oben erwdhnte Kurzwahl.
Ahnlich lassen sich auch
Funktionstasten belegen.

Die Makros bilden die
zweite Ebene. Mit einem Ma-
krorecorder werden alle Ak-
tionen gespeichert. Startet
man spéter das Makro, wer-
den all diese Schritte in der
gleichen Geschwindigkeit
wiederholt. Auf diese Art und
Weise mufl man einen kom-
plexen Vorgang nur einmal
durchlaufen.

Leider verbergen sich hin-
ter diesem Konzept auch
Ticken. So kann man z.B. die
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aufgezeichneten Makros
nicht mehr editieren. Vertippt
man sich, mu3 man von vor-
ne beginnen, oder in Kauf
nehmen, daB bei jedem Abruf
die Fehlerkorrektur erscheint.

Ein erhebliches Manko ist,
daR beim Uberschreiben ei-
nes vorhandenen Makros kei-
ne Warnung ausgegeben
wird. Da die Aktionen zum
Abspielen und Aufnehmen
von Makros benachbarte Me-
nieintrdge sind, kann man
leicht versehentlich vorhan-
dene Makros l6schen. Da
aber an Multiterm Pro weiter-
hin gearbeitet wird, ist zu hof-
fen, dal dieser Umstand bald
behoben ist.

Wem Kurzwahl, Funk-
tionstasten und Makros die
Arbeit noch immer nicht ge-
nug erleichtern, dem bietet
Multiterm Pro die Multi-
Term-Programming-Langua-
ge, kurz MPL. MPL ist eine
Basic-ahnliche Sprache, die

Desk Datei
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mit knapp 60 Schliisselwor-
ten fast alles bietet, was das
Programmiererherz begehrt.

Dazu gehdren FOR-TO-
STEP-NEXT, IF-THEN-
ELSE-ENDIF oder WHILE-
WEND. MPL verarbeitet so-
wohl numerische als auch
Stringvariablen. Fiur den Btx-
Betrieb werden Kommandos
wie LOGIN, WAIT oder
HANG UP zur Verfugung
gestellt. Sehr wichtig sind die
Befehle WAIT und EXPECT.
Mit WAIT kann so lange ge-
wartet werden, bis der Cursor
eine bestimmte Position er-
reicht oder Uberhaupt sicht-
bar wird. Das ist ntitzlich, um
einem kompletten Seitenauf-
bau abzuwarten.

EXPECT wartet, bis an ei-
ner bestimmten Bildschirm-
position ein anzugebender
String erscheint. Beide Befeh-
le lassen sich mit einer
Timeout-Zeit versehen, nach
der abgebrochen wird. Ein

P 22:14 88:80:08

Frag mich was: Von Gartentips mit geschichtlichem Hintergrund...

...bis zum Funktionsprinzip eines Wasserhahns bietet Btx ein
interessantes Informationsspektrum in guter Bildqualitat

DFU

MPL-Programm, welches aus
den Seiten der Frankfurter
Wertpapierbdrse die aktuel-
len Bdrsenkurse holt und sie
in einer, von Tabellenkalkula-
tionen lesbaren Datei spei-
chert, ist in wenigen Minuten
geschrieben.

An die Grenzen von MPL
zu stolRen (wohlgemerkt wir
befinden uns in einem Btx-
Programm und nicht in GFA-
Basic) durfte recht schwerfal-
len.

Bereicherung fur
den ST-Markt

Fazit: Multiterm Pro st
nicht nur wegen seiner Farb-
fahigkeit eine Bereicherung
flr den ST-Markt. Auch die
Programmiersprache MPL
und eine recht einfache Bedie-
nung machen es zu einem
MuR fir jene, die Btx mitdem
ST betreiben mdochten. Es ist
vom Zentralamt fir Zulas-
sungen im Fernmeldewesen
(ZZF) zum Betrieb als Btx-
Endgerat zweimal zugelassen
worden. Zum einen unter der
Nummer A011811A als Allge-
meinzulassung mit Darstel-
lung des wvollen CEPT-
Standards. Diese Zulassung
gilt fir Atari mit der Grafik-
karte »Crazy Dots« von TKR
und mit kompatiblen Grafik-
karten. AuBerdem ist die Zu-
lassungsnummer A010589A
fur die Druckerschnittstelle,
fur alle Ataris ohne Grafik-
karte, vergeben worden. Eine
Version Multiterm-Mini, der
Btx-Decoder als Accessoire,
liegt dem Programm bei. Mit
diesem Decoder kann Tele-
Software geladen werden,
Seiten gedruckt werden und
als ASCII abgespeichert wer-
den. Dieses Programm ist
Multitasking-fahig, d.h. Sie
kénnen warend der »Btx-Sit-
zung« noch nebenbei in ande-
ren Programmen Weiterarbei-
ten. Die Version 1.4 erscheint
im Januar und kostet in der
Version fir V.24 158 Mark.
Die Version fur D-BT03 ko-
stet 236 Mark. Das Update
vonV 1.2aufV 1l4liegt bei 30
Mark, (mb)

TKR GmbH & Co. KG, Projensdorfer Stralle 14,
2300 Kiel 1, Tel. 0431/337881
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A ATARI ST Astrol. Kosmogramm
Auf Namen, Geb.Zeit+Ort (Koordinaten) werden errech-
net: Sternzeit, Aszendent, NC, 11 Objekt-Positionen,
Radianten, As ekte im Tier Planeten,Sonne, Mona

s
Mondknoten), Koch/Schaeck-Hauser - Minutengenau’ mit
Sommerzelten u. Einlesung vieler Ortskkordinaten *
All Persénlichk.Analyse m.

Ideal-Partner-Skala.Ho
ros op Diagramm - Schirm-/Drucker 3DINA4 S. OM 75.-

BIOKURVEN A ATARI ST

Wissensch. Trendbestlmmunﬁ d.Kérper-Seele-Geist-Rhyth
mik, auf Schirm monatlich vor+zurick, Drucker belle—
big lang m.Tagesanalyse und krit. Zeiten 56.-

A ATARI ST Kalorlen—Pohzel

Auf pers.Oaten erfolgen Bedarfsrechnun% Vergleich m.
eingegebenem Verzehr in EiweiR+Fett+Kohlenhydraten -
ldeal-/Uber-/Untergew.Best. - Vitalstoffe+Gehalte -
Tatigk.+Verbrauch - Aufst.v.Diatplanen DM 56.-

Casino-ROULETT A ATARI ST

Mit Schnellsimulation, Chancentest, Haufigkeitsanaly
se, Kassenfiihrung.Setzen m.Maus a.Tischgrafik

A ATARI ST VEREIN

System von 7 PRG: Grunddaten- Edltor Mitgliederdatei
m.Beitragsiubers., Listen, Etiketten, Rundschrb.-Ein-
druck - Mahnung - Lieferanten- Bestellung -Freunde-u.
Turniergegner- +Termine-Datei *Moégl ichk.wie vor-In-
ventar/-tur - Kasse m.Belegdruck + Protokoll auf Dlsk
und Drucker - Einnahme-/Ausgabe-Bilanz 6.-

Globaler Sternenhimmel A ATARI ST
Zeigt den aktuellen Sternenhimmel fir Zeit+Ort nach
Eingabe - Klick auf Stern gibt Namen+Daten aus-Pla-

neten, Sterne, Sternbilder blinkend/verbunden - Tele
skop zelgt vergror&erte Himmelsausschnitte - Wandern
simuliert geogr./zeitliche Schneilbewegung DM 89.-

Programme fiir alle ST Modelle -

Alle in Deutsch,

Exzellent in Struktur, Grafik, Sound

S/W und Farbe

Roman M odern -———--—-
Komplette und umfangreiche Schriftfamilie fur Signum
oder Script in finf harmonisch aufeinander abgestimm-
ten Schriftschnitten fur 2Z+Nadel- oder Laser-Drucker:

Roman Modern Regular
Roman Modern Bold
Roman Modern Italic
Roman Modern Bold Italic
Roman modern Caps

Jeder Schnitt liegt in sieben Grof3en vor (6 8 I) ]1 ]2
), verfiigt Uber Ligaturen, Sonderzeichen und ei-
nen Grundbestand an akzentuierten Buchstaben — je
Schnitt und GroRe mehr als 1AJZeichen.
Als Vorlage diente die TAX-Schriftfamilie CMR, so
dal3 nun auch Signum-Anwender eine dhnlich einzigar-
tige typografische Ausgabequealitét erzielen konnen.

130,- DM
100,-DM

Roman Modern fiir Signum
Roman Modern fur Script
(speziell angepaBt, ohne 16pt Fonts!)
Gegen Verrechnungsscheck oder per Nachnahme, zzgl. 5,- DM
Versandkosten bei *

Detaillierte Informationen und Schriftproben gegen 2,- DM
Rick-Porto (in Briefmarken) bei *

* H.Schlicht, Ketzendorfer Weg 4H,
2104 Hamburg 92, Tel.: 040/ 70164 92

Eva Soft fur Atari

KOSTENLOSE PREISLISTE ANFORDERN
BESTELLANNAHME RUND UM DIE UHR

SPIELE
MANIAC MANSION 71- DRAGON FLIGHT 78.-
LEGEND OF FAERGHAIL  69.-  IMPERIUM 69-
KICK OFF II 57.-  tOOM 79-
OIL IMPERIUM 57.-
THEIR AINEST HOUR 79, ANWENDER
CONQUEROR 68.-  MORTIMER 74.-
ZACK MCKRACKEN 68,-  TEMPUS-WORD 479-
INDIANA JONES ADV.  68.-  SCRIPTII 269-
PIRATES 64-  SIGNUMI2 415.-
EAST VS WEST 08,-  PROIOS 64-
SATAN 57-  STAD 154.-
DAMOCLES 68-  CREATOR 229.-
ZANY GOLF 52-  ANTI VIREN KIT 69-

VORKASSE: 4,- NACHNAHME: 7,-

Softwarevertrieb M. Sieghartner
Zittauer Str. 117 h 1000 Berlin 47

Tel:030/664 28 58

100 N_Uimm

A ATARI ST Registrierkasse
ST+Drucker - Beleg Schmal-o.Normaldruck,auch fir Be-
leg-Drucker_ - Protokoll auf Disk, ausdruckbar - Lei-
stungen/Artikel von Disk- o.Hand - Firmendaten - Wer-
beslogan - Kassenstand - Kassierermarke DM 146.-

GESCHAFT A ATARI ST

Editor f. Formular-, Adressen-, Artikel- +Dienstle.
stungsdateien - Angebot/Voranschlag Auftr_Bestati-

gung, Auftrag/Bestellung, Rechnung, Liefersch., Mah-
nung - Eingabe Hand o.Datei - Durchrechnung a. Menge
Preis, Aufschlag/Rabatt, MWSteuer Skonto usw. - Ver-

oackung -/Versand-Angaben - Editor fur Textfeld - Kein
atenverbund mit Lager-/Finanz- Buchhaltung DM 196.-

A ATARI ST Inventur, Flbu-gerecht

Kontinuierl. Lager-Bestandsverwaltung m.Bild-Moment-
u./o.Listenauswertung - Tages- bis Jahres-Neulnventur
d. Streichen/Andern/HinzuTlgen - Gruppenausziige nach
Code - Bis 3000 Positionen/Datei DM 116.-

Provi8lonaabrechnung A ATARI ST
Editor f.Vertreter-, Kunden- u.Firmen-Dateien - Ein-
gabe von Hand/Datei - Prov.Satz -99.99% Stornu+S e-
sen - Endbetrag m.o.MWSteuer - Ausdruck

TYPIST

A ATARI ST

Der ST+Drucker _als Elektronik-Schreibmaschine - Aus-
druck zeilenweise - 15 Zeilen Bildschirm-Display

Korrektur - Je nach Drucker bis zu 30 Schriften - Ab-
lage auf Disk - Kopie-Ausdruck - Super ! DM 86.-

Etikettendruck A ATARI ST

Druckt Auflagen_von 40 géangigen Lochrand-Haftetiket-
ten-Formaten - Texteingabe in jeweils passende Bild-
schirmmaske - Ablage auf Disk Tir jederzeitige Neu-
auflage - Schriftenwahl n.Drucker-Handbuch DM 89.-

A ATARI ST BACKGAMMON

Das Strategie+Glick-Spiel - Bestechende Grafik - In
Schwarz/WeiB und Farbe - Ausf. Anleitung DM 58.-

kostenlos Info anfordern bei

Peter Okon Arnsteinstr. 3 4700 Hamm 1
Tel. 02381-66606

Calamus ist ein eingetragenes Warenzeichen der Firma DMC

Der winterliche FONT fir CALAMUS®,

auch wenn der Frihli

|IAEKTOR

GRRFIKEM

MINDENER STR.89 PETERSHAGEN TEL 05707/2614

v/H

A ATARI ST

30 Routinen fir Umgang mit Geld:
gensbi ldung

GELD

Anlage - Vermé-
- Rentensparen - Rendite - Kredite -

Lasten - Zinsen - Hypothek - Laufzeit Amorti-
sation - Raten - Gle|tklausel - Nominal/Effektiv
Zins - Akonto+Restverzinsung - Diskont - Konver-
tierung - kpl .Ti Igungsplane Bild/Druck DM 96.-=
DATEIVERWALTUNG A ATARI ST
Datenfelder von je 8 Zeilen a 33 Zeichen, je Da-

tei max. 3003 - Suchcode von max.33 Zeichen, mit
jedem mehr die Zielgruppe einengend - Optlonen H
Code, Nummer, alle, Blatt vor/zurick, Streichen,
Andern(zellenwelse) Hinzuflugen - Druck: 80-Zei-
chen-/Blockliste. Seitenvorschub, Etiketten, Da-
tenfeld-Maske - Gezielte Aufgaben superschnei 1-

Ubersichtlich, bedienerfreunalich, mausgesteuert
Adressen 66.- Galerie 116.-
Bibliothek 116.- Lager 116.-
Briefmarken 116.- Personal 116.-
Diskothek 76.-Stammbaum 116.-
Exponate 116.- Videothek 76.-
defindaTA AM SELBSTDEFINI EREN

DER ERFASSTEN DaTEI-DATEN DM 146.—

Versandkosten pro Sendung :
Nachnahne DI 570, “Ausland
10.70F Vorkassé DM 3.-
Llste gegen adressierten
Freiumschlag DINAS/DH1.-
Handler sehr erwinscht.

v
/vt r32

INKL. ER
Am Schnelderh

aus 7 _______
TeV02982/32947 B S0 awsaERS

OBERLAND HARDWARE
Dietmar Schramm Promberg 6
8122 Penzberg lei .:08856 / 7287

SPEICHERAUFRU STUNG
AUF 260/5201040 ST MEGAI MEGA20Q _ —

1MB 188,-

2MB **** 398 398~ **** 310
25Mi 573,- 573, 573, 07

3MB 586,- 586,-

4MB 778, 778 778~ 573 600,

Calamus-Fonts
Mato Vektor-Zeichenséatze | Uber 200 PD-Zeichetr

im Schnflenpaket. Pro Paket| satze fur Signum und
bis zu 26 Fbnts. Je Paket  Script. Fur 9, 24 und
9,- Laserdruckei: Jeder

Ve ey <Font nur  1,-DMJ
PD-Disketten 3,5” ab 4,50 DM

Alle PDs aus STComputer PD-Pool, Viele Pakete.
Farbbander fiir alle gangigen Drucker.

Kein Ladenverkauf ! kostenlose
Selbstabholung n.v.m. | iste anloniern

Public Domain Software ATARIST
A Maexem@m?mmmmmm -
Wollen Sie Alles? J|l

Oder darf es ein wenig mehr sein ?

Jetzt jeden Monat neu: Das Aktuellste und Beste aus dem
Public Domain Markt auf drei doppelseitigen Qualitats-
disketten fur den SW-Monitor. Testen Sie uns. Sie werden
begeistert sein! Dazu gibt es noch den dicken Katalog der
PD-Soft mit Beschreibungen und Bildern von fast 800
Disketten, die Sie bei uns fur nur 4- DM das Stuck (inkl.
Diskette) bekommen kénnen. Selbstverstandlich fiihren wir
auch die PD-Pool und ST Magazin Disketten.

Alles zusammen

fir nur 10- DM,

als Schein oder

V-Scheck.

fllles natirlich nur bei : A

PD-Soft Rese :
«C vj

Beethovenstr. 8 a.

3208 Giesen 2~ 00
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Guitar ST 2.0

Editor/Sequenzer fir Gitarre und andere Saiteninstrumen-
te, Stimmung und Saitenzahl einstellbar, Akkordinput
iber Keyboard, Akkorderkennung, Griff-Bibliothek,
schreibt MIDI-Standard-File fiir Notator, Cubase etc.,
Darstellung der Events als Tabulaturziffern méglich,
Transpose und Channel je Saite, grafischer Arrange-
Editor, Lautstarke, Tonhohe und Lénge jeder Note per
Maus einstellbar, Output Gber MIDI.

Guital’ ST fiir Anfanger und Profis! DM 149,-

Violett-Verlag * Worpsweder Str. 23a * D 2807 ACHIM
Tel. 04202/83415

ModulPlot
MeBdatenanalyse fur ATARI ST
D To 2To 3To 4To_ 5To 6To
8
6

An Besonderheiten bietet ModulPlot :

- komfortabler Dateneditor inkl. Berechnung neuer Daten

- Batchdateien zur Automatisierung von Auswerteverfahren

- extrem flexible Grafikprogrammierung mittels eigener Grafiksprache

- Datenanalyse in externen Modulen, daher nahezu jedes Analyse-
verfahren leicht integrierbar. Parametereingabe und Grafikausgabe
auBerst einfach. Gangige Verfahren im Lieferumfang

- Vektorgrafik mit eigenem Zeichensatz

- Grafiktreiber fir alle gangigen Drucker und Bildformate m it Lisiings

- Tabellen- und Zeichensatzeditor

- B3 Disketten, ausfithrliches Handbuch (236 Seiten), Referenzkarten

Hardware : 1MB, s/w, doppels. Laufwerk
Festplatte empfehlenswert, auch GroRbildschirm

ModulPlot kostet 290.- (Studentenrabatt, Sammelbestellung
auf Anfrage), Demodiskette und Prospekt fir 5.- bei

Dipl. Phys. Jurgen Altmann  tel. 0221/862370
Wodanstrage 70 (bei Maller, abends)
5000 Koln 91

Computersysteme

6300 GieBen Sudanlage 20
Tel 0641 / 72357 Fax 72371
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Cranachweg 4 D-8400 Regensburg
Tel: 0941-95163 Fax:0941-9912 36

tms EPSSCAN Universal
Interface fur alle EPSON-Scanner (GT 1000, GT
4000, GT 6000) am ATARI Mega ST oder TT.
Keine Lotarbeiten notwendig. ACC-Software inclu-
sive. Unterstitzt die Moglichkeiten des jeweiligen
Scanners. GDPS-Unterstutzung z.B. tms CRA-
NACH.

Software und Interface
Software ohne Interface

DM 569,00
DM 369,00

GRAFFITI Binargraphikprogramm

Fir alle ATARI ST. 24 Zeichenfunktionen, 19 Werk-
stattf., 8 Effekte, 9 Bemassungsf., 7 Textfunktio-
nen, Fonteditor, 3 Texteditoren, Shell fur 24 Pro-
gramme, bis 9 DIN A4-Seiten, FAX-Anbindung, bis
4.500 dpi pixelgenaue Bearbeitung DM 349,00

Unverbindliche Preisempfehlungen incl. MwST.
Lieferbar sofort. Erhéltlich im ATARI Fachhandel.

6 O F ?

Software mufR3 nicht teuer sein !

Set 1: Strategie und Adventures
Set2: Thebest of Actiongames nr.1
Set3: ThebestofActiongames nr.2
Set 4: Tools*ACC's z.B. Sott-BUtter
Set5: CAD*Mat- und Scannerprg’'s
Set 6: Sample*, Drum™>* +MIDiprg's
Set8: Erotikshows (Attersangabe?)
Jedes Set mit IM doppelseitigen
3,9 2oitDisketten nur noch 3S DM ?
Kostenlosen Katalog anfordern ?

EDV-VERSAND
Oliver Witzig
Frobergerstr. 3
7000 Stuttgart 1

@ 07177690629
24 nh auch Sa. +So. '

rftos

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

lhr Ansprechpartner
far Minis:
Gabriele Schobel
089/4613-828
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Die Zeitschrift fur Atari ST-Fans

Der SteuerStar 90

Lohn- u. Einkommensteuer 90
50 DM/Update 30 DM
fur alle ATARI-ST sw/col
Test: ST-Magazin 2/89 :
"Der Stauerstar... nimmt ohne
Zweifel einen sicheren Platz
in der Reihe der Spitzensoft-
ware fur den ST ein.”
Dipl. Finanzwirt J. Hofer
Grunewald 2a
5272 W ipperfurth
Tel. 02192/3368
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Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

lhr Ansprechpartner
far Minis:
Gabriele Schobel
089/4613-828

Die Zeitschrift fiir Atari ST-Fans

HANDWERKER!

Suchen Sie ein Programm, das speziell

fur Handwerker geschaffen wurde? Mit
Aufmass (!), Kalkulation, Mahnwesen,
Statistik, Abschlagszahlungen,
Sicherheitseinbehalten,

Kundenverwaltung und

Leistungsdateien? Mit Moglichkeiten fir Nachsatze,
Skonti, Rabatte, Zuschlage? Mit dem man
Einzelpreise nach dem Gesamtpreis berechnen
lassen kann? Mit der Mdglichkeit der
Dateniibernahme in eine FIBU?

Und das alles noch kinderleicht zu

bedienen? Dann sollten Sie sich

unbedingt einmal HAROFAKT

ansehend!

DEMO/Update V 8.60 Vollversion
DM 498 .-

DIS HANDWERK»

DM 25 .-

COMfUTIXfAMHH

Tomerdingerstr. 23
7909 Dornstadt
s, ® 07348 - 22 312
D\ Faxo73a8-22729

»Oft

Speicher-Erweiterung
Einbau-Service
(auch vor Ortl)

260/520/1040/Mcga 1 Einbau-Service vor-Ort-Service
Mega 2/1040 STE

Aufristung auf 2,5 MB 548 ,- z.B. Miinchen
Aufrislung auf4 MB 848 ,-
Mega ST 2auf4M B 498 ,- ab+ 78,-

Beim vor-Ort-Scrvicc wird die Speichererweiterung direkt in lhren
Raumlichkeiten in Ihren Rcchnuremgesetz.t. Zeitaufwand ca. 1Snl.
Festplatten zB. scsi, speed Drive 85 MB, 24 ms, SCSI Schnitt-
stelle, leiser Lifter, schneller Treiber, Lnit-Schalter,

Back-up-Programni, interne IJhr, | Jahr Garantie 1.348 -

YVechselplatte 44 MB. 2J. Gar. 1.698.-/ Ultra 52,17 ms, 2.1. (iar. 1.348,-
Speed 50, 28 ms, 1J. Gar. 1.148,- / Ultra 85,19 ms, 2J. Gar. 1.598,-

Rufen Sie uns an!
DV-Partner

Robert Strehlow
Brahmsstralie 4
8034 Germering

102 ZaMVIM

089/8416865

RAMCARD
255

KOMPLETT-
BAUSATZ

erweitertauch lhren STauf:

260, 520 2,5 MB
260+, 520+ 3,0 MB
1040, Mega 1 3,0 MB
Mega 2 4,0 MB

Fir Profibastler mit eigenem Lotkolben:

single  sixpack
Leerplatine 49 DM 222 DM (37)
PLD-BAL1F 29 DM 133 DM (22,17)
Bausatz oh. RAM oh. BA1IF 69 DM 333 DM (55,5)
Bausatz m. RAM m. BA1F 255 DM 1398 DM
Erweiterung inkl. Einbau 377 DM 2130 DM (355)
4 MByte inkl. Einbau 577 DM 3333 DM (555,5)
16*511000-80 (RAM) billig  billiger
6*27C256-120 (EPROM) 39 DM 212 DM (35,33)
Standardversand per Post: F HEYER
Vorkasse 5 DM .
Nachnahme 10om Promenadenstrafie 50
Profiversand per UPS: 5100 Bad Aachen
Vorkasse 15 pm  THLEFON 0241/35247
Nachnahme 25 DM THHAX 0241/35246

ALLES FOR ATARIST
W besagen Ihnen 95* aller Haid  und Sofiwaiepiodukle!

Und das zu solchen Preisen!
Maus  Logitech Péol Eﬁ- GE Mas %-
Floppv Masoboshi 3! 165-+  ProlVi 35"NEC kpl 180-

5"kpl 90 ol
Hetbetg 35 144Vb kpll 250- 525 TEACSKp! 240-
SC3 FSE AHS\S2L 11~ IHerbetg UllraSa”ed Dtive85180-
eCE Mealk diive 50 HD1 1000.
sl 250-

NpiolAA""ANDREW 5 BIX 20
itJT * ~iSend Fax* BEST 2448 5~

Dies isl lediglich ein Auszug aus unserem Gesamtangebot, das Sie fir

5DM in Bdelnaiken anfoidem konnen Odet Sie rufen an und iagen

nach unserem Preis fir das von lhnen gesuchte Produkt

Wi gewéhren die volle Herstellergarantie (bis zu 36 Monate). Bei Sam+

melBesletagen PreisnachM Bei Nachname *5DM NN *Pono *Yerpek-
lung lediglich Verpackungskosten. Pieisanderungen

{ Imum Maikisluaton) votbehallen. Rufen Sie uns an |

ROSCHHELEKTRONKK
Qlver Rodel &Chistian Schliepack GbR
Tel. /27384 (02105/8 09 80 BIX-RX27u
Kari-Bomamiis-S1i.6 4005 Meerbusch Karl-Geusen-Sir. 172 4000 Disseldorf

Achtung ATARI-ST-Anwender!!

Wir liefern supergunstig folgende Serien:

1. ST-Computer (1-371) je Disk 3,50DM

2. PD-Pool (1-170) je Disk 3,50DM
3. ST-Vision (1-408) je Disk 3,50DM
4. J-Serie (1-104) je Disk 3,50DM
5. GfA-Serie (1-054) je Disk 3,50DM
6. Erotikdisketten je nur 3,50 DM
7. Uber 250 eigene PD-Disketten

Bestellungen und Gratiskataloganforderungen
senden Sie bitte an:

PD-Service
Rees & Gabler
Hauptstralle 56

8945 Legau
Telefon: 08330/623

Die Lieferung erfolgt
per Nachnahme,
Vorkasse (Bargeld,
Scheck), oderauf
Wunsch auch gegen
Rechnung.

MENGENRABATT SCHON AB 20 DISKETTEN

Mas

EilINkoM M EN'/Loif INSTEUER
i990

Direkt vom Steuerfachmann. Berechnet alles.
Komfortable Eingaben, jederzeit korrigierbar,
aussagekraftige Ausgabe mit Hinweisen auf
Steuerverglnstigungen, Datenabspeicherung,
Alternative  Berechnungen, Berlinpréferenz,
§ 10e! 54-seitige ausfiihr. Broschure. Ausdruck
in die Steuererklarung. (Mantel, N, V, KSO)

Voraestellt als Entdeckung des Monats
in PCPraxis 1/91

FUr Atari ST mono nur 99 DM
Demo-Disk 10 DM ¢ Info gg. Porto bei
Dipl. Finanzwirt Uwe Olufs
Bachstr. 70h - 5216 Niederkassel 2
Tel.: 02208/4815 FAX/BTX 022084815

RAUBKOPIEN

LOHNEN SICH MEHR
Aktion/Strategie adventures
Altered Beast 45,- F16 Falcon 65,- Bards Tale 45,-
Archipelagos 29, F16 Mission Disk 49,- Bermuda Project 39/
Battle Of Britain Gravity Chronoquest 2 59,-
Billards - Klax Fish!

Bio Challenge - Paperboy Gnome Ranger  49,-
Blood Money 49,- Pharaoh Gold Rush 49,-
Bloodwich + DD 59/ Pirates Silicon Dreams 35/
Cadaver 69,- Powermonaer Knight Ore 35,-

Captain Blood - Rainbow Island leisure Larry2 69,
Castle Warrier - Rings Of Medusa 69,- Leisure Larrv 3 99,-

Chessmasters 29,- R-Type 39/ Legend of Sword 39,-
Colorado 59.- Sim City 69/ Manhunter NY  49,-
Cosmic Pirates - Spitting Image 19/ Manhunter SF 69,-
Dragon Scape - Tower Of Babel 59/ QuestTimebird 49/
Damocles 59,- Waterloo 49/ Sundog

Fast Lane 39,- Xenon 2 49, The Grail

Action ST (Masters Of Universe, usw...) 39,-
Triad Vol 1 (Starglider, Defender Of The Crown, Barbarian) 49,-
Triad Vol 2 (Menace, Tetris, Baal) 69,-
Premier Collection (Nebulus, Exolon, Zynaps, Netherworld) 39,-

INFOCOM je 39,- DM, z.B.:

Ballyhoo, Hollywood Hijinx, Lurking Horror, Planetfall, Plundered Hearts,
Sea Stalker, Sorcerer, Spellbreaker, Starcross, Suspect, Wetness.
Infocom je 59,-: Zork I, Trinity, Stationfall, Moonmisf, Beyond Zork
Original INFOCOM Invisi Clues Lésungsbiicher je 19,- DM.

Bei Bestellungen unter 100,- DM wird eine Pauschale von 5,- DM fiir Porto
und Verpackung erhoben. Computertyp angeben! Komplette Liste gratis.

Softwareversand U. Wandrer, Postf. 4
3067 Lindhorst/Sch.,7705725/5426

Ausgabe 2/Februar 1991
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Hier konnte Ihre
Anzeige stehen!

lhr Ansprechpartner
far Minis:
Gabriele Schobel
089/4613-828
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Die Zeitschrift fur Atari ST-Fans

ATARI-ST-Speichererweiterungen incl. Einbau/Garantie:

alle ST (mit 512 KB) auf 1MB 99 DM
auf 2.5 MB 375 DM
auf4 MB 649 DM
alle ST's (mit 1 MB) auf 3 MB 395 DM
aut4MB 649 DM
MEGA 2 (mil 2 MB) auf 4 MB 350 DM

Platinen 2 MB 0. RAM's 89 DM. bestiickt m. RAM’s 275 DM

RAM'S:511000 Stck nur 11 DM / 41256 Stck nur 4.40 DM

Festplatten anschluRfertig fiir ATARI-ST ab 929DM

z.B. SCSI-Speed-Drives. m il SCSI- u. DMA-Port. Echtzeituhr

umfangreicher Software, dt. Handbuch, s. leise. 1Jahr Gar.
49 MB fir 1199 DM 85 MB flr 1349 MB

HP-Deskjet 500 Tintenstrahldrucker 1399DM
Scanman Handyscanner incl.Repro-Studio 540 DM
AT-Speed oder AT-Once incl. Einbau 499 DM

Jemand billiger ???
Die Preise konnten sich geandert haben |
.......................... jBuiea.Sfi..uns.dacbliifl/..an.l/........................
HL-Computer Horst Lehmann  Tel.: 06693/674
Birkenstr.H 358S NEUEPITAL 1
24-h-Bestellannahme ~ Tel. Beratung nach 17 h

Vortex Datajet Festplatten ab DM 1099,-
GFA-Basic EWS V3.5 dt.(Interpr.+Comp.) DM 229,-
That's Write Profi dt.-Textverarbeitung V1.5 DM 269,-

SPC-Modula 11 V1.42 (2.0) DM 329,-
Turbo-C mit Ass.+Sourcedebugger V2.0 dt. DM 349,-
Signum Il deutsch a.A.
Multidesk dt., XBoot dt., Interlink d. je DM  69,-
Turbo St-Software Blitter dt. V1.8 DM 79,-
AT-Speed MS-DOS-Emulator V2.24 DM 395,-
BTX-Manager V3.02 dt./an DBT03 DM 299,-
N-N-Disk 3.5-Z DD DM 0.99, Psion Chess DM 59,95
Spiele (Restposten) abDM  10,-

LDW Power Calc dt. DM 209, Cyber Paint ? DM 109,-
Amstrad 24-Nadeldrucker LQ 3500 di dt. DM 499,-
Stad V1.3+ dt. DM 139,-
Megamax Modula Il dt. DM 309,-

Kostenlose Prospekte auch fiir Amiga und IBM von

CWTG Joachim Tiede

Bergstr. 13 « 7109 Roigheim
TI Tel./BTX 062 98/30 98

von 17-19 Uhr

Ausgabe 2/Februar 1991
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ERSATZTEIL-SERVICE

Adam-Opel-Strae 7-9 « W-6000 Frankfurt/Main 61

STANDIG UBER 200 VERSCHEDENE
CRGINALATAR-ERSATZTEILE AVILAGRR
ATAR 800 XL, 800 XE, 600 X, 130 XE
Floppy 1050, 520/1040 ST

Netzteil tiir 800 XL 49,95 OM
Netzteil fir 1050 42,95 DM
IC Custom Glue 89,00 DM
IC Video Shitter 89,00 DM
IC Custom Glue 99,00 DM

Bestell-Nr. 47708-1303
Bestell-Nr. 47708-1053
Bestell-Nr. 47708-0008
Bestell-Nr. 47708-0010
Bestell-Nr. 47708-0011

FARBBANDER IN REICHHALTIGER AUSWAHL

Erkundigen auch Sie sich nach unserem Lieferprogramm.
Héandleranfragen erwiinscht. Preisanderungen Vorbehalten.
Versand per Nachnahme.

069/404-8769 « FAX 069/425288 « BTX *41101 #

Adimens ST pl. 3.1 309,-
I\/bgaPIOt 1&1' EasyBase P aA.
Der Werteplotter LLOA 329,-

TiM | 119-
Signum! Zwei a. A 1ST fibuMan 126,-
STAD 1.3* 151,- FibuMAN e 309.-
Script, Script Il a. A, TEMPUS V.2.xx 99.-
ScripTrenn 50,- Diskus 112-
WORDFLAIR 196,- NeoDesk 3 83,-
That's Write Profi 269,- Harlekin 112-
That's Write PS 459,- Mortimer/Mort.plus a A
TEMPUS-WORD 489,- XBoot 63,-
CALAMUS 691.- AdSpeed ST Besohl. a. A
Publ. Partn. Mast. 666,- Hard & Soft Herb. Prod. a. A.
GFA-BASIC 3,5 216,- Speichererweit. 4 MB 579,-
GFA-ASSEMBLER 119,- That's a Mouse neu 83,-
ST Pascal Plus 199,- ReproSt. j. +Scanman 509,-
LDW Power Calc 206,- Emulatoren:
BtxA/tx-Man. o.l. 245,- vortex ATonce 435,-
Anti Viren Kit 3 79,- AT Speed 429.-
Quick ST It 56,- PC-Speed V.1.5 259,-
OXYD das Buch 45,- SpeedBridge -

* Spiele zu Superpreisen * Supercharger V.1.4+ 698,-
Alle Preise in DM', inkl. der gestzl. MwSt. Vorbehaltlich Irrtimer und Preisande-
rungen. Bei Vorkasse 2% Skonto, zuzugl. DM 5.50 Versandkostenanteil; bei
Nachnahme kein Skonto, zuziigl. DM 9.50 Versandkostenanteil.

Keinl adenverkaiif! Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus unserer Preisliste, die
wir Thnen gerne kostenlos Gbersenden.

Sielwall 87 = D-2800 Bremen 1 Telefon 0421/75116

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

lhr Ansprechpartner
fur Minis:
Gabriele Schobel
089/4613-828
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Atari-Computer +Zubehor: Atari-ST Chip's:

Mega-L, kol (o, Monitor, 1.0-ME Ram DM 1228 Soundchip DF.125.

1 wie oben, jedoch mit 2-/2.5-MB Ram DM 1578-  FDG1772 DMaA
Mega -2. kpl. (0. Monitor), 2.0-MB Ram DM 1578  TastProz, DM 78
Mega-2. kpl. (0. Monitor), 4.0-MB Ram DM 1948 TL497ACN  OM 785
PC-Speed. incl. Buch “PC/AT-Gewufit wie" DM 378-  ClueChip DM 135-
AT-Speed, incl. Buch "PC/AT-Gewuft wie" DM 478-  MMU-Chip DM135.-
Buch einzeln,PC/AT-Speed-GewuRt wie" DM 48-  68000-8 DM19.90
Aupr. PC/AT-Speed Einbau in Neurechner DM +50-  68000-16 DM48.90
Atari Monochrom-Monitor Typ SM-124 DM 298- TL-7705 DM390
Wochselcartridge SQ-400 fiir MF-44. DM 258- MFP-6801  DM29-
Sonstige Atari-Produkte, Zubehdr usw. DM aA  DMAChp DM 136-

Q0s7i 16 MHz  DM8.
. Port 6850 DM4 70
ACHTUNGI: s A
WIR LIEFERNAUCH FAST ALLE ICS/CHIPS. DIODEN Shifter DM 142-
TRANSISTOREN. SPANNUNGSREGLER KONDENSATOREN.  Blitter DM 152-

MDERSTANDE. KABEL/LITZEN, USW.! KLEINTEILENUR RP5-C15 DM28-
IN VERPACKUNGSEINHEITEN. BITTEANFRAGEN! 74FHC373je  DM1.80

Ramerweiterung +Dyn.Ram's +Gal's +Eprom's : Lieferung Inland!:

Dram 1-MB*1.Typ 51.1000-70ns DM 13.95  Nur per Post-Nachnahme
2-MB Ramenweiterung (0-MB bestiickt) DM 12800  oder mit Vorkasse
2-MB Ramerweiterung (2-MB bestickt) DM 328.00 Post-Baramcisung!
ﬁ MBL Bau‘salz komIpIBen (ohl?e Ram' Is) Bm gg % 44 KEINE SCHECKS #4
ur Leerplatine, incl.Bestiickungsanl Lieferung Ausland®
Gal 1eva 25t (Soukel £ 16v8 D 0.35.) DM 400 peorgAsed
Gal 20V0-25L (Gockel 1.20v8 DM 0! DM 6:00  Post Baraneisung!
E-Prom 27C256-150ns. ngr.Sp 25V, DM 880 0 \Eng -
E-Prom 27C256-200ns. Progr.Sp.12.5 V. DM 6.80
E-Prom 27C512-150ns. Progr.Sp.12.5 V. DM 1280 Achtung!
E-Prom 27C52-200ns. Progr.Sp.12.5 V. DM 10.80 BeiVorkasse immer zuerst
E-Prom 27C010-150ns. Progr.Sp.12.5 V. DM 2480 Preis fiir PortoVorp.und
E-Prom 27C010-200ns. Progr.Sp.12.5 V. DM 22.80 Lieferzeit der Ware erfragen!
IC-Sockel LC=LowCost / PZ=Praz. / SM=Schmal : Wir ligfern
64pol.PZ=550 ' 48pol.PZ=2.95 440pol.LC=0.75 ' 40pol PZ=2.25 432pol LC=055  auch Telefore.
28pol LC=0 45 424pol LC=042 4 24p0l SN=0.40 420p0l.LC-0.35 418pol.LC=0.30 Haussprech-

16p0.LC025 * 14pol LC=0.20 4 08pol.LC=0.15 *PZ-Kontakt=0.07/PZ-Siift=0.10  anlagen.
Atari-/Umversal-/-Netzteile : worter! Bitte kostenlose Komplett-
Schalnetsipatne rsch ety et « et - Isteanfode Lierung ot
schiuffest, VDE 0804/0806 T Rheinland, Abmessu auziglich Porto/Verpackung, alle
oo * 100 425 . T SVotan, TINGU  Angebots froieibend!

25anp>, -12Voll0, DM76. s+ Gege ntan

Orig. Schaltnetzteil T i Computer/-Festplatien  DMaA  agh Se,bg[agmuf“"’;% 9

Public Domain Software

fur lhren IKATAR*

PD Software ist in erster Hinsicht Vertrauenssache. Den néti-
gen Durchblick in Sachen PD vermittelt lhnen DER Katalog,
,Sie erhalten ihn zusammen mit 3 prallvollen 2DD Disks mit
ausgesuchter PD fir nur (Fur 4.- erhalten Sie
10.-  Schein oder V- InB it L
Scheck

Und sonst...? liefere ich lhnen PD zu Bedingungen, die auch Sie {iberzeugen
werden:
0 DER KATALOG ist thematisch geordnet, und enthalt viele
niitzliche Programme, die Sie endlich atichfinden konnen (s.0.)

0 Und das ganze im lesbaren DIN A4 Format mit kartoniertem
Umschlag...

0 PD Disketten aus dengroBen Serien einzeln schon fiir 5.- DM,
natirlich Staffelpreise

0 Im Abo schonab3.- DM
0 Schnelle Lieferung, alle Disketten virengetestet

0 Thematisch geordnete PD - Pakete mit der besten PD, zu den
verschiedensten Themen, z.B. Spiele, Anwendungen, Utilities.
Nicht die groBte PD Sammlung, dafiir aber eine der Besten
ihrer Art. Lassen auch Sie sich den Katalog nicht entgehen, er

wird Sie Uberzeugen... . . L
— = Andreas Mielke
EDV Software und mehr...
Vinnhorster Weg 35
3000 Hannover 2L
Tel. 05 1/ 79 41 42 (Q-24h)

SOFTUTIN Sn

zuverlassig - preiswert- schnell (24-Stunden-Service)

HARDWARE:

AT-Speed 420,- Speed Bridge 50,- AT-Speed Buch 45,-
SPECTRE GCRa.A. AutoSwitch OVERSCAN 100,-
HD-Interface55,- RTS-Tastaturkappenab120,-

2 MB-Speichererweit. 355,-4 MB-Speichererweit. 590,-
Handyscanner400dpi450,-GAL-0. Junior-Prommer195,"

SOFTWARE:
Tempus Word a.A. That's Write 270,-Script 11245,
Signum!2 incl. PD 345,-APiSoft Tools (SDO merge..,)a
That's Adress 155,- I.D.A. 320,-1 st Card 255,-
That's Pixel 125,-BASICHART 175,-Sei Graph 2500,-
Turbo C2.0200,-Turbo C Pro 350,-ST Pascal+200,-
Maxon Pascal 220,-MathLib 110,-Tempus Editor 100,-
Neodesk 111 80,-Diskus 110,-Harlekin 115,-STStatistik300,-
1stfibuMAN 120,-fibuMAN e305,-fibuMAINI f610,-

8000 Miinchen 90 « Untersbergstrafie 22
© 24Std. Bestellannahme089/6972206 ®
Weitere Artikel auf Anfrage. Preisliste anfordern!
Vorfithrung von Programmen nach Vereinbarung,
Preisanderungen und Irrtum Vorbehalten.
Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse.
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Expertenforum

Tips & Tricks

Assembler-Optimierung (1)

An Assembler-Quelltexten kann man gar nicht
genug feilen. Die erste Folge unseres Kurses soll
lhnen helfen, ein Optimum an Geschwindigkeit
und Programmkuirce in Ihren Sourcen zu erreichen.

Thomas Plimpe

as Bessere ist des Guten Feind. Assembler ist zwar mit
Abstand die schnellste Programmiersprache, trotz-

dem gibt es von Ldésung zu Ldsung himmelweite Un-

optimieren kann, indem man die Anzahl der Schleifendurch-
laufe verkleinert und den Schleifeninhalt vergroRRert, also bei-
spielsweise:

moveq #0,d1
move .w #799,d0 ;hur noch 800mal

cls_Ip reptlO ;rept n und endr schlieflen
move. 1 dl, (@0)+ ;Befehle ein, die n-mal
endr ;wiederholt werden
dbra do,cls_Ip ;pro Durchlauf 40B 18schen
rts

Den 8000 x 12+8000 x 10=176000 Taktzyklen (firs »mo-
ve.l« und »dbra«) stehen jetzt 800 x 10x 12+800 x 10=104000

terschiede — je nachdem, ob der Code auf Schnelligkei 8Y

Lange optimiert wurde. AuBerdem kommt bei geschwindig-
keitsorientierter Optimierung erschwerend hinzu, daf man teil-
weise mit recht undurchsichtigen Tricks arbeiten muf3. Am be-
sten Uberarbeitet man erst nach der Fertigstellung eines Listings
einzelne Routinen und fligt erst dann den optimierten Quelltext
ein. Ansonsten wird die ganze Sache zu unibersichtlich und
hinterher fallt die Programmpflege unnétig schwer. Weiterhin
ist der ST von Natur aus schwer berechenbar, wenn es um die
Endgeschwindigkeit von Programmen geht: Ein 6-Taktzyklen-
Befehl bendétigt ndmlich meist acht Taktzyklen statt sechs.

Als Einstieg dient eine Routine aus dem »tdglichen Leben«:
CLS (Clear Screen). Ein wenig erfahrener Programmierer wiir-
de die Aufgabe etwa so l6sen:

move. 1 scr_adr,a0 ;Adresse des Screens in a0

move. 1 #7999,d0 ;8000 Longs=32000 Byte ldschen
cls_lIp: move.1l #0, (@0)+ ;4 Byte 16schen

dbra do,cls_Ip ;Schleifenkehrpunkt

rts ;zurick

Diese Routine ist zwar relativ kurz (6+6+6+4+2=24 By-
te), auf Lange optimiert geht’s aber noch kirzer:

E tzyklen in der Schleife gegentber. Weitere Geschwindig-
eitssteigerung kann man durch Nullsetzen mehrerer Register
und Kopieren durch »movem«-Befehle erzielen.

Betriebssystemaufrufe kommen oft vor und sind daher eher
flr die Optimierung auf Kirze statt Geschwindigkeit pradesti-
niert (Optimierung auf Geschwindigkeit macht wenig Sinn, da
das »lahme« TOS in zeitkritischen Fragen grundsétzlich tber-
gangen werden sollte). Eine nachfolgende Stackkorrektur
(diesmal wird das Pferd von hinten aufgezdumt) kann zwar so
aussehen,

adda.l #8,sp ssp=arz,
ist aber um satte 4 Byte l&nger (und deutlich langsamer) als
addqg.1 #8,sp.-

Bei der Addition auf ein Adreflregister ist es daher gleichgul-
tig, ob man Word- oder Longwordladnge angibt, da das Word
gegebenenfalls auf Longwordlange erweitert wird — Adressen
sind ndmlich immer long. Anders sieht es bei den Datenregi-
stern aus: Wenn Sie hier angeben, dal ein Word addiert werden
soll, dann geschieht das auch und ein eventueller Ubertrag fallt
weg. Soll eine Routine z. B. einen eigenen Screen anlegen, muf}
sie dafiir sorgen, daf das unterste Byte auf $00 gesetzt wird. Ei-
ne Routine wie

move. 1 scr_adr(pc) ,a0 ;wenn ser_adr <32K entfernt

move.w #7999,d0 ;dbra interessiert nur w
cls_lIp: clr.1 (@0)+ ;wie oben, aber 4B kurzer

dbra do,cls_Ip ;macht zusammen

rts ;4+4+2+4+2=16 Byte

Die Kommentare verraten: Die erste Routine ist um 50 Pro-
zent langer als die neue Losung — das spart RAM. In einem
Spiel wie »Starglider ll« allerdings wiirde sie wie eine Fahrt mit
angezogener Handbremse wirken. Geschwindigkeitszuwachs
ist jederzeit moglich, allerdings nur auf Kosten der Quelltext-
lange. Ein CLR-Befehl z. B. in einer Schleife wirkt wenig effek-
tiv, wenn man ein freies Register hat.

cir_1dl
;zusatz-
lich
cls_Ip move. I di, (@0)+ ;statt “clr. 1 @)+
Durch diese Lésung lassen sich 8000 x 8, also 64000 Taktzy-
klen im Schleifenk&rper einsparen, abzuglich der sechs Taktzy-
klen zum Nullsetzen von DI. AuRerdem ist »CLR« ein Befehl,
den man meist durch effektiveren Code ersetzen kann. Ein
»moveq #0,dl« z. B. kostet nur vier Taktzyklen und ist eben-

falls long. Das ergibt eine feine Routine, die man noch weiter

104S miii

move. | #32255, -(sp) ;Anzahl Bytes

move.w #$49, -(sp) ;anfordern

trap #1 ;GEMDOS

addq.1 #6,sp ;Stackkorrektur

add.w #$Ff,d0 ;im angeforderten bleiben
and. 1 #$TFFFFFO0,dO sunterstes Byte $00 setzen
move. I d0,scr_adr ;merken

fiihrt zu einem Fehler, wenn der Ubergabewert z. B. $4FFF0

lautet: Die Addition mit Wordlange fiihrt dazu, daR der Uber-
trag ins obere Word ignoriert wird. Dann ermittelt die Routine
$40000 statt $50000 als Screenadresse — und das kann zum
Systemabsturz fihren. Wenn Sie Murphies Gesetz kennen,
dann wissen Sie, daR das genau dann passiert, wenn Sie lhren
Source seit mehreren Stunden nicht gespeichert haben. Also
mul} der Befehl

add.w
durch ein

add. 1 #$FF,dO
ersetzt werden. Es schmerzt naturlich, daBR die Routine da-
durch um ein Word langer wird, deshalb auch hier gleich die
Suche nach Verbesserungsmoglichkeiten: Der erste Befehl
bringt den Wert 32255 auf den Stack. Ein

#x,-(sp)

#$1f,dO

move. 1
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1aRt sich bekanntlich durch ein

pea x
ersetzen (hier fehlt das Immediate-Kreuz, da Motorola leider
keine einheitliche Syntax zustande gebracht hat). Bis jetzt er-
gibt sich durch die Aktion aber noch keine Optimierung, erst
mit einem weiteren Trick IRt sich ein Word einsparen. Die
Adressierung mit »absolute short«:

pea 32255_w.

Dieser Trick 1&Rt sich nattrlich nur dann einsetzen, wenn
-32768 < = X< =32767 gilt. Damit ist die Routine aber noch
nicht optimal, denn

and. 1 #$FFFFFFO0,d0
1aRt sich von 6 Byte auf 2 schrumpfen. Um das unterste Byte
zu kirzen, bedient man sich schlieRlich doch des CLR-
Befehls:

clr.b do

Bei Betriebssystemaufrufen 1&Rt sich auBerdem eine weitere

Optimierung einsetzen:
move.w #"A",-(sp) ; A"=65=$0041
move.w #2,-(sp) ;2=$2 (wer hatt"s gedacht?)
trap #1 ;GEMDOS
addg-1 #4,sp

Zwei Befehle treten in Aktion, um zwei Words auf den Stack
zu bringen. Sie missen lediglich umgedreht werden, schon er-
gibt sich

move. I #%$20041, -(sp)
bzw. pea $20041
und 2 Byte sind gespart. Welche der beiden Versionen sie be-
nutzen, bleibt Ihnen uberlassen, wenn das obere Word aller-
dings gleich Null ist, sollten Sie »pea« mit absolute short (s.0.)
benutzen. Wenn bei einem Betriebssystemaufruf mehr als 8
Byte ibergeben werden, ist eine Stackkorrektur mit »addq«
nicht mehr moglich. Hier sollten Sie auf

LEA x(sp).,sp

zuriickgreifen. Dieser Befehl erweitert x auch auf long, ist
aber vier Taktzyklen schneller. So lassen sich naturlich alle
Wordadditionen auf AdreRregister optimieren. Insbesondere
in Grafikroutinen kann das sehr nutzlich sein. Falls Sie nun
doch einmal einen Betriebssystemaufruf flott iber die Bihne
bringen missen, kdnnen Sie dies durch
moveq #6,d0
move.w do,-(sp)

»moveq« erreichen. Besonders in INIT-Routinen folgen viele
Betriebssystemaufrufe aufeinander. Da normalerweise geni-
gend Platz auf dem Stack vorhanden ist, 1aR3t er sich genauso-
gut erst nach mehreren Aufrufen korrigieren. Dadurch spart
man 2 bis 4 (»addq« oder »lea«) Byte pro Aufruf. Wollen Sie
einzelne Bits setzen oder 16schen, kdnnen Sie dazu entweder
»OR/AND« oder »BSET/BCLR« benutzen. Die ersten bei-
den Befehle setzt man ein, wenn das Ziel ein Datenregister ist
und das betreffende Bit im unteren Word liegt. Greifen Sie da-
gegen auf ein Longword zu, eignet sich »BSET/BCLR« von
Lange und Geschwindigkeit her besser. Wollen Sie mehrere
Bits setzen bzw. 16schen, sollten Sie natiirlich »OR/AND« be-
nutzen (oder auch CLR...). Falls Sie ein Adrefregister mit ei-
nem Wert fillen, greifen Sie am besten auf den dafir vorher-
gesehenen Befehl zuriick (»LEA«). Den kdnnen Sie dann
auch noch (meistens wenigstens) PC-relativ verwenden:

lea cosinus(pc),a0
ist nun mal schneller und zwei Byte kirzer als
move. | # cosinus,a0.

Grundsatzlich empfiehlt sich PC-relative Adressierung, wo
immer sie méglich ist. Sie gewinnen dadurch jeweils 2 Byte
und sind um vier Taktzyklen schneller, auBerdem sparen Sie
noch einen Eintrag in der Relokationstabelle.
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Falls irgendwann zuwenig Datenregister frei bleiben: Dieses
Problem ist allgemein bekannt. Es gibt eine Routine, die fast
ausnahmslos mit schnellen Registeroperationen auskommt,
dennoch mulR man zwischendurch einige Datenregister auf
dem Stack retten, was naturlich einiges an Rechenzeit kostet.
Ein einfacher Trick ist hierbei, die oft brachliegenden Adrel3-
register als Saveregister zu benutzen.

move.l d0,a6

move.l a6,d0
kostet je vier Taktzyklen, eine Rettung auf dem Stack 14+12,
also 26 Taktzyklen. In einer Schleifenroutine, die der Compu-
ter oft abarbeiten muf, macht sich dieser Gewinn schon deut-
lich bemerkbar.

Auch bei der Modifikation eines Datenregisters &Rt sich
noch einiges optimieren: Verwenden Sie z. B stets »moveqx,
wenn Sie einen Longword-Wert zwischen -128 und 127 in ein
Datenregister schreiben wollen. Hier wird sehr oft »move.w«
eingesetzt, obwohl »moveq« mdéglich wére. Damit werden 2
Byte und vier Taktzyklen verschenkt. Den Wert $200000 er-
halten Sie am schnellsten und kirzesten mit folgenden Befeh-
len in dO:

moveq #$20,d0
swap do

Wie sie vielleicht wissen, konnen Sie durch Links- bzw.
Rechtsrotieren eines Registers dessen Inhalt verdoppeln oder
halbieren. Wuliten Sie aber auch, dal3 das gar nicht die effek-
tivste Methode ist? Wie’s geht - im néchsten Heft, (hu)

1: ;Spriteroutine Fur High Resolution (c) 1990 by Thomas Plimpe
2: ;Fr.-Ebert-Str. 25a, PF. 107, 2000 Wedel, Tel. 07103/85556
3: ;AuF Clipping usw. wurde verzichtet, da diese Routine
4: ;lediglich als Beispiel zur geschwindigkeitsoptimierten
5: ;Programmierung dienen sollte.

?- FHEMAIN **x

8~

91 bsr init iAuflosung, etc.

10: main: bsr in_shft iNotige Sprites shiften
11:

12: bsr.s game iSprite bewegen

13:

14: clr.w  -(SP) ;Programm

15: trap #1 ;beenden

16:m

17 2 *** main

18:

19: »** GAME ***

20:

21: game: move.w #624,D0

22: game Ip: lea x pos (PC),A0

23: move.w DO, (AO)

24: move w DO.-(SP) idi retten

25:

26: movew xpos(PC),D0

27: movew Yy pos(PC) ,D1L

28: lea sprite(PC),A0

29: lea mask(PC) ,A2

30: lea sve buf(PC),A3 jwohin speichern ?
31: bsr.s set_spr iSprite setzen

-

33 move.w #37,-(SP) iVSYNC

34: trap  #14

35: move.w #$FF,-(SP) joptimierbar durch
36: move.w #6 ,-(SP) ;pea $000600FF 1

37 trap #1

38: addq.1  #6 ,SP igemeinsame Stackkorrektur
39: tst.w DO iTaste gedrickt ?

40: beq.s go on

41: addg.1  #2,SP jgerettetes do

42z rts

43: go on: lea sve buf(PC),A0

44: bsr.s put_bck jHintergrund zurick
45:

46: move.w (SP)+,D0 jgerettetes do zuriick
47: dbra DO ,game_Ip

48: rts

50-: *xE game
51:
521 *** PUT BCK -~ -

53:
54: ja0=Adresse des Buffers Routine setzt Hintergrund zuriick

55:

56 : put bck: movea.l (AO).,Al
57- movem.1 (AO)+,D0-D7
58: move.1 DO, (AD)

59: move.l D1,80(Al)
60: move.l D2,160(Al)
61: move.1 D3,240(Al)
62: move.l D4,320(Al)
63: move.l D5,400(Al)
64: move.1 D6,480(Al)
65: move.l D7,560(Al)
66: movem.1 (AQ)+,D0-D7
67 move.l DO,640(Al)
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69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83

85
86
87
88
89
920
91
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120

move.l D1,720(A1)
move.l D2,800(A1)
move.l D3,880(A1)
move.l D4,960(A1)
move.l D5,1040(Al)
move.l D6,1120(Al)
move.l D7,1200(A1)
rts

*** put_bck

«** SET_SPR ™

idO.w X-Position dl.w Y-Position a2.1 Mask

ja3.1 Savebuffer

a0.l Sprite

set_spr: Isl.w  #4,D1

move.w D1,D2

imal 80, weil eine
jZeile 80 Bytes lang

add.w D1,D1 iist, schneller als
add.w 3] ] | imulu !
add.w  D2.D1

move.w DO.D2
Isr.w  #3.D0

;X-Pos. in d2
jwelches Byte?

andl.b #$FE,DO jgerade Adresse!
add.w  DO0.D1 jendgiltige Pos. in dl
andi.w #3$0F,D2 jwelches Sprite?
Isl.w  #6,D2 imal Spritelange (=64)
addaw D2.A0 ;a0 zeigt aufs Sprite

movea.l screen(PC),Al jlLogbase in al
adda.w D1,Al ;al - welche Adresse?

adda.w D2,A2 ;a2 auf die Maskendaten
move.l (Al),DO ;Speicherung

move.l 80(A1),D1 jdes Hinter-

move.l 160(Al),D2 ;grundes

move.l 240(Al),D3

move.l 320(Al),D4

move.l 400(Al),D5

move.l 480(Al),D6

move.l 560(Al),D7

move.l Al,(A3)+ jals erstes die Adresse
movem.1 DO-D7,(A3)

move.l 640(A1),DO0

move.l 720(Al),D1

move.l 800(A1) ,D2

move.l 880(A1l),D3

move.l 960(Al),D4

move.l 1040(Al),D5

move.l 1120(Al),D6

move.l 1200(Al) ,D7

movem.1 do-D7.32(A3)

ALMO Statistik-System V.3.0

Das GroBrechner-Programm aufdem ST

Neu: Auswertung soziometrischerTests
Neu:k-mean-Clusteranalysefir beliebig viele Objekte

Zeitreihenanalyse: Gleitende Durchschnitte. Saisoneffekte. Autokorrelation. Allg. lineares Zeit-
reihenmodell auf Basis d. Regressionsansatzes, Nichtparametrische Verfahren: Man-Whitney,
Uleman, Wilcoxon, Shorak, van derWaerden X, Siegel-Tukey, Mood- alle auch mitexaktem
Test. Kruskal-Wallis (mit Kontrasten), Friedman, Cochran, Kolmogorov-Smirnov, McNemar,
exakter Fisher, Normal-, Gleichverteilungstest, Median-Test, Binomlaltest, Vorzeichentest,
Konfig. freq.analyse (mehrdimensional).

Haufigkeitsverteilung mitKonfidenzintervallen. t-Test, Zwei- und beliebig dimensionaleTabel-
len (viele Koeffizienten, z.B. Chi-Quadrat, Gamma, tau-b). Korrelationsmatrix. Allgemeines
lineares Modell mit beliebig vielen unabh. u. abh. Variable: Regressions-, Varianz, Kovari-
anz-, Diskriminanz-Logitanalyse. MeBwiederholungsdesigns, Residuen. Pfadanalyse. Cluster-
analyse. Faktorenanalyse mitorthogonaler und schiefwinkliger Rotation. Rasch-Skalierung.
LatentSructure Analysis. Ahnlichkeitsskalierung. Nichtmetrische MDS nach Kruskal.

Fehlende MeBwerte beriicksichtigt. Datenmatrix nichtim Ram. Dadurch beliebig viele Daten-
satze (z.B. 10000 Satze 4500 Variable). Variablen-Umkodierung. Zusammenfiigen von Dateien,
Subdateien. GEM-Oberflache (Uberarbeitet). Eingabe-Masken fiir alle Verfahren. Text- u.
Daten-Editor. Handbuch mit 650 S. Mindestens 1 MB. 2-seitige Floppy. Umfangreiches Info
kostenlos. Demodiskette mit lauffahigem ALMO fiir DM 10,- (bar oder Scheck).

DM 24% Prof. Dr. Kurt Holm, Am SchléRIberg 8
»~ Pplus DM 20,-(Versand) A 4060 Leonding,T. 0043-732-674711J

121

122 movem.1l (A2)+,D0-D7 jAusstanzen
123 and. 1 Do, (Al ider Maske
124 and.1  D1,80(Al)
125 and.1  D2,160(A1)
126 and. 1 D3,240(A1)
127 and.1 D4,320(A1)
128 and. 1 D5,400(A1)
129 and.l  D6,480(Al)
130 and.1 D7,560(A1)
131 movem.1l (A2)+,D0-D7
132 and. 1 D0,640(A1)
133 and.l  D1,720(Al)
134 and.l  D2,800(A1)
135 and.l  D3,880(Al)
136 and. 1 D4,960(A1)
137 and.l1  D5,1040(Al)
138 and.l  d6,1120(A1)
139 and.1  D7,1200(A1)
140

141 movem.l (AO)+,DO-D7 jHineinkopieren
142 or.1 DO, (AD) jder Daten
143 or.1 D1,80(AL)
144 or.1 D2,160(A1)
145 or.1 D3,240(A1)
146 or.1 D4,320(A1)
147 or.1 D5,400(A1)
148 or.1 D6,480(A1)
149 or.1 D7,560(A1)
150 movem.1 (AO)+,D0-D7
151 or.1 DO, 640 (AI)
152 or.1 DI,720(AD)
153 or.1 D2,800(Al)
154 or.1 D3,880(A1)
155 or.1 D4,960(A1)
156 or.1 D5.1040(Al)
157 or.1 D6,1120(Al)
158 or.1 D7,1200(A1)
159 rts

160 *** set_spr

161

162 *** SHIFT ***

163

164 jao0.l Sprite-Image al.l Platz fur
165 i“Shiftet das Sprite a4.1 Mask-Ima

166 ;a5-1 Platz fur 16 Phasen *in 16
167

168 shiftj moveq #1,02

169 s_twicej moveq #15.DI

170 movea.l Al,A3

171 s_copyli movea.l AO,A2

172 moveq #15.D0

173 S_copy: move.w (A2)+,(A3)+

Computersysteme

- Préazisions-Sockel

- industriell geldtet

- Platine mit Lotstoplack

- incl. Kabel und Stecker

- Verbindung Kabel-Platine steckbar
- erweiterbar auf 4MB

- Abmessungen 165 x 42mm

Handleranfragen willkommen!

HG Computersysteme
Karl Hamacher-Gatzweiler

2 Durchlaufe (Sprite/Maske)
16 Positionen

mit a3 arbeiten

mit a0 restaurieren

16 Zeilen

Spriteposition kopieren

3MB RAM

flr alle Ataris, die bisher mit nur
1MB zufrieden sein muf3ten

DM 395,-

4MB Version 645,-DM
Leerplatine 85,-DM
Einbau 100,-DM

Giselastralle 9-5100 Aachen
Tel. 0241/603252

GEPRUFT & ZUGELASSEN

CIS-Lohn & Gehalt ist das derzeit einzige durch die Spitzenverb&nde der Sozialversicherer
zum automatisierten DEVO-Meidtverfahren zugelassene Programm fir Atari-ST-Computer.

Ausgag aus dem Sachregister:
Abrechnung, Baulohn, Kassenlisten.

Schnittstellen zu TIM H. ST-Fibu.
Meldewesen. Steuerberechnung,

fibuMan, Berlin-
modulares Konzept,

Urlaubskonto, Sonderausvvertungen, betr. Altersversorgung, VL, ZVK, Urlaubskasse ..

CIS - Es ist Ihre Entscheidung, wieviel Arbeit Sie sich durch unsere Produkte sparen,

Riochwiki B>mputei Dnnov&tioni
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Unser CISYSTEM :

w rm ma
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A
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Ober-Saulheimer Stralle 18, D-6501 Wodrrstadt, Telefon (06732) 7354 oder 5018
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179: clrow  (A3)+

;0-Word fur Rotation
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¢ n 227 trap #19 ;XBI10S
175: dbra  DO,s_copy iSchleife fir 16 Zeilen 228 lea 12(SP),sP iStackkorrektur
176: dbra DI,s copyl iSchleife fur 16 Spritepos. 229
177: exg a0 ,a5 ijetzt die Maske (Daten) 230 move.w #3.-(SP> ;Get Logbase
178: exg A1_A5 B ijetzt die Maske (Buffer) 231 trap #19 iXBI10S
179- dbra D2,s twice R 232 addq.l #2,SP jStackkorrektur
180: movea.l A1.A3 iwird unten gebraucht 233 lea screen(PC) ,A0 iAdresse fur die
181 _ 239 move.l DO, (AO) imerken
182: moveq  #1,D9 i2 Durchlaufe (Sprite/Maske) 235
183: s twicel: lea 69(A3),A3 iErstes Sprite bleibt 236 move.l #$A15FD6FE,D1 ;Hintergrund
189: moveq  #0,D2 iwieviele Rotationen? 237 movea.l DO, A0 iAdresse der Logb
185: moveq  #19.D3 s auf eins 238 move.l #7999.D0 i8000 Longs
186: s_rot: move.l D2.D1 Rotat_ionen? 239 infill: move.l DI, (AD)+ sfillen
187: s rotate: moveq  #15,D0 n rotieren 290 dbra DO, in Fill
188: s shift: Isr.w A3) + iEine Zeile 291 rts
roxr.w  (A3>+ jrotieren 292 *e* jnit
dbra DO.s shift 203 DATA
lea -69(A3).A3 iSprite nochmal rotieren 299 wxx DATA *wx
dbra DI,s rotate 205 screen: DS.L 1
lea 69(A3),A3 inachstes Sprite 296 Xx_pos: DCJ 0O
addg.w #1,D2 iEine Rotation mehr 297 yjpos: DC.W 100
dbra D3.s rot . ~ 298 mask_img: DC.W $7FFE,$7FFE,$7FFE,$7C3E,$7C3E,$7C3E,$700E,$700E
movea.l A5.A3 ijetzt die Maske 299 DC.WS700E ,$700E ,$7C3E .$7C3E ,S7C3E .STFFE.$7FFE $7FFR
dbra D9,s_twicel sprite_img: DC.W X11111111U U 110 iWelch ein
ﬁ DC.W §<111111111111110 jKunstwerk. ..
movea.l A5.A3 iMaske muB invertiert 252 DC.W {<111111111111110 ;SpritegroRe:
moveq  #127,D0 isein (hangt mit den 253 DC.W {<111000000001110 16 mal 16 Pixel
not.1 (A3) + ;Verkniipfungsoperationen 259 DC.W j<111000000001110
not.1 - (A3)+ izusammen) . 255 DC.W X111000000001 110
dbra DO,s_invert 256 DC.W
rts 257 DC.W
258 DC.W X111000000001
259 DC.W XIT11000000001110
**» INSHFT *** 260 DC.W XIT1000000001110
X1 DC.W X111000000001110
209 jHier werden alle benétigten Sprites geshiftet (hier eins): 262 DC.W X111000000001110
210 263 DC.W X111111111111110
21 in shft: lea spriteimg(PC),A0 jAussehen des Sprites 269 DC.W X111111111111110
212 lea sprite(PC) Al jBuffer fir 16 Phasen 265 DC.W X111111111111110
213 lea maskimg(PC),A9 jAussehen der Maske %6
219 lea mask(PC) ,A5 jBuffer fur 16 Phasen %
% bsr.s shift
rts 269
ﬁé 270
271
219 Y INIT 272
20 init: 273 sprite: DS.W 32*16 iSprite in 16 Phasen
221 279 mask: DS.W 32*16 iMaske in 16 Phasen
2 moveq 275 sve buf: DS.W 9+69 jAdresse+Daten
223 move.w ;Hi-Resolution 276
229 move.1l jalte Log- 277
225 move.l ;und Physbase 278
move.w iSetscreen 279
n
Druckertyp Transfer- Normal-
Farbband Farbband
Citizen Swift 24 28,70 DM 8,70 DM
Star LC 10 24,90 DM 7,50 DM
Préasident 63xx 19,90 DM 6,20 DM
M annesmann Tally 19,90 DM 6,20 DM
N EC P6/7/60/70/2/2200 29,80 DM 9,90 DM
Epson alle Typen 28,50 DM 8,85 DM

Super !'"1Endlich problemloses Ubertragen vom Normalpapier-Ausdruck auf Textil,
Keramik, Metall, Glas und auf Kunststoff. Verschicken Sie doch ganz einfach Weih-
nachtsgrifle und Glickwinsche auf einem T-Shirt; originelles Eigen-Design in Top-
Qualitat, wasch- und kratzfest, lichtecht und lebensmitteltauglich !

UNIBC O M P Handels GmbH
Postfach1110 D-8225 Traunreut
Tel.: 08669/3 66 93 Fax: 126 00

UN Ifl COMP Handels GmbH COMTEXR.Enzesberger
Feldmarkring 233 D-5860 Iserlohn Fuschl 94  A-5330 Fuschl
Tel.: 02371/4 10 81 Fax: 4 10 83 Tel.: 06226/616 Fax: 616
Info-Telefon:Hier kdnnen Sie Info-Material und Preislisten anfordern. (Bitte Druckertyp angeben!)

Téaglich (auch Sa/So) von 9-21 Uhr: 02371/41082 + 08669/12600 + Austria 06226/616
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Die Heidelberger Tuftler
von »Application Sy-
stems« gehdren langst
zu den alten Hasen auf
dem ST. Wir fragten Oli-
ver Buchmann, bei Ap-
plication fir den Sup-
port  verantwortlich,
nach haufig auftieten-
den Problemen mit Ap-
plication-Produkten:

ST-Magazin: Die Programme
»Stad« und »Signum« sind
langst Klassiker. Neuerdings
steht auch »Script« bei den
Anwendern hoch im Kurs.
Was fallt lThnen dabei beson-
ders auf?

Buchmann: Keiner tut sich ei-
nen Gefallen, wenn er mit al-
ten Programmversionen ar-
beitet. Wir erhalten immer
wieder Anfragen, die sich auf
langst Uberholte Probleme
beziehen. Beispielsweise alte
Systemversionen: Derzeit ar-
beiten unsere Programme mit
allen TOS-Versionen, Sig-
num, Stad, Scriptund »Phoe-
nix« auch auf dem TT. Die
aktuellen  Versionen kann
man z. B. in unserer Hauszeit-
schrift »die soft« ermitteln.
ST-Magazin: Apropos Phoe-
nix: Die brandneue Daten-
bank konnte man ja bereits in
Disseldorf auf der Atari-
Show bewundern. Schon eine
endgiltige Verkaufsversion in
Sicht?

Buchmann: Phoenix wird al-
ler Voraussicht nach Anfang
1991 fertig sein und 398 Mark
kosten. Aber noch eine Be-
merkung zu allgemeinen Pro-
blemen: Bevor man sein Pro-
gramm frustriert in die Ecke
feuert, sollte man Uberpri-
fen, ob der Fehler nicht durch
ein Accesssory oder Auto-
Ordner-Programm ausgelost
wird. Speziell bei &lteren Pro-
grammversionen fuhren alter-
native Desktops wie »Gemi-
ni« oder »Neodesk« teilweise
zu Schwierigkeiten. Probleme
gab es beispielsweise in Ver-
bindung mit »Turbo ST« oder

108 JUMmm

Interview

»Der Fehler
liegt beim
TOS«

dem »NVDI«. AuRerdem
sollten die Anwender mehr
auf Backups achten: Wenn
das letzte Backup zerstort ist,
nutzt auch Telefonseelsorge
per Hotline nicht mehr viel.
ST-Magazin: Ein paar Takte
zu Script: Mit TOS 1.0 treten
ofter Probleme auf. Woran

liegt’s?

Buchmann: Schwierigkeiten
gibt’s, wenn in Script die
Wortprufung installiert ist

und man das Programm ver-
lassen mochte. Der Rechner
gerédt darauf in eine Endlos-
schleife und Script startet im-
mer wieder aufs neue. Der
Fehler liegt beim TOS: Die
Routine beim Verlassen eines
Programms aus einem Pro-
gramm arbeitet nicht korrekt.
Man kann sich helfen, indem
man den »Elfe.prg« in den
Auto-Ordner kopiert (natir-
lich befindet sich dann nicht
die gesamte Rechtschreibkor-

SCRIPT Datei

<i| R:\DEMO\FIGUR.STX

0 P - H
t

iiicr] 4 JE N | iJ ¢) 30 cd

Primzahlen - zusammengesetzte Zahlen

DIE VORSTELLUNG,

daR sich Begriffe durch einfache typograph

rektur im Arbeitsspeicher,
sondern nur der kleine Instal-
lationsteil). Beim Aufruf regi-
striert Script, dal Elfe instal-
liert ist und 1&4dt das Worter-
buch korrekt nach.
ST-Magazin: Wie steht es mit
Problemen bei der Installa-
tion auf Festplatte?
Buchmann: Sehr oft verges-
sen Benutzer, dal Script meh-
rere Suchpfade bendtigt, um
verschieden Dateien zu laden.
Am besten ladt man einen
Zeichensatz, ein Dokument,
ein Bild und den Druckertrei-
ber von Platte und speichert
anschliefend die Parameter
ab. Beim nédchsten Start ver-
wendet Script diese Pfade.
ST-Magazin: Lassen sich
Signum-Dokumente in Script
Ubertragen?

Buchmann: Das funktioniert
nur tber das ASCII-Format.
Das  Signum-SDO-Format
bietet eine Menge Spezial-

Edieren Fornatierung Font Attribute lirltfillHJ Optionen

Seitenfornat ... T

Funktionstasten

Zeichensatz AZ
11 j ti Seitenvorschau
Papierart ...
Drucker ...
Systen ...

Paraneter, speichern y

einfangen lassen, hat etwas Seltsames. Der einzige Begriff, den wir bis jetzt eingefan-
gen haben, ist der der Addition, und das kam uns vielleicht gar nicht so seltsam vor.

Angenommen aber, unser Ziel wire, ein formales System mit SATZEN der Form P.v

zu schaffen, wobei

"v eine Kette von Bindestrichen bedeutet, und in dem die

einzigen derartigen SATZE diejenigen wéren, in denen die Anzahl der Bindestriche in

der Keile eine Primzahl it so ware

man das typographisch bewerkstelligen? Zunachst

spezifizieren, was unter typographischen Operationen zu verstehen it Das gesamte

« 1

P— ein SATZ, nicht aber P-

. Wie konnte
wird es wichtig sein, klar zu

z

io 1

In Signums FuRstapfen: Script verwendet dieselben Zeichensétze wie

der Klassiker aus Heidelberg

funktionen, z. B. Spaltensatz
oder Formeln, mit denen
Script nicht klarkommt. Da-
fur lassen sich Texte von Ist
Word nach Script Ubertragen.
Im Lieferumfang von Script
befindet sich ein entsprechen-
des Konvertierprogramm.
Damit kann man auch alle
Textattribute wie »fett«, »un-
terstrichen« oder »kursiv« in
Script Ubernehmen. AuRer-
dem l6sen zwei weitere Hilfs-
programme das Problem mit
dem »B«, wenn Texte vom PC
Ubertragen werden.
ST-Magazin: Wie sieht’s mit
Signum-Zeichensétzen aus?
Buchmann: Script arbeitet
mit denselben Zeichensétzen
wie Signum. Und zwar mit al-
len. Ganz nebenbei: Auch
beim »Creator« und ab Ver-
sion 13 in Stad lassen sich
Signum-Zeichensétze ver-
wenden. Wer sich spezielle
Zeichen selbst basteln will, er-
ledigt das am besten mit dem
Zeichensatzeditor ~ »Scara-
bus«. Der hilft auch, wenn
man vom Nadeldrucker auf
einen Laser umgestiegen ist
und nicht alle L30-Druk-
kerfonts besitzt. Die Zeichen
mussen jedoch nachgearbei-
tet werden.

ST-Magazin: Wertvolle Werk-
zeuge zum Erweitern und
Nachbearbeiten von Zeichen-
sdtzen und fur alle Signum-
Anwender bietet auch das
Programmpaket »SAP-
Tools« von API-Soft, das wir
im ST-Magazin 1/91 vorge-
stellt haben. Eine letzte Frage:
Wird es Signum mdoglicher-
weise auch fir MS-DOS ge-
ben?

Buchmann: Nein, das wird es
nicht geben, die Anpassung
an die diversen PC-Aufldsung
ware einfach zu aufwendig.
Viele Atari-Fachhandler bie-
ten aber ein Komplettpaket
an: Atari 1040 STF mit Mo-
nochrom-Monitor SM 124
und einem Laufwerk inklusi-
ve Signum fur rund 1500
Mark. Da steht auch einem
Einsatz neben den alteinge-
sessenen PCs im Biiro nichts
mehr im Weg. (hu)

Application Systems Heidelberg, Postfach
102646, 6900 Heidelberg 1, Tel. (06221) 300002
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Viele  Programmierer
klagen Uber zuwenig
offizielle Richtlinien zu
GEM-Programmen. Ein
biRchen »Detektiv-Ar-
beit« fordert jedoch ei-
nige Literatur zutage.

Julian FE Reschke

f

gen« gefragt wird. Diese sind
eine C-Bibliothek, die fir
Tastatur-Shortcuts und einige
andere Details in Program-
men wie »Gemini«, »SCSI-
Tool«, »Rufus« oder »Sci-
graph« zusténdig ist. Zur Zeit
sind weder Objectcodes noch
Quelltext erhéltlich. Sobald
sich etwas daran andert, wer-
de ich im »Atarium« darauf
hinweisen. Daher bitte ich,
von weiteren Anfragen abzu-
sehen.

Aber nun zum Thema: Vie-
le Programmierer klagen dar-
uber, dall es zuwenig »offi-
zielle« Richtlinien zur Gestal-
tung von GEM-Programmen
gébe. Tatsachlich hat es Atari
hier versaumt, die Entwick-
lung mit dem nétigen Nach-
druck in die richtigen Bahnen
zu lenken.

Nun kann man aber nicht
sagen, in dieser Hinsicht feh-
len Uberhaupt Unterlagen —
man muf sie eben nur finden!

Ein wichtiges Hilfsmittel
ist z. B. das »GEM-Program-
mier-Handbuch« [1] von Phi-
lip Balma und William Fitler,
zwei ehemaligen Mitarbeitern
von »Digital Research«. Ne-
ben einigen Licken und Un-
genauigkeiten zum  Atari-
GEM findet man auch sehr
viele wertvolle Detailinfor-

n letzter Zeit haben mich
viele  Zuschriften er-
reicht, in denen nach

meinen »Fliegenden Dialo-

mationen.
Weitere interessante Hin-
weise findet man in der

Original-Dokumentation
zum PC-GEM-Entwickler-
paket [2,3]. Diese Dokumente
sind allerdings nicht separat
erhaltlich und somit fur die
Allgemeinheit nur schwer zu-
génglich.
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Standards

Standards,

Standards

BEISPIEL 1 ismi | Bearbeiten 1
Uber Beispiel.... Neu AN Undo
offnen... A
SCSI-Control Ausschneiden AX
TaskDial 0.1 SchlieRen AU Kopieren AC
Kubis Sichern AS  Einfugen A/
Setup63R Sichern als... AM  Loschen
Kontrollfeld Alles auswéhlen
Drucken AP
Ende A

Abbildung 1 So oder so ahnlich sollten die Standardmeniis aussehen

Vorbild fur GEM war be-
kanntlich das Betriebssystem
des »Apple Macintosh«. So
ist es nicht weiter verwunder-
lich, daB man im »Inside
Macintosh« [4] (Kapitel: User
Interface  Guidelines) sehr
viele Hinweise findet, die man
problemlos auf GEM (ber-
tragen kann (und sollte). Pri-
mar sind hier die Vorgaben
far Menioptionen und das
Blockkonzept von Interesse.

Viel Theorie zur Benutzer-
flihrung findet man auch im
Werk »Vom Anfanger zum
GEM-Profi« [5] von Dieter
und Jirgen GeiB.

Vorschlage von
Entwicklern

uUnd schlieBlich gab es im
August 1989 unmittelbar vor
der Atari-Messe Dusseldorf
ein von Atari Deutschland or-
ganisiertes Entwicklertreffen,
bei dem es um so verschiedene
Dinge wie Standarddatei-
formate, das »XBRA-Verfah-
ren« (wurde als »offizielle«
Methode angenommen), die
Handhabung des GEM-
Klemmbretts [6,7] und eben
auch um Richtlinien zur
GEM-Programmierung ging:

DaR ein »schénes« GEM-
Programm natirlich nur or-
dentlich in Fenster ausgeben
darf, ist mittlerweile wohl un-
umstritten. Viele Program-

mierer milbrauchen aller-
dings den Opcode »WF__
NEWDESK« der Funktion
»wind set«. Die Folge: Auf
einem GroRbildschirm wird
oft nur die obere linke Ecke
(schlecht!) oder gleich der
ganze Bildschirm benutzt
(ebenso schlecht). Nur echte
GEM-Fenster geben den Be-
nutzern die Flexibilitét, die sie
brauchen.

Visitenkarte eines GEM-
Programms sind natiirlich die
»Drop-Down-Meniis«. Zwei
wichtige ergonomische
Grundsétze lauten:

- Die Reflexe der Anwender
missen gepragt und genutzt
werden. Wenn derselbe Me-
ndpunkt immer an derselben
Stelle steht, wird man ihn
nach kurzer Zeit auch in an-
deren Programmen ohne
nachzudenken finden — man
spricht in diesem Zusammen-
hang auch von »muscle me-
mory«. Wer einmal mit PC-
GEM gearbeitet hat (dort
steht das Accessory-Meni an
der anderen Bildschirmecke),
weil3, was gemeint ist.

- Das menschliche Gehirn
kann auf einen Blick nur etwa
sieben Objekte gleichzeitig
Ubersehen und erkennen. Da-
her sollte man nicht zu viele
Menus benutzen und unter
Umstdnden innerhalb der
Mens Funktionsgruppen
bilden.

Was fir Konsequenzen er-
geben sich daraus fur die ver-
schiedenen Menis?

Beginnen wir mit dem er-
sten Meni. Digital Research
hat mit »PC-GEM 2.0« ein-
gefuhrt, dall dieses Meni im-
mer den Titel des gerade akti-
ven Programms anzeigt. Dies
hat nicht nur juristische
Grinde (damals lagen Digital
Research und Apple wegen
allzugroBer  Ahnlichkeiten
zum  Macintosh-Betriebssy-
stem im Rechtsstreit). Der an-
dere wichtige Aspekt ist, dal3
so sehr schnell erkannt wird,
in welchem Programm man
sich gerade befindet. Beim
PC-GEM ist dies noch wichti-
ger, da auch Accessories eine
eigene Menlleiste haben kon-
nen. Der Menutitel gibt also
daruber Auskunft, zu wel-
chem Programm das oberste
Fenster und damit auch die
Mendleiste gehdren. Diese
auf der Atari-Entwicklerkon-
ferenz als verbindlich festge-
schriebene Konvention wird

Standard-
Menus

mittlerweile auch meist be-
folgt.

Das erste Meni tragt den
Namen »Datei« und sollte
folgende Unterpunkte ken-
nen:

»Neu« 0Offnet ein leeres
Fenster, das zunadchst mit
»NAMENLOS« bezeichnet
ist. Falls mehrere Dokument-
typen mdoglich sind, muf} der
Benutzer natiirlich zunachst
den passenden Typ auswahlen.

»Offnen...« 6ffnet eine be-
stehende Datei. Falls der Be-
nutzer in der Dateiauswahl-
box den Namen einer nicht
vorhandenen Datei angibt,
sollte ihm die Mdglichkeit
zum Anlegen einer neuen Da-
tei unter diesem Namen gege-
ben werden.

»SchlieBen« verfahrt eben-
so mit dem obersten Fenster,
ohne zu speichern. Falls An-
derungen vorgenommen,
aber noch nicht gespeichert
sind, fragt das Programm
vorher noch einmal nach
(»Anderungen verwerfen,
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speichern oder Abbruch?«).
»Sichern« speichert den ak-
tuellen Zustand. Falls der
Fenstertitel noch "NAMEN-
LOS« ist, sollte dieser Men(-
titel natiirlich nicht anwahl-
bar sein.

»Sichern als...« entspricht
»Sichern« mit dem Unter-
schied, daR der Benutzer zu-
nachst mit Hilfe der Datei-
auswahlbox einen neuen Na-
men eingibt (der anschlie-
Rend fur das Dokument tber-
nommen wird). Eine sinnvol-
le Erweiterung haben die Pro-
grammierer des Texteditors
»EDISON« vorgenommen:
Wenn gerade ein Block selek-
tiert ist, fragt das Programm,
ob nur der Block oder das ge-
samte Dokument gesichert
werden soll.

Hierher wirde auch ein
Menipunkt gehdren, der in
englischsprachigen Program-
men (blicherweise »Aban-
don« oder »Revert to saved«
genannt wird. Damit ist ge-
meint, daR alle Anderungen
seit dem letzten Sichern der
Datei wieder riickgéngig ge-
macht werden kdnnen.

Auswahlper
Maus

»Drucken« druckt das Do-
kument im aktiven Fenster
aus. Dabei sind naturlich al-
lerlei VVariationen (Drucken in
Datei, »OUTPUT.APP« star-
ten etc.) moglich.

»Ende« oder »Beenden«
ist wohl Klar.

Das Meni »Bearbeiten«
enthdlt Befehle, die sich auf
das (oder die) gerade ausge-
wéhlte(n) Objekt(e) beziehen.
Das konnen in einem Zei-
chenprogramm ein grafisches
Objekt, in einer Tabellenkal-
kulation einige Zellen, in ei-
nem Texteditor ein Textblock
sein.

Wie man Objekte aus-
wéhlt, macht der Desktop be-
reits vor: einzelne Objekte
durch einfaches Anklicken,
mehrere Objekte durch Shift-
Klick oder die Rubberbox.

Eine spezielle Methode
zum Auswadbhlen ist das »Echt-
zeit«-Selektieren. Viele Pro-
gramme wie »Wordplusk,

110

Taste Belegung
Ctrl-A (%) Alles auswahlen
Ctrl-C Kopieren

Ctrl-F Suchen

Ctrl-G (*) Erneut suchen
Ctrl-M (¥ Speichern als
Ctrl-P O Drucken

Ctrl-Q Programm beenden
Ctrl-R 0 Ersetzen

Ctrl-S Sichern

Cltr-U (¥ SchlieBen
Ctrl-v Einfligen

Ctrl-W O Fenster blattern
Ctrl-X Ausschneiden
Ctrl-Z (*) Shell starten

Shift-Pfeil-Hoch
Shift-Pfeil-Runter
Shift-Pfeil-Links
Shift-Pfeil-Rechts
Ctrl-Pfeil-Links
Cltr-Pfeil-Rechts

Home Textanfang
Shift-Home Textende
HELP
UNDO

»Edison« oder »Turbo-C«

verfolgen dieses Verfahren.
Kernpunkt ist, daB der aktuell
ausgewdhlte Block bereits
wahrend der Mausbewegung
invertiert wird (um so besser,
wenn beim Erreichen des Fen-
sterrandes auch automatisch
gescrollt wird). Weitere Va-
rianten erlauben das wortwei-
se Markieren (Markiervor-
gang mit einem Doppelklick
beginnen) und vieles mehr.
Bei Programmen, die diese
im »Inside Macintosh« be-
schriebene Methode konse-
quent nutzen, gibt es immer
nur einen Block oder einen
Text-Cursor — nie aber bei-
des gleichzeitig. Das ist kein
Fehler, sondern im Konzept
dieses Mechanismus begriin-
det: Alles dreht sich um die
aktuelle »Selektion« (damit
istder gerade markierte Block
gemeint). Der Cursor (besser:
die Einfligemarke) ist nur ein
Sonderfall  eines  Blocks
(ndmlich einer mit der L&nge
0).
Auch beim Einfiigen gibt es
keine Unterscheidung zwi-
schen Blocken und einzelnen
Zeichen (ein Zeichen ist eben
ein Block der Lange 1). Der
einzufiigende Block wird im-
mer anstelle des gerade selek-
tierten Blocks eingesetzt. An-
schlielend erscheint die Ein-

Eine Seite zurtickblattern
Eine Seite vorwartsblattern
Cursor an Zeilenbeginn
Cursor an Zeilenende
Cursor um ein Wort zuriick
Cursor um ein Wort vor

Hilfe anzeigen (mdglichst kontextsensitiv)
Letzte (Block-)Operation riickgangig machen

Abbildung 2. Standard-Tastatur-
Shortcuts fiir GEM-Programme
(durch Sternchen markierte
Shortcuts sind Vorschldge des
Verfassers, alle anderen wurden
auf der Entwicklerkonferenz als
bindend beschlossen)

flgemarke (also der »leere«
Block) rechts vom eingeflig-
ten Block.

Das gesamte Macintosh-
Blockkonzept beruht somit
auf dem Einfugen und Ent-
fernen von Blocken: Gute
Ideen erkennt man daran,
daR sie simpel sind!

Einige »Blocke«, die man
einfugt, haben natirlich be-
sondere Funktionen. »Back-
space« und »Delete« I6schen
den selektierten Block. Falls
nichts markiert ist, wird vor-
her entweder das Zeichen
rechts oder links der Einflige-
marke selektiert. Ahnlich in-
tuitiv sind auch andere Funk-
tionen wie das Finden von
Textstellen (der gefundene
Text wird zum aktuell selek-
tierten Block und kann damit
direkt Gberschrieben werden)
oder das Loschen von Zeilen
(aktuelle Zeile als Block mar-
kieren und dann ausschnei-
den).

Und in diesem Zusammen-
hang werden auch die einzel-
nen Menupunkte von »Bear-

beiten« leicht verstandlich.
»Ausschneiden« entfernt den
aktuellen Block und dupli-
ziert ihn in die »Zwischen-
ablage«, einen internen Puf-
fer. »Kopieren« kopiert den
selektierten Block in diese
Zwischenablage, ohne ihn zu
loschen. »Einfligen« plaziert
den aktuellen Inhalt der Zwi-
schenablage ins Dokument.
»Ldschen« loscht den aktuel-
len Block, »Alles auswéhlen«
selektiert alle Objekte im Do-
kument. »Undo« schlieBlich
macht die letzte Blockopera-
tion riickgéngig.

Universelle
Zwischenablage

Die Zwischenablage ent-
halt immer nur den zuletzt
hineinkopierten Block. Viele
Programme erlauben es, beim
Ausschneiden und Kopieren
durch Festhalten der Shift-
Taste den Block an den Inhalt
der Zwischenablage anzu-
héngen, statt ihn zu ersetzen.

Ob die Zwischenablage
nun als programminterner
Puffer oder direkt Uber das
GEM-Klemmbrett  verwirk-
licht wird, ist zunachst egal.
Falls nicht sowieso das GEM-
Klemmbrett (also der Weg
Uber Dateien im Scrap-Ver-
zeichnis) benutzt wird — die
heutigen schnellen Festplat-
ten machen’s méglich — soll-
te man diesen Weg zumindest
zusatzlich  anbieten.  »Sci-
graph« beispielsweise bietet
flr diese Umschaltung den
Menipunkt »Klemmbrett be-
nutzen« an.

Einige AuRerlichkeiten:

- Mit Ausnahme des ersten
Mendititels werden alle weite-
ren Titel nicht durchgéngig
groRgeschrieben (es sei denn,
es handelt sich um eine Ab-
kirzung).

- Der Abstand zwischen zwei
Titeln belduft sich auf zwei
Leerzeichen.

- Umfangreiche Ments soll-
ten durch gestrichelte Linien
gegliedert sein. Dabei benutzt
man den einfachen Trenn-
strich und sollte das Hinein-
schreiben in die Trennstriche
unterlassen.
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- Vor jedem Menipunkt
sind zwei Leerzeichen Platz,
so paft noch das Hékchen
vor den Text. Am rechten
Rand bleibt ein Zeichen
Platz.

- Es dirfen nur solche Me-
nupunkte aktivierbar sein,
die zur Zeit auch eingesetzt
werden koénnen. Wenn Kkein

Fenster gedffnet ist, sollte
auch »SchlieBen« desakti-
viert sein!

- Tastatur-Shortcuts werden
am rechten Rand des Menii-
punkts angegeben. Dabei
steht »A« fiir »CTRL-A«.
Die Alternate-Taste  wird
durch das Zeichen reprasen-
tiert, das auch in der Fullbox
von Fenstern erscheint
(ASCII-Zeichen Ctrl-G).

- Menufunktionen, die eine
Dialogbox nach sich ziehen,
sind durch drei Punkte abge-
schlossen (wie bei »Sichern
als...«).

Bei der Gelegenheit gleich
noch ein paar Hinweise zu
Fenstertiteln:

- Rechts und links vom Fen-
stertitel sollte je ein Leerzei-
chen Platz bleiben.

- Eine nette Konvention (sie-

Sinnvolle
Erweiterung

he »Turbo-C« und »Edison«)
ist, durch ein Sternchen vor
dem Fenstertitel anzuzeigen,
daR seit dem letzten Sichern
Anderungen vorgenommen
worden sind.

Auch die Tastaturbelegung
war ein Thema der Konferenz
(Abb. 2). Faustregel sollte
sein, daR eine Funktion, so sie
vorhanden ist, auch den ent-
sprechenden Shortcut erhalt.
Ausnahmen sind natirlich
maoglich: In einem Terminal-
programm braucht man zum
Beispiel »Ctrl-S« und »Ctrl-
Q« fir andere Zwecke. Die
Vorschlage fir die Cursor-Ta-
sten gelten in erster Linie fir
Editoren. Fir »Page up« und
»Page down« definiert das
»VDlI« ubrigens auch eigene
Scancodes [8], die man sogar
mit einer PCTastatur am ST
erzeugen kann —sie ebenfalls
abzufragen, kann also nicht
schaden.
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Das Schone an Standards
ist bekanntlich, daR es soviele
davon gibt und man sich ei-
nen heraussuchen kann. Und
so sind die Vorschldge von
»IBM« in seinen »SAA-
Richtlinien« zwar grundsatz-
lich &hnlich, im Detail aber
eben doch anders. Es gibt ei-
nige feste Belegungen der
Funktionstasten (zum Bei-
spiel: »Fl« Hilfe, »F3« Pro-
gramm beenden, »Alt-F4«
Fenster schlieen) und prakti-
sche Zuordnungen fir die
Edit-Funktionen (Ausschnei-
den: »Shift-Delete«, Kopie-
ren; »Ctrl-Insert«, Einflgen:
»Shift-Insert«). Wer diese Ta-

staturbelegungen zusétzlich
anbietet, wird sicherlich
»Auch-PC-Benutzer«  sehr
erfreuen, (uw)
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Entwicklungs-Unterlagen

von Atari
Ab sofort kénnen Ent-
wickler bei Atari eine 750
Seiten starke Dokumenta-
tion zum TOS der ST- und
TT-Computer  erhalten.
Voraussetzung fur den Be-
zug ist der Nachweis einer

Entwicklungs-Téatigkeit

und die Unterzeichnung
einer  »Nichtweitergabe-
Erklarung« der darin ent-
haltenen Informationen.
Der Preis liegt bei 300
Mark. Diese Dokumenta-
tion enthalt alles Wissens-
werte Uber die Behandlung
des TOS und wird konti-
nuierlich weiter gepflegt.
(uw)
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Laseransteuerung

gepunktet

Fast jeder Programmierer wird friiher oder spéater
sein Prunksttick von Programm mit Druckertrei-
bern ausstatten. WWenn dabei Ataris Laserdrucker
»SLMB04« oder »SLME05« angesteuert werden
sollen, gibt es fir die Grafikausgabe nur den »le-
galen« Weg tber GDOS oder Uber einen der mit-
gelieferten Druckeremulatoren. Wer sich nicht auf

Markus

m M K ie man mit wenig Hirn und groBer Masse erfolg-
mmum reich durchs Leben kommt, haben die urzeitlichen
Wt IM Dinosaurier bewiesen. Zumindest Uber eine lange
Zeit, denn irgendwann sind sie ja bekanntlich aus noch nicht
vollig geklarten Grinden in der Versenkung der Erdgeschichte
verschwunden.

Wie man ohne Hirn und mit viel Power einen erfolgreichen
Laserdrucker auf dem Markt etabliert, hat die vereinigte
»Brainpower« von Ataris Entwicklungs- und Marketingabtei-
lung bewiesen. Das Konzept des hirnlosen Laserpixlers mit
schlummender Dinosaurierkraft in puncto Druckgeschwindig-
keit und Pixelauflésung hat sich im Bereich der Atari-
Computer durchgesetzt.

Die beiden Laserdrucker-Dinosaurier SLM804 und SLM605
aus dem Hause Atari arbeiten ohne eigenen Mikroprozessor
und verlassen sich bekanntlich voll und ganz auf die Macht des
sie steuernden Computerhirns ST und TT. Zur vollendeten
Umsetzung der Idee ist allerdings einiges an »Gehirnschmalz«
notwendig, das von den Programmieren in die Verbindung ein-
zubringen ist.

Zum Lieferumfang der Atari-Laserdrucker gehdren zwei
Druckeremulatoren (bezeichnenderweise trédgt ein Emulator
den Namen »Laserbrain«) und der GDOS-Treiber. Diese »Zwi-
schenhirne« schaffen eine Verstdndigungsbriicke zwischen
Programm und Laserdrucker, indem sie per Software die
Steuersignale bestimmter Druckerstandards an die Bedirfnisse
des unintelligenten Laserdruckwerks anpassen. Wer sich als
Programmierer mit den Leistungen dieser Emulatoren nicht
zufriedengeben will, muB sein Programm mit einem eigenen
Assemblerhirn fir den Laserdrucker ausstatten.

112 "'UAMmM

die Erzeugnisse der Atari-Software-Klempnerei
verlassen will oder kann, dem bleibt nur der direk-
te Sprung ins heil3e Herz der feinen Laserstrahler.
Unser kommentiertes Assemblerlisting hilft Ihnen
und dem Atari-Laser auf die Spriinge und zeigt
aul3erdem, wie Sie die grolRere Aufidsung 600 x
300 dpi des Marvin-Laserkit nutzen kénnen.

Breuer

Die Punktmaschine: per Assembler direkt ins graue Laserherz

Leider existiert nur wenig Literatur iber die Laserdruckeran-
steuerung, und h&ufig hagelt es auch Bomben, wenn man bei-
spielsweise die GDUS-Version wechselt. Méchte man zu allem
UberfluR die auf 600 x 300 dpi erhéhte Auflésung des 600-dpi-
Kit der »Marvin AG« nutzen (Bezug tber »Richter Distribu-
tor« in Gevelsberg), lohnt es, sich mit der direkten Programmie-
rung des SLM804 auseinanderzusetzen.

Der Atari-Laserdrucker ist Uber den DMA-Bus mit dem
»ST« oder »TT« verbunden. Mit diesem Bus betreibt man be-
kanntlich bis zu acht Gerdte gleichzeitig. Jeder »Teilnehmer«
wird Uber seine »Telefon«k-Nummer angewabhlt.
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Der Atari-Laserdrucker wird meist mit der Geratenummer 5
oder 7 ausgeliefert. Hat man dann endlich herausgefunden, ob
und unter welcher Nummer der Laser zu erreichen ist, beginnt
man einen informativen Dialog, fragt nach seinem Befinden
(BlattgroRe ...) und teilt ihm unsere sehnlichsten Wiinsche mit
(300 oder 600dpi,...). Worauf der Laser es kaum noch erwarten
kann, unsere Bitmap in sich »hineinzuschlirfen«.

Bis dahin ist es jedoch ein weiter Assembler-Weg:

Die Adressen fiir die Hardware-Register sind hoffentlich
selbsterklérend:

DMADATA EQU $FFFF8604
DMAMODE EQU $FFFF8606
DMAHIGH EQU SFFFF8609

DMAMID EQU SFFFF860B
DMALOW EQU $FFFF860D
SOUND EQU $FFFF8800
GPIP EQU SFFFFFAOL

ACIACTRL EQU $FFFFFCO2
* Systemvariablen

HZ200 EQU $04BA
flock EQU $043E

* Befehle an den Laser-Controller

PRINT EQU $0A
INQUIRY EQU $12
M_SELECT  EQU $15
M_SENSE EQU $1A

Die folgende Programmzeile dient lediglich Testzwecken. Sie
verzweigt in ein kleines Assembler-Programm am Ende des Li-
stings, das unser Hausprogrammierer Michael Bernards fur
uns entworfen hat. Das Assembler-Programm erzeugt eine Bit-
map (senkrechte Streifen) und gibt sie wahlweise mit 300 dpi
oder 600 x 300 dpi auf dem SLM804 aus:

Jmp sIm_test

Zunéchst jedoch weiter in den Ansteuerungsroutinen. Zu
Beginn mussen wir einige grundlegende Routinen bereitstellen,
die auch fur Festplattenstationen verwendet werden kénnen.
Eine genaue Dokumentation kann man z.B. im »Atari ST Pro-
fibuch« oder dem »Scheibenkleister« nachlesen.

Da wadre zunéchst einmal eine Routine, die ein Byte iber den
ACSI-Bus jagt. In DO stehen sowohl das Byte selbst (High-
word) als auch der Status fur das Mode-Select-Register (Low-
word). Nach dem Abschicken wird auf die Quittung vom
Device gewartet. Hat in unserem Fall der Laser das Byte erhal-
ten, liefert er den Wert O zuriick, andernfalls -1:

webyte: move.l DO,DMADATA.w ; Schreibe in CAC und DMA-Mode
move w #3$64,01

wwait: dbra DI .wait ; Moment warten
move.l #$0A,D1 ; Zéhler fur Timeout setzen
add.1 HZ200.W.D1 ; Timeout nach 10 ! 5 = 50 msec
moveq  #0,DO ; defaut return = TRUE

w_l: btst #5,GPIP.w ; INT aufgetreten ?

- beq.b  wend ; Ja = alles in Ordnung

cmp.1  HZ200.W.D1 ; Timeout ?
bpi.b  ww 1
moveq  #-1,D0 ; return Timeout

wend: rts

rshyte ist das Gegenstuck zu wcbyte! Diese Routine wartet
auf ein Byte vom Laser. Bei Timeout wird -1 zurlckgeliefert.
Ein positiver Riickgabewert reprasentiert das gelesene Byte:

rshyte: move.w #%$64,00 ; Moment warten

rbyte: dbra DO ,rbyte .
move.l #$0A,D0 ; Timeout
add.l  Hz200.w,DO

rwbyte: btst #5,GPIP.w ; Interrupt ?
beq.b  lrbyte
cmp-1 HZ200.W.DO ; Timeout ?
bpl. nwbyte ; weiter warten
moveq  #-1,D0 , return FALSE
rts

1rbyte: moveq  #0,DO ; Byte einiesen
move.w DMADATA.W,DO
andi .w #$FF,p0 ; und Byte maskieren
rts
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Gehen wir das erste Problem an: Woher weil3 ich, welche
Geréteadresse das winzige »Méuseklavier« in dem grauen Kist-
chen zwischen Rechner und Laser fiir unseren Drucker fest-
legt? Zu diesem Zweck kénnen wir natirlich das Interface auf-
schrauben, die Schalterstellung ablesen (sofern unser eigenes
digitallogisches Verstdndnis zur krausen Atari-Logik dieser
DIP-Schalter kompatibel ist) und die Steuerroutinen auf eine
feste ACSII-Adresse abstimmen.

Fahige Programmierer 16sen die Aufgabe jedoch intelligen-
ter. Dazu mufl man wissen, daR alle ACSII-Gerate zur Aus-
kunft Uber ihre Gerateadresse verpflichtet sind. Das Zauber-
wort, das solche Gerate verstehen missen, heilt INQUIRE.
Nach diesem Befehl mul? das Gerdt mindestens 5 Byte zuriick-
liefern, in denen der Typ (Platte, Drucker usw.) verschlisselt ist.
Anschlieend kann es seinen tatsdchlichen Namen als ASCII-
Text kundtun. Wir schicken nun sinvollerweise von Device 7 ab-
warts allen Geraten ein Inquire und fragen ihre Druckfahigkeit
ab:

find_dev: move SR.DO ; Altes Statusregister merken
ori #$0700,SR ; Keine Stérung bitte —> IRQ aus !
move.b #$OE,SOUND.w ; Floppy selekt
move.b SOUND.w.DI
move DO.SR ; Interupt wieder ein
andi.w #6,D1
cmp.w  #6,D1 ; Laufwerk A noch selektiert ?
bne.b  find dev ; wenn ja, warten
move.l #3$14,D1
add.l  HzZ200.W.D1
findl: cmp. | Hz200.w,DI ; Warten
bpl.b  findl
movew #$2710,D0 ; Warten
find2: dbra DO, find2
moveq  #8,D7 ; D7 = aktuelles Device
nextdev: subgw #1.D7 ; Wir fangen mit Device 7 an
bmi .b  fail ; Bei 0 horen wir auf
move.l D7.DO ; In DO basteln wir das Kommando
Isl.b #.D0 ; Device in Bit 5--7
ori.b  #INQUIRY,DO
swap DO
move.l #$8A,D2 ; DMA-Mode
moveq #M3 ; 4+1 = 5 Byte senden
move.w #$88,DMAMODE.w
devnextb: move.w D2.DO
bsr wcbyte ; Byte schreiben
dbmi D3, devnextb
bmi.b  nextdev ; Bei Timeout, mit nachstem Device
move.l #$80008A,DMADATA.w ; Das letzte Byte muRR $80 sein
lea id list,A0
moveq #5,D2 ; 1 Status + 5 ID-Byte lesen
idnextb: bsr rsbyte
bmi .b  nextdev ; Bei Fehler natirlich abbrechen
move.b DO, (AO)+ ; Byte in Liste schreiben
dbra D2 ,idnextb ; néchstes Byte
movew DO.D2 ; Letztes Byte gibt Lange des
subgq.w #1,D2 ; ID-Strings an:
strmextb: bsr rsbyte ; Lesen wir auch dieses ein ...
bmi.b  nextdev
move.b DO, (AO) +
dbra D2 ,stmextb
clr.b *0) ; String terminieren
cmpi.b  #2,sIm_id ; I.Byte in Liste ist Status !1!
bne.b  nextdev ; Kein Drucker, Pech gehabt
movew D7.device ; Sonst ist er unser Laser, toll !
moveq  #0,DO ; Eine positive Antwort
rts
fail: moveq #-1,D0 . sonst eine traurige Nachricht
rts
DATA
EVEN
device: DC.W 7
DC.B O
DC.B O
pc.L o,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0
TEXT

Nachdem wir nun wissen, daR ein Laserdrucker vorhanden
ist, fragen wir nach der GroRe der Bitmap. Der Laserdrucker
kann verschiedene Papierformate ausdrucken:

Brief

216 x 279 mm oder 2400x3180 Pixel

Standard 216 x 356 mm oder 2400x4080 Pixel
DIN A4 210 x 297 mm oder 2336x3386 Pixel
DIN B5 182 x 257 mm oder 2016x2914 Pixel
Die Einzelpapierzufuhr erfolgt immer im Briefformat.
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Da man das Papierformat durch verschiedene Papierkasset-
ten einfach wechseln kann, muf man unbedingt vor dem
Drucken die aktuelle Einstellung auslesen und seine Bitmap
entsprechend anpassen. Dazu liest man eine Parameterliste
mittels REQUEST SENSE vom Laser ein, die folgendermafen
aufgebaut ist:

Byte O: Lange der Liste

Byte 1+2: Blockhohe

Byte 3+4: Blockbreite

Byte 5+6: Oberer Rand

Byte 7+8: Linker Rand

Byte 9: Bit O: Einzelblatt
Byte 10+11: Vertikale Aufldsung
Byte 12+13: Horizontale Aufldsung
Byte 14: Timeout

Byte 15+16: Scantime

Byte 17+18: Anzahl gedruckter Seiten
Byte 19+20: Eingangskapazitat
Byte 21+22: Ausgangskapazitat

Wir haben die Liste bis zum bitteren Ende aufgefuhrt, um
Sie ein wenig zu erschrecken. Wollen Sie ndmlich spater auf
Einzelblatt (600 dpi beim Laserkit) schalten, miissen Sie dem
Laser die komplette Liste schicken, was ganz schon lastig ist.
Wir werden spéter jedoch trickreich mit REQUEST SENSE ei-
ne solche Liste anfordern, die entsprechende Stelle &ndern und
den Laser mit einer korrekten Parameterliste Uberraschen.

Man kann diesem Parameterblock entnehmen, wie breit (By-
te 3+4) und wie hoch (Byte 1+ 2) die zu sendende Bitmap sein
soll. Der Rest ist zu diesem Zeitpunkt noch uninteressant. Spé-
ter kann man — schaltet man auf 600 dpi (Einzelblatt gesetzt)
—noch den oberen Rand vergréfern, um (Achtung aufs Brief-
format) die zu druckende Bitmap auf dem Blatt zu zentrieren.

Da Atari nicht an 600 dpi gedacht hat, liefert der Controller
»falschlicherweise« auch bei 600 dpi eine 300er Breite. Wir
mussen also per Hand die Breite verdoppeln:

modesense: movew #$2710,D0 warten
mode sl: dbra DO,mode_sl
clr.1 DO Commando basteln
movew device,DO
Isl.b #5.D0 Device an Bit 5--7
ori.b  #M_SENSE, DO Befehl
swap DO
move.l #$8A LR DMA-Mode
moveq  #5.03 6-Byte
move.w #$88, DMAMODE.w
movew D2.D0
bsr wchyte Byte schreiben
dbmi D3,mnexth
bmi return
lea prstat.AO Liste bei prstat ablegen
moveq  #1,D2 1 Status + 1 Parm-Lénge
mplen: bsr rsbyte
bmi return
move.b DO, (A0)+ an prstat schreiben
dbra D2,mplen
movew D0.D2 Lange der Liste in da
subgqw #1,D2 eins abziehen wegen dbf
bsr rsbyte Parameterliste einlesen
bmi return
move.b DO,(A0)+ und an prstat schreiben
dbra D2, mparm
moveq  #0,00 DO léschen
move.b prstat.DO prstat[0] gibt Status zuriick
rts
DATA
EVEN
prstat: DC.B $00 Status-Byte
parmist: DC.B $00 Lange der Parameterliste
pr_height: DC.W $00 Bitmap Hohe
pr_width: DC.W $00 Bitmap Breite
top_mar: DC.W $00
left_mar: DC.W $00
parm9: nc.s 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0,0,0
pc.s 0,0,0,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0
poc.e 0,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
pc.s 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
TEXT
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Ist die fertige Parameterliste erst einmal via mode sense
eingelesen, kann man daran Anderungen vornehmen (z. B. auf
600 dpi schalten = Einzelblatt-Bit setzen) und das Ganze mit
mode select dem Laser mitteilen.

Hier noch eine Warnung: Es waére téricht, mit Mode-Sense
eine Auflésung von z. B. DIN A4 zu lesen und dann zu versu-
chen, auf Einzelblatt DIN A4 auszudrucken. Der Atari-
Laserdrucker SLM 804 druckt nun einmal Einzelblatter grund-
satzlich (weil hardwarefixiert) im amerikanischen Briefformat!
Wenn man sich nicht sicher ist, sollte man das Einzelblatt-Bit
setzen und erneut mit mode sense die Auflésung erfragen.
Dann sorgt der Drucker fir die richtige Ausgabegréfe: Der La-
ser wird das Bildformat entsprechend klippen.

mode select:move.w #$2710,D0

mode_s2: dbra DO,mode s2 ; warten
clr.1 DO ; Commando basteln
movew device,DO
Isl.b #5,D0 ; Device Bit 5--7
ori.b  #M SELECT,DO
swap DO
move.l #$8A,D2 ; DMA-Mode
move w D2.DO
moveq  #4,D3 ; 5 Byte
move w #$88,DMAMODE.w
mode_s3: bsr wchyte ; Byte schreiben

move.l D2.DO
dbmi D3,mode_s3
bmi.b  return

tst.w  def_reset ; Reset aller Parameter ?
beg.b  no reset ; Normale Funktion
move.l #$80008A,D0
bra.b pa reset
no_reset: move.l #$5a .do
pa_reset: bsr wchyte ; Letztes Byte des Commandoblocks
bmi.b  return
tst.w def _reset

b

bne.b  nolist ; bei Reset keine Liste

lea parmlst,A0 ; Paramterliste von mode_sense

moveq #0,D3

move.b  (A0),D3 ; 1. Byte gibt Lange an
mode_s4: move.b  (AO)+,DO ; Byte aus Liste nehmen

swap DO

movew D2.DO

bsr wchyte ; --. und senden

bmi .b  return
dbra D3 ,modes*)

nolist: bsr rshyte ; Status zuricklesen

return: rts
DATA
EVEN

def_reset: DC.W O ; gibt an, ob Reset oder Set
TEXT

Die Ausgabe der Bitmap ist nach dieser Vorarbeit nur noch
eine Kleinigkeit. Schnell auf DMA-Turbo super schalten und
warten, bis alles vorbei ist. Der Laser holt sich ndmlich die Da-
ten selbst aus dem Speicher: So geféllt es uns!

Leider sieht die Sache insofern knifflig aus, als die Blocklan-
ge nicht beliebig lang programmiert werden kann. Der ST
»schaufelt« maximal 256 Blocke 512 Byte, also 128 KByte am
Stiick. Man muf also zwischendurch (wenn keine Daten abge-
holt werden) den Sektorzahler neu setzen. Damit sich der
DMA-Chip nicht verzéhlt, wollen wir die Angelegenheit dis-
kret zwischen den Zeilen erledigen. Den rechten Zeitpunkt fin-
den Sie, indem das Programm auf das Lowbyte des DMA-Base-
Registers schaut. Andert sich dieses einige Zeit nicht, haben Sie
die Austastliicke erwischt. Die Adresse im Speicher steht Gbri-
gens im Register AO.

move.w #$01D0 ,DMAMODE W ; DMA-FIFO ldschen und
move.w #$DO0 ,DMAMODE W ; auf Schreiben stellen
move.w #$01D0,DMAMODE . W

move.l A0,-(A7) ; Basisadresse setzen
move.b  3(A7) DMALOW.W

move b 2(A7) DMAMID W

move.b 1(A7),DMAHIGH.W

addq.w #4,A7

movew #$2710,D0
dbra Do ,outl ; warten

Ausgabe 2/Februar 1991

atamm 115



Expertenforum

move.w #$08,DMAMODE w
move .w #3$0188,DMAMODE .w
move .w #$88,DMAMODE.w

moveq  #0,D0
move.w device,DO
Isl.b  #5,D0

ori_b  #PRINT,DO ; Start Print (Na endlich!)
swap DO

move.l #$8A,D2

moveq  #4.D3

movew D2.DO

bsr wchyte

bmi.b  return

dbra D3,out2

move.l #$0116,DMADATA.w
movew #$3F ,DMADATA .w
move SR,D7

; DMA-Mode
; 5 Byte

; Byte schicken

; DMA starten
; Sector Count auf 63

ori #3$0700,SR ; IRQ aus
move w #$0116,DMAMODE..w
move.b DMALOW.w ,D2 j momentanen Z&hlerstand merken

bra.b  wr loop

set_count: movew #$3F,DMADATA.w ; Sector Count auf 63
wr_loop: move b D2.D3 ; alter Zahlerstand in d3 kopieren
move.b DMALOW.w ,D2 ; neuen Stand in D2
cmp.b  D3.D2 ; alten Stand mit neuem vergleichen
bne.b  set count ; gleich geblieben -> Austast-
btst #5,GPXP.w ; ende erreicht ?
bne.b  wr_loop ; sonst warten
move.w #$01CA,DMAMODE.w ; DMA-Transfer ausschalten
moveq  #0,D0
move.w DMADATA.w,DI ; Status abholen
move.b DI.DO
move D7.SR ; IRQ"s wieder zulassen
addi.l #1200,HZ200.w
out3: moveq  #5,D1
add.l. HZ200.w.D1
out4: cmp.l  HZ200.w.D1 ; warten
bpl.b  out4
btst #5,GPIP.w ; Auf INT testen
beq.b  out3 ; weiter warten
move.l #$14,D1
add.l  HzZ200.W.D1
outs: cnp.1  HZ200.W.D1 ; warten
bpl.b  out5
btst #5,GPIP.w ; Auf INT testen
beq.b  out3 ; weiter warten
neg.-1 DO

rts

Bei den vorangegangenen Routinen kdnnen einige Fehler zu-
rickgemeldet werden. Die meisten kommen direkt vom Con-
troller des Lasers:

Rickmeldung 7/ Fehlermeldungen:

-1: TIMEOUT
0: Alles OK
1: DRUCKER IST NICHT EINGESCHAITET ODER NICHT VORHANDEN!
2. ALLGEMEINER HARDWARE-FEHLER!
3: DER TONER IST LEER!
4: NOCH NICHT FERTIG AUFGEHEIZT!
5
6
7
8
9

 H H O+

* I

. DER PAPIERVORRAT IST LEER!
: DIE WALZE MUSS AUSGETAUSCHT WERDEN!
: PAPIERSTAU IN DER ZUFUHRUNG!
. PAPIERSTAU IM INNEREN!
. PAPIERSTAU IN DER ABLAGE!
10: BITTE GEHAUSE SCHLIESSEN!
11: FEHLER IN DER FIXIER-EINHEIT!
12: FEHLER IN DER BELICHTUNGSEINHEIT!
13: MOTORFEHLFUNKTION!
14: VIDEO-FEHLFUNKTION!
16: SYSTEM TIMEOUT
18: FALSCHER OP-CODE
19: FALSCHES DEVICE
20: FALSCHE PARAMETERLIST

*

*

* o % H OH H ¥

*

Zum guten Schluf schreiben wir die Rahmenroutinen. An-
genommen, wir hatten einen Aufruf zur Abfrage der Auflo-
sung in C:
int cdecl sIm_init(int mode, int &breite, int &hoehe);

mode soll fiir 600 dpi oder Einzelblatt 1, ansonsten 0 sein.
Fir Breite und Hohe der Bitmap tbergeben wir Zeiger auf un-
sere Variablen, damit die Routine die aktuellen Werte hinein-
schreiben kann. Als Rickgabewert werden die oben aufgefihr-
ten Fehlermeldungen geliefert:

116 auHimiw

dpi300:

link AB,#0

movem.1 D1-D7/A1-A5,“ (A7) ; Register sichern
cir.1 -(A7>

movew #$20,-(A7) ; GEMDOS: SUPER
trap #1 ; Super

addq.l #6,A7

move.l DO ,savesp ; Gut merken !

st flock.w
move.b #$13,ACIACTRL.w

bsr .b init

movea.l 10(A6),A0
movew pr width,D1
tst.w  8(A6)

beq.b  dpi300

Isl.w #1,D1

move.w D1,(A0)
movea.l 14(A6),A0
move.w pr_height, (A0)

st Flock.w
move.b #$11,ACIACTRL.w

move.l savesp,—(A7)

move.l DO ,savesp

move.w #3$20,-(A7)

trap  #1

addg.l  #6,A7

move.l savesp,DO

movem.1l (6A7)+ ,D1-D7/A1-A5
al

; VBL femhalten

; Tastatur aus

; Pointer auf Breite

; 600 dpi ?

; Bei 600 dpi Breite mal 2
; Pointer auf Hohe

; ich bin fertig mit DMA
; Tastatur ein

; DO vor GEMDOS sichern
; GEMDOS: SUPER
; User

; DO ist Ruckgabewert

unlk

rts

bsr finddev ; Device des Lasers suchen
bmi return ; nicht gefunden ?

bsr mode sense ; Parameterblock laden
cmp.w  #-1,D0 ; Kein Parameterblock ?
beq return ; Tut uns leid -> Ende

st def_reset

move.b #1,parm9

bsr mode_select ; Parameterliste auf Default
sf def_reset

bsr mode sense ; und neu einiesen

movew 8(A6),D0

; 300 oder 600 dpi ?

move.b DO ,parm9
bsr mode_select
bsr modesense

; Auswahlen
; Und Parameter lesen
BSS

DS.L 1
TEXT

; Von GEMDOS Super

Drucken wollen wir wie folgt:
int cdecl sIm_print(int mode,char *bild);

Mode sollte den gleichen Wert wie beim zugehdrenden
slm init haben, »bild« ist ein Zeiger auf die zu druckende Bit-
map. Als Rickgabewert erwarten wir die tiblichen Fehlercodes:

sim print:  link a6,#0

movem.1 D11D7/A1—A5,—(A7) ; Register sichern

cir.l - —<AD

movew #$20,-(A7) ; GEMDOS: Super
trap #1 ; Super

addqg.l #6,A7

move.l DO,savesp

st Flock.w
move.b #$13,ACIACTRL.w

; VBL fernhalten
; Tastatur aus

bsr.b _init
bne pr_exit

; INIT; Sicher ist sicher

movea.l 10(A6),A0 ; Pointer auf Bitmap

bsr dma_out ; Bild drucken

bmi pr_exit

bsr mode_sense ; Status holen; stellt sicher.
bra pr_exit ; daf} der Druckvorgang beendet

Damit Sie die Routinensammlung ohne weitere Klimmzige
testen kénnen, hat Programmierer Bernards ein simples Test-
programm in Assembler entworfen, das eine Bitmap mit senk-
rechtem Streifenmuster erzeugt und Uber slm init und
sim print auf dem SLM804 ausgibt. Die im Programm ent-
haltene Abfrage nach der Druckerauflosung hat naturlich nur
dann einen Sinn, wenn lhr Laserdrucker mit dem 600-dpi-
Laserkit aufgeristet ist:
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* nicht bendtigten Speicher freigeben

slm__test: move.l 4(a7),a5
move.l 12(a5),d0
add.l 20(a5),d0
add.l 28(a5).d0
add.l  #256,d0
move.l dO,-(a7)
move.l a5,-(a7)

movew #0,-(a7)

movew #74,-(a7)
trap #1

lea 10(a7),a7

* Meldung ausgeben
pea msg
move.w #9.-(a7)
#1

trap
addg.l #6,a7

* Eingabe
movew #7,-(a7)

trap #1
addq.l1  #2,a7

* Eingabe auswerten

andi.w #l,d0
move w dO modus

* Drucker-Initialisierung

pea hoehe

pea breite
move.w modus,-(a7)
Jsr siminit

lea 10(a7),a7

Druckseiten-Aufbereitung

move.w breite.dO
Isr.w  #3.d0
mulu hoehe,dO
move.l dO.size
move.l dO0,-(a7)
move.w #72,-<a7)
trap

addg.l #6,a7
move.l dO,buffer
bmi error

beq error

move.l dO.a0O

move.l size.dO

Isr.l #2,d0

subg.l #l,do

move.l #$c0000003.dl

loopx: move.l dl, (a0)+

subg.l  #1,dO

bpl.s  loopx

Seite drucken

move.l buffer,-(a7)
move.w modus,-(a7)
Jsr slm_print
addq.l #6,a7

* Programm beenden

msg: dc.b "Wochten Sie 300 dpi (0) oder 600 dpi(l) ? *,0

error: clriw -@7n
trap #1
data
buffer: de.1 0
size: dc.1 0
hoehe: dc.w 0
breite: dc.w 0
modus: dc.w 0
even
END

Hat Ihr Assembler alles richtig assembliert, steht der »Punk-
teproduktion« per Laser ohne Emulatorumwege nichts mehr
entgegen. Weisen Sie Ihren Programmen kinftig den direkten
(W. Fastenrath/uw)

Weg zum Laser!
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ssembler bis ascal -

alles steht in ST plus!

Jeden Monat mehr Uber

CAD
Datenbanken
DFU

DTP
Emulatoren
Grafik

MIDI
Assembler
Basic

C
Modula-2
Pascal

mit hilfreichen Anwenderprogrammen,
nitzlichen Routinen und umfangreichen
Bibliotheken (Fonts, Clip-Arts, Samples) gibt’s dazu!
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Fun

Seinerzeit stritten die
Titanen in »Populous«
um den ersten Platz auf
dem Olymp. Doch das
ist lange her. »Power-
monger« dagegen ist
brandneu. Einfach gott-
lich...

Carsten
Borgmeier

ie Welt zu verdndern,
as schaffen nur ganz
enige Menschen.

Strategie

Gotterdammerung

Fast genauso rar sind Desi-

gner, die eine géanzlich neue
Scheinwelt erschaffen kon-
nen. Dem Team von »Bull-
frog« ist dies in (berzeugen-
der Weise gelungen. »Power-
monger« spielt in einem de-
tailliert geplanten und auf-
wendig realisierten kinstli-
chen Universum. Es besteht
aus 195 Inseln und Lebens-
rdumen, die sich durch Gelén-
deformen, Vegetation, Wild-
und Haustiere und Bewohner
unterscheiden.

Der Spieler kann die Terri-
torien bis in ihre Einzelheiten
erforschen. Eine umfangrei-
che Icon-Symbolik unter-
stutzt ihn dabei. Beispielswei-
se lassen sich Tiere und Pflan-
zen per Zoom genau betrach-
ten und zuordnen. Nach ei-
nem Klick auf das Fragezei-
chensymbol werden uber je-
den Gegenstand oder iiber ein
Lebewesen Informationen in
einem Textfenster erteilt.

Man beginnt seine Karriere
als Konig ohne Land. Die
Heimatinsel ist durch ein Erd-
beben unbewohnbar gewor-
den. Mit einigen treuen Man-
nen visiert man sein erstes In-
selchen an. Dummerweise ist
dieses hiibsche Fleckchen Er-
de schon von einem anderen
Volk bewohnt. Je nach Sach-
lage muR man also versuchen,
die Ansdssigen friedlich zu
»unterwandern« oder mit
Gewalt zu unterwerfen.

Wer seine Qualitaten als
Eroberer einmal unter Beweis
gestellt hat, dem steht jedes
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Titanenstreit: Im Sandkasten entscheidet sich das Erde-Schicksal

Trutzburg: Phantasievolle Grafiken sorgen fiir die rechte Atmosphére

weitere Land offen. Per Klick
auf das gewiinschte Ziel wer-
den Konig und Gefolge dort-
hin versetzt. Grundsatzlich
hat man als Herrscher natur-
lich das Sagen. Aber da ist
auch noch der Captain, der
die Befehle an die Untertanen
weiterleitet bzw. selbst aus-
fahrt. Je erfolgreicher der Ké-
nig wird, desto mehr Captains
kann er ernennen, maximal
jedoch sechs. lhnen kommt
im Spiel eine zentrale Rolle
zu. Je nachdem, ob ein Cap-
tain ruhig atmet oder hek-
tisch hechelt, erkennt man, ob
er erfolgreich ist oder gerade
etwas sehr Dummes angeord-
net hat. Strategisch bedeu-
tungsvoll ist auch seine seeli-
sche Verfassung. Sie wird

Uber Schwertersymbole ge-
steuert. Mit nur einem
Schwert wird der ranghohe
Krieger zu einem richtig net-
ten Kerl. Wenn er mit solcher
Laune bei Einheimischen um
Fleisch und Birnensaft bittet,
schldgt ihm niemand etwas
ab, und alle freuen sich auf
seinen  néachsten  Besuch.
Schwieriger wird’s schon bei
zwei Schwertern und ganz
schlimm bei dreien: Da gerat
er schnell in Rage. Zwar erhélt
er auch dann alles, was er for-
dert, doch Freunde macht er
sich damit kaum.
Glucklicherweise sind die
Eroberer bei der Nahrungsbe-
schaffung nicht immer auf
den Charme ihres Captains
angewiesen: Der Sound verrat

mal wieder, wo es was zu
schlucken gibt. Wenn man
z.B. im Geholz Schafe bléken
hort, dann ist der Tisch schon
so gut wie gedeckt.

Die Liebe zum Konig geht
sprichwdrtlich durch den Ma-
gen: Wenn die Untertanen gut
im Futter stehen, sind sie auch
folgsam und loyal. Falls der
Brot-und-Spiele-Trick bei ei-
nem Inselvolk mal nicht
klappt, gibt’s Zoff. Uber das
»korrespondierende«  Icon
werden alle Krieger zusam-
mengetrommelt und per In-
vent-lcon mit Waffenproduk-
tion betraut. Mit Schwertge-
rassel stirmt die Truppe dann
das aufmupfige Dorf.

Der Konig mul} sich ein-
fach um alles kimmern: In
baumreichen  Kistengegen-
den &Rt er Schiffe zimmern,
anderorts werden Wohnht-
ten gebaut. Uberschissige
Ernteprodukte, Handwerker-
arbeiten und Nutzvieh wer-
den verkauft. Es entstehen
Handelsbeziehungen und mi-
litdrische Biindnisse. Hier ge-
rait Powermonger fast zur
Wirtschaftssimulation — ein
Beispiel dafir, wie disziplin-
Ubergreifend dieses Univer-
sal-Strategiespiel angelegt ist.
Es setzt eine komplette kleine
Welt in Szene, die mit ihren ei-
genen Gesetzen und Interak-
tionsmoglichkeiten zu einer
lebendig erscheinenden zwei-
ten Wirklichkeit wird. Genau
wie beim Vorgénger Populous
gibt es eine Modemfunktion,
die mehrere Computer fur In-
seleroberungen verbindet.
Powermonger ist ein grofRarti-
ges Software-Erlebnis, das
Fans anspruchsvoller Spiele
monatelang vor dem Monitor
kleben 14Rt, (hu)

Powermonger

Electronic
Arts

99 Mark
Rushware

Hersteller:
Preis:
Info:

Kurzbeschreibung: faszi-
nierend komplexes und
vielseitiges Strategiespiel

Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2,
Tel. 02101/6070
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a sind sie wieder, die

zehn heilen Compu-

ter-Games, die wir je-
den Monat verlosen: Auch
fir diese Ausgabe haben uns
die drei GroRBen im Show-Biz
(zumindest im Computer-
spielgeschaft) heiBe Action
pur zur Verfigung gestellt:
United Soft, Bomico und
Rushware prasentieren
»Lords of Doom« — ein
Abenteuer der unheimlichen
Art, »Boticsc — ein Adven-
ture mit 952 Fernsehkandlen,
»The Final Battle« — die Le-
gende vom Schwert, »Finale«
— eine Kompilation von
Klassikern (Paperboy,
Ghosts’n’Goblins, Overlan-
der, Space Harrier, Frank
Bruno’s Boxing), »Plotting«
—das Denkspiel mit Suchtef-
fekt, den »Chess Simulator,
»Gremlins ll« — die Spiel-
film-Umsetzung, »Midnight
Resistance« — Action fir
harte Jungs (und Maédels),
»Torvak the Warrior« — den
groRBen Bruder von »Barba-
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rian« und last not least
»Loopz« — flr den Nervous
Breakdown. Na, alles klar?
Dann fiillen Sie sofort eine
Postkarte aus und nennen Ih-
ren personlichen Spielhit und
vier weitere Games. Ab der
nachsten Ausgabe finden Sie
dann unsere ST-Magazin-
Leser-Charts. Falls Sie ein be-
sonderes Spiel aus unserem
Paket gewinnen wollen oder
schon welche davon besitzen,
bemerken Sie das auf lhrer
Karte. Schicken Sie die Post-
karte an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion ST-Magazin
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

Absender nicht vergessen!
Einsendeschluf ist der 20. Fe-
bruar '91. Die Gewinner die-
ser Verlosung werden in Aus-
gabe 4/91 bekanntgegeben.
Der Rechtsweg ist wie immer
ausgeschlossen.

SCHNUPPEOAHCEBmM

Testen Sie ST plus!

1 Ausgabe mit Sammelordner
fur nur DM 20,-
oder
3 Ausgaben mit Sammelordner
fir nur DM 49-

Einfach Coupon ausftillen und absenden.

Coupon ausschneiden und abschicken an:
COMPUTEC Verlag GmbH & Co.KG,

»ST plus Schnupperangebot”,

Postfach, 8500 Nurnberg 1

ST plus Schnupperangebot

Ich will ST plus testen. Bitte schicken Sie mir

die erste Ausgabe von ST plus mit Sammelordner
fur nur DM 20,-

I | die ST plus Ausgaben 1-3 mit Sammelordner zum
— ' stark vergunstigten Schnupperpreis von nur DM 49,-

Zahlung nur gegen Vorkasse (Bargeld oder Scheck).

Datum, Unterschrift

Meine Adresse:

Vorname, Name

Stral3e, Hausnummer

Wohnort

Profund Werbung, 8510 Firth/Stadeln.
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Fun

Chicago riecht schon
etwas muffig, wenn es
als Schauplatz fir de-
tektivische Heldentaten
herhalten soll. Also...

Carsten
Borgmeier

igentlich war Detektiv

Jerome Lange gar

nicht reif fur die Insel.

rotzdem findet er sich

mittelt am Strand von »Mau-

piti Island« wieder, einem

kleinen Landfleckchen ir-

gendwo im Indischen Ozean.

Schuld daran war ein fiirch-
terlicher Taifun.

Maupiti durfte nur wenig
groRer sein als Lummerland:
Gerade neun Seelen bevol-
kern die Insel. Als das Mad-
chen Marie vermit wird,
kommt der  versprengte
Robinson-Holmes natiirlich
wie gerufen. Lange wird be-
auftragt, der Sache auf den
Grund zu gehen, denn ver-
mutlich handelt es sich um ei-
ne Entfihrung. Jerome be-
ginnt zu ermitteln und findet
— nichts!

Von der scheinbar aus-
sichtslosen Situation sollte
der Spieler sich nicht beirren
lassen: Kennen Sie noch
»Mortville Manor«? Auch da
schien Detektiv Lange wenig
Aussicht auf Erfolg zu haben.
Dennoch sicherte auch das al-
tere Kriminal-Adventure vom
franzosischen Label »Lank-
hor« schlaflose Né&chte bis
zur Auflésung des Verbre-
chens. Maupiti Island ist von
der Gestaltung her mit Mort-
ville Manor verwandt: Die
Spielwelt wird durch naturge-
treue Illustrationen in krafti-
gen Farben dargestellt. Auch
in Maupiti Island gibt es wie-
der deutsche Sprachausgabe.
Neu sind die digitalen Hinter-
grundsounds: Am  Strand
hért man die Brandung tosen
und in den Baumen tropische
Piepmatze floten. Es kommt
einem vor, als durchstreife
man selbst die Uppig bewach-
sene Insel und wiihle neben-
bei in den Angelegenheiten
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Adventure

Rell fur die Insel

unver-

Liebevolle Gestaltung und eine Hommage an »Casablanca«

Auch ein wenig mystische Marchenatmosphére darf nicht fehlen

der neun Insel-Pappenhei-
mer. Allein mit deren Hilfe
und mit der eigenen Intuition
mull man auf Maries Spur
kommen. Um das Ganze
noch komplizierter, aber auch
glaubwirdiger und interes-
santer zu machen, &ndert sich
manchmal die Kooperations-
bereitschaft eines Bewohners:
Griesgramige, abweisende Ty-
pen werden plétzlich mittei-
lungsbedirftig. Das sollte
man nutzen!

In ruhigen Zeiten wird der
Edelschniffler lediglich be-
obachten oder Zeugen anho-
ren, bei fortschreitenden Er-
mittlungen wird er Kisten und
Késten 6ffnen oder maulfaule

Zeitgenossen durch Beste-
chung zum Reden bringen.
Wenn es ganz dick kommt,
verfolgt Jerome Verdéchtige
und &Rt notfalls auch die
Fauste sprechen. Bei allen
Nachforschungen fihrt ihn
ein vorbildlich mausgesteuer-
tes Menisystem. Am oberen
Bildrand befindet sich die
Mendleiste, mit der man bei-
spielsweise den Fragenkata-
log fur ein Verhér aufruft.
Auch alle anderen Tatigkeiten
werden dort angewdahlt. Man
kann z. B. den Spielstand ab-
speichern, einen Blick ins
Inventory-Fenster werfen
oder Jerome in eine andere
Inselregion schicken.

Die gesamte Konzeption
des Spiels bietet optimale In-
teraktion. Beispielsweise wer-
den die Namen aller Leute,
die im Bild zu sehen sind oder
sich in der naheren Umge-
bung aufhalten, rechts neben
dem Screen aufgelistet. Wenn
man sich jemanden vorknép-
fen oder ihn verfolgen will,
wéhlt man einfach dessen Na-
men an. Bei einem Gespréach
unter vier Augen oder beim
Verhor wird der Gespréachs-
partner in den Haupt-Screen
eingeblendet. Aus einem Text-
fenster mit vorformulierten
Fragen klickt man die sinn-
vollste an. Dabei erfahrt man
Uber die Sprachausgabe, wer
sich wann wo aufgehalten hat
oder was jemand beobachtet
hat. Es gibt allerlei Interes-
santes zu hdren — so interes-
sant, da® man daruber leicht
vergiRt, den emsigen Jerome
auch mal zu verkdstigen. Ein
stdndig sichtbares Textfenster
rechts neben dem Bildschirm
informiert grafisch Uber das
korperliche Befinden der
Spielfigur.

Was Steuerung und Uber-
sichtlichkeit betrifft, gibt’s
nichts zu meckern. Das kom-
plexe Adventure hat man
dank der intelligenten Orga-
nisation voll im Griff. AuBer-
dem ist dieser Krimi ja nicht
nur anspruchsvoll und kniff-
lig, sondern dartiber hinaus
unglaublich bunt und leben-
dig. ~llein das Hinschauen
und Zuhoéren macht schon
Spal. Damit Uberrundet
Maupiti Island erstens seinen
Vorlaufer Mortville Manor
und demonstriert ferner der
Konkurrenz, wie man ein at-
mosphdrisch fesselndes Ad-
venture auf die Beine stellt...

(hu)
Maupiti Island

Hersteller: Lankhor
Preis: 89,95 Mark

Kurzbeschreibung: ge-
lungenes Kriminal-Ad-
venture mit guter Benut-
zerfuhrung und toller
Grafik

Bomico, Am Sudpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel. 06107/76060
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Im Falle eines Falles ist
richtig fallen alles! Vor
allem, wenn man von
der Golden-Gate-Briik-
ke plumpst.

Carsten
Borgmeier

an Francisco, irgend-
wann im Frihjahr
2033. Man hat’s schon

verdammt schwer als Profes-

sor. Vor allem, wenn man
Linsky heit und die Kiisten-
wache einen als Leiche unter
der Golden Gate Bridge aus
dem Wasser fischt. Noch
Ubler wird die Geschichte,
wenn die Polizei annimmt,
das sei Selbstmord gewesen...

U.S. Golds Action Adven-
ture »Mean Streets« beginnt
dramatisch. Die einzige, die
am Freitod des unglicklichen
Professors zweifelt, ist seine
Tochter Sylvia. Was beispiels-
weise bedeutet der seltsame
Faxbrief im Arbeitszimmer
des Verblichenen? Warum
war er in letzter Zeit so reizbar
und verschiichtert? Weshalb
betrank er sich scheinbar
sinnlos? Sylvia hat allen
Grund anzunehmen, dal
beim Todessprung jemand
nachgeholfen hat...

Da die Polizei keinen Fin-
ger krumm macht, muf ein
echter Kerl ran. Spezialist fur
hoffnungslose Félle ist Tex
Murphy. Der Edelschnuffler
hat nicht nur ein schlaues
Kopfchen, sondern auch
technisches Equipment, dafl}
Jamens Bond vor Neid rote
Ohren bek&me. Staus wah-
rend der beruchtigten Rush-
hour von Frisco sind kein
Problem — schlieBlich hat
man seinen Jetgleiter.

Gleich zu Beginn steuert
der Spieler dieses spektakulé-
re Fortbewegungsmittel per
Steuerkniippel. Unter ihm
wabern diffuse Landschaften
und Stadte in matschiger Vek-
torgrafik. Den aktuellen
Aufenthaltsort drickt der
Navigations-Computer in
Léngen- und Breitenkoordi-
naten aus. Um nun per Auto-
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Action-Adventure

Bricke mH Tucke

An diversen Orten lassen sich wichtige Koordinatenzahlen aufspiren

Mit den Daten geht es dann flugs in den Jetgleiter...

...und dort werden sie ebenso fix in den Computer gegeben

Fun

pilot hurtig das néchste Ziel
anzusteuern, bendtigt er eine
vierstellige ~ Code-Eingabe.
Als Ziel gelten Orte, aber
auch Hauser und Personen,
weshalb jeder eine Num-
mernkennung besitzt. Codes
und auch Namen sowie Hin-
weise lassen sich aus dem
Handbuch oder bei Verhdren
ermitteln. Dabei kann Mur-
phy mit Bestechung oder Ein-
schiichterung nachhelfen.
Der Info-Text wird Uber ein ei-
genes Window ausgegeben.
Wenn der Befragte endlich
Zahlen ausgespuckt hat, gibt
Murphy sie in den elektroni-
schen Navigationscomputer
ein und jettet los. Diese un-
entbehrlichen Codes lassen
sich ebenfalls beim Herum-
stobern in Gebduden finden.
Der Spieler dirigiert seine De-
tektivfigur mit dem Joystick
durch Flure und Zimmer. In
einem Window-Arrangement

ahnlich dem Verhor-
Screen — lassen sich Fund-
stiicke untersuchen, auspro-
bieren und mitnehmen. Se-
kretdrin Vanessa hilft beim
Auswerten der Ergebnisse —
kein Problem mit dem Bildte-
lefon. Man gibt Suchbegriffe
ein und 1aRt den Biirocompu-
ter nach Dateien forschen.
Leider findet er meistens
nichts. Lediglich von Vanessa
drahtlos Ubermittelte Faxe
bergen den einen oder ande-
ren Hinweis. Ansonsten sind
die Handlungsmaoglichkeiten
rar.

U.S. Gold hat da eine span-
nende Story zu einer ver-
gleichsweise schlappen Tute
verarbeitet. Die ganze Action
beschrankt sich weitgehend
auf irgendwelche Namen,
Codes und Adressen, die man
stets auf die gleiche Weise er-
fahrt. Da héatte mehr draus
werden kénnen... (hu)

Mean Streets

Hersteller: U.S Gold
Preis: 84,95 Mark

Kurzbeschreibung: her-
vorragende Spielidee, lei-
der nur méaRig umgesetzt

United Soft, Carl-Bcrtclsmann-Str. 161, 4830
Gitersloh 1, Tel. 05244/40845
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Fun

Wenn Pferdestérken nicht reichen, wird eben geballert

Alle Jahre
wieder

Mit einem schnittigen Tur-
boauto Uber amerikanische
Highways rasen und auferir-
dischen Angreifern mit instal-
lierter Bordkanone die Le-

benslichter aushlasen —
Kommentar zur Spielidee
Uberfliissig, oder? Doch

wem’s gefallt, bitte schon.
Aber mul} die Grafik so laien-
haft aussehen, der Schwierig-
keitsgrad so unspielbar hoch
sein? War der erste Teil schon
ein ziemlicher Reinfall, »Fire
& Forget I« kann man wirk-
lich vergessen...

(Carsten Borgmeier/hu)

Fire & Forget Il

Hersteller: Titus
Preis: 84,95 Mark
Note: 2von 6

United Soft, Carl-Bcrtclsmann-Str. 161, 4830
Gitersloh 1, Tel. 05244/40845

Crime Time

Rainer liegt volltrunken
auf seinem Hotelbett, wéh-
rend ganz in seiner Nahe ein
Verbrechen veriibt wird. Er
will es aufklaren. So beginnt
»Starbytes« unkonventionel-
les Detektiv-Adventure mit
derber Sprache und nicht
ganz stubenreinen Situatio-
nen.

»Crime Time« eignet sich
besonders fur Einsteiger in
dieses Spielgenre. Die Benut-
zerfuhrung ist Kkinderleicht.
Alle Befehle fur den Helden
erfolgen durch einfaches An-
klicken von kurzen Verben
und Subjekten in kurzen
Wortlisten. Abenteuerprofis,
die Sierra-Adventures in der
Mittagspause l6sen, werden
mit Crime Time wohl kaum
lange glicklich sein. Leider

wirkt auch noch die Grafik an
einigen Stellen ziemlich trist.
(Carsten Borgmeier/hu)

Crime Time

Hersteller: Starbyte
Preis: 79,95 Mark
Note: 3von 6

Bomico, Am Siudpark 12, 6092 Kelsterbach
Tel. 06107/7606-0

Gruselkabinett

unheimlichen Friedhof lauft
und dort mit zahlreichen
Horrormonstern  Bekannt-
schaft macht: Einige bringen
ihm mit Maschinengewehren
oder Flammenwerfern das
Tanzen bei, andere wollen
ihm die FiRe mit giftigem
Glibber einschleimen. Egal,
was Sie auch tun, ungesund
ist es auf jedem Fall. Aber
man latscht ja auch nicht
néchtens Uber den Friedhof.
Die Grafik ist toll, das Spiel
komplex (drei Disketten), der
Spielablauf aber schwierig.
und so friedvoll und lieb!
(Carsten Borgmeier/hu)

Bei Abenteuern wie diesem sind Zusatzleben nur recht und billig

»Ocean« setzt Clive Bar-
kers (das ist der harmlos aus-
sehende Horror-Autor mit
den harten Schockern, z.B.
»Hellraiser«) Horrorfilm
»Night Breed« in ein gruseli-
ges Computerspiel um. Dabei
schlupft der Spieler in die
Rolle von Aaron Boone, der
mutterseelenallein Uber einen

Wehe, wenn der Kater kommt! In »Crime Time« lassen sich alle
Befehle durch Anklicken der einfachen Wortlisten erteilen.

Night Breed

Hersteller:
Preis:

Ocean
ca. 80 Mark

Note: 4 von 6

Bomico, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel. 06107/7606-0

Kase des
Monats

Dreiecke in einem recht-
eckigen Feld unter Zeitdruck
zusammenzupuzzeln kann ja
ganz spafig sein. Aber nicht
bei solch extrem ublen Hin-
tergrundbildern: Der »Grafi-
ker« scheint mit »Time Race«
seine ersten Gehversuche ge-
macht zu haben. Der Sound
ist qualend und das Spielprin-
zip ermidend. Auch wenn die
Dreiecke verschiedene Farben
und unterschiedliche Funk-
tionen.-haben, die mitunter
beim Puzzlen fir knifflige Si-
tuationen sorgen — Knobel-
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fans kdnnen getrost auf dieses
Spiel verzichten.
(Carsten Borgmeier/hu)

Time Rate

Loriciels
89 Mark

Hersteller:
Preis:

Note: lvon 6

Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2,
Tel. 02101/6070

Kalter Killer

In Amerika und England
ist der Megaheld »Rogue
Trooper« wohl eine populdre
Comic-Personlichkeit. In
Deutschland jedenfalls be-
kommt man auf die Frage

schnitt, der Spielwitz lockt
aber keinen Hamster mehr ins
Laufréddchen. Rogue Trooper
ist stumpfsinnig und brutal.
Anscheinend genau das Rich-
tige fur die US-Kids...
(Carsten Borgmeier/hu)

Rogue Trooper

Hersteller: Krisalis
Preis: 84,95 Mark
Note: 3von 6

Bomico, Am Sudpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel. 06107/7606-0

Vollig losgelost

Wer sich das Astro-Detek-
tivspiel »Murders in Space«

»Rogue Trooper«, der Typ mit der abgedrehten Murmel

nach dem Backpfeifengesicht
hochstens ein vielsagendes
»H&?2« zu horen. Uber die Bil-
dungsliicke sollte man sich
aber keine grauen Haare
wachsen lassen. Schliel3lich
gibt’s die Heldensaga als
Computerspiel von »Krisa-
lis«. In der Verpackung findet
sich auch ein dicker Schwarz-
weil-Comic in Englisch. Im
Spiel arbeitet sich Rogue
Trooper entweder zu Ful mit
Tritten und Boxhieben voran
oder er bewegt sich in einer
Art Raumschiff durch zahl-
reiche Levels, um auf der Erde
fir Recht und Ordnung zu
sorgen. Die Qualitat von Gra-
fik und Sound liegen zwar
durchaus tber dem Durch-
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zulegt, den belohnt Infogra-
mes mit einer silbernen Tite
voller skurriler Plastikutensi-
lien, die wohl Indizien dar-
stellen sollen. Da gibt’s bei-
spielsweise einige N&hfaden,
eine winzige Spinne, eine
merkwirdige Karte, einen
urigen Plastikbehdlter mit
Gummischlauch und Welt-
raumpillen. Fast so gut wie
der Hut von Beuys! Leider
kann man das vom eigentli-
chen Spiel gar nicht behaup-
ten. An Bord einer Raumsta-
tion hat ein groRer Unbe-
kannter versucht, den Kom-
mandanten umzulegen. Wer
war das? Um diese Frage zu
beantworten, wird der Spieler
zur Raumstation gebracht,

schwebt in  vollstdndiger
Schwerelosigkeit durch die
Module der Station, verhort
Verdéachtige, durchsucht und
untersucht Personen und Ge-

Fun

Erdbeben kann den hypnoti-
sierten Blick vom Bildschirm
trennen. »Tetris, »Klax«
oder »Pipe Mania« haben z.
B. diese Wirkung. Auch der

Schwebend hinterlaf3t man keine Fingerabdriicke

genstande. Trotz der span-
nenden Spielidee leider eine
verspielte Schlaftablette, da
die rechte Action fehlt.
(Carsten Borgmeier/hu)

Murders in Space

Hersteller: Infogrames
Preis: 84,95 Mark

Note: 2 von 6

Bomico, Am Sudpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel. 06107/7606-0

Irrer Chemiebau-
kasten

Wir amusieren uns zu Tode
— mit Spielen von enormer
Suchtwirkung. Kein Telefon-
klingeln, kein Kollege, kein

neue TUftelhit »Atomino, in
dem man Atome zu Moleki-
len zusammenstecken muR,
sorgt fir Kurzweil. Beim
Spielen mufR man auf die ver-
schiedenen Wertigkeiten der
Elemente achten. Und das
unter Zeitdruck! Grafik und
Sound sind zwar gerade mal
guter Durchschnitt, daftr
wird der Spielwitz und die ex-
trem gute Spielbarkeit Atomi-
no in die Hitparaden katapul-
tieren.

(Carsten Borgmeier/hu)

Atomino
Hersteller: Play Byte
Preis: ca. 80 Mark
Note: 6 von 6

Blue Byte, Aktienslr. 62, 4830 Milheim/Ruhr,
Tel. 0208/47 3837

Mikrokosmos: In »Atomino« erschaffen Sie eigene Molekdlstrukturen
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Kreative

Grafik

auf dem
Atari ST

Kreativitat ganz grol}
geschrieben

MMWie Sie Grafiken in vielféltigen
W W Formen und Farben mit der Pro-
grammiersprache GFA-Basic 3.0 selbst
gestalten kénnen, zeigt Ihnen das Buch
»Kreative Grafik auf dem Atari ST«.
Zahlreiche Programm- und Bildbeispie-
le, die vollstandig auf der beiliegenden
Diskette konserviert sind, machen mit
dem Leistungsspektrum dieser Pro-
grammiersprache vertraut. Sie kénnen
die verschiedenen Programmbeispiele
beliebig verandern und so immer neue
Wege finden, ungewdhnliche Formen zu
gestalten. Sie erlernen dabei gleichzeitig
fast spielerisch GFA-Basic.

Ein Buch, auch fir diejenigen ge-
dacht, die sich bisher noch nicht an selb-
standiges Programmieren herangewagt
haben. Die Programme beginnen mit
einfachen Ld&sungen, erldutern alle
wichtigen Schritte und flhren erst all-
mahlich zu komplizierteren Gestal-
tungsformen. Darlber hinaus sind zwei
groRe, gut kommentierte Grafikpro-
gramme mit neuartigen Optionen ent-
halten, die auch dem, der kein GFA-
Basic besitzt oder nicht selbst program-
mieren will, attraktive und vielseitige
Gestaltung von Grafiken ermdglicht.
Sie erfahren nicht nur, wie Sie vielfarbi-
ge Grafiken erzeugen, sondern auch,
wie Sie diese mittels Pastellfarben —
auch ohne Farbdrucker — vielfarbig
ausdrucken koénnen. Das Buch wird
durch einen Farbteil und zahlreiche Ab-
bildungen abgerundet, (mb)

Friedrich und Sebastian Belzner, »Kreative Grafik auf dem Atari
ST«, Markt & Technik Verlag AG, ISBN 3-89090-291-X, ca. 339 Sei-
ten mit Diskette, Preis 79 Mark
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GSchneIIhardt Da.ten'
U ert p%ltl
AUstauseh

V24 RS232C Schnittstellen
undAkustik-Koppler
=)} ]b richtigeingesetzt

ZAufogtt-
UMCATEXP-

Tips und Tricks fur
Datenreisende

as Buch »Datenibertragung und
atenaustausch« fiihrt den Leser

ehutsam in die Grundbegriffe der Da- verriickt« und

tenfernverarbeitung ein.

Die Motivation des Autors liegt klar
auf der Hand. Durch die rasante Ent-
wicklung der Computertechnik, die
Massenfertigung der Chips, sind die
Rechner so billig geworden, daB, wie die
Statistik sagt, in jedem vierzehnten
Haushalt bereits ein Computer steht.
Und es werden von Tag zu Tag mehr.

Egal mit welchem System man arbei-
tet, irgendwann kommt man auf die
Idee, die eigenen Programme auf einen
eventuell neu gekauften Rechner zu
Ubertragen oder sogar per Modem oder
Akustikkoppler mit einem Bekannten
Daten auszutauschen. Aber auch der
Weg zu den immer mehr verbreiteten
Mailboxen, die im In- und Ausland boo-
men und in der Gunst des Publikums
steigen, ist das neue erklarte Ziel der
Anwender. Hier hilft dieses Buch mit
Grundlageninformationen und speziel-
len Tips sowie Problemlésungen weiter.

Sie erfahren alles Uber Schnittstellen,
Verbindungsarten, Datensicherung, Btx
und Datex-P. Mit konkreten Ubungen
zu den einzelnen Themen werden die
neu erworbenen Kenntnisse vertieft.

Ein Buch, das fir jeden, der mit ei-
nem Modem oder Akustikkoppler lieb-
augelt, lesenswert ist. (mb)

G. Schnellhardt, »Dateniibertragung und Datenaustausch«, IWT
Verlag, Vaterstetten, ISBN 3-88322-145-7, ca. 185 Seiten, Preis
48 Mark

Heute
schon geiacht?

it den vom Sybex-Verlag vorge-
stellten Biichern »Computer to-
»Alff’s verriickte
Computerwelt« kommen Sie in Sachen
Humor sicher auf Ihre Kosten. Es ist bei
diesen Biichern vollig egal, welche Ge-
fihle Sie lhrem Computer entgegen-
bringen — sie werden sich nach dieser
Lekture grindlich &ndern.

So schreibt Autor Daniel Le Noury:
»lch widme dieses Buch denen, die ihre
Tage mit der Arbeit am Computer ver-
bringen — Ihr Gliicklichen! Jede Ahn-
lichkeit zwischen den Figuren in diesem
Buch und Personen der Gegenwart oder
Vergangenheit ist rein zufallig oder aber
ein Produkt der uberschaumenden
Phantasie des Lesers.«

Beide Biicher schildern in teils spotti-
schen, teils bissigen Zeichnungen und
Texten, was einem so alles widerfahren
kann, wenn man mit diesen »Geréten«
arbeitet. Nach Meinung des zweiten Au-
tors, Reinhard Alff, geht auch am Com-
puter mit Humor alles besser. Auch ein
eingefleischter Cartoon-Fan ohne Com-
puterambitionen wird sich Uber diese
Biicher freuen.

Hier werden Situationen aus dem All-
tag auf die Spitze getrieben. Locker ent-
zaubern die Autoren die schnellen,
manchmal etwas stdérrischen Rechner
nach dem Motto: Take it easy — Com-
puter sind eben auch nur Menschen.
Zwei Bicher, mit denen Sie der Compu-
terei witzigste Seite entdecken, (mb)

Daniel Lc Noury, »Computer total verriickt«, Mark Reinhard Alff,
»Alff'sverriickteComputcrwelt«, Sybex Verlag, Diisseldorf, ISBN
3-88745-042-6, ISBN 3-88745-742-0, Preis jeweils 14,80 Mark

Ausgabe 2/Februar 1991



TTIIT Berlin
COMPUTERSYSTEME

ﬂhlichtin

...die etwas andere Computere
COMPUTERSYSTEME, PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT « NEC FACHHANDEL

MonchstralRe 8 1000 Berlin 20
030/7861096

5800 Hagen

A ATARI

.. wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler Axel BOCkem
Computer + Textsysteme

EilperStr. 60 (Eilpe-Zentrum) -5800 Hagen
Telefon 02331/7 3490

EINKAUFSFUHRER

—der{ f E f

COMPUTER - DTP
KEYBOARDS. MIDI

-SYNTHESIZER? SOFTWARE
ZUBEHOR
t EIGENER SERVICE
£ 1 GmbH

ATARI

SYSTEM-CENTER

o

6204 Taunussteiri-Neuhof * Industriegeb.
Triebgewann « Georg - Ohm - StraBe 10
Tel. 06128/7 30 t>2 « Fax 06128/7 30 53

8208 Kolbermoor

Calamus
Belichtung

THURM ELECTRONIC
DESIGN GMBH

WERKSTRARE 1
~ 0o 8208 KOLBERMOOR
\ TEL08031/91076
FAX 08031/96871

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Die Zeitschrift fur Atari ST-Fans

Das Internationale Buch Bouvier
Spandauerstrale 2

0-1080 Berlin/Ost

Telefon 0037/2/2109431

Buchhandlung Boysen + Maasch
Hermannstrae 31

2000 Hamburg 1

Telefon 040/30050516

Buchhandlung Biltmann & Gerriets
Lange StraRe 57

2900 Oldenburg

Telefon 0441/26601

Buchhandlung Schmorl u.v. Seefeld
BahnhofstraBe 14

3000 Hannover 1

Telefon 0511/3675136

Buchhandlung Graff
Neue StraRe 23

3300 Braunschwelg
Telefon 0531/480890

Buch am Wehrhahn

Intrasoft

NohlstraRe 76

4200 Oberhausen 1
Telefon 0208/809014

Buchhandlung Baedeker
KettwlgerstraBe 35
4300 Essen 1

Telefon 0201/20680

Regensbergsche Buchhandlung
Alter Steinweg 1

4400 Munster

Telefon 0251/40541

Buchhandlung Wenner
GroRe StraRe 69
4500 Osnabrick
Telefon 0541/3310322

Biicher Kriger
Westenhellweg 9
4600 Dortmund 1
Telefon 0231/5401113

Buchhandlung Kamp

Buchhandlung Phonix
Oberntorwall 23a
4800 Bielefeld 1
Telefon 0521/583060

Buchhaus Gonski
Neumarkt 18a

5000 Kaln

Telefon 0221/2090976

Mayersche Buchhandlung
UrsulinerstraBe 17-19
5100 Aachen 1

Telefon 0241/4777135

Mayersche Buchhandlung
Am Pontdriesch 41-43
5100 Aachen 1

Telefon 0241/37882

Buchhandlung Behrendt
Am Hof 5a
5300 Bonn
Telefon 0228/7263012

Buchhandlung Kehrein

Fachbuchhandlung Kohl
RoRmarkt 10

6000 Frankfurt 1
Telefon 069/29890429

Gemini Medienvertriebs GmbH
Mauritiusstrale 5

6200 Wiesbaden

Telefon 0611/17350

Ferber'sche Buchhandlung
Seltersweg 83

6300 GieRen 1

Telefon 0641/793421

Loffler Fachbuch

B 15

6800 Mannheim
Telefon 0621/1078323

Gemini Medienvertriebs GmbH
Koénigstrale 18

7000 Stuttgart

Telefon 0711/2015138

Zum

Mithehmen

Public-
Domain-
Software

fur ATARI ST,
AMIGA,

und IBM.
Besuchen

Sie uns!

Sparen

Am Wehrhahn 23
4000 Dusseldorf
Telefon 0211/353071

Am Rathaus
4790 Paderborn

Modems

BEST 1-2-3 * 278,
300,1200,1200/75 Bit/s

BEST 2400 L * 288,-
300.1200, 2400 Bit/s

BEST 2400 PLUS * 398,-
300,1200,1200/75, 2400 Bitls

BEST 2400 EC MNP 5 * 498, -
300.1200, 2400 Bit/s

RFKT 244RIF 348 -

300,1200,2400 Bit/s, 4800 Bit/s Send-Fax

SUPREME 9624 678,-
1200, 2400 Bit/s 9600 Bit/s Send/Receive-Fax
inklusive Software ST-Fax send

1698,-

GVC 9600 V.42/V.32/MNP
1200, 2400,9600 Bit/s, V.32, V.42, MNP 5

Umriistung BEST 2400 L auf 2448 LF
mit Software ST-FAX 150,-

Auf BEST-Modems 12 Monate Garantie
* Diese Modems mit deutschem Handbuch

AnschluR der Modems am Netz der DBP Telekom ist strafbar !

Telefon 05251/23939

EngerserstraBe 39
5450 Neuwied
Telefon 02631/22201

Btx/Vtx mit dem ATARI

MultiTerm pf°

Btx/Vtx-Darstellung mit Graustufen
und bis zu 32/4096 Farben
Mit Automatischem Makro Generator
und Programmiersprache MPL

W ir setzen neue
Malistabe |

An Modem V.24 158 - « An D-BT03 236,
Schweiz: tribatech ag Tel: 062-260222

Projensdorfer Str. 14 « 2300 Kiel 1

¥ % r%‘nf Tel: 0431 - 33 78 81 » Fax: 0431 - 359 84
Btx:

*TKR«

Sie
Portoi

Fax mit dem
ATARI ST

Nett'

Endlich kann der ST faxen !
Telefax-Versand an jedes Fax-Gerat.
Empfangs-Option fir Modem Supreme 9624 in
Vorbereitung.

Einbinden von Grafiken in Telefaxe.
Darstellen der Telefaxe auf dem Bildschirm.
Kopf- und FuRzeilen mit Grafik.
Telefonbuch zum komfortablen Versenden.
Lauffahig auf GroRbildschirm und TT!
Fax Modem zum Betrieb erforderlich.

ST FAX send Software nur 98,-
ST-FAX send und BEST 2448 LF 398, -
ST-FAX send und Supreme 9624 678,-
Schweiz: EDV-Dienstleistungen, Tel: 01/784 89 47

Handleranfragen
erwiinscht !
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ST-F1BB 93.11 Ulrich Hilgefort Testversion § Buch.- Hoaat EBBI
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\ Jrirocomputern aus der IBM-ECKE N e ke sortosardo Haben-satde
| nichts nachstehen muR3, zeigen wir im 4587
\ Beitrag uiber Buchhaltungssoftware Erlose

Konten - Kurz - Bezeichnung Kz

Sehkraft fur blinde
Hardware

S canner - wie gut eignen sie

sich fur welchen Zweck, was
kosten sie zur Zeit und was lei-
stet die Software? Wir haben fur Sie
unterschiedliche Produkte unter
die Lupe genommen.

Typografische
Glanzleistung

M /ir haben in Minchen, wo zwei tolle
Ir Ir »Signum«-Schriften entstehen, vor-
beigeschaut und sind dabei auf zwei ty-
pografische Glanzleistungen gestol3en.

Die nachste Ausgabe erscheint am 22. Februar 1991
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H m T "¢ MUSI

mR1e« M. A SOFTWARE

KCS OMEGA DM 950.-
Standards

»Pull- und Drop-Down Menlis

» 48-Spur, linearer Tape-Recorder-Mode

» unterstitzt interne IFF-Samples

» 126 Sequenzen im flexiblen OPEN-Mode

» 16 SONGS im SONG-Mode mdglich

» TIMING-Auflésung mit 384 PPQ, 1536 PPM

»6 Anwender-programmierbare LOOP CUE-Points

»Bandtransport-Unterstiitzung fir FOSTEX R-8

»SMPTE Synchronisation mit PHANTOM

»SYSEX-Daten werden empfangen und gesendet

» Anzeigen und interaktives Arbeiten mit allen
48 Spuren am Bildschirm

»Bedienungselemete eines Tape-Recorders mit
Vor- & Ruckspulen, Stop, Pause, Play & Rec

»MIDI-Standard-Dateien werden unterstutzt

» Notenkapazitat nur vom Ram-Speicher abhangig

»kompatibel mit COPYIST und MRS-Dateien

»Exklusiv mit MPE fiir Echtzeit-Datenaustausch

» Inklusiv dem Grafik-Editor

» Inklusiv QuickScore fur schnelle Notenausgabe

ST PREISE

KCS LEVEL 11 V 3.0,
48-TrackSequenzer, PVG, Master-Edit DM 599.”

PHANTOM, SMPTE & MIDI DM 499.-
KCS V 3.0, 48-Track Sequenzer DM 499.-
X-OR, Universal-Editor DM 499.-

TIGER CUB, 12-Track, Grafik-Editor DM 139.-

COPYIST DTP, Notendruck,
100 Partitur-Seiten, PostScript DM 599.-

Dr. T’s Vertrieb fir AMIGA, Atari und Mac
in Deutschland, Osterreich und der Schweiz.

Wir sind COMMODORE System-Haus.

KCS OMEGA

The Final Desktop Music System

Der KCS OMEGA Dbeinhaltet die
besten Eigenschaften mit brandneuen
Mdoglichkeiten in einem Programm.
Damit wird er zur mé&chtigsten und
umfangreichsten Sequenzer-Arbeits-
oberflache, die derzeit erhaltlich ist.

COPYIST Apprentice,
Notendruck, 5 Partitur-Seiten DM 199.-

EINZEL-EDITOREN, zum Beispiel fur

Roland D-50, D-10/110, D-20, Kawai K-I,

K-5, Korg M-I(R), Yamaha DX-7,

Tx-81Z, Casio VZ- Serie,

CZ-Serie, LEXICON PCM-70,

ENSONIQ, EMU Proteus DM 199.-

Deutsche Handbicher f. alle Artikel erhdltlich!
Weitere Artikel und Preise auf Anfrage!

Nirnberg ¢ Brunnengasse 42 «Telefon 0911/22 5445



EIN GUTER FREUND

»Mortimer ist ein wirk-

lieh gelungenes Pro- |

_ gramm, das man jedem ,

ans Herz legen kann.« |
PD-Joumal 8/90, S. 26

»Die Firma OMIKRON
hat sich offenbar ganz am
Endbenutzer orientiert, und das
hat zu einem wirklich guten
Ergebnis gefiihrt.«
XEST (6sterreichisches ATARI-Magazin)
2/90, S. 18

»... ein Butler,
von dem man sich
wirklich gern
verwohnen laBt.«
ST-Magazin 5/90, S. 21

M ORTIMPR PI |1Q Firviele unserer Kunden ist
[viun I 1IVIUn iL U O Mortimer ein guter Freund

geworden. Er war stets da, wenn er gebraucht wurde; verstand sich
gut mit allen anderen Programmen - und packte immer kraftig mit
an. In diesem Jahr hat er nochmals kraftig dazugelernt. Und ist so -
wie wir meinen - ein noch besserer Freund geworden. Néheres erfahren
Sie im Prospekt oder telefonisch.

Mortimer Plus DM 129,-
DM 79—

Upgrade DM 60,—

Mortimer

OMIKRON.Soft + Hardware T
Sponheimstr. 12b +D-7530 Pforzheim

Telefon 072 31/35 60 33 I 1 ILII

(xS z
NI |

»Mortimer,

uber-
nehmen
Siel«

+ Texteditor mit automatischem Zeilen- M C 1 |U C |T C V|
Umbruch, Blocksatz und Meniizele IMC U Il CI 1 CIM
Speichermonitor: Daten retten nach Absturz beliebiger Programme
Dateiauswahlbox ins Betriebssystem eingebunden

erweiterter Tastaturmakro-Treiber

lauffahig auf ATARI TT

Uhrzeit einstellen & tiber Kaltstart retten

trotzdem weniger als 80 Kbyte - kein Problem selbst fir einen 520 ST
Mortimer Plus kann natirlich alles, was Mortimer kann - und das ist
eine ganze Menge.

+ + 4+ + + +

xest, webgasse 21, A-1060 Wien
[fC )0 1
1110

Jotka Computing, Postbus 8183, NL-6710 AD Ede
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