Zotl, hau rein

—Die Auswertung unseres Musikwettbewerbes

Micro RTX

—Multitasking auf dem ST

OMIKRON BASIC

—Der neue, schnelle BASIC-Interpreter

Listing

—Bilder-Compactor in C



.vergessen Sie alle Grafik- und Grafik-Hilfsprogramme, mit »monoSTar« haben Sie
alles in einem, und noch mehr..." Komplett unter GEM-4 Arbeitsebenen, davon eine DIN A4-
Freihandzeichnen (mit autom. Glattung), Punkte, Linien, Ellipsen, Kreise, Quadrate, Rechtecke,
Polygone, Text, Radiergummi mit bei. GroRe, Sprihdose, grobe und feine Lupe.

Beliebige Bildausschnitte konnen flieRend bewegt, kopiert, gespiegelt, invertiert, gedehnt,
gestaucht, geboten, ausgedruckt oder als Pinsel benutzt werden.
Bibliotheken erstellen und viele weitere Features...

Programm & Handbuch in Deutsch!

Wie »monoSTar«, aber fur Farbbetrieb...
Erweiterte Funktionen:
Trommel, Verforme, Schmiere, 50 Farbpalett'en, Farbanimation mit 10 000 Schritten und 512 Farben, mischen von
benachbarten Farben madglich (16 450 Farben!!). Naturlich auch unter GEM und in Deutsch!

GFA

Heerdter Sandberg 30
D-4000 Dusseldorf 11
Telefon 0211/588011
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Computer und der Rest der Welt

Liebe Leser,

mit dem nahenden Jahresende haben be-
sinnliche Ruckblicke Hochkonjunktur.
Ich denke dabei natirlich an das The-
ma Computer und - was auch sonst
- den ,ATARI ST*“. Zwar existiert er
schon etwas langer, doch in diesem
Jahr gab es einen richtigen Atari-Boom.

Die Anwender des Rechners kommen
zum groRten Teil aus dem privaten
Bereich. Dabei mag der giinstige Preis
eine Rolle spielen: Um eines der vielen
ST-Pakete zu erstehen, muf3 man nicht
allzu tief in den Sparstrumpf greifen.

Auch im Geschaftsleben kann das Ge-
rat inzwischen seine Qualitdten bewei-
sen: Viele Firmen, meist kleine und
mittelstandische, setzten den ST in
Verwaltung und Buchhaltung ein. Und
wenn sie sich von ihren alteren Anla-
gen trennen konnten, sind auch viele
Schulen und Universitaten auf den
ATARI ST umgestiegen.

Schlie3lich hat sogar die Forschung
den ST entdeckt - etwa das Fritz-
Haber-Institut, ein Zweig der Max-
Planck-Gesellschaft. Dort ist ,unser”
Rechner mit einem 1/O-System ver-
bunden. Die Berliner Technische Uni-

versitdt verwendet einen stark modifi-
zierten ST zur Aufnahme von Satelli-
tenbildern und zur Kartographie. Da-
bei arbeitet dieser Vier-Megabyte-Rech-
ner mit einer 66-Mega-Platte und einer
optischen 420-MB-Wechselplatte. Und
die ,Berliner Elektronenspeicherring
Gesellschaft fiir Syncrotonstrahlen®
(kurz: ,Bessey“) setzte ebenfalls auf
den ST.

Fast hétte ich’s vergessen: Auch abseits
der Computerwelt soll hin und wieder
etwas geschehen sein. Fir mich zumin-
dest kam, seit es den ST und natirlich
diese Zeitschrift gibt, der Rest der Welt
ziemlich kurz. Aufgefallen ist es mir er-
st, als plotzlich Schnee fiel - war der
Sommer eigentlich schon vorbei? Auch
das konnte nachdenklich stimmen.
uUnd trotzdem: Gerade im Winter gibt
es doch nichts Schoneres als einen war-
men Platz hinterm Rechner.

Auch in unserer Redaktion hat sich
Ubrigens etwas bewegt. Seit jungster
Zeit haben wir eine Mittagspause, und
sogar ein Ende der lastigen Wochenen-
darbeit ist abzusehen. Manchmal set-
zen auch kleine Ereignisse angenehme
Zeichen.

Harald Schneider



C’Task Royal

Das Softwarehaus MEGASOFT bietet
unter dem Namen C'Task Royal eine
Sammlung von Routinen an, die es er-
moglichen, C- oder Assemblerpro-
gramme mit Multitasking-Fahigkeiten
auszustatten. Dazu muf der Program-
mierer sein Programm in mehrere
Prozesse aufteilen, die dann gleichzei-
tig ablaufen. Die verschiedenen Pro-
zesse erhalten jeweils einen eigenen
User- und Supervisorstack zugeteilt.
Eine echte Gleichzeitigkeit IaRt sich je-
doch nicht erreichen, da der MC68000-
Prozessor immer nur ein Programm
bearbeiten kann. Deshalb sorgt eine
als Dispatcher bezeichnete Routine da-
fur, daR die einzelnen Prozesse der
Reihe nach fur kurze Zeit bearbeitet
werden. Wenn die Zeitabstande zwi-
schen dem Umschalten der Prozesse
klein genug sind, entsteht der Ein-
druck, sie wirden tatséchlich gleich-
zeitig laufen. Der Dispatcher von
C'Task Royal ist in die 200 Hz-
Systemtimer-Routine des GEM einge-
bunden, wird also alle 5 ms aufgeru-
fen. Um eine den Anforderungen
angepal3te Verteilung der Rechenzeit
auf die einzelnen Prozesse zu ermdgli-
chen, wird nicht bei jedem Aufruf des
Dispatchers zum néachsten Prozess wei-
tergeschaltet: Der Programmierer kann
festlegen, wie viele Dispatcherzyklen ein
Prozess ohne Unterbrechung laufen
soll. In seiner derzeitigen Version er-
laubt C'Task Royal ein gleichzeitiges
Betreiben von bis zu 20 Prozessen. Ei-
ne groRere Anzahl wére kaum sinnvoll,
da die Rechenleistung des Atari ST da-
zu nicht ausreicht. Neben den Funktio-
nen, die den Ablauf der Prozesse regeln,
stellt C'Task Royal solche zur Verfi-
gung* die den Austausch von Daten
zwischen den Prozessen regeln. Ein
Datenpaket, hier Meldung genannt,
kann an einen Prozess abgesandt wer-
den und wird dann in eine Warte-
schleife  eingereiht, bis es vom
Zielprozess abgeholt wird. Die maxi-
male Lange dieser Warteschlange kann
vom Programmierer gewéhlt werden.

Der Preis dieses Softwarepakets be-
trdgt DM 99,-.

Boston Computer GmbH
Anzinger Str. 1
8000 Munchen 80

ST-Computer-Uhr

Die ST-Computer-Uhr aus unserer
Ausgabe Nr. 6 ist ab sofort komplett
zusammengebaut und getestet direkt
zum Einbau in den Rechner zu bezie-
hen. Ein Loten entfallt! Im Lieferum-
fang ist die komplette Uhr, eine Ein-
bauanleitung und eine Beschreibung.
Der Preis betrdgt DM 89,- zzgl. Ver-
sandkosten.

Heim-Verlag
Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt 13

Tel.: 06151/56057

News

APL/68000 fur die ATARI-ST-Serie

Die Gesellschaft fur dezentrale Da-
ten/Technik mbH (GDAT), die sich
seit geraumer Zeit mit der Erstellung
kundenspezifischer Software beschaf-
tigt, bietet jetzt fir alle ATARI-ST-
Rechner eine Version der Program-
miersprache APL/68000 an.

APL ist eine professionelle Program-
miersprache, die in den sechziger Jah-
ren bei IBM entwickelt wurde und
seitdem vor allem im technisch-
wissenschaftlichen Bereich und auf
dem kommerziellen Sektor verbreitet
ist. APL/68000 ist vollstdndig in Ma-
schinensprache geschrieben; der Code
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News

wurde seit 1981 standig optimiert. Die
Version 6 fur den ATARI ist also zu-
verlassig und ausgereift. Sie ist voll kom-
patibel zum IBM-Grol3rechnerstandard.

Einige Features: IEE-FlieBkommafor-
mat, Editor, trigonometrische Funk-
tionen, Einbindung von Routinen an-
derer Sprachen (Assembler, C, Pascal).
Ein besonderer Leckerbissen ist das
Dateisystem: Index-sequentieller Zugriff
(ISAM) ist im APL-Sprachumfang be-
reits enthalten.

Selbsteverstandlich arbeitet APL/68000
unter GEM, es bietet umfassenden Zu-
griff auf dessen Grafik, auf Dialogbo-
xen, Menls und Files. Die Mausfunk-
tionen sind programmierbar, so dafl
sich komplexe Anwenderprogramme
mit GEM-Komfort sehr einfach ent-
wicklen lassen.

APL/6800 wird komplett mit einem
Handbuch von 314 Seiten (inkl. APL-
Kurs) geliefert. Der Preis betragt
989,30 DM.

GDAT

Stapelbrede 39
4800 Bielefeld 1
Tel.: 0521/8758 88

STSV

Alte LandstraRe 196
4000 Dusseldorf 31

Tel.: 0211/40 38 20

Messen, Regeln und Steuern
mit dem ATARI ST

Ein wichtiger Anwendungsbereich der
Personal-Computer ist das Messen,
Regeln und Steuern von Prozessen.
WK Elektronik bietet ein Interface
an, das das Steuern und Schalten von
Elektrogerdaten ermdéglicht. Das Inter-
face ist mit vier bzw. acht hochwerti-
gen KACO-Relais bestiickt. Die hohe
Schaltleistung der Relais, die mit ver-
silberten Kontakten ausgestattet sind,
betrdgt 5 Ampere bei 220 Volt; das
entspricht einer Schaltleistung von
Uber 1000 Watt. So kénnen verschie-
dene Verbraucher wie Motoren, Um-
walzpumpen, Hausgerate etc. prolem-
los gesteuert werden.

WK Elektronik
Haydnstr. 4

6913 Muhlhausen 2
Tel.: 07253/23904
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Privatliquidation fur den ST

Das Programm GOAE bietet bei ge-
ringem Kostenaufwand und unter Ver-
wendung eines ATARI ST den Ein-
stieg in die Praxis-EDV. Es besitzt ne-
ben einem Karteikasten auch Optio-
nen fur die Eingabe von Leistungsda-
ten sowie ein Rechnungs- und Mahn-
wesen.

Im Karteikasten kénnen Patienten mit
Anschrift und Abrechnungsmerkmal
erfal3t werden. Daneben ist ein Pro-
grammzusatz geplant, in dem die ange-
legte Kartei zum Ausdruck von Rezep-
ten verwendet werden kann.

Die Eingabe von Leistungsdaten kann
zu jedem beliebigen Zeitpunkt erfolgen.
Dabei kann zwischen stationdrer und
ambulanter Behandlung unterschieden
werden. Auf3erdem kann der Anwen-
der Diagnosen bis zu einer Lange von
vier Textzeilen abspeichern. Gangige
Diagnosen sind bereits vordefiniert
und Uber Pull-Down-Menis abrufbar.

Beim Rechnungsausdruck besteht die
Madoglichkeit, mehrere Kopien anzufer-
tigen. Die fertige Rechnung kann vor
dem Druck zuerst auf dem Monitor
eingesehen werden. Bei Bedarf wird
ein Rechnungskopf nach individuellen
Woinschen erstellt.

Das Mahnwesen bietet Mdglichkeiten
fur Anzeige oder Ausdruck der Mah-
nungen fir offene Rechnungen. Eine
Auflistung der nicht bezahlten Rech-
nungen auf dem Drucker ist ebenfalls
maoglich.

Auf Wunsch wird das Programm, das
998 DM kostet, den speziellen Anfor-
derungen des Kunden angepal3t.

KRAY - Electronic
Bonhofferweg 3

3400 Gottingen

Tel.: 0551/2 2737 (9-21 Uhr)

Neues komfortables
Datenbanksystem

Ein neues Datenbanksystem namens
REGENT-BASE fur den ST mit 1
MByte wird von ,Software und Servi-
ce” angeboten. Dieses komfortable Sy-
stem zeichnet sich unter anderem
durch folgende Merkmale aus:

GEM unterstitzt

Relational

Sehr schnell (komplett in Maschinen-
sprache geschrieben)

Eigene Befehlssprache
Festplattenbetrieb

Optionale Barcode-Leser

Dazu kommen andere Extra-Features,
wie etwa Checkbuchmanager, Adres-
senliste, Formularausdruck oder Stati-
stik. REGENT-BASE wird mit einem
in Deutsch geschriebenen Handbuch
geliefert und kostet im Endverkaufs-
preis DM 485,-.

Software und Service
Michael Kinder

Alte Emser StralRe 20a
5400 Koblenz

Tel.: 0261/6 5796

T-Flyppy tutiy hm
— Garantiert kompatibel
— Eingebautes Netzteil
— Formschodnes, graues Gehause
— AnschluBfertig und komplett
— Leise und zuverlassig
DM 399.-
pie BESTE 3.5"- Doppelstation, 2*720KB, mit NEC FD1036A DM 798.-
dto. mit nur 1*720KB, ausbaufahig DM 449.-
Shugart-Bus, gepuffert fir 5.25"-Laufwerke DM 59.-
pie GROBE 5.25"-Einzelstation, 720KB, 40/80 Spur DM 598.-
zuzigl. Porto/Verp., tel. Bestellung, Lief, per Nachnahme 6 Mon. Garantie
Dipl. Ing. Gerhard Trum
Pl Ing umep Tel. 089/ 806823 von 17 - 22 Uhr

Mitterlangstr. 7, 8039 Puchheim



Wichtiger Termin
20.11.86

fur alle ST-User

M fach -
beschrift g, den ATARI
ST

£ °n?e»heft

Sfr. 18, - /DM 18, _

e Superschnelle Apfelméannchen
Erzeugen bis zur AusschnittsvergroBerung ist kein Problem. Der Computer als Psy-

chologe: Mit Eliza, dem Programm fir kiinstliche Intelligenz. Eine Super 68000 As-
sembler Bibliothek: Routinen einfach aufrufen und effizient programmieren. Ray
Tracing Programm: Mit diesem Strahl-Verfolgungsprogramm erzeugen Sie in nor-
malen Bildern (decas) phantastische Graphiken und Spiegelungen (s. Titelbild). So-
wie Bericht Uber Monitore und Drucker fir den Atari und Uber den Stargast

Commodore Amiga.

* Fensterverwaltung
Ein Superprogramm in GFA-BASIC.

& mwWender

188 Das ST-Sonderheft
] bietet unter anderem
Seiten folgende Themen:

e Compilertechnik leicht
gemacht

Die komplette Anleitung
zum Programmieren eines
Pseudo Pascal Compilers
mit Grundlagen und Technik

e Einfuhrung in Prolog
Alles Uber die Sprache der
kinstlichen Intelligenz Prolog.
Eine EinfUhrung flr Einstei-
ger und Fortgeschrittene mit
vielen Beispielen.

e 3 D Graphik

Ein Programm zur Erstellung
von Rotationskérpern. Diese
Korper kann man konstruieren,
vergroRern, verkleinern und
rotieren lassen.

e Trickfilm

Ein Programm zur
Erzeugung von
kontinuierlichen
Bewegungs-
ablaufen.



News

25 MHz MC68020 Mikroprozessor
von MOTOROLA

Motorola hat soeben eine neue Ver-
sion des MC 68020 angekiindigt. Er ar-
beitet mit einer Taktfrequenz von 25
MHz, dies entspricht einer Zykluszeit
von 40 ns. Der MC 68020 setzt als er-
neute Weiterentwicklung MalRstébe:
Er ist der leistungsfahigste und schnell-
ste  Mehrzweck-Mikroprozessor auf
dem Markt.

In der 25 MHz-Version erzielt der MC
68020 Spitzenleistungen von 12,5 MIPS
(Millionen Befehle pro Sekunde) und
eine Dauer-Verarbeitungsleistung von
5 MIPS. Das ist das Siebenfache des
MC 68000. Diese hohe Verarbeitungs-
leistung des neuen Prozessors ist, abge-
sehen von der hoheren Taktfrequenz,
auf den integrierten Befehls-Cache, die
dreistufige Befehls-Pipeline und auf die
leistungsfahige Konzeption der An-
weisungen und Adressierungsarten zu-
rackzufihren.

Weiterhin bietet Motorola eine 20
MHz-Ausfihrung des Gleitkomma-Co-
prozessors MC 68881 an. Der Floa-
ting-Point-Coprozessor besitzt damit
eine Zykluszeit von 50 ns.

MOTOROLA GmbH
Arabellastr. 17

8000 Munchen 81
Tel.: 089/9272-0

Commandline Interpreter

Ein neues Commandline Interpreter
wird von der Firma Braun & Leupold
Microcomputer Programmierung u.
Entwicklungen fir den ATARI-ST-
Rechner angeboten. ,KOMMANDO
ST* lehnt sich stark an den Industrie-
standard fur Mikrocomputer, das Be-
triebssystem MS-DOS an. Der Um-
stieg eines MS-DOS erfahrenen An-
wenders auf den ATARI ST wird so-
mit erleichtert. Dem Anwender steht
eine Reihe nitzlicher Befehle zur Ver-
figung. Man kann editieren, von der
Diskette kopien oder léschen, Dateien
umbenennen, die Funktionstasten be-
legen und anderes mehr.

JKOMMANDO ST“ wird zum Preis
von DM 49,- angeboten.

M. Braun & U. Leupold
Bergwachtstr. 8

8000 Munchen 50

Tel.: 089/3130559
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NEU: 3,5-Zol!-Festp!atte
far den ATARI ST

Ab Dezember liefert die Firma VOR-
TEX GmbH eine 20-MB-Festplatte
fur den ATARI-ST-Rechner. Das Sy-
stem besteht aus einer 3,5-Zoll / 25,5-
MB-Festplatte mit integriertem SCSI-
Controller und wird einen eigens da-
fur entwickelten Hostadapter an den
ST angeschlossen. Harddisk, Hostacfap-
ter und Netzteil sind in einem kom-
pakten Metallgehduse untergebracht.

Technische Daten der Harddisk:

4 Oberflachen

Hostadaptertransferrate bis zu 940 Kby-
tes/sec.

AnschluR Gber Originalstecker an den
DMA-Kanal des ST

Treibersoftware auf Diskette (gegen
Aufpreis auch im ROM-Cartridge er-
haltlich)

Utilities zur Formatierung, Aufteilung
der Harddisk und Fehlerkorrektur
werden mitgeliefert.



Das Gerat wird mit einem deutschen
Handbuch geliefert und kostet im
Endverkauf DM 1798,-.

AuRerdem bietet ,,Vortex Computer-
system* Floppy-Disk-Stationen fir al-
le ST-Rechner an. Die Geréate sind mit
Qualitatslaufwerken, die Uber zwei
Schreib/Lesekdpfe verfiugen (2 80
Spuren) ausgertstet und werden Uber
einen eigens dafur gefertigten Stecker
(identisch mit dem ATARI-Original-
Stecker) an den ATARI ST ange-
schlossen.

Bei den 3,5-Zoll-Stationen werden NEC-
Laufwerke des Typs 1036A (mit Me-

dia Change Option) in 1/3 Bauhdhe
verwendet. Bei den 5,25-Zoll-Stationen
und der ,gemischten* Station kom-
men Cano-Laufwerke des Typs 6139
(ebenfalls mit Media Change Option)
zum Einsatz.

Alle Gerate werden von soliden langs-
geregelten Netzteilen mit 5 Volt und
12 Volt Gleichspannung versorgt.

Laufwerke und Netzteil befinden sich
in einem soliden, formschénen Metall-
gehduse im ATARI-Weil3.

Hier einige Preise:

MA1-D - 3,5 Zoll Doppel-Disketten-
station 1,4 MB 998,- DM

Die neue S T _ Software— Qualitdt. Regent Base.

Regent Base:

O GEM unterstutzt

e in deutsch

O relationales Data Base
O viele Extra Features

et" 3V

| $a*e fctflo*

485*598* 598*

News

FA1-D - 5,25 Zoll Doppel-Disketten-
station 1,4 MB 1098,- DM

FMA-1 - 5,25/3,5 Zoll Doppel-Disket-
tenstation 1,4 MB formatiert 1098,- DM

Bei allen Geraten wird eine PATCH-
Diskette mitgeliefert, damit zweiseiti-
ge TOS-Boot-Disketten erzeugt wer-
den konnen.

Vortex Computersystem GmbH
FalterstralRe 51-53

7101 Flein

Tel.: 07131/52061

Software und Service

MICHAEL KINDER

Alte Emser StralRe 20a
D-5400 Koblenz «© 0261/65796

Handleranfragen erwiinscht - Europa-Distributoren gesucht.

- ATARI-ST SOFTWARE - ATARI-ST SOFTWARE - ATARI-ST SOFTWARE -
QUALITAT, DIE AUS BAYERN KOMMT - SOFTWARE DER NEUEN GENERATION

Auf der CeBIT '86 vorgestellt, jetzt neu Uberarbeitete Version:;

»BS—HAN DEL» Version: 1.20

Integriertes Softwarepaket fiir den klein- und mittelstdndischen Handel. Voll unter GEM - mit einheitlicher Datenfiihrung fir alle
Programmteile - kompatibel fiir zukiinftige Erweiterungen wie BS LOHN & GEHALT, BS-KALKUSTAT, BS-TERMIN. Beinhaltet
komplette Lagerbestandsverwaltung, Kunden-, Interessenten-, Lieferanten- und Personalverwaltung, sehr komfortable Auftrags-
bearbeitung mit einmaliger Artikelerfassung fiir alle Formulare wie Rechnung, Lieferschein, Angebot, Auftragsbestatigung, Einkauf
usw. Einzel- und Serienbrieffunktion in Verbindung mit 1ST-WORD - Neuuberarbeitetes ausfiuihrliches deutsches Handbuch!

Neu und Brandaktuell!!!

«BS-TIMEADRESS»

Unverbindliche Preisempfehlung: DM 949, -

Ein datenbankartiges Dateiverarbeitungssystem mit integrierter Terminerfassung und Uberwachung - 6 generierbare Eingabemasken
und Typen fur z. B. Adressen oder Projekte, ebenso 6 generierbare Typen- und Terminmasken zur Termintuberwachung. Erstmalig
eine komplett Uber Icon gesteuerte Programrnfuhrung, die eine "kinderleichte” Bedienung des Programms ermdglicht. Umfang-
reiche schnelle Selektionen durch einen einstellbaren variablen Speicherpuffer. Ausgabe von verschiedenen Listen und Adress-
etiketten. Einzel- und Serienbriefméglichkeit in Verbindung mit 1ST-WORD... uvm. Ideal fur: Manager, Firmen, Versicherungs-
agenturen, Vereine, Sportabteilungen, Rechtsanwilte, Arzte, Presseredakteure, private Adressverwaltung, Schallplatten und Video-
kassettensammlungen... und, und, und. BS-TIMEADRESS bietet lhnen eine Vielzahl von Einsatzméglichkeiten. Die professionelle
Software, die auch fir den privaten Anwender erschwinglich ist. Ein Programm fir jeden ST-Besitzeri!

Unverbindliche Preisempfehlung: DM 299,-

«BS-FIBU»
Mandanten- und mehrfirmenfahige Finanzbuchhaltung unter GEM. Kompatibel zu BS-HANDEL bzw. automatische Dateniibernah-
me. Lieferbar ab der 38. KW. Unverbindliche Preisempfehlung: DM 1149,-

Bei lhrem ATARI-Handler oder direkt gegen Vorkasse frei
oder' Nachnahme , 8, P o rW V e , g bei

Rd\>CIriCI-~Ft

Norbert Edorer &Josef Springer DATENTECHNIK

SalzstraRe la,

8016 Feldkirchen bei MunchdM
Telefon 089/ 903 87 58
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Messebericht

Im Zeichen
der Messe

In Colonia, der letzten grof3en
Stadt, die von den ROomern am
Rheinufer gegriindet wurde, gab
es vom 16. bis 21. Oktober dieses
Jahres nicht nur den berihmten
Duft: Die Kdélner ORGATECHNIK
sorgte fur Aufsehen im Bereich
der Blurotechnik. Auf dieser Welt-
messe fur Buroorganisation, die
auch eine Computerschau ist, tra-
fen sich rund 1700 Aussteller. Von
ihnen kamen nur etwa dreif3ig Pro-
zent aus dem Ausland. Einen aus-
giebigen Messerundgang unter-
nahmen unsere Redakteure Mar-
celo Merino und Uwe Bartels.

Die ORGATECHNIK dokumentier-
te den Trend moderner Buroausstat-
tung mit einer grofRen Auswahl von
Computern und deren Zubehor, die
die Arbeit im Buro erheblich erleich-
tern. Zudem gab es alle anderen Pro-
dukte rund um’s Buro zu betrachten
- etwa Mdbel in modernem und ergo-
nomischem Design.

Fir uns war natlrlich die Anwesen-
heit von ATARI ein besonderer An-
ziehungspunkt. Die Erwartungen an
diese Messe waren indes nicht beson-
ders hoch, da viele Neuigkeiten schon
auf der PWC in London gezeigt wur-
den (wir berichteten in den Ausgaben
10 und 11 dieser Zeitschrift).

Am zweiten Tag fand der ATARI-
Pressetreff statt. Am Abend versam-
melten sich rund 60 Journalisten und
ATARI Freunde in einer gemitlichen
Weinstube in KéIns Altstadt. Ein Trio
sorgte fur die lautstarke musikalische
Untermalung. So zwanglos wie die At-
mosphéare war auch der Verlauf des
Abends. Jack Tramiel, der ,Big Boss*,
kam direkt vom Flughafen und berich-
tete Uber Aktuelles. Die Entwicklung
von ATARI ist erfreulich: Vor gut
zwei Jahren, als Tramiel die Firma
Ubernahm, machte sie taglich fast eine
Million Dollar Verlust. Heute st
ATARI ein gesundes Unternehmen,
das Geld verdient. Jack Tramiel lobte
vor allem den deutschen Markt, der
mit Abstand der gréf3te in ganz Euro-  Alwin Stumpf (1) und Jack Tramiel (r)

10 ST Computer, Nr. 12



pa ist. Aus diesem Grund werde ver-
sucht, die Lieferung von ATARI-Pro-
dukten nach Deutschland weiter zu
verbessern. In Zukunft sollten keine
Engpésse mehr auftreten, wie es im
Herbst der Fall war.

An echte Uberraschungen, etwa die
Einflhrung eines neuen ST-Modells,
etwa mit neuem Design oder abnehm-
barer Tastatur, oder des Blitters ist in
diesem Jahr nicht mehr zu denken.
Der nachste Termin flir solche oder
ahnliche Innovationen ist wohl die Ce-
Bit im Marz 1987. Schade, daf3 der
schon im Mérz vorgestellte MS-DOS-
Emulator in Kdln nicht zu sehen war.
Obwohl ATARI bewuf3t nicht IBM-
kompatibel sein mdchte, gibt es sicher
viele Anwender, die ihre MS-DOS-
Programme auch auf einem ST-Rech-
ner laufen lassen wollen.

Der auf der letzten CeBit schon ange-
kindigte Blitter-Chip wurde nun
auch dem deutschen Publikum vorge-
fuhrt. Die gleiche Demo, die in Lon-
don zu betrachten war, bewies auch
hier die Geschwindigkeitssteigerung.
Der Blitter ist ein Chip mit 64 An-
schluBbeinchen, der auf einer kom-
plett neu gestalteten Rechnerplatine
untergebracht ist. Momentan wird die-
ser Block-Transfer-Chip durch ein spe-
zielles Programm aktiviert, das von
Diskette geladen werden muf3. Wurde
dieses Programm nicht gestartet, so
verhdlt sich ein ,Blitter ST* wie ein
ganz normaler ST-Rechner. Der Blit-
ter wird haufig mit einer besseren Auf-
I6sung *in' Zusammenhang gebracht.

Jack Tramiel zieht Bilanz

Blitter Demo

Dies ist jedoch ein Irrtum: Er dient le-
diglich einem sehr schnellen Tran-
sport von Speicherbereichen, was sich
besonders bei grafischen Anwendun-
gen auf dem Bildschirm bemerkbar
macht. Uber den Liefertermin und
den Einbau in die vorhandenen ST-
Rechner war leider nichts N&heres zu
erfahren.

Grafik Tools von Print &Technik.

Die von uns in der Juli/August-Aus-
gabe angekundigte TOOL-Box der
Firma Print & Technik wurde in einer
neuen und verbesserten Version vorge-
stellt. Diese Utility-Software ermaog-
licht die weitere Verarbeitung digitali-
sierter oder normaler Grafikbilder.
Bilder kdnnen verzerrt oder verspie-
gelt werden. AuRerdem kann man Bil-
dausschnitte gezielt bearbeiten und
alles anschlieBend abspeichern. Ein
sehr gelungenes Produkt fur alle An-
wender, die haufig mit grafischer Ge-
staltung arbeiten.

Print & Technik
Nikolaistr. 40
8000 Minchen 40

WORD PLUS in Deutsch

Die deutsche Version von Ist WORD
PLUS war auf dem ATARI-Stand aus-
gestellt. Diese ausgereifte und in vielen
Punkten erweiterte Version von Ist__
WORD ermdglicht die Einbindung
von Grafik in den Text. Damit erho-

Ist
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hen sich die Einsatzmdglichkeiten die-
ses sehr verbreiteten Textverarbeitungs-
programmes. Neu ist der integrierte
Lektor mit einem Worterbuch, das
mehr als 31000 deutsche Worte
kennt.

Zusatzlich konnte man Ist WORD
PLUS in Zusammenarbeit mit einem
Laser-Drucker der Firma KYOCERA
(F-1010) sehen. Der dafur bendtigte
spezielle Treiber wurde von dem deut-
schen Software-Haus LaserPrint er-
stellt. Der Vertrieb erfolgt Uber
ATARI, das Produkt kostet im End-
verkauf DM 299,- Wer Interesse an
dem Laser-Druckertreiber fiir den KY -
OCERA Hat, kann von LaserPrint di-
rekt weitere Informationen erhalten.

ATARI Corp. (Deutschlan) GmbH
Frankfurter Strale 89-91
6096 Raunheim

LaserPrint

Darmstadter Str. 54

6101 Frankisch-Crumbach
Tel.: 06164/40 44

Wie gewohnt waren unter dem ,Dach”
von ATARI wieder einige Soft- und
Hardware-Aussteller vereint. Auch hier
waren echte Neuigkeiten die Aus-
nahme.

66-MByte-Festplatte

Aus Berlin kommt eine neue Festplat-
te fir den ATARI ST. Die Firma G/P
Elektronik bietet ein 66 MB-Winches-
terlaufwerk mit Datenkompressor an,
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der fur hohere Speicherkapazitat sorgt.
Mit Hilfe dieser neuen technologischen
Entwicklung fiir Datenkompression ist
es moglich geworden, auf herkémm-
lichen Plattenlaufwerken bis zu 1,6
mal mehr Daten zu speichern. Die lan-
ge Lebensdauer der Festplatte HD202
ist durch Verwendung von NEC-Lauf-
werken gewéhrleistet. Beim Transport
kénnen die Schreib-Lesekopfe der
Festplatte per Software gesichert wer-
den. Beim Einschalten werden sie au-
tomatisch  wieder entriegelt. Das
eingebaute Schaltnetzteil und die ge-
ringe GroRe des Laufwerkes sorgen
fir angemessenes Gewicht und norma-
le Abmessung des Gerats.

Hier einige technische Daten:

Speicherkapazitat (formatiert):
66 MByte

Datentransferrate
- Laufwerk: 625 KByte/Sek.

- Datenkompressor und Zwischen-
speicher: 1,3 MByte/sek.

Aufzeichnungsmethode:
MFM (Verbessertes FM-Verfahren)

Software-Fehlerrate:
1 von 1010 bits (lesen)

Hardware-Fehlerrate:
1 von 1022 bits (lesen)

Das 66 MB-Winchesterlaufwerk kostet
DM 5980,-.

G/P-Elektronik
Schénleinstr. 12
1000 Berlin 61
Tel.: 030/6912509

SEIKOSHA grundet européaische
Vertriebszentraie

SEIKOSHA CO., LTD Tokyo hat auf
der ORGATECHNIK die Griindung
einer eigenen Vertriebsgesellschaft mit
dem Namen SEIKOSHA (EUROPE)
GmbH bekanntgegeben. Bisher wurde
der Vertrieb in der Bundesrepublik von
MICROSCAN durchgefihrt. Haupt-
grund fur die Einrichtung einer eige-
nen Vertriebsgesellschaft ist wohl die
Absicht, die Marktposition im profes-
sionellen Industrie- und Biurobereich
auszubauen.

Zudem wird der Export in einige Lan-
der Europas von der Bundesrepublik
aus getatigt werden.
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Seikosha Drucker SL-80AI

SEIKOSHA
24-Nadel Matrixdrucker

Auf der ORGATECHNIK hat SEI-
KOSHA auch seinen ersten 24-Nadel-
Matrixdrucker prasentiert. Das Modell
SL 80 Al, ausgerstet mit einem Pa-
rallel-Centronics-Interface, arbeitet mit
der Befehlsstruktur eines EPSON LQ
1500 Druckers, wodurch das Arbeiten
mit dem ATARI ST gewdhrleistet ist.

Mit einer Druckgeschwindigkeit von
54 cps (Buchstaben pro Sekunde) in
Letter Quality (LQ) wird dieser Druk-
ker in den Bereich Textverarbeitung

eindringen. Ein automatischer Einzel-
blatteinzug mit einem Schacht fur 150
Blatter steht als Option zur Verfligung.

Um den Anforderungen der Textver-
arbeitung gerecht zu werden, ist se-
rienmé&Rig ein Speicher von 16 KByte
eingebaut. Weitere Druckattribute wie
Breitdruck, Fettdruck, Super- und Sub-
script, Bold usw. sind selbstver-
stdndlich.

Mit einem Endverkaufspreis von DM
1.298,- inkl. Mwst. gehort dieser
Drucker zweifelsfrei zu den interes-



santesten dieses

Jahres.

Neuvorstellungen

SEIKOSHA (EUROPE) GmbH
Bramfelder Chaussee 105

2000 Hamburg 71

Tel.: 040/630 7001

ARKEY: Ein 2- bzw. 3-dimensio-
nales CAD-System

Von DATEX (Digital Service GmbH)
wird ein CAD-Softwarepaket angebo-
ten, das den ATARI ST in eine Zei-
chenmaschine verwandelt. ARKEY ist
ein rein professionelles Konstruktions-
paket, das seit einigen Jahren unter
dem Namen ARCOS erfolgreich auf
32-Bit-Micros als Mehrplatzsystem lauft.
Um ARKEY einem gréfReren Benutzer-
kreis zuganglich zu machen, wurde es
jetzt auf dem weitverbreiteten ATARI
ST implementiert.

Das Programm zeichnet sich beson-
ders durch die sehr hohe Verarbei-
tungsgeschwindigkeit und die in dieser
Preisklasse seltene perspektivische Dar-
stellung aus. Ebene und Komponenten-
anwendungen sind ebenso selbstver-
stdndlich wie die automatische Stuckli-
stengenerierung mittels einer vorgege-
benen Komplettzeichnung.

Anweisungen und Funktionen sind
mit Hilfe der Maus in Verbindung mit
GEM ohne grofes Studium eines Hand-
buches sehr leicht zu bedienen. Als
Grundfunktionen stehen fir die Er-
leichterung einer Zeichnung zur Ver-
fugung:

Line, Polygon, Kreis- und Kreisbogen,
Text und Mallinie.

Fir alle Funktionen kdnnen mit je 20
Indextypen Linienart, starke und -
farbe bestimmt werden. Auf3erdem be-
steht die Moglichkeit, Text- und Mal3-
linien unter beliebigen Winkeln und
GrolRen einzugeben. Das Programm
verwaltet 118 Ebenen, die wahlweise
ein- oder ausgeschaltet  werden
koénnen.

Zu ARKEY werden weitere Program-
me angeboten, mit denen die Lei-
stungsféhigkeit dieses CAD-Programms
wesentlich gesteigert wird.

ARQUANT st ein eigenstidndiges
Programm, das zur Verwaltung von
Komponentendaten dient und voraus-
setzende Grundlage fir eine automati-
sche Stucklistengenerierung ist.

Architektenburo Reyenga

Die neuen Produkte von GFA

INITCOMP ermdéglicht, neben der
bereits installierten Komponenten-Bi-
bliothek weitere Bibliotheken an-
zulegen.

Das ARKEY CAD/CAM-System ko-
stet inkl. Handbuch DM 6.500,-.

DATEX

Rosental 1-3

3352 Einbeck 1
Tel.: 05561/20 97

Neue Produkte von
GFA Systemtechnik

GFA Systemtechnik hatte viel zu zei-
gen, zum Beispiel eine Demo-Version
des angeklndigten Compilers fur den
GFA BASIC-Interpreter. Die Program-
me werden nach der Compilierung bis
zu 20mal schneller. Dabei ist das Com-

Messebericht
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ARCADE O.HARRIS
03480-17590

pilieren denkbar einfach: das GFA-
BASIC-Programm einfach anklicken,
und in einem Durchlauf entsteht das
fertige Programm, das spéter direkt ge-
startet werden kann. Dadurch ist die
Mdaglichkeit geschaffen worden, ernst-
hafte Programme in BASIC zu schrei-
ben. Der Compiler wird Mitte De-
zember lieferbar sein und DM 169, —
kosten.

Ein weiteres Produkt dieser Firma ist
GFA-Vektor. Mit diesem Programm
lassen sich dreidimensionale Objekt
leicht erstellen und abspeichern, die
dann von BASIC aus aufgerufen wer-
den kdnnen. Bis zu 32 Objekte lassen
sich gleichzeitig bearbeiten, von denen
jedes aus maximal 1024 Punkten und/
oder Linien bestehen darf. Mit diesen
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Objekten kann man auf einfache Wei-
se Trickfilm-Animationen realisieren.
GFA-Vektor soll Ende Novmeber er-
scheinen und DM 149,- kosten.

Ferner war eine Vorabversion von
GFA-Draft zu sehen. Dieses neue
CAD-Programm ist kein erweitertes
MICA, sondern es verarbeitet lediglich
dessen Bilder weiter. GFA-Draft ist in
PASCAL geschrieben und besitzt un-
ter anderem folgende Fahigkeiten:

- Schraffur

- Einrasten auf den ndchsten Vektor
(Erméglicht z. B. genaues und
leichtes Anfiligen einer Linie an ein
bestehendes Objekt)

- stufenloses VergréRern und Ver-
kleinern

- beliebige Drehung (in Grad-Schrit-
ten)

- Dehnen und Stauchen
- Lot auf eine Gerade setzen

- Zeichnen eines Kreises / einer El-
lipse durch drei Punkte

- Abrunden von Ecken

- Raster einblenden (Inch und Mil-
limeter)

- Funktionstasten kénnen mit Funk-
tionen belegt werden

- Texte kénnen in der Zeichnung be-
liebig gedreht, gestaucht und ver-
groRBert werden

GFA-Draft soll ebenfalls Ende No-
vember fertiggestellt sein und DM
298,- kosten.

GFA Systemtechnik
Heerdter Sandberg 30
4000 Dusseldorf 11
Tel.: 0211/58 8011

ADIMENS ST

Das echt realtionale Datenbank-System
ADIMENS ST des deutschen Software-
hauses ADI ist nun fertiggestellt. Die-
ses sehr interessante Produkt wurde von
uns schon kurz in Heft 11 vorgestellt
und soll demnéchst in einem ausfuhrli-
chen Bericht mit allen seinen Features
detailliert beschrieben werden. Das Pro-
gramm hat eine Schnittstelle zu Ist__
WORD und Ist WORD PLUS, so
daR mit der Kombination von Datei-
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verwaltung und Textverarbeitung die
einfache Erstellung von Serienbriefen
maoglich ist.

ADIMENS wird wie schon berichtet,
von ATARI selbst vertrieben und ist
bei jedem offiziellen ATARI-Hé&ndler
fir DM 499,- zu beziehen.

Aktienkurse am ATARI ST

Wie zu Hause flihlten sich die Inhaber
eines neuen Kolner Softwarehauses,
die mit ihrem ersten Produkt auf der
Messe vertreten waren. SMS-Koln bie-
tet fir alle ATARI-ST-Modelle ein in-
teressantes Softwarepaket an, mit dem
man die Kurse von Aktien an der Bor-
se verfolgen kann. Fir erfahrene Bor-
sianer ist SMS DEPOT ein sehr
hilfreiches Mittel. Das Programm lie-
fert nicht nur einen genauen Uber-
blick Uber den personlichen Detpot-
bestand, sondern auch zusatzliche Hin-
weise Uber die eventuelle steuerliche
Behandlung des Gewinnes.

Man kann Aktien, Optionsscheine
und Optionen verwalten. Bis zu sie-
ben verschiedene Charts von Wertpa-
pieren kdnnen gleichzeitig angezeigt
werden. Das Programm berticksichtigt
Dividendenzahlungen,  Kapitalerho-
hungen, Kapitalherabsetzungen und
Splits. Man kann mehrere Depots fiih-
ren und sie, wenn man mochte, mit ei-
nem Passwort versehen, so dafl wert-
volle Informationen geschitzt sind.

SMD DEPOT wird mit einem aus-
fuhrlichen Handbuch zum Preis von
198,- DM geliefert.

SMS-Kdln

Megafile:
Eine relative Dateiverwaltung

Die Firma RDS hatte bei der Messe die
Endversion des schon lange angekiindig-
ten leistungsstarken Dateiverwaltungs-
programmes MEGAFILE vorgestellt.
MEGAFILE, das ab Anfang Novem-
ber lieferbar sein wird, ermdglicht die
vollig freie Gestaltung einer Datei. Ein
eingebauter Masken-Generator dient
zur freien Erstellung von Bildschirm-
masken. Man kann eine beliebige An-
zahl von Masken pro Datei generie-
ren. Die Datensatze konnen beliebig

viele Felder enthalten, so daf3 jeder Da-
tensatz bis zu 64 KByte grof3 sein
kann. Felder kénnen auch als Rechen-
felder definiert werden. Dadurch 143t
sich eine Tabellenkalkulation aufbau-
en. Das Programm besitzt einen eige-
nen Grafikeditor, der die Erstellung
von Grafik und das Einbauen in die
Datei ermdglicht. Eine Schnittstelle zu
Ist Word zur Erstellung von Serien-
briefen ist ebenfalls vorhanden. Das
Suchen und Sortieren erfolgt nach be-
liebigen Kriterien. Zudem besteht die
Moglichkeit, jedes Feld als Schlissel-
feld zu definieren.

MEGAFILE, das mit einem Hand-
buch in deutscher Sprache geliefert
wird, kostet den Anwender DM 198,-.

RDS Software
JakobstraRe 8a
6096 Raunheim
Tel.: 06142/4 3142

C-Auftrag/C-Text Plus
in neuer Version

Die Softwarefirma C-Soft GmbH hat
das Programm C-Auftrag in der Ver-
sion 2.1 herausgebracht. Es wird nun
mit wesentlichen Erweiterungen an-
geboten.

Das Programm Gbernimmt folgende
Aufgaben: Kundenverwaltung mit
Kundeninformation, Lagerverwaltung
mit Artikelinformation, Auftragsver-
waltung vom Angebot bis zur Rech-
nung. Dabei kénnen durch die varia-
blen Formulare und Textbausteine
Leistungsverzeichnisse fir Architekten
erstellt werden.

Neu in der Version 2.1 ist, da das
Programm sowohl Uber die Maus als
auch Uber die Tastatur (Funktionsta-
sten) bedient werden kann. Der Da-
tenzugriff wurde abermals beschleu-
nigt und liegt unabhéngig (auch bei
zehn Millionen Datensétzen) unter ei-
ner Sekunde.

Mit dem neuen C-Text Plus kénnen
alle Druckformulare (Listen, Etiket-
ten, Auftragspapiere) selbst gestaltet
werden. Die Daten kénnen durch Ab-
ruf verschiedener Formulare unter-



Fur Atari 520/1040 ST
Das meistverkaufte
professionelle BASIC in den U.S.A.!
Nur 159 DM

unverbindliche Preisempfehlung

VERGLEICHEN SIE SELBST

welche herausragenden Eigenschaften der

LDW BASIC COMPILER besitzt
« Doppelte Prézision

e Integer Arithmetik

e Funktionen mit hoher Genauigkeit (DSIN, DLOG...) .

« Dynamische Felder

* Flexible Indexbegrenzung der Felder

e Interface mit dem Maschinenprogramm
e CHAIN & COMMON Befehle

e Interface mit BIOS

e ST BASIC kompatibel

« Erstellt selbstandige Programme

Einis(ie wichtige Vorteile des LDW
BASIC:

Compile-Zeit

— Compiler kann als menu-driven GEM Application
abgerufen werden.

— Kann von einem Batch-Datei benutzt werden.

— Kann als TOS Kommando genommen werden.

— Kann von jedem UNIX-anlichem Shell abgerufen
werden.

— Sehr viele niutzliche Optionen

— Leicht an Ihr System anzupassen.

Luafzelt

— Applikation kann der Speicher anzupassen.

— Beides Single und Double Prazision Floating
Point.

— Sehr schnelle Integer Arithmetik

— LDW BASIC gestaltet die schnellsten ST Pro-
gramme auf dem Markt! (in einigen Fallen
gestalten die besten "C” Compiler vergleichbare
schnellere Programme.)

— Volle dynamische Feldei, i.e. Applikation kann
der Speicher wiedergebrauchen.

— Keine andere Basic oder "C" Compiler erlaubt
Feldern Index jeden Integerwert, sogar
negativen, anzunehmen. Programme kénnen die
untergrenzer der Felder-Indexe festlegen.

Ein professioneller Basic
Compiler fur Atari ST ist da!

Der LDW BASIC Compiler ist einfach zu benut-
zen, aber genauso wirksam und komplett wie das
professionellste Entwicklungs-Paket fur die "C”
Programmiersprache.

Hier ist was Kunden uber unser Produkt sagen:

"LDW BASIC stellt ST BASIC-Programme in
blitzschnelle .PRG File um...”

Dave Plotkin
Antic Magazine

"Die DAC Easy” Buchhaltungsprogramme fiir
den Atari ST wurden mit Hilfe der LDW BASIC
entwickelt, eines der besten ST BASIC auf dem
Markt!”

Isreal Aguilar

Vice-President

DAC Software

"Ich bin beeindruckt mit der Leistung und dem
leichten Gebrauch des LDW BASIC Compilers.
Es arbeitet wunderbar und es gibt keine unange-
nehmen Uberraschungen!”

Joe Hayden

Micro Tech Consultants. Inc.

VERGLEICHEN SIE SELBST

die Geschwindigkeit (Alle zeiten in Sekunden)

e 100000 leere FOR/NEXT Schleifen
e Integer Kalkulationen (siehe Listing 1)

e Float benchmark (siehe Listing 2)

Calc benchmark standard BYTE Magazin

benchmark (Mai 1985)
« Sieve benchmark legt die ersten 1651 Primzahlen

fest

e Kreiere 1000 Bytel sequential Datei und lese es
bei Byte (bei Floppy-Disk Gebrauch)

e Optimierung Demo (siehe Listing 3)
e Bildschirm Output2 1000 Zeichenketten mit

70 Zeichen

e Echte Random-Access-Datei

e Zugriff zu TIME und DATE

* Mehrzeilige Befehle

* Mehrere Befehle auf einer Zeile

* Symbolische Marke

* Kontrolle Gber Ctr-C,Q,S

* Run-time Fehlerroutine Méglichkeiten
e Batch Kompilationsmdglichkeiten

* Veranderliche Speichervergebung
(dynamische und reservierte Speicher)

e Zugriff zur Kommandozeile Parameter (BASE PAGE)
e Graphikbefehle
« Soundbefehle

« Madoglichkeit an verschiedenen GEM Werkstationen zu
arbeiten

e Interface mit GEM (AES & VDI)
 BASIC Verbindungen zu GEM
e Arbeitet mit oder ohne Standard-Basic Zeilennummern

LDW BASIC Ist kompatibel fiir alle RAM oder Festplatten.
Es kann fur praktisch alle Systeme eingestellt werden.
Basic Programme, Executive-Programme (.PRG) und Ar-
beitsdateien kdnnen auf jedes Laufwerk oder Ordner pla-
ziert werden. Es kann als menu-driven GEM Applikation,
von einer Batch-Datei oder von jedem Befehlprocessor

LOGICAL DESIGN WORKS

1) Zeiten hangen sehr von dem Platz der angegebenen Sektoren auf der Diskette ab.

2

LDW BASIC verwendet hochgradige GEM-Prozeduren fiir den Output zum Bild-
schirm. Der erste Versuch erlaubt lhnen den Schrifttyp, GroRe der Zeichen. Stil.
Farbe etc. zu &ndern, wahrend Sie den normalen PRINT Befehl benutzen. Jedoch
geht einiges an Geschwindigkeit verloren.

2% =2*3'4*5 for 1% =1to 10000

2% =i% +2+3 +4+5 a=sqr(x)
z% =i% -2-3-4-5 a=log(x)
z%=(z%-i°0o+ 100)* 2 a=log10(x)
next i% a=exp(x)
a=sin(x)
Listing 3 a=cos(x)
a=tan(x)
def tna(a%) = sin(a%)*sin(a%) a=atn(x)
forl% =1to 10000 next i‘o

a%=fna(i’o)*fna(i°o)
next i%

NOTE LDW BASIC: REGISTER Option war auf ON und die anderen aut OFF
PHILON optimisiert Option -ot2

VERGLEICHEN SIE SELBST die Groren

« 'Float' benchmark
Objekt module
Run-time module
Totale GroRe

* GroRes Programm (GroBe: 66 255 bytes,
2401 Zeilen, 160 x Sequential Datei benchmark)
Objekt module
Run-time module
Totale Grofze

— " Um Ihre Kopie des LDW BASIC Compiler zu
™M = «a M M wm erhalten, gehen Sie zu Ihrem Handler oder
| - - -

bestellen Sie direkt von unsere Address in Genf

LOGICAL DESIGN WORKS SA

abgerufen werden. Executive-Programme sind GEM

Desktop Applikationen.

Tel: (408) 435-1445

780 Montague Expwy, Suite#205
San Jose, California 95131 USA

45 Quai Wilson#1201
Geneve Suisse
Tel: 82 97 02
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schiedlich ausgedruckt werden. Die
Kundenstammdaten wurden so erwei-
tert, dal? man variabel bleibt und zwi-
schen 4-13 Zeichen einstellen kann.
Auch fur die Kundenbetreuung stehen
jetzt mehrere Felder zu Verfligung. C-
Auftrag/C-Text Plus kostet DM 579,-.

C-Soft GmbH
Holzfallerstr. 4
8400 Regensburg
Tel.: 0941/8 39 86

Neues von TOMMY und CCD

Das Softwarehaus aus der Mainmetro-
pole, das ebenfalls auf dem ATAR1-
Stand vertreten war, stellte drei neue
Produkte vor. CRYPT IT st ein
professionelles Kodierungsprogramm
flr wichtige Daten. Dieses Programm
ermoglicht die Kombination unter-
schiedlicher Schutzmethoden mit be-
liebigen Passwortern. LOCK  ITI ist
ein Kopierschutz-Programm, das fur
Softwarehersteller sehr interessant sein
kdénnte. Das Lock it Paket enthalt
ausfihrliche Beispielprogramme in C
und Pascal, die den Einsatz demon-
strieren. Beide Produkte sind von
TOMMY -Softwéare oder von CCD be-
ziehbar. Ferner bietet TOMMY -Soft-
ware unter dem Namen BinLook ST
eine Sammlung kunstvoller Bilder auf
Diskette an. Die sehr anspruchsvollen
Bilder wurden direkt gemalt und sind
nicht digitalisiert. Auf de Diskette gibt
es auch eine GEM-Konvertierungsrou-
tine, die die Grafiken von Farbe in
schwarzweilR umwandelt. BinLook ST
kostet DM 69,-.

Tommy Software
Mainzer Landstr. 147
6000 Frankfurt/M. 1
Tel.: 069/73 6917

CCD
BurgstralRe 9
6228 Eltville

Tel.: 06123/16 38
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ZtwctOUKAHS APaTA

P<>

Wer
alle Starken
seines Atari richtig
nutzen moéchte, hat jetzt
eine Alternative zu C:
das neue OMIKRON-BASIC.

GESCHWINDIGKEIT:
FIT-Code (FIT = Fast Interpreting Technique)
e schnellste derzeit verfligbare 68000-FlieRkommaroutinen
« volle Integer-Arithmetik
* eigene Disk-Routinen fiur beschleunigten Datei-Zugriff

* Prozeduren & mehrzeilige Funktionen
» mit Ubergabe- & Riickgabe-Parametern & lokalen Variablen
STRUKTUR e REPEAT.. UNTIL, WHILE.. WEND, mehrzeiliges IF.. THEN.. ELSE m'

» Labels bei GOTO, GOSUB, ON.. GOTO etc.

ARITHMETIK GEM
* Rechengenauigkeit bis e komplette GEM-Library
19 Stellen bei allen Funktionene sémtliche AES- & VDI-Funktionen direkt mit Namen verfligbar

e Rechenbereich 511 Et+-4931 < eigene BITBLT-Routine
* NEU: jetzt mit Resource Construction Set

KOMPATIBILITAT LIEFERUMFANG

e 99% MBASIC-Kompatibel e Modul mit OMIKRON-BASIC (wird seitlich eingesteckt)
« Editor findet Inkompatibilititen < Demodiskette mit Runtime-Interpreter und Hilfsprogrammen

« dadurch einfachste Anpassung <« 170-seitiges, spiralgebundenes Handbuch
e Alles zusammen nur DM 229,-, Handbuch vorab DM 30,-

Fur Detailfragen stehen Ihnen am Telefon

Herr Kemp, Herr Kraus und Herr Sodler zur

Verfugung. Gerne schicken wir Ihnen auch
Erlachweg 15 SOFTWARE unseren Gratisprospekt zu - denn je mehr
7534 Birkenfeld 'S*07082/53 86 Sie vergleichen, desto besser fiir uns!



Ordnung
auf dem
Schreibtisch

Wir hatten schon mehrfach in unseren ,News*
einen ATARI ST im PC-Gehdause vorgestellt und
wollten hier eigentlich einen Vergleichstest der
verschiedenen Gehd&use-Lésungen bringen.
Doch leider schaffte es nur die Firma CAT-
Comp, uns ein Testmuster zur Verfligung zu
stellen, so dal} wir hier noch einmal dieses Kon-
zept mit vielen Bildern vorstellen mdchten.
Das Konzept, sich nicht auf eine bestimmte
Konfiguration festzulegen, sondern auf indi-
viduelle Kundenwiinsche einzugehen macht
das Angebot der Firma CAT-Comp &uf3erst
interessant. Das Standard-Modell dieser Fir-
ma ist ein auf 1 MByte aufgeristeter ATARI
260 ST, der zusammen mit einem Schaltnetz-
teil und zwei doppelseitigen Laufwerken in
einem PC-Gehéuse (&hnlich dem IBM PC)

eingebaut ist. Die Tastatur wird dabei in ein
separates, ergonomisches Gehéause integriert,
welches Uber ein Spiralkabel mit dem PC-
Gehduse steckbar verblinden ist. Dieses
Standard-Modell kostet komplett - eingebaut
und umgerustet - mit Monitor und Maus so-
wie den ROMs DM 3990,-. Bemerkenswert
ist, dal3 die zum Teil sehr wackligen DIN-
Stecker am ATARI ST durch verschraubba-
re Cannon-Stecker bzw. Buchsen ersetzt wer-
den. AuRerdem befindet sich auf der
Rickseite zusatzlich eine SCART-Buchse, ei-
ne MIDI-Through-Buchse, sowie zwei Steck-
dosen zum Anschlu3 eines Druckers und
Monitors. Méchte man einen groReren Mas-
senspeicher in seinem System integriert ha-
ben, kann auch noch eine Festplatte mit
verschiedenen Speicherkapazitdten eingebaut
werden. Zum Aufpreis von etwa DM 1000,-
wird auf Wunsch der RAM-Speicher des
Rechners auf 4 MByte erhoht. Besitzen Sie
bereits einen ST Rechner und wiinschen sich
ein anderes Gehéause, bietet CAT-Comp den
Einbau - bei Anlieferung samt Monitor -
zum Preis von etwa DM 1400,- an. Fur Bast-
ler gibt es schlieRBlich noch das reine Tasta-
turgehduse (leer) samt Spiralkabel und
Anschuf3plan zum Preis von DM 350,-.

Weitere, spezifische Informationen erhalten
Sie bei: CAT-Comp, Kaiserslauterner Str. 26
6600 Saarbrucken, Tel.: 06 81/ 31919 (UB)
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Die Tastatur

Rickseite

Das Innenleben



Mit Buch + Diskette zum Erfolg am ST
Gute Produkte gibt es Im //efm-veriag

B-400 Buch
D-420 Diskette

ATARI ST

49,-
39,-

Das groRe

Basic

Arbeitsbuch

B-401 Buch
D-421 Diskette

ATARI ST

49 -
39,-

Die groRe
Basic-
Programm-
sammlung

B-403 Buch
D-423 Diskette

B-406 Buch
D-426 Diskette

mi

39,-
39,-

49,-
39,-

>
T8&C 1171 -Verlag

DM
DM

DM
DM

DM
DM

DM
DM

Das Buch fir den richtigen Einstieg mit dem ATARI ST.
Leicht verstandlich wird der Lernende in den Lernstoff
eingefuhrt.

Einige der Themen:

Die Hardware des ATARI ST

- Uberblick Uber die Systemkomponenten und ihre
Funktionsweise

- Aufstellung und Wartung des Computers

Die Software des ATARI ST

- Arbeiten mit dem GEM (das Desktop/Maus/Icons etc.)

- Kopieren von Files und Disketten, Léschen und For-
matieren u.v.a.m.

- Die Programmiersprachen BASIC und LOGO

- Einfuhrung in die Bedienung und Programmierung

- Programmsammlung mit vielen interessanten Bei-
spielen

350 Seiten mit 55 Abbildungen.

Das Standardwerk fiir alle ATARI ST-Besitzer. Auf tber
300 Seiten eine klare und verstandliche Einfiihrung in
die Programmiersprache BASIC, elementare BASIC-
Kommandos, Diskettenhandhabung und vieles, was zur
perfekten Beherrschung des ATARI ST gehort.

Ein Spitzenbuch mit tiber 80 Ubungs- und Anwender-
programmen wie z. B.:

Sortierprogramme / Textverarbeitung / Umgang mit
sequentiellen- u. Random-Dateien / Fakturierpro-
gramm / Programmiertechniken an ausgewé&hlten
Beispielen u. v. a. m.

Zum Buch gibt es die Programmdiskette mit samtlichen
Beispiel-Programmen.

Anhand von Uber 100 Programmbeispielen lernen Sie
das Programmieren in BASIC. Von einfachen, aber
grundlegenden Beispielen bis zur ausgereiften Anwen-
dung findet der ATARI ST-Besitzer Beispiel-Programme,
die den perfekten Einstieg in die Programmiersprache
BASIC leicht und interessant machen.

Alle Beispiele werden so dargestellt, da das Verstand-
nis fur die Programmstruktur geférdert wird, aber auch
die Details der ST-BASIC-Version deutlich werden. Die
Programme sind strukturiert aufgebaut und gut doku-
mentiert.

Ein hervorragendes Buch, das lhnen richtiges Pro-
grammieren von Anfang an vermittelt.

Zum Buch gibt es die Programmdiskette mit samtlichen
Beispielprogrammen.

C ist die zweite ,Muttersprache” des Atari ST: schnell,
komfortabel, kompakt im Code.

,C auf dem Atari ST ist fir Anwender geeignet, die Er-
fahrungen mit anderen Programmiersprachen gemacht
haben. Das Buch behandelt den vollen Sprachumfang
von Standard-C und verweist auf BASIC und Pascal.

Besonderer Wert wird auf die Anschaulichkeit und Ge-
nauigkeit der Darstellung gelegt. Alle Programmbeispie-
le sind getestet und direkt in den Text Gbernommen.

Aus dem Inhalt: C-Compiler fiir den Atari: Digital Re-
search, Lattice, Megamax < der Editor « Bedienung des
Compilers = Grundlegende Elemente eines C-Programms
« Variablentypen ¢ Felder und Vektoren ¢ Ausdricke
e Zeiger * Speicherklassen  Bitfelder « Varianten
e Aufzahlungen « Dateien  Diskettenhandling ¢ Ein-
bindung von Assemblerprogrammen < Bildschirmgra-
fik in C  Fehler in den C-Compilern  Tools u. a.

Heidelberger Landstral3e 194
D-6100 Darmstadt-Eberstadt

B-402 Buch
D-422 Diskette

49,-
39,-

ATARI ST

GEM -programmierung

Das Standardwerk
lir alle AtarlTaEM Programmierer

B-404 Buch
D-424 Diskette

49,-
39,-

B-405 Buch
D-425 Diskette

D-425 Diskette 39 ,-

DM
DM

DM
DM

DM
DM

DM

Der ideale Einstieg in die Programmierung mit LOGO.
Ein Buch fur alle, die LOGO schnell verstehen und per-
fekt erlernen mochten. Ein Buch wie es sein muB, leicht
zu verstehen und interessant geschrieben.

Einige der Themen:

- Variablen- und Listenverarbeitung

- Packages und Properties

- Die Turtlegrafik

- Viele ausfuhrlich erklarte Beispielprogramme zu
den Themen
- Arbeiten mit relativen und sequentiellen Dateien
- Anwendungen aus Mathematik
- Hobby- und Spielprogramme u.v.a.m.

Zum Buch gibt es die Programmdiskette mit samtlichen
Beispielprogrammen.

ca. 350 Seiten mit vielen Abbildungen.

Das Standardwerk.

Wer sich mit der Programmierung der GEM-Funktionen
vertraut machen will braucht dieses Buch!

Es beginnt mit einer Erlauterung des GEM-Aufbaus und
fuhrt anhand von Programmbeispielen zum leichten
Verstéandnis aller auf dem Atari verfugbaren GEM-
Funktionen. Die ubersichtliche Gliederung erméglicht
auch ein schnelles Nachschlagen der Funktionen.
Einige der Themen:

e Was ist GEM « Die GEM-Bestandteile VDI und AES
* Die GEM-Implementation auf dem Atari ST « Aufruf
der GEM-Funktionen aus BASIC, C, und ASSEMBLER «
Sonstige Programmiersprachen und GEM < Die Pro-
grammierung der VDI-Funktionen < Die AES-Bibliothek
und die Programmierung ihrer Funktionen « Aufbau ei-
nes Objektbaumes « Was ist eine Resource-Datei?
Viele erlauterte Beispielprogramme in BASIC, C und
ASSEMBLER.

Zum neuen Basic Interpreter, ein Buch, das mit geziel-

ten Beispielen versténdlich den Einstieg in das Basic der

Superlative ermdglicht. Ein MuB fiir jeden Besitzer die-

ses Interpreters.

Einige der Themen:

- Der Umgang mit dem Editor

- Ausfuhrliche, mit Beispielen versehene Befehlstiber-
sicht

- Die fantastischen Grafikmoglichkeiten (Windows,
Sprites, Alertbox, Pull-down Menis

- Strukturierte Programmierung - auch in Basic
maoglich!

- Dateiverwaltung unter GfA-Basic

- GEM Handhabung in Basic

- Vergleich mt anderen Basic-Interpretern - Hilft bei

der Kaufentscheidung
- Zahlreiche Ubungs- und Anwenderbeispiele
- Mathematik und hohe Genauigkeit

Damit die lastige Tipparbeit ein Ende hat, gibt's zum
Buch die DISKETTE mit allen Programmbeispielen. Dis-
kette laden und los geht’s...

So zum Beispiel: « Dateiverwaltung ¢ Kurvendiskus-
sion * Puzzle als Graphik Demo < Sortierverfahren «
XBIOS, BIOS und GEMDOS-Routinen.

» Fur Bestellungen verwenden Sie am besten die in der
ST-Zeitschrift vorhandene BUCH- UND SOFTWARE-

BESTELLKARTE

» Blcher und Programm-Disketten aus dem Heim-Verlag

erhalten Sie auch

* Dbei lhrem ATARI-Fachhandler . ale Prele sird Unvarbind

e im Buchhandel

liehe Preisempfehlungen.

Telefon 06151156057
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Testbericht zu 4xFORTH:

Superschnelles FORTH fur den ST

Fir den ST werden mittlerweile tber
ein  halbes Dutzend verschiedener
FORTH Versionen angeboten. Der
Anwender hat die Qual der Wahl.
Nicht haufig ist beim Kauf letztlich
der Preis au. >chlaggebend, denn schlief3-
lich reicht die Preisspanne der angebo-
tenen Systeme von kostenlos bis zu
einigen Hundert Mark. 4XxFORTH
fallt in die letztere Kategorie. Ob es
sein Geld wert ist, soll dieser Testbe-
richt zeigen.

Einer der Vorziige von FORTH liegt
zweifelsohne in seiner Maschinenahe,
die es erlaubt, die jeweilige Prozessor-
architektur effektiv auszunutzen, und
der daraus resultierenden hohen Verar-
beitungsgeschwindigkeit. Es wére aber
falsch, FORTH als eine assembler-
dhnliche Sprache zu bezeichnen, denn
es enthélt wiederum zahlreiche Ele-
mente einer typischen Hochsprache,
wie z. B. leistungsfahige Kontrollstruk-
turen (u. a. BEGIN .. UNTIL oder
CASE OF), bzw. bietet dem Benutzer
die Mdglichkeit, eigene Datentypen zu
definieren. Zwar weist es interaktive
Eigenschaften auf (eingegebene Worte
werden wie in BASIC unmittelbar
nach ihrer Eingabe ausgefihrt), gleich-
zeitig werden eingegebene Programme
in einer Art Zwischenkode Ubersetzt,
so dal man FORTH auch als eine
kompilierende Sprache bezeichnen
kénnte. Schon an diesen beiden Bei-
spielen wird deutlich, da@ FORTH
sich nur schwer kategorisieren laft.
FORTH ,Profis* umgehen diesen Kon-
flikt, indem sie FORTH als eine Pro-
grammierumgebung bezeichnen. Dieser
Begriff, der auf den ersten Blick viel-
leicht ein wenig vage erscheinen mag,
nimmt aber sehr schnell Kontur an,
wenn man sich erst einmal néher mit
FORTH beschaftigt.

Die wohl charakteristischste Eigenschaft
von FORTH ist seine Erweiterbar-
keit. Der Benutzer erhdlt ein System
mit einer bestimmten Anzahl von
~Kernwdrtern® (ein typisches FORTH
System auf einem 16 Bit Rechner ent-
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hélt ca. 600-1000 solcher Kernwdrter,
wobei allerdings mehr Quantitét nicht
unbedingt auch mehr Qualitit bedeu-
ten muf3). Ein Wort in FORTH st in
etwa mit einer Prozedur in PASCAL
oder C vergleichbar. Programmieren
in FORTH heiRt nun, den Kern um
neue Worter zu erweitern. Jedes neue
Wort baut dabei auf bereits bestehende
Worter auf. Diese Vorgehensweise
fuhrt zu einem extrem modularen
Programmaufbau, da ein FORTH
Programm letztlich aus einem einzi-
gen Wort besteht, welches bei Aufruf
seine Komponentenworter zur Aus-
fahrung bringt, welche wieder ihre
Komponentenwdorter zur Ausfiihrung
bringen usw. Da aber eine Sprache in
der Praxis nicht vollstdndig durch sich
selbst definiert sein kann, existieren
neben den Kern-Wortern noch sog.
LJPrimitive”“, welche nicht durch
FORTH Woéorter, sondern durch Ma-
schinenkode definiert sind.

Da einzelne Komponentenwd@rter auch
unabhéngig von dem sie aufrufenden
Wort interaktiv getestet werden kén-
nen, resultiert eine im Vergleich zu
klassischen Kompilersprachen drastisch
reduzierte Programmentwicklungszeit.
Hat man FORTH erst einmal um
neue Worter erweitert, kann das kom-
plette System abgespeichert werden,
und man erhalt so eine ,,neue” Sprache
mit einem erweiterten Befehlssatz.

4xFORTH von der Dragon Group ge-
hort zu den ersten Sprachen, die fur
den ST erhdltlich waren. Schon kurz
nach der Deutschlandpremiere im
Frahjahr '85 wurde Version 1.0 ange-
boten. Mittlerweile steht eine drei vor
der Versionsnummer und 4xFORTH
ist inzwischen nicht nur um zahlreiche
neue Warter erweitert bzw. von eini-
gen Bugs bereinigt worden, sondern es
wurde auch intern vollig umgekrem-
pelt. Der Benutzer bemerkt dies zu-
nachst héchstens an der Verarbeitungs-
geschwindigkeit, die noch einmal erheb-
lich gesteigert werden konnte. Doch
davon nachher mehr.

4XxFORTH kommt mit einem umfang-
reichen Handbuch in einem soliden
Plastikordner und einer Diskette, auf
der sich das (relativ) kleine ,,Hauptpro-
gramm®, je ein Urlader fir die 1 M
bzw. die in den USA noch verbreitete-
re 512 KB Version und ein umfangrei-
cher Screenfile mit zahlreichen nutz-
lichen Utilities befinden. Diese Utili-
ties kdnnen beim Booten wahlweise
hinzugeladen werden. Neben diesen
Programmfiles befinden sich auf der
Diskette noch vier Dokumentations-
files, die fiir den Benutzer wichtige In-
formationen enthalten (diese zusétz-
lichen Informationen werden vor al-
lem jene Anwender zu schdtzen wis-
sen, die ihr System ohne das originale
Handbuch erhalten haben).

Beim Booten des Systems wird der Be-
nutzer durch einen Drachen begrift,
der Uber den Bildschirm fliegt“, und
dessen Bewegungsdynamik bereits ei-
nen Kkleinen Vorgeschmack auf die
Mdoglichkeiten von 4xFORTH bietet.
Die Begeisterung Uber dieses ein-
drucksvolle Demo (wem das irgend-
wann einmal doch langweilig wird,
der mufd einfach in Screen# 14 die
entsprechende Zeile entfernen) wird
sicher noch gesteigert, wenn man sich
den dazu gehdrigen Quellkode an-
schaut. Das gesamte Demo besteht ab-
gesehen von der kleinen ,Datenwiste“,
die die Konturen des Drachens fest-
legt, aus ganzen 2 Screens. Mit den in
der Grundversion zur Verfiigung ge-
stellten Wortern lassen sich bereits oh-
ne allzu grofRen Aufwand einige hiib-
sche Animationen realisieren. Der Gra-
fikbefehlswortschatz von 4xFORTH
orientiert sich gréRtenteils am Befehls-
satz des Tektroniks 4010, jenem Gra-
fikterminal, welches bereits Vorjahren
Standards in der GroR EDV setzte.

Sollte dieser Befehlssatz nicht ausrei-
chen, so kann man sich relativ pro-
blemlos eigene Grafikbefehle definie-
ren. Grundlagen fir solche ,Eigenkre-
ationen* werden in den meisten Féllen
die sog. A-Traps bilden, jene TOS



Routinen, die indirekt durch das Auf-
treten eines ,illegalen* $Axxx Maschi-
nenbefehls aufgerufen werden. Die
wichtigsten A-Traps sind bereits fertig
implementiert, so dal3 man die ent-
sprechenden Wérter nur noch aufzu-
rufen braucht, ohne sich um TOS De-
tails kimmern zu muissen. Abb. 1
zeigt ein paar Beispiele solcher, mit
Hilfe von A-Traps realisierten Grafik-
worter in 4XxFORTH. Der Hauptvor-
teil der Verwendung solcher Grafik-
befehle durfte wohl in erster Linie in der
enorm hohen Ausfihrungsgeschwin-
digkeit liegen.

Zu mehr Grafik konnten sich die Ent-
wickler allerdings in der Level | Ver-
sion nicht entschliefen. Wer also
gerne VDI oder AES Routinen in sei-
ne Programme einbauen méchte, wird
zundchst enttauscht sein, denn solche
Aufrufe werden von Level | nicht un-
terstiitzt. Mdoglich sind sie dennoch.
Der Programmierer ist allerdings ge-
zwungen, &hnlich wie in einem ,nack-
ten“ Assembler, der Uber keine Makro-
bibliothek verfligt, sozusagen bei Null
anzufangen. Eine Menge unnétiger
Arbeit, denn seit Mai dieses Jahres ist
das lange im voraus angekiindigte Le-
vel Il erhdltlich, welches komfortable
VDI/AES Aufrufe ermdglicht. Besit-
zer von Level | kdnnen Level 11 gegen
einen Aufpreis erhalten. Bei Level Il
handelt es sich um einen zusétzlichen
Screen File (Umfang ca. 100 KB), der
die notwendigen Basis-Worter fur den
Aufruf von VDI bzw. AES Prozedu-
ren enthalt. Der komplette Quellkode
steht somit dem Anwender zur Verfi-
gung und kann bei Bedarf modifiziert
oder erweitert werden. Mit dabei ist ei-
ne 25 Seiten umfassende Dokumenta-
tion, die allerdings zum Verstédndnis
des Aufbaus des GEMs nicht ausreicht
(eine umfangreichere Dokumentation
wurde von der Dragon Group bereits
angekiindigt). Deswegen sollte man
bei der Arbeit mit Level Il unbedingt
noch zusétzliche Literatur hinzuzie-
hen. Die beiden Demoprogramme zei-
gen eindrucksvoll, wie einfach etwa
eine Alarmbox auf dem Bildschirm
dargestellt werden kann. Fir jeman-
den, der sich bislang noch nicht an die
GEM Programmierung herangetraut
hat, vielleicht der ideale Einstieg.

Doch zuriick zu Level I. Neben den
erwahnten Grafikwdrtern befindet sich
auf dem Screenfile u. a. ein komplettes
~Mathepaket” fur das Rechnen mit 64

Softwaretest

Abb. 1. Wichtige A-Traps:

INIT.GRAPHICS
SHOW .MOUSE
MOUSE.X
+SPRITE
PUT.PIX
POLYGON

Bit Integerarithmetik. Damit werden
Operationen maoglich, bei denen als
Ergebnis teilweise 128 Bit Zahlen ent-
stehen. Auch wenn ein 64 Bit Prozes-
sor noch nicht in Sicht ist und auch
sonst wahrscheinlich niemand so schnell
in die Verlegenheit kommen wird, auf
64 Bit oder gar 128 Bit zurlckgreifen
zu mussen, ist. es doch ganz interes-
sant, eine solche Zahl einmal auf dem
Bildschirm zu sehen (oder wissen Sie
auf Anhieb, welches die grof3te mit 64
Bit darstellbare Zahl ist?). So erhalt
man etwa durch Eingabe von

134215680 DUP M~ D.
18428730229246656512 <C R >

das zwanzigstellige Ergebnis. Eine si-
cher nicht alltagliche Zahl.

Das A und O fir Anwender, die eige-
ne Programme mit 4xFORTH ent-
wickeln wollen, und das durfte ja
wohl die Gberwiegende Mehrheit sein,
ist der Editor. Zwar sind die Zeiten, in
denen man sich im Fenster mit einem
zeilenorientierten Editor herumargern
mul3te, glicklicherweise vorbei, doch
der 4xFORTH Editor scheint auch
noch nicht der Weisheit letzter Schluf3
zu sein. Zwar handelt es sich um einen
Full Screen Editor, der eine komforta-
ble Eingabe des Quellkodes ermdglicht
und sogar als ein primitives Textverar-
beitungsprogrammn. ,mif3braucht* wer-
den kann, allerdings fehlen dem Editor
ein paar Features, die man bei Syste-
men der gehobeneren Preisklasse ei-
gentlich erwarten sollte. Dazu gehéren
auf alle Félle Such- und Austausch-
funktionen, die bei gréRBeren Appli-
kationen (mehr als 100 Screens) beina-
he unentbehrlich sind. Sozusagen als
Trostpflaster enthdlt 4xFORTH daflr
Worter, die man bei anderen Syste-

DRAW.LINE
HEDE.MOUSE
MOUSE.Y
-SPRITE

GET.PIX
MOUSE.BUTTONS

men in der Regel vergeblich sucht. Da
ware z. B. LOCATE. Durch LOCATE
<Name> wird der Screen angezeigt,
in welchem das Wort < Name > defi-
niert wurde. Ferner besteht die Még-
lichkeit, sog. Helpscreens einzurich-
ten. Jedes Wort korrespondiert mit ei-
nem solchen Helpscreen und enthélt
Kommentare und Hinweise zu diesem
Wort. Mit HELP < Name > kann der
zu <Name> entsprechende Screen
abgerufen werden. Dies sind alles M6g-
lichkeiten, an die frither bei einem 8
Bit System etwa unter CP/M wegen
des begrenzten Arbeitsspeichers nicht
zu denken war, die sich aber auf einem
System mit 512 oder gar 1 MByte Ar-
beitsspeicher und entsprechendem ex-
ternen Speicher spielend realisieren
lassen.

Wie bereits angedeutet, fallt AxFORTH
angenehm durch seine Verarbeitungs-
geschwindigkeit auf. Dies gilt auch fur
die Geschwindigkeit, mit der auf Dis-
kette liegende Screens in den Speicher
geladen und interpretiert werden. So
dauert das Laden und Interpretieren
von 10 Screens weniger als 5 Sekun-
den. Diese ohnehin erfreulich kurze
Zeitspanne (man denke nur einmal an
die Dauer eines Compile-Link Vor-
ganges eines durchschnittlichen C-
oder MODULA-2 Compilers) kann
durch Installation einer RAM Disk
noch weiter verkirzt werden. Durch
'n SET.RAMDISK’ wird eine RAM
Disk in 4XxFORTH installiert, wobei n
die max. Anzahl an Blocks angibt.

Die Entwickler von 4XFORTH haben
sich das Ziel gesetzt, dem Benutzer
nicht nur ein FORTH System anzu-
bieten, welches dem weithin anerkann-
ten FORTH-83 Standard entspricht,
sondern haben dartber' hinaus einige
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fortschrittliche Features implementiert.
Hier seien neben der Madaglichkeit,
weitere Terminals anzuschlieRen und
so einen Multi-User Betrieb zu realisie-
ren bzw. ein einfaches Multitasking
durchzufiihren, vor allem die Ande-
rung in der internen Struktur der
~FORTH Maschine* erwdhnt. Ent-
sprach .jede Hochkodedefinition (dar-
unter versteht man im allgemeinen
eine Definition, die durch einen Dop-
pelpunkt eingeleitet wird) dem klassi-
schen FORTH Modell, indem sie aus
einer Liste von Adressen bestand,
durch die sich der Adressinterpreter
shindurchfadeln* mufte, so wird bei
Version 3.0 vor jede dieser Adresse ein
~ump to Subroutine* Befehl gesetzt.
Jedes FORTH Wort besteht nun aus
einer Folge von Unterprogrammauf-
rufen, die beim Abarbeiten des jeweili-
gen Wortes der Reihe nach ausgefuhrt
werden. Der innere Interpreter wurde
sozusagen wegrationalisiert. Die ldee
dieser direkten Verknupfung (in der
Fachsprache wird diese neue Kon-
struktion als ein ,,Call list Interpreter”
bezeichnet) ist sicher nicht neu, es ist
jedoch schén, dal3 sich ein Anbieter
einmal dazu entschlie3en konnte, die-
sen Weg zu gehen. Nach auf3en hin
stellt sich dem Benutzer FORTH ge-
nauso dar, wie er es von anderen Syste-
men her gewohnt ist. Lediglich bei der
Maschinenspracheprogrammierung sind
ein paar kleine Besonderheiten zu be-
achten. Der Hauptvorteil liegt neben
der Geschwindigkeitssteigerung (s.
Benchmarktabelle Abb. 2) vor allem
in der Tatsache, dal3 es nun erheblich
leichter geworden ist, Softwaremodule
anderer Programmiersysteme (etwa
die Libraries eines C Compilers) in
FORTH Programme einzubinden. Und
dies ist fir professionelle Programm-
entwicklung mitunter unentbehrlich.

Abb. 2. Benchmark Tabelle

In anderen Bereichen konnte man sich
allerdings nur halbherzig entschlief3en,
vertraute Konzepte iber Bord zu wer-
fen. Heute wie vor zehn Jahren wird
der zur Verflgung stehende Massen-
speicher in Blocken organisiert. Ein
Block hat einen Umfang von 1024 By-
tes. Der gesamte Quellkode eines An-
wenderprogramms  wird in solchen
Blocken auf Diskette gespeichert. Die-
ses Konzept stammt noch aus jenen
Tagen, in denen Speicher teuer waren
und FORTH daher sein eigenes Be-
triebssystem mitbrachte. Aufgrund
der etwas eigenwilligen Speicherkon-
zeption von FORTH st es nicht so
ohne weiteres maoglich, Quellkode zu
verarbeiten, der beispielsweise mit ei-
nem Textverarbeitungsprogramm er-
stellt wurde. Die Entwickler von
4xFORTH haben Abhilfe geschaffen,
indem sie wahlweise auch die Verar-
beitung solcher ,Streamfiles“ ermogli-
chen und zusatzlich einen Editor zur
Verfugung stellen, der sich nicht an
dem etwas antiquierten Blockkonzept
orientiert.

4XxFORTH arbeitet sehr schnell. Wem
die Ausfuhrungsgeschwindigkeit aller-
dings immer noch nicht ausreicht, der
kann besonders zeitkritische Pro-
grammteile direkt in Maschinenkode
schreiben. Zu solchen zeitkritischen
Programmen gehdéren neben der Steu-
erung und Auswertung von Prazisions-
instrumenten in der Industrie sicher
Grafikworter (etwa zur Erzeugung
von 3-D-Grafiken oder den neuerdings
recht beliebten Fraktalen). Aber auch
komplexere  Arithmetikoperationen

Benchmark fiir 10 Durchldufe des Siebs des Eratosthanes (ein Primzahlenpro-
gramm, welches alle Primzahlen bis 8192 ermittelt):

IBM PC ABasic (Auflésung 200x300) 1932 sec.
MAC MacFORTH 20,5 sec.
AMIGA ABasic (Auflésung 200x300) 880 sec.
C64 LMI FORTH 267 sec.
ATARI ST ST-BASIC 1080 sec.
ATARI ST 4xFORTH Vers. 2.0 19,9 sec.
ATARI ST 4xFORTH Vers. 3.0 11,1 sec.
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(z. B. Matrizenberechnungen) lassen
sich vorteilhafter in Maschinenkode
definieren. Dazu steht dem Anwender
ein Kleiner In-Line-Assembler zur Ver-
fligung. Wer aber bereits glaubte, die
Assemblermnemonics im Schlaf zu be-
herrschen, wird noch einmal umler-
nen missen. Denn zum einen kommt
die FORTH typische, umgekehrt Pol-
nische Notation auch bei der Assem-
blerprogrammierung zur Anwendung,
und zum anderen ist die Implementa-
tion des Assemblers den 4xFORTH
Entwicklern nicht besonders gut ge-
lungen. So wird beispielsweise aus der
Assembleranweisung MOVE.W DO,
DI in 4xFORTH '0DR 1DR MOVE
W." Wenn dies auch noch zu akzep-
tieren waére, wird es bei der folgenden
Assembleranweisung 'LINK A6,#$-4’
schon schwieriger, der in 4XFORTH
der Folge '-4 6 LINK’ entspricht. Ge-
rade fir einen Anfénger, der sich ein
wenig mit dem Standardsmnemonics
zurecht gefunden hat, ist die Umstel-
lung nicht ganz einfach, und auch fiir
den erfahrenen Assemblerprogrammie-
rer stellt die ungewohnte Schreibweise
am Anfang eine Quelle standigen Ar-
gernisses dar. Dal3 es auch anders geht,
beweisen schlie3lich die hervorragenden
Implementationen des LMI FORTH
oder des ST-FORTHSs. Auch das an-
sonsten recht ausfiihrliche und gut les-
bare Handbuch hilft in diesem Punkt
leider nur wenig weiter. Hilfreicher ist
dagegen ein auf der Diskette enthalte-
ner Textfile "ASM.EXM’, auf wel-
chem die wichtigsten Anweisungen
des Motorola Standards Assemblers
den entsprechenden 4xFORTH An-
weisungen gegenibergestellt sind. Po-
sitiv ist vielleicht noch die Tatsache zu
vermerken, dal® es moglich ist, den As-
sembler, ebenso wie den Editor, aus
dem System zu verbannen und gegebe-
nenfalls durch eine bessere Version
auszutauschen.

Noch ein paar Worte zum einen Kapi-
tel, das in den wenigsten Testberichten
Erwéhnung findet, obwohl ihm beina-
he eine ebenso groRe Bedeutung zu-
kommt, wie dem Programm selber.
Die Rede ist von der Anwenderunter-
stitzung. Hier muf3 man der Dragon
Group bescheinigen, dal3 sie sich bei-
nahe vorbildlich verhalt und dem



4xFORTH Anwender Unterstitzung
bietet, die weit Uber den Kauf hinaus-
geht. Deshalb ist es jedem Benutzer zu
empfehlen, die im Handbuch beigeleg-
te Registrierkarte an die Dragon
Group zu schicken. Das Porto fur die
Briefmarke macht sich spatestens dann
bezahlt, wenn eines Morgens eine Dis-
kette mit dem neuesten Update im
Briefkasten liegt, die jedem Benutzer
kostenlos (1) zugestellt wird. Daruber-
hinaus wird jeder registrierte Benutzer
automatisch Mitglied in der unabhéan-
gigen 4xFORTH User Group und
kommt so in den Genuf3 der ca. alle
4-6 Wochen erscheinenden Newslet-
ters. Uber Softwarepiraterie ist viel ge-
schrieben worden. Ein Weg, die Attrak-
tivitat eines Softwareproduktes (insbe-
sondere eines nicht kopiergeschitzten)
zu erhdhen und gleichzeitig Raubko-
pierern das Geschaft zu verderben, ist
zweifelsohne, Unterstlitzung zu bieten,
die Uber den Kauf hinausgeht. Hieran
kénnte sich auch so manches grolRe
Softwarehaus ein Beispiel nehmen.

Fazit:

4XFORTH 3.0 stellt sich als ein kom-
paktes Programmentwicklungssystem
dar, welches die Mdglichkeiten des ST
effektiv ausnitzt. Beeindruckend ist
vor allem die hohe Verarbeitungsge-
schwindigkeit, die sich sicher noch
weiter steigern liese, und mit der sich
4xFORTH 3.0 deutlich von Konku-
renzprodukten abhebt. Trotz einiger
kleiner Méangel erhélt man ein System,
welches kaum noch Wainsche offen
lakt. Ein leistungsfahiges, dem IEEE
Standard entsprechendes Flieskomma-
paket (vielleicht sollte noch einmal er-
wéhnt werden, da@ FORTH von Haus
aus nur mit Integerarithmetik arbeitet)
ist seit langem angekindigt und wird
registrierten Benutzern kostenlos zu-
geschickt werden. Mit den bereits vor-
handenen bzw. noch angekiindigten
Erweiterungen (z. B. in Richtung auf
Multi User Betrieb in einem Netz-
werk) lai3t sich 4XxFORTH ohne wei-
teres zu einem System ausbauen,
welches professionellen Anforderun-
gen entspricht. Die Qualitdit von
4xFORTH wird auch dadurch bewie-
sen, dafd bereits mehrere kommerzielle
Applikationen fir den ST mit Hilfe
von 4XFORTH erstellt worden sind.
Darunter ST-Talk, ein Kommunika-
tionsprogramm, und sogar ein BASIC
far den ST wurden vollstdndig in
4XxFORTH geschrieben.

Softwaretest

Abb. 3: Ein Mini ,,Datenbankprogramm® in FORTH zur Abspeicherung von
max 25 Namen, die bis zu 80 Zeichen lang sein kénnen:

CREATE NAMENSFELD 2000 ALLOT
speichers

: INPUTNAME (n -)
7”80 NAMENSFELD + DUP 1+ 79 EXPECT
SWAP SPAN W SWAP !
" Name gespeichert” ;
: PRINTNAME (n -)
80 NAMENSFELD + COUNT - TRAILING TYPE ;

n gibt beide Male die Nummer des Namens in der Liste an.

Erzeugen des bendtigten Arbeits-

Ein Beispiel:
1INPUTNAME <CR> ? HUBER,KARL <CR>
1 PRINTNAME <CR> HUBER,KARL <CR>

.” Name abgespeichert”

Um die Tabelle auf Diskette abspeichern zu kénnen, muf zunéchst ein File kre-
iert und und eroffnet werden:

143 LOAD. / Laden der Diskutility
FCLOSE / SchlieRen des FORTH Files
SFILE NAME NAMEN.TXT” [/ Festlegen des Filenamens
NAME 0 2 FCREATE / Anlegen des Files

1 NAME 2 FOPEN / Offnen des Files
NAMENSFELD / Startadresse des Feldes

25 80 / Lé&nge des Feldes

1 READ/WRITE / Abspeichern des Feldes
FCLOSE / Schlie3en des Files

Das waére alles. Um nun die abgespeicherten Daten wiederzuerhalten, muf3 zu-
nachst der File wiedererdffnet werden:

1 NAME 2 FOPEN
Mit
NAMENSFELD 25 80 0 READ/WRITE

werden die ersten 2000 Bytes aus dem File in das Feld NAMENSFELD gelesen,
wovon man sich beispielsweise durch Ausgabe des Feldes mit

NAMENSFELD 2000 TYPE

Uberzeugen kann. Das Diskettenhandling ist d ch die Verwendung von Kanal-
nummern zwar ein wenig umstandlich, fur eii./achere Anwendungen reicht es
allerdings vollkommen aus.

Positiv:
+ ausfuhrliches, aber leider englisch-
sprachiges, Handbuch

+ ausgezeichnete Anwenderunter-
stiitzung durch die Dragon Group

+ extrem hohe Verarbeitungsgeschwin-  Negativ:
digkeit - etwas dirftiger Assembler
+ multitaskingfahig - Fehlermeldungen werden nicht aus-

+ Multi User Betrieb mdglich
+ komfortabler Editor

fuhrlich genug dokumentiert
- schwaches Filehandling
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1ST LEKTOR

(V1.1), das Textkorrekturprogramm

1ST LEKTOR ist speziell fur
Textdateien von 1ST WORD
geschrieben worden. Neben
der normalen Textkorrektur
wird auch eine Synonymkor-
rektur angeboten. Desweite-
ren sind umfangreiche Sta-
tistikfunktionen moéglich, die
sich wie auch verschiedene
Wortlisten auf Drucker oder
Diskette ausgeben lassen.

IST LEKTOR starten...
Korrektur-lkon anklicken

Text und Worterbticher wahlen

.. warten ...

neue Worter ins Worterbuch uber-
nehmen

Korrekturlauf erneut starten

.. warten ...

falsche bzw. unbekannte Worte im Text
andern...

(endlich) fertig!

Das ist in etwa der Ablauf einer nor-
malen Textkorrektur mit 1ST-LEK-
TOR, der schon etwas Zeit in An-
spruch nimmt. Bei einem Text von
vier Seiten kann vom Starten des Pro-
gramms bis zum Korrekturende schon

24 ST Computer, Nr. 12

einmal eine halbe Stunde vergehen.
Diese Zeitangabe ist natirlich nur un-
ter bestimmten Bedingungen reell und
wird spatestens nach der Einarbei-
tungszeit stark vermindert - doch da-
Zu spéater mehr.

Verarbeitet werden kénnen alle Datei-
en, die im ASCII-Format vorliegen
(also ohne Textattribute wie z. B. Fett-
schrift) und natirlich auch IST__
WORD-Dateien, die im '"WP-Mode’
abgespeichert wurden.

Das Programm ist recht speicherinten-
siv, das bedeutet, daR man bei einem
Rechner mit 512k RAM die ROMs
haben muf3, um Uberhaupt arbeiten zu
kénnen. Auch bei einem 1MB-Spei-
cher kédnnen ohne ROMSs nur ca. 300
KB fiir eine RAM-Disk verwendet
werden.

Der Einsatz einer RAM-Disk, die we-
nigstens die Worterblcher und den
Text aufnimmt, ist jedoch recht
zweckméRig, denn sonst arbeitet das
System standig mit der Diskettensta-
tion, was sich nicht zuletzt in der be-
notigten Zeit niederschlagt.

IST LEKTOR besitzt ein Worter-
buch mit etwa 45 000 Wortern. Die-

ser Wortschatz ist jedoch nur als Basis
zu verstehen, und jeder Benutzer mufl3
sich erst einmal eine zusétzliche Datei
erstellen, die den eigenen Wortschatz
aufnimmt.

Erst mit diesem Wo@orterbuch ist es
dann maoglich, Texte mit relativ gerin-
gem Arbeits- und Zeitaufwand korri-
gieren zu lassen.

Das Erstellen eines eigenen Wérter-
buchs ist am einfachsten im Zuge einer
Textkorrektur mdglich. Beim bzw.
nach dem Korrigieren schlégt das Pro-
gramm vor, die ihm unbekannten
Weérter in ein Worterbuch zu (ber-
nehmen. Anfanglich kann die Zahl
dieser Worter schon einmal die 200
Uberschreiten, aber mit einem Maus-
klick werden sie alle zur Ubernahme
in die Datei markiert. So weit so gut,
aber wenn nun Worter falsch geschrie-
ben wurden? - da hilft nur Kontrol-
lieren.

Nach dieser recht mihseligen Arbeit
wird alles in die Datei geschrieben und
ist von nun an als Ergdnzung des Lek-
tor-Worterbuchs einsetzbar.

Sollten sich trotz Kontrolle Fehler in
die eigene Datei eingeschlichen haben,
so gibt es die Mdoglichkeit, Uber einen
speziellen Menipunkt die eigenen Wor-
terblcher zu editieren.

Editieren ist allerdings fast schon et-
was Ubertrieben ausgedrickt, denn es
besteht nur die Mdoglichkeit, ein Wort
durch ein anderes zu ersetzen bzw. es
zu ldschen. Besser wdre es, wenn man
das Wort direkt verbessern kénnte,
denn oft handelt es sich bei dem Feh-
ler nur um einen falschen Buchstaben.

Ein weiteres Merkmal von IST__
LEKTOR ist die Synonymkorrektur.
Dies bedeutet, da beim Auffinden ei-
nes unbekannten oder fehlerhaften
Wortes vom Programm ahnliche her-
ausgesucht und angezeigt werden. Der
Benutzer kann dann einfach das fal-
sche Wort durch Anklicken eines der
angebotenen ersetzen. Dies ist vor al-
lem fir diejenigen wichtig, die ein
Wort dann am ehesten als das richtige
erkennen, wenn sie es vor sich sehen.
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Zusatzlich zu den bisher beschriebe-
nen Fahigkeiten besitzt IST LEK-
TOR noch umfangreiche Statistikfunk-
tionen, deren Auswertungen nicht
nur fir Statistiker interessant sind.

Neben der Anzahl der Zeilen, Wéorter
und Anschldge wird auch die Haufig-
keit der im Text vorkommenden Wor-
ter ermittelt. Eine spezielle Funktion
zeigt aulRerdem die Anzahl der Worter
mit einer bestimmten Lange an und er-
mittelt den Durchschnitt der Wdorter
und Anschlédge pro Satz.

Aus diesen Angaben wird ein Wert er-

Wollen Sie
Bifamuyar e

und/oder

und/oder

Heim Bio u Gnpuanakt
6100 DA-Eberstadt Heidelberger Landstr. 194

06151/56057

mittelt, der eine stilistische Beurtei-
lung des Textes ermdglicht. Damit
wird dem Interessierten eine Mdoglich-
keit geboten, seinen Textteil anhand
konkreter Angaben (WortWiederho-
lung, kurze Sétze) zu verbessern.
Nicht zuletzt deshalb ist IST LEK-
TOR ein interesantes Programm.

Alle Ergebnisse der Statistikfunktio-
nen lassen sich praktischerweise auch
auf einem Drucker ausgeben oder auf
einer Diskette speichern. Dies trifft
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drucken oder abspeichern lassen.

Resiimee

Es ist naturlich Kklar, da das Pro-
gramm nur Rechtschreibfehler behan-
deln kann, alle anderen Fehler wie
z. B. Zeichensetzung, Satzbau usw.
werden nicht bericksichtigt.

Die Geschwindigkeit der Korrektur
ist bei Texten mit normaler L&nge (bis
zu 10 Seiten) noch vertretbar, bei lan-
geren Machwerken wird der Vorgang
jedoch u. U. zu einem Geduldsspiel,
besonders wenn die eigenen Wortda-
teien noch nicht in ausreichendem
Mal3 erstellt sind.

Die Erstellung eigener Worterblcher
wird durch fehlende Editierméglich-
keiten unnétig erschwert. Etwas un-
handlich erscheinen mir auch andere
Funktionen des Programms, was z. T.
auch an dem mitgelieferten Handbuch
liegt. Der Text ist recht kurz und stel-
lenweise unklar. Dies fuhrt besonders
wahrend der Einarbeitungszeit zu Mif3-
verstandnissen - doch bekanntlich
geht Probieren Uber Studieren.

Wenn man diese Hindernisse Uber-
wunden und eigene Wdorterbuchdatei-
en erstellt hat, dann ist IST LEKTOR
vor allem bei Betrachtung der Statistik-
funktionen ein hilfreiches Programm.

auch fir die Worterbicher und Listen (mn)
mit allen oder nur den unbekannten Vertrieb: ATARI
Wortern zu, die sich ebenfalls aus-  Preis: 149,-

PAKET 1 PAKET 2 PAKET 3 PAKET 4 PAKET 5

1 Atari Computer

260 ST

1 Disketten-Station

354

1 Atari Computer
260 ST

1 Disketten-Station
354

1 Textprogramm

1 Typenrad-Schreib-
maschine
TRIUMPH-ADLER
gabriele 9009

Elektronische Komfort-

schreibmaschine der

Ist WORD .
s Spitzenklasse

incl. Druckeranpassung
an Typenrad-Schreib-
maschine

gabriele 9009

998, - 1147, -

Telefon
06151/5605?

jeferung

Frei Haus bei Vorauskasse
2 Unfrei bei Nachnahme
3. Bei voller Garantie

889,-

1 Typenradschreib-
maschine
TRIUMPH-ADLER
gabriele 9009

ST-modifiziert

1 Interface IFD 1
bidirektionaler Druck

1 Druckerkabel
seriell oder parallel

1298, -

Bestellungen

1 Atari Computer 260 ST
1 Diskettenstation 354
1 Textprog. Ist Word

incl. Druckeranpassung
an Typenradschreib-
maschine gabriele 9009

1 Typenradschreibma-
schine TRIUMPH-ADLER
gabriele 9009

ST-modifiziert

1 Interface IFD 1
bidirektionaler Druck

1 Druckerkabel seriell
oder parallel

2398, -

1. Telefonisch oder schriftlich

unter Angabe der Paket-Nr
2. Auslieferung sofort
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GEM-Kurs

GEM-Kurs

Teil 1

von Th. Weinstein

Dieser Kurs soll eine Liicke in der bis-
herigen Flut der Veroffentlichungen
zum ATARI schlie3en. - In praktisch
jeder Zeitschrift, die Artikel zum The-
ma ATARI bringt, findet man irgend-
welche Spielzeugprogramme, die z. B.
ein Fenster 6ffnen, dann freundlich
Hallo zum Benutzer sagen und sich
wieder verabschieden. Meist werden
wohl Platzgrinde eine Rolle spielen,
oder die Programme sind aus padago-
gischen Erwégungen kurz und knapp,
wie in meinem C-Kurs. Aber inzwi-
schen konnen Sie ja alle perfekt in C
programmieren und lassen sich von ei-
nem 1000-Zeilenprogramm nicht mehr
sonderlich  beeindrucken. Deshalb
werde ich in diesem Kurs nur vollstan-
dige und (hoffentlich) brauchbare Pro-
gramme vorstellen. Besonders werde
ich versuchen, Ihnen den Weg von der
Idee bis zum fertigen Programm zu
zeigen und die Entwurfsentscheidun-
gen, die auf diesem Weg zu féllen sind,
begriinden.

Da die Programme schnell ziemlich
riesig werden - das Programm in die-
sem Teil hat knapp 1500 Zeilen -, ist
es natdrlich nicht mdéglich, das gesam-
te Listing abzudrucken, das ist aber
auch nicht notwendig. Im Heft wer-
den immer nur die Ausschnitte des Li-
stings abgedruckt, die wichtige Prin-
zipien oder Methoden zeigen, oder die
man leicht in eigene Programme ein-
baten kann. Wer den gesamten Quell-
text + lauffdhigem Programm haben
will, kann sich an den Verlag oder an
die Redaktion wenden.

1. Die Idee

Das Programm in dieser Ausgabe habe
ich BROWSER genannt. Browse be-
deutet soviel wie blattern, herumblat-
tern. Die Germanisten unter den Le-
sern werden jetzt sicher fragen: muf3 es
denn immer Englisch sein? Darauf
kann ich nur erwidern: mir ist kein
passender deutscher Name eingefallen.
Oder was wurden Sie zu ,Blétterer”

26 ST Computer, Nr. 12

sagen? Der Name verrat auf jeden Fall
schon, was das Programm kdnnen
soll:

1 Man soll sich Dateien anschauen
kénnen, und zwar nicht sequen-
tiell, sondern beliebig an jeder Stel-
le. Man soll also vor- und zuriick-
blattern kénnen, ganz bestimmte
Zeilen anzeigen, nach irgendwel-
chen Wortern suchen. Es soll sich
sowohl mit der Maus, als auch Gber
die Tastatur bedienen lassen.

2. Es soll alles so schnell und einfach
wie nur irgend mdglich gehen.

3. Es soll immer funktionieren, so-
wohl vom Desktop aus, als auch
von jeder anderen (GEM) Anwen-
dung aus. AufRerdem soll man nicht
gezwungen sein, das Programm zu
verlassen, wenn man etwas anderes
machen will.

4. Es soll sich jede Datei laden lassen,
ob sie nun druckbare oder nicht
druckbare Zeichen enthélt, ob sie
nur einige Zeilen lang ist oder viel-
leicht 300 KB auf die Waage bringt.

Durch die Sache mit der Maus in
Punkt eins ist man auf jeden Fall
schon einmal auf eine GEM-Anwen-
dung festgelegt. Punkt drei zwingt da-
zu, ein Desktop-Accessory zu basteln.
Das heil3t, das Programm steht immer
links oben in der Menileiste und kann
jederzeit durch einen Tastendruck ini-
tialisiert werden. Dadurch ergeben
sich gleich einige andere Dinge. Acces-
sories belegen den Speicher die ganze
Zeit und sollten deshalb mdglichst
sparsam programmiert werden. Dar-
aus ergibt sich wiederum die Forde-
rung, moglichst keine Funktionen aus
der Standardbibliothek zu verwenden,
da diese meist einen ganzen Ratten-
schwanz anderer Funktionen hinter
sich herziehen. Punkt zwei zwingt
ebenfalls dazu, auf die Verwendung
der Standardfunktionen zu verzichten,
da diese viel zu langsam sind.

Wenn man so weit gekommen ist,
wird es Zeit, sich einige konkrete Ge-
danken Uber das tatsdchliche Erschei-
nungsbild des Programms zu machen.
Man kommt dann vielleicht zu folgen-
der Liste:

1. Das Ganze lauft in einem Fenster
ab. Es mulR ein Fenster mit allen
»,Schikanen* sein, die GEM zu bie-
ten hat, als da wéren: horizontale
und vertikale Scrollbalken, Titel
und Infozeile, das Fenster muf sich
frei verschieben und (in gewissen
Grenzen) vergréfRern und verklei-
nern lassen.

2. Das Laden der Datei und die Reser-
vierung des dazu notwendigen Spei-
cherplatzf  muf3 auf unterster,
sprich Tr_V Ebene programmiert
werden, um die Anspriiche an Ge-
schwindigkeit und beliebige Grole
der Datei zu befriedigen.

3. Eine Einteilung in vier relativ unab-
hangige Module bietet sich gerade-
zu an: ein Initialisierungsmodul, in
dem die gesamte GEM Initialisie-
rung versteckt wird, das Hauptmo-
dul, das die Fensterverwaltung und
die Interaktion mit dem Benutzer
abwickelt, ein Modul, das die eigent-
liche Arbeit des Blatterns und An-
zeigens im Arbeitsbereich des Fen-
sters Gbernimmt, und ein letztes
Modul, in dem Funktionen zum
Laden einer Datei stehen.

Die Aufteilung in Module kdnnen Sie
in Bild 1 sehen. Unter jedem Modul
stehen bereits die Namen der Funktio-
nen, die es beherbergt.

2. Das Programm

Jedes der angefiihrten Module ist in
der Realitdt eine C Quelldatei, die un-
abhéngig von den anderen (Ubersetzt
werden kann. Am Schlul3 werden die
entstandenen Objektmodule mit dem
Linker zu. einem ablauffahigen Pro-
gramm gebunden. Ich habe das Pro-



open_vwork
closevwork
hide_mouse
showmouse
set_cllp

loadfile
savefile
getname

open_window
doredraw
main
init_browser
clearbrowser
setparams
multi
nl_t°_null
find

find_next
findpat
get_string
set_curs

rm curs

Module und Funktionen
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itoa
Itoa

s cpy
ciearwindow

showtext
showpage
scrup
scr_down
do_arrows
lup
i_down
c_left
c_right
setslsize
set_slpos
help

Bfill

Bit

(in der Reihenfolge ihres Auftretens)

Bild 1

inigem.c
browse.c
1s_file.c
snow.c

d:\bin\mmlink.ttp d:me.gamax\acc.l

browse.acc

inigem.c
browse.c
1s_file.c
show.c

d:\bin\mmlink.ttp

Bild 2

gramm mit dem MEGAMAX C Com-
piler entwickelt, mit dem man phanta-
stische Turnaroundzeiten (das ist die
Zeit von einem Ausprobieren zum
nachsten) erreicht. Wer den MEGA-
MAX hat, kann das Programm direkt
mit dem make Kommando der Shell
Ubersetzen und binden. Die notwendi-
gen makefiles finden Sie in Bild 2. Be-

D:\MAKEFILE.DOC

inigem.o

Makefile fur Accessory

inigem.o Is_file.o show.o browse

Makefile fur normale Applikation

sitzer des Entwicklungspakets von DR
missen etwas mehr Arbeit (und Ge-
duld) in die Sache stecken. Besondere
Schwierigkeiten entstehen aber nicht.
Sie sollten blof3 darauf achten, das File
accstart.o als erstes in der Linkeran-
weisung anzugeben. Fir Besitzer des
LATTICE C-Compilers sehe ich ziem-
lich schwarz. Meines Wissens werden

Is_file?.0 show.o browse.o -o

.0 —0 browse.prg

Accessories von diesem Compiler im
Moment Uberhaupt nicht unterstutzt.
AulRerdem bereitet es auch sonst er-
hebliche Probleme, GEM Programme
unter diesem System zum Laufen zu
bringen.

Eine rein handwerkliche Bemerkung:
wenn Sie Accessories programmieren,
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empfiehlt es sich unbedingt, das Pro-
gramm so anzulegen, daf3 es auch als
ganz normale GEM-Applikation Uber-
setzt und gelinkt werden kann. Wie
man das macht, kénnen Sie auch dem
BROWSER Programm entnehmen.
Wenn Sie das Programm als normale
GEM Applikation Ubersetzen wollen,
mussen Sie nur die Zeile 39 des Mo-
duls BROWSE.C (# define ACC...)
loschen. Der C Preprozessor erledigt
dann alles Weitere. Der Grund dafur
liegt nattrlich in der schlechten Test-
barkeit von Accessories - sie missen
ja jedesmal das fertige Programm erst
auf die Systemdiskette kopieren und
dann den Atari neu booten.

2.1 Die main() Funktion

Die mainQ Funktion Listing 1 ist der
ideale Ausgangspunkt fur alle weiteren
Betrachtungen. Ich werde sie ziemlich
ausfuhrlich erklaren, da sie in dieser
oder einer leicht gednderten Form in
jedem Programm auftaucht. An ihr
sieht man gleich, wo die essentiellen
Unterschiede zwischen einer norma-
len Applikation und einem Accessory
liegen. Allen GEM-Programmen ge-
meinsam ist der Aufruf der Funktion
appl init(). Diese macht die Anwen-
dung beim System bekannt und liefert
mit gl apid die Nummer zurick, un-
ter der GEM die Anwendung kennt.
Mit der Funktion graf handle() er-
halt man auRerdem die systemweite
Kennzeichnung des physikalischen
Ausgabegerats (hier Bildschirm), die
man bendtigt, um fir die Anwendung
ein sogenanntes virtuelles Ausgabege-
rat 6ffnen zu kdnnen. Virtuell heif3t in
diesem Fall soviel wie privat. Man er-
hélt durch den open virtual Worksta-
tion Aufruf einen privaten Satz der
GEM-Parameter. Ohne dieses Kon-
zept wdre das Chaos bald komplett.
Stellen Sie sich vor, irgendein Pro-
gramm schaltete auf dicke Liniendar-
stellung um; ohne die privaten Para-
meterblocke wirden dann alle ande-
ren Programme ebenfalls dicke Linien
malen.

In den néchsten Zeilen kdnnen Sie se-
hen, wie man mit dem Preprozessor
bedingt Ubersetzen kann. Nur wenn
das Symbol ACC definiert ist, wird
die Funktion menu registerQ aufge-
rufen. Diese Funktion sorgt dafir, daf3
der String, der ihr als zweiter Parame-
ter mitgegeben wird, in die Mendileiste
zu den anderen Accessories eingetra-
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Di NLISTINGI

appl_initQ;

10 : (@-fe-F ACC

Hs it <<desk_ id = menu_register (gl_apid,
12 s <

13 1 wform_alert(l, ™

14 s appl ‘exitO;

15 : >

16 : wi_handle = NO_WINDOW;

17 : #endif ACC

FEXEX X000 CKXCKX KX KX EXRXOOX KKK X EXXEXXXXKX XXX XKX XXX KKK KK
/* Accessory initialisieren dann mit Multi_Event au* Benutzer warten */

tXXXXXXXXIXXXXXXXXXXXXXXtXXXIXXXtXtXXXXX'[XtXXtXXtXXXIXXXXXXIXXXXXXXXXXXIXXXI
in

/% Applikation bei GEM anmelden tf
s phys_handle * gra-f_handle(i<gl_wchar>i<gl_hchar,?<gl_wbox, i<gl_hbox)5

Browser')) == -1)

tlKSorry ! Keine freier Platzlin Menileiste]! OKI'™):

17 : /t Die Ausmasse des groesstmoegliehenFensterserfragen %/
20 : IX (inkl. Rand und Titelzeile) %/
21 : wind_get(0, WF_WORKXYWH, &xwork, I<ywork, fomwork, khwork);

22 =

23 s fulled = FALSE;

25 : «ifndef ACC

26 : if (init_browser Q)
27 : #endif ACC
s multio;
27 s
30 =
31 : Sifndef ACC
32 : clear_browserQ;
33 : appl_exit<);
34 : #endif <ACC
35 s

36 : > IX ENDE von MAINO Xl

gen wird. Es sind nur maximal 6 Ac-
cessories gleichzeitiy moglich; wenn
kein Platz mehr zur Verfugung steht,
liefert die Funktion -1 zurick. Klappt
aber alles, erhdlt man eine positive
Zahl zurick, die das Accessory eindeu-
tig identifiziert. Jetzt muR man nur
noch wissen, wie grof3 das groRtmaogli-
che Fenster ist. Dies (und noch vieles
mehr) erledigt die Funktion wind__
get(). Ihr erster Parameter ist eine Fen-
sterkennzeichnung (handle). Die Null
ist die Plandle des groRBen Desktop
Fensters - jenes, wo die Disketten-
symbole und der Papierkorb ihr Un-
wesen treiben. Und die Ausmalie die-
ses Fensters sind eben genau die des
grétmdoglichen, das GEM zu bieten
hat. Bei einem Accessory ist der Rest
von main besonders einfach. Es folgt
nur noch der Aufruf der Funktion
multiQ, in der alles, was sonst noch
passiert, abgewickelt wird. Da ein Ac-
cessory ,nie“ endet, kehrt das Pro-
gramm nie mehr nach main() zurtck.
Um es noch einmal ganz deutlich zu
machen: beim Booten der Systemdis-
kette werden die vorhandenen Acces-
sories eingelesen und sofort gestartet.
Die main Funktion wird (einmal)
durchlaufen und dann in multi auf Ak-
tionen des Benutzers gewartet (meist
wird dies das Anklicken des Namens in
der Mendleiste sein). Die Funktionen

/* Ab hier laeuft alles in ein Schleife XI

/* bis der Benutzer die Close Box des X1
IX Fensters anklickt. X1
init browser() und clear browser()

tun genau das, was ihre Namen ver-
sprechen. Mit einigem, was in ihnen
passiert, werden wir uns weiter unten
noch beschaftigen.

2.2 multi()
- Das Messagekonzept des ATARI

Die multi() Funktion ist das Kern-
stick des ganzen Programms. In ihr
werden alle Interaktionen des Benut-
zers mit Maus, Fenstern, Menileiste
und Tastatur gemanagt. Etwas genau-
er: es werden je nach Ereignis die ent-
sprechenden Funktionen aufgerufen.
Aus diesem Grund wird sie hier auch
in voller Lange abgedruckt (Listing 2).

Die ganze Funktion ist eine riesige
do...while Schleife, im Fall des Acces-
sories sogar eine von der endlosen Sor-
te. Die erste Funktion, die aufgerufen
wird, ist evnt multiQ. Sie darf sich
mit stolzgeschwellter Brust als die
GEM-Funktion mit den meisten Para-
metern bezeichnen. Um ihre Funk-
tion zu verstehen, mu3 man ein paar
Dinge uber die Struktur von GEM
wissen.

GEM st ein vollkommen ereignisge-
steuertes Betriebssytem. Event heil3t
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Ubrigens nichts anderes als Ereignis.
Unter anderen Betriebssystemen ist
ein Programm selbst dafir verant-
wortlich, um z. B. festzustellen, ob ei-
ne Taste gedrickt wurde, ob die Maus
bewegt wurde oder ob eine ganz be-
stimmte Zeit vergangen ist. Unter
GEM funktioniert das ganz anders.
Hier sagt ein Programm z. B.. ,HOr
mal Betriebssystem! Ich zeige meinem
Benutzer gerade einen Text. Ich den-
ke, in 2 Sekunden wird er fertig sein,
dann will ich weitermachen. Mach du
solange mit dem Prozessor, was du
willst. Ich ruhe mich aus.” Das An-
wenderprogramm sagt das natirlich
nicht im Plauderton, sondern macht den
Funktionsaufruf evnt timer (2000,0),
der allerdings genau das bewirkt, was
ich eben beschrieben habe. Oder das
Programm sagt: ,,Check doch mal ab,
ob mein Benutzer irgendwas mit den
Fenstern macht. Wenn ja, teile mir das
doch bitte mit“. Der Aufruf dafiir sahe
dann in etwa so aus: evnt mesag
(msgbuf). msgbuf ware dabei ein int
Array, in dem bei Rickkehr aus der
Funktion steht, was denn so alles pas-
siert ist. Ein letztes Beispiel: ,Solange
sich die Maus in dem Gebiet des Bild-
schirms befindet, brauchst Du dich
Uberhaupt nicht mehr bei mir zu mel-
den. Interessiert mich echt nicht die
Bohne.” Etwas weniger prosaisch hie-
Be das dann: evnt mouse(einige Pa-
rameter...), Dieses Verhalten ist auch
der Grund, warum solche Dinge wie
Accessories Uberhaupt funktionieren.
Bis jetzt ist das Ganze aber noch etwas
unbefriedigend: stellen Sie sich vor,
der Benutzer mdchte seinem Programm
dringend etwas Uber die Tastatur mit-
teilen, aber das dumme Ding stellt sich
einfach tot. Grund: sein Programm
hat seelenruhig einen mouse evntQ
Aufruf gemacht und denkt gar nicht
daran, sich um solche Trivialitdten wie
Tastatureingaben zu kiimmern. Aber
da kriegen wir es sofort am Wickel:
jetzt kommt namlich der gigantische
evnt multi Aufruf. Sie kdnnen sich
jetzt sicher schon vorstellen, was der
tut. evnt  multi() ist einfach eine Zu-
sammenfassung aller méglichen ande-
ren event Aufrufe. Damit kénnte der
Dialog dann so aussehen: ,Ah, Hallo,
GEM, ich muf3 da mal fir ein Minut-
chen wohin, pass doch auf, was so alles
passiert. Also wenn mein Benutzer die
Maus zu den Icons dort riiberschickt,
sag mir Bescheid, aber wenn er auf ir-
gendeine Taste klopft, interessiert
mich das auch brennend. Und wenn er
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©EONO AWM

multi

int
int
int
int
int
int

do

wi

Seite: 1

0]

event, key;

msgbuff C83; /* Nachrichten Puffer
keycode; /* Tastencode

shiftstate; /* Zustand der Shift Tasten
mz,my; /* Maus x and y pos.

oldw, oldh; /* Hilfsvariable

f

event = evnt multi(MU MESAG ! MU_KEYBD,

- FEEXO00000COXXXXXXXOOOOCCXXXOO0OOCCKXX XXX XXX XXXXXXXXXXXEXXXXXX T

- /t Verarbeitet alle Benutzeraktionen X1
- JEXOOOCEXO00000COOCOCONOOO000OOCCEXXXOO00OOCCKXKXXXXXXXXXXXEXEEEXXEXXXXXXXEEEXi

*/
*/
*/
X1
X1

0
msgbuff,0 ,0 ,&mx,kmy, itret,&shiftstate.&keycode,&ret);

nd_update (TRUE);

FEEETO00XXXXEXXXXXXXXXX XXX XKKXXX TXOOOXKKXKXEXXXXXXXXKKKXX XXX XXX XS

X

UnterSucfie ob Nachricht empfangen wurde

FEHFHEXXXXXEXXXXXXXXX XX XXX K XXX XXX XXX KKK XXX XXX XXXKKKKKEX XXX XX XXXKKKXXX |

if (event S MU_MESAG)

#ifde

switch (msgbuffC03)
{

T ACC
It Accessory wurde angeklickt ? XI
case ACJDPEN:
IX Dokumentation gibt faelschlicherweise 3 statt 4 an 1111 X|
if (msgbuffC4] == desk_id){
if(wi_handle == NO_WINDQW)
ini t_browserQ;
else IX Falls schon offen I
wind_set(wi_handle,WF_TOP,0,0,0,0);
>
break;

case AC_CLOSE:

it (1 ((msgbuffC3] == desk_id)(wi_handle 1= NO_WINDOW))) break;

IX Closebox wurde angeklickt ? XI
case WM_CLOSED:

clear_browser(Q;

break;

(terdif  ACC

IX Fensterinhalt neu zeichnen ? XI|
case WM_REDRAW:
if <wi_handle == msgbuffC3I)
do_redraw(msgbuff C4],msgbuff C5] ,msgbuff C6 ],msgbuff C7]);
break;

IX Fenster wurde durch Anklicken nach oben geholt ? XI
case WI1 NEWTOP:
case WM TOPPED:

it <msgbuffC33 == wi_handle)
wind_set (wi_handle, WF_TOP,0,0,0,0);
break;

IX Fenster wurde verschoben oder in Groesse veraendert ? Xl
case WM_SIZED:
case WM_MOVED:

if (msgbuffC3] == wi handle)

{

oldw = wwork; oldh = hwork;

IX Ist Veraenderung zulaessig ? XI
if (msgbuff C6 KMIN_WIDTH)  msgbuffC6] = MIN WIDTH;
if (Msgouff CTKMIN_HEIGHT> msgbuffC7] = MIN_HEIGHT;

IX Setze neue Fenstergroesse/position Xl
wind_set(wi_handle,WF_CURRXYWH,msgbuff C4] ,msgbuffC53,
msgbuffC6 ] ,msgbuffC7]); «

IX Groesse des neuen Arbeitsbereichs feststellen XI
wind_get (wi_handl e, WF_WORKXYWH, foxwork, ?<ywork, ?<wwork, C/hwork) ;

set_params(Q; |X Alle von Groesse/Position abh. Parameter neu setzen Xl

if ((oldw > wwork) 1t
show text Q;

(oldh > hwork)) IX Wurde verkleinert ? XI

>
break;

IX Fenster auf volle Groesse bringen oder zurueck auf alte Groesse ? Xl

case WM_FULLED:
if (msgbuffC3l == wi_handle)



einen der Mausknopfe drickt - viel-
leicht sogar zweimal - dann ist Eile
geboten, der wartet namlich nicht
gern.*

Ich kann Thnen hier naturlich nicht al-
le Parameter im einzelnen erkléren,
das ist aber auch nicht notwendig.
Wichtig ist, da® Sie das Prinzip ver-
standen haben. Ausschlaggebend fiir
das Verhalten der Funktion ist der er-
ste Parameter. Er gibt an, auf welche
Art Ereignisse gewartet werden solle.
In unserem Beispiel lautet er: MU;__
MESAG : MU KEYBD, es soll rea-
giert werden, wenn eine Nachricht
eintrifft, oder wenn eine Taste ge-
drickt wird. Die anderen Parameter
geben nur die Randbedingungen fur
ein Ereignis an oder liefern Ergebnisse,
wie etwa keycode den Code der ge-
drickten Taste. Der Rickgabewert
der Funktion selbst gibt die Ereignisse
an, die tatsdchlich aufgetreten sind.
Fir jeden moglichen Ereignistyp ist
ein Bit im Rickgabewert reserviert.
Ob eine Nachricht empfangen wurde,
stellt man dann mit if (event &
MU MESAQG) fest. Alle Konstanten,
wie z. B. MU  MESAG sind in gem-
defs.h definiert. Die Namen entspre-
chen den Konventionen von Digital
Research, so daf® Sie sich darum keine
Sorgen zu machen brauchen.

Die wichtigste Nachricht fur ein Ac-
cessory ist AC  OPEN; sie wird dann
erzeugt, wenn der Benutzer das Acces-
sory in der Mendleiste anklickt. An
dieser Stelle hélt sich in allen Beschrei-
bungen zu GEM der hartnackige Feh-
ler, dal3 die Kennzeichnung des Acces-
sories an vierter Stelle (msgbuff[3])
stiinde. Das ist aber falsch. Richtig ist
die finfte Stelle (msgbuf[4]. Im Bei-
spielaccessory, das zum Megamax und
Entwicklungspaket geliefert wird, ist
es richtig angegeben (sonst wurde das
Programm né&mlich nicht funktionie-
ren), aber in der Beschreibung der
Message Events leider nicht.

Wenn AC OPEN auftritt, ist es am
wichtigsten, zu prifen, ob das Acces-
sory schon lauft; wenn ja, kann nam-
lich bei unbedachter neuer Initialisie-
rung ein ziemliches Chaos auftreten.

Das Gegenteil'von AC OPEN st
AC CLOSE. Mir ist allerdings keine
Mdglichkeit bekannt, wie der Benut-
zer diese Nachricht erzeugen kann.
Ich habe sie deshalb nur der Vollstan-

AZ\LISTINGS\LISTING2 Seite: 2
94 : i
95 : if (fulled) {
96 : wind_get (wi _handle, WF_F"REVXYWH, &work, Sywork, S.wwvork,Sthwork) ;
97 - wind_set(wi_handle,WF_CURRXYWH,xwork,ywork,wwork, hwork) ;
98 : wind_get (wi_handle, WF_WORKXYWH, Stxwork , Scywork , Sswwark , Sthwork) ; >
99 : eisei
100 : wind_get (wi_handle, WF_FULLXYWH, Sixwork, Stywork, Stwwork, Sthwork) ;
101 - wind_set(wi_handle,WF_CURRXYWH, xwork,ywork ,wwork, hwork) ;
102 - wi nd_get (wi _handle,WF_WORKXYWH, Stwork, Stywork, S.wwork, Sthwork) ;
103 : >
104 : fulled TRUE;
105 : set_params() ;
106 : >
107 : break;
108 :
109 : /* Wurde vertikaler Scrollbalken verschoben ? t/
110 - case WM_VSLID:
111 if (msgbuffC3) == wi_handle)
112 <
113 hide_mouse();
114 aktline = (int) (lcount-nol) * (long) msgbuffC4] / 1000L;
115 wi nd_set(wi _handle,WF_VSLIDE,msgbuff(41,0,0,0);
116 show_page Q;
117 show_mouse(Q;
118 y
119 break ;
120
121 /* Wurde horizontaler Scrollbalken verschoben ? */
172 <, WM HSLID:
123 if (msgbuffC3]==wi_handle)
124
125 hide_mause();
126 aktchar = (int) (lang) (maxcount-noc) t (long) msgbuffC4t / 1000L;
127 wind_set(wi_handle,WF_HSLIDE,msgbuff C4t,0,0,0);
128 show_page();
129 - show_mouse(Q;
130 : 1
131 : break;
132
133 : It Wurde einer der Scrollpfeile oder Pagebereich angeklickt */
134 : case WM_ARROWED:
135 if (msgbuffC3t == wi_handle)
136 <
137 do_arrows(msgbuffC43); /* Wird in extra Funktion behandelt tl
138
139 set slposoO ;
140 ¥
141 ; break;
142 :
143 - > |t switch (msgbuffCOt) Alle moeglichen Nachrichten verarbeitet tl
144 :
145 : It Wurde eine Taste gedrueckt ? tl
146 : if (event X MU_KEYBD) C
147 - hide_mouse();
148 - It Niederes Byte ist ASCIl Code tl
149 - switch (key = keycode % Oxff)
150 :
151 It Find Funktion tl
152 case "F": case f’:
153 if ({(lin = findQ>>
154 - form_alert(l, “COHNichts gefunden]! WEITER ]1);
155 - eise
156 aktline = lin;
157 show_page();
158 set_slposQ);
159 break;
160
161 It Find Next Funktion */
162 case °N’: case 'n’:
163 - if (!(lin = find_next(pat)))
164 - form_alert (1, "CO][Nichts gefunden]! WEITER ]'*>;
165 : eise
166 aktline = lin;
167 show_page();
168 set_slposQ);
169- break;
170
171 It Zeilenummer anspringen tl
172 case ’0”: case ’1’: case ’27: case ’37: case ’4’:
173 case *57: case ’67: case ’77: case '87: case ’97:
174 lin = (10 * lin + (key - ’07)) X OX7fff;
175 break;
176 case \r’:
177 if (lin < 1) lin = 1;
178 if (lin-1 > Icount-npl) lin = lcount-nol+1;
179 aktline = lin-1;
180 lin = 0;
181 show_page(Q);
182 set_slpos Q;
103 break;
184 : case *\0’: It Cursortasten und Helptaste tl
185 It Oberes Byte enthaelt Scancode tl
igs switch ((unsigned) keycode >> 8)

GEM-Kurs
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digkeit halber aufgenommen. AC__
CLOSE ist wahrscheinlich dazu ge-
dacht, daR ein Benutzerprogramm in
die Lage versetzt wird, mittels der
Funktion appl write() ein laufendes
Accessory abzubrechen.

Alle anderen Nachrichten beziehen
sich auf den Umgang mit Fenstern;
wir kommen gleich noch dazu.

In der zweiten Hélfte von multi() wer-
den Tastaturereignisse ausgewertet.
Evnt multi() liefert dazu in keycode
einen Integerwert, dessen niedrigwerti-
ges Byte den ASCII-Code und das ho-
herwertige Byte den Scancode der
gedriuckten Taste enthalt. In shiftstate
erhalten Sie den Zustand der Shift-,
Alt- und Ctrl-Tasten zuruck.

2.3 Das Windowhandling

. ines der schwierigsten Kapitel ist oh-
ne Zweifel die richtige Behandlung der
Fenster. Wie immer ist das wichtigste,
die grundlegenden Prinzipien verstan-
den zu haben, dann ist der Rest halb so
wild. Ein Fenster unter GEM zerfallt
zuerst einmal in zwei wesentliche Tei-
le. Zuerst ist da der Randbereich. Im
Minimalfall ist er Gberhaupt nicht da,
und im Maximalfall besteht er aus den
schénen Dingen, die Sie vom Desktop
her uestimmt schon kennen. Links
oben sitzt der Closebox, dann gibt es
die beiden Scrollbereiche, den Titelbal-
ken, die Infozeile, die Sizebox und den
Verschiebebalken. In meinem Brow-
serprogramm habe ich alle Teile dazu-
genommen, um lhnen die Fensterbe-
handlung so vollstdndig wie maglich
zeigen zu koénnen. Der Randbereich
fallt voll in die Zustdndigkeit von
GEM - im speziellen Fall in die Zu-
standigkeit eines Sklaven von GEM,
des Screenmanagers. Der Screenmana-
ger Uberwacht alle Aktionen des Be-
nutzers im Randbereich des Fensters
und schickt dem Anwenderprogramm
Nachrichten dariiber, was im Einzel-
nen passiert ist.

Der zweite Teil des Fensters ist der
Arbeitsbereich, also der Teil des Fen-
sters, in dem das passieren soll, was der
AnlaB dazu war, sich Uberhaupt der
Miuihe zu unterziehen, ein Fenster zu
o0ffnen. Mit dem Arbeitsbereich ist das
Anwenderprogramm vollig alleingelas-
sen. Die einzige Information, die GEM
dazu rausrickt, ist seine GroRe. Halt!
Ganz so schlimm ist es nicht! GEM
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JoB case />>/48:
189 1_up(;
190 break; /» Ffeil nach oben »/
191
192 case 0KkSO:
193 1_down Q;
194 break; /» Pfeil nach unten i/
195
196 case O:"4: c_left<>;
197 break; /* Pfeil nach links t/
198
199 case 0:<4d: c_right<);
200 break: /* Pfeil nach rechts */
201
202 case 0x62: helpO;
203 break; /* Help Taste. */
204
205 default: break;
206
207 set_sl pos Q;
208 break;
209 default: break;
210 - *
211 show_mouseQ;
212 b))
213
214 wind j jpdate (FALSE) ;
215 :
216 : Cifndef ACC
217 : ) whiled ((event 4 NUJ1ESAG) 64 (msgbuffCOl == WM CLOSED)));
218 : #else
219 : } while (TRUE); /» ACCESSCORY DARF NIEMALS ENDEN \/
220 : tendif. ACC

221 :

palRt immerhin auf, welcher Teil des
Arbeitsbereichs tberhaupt sichtbar ist.
Fir diesen Zweck fuhrt es fir jedes
Fenster intern eine sogenannte Recht-
eckliste mit - das ist keine rechteckige
Liste, sondern eine Liste von Recht-
ecken -, in der genau der Teil des Ar-
beitsbereiches steht, der im Moment
sichtbar ist. Schauen Sie sich am besten

DESK DATEhL IHDEX EXTRAS

B\

243471 Syt.es in 1B Dateien.

fICCESSOI »RE

RAM_FREE, DESKTOP -INF

iTTOTATOggnl
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einmal Bild 3 an; es zeigt eine Hard-
copy des Bildschirms, als das Browser-
fenster gerade von zwei Directory-
fenstern des Desktops teilweise ver-
deckt wird. Ubrigens hatte ich in die-
sem Moment gerade TOS.EMG geladen.
Wie Sie sehen, verkraftet das der
Browser problemlos. In den Arbeits-
bereich des Browsers habe ich einmal

A\TO0S.IM6
m 2633» 13640Q
.0.eBx0O systen
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von Hand die Rechteckliste in dieser
Situation eingezeichnet. - Fur die Pu-
risten unter lhnen: ich weil3 nattrlich
nicht, ob das wirklich die Rechteck-
liste in diesem Moment war, es sind ja
noch andere Kombinationen maglich.
Aber es geht ja nur ums Prinzip. -
Die Ausmal3e der drei Rechtecke kénn-
te man' nun zu jedem Zeitpunkt vom
System bekommen. Das managt alles
der wind get() Aufruf. Und man
braucht die Information auch - spéte-
stens dann, wenn der Screenmanager
meldet, dal} der Benutzer - wahr-
scheinlich aus bloBem Jux und Tolle-
rei - ein Fenster verschoben habe und
man, um sich nicht furchtbar zu bla-
mieren, jetzt doch bitte seinen Arbeits-
bereich neu zeichnen mdge. In dieser
Lage darf man natirlich nicht den gan-
zen Arbeitsbereich neu zeichnen - ei-
ne Katastrophe wdére die Folge -
sondern nur die im Moment sichtba-
ren Teilstlicke, und das sind eben ge-
nau die in der Rechteckliste.

Die Meldung macht der Screenmana-
ger Ubrigens mit der Nachricht WM__
REDRAW und liefert gleichzeitig die
AusmalRe des Bildschirmrechtecks, in
dem sich etwas verdndert hat. Man
muld jetzt nur noch dieses Rechteck
mit allen Rechtecken in der Liste sei-
nes Fensters zuschneiden und das sich
ergebende Schnittrechteck neu zeich-
nen - st doch trivial. Oder nicht?
Wie man es genau macht, entnehmen
Sie bitte der Funktion do redrawQ
lin Listing 3.

Bemerkenswert in diesem Zusammen-
hang ist noch die Funktion wind__
update(). Sie mul3 immer gerufen wer-
den, wenn man irgendetwas am Ar-
beitsbereich macht, und sorgt dafir,
dal3 alle anderen Aktivitdten auf dem
Bildschirm fur diesen Moment einge-
froren werden, so dal’ einem niemand
ins Handwerk pfuschen kann.

Aus dem eben Gesagten ergibt sich ei-
ne wichtige Grundregel fur das Schrei-
ben aller Programme auf dem ATARI.

Selbst wenn Sie im Moment nicht be-
absichtigen, Ihr Programm mit einer
GEM Oberflache zu versehen, tragen
Sie von Anfang an Sorge, dal3 seine
Ausgabe nicht an einen bestimmten
Bereich des Bilsdchirms oder an eine
bestimmte GrofRe gebunden ist, son-
dern programmieren Sie immer so,
dal3 die Ausgabe in Abhédngigkeit von
Variablen erfolgt, die ein beliebiges

>

I\NLISTINGS\LISTING3
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1 /IUtM UtUM tM M tU ttK M tttttttU tU tiu tM ttM tttttttU ttU U tuUM U tM tt/
2 /< Zeichne sichtbare Teile des Arbeitsbereichs neu %/
3 Jittititm M thtiuiiiH im ittiKiuM im itiiiiiitn M uuituH M m tm tt;
4 do_redraw (j:c,yc,wc ,hc)
5 int xc,yc,wc,hc;
6 {
7 GRECT tl,t2;
g9
9 hi de_mouseQ ;
10 wind_update(TRUE) ; /» Alle Benutzer- und GEM-Aktionen einfrieren </
11 t2.g_x=::c;
12 t2.g_y=yc;
13 t2.g_w=wc;
14 t2. g_h=hc;
15 /t Hole das erste Rechteck aus der Rechteckliste des Fensters t/
16 Mi nd_get (wi _handle, WF_F1RSTXYWH, ?<tl.g_x ,&t1l.g_y,tctl.g w, i.tl.g h) ;
17 while (tl.g_w ii.tl.gh) /* Solange es noch ein Rechteck gibt */
18 C
19 if (rc_intersect <I-2,it1)) /* Falls die Rechtecke nichtleere */
20 < /» Schnittmenge haben »/
21 /< Unterbinde jede Ausgabe ausserhalb des Schnittrechtecks t/
22 set_clip (tl.g x,11l.g_y, tl.g w,11.g_h>;
23 Show textO: /* Gib Text auf Fensterflaeche aust!
24 >
25 /* Hole das naechste Rechteck aus der Liste des Fensters «/
26 wind_get(wi_handle,WF NEXTXYWH,t<tl.g x.itl.g y,itl.g w,I<tl.g h)j
27 >
28 wind_update(FALSE): /* Jetzt kann’s weitergehen */
29 Show mouseO;
30 >

Rechteck auf dem Bildschirm be-
schreiben, wie z. B. xw, yw, ww und
hw. Um es noch mehr zu verdeutli-
chen, wenn in lhrem Programm eine
Diagonale durch das gesamte Ausgabe-
gebiet gezeichnet werden soll, dann
programmieren Sie nicht:

Linie von Punkt 0,0 zum Punkt 639,399
sondern

Linie von Punkt xw,yw zum Punkt
xw+ww—,yw + hw—I1

und setzen die Variablen bei der Initia-
lisierung auf irgendwelche fixen Wer-
te, z. B. xw=yw=0 und ww =640 und
hw=400. Dadurch wird es fast zum
Kinderspiel, das Programm dann nach-
her doch unter GEM zu bringen.

Mit der WM REDRAW Message
mufd man vorsichtig sein. Sie wird
nicht immer erzeugt, wenn man es
vielleicht erwarten wirde. Als Faustre-
gel gilt: WM REDRAW wird dann
erzeugt, wenn ein Stiick des Arbeitsbe-
reichs sichtbar wird, der vorher ir-
gendwie verdeckt war. Wenn man ein
Fenster verkleinert, wird man z. B.
nicht zum Neuzeichnen aufgefordert,
beim VergroRern aber sehr wohl. Das
ist der Grund, warum unter WM__
SIZED im Browser explizit festgestellt
wird, ob das Fenster verkleinert oder
vergrofert wurde.

Nachdem wir das Neuzeichnen des
Arbeitsbereiches damit bravourds hin-
ter uns gebracht héatten, bleiben noch

die anderen Nachrichten, die das Her-
umklicken an einem Fenster so zur
Folge haben kann. Diese sind zum
groBen Teil trivial, und Sie sollten al-
les Notwendige dem Listing der mul-
ti() Funktion entnehmen kénnen. Die
Scrollbalken sehen z. B. auch schwieri-
ger aus, als sie in Wahrheit sind. Man
mufR3 sich nur merken, dall GEM alle
Informationen, die man gerne in die
Scrollbalken hineinstecken will, in ei-
nem Bereich von 0-1000 erwartet.
0 bedeutet z. B. fiir die Balkenposition:
der Balken ist ganz oben und bei 1000
ist er natirlich ganz unten. Worauf
man achten muf3, ist dies: je nach An-
wendung kommen bei der Umrech-
nung auf den 1000er Bereich Zwischen-
werte heraus, die nicht mehr in einem
kurzen int-Wert dargestellt werden
kénnen - es empfiehlt sich also gene-
rell, die Zwischenresultate in long
Werte zu packen.

Bevor man mit einem Fenster spielen
kann, muR man es natlrlich erst ein-
mal auf den Bildschirm bringen. Was
dazu ndtig ist, habe ich in der Funk-
tion open window() zusammenge-
fafdt (Listing 4).

Zuallererst muf3 man GEM sagen, dal3
man ein Fenster will, und wie dieses
aussehen soll. Das erledigt die Funk-
tion wind create(). Sie erhalt als Pa-
rameter einen int-Wertj der angibt,
was fur Randbereiche das Fenster ha-
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ben soll, und vier weitere int-Werte,
die die GroRRe des Fensters bestimmen,
wenn die fulled-box angeklickt wird.
Hier wird man normalerweise die
Werte des grof3tmoglichen Fensters
Ubergeben. Wenn die Funktion eine
positive Zahl liefert, ist dies die Fen-
sterkennung; ist die Zahl negativ, ist
kein Fenster mehr verflgbar. Hier
liegt neben anderen Dingen eine groRe
Schwiéche von GEM. Es kann maxi-
mal nur acht Fenster verwalten, und
das Schwerwiegendste ist, daf3 das
Desktop allein bereits vier davon be-
ansprucht.

Hat man endlich eine Windowhandle
erhalten, muf3 man - falls vorhanden
- die Titel- und die Infozeile initiali-
sieren. Hier gilt als wichtige Bemer-
kung: es missen unbedingt Strings
Ubergeben werden, die der Maximal-
lange der Texte entsprechen, die man
in die Zeilen schreiben will. Wenn
man spéter versucht, einen String ein-
zutragen, der langer ist als der erste,
gibt es einen Crash.

Bis jetzt spielt sich noch alles tief im
Speicher ab. Auf dem Bildschirm regt
sich noch kein Blattchen - sprich
Fensterfligel. Das Fesnter wird erst
sichtbar, wenn die Funktion wind__
openQ es auf dem Bildschirm erschei-
nen &Mt.

Beim Schliel3en eines Fensters gilt das
gleiche, blof3 umgekehrt: mit wind__
close() verschwindet ein Fenster vom
Bildschirm, ist aber intern immer

DAS 1. BUSSYSTEM

(8 Steckplatze, 96 pol. VG, 11 MByte Adressraumi

A:\LISTIN6S\LISTING4

1 /*****«x******************************«x*************)!*«x**«x*********************/
2 : /* Anlegen und Oeffnen des Fensters *
3 /MUMMMMM¥FArFr AR A Ak kh kA A A KKK I I AR KKK I I I XAk kK [
4 : open_window(Q

5 s {

6 : /* Eintragen in Fensterliste, Festlegen der max. Graesse */

7 if ((wi_handle = wind_create(WI_KIND.xwark,ywork,work,hwork)) < 0)
8 |

9 : _form_alert(l, "CIKKein Fenster mehr verfigbaric ok 1");

10 : return(0);

1 >

12 -

13 : /* Setzen von Titel- und Infozeile */

14 : wind_set(wi_handle, WF_NAME, fname,0,0)j

15 : wind_set (wi_handle, WF_INFO, infol ine, 0,0);

16 :

17 : /* Wachsendes Rechteck zeichnen, (ist nur Verzierung) */

18 s graf_growbo>: (xwork+wwork/2 ,ywork+hwork/2 ,gl_wbox,gl _hbox,

19 : xwork, ywork ,wwork, hwork) ;
20 =
21 : /* Jetzt wird das Fenster sichtbar */
22 : wind_open(wi_handle,xwork,ywork,wwork,hwork);
24 : /* Groessedes Arbeitsbereichs feststellen */
25 : wind_get (wi_handle, WF_WORKXYWH, Smmork, &work, ?wwcrk, khwork) ;
26 :
27 : /* Clipping auf Arbeitsbereich setzen t/
28 : set_clip(xwork,ywork,wwork,hwork);
29 :
30 : hide_mouseQ;
31 : clear_window(); /* Fenster® fweiss” malen */
32 : show_mouseQ;
33 : return();
34 : >

noch vorhanden. Seine Handle wird
erst durch den Aufruf wind delete()
wieder verfiigbar.

Das ware momentan alles, was zu Fen-
stern zu sagen ware. Mehrere Fenster
werden prinzipiell genauso verwaltet.
Nur, da® bei jeder Nachricht, die man
empfangt, explizit gepruft werden
mufl3, welches Fenster gemeint ist
(Uber die Handle).

AbschlieBend bliebe noch zu sagen,

AT

(1] *

firden

daR der eigentliche Browser zwar auch
noch einige interessante Einzelheiten
bietet, aber doch gréRtenteils Routine-
programmierung ist. Wenn es Sie in-
teressiert, wenden Sie sich bitte direkt
an den Verlag, und haben Sie sonst
noch Fragen, Anregungen oder Ver-
besserungsvorschlage, kénnen Sie mei-
ne Adresse Uber die Redaktion der ST
Computer erfahren.

AR I

520 ST/+

1040 STF

[einfache Steckmontage o. Loten] ermdglicht den Anschlufl beliebiger Hardware und unserer
bewdéhrten Zusatzkarten (getestete Fertigkarten]

Rho-BUS-System
ATARI-PC-Geh&use
2 MByte dyn. RAM-Karte

Floppy-Streamer-Harddisk-Controller

EPROM-Programmier-Karte
Parallel-1/G-Karte (56 1/0]
IEEE-488 Interface

rhothren
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RAM/EPROM-Karte 256 kB
Uhren-Datum-Karte Akku
Multifunktions-Karte

8-10-12 bit A/D-Wandler

12 bit D/A-Wandler
Experimentier-Karte

Netzteile

Tiergartenstralle 7 « 6650 Homburg/Saar « Tel. 068 41 - 718 05



Maschinensprache —kein Problem

Das Maschinensprachebuch zum
ATARI ST

Maschinensprache - fur viele Freaks
das Zauberwort schlechthin, wenn
auch Ihre Augen glanzen bei Worten
wie Opcodes, Swap-Anwelsqnﬂ und
Stack, dann haben wir das richtige
Buch fiir Sie; Das Maschinensprache-
buch zum ATARI ST. Schritt fur
Schritt werden Sie in die Program-
mierung des 68000 eingefuihrt. Sie
entwickeln die ersten eigenen
Assemblerprogramme und kleine
Anwendungen, zum Beispiel Hexa-
dezimal-/Dezimal-wandlung, Sortie-
run? oder Ein-/Ausgaberoutinen.
Schlief3lich lernen Sie die Einbindung
von Maschinenroutinen in Hochspra-
chenprogramme.

Qadmram -Sgl?%rr

Das
Maschinen
sprache
buch

zum

ATARI
ST

EINDATABECKER BUCH

Von den Adressierungsarten, den
Betriebszustanden bis hin zu Proze-
duren und Funktionen - in diesem
Buch wird alles beschrieben, was der
Maschinensprache-Programmierer
wissen sollte.

Das Maschinensprachebuch zum
ATARI ST

334 Seiten, DM 39,-

PROFIMAT ST

In Maschinensprache programmiert
wird der ST erst richtig schnell. Das
Werkzeu% fur Assembler-Kenner:
PROFIMAT ST. Ein komplettes Ent-
wicklungspaket fir ambitionierte
68000er-Experten und Maschinen-
sprache-Einsteiger. Schnell zu erler-
nen und trotzdem Uberzeugend in
der Leistung.

P roRmat

ST

EIN DATA BECKER PROGRAMM

PROFIMAT ST in Stichworten:

- integrierter Editor, Debugger,
Disassembler und Reassembler

- Volle GEM-Unterstitzung .

- umfangreiche TOS- und GEM-Biblio-
theken o

- Erzeugt Position independent und
relokatiblen Code

- Makros mit beliebig vielen Para-
metern unterschiedlicher T/pen
madglich ]

- Bedingte und wiederholte Assem-
blierung mentgesteuert

- Volle 32-Bit-Arithmetik

- Debugger mit Single-Step- und
68020-Step-Emulation

- Lauft mit Farb- und Monochrom-
Monitor )

- Lauft auf allen Atari ST (260 ST und
520ST nur mit rom+to$

PROFIMAT ST DM 99, -

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 4000 Dusseldorf -Tel. (0211) 310010

68000 TUTOR und SIMULATOR

Lernen Sie schnell die Grundlagen der
Maschinenprogrammierung kennen.
Am besten gleich durch die praktische
Anwendung. Auch wenn Sie es nicht

lauben, aber mit 68000 TUTOR und

IMULATOR schreiben Sie sofort ihre
ersten kleinen Programme - fehlerfrei.
Denn schon vor Programmablauf lassen
sich die einzelnen Befehle auf syntak-
tische Fehler uberpriifen. Wie ist das
moglich? Ganz einfach: 68000 TUTOR und
SIMULATOR simuliert einen 68.000 Prozes-
sor mit 50 KByte Arbeitsspeicher und
der Mdglichkeit, 300 Maschinenbefehle
zu speichern.

68000 TUTOR und SIMULATCR in StiCh-
worten:

- Einzelbefehlmodus: Schritt fur Schritt
lernen Sie die einzelnen Befehle
kennen

- Programmodus: wenn Sie z. B,
Schleifen erstellen wollen.

- Protokolle: Alle wichtigen Informa-
tionen kdnnen Sie zu einem Protokoll
auf Textfile oder Drucker zusammen-
fassen.

- Help: Schnell erhalten Sie alle Infor-
mationen tber die Befehle, deren
Adressierungsarten, die zulassigen
Operandenlangen, die Beelnﬂussun?
des Statusregisters und die Assembler-
syntax. o

- Branch Berechnungen: Lassen Sie sich
die relativen Spriinge automatisch
berechnen. .

- Merge: Natdirlich kénnen Sie auch
Maschinenprogramme nachladen.

- Syntaxcheck: Gibt es noch syntaktische
Fehler? ] o

- Einzeilen-Editor. Modifizierung des
ein eg&benen Programms moglich.

- PROFIMAT-ST-SChnittStelle:

- Laufféhig auf Monochrom-

Monitor, 1 Megabyte
RAM erforderlich

68000 TUTOR und
SIMULATOR
DM 99,-

Erscheint ca. November



Listing

Der Compactor

oder wie man Diskettenplatz spart.

Anwender der Malprogramme
Doodle, Degas, NEOchrome
oder &hnlicher Produkte ken-
nen das Problem: Der Disket-
tenspeicherbedarf der hoch-
auflosenden Atari-ST-Bilder
ist gro3 - mindestens 32 000
Bytes. Auf einer Diskette ha-
ben damit nicht mehr als zehn
Bilder Platz. Nun gibt es mit
»COMPACTOR* ein Hilfspro-
gramm: Durch die Anwen-
dung eines entsprechenden
Algorithmus gelang es, den
Speicherplatzbedarf drastisch
zu reduzieren. Ein Bericht von
Ulrich Schaumburg, dem Au-
tor des Programms.

Das Programm, das ich mit dem tref-
fenden Namen COMPACTOR be-
zeichnet habe, macht es nun maglich,
statt wie bisher nur zehn jetzt etwa 30
Grafikbilder auf einer einseitig forma-
tierten Diskette unterzubringen.

Einige Erlauterungen zur Funktion
des Programmkerns:

Alle Computer-Bilder haben die Ge-
meinsamkeit, da mit an Sicherheit
grenzender Wahrscheinlichkeit ofters
ein Bytewert mehrmals hintereinan-
der, also in einer Reihe, Vorkommen
wird. Wenn diese Datenstruktur in ei-
nem Bild oft genug vorkommt, bietet
es sich an, diese Gegebenheit fir eine
effektive Klirzung des bendtigten Spei-
cherplatzes auszunutzen.

Man muf3 also nur den Speicherbe-
reich des Bildes auf Bytewertwieder-
holungen untersuchen. Stof3t das Pro-
gramm dabei auf eine Folge von mehr
als drei gleichen Bytes, lohnt es sich,

36 ST Computer, Nr. 12

diese in der folgenden Struktur zu ver-
schlusseln:

1 Sign-Byte
2. Anzahl der Wiederholungen
3. Tatsachlicher Bytewert

Das Sign-Byte stellt hierbei ein signifi-
kantes Byte dar, das vom Programm-
teil, der das Bild spater wieder 'ausein-
anderzieht’ (sonst hatte das ganze ja
keinen Sinn!), als Signal fir eine nun
folgende Verschlusselung interpretiert
wird.

Um die Effektivitat des Algorithmus
auf die Spitze zu treiben, wird dieses
Sign-Byte jedoch nicht willkirlich
festgelegt, sondern man sucht gezielt
nach einem Byte-Wert, der im ur-
springlichen Bild am seltensten (am
besten: gar nicht) vorkommt.

Die praktische Umsetzung dieser theo-
retischen Uberlegungen fiihrt zu einer
Komprimierung der Bilder um durch-
schnittlich mehr als 60 Prozent. Damit
lohnt sich der Einsatz des Programmes

fur jeden, der seine Bilder auf einer
Diskette zur spateren Verwendung ar-
chivieren méchte. Es ist schon ein rie-
siger Unterschied, wenn etwa statt der
urspringlichen 32 034 Bytes eines mit
Degas erstellten Bildes nur noch 7904
Bytes zu Buche schlagen. Bei Men-
schen mit einem sehr ausgepragten Be-
darfnis, die in groRer Zahl erstellten
Meisterwerke der Nachwelt zu erhal-
ten, bedeutet der Einsatz des Program-
mes nicht nur weit mehr Speicherplatz
auf der Diskette, sondern auch mehr
Geld im Sparstrumpf - wird man
doch fir eine Qualitatsdiskette mit im-
merhin rund zehn Mark zur Kasse
gebeten.

Einige Erlauterungen zum praktischen
Umgang mit dem Programm COM-
PACTOR:

Beim Starten des Programmes wird
der Benutzer gefragt, ob er ein Bild
komprimieren oder ein zuvor kompri-
miertes Bild wieder auseinanderziehen
will.
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BI\PICTURES\ D:\PRCKED\

192162 Bytes in 6 Dateien 85437 Bytes in 6 Dateien
DEMO 32034 DEMO 7904 6
GALAXY 32000 OALAXY 9872
JACK 32128 JACK 2B096
MASUDA3 32BB8 MASUDA3 16971
MURRAY 32000 MURRAY 9840
TITLE 32000 TITLE ZB754 0

Das Ergebnis

1. Komprimieren:

Es erscheint eine File-Selector-Box, der
Benutzer teilt dem Programm den Na-
men des zu bearbeitenden Bildes mit.
Daraufhin wird das Bild nachgeladen
und komprimiert. Um diesen Vorgang
optisch zu verdeutlichen, wird das an-
gezeigte Bild dabei invertiert.

Danach wird gefragt, ob das gekirzte
Bild auch wirklich abgcspcichcrt wer-
den soll. Nun hat der Benutzer die Ge-
legenheit, die richtige Diskette
einzulegen. Falls das Bild tatsachlich
abgespeichert wurde, befindet sich auf
der Diskette dann das gekurzte Bild
mit dem alten Namen, bei dem jedoch
die Extension PIC, D00 oder PI?
durch CMP (was eine Abkirzung fur
compacted ist) ersetzt wurde.

2. Auseinanderziehen:

Auch hier erscheint eine File-Selector-
Box. Der Benutzer teilt dem Pro-
gramm mit, welche Datei wieder in
ein vollstandiges und mit dem entspre-
chenden Malprogramm zu bearbeiten-
des Bild umgewandelt werden soll.
Falls der Benutzer eine solche Datei
ausgewahlt hat, wird diese in einen si-
cheren Speicherbereich geladen und
von dort als sichtbares Bild auf den
Bildschirm ’projiziert’.

Jetzt wird dem Benutzer die Gelegen-
heit gegeben, die richtige Diskette ein-
zulegen und das Bild abzuspeichern
oder den ganzen Vorgang wieder rick-
gangig zu machen.

Anschlieend fangt die gesamte Proze-
dur wieder von vorne an.

Fast konnte man sich diese Erklarun-
gen sparen, denn das Programm ist
sehr benutzerfreundlich, da es voll in
GEM eingebunden ist.

Noch zwei weitere Aspekte des Pro-
grammes COMPACTOR sollten von
Interesse sein:

Erstens wird bei dieser Anwendung
einmal auf deutliche Weise optisch
dargestellt, wie schnell die Program-
miersprache 'C’ insbesondere auf dem
Atari ST ist. - Dies wird vielleicht
den einen oder anderen, der bisher sei-
ne Zweifel an dieser sehr eleganten
Sprache hatte, dazu bringen, sich na-
her mit 'C’ auseinanderzusetzen.

Der zweite Aspekt richtet sich eher an
diejenigen, die sich schon etwas mehr
mit 'C’ angefreundet haben: Fir den
C-Programmierer stellt jedes 'fremde’,
gut strukturierte C-Programm (wie
das hier behandelte) eine Fundgrube
neuer ldeen und Problemldsungen

dar. COMPACTOR enthdlt etwa eine
komplette und mustergultige Ldsung
fur den Umgang mit der File-Select-
Dialogbox, die Behandlung des Datei-
Pfadnamens deckt praktisch alle Even-
tualitdten ab. Auch der Umgang mit
dem ’C’-Sprachelement ’Zeiger’ wird
hier sehr ausfuhrlich dargestellt. So
durfte etwa eine allgemeingultige Funk-
tion zum extrem schnellen Loéschen
des Bildschirminhaltes von Interesse
sein, etc., etc. ...

Sie sehen also: Das Programm COM -
PACTOR richtet sich an das gesamte
Spektrum der Leserschaft. - An die
reinen Anwender, die ihr Augenmerk
auf den d6konomischen Aspekt rich-
ten, an die interessierten Hobbyisten,
die die Mdéglichkeiten ihres Ataris voll
ausnutzen wollen, und an ausgebuffte
Freaks, die aus einem solchen Pro-
gramm vielleicht nutzliche Anregun-
gen schopfen. Wer weil3, vielleicht
entschliet sich Tom Hudson, der
Degas-Autor, die Funktion von COM -
PACTOR gleich in eine neue, verbes-
serte Version seines beriihmten Pro-
grammes einzubauen.

Ulrich Schaumburg
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*

/**************

/ *

/ *

/*
/*
/*
/*
/ *

/ *

/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/ *

/*
/*
/*
/*
d *
/*
/*
/*
/ *

/*
/*
/7\-
/*
/ *

/*

COMPACT.C Ein
Xk Kk KKk KKk KKk kK

*g

rogramm Ffur alle ATARI ST - Computer
* * * k k ok k% %

* ok Kk %k %k k% % %

TEntwickelt von

1Ulrich Schaumburg

INiesiger Str. 31

16400 Fulda * Tel.: 0661/52971 \
/

\

Die Entwicklung dieses Programmes wurde Angesichts des imensen
Diskspeicherverbrauchs der Atari ST Grafikbilder in Angiff genommen.
Dem hier eingesetzten Algorithmus gelingt es, den Speicherplatzbedarf
von Bildern, die wahlweise mit -DOODLE
- DEGAS

oder - NEOchrome erstellt wurden, um durch-
schnittlich >60% zu reduzieren. Das bedeutet, das eine einseitig
formatierte Diskette statt 10 Bildern jetzt etwa 25 Bilder unterbringt.

Achtung: Nobody is Perfect i - Falls jemand einen Fehler wéhrend des
Programmablaufes entdecken sollte, ware ich dankbar, wenn man/frau

mir diesen in einem Brief kurz beschreibt. Der Einsender kann dann von
mir eine verbesserte Version haben.

Wer Teile des Source-Codes dieses Programmes in anderen Programmen
weiterverwendet ist verpflichtet, die Urheberschaft der verwendeten
Routinen kenntlich zu machen 1!

Autor: Ulrich Schaumburg
PRODUKT : GEM Applikation
Modul : COMPACTOR, Version 1.0
Version: 31. Mai 1986
includes */

#include "portab.h"
#include "machine.h"
#include '"gemdefs.h"
#include "obdefs.h"
#include "osbind.h"
#include "vdibind.h"
#include "stdio.h"

/*

defines */

#define WI_KIND (NAMEjINFO)
#define SCREEN PhysbaseO
#define DOODLE O

#define DEGAS 34

#define NEOCHROME 128

/*

1i

*/
External Data Structure */

extern int gl_apid;
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Aktuelle ATARI ST Buchhits

ATARI
ST

Grafik
Anwendungen

EINDATA BECKER BUCH

Damit Sie die hervorragenden Fahigkeiten
Ihres Rechners richtig ausnutzen kdnnen,
brauchen Sie auch die entsprechende Soft-
ware. Zeichenprogramme wie GEM-DRAW,
DEGAS oder NEOCHROME sprechen fiir
sich. Dieses Buch beinhaltet nicht nur aus-
fuhrliche und leicht verstandliche Beispiele,
sondern liefert auch wertvolle Tips und
Tricks beim Umgang mit diesen Program-
men.

ATARI ST Grafikanwendungen

193 Seiten, DM 29 -

ATARI
ST

far
Einsteiger

EIN DATA BECKER BUCH

Der neue ATARI ist eine Supermaschine!
Aber nur der richtige Einstieg garantiert
den professionellen Umgang damit. Des-
halb sollte dies Ihr erstes Buch sein. Eine
leicht verstandliche Einfiihrung in Hand-
habung, Einsatz und Programmierung des
ATARI ST: die Tastatur, die Maus, der Editor,
der erste Befehl, das erste Programm, der
Anschlul der Geréte u.v.m.

ATARI ST fiir Einsteiger

262 Seiten, DM 29 ,-

Das
groR3e

BASIC
Buch

ATARI
d

EINDATABECKER BUCH

Die grofe Stérke von BASIC ist seine
leichte Erlernbarkeit, besonders wenn es so
leistungsfahig ist wie das ATARI-ST-BASIC.
Aus dem Inhalt: Algorithmus und Pro-
gramm, Datenflu3- und Programmablauf-
plane, ASCII-Code, Bit&Byte, Variablen und
deren Verwendung, Menufechniken, Sor-
tierverfahren, Dafeiverwalfung, Musik und
Grafik, GEM-Funktionen unter BASIC (VDI
und AES) sowie eine komplette Liste aller
BASIC-Fehler.

Das grofRe BASIC-Buch zum ATARI ST
404 Seiten, DM 39 -

ATARI
ST

Peeks & Pokes

EIN DATA BECKEN BUCH

Mit diesem Buch schlagen Sie dem ATARI
ST ein Schnippchen. Von Joystick-Abfra-
gen, Uber Grafikprogrammierung bis hin
zur Einbeziehung von Maschinensprache-
routinen in BASIC-Programme werden
wichtige Programmierhilfen gegeben. Die
wichtigsten PEEK- und POKE-Adressen wer-
den vorgestellt. Der ATARI ST 1ait bitten.
Uberarbeitete und erweiterte Auflage.
ATARI ST Peeks & Pokes

201 Seiten, DM 29 -

Das
grol3e
LOGO

Buch
zum

ATARI
ST

EINDATABECKER BUCH

LOGO ist keineswegs nur eine Sprache fur
Kinder, sondern eroffnet viele interessante
Bereiche wie z.B.: Rechnen mit LOGO, Gra-
fikprogrammierung, Worter- und Listen-
verarbeitung, Prozeduren, Rekursionen,
Sortierroutinen, Maskengenerator, Daten-
strukturen und Kunstliche Intelligenz. Mit
LOGO konnen Sie schwierige und kom-
plexe Probleme oft leichter 16sen als mit
anderen Programmiersprachen!

Das grofRRe LOGO-Buch zum ATARI ST
389 Seiten, DM 49 -

GBAO O3
ZU

ATARIST

EIN DATA BECKER BUCH

Sie kénnen BASIC und wollen ,.C" lernen?
Mit diesem Buch kein Problem! Die Grund-
elemente wie Bildschirmoperationen, Varia-
blen, Zeiger, arithmetische Ausdriicke und
Kontrollstrukturen werden als Einfiihrung
benutzt, um weiterfiihrende Sprachele-
menfe wie Datenfelder, Sfrukturen und
Funktionen zu erkléaren. So kénnen Sie die
Starken von ,,C" schnell fiir eigene
Programme ausnufzen!

Von BASIC zu C mit dem ATARI ST

336 Selten, DM 39 -

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 <4000 Dusseldorf «Tel. (0211) 310010

ATARI
21

3D
Grafik
Programmierung

EIN DATA BECKER BUCH

Mit diesem Buch wird lhnen die Erstellung

von 3-D-Grafiken in Maschinensprache

leichtgemacht. Von einer Einfihrung in

Assembler Uber die nétige Theorie bis zur

Grafikanimafion in atemberaubender
Geschwindigkeit reicht das Spektrum die-
ses Buches. AuBerdem enthélt es spezielle
Grafikroutinen, die schneller sind als alles
bisher dagewesene. Da wird Echtzeit-
animation erst moglich.
3-D-Grafikprogrammierung zum ATARI ST
322 Seiten, DM 59 -

Das
Maschinen
Sprache
buch

zum

ATARI
ST

EINDATABECKER BUCH

Steigen Sie ein in Maschinensprache!
Schritt fur Schritt werden Sie angeleitet,

den Mikroprozessor 68000 zu programmie-
ren, bis hin zu typischen Anwendungspro-
blemen wie Hexadezimal-/Dezimal-Wand-
lung, Sortierung, Ein-/Ausgabeoperationen.
Wichtige Hinweise zur Einbindung von
Maschinenroutinen in Hochsprachenpro-
gramme zeigen, daf? Sie den ATARI ST nur
dann optimal ausnutzen, wenn Sie auf
Assembler zurtickgreifen.

Das Maschinensprachebuch zum ATARI ST
334 Seiten, DM 39 -

Tips&Tricks

Diese riesige Fundgrube an Tips und Tricks
wird Sie begeistern. Die Unr immer im
Blick, RAM-Disk, Druckerspooler, Autostart,
Farb-Hardcopy, Farbbilder auf S/W-Schirm,
GEM-Applikationen leichtgemacht und
eigene Desktop-Menus sind nur einige der
vielen Tips und Tricks. Ein fantastisches
Buch zu einem fantastischen
Rechner.

ATARI ST Tips und Tricks
Hardcover, 352 Seiten,

DM 49 - /

/
IS% Sj
X 7

ATARI
ST

Grafik
und
Sound

EIN DATA BECKER BUCH

Grafik und Sound auf dem ATARI ST. Ein
Traum wird wahr! Grafikgrundlagen, Ani-
mationsgrafik, Funktionsdiagramme, 2-D-/
3-D-Grafik, CAD, Soundgrundlagen und das
MIDI-Interface sind nur einige Schwer-
punkte dieses Buches. Alle Beispiele sind
griindlich erklart und mit vielen Beispiel-
programmen verdeutlicht. Werden Sie zum
Bildschirmkunstler und Computerdiri-
genten.

ATARI ST Grafik & Sound

295 Seiten, DM 49 -

Das
groRe

DFU-Buch

ATARI
ST

EIN DATA BECKER BUCH

Was - Sie wissen nicht, was DFU ist? Dann
mussen Sie dieses Buch lesen! Es fihrt Sie
umfassend in die Welt der Datentbertra-
gung ein: Grundbegriffe, Soft- und Hard-
ware fur die eigene Mailbox, notwendige
Schnittstellen und Kosten der DFU,
DATEX-P, Datenbanken, rechtliche Bestim-
mungen zum Datenschutz und als Clou ein
Spitzen-Mailboxprogramm zum Abtippen.
Das groBe DFU-Buch zum ATARI ST

374 Seiten, DM 39 -

NEU: ST-INFO

Mehr tber unser grofRes
Angebot aktueller Bucher
und Programme zu
ATARI ST enthéalt unser
neues ST-INFO, J
das wir lhnen //
gerne zusenden. //



Listing

/* */
/* Local Data Structures */

int contrl[12], intin[128], intout[128], ptsin[128], ptsout[128];

int gem_handle, vdi_handle, wi_handle;

int gl_wchar, gl_hchar, gl_wbox, gl_hbox;

int work_out[57];

int type, wx, wy, w, wh, mx, my, bstate, kstate;
int fs__ireturn, Tfs__iexbutton;

char average[512];

char start_up[] =

"[1][PICTURE-COHPACTORWse this program to create alcompacted version of a 32Klb
it mapped picture file.] [Compact!IExpand ICancel]";

char sinn[] =

C1I3 [1 can"t compact this picture !][Bye] ";

char get_type[] =

"[2]1[Which program was used toledit the picture:] [Doodle IDegasiNEO]";
char save_it[J =

"[2] [Shall 1 save this shortiversion of your picture 7] [YesINo] ;

char read_error[] =

"[3] [DISK ERROR >jCan"t create file ! ICheck your disk.] [Bye]";
char ready[] =

"[2] [Do you wish to change lanother picture 7] [Compact®Expand!Chancel ]" ;
char want_to_save[] =

"[2] [Do you want to save this \expanded pictiare ?][YesINo]";

char name[64] =

char extension[5] =

long buffer;

/********‘k.*****‘k*******************************.******************************/

/*******************************‘k************************************-********/

/**** ****/
[FFF* Local Procedures alslaied’4
/**** * %k k% /

/******************************************** * *******************************/

1.* */
/* compactor */
/* */
compactor(

int c, origin, optimum, length, short_length;
buffer = Malloc (322001 /* Zwischenspeicher fur Bild */
c = form_alert(, start_up); /* Bild Komprimieren, Ausein- */

/* anderziehen oder Abbrechen ? */
while (c!=3)

if (c—1 )
/* Komprimieren : */
create_name(Q;
if (Fs_iexbutton==1)
clearQ; /* Bildschirm ldschen */
load(Q; /* Bild nachladen */
do_lookQ; /* Welches Bytes kommen vor? */
optimum = optimize /* Welches Byte am seltesten ? */
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length do_compact(pti
save(length);

else

short__length get_short Q ;
if (short_length>=0)

clearQ;
origin expand(short_le
save_new(origin);

c form_alert(l, ready);
} 7% while */

} /* compactor */
B n*/
;: create name */
—————————————————— */
VOID

create name(

int status;

status 0;
extension[0] "\0";
type form__alert(d,

)

type DOODLE;
strcat(extension,
|

else if ( type==2 )

get_type); /*
/*
if ( type==

"> _D0O0™)

{
type = DEGAS;
strcat(extension,
|

eise

" OPI?T);

{
type NEOCHROME ;

strcat(extension, "*_PIC");

= /*

status get_fTile(TRUE);

return(status);

/*m
/*
[*-

get_short

VOID

get_short()
f
1 handle,

nt status, length;

status = O;
extension[0]
strcat(extension,

= "\0";
"x_CMP™);

32K zusammenfassen
und Abspeichern

mum); /*
/*

/* Auseinanderziehen

/*

/* Bildschirm l1dschen

ngth); /* Datei
/* .

/* Die Arbeit ist getan.

Mit welchem Malprogramm

wurde das Bild erstellt ?

/* DOODLE.PRG

/* DEGAS .PRG

NEOchrome .PRG

Benutzer wahlt den Filenamen

Nr.

auseinanderziehen
und das Bild abspeichern

Listing

*/

Benutzer wahlt die Datei

*/
*/
*/

*/
*/

*/

/* Namen eines gekirzten Bildes erfragen und dieses nachladen */
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get_file(TRUE); /* Benutzer wahlt den Filenamen */

if (fs_iexbutton==1)

handle = Fopenfname, O0); /* Gewahlte Datei nachladen
if (chandle<0)
form_alert(@, read_error); /* Disk-Error aufgetreten */
length = -1;
else

length = Fread(handle, 321381, buffer);
Fclose(handle);

else
length = -1
)
return(length)
/*m
/* load
VOID
load O
int handle;

handle = Fopen(name, 0);
if (handle<0)

form_alert(, read_error);

}

else

Fread(handle, 321381, SCREEN-type);
Fclose(handle);

[ * e -y
;: save */
"""" ./
VOID
save (laenge) /* Komprimiertes Bild abspeichern */

int laenge;

int leave, ask, handle;
char look;

leave = look = O;
ask = form_alert(l, save_it);
it (ask==D)
do /* Neue Extension ".CMP" anhéngen */

éf (name[look]==".%)
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PADERCOMP

- Walter Ladz

Erzbergerstr. 27 w4790 Paderborn miTel. 05251-36396

FOR ATARI ST®

PADERCOMP FL L oooossssmssessssscssssssssssson 448, -
3.5”, 1 Mb, eingeb. Netzteil, NEC-Laufwerk, Abm. 240x105x40 mm,
anschluf3fertig mit Industrie Floppystecker, graues Metallgeh. ohne
Schrauben an den Seiten.

PADERCOMP FL 2 ..

Doppellaufwerk tGbereinander, sonst wie FL 1

NEC FD 1036 A 35", 1 MB, 32 mm Bauhdhe 208
dto. ST modifiziert..........ccooeeeeieeeeeeee . 289, -
Industrie Floppystecker

FLOPPYSTATIONEN

ST Kabel an Shugart-Bus 3.5" ....ccmrrerinimnnnnrrreennnns 29,90
Dru
STAR NL 10 incl INtErface...ormemreeemeeesssssssssssssis - . 745, -
Citizen 120D der Einsteigerdrucker .. D95, -
OKIDATA ML 192 incl. vollautom. Einzelblattein. ... 1398,-
Panasonic KX-P 1080,100 z/s, NIQ .coeeeeereeees - 648,-
Panasonic KX-P 1091,120 z/s, N1Q v - 768,-
Panasonic KX-P 1092, i60z/s, N1q . 1049,-

Zubehor
Eprommer f. ST, 2764-27256, Software unter GEM............ 238, -
3.5” Disketten....ccccceviieiiiiicieee e Superpreise!
Disk Box SS-50, f. 50 3.5” DiSKetteN......cccouvuururrrerrrererirrunenns 24,90
Druckerkabel ST ... o . 34,90
Dataphon S21/23, 300 bzw. 1200/75 Baud, btx . 338, -
CDI-Hitrans 300c, 300 Baud, vollduplex, mit FTZ-Nr. .... 239,-

Orion Farbmonitor CCM 1280 m. Kabel an Atari 260/520 899, -

Monitor-Stander dreh-, schwenk- und kippbar........... ....35,-
PreisliSte. . i kostenlos
cker
Ein Schriftbild, fast wie gesetzt!
24-Nadeldrucker von NEC
NEC P6, 24 Nadeln, 216 Zeichen, DNA 4 ... . 1438,-
NEC P7, 24 Nadeln, 216 Zeichen, DINA 3 ... . 1828,-
NEC PS5, 24 Nadeln, 264 Zeichen, DINA 3 ... . 2898,-

Bestellungen per Nachnahme oder Vorkasse ab 30 DM. Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse. Eingetragenes Warenzeichen: ATARI ST. Die Preise konnen ginstiger liegen. Rufen Sie anl Handleranfragen erwinscht
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|
name[look+1]
name[look+2] M*®
name[look+3] P -
name[look+4] = 0O;
leave = 1;

ok

if {name[look]==0)
f

name[look] = *.%;
name[look+l] = "C~;
name[look+2] = *M";
name[look+3] = "P";
name[look+4] = O;
leave = 1;
|

look++;

|
while ( leave==0 );

handle = Foreate(name, 0) ;
it (handle<0)

form_alert{l, read_error);
I
else

(
Fwrite(handle, (long) laenge, buffer);
Fclose(handle);

}
/< _ ¥/
/* save_new */
/* */
VOID
save_new (origin) /* wieder auseinandergezogenes Bild abspeichern */

int origin;

int leave, ask, handle;
char look;
char ext[4];

leave = look = O;
ext[0] = O;

ask = form_alert(, want_to_save);
it (ask==1) /* Richtige Extension definieren */
if (origin == DOODLE)

strcat(ext, "DO0O0™);
|

else if (origin == NEOCHROME)
strcat(ext, "PIC");
1

else

strcat(ext, "P13");
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do /* Filenamen vorbereiten */

f

if (name[look]==".%)
nametlook+1] = O0;
leave = 1;

|
if (name[look]==0)

name[look] = *".7 ;
name[look+1] = O0;
leave = 1;
look++;
while ( leave==0 );

strcattname, ext); /* Neue Extension anhéngen */

handle = Fcreate(name, 0);
it (handle<0)

form_alert(, read_error);
|
else

(
Fwrite(handle, (long) 32000+origin, SCREEN-origin);

Fclose(handle);
/* IF */
/* SAVE_NEW */
/* */
/* do_look */
/* */
VOID
do_look() /* Bytewert-Verteilung quantitativ bestimmen */
int i;
int iter;

char *peek;

peek = SCREEN;

for( i=0; 1i<256; i++) /* Feld erstmal ldschen ... */
average[i] = O;

for ( 1=0; 1i<32000; i++) /* ... und jetzt nachschauen. */
{

iter = (OxfF & *peek);
average[iter]++;
peek++;
!

1 /* do_look */

/* */

/* optimize */

/* */

int

optimize(Q /* Nachschauen, welches Byte am seltesten vorkommt */
{

int i, iter;

Listing
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iter = 32000;

while( (iter j=0) && (i < 256) )

iter = min(iter, average[i]);
i++;
|

return(iter);

/* */

/* do_compact */

/* */

int

do_compact(optimum) /* Algorithmus zum Kirzen von 32KB-Bildspeicher

int optimum;

int again, 1iter, i, count, test, position;
char minimum, *alt, *peek, *poke;

again = count - iter = position = test = 0? /* Initialisieren */
poke = buffer;
alt = peek = SCREEN-type;

if (optimum>=256 ) /* Kirzen lohnt sich wohl kaum ... */
(
i = form_alert(l, sinn);
return(-1);
"5
minimum = optimum;
*poke = minimum; poke++; count++; /* Sign-Byte ist minimum */
*poke = type; poke++; count++;
do
test = *peek; peek++; position++; /* Nachstes Byte holen */

,- *alt s
test; alt++;

do

-

gt

r = *peek; /* Wiederholung ? */
{ iter==test )

(

again++; peek++; position++;

*alt =

iter; alt++;

e

while ( (iter==test) && (again<i20) );

if ( test==minimum ) /* Sonderfall: */
\ /* minimum als normalen */
*poke = minimum; poke++; /* Bildwert gefunden */
*poke = again; poke++;
*poke = minimum; poke++; count += 3;
!
else if ( again<3 ) /s> Mehr als drei gleiche Bytes in Folge ? */
{
do
{
*poke = test; poke++; count++;
again— ;
W »

while(again>=0);
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Mit Hilfe dieses Buches kdnnen Sie sich
ausfuhrlich tber das Innenleben des ATARI
ST informieren. Detaillierte Erklarung von
Tastatur, Centronics, RS 232, MIDI, DMA,
68000. Abgerundet wird das Buch durch
ein ausfihrliches Kapitel zum Betriebs-
system des ATARI ST. Mit aufwendig doku-
mentiertem BIOS-ROM-Listing; unentbehr-
lich fiir die professionelle Arbeit.

ATARI ST Intern

Hardcover, 506 Seiten, DM 69,-

Geben Sie sich nicht mit einer nackten
Befehlstbersicht zufrieden, wenn es langst
perfektes Know-How gibt! Randvoll mit
wichtigen Informationen, brandneuem De-
tailwissen und einem kompletten, ausbau-
fahigen Graphic Construction Set - so zeigt
dieses Buch, wie man in GFA-BASIC pro-
grammiert. Auch Einsteiger werden schnell
und effektiv in alle Befehle und Funktionen
dieses machtigen BASIC eingefiihrt.

Das grof3e GFA-BASIC-Buch

Hardcover, 471 Seiten, DM 49,-

Mehr Uber unser groR3es

Angebot aktueller Bucher

und Programme zum

SwHpoBowrid

Gunther
Das grol3e
GEM-Buch
zum

ATARI

EINDATABECKERBUCH

Ein Buch fiir jeden, der unter GEM Pro-
gramme erstellen will! Arbeiten mit der
Maus, Icons, Virtual Device Interface, Appli-
cation Environment System und Graphics
Device Operating System. Ein besonderer
Schwerpunkt liegt im Einbinden von GEM-
Routinen in C und 68000-Assembler und
der Programmierung in diesen Sprachen.
GEM - das Betriebssystem der Zukunft!
Das grofRe GEM-Buch zum ATARI ST
459 Seiten, DM 49,-

1 Jahrgang 1986 Nr.1

JOURNAL

Eine DATA BECKER Publikation

Ein auBergewdhnlicher Computer verdient
auch ein auflergewohnliches Medium: Das
ST-Journal. Die Publikation fuir den gehobe-
nen Anspruch fortgeschrittener und profes-
sionell interessierter ST-Benutzer. Im ST-
Journal prasentieren bekannte Fachautoren
ausfiihrlich ihr Know-How und die Ergeb-
nisse ihrer Arbeit. Ab sofort regelmaRig
sechsmal im Jahr. Unverzichtbar fur alle,
die den ATARI ST so ernst nehmen, wie er
es verdient.

ST-Journal Nr.1, DM 19,80

ATARI ST enthalt unser
neues ST-INFO, das wir
lhnen gerne zusenden.

DATABECKER

Merowingerstr. 30 «4000 Dusseldorf «Tel. (0211) 310010

Bravn
Mttridi

ATARI
Floppy S

Harddisk

EIN DATABECKER BUCH

°CR

WD1772 - ein Geheimnis? Ausfihrlich gehen
die Autoren auf alle Einzelheiten der Floppy
und Harddisk zum ATARI ST ein. Ob DMA-
Chip, Floppy-Disk, Schnittstelle oder die Dis-
ketten-Harddisk-Organisation - umfassen-
dere Informationen kénnen Sie nicht bekom-
men. Mit diesem Wissen ist die Disketten-
programmierung unter TOS, BIOS oderXBIOS
nur noch ein ,Kinderspiel". Ein kompletter
Diskmonitor sowie zahlreiche nitzliche Utili-
ties stehen Ihnen hierzu zur Verfiigung.
ATARI ST Floppy und Harddisk

Hardcover, ca. 400 Seiten, DM 59,-

Ingiisch
Yhthowkik

ATARI
ST

Tips& Tricks

EIN DATABECKERBUCH

Diese riesige Fundgrube an Tips und
Tricks wird Sie begeistern. Die Uhr immer
im Blick, RAM-Disk, Druckerspooler, Auto-
start, Farb-Hardcopy, Farbbilder auf S/W-
Schirm, GEM-Applikationen Ieichtgemac?t
und eigene Desktop-Menus sind nur
einige der vielen Tips und Tricks. Fjn
fantastisches Buch zu einem fan-
tastischen Rechner. c
ATARI ST Tips und Tricks n
Hardcover, 352 Seiten,

DM 49,-

£

&
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else /* Mehr als zwei gleiche Bytes in Folge : */
*poke = minimum; poke++; /* Start: minimum */
*poke = again; poke++; /* Anzahl: again */
*poke = test; poke++; count += 3; /* Wert: test */
again = O;
1
while (position<32128) ;
return(count);
/* */
/* clear *f
/* */
VOID
clear(Q /* Bildschirmspeicher ldschen */
e i e

long *poke;

poke = SCREEN;

for(i=0; 1<8000; 1i++, poke++) /* ... hier geht der Punk ab I */
*poke = 01;
/* */
/* expand */
/* */
int
expand(length) /* Komprimiertes Bild wieder auseinanderziehen */

int length;
int typ, i, j;
char *poke, *peek, val, times, sign;
peek = buffer;
sign = *peek; peek++,
typ = *peek, peek++; i=2;
if (typ<0)
f

typ = NEOCHROME;
}

poke = SCREEN-typ;
while (i<=length)
val = *peek; peek++; i++;
if (val“=sign )
times = *peek; peek++; i++;
val = *peek; peek++; 1I++;
for(J=times; j>=0; j-— )

*poke = val; poke++;
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*poke = val; poke++;
|

f
return(typ);

/**********~k******~k**********************************************************

y****************************************************************************

y**** * k kK
Vdokeion Main Program Fokx
/**** * k k%

y****************************************************************************

y****************************************************************************

y* *y
/* MAIN */
y* *y
main Q

{

int 1, work_in[11], xy[4]:;
appl_init{); /* ... Routinearbeit zum 6ffnen eines Fensters: */

gem_handle = graf_handle(@&gl_wchar, &gl_hchar, &gl_wbox, &gl_hbox);
for (I = 0; 1 < 10; i++)

work_in[i] = 1;
work_in[10] = 2;

vdi_handle = gem_handle;
v__opnvwk (work_in, &vdi_handle, work_out) ;

wind_get(, WF_FULLXYWH, &wx, &wyf &ww, &wh);
wi_handle = wind_createWI_KIND, wx, wy, ww, wh);

wind_set(wi_handle, WF_NAME, "™ Picture-Compactor, Version 1.0 ", 0, 0);

wind_set(wi_handle, WF_INFO,
Written iIn May 1986 by Ulrich Schaumburg for the ST Computer Magazine
0, 0 ;
wind_open{wi_handle, wx, wy, ww, wh);
wind_get(wi_handle, WF_WORKXYWH, &wx, &wy, &ww, &wh);

graf_mouse(M_OFF, OL);

vsf_interior(vdi_handle, 3); /* Hintergrund schraffiert darstellen */
vsT__style (vdi_handle , 0) ;

xy[0] = wx;
Xy[d] = wy;
xy[2Z] = wx + ww - 1;
xy[33 = wy + wh - 1;

v_bar(vdi_handle, xy);
compactor{); /* ... was uns hier eigentlich interessiert */

wind_close(wi_handle);
wind_delete(wi_handle);

v_clsvwk{vdi_handle);
appl_exit{); /* TschulR */
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/************************************** kkkkkkkkkkkk kkkkkhkkkkhkrhkkkkkkkkk kK%

/********************************************* **~k************************i

/****
f%*ﬁ* File Path Name Functions
* % %k %
[FFEF* Der Source-Code der folgenden Funktionen wurde von
* %k k %
;**** 4 ; .
VAol Digital Research, Inc. !
Y fokaiaiel 160 Garden Court i
Y Saiaiaiad 1 Monterey, CA. 93940 1
VAR 4. 4.
/****
Y Sakaiaiel jederman zur freien Verfiugung gestellt und ist durch
Y Salaiaiel keinerlei Copyright-Anspriche behaftet.
/****
V Askoiaiel Autor: Tom Rolander, Tim Ohren
Y Sakaiaiel PRODUKT: GEM Sample Application
Y faiaiatel Modul : DOODLE, Version 1.2
{**** Version: 17. September 1985
* %k k%

****/

****/
* ***/
****/
* k% */
****/
****/
****/
****/
* Kk Kk ok [
* %k */
****/
****/
****/
****/
****/
****/

****/
****/

/*************************** khkkkkkkkhk khkkxhkhkk kkkhkkhkkhkhkkhkkhkxkkhkkkkkkkkkkk kKK y

y”””*” K kR R K K KK R K R K K K K K K K K K K K K K R K K K K K K K K K K K K K K kK K K K R K K K K Kk Kk Kk )

VOID
get_path(tmp_jpath, spec) /* get directory path name
BYTE *tmp_path, *spec;
|
WORD cur_drv;
cur_drv = DgetdrvO;
tmp_path[0] = cur_drv + °’A*;
tmp_path[1l] = =":7 ;
tmp_path [2] = °W ; i
dos_gdir {cur_drv+1, ADDR (&tmp__path [3] ));
if {strlen{tmp_path) > 3)
streat(tmp_path, "\\");
else
tmp_jpath [2] = °\0*;
strcat (tmp_j>ath, spec) ;
|
/* */
/* add_name */
/* */
VOID
add_name(dname, fname) /* replace name at end of input file spec*/
BYTE *dname, *fname;
BYTE C;
WORD ii;
ii = strlen(dname);
while (i1 && {((c = dnamel[ii-1]) = *\\*) & (¢ = ~:*
ii— ;
dname(ii] = "\0 ";
strcat(dname, fname);
}
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[* -
S get file
WORD
get_file(loop) /* use fFile selector to get input file */
BOOLEAN 1loop;
{
BYTE fs_iinsel[13];
get_path(name, extension);
fs_iinsel[0] = '\0";

graf_jmouse (M_ON, OxOL) ;

fsel__input(ADDR(name), ADDR(Fs_iinsel), &Ffs_iexbutton);
graf_mouse(M_OFF, OxOL);

if (fs_iexbutton)

{

add_name(name, fs_iinsel);

1 /* get_file */

/* ¥/
/* dos_gdir */
/* */
WORD
dos_gdir(drive, pdrvpath)
WORD drive;
REG BYTE * pdrvpath;
{

REG WORD ret;

ret = Dgetpath(pdrvpath.,drive);
if (pdrvpath [O] = "\\ ")

strcpy(pdrvpath,&pdrvpath[1]); /* remove leading "V */
return(ret);

/*nm */
/* PROGRAMM ENDE */
/*m

Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST A

t t
Diskettenlaufwerke Disketten Zubehor
Einzelstation
No Name mit Plastikbox i
3.5 Z0ll 720 KB oo 548 DM 80 Watt Netzteil
1 DD 135 TPl 39 DM mlt Lufter ................................... 179 DM
5,25 Zoll 720 KB .............. 598 DM
Doppelstation 2 DD 135 TPl i 47 DM pc-Gehause
35 Zoll 1.4 MB oo 848 DM ) incl. Tastaturgehduse
35525 14 M B 998 DM Markendisketten Stecker und Kabel ... 248 DM
' ' ' SKC 1 DD oo, 45 DM
Umschaltung SKC 2 DD oo 55 DM ASIROM U T 290M
fir IBM 40-80 Tracks ... 89 DM ] Echtzeituhr 129 DM
Alle Stationen mit Gehdause, DlSkettenbOX
Netzteil und Industriestecker abschlielRbar fur 60 Disk.. 39 DM IBM-Gehause..........ccouu..... 149 DM

Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST A

. Computer + Software Ulrich Schroeter !
? Scheider Str. 12 w5630 Remscheid 1 * © 02191/21034 ?

Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST Atari ST A
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Spiele

Drei klassische Spiele (POOL,
PINBALL und SCHACH), vier
Weltraumspiele (XTRON,
STARGLIDER, DEEP SPACE
und DGDB) und ein Strate-
giespiel stehen diesmal im
Mittelpunkt unseres Tests
von Spielprogrammen fir
den ST. Die Spielideen sind
keineswegs neu. Ob die Pro-

gramme diesen Mangel an
Originalitat mit anderen Qua-
litaten ausgleichen kdnnen,
erfahren Sie von Markus
Nerding.

Der Mangel an originellen Spiel-
idden ist nicht besonders tra-
gisch: Es hat in der Vergangen-
heit viele gute und unterhalten-
de Spiele gegeben $ was also
lag naher, als sie auf den ST zu
Ubertragen. Wer indes ange-
palBte Versionen dieser Spiele
erwartet, die alles bisherige in
den Schatten stellen, der kénn-
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te bitter enttauscht werden (mir
ist es zumindest so ergangen!)
und sich an die Zeit zuriickerin-
nern, in der er die Spiele noch
mit glanzenden Augen auf ei-
nem ‘kleinen' Homecomputer
gesehen hat. Einige Firmen ver-
suchen offensichtlich, das ma-
gere Angebot auf dem Markt
auszunutzen und einache Pro-

gramme anzubieten, die den
Fahigkeiten des ST kaum ge-
recht werden. Vielleicht sollten
Sie die Kritiken aufmerksamer
lesen und dann die Finger von
dem einen oder anderen Spiel
lassen $ zumal es mittlerweile
eine Reihe gleichwertiger Pro-
gramme als Public-Domain gibt.

(MN)

tesk Fsion Sielt iflptrrer itdstufen  inzeige  Ajt Ptifeek

Frelsse:  0.24 A8-CT 555 E563

PSION-SCHACH

an oder zeigt seine Analysevor-
gange. Um die Stellung der Fi-
guren zu testen oder um aus
Fehlern zu lernen, gibt es einen
Menupunkt zur (mehrfachen)
Zuricknahme und natdrlich auch
einen Spielfeldeditor, mit dem
beliebige Situationen erstellt
werden kdénnen. Das Programm
ist spielstark und verfugt Uber
14 Schwierigkeitsstufen. In der
kleinsten zeiht es in einer Zeit
von weniger als zwei Sekun-
den, in der hochsten laRt es
sich dagegen so viel Zeit, wie es
bendtigt, um den Zug zu be-
rechnen. Eine weitere Option
des Programms erlaubt die Ubli-
che zweidimensionale Darstel-
lung des Schachbretts, die
mancher Schachfreund fir tber-
sichtlicher halten wird. Auf jeden
Fall kann bei dieser Einstellung
auch das Zugprotokoll angezeigt
werden, das auf Wunsch auch
ausgedruckt wird.

Der Preis von DM 98,$ ist, an-
gesichts der gebotenen Leistun-
gen und Merkmale, sehr fair.

Q IFIFOTHd t i OFI

Spieler m
Monitor - *

Steuerung «

Hersteller

*Nertrieb <

Preis m

Ganz neu auf dem Markt ist das
Schachprogramm von PSION.
ES zeichnet sich durch die ge-
lungene dreidimensionale Dar-
stellungsweise des Spielfeldes
und durch eine groRe Anzahl
weiterer Optionen aus. So ist
etwa das Resource-File in den
Sprachen Englisch, Franzo-
sisch, Italienisch, Spanisch,
Schwedisch und Deutsch vor-
handen und jederzeit umschalt-
bar. Man kann wahlweise gegen
den Computer oder gegen ei-
nen Partner spielen. Wenn die
eigene Spiellaune fehlt, demon-
striert der Computer seine Fa-
higkeiten bei einem Spiel gegen
sich selbst. AufRerdem kann ei-
ne von 50 klassischen Meister-
partien nachgespielt werden,
wobei man sich wertvolle Tricks
aneignen kann.

Uberhaupt ist das Spiel ein gu-
ter Lehrmeister, denn es bietet
vielfaltige Mdglichkeiten, ihm in
die 'Karten' bzw. auf die Strate-
gie zu schauen. So bietet es in
jeder Situation Zugvorschlage

| [ a
1...11
color / sw
PSION
a. Knupe GmbH
Pottfach »5«
4600 Dortmund
DM SS.-
R



TAURIS

TAURIS ist ein Strategiespiel
fur bis zu acht Mitspieler; die
Spielidee erinnert an Spiele wie
'KINGDOM"' oder 'KAISER".

Aufgabe ist es, die eigene Stadt
und deren Bewohner zu schit-
zen; aber auch, deren wirt-
schaftliche Existenz zu sichern.
Neben Fabriken, Bohrtlirmen
und Kraftwerken ist die Forde-
rung von Thorium die Haupt-
einnahmequelle einer Stadt.

o rsaroizme INnfomation s
Spieler * i
Monitor <« color
Steuerung *
Hersteller « ROB
Vertrieb ° KD Software
<«gsHdsstr. &«
8B« Ruin
Preis * amm79. -
B

Zur Suche dieses Stoffes wer-
den sogenannte 'Sucher' einge-
setzt. Bevor ein Sucher jedoch
einsatzbereit ist, muf} er ent-
sprechend ausgestattet wer-
den. Da ist z. B. die Maschine -
je besser sie ist, umso weiter
kann der Sucher in das Land
Vordringen, und je grofier seine
Fordereinheit ist, desto mehr
Thorium wird abgebaut. Leider
mull jeder Sucher auch mit
Computern ausgestattet wer-

XTRO N der Klassiker

Zwar ist die Spielidee von
XTRON eher einfach und zu-
dem schon uralt, doch die Rea-
lisierung dieses Programms auf
dem ATARI ist wirklich ein
Knuller. XTRON ist ein klassi-
sches Ballerspiel, wie sie vor ei-
nigen Jahren in den Spielhallen
und danach auch auf diversen
Homecomputern so erfolgreich
waren. Wer nun denkt, daB
man mit so einer alten Idee kein

Aufsehen mehr erregen kann,
der irrt sich grindlich. Nach ei-
ner ungeheuer langen Ladezeit
(Uber 600 KB) ertont aus dem
Lautsprecher ein musikalisches
Feuerwerk, das auch Harold
Faltermayr Ehre gemacht hatte.
Nachdem man die Musik einige
Male mit voller Lautstarke ge-
hort hat (das ist sie schon
Wert), kann das Spiel begin-
nen. Ganze Wellen von Raum-

Spiele

O @iircfliindjil; Infornation Iiiii 1
Spieler « 1-1111313111
Monitor * coior
Steuerung <«
Hereteller * Thomes Ehlers &
Michael RiecK
Vertrieb * .
Preis * n»j),cn
1

den, die seine Kampf- und Ab-
wehrkraft starken, denn die
Stadte sind untereinander ver-
feindet. Ein anderes wichtiges
Handlungsmittel ist der Markt.
Dort kann man Fabriken, Hau-
ser, L4ger und Kraftwerke be-
kommen, oder auch Einwohner
far ihre Stadt anwerben. Ein
weiteres Element des Spiels
sind die Kriegshandlungen ge-
gen feindliche Stadte. Die kon-
nen sie mit Raketen und Bom-
ben angreifen oder Agenten
kaufen, die in der feindlichen
Stadt als Saboteure eingesetzt
werden. Auflerdem mussen Sie
als Regent der Stadt die Hohe
der Abgaben der Bevolkerung
bestimmen, ohne die Moral (ins-
besondere deren Arbeitsmoral!)

schiffen, Schmetterlingen und
ahnlichem sind auf dem Weg
durch die verschiedenen Levels
abzuschielRen. Der Bildschirm
ist dabei in standiger Bewe-
gung; Uberall blinken bunte
Punkte, rotieren die Raumschif-
fe oder bewegen sich Farbseg-
mente. Ein Moment der Unacht-

zu schwachen. Die Aufgaben
sind also vielféltig. Zumeist bee-
influssen sich die einzelnen Ak-
tionen und Entscheidungen auch
noch gegenseitig, wodurch ein
komplexes Spielgeschehen auf-
gebaut wird. Die aufwendige
Gestaltung und der groRe Detail-
reichtum von TAURIS lassen
nicht vermuten, daR es sich um
ein  Public-Domain Programm
handelt. Hier zeigt sich wieder
einmal, dall Programmierer be-
reit sind, ihre mit groRem Auf-
wand erstellten Spiele allen ST-
Besitzern zur Verfiigung zu stel-
len. Um so bedauerlicher ist es,
daf die Handlungen des Spiels
hauptsachlich kriegerischer Na-
tur sind - es gibt doch so viele
andere Themen.

samkeit - und schon ist das ei-
gene Raumschiff explodiert,
aber was soll's - schnell ist ein
neues Spiel gestartet, und man
genielt die nun wieder einset-
zende Musik.

Das Spiel lauft leider nur auf
dem grofRen Rechner mit gro-
Rem Laufwerk.
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xiii ui nd Lxon

Spi-Ur m=m 2..1222
Monitor
color
Situerung
H«r®t» 1lar MICRODEFIL
V«rtricb < a. Knup* atM So*ti»r*
Poitlicn M« SchwiriHilditr.
4690 DortPHITKj 7492 OtxrKirch
Pr« i* 1 DM 79 .- DM 99 .-

THE PINBALL

Factory

Mit THE PINBALL FACTORY

ist das erste 'Construction Set'
fur den ST auf dem Markt. Der
Flipper wird vorwiegend nach
dem Baukastensystem zusam-
mengestellt. Alle Elemente wer-
den mit der Maus angewahlt
und dann im Flipperfeld pla-
ziert. Die Auswahl an Elemen-
ten ist reichhaltig. Leider ist es
nicht moéglich ein zweites Paar
Flipper ins Spiel einzubauen,
obwohl gerade das den beson-
deren Reiz von Spielhallen-Flip-
pern ausmacht. Die Eigenschaf-
ten der Flipper, '‘Bumper’ und
Kugeln werden separat einge-
stellt.

Die Einsteilmoéglichkeiten sind
vielfaltig und weitreichend. So
kann die Elastizitat, die Erdan-

8 Infornation

Spieler *

ziehung und die Geschwindig-
keit der Kugel bestimmt wer-
den, auBerdem noch die Starke
der 'Bumper' und deren Punkt-
zahl. Mit einfachen Zeichen-
funktionen kann das Aussehen
des Feldes weiter bestimmt wer-
den. Allerdings muR man dar-
auf achten, daB man keine
Zonen erstell”™ in denen die Ku-
gel liegenbleiben kann, denn
dann hilft selbst das Ritteln am
Flipper nur wenig. In solchen
Situationen hilft dann nur noch
das ruckartige Bewegen der
Maus, das zu einem TILT fuhrt.

Auller dem Flipper kann man
auch sein eigenes Logo erstel-
len, das neben dem Flipperfeld
dargestellt wird. Dazu stehen
fast sémtliche Funktionen eines
Malprogramms zur Verfigung.

(iniSsisisiilssstiSissisiiciistilissis:

Monitor color 7/ sw
Steuerung 1

Hersteller 1 MICRODEHL
Vertrieb « a. Knupe omoh

Postfach BS4
4*0* Dortmund

Preis «

CMG9.-

ELECTRONIC POOL

Electronic POOL ist ein einfa-
ches Pool-Billardspiel. Die Steu-
erung geschieht ausschlie3lich
mit der Maus, dabei wird mit ei-
ner Taste die Stofl3stéarke und
mit der anderen, nach dem An-
visieren der Richtung, die Kugel
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losgeschossen - das war's. Die
Anleitung ist entsprechend ein-
fach und kurz. Insgesamt ist die
Grafik besonders in der Farb-
version, etwas mager, auf dem
S/W-Monitor sieht es etwas
besser aus. Doch auch hier

Neben Linien, Kreisen, Boxen,
Rahmen, Spriihdose, verschie-
denen Mustern zum 1 »sfiilien
von Flachen, Schatteneffekten,
zwei Schrifttypen und einer Lu-
penfunktion ist es auch mog-
lich, die Farbmischung beliebig
einzustellen.

Wenn der Flipper zusammen
mit dem Logo fertig entworfen
ist und man die Testphase ab-
geschlossen hat, wird das Gan-
ze abgespeichert - und endlich
kann geflippert werden. Nun
zeigt sich, ob die eigene Krea-
tion gelungen ist oder ob die
Kugel minutenlang selbstandig
herumflippert oder gar liegen-
bleibt. Dies hat oft seine Ursa-
che darin, dal man im Rausch

kann sie nicht befriedigen.

Noch nicht einmal der Queue
(Billardstock) wird dargestellt.

des Zusammenbauens zu viele
Elemente in den Flipper einge-
fugt hat. Allerdings scheint es
den Entwicklern dieses Pro-
gramms ebenso ergangen zu
sein, denn sie haben vollig ver-
gessen, Funktionen einzubau-
en, die einen Flipper wie 'MID-
NIGHT MAGIC' so beliebt ge-
macht haben. So sucht man
vergeblich ein weiteres Paar
Flipper oder die punktespen-
denden Bonusoptionen.

Ein Construction Set mag eine
schone Sache sein. Der beson-
dere Clou fehlt jedoch bei die-
sem Produkt.

HIGHEST

186%“

Die Bewegungsablaufe sind
auch nicht sehr realistisch, au-
Rerdem enthalt das Spiel kei-
nerlei Optionen.
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.UND PLOTZLICH HABEN SIE EINEN PROFI-COMPUTER

.UND
PLOTZ_ICH
HAT IHR
ATARI ST
[DAS

L AUFWERK
Q
PROFIS

z. B. vortex MA1-D

Ein 3.5" Doppellaufwerk der jingsten Generation
mit 1,4 MB formatierter Speicherkapazitdt Kom-
pakt: 290 (L) x 105 (B) x 64 (H) mm. Komplett:
Integriertes Netzteil (25 W, 220 V, 50 Hz).
Kompatibel: Atari-gleicher Floppy-Stecker;
Atari-gleiche  Lackierung.  Kostengunstig:
Nur 998,- DM*. Den vortex MAL gibt es auch
as Single-Laufwerk zum spéteren Aufrusten.
AuBerdem im vortex'-Atari-Tuning-Programm:
5.25"-Einzel- und Doppellaufwerke. 3.5"- plus
5.25"-Laufwerk (,Gemischtes Doppel"),
vortex verwendet NEC- bzw. BASF-Lauf-
werke. *empfohlener Verkaufspreis.

I-N-F-O -S-C-H-E-C-K
Bitte senden Sie mir weitere Informationen Uber Ihre
JAtari“~-Laufwerke und einen Handlernachweis.

vortex Computersysteme GmbH mFalterstrale 51-53 «7101 Flein



Spiele

STARGLIDER

STARGLIDER st auffallend
umfangreich ausgestattet: Ein
Benutzerbichlein, ein Tastatur-
fuhrer, ein Poster und eine No-
velle gehdren zum Lieferumfang.
Besonders die 64-seitige Novel-
le ist naturlich eine erfreuliche
Zugabe, denn sie fuhrt griind-
lich in den Handlungszusam-
menhang ein. Die Anleitung ist
schnelFgelesen, die Bedienung
ist schnell eingepréagt, zumal es
sich wieder einmal um einen
recht einfallslosen Flugsimula-
tor handelt. Die Angreifer sind
mit panzerahnlichen Fahrzeu-
gen und staksenden Robotern a
la STAR WARS vertreten
und erscheinen als sogenannte
Vektorgrafik auf dem Bild-
schirm. Das ganze ist weder ori-
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ginell noch grafisch besonders
gelungen, einzig die Steuerung
ist den Programmierern etwas
interessanter geglickt. Beson-
ders argerlich kann es sein, dal3

das Spiel nur auf Rechnern
lauft, die das TOS in ROMs
haben.

0o — Starg lider liil B

Rainbird
SpielerlX
Monitor «color/sw
Steuerung >» 73N
Oertr ieb -G. Knupe
Preis > M990 .-

B

Sie sind ein interstellarer Raum-
pirat auf dem Flug durch die un-
endlichen Weiten des Univer-
sums. lhre einzige Beschéfti-
gung ist die Suche nach Ruhm,
Ehre und Geld. Letzteres brau-
chen Sie, um sich neue Ausru-
stung zum Schutz lhres STRIX-
Fighters zu kaufen. Meteoriten-
haufen, Stirme und Minenfel-
der sind die einfachen Hinder-
nisse, die es zu durchfliegen
gilt. Geféahrlicher sind die Nah-
kampfe mit feindlichen Raum-
gleitern, denn die greifen mei-
stens in Gruppen an und sind
nur schwer zu orten. Verschie-
dene Bildschirme helfen zwar
bei dieser Aufgabe, dennoch ist
hier die ganze Aufmerksamkeit
des Piloten gefordert, wenn er
langere Zeit bestehen will.

DGDB

Ein  reines Ballerspiel ist
DGDB (Das groRRe deutsche
Ballerspiel). Es ist im Public-Do-
main-Service dieser Zeitschrift
erhaltlich und von den gleichen
Autoren wie das Strategiespiel
TAURIS (Test in dieser Aus-
gabe).

Die Handlung ist recht einfach:
Man mull in verschiedenen
'Raumen’ herumrennen, feind-
lich gesonnene Wesen abbal-
lern und gleichzeitig Gegenstan-
de aufsammeln, um Punkte zu
erhalten. Sinn des Spieles ist
es, das 'Ziel' zu finden, das sich
in einem der Raume befindet.
Vorbild dieses Spiels sind eine
Reihe von kommerziellen Spie-
len, hinter.denen DGDB jedoch

GIjuPEEP SFRCEtUIl

Spitler - |
Monitor* colon
8t«u*r*un« o

. Psusnosls

Uertriebia. Knup* omoh
PO«t#4Ch >14

DM 110.- 4808 Dortmund

Auch die Spielidee von DEEP
SPACE ist nicht unbekannt,
aber wie bei XTRON gut reali-
siert. Die Kontrolle Uber die viel-
faltigen Steuer- und Uberwa-
chungsmaoglichkeiten ist recht
schwer und erst nach einiger
Zeit halbwegs zu bewaltigen.

Das Spiel ist grafisch geglickt:
Fans von Weltraumspielen wer-
den ihren SpaR daran haben.

B—B

nicht zurtcksteht. Lobenswert
ist, dall der HISCORE abge-
speichert wird. Dies wére auch
bei vielen anderen Spielen wiin-
schenswert.

AuRerdem bieten die Program-
mierer fliir DM 20,- einen Feld-
und Zeicheneditor an, mit dem
man das Spielfeld und die Figu-
ren editieren kann.

0 DB
Thoroex< Eh ler«
Michael Rieck

Spie ler * 1—H

Monitorl color

Steuerung 1

Public
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MIT IHREM
ATAFLLST
UNGEAHN IE
DIMEN-
SIONEN

Mit der vortex HD20-Station.

Ein Hard-Disk-Laufwerk (,Winchester”) mit 21 MB
formatierter Speicherkapazitast Das sind rund
10.000 vollgeschriebene DIN A 4-Seiten!

Dazu der blitzschnelle Zugriff: 85 ms! Die vortex-

HD20 ist komplett und kompakt: Netzteil (32 W,

2 VR § ' 220 V), .Winchester"-Laufwerk und HOST-Adap-
ter sind in einem Atari-weien Geh&use (L 300 mm

X B 110 mm x H 64 mm) untergebracht System-

diskette und ausfuhrliches deutsches Handbuch

werden mitgeliefert Machen Sie aus Ihrem

Atari ST einen echten Profi-Computer.

Nutzen Sie unser Test-Angebot.

BESTELL-COUPON

O Senden Sie mir die vortex-HD20-Station versandkostenfrei
per Nachnahme. Ich kann sie ohne Angabe von Griinden
innerhalb 10 Tagen zuriicksenden und erhalte den Kaufpreis in
Hohe von DM 1.798,- umgehend erstattet.

O Ich méchte nahere Informationen (ber die vortex-HD20-
Station.

Name

Anschrift

Unterschrift.

Datum

.UND PLOTZLICH HABEN SIE EINEN PROFI-COMPUTER  ortex computersysime smb -catersuase st-55 7101 s



Hardwaretest

Der Druckgigant

Der 24 Nadler NEC P6

Bild 1. Dracaena marginata mit zwei NEC P6-Druckern

Schlechte Zeiten fir die Drucker
mit acht Nadeln: Seit sich die
Nadelzahl am Druckkopf verviel-
facht, geht diese Generation der
Matrixdrucker wohl ihrem Ende
entgegen. Harald Schneider teste-
te einen Drucker neuester Bauart:
Den NEC Pinwriter P6.

Schriftqualitat

Bei der Beurteilung eines Druckers ist
die Gite des Schriftbildes natirlich
entscheidend. Auf Bild 1sehen Sie eine
kleine Zusammenstellung maglicher
Schriftarten. Tatsachlich sind weitaus
mehr Kombinationen mdglich. So fehlt
zum Beispiel die komplette Draft-
Schrift, auf sie wurde aus Platzgrin-
den verzichtet. Sie schaut trotzdem so
ordentlich aus, daR manch anderer
Drucker neidisch werden kénnte. Die
abgebildeten Schriften zeigen also die
Fahigkeiten des P6 in Letter Quality
(LQ) - moglich in vielen GréRen und
allen Schriftarten. Der P6 beherrscht
drei verschiedene Schriftarten in LQ,
hinzu kommen die Schmalschrift, zwei
Breitschriften und eine Hochschrift.
Auch Sub- und Superscript bringt das
Gerédt in LQ zu Papier. Der zweite
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Block zeigt diese Schriftarten kursiv.
Der dritte und vierte Block stellen ge-
wissermaf3en die Kronung der Matrix-
Druckkunst dar: Sie zeigen die glei-
chen Schriftarten in proportionaler
Schrift. Wie aus Bild 2 ersichtlich, er-
gibt sich in Proportionalschrift ein an-
sprechenderes Schriftbild als im Nor-

Bild 2: Ein Blick in das Innere

malbetrieb. Auf Wunsch gibt der P6
diese Schrift auch eigenstandig im
Blocksatz wieder; er kann also als Kor-
respondenzdrucker eingesetzt werden.

Geschwindigkeit

Je nach der gewéhlten Schriftart, er-
reicht der P6 eine Druckgeschwindig-
keit von 60 bis 216 Zeichen pro Se-
kunde. Diese Zeiten geben allerdings
die reine Druckgeschwindigkeit ohne
Zeilenvorschub und Druckkopfriick-
lauf an. In einem durchschnittlichen
Text reduziert sich das Tempo etwa
um den Faktor 0.8 bei LQ- und 0.6 bei
Draft-Schrift - wie bei jedem Druk-
ker. Die fur Korrespondenzdruck ge-
eignete Schrift erreicht immerhin 77
Zeichen pro Sekunde, etwa soviel, wie
altere Matrixdrucker in Draftschrift
erreichten, und etwa dreimal so schnell
wie ein 8/9-Nadeldrucker. Da ist es
schon eine reine Freude, dem P6 beim
Drucken zuzuschauen.

Die Hardcopy

Die Hardcopyfunktion des ST ist nur
flr 8 Nadeldrucker ausgelegt. Der P6
bringt deshalb keine Hardcopy zu Pa-



pier. Abhilfe schafft da ein von NEC
geliefertes Treiberprogramm. Es wird
einmal gestartet und ist dann durch
"Alternate + Help’ aufzurufen. Eine be-
sondere Option dieses Treibers ist, dal
die Ausgaberichtung (Normal oder
Querformat) und vielféltige GrofRen des
entstehenden Ausdrucks eingestellt wer-
den kénnen, vom Vollformat bis hin zu
Aufklebern fur Streichholzschachteln.

Das Beste dabei: Dieses Treiberpro-
gramm ist Public-Domain, also frei
kopierbar und in unserer Public-Do-
main-Sammlung erhéltlich.

Das AufRere

Die Gestaltung des P6 ist ziemlich
durchdacht. Neben den géngigen Be-
dienungsfunktionen fir Zeilenvor-
schub, ON/OFF-Line und Formfeed,
sind zusatzlich die Schriftarten wahl-
bar und der Knopf fur Leisedruck.
Auch im Schnellmodus kann der P6
durchaus als leise eingestuft werden.
Die gewdhlte Schriftart ist an einer
LED-Anzeige ablesbar.

Die DIP-Schalter sind frei zugénglich
und erfordern kein Zerlegen des Gera-
tes - eigentlich sollte das immer so
sein. Geh&use und Mechanik sind sehr
robust und lassen auf langes Leben
hoffen.

Was sagt der ST dazu?

Der Anschluf® an den Atari ST ist, zu-
mindest von der technischen Seite her,
problemlos. Ein passendes Kabel, das
der Fféndler hoffentlich gratis dazu-
legt, und die Verbindung stimmt. Pro-
bleme gibt es leider bei der Hardcopy.
Durch das Driuicken der Tasten 'Alter-
nate-(-Help’ ist dem P6 nichts zu ent-
locken. Abhilfe schafft auch hier ein
Treiberprogramm, das direkt von NEC
geliefert wird.

Dieses Treiberprogramm wird einmal
installiert und ermdéglicht vielfaltige
Ausdruckformate: Von winzig Klein
bis riesig grof3, Hoch- oder Querfor-
mat bis zu Farbe oder Schwarz-Weil3,
beherrscht der P6 eine grof3e Palette
von Mdaglichkeiten. Die entstehende
Hardcopy ist, deutlich gesagt, 'ver-
dammt gut’. Leider benétigt sie ein
wenig mehr Zeit als die herkémmliche
Hardcopy, nutzt dafiir jedoch die 24-
Nadel-Qualitét.

Ein kleiner Nachteil, der aber eher auf
Kosten der Software-Entwickler geht,
ist die Tatsache, dafl3 viele Grafikpro-

gramme die 24-Nadel-Grafik nicht un-
terstlitzen, sondern nur im 8-Nadel-
Betrieb drucken. Zum Glick kann der
P6 auch diese Formate drucken, im
'EPSON Modus’ sozusagen.

Zum Beispiel Ist Word

Die Anpassung an ein Textprogramm
erfordert Uberlegung: Erst damit wer-
den die vollen Fahigkeiten ausgeschopft.
Da nicht bei jedem Drucker eine kom-
plette Anpassung abgedruckt werden
soll, will ich mich auf einige wichtige
Punkte beschrdnken. Da Ist Word
wahlweise in LQ oder Draft drucken
kann, habe ich mich fiir eine schnelle
Draft-Schrift und eine schéne LQ-
Schrift entschieden.

Da es jammerschade ist, wenn man
diesen Drucker nicht in Proportional-
schrift und Blocksatz betreibt, habe
ich beides verwendet. Eine Mdglich-
keit, den Drucker automatisch darauf
zu initialisieren, sind jene Zeilen, die
die Schriftarten (Bold, Underlined, ...
ausschalten, da diese vor Druckbeginn
ausgefiihrt werden. Zur Initialisierung
der Draft-Schrift schaltet man deshalb
die LQ-Schrift aus und wahlt die ge-
winschte Draft-Schriftart (hier w2
dpi). Bei LQ wird es etwas komplizier-
ter. Zuerst wird die LQ-Qualitat ein-
geschaltet, dann der Drucker auf Pro-
portionalbetrieb und Blocksatz initia-
lisiert, die letzte Codefolge schlie3lich
setzt den rechten Rand (1B, 51, 40).
Dadurch kann das Aussehen des Tex-
tes stark beeinfluRt werden, denn er
gibt die Blockbreite an, in der der Text
zentriert wird.

1B, 1B, 2D, 0, 1B, 78, 0, 1B, 50 *
Draft underline off 12 DPI

1D, 1B, 2D, 0,1B, 78,1,1B, 70,1,1B,
61, 3, 1B, 51, 40 * LQ underline off

Leider kbnnen bei Ist Word nicht al-
le Schriftarten bericksichtigt werden,
da das Programm nur 6 Arten unter-
stitzt. Was tun? Man wahlt eben im
vielfdltigen Angebot aus und kann,
falls erforderlich, mehrere Treiber ent-
wickeln, die man bei Bedarf wechselt.
An dieser Stelle mochte ich von dem
'MiBbrauch’ der digitalen Sonderzei-
chen als Steuerzeichen abraten - und
zwar, weil das demnachst erscheinen-
de Ist_ Word Plus diese nicht mehr
unterstitzt.

Optionen

In der Grundausfuhrung ist der P6 nur

Hardwaretest

Normalschrift
Schriftprobe
Schriftprobe

Kleinschrift
Breitschritft
B 2T zZL t eis t
Doppelt Hoch

R iesig -
Fett ist nett

Unterstrichen
Indiziert

» aii9 klein, das ist felg

Normalschrift

Schriftprobe

Schriftprobe

Kleinschrift

JBjcr&iu ™ crilrrri. f tr
J3 x~e U ire a t

Doppelt Hoch
Ri1e?sig

Fett ist nett
Unterstrichen

Indiziert

ft11i} Irleii, das Ist feit

Normalschrift
Schriftprobe
Schriftprobe
Klginschrift

Breitschrift
13 rei test;

Doppelt Hoch
Riesig
Fett ist nett

Unterstrichen
Indiziert

winzig klein, das Ist felg

Normalschrift
Schriftprobe
Schriftprobe

Kleinschrift

Bi~el trsdr jrii’t
JE3Jr—<E? 1 za<s*TS £

Doppelt Hoch
Riesig
Fett ist nett
Unterstrichen

Indiziert

find} Irteii, das ist feh
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Hardwaretest

flr Einzelblattverarbeitung ausgelegt.

Zwar kann man die Walze auch mit
Endlospapier futtern, man muf3 dabei
aber von Zeit zu Zeit das Papier korri-
gieren. Traktoren gibt es deshalb
gleich zwei: einen unidirektionalen
(160 DM) und einen bidirektionelen
(438 DM). Auch beim Einzelblattbe-
trieb kann man zwischen einem halb-
und einem vollautomatischen Papier-
einzug wahlen. Der automatische Blat-
teinzug (980 DM) ermdglicht es, ein
ganzes Blndel Papier einzulegen, von
dem sich der Drucker selbstandig je
ein Blatt nimmt. Der halbautomati-
sche Einzug (36 DM) dirfte fur den
nichtgeschéftlichen Benutzer schon
eher erschwinglich sein. Hier legt man
ein Blatt auf die Auflage und bewegt
den Drucker durch Betétigen eines
Hebels dazu, das Blatt einzuziehen.
Diese Methode ist sehr bequem und
sei deshalb dem privaten Benutzer
empfohlen.

Schriftqualitat

Dies ist
Druckertests. In F
der moéglichen Sehr
da in Wirklichk
sind. Es fehlt
wurde aus Platz® ~»
trotzdem sehr r
neidisch werd
Fahigkeiten d

diese 1iIn vie

kann. Gen® A p a

Schmal seh¥F
Letz

Ded 2ANe

&

eigenstéandig ~NOA
Ko«.«po»aenzdr, ...
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Nachteile

Zwar Uberwiegen die positiven Seiten,
doch kommt auch Kritik auf. Zu be-
mangeln ist der in der Grundversion
nicht enthaltene Traktortransport.
Zieht man Endlospapier mit der Wal-
ze ein, mufd man das Papier sehr oft
nachjustieren; ein Listing in voller Pa-
pierbreite erscheint hdufig auf dem Pa-
pierrand. Der Drucker ist eben anders
konzipiert, aber schade ist es schon.
Immerhin mul? man, von zusatzlichen
Kosten abgesehen, die TransportVor-
richtungen wechseln, wenn man ne-
ben langen Listings auch einen Brief
ausdrucken will.

Der grof3e Bruder

Anwendern, denen fir bestimmte
Zwecke der P6 zu Klein ist, steht der
P7 zur Verflgung, das breitere Modell,
das es bei Normalschrift (10dpi) statt
auf 80 auf 136 Zeichen pro Zeile bringt.
Diesen Drucker gibt es unter der Be-
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Pressantesten
vieine
"Agt hierbei

See

zeichnung CP6 / CP7 auch als Farb-
drucker.

Bilanz

Insgesamt ist der P6 ein wirklich emp-
fehlenswerter Drucker, der durch sei-
ne vielseitigen Leistungsmerkmale Gber-
zeugt. Der Preis von 2054,- DM st
zwar ein ganz schéner Brocken, kann
aber demnach als gunstig bezeichnet
werden.

Zur Beschreibung aller Qualitaten des
P6 reicht der Platz nicht aus. Vor ei-
nem Kauf empfehle ich auf alle Félle
die Begutachtung dieses und aller ande-
ren Gerate beim Héandler, denn man-
ches ist Geschmackssache. Doch ich
bin recht sicher, daf3 auch Sie mein po-
sitives Urteil teilen werden.

NEC Business Systems
Klausenburger StraRe 4
8000 Minchen 80

Tel. 089/93 0001-0

Punkte eines
Zusammenstellungen
auf klein,

"binat ionen mdéglich
"Ahrift; auf Sie
, daR Sie
Drucker
A/ np % e " die
e P f «
%
ptr/.
AR 7. By
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Der Eprom brennerfr IHREN ST

Brennen fast aller Epromtypen (2716- 275131

Brennen der modernen BBproms (X2816A und X2861A)
Auslesen der BOM-Typen 1732-17266 ium Verandern und
Brennen

5 verschiedene Brennalgorithmen (u. a. Auto-Modus)
Auftellen der bu brennenden Software In High- und Lowbyte
Blltssehnelle Anderungen mit dem eingebauten Monitor
Vielfaltige Austestmaogllehkelten

Eigene BAM-DIsk, von der die Software gebrannt werden kann
Schnelles Brennen Uber Parallel-Port

Eigener Druekertrelber

O0O0O0O0OO0O0O 00O

Geliefert wird der EASYPROMMER bestickt und getestet mit

AnschluBkabel. Diskette und Handbuch fur DM 349,- +Versandkosten
oder

als Bausatz Tur DM 298,- +Versandkosten

19eragsatfresse t ST Redaktion
Schwalbacher Str. 64 «i
6236 Eechborn
Tel.: 06196/482158

Bestellungen nur gegen VVorauskasse oder Nachnahme.



Programmierwettbewerb

Der Sieger

In dem Bericht ,23 x Musik aus dem
ST* (dieses Heft) stellen wir die besten
Musikprogramme aus unserem Wett-
bewerb vor. Hier wollen wir nun den
Autor des Musik-Editors, Eckhard
Kruse aus Weddel vorstellen. Dazu
hatten wir Ihn und seine Eltern einen
Tag in die Redaktion eingeladen. Doch
nun zu ihm personlich: Eckhard Kru-
se ist 17 Jahre alt und hat am 12. Juni
eines jeden Jahres Geburtstag. Er be-
sucht zur Zeit die 12. Klasse eines
Gymnasiums, an dem er im Frihjahr
1988 sein Abitur meistern wird. Als
Leistungskurse hat er Mathematik und
Physik gewahlt. Fur seine weitere Be-
rufslaufbahn zieht er ein Informatik-
studium in Betracht. Seine Hobbies
sind neben dem Computern, genauer
,gesagt dem ATARI ST, an dem er
durchschnittlich drei Stunden am Tag
verbringt, Surfen, Skifahren und Or-
gel spielen. Dal3 er musikalisch begabt
ist und seinen Rechner beherrscht,
hatte er uns mit seinem Musik-Editor
bewiesen. Aber auch seine neusten
Entwicklungen in Sachen ,Kunstliche
Intelligenz  (KI)* zeigten uns sein
Kénnen.

Den Spal am Computer hat Eckhard
Kruse durch seinen Vater entdeckt,
der 1982 einen ATARI der 800er Serie
kaufte. Seit September ’85 ist Familie
Kruse im Besitz eines ATARI 520 STs.
Wirklich erstaunlich ist nun die Ent-
wicklung des Musik-Editors, der in
Assembler programmiert wurde. Am
Anfang existierte nur das von ATARI
mitglieferte ST BASIC und DR. LO-
GO, so daR sich Eckhard Kruse daran
machte einen Assembler mit dem ST
BASIC zu schreiben. Mit diesem BA-
SIC-Assembler programmierte er an-
schlieBend einen weiteren Assembler
in Maschinencode und mit diesem,
selbst entwickelten ,Werkzeug“, er-
stellte er letztendlich den Musik-
Editor! Fur die Entwicklung des Mu-
sik-Editors bendtigte er etwa einen
Monat. Das alleinig gekaufte ,Pro-
grammier-Werkzeug“, einen Lattice C-
Compiler, bekam er in diesem Jahr
zum Geburtstag geschenkt.
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Bild 1. Eckhard Kruse

Bild 2: Der erste Preis

Wir freuen uns, IThm jetzt ein weiteres
Geschenk machen zu dirfen. Als Sie-
ger unseres Musikwettbewerbes erhalt
Eckhard Kruse einen von ATARI
Deutschland gestifteten 520 ST + samt
Monitor und Floppy. An dieser Stelle

mochten wir auch der Firma ATARI
Corp. (Deutschland) GmbH fir die
Unterstiitzung danken. Eckhard Kru-
se wiinschen wir weiterhin viel Erfolg
beim Programmieren.

(UB)



Bruce H. Hunter
50 Pascal-Programme

Sybex Verlag GmbH, Dusseldorf
1. Auflage 1985

317 Seiten

DM 48,-

Das Buch bietet Software aus den ver-
schiedensten Bereichen an: Geschéfts-,
Finanz-, Mathematik- und Ingenieur-
Programme, eine Vielzahl von Hilfs-
programmen und einige Spiele.

Die Programme sind klar strukturiert
und ausfuhrlich dokumentiert. Sie kén-
nen deshalb leicht geadndert und erwei-
tert werden. Jedes Programm ist zu-
satzlich mit einem Probelaufprotokoll
versehen. Damit kann Gberpruft wer-
den, ob das Programm auch richtig
eingegeben wurde. Der verwendete
Sprachumfang weicht nur unwesent-
lich vom ,Standard“ ab und ist deshalb
leicht an jeden anderen Pascla-Dialekt
anzupassen.

Ein Schwerpunkt ist das Arbeiten mit
sequentiellen und Direktzugriffs-Da-
teien (Telefonregister, Adressdatei
u.a.). Dieses Thema wird deshalb am
Anfang des Buches besonders behan-
delt. Die Hilfsprogramme beschéftigen
sich ausfiihrlich mit Stringbehandlungen
und (Text-) Dateien. Themen sind z. B.:
Suchen und Aussortieren von Strings
Ausdrucken, Verbinden und Sortieren
von Textdateien, Erstellen von Serien-
briefen. Der Bereich der Ingenieur-
Programme behandelt: Trégheitsmo-
ment, Querschnittsmodul, Spannung
und Biegung von Balken, Berechnung
von Federn, Volumenberechnung zu-
sammengesetzter Formen, Leistungsbe-
rechnung fir Gleich- und Wechsel-
strom, Berechnung paralleler und seriel-
ler Widerstdnde und Kapazitaten, Um-
wandlung rechtwinkliger in polare
Koordinaten und vieles mehr.

Hinzu kommen die mathematischen
Programme zur Berechnung der Stan-
dardabweichung und Varianz und die
voll-logarithmische Kurvenannéherung.

Als Zugabe gibt es noch drei Spiele,
von denen freilich nur eines erwah-
nenswert ist; eine Version von ,Super-
hirn“, bei der eine Buchstabenkombi-
nation herausgefunden werden mul3.

Die Art der Programme und die aus-
fuhrlichen Erklarungen verlangen kei-
ne allzu groBen Kenntnisse in Pascal.

Insgesamt eine gute Sammlung, die
dem Pascal-Programmierer eine Viel-
zahl von Programmen zum Arbeiten,
Analysieren und Ausprobieren zur
Verfligung stellt.

(MN)

Thomas Plum
Das C-Lernbuch

Carl Hanser Verlag
Minchen 1986
360 Seiten

DM 38,-

Das Buch wendet sich besonders an
den Anfanger, der keine Vorkenntnis-
se hat. IThm werden die Grundlagen
der Sprache C in kleinen Schritten bei-
gebracht. Dabei wird ganz einfach an-
gefangen - vom kleinsten Bit an. Zu
jedem Punkt gibt es kurze Programme
oder Programmteile, die das soeben
Gelesene verdeutlichen sollen und da-
zu anregen, selbst etwas zu probieren.
AuBBerdem finden sich im Text zahl-
reiche Fragen, die dem Leser helfen,
sein erworbenes Wissen zu kontrollie-
ren und zu festigen. Im Anhang stehen
die Losungen zu diesen Aufgaben mit
ausfihrlichen Anmerkungen.

Far den etwas fortgeschrittenen Pro-
grammierer sind die Kapitel Uber Zei-
ger und Strukturen besonders interes-
sant. Sie sind jedoch, gemessen an ih-
rer Bedeutung, etwas zu kurz ausgefal-
len, doch letztlich kann ein Lernbuch
nicht fur Anfanger und Fortgeschritte-
ne gleichermal3en geeignet sein.

Ein Kapitel tber die Softwareentwick-
lung und der Anhang (Standardbiiche-
rei unter UNIX, héaufige Programmier-
fehler, gebrauchliche Wendungen, Zu-
sammenfassung der Vereinbarungen,
Anweisungen, usw.) runden das Buch
ab.

Der Autor hat sich wirklich viel Mihe
gegeben, ein leichtverstandliches und
gut gegliedertes Buch zu schreiben.
Selbst ein Einsteiger wird damit die
Sprache schnell erlernen und dabei viel
Freude haben.

(MN)

Buchbesprechung

ATARIST ATARIST

steckbar steckbar

1 M Byte fur260/520STM 2 7 5 -

Jede Erweiterung einzeln im Rechner getestet!
Sehr einfacher Einbau. Ohne Loten einbaubar!!!
Gut bebilderte, ausfiihrliche Einbauanleitung.
Vergoldete Mikro - Steckkontate fur MMU-
Adapter. Optimale Schonung des MMU-Sockels
Achten Sie auf Mikro-Steckkontakte
Kein Bildschirmflimmern!!! Test in ST 4/86.

ECHTZEITUHR 129,-

Jede Uhr im Rechner getestet! Einbau durch
Einstecken in den Rechner. Freier ROM Port -
fur spatere Erweiterungen. Uhrzeit, Datum,
Wochentag Anzeige. Dank Litium-Batterie ca.
10 Jahre Laufzeit. Hohe Genauigkeit.
Schaltjahrerkennung.

DISKETTEN-STATION IM PC-GEHAUSE!

1 Laufwerk - 720 kByte formatiert 699,-
2 Laufwerke - 1,4 MByte formatiert 949,-
ihr Atari SF-Laufwerk

und ein 720 kB Laufwerk 749,-
PC Gehéause 189,-

m

PC-Gehause verschraubt und hinten geschlos-
sen. Bei Lieferung mit Laufwerken eigenes
kompaktes Netzteil. Genligend Steckdosen und
Platz fur Netzteile und Erweiterungen.

Disketteneinzelstation (1 MByte) 499,-
Diskettendoppelstation (2 MByte) 849,-
Floppykabel 29,-
1 m, 1 Stecker, andere Seite vorbereitet zum
Anquetschen von Shugart-Steckleisten.
NEC FD 1035 LP (1 MByte) 299,-
Trackball Statt Maus (platzsparend u. schnell) 119,—
Druckerkabel 35,- Akustikkuppler

Disketten 3,5” 1SDD DataphonS21D 249,-

10 Stick 39,- DataphonS21/23D 369,-
100 Stiick 349,- CDI-Hitrans300C 249,-
SOFTWARE:

GfA BASIC V 2.0 169, BS HANDEL 899,-
HDB Administrationspaket (Fibu + Fakturierung) 949,-

RAM’S 256 kbit 150 ns lieferbar
(NEC oder Fujitsu)

Héandleranfragen erwuinscht. Alle Preise zuz.
Versandkosten. Kostenloses Info!

WEIDE-ELEKTRONIK Rregerstr. 34 <4010 Hilden
Tel.: 02103/41226 Bestellung
Tel.: 0212/810750 techn. Fragen

ATARI ST SOFTWARE

TKC-VIDEO DM 79, -
Tolle Videofilm-Verwaltung. Unter GEM.
TKC-ADRESS DM 79 ,-

Die Adressverwaltung der Superlative!
Komfortable Erfassung und Verarbeitung lhrer Adressen

unter GEM.
TKC-HAUSHALT DM 129,-

Verwaltet alle Einnahmen und Ausgaben in bis zu 80 frei
definierbaren Kontn. Unter GEM. Automatikbuchungen
(Dauerauftrag). Monats- u. JahresabschuB.

ST-VOKABELTRAINER DM 49 -

Sehr komfortabel unter GEM. Fir viele Sprachen!
Sonder-Datei fur falsch beantwortete Fragen

DISKETTENINHALT ST DM 49 -

Disketteninhalt anzeigen und ausdrucken mit Drucker-
anpassung fur IBM und Epson.
DM95, -

LETTER X

Zeichengenerator fur Matrix-Drucker unter GEM. Incl.
Install-Accessory.

Versand per NN (zuz. P + V) oder Scheck (frei)

jeermm B sn#eidASBnE A0
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23

Musik

auf und aus dem ST

Der Computer als Musikinstru-
ment: Wir baten unsere Leser,
Programme flUr diesen Anwen-
dungsbereich zu schreiben. Chri-
stian Schormann berichtet Uber
die Auswertung des Wettbewerbs
und stellt die drei besten Pro-
gramme vor.

Es ist vollbracht!

Die 23 eingesandten Musikprogram-
me, die an unserem Wettbewerb zur
KUr des besten User-Musikprogramms
teilnahmen, sind angesehen, angehdrt
und beurteilt. Die Waage in der Hand
unseres Testers neigte sich zwar
manchmal zur einen, manchmal zur
anderen Seite, doch konnten wir uns
Uber das recht hohe Niveau der vorlie-
genden Programme freuen. Zum Bei-
spiel verzichtete kaum einer der
Programmierer, die ihre Programme
nicht in einer Basic-Version geschrie-
ben hatten, auf die Mitlieferung eines
im Hintergrund per Interrupt ablau-
fenden Abspielprogramms. Und was
die Mihe angeht: Einer der Teilneh-
mer schrieb sogar ein Demo-Programm,
in dem zu den mit dem Musikpro-
gramm ’aufgenommenen’ Klangen ein
ganzer Comic-Trickfilm ablauft. Wenn
das kein Einsatz ist...

Aber zuerst ein wenig unvermeidliche
Statistik, um die Spannung zu erho-
hen, bevor wir den roten Teppich aus-
rollen und das Siegertreppchen auf-
bauen, wéhrend die (natirlich mit
dem Siegerprogramm geschriebene
und abgespielte) Hymne fur den Sieger
erklingt. Dreiundzwanzig Programme
sind eingegangen. Von ihnen war der
groRte Teil in ST-Basic geschrieben.
Diesen zehn Programmierern mussen
wir grofdte Hochachtung zollen, denn
es ist wirklich erstaunlich, was die
meisten von ihnen auf diese Weise er-
reicht haben. Auch die Mihe, die fur
diese Programme aufgebracht wurde,
ist mehr als bemerkenswert: Da wur-
den Listings in Ermangelung eines
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Druckers per Hand geschrieben, die
ST-Basic-Programme funktionierten fast
noch konsequenter mausgesteuert als
ihre in C, Pascal, GfA-Basic, Assem-
bler oder Modula geschriebene Kon-
kurrenz. Eines der Programme hat
sogar eine eigene Menuleistensteuerung
im Output-Fenster, um den Komfort
eines Programms zu erreichen, das in
einer Sprache mit voller GEM-Anbin-
dung geschrieben wurde. Diese Meni-
leistensteuerung in Basic funktioniert
erstaunlich schnell, etwa so schnell wie
die Mendileisten des Amiga. Dennoch
ist das groBe Manko dieser Program-
me die Sprache, in der sie entstanden.
Ein vernunftiger Bedienungskomfort
143t sich in ST-Basic einfach nicht pro-
grammieren. Trotzdem finden wir die
Leistungen dieser Teilnehmer wirklich
toll und die Bewertung samtlicher
Programme ware sicherlich noch viel
schwieriger gewesen, hatten diese Pro-
grammierer ihre Phantasie in einer
professioneller anwendbaren Sprache
formuliert.

Funf Programme wurden in GfA-
Basic programmiert. Vier Teilnehmer

wahlten die Sprache C, zwei Einsen-
der schrieben in Assembler.

Je eines der eingesandten Programme ist
in Pascal und Modula-2 geschrieben.

Ein Blick auf die Bewertung und ihre
Kriterien: Auf die Ubliche Aufstellung
von Punkttabellen fiur die verschiede-
nen Features der Programme haben
wir bewul3t verzichtet. Warum? Die
Programme sind zum Teil sehr &hn-
lich, zum Teil aber auch sehr unter-
schiedlich konzipiert, und zwar nicht
nur in einigen speziellen Features. Ein
Programm, das sein Hauptaugenmerk
auf die Ausnutzung des Soundchips
richtet, eines, dessen Mdglichkeiten im
wesentlichen auf dem Gebiet der Dar-
stellung von Musik liegen, und ein
Programm aus dem Gebiet der Musik-
erziehung lassen sich mit Hilfe einer
Punktwertung nicht vergleichen. Zu-
erst war mir die Benutzbarkeit eines
Programmes wichtig. Dazu gehort au-
Ber der leichten Bedienbarkeit, am be-
sten ohne Studium einer aufwendigen
Anleitung (was nicht zwangsweise die
Benutzung von GEM bedeutet - wir
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Alles Uber

Mit diesem Buch kdénnen Sie erstmalig wirklich schnell und effektiv eine neue
Programmiersprache erlernen. Das neue GfA-BASIC bietet Thnen mit seinem méch-
tigen Befehlssatz alle Moglichkeiten zur echten Systemprogrammierung des ATARI
ST. um wirklich alle Features nutzen zu kdnnen, bietet DATA BECKER ein vollig neues
Konzept: Geboten wird nichtnureine nackte Befehlsibersicht, miteiner Vielzahlvon
Syntax- und Parametererklarungen, sondern ein komplettes, ausbaufahiges Graphic
Construction Set, das ein echtes ,Learning by Doing" ermdglicht. Schrittweise und
didaktisch perfekt, werden einzelne Befehle in das Gesamtprogramm integriert, so
haben Sie am Ende des Buches nicht nur einzelne Beispielroutinen, sondern das fer-
tige Super-Grafik-Programm, das alleStandards enth&lt und zusétzlich uberfolgende
Funktionen verfugt: « Echter Trickfilm-Modus « Icon- und Pattern-Editor « 3-D-Ani-
mationsgrafik «Clipping *Patch-Grafiken, incl. Self-Option u.v.m. Nebenbeigibtder
Autoreine Menge nutzlicher Tips &Tricks wie z. B. Rastertechnik, Sprites, System-Calls,
Window- und Objectprogrammierung und GEM-Procedures. insgesamt also brand-
neues Detailwissen in kompakter Buchform. Ein echtes DATA BECKER Superbuch von
einem wirklichen BASIC-Profi!

Hardcover, 468 Seiten, DM 49, -

DATA BECKER Original-Software vollstandig dokumentiert! Dieses Superbuch bietet
erstmalig einen schnellen, kompetenten und umfassenden Einstieg in das neue
Super-BASIC des atarist.Lassen Siesich von einem data becker Profizeigen,wie man
Spitzenprogramme in GfA-BASIC schreibt. Das in diesem Buch dokumentierte Super-
Malprogramm enthalt Features, die bisher nichtfir moglich gehalten wurden. Ohne
schwer begreifliche Assemblerroutinen eintippen zu missen, bekommen Sie hier
Know-how pur. Alles natiirlich erlautert und mitvielen Ideen fiir eigene Erweiterun-
gen. Hier ein Ausschnitt aus den Uber 100 Features: » Blocke markieren, vergroéRRern,
verkleinern, drehen, spiegeln und invertieren #Malen mit beliebigen Bildschirmaus-
schnitten « automatische Anpassung an verfigbaren Speicherplatz « Spraydose
mit 4 Strichstarken « 6 verschiedene strichstarken und stricharten  X-Ray-Une-
Modus « spezielle Vertikal- und Horizontal-Line-Funktion « 5 Polygon-/Polymarker-
Darstellungen «Volles DIN A4-Arbeitsblatt ausdruckbar, 2. Grafikseite fur Bibliothe-
ken nutzbar «Optionales Koordinatennetz « Mustereditor und Malen mit selbster-
stellten Mustern « 36 standardmuster « Zoom-Modus « UNDO-Funktion bis zu vier
schritte rickwarts. Super-Features im Textmodus: evariabler Zeichen- und Zeilen-
abstand « Schreiben in 5 Richtungen incl. Vertikal-Schrift fir Tabellen ¢ vielfdltig
kombinierbare Schriftarten und -Stile. Mit diesem Buch bekommen Sie perfektes
DATA BECKER Know-how! inkl. Anforderungsschein fir Programmdiskette.

386 Seiten, DM 39,-

Dall das GfA-BASIC eine der leistungsféahigsten BASIC-Versionen ist, die es fur
den ST gibt, hat sich mittlerweile herumgesprochen. Ein machtiger Be-
fehlssatz sorgt dafiir, dall auch in einer Sprache wie BASIC fast kein
Problem mehr ungeldst bleibt. Bis auf das Problem, sich die Syntax
GfA jedes Befehls zu merken. Aber dafiir gibt esja den DATA BECKER

BASIC Fihrer zum GfA-BASIC. Eine komplette Befehlslibersicht inklusive

aller ndtigen Parameter und Syntax-Erlauterungen sorgt da-

fur, daB Sie jeden Syntax Error sofort iberprifen kdnnen.

Auf diese Weise haben Sie die Chance, sich voll und ganz

auf das Wichtigste zu konzentrieren: auf |hr Programm.

X
Der DATA BECKER Fuhrer zum GfA-BASIC, fr $
ca. 160 Seiten, erscheint ca. 11/86, DM 19,80 ABPA

DATABECKER

Merowingerstr. 30 «4000 Dusseldorf «Tel. (0211) 310010

Der DATA BECKER Fiihrer

Alles auf einen Blick

0s
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sind sicher, man kdénnte auch ohne),
eine ansprechende optische Gestal-
tung. Zur Benutzbarkeit gehtren auf3er-
dem Betriebssicherheit und Genauigkeit
in der Reaktion auf Benutzereingaben.
Diese Punkte waren leider besonders
bei den Basic-Programmen (auch GfA)
zu beméngeln. Fir die weitere Bewer-
tung waren uns die Qualitat der opti-
schen Darstellung eingegebener Musik
(sofern das Programm sie erlaubte), die
musikalischen und klanglichen Féhig-
keiten der Programme wichtig. Die
Gewichte dieser Bereiche mufR3ten sich
zwangsldaufig mit der Intention des zu
bewertenden Programms verschieben.
Eines der Programme z. B. ist ein rei-
nes Abspielprogramm, bei dem weder
musikalische noch darstellerische F&-
higkeiten zu bewerten wéren.

Bei der Qualitat der Darstellung waren
uns zwei Dinge besonders wichtig:
Zum einen gute Ubersicht, die es er-
laubt, das eingegebene Stiick weiter zu
bearbeiten, zum anderen eine ange-
nehme, maoglichst hibsche Darstel-
lung. Von den Programmen, die die
Eingabe in Notenschrift darstellen, ha-
ben wir auBerdem eine maglichst kor-
rekte Notenschrift erwartet. Mit
musikalischen Féhigkeiten ist die Viel-
seitigkeit der eingebbaren musikali-
schen Zeichen gemeint. Ein Programm,
das die Eingabe aller Notenwerte in-
klusive Triolen bis zur 96tel-Note er-
laubt, bietet nattrlich mehr als eines,
das gerade noch punktierte Achtel er-
moglicht.

Bei den Klang-Féhigkeiten eines Pro-
grammes legten wir Wert auf Vielfalt
- soweit beim Soundchip des Atari
davon die Rede sein kann. Warum ist
dieser Soundchip so schlecht? Die Pro-
grammierer haben sich jedenfalls nach
Kraften bemiht, das Beste daraus zu
machen. Ubrigens: Keines der einge-
sandten Programme macht Gebrauch
von der Midi-Schnittstelle. Schade!

Zusammenfassung: Naturlich waren
eierlegende Wollmilchsau-Programme
bevorzugt, also solche, die Vielseitig-
keit mit Bedienerkomfort in der best-
moglichen Weise koppeln. Besondere
Fahigkeiten auf einem Gebiet konnten
uns trotzdem verleiten, das starker
spezialisierte Programm hoéher zu be-
werten. Am liebsten hétten wir ohne-
hin nur die ersten drei Programme
bewertet; die Plazierungen der weite-
ren Teilnehmer sind in ihrer Reihen-
folge sicherlich nicht unanfechtbar
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Desk Datei Takte Oblauf Musik
Takt 23 ( Rauschtakt 51)
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Platz 2: Soft Sounds von J. Borst Pauwels

Desk Datei Takte Oblauf Musik
1 ilfiblajfslis tel
Nr,  Anwels, Kan.l Kan.2 Kan.3 Rau.
14 5 3 3 4 0 Takt spielen
18 8§ 1 3 3
% 17 7 7 5 1 Vibrato:
18 Lautst. 138 128 128 LLLI
I 19 Transp. -87 5 17
%LS Do Raster:
8 8 8 o .
2 9 9 9 BT
23 Hhile 3 3 R
24 Repeat m
5 18 18 18 x )
% Lautst. 188 118 188 Notenlangen:
Transp. 12 -12 8
Zraw 2 48 pas
.. ransp. - -
Lautstérke " 3 P B 1ﬁ4 8ﬁ ro M. E
Ton mmimummui % Transp. % '1251 '82:13_
Rauschen r m B Transp. 12 -16 -84 0 e Z1

Platz 2: Soft Sounds von J. Borst Pauwels

und sollten als symbolische Wertun-
gen verstanden werden, ganz beson-
ders jener zehnte Platz (fur den Ver-
fasser der oben erwéhnten Basic-Men(-
leisten-Implementierung), der eine Wiir-
digung an alle ST-Basic-Programmierer
bedeuten soll . Hier spiegelt die Aus-
wahl unter Umstdnden rein personli-
ches Gefallen wider. Also, liebe Teil-
nehmer, seien Sie nicht beleidigt, wenn
Ihr Programm nicht gewonnen hat,
auch dann nicht, wenn Sie es fir viel
besser halten als eines der Gewinner-
Programme, aber wir konnten leider
nur ein Programm gewinnen lassen.
Aber genug der einleitenden Worte,
kommen wir zur Siegerehrung.

Am wenigsten Muhe bereitete die Ver-
gabe des ersten Platzes. Das Programm
von Eckhard Kruse aus Weddel, das
vollstandig in Assembler geschrieben
ist, besitzt die meisten klanglichen
Maglichkeiten bei Ubersichtlicher Dar-
stellung und bietet fiir Musiker ausge-
feilte, sequencer-artige Funktionen. Das
ganze Programm ist vollstaindig GEM-
gesteuert. Als Preis wurde ein ATARI
520 ST+ samt Monitor SM124 und
Floppy von ATARI Deutschland ge-
stiftet, die somit diesen Wettbewerb
freundlicherweise unterstitzten.

Der zweite Platz geht nach Holland. J.
Borst Pauwels aus Mook schrieb ein



Programm, an dem mir besonders das
originelle Konzept und die komforta-
ble Bedienung gefielen. Es ist in C und
ebenfalls vollstandig unter GEM ge-
schrieben. Als Preis geht ein nagelneu-
er ATARI Matrixdrucker SMM 804
nach Holland.

Der dritte Platz gebiihrt unserer An-
sicht nach Michael Vogt aus Villin-
gen, dessen Programm trotz geringer
klanglicher Madglichkeiten die ST-
Grafik fur eine sehr schone und kor-
rekte Notengrafik, die sich auch aus-
drucken 1a3t, nutzt. Die musikalischen
Mdoglichkeiten werden nur noch von
dem Programm Eckhard Kruses Uber-
troffen, die Bedienung erfolgt unter
GEM. Auch dieses Programm ist in C
geschrieben. Der Preis ist hier eine mit
zehn Disketten bestiickte Disketten-
box, voll mit Programmen aus der ST
Computer.

Die weiteren Platze:

4. Platz:
Karin Schessner aus Issum
(Pascal)
5. Platz:
Wolfgang Gachot aus Ottweiler
(GfA-Basic)
6. Platz:
Gerhard Loithaler aus Bad Reichenhall
(Pascal)
7. Platz:
Robin Md&blue aus Neubiberg
(Q
8. Platz:

Jorn Lubkoll aus Berlin
(Assembler)

9. Platz:
Dirk Nakott aus Stuttgart
(GfA-Basic)
10. Platz:
Ralf NeuRinger aus Furth
(ST-Basic)

Unsere Beschreibung der drei besten
Programme beginnt mit dem dritten
Platz, 'ST Musik’ von Michael Vogt.

Seine Plazierung erhielt das Programm
wegen der ausgezeichneten Notendar-
stellung. Das Konzept des voll GEM-
gesteuerten Programms ist einfach: In
einem Notensystem werden die No-
ten eingegeben, wobei zwischen einem
einzeiligen Notensystem mit Violin-
schlissel und einem zweizeiligen Sy-
stem mit Violin- und BaRschlussel
gewahlt werden kann. Die Darstellung
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Platz 3: ST-Musik von Michael Vogt

Desk Datei

10

E_d it Abspielen Drucken

Platz 3: ST-Musik von Michael Vogt

kann auch mitten im Stick gewechselt
werden. In diesem Notensystem wer-
den drei Stimmen dargestellt, wobei
die momentan bearbeitete schwarz,
die anderen beiden grau angezeigt wer-
den. Oberhalb des Notensystems kann
aus einer 'Werkzeugkiste’ das gerade
gewulnschte Symbol ausgewdéhlt wer-
den, wobei Notenwerte von der gan-
zen bis zur 32stel Note zur Verfuigung
stehen. Punktierte Werte sind mag-
lich. Triolen leider nicht. Pausen und
Wiederholungszeichen stehen ebenso
zur Verfiigung wie dynamische Werte
von Pianissimo bis Fortissimo, ein
Faulenzerzeichen zur Wiederholung
der letzten Eingabe und einige Zei-

JJ Tl

chen, die nur der Verschdnerung des
Notenbildes dienen. Dazu gehért eine
Funktion zur Verbindung der Fahn-
chen von kleinen Notenwerten zu Bal-
ken, Legato- bzw. Phrasierungsbdgen
und die Mdglichkeit, die Richtung von
Notenhdlsen nach Belieben zu verédn-
dern. Mit der Maus konnen Noten
oder Notenblécke, die hdochstens ei-
nen Takt lang sein durfen, verschoben
werden. Falsche Eingaben kénnen ein-
fach durch Herausschieben der ent-
sprechenden Bloécke aus dem Noten-
system riickgédngig gemacht werden.
Das Einfligen von Noten ist ebenfalls
maoglich. Auf dem Bildschirm kénnen
gleichzeitig bis zu vier Takte darge-
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stellt werden. Unterhalb des Notensy-

stems befindet sich eine Klaviatur, die

zwar nicht zur Eingabe, aber zum

Ausprobieren von Ideen verwendet Fuga XXI (Anfang)
werden kann. Die Tempoeinstellung

erfolgt musikalisch korrekt. Dabei

wird zum Tempo auch die Bezeich- o

nung angegeben (z. B. Tempo 120 =

Allegro). P ) ' ~

Beim Abspielen kénnen alle Stimmen -
gemeinsam oder eine Stimme allein ge-
wahlt werden. Der Klang der Stimmen
ist kaum beeinfluBbar; nur fir eine der A, >3 e 1 m — —
Stimmen kann ein Vibrato oder ein E- 2

Piano-Effekt (statt einem orgelartigen

Ton ein 'Pling’) gewahlt werden.

SchlieBlich steht noch eine Druck- d U — a i/ fR -»D D
Option zur Verfligung, die den Aus-
druck des Notenbildes erlaubt. Leider
werden die Noten vergrofRert ausge-
geben.

gelieferte Anleitung ist gut und voll- ji— ==
stdndig. An ihr kdnnte sich mancher
Hersteller ein Beispiel nehmen. <S>

Die vom Autor als Ist-Word-File mit- AN I : y -

Bei diesem Programm, dessen Noten- JHemmeeee -
darstellung uns sehr gut gefallen hat,
wadre eine bessere Ausnutzung des
Soundchips oder eine Unterstiitzung
der Midi-Schnittstelle sehr wiinschens- -4 = -
wert gewesen und hétte sicher zu einer oo ; m

héheren Bewertung gefuhrt.

Den zweiten Platz haben wir an das Ir-rH * = o= i
Programm ’Softsound’s’ von J. Borst L
Pauwels vergeben:

Mit diesem Programm erstellte Stiicke
setzen sich aus Blocken von jeweils 16
Schritten zusammen, wobei sich ein
Block des Stiickes aus je einem maxi-
mal dreistimmigen Melodie- und wahl-
weise einem Schlagzeugblock zusam- cb

mensetzt. Wer schon einmal mit ei- A
nem Schlagzeugcomputer gearbeitet M )

hat, wird das Prinzip kennen. Es ist ei- S

ne ungewdhnliche ldee, dieses Prinzip

auch fur 'normale’ Stimmen einzuset-

zen. Fur viele Arten von Musik (ndm- Ane S

lich solche, die nur selten Notenwerte

verwenden, die nicht in dieses 16tel-

Raster passen wie z. B. das meiste an CcD

Pop- und Rockmusik) bietet dieses g_)__jr

Verfahren viel Komfort bei der Einga- 7 § " — 9 &g -
be. FUr Musik mit héher aufgeldsten : s
Notenwerten, Triolen oder Taktarten, "1=4 4

deren Zahler sich nicht durch 16 teilen gA
laRt, ist diese Eingabeform natiirlich =f¢ £- r A

ungiinstig. yA

Fir die Eingabe der Melodieblécke so-
wie die Erstellung von Klangen und  pjlatz 3: Notendruck von ST-Musik
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TUN SIE,
WAS WIR NICHT DURFEN:
VERGLEICHEN SIE.

TEXTOMAT ST

Textverarbeitung ist langst zum Standard geworden.
FOr den ATARI ST ist das sicherlich TEXTOMAT ST. Fur
unter IOO DM bekommt man eine fur den ATARI ST
maRgeschneiderte Textverarbeitung. Mit allen Lei-
stungsmerkmalen, die eine moderne Textverarbeitung
haben muB, aber auch mit dem Komfort, den eine
GEM-orientierte Benutzeroberflache bieten kann.

Trennvorschlag

Inhalt

Platzhalter
R o Leerzeilen . . N
Eine li+l0ialogho Seltenunbruch ier dann, Kenn eine besondere Aktion von
Ihnen gefordert > goto Zeile ix hesgeht in Kesentlichen aus
editierbaren Feie i p
Bein Aufruf der E (ein _senklrechter Strich) In ersten
Feld. Hier kdnnen ierte Eingabe totlgen, Ist ein_solches
Seid schon vorbei an Inhalt durch Druck auf die Taste "ESC*
lI6schen oder nit  Hark Block jcks gezielt andern.S
Besteht eine Dial Hark Bereich Feldern (Zellen), so gelangen Sie von
einen Feld ins ar \Verschieben senkrechter Cursorbexegungen oder durch
Anklicken nit der Kopieren n bitte, daB eine Zeile an Ende nicht
autonatisch |3*li |gschen > nachste Feld, Mas z.B. bei der
Funktionstastenbr « leider nicht zu é&ndern ist.V
Hit Hilfe der 11 £sind die rechteckigen Kastchen unten in
der Box, konnen ien, inden Sie sie anklicken. In der

Regel ist ein But"TiTTt*arkfr unranoet als die anderen. Das ist der sog.
*Default-Buttonl, der nicht unbedingt angeklickt werden nuB, sondern auch
durch Druck auf die Taste *RETURN® aktiviert werden kann. Wir haben solche
Buttons als “default® definiert, deren Benutzung uns als wahrscheinlich

DATAMAT ST

Manche Dateiprogramme sind schén schnell. Aber
daflr oft kompliziert zu bedienen. Andere Dateipro-
gramme sind sehr benutzerfreundlich. Aber dafur
langsam. DATAMAT ST gléanzt mit hoher Geschwindig-
keit beim Suchen, Blattern und Editieren und ist durch
komplette Maussteuerung unter GEM extrem leicht zu
bedienen. Eine ideale Dateiverwaltung firjeden Atari
ST-Anwender.

DATABECKER

Merowingerstr. 30 «4000 Dusseldorf -Tel. (0211) 310010

TEXTOMAT in Stichworten:

* Hohe Geschwindigkeit bei der Eingabe und Bearbeitung von
Texten

e Samtliche Funktionen Uber umfangreiche Meniileisten (volle
Maussteuerung) oder Gber Kurzbefehle anwéahlbar

 Maximal 180 Zeichen pro Zeile mit horizontalem Scrolling

» Bis zu 30 Funktionstasten, von denen einzelne mit bis zu 160
Zeichen belegt werden kdénnen, lassen sich beliebig abspeichern

e Automatische Silbentrennung

« Beliebig viele Tabulatoren

« Automatisches Erstellen eines Inhalts- und Stichwortverzeichnis
(sortiert)

e Laden und Speichern auch tber RS 232 (Datentransfer Rechner-
Rechner)

e Bis zu flinfspaltige Ausgabe mit automatischem Seitenumbruch

» Vertikaldruck (DIN A4 quer) auf Epson FX oder 100%-
Kompatiblen

 Umfangreiche, sehr komfortable Druckeranpassung

« Mit ausfuihrlichem Handbuch
Lauffahig mit Monochrom- und Farbmonitor

TEXTOMAT ST DM 99,-

DATAMAT ST in Stichworten:

« Voll GEM-orientiert

 Komplett mausgesteuert

e Bildschirmmasken mit vielen Grafikelementen

e Textdarstellung in verschiedenen GréfRen und Stilen

* Maskeneditierung wéhrend der Dateibearbeitung madglich
e 4 Dateien gleichzeitig im Zugriff

e Max. 64000 Datensatze pro Datei, max. Datensatz-

lange 64 KB
e Schnittstelle zu TEXTOMAT ST fir Serienbriefe /
« Anpassung an alle gdngigen Drucker /
¢ Schnelle, komfortable Such- und Sortierver-
fahren /  «
e Lauft auf Monochrom- und Farbbild-
schirm /vSsS* N
e Mit ausfihrlichem, deutschen
Handbuch / & *

DATAMAT ST DM 99,
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Rhythmen besitzt das Programm je-
weils einen eigenen Editor. Auf3erdem
existieren Funktionen zum Kopieren
ganzer Blocke oder innerhalb von
Blocken, und eine Abspielfunktion,
mit der das Stiick ganz oder in Aus-
schnitten abgespielt werden kann.

Mit dem Melodie-Editor werden No-
ten eingegeben. Dazu wahlt man eine
Stimme an und kann die Lange jeder
Note als vielfaches unter 16tel-Note
wahlen. Wéhilt man als L&nge ein
16tel, belegt die Note einen von sech-
zehn Schritten, wéhlt man vier 16tel,
dann belegt sie vier Schritte. Uber-
schreitet man auf diese Weise die sech-
zehn Schritte, geht der Editor automa-
tisch zum néchsten Block weiter. Die
Tonhohe der Noten wird auf einer Ta-
statur von anderthalb Oktaven be-
stimmt, auf der man die gewiinschte
Tonhodhe mit der Maus anwahlt. Um
hohere oder tiefere Tone einzugeben,
kann man die Tastatur nach oben und
unten in Oktavschritten transportie-
ren. Jedem auf diese Weise erstellten
Block kann nun ein Rhythmus und ein
bestimmter Klang zugeordnet werden,
so dalR sich der Klang eines Stickes
wéahrend seines Ablaufs auch verdn-
dern kann. Der Rhythmus belegt die
dritte Stimme des Soundchips; deshalb
kénnen bei Benutzung eines Schlag-
zeug-Patterns nur noch zweistimmige
Melodien benutzt werden.

Mit der 'Create Rhythm’-Option ge-
langt man in den Rhythmus-Editor.
Maximal zehn verschiedene Rhyth-
men kdnnen eingegeben und verschie-
denen Blocken zugeordnet werden.
Ein Rhythmus besteht wie ein Melodie-
Block aus sechzehn Schritten, wobei
acht verschiedene, erstaunlich gut klin-
gende Rhythmusinstrumente zur Ver-
fagung stehen. Die zehn Rhythmen
kénnen unabhéngig von den Melodie-
Sequenzen geladen und gespeichert
werden. Dadurch ist es mdglich, eine
Rhythmusbibliothek mit verschiede-
nen Standardrhythmen zu erstellen.

Die 'Create Sound’-Option dient zur
Programmierung des Soundchip. Auch
hier stehen zehn Speicherplatze fir ei-
gene Klange zur Verfligung, die wieder-
um unabhangig von Melodiesequenzen
geladen und gespeichert sowie den ein-
zelnen Sequenzen beliebig zugeordnet
werden koénnen. AufRerdem stehen
fanf unverdnderbare Presets zur Ver-
fugung, die man in einen der Klang-
speicher laden und dann benutzen
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oder weiterverarbeiten kann. Jeder Pa-
rameter des Soundchips ist mit diesem
Editor veranderbar, so daf? sich dessen
Madaglichkeiten voll nutzen lassen.

SchlieRRlich beinhaltet das Programm
noch eine Help-Funktion, die zu ver-
schiedenen Punkten Auskunft gibt.

Die GEM-Einbindung des Programms
ist sehr gelungen, die Bedienung ein-
fach, besonders der Sound-Editor ge-
fallt vom Bedienungskomfort und von
den Mdglichkeiten her. Kritikpunkte
sind die Tempoeinstellung, die 'falsch-
herum’ funktioniert (kleiner Wert be-
deutet schnell, grof3er Wert langsam)
und die Tatsache, da? Mausbewegungen
beim Abspielen zur Verlangsamung
fihren.

Nun aber zum Sieger des Wettbe-
werbs: Vorhang auf fir Eckhard Kru-
ses 'Musik-Editor’.

Die musikalischen Fahigkeiten des Pro-
gramms werden am besten von dem
gleich mitgelieferten 'Demofilm’ ge-
zeigt, einem musikuntermalten Trick-
film, der leider nur mit Farbmonitor
zu betrachten ist. Hier zeigen sich gute
Klange mit auf3ergewdhnlichen musi-
kalischen Méglichkeiten  vereinigt.
Stufenlose Glissandi zum Beispiel sind

kein Problem. Die Demo wird in un-
serem Public-Domain-Service erhalt-
lich sein. Unbedingt reinschauen!

Nach dem Laden des Programms er-
scheinen auf dem Bildschirm eine Me-
nuleiste, vier Notenzeilen und viele,
viele Schalter. Aber erst mal zum
Konzept:

Mit dem Musik-Editor lassen sich Mu-
sikstiicke aus durchnumerierten, ein-
stimmigen Takten zusammensetzen.
Jeder Takt, der eine Lange von drei
oder vier Vierteln hat, kann mit einer
Auflésung von einer 96tel-Note bear-
beitet werden. Fur jedes dieser 96tel
lassen sich Tonhohe, Lautstirke und
Rauschen frei einstellen, wobei die
Tonhdhe auch Werte zwischen den T06-
nen annehmen kann. Mit der Raster-
Funktion kann man sich als Editierhil-
fe ein Raster von wéahlbarer Auflésung
anzeigen lassen, will man ldngere No-
tenwerte als 96tel, kann man den ge-
winschten Wert mit den Notenldngen-
schaltern einstellen. Dabei sind exakte
Triolen, der hohen Auflésung wegen
aber auch kompliziertere Dinge wie
Quintoien recht genau mdglich. Au-
Berdem lassen sich sehr leicht wunder-
schone Klangeffekte erzielen. Jede
Note lalt sich mit einem Vibrato ver-



sehen, dabei stehen drei verschiedene
Vibratomuster zur Verfiigung, die vom
Benutzer editierbar sind (!). Die Einga-
be der Tonhohe geschieht mit der
Maus; man zieht die automatisch vor-
handenen einzelnen Noten einfach auf
die gewiinschte Tonhdhe, und nur fur
Pausen muf3 noch eine Taste gedruckt
werden (per Maus). Das geht schnell
und ist komfortabel. Auf3er diesen
Tontakten gibt es noch durchnume-
rierte Rauschtakte, in denen die Perio-
de (der Klang) und die Lautstarke des
Rauschens, auch hier wieder mit einer
Auflésung von einer 96tel-Note, fest-
gelegt werden kénnen.

Diese Einzeltakte sind natiirlich noch
keine Musikstlicke, und sie sind ja
auch nur einstimmig. Die 'Montage’
der vorgefertigten Bauteile erfolgt mit
Hilfe der Ablaufsliste. Sie erlaubt es,
den Tongeneratoren Kommandos zu
Ubermitteln, in denen jedem Tongene-
rator mitgeteilt wird, welchen Takt er
gerade zu spielen hat und welcher
Rauschtakt den gewiinschten Klang
des Rauschens enthélt. Natirlich kén-
nen auch mehrere Tongeneratoren auf
diese Weise den gleichen Tontakt spie-
len, etwa zur Erzeugung eines ,fette-
ren“ Klanges. Eine solche Folge von
nunmehr dreistimmigen und mit Rau-
schen (z. B. zur Erzeugung von Schlag-
zeug) versehenen Takten ergibt die

JETZT
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'Komposition’. Die einfachen Zuwei-
sungskommandos sind noch langst
nicht alles: Mit einem Transponier-
kommando kann jeder der Tongenera-
toren unabhéngig von den anderen in
Halbtonschritten verstimmt werden.
Ein Kommando erlaubt die Verénde-
rung der Lautstérke jedes Generators,
das Tempo-Kommando kann die Ab-
spielgeschwindigkeit relativ zur vor-
eingestellten Geschwindigkeit verén-
dern. Dartberhinaus stehen Komman-
dos zur Bildung von Schleifen und
Blocken zur Verfugung, mit denen
sich Wiederholungen einfach und fle-
xibel eingeben lassen.

Alle diese Eingaben erfolgen mit Hilfe
der Maus; man kann alle Kommandos
auf der Mendleiste oder durch Betati-
gen entsprechender Knopfe auf dem
Bildschirm erreichen.

Abgerundet wird das Programm durch
einige Kopierfunktionen fir fertige
Takte, sowie eine 'Hinzuladen’-Funk-
tion, die es ermaglicht, bereits fertige
Stiicke aneinanderzuhdngen. Wichtige
Bedienungsvorgédnge lassen sich auch
per Tastatur ausfiihren.

Ein spezieller Klangeditor ist im Pro-
gramm nicht vorgesehen; er wird
durch das Konzept des Programms
auch vollkommen dberflissig. Statt
sich mit der Veranderung unubersicht-

AUF

licher Soundchip-Parameter abzuqué-
len, werden bei diesem Programm
Klangverdanderungen mit in die Musik
eingebaut, und dies auf sehr Ubersicht-
liche Art und Weise. Der ganze Auf-
bau des Programms ist &uf3erst pro-
fessionell - uns ist kein im Handel be-
findliches Programm bekannt, das ver-
gleichbare Soundeffekte aus dem
Atari-Soundchip herauszuholen ver-
mag. Diese klangliche Vielfalt wird je-
doch nicht durch eine unmusikalische,
schwierige Darstellung und Eingabe
erkauft, sondern erlaubt im Gegenteil
ein muheloses Spielen mit Musik.
Mehr kann man von einem Musikpro-
gramm, das nicht zur Steuerung pro-
fessioneller Musikinstrumente gedacht
ist, nicht verlangen. Die Art der Einga-
be ist fir einen Musiker nahe genug an
der traditionellen Notenschrift, um
muhelos verstanden zu werden, die
Darstellung des Tonraumes Uber vier
Notensysteme indes auch fiir den Nicht-
Notationskundigen verstandlich genug,
um so einer breiten Anwenderschicht
zuganglich zu sein. Wir ziehen dieses
Programm jedenfalls Editoren wie dem
Activision Music Studio oder Kuma
Minstrel vor.

Den Siegern herzlichen Glickwunsch
- und allen Teilnehmern vielen Dank
flr ihre grofBe Miuhe!

Christian Schormann

DISKETTE

Das Siegerprogramm unseres Musikwettbewerbes

Komponieren Sie
Ihr eigenes Musikstuick
mit dem MUSIK-EDITOR

Hau rein Zottl

nur 44 ,- DM

zuzugl. 5,- Versandk.

unverb. empf. Verkaufspreis

« Sie erhalten eine Diskette samt deutscher
Anleitung.

« Auf der Diskette befinden sich neben dem
Musik-Editor noch einige Musikstlicke.

* Bei Bestellung verwenden Sie bitte die im
Heft beigefugte Buch- u. Software-Bestell-
karte.

DM 44,

Bestellungen bei lhrem ATARI-Handler (s. Einkaufsfiihrer) oder direkt beim Verlag

//e/m - Verlag Heidelberger Landstr. 194 » 6100 Darmstadt-Eberstadt  Tel. 06151/56057
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1. Diskette
+ Neochrome V.06: Malprogramm [f] +
le: Malprogramm [s/w]

Dood-

2. Diskette

+ Joshua: Diskmonitor - CP/M Emulator
(CP/M 80) « Megaroids: Weltraumspiel + Disk-
formatter: erweitert Diskkapazitat auf 399 K bzw.
809 K + Kartei-Kasten: luxuriéses Karteipro-
gramm ¢ 50/60 Hz-Umschaltung fiir Monitore.

Diskette 3 und 4 beinhalten ein komplettes
FORTH system (volksFORTH-83). Das System
umfaBt einen Screen-Editor, Interpreter, Compi-
ler und diverse Utilities.

5. Diskette

« Ramdisk mit Source-Code « SG 10 Drucker-
treiber als Desk-Accessory + JAM Term: Termi-
nalprogramm « Diskcopy « ST Grafic: bewegte
Grafiken in 3D + CP/M Emulator V 8.4: neuste
Version

6. Diskette

Diese Diskette beinhaltet einige Nutzprogramme
fir den CP/M-Emulator. Lauffdhig mit Version
8.4.

+ CPMTOS: TOSCPM wandelt CP/M-ASCII-
Files in TOS-Format und zuriick + SCOPY: Ko-
pierprogramm fur ein Laufwerk « DDTZ: Debug-

ger « SETKEY: Tastaturbelegung, und vieles
mehr!!
7. Diskette

Die Sprache LISP (kunstliche Intelligenz) ist nun
auch auf Public-Domain erhéltlich, (incl. 54 kByte
Dokumentation, Anleitung und Beispielen)

8. Diskette
+ Diskmon: « GfA Basic-Demo: « Kuvert: zum
Bedrucken von Kuverts ® Mini-CAD: ein prakti-
sches Programm mit Source-Code < Vokabel:
Vokabeltrainer ® Superformat: unterschiedliche
Diskformate

9. Diskette

+ Funkplot: Funktionsplotprogramm incl. Funk-
tionseingabe Uber Tastatur, Integration und Diffe-
renzation « Konvert: Konvertierung von Farb-
auf Monochrombilder in 3,6 Sekunden « Spri-
teed: ein kleiner Spriteeditor « Super: ein Super-
hirnspiel [f]

10. Diskette
* Iconeditor ® Puzzlepuzzle: Puzzleprogramm
+ Krabat-Schach schach fur den ST

11. Diskette

Auf dieser Diskette bieten wir eine weitere Pro-
grammiersprache an. Es handelt sich hierbei um
PROLOG 10. Diese 'intelligente’ Sprache unter-
stutzt zusatzlich die GEM-Routinen. Auch mit
der Anleitung wird nicht gegeizt, denn auf der
Diskette befinden sich ca. 95 KByte Anleitung.

12. Diskette

e Rechner: ein luxurioser Taschenrechner ®
Calc: Taschenrechner als Desk-Accessory ® Bio-
rhythmus: Erlauterung iberflissig ® Hypnose:
eine besondere Zugabe

13. Diskette

Diese Diskette enthélt einige ganz besondere
Leckerbissen. + Pascalshell: Mentsteuerung in
GEM fir ST-Pascal. + MMCOPY .ACC: File-
kopierprogramm als Acccssoir « Happy 4:'Viei
gewinnt’ « Labyrint. ACC: Labyrint als Acces-
soir + MAD . ACC: Ihr Rechner entwickelt Ei-
genleben « u. a.
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14. Diskette

+  Tempelmon: Maschinensprachemonitor von
Th. Tempelmann [s/w] « Transistorvergleicher:
Verwaltung von Transistordaten « Bitte ein Bit:
Grafisch unterlegtes Bitcopyprogramm « Disk-
mon: Diskmonitor auch fur doppelseitige Lauf-
werke « VIFibu: Kleine Finanzbuchhaltung aus
Frankreich (Mcrci bien) « EX 06: Fangt ca. 20 %
der Systemfehler auf und gibt Fehlerart an

15. Diskette

Druckeranpassung 1st Word

Auf dieser Diskette befinden sich alle uns zur Ver-
figung stehenden Druckertreiber. Wir aktualisie-
ren diese Diskette stdndig. Auch Sie konnen lhre
Treiber stiften. Momentan sind folgende Treiber

enthalten:
ASCII CP &0 Epson, 12
Epson 1.X80 Epson RX80 Gabi 9009
1BM IBM-Komp KX-P1092G
LQ. 800 MP 165 NEC,. P2&P3
NEC P6&P7 NL10 IBM NI 10 Para
OKI M182 OKIl M192 QU ME
SMM804 TA-SE320 TAXAN 810ST
C 8028 Corona 1)300 Gabi 9009

16. Diskette

Sammlungen diverser Programme incl. Source
Code [s/w] « Etikettendruck: bedruckt Etiket-
ten (Basic) + Funkplot: mit Funktionseingabe
(Basic) + Kassetten- und Videodatei unter
GEM (Basic) + Typewriter: Schreibmaschinen-
kurs (Basic) + LIFE: Fortpflanzungsrechnung
mehrerer Generationen (Pascal) « Schiffe: Schif-
fe versenken (Demo fur GEM-Routinen) (Basic)

17. Diskette

Programmsammlungsdiskette incl. Source [s/w]
« Aktien: Spekulation auf dem Aktienmarkt (Ba-
sic) « Habu: Verwaltung von Konten (Basic)
+ Lohnbuchhaltung & Versanddruck: (Basic)
+ Steuer: Einkommenssteuer und Lohnsteuer-
jahresausgleich (Basic)

18. Diskette

« Doodle plus: erweiterte Doodle Version; incl.
Bilder « Power: Programm zum Einrichten neu-
er Zeichensdtze incl. Sonderzeichensatz [s/w]
« Konverter: Wandelt alle Bildformate DEGAS,
DOODLE, NEOchrome von Farbe nach s/w,
und zuriick + Datum: Sichern aktuelles Datum
auf Disk « Smooth: Programm zum Scrollen ei-
nes 64000 Byte Doodle-Bildes + Format: Forma-
tierprogramm fur diverse Formate - Kbug: auf
dem Bildschirm lauien Kéfer spazieren, immer
und Uberall.

19. Diskette

+ KermitPILs Eine stark verbesserte GEM-Version
des Terminalprogramms des Entwicklungspake-
tes + Disksort: Ein fantastisches Programm zum
Ausdruck des Disketteninhajtesfentweder als Li-
ste, oder komprimiert fur Bisketikette

« Terminal; Ebenfalls ein leistungsstarkes Termi-
nalprogramm + Fontedit: Ein Zeichensatzeditor
fur*"G-EM-Draw und Easy-Draw Fonts [s/w] -

OKI-Init. ACC: schickt Steuercodes zu einem Mi-
croline 182

20. Diskette

« Harddisk: Treiber fiir Harddisk, der automa-
tisch von Platte geladen w'ird (keine Bootdisdkette
notig) « Toram: Kopiert bestimmte Programme
in eine Ramdisk + RSCAnalyse: Dient zur Ana-
lyse von RCS-Files [s/w] « DESK Uhr.ACC:
Zeigt standig Zeit und Datum an. Drei einstellba-
re Weckzeiten. L&auft mit der ST-Computer Uhr
« GEMTOOL: Rahmenprogramm fiir GEM-
'Programmierung [f]

Taschenrechner (PD12)

e HMIT] Ferkaim Hi .
DR | i

Kurvenplotter (PD28)

Taafr AMI
Sidirfe: 1 (L oL
Tahdtsd
Jidate
Sidale
Site; M e
Krabat Schach (PD10)
Kopieren von Dateien;
von: nach;
o STQOVP 2 * CAUTION
ASCIl HEX v DATIWM
e * OOODEPLUS
FORVAT
; 0 POONERT -
IBVIKOVP. HEX FONR
INSTALL ,FRG [ AERIH 1 |NHAT
KUCKREN E%II\FO RO
10.800 .HEX TBG RO
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MMCOPY.ACL (PD13)

Doodle plus (PD18)
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Fractals (PD23)

21. Diskette

e Adress: Hilfreiches Programm zur privaten
Adressverwaltung + Etikett: Druckt Etiketten al-
ler Art + Haushalt: Verwaltung von Privatkon-
ten;  grafische®. 'Auswertung ¢ Selektor:
Dateiverwaltung fur groBe Datenmengen (max.
30'frei erstellbare Felder)

22. Diskette
e Plot: grafische'Darstellung von Wertepaaren
e Myterm: Terminalprogramm unter GfA-Basic

+ Vokabelpauker: luxuriéser Vokabeltrainer

mit vielen Besonderheiten

23. Diskette

+ DGDB: 'Das groRe deutsche Ballerspiel’, Ak-
tionspiel mit vielen Szenen, Labyrinthen und &u-
Rerst beweglichen Figuren [fj « Kalah: Das
bekannte Brettspiel + Fractals: Eine schnelle
"Apfelménnchen-Version’ in Assembler.

24. Diskette y-
+ Taurus: Strategiespiel fiir mehrere Spieler. lhre
Aufgabe ist es, Stddte zu verwalten, lhren Besitz
zu mehren und ihn gegen Gegner zu verteidigen.
Sehr schone Grafik, viele Optionen [f], (leider nur
Mega-Rechner)

25. Diskette

e Disk Engineer: Diskutility (Rescratch, ..)
«  Omikron Basic: Run-Only Interpreter des
neuen Basics

26. Diskette
- Codetabelle: Gibt jederzeit eine ASCII-
Tabelle auf den Bildschirm (Accessoir) [s/w]

N Life Game: Eine Accessoir-Version des be-
kannten Generationspiels [s/w] - Term:"Und
noch ein Terminalprogramm mit vielen Féhigkei-
ten — Biorhythmus: ST-Basic schlagt zuriick
[s/'w] - Konto: Kontofithrung in GfA-Basic
[s/'w] —'RX P1091: Accessoir zur Einstellung
dieser oder dhnlicher Drucker

27. Diskette

— NEC-Treiber: Aufatmen! Dieser Treiber er-
zeugt in vielen Formaten, gestochen scharfe Hard-
copies auf P5/P6/P7 iiber ALT+HELP
— ST-Sound Demo. Die Siegerdemo des ST-
Computer Sound Wettbewerbs. 'Zottl, Knurp
und Sehnatter hauen rein’ (siehe Titelbild ST-
Computer Nr. 12)

28. Diskette -
- GfA Basic Programme incl. Source

- Funkplot: Es gab schon viele, dieser ist besser
[s/w] - Terminal: Ein Terminalprogramm in
GfA [s/w] - Konverter: Konvertiert ST-Basic in
GfA-Basic - ST-Kill: Utilityprogramme
- Sprite-Editor: Sprites Editieren, Verschieben,
Speichern, ... [s/w]

29. Diskette
- Diskutility: Der Weg ans Directory (manipu-
liert Loschschutz, erzeugt waschechtes IBM-
Format, und mehr) [incl. Source in Pascal]
- Adress pas: Adressverwaltung, die einigen
kauflichen Programmen das Furchten lehrt.
- Riteman: Accessoir zum Einstellen eines sol-
ch£'n*oder &hnlichen Druckers [incl. Source, in Pas-
call] - BJ-Gréph: GfA-Basic-Version  des
Gfafikprogrammes aus ST Nr. 1[s/w] [incl. Spur-
xce in Basic]

30. Diskette Spielesammlung

- Bohnen

- Schiffe: schiffe versenken - Mastermind:
Superhirn fiir Superhirne [f] - Dragon”hunt:
Ein &uBerst gefrdRiger Drachen will ausgerechnet
lhnen an den Kragen (schones Spiel) [f]
- Memo: Memory (2 starke Versionen) [s/w]
- Solitaire: Das bekannte 'Taschenspiel’ fir den
Sl [s/w] — 4 Gewinnt: Nochmal, aber diesmal
in GfA-Basic mit Source [s/w]

Weiterhin konnen Sie die letzte TOS-Version
(196 480 Bytes) vom 6.2.1986 bei uns, gegen einen
Unkostenbeitrag von 10,- DM, erhaltfen. Zum
fehlerfreien Betrieb des Rechners bendtigen Sie
diese Version, da z. B. mit alteren Versionen man-
che Ordner nicht gelesen werden kénnen (0 Bytes
free). Seltsamerweise liefert ATARI bei neuen
Rechnern immer noch das alte TOS aus.

Bis auf die Hohe des Unkostenbeitrags gelten die
gleichen Versandbedingungen wie bei der lublfe
Domain Software. tox
[fl = nur Farbe

[s/w] = nur monochrom

Nit 5 Hark sind auch Sie dabei!

Versandbedingungen:

Fur eine problemlose und schnelle Bearbeitung mussen Sie folgendes beachten:

- Schicken Sie uns nur einseitig formatierte Disketten (3,5 Zoll), auf denen die Disket-
tennummer und die'Adresse vermerkt sind.
- AuBerdem einen ausreichend frankierten Rickumschlag (DM 0,80 reichen nicht), auf

dem Ihre Adresse steht. Ferner sollte unsere Adresse als Absender und die Nummern
der gewilinschten Disketten vermerkt sein. -

- In Ihrem eigenen Interesse verwenden Sie bitte gepolsterte Umschlage mit ger-vAuf-

schrift ,Datentrager*.

- AuBerdem vermerken Sie bitte auf dem uns zugesandten Brief ,Public Domain*.

- Legen Sie pro Diskette DM s ,- als Verrechnungsscheck bei. (Bei TOS DM 10,-).

- Zu dem Kostenbeitrag missen wir leider pro Scheck eine Scheckgebiihr von D1VI 0,50
berechnen. Verwenden Sie deshalb nur einen Scheck, auf dem die Gesamtsumme
steht (z. B. fur 2 Disketten = DM 10,50). y.

- Bei Versendung der Disketten als Paket erhdhen Sie den Betrag bitte um 3,- DM,
da dieser Betrag bei Anlieferung zuséatzlich entsteht.

- FUr auslandische Besteller sei erwahnt, daB Sie mit Euroschecks auch in DM bezahlen

kénnen.

- Dieser Kopierservice ist sehr aufwendig; darum bitten wdr Sie, keine zuséatzlichen Be-
stellungen (Abo, Zeitschrift, Platinen etc.) einzuschlieBen. Benutzen Sie gegebenen-
falls die dafir vorgesehenen Bestellkarten.

- Einsendungen bitte nur an folgende Adresse. Ansonsten ist mit einer langeren Zeit-

verzégerung zu rechnen.

Die Bezugsadresse lautet: ST-Computer Redaktion, Postfach 59 69, 6236 Eschborn 1
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Ein wichtiges Buch aus dem ;/e/m-verlag

Aus dem Inhalt

Der Umgang mit dem Editor

Die \brteile der strkturierten Pro-
grammierung ohne Zeilennummern
und Pascal-ahnliche Struktur

Kommunikation mit der AuBenwelt
(Periprerie)-Flgyy, Tastatur-Prozes-
s, MIDI, der parallele u. serielle
Bus, Joystick u. Maus

Mathematik und hohe Genauig-
keit

Schrelle Graphik schrell program-
miert - Windows, Sorites, Alert-
box, Pull-domn Menis

Die Systembefehle - einfaches Ein-
binden von TOS-Befehlen (XBICS,
BIOS, GEMDOS) zur wollstandigen
Nutzung des Atari-Betriebssystens

Der Sound - Beschreibung des
Soundchips und dessen Program-
mierung, sogar mit Interrupt-Steue-
rung

Damit die Iéstige Tipparbeit ein Ende het,

gibts zum Buch die DISKETTE
mit allen Programmbeispielen.
Diskette laden und los gehtk...

Bértels / Egel / Merino / Schneider

ATARI ST

Das

GfA-Basic
Buch

Uber 400 Seiten,

AMm - Verlas

DM 49, -

KZm Spj

DM 39, -

Wichtige Merkmale des Buches

D/e ive/f Uber 200 Befehle des neu-
en GfA-Basic-Interpreters werden
mit Threr Syntax und Bedeutung an-
hand von vielen Beispielen ausfihr-
lich aldat

Das GFA-Basic-Buch ist in Sachge-
biete nterteil, um eire simwlle
Anwendung der Befehle im Zusam-
menhang zu emdglichen. Dabei
werden die vielfaltigemn Fahigkeiten
der ATARI ST-Rechner (Graphik,
Ceschwindigkeit, Window-Technik
und Sound) gerutzt.

Das GfA-Basic-Buch ist leidit ver-
standlich geschrieben, so daf? auch
der Anfanger ohne Probleme seine
eigenen Programme erstellen kam.

Aber auch fir den fortgeschritteren
Anwender und fir den, der es ein-
mal werden will, bietet das GfA-
Basic-Buch die Grundlage zur rid+
tigen Handhabung des Betriebssy-
stems.

Im Anhang isteire komplette alpha-
betische Befehlsibersicht (Nach-
schlagewerk) enthalten.

zum Beispiel:
Dateiverwaltung
Kurvendiskussion
Puzzle

als Graphik Demo
Sortienerfahren
XBIOS, BIOS u.
GEMDOS-Routinen

Bestellungen bei lhrem ATARI-Handler (s. Einkaufsflhrer) oder direkt beim Verlag mit Bestell-Abschnitt

W

Heidelberger Landstr.

t i m

194

6100 Darmstadt-Eberstadt

Telefon 06151/56057

-Verlag

Bestell-Abschnitt
Einsenden an:

(#e/m-verias « Heidelberger

Landstr. 194 =m6100 Darmstadt-Eberstadt
Ich bestelle: o Das GfA-Basic-Buch 49 -

Name: .
Strafe:

ort___

O Programm-Diskette zum Buch 39,-
zuzuglich 3, - DM Versandkosten
(Scheck oder per Nachnahme)

< unverbindliche Preisempfehlung



Hardware

Netzwerk

- Netzsystem zum Vernetzen von bis zu
128 Atari-Stationen tiber DMA (1 Megabit

/sec)
- Passwortschutz
- Mailboxsystem
- Cachespeicher
Masterplatz;, DM1098,-
pro Slave: DM 178,-
Festplatten
Qualitatsprodukt aus deutscher Fertigung
20 MB form. DM 1950,-
40 MB form. DM3450,-
85 MB form. DM8900,-

Sound Sampler

-10 bit Auflésung

- incl. Gem-Software DM-
Video Digitizer

- liest auch Fernsehbilder ein

- 640 x 400 Pixel DM-

W80

Software

Library Schriften furEasy Draw DM 79,-
UbraryE-Technik fur Easy Draw DM 79,-
Library Architektur fur Easy Draw DM 149,-
Easy Draw incl. Schriften- oder

E-Technik Libr. DM398,-
GFA Basic incl. Konvertierer ST
auf GFA Basic DM 149,-

10 Markendisketten 3.5 DD doppelseitig
form., gepriift, incl. 10erFlip-Box DM69,-

dto. nur mit 5 Disketten DM 39,-
CAD Software a. Anfrage
Branchenl&sungen fir

- Arzte - Zahnarzte

- Rechtsanwélte - GroB- u. Einzelhandel
- Grafik+ CAD - andere a. Anfrage
Ind. Support und Schulung

P.O.BOX 106169 - D-2800 Bremen 1- Tel. 0421 - 5912 20
Handleranfrage erwtiinscht / Distributoren fiirs Ausland gesucht



C 64/128
ATARI 520 ST
AMIGA/IBM-PC

REAL COLOR UPGRADE +
TOOLBOX ST + PRO DM 248,

N E U

Mittels Farbfilter und einer Super-
software lassen sich Vorlagen in
REAL COLOR auf dem Schirm dar-
stellen und ausdrucken.

METEOSAT EMPFANGS-
ANLAGE DM 3.498 .-

ATARI SPEICHERSCOPE

MIT SOFTWARE DM 498.
Mit diesem Gerét ist es mdglich,
extrem langsame wie auch schnel-
le Ablaufe (z.B. Tbne, Tempera-
turen, etc.) zu speichern und oszil-
lographisch darzustellen. (1 mShis
500 sec).
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VIDEO DIGITIZER

ATARI 520 ST DM 598 ,-
ATARI 520 PRO DM 898,-
- RaTh= mH K *»
1AMIGA S/IN+ Farbe DM 698,- 1

VIDEO DIGITIZIER + SOFTWARE bringen auch lhre Bilder tber eine
Kamera oderdiin Recorder in den Computer und aiuf Diskette. Einle-
sen in 16/32 Farben mdglich. Der PRO ist eine Neiterentwickelte,
verbesserte Iridustrieversion. Weiterverarbeituiig mit Malpro-
gramm und Busdruck maglich. Archivierung/Bildverarbeitung/
Layout/ect. DIGITIZER + SOUNDMASTER lasseti TONENDE DIA-

SCHAUEN ents»tehen.
SOUNDDIGITU-ER &ATARI%
SOUNDMASTEIR PRO MIT SAMPLE GRAFIK EDITOR DM 598, -

Klangdigitalisierung in 10 Bit. Hohe Abtastrate. Optimale Tonquali-
tat. Klanganalyse + Manipulation des Samplers. Ablage von Bild
und Ton auf Disc.

8000 MUNCHEN 40
NIKOLAISTR. 2
TEL. 089/368197
TELEX 523203d

TOOLBOX ATARI DM 178,-

Mit unsererToolbox lassen sich Bil-
der kombinieren, beliebig verklei-
nern, vergroRern und sogar drehen.
Auf diese Weise kann man Bilder
auch ins Textverarbeitungspro-
gramm einbinden und ausdrucken.

SOUND-EXPERT-MODUL

Das Sound-Expert-Modul erméglicht es dem Anwender zu ei-
nem glnstigen Preis Sprache zu digitalisieren. Die Wiedergabe
ist hierbei nur Uber den eingebauten Monitor-Lautsprecher
moglich. Die beigefiigte Software erlaubt es Bilder und digitali-
sierten Ton zu kombinieren und auf diese Weise zum Beispiel
sprechende Demonstrationsdisketten zu erstellen.

DM 198,-

ATARI REAL TIZER

Wer es besonders eilig hat, kann nun auch auf einen Realtimer
Digitizer von Print Technik zurtickgreifen. Das zu digitalisieren-
de Objekt muR nur noch eine fiinfzigstel Sekunde zur Verfu-
gung stehen, dann hat man sein Bild im Kasten. Dieses Gerat
wird am ROM-Port des Atari ST angeschlossen. Die Software
unterstitzt alle drei Grafikauflosungen des Atari, sodal der
Betrieb sowohl mit Farb-, wie auch mit monochromen Bild-

schirm moglich ist.
DM 398, -

Distribution durch Niederlassungen in Europa und Ubersee/Nachnahme Versand



ALLZEIT BEREIT!

OMIKRON-Basic

Eine neue Basic-Version auf dem
Softwaremarkt: Wegen seiner lan-
geren Entwicklungszeit ist der
Basic-Interpreter von OMIKRON
nur zweiter Sieger - zumindest
zeitlich gesehen. Markus Nerding
hat untersucht, welche Qualitaten
das Produkt auszeichnen.

Das erste auffallige Merkmal des neu-
en OMIKRON Basic-Interpreters ist
sein Konzept. Anders als bisher Ublich
wird dieses Programm als Modul gelie-
fert, das seinen Platz im ROM-Port
des ST findet. Basic belegt dadurch kei-
nen Speicherplatz - interessant beson-
ders fir Besitzer eines ’kleinen’
Rechners mit 512 K. Es besteht aus
drei 32K-Eproms, die mit einer Demo-
Diskette und einem umfangreichen
Handbuch fur 229 DM erhéltlich sind.
Das Handbuch enthdlt viele Beispiele
und bietet auch dem Basic-Neuling ei-
nen leichten Einstieg. Um Programme
auch an Personen weitergeben zu kon-
nen, die das Modul nicht besitzen, lie-
fert OMIKRON einen RUN-ONLY -
INTERPRETER, mit dessen Hilfe ein
Basic-Programm ablaufen kann. Das
Editieren ist selbstverstandlich nur mit
dem Modul moglich.

Harte Bits

Das Prinzip des Moduls hat natlrlich
einige grundlegende Vorziige gegen-
Uber einer Diskettenversion; Es ist
standig verfugbar und muf nicht nach-
geladen werden. Wichtig ist, da3 man
sich nach einem Systemabsturz oder
nach einem RESET in Basic wiederfin-
det, der Neustart wird damit meist ab-
gefangen. Storend ist dabei allerdings,
dalR einige Programme den Modul-
schacht als Kopierschutz mif3brauchen
und auf diese Weise ein standiges
Wechseln der Module erforderlich ma-
chen, was der Portbuchse sicherlich
nicht gut tut. Das liegt natirlich nicht
am OMIKRON-Basic - doch was
mag passieren, wenn mehrere Softwa-
rehersteller sich entschlieRen, ihre
Produkte auf ROMs zu liefern.

im EPROM

Test

Bild 1: OMIKRON-Modul

Standard oder mehr?

Um es gleich vorweg zu nehmen:
OMIKRON-Basic kann wesentlich
mehr als der ’Basic-Standard’. Wer
mochte sich schon mit dem Standard
zufrieden geben?

Die Zeiten der wilden Spriinge und
unibersichtlichen Programme sollten
als Relikte der Vergangenheit bezeich-
net werden. OMIKRON-Basic schafft
Abhilfe mit vielen Befehlen, die das
‘strukturierte Programmieren’ unter-
stitzen. Dies sind vor allem die Schlei-
fensteuerungen, die verbliiffende Ahn-
lichkeit mit denen von Pascal aufwei-
sen. Dazu gehéren REPEAT...UNTIL
und WHILE...WEND, die einen Block
durchlaufen und das Abbruchkriteri-
um entweder am Anfang oder am En-
de eines Programmblocks abfragen.
Im Minimalbasic erfolgte dies durch
wiste TF-Abfragen’ und ebensolche
'GOTO"'-Springe. Die Madglichkeit
der ebengenannten Bldécke, ist eine
wichtige Eigenschaft, die vor allem die
IF...THEN...ELSE...ENDIF’-Abfrage
wesentlich leistungsfdhiger macht.

Wie Sie sicher schon feststelklten, sind
wir nicht gerade Freunde der unstruk-
turierten Programmierung, wie sie im
alten Basic kaum vermeidbar war.
Zwei wichtige Fahigkeiten, die dem
OMIKRON-Basi sogar eine gewisse
Ahnlichkeit mit Pascal bescheren, sind
die Prozeduren und mehrzeiligen
Funktionen. Sie erméglichen es, kom-
plexe Unterprogramme zu erstellen,
die sogar die Parameteriibergabe un-
terstiitzen. Wie aus dem Beispielpro-
gramm ersichtlich, liefert die Prozedur
sogar Werte zurlick. Die so entstehen-
den Mdglichkeiten sind erheblich -
sie zu erldutern, ware hier zu langwie-
rig. Kurz gesagt: Sie bringen wieder
Licht ins Leben eines Basic-Program-
mierers.

Genauigkeit ist Trumpf

Mathematik, ein in der Schule meist
wenig geliebtes Kapitel, erhdlt beim
Programmieren wieder Bedeutung.

Hier liegt auch eine Stirke des OMI-
KRON-Basics. Einmalig sind die hohe
Genauigkeit und die vielen mathema-
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Test

Omikron-BASIC-Befehle

ABS

AES
AND
ARCCOS
ARCCOT
ARCOTH
ARCSIN
ARSINH
ARTANH
ASC
ATN
BACKUP
BINS
BIOS

BIT

BIT =
BITBLT
BLOAD
BSAVE
BOX
CALL
CDBL
CHAIN
CHDIR
CHRS
CINTL
CINT
CIRCLE
CLEAR
CLIP
CLOSE
CMD
COMMON
CONT
COPY
COSECH
COSEC
COSH
COS
COTH
COoT
CSNG
CSRLIN
CvD
CVIL
CVI

CVs
DATA
DATES =
DATES
DEF FN
DEF PROC
DEF SPRITE
DEF USR
DEFDBL
DEFINT
DEFINTL
DEFSNG
DEFSTR
DEG
DET

CompWare

Buroelektronik GmbH

Stlickpreise!!!

35" No Name MF 1DD
3,5" No Name MF 2DD
5,25” No Name MD 1D
5,25” No Name MD 2D

10 St. 50 St

DIM
DRAW

DUMP

EDIT

ELLIPSE

END

ENDIF

EOF

EQV

ERL

ERRS

ERROR

ERR

EXIT

EXIT TO

EXP

FACT
FIELD..AS
FILES

FILL

FILL COLOR =
FILL STYLE =
FIX

FN
FOR..TO..STEP..NEXT
FRAC

FRE
GEMDOS
GET

GOSUB
GOTO

HEXS

HIGH
IF..THEN..ELSE...ENDIF
IMP

ENKEYS
INPUT
INPUT USING
INPUTS
INPUTH#
INSTR

INT

KEY

KEY LIST
KILL

LDUMP
LEFTS

LEN

LET

LINE COLOR =
LINE INPUT
LINE STYLE =
LIST

LUST

I.N

LOAD
LOCAL
LOCATE
Loc

LOF

LOG

LOW

Robert Bunsen Str. 8 « 6084 Gernsheim
Ernst Ludwig Str. 7 « 6840 Lampertheim < Tel. 062 06/5 48 88

100 St.
5,00 4,70 4,20
550 5,00 4,50
1,50 135 1,19
1,70 150 1,30

LOWERS
LPEEK

LPOKE

LPOS

LPRINT

LSET

MAT = 1
MAT

MAT CLEAR
MAT INV
MAX
MEMORY
MERGE
MIDS =

MID $

MIN

MIRRORS
MKDS

MKDIR

MKIS

MKILS

MKSS

MOD

MODE
MODE =
MOUSEBUT
MO USEX
MOUSEY
NAME...AS
NAND

NEW

NEW "NAME”
NEXT

NOR

NOT OCTS
ON ERROR GOTO
ON HELP GOSUB
ON KEY GOSUB
ON MOUSEBUT GOSUB
ON TIMER GOSUB
ON TRON GOSUB
ON..GOSUB
ON..GOTO
ON..RESTORE
OPEN

OR

PALETTE
PBOX
PCIRCLE
PEEK
PELLIPSE

PI

POINT()

POKE

POS

PRBOX

PRINT

PRINT

PRINT USING
PRINT #
PROC

PUT

*Tel. 06258/51616

RAD
RBOX

READ

REM

RENUM
REPEAT..UNTIL
RESTORE
RESUME
RETURN
RIGHTS
RMDIR

RND

RSET

RUN

RUN "NAME”
SAVE

SAVE SYSTEM
SAVE A
SCREEN
SECH

SEC

SEGPTR

SGN

SHL

SHR

SINH

SIN

SORT
SPACES

sPC

SPRITE

SQR

STOP

STRS
STRINGS
SWAP
SYSTEM

TAB

TANH

TAN

TEXT

TEXT COLOR =

TEXT HEIGHT =

TEXT STYLE =
TIMES =
TIMES

TIMER

TROFF

TRON

UPPERS

USING

USR()

VAL

VARPTR

VDI
WHILE..WEND
WPF.F.K
WPOKE
WRITE
WRITE #
XBIOS

XOR

Comp

Interne 512 K-RAM Erw. 260/520 ST
Eprom-Programmiergerdt bis 27513
Video-Digitizer incl. Software ST ..............
Amiga RAM Erweiterung 256 K-RAM

Joystick Competition Pro 5000

Versand: UPS Nachnahme Versandkosten 10,- DM oder Vorauszahlung + 5,- DM Versandkosten.

>>>> Wir tun alles damit Sie nicht bei der Konkurrenz kaufen

80 ST Computer, Nr. 12

Buroelektronik GmbH

Ware
212,- DM
352,- DM
548,- DM
198,- DM
39,- DM
< < <KL



Soft- und Hardware fiir
Commodore Rechner

F 4 H Tel. (0209) 777886
°of> * >
* 6 f

Verwendung hochwertiger Industrie-NEC 3,5”-Lauf-
werke, 2 x 80 Track, eigens fur ATARI modifiziert, d. h.
voll SF3xx kompatibel (Mediachange/Diskettenwechsel-
erkennung)

Fordern Sie noch heute unsere Preisliste an!

Mac-Emulator

Ist da!

Flesch & Hornemann GbR 3'5”

Cacilienhof 3
4650 Gelsenkirchen

Disk 10 Stuck 69’ ~

DM

Computer Technik Kieckbusch GiH

Am Seeufer 11+22, 5412 Ransbach, Tel. 02623/1618

Handleranfragen
erwunscht!

Schweiz: HILCU-International, Badhausstr. 1, CH-3063 Iccigen, Tel. 03158-6656

Osterreich: tieberreuter Media, Alserstr. .24, A-1091 Wien, Tel. 0222-48153 80

SPITZENSOFTWARE FUR ATARI ST

MEGAFILE

Relative Dateiverwaltung mit folgenden Eigen-

schaften:

- lauft voll mit GEM und Maus, aber auch Uber die
Tastatur bedienbar

- fast unbegrenzte Kapazitat, 64 kByte pro Daten-
satz, 4000 Mega Byte pro Datei!

- beliebig viele Datenfelder pro Datensatz

- einfache externe Verkniipfung von Dateien
- Aufbau einer Tabellenkalkulation maoglich

- JEDES Feld kann als Schlusselfeld definiert
werden

- Datum-, Zeit- und Rechenfelder

- Suchen und Sortieren nach beliebig vielen Kri-
terien

- eingebauter Maskeneditor, freies Erstellen von
Bildschirmmasken

- beliebig viele Masken pro Datei
- graphikfahig, eigener Graphikeditor eingebaut

- Listen- und Formulargenerator, Listenlayout auf
dem Bildschirm erstellen und dann ausdrucken

- voller Zeichensatz verfugbar!

- Schnittstelle zu Ist Word, Serienbriefschreibung
usw.

- Datenimport und -export, beliebige Daten uber-
nehmen

- deutsches Produkt
- deutsches Handbuch

SOFTWARE

KNOW HOW R OUR BUSNESS

JakobstraBe 8 a w6096 Raunheim -«

198, MEGABASE

©

498, -

Relationales Datenbanksystem mit folgenden Eigen-

schaften:

- lauft voll mit GEM und Maus, aber auch Uber die
Tastatur bedienbar

- fast unbegrenzte Kapazitat, 64 kByte pro Datensatz,
4000 Mega Byte pro Datei!

- beliebig viele Datenfelder pro Datensatz

- einfache externe wu. interne Verknupfung von
Dateien

- Aufbau einer Tabellenkalkulation méglich

- JEDES Feld kann als Schlusselfeld definiert werden

- Datum-, Zeit- und Rechenfelder (Bereich + -
1e308)

- Suchen und Sortieren nach beliebig vielen Kriterien

- eingebauter Maskeneditor, freies Erstellen von Bild-
schirmmasken

- beliebig viele Masken pro Datei

- graphikfahig, eigener Graphikeditor eingebaut

- Listen- und Formulargenerator, Listenlayout auf
dem Bildschirm erstellen und dann ausdrucken

- eigene Druckeranpassung

- voller Zeichensatz verfugbar!

- Schnittstelle zu Ist Word, Serienbriefschreibung
usw.

- Datenimport und -export, beliebige Daten uber-
nehmen

- Passwortschutz moglich

- deutsches Produkt

- deutsches Handbuch

- lauft in SW und Farbe (mittlere Auflésung)

- voll programmierbar

- Ausgabe von Business Graphik

- Behandlung von Bit-mapped Graphik als Datenfeld

SCHWEIZ:
SAMA Electronics
BahnhofstraRe 7

(06142) 43142 CH-5400 Baden

GENERALVERTRETUNG

EDITOR DISK 148 ,-

- Endlich eigene Zeichensatze gestalten, arbeitet
mit JEDER Textverarbeitung, bzw. mit JEDEM an-
deren Programm.

VT 100 TERMINAL EMULATOR 198,-

- Das Terminal-Programm unter GEM

ADRESS PERFECT |l 98 —
- Relative Adressverwaltung unter GEM mit Schnitt-
stelle zu Ist Word, Serienbriefschreibung usw.

SIDE-CLICK 148 ,-
- Terminalplanung

- Termintberwachung

- Kalender, automat. Terminerinnerung

- Eingebaute Uhr, Taschenrechner und - und - und

FAST TOS
- Floppy-Beschleunigungsprogramm, bis zu 100 %
schneller

DRUCKER DISK 98 ,-
- Universelle Druckeranpassung
XTRON 79,-

- mit neuer Dimension in Graphik und Sound. Ein
grof3artiges Spiel.

Alle Preise unverbindlich empfohlene Verkaufspreise.
Anderungen Vorbehalten.

Nahere Informationen erhalten Sie bei:

« lhrem ATARI-Handler,

« bei Karstadt oder

e direkt bei uns

VERTRETUNG
OSTERREICH:

Ueberreuter Media Handels- u.
Verlagsges. mbH m1091 Wien
Alserstr. 24 «Tel. 0222/481538-0

IN



Test

tischen Funktionen. Doch alles der
Reihe- nach.

OMIKRON-Basic beherrscht doppelt
genaue Zahlen, und zwar bis zu 19
Stellen.; Dabei handelt es sich nicht um
einert 'FLOP’ wie bei ST-Basic, son-
dern alle Stellen werden genau be-
rechnet. Die mdglichen Exponenten
umfassen dabei einen Bereich von
[+ - 4931

Verflugbare Variablen-Typen

Boolean 0, -1

Byte 0...255

Integer -32768...+ 32767

Long”™Integer -2147483658 ...
1y- + 2147483657

Real +- 5 E+- 4931
# (9 Stellen)

Double +- 5 E+ - 4931

Ve (19 Stellen)

String 32766 Zeichen

Bei den mathematischen Befehlen legt
OMIKRON besonderen Wert auf die
trigonometrischen Funktionen, logi-
schen Verknipfungen und die Matri-
zenalgebra. Gerade sie ist, z. B. bei der
Lésung von Gleichungssystemen und
vor allem bei der Berechnung von 3-D
N Grafiken, ein  wichtiges Mittel zur
Vereinfabhung und Beschleunigung ei-
nes Programmes.

Grafische Fahigkeiten

OMIKR%N beherrscht alle géangigen
Grafik-Befehle (Line, Circle, Box,
Pbox, Point, Fill, Color, ..). Ein be-
sonderer Leckerbissen ist die Sprite-
funktion:, Sie erzeugt Sprites in jeder
Aufldsungsstufe - und das in zwei
Formten (165t 16 und 32 32 Pixel).
Wem diese vordefinierten GrofRRen
nicht ausreichen, dem steht durch
BITBLT die Mdglichkeit offen, belie-
bige Bildschirmbereiche schnell, ent-
weder innerhalb des Bildschirms oder
in den Speicher, zu kopieren - eine
wichtige Grundlage fur bewegte Gra-
fik und Fensterverwaltung.

Die Funktion wurde nicht dem VDI
entnommen und erreicht somit eine
wesentlich hdhere Geschwindigkeit.

Leckerbissen

Ergdnzend zu den Mathematik- und
den Strukturbefehlen verfugt OMI-
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KRON-Basic noch ber einige lei-
stungsstarke Befehle, so z. B. der
SORT-Befehl. Er sortiert ein Feld in
kirzester Zeit und verwendet dabei
den Quicksort-Algorithmus.

Zur Dateieingabe gibt es komfortable
INPUT-Befehle, so der Befehl FORM-
INPUT, der zum leichten Eingeben
von Zahlen oder Text dient.

Die Fehlersuche wird durch TRON,
ON ERROR GOSUB, ON TRACE
GOSUB und GUMP (Variablenliste)
unterstutzt.

Der Editor arbeitet bildschirmorien-
tiert und erlaubt das Scrollen des Tex-
tes nach oben und unten. Zusétzlich
kdnnen die Funktionstasten frei belegt
werden, also an personliche Bedurfnis-
se angepaf3t werden.

Bibliotheken

Sozusagen als Zugabe liefert OMI-
KRON eine umfangreiche GEM- und
ISAM-Bibliothek auf Diskette mit.
Die GEM-Bibliothek enthélt die Syste-
maufrufe des VDI und AES und ver-
einfacht auf diese Weise den Umgang
mit GEM.

Die ISAM-Bibliothek (Index Sequen-
tielle Datei) unterstiitzt, zusatzlich zu
den direkt implementierten Befehlen,
die komfortable Dateiverwaltung und
nimmt dem Programmierer einige Ar-
beit ab.

Als Beispiel und Hilfestellung zu
GEM und ISAM enthélt die beigefiigte
Diskette ein langes, ausfuhrlich doku-
mentiertes Listing, anhand dessen die
Bibliotheksfunktionen erkléart werden.

Konkurrenz belebt das Geschaft

Zwangslaufig kommt ein Vergleich
mit GFA-Basic auf - und zwar nur
mit GFA-Basic (oder ist das neue ST-
Basic vielleicht schon lieferbar?) Ob-
wohl wir keinen Vergleich beabsichti-
gen, wollen wir einige Fakten erldu-
tern. Auf den ersten Blick fallt OMI-
KRON-Basic durch seine Zeilennum-
mern auf. Das ist bei Basic zwar nor-
mal, doch GFA zeigt, da3 es auch
anders geht. Zwar ist fraglich, ob man
es dann Uberhaupt noch BASIC nen-
nen sollte, aber praktisch ist es schon.
Das automatische Einrtcken des GFA-
Editors zeigt Uberhaupt deutlich Vor-
teile.

Im Gegensatz zu GFA-Basic erlaubt
OMIKRON die Ausfihrung mehre-
rer Befehle im Direktmodus und das
Anspringen von Zeilen mit 'CONT
TO Zeilennummerl was besonders
beim Austesten nutzlich ist.

Bei der GEM-Programmierung liegt
das GFA-Basic durch die vordefinier-
ten Befehle zur Drop-Down-Meni
Steuerung und durch Alert-Boxen, die
besonders dem Einsteiger den Einstieg
in GEM erleichtert, besser im Rennen.
Nattrlich betrifft dies nur einen Teil
der GEM-Féhgikeiten; die Dialog-Bo-
xen, Fensterprogrammierung und vie-
les mehr ist bei beiden Interpretern
nicht direkt vorhanden. Omikron-
Basic besticht dabei durch seine beige-
legte GEM-Bibliothek.

Bei Prozeduren bietet OMIKRON-
Basic die einfachere Parameterriickga-
be. Funktionen kénnen sich, im Ge-
gensatz zu GFA-Basic auch Uber
mehrere Zeilen erstrecken.

Der groRBe Trumpf des neuen OMI-
KRON-Basic sind ohne Zweifel die
mathematischen Befehle. In Sachen
Genauigkeit, bei trigonometrischen
Befehlen und Matrizenrechnung hat
OMIKRON die Nase deutlich vorn.

Beim Benchmarktest zur Ermittlung
der Geschwindigkeit ergaben sich an-
nahernd die gleichen Zeiten, mit ei-
nem leichten Vorteil fir OMIKRON-
Basic, wobei das abweichende Zahlen-
format und die unterschiedlichen Be-
fehle natirlich eine grofRe Rolle spielen
und deshalb ein direkter Geschwindig-
keitsvergleich recht umfangreich ist.
Eine Leerschleife wird in OMIKRON-
Basic etwa doppelt so schnell abgear-
beitet.

Fazit

OMIKRON-Basic kann man als einen
Uberdurchschnittlich leistungsstarken
Basic-Interpreter bezeichnen. Seine
Vorzige liegen im mathematischen
Bereich. Durch das Modulkonzept er-
offnet sich sogar die in Basic vollig
neue Madaglichkeit, Accessories zu er-
stellen.

Bezugsquelle:
OMIKRON Software
Erlachstr. 13

7534 Birkenfeld 2



1000 Berlin

f
O | alglr%puters s.m.b.h.

u. a. alphatronic, atari, commodore,
dai, epson, sord mit pips, nec
hard-/software nach maR —
Servicetechnik

Kurfurstendamm 121a, 1000 Berlin 31 (Halensee)
Telefon 030/8911082

Computare

Keithstr.18-20 « I000 Berlin 30
m 030/21390 21
hM 186 346 comd

JIl ATAP| =

. wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler

UNION ZEISS

Kurfurstendamm 57 ¢ 1000 Berlin 15
Telefon 32 30 61

Digital-Computer

Knesebeckstr. 76 « 1000 Berlin 12
Telefon

030-8827791

Steglitz SchloRstralRe
030/79001-418

lhre Tarzur Zukunft: '

Karstadt-
computer-center

hardujafE-saftujaiE mroblemlésungen

Zukunft
ihre Tar zuN

itdsungen
30) 608

Telefon (0

. Hermannp'a«’
ABerlin. P

DATAPLAY

Bundesallee 25 =000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

1000 Berlin

~ nunDUJ

Biroelektronik
Keithstrafl3e 26 +1000 Berlin 30
'St 26111 26

2000 Hamburg

VertrA?P C-HersteUer
namhafter pu isfSSB

a

Bit Computer Shop

Osterstrael1732000Hamburg 20
Telefon: 040/494400

Createam

Computer Hard & Software

Bramfelder Chaussee 300 «2000 Hamburg 71
Telefon Sa. Nr. 040/641 50 91

Commodore

IAusSau»n

2000 Norderstedt

T 77U
Ulzburger Str. 2 * Tel. 040/5273047
2000 Norderstedt

2120 Luneburg

Sienknecht

Blirokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Luneburg
Tel. 04131 /46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 900-1800 und Sa. 900-1300

2160 Stade

B ER G R U
BUromaschinen mEDV-Systeme

Neue StraBe 5, 2160 Stade
Telefon: (04141) 23 64 +23 84

2210 Itzehoe

QaitiDincillsrisdeii

Inhaber Ulrich Bubel "Martin Kopplow

Coriansberg 2 « 2210 Itzehoe
Telefon (048 21) 33 90/91

Einkaufsfuhrer
2300 Kiel

IMccCa

micro Computer Christ

Die Welt der Computer
Dreiecksplatz Nr. 7
2300 Kiel 1 » 'S* 0431 /56 7042

2350 Neumunster

P | SOFTWARE

I I ICOITIPUTEPi
GITIBH

KlosterstraRe 2 » 2350 Neumdunster
Telefon (043 21) 439 33

2390 Flensburg

2800 Bremen

PS-DATA
Doventorsteinieg 41
2800 Bremen

Telefon 0421-17 0677

2850 Bremerhaven

HEIM- UND PERSONALCOMPUTER

-»71 hurt Jifeumann
(A\/II Georgstralle 71

#8PQBHTR0 2129

HARDWARE <« SOFTWARE <« PAPIERWARE

Das ATARI ST-Computer
Sonderheft Nr. 1
gibt esjetzt auch bei
Ihrem A TARI-Fachhandler.

2900 Oldenburg

COMPUTER-CENTER
Atari * Schneider - Commodore
Multitech « Cumana mTaxan

2900 Oldenburg - Heiligengeiststr. 6
Tel. 0441-404589
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Einkaufsfihrer

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
GmbH & Co. KG

2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421/261 45

2950 Leer

*« HARDWARE-SOFTWARE
* SYSTEM-ENTWICKLUNG
* ORGANISATION

Augustenstralle 3 « 2950 Leer
Telefon 04 91-45 89

3000 Hannover

Pro-Computer Hannover
Inh. HELGA PROSCHEK
e Beratung e+ Verkauf
Installation ¢ Service

« EDV-SCHULUNG
< EDV-BERATUNG
* SERVICE-WARTUNG

« Programmierung
IS* 0511/52 2579
D-3000 Hannover 71« GroRer Hillen 6

DATALOGIC

COMPUTERSYSTEME
ATARI ST- BERATUNG
COMPUTER  SERVICE
HARDWARE ~ VERKAUF
SOFTWARE

TEL 0511-32 64 89

ATARI ST-Computer
Sonderheft Nr. 1:

uber 180 Seiten, jetzt bei
lhrem Fachhéandler.

COM DATA

Am Schiffgraben 19 < 3000 Hannover 1
Telefon 0511-326736

trend

IBM mEPSON « TRIUMPH ADLER m
HEWLETT PACKARD - ATARI etc. CO puter

trendDATA Computer GmbH

Am Marstall 18-22 3000 Hannover 1

3040 Soltau
F &T Computervertrieb

Am Homberg 1
(Industriegeb. Almhdhe)
3040 Soltau

Tel. 051 91/1 65 22
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3100 Celle
Ludwig Haupt jr.

BlUro-Einkaufs-Zentrum

Gerhafd-Kamm-Stral3e 2
Ruf 83045, Postfach 140
3100 Celle

3170 Gifhorn

COMPUTER-HAUS
GIFHORN

Braunschweigerstr. 50
3170 Gifhorn
Telefon 053 71-54498

3300 Braunschweig

COMPUTER STUDIO

BRAUNSCHWEIG

Rebenring 49-50
3300 Braunschweig
Tel. (0531) 333277/78

3400 Gottingen

Buroeinrichtungs-Zentrum

ffiiederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel. 0551/34031

3500 Kassel
Hermann Fischer GmbH

autorisierter ATARI-Fachhandler

Rudolf-Schwander-Str. 5, 9 + 13
3500 Kassel
Tel. (0561) 700000

3550 Marburg
L W M

COMPUTER SERVICE
BahnhofstralRe 26b
3550 Marburg/Lahn

0 06421-62236

4000 Dusseldorf

BERNSHAUS OmH
Blrotechnik -  Blrobedarf
CéacilienstraBe 2
4000 Disseldorf 13 (Benrath)
Telefon 0211-719181

4000 Dusseldorf
HOCO

EDV ANLAGEN GMBH

Flugelstr. 47
4000 Dusseldorf
Tel. 0211-77 62 70

4050 Monchengladbach
Ve

«qitsafa T
als

Hindenburgstr. 249
4050 Moénchengiadbach
Tel. 02161-18764

4200 Oberhausen

IVMIIII

Buro-und Computersysteme

Vestische StraRe 89/91
4200 Oberhausen 12 (Osterfeld)
Fernruf-(02 08) 89 00 86
Fernschreiber 8 56 578

4290 Bocholt

Systemlésungen

A. W.-Karlen

Alfred-Flender-Str. 284 + 4290 Bocholt
Tel. 028 71-18 34 89

OKIDATA-Fachhéndler
4300 Essen

Computerservice

/ Cee.sc

Haus-Berge-StraRe 163 «4300 Essen 11
® (02 01) 66 70 62

ATARI Systemfachhéandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
LiImbecker Platz 4?00 Essen 1
Tel.: (0201) 1763 99

4400 Munster

B SIS

COMPUTER SYSTEME GMBH
Daimlerweg 39 - 4400 Munster I
Telefon 0251/ 719975-97 J



4422 Ahaus

ATARI < Apricot * Epson e« Fuejitsu m Molecular

Computer-Systeme + Software

OCB

WallstralRe 3 m4422 Ahaus
Telefon 02561/50 21

4430 Steinfurt

ATARI SCHNEIDER STAR EPSON

Computer
BiUromaschinen

Service
4430 Steinfurt - Tecklenburger Str. 27
Telefon: 02551/2555

4500 Osnabrick

Heinicke-Electronic

Kommenderiestr. 120*4500 Osnabriick
Telefon 05 41 - 8 27 99

Wir liefern Micro-Computer seit 1978

4600 Dortmund

Burostudio BOLZ

Brauhausstraf3e 4 « 4600 Dortmund
Telefon 02 31-52 7713-16

Atari, Genie, Schneider, Tandy, Brother, Star, Memorex,
i » 1 BASF, Verbatim

cc Computer Studio GmbH

*Hy Software-Hardware-Beratung
- Service-Eilversand

lhre Ansprechpartner: Elisabethstrale 5
v. Schablinskl 4600 Dortmund 1
Jan P.Schneider T.0231/528184 wilfx 822631 cccsd

City Elektronic

GintherstraBBe 75
4600 Dortmund
Telefon 0231/572284

wire" g A4r

4700 Hamm
computer center

4790 Paderborn

1

GESELLSCHAFT FUR ELEKTRONISCHE
TELEKOMMUNIKATION
IM SCHILDERN 15 TEL. (052 51) 26041

4790 PADERBORN BTX  51051#
4800 Bielefeld
hardware
software
organisation

service

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper StraBe 106-108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

Carl-Severing-Str. 190 I

4800 Bielefeld 14 1 \

Telefon: 0521/45 99-150 M l? R OT\EC

Telex : 937340 krab d

Telefax: 0521/4599-123 Software
Hardware
Beratung

Service

ST-Computer
Einkaufsfihrer:

Werbewirksam, aktuell und
preiswert

4930 Detmold
Frevert-Computer

Autorisierter Atari System-Handler

4930 Detmold
Blsmarckstr. 12 Tel. 052 31-2 2416

4920 Lemgo Tel. 05261-8 8520
Braker Mitte 9 88440

Autorisierter Commodore-Systemhéandler
fur Lippe, Minden-Lubecke u. Herford

5000 Koln

“*Bratin
AI\/RUDDLFPLA'IZGrTbH
5000 KOLN 1

RICHARD-WAGNER-STR. 39
RUF: 0221/219171

Einkaufsfuhrer

5010 Bergheim

F 3 Computerstudio
| ] HOLSCHER

EDV-Beratung e Organisation
Programmierung * Home/Personal-Computer
Softv/are < Zubehor « Fachliteratur

Zeppelinstr. 7 « 5010 Bergheim
Telefon 02271-62096

5060 Bergisch-Gladbach

Computer Center

BuchholzstraRe 1
5060 Bergisch-Gladbach
Telefon 02202-35053

5090 Leverkusen

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
Auestralle 1

5090 Leverkusen 3
Telefon 021 71/26 24

5200 Siebgurg
Computer Center

LuisenstraRe 26
5200 Siegburg
Telefon 02241/66854

5222 Morsbach

Computersysteme von A- Z

multicomp

M.-Wallerhausen < Talstr. 22
Tel.: 02294/73 08

5400 Koblenz

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Casinostralle 40
5400 Koblenz
0 0261-36528

5412 Ransbach

Computer Technik
Kieckbusch GmbH

Der Softwarespezialist

Am Seeufer 11+22 m5412 Ransbach
Telefon 02623-1618
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Einkaufsfihrer

5457 StralRenhaus

DR. AUMANN GMBH

Computer-Systeme
Schulstr. 12

5457 StraBenhaus

Telefon 02634-4081/2

5500 Trier

blUrocenter

LEHR

Guterstr. 82 - 5500 Trier
® 0651-25044

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an.

5540 Prum

T C COMPUTER
H Ili J ZABELL

Kalvarienbergstr. 34
5540 PRUM
- Tel: 06551-3483 -

5600 Wuppertal

Jung am Wall

Wall 31—33
5600 Wuppertal 1
Telefon 0202/450330

5630 Remscheid

COM SOFT

Scheiderstr. 12 m5630 Remscheid
Telefon (021 91) 21033-34

5800 Hagen

A ATARI

wir machen Spiuentechnologie preiswert

Vertragshandler Axel Bockem
Computer + Textsysteme

Elper Str. 60 (Eilpezentrum) mb800 Hagen
Tel. 02331/73490

5900 Siegen
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6000 Frankfurt

Muller & Nemecek

KaiserstralRe 44
6000 Frankfurt/M.
Tel. 069-23 2544

W AIZENEGGER

Blroeinrichtungen

KaiserstralRe 41
6000 Frankfurt/M.
'S? 069 / 239231

A ATAR

che» Spitzentechnologie preiswert

Vertragshandler

I® ** bal un*" Bfiro-Computer +

Organisation« GmbH
a . Oederweg 7—9
or VWM * 6000 Frankfurt/M. 1
" #H ® (069) 55 04 56-57
Hardware *  Software

* Beratung *  Service

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Grosse Friedbergerstr. 30
6000 Frankfurt
<fi 069-28 40 65

6100 Darmstadt

4-S e Jm
Buro- und Computermarkt

Heidelberger Landstrale 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
0 061 51 /56057

ATARI Systemfachhandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
Elisabethenstr. 15 m6100 Darmstadt
Luisencenter mTel. 06151-10 94 20

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

MdihlstralRe 76
6100 Darmstadt
0 06151-24574

6200 Wiesbaden

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Rheinstralle 41
6200 Wiesbaden
0 061 21-307330

6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

Wiesenstrale 18

6240 Konigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

6300 Giel3en

lhre Tar zur Zukunft

Schneider ATARI Commodore

BAUMS

BURO «ORGANISATION
Bahnhofstr. 26 m6300 GielRen
Telefon: 0641/710 96

6330 Wetzlar”

Fachmarkt

fur

Computer u.
Unterhaltungs-
electronic in Wetzlar,
Einkaufszentrum Bahnhofstrale, Tel. (0 6441) 485 66

6400 Fulda

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO -ORGANISATION
2 -640 Fulda

Ronsbg A

Beratung e« Service e« Verkauf e Leasing

Wingertstr. 112
6457 Maintal/Dérnigheim
Telefon 061 81-45293



6500 Mainz

ELPHDTEC

Computer Systeme

Ihr Atari Systemhéandler
mit eigenem Service-Center

SchielgartenstraBe 7
6500 Mainz
Telefon 061 31-2319 47

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Karmeliterplatz 4
6500 Mainz
0 061 31-23 4223

6520 Worms

ORION

Computersysteme GmbH
FriedrichstraBe 22
6520 WORMS

Tel. 06241/67 57-67 58

6700 Ludwigshafen
MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 0621-525596

6720 Speyer

MKV Computermarkt

GilgenstraRe 4
6720 Speyer
Telefon 06232-77216

6730 Neustadt
Felten & Meler

Computersysteme
Atari + OKIDATA Fachhéandler

Exterstr. 4 m 6730 Neustadt
Tel. 06321/8 8994

6750 Kaiserslautern

C.0O.S.

COMPUTER ©RG. GmbH

Karl-Marx-Stral3e 8
6750 Kaiserslautern
Telefon (06 31) 650 61-62

6750 Kaiserslautern ]

6800 Mannheim

8% §j'Niiniirrwiiii vNiliKW '™
Computersysteme + Textsysteme

6800 Mannheim 24

CasterfeldstraBe 74-76
® (0621) 850040- Teletex 6211912

Computer-Center

am Hauptbahnhof GmbH

L 14, 16-17
6800 Mannheim 1
Tel. (0621) 209 83/84

6900 Heidelberg

JACOM COMPUTERWELT

Hardware - Software
Schulung * Service

Monchhofstrale 3 * 6900 Heidelberg
Telefon 06221/410514-550

Heidelberger Computer-Center

BahnhofstraBe 1
6900 Heidelberg
Telefon 06221/271 32

7000 Stuttgart

COMPUTERFACHHANDEL

el vorrétig
- BA ute ICr optimale Kundenbetreuung
stett

- Sol dwaroldsungon
- Schulungen und Ciubs
Fordern Sie unsere Preisliste enl

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Tubingerstr. 18
7000 Stuttgart

Einkaufsfuhrer

| 7022 L.-Echterdingen

Autorisierter ATARI- 1l
System-Fachhandler VIV
fur 520 ST, 1040 ST

Computer GmbH

/i M atrafi Btrnhauser Str. -8
|:ComputBr:| - @ g ems”

7030 Boblingen

mca
Computer Center

Sindelfinger Allee 1
7030 Boblingen
Tel. 0 70 31/22 36 18

7070 Schwab. Gmund

Schwerzeralee 23
7070 Schwabisch Gmind
Telefon 07171/5633

7100 Heilbronn

Unser Wissen ist Ihr Vorteil

Walliser & Co.

MonchseestralRe 99
7100 Heilbronn
Telefon 07131/60048

Computer-Welt

sf5
& Am Wollhaus 6

Go 7100 Hellbronn
Tel. 071 31-68401-03

7150 Backnang

Computer-Fans finden bei uns alles von:
t commodore

7410 Reutlingen

Computer-Shop
Werner Brock

autorisierter Fachhandler f. ATARI, Schneider, Oki

Federnseestr. 17 « 7410 Reutlingen
Telefon: 07121/34287
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Einkaufsfuhrer

7450 Hechingen

Gesellschaft fur Datenverarbeitung mbh

Computer « Drucker
Zubehor e Fachliteratur

SchloBplatz 3 =m7450 Hechingen
Telefon 07471/1 4507

7475 Mel3stetten

Ihr ATARI-Systemhé&ndler im Zollern-Alb-Kreis

ucin + o 7t t LTCpiTinnu.r
nt-ur T 1 FLUIII uiLlivtnni\ni
HARDWARE < SOFTWARE < LITERATUR

CHEURER

ATARI COMMODORE CUMANA DATA-BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeRstetten 1 mHauptstraBe 10 074 31/612 80

7480 Sigmaringen

7500 Karlsruhe
papierhauserhantt

Am Ludwigsplatz m7500 Karlsruhe
Tel. 0721-2 39 25

MKV Computermarkt

Rippurer StraBe 2d
7500 Karlsruhe
Telefon 0721-373071

7530 Pforzheim

DM Computer GmbH
Hard- & Software

Durlacherstr. 39
Tel. 07231-13939
7530 Pforzheim
Telex 783248
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7600 Offenburg

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

lhr Fachgeschéft fir Microcomputer mHifi « Funk

In der Jeuch 3
7600 Offenburg
Telefon 07 81/5 79 74

7640 Kehl/Rhein

Badstrasse 12
Tel. 07807/822
Telex: 752 913
7607 NEURIED 2

Filiale:

Hauptstrasse 44
je|] 07851/18 22

7640 KEHL/RHEIN

Computer. Software-Marketing
eigener Service «eigene Software

ELEKTRO-MUNTZER GmbH
7700 Singen

U. MEIER

Computersysteme

7700 Singen-Htwl.

Am Posthalterswéaldie 8
Telefon O77 31 -4 4211

7730 VS-Schwenningen

TUS BRAUCH & SAUTER

COMPUTER TECHNIK

Villinger StraRe 85
7730 VS-Schwenningen
Telefon 077 20/3 80 71-72

7750 Konstanz

Computertechnik

rosier

D-7750 Konstanz
Zasiusstr. 35 «« 07531/218 32

7800 Freiburg

CDS
EDV-Service GmbH

Windausstralle 2
7800 Freibirg
Tel. 0761-810 47

Sudbadens
kompetenter
omputer-Partner.

Kaiser-Joseph-Str. 232
7800 Frekurg, Tel.: 0761/2180225'

7890 Waldshut-Tiengen

/ervice gmbh
Lenzburger Strale 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 077 51/ 3094

7900 Ulm

HARD AND SOFT
COMPUTER GMBH

Ulms groBes Fachgeschaft
fir BTX, Heim- u. Personalcomputer
Herrenkellergasse 16 « 7900 Ulm/Donau
Telefon 07 31/ 6 26 99

ACOH PUTERSTUDIO
Biiro & Datentechnik * 2x in Ulm

Claus Wecker
Hafenbad 18/1 + Frauenstr. 28
7900 Ulm/Do.

Telefon (07 31) 28076

7950 Biberach

HARD AND SOFT
COMPUTER GMBH

Biberachs groRBes Fachgeschaft
fir BTX, Heim- u. Personalcomputer

SchulstraBe 6 e Bei der VHF
7950 Biberach < Tel. 07351/1 2221

8000 Munchen

COMPUTER 4- BUROTECHNIK

COMPUTER- SOFTWARE e« PERIPHERIE
BERATUNG « TECHN. KUNDENDIENST
INGOLSTADTER STR. 62L

EURO-INDUSTRIE-PARK =8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/3113066 «TELETEX 898341

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Arnulfstralle
8000 Minchen

GOMPACL

fgappkz computer
Das Computer-Fachgeschéft
im HERTIE Kaufhaus
Hauptbahnhof und Schwabing

ATARI Telefon 5952 77/34 80 54

ingolstadter Strale 20-24 8 Miinchen 45 089/3597091
Ein Unternehmen der f -Gruppe



8032 Grafeling

COMPUTERS«*

Am Haag 5
8032 Crafelfing
Tel. 089-8545464,851043

8070 Ingolstadt

DREYER GMBH

Elektrotechnik
Manchinger Strae 125
8070 Ingolstadt
Tel. 0841/65 90

S &S

Computer-Center GmbH

Kuperstrale 20 m8070 Ingolstadt
Tel. 0841-32812

8120 Weilheim

Elektro-, Radio- und Fernseh-Center
Beleuchtungskdrper mSchallplatten
Meisterbetrieb = Computer Fachhandler

8120 Weilheim - Admiral-Hipper-Strale 1
Geschaft 0 4500 « Kundendienst & 4400
Interfunk-Fachgeschaft

8150 Holzkirchen

AR tut

Sie uns!

Fordern Sie MUNZENLOHER GMBH
unseren Soft- Tolzer Strale 5

ware-Katalog
(520ST) an!

0-8150 Holzkirche n
Telefon: (08024) 18 14

8170 Bad Tolz
Elektronik Center
Bad Tolz

WachterstralRe 3
8170 Bad Tolz
Telefon 08041/41565

8220 Traunstein

Ludwigstrale 3 8220 Traunstein
Stadtplatz 10 « Tel. 0861-14767 0. 3905

8263 Burghausen
JASKULSKI

Hard- u. Software

Mautnerstr. - 8263 Burghausen
Telefon 08677/63320

8300 Landshut
BURO-DALLMER

Altstadt 69

8300 Landshut
Telefon 08 71/210 62-64

8330 Eggenfelden
Jjo*
5K

8400 Regensburg
C-SOFT GMBH

Programmentwicklung & Hardware
Holzféallerstralle 4
8400 Regensburg
Telefon 0941/8 39 86

Computer-Centrum
R. Lanfermann
SchellenbruckstraBe 6

8330 Eggenfelden

Telefon 087 21/65 73
Altottinger Strale 2

8265 Neuttting
Telefon 08671/71610

Zimmermann
Glektrolcind

8400 Regensburg 8390 Passau
Dr.-Gessler-Str. 8 Meraner-Str. 5
® 0941/9 5085 ® 0851/51016

8490 Cham

Hardware / Software
Cnmputeraubehnr
fiirn- Sehre »bwaren
Pap jergroRhande |
mpy - qunp CETUIJIPA

Auf der Schanze 4 8490 Cham/Opf. =Telefon (09971) 9723

8500 Nurnberg

EINE IDEE ANDERS

Bl KARSTADT NURNBERG AN DER LORENZKIRCHE

CENTER

1 KLASSE EINKAUFEN IM WELTSTADTHAUS

Einkaufsfuhrer

8500 Nurnberg

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Innere Laufer Gasse 29
8500 Niurnberg
0 0911 -209717

A ATARI

Der ATARI - Systemfachhindler in Nirnberg
Softw*reber*tung und Entwicklung

Computer rugker» Zubehor» Fachliteratur
HC Computar GmbH
AuSara Bayrauther Stf. 72
6500 Niimbarg 21
Tal.: 0911/515939

8520 Erlangen

Computerservice

Decker

Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131 /42076

8520 Erlangen
Dresdener Str. 5

I IAAS Friedrichstr. 9
Tel.: 09131 /12010

[Biro+Computer

ST-Computer 12/86,
ab 21.11.86
bei Ihrem Fachhéandler.

8600 Bamberg

BURO-I | ZENTRUM

ARI<UTZ

Bamberg Tel.0951/2-7808-09
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Einkaufsfuhrer

COMPUTER CEN IER-BURGER

alist fir Pe al* deeCmp( . Programme
Z beho B ratung, Se
8870 Hof « Uimtopr Stre8e 11 « Telefon 08281/40075 Abt Computer

8700 Wirzburg

HALLER GMBH
Fachgeschaft fir
Mikrocomputer
Buttnerstrale 29
8700 Wirzburg
Tel. 0931/16705

SCHOLL

Hardware <« Software
Service < Schulung

Computer ccntcr

am Dominikanerplatz
Ruf (09 31) 504 88

8720 Schweinfurt

VA len/udA A /lIIDfAC
Computer + Unterhaltungselektronik

Albrecht-Diirer-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721 /652154

8753 Mombris

ATARI 520ST

APRICOT

IBM Komp

Festplatten
DIE EXPERTEN R MICROCOMPTER

Hardware
Im Kahltal Zentrum. 8752 M6mbris Softwal3
Telefon (06029) 6520 oder 1410 Schulung

8900 Augsburg

Adolf & Schmoll
Computer

Schwalbenstr. 1 - 8900 Augsburg
Tel. (08 21) 52 85 33 oder 52 80 87

Wir sind auRerdem autorisierte
Service-Fachwerkstatt fir:

«»Schneider ATAR

commodore

90 ST Computer, Nr. 12

8900 Augsburg

ATARI Systemfachhéandler

ppo& uret
fgjo 'o

KARSTADT Aktiengesellschaft
Burgermeister-Fischer-Str. 6-10
8900 Augsburg Tel.(08 21)31 53-416

SCHMITT
COMPUTERSYSTEME

Frauentorstr. 22
8900 Augsburg
0 0821-154268

Alle 11 bisher erschienenen
Ausgaben gibt’s natlrlich bei
Ihrem Fachhéandler.

8940 Memmingen

EDV-Organisation

Hard- + Software
Manfred Schweizer KG

Benninger Str. 34, Tel. 08331 /1 2220

8940 Memmingen

Osterreich
A-1020 Wien

W + H.

Computerhandel Ges m.b.H.

FOrstergasse 6/3/2 m1020 Wien
Tel. 0222-35 09 68

A-1040 Wien

lhr ST-Fachhandler in Wien

er-Studio

Wehsner Gesellschaft m.b.H.

1040 Wien - Panigigasse 18-20
Telefon 02 22-65 7808, 658893

A-8010 Graz

E insTEIGEN
DEisein

V ORftN<O«imEN

A-8010 Graz. MandellsiraBu 23. Tel | (031 6) 702840. 763923 — QA
Tlx : 032534 z

Schweiz
CH-1700 Fribourg

Softy Hard’s Computershop
Die ATARI ST Spezialisten

Grand Rue 42
CH-1700 Fribourg
Tel. 0041(0)37 22 26 28

CH-2503 Biel

LE
 UFfWA E/ectrofil/c

m |[hr ATARI ST Spezialist in i;
s der Schweiz. I
i\ 032/25 4553 A

\ Lindenweg 24, 2503 Biel j

CH-3000 Bern
Comyputer Corner

S. Bazan Hardware
Konizstrasse 70 Software
3008 Bern Zubehor
0 0 031/2557 37 QOccasion

CH-3415 Hasle Ruegsau

fHlilil en
P 11ii i1l s

[HT Ihr ATARI Spezialist un
Emmenstr. 16
CH-3415 Hasle-Riiegsau
<C034/6145 93 auch abends bis 21.00h

HARD-u. SOFTWARE mBERATUNG mEILVERSAND

CH-3605 Thun

"Computer Soft & Hard-iuore |

wSemstrosse 33 3605 Thun Telefon 033 37 30\7]

Autorisierter ATARI-
System-Fachhéandler

far 520 ST



CH-4054 Basel

1BE3E3DHQ

DIE ST-SPEZIALISTEN
IN BASEL
Offnungszeiten:

Di.-Fr. 9.30-12.30/14.00-18.30
Sa. 9.30-16.00
Mo.  geschlossen

| SYyS~G

toi  HOEESTBASES? A BT - THEONOBID S5

CH-4625 Oberbuchsiten
STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop

Hauptstr. 104/137
CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

CH-5400 Baden

A-Magic Computers
Obere Halde 27
CH-5400 Baden

CH-5430 Wettingen |

SennﬁnputerAG

Zentralsrrasse 93 Tel. 056 / 2716 60
CH-5430 Wettingen Telex 814 193 seco

CH-8006 Zirich
ADAG Computershop

Universitatsstr. 25 « 8006 Zlrich
Tel. 01/47 3554

ATARI & WANG & EPSON

Januar '87

CH-8006 Zurich

Computer-Center P. Fisch

Stampfenbachplatz 4
8006 ZURICH
0 01/363 6767

CH-8021 Zurich

Senn Comp f rAG

Langstrasse 31
Postfach
CH-8021 Ziirich

Tel. 01/241 73 73
Telex 814193 seco

- \WVW

Das Warenhaus der neuen Ideen

Ihr Computer-Fachhandel an der
Bahnhofstrasse 75 wmZirich

CH-8246 Langwiesen

Elektronik-Shop MragRdiagm
8246 Langwiesen DDSHre

«i 053 552 4 W

CH-9000 St. Gallen

VIDEO-COMPUTER-CENTER
GACHTER AG

Webergusse 22
9000 St Gallen
Telefon 071/22 60 05

Anzeigenschlul3 am 24.

Einkaufsfuhrer

CH-9400 Rorschach

I eun®rerL b unic
Ihr Computer-Fachhandel
Industriestr. 30

CH-9400 Rorschach 0 071-41 1885

CH-9450 Altstatten

1-J n ift~

; t '
/ /tu-3 1"uil—U 0illc

Ihr Computer-Fachhandel

Ringgasse 27 + CH-9450 Altstatten
Telefon 071-75 3479

Einkaufsfuhrer

Fur A TARI-Fachhundler
genau das Richtige.

Werbewirksam, aktuell und
preiswert.

Sprechen Sie mit uns:
Heim-Verlag
Tel.: 06151/56057

Luxemburg

Ihr—S pecialis! *5 E=r-vierte Fir

bum dali

November 1986

Februar '87 - Anzeigenschlul3 am 6. Januar 1987

Marz

'87 - Anzeigenschlul3 am 3. Februar 1987

Verspatete Einsendungen kommen in die darauffolgende Ausgabe
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Grundlagen

Computer
Lexikon

N

Nadeldrucker
NAND
NC Computer

NC Sprache

NE
NLQ

NOR
NOT

Notation

NPL

Nukleus

Numerisches
Tastenfeld

Andere Bezeichnung fur einen Matrix-
drucker.

Abk. Not And. Eine logische Opera-
tion, bei der das Ergebnis negiert wird.

Computersysteme deren Programm ei-
ne Werkzeugmaschine steuern.

Spezielle Programmiersprache zur nu-
merischen Steuerung von Werkzeug-
maschinen. Die meistverbreiteten NC
Sprachen sind EXAPT und APT.

Abk. Not Equal. Bedeutet ungleich.

Ak. Near Letter Quality. Eine Schriftart
eines Matrixdruckers, die dem Schrift-
bild eines Typenrad- oder Kugelkopf-
druckers sehr &hnelt.

Logische Not-Or Operation.

Logische Negation. Die Anderung je-
der 0 in eine 1 und jede 1in eine 0 in-
nerhalb eines Bytes, Wortes oder einer
anderen Einheit bindrer Daten.

Beschreibung, vor allem einer Pro-
grammiersprache und der bei ihr erfor-
derlichen Formvorschriften. Vor allem
bei COBOL ist eine eigene COBOL-
Notation entstanden, die durch Grof3-
und Kleinschreibung, eckige und ge-
schweifte Klammern die Regeln der
Sprache genau festlegt.

Abk. New Programming Language.
Ein Vorlaufer der Programmierspra-
che PL/1.

Kern. Der Teil eines Programms oder
Betriebssystems, der im Arbeitsspeicher
der Zentraleinheit unbedingt vorhan-
den sein muf3, um den Ablauf zu er-
maoglichen. Im Betriebssystem ist das
in der Regel das Hauptsteuerprogramm,
das alle anderen System- und Arbeits-
programme steuert und Uberwacht.

Ein Teil einer Tastatur, der zur Einga-
be numerischer Daten in einem Rech-
ner vorgesehen ist.
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O
Objektcode

OEM

Off-Line

Oktal
Olivetti

On-Line

Operand

Overflow

Overlay

p
Page

Parallel

Parameter

Ausgabe die von einem Ubersetzung-
sprogramm wie einem Compiler oder
Assembler erzeugt wird. Er kann nach
dem Laden direkt von einem Prozes-
sor ausfihrbar sein oder eine Binde-
phase vor dem Laden und der Aus-
fihrung erfordern.

Abk. Original Equipment Manufactu-
rer. Bei OEM-Geraten handelt es sich
um Produkte, die unter dem Namen
eines Anbieters vermarktet werden,
der aber nicht das Produkt herstellt.

Nicht angeschlossen. Bezeichnung da-
flr, das ein Gerat nicht mit der Zentral-
einheit verbunden ist.

Darstellung von Zahlen zur Basis 8.

Hersteller von kleineren Computer-
systemen.

Verbindung. Bezeichnet den direkten
Anschluf3 der peripheren Gerdte an ei-
ne Zentraleinheit, die Gber Kanéle und
Dateniibertragungssteuerungen steuert
und Uberwacht.

Den Inhalt einer Adresse bezeichnet
man als Operand. Meist stehen die
Operanden im Arbeitsspeicher eines
Computers, bei Ein- und Ausgabe Be-
fehlen auch in externen Speichern.

Deut. Uberlauf. Wenn eine Informa-
tion wegen ihrer Grof3e nicht in einen
Speicherbereich hineinpal3t. Die Uber-
ragenden Teile der Information wer-
den dann abgeschnitten und gehen
verloren.

Deut. Uberlagerung. Bei kleineren Ar-
beitsspeichern kann es Vorkommen
das Programme zu komplex sind um
sie im Arbeitsspeicher unterbringen zu
kénnen, deshalb wird nur der Teil ge-
laden, der gerade bendtigt wird. Ist die-
ser Teil dann abgearbeitet, so wird
dann in genau denselben Bereichen des
Arbeitsspeichers das nun gewiinschte
Programmteil geladen (Overlay).

Deut. Seite.

Bei Datenlbertragung die parallele
(gleichzeitige) Ubertragung der Bits die
zu einem Byte oder Wort gehoren.

Parameter sind Variablen, die zur
Ubermittlung von Informationen zu
oder von einem Unterprogramm be-
nutzt werden. Auch definierbare Ei-
genschaften eines Programms oder



Paritat

PASCAL

PalRwort

PC
PC-DOS
PEARL

PEEK

Peripherie

Personal
Computer

Philips
PIA

Piktogramm

P10

Pixel

Systems.

Engl, parity. Eine Paritét ist eine 1-Bit
lange Einheit, die anzeigt, ob die An-
zahl der Einsen in einem Wort oder
Byte gerade oder ungearde ist. Bei Ver-
wendung der Paritdt benétigt man also
ein zusétzliches Bit pro Wort oder By-
te. Beim ASCII-Code werden 7 Bits fur
Daten und 1Bit fur die Paritit benutzt.

Eine hoéhere Programmiersprache, die
nach dem franzdésischen Mathematiker
Blaise Pascal benannt ist und Anfang
der 70er Jahre von N. Wirth ent-
wickelt wurde. Hat trotz ihres geringen
Alters einen hohen Verbreitungsgrad.

Engl, pass word. Eine eindeutige Folge
von alphanumerischen Zeichen, die
dem Benutzer eines Computersystems
zum Zwecke der Identifizierung und
des Schutzes zugewiesen wird.

Abk. Personal Computer.
Eine andere Bezeichnung fir MS-DOS.

Abk. Process and Experiment Auto-
mation Realtime Language. Einer in
Deutschland entwickelten Programmier-
sprache fir den Einsatz von Prozel3-
rechnern.

Befehl in BASIC, der den Inhalt einer
bestimmten Speicherzelle als Ergebnis
liefert.

Unter Peripherie versteht man zusatz-
liche Gerate die an einen Computer
angeschlossen sind. Darunter fallen z.
B. Drucker, Monitor, Floppy etc.

Personal Computer sind in der Klasse
der Mikrocomputer einzuordnen. Der
Preis dieser Rechner liegt etwa zwi-
schen 1500 - 25000 DM.

Hersteller von Computer Systemen.

Abk. Peripheral Interface Adapter.
Schnittstelle zur Anpassung peripherer
Gerédte an einen Mikroprozessor.

Auch Sinnbild genannt. Eine symboli-
sche, bildhafte Darstellung von Gegen-
stinden oder Sachverhalten. In der
Datenverarbeitung dienen Piktogramme
anstelle oder zusétzlich von Texten.

Abk. Programmable Input-Output
chip. Allgemeiner 8-Bit Schnittstel-
lenchip.

Eine andere Bezeichnung fir Bild-
punkt oder Bildelement.

BIETE SOFTWARE

ATARI-ST-Software in grofR3er
Auswahl ab Lager lieferbar.
Kostenlose Preisliste anfordern.
HEINICKE-ELECTRONIC,
Kommenderiestr. 120

4500 Osnabriick

Tel. 0541/8 2799, Tx 944 966

B APL fir ST, APL-Beratung B
BAPL-Software: GDAT mbHB
Stapelbrede 39 « 4800 Bielefeld 1
B Tel.. 0521/87 58 88 B

Rechtschreibfehler nie mehr!
CCST-Lektor, schnell, auf Mo-
dus, Gern, fur alle Schreib-Prgs,
Lektordisc 80,- / Wortdisc 30,-
Thiemel, Postf. 70, 8547 Greding

DMB Entwicklungspaket
bestehend aus
LATTICE C-COMPILER
Original Metacomco
VOLLER KERNIGHAN +
RICHIE-STANDARDT., um-
fangr. GEM-Funktions Bibliothek
+ Resource Construction:' Set
von ATARI = DM 295 incl. 6

DM Versandkosten
D.M.B. SOFTWARE
Postf. 1115 ¢ 7501 Marxzell
Tel. Bestellung tagl. von 17-21
Uhr, Tel: 072 48-55 75

GFA: Lohn/Einkommensteuer-
berechnung fiir 86,- superschnell
- incl. GFA-Ro-Interpreter, Vor-
kasse DM 79,-, Demo-Disk DM
20,- (wird bei Kaufersetzt). Jahn,
4040 Neuss-22, Luttenglehnerstr.
42, 02101-80139

Steuerberechnung fur 86? Kein
Problem auf Atari-ST, DM 99,-
Scheck an: A. Godde, 5940 Len-
nestadt 11, FI. Rumpstr. 15

Fullscreen-Command-Interpreter
Komment. Assemblerlst. ermdgl.
Einbind. eig. Kdo’'s. Info geg.
Ruckp.; List. 10 DM, Disk 20 DM
+ NN. Weisgerber, Bremerstr. 19
6750 Kaiserslautern, 06 31/ 173 23

Apfelmdnnchen/Mandelbrot-
menge in Farbe & Monoc. Aus-
schnittwahl per Maus! Disk +
ausf. Dokumentation 40 DM + P.
030/323 8594

PRG f. Wertpapierverwalter in G,
Gern, Kunden- u. WP-Verw.
Chart, Depots und div. Extras.
Info unter 030/4960337

Orig. K-Spread u. Graph 199 DM
Tel.: 0202/40 0182 ab 18 Uhr

60 Disketten PD-Software fur
den ST, Textverarbeitung, viele
Spiele, Grafik und Musik.

Nur 5 DM je Disk!!l Gratisinfo
bei R. Kdéhler, Muhlgasse 6,
6991 Igersheimu

Kleinanzeigen

Komfortable Adressenverwaltung
fur Vereine, Betriebe usw.
Adressenausdruck auf Etikett,
Brief, Kuvert, Liste. Diskette
gegen 40 DM bei Helmut Geiger
Wiesenstr. 13, 7250 Leonberg 7

GfA: Bundesliga mit Interpreter
35,- ohne (Disk, Porto + VP)
mit 45,-. Bernhardt, Sandkrug 16
2300 Kiel-14

Atari ST  (Tel: 02486/ 73 84)

Baustatik: Holz-Beton-Stahl

Ausschreibung: Angebot-Mass.
Programmservice Schmidt
Burgstr. 4, 5376 Marmagen

Lattice-C-Compiler 200 DM.
GST-Macro Assembler 100 DM.
Degas 50 DM. WordStar 3.0 100
DM orig. Floppy SF314 mit
Shugart-Bus 550 DM. Szabo,
Riphahnstr. 1, 5000 KoIln 71

BAPL fiur ST, APL-BeratungB
BAPL-Software: GDAT mbH,B
Stapelbrede 39, 4800 Bielefeld 1
B Tel.: 0521/87 58 88 B

Datenkommunikation mit Tele-
Com Wahnsinnskomfort + viele
Goodies —— DM 65,- Info/
Bestellung: Fa. A. Horn HSP
Birkenstr. 17

6501 Klein-Winternheim

Endlich da! Eine DEUTSCHE
Lexikondatei zu Wordplus!
Nur DM 39,- Rufus Software
Sanderstr. 9 + 1000 Berlin 44

> 700 (') PD-Programme fiir den
Atari fur ein Spottgeld sind mitt-
lerweile vorhanden!!!
Gratiskatalog anfordern bei

R. Kohler, Mihlgasse 65, 6991
Igersheim. Echt starke Sachen!

Komfortable Notenverwaltung
fur Lehrer
GEM-Benutzerfihrung, Durch-
schnittsberechnung f. Klassen-
arbeiten, Termine. Auslieferung
incl. GFA-Interpreter. Info gegen
frankierten Rickumschlag (0,80
DM). Preis: Vork. 59,-, NN +
5,- DM. H. Kock, Pastorskamp

35, 4422 Ahaus

Wérmebedarfs./KZahlberechnung
DIN4701/83 GEM Bedienerfiihrung
3563 Dautphetal 3, Tel 064687652

Verk. (je nur Ix) orig, verp.:
Lattice C: 175 DM, GST-Macro-
Assembler: 75 DM, T. 07557/8639
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Kleinanzeigen

Floppystecker DM 19,95
Floppykabel anschluRfertig*
FI. 35 o. 525 DM 39,90
NEC Laufw. 1036A DM 299
Atari modifiziert, DM 319
Netzteil 5V/12V DM 39,90
FLOPPYSTATIONEN
Einzelstation DM 498,-
Doppelstation DM 798,-
Druckerkabel 2m DM 29,90
Scartkabel, 2m DM 39,90
Monitorkabel fiir Monochr.
Fremdmonitore DM 39,90
Monitorstecker DM 11,90
Monitorstecker DM 11,90
P.D.-Liste gegen Porto 1,30
MIWIKO Computertechnik
Mesteroth 9 + 4250 Bottrop 2
02045/8 1638 oder ab 16 Uhr
02043/713 74

*DWS-SPECIAL?®
ATARI als PC: 2 Doppel-Lauf-
werke (CHINON), 1 MB, Moni-
tor SM 124, Maus, Betr. Syst. im
ROM
Bausatz DM 2.790,-
Dazu: STAR NL10 DM 770,-

DWS-Computer-Weghorn
5463 Unkel 02224/7 3251

STOP!
Akkustikkoppler f. d. ST *
Dataphon S21d (300 Baud)*
komplett (Kabel, Software)*
far ST: nur 298,-S23/21d*
(-1200 Baud) komplett: nur*
398 DM. Info bei Blanken-*

stein ¢ Ettenhofener 31 +« 8031
WeRling « Tel. 08153/1623 > 16h

ST-13 D. FL.: 699 DM

ST-16 D. FLOPPY: 35 + 525
ZOLL: 898 DM; auch andere Mo-
delle; komplett anschlu3fertig!
FD 1036 A NUR 240,- NT!

ATARI SF 354 UMBAU!
AUF 2*85 TR. 870 KB MIT
NEC-FLOPPY NUR 299 DM!!!
VOLLIG ST-KOMPATIBELU!
TEL: 06151/5 1395

ATARI ST im AT-Gehé&use incl.
abgesetzter Tastatur. 2 Modelle.
Auch Umbau vorhandener ST's.
Fur den Selbstbau: Unsere Um-
bauversionen kénnen jetzt durch
ein kompaktes Stecksystem von
jedem Laien zusammengebaut
werden. Keine Lotarbeit erforder-
lich. Preis auf Anfrage.

Firma Stahl, Stralsunderstr. Ib,
2857 Langen =« T. 04743-21 13

Atari ST: Farbmonitor + Floppy
SF 354 + 100 Prg. + 8 Bucher
Fp. 1100 DM Tel: 02722/54663

ATARI SF 354 .UMBAU!
2*85 TR. 870 KB A 10 SEKT.
MIT NEC FD 1036 A; NUR
DM 299,- TEL: 06151/51395
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SUCHE SOFTWARE

Suche gutes u. leistgsf. Aktien- u.
Finanzdepot-Verwaltgsprogramm
oder Jemanden, der dieses program-
mieren kann!

M. Melzer « Tel: 040/44 7021
Wer hilft? Anpassung 1st Word u.
Brother HR15XL 0203/35 9125

Suche orig. Megamax C bis 220,-
Profimat bis 40 DM, T.07557/8639

UNTERRICHT

Suche kompetenten Software-
Instructor fir Public-Domain und
IST Word sowie Twenty Four.
Pro Stunde DM 60,- Raum
Sudbaden. CH-4310 Rheinfelden,
M. Dussy, Laufenburgerstr. 3

VERSCHIEDENES

SCHWEIZ - TIEFSTPREISE
auf allen ATARI + AMIGA
Computern, inkl. Peripherie +
Software!!!

by COMPU-TRADE
Emmenstr. 16, CH-3415 Haslc-
Riegsau (034) 614593 auch abends

Suche Beschreib, fur ST-Software
wie Mica-Cad etc. Ang. an Bosse
Nordring 56, 6620 Voklingen

Atari Public Domain Software
Disk 1-18 v. ST uva. 4 DM/Disk
Unser P.D. Club sucht noch Mit-
glieder. Info gegen Ruckumschlag
Rolf Rieckmann, Hauptstr. 33
3101 Langlingen

Spiele-Utilities-Adventures aus
USA - aber m. deutschem Text!
Sommerspiele-Knightrider-Hobbs
Info Disk nur gg. 20 DM-Schcin
BL, Pf. 1322, 5608 Radevormwald

Verk. ST-TEXT 150,- DM + div.
PC-Magazine u. Bucher. Suche
Kontakt zu ST-Usern, die mit PL
prof. arbeiten. W. Heyer, Hinden-
burgstr. 30, 7408 Kusterdingen

KONTAKTE

! Ich krig es an die Nerven !
Suche jungen erfahrenen ST Besit-
zer (Raum Recklinghausen)
02361/34482 ab 12 Uhr

Fotosatz von C64/128 + Atari ST.
Info beim Geier-Team
Marktstr. 25, 4800 Bielefeld 1

Suche Programmierer
zur Schnittstellen-
steuerung in Assembler
GrofRraum Stuttgart
07144/23316

PD-Software fur den ST? Wir
sind die Spezialisten mit dem
gréRten Programmangebot in der
BR Deutschland! AuRBerdem div.
Soft + Hardware zu absoluten
Tiefstpreisen! Gratisinfo bei
Reinhold Kohler, Muhlgase 6,
6991 Igersheimu!

50 Disk Public Domain Prg.
49,- DM NN zzgl. Porto/NN
bei J. Dander ¢ Rockefellerstr. 66
8000 Miinchen 45 « 089/3111782

ST: Super-Plotteremulator fur
FX80 u. Kompatible, Disk DM 45
Ultrabillig... Fur nur DM 49,-
kopieren wir lhnen die besten
aller PD-Prg. (Uber 200) auf 21
Disketten. Bitte senden sie uns
nur SS-form. Disks. Zahlung per
V-Scheck. M. O. Stehr,

Ahornweg 7, 2409 Scharbeutz 1

BIETE HARDWARE

Floppy SF 354, neuwertig nur
250,- DM. Tel. 089/609 91 08

Thomson Farbmonitor fiir 950,-
zu verkaufen. Tel.: 04921/41908

10 3,5” Disketten fir DM 55
(Vorauskasse) bei Firma Bandt,
Altenbergring 7, 6991 Igersheim
SF 354 280,- DM 06898 37979
Floppy BASF 6164, 1 MB, 3 Mon
(kaum benutzt), 250,- 02161/34734

Floppy SF 354 ungebr. 360 KB
m. Gar., 250,- DM 02203/61348

SF 354 7/86 350,- 05472/4985
SF 314, 4 Mon., wenig gebr.
DM 550, SF 354, neu, VB 300,-
Tel: 0696699488, n17000613151335

Floppy SF 354 mit Garantie
220,- DM Tel. 02642/2 2849

Eprommer 200 DM
Kersting + Rehrmann
35 KS, Tel. 0561/777109, 283522

SF-314 neuwertig m. Zubehor
DM 500,- Tel. 02902/7612 28

SC 1224 Preis: VS 054 81/ 6397

Floppy SF 314, VB DM 550, —
Tel. 05368/ 663 D. Baumgart
Nur Samstag und Sonntag!

1040 STF
1 MegaByte Speicher ein-*
geb. 720-KB-Floppy, ROM s *
monochr. Monitor u. viele*
Disks Softw. 02323/40887*

Atari ST +, Floppy-SF314 (720kB)
Entwicklungspaket, SEKA-Ass,
Harddisk-SH20 + viele Blcher
VB 5200 DM, Tel. 06101/37 32

SF314 DM 490, Tel. 06151-76506

TA-Gabriele 9009 + JF-Box=
Typenradschr+Drucker 1 Jahr
VB 890,- T.02461/89 90

Floppy SF 354 7/86, VB 290,-
Hamlet-Schach VB 120,- Forth
Buch (Brodie) 35,- 02524/2376

Floppy SF354, Protext, Profimat
ST, TOS im ROM nur Original,
Preise VB 02 31/ 2158 13

nach 17 IJhr

Floppy SF 354, neuwertig nur
290,- DM. Tel. 089/580 46 46

Verkaufe SF 354 VB 300 DM und
SF 314 VB 550 DM neuw.
R. Baasch 04 31/68 32 20

TV/AV-Modulator

1 Megabyte steckbar

u.a., Kostenlose Info bei:

GbR Stachowiak u.a.-Computer
4300 Essen, Burggrafenstr. 88

TEAC Floppys

FD-55 FV 1 MB, 5 1/4339,-
FD-35 F 1 MB, 3 1/2.339,-
Floppykabel 39, —

TEAC Floppys, komplett
anschluBfertig, Netzteil im Ge-
héuse eingebaut

G5E-ST Ixl MB.. 498,-
G3E-ST Ixl MB... 498,-
G3S-ST 2x1 MB..... 898,-

Gehduse (ohne Netzteil)
G5E 5 1/4, 1-fach.. 35,-
G3E 3 1/2, 1-fach.. 35,—
G3S 3 1/2, 2-fach,ub . 38,-
NT1 Netzt, zum Einbau

mit allem Zubehor .... 48,-

SENTINEL-Disk (10er-Pack)

3 1/2 1DD/135 TPI... 59,-

2DD/135 TP1... 69,-
5 1/4 2DD/96 TPIl... 39,-
GfA-BaSIiC ...ccoevevviernns 149, —

Konvert, wandelt ST-Bas.
in GfA-Bas. um ....... 39,-
OMIKRON-Basic ... .229,-

8031 Biburg Kirchstr. 3
08141-6797

Copydata cmor

Verkaufe 2 Floppys SF 354 je
DM 200,- Tel. 06126/5 2194



Das

Grundlagen

ST-Betriebssystem

Teil 7

In diesem siebten Teil unse-
rer ST-Betriebssystem-Serie
werden wir uns weiter mit
den Routinen des XBIOS be-

schattlgen und die Serie dann

in der nachsten Ausgabe ab-
schliel3en.

$15 Cursconf.

Durch diese Funktion kann man eine
Beeinflussung des Cursor erreichen.
Zwei Parameter werden auf den Stack
Ubergeben. Zuerst muf3 man die ge-
winschte 'Funktion’ definieren. Ein
zweiter Parameter stellt die Blinkrate
ein. Dabei ist dieser zweite Parameter
optional und wird nur dann gebraucht,
wenn die Blinkrate neu gesetzt werden
soll.

Funktion:
0 Cursor abschalten
1 Cursor einschalten
2 Cursorblinken ein
3 Cursorblinken aus
4 Cursorblinkrate bestimmen
5 Cursorblinkrate holen

$16 Settime.

Durch diese Routine lassen sich Uhr-
zeit und Datum neu setzen. Das neue
Datum bzw. die neue Zeit werden als
Langwort tbergeben. Das Datum wird
in das obere Wort des bendétigten Para-
meters geschrieben und die neue Zeit
in das untere Wort. Das Langwort ist
folgendermafR3en eingeteilt:

Bit 0 -4 Sekunden in Zweierschritten

Bit 5-10 Minuten

Bit 11-15 Stunden

Bit 16-20 Tag

Bit 21-24 Monat

Bit 25-31 Jahr minus Offsetwert von
1980

%rbursconcf.
Move.w #50,-<sp) ; Neue Blinkrate wird gesetzt

%@W#ﬁl ((Ségp) »; FEummm&nmmmﬂr

Addq A #@spa

Move.w #0,-(sp) ; Cursorblinken stoppen
Move.w #3,-(sp)

Move.w #21,-(sp) ; Funktionsnummer

Trap #14

Addg.1 #6,sp

Move.w #0,-(sp)
Move.w #5,-(sp)
Move.w #21,-(sp) ; Funktionsnummer
Trap® #14

Addqg.l #6,sp

; Blinkrate holen

$16 Settime.

Move .1 #$2798002f,-(sp)
Move.w #22,-(sp)

Trap #14

Addq.1 #6,sp

; Zeit und Datum neu setzen
; Funktionsnummer

$17 Gettime.
Move.w #23,-(sp) ; Zeit und Datum holen
Trap #14

Addq.i1 #2,sp
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Grundlagen

$17 Gettime.

Die Funktion GETTIME bildet das
Gegenteil der Funktion SETTIME.
Nach Aufruf werden Datum und Uhr-
zeit im obigen Binédrformat tbergeben.
Man erhélt im unteren Wortteil des
Langworts des Registers DO die Uhr-
zeit und im oberen Wort das Datum
zurtck.

$18 Bioskeys.

Wir haben bei der XBIOS-Funktion
KEYTBL gesehen, wie man die Tasten
neu belegen kann. Die Funktion BIOS-
KEY setzt die Tastaturbelegung in den
Einschaltzustand zurick.

$19 Ikbdws.

Mit Hilfe dieser Funktion ist es mdg-
lich, Befehle an den Tastaturprozessor
zu Ubergeben. Der erste Parameter ist
die Adresse eines Strings, der zum Ta-
staturprozessor Ubermittelt wird. Der
zweite Parameter gibt die Lange des
Strings minus 1 an.

$20 Jdisint.

Durch diese Funktion l&Rt sich ein In-
terrupt des MFP 68901 sperren. Dieser
Baustein kann 16 verschiedene Inter-
rupts verwalten. Die Interruptnum-
mer, die gesperrt werden soll, wird im
Stack abgelegt.

$21 Jenabint.

Ein gesperrter Interrupt des MFP
68901 wird wieder freigegeben (siehe
auch obige Funktion).

$22 Giaccess.

Diese Routine erlaubt den Zugriff auf
die Register des Soundchips. Die Regi-
ster werden dabei entweder nur abge-
fragt oder neu gesetzt. Der erste
Parameter ist die Registernummer.
Der zweite Parameter enthalt den
Wert, der in das Register geschrieben
wird.

In Bit 7 des ersten Parameters wird be-
stimmt, ob das Register nur gelesen
oder neu gesetzt werden soll. Ist dieses
Bit gesetzt (1), so wird das Register neu
eingestellt. Ist aber Bit 7 nicht gesetzt
(0), so wird nur gelesen.
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$18 Bioskeys.

Move.w #24,-(sp)
Trap #14
Addq.l1 #2,sp

$19 Ikbdws.

Move.l #Tab, -(sp)
Move.l #Tab-1i,-(sp) i
Move.w #25,- (sp)

Trap #14

Add.l1 #10,sp

$20 Jdisint.

Move.w #Nummer,-(sp)
Move.w #26,-(sp)
Trap #14

Addg.l #4,sp

$21 Jenabint.

Move.w #Nummer,-(sp) ;
Move.w #27,-(sp)
Trap #14

Addg.l1 #4,sp

Die Register des Soundchips:

Register 0,1:
bestimmen die
Tons am Kanal A

Periodendauer des

Register 2,3:
bestimmen die
Tons am Kanal B

Periodendauer des

Register 4,5:
bestimmen  die
Tons am Kanal C

Periodendauer des

Register 6:
schaltet den Rausch-Generator

; Befehl zu Tastaturprozessor

LAnge des Befehls -1
Funkt ionsnummer

Nummer des
Funkt ionsnummer

Nummer des
; Funktionsnummer

; Of isetbeit?gung der Tastatur

schicken

Interrupts

Interrupts

Register 7
In den verschiedenen Bits (8) werden
mehrere Vorgange kontrolliert.

Bit 0 =Ein/AusschaltenKanal A

Bit 1 =Ein/AusschaltenKanal B

Bit 2 =Ein/AusschaltenKanal C

Bit 3 =Ein/AusschaltenRauschge-
nerator A

Bit 4 = Ein/Ausschalten Rauschge-
nerator B

Bit 5 = Ein/Ausschalten Rauschge-
nerator C

Bit 6 = Ein/Ausgang Port A

Bit 7 = Ein/Ausgang Port B



Register 8:
bestimmt die Lautstarke von Kanal A

Register 9:
bestimmt die Lautstirke von Kanal B

Register 10:
bestimmt die Lautstarke von Kanal C

Register 11,12:
bestimmen die Periodendauer der Hill-
kurve

Register 13:
bestimmt die Kurvenform der Hill-
kurve

Register 14,15;
diese zwei Register bilden die eigent-
lichen Ports des Sound-Chips. Port A
entspricht dem Register 14 und Port B
dem Register 15.

$1D Offgibit.

Durch die Routine 1413t sich selektiv je-
des Bit (8) des Ports A im Soundchip
setzen. Das Bit, das gesetzt werden
soll, mul3 auf den Stack Ubergeben
werden.

Port A

Bit O Floppy Seite 0 / Seite 1

Bit 1 Laufwerk A

Bit 2 Laufwerk B

Bit 3 RTS-Signal fur RS232-Schnittstelle

Bit 4 DTR-Signal fir RS232-Schnitt-
stelle

Bit 5 Strobe-Signal fir Prallei-Schnitt-
stelle

Bit 6 fir allgemeine Ausgabe

Bit 7 unbenutzt

$1E Ongibit.

Die Funktion ONGIBIT bildet das
Gegenteil von OFFGIBIT. Ein Bit des
Ports A im Soundchip wird gel6scht
(siehe auch obige Routine). Das Bit,
das geldscht werden soll, mufd auf den
Stack Ubergeben werden.

$1F Xbtimer.

Diese Funktion erlaubt die Aktivie-
rung eines Timers des MFP 68901 und
ordnet ihm eine Interruptroutine zu.

Verschiedene Parameter werden auf
den Stack abgelegt. Sie haben folgende
Bedeutung:

Adresse:
Adresse der Interruptroutine, die ange-
sprungen werden soll

$22 Giaccess.

Move.w #Regsound,-(sp)

Move.W #Dat, -(sp)
Move.w #28, -(sp)
Trap #14

Addg.l #6, sp

$1D Offgibit

Move.w #2,-<sp)
Move.w #29,-(sp)
Trap #14

Addq.1 #4,sp

SIE Ongibit.

Move.w #2,-(sp) ;
Move.w #30,-<sp)
Trap #14

Addqg.l #4,sp

$1F Xbtimer.

Move
Move

.1 #Vek,-(sp)

W
Move .w

W

#Dat,-(sp)
#Kon,-(sp>
Move #0,-(sp)
Move.w #31,-<sp) >
Trap #14

Add.l #12,sp

Daten:
Wert fur das Datenregister des Timers

Kontroll:
Wert fur das Kontrollregister des Ti-
mers

Timer:

Nummer des Timers im MFP. Der
MFP 68901 verfugt Uber vier Timer.
Sie sind aber schon teilweise vom Be-
triebssystem benutzt.

Grundlagen

i Registernummer
* Daten
> Funktionsnummer

Floppy B aus
Funkt ionsnummer

Floppy B ein
5 Funktionsnummer

; Vektorennummer

; Datenregister

; Kontrollregister
; Timer A
Funktionsnummer

Timer A (0):
fir Anwender reserviert

Timer B (1):
horizontale Synchronisation

Timer C (2):
System-Timer

Timer D (3):
kontrolliert Baudrate
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Clubecke

ST-Clubs

Eine kleine Ubersicht

Fortsetzung von Heft 11/86

In den Ausgaben 9/86 und 10/86 for-
derten wir interessierte ST-Clubs auf,
sich bei uns zu melden, um ihre Adres-
se dadurch publik zu machen.

Die unten angegebenen Clubs haben
sich daraufhin gemeldet und teilweise
umfangreiches Informationsmaterial
geschickt.

Wie wir daran sehen konnten, sind
die GroRe der Clubs und deren An-
wendungsgebiete manchmal sehr un-
terschiedlich. Einige bringen sogar in
regelméRigen Abstdnden recht infor-
mative Clubinfos heraus und sind
auch sonst sehr engagiert.

Leider kénnen wir hier aus Platzgriin-
den nicht ndher auf die einzelnen
Clubs eingehen, was natirlich schade
ist - wir bitten Sie dafir um Ver-
standnis.

Sollten Sie an naheren Informationen
interessiert sein, so wenden Sie sich an
die angegebenen Adressen. Wir hof-
fen, dafd auch in Ihrer Ndhe ein Club
existiert, der lhre Interessen teilt, und
durch den Sie ander ST-Anwender
kennenlernen.

Viel Erfolg!!

6520 Worms

UTOPIA

Volkhard Werner
Alter Kirchenpfad 8
6520 Worms 26
Tel. 06241/36549

6710 Frankenthal

User Club ST
Herr Jung
Zuckerfabrik
Zuckerfabrikstr. 3
6710 Frankenthal
Tel. 06233/89384

ST Computer, Nr. 12

7050 Waiblingen

Atari ST Rems Murr
Jurgen Wegener
Karlstr. 32

7050 Waiblingen

Tel. 07151/18402

7100 Heilbronn

CIP (Club fur Informatik +
Programmierung)

Ulrich Veigel

KohlstralRe 9

7100 Heilbronn

7400 Tubingen

AKT-Club
Hirschauerstr. 18
7400 Tibingen
Tel. 07071/41510

7520 Bruchsal

CUVB (Computer User Vereinigung

Bruchsal e.V.)
Kaiserstr. 16
7520 Bruchsal
Tel. 07251/70 5129

7600 Offenburg

Atari ST Anwender Club

J. Ruschmann

Im Heldenrecht 9

7600 Offenburg

Tel. 0781/3 2706 (ab 14 Uhr)

7800 Freiburg

User Club Freiburg
Eckart Hiekisch
Gassle 4

7800 Freiburg

Tel. 0761/4723 32

7821 Wutach

CDSt Club Dreyeckland ST
Werner Laass

Haslenweg 3

7821 Wutach 2

8110 Murnau

Atari ST-Club Oberbayern
Postfach 13 15
8110 Murnau

A-1150 Wien

ST Gesprachsrunde Wien
Franz G. Szabo
Sechshauserstr. 59/3/19
A-1150 Wien

Tel. 8340985

CH-3047 Bremgarten

STAB (ST-Anwender Bern)
Theodor Mohr

Zelweg 3

CH-3047 Bremgarten

Tel. 031/23 2319

ATARI ST

Spitzen C-Entwlcklungspaket
Mark Williams C-Com piler 398, -

Qualitatssoftware METACOMCO
Lattice C deutsche Anleitung.....
MCC Pascal I1ISO Standard..
Cambridge LISP Metacomco...
MCC Assembler Metacomco..
Spitzensoftware PROSPERO
Pro-Pascal ANSI/FIPS/ISO/BSI ..

Pro-Fortran77 ANSI X3.9-1978........ e 490 -

BS-Handel Kunden, Lager, Faktura...
K-Spread Tabellenkalkulation deutsch
K-Graph Grafik zu K-Spread ...
K-Switch Programmumschalte
K-Comm Terminalprogramm VT100...
K-Resource Construction Set..
Modula Il Compiler V2.01a...
Modula Il Toolkit Construction Set
TRIMbase Dateiverwaltung deutsch 293, -
dBMan Il Dateiverwaltung 448, -

Art Director Grafikprogramm ...
Fllm Director Animation

Pawn Adventure Spiel

Arena Sportsimulation
Deep Space Adventure Spiel..

Psion Chess Schachspiel 3D ..
Hanse Wirtschaftsspiel

World Games Sportsimulation
Flight Il von Subloglc

Diskettenlaufwerke Firma CUMANA

Doppellaufwerk 3,5" 720 K B 1090, —
5 1/4 Diskettenlaufwerk 40/80 ... 690 =
5 1/4 und 3 1/2 Doppellaufwerke.........ccriinnnn 1190 -
0S-9 Betriebssystem Info anfordern

Harddisk 10 MB Bausatz...
Harddisk 20 MB Bausatz..
Harddlsk 20 MB 8 Partitions

Preisliste mit Info anfordern
Handleranfragen erwiinscht!

PHILGERMA GrbH

UngererstraBe 42 « 8000 Minchen 40
Tel. (089) 395551 ab 15 Uhr



A rt D i re CtO r - Die neue Dimension in Grafik fur Atari ST

Einige Leistungsmerkmale:

Biegen von Bildbereichen
natdrlich nur

Verkleinern / VergrofRern / Drehen stufenlos 2 Schirme Raster zuschaltbar
Farbpaletten-Animation viele Schriften ausgereifte Pinseltechnik ungeahnte Maoglichkeiten
in Farbe Bilder aus alten Programmen lassen sich Gbernehmen (z. B. DEGAS und Neochrome)

Alles Bekannte wird von diesen Programmen aus Ungarn weit tGbertroffen. Die Anwendung erstreckt sich vom pro-
fessionellen Werbestudio bis in den Heimbereich.

EdIIM Vv H I Was mit Art“ geschaffen wurde,
m 11111 1 r |1 W VAR erhalt durch ,,Film*“ Bewegung

Erstellen von Trickfilmen bis zu 3 Stunden mdéglich. Ubernimmt Bilder aus Art Director, von Videokamera, aus an-
deren Grafik-Programmen, fugt Musik und/oder Gerdusche hinzu und erdffnet weitreichende Maoglichkeiten der
Animation und Farbgebung.

] _Video-Digitalisierer zum AnschluB3 einer Kamera
Lieferbares Zubehor: Digitalisiertablett zum punktgenauen Arbeiten
Video-Synchronbox zur Ausgabe an Videorecorder

Was immer wir hier schreiben kdnnen, es mul} bei einer sehr luckenhaften Darstellung bleiben.
Machen Sie sich ein ,Art*-Bild bei uns oder bei Ihrem Héandler.

Und wer vertreibt diese Wahnsinns-Programme in Deutschland?
natdrlich:

Computer Technik Kieckbusch GriH

Am Seeufer 11+22, 5412 Ransbach, Tel. 02623/1618 SYSTEMS /// HEIDELBERG

APPLICATION

BriickenstralRe 47, 6900 Heidelberg, Telefon 06221/410134
Trlex (051) 933524 geonet g, box: g»ol : application (in 1 Textzeile angeben)

Schweiz:  HILCU-International, Badhausstr. 1, CH-3063 Iccigen, Tel

03158-6656

Osterreich: Ueberreuter Media, Alserstr. 24, A-1091 Wien, Tel. 02 22-481 5380

Die Preisrevolution auf demComputermarkt.

*Atari 260ST, 512 KB RAM.
Laufw. SF354 (360 KB),
Basic 998,—
Sonderpaket I:

*Atari 260ST, 1MB RAM (auf-
gerustet), TOS-Betnebssyst.,
Basic, 2 Laufw. SF354 (je

360 KB), Maus 1.648,-
Sonderpaket 11:

*Atari 260ST, 1MB RAM (auf-
ger.), TOS-Betriebssyst., Basic,
2 Laufw. SF354 (je 360 kB),

Maus, HF-Modulator 1.798,—
*Atari 520STM, 512k RAM,
ROMs, Modulator, Laufwerk
SF354, Maus, Basic 1.498,—
*Atari 520STM, 512k RAM,
ROMs, Modulator, Farb-Mon.
SC1224, Maus,Basic 2.498,-

*Atari 1040STF, 1 MB RAM,
eingeb. Laufwerk (720 kB),
Monitor SM124, Maus, TOS in
ROM, Basic, int. Netzt. 2.498,—
*Atari-Partner sudl. v. Minchen.
Aktuelle Geschéaftssoftware

fur ATARI ST:

BS-HANDEL, Geschéftssoftw. f.
Klein-u. Mittelbetr. 949,—

BS-FIBU, bedienerfreundliche
Finanzbuchhaltung 1.149,—
BS-TIMEADRESS, Adressenver-
w. m. Terminplanung 298,—
VIP, prof. Tabellenkalkulation
(wie 1-2-3), dt. 848,-
ADIMENS, echt relationale Da-
tenbank m. GEM-Oberfl. 498,—
PROTEXT, neue Textverarb.,
rechnend, Textkorrektur 148,—
1ST WORD PLUS, Textverarb

m Grafik u. Silbentr. 299,—
Programme, welche d. hervorr.
Grafikeigenschaften nutzen:
CAD-3D, 3-dimensionales
Zeichenprogramm 148,—
PROFI-PAINTER, f. Zeichn u

Entwurfe 99,—
PAINTWOR KS, neues Mal-
programm 99,95
EASY-DRAW, prof Entwurfs-
programm 348,—
Aktuelle Spiele fur Atari-ST:
ARENA, Sportsimul. C 129,—
Ballyhoo, Zirkusab. M,C 89,95

Deep Space, 3-D Weltr. C 110,—
Hamlet, Schachprogr.M,C 149,—
Leader Board, 3-D Golf C 79,50
Quiwi, Quizspiel M,C 69,95
Space Station, Raumst. C 74,75
Wintergames, Wintersp. C 89,50
GroRRe Auswahl an Fachliteratur
Aktuelle Public Domain Soft-
ware standig vorratig !

ST-Katalog geg. UM 3,-i. Briefm.

MONZENLOHER cmbH
Tolzer Str. 5, 8150 Holzkirchen
Telefon (08024) 1814

multUomp

5222 Morsbach-Wallerh

Telefon: 02294-7308
NEC Multisync 2098, —

Kabel fur NEC Multisync an ST 79, —

fur alle drei Auflésungen schaltbar

Thomson R’B 889 -
PAL 9

Scartkabel fir Thomson an ST 49, —

D isketten

3.5 Sentinel MF1DD 10er Pack 49.—
3.5 Sentinel MF2DD 10er Pack 59.-

H adandleranfragen

erw idnscht !

mTHTTI

Computergestitzte
Steuerungs-Systeme



Kurs

Assemblerkurs

Teil 1

Um den Aufbau, die Adressie-
rungsarten und die Befehle des
68000 geht es in Sven Schilers
Assemblerkurs. Dabei werden die
madglichen Kombinationen erlau-
tert, die der Befehl als Quelle und
Ziel zulaRt. Die Anwendung der
Befehle wird an Beispielen und
Programmen gezeigt.

Was ist Assembler?

Das englische Verb ,to assemble” be-
deutet ,zusammensetzen“. Um den
Zahlen, die der Prozessor verarbeitet,
eine sinnvolle Bedeutung zu geben,
wurden fir die Befehlscodes Abkir-
zungen eingefiihrt. Diese Abkirzun-
gen Ubersetzt der Assembler in Zahlen
und Zahlenreihen. Jede Zahlenreihe be-
steht aus einem Operationscode (= Op-
code, d. h. das erste Wort eines
Befehls), der Quell- und der Zieladres-
se. Werden zusatzliche Operanden be-
notigt, so folgen sie dem Opcode.
Dadurch kann eine Zahlenfolge bis zu
zehn Bytes lang sein.

Da jeder Prozessortyp seine eigenen
Befehle und Adressierungsarten hat,
wurde somit vom Hersteller eine eige-
ne Assemblersprache oder Assembler-
schreibweise entwickelt. Dadurch, daf3
jeder Prozessor seine Eigenheiten hat
und jeder Hersteller sein Produkt gut
ausstatten mochte, entstand eine spe-
ziell dafiir zugeschnittene Sprache. As-
semblerprogrammierer mufd deshalb,
wenn er auf verschiedenen Systemen
mit verschiedenen Prozessoren arbei-
tet, mehrere Assemblersprachen ler-
nen. Doch so grundlegend verschieden
sind die Sprachen nicht. Kann man die
eine Assemblersprache, so ist die zwei-
te leichter zu erlernen. Es ist etwa mit
zwei Basic Versionen vergleichbar, die
auf verschiedenen Rechnern laufen. Je-
de Sprache unterstitzt jene Eigenhei-
ten, die der Rechner besonders gut
kann, als wolle Sie zeigen, dal? das Pro-
dukt noch besser als andere ist. Ein
Versuch, Assembler zu normieren,
wurde mit dem CALM-Mode (com-
mon assembly language for micropro-
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Bild 1: Die Register des 68000

zessors) unternommen. Die Entwick-
ler mu3ten aber mittlerweile fir den
68000 den CALM-3-Code entwickeln.
Der Vorteil ist, daR man nur den
CALM-Mode lernen muf3 und ihn
dann in Cross-Assembler einsetzen
kann. Leider geht die Sprache nicht
auf alle Besonderheiten ein, die einen
Prozessor auszeichnen.

Ein Cross-Assembler kann aus einem
Quellcode Maschinencodes fiir verschie-
dene Prozessoren erzeugen. Das be-
deutet, dalR auf dem eigenen System
Entwicklungen fur andere Systeme
maoglich sind.

Die Vorteile des Assemblers

Da der Assembler direkt Maschinen-
codes erzeugt, sind Assemblerprogram-
me am schnellsten und am kirzesten.
In Assembler stehen, mehr als von je-
der anderen Sprache aus, Tur und Tor
offen.

Nachteilig ist die recht komplizierte
Programmierung, die aber durch lei-
stungsfahige Assembler wieder ausgeg-
lichen wird. Die Erfahrung hat ge-
zeigt, dal3 von vielen, die sich mit As-
sembler beschaftigt haben, nur wenige
wirklich damit arbeiten. Doch denken
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Bild 2: Das Statusregister des 68000

Sie nur an die vielen schénen und lei-
stungsfahigen Programme und Spiele
mit ihren bunten Bildern. Sie sind fast
ausnahmslos in Assembler geschrieben.

Assembler wird in vielen Anwendun-
gen eingesetzt, die zeitkritisch sind
oder von einer Sprache aus nicht er-
reichbar oder l6sbar sind. Oft kann
dann zur Problem-L6ésung nur Assem-
bler herangezogen werden, etwa beim
Sortieren von Listen oder beim Druck-
treiber fur die eigene Schreibmaschine.

Wenn Sie also ernsthaft an der Ar-
beitsweise lhres Rechners interessiert
sind, ist Assembler eine gute Voraus-
setzung dafiir. AufRerdem sollte man
bedenken, daR die Firma Motorola
mit dem 68000 Prozessor nicht ihren
ersten Mikroprozessor entwickelt hat.
Er ist leistungsfahiger und besser pro-
grammierbar als die anderen Motorola
Prozessoren, die ja urspriinglich nur
diskrete Logik ersetzen sollten. Viel-
leicht sollte es auch nachdenklich stim-
men, daR manche C-Compiler Assem-
bler zulassen oder zumindest die M6g-
lichkeit bieten, Assemblerprogramme
zu linken. Das bedeutet, dal3 man in
Assembler geschriebene und Ubersetzte
Programme in C-Programme einbin-
den kann. Es gibt sogar C-Compiler,
die Assemblerquellcode liefern.

Bestes Beispiel ist das Betriebssystem
des Atari: Dieses Programm wurde
fast ausschlieBlich in C geschrieben,
die wichtigen und zeitkritischen Teile
jedoch in Assembler.

Struktur und Aufbau des 68000

Damit wir mit dem 68000 arbeiten
kdénnen, mussen wir uns zunachst mit
der Struktur des Prozessors befassen.

Der 68000 besitzt eine ganze Reihe
von Registern, die universell anwend-
bar sind oder spezielle Funktionen ha-
ben. Zu diesen Registern gehdren 1
Datenregister, 2. Adressregister mit

>
Ikrrupt-A Extend

dem Stackpointer und 3. der Pro-
grammzahler und das Statusregister.

1.) Datenregister (D0-D7)

Der 68000 besitzt acht unabhéngige
Datenregister, die die Bezeichnung D
fur Datenregister und eine laufende
Numerierung von 0-7 erhalten, also
D5 fur das 6. Datenregister. Jedes Da-
tenregister hat eine L&nge von 32 Bit.
Diese Register sind universell ersetz-
bar. Man kann in ihnen Daten spei-
chern und verarbeiten. Dies muf3 aber
nicht mit allen 32 Bit geschehen, son-
dern kann auch mit 1, 4, 8 oder 16 Bit
durchgefiihrt werden. Bei der 1-Bit-
Verarbeitung wird ein spezielles Bit in-
nerhalb des 32 Bit Registers angespro-
chen. Die 4-Bit Verarbeitung kommt
nur bei den BCD-Befehlen zum Ein-
satz.

Fir die Verarbeitung von 8-, 16- und
32-Bit-Daten hat man folgende Begrif-
fe eingefihrt:

8 Bit Byte
16 Bit Wort
32 Bit Langwort

Bei der Byteverarbeitung werden die
Bits 0-7 des jeweiligen Datenregisters
angesprochen, bei der Wortverarbei-
tung die Bits 0-15. Arbeitet man mit
Langwort, werden natirlich alle 32
Bits benutzt. Die restlichen oberen
Bits bleiben unveréndert. Dadurch ist
es zum Beispiel mdoglich, bei der Wort-
verarbeitung mit den unteren 16 Bits
zu arbeiten und sich die restlichen 16
Bits fur spater aufzuheben.

Bei den Operationen (Befehlen), in de-
nen ein Datenregister das Ergebnis
enthalt, werden die Flags (Statusregi-
ster) entsprechend dem Ergebnis ge-
setzt.

2.) Die Adressregister (A0-A7)

Ebenso wie die Datenregister sind die
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Adressregister jeweils 32 Bit lang.
Auch sie kann man als Datenspeicher
benutzen. Adressregister haben jedoch
hauptsachlich die Aufgabe, Daten zu
adressieren, d. h., sie enthalten die
Adresse, unter der die Daten im Spei-
cher stehen. Die Besonderheit der
Adressregister ist, daf3 sie eine vollstan-
dige und eindeutige Adresse bilden
mussen. Wenn zum Beispiel ein Adress-
register das Ziel einer Operation ist
und es liegt Byte- oder Wortverarbei-
tung vor, so wird das angesprochene
Adressregister vorzeichenrichtig auf
32 Bit erweitert. Ist also die Byteverar-
beitung das 7. Bit 1, oder bei Wortve-
rarbeitung das 15. Bit 1, so werden die
Bits 9-32 bzw. 16-31 ebenfalls auf 1
gesetzt. Ansonsten enthalten sie den
Wert 0.

AuBerdem werden keine Flags gesetzt,
wenn ein Adressregister das Ergebnis
einer Operation enthalt.

Diese Ausfihrungen gelten fir die
Adressregister A0O-A6. Der 68000 hat
aber noch zwei weitere Adressregister,
und zwar das Adressregister A7 und
A7\ Dieses Adressregister ist doppelt
vorhanden und hat die Aufgabe, als
Prozessorstack zu dienen. Beide Regi-
ster werden Uber A7 angesprochen.
Welches jeweils gemeint ist, hangt
dvon ab, ob sich der Prozessor im
User- oder im Supervisormodus befin-
det. Somit erhalten sie auch zwei ver-
schiedene Namen: User- (USP) und
Supervisor-Stackpointer  (SSP). Das
Register A7 hat auch den Namen SP.
Dieser wird meist in Programmlistings
verwendet.

Was ist ein Stackpointer?

Stackpointer bedeutet Stapelzeiger. Man
kénnte es mit einem Stapel von Bi-
chern vergleichen. Der Stackpointer
ist ein Zeiger, der immer auf das ober-
ste Buch zeigt. Wird ein weiteres Buch
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obendrauf gelegt, wird der Stackpoin-
ter um Eins erhéht, damit er auf den
nachsten freien Platz zeigt. Entnimmt
man das Buch, so wird der Zeiger um
Eins erniedrigt. Im Computer zeigt
der Stackpointer auf einen Speicher-
bereich, in dem Daten (zum Beispiel
Rucksprungadressen von Unterpro-
grammen) abgelegt werden. Die 68000-
Stackpointer zeigen immer auf die
letzten glltigen Daten und wachsen zu
den fallenden Adressen hin. Das be-
deutet, daR der Stack wie eine Traube
von oben nach unten wadchst, wobei
oben die héheren Adressen sind.

Der Programmzahler (PC)

Der Programmzdahler oder Program-
counter zeigt auf die Speicherstelle, an
der der nachste Befehl steht. Er ist et-
wa mit den Zeilennummern in Basic
vergleichbar. Die L&dnge des Programm-
zéhlers ist 32 Bit, doch nur die ersten
24 sind fur die Funktion entscheidend,
denn sie sind mit den 24 Adressierun-
gen des Adressbuses verbunden. Aus-
genommen ist hierbei die
Adressleitung AO.

Das Statusregister (SR)

Das Statusregister ist wohl das wichtig-
ste Register Uberhaupt. Es zeigt den
Modus an, in dem sich der Prozessor
befindet, steuert die mdogliche Aus-
wahl der Interrupts und zeigt den Zu-
stand des letzten Ergebnisses an.
Anhand dieser Zustdnde kann man
Entscheidungen treffen. Das Statusre-
gister umfaf3t insgesamt 16 Bits, wo-
von allerdings nur zehn genutzt
werden. Dieses Register spaltet sich in
zwei Bytes auf: das System-Byte und
das User-Byte oder Condition-Code-
Register (CCR). Das System-Byte be-
legt das oberste Byte und kann nur im
Supervisor-Mode (z. B. vom Betriebs-
system aus) benutzt werden. Es ent-
halt das Trace-Bit, das Supervisor-Bit
und die drei Interrupt-Bits, die die
Interrupt-Maske bilden.

Das User-Byte oder Condition-Code-
Register, enthalt finf Flags. Flags sind
eine Art von Merken, die den Status
einer Operation anzeigen, je nachdem,
ob sie gesetzt sind oder nicht.

Das Carry-Flag C oder Ubertrags-
Flag wird immer dann auf 1 gesetzt,
wenn bei einer arithmetischen Opera-
tion aus dem vordersten Bit des Ziel-
operanden eine Eins als Ubertrag ent-
steht, oder bei der Subtraktion ein

102 ST Computer, Nr. 12

~Borgen* durchgefiihrt wird. Das vor-
derste Bit ist abh&ngig von der vorlie-
genden Verarbeitung. Bei der Lang-
wortverarbeitung ist es das Bit 31, bei
Wort das Bit 15 und bei Byte das Bit 7.

Beispiel:
%10011101
+9%011111U

%(1)00011100

Da bei dieser Operation ein Ubertrag
aus dem 7. in das 8. Bit stattgefunden
hat, ist das Carry-Bit im CCR gesetzt
worden. Bei der Subtraktion wird das
Carry-Bit stets dann gesetzt, wenn die
abzuziehende Zahl grofRer ist als die
Zahl, von der abgezogen werden soll.

Das Overflow-Flag V zeigt an, ob
wahrend der Durchfiihrung einer arith-
metischen Operation ein Zahlenbe-
reich Uberschritten worden ist. So
wird bei der Addition zweier positiver
Zahlen das Overflow-Flag gesetzt,
wenn als Ergebnis eine negative Zahl
im Zweierkomplement erscheint. Die-
ses Flag hat nur bei Zahlen mit Vorzei-
chen eine Bedeutung. AufRerdem wird
es benutzt, um bei der Division anzu-
zeigen, ob der Dividend zu grof3 ist
oder ob der Quotient grofer als 16 Bit
werden wirde.

Das Zero-Flag Z wird dann auf Eins
gesetzt, wenn das Ergebnis einer arith-
metischen Operation Null geworden
ist.

Das Negativ-Flag N erhélt dann eine
Eins, wenn das Ergebnis einer negati-
ven Zahl im Zweierkomplement dar-
gestellt wird, also wenn das hdchst-
wertige zu verarbeitende Bit eine Eins
ist.

Das Extend-Flag X ist eine Besonder-
heit des 68000. Dieses Flag wird bei
arithmetischen Operationen genauso
wie das Carry-Flag gesetzt. Bei Ver-
gleichen bleibt es allerdings unberihrt.
Das hat den Vorteil, da@ man das
Carry-Flag tber mehrere Operationen
in dem Extend-Flag aufheben kann.
Als Beispiel daftir ware die Addition
mit mehr als 32 Bit zu nennen.

An dieser Stelle noch eine wichtige
Anmerkung zu den negativen Zahlen:
In der Praxis hat sich gezeigt, daf3 viele
Leute groRe Schwierigkeiten mit nega-
tiven Zahlen haben. Sie wissen nicht,
ob es sich bei einer Zahl, wenn das
hochstwertige Bit Eins ist, um eine po-
sitive oder negative Zahl handelt, etwa
bei %10011100. Ist das nun +156 oder

-104? Ob die Zahl positiv oder nega-
tiv ist, hdngt ganz davon ab, wie Sie
die Zahl interpretieren. Das CCR
stellt lhnen alle Informationen (ber
das Ergebnis zur Verfugung. Welche
Sie davon nutzen, hangt davon ab, was
Sie mit der Zahl Vorhaben, ob Sie eine
positive oder negative Zahl damit mei-
nen! Sie selbst entscheiden, ob der
Zahlenbereich bei acht Bit von 0-255
oder von -128 bis +127 geht. Einge-
schrankt in der Wahl der Zahlendar-
stellung sind Sie nur, wenn der Com-
puter die Zahl als eine Zahl im Zweier-
komplement interpretiert.

Vom User- zum System-Byte: Es ist
normalerweise vom User nicht benutz-
bar. Dennoch gibt es einige Mdglich-
keiten, auf die spéter eingegangen
wird.

Das System-Byte

Das System-Byte besteht aus der Inter-
ruptmask, dem Supervisor-Bit und
dem Trace-Bit.

Die Interruptmask 10-12

Der 68000 hat drei Interrupteingdnge.
Mit diesen Eingidngen wird die Inter-
ruptebene oder die Interruptprioritat
festgelegt. Die Maske im SR maskiert
den Interrupt. Damit lassen sich die
Unteren sechs Interruptebenen aus-
maskieren. Die oberste, siebte Ebene,
ist etwa mit dem NMI (non maskable
interrupt) anderer Prozessoren ver-
gleichbar. Dieser la@t sich nicht wie
die anderen ausmaskieren. Ausmaskie-
ren heif3t hierbei ,nicht zulassen®; der
Interrupt dieser Ebene ist dann blok-
kiert.

Das Supervisor-Bit S

Nach diesem Bit wird die Entschei-
dung getroffen, welcher Stackpointer
gerade benutzt wird. AuRBerdem ent-
scheidet es dartber, ob auf das System-
Byte zugegriffen werden darf. Eine
weitere Eigenschaft ist die Zulassung
bestimmter ,priviligierter* Befehle,
die nur im Supervisormodus erlaubt
sind. Eine Eins steht flir Supervisor-
und eine Null fur den Usermodus.

Das Trace-Bit T

Das Trace-Bit erlaubt es, ein Pro-
gramm in Einzelschritten laufen zu
lassen. Ist das Trace-Bit gesetzt, also 1,
wird von dem Benutzerprogramm ein
Befehl abgearbeitet. Danach verzweigt
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der Prozessor an einen festen Vektor.
Dieser Vektor ist die Anfangsadresse
der Traceroutine. Mit dieser Routine
1aRt sich dann eine Analyse des jeweili-
gen Zustandes ausgeben. AnschlieRend
l1akt man den néachsten Befehl abarbei-
ten und so weiter.

Aufbau des Speichers

Der 68000 ist ein Mikroprozessor mit
einem 16 Bit breiten Datenbus. Da
aber die Adressierung mit dem nie-
drigsten Wert AO in zwei Leitungen
aufgespalten wurde, ndmlich UDS und
LDS, teilt sich der Speicher in zwei
Halften zu je 8 Bit. Eine Hélfte hat die
geraden, die andere die Ungeraden
Adressen. Aus dieser hardwareméfRi-
gen Gegebenheit folgen einige wichti-
ge Voraussetzungen fiir die Programme.

1. Befehle (Opcodes) missen immer
an geraden Adressen stehen.

2. Zugriffe mittels Wort und Lang-
wort dirfen nur an geraden Adres-
sen erfolgen.

3. Byteverarbeitung ist immer

maglich.

Die MifRachtung dieser grundlegenden
Voraussetzungen fihrt zu einer Aus-
nahmebehandlung (Exeption). Deswei-
teren ist der Speicher nicht direkt mit
dem Prozessor verbunden. Dazwischen
liegt noch ein Adressumsetzer, die
MMU oder Memory Management
Unit. Der Nachteil dieser MMU im
ST ist der Adressraum. Dadurch kann
man mit dem 68000 nur vier Megabyte
(MB) RAM adressieren, obwohl von
der Hardware her 16 Megabyte direkt
maoglich waren. Die MMU bietet da-
fur aber einige Vorteile, die die Lei-
stungsfahigkeit des Systems steigern.
Sonst wdre sie wohl kaum eingebaut
worden. Durch sie wird erst eine
schnelle Taskumschaltung erreicht.
Unter Task versteht man ein abluaffa-
higes Programmodul. Auf3erdem kann
das Betriebssystem die Speicherverwal-
tung Ubernehmen, Speicherbereiche
schitzen und Mehrbenutzersysteme
verwalten.

Die Arbeitsweise der MMU

Fir unsere Zwecke interessiert uns
nur die Adressumsetzung. Dazu muf3
man zwei Begriffe einfihren: logische
und physikalische Adressen. Die logi-
sche Adresse ist die Adresse, die dem
Programm zugeordnet wird. Meist ist

104 ST Computer, Nr. 12

diese Adresse Null. Die physikalische
Adresse ist die tatsdchliche Adresse des
Programms im Speicher. Wiirden zum
Beispiel mehrere Benutzer auf ihr Pro-
gramm an der gleichen Adresse zugrei-
fen, so muf3ten immer erst ganze Spei-
cherbereiche umgeladen werden. Mit
der MMU koénnen die Programme alle
im Speicher stehen, und es muf bei ei-
nem Zugriff nur die MMU neu ,gela-
den“ werden, um an das entsprechende
Programm zu gelangen. Diese Aufgabe
Ubernimmt das Betriebssystem. Wir
mussen uns nur um unsere logischen
Adressen kiimmern. Wollen etwa zwei
Benutzer das gleiche Programm benut-
zen, ist es mit der MMU maglich, die-
ses eine Programm fur beide zugéng-
lich zu machen (common code). Dies
bedeutet Speicherplatzersparnis, da das
Programm nur einmal im Speicher ist
- mit verschiedenen Datenbereichen
flr jeden Benutzer.

Exceptions

Eine Exception ist eine Ausnahmebe-
handlung, die aufgrund eines Befehls
oder eines internen oder externen Feh-
lers hervorgerufen werden kann. Zu
den internen Auslésern gehoren die
Befehle TRAP, TRAPV, CHK und
DIV, Adressfehler und der Fall, daR
das Tracebit gesetzt ist. Die extern her-
beigefihrten Exceptions werden durch
Interrupts, Bus-Fehler oder von einem
Reset ausgelost.

Jeder Exception ist ein sogenannter
Exception-Vektor zugeordnet. Dadurch
ist eine Unterschneidung der Fehler
moglich, und das entsprechende Pro-
gramm (Betriebssystem) kann darauf
entsprechend reagieren. Die Exception-
Vektoren stehen im ersten Kilobyte
Speicher und enthalten eine 32-Bit-
Adresse. Mit dieser Adresse wird der
Programcounter geladen, der dann sei-
ne Arbeit dort fortsetzt.

Die Adressierung

Heute haben die Adressierungsarten
sehr an Bedeutung gewonnen. Sie sind
ein Leistungsmerkmal fir den 68000
und flr den Einsteiger nicht ganz
leicht zu erlernen. Man wird sich aller-
dings erst dann richtig damit auseinan-
dersetzen, wenn die Not dazu zwingt.
Aber die Madoglichkeiten sollte man
schon jetzt kennen. Dadurch wird
manches Programm besser geplant und
ist leichter zu programmieren.

Als Adressierungsart bezeichnet man
die Mdglichkeit, Daten zu adressieren,
also festzulegen, wie der Prozessor die
Adresse der Daten im Speicher berech-
net. Die Adressierung ist die Angabe,
wie die Adresse der Daten zu berech-
nen ist. Der Prozessor weif3 dann, wo-
her er die Daten nehmen oder wohin
er sie bringen soll.

Zur Erleichterung der Arbeit werden
zunéchst einige Begriffe und Schreib-
weisen erklart. Einer der wichtigsten
Begriffe ist die EFFEKTIVE ADRES-
SE. Sie ist der Modus, in dem die Da-
tenquelle oder das Ziel eines Befehls
angesprochen wird. Sie wird mit EA
abgekurzt. Wenn man die Schreibwei-
se (ea) verwendet, so ist der Inhalt der

Speicherstelle gemeint, die die EA
adressiert.
Beispiel:

EA = $1244

An $1244 steht 34

(ea) = 34

Befehlsaufbau

Ein Befehl besteht aus dem Befehlsco-
de der Assemblersprache (Mnemonik),
der Quelle und dem Ziel, also aus dem
WAS, dem WOHER und dem WO-
HIN. Einer der leistungsfahigsten und
meistgebrachten Befehle ist der MOVE-
Befehl. Move bedeutet bewegen, brin-
gen, verschieben oder transportieren.

MOVE.x Quelle, Ziel oder
MOVE.x (eal),(ea2)

Im Klartext heifdt das: Bringe die Da-
ten von der Quelle zum Ziel. Fir
Quelle und Ziel ist jeweils eine effekti-
ve Adresse einzusetzen. Durch einfa-
ches Vertauschen von Quelle und Ziel
wird der Speicherbefehl zum Ladebe-
fenl und umgekehrt. Nun sind die
Operanden der Adressierung festge-
legt. Die Datenlédnge, die verarbeitet
werden soll, wird durch das x be-
stimmt. Flr das x kann B (Byteverar-
beitung), W (Wortverarbeitung) oder
L (Langwortverarbeitung) eingesetzt
werden. L&Rt man die Angabe weg,
setzt der Assembler Wortverarbeitung
ein.

Die Adressierungsarten

Es gibt insgesamt 12 Adressierungsar-
ten. Eine Tabelle zeigt sie mit ihrer
Assemblerschreibweise.



Schreib-

weise Adressierungsart

Dn Datenregister direkt

An Adressregister direkt

(An) Adressregister indirekt (ARI)

(An) + ARI mit Postinkrement

~(An) ARI mit Predekrement

dl6(an) ARI mit Adressdistanz

d8(An,Rx) ARI mit Adressdistanz und
Index

FXXXX Absolut Kurz

SXXXXXXXXAbsolut Lang

dl6(PC) PC relativ mit Adressdistanz

d8(PC,Rx) PC rel. mit Adressdistanz u.
Index

#,SR,CCR Konstante, Statusregister

Dabei bedeuten:

D Datenregister

A Adressregister

n,x Zahl von 0 bis 7

ds Adressdistanz 8 Bit

dl6  Adressdistanz 16 Bit

PC Programcounter

SR Statusregister

CCR Condition Code Register

1) Register direkt

Bei dieser Adressierungsart werden die
Register direkt angesprochen. Dazu
werden keine Daten aus dem Speicher
bendtigt. Zu den Registern, die ange-
sprochen werden kénnen, gehdren:

- Datenregister

- Adressregister
- Statusregister

- CCR

1.1) Datenregister direkt
Die Schreibweise ist Dn

Beispiel:
CLR.x DO

CLR ist ein Befehl und steht als Ab-
kurzung for clear. Clear bedeutet 16-
schen. Dieser Befehl léscht je nach
Datenldnge (.x) die Bits mit den nie-
drigsten Werten in dem adressierten
Register.

CLR.W DO
vorher nachher
DO 12345678 12340000
CLR.L DO
vorher nachher
DO 12345678 00000000

Wenn nicht das ganze Register ange-
sprochen wird, so wird nur der untere

Teil des Registers geldscht. Dies waren
Beispiele flir ein Datenregister als Ziel.
Nun folgt noch ein Beispiel mit Da-
tenregistern als Quelle und Ziel.

MOVE.W D1,D5

vorher nachher
DIl 12345678 12345678
D5 87654321 87655678

Hier wird der untere Teil des Registers
DI in den unteren Teil des Registers
D5 kopiert. Der Inhalt vom Register
D1 bleibt dabei erhalten.

1.2) Adressregister direkt
Die Schreibweise ist An

Ist ein Adressregister das Ziel der Ope-
ration, so wird dies durch Anhéngen
eines A an den Move-Befehl deutlich
gemacht. Dabei ist nur Wort- und
Langwortverarbeitung zuléssig. Bei
Wortverarbeitung wird das angespro-
chene Adressregister vorzeichenrichtig
auf 32 Bit erweitert.

Beispiel:
MOVEA.W A3,A2
vorher nachher
A3 12345678 12345678

A2 XXXXXXXX 00005678

MOVEA.W D6,A5

vorher nachher
D6 43218765 43218765
A5 XXXXXXXX FFFF8765

Man sieht deutlich: Wenn das 15. Bit
Eins ist, so werden die restlichen Bits
ebenfalls auf Eins gesetzt.

1.3) Statusregister direkt
CCR direkt

Die Schreibweise ist SR bzw. CCR

Diese Adressierungsart wird benutzt,
um eine Manipulation am Statusregi-
ster durchzufiihren. Grundsétzlich gilt,
ob beim Status- oder beim Condition-
Code-Register, dal3 die Datenlange Wort
ist. Eine Manipulation des CCR st im-
mer mdoglich, wahrend Sie beim SR
nur im Supervisormodus mdoglich ist
(Priviligierter Befehl). Nichtbeachtung

fuhrt zu einer Exception-Behandlung.
Wird im Supervisormodus das SR an-
gesprochen, so werden alle 16 Bit ge-
andert. Die Adressierungsart CCR
beriihrt nur die unteren 8 Bits des SR,
obwohl WortVerarbeitung vorliegt.

Beispiel:

MOVE.W DI,SR
vorher nachher
DI 12342710 12342710
SR XXXX 2710
MOVE.W D3,CCR
vorher nachher
D3 12342710 12342710
SR XXXX XX10

2.) Konstanten Adressierung
Die Schreibweise ist # X X

oder HEX XXX
oder AXX XXX XXX
oder # X

Die Konstantenadressierung gibt die
Maglichkeit, Daten oder Konstanten
direkt im Programm abzulegen. Die
Konstante folgt direkt nach dem Op-
code oder ist sogar darin unterge-
bracht. Diese Adressierungsart ist
durch das Doppelkreuz (#) gekenn-
zeichnet und kann nur als Quelle ein-
gesetzt werden, da sie als Ziel kaum
Sinn ergibt. Bei bestimmten Befehlen
(ADD, AND, SUB...) kann es zu ei-
nem anderen Opcode kommen. Um
dies zu vermeiden, wird dem Befehl
noch ein | (immediate) angehangt. Ob
diese Schreibweise notwendig ist, mufd
man dem Handbuch des Assemblers
entnehmen. Mit dieser Adressierungs-
art kann man Konstanten in Register
oder Speicherzellen laden, Konstanten
aufaddieren oder subtrahieren und ei-
niges mehr.

Beispiel:
MOVE.W #$1234,D6
vorher nachher
D6 XXXXXXXX XXXX1234
ADDI.B #%$37,DI
vorher nachher
D1 12345678 123456AF
MOVEA.L #$10A3CC42,A5
vorher nachher
A5 XX XXXXXX 10A3CC42
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In dem ersten Beispiel wird das Daten-
register 6 mit dem Wert, der hinter
dem Befehl steht, geladen. Da Wortve-
rarbeitung vorliegt, ist das obere Wort
davon nicht betroffen. Das zweite Bei-
spiel zeigt eine Addition der Zahl $37
zu dem Datenregister 1. Ein eventuell
entstehender Ubertrag wird nicht be-
riicksichtigt. Zum Schluf3 noch das di-
rekte Laden eines Adressregisters, das
analog zum ersten Beispiel ablauft.

Die Programmierung

Wir haben nun einige theoretische
Grundlagen geschaffen, um uns mit
der Programmierung zu beschéftigen.
Da man die Theorie am besten an Bei-
spielen und vor allen Dingen an der ei-
genen Arbeit lernt, werde ich Ihnen
ein ablauffahiges Assemblerprogramm
zeigen. Dieses Programm werde ich
Ihnen von der Funktion bis zum Pro-
belauf erkldren. Danach kodnnen Sie
die Progframme aus diesem Kurs pro-
grammieren und testen. Selbstver-
standlich kdnnen Sie auch eigene
kleine oder grof3e Routinen schreiben.

Da der 68000 leider nur Zahlen inter-
pretieren kann und nicht unsere As-
semblerschreibweise, bendtigen wir ei-
nen Assembler, der die Ubersetzung
besorgt. Die Vorgehensweise will ich
an dem SEKA-Assembler von KUMA
erlautern.

Bisher habe ich Ihnen nur einige Adres-
sierungsarten nahegebracht und noch
keinen Befehl vollstdndig vorgestellt.
Sie haben jedoch bereits jetzt die Mdg-
lichkeit, mit Ihrem Assembler ein lauf-
fahiges Programm zu erstellen. Um
festzustellen, was der Computer ge-
macht hat und wie er auf unsere Ein-
gabe reagiert, muf3 ich lhnen noch
zwei weitere Aufrufe erkléaren. CO-
NIN, das ein Zeichen von der Tastatur
holt, und PLINE, das eine Zeichenket-
te auf den Bildschirm ausgibt. CONIN
wird nur mit der Funktionsnummer
aufgerufen und liefert, nachdem eine
Taste gedriickt worden ist, den ASCII-
und SCAN-Code der gedriickten Ta-
ste. PLINE gibt, nach Ubergabe der
Adresse und Funktionsnummer, ab
der Adresse die Zeichen aus, bis eine
Null erscheint. Die Zeichen werden
als ASCII-Zeichen interpretiert. Auf
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diese Weise kdnnen auch die Control-
sequenzen fur die Bildschirmsteuerung
gesendet werden.

Zum Verlassen des Programms benoti-
gen Sie einen Betriebssystemaufruf:
TERM. Er bendtigt keine weiteren Pa-
rameter auf dem Stack, es genigt, die
Funktionsnummer zu Utbergeben. Nach
dem Aufruf dieser Funktion kehrt das
Programm, nach Freigabe des Spei-
cherplatzes, in das aufrufende Pro-
gramm zuriick.

AuRRerdem stehen lhnen alle Gemdos-
Funktionen zur Verfiigung, die in ,ST-
Computer* ab Ausgabe 4 unter der
Rubrik ,Das ST-Betriebssystem“ be-
schrieben sind. Diese Routinen er-
leichtern das Arbeiten, ahnlich wie bei
héheren Programmiersprachen.

Unser Programm wird als erstes einen
Begrif3ungstext ausgeben und dann
auf eine bestimmte Taste warten. Ist
sie gedrickt worden, erscheint eine
Bestatigung, die mit einem Tasten-
druck quittiert werden muf3, damit das
Programm beendet werden kann.

Die Eingabe

Zuerst starten Sie den Assembler.
Nachdem er sich gemeldet hat, drik-
ken Sie die ESC Taste, damit Sie in
den Editor kommen. Die neuere Ver-
sion mit dem Full-Screen-Editor ist
wesentlich einfacher als die altere mit
dem Einzeilen-Editor. Schreiben Sie
nun das Programm ab. Beachten Sie
dabei, Labels (Marken, die eine Adres-
se wéhrend der Assemblierung erhal-
ten) an den Anfang einer Zeile zu
schreiben. Befehle und Pseudobefehle
(Anweisungen an den Assembler) ge-
héren in eine separate Spalte, die von
einer weitern Spalte, dem Kommen-
tar, beendet wird. Diese Aufteilung ist
fir die Funktion nicht notwendig, er-
leichtert jedoch die Lesbarkeit. Ebenso
sollte von den Zuweisungen, Labels
und Kommentaren ausgiebig Gebrauch
gemacht werden, um die Lesbarkeit zu
unterstiitzen. Dadurch wird eine spatere
Anderung des Programms um so leich-
ter moglich. Als Faustregel gilt: Eben-
so viel Kommentar wie Programm.

Das Testen

Wenn Sie das Programm eingegeben
haben, beenden Sie die Eingabe mit
der ESC-Taste. Zum Schutz lhrer Ar-
beit speichern Sie Ihr Programm erst

einmal ab: mit der Eingabe w fiir write
mit anschlieRendem RETURN. Seka
fragt Sie nun nach dem Namen des
Programms. Geben Sie nun einen Na-
men ein (z. B. akul), den man wieder
mit RETURN abschlie3t. Nach der
Speicherung lassen wir das Programm
assemblieren. Dies tun wir mit dem
Befehl a. Die Frage nach der Option
beantworten wir mit einem RETURN.
Wenn wir nun die Meldung ,NO ER-
RORS* erhalten, so haben Sie ein syn-
taktisch fehlerfreies Programm einge-
geben. Ist dies nicht der Fall, so &ndern
Sie die entsprechende Zeile richtig ab.
Wiederholen Sie die Assemblierung
und Fehlerkorrektur so lange, bis kein
Fehler mehr erscheint. Dieses fehler-
freie Programm koénnen Sie nun mit
~W* abspeichern. AnschlieRend spei-
chern wir noch das Objektprogramm
mit dem Befehl wo unter dem gleichen
Namen ab. Da das Programm unter
TOS laufen soll, hidngen Sie ein .tos
hinter dem Namen an. Nun kdnnen
Sie den Assembler mit einem ! ver-
lassen.

Der Lauf

Es gibt zwei Mdglichkeiten, das Pro-
gramm laufen zu lassen, vom Assem-
bler und von GEM aus. Vom Assem-
bler aus kann man das Programm mit
einem g und der Startadresse starten.
Da der Assembler die Labeltabelle
noch kennt, kann man einfach ein La-
bel angeben, in unserem Fall Start.
Anschlie3end fragt der Assembler nach
dem Breakpoint. Dies ist end, da unser
Programm dort endet. Die Frage nach
einem weiteren Breakpoint beantwor-
ten Sie einfach mit Return.

Die zweite Mdglichkeit ist hinrei-
chend bekannt. Da es ein ablauffahiges
Programm unter TOS ist, kann es
vom GEM aus einfach angeklickt
werden.

Zum Abschluf? dieses ersten Teils
wiinsche ich lhnen viel Erfolg. Wenn
nicht alles auf Anhieb klappt, verza-
gen Sie nicht, denn nur aus Fehlern
lernt man. Bei Assembler gibt es, wie
in anderen Computersprachen auch,
eine ganze Menge Fehlerquellen, aber
hier werden sie nicht von einem Inter-
preter oder Compiler abgefangen.

Sven Schiler



Seit einiger
grammiersprachen

GEM-Programmierung unerldRlich, auch ein

K-Resource (k
Zeit gibt es schon leistungsfahige Pro-
fir den Atari ST. Nun gibt es, fur sinnvolle
leistungsstarkes

Resource-Construction-Set.

Die wichtigsten Leistungsmerkmale:

* Volle Ausnutzung der GEM-M dglichkeiten

* Eingebauter vollstdndiger Icon/Bild-Editor

* Hohe und mittlere Auflosung
Unterstitzung aller Objekttypen, einschlieBlich Ments, freie Zeichenketten, freie Bilder und Meldungen
Parallele Bearbeitung beliebig vieler Resource-Dateien mit uneingeschranktem Datenaustausch

Erzeugung von Ausgabedateien zur Ubernahme in C-, Pascal-,

Modula 2- und Fortran 77-Programme

Kopieren, Umbenennen und Ldschen von Resource-Dateien ohne Verlassen des Programms
Verfligbare Optionen: Autom. Schnappen (rasterorientierte Anordnung), Autom. GréBe, SW /Farbmonitor-Kompatibilitat

Kopieren von Objekten durch Verschieben mit der Maus

K-RESOURCE vertréagt sich mit den meisten Resource-Editoren

Komplett mit ausfihrlichem deutschem Bedienerhandbuch

Psion Chess
Dieses Programm hat bei einem

internationalen Computerschachwettbewerb den
Titel "World Microcomputer Chess Championship
Winner" errungen. Psion Chess nutzt die
grafischen F&higkeiten und die Rechenleistung
des Atari ST voll aus. Auch Clubspieler werden
an diesem Programm ihre Freude haben.

Und das zeichnet Psion Chess aus:
* Wahlweise zwei- oder dreidimensionale Darstellung
* Insgesamt 28 Spielstufen, vom Anfédnger bis zum Turnierspieler
* 50 klassische Meisterpartien zum Nachspielen werden mitgeliefert
* Das Programm arbeitet mit sechs Sprachen inclusive Deutsch
* Umfassende Analyse-Funktionen 8,50

PtA/l 1 OO
uivi —
Stl’lp Poker (Artworks)
Pokern Sie gern? Dann werden Sie mit
Sicherheit viel Freude an diesem schdnen
Programm haben. Das Spiel wird auf dem

Farbbildschirm durch zwei Schonheiten vertreten,
deren Lebensinhalt das Pokerspiel ist. Versuchen
Sie durch geschicktes Spiel den beiden Damen ihr
Geld abzunehmen. Falls diese kein Geld mehr
haben, miussen sie ein Kleidungsstiick ablegen.
Aber passen Sie auf, da die Méadchen den Spield

nicht umdrehen! Strip Poker ist genau das
richtige Spiel auf dem Atari ST flir lange
W interabende. DM 79,50

Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen.
Bestellung bei: G.Knupe GmbH & CoKG, Postfach 354, 4600 Dortmund 1, Telefon: 0231/527531-32
oder bei IThrem Fachhandler

MuHi-TASKING C-SHELL

Multi-Tasking C-Shell kombiniert die Vorteile von MICRO RTX, MICRO-C-SHELL
und mehr in einem Programm: Multi-User, Multi-Tasking, Elektronic Mail. Zwei-
tes Terminal Uber RS-232 anschlieRbar. 389.- DM

DISKMENU

erstellt Sicherheitskopien von der Harddisk, testet die Harddisk und kann Fehler
korrigieren. Arbeitet unter GEM. 149.- DM

SWITCHER

Mit K-SWITCH kann der ATARI ST gleichzeitig zwei Programme in den Speicher
laden. Per Tastendruck kann man zwischen den Anwendungen wechseln.
99.- DM

Komplette aktuelle Preisliste anfordern. H

COMPUTHBMARE

Computerware Gerd Sender, Moselstraf3e 39,5000 KéIn 50, Telefon: 0221-39 2583

DM Computer GmbH
Hard- & Software

Durlacherstr. 39 Tel. 07231-13939
7530 Pforzheim Telex 783248

Leistungsfahige Software-Pakete
1 Lohn u. Gehalt 390, -
2. Privatliquidation fir Arzte 490, -
3. Finanzbuchhaltung 590, -
Handleranfragen erwiinscht

f

Software

Bratacas

Space Station
Major Motion
Lands of Havoe

Time Bandit
ST Karate

Bestellen bei:

R +E Software Verlag Réatz-Eberle

Postfach 1640 « 7518 Breiten « Telefon 07252/42948

Per V-Scheck oder per Nachnahme (zuzuglich 5,70 DM)
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-k%*

start:

Dieses Programm gibt einen Text zur Begrifung auf den
Bildschirm aus. Danach wird auf eine bestimmte Taste
gewartet. Dieser Tastendruck wird einem Antworttext
quittiert. Damit man den Text lesen kann, muBR auf
einen weiteren Tastendruck gewartet werden, um in die
Benutzeroberflache zu gelangen.

Definitionen

:wartet auf Taste
9 ;Ausgabe eines Strings

conin = 1
pline

char = "e ;Zeichen, auf das gewartet
;wird
even ;erzwingt gerade Adressen

;hier beginnt das Programm

;** Text zur BegruRung ausgeben

- %%

einga:

move .l #btext,~{sp)
move.w #pline,-(sp)
trap #1
addqg.-1

;BegriBungstext
;Gemdosnummer auf Stack
;:Gemdos Aufruf

#6,sp ;Stack in Ordnung bringen
auf Taste char warten

warte auf Taste

Gemdos Aufruf

Zeichen wird im Register
dO0 Ubergeben. Pruft auf
richtigen Tastendruck
nicht die richtige Taste"
verzweigen nach Eingabe
Stack wieder in Ordnung

move.w #conin,-(sp)
trap #1
cmp.b #char,dO

bne einga

addg.l #2,sp

;** Antwort

- k%

;** Ende des Programms

move .l #atext,-(sp) sAdresse des Antworttextes
;auf den Stack geben
;Gemdosnummer auf Stack

;Gemdos Aufruf

move.w #pline,-(sp)
trap #1

addq.l #6,sp ;Stack in Ordnung bringen
auf beliebige Taste warten

move.w #conin,-(sp) ;Eingabe

trap #1 ;Gemdos

addg.l #2,sp ;Stack nochmal 1in Ordnung

(Ubergabe an GEM)
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end: clr -(sp) ;0 Ubergeben
trap #1 ;Kontrolle an aufrufendes Programm
;¥* Texte
btext: de.b27,"E" ;Bildschirm ldéschen
dc.b 10,10,10,10,10 ;hach unten
dc.b "Probieren Sie doch mal eine beliebige Taste aus,™,10,13
dc.b "und dann die Taste ",char,", wenn es weitergehen ",10,13
dc.b "soll.",10
dc.b 10,13,0 ;Null als Ende
even

atext: dc.b

10,10,10,13

dc.b "Das ist die Antwort.",10,13
dc.b "Sie haben die richtige Taste gefunden.",10,13
dc.b "Mit einer beliebigen Taste kommen Sie wieder zum™,10,13

dc.b "Desktop

Atari-st-FIbu

mandantenfahig

1500 Buchungen/Monat ¢ 1500 Konten/
Jahr « 1300 Adressen mit Bankverbind.
e 1900 Offene Posten

Dialog-orientiertes Programm

Konten anlegen beim Buchen mdglich.
Personenkonten auch mit Namen buchen.
Druck: Mahnwesen, Uberweisungstrager,
Provisionabr., USt-Voranmeidung usw.

PREIS: 498,- DM

DEMO: 60, - DM gegen Vorkasse

(30, - DM Erstattung bei Bestellung)
Lieferung p. NN + Porto + Versandko-
sten oder DM 498, - bei Vorkasse

Scheffelstr. 7 « 7530 Pforzheim
Tel. 07231/35 6590

Henry Namsler

EDV-Beratung u. Buchfiihrungen

5300 Bonn 1
Schumannstr. 2

0228/222408

RESTPOSTEN ATARI FLOPPYSU!
3.5” Floppy-Laufwerke fur Atari
anschluBfertig im Gehause

Ix 720 KB 399,
2x 720 KB 799, -

RAM-Erweiterung auf 1 M B ...
RAM-Erweiterung auf 2,5 M B ..
MARKEN-Disketten 1SDD ... 4,90
100 % error-free 2sDD .6,50
ASCII-ATARI ST1040

zuriuck10,13,0

U70
HeO
ESO

Das wollten Mir Ihnen
schon lange zeigen...

»Depot Ul.

2
ftKTIE , OFT IOHSSCHE IN, OF T I OH.
7 MERSCHIEDEHE Q«RTStCEPOT-
fiUSZUG#STEUEE,U5W #U5W.

BEI IHREM HANDLER
ODER DIREKT BEI
INGO HOLITOR

siLzGuRTEL 5 [H198/"

5608 KOLN 41
HANDLERANFRAGEN ERN

SIE

sollten ja eigentlich Asien und Europa er-
obern. Aber Frank hat Afrika besetzt, Gabi
sitzt in Asien und Sie? - Sie kdmpfen in
Nordamerika mit Horst ums Uberleben.
Aber was soll's, es geht ja nur um das

WAGNIS

.Wagnis“ bestellen bei:

Th. Friederich
Wallstr. 39 « 4030 Ratingen « Tel. 021 02/21467
DM 49,- + NN oder gegen Vorkasse

MIT DEM ATARI-ST
Messen, Steuern, Regeln

Mit der neuen universellen
ST I/0-KARTE.

- 48 digitale Ein/Ausgange, Vor/Ruck-
Zahler

- 8 A/D-Wandler, 2 D/A-Wandler, uni/
bipolar Ein/Ausgangsspannungsbe-
reich variabel

- 8 Frequenz/Perioden/Verhéltnis-Mes-
sungen

- 4 Pulsbreiten/Frequenz/Verhéltnis-
Ausgange

- 24 Stunden-Uhr, 2 RS 232 Schnitt-
stellen

- Universeller Einsatz durch AnschluR
Uber serielle Schnittstelle. Einsatz
auch als stand alone Rechnerkarte
maoglich

- Einfache Kommandosprache

- 8-Bit Hochleistungs-CPU, 16-64 K
RAM/EPROM

- Erweiterbar Gber BUS-Anschlu

Mit ATARI-ST Schnittsteilen-Software
und ausfuhrlicher Bedienungsanleitung.
Sofort lieferbar! Preis ab DM 448, —

W B L - Systemtechnik
Sophienstr. 44 - 6000 Frankfurt 90
Tel: 069/7072621
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/G FA-BASIC
Ein Basic, auf das Sie schon lange ge-
wartet haben. Wir erleben taglich hel-
le Begeisterung.
m  kompakter Hochgeschwindigkeits-
interpreter.
11-stellige Genauigkeit
Strukturiertes Programmieren.
Einfachste GEM-Programmierung.
m  Komfortabler Editor.
Ein absolutes "MuR" fur jeden Atari-
Besitzer. Testbericht siehe ST-Com-
puter Nr. 7 Juli/August
GFA-Basic 149,- Buch zum GFA 49,-

n Programm Disk 39,7/

Adress-access 2

Die phantastische Adressverwaltung

fur den Atari ST

m  GEM-Funktion

m  Menl-Wahl mit Maus oder Funk-
tionstasten

m  Gleichzeitig Suchen nach allen
Textfeldern

m  Sortieren nach beliebigem Feld

m Ausgabe auf Etiketten und For-
mularen

= Bildschirmausgaben mit vertikalen
und horizontalem Scrolling

m  Mit deutschem Handbuch fur alle
Atari ST's 99,-

Wordstar/Mailmerge

Der Bestseller unter den Textverarbei-

tungsprogrammen bietet lhnen bild-

schirmorientierte Formatierung, deut-

scher Zeichensatz und DIN-Tastatur

sowie integrierte Hilfstexte

m  Mailmerge fur Serienbriefe

m  Beliebige Anzahl Adressen

m Drucken von Adressaufklebern

m  Fir beliebige Drucker (Centronics)

Programm: 199,-

Buch zum Programm: 49,-

G-Data Software

Ausgesuchte Programme mit hohem
Gebrauchswert.

G-Utilities: G-Format, Time, Free,
List, Trans, Verify Datamax Prim, RCS

Superbackup 65,-
G-Diskmon: Alles um den Sektor
String und Bytes 89,-

G-Ramdisk: Wird als Desk Accesso-
ry bei jedem Systemstart mitgebootet.
100mal schneller als Laufwerke. Nach
Reset und neuem boot bleibt Inhalt er-
halten. 48,-

as-adress: Adressverwaltung in kom-
fortabler GEM-Umgebung. 1st-word
kompatible Harddiskhandlung inte-
griert (backup) 45000 Adressen auf
Harddisk 1800 pro 720 K Disk. 95,-

HARD-Disk
fur den Atari 260/520 ST und 1040 ST
>aus deutscher Fertigung <

Anschluf3 an den Hard-Disk-Stek-
ker des Atari 260/520 und 1040 ST

Komplettes Subsystem fertig fur
den Betrieb

Qualitatsprodukt mit hochwertigen
NEC-Laufwerken
10 MB 2280,-
40 MB 3480,-

20 MB 2480,-
ab Lager lieferbar

VIP-Professional
(Lotus 1, 2, 3)

1. Kalkulation
2. Datenbank
3. Grafik

Der Traum fur Manager und
ASelbstandige.

je DM 648,

URSW IHRSIRRER

ATARI

f Omikron-Basic

m  Extrem schnell - Lieferb. auf Modul

m Prozeduren mit Ubergaben und
Ruckgabenparam. u. lok. Variablen

m 6 Variablentypen

® Im mathemat. Bereich unschlag-
bar: 19 stellige Rechengenauigkeit
54 mathemat. Funktionen u. sehr
schnelle Opertoren

m  Unterstutzt prof. kaufm. Program-
mierung, z. B. Masken-Input, Sor-
tierbefehle, Isam-Dateiverwaltung

m VDI- u. AES-Funkt. direkt tber
GEM-Library aufrufbar

m  Echter Direktmod. mit voll. Screen-
Editius 229,-

Mono-Star

m  Pixelorientiertes Programm, also
kreativ

m  Funktion nur im schw./w.-Modus

m kpl. in GFA-Basic geschrieben

m Wenig benutzte Funktionen sind
herausgelassen oder durch neue
ersetzt (z. B. Biegen u. Verzerren
von Bildteilen, flieBende Verklei-
nerungen und VergréRerungen,
automatisches Glatten von Frei-
handzeichnungen

m  Mono-Star, das absolute Muf? fur
kreativ und kunstlerisch arbeitende
ST-Anwender 99,-

Public-Domain-Software
Wir liefern auf erstklassigem Disket-
tenmaterial Public-Domain-Software
1-25 aus ST-Computer flr
12,- DM je Diskette.

Siehe P-D Service dieser Ausgabe.
Ebenfalls erhaltlich: Samtliche in ST-
Computer verdffentlichte Programme

Jan. - Febr. 28-

Mérz - April  28,-

Mai - Juni 28,-

Juli - Aug. 18,-

Sept. - Okt. 28,-

Nov. - Dez. 28,-

Boffin

m  Neueste Textverarb. unter GEM
(15 Minuten Lernzeit)

m  Mischt Grafik + Text

m Versch. Schriftarten u. -groBen
maglich

m Zeichnet Geschéftsgrafiken (Bal-
ken-, Liniendiagramme etc.)

m  Beherrscht die Grafik

Farbige Grafiken und Zeichnungen

aus Degas, Doodle, Neochrom und

Metafiles werden eingelesen und fiirs

Zeichnen wahrend des Textes kann

auch das angebotene Zeichenprogr.

Kreis, Linie, etc. tber ein Pull-Down-

Menu aufgerufen werden. 398,-

1st Word Plus

Erhebliche Leistungssteigerung in der

Textbe- und -Verarbeitung und erlaubt

Grafikeinbindung in den Text.

m  Briefe mit Bildern im Text

m Dokumentation mit Schaubildern
oder dig. Fotos im Text

m  Sourcecode-Erstell. fir Program-

miersprachen

Volle GEM-Unterstltzung

Integration von Text und Grafik

Rechtschreibprifung (engl.)

Textformattrennung / Dezimaltab.

Komfortabler Suchen u. Ersetzen

Hilfe-Modus fur Anfanger

Daten-Kompat. m. 1st-Word 298,-

Weitere Public-Domain auf Anfrage!
Nach Erscheinen dieser ST-Ausgabe
sind schon einige P-D mehr im Um-
lauf. Fordern Sie bitte unseren P-D-
Katalog an!!!

Wir suchen:

Standig gute Public-Domain Software,
die wir in unseren PD-Katalog mit
aufnehmen.

Bieten Sie uns brauchbare Program
me an. Wir vermarkten sie! J

Handleranfragen erwtinscht
Schulen erhalten Sonderkonditionen

Potsdamer Ring 10 « 7150 Backnang e
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Speichererweiterung

Noch nie. war es so einfach, seinen
Computer aufzuriisten, wie es jetzt
durch die

Weide-Speichererweiterung

mdglich ist. Miheloser Einbau nur
durch Stecken auf 512 K.

DM 275,-

A
Graphik
1. Animator 119,-
2. Maps and Legends 198,-
3. Degas 169,-
4. Easy-Draw 398,-
5. Mica 298,-
6. ST-Draw 448,-
7. ST-Colouring
(Neochrombilder) 125,-
8. Platine ST 698,-
9. Profi Painter 99,-
10. Paintworks 98,-
11. Grafic Artist 698,-

/Megamax C

Ein komplettes C-Entwicklungssystem

m Single Pass-Compiler
m Inline Assembler
m  Disassembler
m Linker B Librarian
m  Resource Construktion
m Vollstandige GEM-Libraries
m  Unix-Routinen
m  GEM-Editor, GEM-Shell
m 370 Seiten-Handbuch
DM 495,-

A Handleranfragen erwiinscht n

Cumana

Laufwerke

3.5 Zoll Doppellaufwerk 80 Spuren
doppelseitig 1 MB, Anschlu3kabel
und Netzkabel 699,-

3.5 Zoll Doppellaufwerk 2 x 80 Spuren
doppelseitig 2 x 1 MB, Anschlu3ka-
bel, und Netzkabel (nicht fur Atari
1040 ST) (auch ubereinander) 1099,-

5 1/4 Zoll Slimline-Laufwerk 40/80
Spuren umschaltbar doppelseitig 1 MB
komplett mit Netzkabel und Anschluf3-
kabel 759,-

51/4 Zoll Slimline Doppellaufwerk 2 x
40/80 Spuren umschaltbar 2 x 1 MB
komplett mit Netzkabel und An-
schluBkabel (nicht fur Atari 1040 ST)

1299,-

«mixed« slimline Doppelstation mit ei-
nem 3,5 Zoll und einem 5 1/4 Zoll
Laufwerk 40/80 Spuren umschaltbar
2x1MB 1199,-

Atari-kompatible Maus 120,-

Cumana Laufwerke sind fast unhor-
bar, lang und kritisch getestet, ein-
fach absolute Spitzenklasse!

Kuma-Programme

K-Seka (Assembler) 148,-
K-Spread (Kalkulation, deutsch) 148,-
K-Graph (Grafik, deutsch) 118,-
K-Comm (deutsch) 148,-
K-Resource (Utilities) 118,-
K-Word (Text) 118,-
K-Ram (Ram-Disk) 89,-
K-Switch (Utilities) 89,-

Vv

Bestellen Sie per Telefon.
Der Versand erfolgt am Bestelltag.

07191/1528-29

c & T o.n N _iLis
Fj/nu/ Pl

Drucker

Star SG10

NL 10 mit Interface

Panasonic 1080 798,-
Panasonic 1091 998,-
Panasonic 1092 1098,-
Okidata ML 182 898, -
Okidata ML 192 1398,-
C-ltoh Riteman F+ 898,-
Epson LX80 998, -
Epson FX85 1278,-
Epson FX86 898,-
Okimate 20 848,-
SMM 804 &B,-y



Anwendungen

Protext ST M+ T 148,
1-st-Word / 99,- deutsch 149,
SM-Text (Sonderpreis) 180,
Textomat ST 99,
Datamat ST 99,
DB-Master one 99,
Text-Design ST 99,
Profimat ST 99,
DB-Man (Datenbank) 385,
Trimbase (Datenbank) 298,
K-Spread (Tabellenkalkulation) 198,
Wordstar ST (Text) 199,-
D-Base Il ST (Datenbank) 348,
G-Ramdisk (Hochgeschwindigk.) 95,-
Megabase 498,-

Copy-Star V 1,8 kopiert ge-
schutzte Programme (deutsch) 169,-
Format Copy V.14 89,-
Side-Click (Uhr, Termin Rechner) 145,-
BS-Handel
(Bericht ST-7, Juli/August) 948,-

VT100 Terminal Emulator 195,-
Adress-Access Il (Text) 99,-
N
Weitere
Anwenderprogramme
ST-Aktionar (Borse) 698,-
ST-Quiz (Fragen u. Antworten) 79,-
ST-Autovermietung 998,-
ST-Fahrschulen Perfekt 998, -
ST-Immobilien-Makler 998,-
ST-Buchhandlungen 998,-
ST-CAM/CAD 498,-

Schaltplanservice
(Umfangreiche, sehr aufwendige Do-
kumentation)

Fur folgende Atari-Geréte:

Atari 260 ST / 520 ST 29,80
Atari 520 ST + 29,80
Atari 1040 STF 29,80
Atari 520 STM 29,80
Atari 314 SF 14,80
Atari 354 SF 14,80
Atari SNM 804 14,80
Atari 600 14,80
Atari 800 14,80
Atari 1050 14,80

Programmiersprachen

Die Entwicklungspakete

GST-Makro-Assembler 149,-
GST-C-Compiler 295,-
MCC-Makro-Assembler 168,-
MCC-Pascal-Compiler 248,-
MCC-Lattice C 348,-
Fast-Basic-Compiler 348,-
Fast-C-Compiler 398,-
Fast-Fortran 77 789,-
Fast-Pascal-Compiler 490,-
Prospero-Fortran 77 488,-
Prospero-Pascal 448, -
Laser Base 298,-
UCSD-P System Pascal 349,-
Modula 2 ST Compiler 349,-
Basic M-Compiler 398,-
Lisp-Compiler/Interpreter 490,-

4x Forth Level 1 (Superschnell) 348,-
4x Forth Level 2 (Mit Gern) 548,-
Forth ST 99,
K-Seka Assembler 148,-

( Literatur

1. Fur Einsteiger 29,-
2. Intern 69,-
3. Tips & Tricks 49,-
4. Peeks & Pokes 29,-
5. Maschinensprachebuch 39,-
6. Das grofe BASIC-Buch 39,-
7. Das grof3e Logo-Buch 49,-
8. Von BASIC zu C 39,-
9. Das groBe GEM-Buch 49,-
10. Das CP/M-Buch 39,-
11. DFU fur Jedermann 39,-
12. 3D-Grafik + Programm. 59,-
13. Grafik u. Sound 49,-

V 4 GEM Draw, Degas, Neochr. 29,-

f Spiele
1. Amazon 119,-
2. Backgammon 99,-
3. Borrowed Time 89,90
4. Brataccas 89,90
5. Crimson Crown 129,-
6. Colourspace 98,-
7. Das Vermachtnis
der Schwester 79,90
8. Deadline 89,-
9. Delta Patrol 129,-
10. Die Insel der Smaragde 79,-
11. Dragonworld 149,-
12. Enchanter 148,-
13. Fahrenheit 451 119,-
14. Flip Side 79,90
15. Flightsimulator 178,-
16. Hitchhikers 99,-
17. Kings Quest I 99,-
18. Land of Havoe 79,90
19. Little Computer People 89,90
20. Major Motion 79,90
21. Mind Shadow 89,90
22. Mission Mouse 79,90
23. Mud Pies 79,90
24. Operation Hong Kong 69,90
25. Quiwi 69,-
26. Sorcerer 149,-
27. Sun Dog 98,-
28. Temple of Ashai 89,-
29. Time Bandit 99,90
V~30. The Hackers 89,90

Neue M+ T-Programme

Protext ST

Eine professionelle Textverarbeitung
fur den ST

m Vollautomatische Silbentrennung
mit einstellbarem Trenngrad
Blockoperationen, Textattribute
Druckbild auf dem Bildschirm
Maus-unterstitzt
Schnelles Position-Suchen

DM 148,-

Neue M+ T-Programme
d'base Il ST

Nun gibt es endlich den Standard un-
ter den Datenbanksprachen auch fiir
den Atari ST. Es unterstitzt die
Schnelligkeit des 68000-Prozessors
voll und ganz und laBt sich komforta-
bel Uber Pull-Down-Meniis mit der
Maus steuern.
Programm DM 348,-
Buch zum Programm DM 49,-

Atari-Trackball

Der Trackball als Alternative zur Maus,
geringer Platzbedarf, gute Positionie-
rung, mit Umbauanleitung DM 98,-

Anschluf3fertig umgebaut DM 128,-

Marconi-Trackball

Hochste Préazision!!

Wurde in England fir den Militarbe-
reich entwickelt (Zielflugeinrichtung,
Raketensteuerung,  Panzerabwehr),
bestens geeignet fiir CAM/CAD.
Profigerat fur Profianwender.
Anschluf3fertig DM 198,-

15. Der Atari 520 ST 49,-
16. Systemhandbuch z. Atari ST 52,-
17. M-68000-Familie: Teil 1 79,
18. M-68000-Familie: Teil 2 69,-
19. Atari ST BASIC-Handb. 52,
20. Die C-Programmierung

unter TOS 52,-
21. Die C-Programmierbiblioth. 69,-
22. Atari ST Logo-Handbuch  49,-
23. GEM flr den Atari ST 52,-
24. Grundlehrgang ST 49,-
25. Das grofRe BASIC-Arbeitsh. 49,-
26. Die groRe BASIC Programm-

sammlung 49,
27. GEM-Programmierung 49,-
31. The Pawn 99,90
32. The Black Couldren 99,90
33. The Music Studio 99,90
34. Top Secret 89,-
35. Transylvania 129,-
36. Ultimat Il 99,90
37. Wintergames 98,-
38. Zkull & West 109,-
39. Zork 1 99,90
40. Zork 2 + 3 149,-

Neueste Spiele

1 Arena 119,-
2. A Mind Forever Voaging 89,-
3. Ballyhoo 89,-
4. Cards 79,90
5. Deep Space 139,-
6. Infidel 89,-
7. Leader Board 89,-
8. Starcross 99,-
9. Suspect 89,-
10. Silent Service 99,-
11. The Witness 89,-
12. Hanse 79,95
13. Arena 99,95
14. Deep Space 119,95
15. Sidewinder 89,95
16. Karate 89,95
17. Mercenary 89,95
18. Hacker Il (total deutsch) 79,95
19. Werner 59,95
20. Leather Goddesses 89,95

UHENEUHETH

FuBnotenverwaltung

Zu Ist Word, deutsch, die unentbehr-
liche Ergénzung fur alle, die wissen-
schaftliche Arbeiten mit Ist Word
schreiben wollen und EDV-Unterstiit-
zung fir die Erstellung des wissen-
schaftlichen ~ Anmerkungsapparates
brauchen. Entwickelt von Program-
mierern der Uni Goppingen.

DM 79,-

Echtzeituhr fir Atari ST

Einbau der Uhr durch Einstecken in
den Rechner, ohne Léten, sehr
einfach.

Datum, Uhrzeit

Uhrenbaustein ist rtc 58321 h
Langzeit-Genauigkeit
Lithium-Batterien, 10 Jahre
Einbau problemlos

Programm fiir Auto-Ordner
Schaltjahrerkennung

nur DM 129,-

Modula 2 ST
Modula 2 ist die Supersprache, die Ih-
nen alle Moglichkeiten von Pascal
bietet und als besondere Feature das
modulare Konzept, das besonders
dem kommerziellen Programmierer
die Arbeit wesentlich erleichtert.
m Volle GEM-Unterstitzung
m  Schnelles Laufverhalten
m  Gute Dokumentation
m  Sehr gute Ram-Disc wird mitgelie-
fert
DM 349,-

/Side Click

DM w
Ein Desk-Accessory mit universellen
Eigenschaften und dem Vorteil nur ei-
nen Menueintrag zu belegen.

m  Terminplanung

m  Terminiiberwachung

(eingebauter Wecker)

Kalender, Uhr

Voll unter GEM

Riesiger Taschenrechner
Notizblock, auch zum Schnellaus-
druck

Ausdruck von Disketteninhalt in
Aufklebeformat

m  Druckeranpassung und Einstellung

Wichtiges Zubehor

Diskettenbox 3.5"/40 39,80
Diskettenbox 3.5"/80 46,80
Weide Erweiterung auf 1 MB

(ohne Loten) 275,-
Eprommer Atari ST 348,-
Eprom-Karte 98,-
Steckplatzerweiterung 189,-

Pal-Interface (HF-Modulator) 298,-
Digitizer (digitale Graphik) 598,-

Disketten 1DD 10 Stiick 49,-
Disketten 2DD 10 Stiick 59,-
Schaltplane fiir alle Atari 29,80
Druckerkabel 38,-
Druckerstander Rauchglas 98,-
Endlospapier 1000 Blatt 29,-
Monitor Dreh-Kipp-Full 48,-

Thomson-Farbmonitor 36512 898,-
Thomson-Farbmonitor 36382 1298,-

Orion-Farbmonitor 848,-
Einzelblatteinzug fur NL 10  290,-
Farbband SG 10 9,80
Farbband NL 10, Oki 24,80

Farbband Epson, SMM 804 22,80
Farbband Oki 20, Riteman 19,80

Atari Trackball 98,-
CSF-Gehause fur 260/520 ST 198,-
ROM-Satz fur alle ST's 140,-

Div. Kabel u. Stecker a. A.

Copy Star V1.8

Das Programm, das jeden Kopier-
schutz ignoriert und somit erlaubt,
von Ihrem geschiitzten Programm ei-
ne Sicherheitskopie zu machen. Sie
erhalten eine Normalkopie in 34sec.!!!
Auch die Konvertierung in ein schnel-
leres Spezialformat und eine Erweite-
rung der Diskettenkapazitat um 50
bzw. 100 KB ist damit mdglich.

DM 169,-

O Katalog 2,- DM
(Schutzgebihr in Briefmarken)

O Hiermit bestelle ich per Nachnahme:

Vorname, Name

StraRe, Hausnummer

Telefon-Nummer

Datum, Unterschrift



Softwaretest

Multitasking
auf dem ST

Mit dem Begriff ,,Multitasking* ver-
binden ST-Kundige zunéachst Ac-
cessories oder RTOS/PEARL. Wer
in die Zukunft blickt, denkt viel-
leicht an OS-9. In unserem Soft-
waretest berichtet Jirgen Leon-
hard tber eine Alternative: ,,Micro
RTX* von Beckemeyer Develop-
ment Tools.

Anders als bei RTOS und 0S-9 han-
delt es sich dabei nicht um ein Be-
triebssystem, sondern um einen Real-
Time Multitasking-Systemkern. Das
heilt, dal RTX weder GEM noch
TOS beeinfluRt, sondern nur Anwen-
dungsprogramme den Kernel benut-
zen, um bei einer Anwendung meh-
rere Tasks parallel laufen zu lassen.

Damit ist RTX ein Werkzeug fir Ent-
wickler, die ihre Programme multitas-
kingfahig machen wollen. Die Sprache,
fur die RTX entwickelt wurde, ist C
bzw. Assembler. Die Objektcode-Biblio-
theken werden fir das Entwicklungs-
paket von ATARI mitgeliefert. Damit
steht der Verwendung von RTX unter
GEMDOS PASCAL (plus) nichts im
Wege. Bei unserem Test wurde RTX
auch fir den Megamax C Compiler
angepal3t. Dies war mit den mitgelie-
ferten Assemblersourcen nahezu kein
Problem. Allein BASIC-Fans werden
enttauscht sein: RTX ldauft bis jetzt
noch auf keinem der bekannten BASIC-
Interpreter.

Mit RTX merkt man erst so richtig,
welche CPU-Leistung beim ST ver-
schwendet wird, wenn der Rechner
darauf wartet, daf} sein Meister sich
entscheidet, ob er GOTO 100 oder
GOTO 1000 eingibt, denn beim Test
stellte sich heraus, dalR es kein Pro-
blem ist, folgende Dinge gleichzeitig
laufen zu lassen:

1. Eine File von Diskette zu lesen,

2. Daten auf dem Drucker aus-
zugeben,

3. Ein Zeichen von der Tastatur zu le-
sen und anschlieBend auf dem Bild-
schirm auszugeben,

4. Ein Zeichen von der V24-Schnitt-
stelle zu lesen und anschlieend als

Nr. 12, ST Computer

Echo wieder zu schreiben (9600
Baud).

Alle vier Tasks wurden in einer un-
glaublichen Geschwindigkeit abgear-
beitet. Die Antwortzeiten fur das
Tastatur- bzw. Terminalecho waren
anndhernd identisch mit denen, die
ohne zusatzliche Aufgaben erzielt
wurden. Ganz ohne Tricks ging die
Sache allerdings nicht. RTX bietet die
Maglichkeit, jeder Task eine indivi-
duelle Prioritat zuzuordnen. Gibt man
den interaktiven Tasks (3. und 4.) eine
hohere Prioritéat als den anderen, stellt
der Benutzer keinen Geschwindigkeits-
verlust fest. Die Tasks 1 und 2. laufen
jedoch tatsdachlich langsamer, als wenn
sie allein den Prozessor zur Verfligung
hétten.

Soviel zur Anwendung. Doch RTX
bietet mehr als nur die Mdglichkeit,
mehrere Prozesse parallel ablaufen zu
lassen:

Das Memory Management schitzt
die Speicherbereiche der einzelnen Pro-
zesse. Jedem Prozess wird bei seiner

S3© oadQ =

Erzeugung ein Speichersegment zuge-
teilt und nach Terminierung des Pro-
zesses wieder freigegeben. Das gleiche
gilt fur jene Speicherbereiche, die ein
Prozess wahrend der Laufzeit anfor-
dert.

Der Sheduler basiert auf dem Round-
Robin Verfahren. Dabei kann man
sich die CPU-Zeit wie bei einem Ku-
chen vorstellen und die einzelnen Pro-
zesse wie Stlicke aus diesem Kuchen
(siehe Bild 1). Die GrofRRe jedes Ku-
chenstiicks steht fiir die Zeitdauer, die
der entsprechende Prozess zur Verfl-
gung hat. Wenn die Zeit abgelaufen
ist, bekommt der nachste Prozess die
Rechenzeit der CPU usw., bis alle Pro-
zesse abgearbeitet sind. Die Zeitdauer
kann fiir jeden Prozess angegeben und
wéhrend der Laufzeit vom Prozess
selbst oder von anderen Prozessen ver-
andert werden. Das gleiche gilt fir die
Prioritat eines Prozesses.

Die Kommunikation zwischen ein-
zelnen Prozessen erfolgt Uber soge-
nannte ,Message-Queues”. Jeder Pro-
zess kann Daten in eine Message-Queue
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Jedes Fullmuster

------ KSioem stellt eine andere

Task dar.

Die Zeit lauft in
Richtung des Pfeils.
Wenn eine Task ihre
Zeit verbraucht hat
bekommt die nachste
die CPU.



KFCjl Computer KONIGSTEIN
HARDMWARE Telex Adapter fiir PC u. ST 5.640,- DM
Disketten 3,5”, 1DD - 10O St. 299,- DM SKC 3,5”, 1DD - 100 St. 348,- DM
NEC P5/ P6 / P7, Star NL 10 im Angebot
Restposten und Vorflihrgerate

OKI 182.. 666,- DM

OKI 192..1198,- DM

Schnittstelle zu 200er 348,- DM
Einzelblatteinzug 192/193..310,- DM
Neu: Personenrufanlage mit Sprachdurchsage 4 Gerate 1.998,- DM
Spitzentechnologie vereint - ATARI ST +I<yoCERa Laser-Drucker

- ein starkes Team fur einen guten Druck - Laser-Drucker 9975,- DM
Typenradschreibmaschine Olympia Carrera, kompl. fir Atari ST 1148,- DM
Aufristung auf 1 MB einbaufertig 225,- DM - ST Eprommer 348,- DM
5 1/4”" Laufwerk 40/80 (+IBM Format)598,- DM- ST Uhr 98,- DM

OKl 292..1328,- DM
OKI 293..1720,- DM
OKI 20.. 648,- DM

NEC Muitifarbmonitor alle 3 Auflésungen 2498,- DM
Neu: Graphiktablett fur ST
GRAPHIK ARTIST 698,- DM

demnéachst mit deutschem Handbuch

SOFTWARE

Funkfernschreibprogramm RTTY, Test inST 3/86 98,- DM
LisPas Il ST 298, - DM, Music 32 89,- DMCryptit 98,- DM Lockit 1248,- DM
Utility zu NEC Treiber 24,90 DM Icon u. Image Editor 89,- DM

Disketten-Verwaltungs-Programm 89,- DM
Super Disc Monitor unter GEM 89,- DM
KICK, das ST-ADRESS mit Serienbrief nur 89,- DM

VERTRAGSHANDLER von APPLE / ATARI / brother / Ericsson / NEC | OKI /
STAR / TANDON / VICTOR

Die aktuellsten Preise im Mailboxservice 06174/53 55

KF Tel. 06174-3033 Tx 4175 040 KFC
WiesenstralRe 18 6240 Konigstein

Signum!

Araitur fft bric 'Y m r ' _
Armande ist drin Sd’ ist dun.

natiirlich Broporti_onal ne US'V,St dnn ®ox&<p ist drin,
oportional, hervorragend auf dem NEC P6 !

Signum! ist fur Literaten, Wissenschaftler,
fur Studenten und fur alle, die Schrift be-
nutzen.

448,- DM HI
APPLICATION

Briickenstralle 47, 6900 Heidelberg, SYSTEMS

Telefon 062 21/410134 HEIDELBERG

CO

CO

=
/3

Atari ST

LATTICE C

Der bewahrte C-Compiler nach Kernigham
Ritchie. Standard in der IBM-Welt, deshalb
kompatibel. Handbuch 250 Seiten.

MCC PASCAL

Ein ISO 7185 Standard Pascal. Schneller
Singie Pass Compiler. Neue verbesserte
Version. Handbuch 200 Seiten.

MCC ASSEMBLER
Professioneller Makro Assembler. MaRge-
schneidert fur den 68000-Prozessor.

CAMBRIDGE LISP

Lisp Interpreter und Compiler mit dem
Sprachumfang, den man von GroRrech-
nern gewohnt ist. Adressraum 16 MByte.
Gleitkomme Arithmetik. Handbuch 330 S.

BCPL

Ein Compiler, der die Vorteile héherer Pro-
grammiersprachen mit den Vorteilen eines
Assemblers verbindet.

APL
Keyword oder symbolische Version dieser
bekannten Sprache der Firma Mikro APL.

MENUE+ !

Utility Programm: es gestattet Program-
miersprachen menuigesteuert ablaufen zu
lassen. Wird bei allen Sprachen von Meta-
comco fur den Atari ST mitgeliefert.

MAKE

Ein aus der UNIX-Welt bekanntes Utility.
Es garantiert beim Andern von Program-
men ein schnelles und sicheres Arbeiten.
Der bewéhrte MCC-Editor wird mitgeliefert.

SHELL

Dieses Utility ist eine Weiterentwicklung
des Amiga CLI. Von Metacomco, dem Ent-
wickler des AmigaDOS Betriebssystems.

TOOLKIT

Nutzliche Utilities fir den Amiga wie: Pi-
pes, Disassembler, Enlarge und vieles
mehr. AUX CLI erlaub zweites Terminal.

Alle Programmiersprachen fur den Atari
ST werden in Kurze mit deutscher Anlei-
tung geliefert.

Atari Commodore Sinclair

Produkt ST AMIGA QL
Lattice C 348, - 398,- 298,-
MCC Pascal 248,- 248, - 248,-
MCC Assembler 168.- * 120,-
Cambridge Lisp 490,- 490,- **220,-
BCPL 348,- * 220,-
APL - - 330,-
MENUE + 78,- - -
MAKE 148,- - -
SHELL - 148,- -
TOOLKIT — 118,- —

* wird von Commodore vertrieben.
** fur QL nur Lisp Interpreter.

Diese Preise sind unverbindliche Richt-
preise in DM

Ein Software Update gegen Kostenbeteili-
gung wird von den beiden deutschen Di-
stributoren gewahrleistet.

Metacomco Software bekommen Sie von lhrem
Fachhandler, oder direkt von den Distributoren

Gerhard Knupe cmbH &c0 g
Glntherstrasse 75 « 4600 Dortmund 1
Tel: (0231) 527531/2 « Telex: 82 27 878

PHILGERMA cmbr &co ke

UngererstraBe 42 « 8000 Miinchen 40
Tel: (089)3955 51 « Telex: 5213 737 ws



Softwaretest

schreiben oder von ihr lesen. Durch
diesen Mechanismus kénnen Prozesse
synchronisiert werden, die voneinan-
der abhédngig sind. So kann ein Pro-
zess, der Daten zum Drucken aufbe-
reitet, diese Uber eine Queue an einen
Prozess weiterleiten, der sie dann auf
dem Drucker ausgibt.

Ein weiteres mittel zur Prozess-Syn-
chronisation sind Events. Es stehen
sieben Signale zur Verfligung, die ent-
weder einzeln oder kombiniert an ei-
nen bestimmten Prozess gesendet
werden konnen. Der Empfénger ver-
setzt sich durch den Aufruf der Funk-
tion ’e wait’ in einen Wartezustand,
bis ein Signal von einem anderen Pro-
zess gesendet wird. Erst dann wird der
Programmablauf des Empfangers fort-
gesetzt. Um zu verhindern, dal das
System hangen bleibt, wenn kein Sig-
nal gesendet wird, kann die maximale
Wartezeit angegeben werden.

Nach so viel grauer Theorie nun zur
Praxis. RTX stellt 20 Funktionen zur
Verfligung, mit denen auch sehr kom-
plexe Multitasking-Anwendungen ge-
schrieben werden kénnen. Hier ein
Blick auf die einzelnen Aufrufe und
deren Funktion:

RTX INSTALL muR als erstes auf-
gerufen werden, um das System zu ini-
tialisieren.

Mit P CREATE wird ein Prozess er-
zeugt. Als Parameter werden ein Zei-
ger auf eine Funktion und auf die
Argumente sowie die gewlinschte Prio-
ritit und Zeitdauer ubergeben. Die
Prioritdt mufd zwischen 1 und 255 lie-
gen, wobei 255 angibt, dal? dieser Pro-
zess in Echtzeit durchlaufen werden
soll und nicht dem Sheduling unter-
liegt. Als Returnwert wird die Prozess
ID (pid) geliefert, durch die ein Pro-
zess eindeutig identifizierbar ist. Die
pid wird von jenen Funktionen als Pa-
rameter bendtigt, die Prozesse in ir-
gendeiner Art und Weise
manipulieren.

P DELETE ist das Aquivalent zu
P CREATE, loscht also einen Pro-
Z6SS.

Die Funktion P PRIORITY erlaubt
es, die Prioritat eines Prozesses zu ver-
andern. Ein Prozess kann seine Priori-
tit oder die anderer Prozesse ver-
andern.

Das Gleiche gilt fir P SLICE zum
Verandern der Prozesszeit.
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Durch Q CREATE kann eine Que-
ue erzeugt werden. Jede Queue hat ei-
nen Namen und eine ID (qgid), um sie
eindeutig zu identifizieren.

MitQ DELETE wird eine Queue ge-
l6scht und der Speicherplatz wieder
freigegeben.

Zum Senden von Daten in eine Queue
dienen die Funktionen Q SEND
und Q_JAM. Mit Q SEND wer-
den Messages an das Ende einer Queue
geschrieben. Q JAM schreibt an den
Anfang einer Queue.

Mit Q _REQ wird aus einer Queue
gelesen. Wenn die Queue leer ist, wird
gewartet, bis Daten anliegen.

Die oben erwédhnten Signale werden
mit den Funktionen E SIGNAL
und E WAIT gsendet bzw. emp-
fangen.

Zeitschleifen kdénnen mit der Funk-
tion P PAUSE programmiert wer-
den. Als Parameter wird die Anzahl
Millisekunden, die gewartet werden
soll, angegeben.

Das Memory Management stellt M__
ALLOC und M FREE zur Verfu-
gung. Beide Funktionen arbeiten wie
von GEMDOS her gewohnt. Um den
gleichen Speicherbereich fir mehrere
Prozesse zugédnglich zu machen, gibt
es aulRerdem noch M ASSIGN, um
Zugriffsberechtigungen zuzuweisen.

Die pid eines Prozesses bzw. die qid ei-
ner Queue kdnnen anhand des Namens
durch die Prozeduren P LOOKUP
und Q LOOKUP ermittelt werden.

Informationen Uber den aktuellen Zu-
stand eines Prozesses liefert P INFO.
Folgende Zustande gibt es:

Der Prozess

- wartet auf Signal,

- wartet auf Message,
- macht Pause,

- lauft,

- ist bereit zu laufen,
- existiert nicht.

Als letzter Aufruf vor dem Ende einer
Applikation muB3 noch RTX RE-
M OVE ausgefuhrt werden, um RTX
zuriickzusetzen.

Der Kernel von RTX muf nicht zu je-
dem Programm gelinkt werden, son-
dern wird einmal beim Systemstart im
RAM installiert und steht danach je-
dem Programm zur Verfigung. Kom-
patibilitatsprobleme gab es im Test

nur mit Programmen, die ebenfalls die
Vektorleiste des 68000 verandern
(Templmon und EX06) und auch nur
dann, wenn diese Programme nach
RTX gestartet werden.

Der Hersteller sichert zu, dai3 alle Pro-
gramme, die die Standard Systemauf-
rufe benutzen, auf jeden Fall laufen.
Wenn es auch im Handbuch nicht er-
wéhnt ist: RTX arbeitet auch mit GEM
zusammen. Vorsicht ist jedoch bei den
Line-A-Traps geboten. Wenn zwei pa-
rallel laufende Prozesse Line-A-Traps
ausfihren, kann (und wird) es kra-
chen. Das liegt daran, daf3 diese (ohne-
hin nicht sehr feine) Art von System-
routinen nicht re-entrant ist.

Wie schon bei anderen Systemen die-
ser Art stellt sich auch bei RTX die
Frage nach dem Copyright. Wenn
man ein Programm mit RTX ent-
wickelt hat und es verkaufen will,
braucht der Benutzer auch RTX. In
diesem Fall mufld beim Hersteller eine
Lizenz erworben werden, die es er-
laubt, den Kernel an den Endkunden
weiterzugeben. Der Preis fir diese Li-
zenz war vor Redaktionsschluf® leider
nicht in Erfahrung zu bringen.

Das abschlieRende Urteil:

RTX ist fur Software-Entwickler ein ge-
eignetes Werkzeug, um Programme zu
schreiben, die die Hardware-Ressourcen
des ATARI ST effektiv nutzen. Im
Verlauf des Tests sind keine Abstlrze
aufgetreten, die nicht auf Program-
mierfehler zurtickzufiihren waren. Ein
gewisses Manko stellt indes das engli-
sche Handbuch dar. Es ist fur Anfan-
ger zu knapp gehalten und fir den
Einstieg in die Problematik von Multi-
tasking ungeeignet. Als Ausgleich wer-
den zwei gut dokumentierte Demo-
programme in C mitgeliefert, bei de-
nen man sieht, wie’s geht. Weiterhin
wird der Assembler-Sourcecode der
RTX-Aufrufe mitgeliefert. Dies er-
maoglicht die Anpassung an andere
Compiler.

Bezugsquelle fir Micro RTX
Computerware

Gerd Sender

Moselstral3e 39

5000 Koln 50

oder

Softline
Schwarzwaldstr. 8a
7602 Oberkirch

Preis: ca. 200 DM QL)



data berger
WISSEN SIE

HARDWARE Jt "f* JL r> | n ANTT) HARDWARE
SOFTWARE il | 1 U | n I V3? SOFTWARE
ZUBEHOR | | ZUBEHOR
Software: Staubschutzhauben:

Taglich Neuheiten. Fordern Sie die aktuelle Liste an!

Anwendungen:

aus Leinen/Kunstleder in handwerkli-
cher Spitzenqualitat f. lhre Hardware

warum immer mehr ATARI
-Besitzer auf die POSSO
-MEDIA-BOX umsteigen?

FALSCH IST:
FALSCH IST:
FALSCH IST:
ander kombinierbar sind
FALSCH IST:
BOX gehen
FALSCH IST:
FALSCH IST:
Zukunft ist
FALSCH IST: weil die Schublade vor dem herausfallen gesi-
chert ist

FALSCH IST: weil es die POSSO-MEDIA-BOX auch fir an-
dere Datentréger gibt
FALSCH IST: weil data berger Giber 1000 MEDIA-BOXEN im
Monat verkauft
ig|R elJUBJERtne>|LjoeN
9Ule Naxoa-VICDIAI swas ine OSSOd I|9M :j_SI OIIHOId

Wollen Sie noch mehr lGber die POSSO-MEDIA-BOX wissen
fordern Sie gegen 2,- DM Rickporto unseren Katalog mit
Uber 200 Artikeln an.

data berger

Im Lichtenfelde 76, 4790 Paderborn, Ruf 05251/64852

elrrrra 1

COMPUTERFACHHANDEL j

Der Atari-Spezialist liefert:
Uber 500 Artikel fur Atari ST z.B.:

Starglider ST-Teacher

(Aktionsspiel) 79,- (Fremdsprachenprgr.) 98,-
World Games Mailboxprogramm 298,-
(Sportspiel) 119,- Farbmonitor fur ST 598 -
Psion Chess 98,- Midi Twenty four 398-
ST-Karate

(Aktion) 98,-

Space Station

(Aktion) 98,- Neuheiten:

Deep Space 308
(Aktion) 110 10-BIT Soundsampler -
Pro Text Echtzeitdigitizer 88
(incl. Speeler, dtsch., 16-BIT-Universal

Proportional, Silbentrennung, Epromgerat 598,-
usw.) 148,- Marconi Track-Ball 168,-
Module Il NEC Multisync
Entwicklungsspaket 498, - Farbmonitor 2 498,-
BS-Handel (800x560 Punkte,

(Neue Version) 948 - umschaltbar auf schw.-weif3)

Telefon 07 11/55 83 83
Service 07 11/55 83 91
Telex 05 1933 521 dmbox g.
ref: box: dmz: bnt

BNT - Computerfachhandel GmbH
Marktstralle 48 « 7000 Stuttgart 50
Mailbox 0711/558392
Datex P 45400091120

e Finanzbuchhaltung (Bitte genauen Typ angeben!)

« Komplettpakete fiir den Handel Flr ATARI-ST alle konsolen 24,90
* Fakturierung + fur ATARI- u. Thompson-

« Textverarbeitung Monitore 49,90

Beschreibungen auf Anfrage + fir ATARI-Laufwerke 15,90

= fur lhre Anlage oer-set) 79,90

Super: MUSIC STUDIO 95,-

Entwickl.-systeme/Sprachen:
GfA-BASIC, Version 2.0 169, -
GfA-BASIC Compiler ab 15.12.86

Spiele: (weitere auf Anfrage)
Willy The Kid

Zkull & West

Crimson Crown
Borrowed Time

Fir ATARI-Drucker SMM-80424,90
Fir STAR NL-10 Drucker 34,90
Fiur EPSON FX-85 Drucker 27,90
Fir ca. weitere 50 Geréate auf Lager! Sonderanferti-
gungen auf Anfrage! Handieranfragen erwiinscht!
BS-Time Adress, die ideale Adres-
sen- u. Terminverwaltung fur Ma-
nager, Clubs, Vereine etc. 298,-

Datentréagerverpackungen:

Arena PVC-BOX (wahlweise mit Einzelkarton), fur
Colour Space alle Softwareanbieter. Muster ge-
The Pawn gen 10 DM-Schein, Info gratis.
Temple of Asphai Branchen-Komplettlésungen:
Winter Games + Haben Sie schon einmal daran
Ultima I gedacht, lhren Computer am Ar-
Little Computer People beitsplatz einzusetzen?

Black Couldron « Ja oder Nein - rufen Sie uns an!

Time Bandits Im Raum Bonn fiihren wir an Ort

Amazon und Stelle vor. Sie setzen keinen
Silent Service FuR vor die Tur! Wir liefern Hard-
ST-Karate ware bis ins Haus uns bauen
Quiwi auch aufl!!

« Anruf genlgt. Wenn Sie heute
ACHTUNG!!! noch anrufen, haben Sie morgen

Preise: Stand 27.10.86 vielleicht schon lhre Losung!

Rausch & Haub

Vertriebsgesellschaft dbR.
Max-Planck Str. 14
5300 BONN 2

© 0228/33 3864

(Montags bis Freitags 11-16 Uhr)

Neue Gratis-Info sofort ordern! Bitte immer System angeben!!!

Versandkosten: VORKASSE BRD AB DM 250, - FREI HAUS, sonst DM 4,90 Nachnahmeversand DM 6,90 /
Ausland 8, ~/16, - (NN nur Benelux. CH, A). Hinweis: ATARI ST. HAGERA etc. sind eingetragene Warenzeichen

JAM-TERM Plus ist da!

Jetzt mit X-Modem Protokol und

Grafikiibertragungs-protokol!

incl. Grafikeditor

Naturlich alles unter GEM nur 60,—DM l

1 oru Komplettpaket flr Atari ST:

JAM-TERM Plus, Dataphon S 21/23d
Akustikkoppler (300.1200/75 Baud
volldublex und 1200 Baud Halbdublex)
Akustik und Induktiv-Koppler

Kabel Dataphon / Atari ST

DFU Tips u. Tricks. MB-Liste nur445,-DM 1

GFA Basic
Megamax C Compiler

nur 143,-DM |
nur580,—bM 1

-

alle Preise plus 6,—DM Postgebiuhren, Versand per Nachnahme.

Ralf Marquardt
BrusendorferstraBe 20
1000 Berlin 44
Telefon (030) 687 34 84



Public-Domain-Disk Nr. 17
Kirchensteuersatz
Beim Steuerprogramm fiel mir eine
Besonderheit auf. Der Kirchensteuer-
satz ist fest mit 9 % programmiert. In
den Bundeslandern Baden-Wiirttem-
berg, Bayern, Hamburg und Bremen
betragt dieser jedoch nur 8 %.
Fir Nutzer in diesen Bundeslandern
ist es vielleicht interessant, wie das
Programm auf deren Beddirfnisse abge-
&ndert werden kann. Es genugt, fol-
gende Zeilen abzuéndern:
7810 EF KI11-KI12 AND KI1-1
THEN AG(33)=INT(.08 KIA)
7820 EF KI11=KI2 AND KI1-2
THEN AG{36)=INT(.08 KIA)
7830 EFK11< >KI12 THEN AG(33)=
INT(.08 KIA5 100)/100:AG
(36)-INT(.08 KIA 50)/100
7920 IF K11-1 OR KI2-1 THEN
AG{33)=INT(.08 KID 100)/100
7930 IF KI11-2 OR KI2-2 THEN
AG(36)~ENT(.08 KID 100)/100
Dieter Eilers, 7121 Ingersheim 1

Antwort: Wir freuen uns Uber jede
Bereicherung zu unseren Beitragen
und ebenso zu den Programmen, die
in unserem Public Domain Service
enthalten sind. Fur Alle, die den Kir-
chensteuersatz abrichten mdussen, ist
lhre kleine Routine ein hilfreicher
TiP-

Emulation am ST

Ich hoffe, im Namen vieler ST-Fans zu
sprechen, wenn ich Ihr Augenmerk er-
neut (denn es gab schon von Anderen
abgedruckte Leserbriefe zu diesem
Thema) auf den MAC-Emulator rich-
ten mochte. Die erste Meldung kam
Juni 81, als in Atlante auf der Comdex
Spring-Messe zum ersten Mal dieses
damals noch nicht marktreife Produkt
vorgestellt wurde. Angeblich die Sen-
sation. In der Juli/August-Ausgabe Ih-
rer Zeitschrift kindigten Sie an, Sie
seien bemuht, dieses interessante Pro-
dukt zu erstehen und zu testen. In der
September-Ausgabe schrieb Marcelo
Merino allerdings nur einen Leitarti-
kel, in dem er zum Ausdruck brachte,
da® Emulieren eigentlich die falsche
Philosophie ware. Also wieder nichts.
Endlich liest man in der Oktober-
Ausgabe einen Bericht von der PCW-
Messe in London, wo ein marktreifes
Produkt des MAC-Emulators um 150
Pfund von Robtek Ltd zu bestaunen
gewesen sei. Dieser Preis ist durchaus
akzeptabel, da sich angeblich noch ei-
ne Echtzeituhr mit auf der Platine be-
finden soll.

Ich frage mich also, was soll an sol-
chen Emulatoren schlecht sein, zumal
fast alle Programme des teueren Ma-
cintosh somit auf einem Atari ST lauf-
fahig sind, und das noch dazu teilweise
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schneller und mit noch héherer Auflé-
sung als beim MAC? - Meine speziel-
le Frage nun an Sie, da Sie ja offenbar
in London waren: Wie schaut es mit
den noch einzusetzenden zwei ,,Origi-
nal-Mac-ROMS* aus, die zum Betrieb
unbedingt notwendig sind, aber aus
urheberrechtlichen Griinden nicht
mitgeliefert werden kénnen? Wo be-
kommt man die dann also - in jedem
Aplle-Laden? Viele Gleichgesinnte wa-
ren sicher sehr erfreut, wenn Sie dieses
Produkt in néchster Zeit einmal te-
sten, und lhre Meinung dartiber kund-
tun wirden.

Stefan Hammerl, A-1190 Wien

Antwort: Emulieren ist nun mal nur
eine halbe Lésung. Obwohl eine Emu-
lation viele Vorteile mit sich bringen
konnte, ist sie nicht in jedem Fall der
optimale Weg fur einen eigenstandigen
Rechner. DaR der MAC-Emulator ei-
ne Sensation ist, bestreiten wir nicht.
Wir finden allerdings nicht, da3 dies
die richtige L6sung ist, um den Mangel
an qualitativer Software (zur Zeit nicht
mehr zutreffend) fir den ATARI zu
ersetzen. Wir haben haufig fir mehr
qualitative Software pladiert, die di-
rekt, ohne irgendwelche Simulation,
auf dem ATARI ST laufen sollte.
Trotzdem sind wir, hier in der Redak-
tion, irgendwelchen Anpassungen von
Programmen, die sich auf anderen
Rechnern als sehr leistungsfahig ge-
zeigt haben, abgeneigt.

Was die Beschaffung von Original-
MAC-ROM’ s angeht, muf3 man sa-
gen, daf3 diese ein Problem Ist, das je-
der Anwender solcher Emulatoren
selbst 16sen muR. Kein Lieferant eines
MAGEmulators kann die Original-
MAGROM’s liefern, ohne dabei sémt-
liche Urheberrecht zu verletzen.

Als Abonnent Ihrer Zeitschrift méch-
te ich Sie bitten, Berichte iber Softwa-
re wie ,Strip Poker* (ST-Computer
Nr. 11, S. 111) nicht zu verdffentli-
chen, da auch viele junge Leser lhre
Zeitschrift lesen. Ansonsten sehe ich
mich gezwungen, lhre Zeitschrift ab-
zubestellen.

Dr. Horie, 7842 Kandern 4

Antwort: Ihre Meinung in Bezug auf
die Jugendgefahrdung von STRIP PO-
KER konnen wir leider nicht teilen.
Erstens ist die Bildqualitat dieses Spiels
dafuir keineswegs ausreichend. Zwei-
tens gibt es auf dem Spielesektor star-
ker gefdhrdende Produkte, z. B. Schief3-
spiele und Kriegsimulationen, die un-
serer Meinung nach eher einer Zensur
bedrfen.

T-Shirts, Regenschirme, Aufkleber
usw.
In der neuesten ST-Computer (11/86)
fiel mir in dem Artikel ,,Ein Einkaufs-
bummel durch den ATARI-Dschungel”
neben der Beschreibung von Massen-
speichern, Emulatoren usw. auf, dal
es auch T-Shirts, Regenschirme, Auf-
kleber und Reisetaschen mit ATARI-
Schriftzug geben soll.
Da ich ein echter ATARI-Fan bin,
wirde ich mir aus diesem Angebot
gerne etwas zulegen. Deshalb méchte
ich Sie bitten, mir mitzuteilen, wo ich
diese Sachen bekommen kann. Dafur
méchte ich mich jetzt schon bedanken
und verbleibe mit herzlichen Griifen.
Jens Hildebrand, 3200 Hildesheim

Antwort: Alle diese neuen Artikel der
Firma ATARI sollten tber die Ver-
trags-Handler zu beziehen sein.

Vor zwei Stunden habe ich mir die ST
Nr. 11 gekauft, und es kribbelt mir in
den Fingern, Euch zu schreiben. Bei
der Arbeit, die so eine Zeitung macht,
muf3 man Euch ja auch mal loben!
Meine sehr spontane Reaktion, Euch
zu schreiben, beruht auf zweierlei:

1 Da ich immer zuefst die News, die
Leserecke und die Leserbriefe lese, bin
ich auf den Brief von J. Leonhard ge-
stoRen, zu der Anzeige mit der For-
mulierung »Tschernobyl-Preise”.
Auch ich finde es sehr gut, daB ihr
Euch darum gekiimmert habt, die An-
zeige zu entscharfen - die war sehr
daneben.

2. ,,Der Schrecken des Monats“ auf Sei-
te 112 war sehr gut. Ich finde es eine
Unmadglichkeit, was es im Computer-
bereich alles an Spielen gibt. Das ware
ja vielleicht nocn zu ertragen, aber
menschenverachtende-, kriegsverherr-
lichende- und Nazipropagandaspiele -
iber die kann und darf man nicht ein-
fach hinwegsehen. Mit solchen Spielen
werden Tausende von USER an ihren
Computern beeinflu3t. Ich hatte es
noch besser gefunden, wenn Ihr auf
dieses Spiel noch eine Nummer héarter
reagiert hédttet und nicht noch am
Schlu des Artikels in dem Service-
Kasten Hersteller und Preise genannt
héttet. Vielleicht kann man ja in einer
der néchsten ST-Computer dazu mal
eine Leserdiskussion fihren? Eine kri-
tische Betrachtung der Inhalte der
Spiele halte ich fir unbedingt notwen-
dig. Das soll nicht heif3en, 'da? ich
Spiele, bei denen es mal knallt, fiir ver-
werflich halte - ich mdchte meinen
ST auch nicht nur zum Schreiben be-
nutzen!

Was mich interessieren wirde, waren
Artikel zur DFU mit dem ST, auch zu
Mailboxen. In Dortmund haben wir
eine Mialbox, sie heif3t elan-Mailbox
(Tel.: 0231/831406). Interessant an
dieser Mailbox ist, daR sie zum Bei-
spiel auch eine Diskussion zu Tscher-
nobyl fuhrt, und eine Aktion ,Com-
puter fir Nicaragua“ gestartet hat. Das
ware vielleicht einen Artikel in der ST
Computer wert. Es lohnt sich, da mal
reinzuschauen.

Antwort: Wir freuen uns tber Ihre
Reaktion und fordern unsere Leser an
dieser Stelle auf, sich mit diesem und
jenem kritisch auseinanderzusetzen.

Leser antworten Lesern

In dieser Rubrik kénnen Sie, liebe
Leser, unsere Zeitschrift mitgestal-
ten. Jeder, der Lust und Kenntnis
hat, kann seine Frage oder Antwort
an uns schicken. Wir werden sie
dann verdffentlichen.

Liebe Redaktion,
als eifriger ST-Computer-Leser méch-
te auch ich einmal die Mdglichkeit 1h-
rer Leserecke in Anspruch nehmen.
Ich hoffe, daf3 ich auf mein Problem
hin von irgend jemandem (mdglichst
bald) einen Tip bekomme.
Es geht um folgendes: Ich habe guinstig
eien Floppy von Philips (X3114, dop-
pelseitig) bekommen. Leider akzep-
tiert mein Atari 520 ST + (ohne ROM’s)
dieses Laufwerk nicht. Es ist nicht
mdoglich, das Philips-Laufwerk in ir-
gendeiner Weise anzusprechen. Der
Anschluf3 erfolgte wie im ST-Com-
puter (Nr. 1/86, Seite 12) beschrieben,
wobei ich ein Flachbandkabel verwen-
det habe, das direkt in der Atari SF314
Floppy auf die Platine gel&tet ist. Auf
der anderen Seite des Kabels befindet
sich der entsprechende Stecker fir den
Shugart-Bus des 5 1/4” Philips-Lauf-
werks. In der Philips-Floppy habe ich
das Widerstandsarray entfernt. Mssen
vielleicht in der SF 314 die Widerstan-
de entfernt werden? Auch ein eigenes
Netzteil habe ich dem Philips-Lauf-
werk spendiert, was allerdings auch
keinen Unterschied machte.
Ein Fehler am ST+ oder der SF 314
kann eigentlich nicht vorliegen, da die-
se durch den Fachhandel Uberprift
wurden (auch mit Festplatte).
Ich wére sehr erleichtert wenn ich von
Seiten der Redaktion oder eines Lesers
den entscheidenden Tip bekommen
wiirde!
Nun meine letzte Frage: Kann es den
Geréaten schaden, wenn man Laufwerk
SF 314 und ST+ gleichzeitig Uber ei-
nen Hauptschalter anschaltet? (z. B.
Spannungsspitzen, die sich negativ auf
die Portbausteine o. & auswirken
kénnten?)

Michael Mdiller, 2970 Emden

Anfrage von Herrn Oberdorfer,
Hilversum
Sehr geehrter Herr Oberddrfer! In der
ST Computerzeitschrift Nr. 10 las ich
in der Rubrik , Leser antworten Leser*
lhren Brief. Auch ich betreibe die
,Brother EP44* an meinem Atari ST
und habe damit gute Erfahrungen ge-
macht. Die Schreibmaschine ist tber
die RS 232-Schnittstelle des Atari ange-
schlossen, wobei jeweils die Punkte 2
mit 3, sowie 5 mit 6, und 8 mit 20 der
jeweiligen Stecker vertauscht sind.
Es lassen sich alle Zeichen der EP44
darstellen - je nach Einstellung dersel-
ben (8 Bit-Code, T/W-Code oder 7
Bit-Code). Einige Textverarbeitungs-
programme unterstiitzen allerdings die
serielle Schnittstelle nicht, so da3 der
Atari weitersendet, obwohl der Puffer
der Schreibmaschine schon voll ist.
Das gibt dann Chaos auf dem Papier.
Wenn lhre EP44 nicht auf dem Atari
lauft kann das eigentlich nur ein Hard-
warefehler sein, oder die Parameter
der Schnittstelle sind falsch eingestellt.
Rudolf Manhart, 8070 Ingolstadt



ISOFTWARE Toinci, Mo . RNHENDU_NGEN
Space .Station | (;FA-_iaS|cBU2_.O ;fggv'DD"’/\l/l
TREITNER Han let CSchach)l1 nnikron-58asic v
: : Modula Il 329, -DM
l\#haejorpaxnomon i Filn Direktor 16 8,-DM
Art Di Kt 188, -DM
STREITHER GbR [S)l:r;ggzgworld KrSprelz;s °f 165, -DM
STADTWALDSTR. 288 Mus ic sStudio BS . Handel 895 DM
4050 MONCHENGLADBACH 5 Little Conp. P BS-Tineadress 289, -DM
Xtron BS-Fakt 599, -DM
Borrowed Tine BS-F ibu 1099, -DM
Quiwi - -
SPIELE tlnser Installation + Einar-
- 0 W 0 0 (o) er
AN ace R AR AT beitung auf Anfrage.
Gli der 79 ,-DM Anazon
t 89 ,-DM Colour Spac e
fortae:tor 74, -DM Ultina | PREISLISTE RNFORDERN
enary 74 ,-DM MONITORKABEL -
MONITORKS TEL.: 02161/570140
m M k

TurboDizer

Das erste Video-Interface an Der Turbo Dizeristein Highspeed-Videodigitizer der speziell fir den

Neu - gf/m ein Vid;loreiorderundeiﬂ Atari ST entwickelt wurde. Er unterstitzt 640*400 Punkte

angeschioseen werden kann. ldeal um Grafiken  MONOChrom, sowie 320*200 Punkte in Farbe. Es kann mit 2, 4, 8,16

vom Computer auf den Recorder zu spielen und 32 Graustufen digitalisiert werden. Pro Graustufe brauchter

furnursFr 298.- (DM 398.-) nur 20ms, was eine maximale Digitalisierzeit von 0.62 sec. bedeutet

A \/ (Realtime fahig !!!). Die Software ist voll Mausgesteuert und
r-> 2 | GEM-orientert. Bilder werden in den Videospeicher

“IVH_AG |C VA O M ﬁTLrJ z-ll:ER des ST gelesen und kdénnen von da in jede&

beliebigen Zeichenformat (Degas, NEO usw.) abge-

T'o0n sPe*chert werden. Als Quelle dient eine Videokamera, ein

IK Video-recorder oder einfach ein Fernseher. Der Turbo Dizer

wird an den ROMPORT des ST angeschlossen und kostet

CH-5402 Baden SFr398.- (DM498.-)

" AT TA
\ /HriKri 1Al Y

Computer preiswert Computer preiswert Computer preiswert Computer preiswert Computer

NEU!! sTAR NL 10 Drucker u. Microline Drucker (Preis auf Anfrage) Diskettenkasten fur 3 1/2” NEU!!!

Toli! Panasonic Typenraddrucker 3151 (22 Z./sec.), nur 1.399,- DM 150 St. 35,- DM Versand inr}erhfﬂb von
Druckerkabel 2 m fur Atari (rund) nur 29,- DM NEU! 1 Woche bei Disketten.
Sentinel Disketten 2DD 135 TPI ab 5,90 DM FUJI 1D

No Name Disk. 3 1/2”,2 DD ab 4,99 bM Disksort. mausgest. 39,90, De. 10- 10 St. ab 6,50 DM/St. Info kostenlos

Lihr's Computerladen « 2245 Tellingstedt « Hauptstral3e 1 « ab 14.00 Uhr « (04838) 679
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Laserbase ST

- Eine Datenbank im GEM-Gewand

Das Angebot an Datenbankpro-
grammen fur die ST-Rechner ist
inzwischen kaum mehr zu tberse-
hen. Die meisten entsprechen je-
doch nicht den Anforderungen
der Anwender oder der Hardware.
Klaus Heuer berichtet Uber eine
Ausnahme: ,,Laserbase“ der briti-
schen Firma ,,Laser Software*, die
vor allem Apple-Benutzern schon
bekannt sein durfte.

Laserbase ist voll GEM-integriert. Da-
durch entféllt fur den Anwender eine
langere Einarbeitungszeit. Trotzdem
wird die Leistungsfahigkeit des Pro-
grammes in keiner Weise beeintrach-
tigt.

1+1+ 1+ 1= Laserbase

Laserbase ist in vier Programme einge-
teilt, die sich gegenseitig aufrufen.
Beim Laden von Laserbase gelangt
man zundchst in das Hauptprogramm
und von dort aus uber die Pull-Down-
Menus in die einzelnen Unterprogram-
me. So dient Design zum Erstellen ei-
ner Datenbank, Input zum Eingeben
der Daten und Report zur Ausgabe
auf Bildschirm oder Drucker. Der
Vorteil: Auch Anwender eines Atari
ST mit nur 512 Kilobyte kénnen die
gesamten Vorteile des Programmes
ausnutzen. Diese Aufteilung hat aber
auch ihre Ticken. Arbeitet man nur
mit Diskettenlaufwerken, muf3 man
gewisse Ladezeiten in Kauf nehmen.
Dies kann man aber mit einer Fest-
platte (Besitzer eines 1-Megabyte-
Rechners mit einer RAM-Disk) um-
gehen.

Grafik in der Datenbank

Schon beim Aufbau der Datenbank
wird fur Sicherheit gesorgt. Man wird
zunachst aufgefordert, drei Passworter
einzugeben. Will man spéter auf die
Daten zurtckgreifen, mul3 man eines
der drei kennen, da sonst kein Zugriff
auf die Daten moglich ist. Beim An-
dern der Datenbankmaske mussen so-
gar alle drei Passworter angegeben
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werden. Freilich sind die Passworter
sehr schnell zu ,knacken®: Ein gelibter
Atari-Anwender hat auch mit diesen
Daten ein leichtes Spiel. Hier sollte
noch etwas getan werden, um dies
-Hackern* zu erschweren.

Nach Eingabe der Passwdorter kann ei-
ne neue Datenbank erstellt werden.
Wer nun eine komplizierte Erstellung-
sarbeit erwartet, hat sich getduscht.
Die Erstellung erfolgt mit GEM-Draw-

A File Edit View Special
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ahnlichen Befehlen und der Maus, so
dal die Tastatur nur zum Eingeben
der Feldnamen gebraucht wird. Der
Anwender ist also in der Lage, jedes
Feld einzeln graphisch zu gestalten,
um die Ubersichtlichkeit seiner Daten
zu verbessern. Man kann sogar einzel-
ne Datenfelder graphisch von anderen
abheben oder kleinere Zeichnungen7
erstellen. Datum und Uhrzeit kénnen
automatisch in die Felder mit eipge-

M"m " i; , m
)

Il LaserBase/ST Reports
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Der Atari Trakball ist von Hoco fur den Gebrauch bei allen ST-Computem modifiziert.
Es handelt sich um ein stabiles Geréat, welches auch Dauerbelastung aushalt. Der Vorteil
gegenuber der Maus liegt in der Doppelfunktion, dem geringen Platzbedarf und nicht
zuletzt im Preis. Unverbindliche Preisempfehlung:

Genaueste Positionierung des Pfeils bei Grafik.

Ideal fur alle Bewegungsspiele.
Zu beziehen bei:
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St%{ﬁoﬁanéﬁ%'r: 0211-776210

EcoSoft

Economy Software

Kaiserstr. 21 m7890 Waldshut « Tel. 07751 -79 20

Frei-Programm- und Shareware-Zentrale

Uber 25000 Programme fiir IBM-
PC/Kompat.,, Apple Il, Macintosh,
Atari ST, Commodore C64/C128,
Amiga. Programme fir Beruf, Ge-
schaft, Heim und Schule.

SOftV\fare WerKzeuge der
Atarl ST omputergroflK
PICOP 2.0

ein Tool, auf das keiner verzichten kann, der mit
den Grafikprogrammen NEOCHROME, DEGAS
und DOODLE arbeitet. Nur 84.50 DM
PANIP 1.0

die Fortsetzung unserer Toolserie, bringen Sie
Bewegung in lhre Bilder. In Kuerze lieferbar!
Fordern Sie kostenlose Information an!!!

ADVENTURE - SOFT Softwareentwickler
fuer

G. Moehle Telefon 06182/60709 ATARI

Postfach 1029 - 6452 Hainburg 1

Ist TEACHER
das Natenprogramm

A *
a WITTICH (0] sfir Lehrer
Tulpenstr. 16-8423 Abensberg 99. -

* 09443/453
ab 18:00

Atari ST Computer auf Anfrage
Maus 99. -

NEC Station 3.5”, 720 kB 499 . -

Harddisk 20 MB 1899.-
Seikosha SP 1000 699 .-
Star NL 10 729.-
Quendata DWP 1120 499 .-
Panasonic 1080 549 .—

Handleranfragen willkommen

Zum Kennenlernen
guter Frei-Programme:

10 beliebte Programme
far DM 10, -

Dazu QfallS. - Katalog ber Frei-Programme
(Public Domain) und professionelle Shareware auf
Diskette(n) einschl. Sachgebiets-Verzeichnis im
Wert von DM 10,-.

Dieses Kennenlern-Angebot erhalten Sie gegen Ein-
sendung oder Angabe dieses Inserates und von DM
10,- (bar oder Scheck).

Bitte unbedingt Computermodell angeben.

ST-KOCH & FITMESS

DAS UNIVERSELLE KOCH- UND FITNESSPROGRAMM
FUR IHREN ATARI-COMPUTER

e Rezepte verwalten

 Rezepte Uber Kalorientabelle erstellen

e Rezepte verandern

« Automatische Errechnung der Kcal.- und Kjoulewerte

« Umfangreiche Kalorientabelle Kalorientabelle erweiter-
bar auf max. 4000 Eintrage

* Kalorientabelle verandern

e Diatuberwachung fir mehrere Personen

e Anzeige des optimalen Kalorienverbrauchs

e Gewichtsiiberwachung

e Grafische und tabellarische Darstellung

e uvm..

Sie erhalten ST-KOCH & FITNESS bei lhrem ATARI-ST
Fachhandler oder direkt bei K & K Software per Vorkasse
frei oder durch Nachnahme zuzigl. Porto und Versand.

nur DN

16 9 ,-

MANFRED KICKSTEIN mMANFRED KUMPF
SCHWAMMERLWEG 4 + 8000 MUNCHEN 82
TELEFON: 089/430 99 09
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bunden werden. Hier haben Besitzer
eines ATARI ST mit Hardware-Uhr
einen Pluspunkt. Es kénnen mehrere
Schlusselfelder definiert werden, um
sich so die Datensuche zu erleichtern.
Alles in allem erinnert es sehr stark an
DB Maser One, es ist jedoch wesent-
lich bequemer und einfacher im Auf-
bau. Will der Anwender seine Daten
eingeben, mul3 er den Programmteil
Input aufrufen. Auch hier ist alles
sehr komfortabel gestaltet, doch vom
Aufbau der Maske abhéngig.

Datenausgabe auf englisch

Wenn man mit der Eingabe von Daten
fertig ist, kann man sie nach beliebigen
Kategorien sortieren und ausgeben.
Dies passiert bei Laserbase mit dem
Programmteil Report. Dieser Report
muf3 einmal erstellt werden und kann
danach beliebig oft geladen werden.
Die Erstellung eines Reports ist genau-
so einfach wie der Aufbau der Maske
fur die Datenbank. Schon dort wird
gefragt, nach welchem Schema spéter

sortiert oder gesucht werden soll, zu-
dem konnen beliebig viele Kriterien
festgelegt werden. Dort wird auch das
Ausgabeformat fir Listen, Spalten oder
Etiketten festgelegt. Dabei haben wir
allerdings festgestellt, dal® eine Maske,
die auf einem monochromen Bild-
schirm erstellt wurde, sich nicht auf ei-
nem Farbbildschirm erdffnen laft. Im
Lieferumfang sollte ein Programm sein,
da3 eine Konvertierung von Monoch-
rom auf Farbe zuldRt. Die Ausgabe des
erstellten Reports kann auf Bild-
schirm, Drucker oder Diskette erfol-
gen. Laserbase ist durch eine sehr gute
Verwaltung sehr sinnvoll zu handha-
ben. Da die GroRRe des einzugebenden
Feldes beliebig grof3 sein kann, ist es
im Prinzip nur durch die Hauptspei-
chergrof3e des Rechners begrenzt. Eine
Grenze fir die DateigrofRe setzt nur
die Speicherkapazitat des Disketten-
laufwerks. Festplattenbesitzer sind
hier im Vorteil.

Handbuch

Das bei Laserbase mitgelieferte Hand-

buch ist sehr gut aufgebaut. Man fin-
det ein Stichwortverzeichnis, und
jeder Befehl ist auch graphisch darge-
stellt. Es klart fast alle Fragen des An-
wenders - sei er nun Anfanger oder
Profi. Leider sind Handbuch und Pro-
gramm nur in englischer Sprache er-
héltlich. Eine deutsche Version ist
geplant.

Fazit

Laserbase ist eine sehr gute Daten-
bank, die recht leicht zu erlernen ist
und dem Anwender viele Mdglichkei-
ten bietet. Wahrend des Tests stiirzte
das Programm mehrfach beim Erstel-
len eines Reports ab, jedoch ohne Da-
tenverlust. Doch wie bei vielen Daten-
bankprogrammen ist auch hier das
Manko, dal3 es mit keiner TextVerar-
beitung zusammenarbeitet und man
deshalb Adressen nicht in Briefe ein-
binden kann. Vielleicht wird dieses
Problem doch einmal geldst. Zu bezie-
hen ist Laserbase bei diversen Héand-
lern fir ca. DM 300,-.

Klaus Heuer

Vorankiudndigung

PROLOG

Sprache der 5. Generation:

o ,KlUnstliche Intelligenz®
o Expertensysteme

o Verarbeitung naturlicher Sprache

0 Prototyping

Lieferbar Ende November im HEIM-Verlag o]

FUR ATARI ST

Voller Edinburg Standard

Deutsches Handbuch, ca. 300 Seiten

0
o Uuber 130 Funktionen
0
o GEM-Oberflache
o Debugger
Beispiele

SALIX-Systeme fur Wissensverarbeitung

Bestell-Abschnitt

Einsenden an: Heim -Verlag < Heidelberger

Landstr. 194 « 6100 Darmstadt-Eberstadt

Ich bestelle:
O PROLOG ST mit deutschem Handbuch
(ca. 300 Seiten) zum Preis von 349, -

zzgl. 3, - DM Versandkosten (Scheck oder per NN)

Name:

StraRe:

Ort:___
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Heim-Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151/56057
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e CAD (256 Layer)

* Rechenblatt

* Business Graphik

 flr Drucker Plotter + Laser
» Digitalisiertablett Option

« Textdesign < Layout

Héndleranfragen
erwlinscht

Kunden-Hotline

Unverbindlich empfohlene
Verkaufspreise

KFC-Computer

Wiesenstr. 18 - 6240 Konigstein
Tel. 06174/3033 mTx 4175 040

Ja, da sind wir...
ST-Spezial-Versand

Hard- & Software fir ATARI-ST's

Keine Beratung - nur Verkauf

dadurch

enom PREIS"WOrt

Beispiele: * Art director
e Film director
e Mac Emulator
am Lager

Spar-Preisliste anfordern

M. Diesenberger
Westpreussenring 26
2400 Libeck 14

Tel: 0451-30 2830

S T S
ST-PigiTalk
'L Digitale Kommuni-
> 1L o e arsensr
99,- DM

ViIr

APPLICATION

Das lesen Sie im Januarheft der ST-Computer:

Cambridge Lisp
Das neue LISP-System von Metacomco.

Adimens ST

Hat die neue Ara echter, professioneller Programme fiir den ST angefan-
gen? Das Datenbanksystem von ADI wird unter die Lupe genommen.
DFU

Daten-Fern-Ubertragung - ein Thema das viele fasziniert. Wir verglei-
chen verschiedene Terminalprogramme.

Xignum!

Die Textverarbeitung mit den tausend Mdglichkeiten.

Assemblerkurs

Der zweite Teil des Assemblerkurses. Diesmal mit unserem eigenen
Assembler.

Dateiverwaltung in GFA BASIC

Dateiverwaltung mit dem schnellen BASIC. Mit einfachen Erlauterun-
gen und vielen Beispielen.

Easyprommer

Ein neuer EPROM-Brenner. Der Allesbrenner wird vorgestellt. Sein
Aufbau wird erklart. Sie bekommen das notwendige ,,Know-How*, um
EPROM’s selbst zu brennen. Die einzige Voraussetzung: Sie besitzen den

EASYPROMMER!

* Hardcopy Routine
Papier sparen mit Hardcopy quer.

Die Januar-Ausgabe erscheint am 19.12.1986

S-Term Plus 149,- DM

Jetzt noch gunstiger.

Universelles Terminal-Programm fiir Modem, Mail-
Box und Datenibertragung mit anderen Rechnern.
Abspeichern auf Disk moglich, Belegung der Funk-
tionstasten mit beliebigen langen Texten, Umlaut-
wandlung und vielen Extras. Jetzt unter GEM.
Incl. ausfiihrlichem deutschen Handbuch.

ST-HEIMFINANZ 149,- DM
Das elektronische Haushaltsbuch!

Komfortable Erfassung/Kontrolle aller Ausgaben
und Einnahmen im Privathaushalt unter GEM!
27 frei definierbare Konten, davon bis zu 10 mit mo-
natlicher Buchungsautomatik. Auswertung: Per
Bildschirm oder Drucker fur Monat/Vormonat/Jah-
resdurchschnitt (auch graphisch, als Balkendia-
gramm). Deutsch mit ausfuhrlichem Handbuch.

Per NN (zuzuglich P+V) oder Scheck (frei)
Demo gegen formatierte, riickfrankierte Disk.

Ing.-Buro ZOSCHKE

Berliner Straf3e 3 + 2306 Schonberg/Holstein
Telefon 043 44-6166

O F
Demo
Constructor pas unglaubliche

Programm! Wenn
der Monitor zur

% Kamera wird und
zeigt, was zu zei-
gen ist.
348,- DM

bald erhéltlich

ATARI ST SOFTWARE

PKS-MAIL % -DM

Neu: Adressenverwaltung mit Serienbrieferstellung. Ausful-
len von 1ST_WORD Formularen Accessory oder Programm!

PKS-USERKEY €S.-dm

3-fache Funktionstastenbelegung mit Anzeige, jeweils bis zu
89 Zeichen. Druckerspooler, Desktopuhr, Ausdruckroutine

PKS-DAME 69,- DM

Spielstarkes Programm mit phantastischer Grafik und
voller Mausbedienung. Viele Optionen!

PKS - BIORHYTHMUS 49, dm

Komfortable Biorhythmusausgabe unter GEM. Mit Eingabe-
fenstern. Datenspeicherung und Grafikausdruck.

Preise: unverbindlich empfohlene Verkaufspreise.
Bei Direktbezug zuziiglich Versandkosten.

Bei Ihrem ATARI-Héandler oder direkt bei uns:

PAHLEN & KRAUSS SOFTWARE

Kolonnenstr. 28 = 1000 Berlin 62 m030/782 69 06

Fur alle, die wis-
sen, was Grafik
ist oder es wissen
wollen. Zeichnen,
Malen, Animation,
Rotation; flachig
und dreidimensio-
nal.

179,- DM
bald erhaltlich

SYSTEMS /// HEIDELBERG

BriickenstralRe47, 6900 Heidelberg,Telefon (06221) 41 01 34, Telex (051) 933524 geonet g, box: geol: application (in 1.Textzeile angeben).
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ST-Computer - Einzelheft-Bestellung

ST-COMPUTER konnen Sie direkt beim HEIM-VERLAG zum Einzelheit-Preis von DM 6,-

(zuziglich Gebuhr fir Porto u. Verp.) nachbestellen.

Bearbeitung nur gegen Vorausscheck uber den entsprechenden Betrag (keine Uberweisung).

Jan. Febr. Maéarz April Mai Juni Juli/Aug.

Okt. Nov. Dez.

1986 = DM

+ Geblhr fur Porto u. Verp. = DM

Scheck in H6he zus. DM liegt bei
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StraBe/Hausnr.
Ort
Datum/Unterschrift
Gebuhr fir Porto u. Verpackung: 1 Heft DM 2,-; 2 bis 6 Hefte DM 3,-; ab 7 Hefte DM 5,-

Herim-Verlag - Heidelberger LandstraRe 194 + 6100 Darmstadt-Eberstadt
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service

Heeper Str. 106-108, 4800 Bielefeld 1, 0521/61663

Kein Kabeisalat mehr mit dem

Gehause fur ATARI ST

* Zentrale Stromversorgung fur alle Gerate einschl. 2 Drucker
« Einbaumdglichkeit von 2 Diskettenlaufwerken

* Rechner (Tastatur) kann komplett unter das
geschoben werden (Staubschutz)
* Massives Blechgehause

Gehause

ATARI ST-Gehéause erhalten Sie bei den autorisierten Fachhandlern

NEUE S VO N C S F - Speicherweiterung ohne Probleme!

— steckbar (ohne jegliche Lotarbeiten) — lauft auch auf dem 520 STM
— enorme Zeitersparnis durch einfache, bebilderte Einbauanleitung

— kein Flimmern nach der Erweiterung

(durch separate, geglattete Spannung an der zweiten RAM-Bank) DM 225

— sensationeller Preis

— Bei Bestellungen bitte angeben:
O Speichererweiterung steckbar
O Speichererweiterung zum Loten

41256 <) 41SSB i| 41256 < 41256
41256 <j 41256 < 41256 (] 41256
41256 4j 41256 {] 41256 If 41256
41256 (j 41256 {f 41256 {j 41256
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HARDWARE-UHR MIT AKKU

Im Rechner integriert (belegt keinen Ausgang)

Zu beziehen: In der Schweiz:
Direkt bei CSF, Bielefeld SENN
Tel. 0521/616 63 Computer AG

Langstr. 31 =mCH-8021 Zirich
Bei allen ATARI-Handlern Tel. 01-241 7373
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DM 150,

Alle Preise sind unverb. empf. Verkaufspreise

In Osterreich:

Institut fir Datenverarbeitung

und Organ. Ges.mbH

Rehberger Hauptstr. 95  A-3503 Krems
Tel. 02732-70581
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Heerdter Sandberg 30 kg 5i=vaizea:mnd
D-4000 Diisseldorf 11 s ;
Telefon 0211/58 8011

N o




