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Bn Anblick zum Uerblidken

Allen, die nur eine oder noch gar keine Soft-
ware aus unserem Mause kennen, wollten
wir schon immer einmal in Kirze unsere
Produktpalette zeigen. Hier sei sie beschrie-
ben: Wir haben drei Programmiersprachen
vergffentlicht, Megamax-C (dazu die Edi-
tor Toolboxj, Megamax Modula-2 und
schlieflich Imagic, die Sprache, die Bilder
schreibt.

Bei Textanwendern hat sich inzwischen
herumgesprochen, daR unsere Textverarbei-
tung SignumlIZwei allen MaRstaben ge-
recht wird, die von unterschiedlichsten

Bediirfnissen diktiert werden. Mehrspalten-
satz, freie Formeldefinition, Grafikeinbin-
dung, eigener Fonteditor, Fremdsprachen-
zeichen sind da nur die allerwichtigsten
Attribute, die wir hier nennen konnen. Dazu
sind eine Reihe Zusatzprogramme (Sig-
numlExtra) und mittlerweile Gber 200 ver-
schiedene Zeichensdtze (SignumlFonts,
SiFoX) erhéltlich. Bitte ausfiihrliche Liste
anfordern.

Im Bereich der Grafikprogramme finden
sich in unserer Palette zwei Schwarzweil-
programme: STAD, ein sehr schnelles und

Sie finden uns auf der CeBIT Hannover, Halle 7, am Stand von Atari.

APPLICATION SYSTEMS HEIDELBERG

EnglerstroBe 3

Postfach 10 76 46 D 6900 Heidelberg

flexibles Zeichenprogramm mit komforta-
blem 3-D-Teil und (in Ankiindigung) Creator,
{iber das wir noch nichts verraten.

Fur Creative User gibt es Hilfsprogramme,
die wir unter dem Decknamen Utility Series
anbieten. Zwei Programme sind bisher er-
schienen: FlexDisk und Harddisk Utility.

Bolo heiRt das etwas andere Ball(er)-
spiel, bei dem man mit etwas Geschick und
iiber 50 Ebenen zum Mega-Ghost gelangt.
Unser erstes Spiel der Games Series.

Ausfihrliche Informationen senden wir
auf Anfrage gerne zu.
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Telefon (0 62 71) 30 00 07.

Ja, Ja, Modula ist da. Wir sprechen noch dartber.

Betrifft: Megamax Modula-2, eine Sprache mit Charakter.

Wenn es gilt, Berge zu erklimmen, kann man sich
einer breitereren Offentlichkeit gewiR sein, als
wenn es meinethalben darum geht, eine neue
Programmiersprache fiir Softwareentwickler vor-
zustellen. Dennoch, so in unserem Falle, haben
beide Ereignisse etwas gemeinsam, weil sie sich
gegenseitig bedingen
Da wir den Berg Modula-2, den wir ankindig

ten besteigen zu wollen, nun auch noch versetzt
haben, bitten wir dafiir um eine breitere Offent-
lichkeit. Nun.

APPLICATION SYSTEMS HEIDELBERG

Englerstrofe 3

Etwas Fachchinesisch zum Anfreunden bieten
Ihnen die folgenden S&tze: Megamox Modula-2
besitzt als komplettes Entwicklungssystem fir
Modula-2 einen schnellen Ein-Poss-Compiler. Edi-
tor und Error-Scanner unter einer komfortablen
GEM Shell. Mit integriertem symbolischen As-
sembler ubersetzt er 6.000 Zeilen pro Minute in
68.000-er Maschinencode.

An weiteren Features erkennt der Fachmann das
Resource (onstruction Program und die Mdglich-

Megamax Modula-2 kostet 398,- DM

ibrigens: komplett in Deutsch.

Postfach 10 26 46 0 6900 Heidelberg

keit des Zugriffs auf alle TOS-, VDI- und AES-

Funktionen.Dariiberhinaus: ,Load TimeLinking',

d.h. es gibt keinen separaten Linker-Lauf wah-

rend der Programmentwicklung. Mitgeliefert
werden iberdies tiber 70 Bibliotheksmodule.

Mehr wird verraten,

wenn Sie ein ausfiihrli-

ches Produktinfo an-

fordern, das wir lhnen

gerne und vor allem

umgehend zuschicken.

Telefon (0 62 21) 30 00 02



Liebe Leser!

Aurea prima sata est. Sehr frei tber-
setzt: Friher ging’s uns noch gold.
Jeder mochte jeden, keiner tat einem
anderen ein Leid. Doch eines Tages
begab es sich, daB ein paar Menschen
zusammenfanden, die sich unsterb-
lich verliebt hatten - in einen Compu-
ter. Sie grlindeten frohgemut eine
Zeitschrift fir diese neue machina
arithmetica und nannten sich firder-
hin Redaktion. Und die Pinien stiegen
herab von den Hiigeln und Bergen
und lieRen sich zu Papier verarbeiten
und mit Druckerschwarze veredeln,
um geduldig das in die Welt hinaus-
zutragen, was unsere Redakteure in
selbige zu setzen trachteten.

Man bemihte sich stets redlich, es
jedem recht zu machen. Neue Soft-
und Hardware wollte wohlwollend
gewogen werden, zu dem Ende, dal}
sich die Leserschaft, wie sich die
Menschen drauBen im Lande jetzt
nennen durften, davon ein Bild ma-
chen kénne. Worin die Kandidaten
fehlten, sollte nicht beschénigt oder
sogar verschwiegen werden, aber
gleichzeitig sollte auch keine harsche
Kritik da getbt werden, wo es nur an
Kleinigkeiten hakte. Man wulite,
wieviel Fleil und Geduld Softwerker
auf ihre Programme und Hardwerker
auf Steckkarten und Peripheriegeréte
verwenden mufiten. Und man wufte,
dal diese jetzt auf eine gute Presse
bauten.

Das
klassische
Dilemma

Gewill war man sich auch bewuft,
dal ein loyaler Hofbericht einen
koniglichen Werbeauftrag bescheren
konnte, der mit einem Beutel puren
Goldes dotiert ware, wahrend ein
Verrifl allenthalben tiefen Gram sate,
so dall man es beim Kénig Werbekun-
den selten noch uber eine Anstellung
als Hofnarr hinausbréachte.

Diese moralisch-monetare Zwick-
mihle zerrte an den Drahtseilen unse-
rer Redakteure, aber sie nahmen sich
vor, die beschwerliche Route uber
den Grat zu nehmen, gleichwohl des-
sen gewahr, dal es sich im Tal der
Koénige bequemer liefe. Ruhe und
Geflissenheit setzten sie sich zum
Ziel, alldieweil die stillsten Wasser
stets am tiefsten griinden.

Schon ging es ihnen nicht mehr gold!
Kam ihnen ein Priufling unter ihre
unbestechlichen Augen, der nach
Entfernen blendender Verpackung
grobe Méngel offenbaren mufite, und
entdeckten sie eingedenk ihres Wahl-
spruchs seine Larve dem Publikum,
so kam es oft, daB sich inder Folge die
Gestirne verfinsterten und sich die
Erde zu FiRen unserer Redakteure
zumindest einen kleinen, kaum sicht-
baren Spalt auftat, bereit, sie alle zu
verschlingen. Telephonos, der Gott
der Ferngesprache, zirnte. “Das ist
doch alles nicht wahr", “lhr Tester
kommt wohl vom Sonntagsblatt”,
“Der hat keine Ahnung wovon er

schreibt” oder anders schrien betrof-
fene Werbekundenkdnige wutschau-
mend und ohrenbetdubend in ihre
magischen Muscheln - so laut, daf
selbst der benannte Gott und der Post-
minister aufschraken.

Und dann, eines Morgens, geschah
es, daB eine Botin mit einem auf rat-
selhafte Weise hellenisch anmuten-
dem Gesichtsausdruck in nicht ganz
zeitgeméaRer Gewandung seltsam fei-
erlich in die Mitte einer in schauriger
Andacht erstarrten Redaktion schritt
und eine alte, verstaubte Biichse auf
den Boden stellte, um schon im nach-
sten Augenblick wieder vor aller
Augen zu entschwinden. Naja, die
Tir war offen.

Als der Chefredakteur endlich mittels
moderner Alchemie den Deckel ge-
sdubert hatte, traten ein paar griechi-
sche Zeichen zum Vorschein, die ein
Philologe in der entsetzten Runde
endlich zu entschliisseln vermochte.
Was da in zierlicher Schrift stand,
war: “Grufl und KuB. Pandora!”

Indes, seien Sie versichert, liebe Le-
ser, dal’ Ihnen die ST-Redaktion wei-
ter sachlich als Ratgeber zur Seite
stehen wird. Jedenfalls solange, bis
unser Philologe, der seitjenen myste-
riosen Geschehnissen voéllig verwirrt
ist, diesen verflixten Blchsendffner
herausriickt!

lhr

Meinhard Ullrich

4/88 /T ““13



SOFTWARE

10 Megahertz per Software

Ansiterm
- DFU und Multitasking

Dynastien
- Prospero Pascal und ST Pascal plus

Editor Toolbox

Jefferson Modula-2
- Preisbrecher fir Risikofreudige

Relax

HARDWARE

EPSON LQ 500
Selbstbau eines Computer-Scanners

Zwischenlagerung

GRUNDLAGEN

Aufder Schwelle zum Licht Teil 4
- Laufwerksverwaltung

Algorithmen & Datenstrukturen Teil 6
- Bayer-Bdume

Bilderspiele Teil 5
Extended VT52-Emulator

HD-Pack
- Ordnung auf der Festplatte

Prospero Fortran im Detail

Schonere Programme durch Zeichensatze
- GEM-Fonts unter ST-Pascal plus

ST Ecke
- Appl_tplay und Appl_trecord
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Schonere Programme
durch GEM-Ze ichensatze nach Wabhl

GEM bietet einige sehr interessante Maglichkeiten, die aufdem
ST leider noch gar nicht richtig ausgenutzt werden. Ein wichtiger
Punkt dabei sind die Textdarstellungcn. Dajeder Text im Grafik-
modus ausgegeben wird, bietet GEM (VDI) die Mdglichkeit,
verschiedene Textattribute (fett usw.) einzustellen und die Text-
grofe zu wéhlen. Davon machen ja auch schon viele Programme
(v.a. im Grafikbereich) reichlich Gebrauch. Die Entwickler von
GEM sind aber noch einen sehr groBen Schritt weitergegangen.
Man kann auBer den Systemzeichensdtzen noch andere Fonts
von Diskette laden (sollte man wenigstens kénnen). Dabei tritt
nur ein groBes Problem auf: die Implementation aufdem ATARI
ST.

Seite 14

Extended VT 52-Emulator

Dal man den eingebauten VT 52-Emulator des ATARI ST noch
deutlich verbessern kann, wollen wir Ihnen anhand einer Mini-
Serie zeigen. Serie deswegen, weil wir niemand ca. 1800 Pro-
grammzeilen ineiner Ausgabe zumuten wollen. Doch das fertige
Programm (nur 4.5 K lang) rentiert sich, da man Escape-Sequen-
zen von A - Z und somit viele neue Features erhélt (z.B. 2-6 mal
schnellere Bildschirmausgabe, erstmalige Grafikfahigkeit fur
problemlose Ubertragung bei DFU und vieles mehr). Natiirlich
bleibt das Programm (abwaérts-) kompatibel zum VT 52-Stan-
dard.

Seite 122



A L

Programmierung relationaler
Datenbanken & VIP Professional

“Was niitzen die Softwaretest und abgedruckten Listings, wenn
man dem Anwender nicht bei der Nutzung der Programme unter
die Arme greifen kann?” So kam uns die Idee, eine neue Rubrik
in der ST-Computer einzurichten. Ihr Name lautet: Anwendun-
gen. In dieser Ausgabe fangen deshalb zwei Kurse an. die dem
Anwender die Arbeit mit seinen Programmen erleichtern sollen.
Anfangen wollen wir mit der Programmierung relationaler
Datenbanken (z.B. dBMAN oder STandard Base) und dem
Einsatz der Tabellenkalkulation VIP Professional. Hierbei wer-
den u.a. kleine Programme und Macros vorgestellt werden.

Relationale Datenbanken Seite 28
VIP Professional Seite 160

Ein Drucker-Scanner im Selbstbau

Nicht jeder kann mit der Maus als Zeichenkinstler glanzen.
Allerdings kann jeder mit Hilfe eines Druckers und ein bikchen
Elektronik brauchbare Vorlagen in den ATARI ST einiesen bzw.
scannen, um es auf neudeutsch zu sagen. Diese Bilder lassen sich
dann leicht ein wenig mit einem passenden Zeichenprogramm
nacharbeiten und schon erhalt man erstaunliche Ergebnisse. Was
Sie an elektronischen Bauteilen und als Software benétigen,

finden Sie auf Seite 50

Betr.: Vorschau aus dem letzten Heft

Im letzten Heft wurde das Software-Paket ST Kontor angekiin-
digt. Der Test wurde auf die Mai-Ausgabe verschoben, da ein
weiteres Modul fertiggestellt wurde und dieses auch mit in den
Test miteinbezogen werden soll.

Auch der Multisync-Selbstbau hat sich leider verzégert, da wir
feststellen muften, dal es bauliche Unterschiede zwischen den
einzelnen ATARI SM 124-Monitoren gibt. Der Bericht wird aber
sobald wie moglich nachgeholt. Doch es sei gleich vorweg zu
sagen, daB sich der Umbau nur erfahrenen Elektronik-Bastlern
empfiehlt.

T

ANWENDUNGEN

Programmierung relationaler Datenbanken

- Datennormalisierung

VIP Professional-Kurs

PROGRAMMIERPRAXIS

Bug-Alert

Disk schreibgeschiitzt ?

Reise ins Chaos mit Fractals

AKTUELLES

Editorial

News
Buchbesprechungen
Leserbriefe

Public Domain

Kleinanzeigen

Vorschau

RUBRIKEN

Einkaufsfihrer
Impressum

Inserentenverzeichnis

4/88 | T “
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PREISREDUZIERUNG

Die Firma Vortex mit einer Preis-
reduzierung ihrer hdherkapaziti-
ven Hard Disks (30bis 60 MByte)
das Verkaufsiibergewicht der 20
MB-Version ausgleichen. So wer-
den dem Kunden 10 MB Mehrka-
pazitat fur einen Aufpreis von nur
DM 200.- angeboten. so daB die
HDPLUS 30 (30 MByte) DM
1498.- gegeniiber DM 1138.- fiir
die HDPLUS 20 kostet. Die

HDPLUS 60 kostet sogar “nur
noch" DM 2398,-, was einem
Mehrpreis von DM 150.-/10
Mbyte entspricht. Stichtag fir die
neuen Endverbraucherpreise ist
der 14. Mé&rz 1988.

Vorte.x GmhH

Fallerstr. 51-53

7101 Flein bei Heilbronn
Tel.: 071311521X)1-63

GFA-BASIC

Geriichteweise konnte man ja
schon einiges tUber die neue Ver-
sion des GFA-BASIC horen,
doch etwa Anfang Mai wird sie
ausgeliefert werden. Zunéchst
wird wieder nur ein Interpreter
verfigbar sein, dem aber schon
ein halbes Jahr spéter der Compi-
ler 3.0 folgen soll.

6 4/88

Das alle GFA-BASIC st voll-
kommen neu Uberarbeitet wor-
den, so daR der neue Interpreter
3.0 deutlich schneller sein wird.
Er hat etwa den doppelten Be-
fehlsumfang, was u.a. durch volle
Einbindung der GEM-Routinen
bewirkt wird. Ferner sind neue C-
&hnlichc Strukturen implemen-
tiert und der Editor verbessert
worden. Der Preis betragt DM
198,-.

GFA Systemtechnik GmbH
HeerJter Sandberg 30
4000 Dusseldorf 1/

Tel.: 0211/588011

Neues
MODULA-2

Sprachsystem

Unter dem Namen SPC-MODU-
LA-2 ist ein neues Sprachsystem
furdie ATARI STsmit monochro-
men Monitor auf den Markt ge-
kommen. Das System ist mitallen
seinen Teilen voll in GEM inte-
griert. SPC-MODULA-2 basiert
auf einem MODULA-2 Single-
Pass-Compiler der ETH-Zirich
und implementiert den neuen
W IRTH sehen Standard.

Das Sprachsystem enthalt:

- einen Compiler mit einer Uber-
setzungsleistung von bis zu 5000
Zeilen pro Minute

- einen Editor, in dem bis zu 8
Dateien gleichzeitig ediert bzw.
gesichtet werden kénnen.

- einen symbolischen Debugger,
der bei einem Programmabsturz
automatisch aufgerufen wird. Er
macht nicht nur die fehlerhafte
Stelle im Programmtext sichtbar,
er zeigt auch alle im Moment
aktiven Moduln und den Zustand
der Variablen an.

- eine Shell, die es je nach Spei-
chergréBe erlaubt, den Compiler

und den Editor resident im Spei-
cher zu halten.

- ein deutsches Handbuch

- eine Einfihrung in MODULA-2
anhand von SPC-MODULA-2.

- einen Update-Service mit zwei-
monatig erscheinender Userzei-
tung

Im Zuge des Update-Service wer-
den ncucntwickelte Module zum
Selbstkostenpreisabgegebcn.z.B.
eine generalisierte Window-Bi-
bliothek. Blitter-Einbindung,
68881 Arithmetik, usw.

Eine Demodiskette wird fir DM
10,- angeboten. Sie enthdlt den
Compiler mit Editor und Debug-
ger. wobei der erzeugbare Code
auf 5K beschrankt ist. AuBerdem
wird nur das Modul InOut unter-
stutzt.

advanced applications Viczena
GmbH

Sperlingweg 19

7500 Karlsruhe 31

Tel.: 0721/700912



WISSEN SIE, WAS IN IST?

Die Multitalente fiir Text, Business Grafik, CAD/CAM

MultiSync Il
14' 800x560
Color, TTL/
Analog

MultiSync Plus
15',960x720
Color, TTL/
Analog

und Desktop Publishing:

MultiSync GS
14',900x700
Monochrom,
TTIl/Analog

MultiSync XL
20',1024x768
Color, TTL/
Analog

CsC

Computers and Communications

MultiSync-Monitore
wurden an folgenden
PC’s getestet:

Apple, Atari, Commodore,
Compagq, Epson, Fujitsu,
Hewlett Packard, IBM,
Kaypro, Multitech, Nixdorf,
Olivetti, Panasonic,
Plantron, Sanyo, Schneider,
Siemens, Tandon, Toshiba,
Victor, Zenith.

SEC
NEC Deutschland GmbH

Klausenburger Strale 4

8000 Miinchen 80 West Germany
Tel :089/93006-0

Telefax: 089/937776/8

Telex: 5218073 und 5218074 nec m



Thomas Kaschad Computer-Technik stellt ein neues
Buchhaltungsprogramm fir Freiberufler und Selbstén-
dige vor. TKC-EINNAHME/UBERSCHUSS PLUS
zeichnet sich laut Hersteller durch hohe Verarbeitungs-

geschwindigkeit,

Benutzerfreundlichkeit,

hohe Ab-

sturzsicherheit und glinstiges Preis-/Leistungs-Verhélt-
nis aus und stellt somit wesentlich teurere Programme in
den Schatten. Fiir den privaten ST-Anwender wird ab
Mitte Februar die Version TKC-HAUSHALT PLUS fur

DM 129,- angeboten.

TK Computer-Technik
Bischhofsheimer Str. 17
6097 Trehur-Astheim T
el.: 06147/550

Den Benutzern der Drucker NEC
P6. P7 und P2200 wird von der
Buchhandlung Werner Finke
Wuppertal ein Accessory zur Ein-
stellung angeboten. Es ist voll auf
die Fahigkeiten der NEC-Drucker
abgestimmt und beinhaltet u.a.
einen Spoolervon 32 KBytes. Das

NEC P6 ACC ist fiir einen Preis
von DM 29,90 erhéltlich.

Buchhandlung Werner Finke
Postfach 131545

5600 Wuppertal |

Tel.: 02021454220 oder 454433

Symbolbibliothe-
ken fur GFA Draft
plus ST und GFA-
BASIC-
Einsteigerset

GFA Systemtechnik hat bei der
Firma S+S Datentechnik einige
neue Symbolbibliotheken zum
GFA Draft plus ST CAD-Pro-
gramm gefunden. Die Bibliothe-
ken gibt es fur ELEKTROTECH-
NIK (beinhaltet Starkstrom- und
Elektrotechnik), MOBEL und
PNEUMATIK-HYDRAULIK.
Eine Bibliothek fur GFA Draft
plus ST kostet DM 149,-.

Seit 1.3.1988 ist von GFA das
GFA-BASIC-Einsteigerset er-

8 /T “ 4/88

haltlich. Es beinhaltet den GFA-
BASIC-Interpreter, den GFA-
BASIC-Compiler. das Programm
GFA-VEKTOR und ein Compu-
terlexikon. Das ganze Set ist in
einem schwarzen Koffer fiir DM
198,- zu erwerben und erscheint in
limitierter Auflage.

GFA Systemtechnik GmbH
Postfach 190263
4000 Disseldorf 11

_II\_Ieues Vol
omny
Software

Das erste neue Tommy Software-
Produkt im Jahr 1988 ist L1SP-
Complete. Das Paket besteht aus
zwei Teilen: einem Lisp-Interpre-
ter mit GEM-Editor, POST-Mor-
temfunktion und zahlreichen De-
monstationsprogrammen und ei-
nem Lisp-Lehrgang in Deutsch.
Der Lehrgang erlautert ausfihr-
lich die Unterschiede und Ge-
meinsamkeiten mit anderen Pro-
grammiersprachen und enthalt
nachjedem Kapitel Ubungsaufga-
ben.

Das zweite Produkt, das Tommy-
Software vorstellt, ist der IST
Freezer//, der wie sein Vorganger,
der 1ST Freezer, ein Backup-Tool
ist. Erermdglicht als vorgeladenes
Programm auf Tastendruck das
Einfrieren bzw. Abspeichem ei-
nes Programmes. Zusétzlich las-
sen sich jetzt auch Programme auf
doppelseitig formatierten Disket-
ten “freezen”. Das Programm
lauft auf Farbe und Monochrome
und bieteteine etwa 85%-Kompa-
tibilitdt zu bestehenden Program-
men. Zusatzlich erméglicht der
Freezer durch seine Stop-and-Go-
Option, Programme fir Bild-
schirmfotos anzuhalten. Der Ver-
kaufspreis von IST Freezer// be-
tragt DM 148,-. Es ben6tigt min-
destens 1MB RAM und TOS in
ROM. Es lauft auf allen TOS-
Versionen.

Das dritte neue Produkt ist 1ST-
Speeder //, der Nachfolger von
1ST Speeder, einem Diskettenbe-
schleuniger auf Cache-Basis.
1ST-Speeder wurde nochmals be-
schleunigt und istjetzt inder Lage,
bis zu 3,7 MB RAM verwalten.
AuBerdem verfliigt er Uber ein
abschaltbares Autosetup und ist
weiterhin gegen ein nicht funktio-
nierendes Media-Change des Sy-
stems gefeit. 1ST-Speeder beno-
tigt mindesten 512 KB RAM, ein
Diskettenlaufwerk und lauft auf
allen TOS-Versionen und allen
Auflosungen. Der Verkaufspreis
betragt DM 118,-.

Fir die Programme IST-Freezer
und IST-Speeder bietet Tommy-
Software auch einen Updateser-
vice. Gegen Einsendung der Ori-
ginaldiskette und DM 30,- erhélt
der Benutzer die neue Version.

Aufder CeBIT '88 wird Tommy-
Software drei neue Produkte vor-
stellen:

1. MegaPaint

Bei MegaPaint korrespondiert ein
Bildschirmpixel mit  einem
Druckerpixel, so daR auch auf
einem 9-Nadeldrucker die Quali-
tateines 24-Nadlers erreicht wird.
Weiterhin enthéltes proportionale
Zeichensédtze und einen eigenen
Zeichensatzeditor, einen Ta-
schenrechner, und es ermdglicht
das Aufarbeiten gescannter Bilder
in Druckerpixelgroe. MegaPaint
ist DEGAS-kompatibel und er-
laubt Textimport. MegaPaint ar-
beitet mitdem FX-80, P6 und dem
ATARI-Laserdrucker zusammen.

2. MultiST

Mit MultiST sind mehrere Appli-
kationen gleichzeitig im Speicher
verfugbar. In einem Test gelang
es, zehn kleinere Programme in
einem normalen 1040er zu starten.
Der Verkaufspreis wird etwa DM
100,- betragen.

3. StarTrash

Der Programmierer von Dizzy
W izzard hat wieder zugeschlagen.
StarTrash ist so d&sthetisch wie
Dizzy Wizzard, so actiongeladen
wie das berihmte Kugelspiel auf
dem Amiga und so faszinierend
wie die Spriche des intergalakti-
schen Langohrs. Auch dieses
Game wird auf der CeBit 88 das
erste Mal vorgestellt und weniger
als DM 80,- kosten.

Tommy Software
Gutzkowstr. 35
6000 Frankfurt 70
Tel.: 069/614046



DAS PREIS®

Die Computer-Anwender haben
Grund zum Jubeln!

Genial - endlich ein Drucker, der fir
Einsteiger, Aufsteiger und Semiprofis
geeignet und vor allem erschwinglich ist.

Denn NEC erschliet lhnen jetzt die

Vielseitige, durchdachte Papierzufiihrungen

modernste  24-Nadel-Druck
technologie zu einem er-
staunlich  gunstigen

Preis.

NEC Pinwriter P 2200
mit automatischer
Einzelblattfiihrung

Erleben Sie eine neue Dimension:
gestochen scharfen Korrespondenz-
druck mit ungewd6hnlich reicher Schriftar-
tenauswabhl, brillante Grafik-Darstellung,
bequeme Druckersteuerung und inte-
grierte Papierzufihrungen.

Warum also tief in dieTaschen greifen,
wenn es schon firwenig Geld 24-Nadel-
Technologie mit allen Raffinessen gibt?

NEC ist mit seinen 24-Nadel-Druckern
in Deutschland marktfiihrend.

Was den P2200 als echten Profi
auszeichnet, sind seine hohe
Auflésung von 360 x360 dpi, ein
halbes Dutzend serienmaRiger
Schriftarten und eine Reihe prakti-

NEC Pinwriter

scher Papierzufihrungen. Zum Beispiel
kénnen Sie zwischendurch einen Brief
drucken, ohne dall das Endlospapier
extra herausgenommen werden mul3.

Durch seine volle Kompatibilitat mit
den NEC Pinwritern der 24-Nadel-Serie
harmoniert der P2200 mitallen wichtigen
Software-Paketen.

CaC
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Endlich braucht niemand mehr auf die
bewahrte NEC Produkt- und Druckquali-
tat zu verzichten.

»AN ELEKTHIKI HE FELD

Hervorragende Druckqualitat durch
bewahrte 24-Nadel-Technologie.

Eine breitgefacherte Gruppe - vom
Schiiler Giber den Heimanwender bis hin
zum Freiberufler - findet im P2200 die
ideale Drucklésung. Anwendern, die
schon seit langem auf der Suche nach
einem preisgunstigen Drucker fir ihren

12 Schriftarten-
kassetten zu-
sétzlich erhalt-
lich.

Computer sind, eréffnet er die Moéglich-
keit, Druckergebnisse in bewéahrter NEC-
Qualitat zu erzielen.

Damit ist der P2200 die optimale wirt-
schaftliche und technische Alternative fir
alle, die sich bei gleichem finanziellen
Aufwand bisher nur mit antiquierten
9-Nadel-Druckern begniigen muf3ten.

Fur Beratung und Service stehen lhnen
Ihr NEC Drucker-Fachhandler und sein
Team zur Verfigung.

Weitere Informationen erhalten Sie von:

NEC Deutschland GmbH
Klaujenburqer StralRe 4, 8000 Miunchen 80
Tel.: 089/9 30 06-0, Telefax: 0 89/93 77 76/8
Telex: 5 218 073 und 5 218 074 nec m
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12 Zeichen pro Zoll ii
2 Zaden pro Z0ll ia Kleinfrudk -
17 Zeichen pro Zoll ia Kleindn
15 Zeichen pro Zoll ia Shr
12 Zeichen pro Zoll ii
IQ Zeichen pro Zol
2 Ziden po Z0l in Briefgjialitii
17 Zeichen pro Zoll in Briefqui
15 Zeichen pro Zoll in Bri<
12 Zeichen pro Zoll i:
10 Zeichen pro Zol

Verschiedene Zeichen ... Hochste Druckpréazision,. .. Mit vielen Farben ...

chrift, unterstrichener
ware kann man aucl
BREettes_~ntef|treich|g

PlnwriterpiBXLrDi
ett, Orange, Griii

KOMBINATIONEN

in diesem [/ | pel FC 11/M  FC 1417

.in vielen Kombinationen ,,, . kombiniert mit Farbe,... .in allen Schattierungen ...

Miinchen
Stuttgart
Frankfurt
Kdin
Berlin

HIGHLIGHTS DES HEU!

ltfrs £Jc1¢issifEZ €
Gewahrleis

VIiglsgltii&G
Finf versi
Arbeit um

— O m O m —

Dusseldorf

Hannover
Al/aJtGZu 7au

Bei einem

... bilden perfekte Texte. ... liefert korrekte Plane. . gelingt jede Prasentation.

Alle Abbildungen sind im MaBstab 1:1 unretuschiert dargestellt und wurden mit NEC Pinwritern ausgedruckt.



HDENKEN

s auf dieser Welt, das

H oirt wonin onhlonMor

Exakte Schriften ...

Entwicklung
der Basistechnologi

1915 1916 1917 1999 1999

.. und brillante Grafiken ...

am veriag, der
e ich mich fur
n

tuhnng einer breiten
rbekunpegnen Enge

In der Uge, Arbeiten
chungetiitwend und

welise:
Personen, Organis

erausgegeben in dar Bucksen

hneten Werke prejberu
n lllustrationen o

.. fur Ihre Publikationen.

1234567890128

23456 890128

123456789012

Mit Prazision ...

Herr Meier
Musterstraf®’

8000 Munchei

Ingenieurbi
Herr Huber
W aldstralle

.. und Geschwindigkeit. ..

&0  Shoou
&0  Shoou
B0 Hedmn
&0 I[tMingen
&3 Bhatasn
&6 Kegpten
8D Kesten
80 Kegten/Algau
&0 Lindau
&P Wsstug

... groRBe Datenmengen bewaéltigen.

Pinwriter P2200 (fur s/w)

Pinwriter POXL (fur s/w und color)

Bitte besuchen Sie uns in
Halle 6/ Stand H32/H 46

F7SJ HANNOVER MESSE

MARZ 1988

Weitere Informationen erhalten Sie von lhrem
NEC Drucker-Fochhandler.

SEC
NEC Deutschland GmbH

Klausenburger StralRe 4, 8000 Munchen 80
Tel.: 089/93006-0, Telefax: 089/93 77 76/8
Telex: 5218 073 und 5218074 nec m



MEGAwork ST N Dudervinstar

nEmz h  Bestell Rechnung  liste Spezfunfc
Lid*” " hundenstann L
Bicher : 21(4)14
Lade hrtikeldatei >6
Speichert hrtikeldatei »H
Proir axH verlassen »0
17:24:38 Keine hnderung vorhanden 04.03,1)88

Aus Bottrop kommt ein Pro-
gramm namens MEGAwork ST,
das unter dem Motto “Software
zum Arbeiten, Uberfliissiges stort
nicht” angeboten wird. Es ist als
Arbeitsprogramm fir Klein- und
Mittelstandische Betriebe sowie
freiberufliche Computeranw'en-
der gedacht.

Es enthélt eine Kundenverwal-
tung von bis zu 2500 Kunden,
wobei Anschrift, Bestellung und
Hinweistexte zu jedem Kunden
méglich sind. Ebenso ist eine
halbautomatische Abhandlung
von Bestellungen und Rechnun-
gen etc. integriert. Dazu lassen
sich bis zu 1500 Artikel mit dem
Programm erfassen.

Ferner besteht die Mdglichkeit,
Serienbriefe Uber einen indivi-
duellen ASCII-Editor einzuge-

ben. wobei die Formulare beliebig
aufgebaut werden kénnen. Es sind
sogar verschiedene Kalkulations-
méglichkeiten gegeben.
Natrlich lassen sich Kunden und
Artikel nach beliebigen Kriterien
suchen und Listen auf Drucker,
Monitor oder Diskette ausgeben.
Ebenfalls lassen sich Adressauf-
kleber drucken u.v.m.

Bendtigt wird ein ATARI ST mit
mindestens | MB RAM und TOS
im ROM. ein Farb- oder Mono-
chrom-Monitor, ein doppelseiti-
ges Laufwerk und ein Drucker.
Der Preis betragt DM 198,-.

Mega Team
Kirchhellener Str. 262
4250 Bottrop

Tel.: 02041194H42

Datenbank von
COMPUTERWARE

AufderCeBIT "88 wird die Firma
COMPUTERWARE Gerd Sen-
der die neuen Programmpakete
Regent Base 2.0 (eine profesionel-
le Datenbank mit SQL) und The
Informer (eine flexible Datenbank
unter GEM) erstmals der breiten
Offentlichkeit vorstellcn. Die
funktionelle Textverarbeitung
Regent Word Il, mit der Mdglich-
keit. Serienbriefe zu schreiben,
wird in beiden Programmpaketen
(ohne Aufpreis!) enthalten sein.
Regent Base 2.0 soll DM 349,-
und The Informer DM 249,- ko-
sten. AuRerdem sind ein SQL-
Extender fir GFA-BASIC, der

12 /¥”* 4/88

einem die leistungsfahige Daten-
banksprache SQL mit ihrem um-
fangreichen und flexiblen “Wort-
schatz" in GFA-BASIC zugéng-
lich macht (Die erstellten Daten-
banken sind kompatibel mit Re-
gent Base 2.0), und ein Hard Disk-
Repair-Programm von Becke-
maycr Development Tools zur
Erkennung und Behebung von
Fehlem fir die Harddisk am
ATARI ST fiur dieses Frihjahr
angekindigt worden.

Computenvare Gerd Sender
Moselstr. 59
5000 KolIn 50

Der “Einstiegs-Drucker” NL-10
von Star, von dem in den letzten
zwei Jahren mehr als 300.000
Stick verkauft wurden, wird
durch den LC-10 abgeldst. Er
zeichnet sich durch mehr Schrif-
ten. mehr Bedienungskomfort und
weniger Larm aus.

2 MByte RAM
Upgrade

Die Firma Weide Elektronik
GmbH bietet eine RAM-Erweite-
rung auf2 MBytes firalle ATARI
ST mit 1MByte RAM an. Norma-
lerweise wird dazu eine Speicher-
bank mit 1 MBit-RAMs bestiickt.
Bei dieser Speichererweiterung
werden 256 KBit-RAMs verwen-
det. die auch schon im ATARI ST
mit 1 MByte RAM vorhanden
sind. Es wird keine zusétzliche
Software bendotigt, dader Speicher
von der MMU mitverwaltet wird.
Die Erweiterung findet im Rech-

ner Platz und erfordert nur 6 Lot-
stellen. Eine Version, die keine
Lotarbeiten mehr bendtigt, ist
bereits in Arbeit und soll voraus-
sichtlich Mitte
sein.

Der Preis furdie Speichererweite-
rung betragt DM 598,-.

Marz lieferbar

Weide Elektronik GmbH
Regerstr. 34

4010 Hilden

Tel.: 02103141226

Neues von UVS

Das Universal-Lcrnprogramm
Lern ST wird ineiner verbesserten
Version fur DM 59,- angeboten.
Dazu gibt es erstmals zwei
Sprachdisketten fur Latein und
Englisch zu einem Preis von

je DM 20,-.

Seit kurzem erscheint regelmafig
alle drei Monate die Public Do-
main-Diskettenzeitschrift CIPST.
Man kann sie zu einem Preis von
DM 30,- (4 Ausgaben) im Jahres-
abo beziehen.

Als Ergdnzung zum GFA-BA-
SIC-Compiler bietet UVS zum
erstenmal einen Linkeran. Link_it
ermoglicht das beliebige Dazulin-
ken von Assembler-Files und
compilierten Programmen, so daf
das lastige Nachladen von Ma-
schinenspracheroutinen entfallt.
Link_it kostet DM 29,- inkl. Rou-
tinenbibliothek.

Ein anderes Zusatzprodukt zum

GFA-BASIC heift Ist BASIC-
Tool und kostet DM 20,-. Das Ist
BASIC-Tool enthdlt u.a. einen
verbesserten Input-Befehl und
eine neue Fileselector-Box. Die
Routinen dirfen lizenzfrei ineige-
ner Software verwendet werden.

Zu den beiden Software-Paketen
Adress ST/Check ST (AdreBver-
waltung und Textkorrekturpro-
gramm) und Label ST (Disketten-
aufklcberbedruckprogamm und
Disk-Copy-Programm) werden
neuerdings die Quellcodes mitge-
liefert. damit der Anwender aus
den verwendeten Routinen noch
lernen kann. Der Preis der beiden
Programme liegt bei je DM 29,-.

Ulrich Veigel Softwaresersice
(UVS)

Méonchseestr. 83-85

7100 Heilhronn

Tel.: 07131181781



Interface
fur Casio
FX-850P

UmdenATARI STmitdem Casio
FX-850P zu koppeln, wird jetzt
ein Interface angeboten. Es bietet
eine bidirektionale Datenibertra-
gung mit max. 1200 Baud. Erfreu-
lich ist, daR kein externes Netzteil
bendtigt wird. Geliefert wird es
komplett anschluRfertig und be-
triebsbereit mit Software fur den
ST. Der Preis betrdgt DM 99,-.

Jochen Flimrn / Markus Wolf
Hardware | Software
Bodelschwinghweg 15

6300 Giessen

Tel.: 0641/34232

F S 2

Ein neuer Flachbett-Scanner wird
von Wilhelm Mikroelektronik an-
geboten. Er ermdglicht ein mo-
nochromes Digitalisieren durch
einen CCD-Sensor. Der Scanner
funktioniert ohne bewegten

Schlitten, so daR auch sperrige

Objekte verarbeitet werden kon-

nen. Die Features des Scanners

lauten:

- GroBtmdoglicher Scan-Bereich :
21,6 x 35,6 cm

- Scan-Geschwindigkeit:

10 s fir DIN A4 bei 300 dpi

- Auflésungen : 200, 300. 400
dpi -16 Grauwerte

- Pseudo-Graustufenerzeugung
durch Graumuster (Raster)

- Realtime-Verkleinerung wah-
rend des Scan-Vorgangs auf
100, 150 und 200 dpi ohne
GeschwindigkeitseinbuRen.

GFA-BASIC
Linker

Aus den Niederlanden wird ein
Linker fuir GFA-BASIC angebo-
ten. Erermdglicht die Anlage von
Modul-Bibliotheken (z.B. AES-
und VDI-Routinen) und bindetdie
bendtigten Module dann ins Pro-
gramm ein. Ferner wird ein Pro-
gramm zur Zeilennumerierung
und zur Erstellung einer Cross-
Reference-Liste mitgeliefert. Die
Gebrauchsanleitung ist in
deutsch. Der Preis betragt DM
25,-.

Von der gleichen Firma wird ein
Codierprogramm namens ST-
Coder angeboten. Mit ihm 14aBt
sich jede Art von Datei gegen

Cc a n n e r

Scanbereich voreinstellbar
Fotokopierfunktion auf dem
ATARI Laserdrucker (1:1);
dabei stufenlose Verkleine-
rung oder VergréfRerung.
Vollstandig durchgeschleifte
gepufferte DM A-Schnittstelle
nach ATARI-Norm

Im Lieferumfang ist ein sehr um-
fangreiches Malprogramm zur
Bearbeitung der Grafiken enthal-
ten. Zusatzlich ist zur Zeit ein
Softwaremodul zuroptischen Zei-
chenerkennung (es werden ca. 200
Schriften erkannt).eine Option fiur
FAX-Empfang- und Sendevor-
gange und Entwicklerunterlagen
zur Einbindung des Scanners in
eigene Programme lieferbar bzw.
in Vorbereitung.

Wilhelm Mikroelektronik
Suggelstr. 31

4670 Linen

Tel.: 02306125299

Einsicht von Unbefugten schit-
zen. Es setzt die Daten in eine
vollig unlesbare Form um. Der
Schlissel zum Decodieren ist frei-
wahlbar und wird nicht auf Dis-
kette geschrieben. Die codierte
Datei wird Byte fiir Byte Uber die
urspriingliche Datei abgespei-
chert, so daB auch mit einem Dis-
ketten-Monitor kein unbefugter
Zugriffstattfinden kann. Der Preis
betrédgt ebenfalls DM 25,-.

HiQ Systems
Postfach 21766
NL-3001 AT Rotterdam

ST-
BASIC-
Compiler

Der neue Jam Basic Compiler
lehnt sich ans ST-Basic an. Er
unterstutzt ca. 60 Befehle sowie
die Datentypen siring und integer.
Die compilierten Programme lau-
fen bis zu 10 mal schneller als im
Interpreter. Ferner ermdglichen
die zu erweiternden Bibliotheken
einen bequemen Umgang mit
TOS und GEM. Der Compiler
kostet DM 20,- und ist erhéaltlich
bei:

Christoph Jakfeld
Alsfeldstr. 23
4200 Oberhausen 11

GEMDplus-
Accessory

Ein Utility-Accessory fur den
ATARI ST bietet Schlegel Daten-
technik an. Es beinhaltet eine er-
weiterte Fileselektorbox, bei der
bis zu acht Laufwerke auf Knopf-
druck auswéhlbar sind. Ferner
sind vier Extension-Wahlknopfe,
von denen einer frei definerbar ist,
vorhanden. Sie besitzt ein
Schnell-Schlieffcld. mitdem man
sofort in die oberste Directory-
Ebene kommt usw.

Als weiteren Mentipunkt kann
man beim GEMplus-Accessory
die Mausgeschwindigkeit einstel-

len, optional auch dynamisch wie
beim Apple Macintosh.

Es lassen sich mit GEMplus auch
Hardcopies (quer und normal) und
Screendumps (Doodle-Format)
erzeugen. Ferner wird der freie
Speicherplatz ausgegeben. Zu
guter letzt lassen sich alle einge-
stellten Parameter abspeichem.
Der Preis betrdgt DM 59,-.

Schlegel Datentechnik
Schwarzachstr. 3
7940 Riedlingen
Tel.: 0737112317
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SCHONERE PROGRAMME

GEM Dbietet einige sehr interes-
sante Mdglichkeiten, die auf dem
ST leider noch gar nicht richtig
ausgenutzt werden. Ein wichtiger
Punkt dabei sind die Textdarstel-
lungen. Da jeder Text im Gra-
fikmodus ausgegeben wird, bietet
GEM (VvDI) die Mdglichkeit, ver-
schiedene Textattribute (fett usw.)
einzustellen und die TextgrolRe zu
wahlen. Davon machen ja auch
schon viele Programme ly.a. jm
Grafikbereich)
reichlich Ge-
brauch. Die
Entwickler von
GEM sind aber
noch einen sehr |
grollen Schritt
weitergegangen.
Man kann aufler
den System
zeichensatzen noch andere Fonts
\on Diskette laden (sollte man
wenigstens kdnnen). Das Format
dabei ist auRerdem recht flexibel
(Proportionalschrift usw.). Dabei
tritt nur ein grobes Problem auf:
die Implementation auf dem Atari
_iyT. Diese ist n&mlich nicht
ganz vollstandig,
bzw. fehlerfrei.
Mit dem normalen,
nicht erweiterten
Betriebssystem ist es
deshalb nicht maglich,
diese Zeichensatze zu
benutzen.
Aus diesem Grund
gibt es prinzipiell zwei
Madglichkeiten, auf dem
ST'Zeichensélze zu laden.
Die eine isl sozusagen
die offizielle: Man packt
das Programm GDOS.PRG
(gehdért nicht zum Liefet-
umfang des ST) in den
Autoordner der Programm-
bzw. Systemdiskette, mufl alle
einzelnen FontgréoBen auf

diese

Diskette

kopieren und die
maoglichen Fonts vorher in
einer Datei namens ASSIGN.SYS

festlegen. Dann, und nur dann, kann
das eigentliche Programm die VDI-

Funktionen vst_load_fontsund vst_

unload_fonts (119und 120)benutzen,
da sie dann funktionieren. Dieses
Verfahren kann man natirlich an-
wenden. es hat aber im Vergleich zu
dem folgenden sehr viele Nachteile:
der Anwender muB3 neu booten (wer
bootet schon immer mit GDOS.PRG
und dem richtigen ASSIGN.SYS).
die Zeichensatze sind vorher festge-
legt (es kann nicht im Programm ge-
wihlt werden), und es schwirren
sehr viele Dateien im Hauptdirectory
(zwingend!) der

Diskette rum. fi

jede GrofRe eine.

Deshalb sollte mai

sich bei Interesse

auf jeden Fall m

folgendem Ver-

fahren néaher

beschéftigen:

Die Zeichensatz,

dateien werden

direkt in den

Speicher geladen.

Sie haben ja einen

definierten Aulbau und auch die in-
terne Organisation der Fonts st
dokumentiert. Dies ist gar nicht so
schwierig, wie es zundchst er-
scheinen mag. allerdings auch nicht
ganz einfach.

Im folgenden beschreibe ich eine
Losung fur GEM-Programme unter
ST-Pascal plus. Die Anwendung ist
recht einfach, da es sich lediglich um

clude-Dateien handelt,
[tige Funktionen zur
satzanwendung zur
ung stellen,

as Prinzip zu ver -
sollte man sich
den Aulbau von
-Dateien verdeutlichen.
Zeichensatz besteht prinzipiell
aus zwei Teilen, dem Font-Header
und den eigentlichen Zeichensatz-
daten und einer(oderzwei)Tabellen.
Fir die Losung unseres Problems ist
der Font-Header
Fir Pascal
sich als Record
llen. wie es in
NTTYPE.PAS
ng |)geschehen
hrwichtig ist der
jgNextFont. da
Fonts
Speicher uber
ver-
sind. Die
Eintrage sind
ichtig. allerdings
verweise ich fir genauere Informa-
t unten angege-
benen Publikationen, vor allem auf
das zweite Sonderheft der ST-Com-
puter. Auferdem sollten Sie sich
einmal das Listing | ansehen. da ich
im folgenden von Datentypen

spreche, die dort definiert sind.
Das Prinzip beim Laden eines Fonts
besteht darin, vom Betriebssystem
entsprechend Speicher anzuforden.
die Datei dorthin zu laden, und die
Zeiger entsprechend zu korrigieren
(wie es so schdn heiflt, den Zeichen-
satz in die Liste einzuhdngen). Ganz
so einfach ist es allerdings nicht, wie
ich weiter unten zeigen werden. Doch
wo. werden sich findige Leser jetzt
fragen, soll Lh den ersten Zeichen-
satz denn "einhingen"? Dazu muR
man das eigentliche GEM verlassen
und die Line-A-Routinen betrachten,
die fur die Ausgabe von Grafik (und
auch Text) auf den Bildschirm
zustandig sind. Die Funktion Line-A-



DURCH ZEICHENSATZE

ST-pascalplus.

Inii  (SA(KX)) gibt drei Adressen

zurlick, wovon eine auf eine Tabelle

zeigt, die wiederum die Adressen der

Systemfont-Header enthédlt (Kom-

men Sie noch mit?). Aus dieser Tat-

sache ergibt sich auch die Aufgabe

einer Prozedur in meinen Routinen,

namlich von FirstFontPtr. Diese

Funktion liefert einen Zeiger auf den

Header des ersten

(Datentyp FontPi

oder auch Font).

Wie oben schon

erwéhnt, ist daz

allerdings etwa

Assembler not-

wendig. Der Ein-

fachheit halber

habe ich diese

kurze Routine in

ein Feld gepackt

und zum Aufruf

die XBios-RoutinL

SupExec (38) be-

nutzt. Der Aufruf erfolgt zwar im

Supervisormodus, und man darf

keine Betriebs Systemfunktionen

benutzen, aber das stért hier nicht

(dieses Verfahren bietet sich sowieso

bei kleinen Routinen an. wenn man

nicht gleich eine extra Objekt-Datei

benutzen will.) Nach Aufruf diese

Funktion steht in Routine. Poin

die Adresse des ersten GEM-For

(gleich als richtiger Typ). Fir |

teressierte: Der Quelltext der Ro

tine steht in FONTINLT.AS

(Listing 2b). LastFontPtr benut

FirstFontPtr und rigelt” sich danl
die Liste ent
lang, um dei
letzen Font'

zZu bestim-'

men. Dort
werden

| neue Fonts
1 angehéangt.

Um

einen

Zeichensatz zu laden
T-Datei). wird die Funktioi

LoadFont benutzt. Diese
offnet die Datei und ruft
dann InstallFont auf.
InstallFont erledigt die
eigentliche Arbeit. Ich
mdochte das eigentliche
Funktionsprinzip nur
kurz beschreiben.sehen
Sie sich das Listing an. oder
benutzen Sie die angegebene
Literatur.
Zuerst wird entsprechend
der Dateilange vom Be-
triebssystem Speicher ange-
fordert. Aus diesem Grund muf bei
Benutzung vonFONTSUBS folgen
des auf jedem Fall gewadhrleistet
sein: Das Betriebssystem muf ge-
niigend Speicher haben! Also am
besten die U-Option des Compilers
benutzen: |SUL1(M)| wird wohl rei-
chen. Nachdem
also hoffentlich
Speicher reser-
viert werden
konnte, wird
die Datei an
diese Stelle
mit Hilfe von
FRead
(Gemdos)
eingelesen.
Nun folgen aber
noch einige Operationen, die vor-
allem folgenden Sinn haben:DaGEM
auch auf PCs zu finden ist. sind
im Fontheader und in den Tabellen
Worte im Intel-
Format abge
speichert

(erst Low-Byte, dann Hi-Byte). Im

Speicher missen sie aber richtig vor-
liegen (der ST benutzt einen

MC68000). Aus diesem Grund wer-

den im groBten Teil des Fontheaders
und in den dann folgenden Tabellen
die Worte “motorolatisiert"”. Die
eigentlichen Zeichensatzdaten sind
aber schon richtig vorhanden (wenn
auf dem ST erstellt). Nach diesen
werden die Offsets noch

und der Zei-

nsatz in die

ste "einge-

hangt".

InstallFont

gibt dann

den Zeiger

auf den

Zeichensatz

als FontPtr

zurlick. Die

entgegenge-

setzte Funktion zu

LoadFont ist UnloadFont. Der Zei-
chensatz wird aus der Liste "aus-
gehéngt" und der belegte Speicher

wieder freigegeben.

Mit diesen beiden Funktionen kdnnen
Sie schon mehr machen als mit den
Original-Funktionen. Wenn Sie
einen Zeichensatz laden wollen,

missen Sie folgendermaRen Vorge-
hen: Sie fligen in GEM-Programmen

(und nur dort)hinter |[SIGEMTYPE)
bzw. |SIGEMSUBS) ISIFONT-
TYPE | und | SIFONTSUBS | ein und
deklarieren dann eine Variable vom

Typ Font. Um dann einen Zeichen-

satz zu laden, machen Sie folgendes
(Thre Variable heif’t z.B. Zeichens):

Z.ek-hens: =l.oudl-ont rDATKI \AM .KNT\21I:

DATEI NAM.ENT
steht dabei fir
den Namen der
Fontdatei, die 2 fir]
die Nummer, unter!
der der Font ange-
sprochen werden I I t - J
soll. Wenn Zeichci J
JNIL ist. ist
jer aufgetre
icht vorhani
ig Speich S

HB



Wenn Sie nun diese Schrift bendti-
gen. kommt Text_Face zum Einsatz:
Text_Face(2); wahlt den Font mit der
Nummer zwei. Alle Grafik-Text-
Ausgaben benutzen dann diesen Font
bis Sie mit Text_ Face( |); wieder den
Systemfont einschalten. So einfach
kann die Anwendung von Zeichen-
satzen sein (oder ist das etwa nicht
einfach ?!). Vor Programmende mus-
sen Sie dann nur noch Unload
Font(Zeichens); aufrufen, um den
Speicher wieder ordnungsgemal
freizugeben.

Bis hierhin ist es ja schon ganz schén
und ich war auch ganz erfreut, daf§ ich
nach einigen Muhen und leider auch
Abstilirzen zum ersten Mal Propor-
tionalschrift auf dem “Pascal-Bild-
schirm” sah. Es bleibt nur noch ein
Problem: die vielen Dateien auf den
Disketten. Eine eigene Datei furjede
Grole jedes Zeichensatzes ist nun
wirklich nicht nétig. Es sieht nicht nur
unubersichtlich aus, sondern bendtigt
effektiv auch mehr Platz auf der Dis-
kette und mehr Ladezeit. Deshalb
habe ich mir ein Format ausgedacht,
um mehrere Dateien sinnvoll zusam-
menzufassen. Es ist zugegebenerma-
Ben nicht sehr aufwendig, aber dafir
extrem ndtzlich. Hier nun eine Be-
schreibung dieses Formats:

Die ersten zwdlf Bytes stellen eine
Kennung da, um die Datei zu identi-
fizieren. Sie missen “ZSA-GEM-
FONT?” enthalten, da ich solch eine
Datei ZSA-Datei nenne (von Zei-
chensatz, klar?).

Das n&chste Wort gibt nun die Anzahl
der verschiedenen Fontarten (Faces)
an. Fir jedes Face wiederholen sich
die folgenden Daten:

/ Wort: Anzahl der Zeichensatzgro-
Ben fir jedes Face.

Fir diese einzelnen GroRRen wieder-
holen sich nun wiederum die néch-
sten Daten:

/ Wort: Lange der eigentlichen Zei-
chensatzdatei (FNT).

danach: Die Daten dieser FNT-Datei
ohne jede Anderung.

Wenn man eine so aufgebaute Datei
laden will, kommen andere Funktio-
nen zum Einsatz. Sie brauchen keine
Variable des Types Font mehr, son-
dern dafiir eine vom Typ FontList.
Der Funktion LoadZsaFonts lberge-
ben Sie folgende Parameter:
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Zuerst wieder den Dateinamen
(*.ZSA), dann die Face-Nummer;
diese Face-Nummer gilt fir den er-
sten geladenen Face. Alle weiteren
Faces werden fortlaufend numeriert.
Der letze Parameter ist die eben er-
wahnte “Font-Liste”. Die Funktion
LoadZsaFonts ladt alle Fonts in den
Speicher. Das genaue Vorgehen ent-
nehmen Sie bitte dem Listing. Es wird
auch InstallFont benutzt, die Haupt-
sache funktioniert also genauso wie
bei LoadFont. LoadZsaFonts gibt die
Anzahl der korrekt geladenden Faces
zurlick. Bei Auftreten eines Fehlers
ist der Funktionswert Null.

Die nachgeladenen Fonts kénnen Sie
dann mit Text_Face(2,3,4 usw.) an-
sprechen. Wenn das Programm mit
seiner Arbeit fertig ist, muB es nicht
UnloadFont sondern UnloadFonts
(das kleine s ist wichtig!) aufrufen.
UnloadFonts verlangt genau wie
UnloadFont einen Parameter, aber
nicht vom Typ Font, sondern vom
Typ FontList. Es werden alle Zei-
chensdtze freigegeben, und es kann
auf sie nicht mehr zugegriffen wer-
den.

Mehrere Zeichensatze
in einer Datei

Meiner Meinung nach sind diese
zusammengefalten Zeichensdtze in
den meisten Féallen eine groRe Er-
leichterung. Um nun auch das Erstel-
len einer solchen Datei zu erleichtern,
habe ich ein kleines GFA-Basic-Pro-
gramm geschrieben (Listing 4). Es ist
zwar nicht sehr komfortabel, aber
trotzdem ist die Bedienung recht ein-
fach, so daf ich hier nicht weiter dar-
auf eingehe.

Das Anwenden von GEM-Fonts re-
duziert sich durch diese Routine auf
folgende Schritte: Include-Files an
den richtigen Stellen definieren.
LoadFont oder LoadZsaFonts mitden
entsprechenden Variablen aufrufen.
Bei Bedarf mit Text_Face die ge-
winschte Schriftart bestimmen und
am Ende UnloadFont oder Unload-
Fonts aufrufen.

Einen Hinweis muB ich allerdings
noch anbringen: In dieser Form lau-
fen die Routinen nur mit der neuesten

Version von Pascal plus. Ich benutze
z.B. manchmal Long_lIntegers als
Schleifenvariablen, und auBerdem
sind in dlteren Versionen einige
GEM-Funktionen nicht vordefiniert.
Ein Umschreiben miRte maéglich
sein, doch empfehle ich sowieso auf
jeden Fall, sich die neueste Version zu
besorgen (Das Update ist gar nicht so
teuer, es lohnt sich.).

Ab jetzt steht also der Verschénerung
von GEM-Programmen durch ver-
schiedene Zeichenséatze nichts mehr
im Wege. (AuBer daB Sie keine Zei-
chensdtze haben?! Da kann ich lhnen
auch nicht helfen. Aber trésten Sie
sich, ich habe da auch meine Proble-
me. Man bekommt wirklich fast kei-
ne. Aber vielleicht &ndert sich das
jetzt; als Anregung: Wer schreibt
einen guten Font-Editor?)

Konvertierung der
Zeichensatze

Es gibt allerdings eine LOsung fir
dieses Problem der fehlenden GEM-
Zeichensétze: Die Konvertierung von
anderen Formaten. Sicherlich gibt es
einige Leser, die STAD- oder Font-
loader-Fonts haben. Solche gibt es
teilweise auch schon auf Public-
Domain-Disketten. Nun habe ich ein
kleines GFA-Basic-Programm ge-
schrieben, das diese Konvertierung
vomimmt. Ein Nachteil ist, daR sol-
che Zeichensétze nicht proportional
und nur in der StandardgrdfRe vorhan-
den sind. Trotzdem lohnt es sich, sie
zu benutzen. Es ist immerhin etwas.
Zur Anwendung des Programms
(Listing 4) ist folgendes zu sagen:

Ineiner Alert-Box wahlen Sie die Art
des zu konvertierenden Fonts, dann
den Namen. Danach wird er in den
Speicher geladen und Sie werden
aufgefordert, den Namen einzuge-
ben. der in den Font-Header eingetra-
gen wird. Danach geben Sie den Da-
teinamen des GEM-Fonts ein und er
wird auf Diskette geschrieben. Dazu
noch eine Anmerkung: Lassen Sie
sich ein System einfallen, um GEM-
Fonts von anderen Fonts zu unter-
scheiden, da alle die Extension
“FNT” haben.

geht weiter...



Nun noch einige Hinweise zu dem
beigefligten Beispielprogramm (Li-
sting 3): Es macht nicht besonders
viel: Sie kdbnnen eine FNT-oderZSA-
Datei wahlen und dann Face, Attribu-
te und GrofRe einstellen. Nach diesen
Parametern wird dann ein kleiner
Text ausgegeben. Vertiefen Sie sich
mal in das Listing, da das Programm
sonst keinen praktischen Wert hat.
Noch viel SpaR beim Programmieren,
vorallem mit dem ausgezeichneten
Pascal plus, und vielleicht erstellt ja
jemand mal Zeichensatze. Ich wiirde
mich dartber freuen.

Lutz PreRler

Weitere Informationen finden Sie in:

1) GFA-Basic-Buch (GFA) vorallem im
Kapitel Fonts <dort ist eine dhnliche
Lésungfur GFA-Basic beschrieben).

2) Atari ST - GEM (Data Becker)

3) Atari ST Intern (Data Becker)

4) ST-Computer-Sonderheft 2 (Heim-
Verlag)
auRerdem natirlich auch noch
in anderen Bichern uber GEM.
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LPSoft 1987 }

Integer;
Integer;
: Packed Array

Integer;
Integer;
Integer;
Integer;
Integer;
Integer;
Integer;
Integer;
Integer;
Integer;
Integer;
Integer;
Integer;
Integer;
Integer;
Integer;
Long_Integer;

: ,Long_lInteger;

: Long_lInteger;
Integer;
Integer;

: FontPtr;

: FontPtr;
: FontListPtr;

1 { Listing 1: )
2 { -
3
4 { FONTTYPE.PAS - Typendefinitionen fir FONTSUBS.PAS
5 GEM-Fonts unter ST-Pascal
laden.
6
7 FontPtr AFontHeader;
8 FontHeader Record
9 Fontld
10 FontSize
11 FaceName
11..32) of Char;
12 LowADE
13 HighADE
14 TopLine
15 AscentLine
16 HalfLine
17 DescentLine
18 ButtomLine
19 CharWidth
20 CellWidth
21 LeftOffset
22 RightOffset
23 Thickening
24 UnderLineSize
25 LightMask
26 SkewMask
27 Flags
28 HorOffsetTable
29 CharOf fsetTable
30 FontData
31 FormWidth
32 FormHeight
33 NextFont
34 End;
35 Font = FontPtr;
36 FontListPtr - AFontListEle;
37 FontListEle - Record
38 Pointer
39 Next
40 End;
41 FontList - FontListPtr;
42

43 { END OF FONTTYPE.PAS 3}

10:
11:

13:
14:

15:
16:

17:

24
25
26
27

28:
29:
30:

31:

32:
33:
34:

35:

36:
37:
38:

39
40
a1
42
43
a4

{ Listing 2: }

{ FONTSUBS.PAS -
laden und benutzen.
2904 Hatten

"GEM-Fonts* unter ST-Pascal plus
1987 by LPSoft Lutz Prefler,
23.11.87 }

[ FEERE Rk e e e e e e ek ko e ek

VORHANDENE FUNKTIONEN
LoadFont(<Name:String>,<FaceNo:Integer>):
<FontPtr>;

Function

-> Eine Zeichensatzdatei laden (<Name>:*_FNT) und als
Face <FaceNo>
installieren. Rickgabewert (FontPtr): Zeiger auf
Zeichensatz oder NIL bei Fehler.

Function LoadZsaFonts(<Name:String>,<FaceNo:Integer>,
<List:FontList>) <Integer>
-> Mehrere Zeichensatze int ZSA-Format laden und die
darin enthalten Faces ab Nummer <FaceNo>
installieren . <Narre>: * .ZSA, <List>: Liste von
Font-Pointern (fir spateren Zugriff und Loschen;
mufR nicht leer sein).
Ruckgabewert (Integer): Anzahl
oder 0 bei Fehler.
Procedure UnloadFont(<Ptr:FontPtr>)
-> Einen Zeichensatz (Ptr) Ildschen. Er kann danach
nicht mehr benutzt werden, der belegte Speicher
wird freigegeben.
Procedure UnloadFonts(<List:FontList>)
-> Mehrere Zeichensatze ldschen (Liste der

der geladenen Faces

Zeichens.:

List). Siehe UnloadFont. Die Liste ist danach leer
(NIL).
Procedure TextFace(<FaceNo:Tnteger>)
-> Text face auswéhlen. Bei nicht vorhandenem Face
wird der Systemfont benutzt.
Die anderen Funktionen werden eigentlich nur intern
bendtigt.
Anm.: Der Datentyp Font entspricht FontPtr. }
Function FontAdress(Ptr:FontPtr): Long_lInteger;
Var X: Record Case Integer Of
0: (Adr: Long_Integer); 1: (Ptr: FontPtr); End;
Begin ($P-) X.Ptr:-Ptr; FontAdress:-X.Adr;
($P-) End {of FontAdress};
Function FontPointer(Adr:Long Integer): FontPtr;
Var X: Record Case Integer Of
0: (Adr: Long_Integer); 1: (Ptr: FontPtr); End;
Begin {$P-) X.Adr:-Adr; FontPointer:-X.Ptr;

($P-) End (of FontPointer};
Function FirstFontPtr: FontPtr;

Type RoutType - Record
Code: Array[1..7) of Long_lInteger;
Pointer: FontPtr;
End;
Var Routine: RoutType;

Kehl weiter...
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Procedure CallSup(Var Code:RoutType);

Begin

Routine.Code(1]:-$48E780E0;
Routine.Code[2]:-$A0002269;
Routine.Code[3]:-$00042269;
Routine.Code[4]:-$005441FA;
Routine.Code[5]:«$000C2089;
Routine.Code[6]:-$4CDF0701;
Routine.Code[7]:-$4E754E71;
CallSup(Routine);
FirstFontPtr:-Routine.Pointer;

End {of FirstFontPtr);
Function LastFontPtr:
Var P: FontPtr;

Begin

{$P-} P:-FirstFontPtr;
While PA.NextFontoNIL do P:-PA .NextFont;
LastFontPtr:-P; ($P-)

End {of LastFontPtr);

Function InstallFont(FaceNo,FHandle:Integer;

Flang:Long_Integer): FontPtr;
Var Adr,Anz,1 Long_Integer;
Ptr,PrPtr FontPtr;
Function SwapWord(X:Integer): Integer;
Begin SwapWord:-Shi((X4$FF),8) ¢ (Shr(X, 8)4$FF); End;
Function MaHoc(Amount:Long_Integer): Long_Integer;
Gemdos ($48);
Procedure Fread(H:Integer;
Gemdos($3F);
Function PeekWord(Adr:Long_Integer):
Var X: Record Case Integer Of
0: (Adr: Long_Integer); 1: (Ptr: Alnteger);
End;

Begin {$P-) X.Adr:-Adr; PeekWord:-X.PtrA; {$P-) End;
Procedure PokeWord(Adr:Long_Integer; Wert:Integer);
Var X: Record Case Integer Of

0: (Adr: Long_Integer); 1: (Ptr: Alnteger);
End;

Begin {$P-) X.Adr:-Adr;

Begin
Adr:=Malloc(Flang);
If AdroO then InstallFont:-NIL else begin
Fread(FHandle,Flang,Adr);
Ptr:-FontPointer(Adr);

($P-)
Anz:-SwapWord(Int(Shr(PtrA.FontData,16)));
PtrA_Fontld:-SwapWord(PtrA.Fontld);
PtrA.FontSize:-SwapWord(PtrA.FontSize);
For 1:-18 to (Anz-1) div 2 do
PokeWord@Adr+1*2,SwapWord(PeekWord(Adr+1*2)));
PtrA .HorOffsetTable:-Adr+Int(Shr
(PtrA .HorOffsetTable,16));
PtrA .CharOffsetTable:-Adr+Int (Shr
(PtrA .CharOffsetTable,16));
PtrA_FontData:-Adr+Int(Shr(PtrA.FontData,16));
PrPtr:«LastFontPtr; PrPtrA.NextFont:-Ptr;
InstallFont:-Ptr; PtrA.Fontld:-FaceNo;
PtrA .NextFont:-NIL
($pP-)
End;

End {of InstallFont);

Function LoadFont(Name:String;
FaceNo:Integer): FontPtr;

XBios(38);

FontPtr;

C,Buf:Long_Integer);

Integer;

X.PtrA:-Wert; ($P-) End;

Var Dat . Text;
FHandle :Integer;
Flang, 1 Long_lInteger;
10Stat :Boolean;

Function Fseek(Offs:Long_Integer; H,M:Integer):
Long_Integer; Gemdos($42);
Function 10_State: Boolean; External;
Begin
10Stat:-10_State;10_Check(False);
Reset (Dat,Name);
If 10_Result<>0 then LoadFont:-NIL
FHandle:-Handle(Dat);
Flang:-Fseek(0,FHandle,2); 1:-Fseek(0,FHandle,0);
LoadFont:-InstallFont(FaceNo,FHandle,Flang);
End;
10_Check(10Stat);
End {of LoadFont);
Function LoadZsaFonts(Name:String;
Var List:FontList): Integer;

else begin

FaceNo:Integer;

Var Dat : Text;
FHandle, 1 Integer;
Lang : Long_Integer;
10Stat,
Fehler Boolean;

4/88

116
117
118
119
120
121
122
123

124
125
126
127

128
129
130
131
132
133
134
135
136
137

139
140

141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172

173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194

195 :

196

197 :

Test : String[8];
TChar : Char;
FaceAnz,Fa,
GrAnz,Gr Integer;
Ptr : FontPtr;
LPtr : FontList;
Function 10 State: Boolean; External;
Function Fseek(Offs:Long_Integer; H,M:Integer):

Long_Integer; Gemdos($42);
Function Readlnt: Long_lInteger;
Type IntegerPtr - Alnteger;
Var 1: IntegerPtr;
Procedure Fread(H:Integer; C:Long_lInteger
C,Buf:IntegerPtr); Gemdos($3F);
Begin
1:-NIL; New(l);
FRead(FHandle,2,1);
ReadlInt:-(1Ai$FFFF);
Dispose(l);
End;
Begin
10Stat:-10_State;
Reset(Dat,Name);
If 10_Result<>0 then LoadZsaFonts:»0 else begin
Test:-"";
For 1:-1 to 4 do Read (Dat, TChar);
For 1:-1 to 8 do begin Read (Dat, TChar);
Test(l]:-TChar; End;
Test[0]:-Chr(8);
If Test-"GEM-FONT" then begin
FHandle:-Handle(Dat); Lang:-FSeek(12,FHandle, 0);
FaceAnz :-ReadlInt;
Fehler:-False;
For Fa:-FaceNo To FaceNo+FaceAnz-1 do begin
GrAnz:-Readlnt;
For Gr:-1 to GrAnz do begin
If not Fehler then begin
Lang:-ReadlInt;
Ptr:-InstallFont(Fa,FHandle,Lang)
If Ptr-NIL then begin
Fehler:-True; FaceAnz:-Fa-FaceNo end
else begin
New(LPtr);
LPtrA.Pointer:«Ptr;

10_Check(False);

LPtrA .Next:
List:-LPtr;
End;
End;
End;

End;
LoadZsaFonts:-FaceAnz;
End else LoadZsaFonts:-0;
End;
10_Check(l0Stat);
End {of LoadZsaFonts);
Procedure UnloadFont(Ptr:FontPtr);
Var P: FontPtr;
Procedure FMfree(Adr:FontPtr); Gemdos($49) ;
Begin
($P-) P:-FirstFontPtr;
While PA.NextFontoPtr do P:-PA.NextFont;
PA .NextFont:-PtrA NextFont; {$P-)
FMfree(Ptr);

End {of UnloadFont);
Procedure UnloadFonts(Var
Var P: FontList;

Begin
P:-List;
While PoNIL do begin
UnloadFont(PA.Pointer);
List:-P;
P:-PA _Next;
Dispose(List);
End;
List:-NIL;
End {of UnloadFonts);

List:FontList);

Procedure Text_Face(FaceNo:Integer);
Var Control Ctrl_Parms;
Int_in Int_In_Parms; Int_out Int__Out_Parms;
Pts_in Pts_In_Parms; Pts_out Pts _Out_Parms;
Begin

Int_in[0]:-FaceNo;
vDl_Call(21,0,1,0,Control,Int in,Int out,Pts in.
Pts_out,False);
End {of Text_Face);

{ END OF FONTSUBS.PAS )



ST ARCHIVAR
3E UBERZEUGENDE
DATHVERWALTUNG

eher Texte

Verwaltet und bearoeitet Zi
turangaben und Ausgabe *
Komfortable Nutzung fur Video-1
sendateien

Datenverwaltung mit Dateien von bis i
19 Datenfeldern (38 in Vorbereitung i
200 Datensatzen

Dynamisch erweiterbar

Veranderung der Dateimasken
Speicherung der Daten als DIF oder i
Datei, damit Ubernahme in Datei

Beliebige Programme nachladbar

zufihren ohne ARCHIVAR zu

(z. B ist Word)

mit allen Textprogrammen kompatibel,

die ASCII einiesen

Ausdruck von Karten

(z. B. Bibliothekskarten)

- Listen-Ausdruck auf Knopfdruck

Etiketten-Ausdruck

Einfache Druckerprogrammierung

- Einfach bedienbar mit der
ARCHIVAR «ntMIt zahlreiche
Bibliotheks-Suchfunktion (ganze
ten durchsuchen lassen)
Uhr-Einstellung

- Info-Datei uber alle ARCHIVAR-Da

milSMtft

- Druckersteuer-Programm

mKopiopiogramm

- Sortierprogramm

- Erzeugt RAM-DISK Q bis 1750 KB

Automatisches Kopieren in die

DISK G beim Start

und das alles fir DM 89,

SKYPLOT plus
[IN ASTRONOMIEPROGRAMM
:UR STERNENFREUNDE

Sternen

- 1053 Nebel. Sternhaufen u. Galaxien
acht Planeten. Sonne. Mond u drei |
meten vordefiniert
Eingabe eigener Bahnelemente moglich

- Darstellung des Himmels als rechteckige

= Karte

- maRstabliche Darstellung von Nebeln u
Planeten als Scheiben, letztere als Phra
sen - etc dadurch Darstellung von Fin-
sternissen. Durchgéngen. Bedeckun
etc

- automat Suche nach Konjunktionen

- Bewegungsbahnen von Planeten mit max
32000 Punkten. Speicherabh
einstellbarer Datumsbereich
11 1583- 31.12 3000
Gradnetz auf Wunsch emblendbar
fur Hardcopy Bild invertierbar
Darstellung dreidimensional
Planeten anderer Sterne aus
Stellarstatistik; Sichtbarkeitsdiagramme

- Sternkarten kénnen mit allen Objekten
auf Plotter ausgegeben werden
Simulation eines Films im Speicher,
durch Bewegungsablaufe sichtbar
Handbuchfunktion verweist bei
Mentpunkt auf Handbuchseitet

- und vieles andere mehr
Hardware-Voraussetzung:
ATARI ST mit mind. 1 MByte

DM 198,-

oder voi

Bitte besuchen Sie uns in
Halle 7 / Stand E 46

rTSI HANNOVER MESSE

16.- li. MARZ 1988

HeimVerlag

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

ST PRINT

4 NUTZLICHE PROGRAMME
IN EINEM

GroRe einstellbar von 32 - 4000 KB

- kann auf Laufwerk C bis P gelegt

- arbeitet problemlos mit einer Harddisk

- sehr schnell, da in Maschii
programmiert

- DRUCKERSPOOLER

GroRe einstellbar von 2-510 KB

Arbeitet mit TOS- u

Hohe Geschwindigkeit beim Ausdruck

DRUCKERVOREINSTELLUNG

mit der Maus. Knopfdruck statt

- viele Einstellmoglichkeiten

- Einstellung des Druckers vom Desktop u
aus jedem GEM-Programm (VIP Prof
Wordplus, Tempus etc.) moglich.

- HARDCOPYROUTINE

- nutzt die Fahigkeiten von 9-. 18- wu.

24-Nadeldruckern

versch. Auflésungen. Schnelldruck bis

Qualitatsdruck

Umsetzung der Farben in Grauwerte

gespoolte Hardcopy etc.
DM 59,-

ST-LEARN

CER VOKABELTRAINER

FUR DEN ST

programmiert v. D. i

Gewinner der GOLDENEN DISKETTE 87

fur das beste Lernprogramm.

- Lauft vollstandig unter GEM

»Intelligente” Auswertung der Benutzer

eingaben

Fehlerhaufigkeit einer Vokabel wird

ricksichtigt

- Berucksichtigung mehrerer Bedeutun

eines Wortes

Vielfaltige Moglichkeiten des Lernens

der Abfrage

- Integriertes Lernspiel ,HANGMAN"
Spezielle Auswertung fur unregelmaRige
Verben (bei Eingabe von ,to go“ werden
die anderen 2 Formen nachgefragt)
Bei offensichtlicher Ahnlichkeit der Wor-
ter wird wahlweise ein 2. Versuch zi
lassen
Trotz Einordnung der Vokabeln nach Lek-
tionen oder Wissensgebieten
schneller Zugriff auf alle Vokabeln
durch GroBe des Speichermediums
grenzt)
Voller europaischer Zeichensatz
durch die Maus unter GEM)
Auch far Farbmonitor in mittlerer
16sung
Wérterbuchfunktion durchsucht alle
eines Speichermediums nach einer
setzung ab
Verbessertes Eingabeformular

DM 59<

BESTELL-COUPON

Bitte senden Sie mir:

ST PLOT

KURVENDISKUSSIONS- U.
FUNKTIONSPLOTTER-PRG.

fach nur Funktionen zeichnen. Es
stimmt die richtigen Ableitungen u. dam
werden Null-, Extrem- und Wendestellen
berechnet, es stellt den Definitionsbe-
reich u. die Periode fest und vieles ande-
re mehr.

zeichnet die Schaubilder von bis zu
Funktionen u. deren &rste u. zweite Ab":"
tung gleichzeitig auf einen Bildschirm
Danach kénnen Ausschnitte der F

nen vergrofert und verkleinert werden.
ist komplett GEM- und mausgesteuert
Die Bedienung ist somit sehr einfach, f'
brauchen nur die Funktion einzugeben,
alle anderen Berechnungen erledigt i
Sie das Programm

lauft sowohl in mittlerer wie auch in )
Auflésung.

ist nicht nur fur Professoren. !

u. Schiler interessant. Es kann i

dort angewendet werden, wo man -«
mit Funktionen beschaftigt.
Umfangreiche Eingabemdoglichkeiten, z. |
Verwendung samt

Rechners. Defm. von 10 versch.

werten als Konstanten, e u. Piv
Komfortable Zeichnung, z B.
Zeichnung u. Beschriftung der

und deren Skalierung. Fehlerroutir
damit keine unnotigen Asymptoten
zeichnet werden, beliebig viele IFT

nen nacheinander in ein Bild einze

bar ermdoglicht Funktionenvergleich
Ablesung der Schnittpunkte etc.

Beste Berechnung der Funktionswerte
z. B. Hohe Rechengeschwindigkeit, f

Rechengenauigkeit.
DM 59,

ST STRUKTUR-PAINTER
DAS SUPER PROGRAMM zum kreativen Erstellen von Graphiken

aller Art -

Menus

Automatischer Malmodus. Muster in
lionen Variationen erstellt

2 Fullroutinen, 2 Blockspeicher
WYSIWYG

Ausschneiden u Einkopieren von

gen Formen

Freihand. Verschiedene Pinsel. Full-
muster als Pinsel. Malen mit Bildaus-
schnitten

Fullmuster definieren ohne Editor; ei
ganz neue Methode
Fullmuster-Bibliotheken; tber 200 Full-
muster gleichzeitig verfiigbar
VergréBern. Verkleinern; 3 “

zur Auswahl

Spiegeln. Drehen

(dreht in 2 Rieht, gleichzeit.)
Stauchen

Rahmen (1): Erzeugen von Rahmen
allen Graphiken

Rahmen (2): Automatische Rahmei
rechnung

an Heim-Verlag
Heidelberger Landstrale 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

zzgl. DM 5,- Versandkosten (unabhangig von bestellter Stiickzahl)

per Nachnahme

Name. Vorname

C Verrechnungsscheck liegt bei

StraRe, Hausnr.

PLZ, Ort _

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

ohne Malkenntnisse

W A R E

ST AKTIE
AKTIENVERWALTUNG

CHART-Analyse incl. Datenbank mit Kur-
ven mit Gber 50 versch. Aktien beliebig
aktualisierbar u erweiterbar

Samtl groBen deutschen Standardwerte
(55 St.) bis Okt. 87 fortgefiihrt
Kto.-Fiilhrung fir alle Orders u andere
Buchungen

Kompakt, tbersichtlich. Menu-orientiert.
einfache Bedienung durch Maus. u. Ifd.
Programmbhilfen.  Graph. Darstellung
standardgemaB, generiert selbstandig

DM 69,

ST DIGITAL
LOGIKSIMULATOR
FUR DEN ATARI ST

. i von Logikschaltungen fir

DUdung und Hobby-Elektronik.

Komfortable GEM-Umgebung

Bauteile lassen sich per Maus

u verdrahten

Umfassendes Bauteile-Set (Grundgatter,
Em-/Ausgabe-Bausteine. Flip-Flops, etc
Definition zusétzlicher Bauteile
Makrotechnik

Makros kénnen in Libraries

werden

Interaktive Simulation mit Darstetli
Leitungszustande (d. h. Betatigung'
Schaltern’ mit der Maus und
Reaktion der Schaltung)

Erzeugen von Impulsdiagrammen
Hardcopy-Funktion
Hardwarevoraussetzung
ST/Monochrom-Monitor

DM 89

Schatten: Automatische

nung (3-D-Effekt)

Teilmuster; Font's (23 GroRen. 21 Arten,
4 Verknupfungen

Lineal Einblendbare Einteilung
Radierer u Spruhdose beliebig einstell
bar

Druckertreiber fur alle Epson- u. IBM
kompat. Drucker sowie Laserdrucker im
plementiert

Schnelle Lupe mit: Punkt, Rechteck. Li-
nie. Invertieren. Léschen

Invertieren auf Knopfdruck wahrend ge-
zeichnet wird

Voll Mausgesteuert

Keine Kompatibilitatsprobl. mit
anderer Programme

STruktur-Pamter Bilder auch mit

2 verarbeitbar.

und viele weitere Moglichkeiten
Hardwarevoraussetzung.

ST mit mind. 512 KB frei

DM 89,

alle Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise
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SOFTWARE

; Listing 2b:
s Mmm pm

Start
movem.l d0/a0-a2,- (a7) ; Register retten
dc.w $a000 ; Line-A-Init
movea.l 4(al),al ; Adresse des ersten
movea.l 84(al),al ; GEM-Fonts bestimmen
lea Reg(Pc),a0 ; dort soll diese Adresse
hin. ..
move.l al, (a0) ; also machen wir das
movem.l (a7)+,d0/a0-a2 ; Register restaurieren
rts ; und zurick zum Pascal...
nop
Reg ds.1 1
End

{ Listing 3: }

($U100)
Program Font_Test;
24.11.1987 }

{ 1987 by LPSoft Lutz PreRler

Const {$1GEMCONST}
Type {$1GEMTYPE)
($IFONTTYPE}
Var Zeichensatz : Font;
Pfad,ZeichsName,FaceNa : String;
Thoch,Attribute :Integer;
Ok, Zsa :Boolean;
Al ,Anzahl,Face,]|I cInteger;
ZListe FontList;
{$1GEMSUBS}
{$IFONTSUBS}

Procedure Taste; Gemdos(7);
{ Procedure Text_Heigth(Height:Integer);
bei mir in GEMSUBS.PAS deklariert.
Procedure DefText(Color,Style,Rotation,Height,
Face:Integer);
Begin
If Face>0 then Text_Face(Face);
If Color>-0 then Text_Color(Color);
If Style>-0 then Text_Style(Style);
If Rotation>-0 then Text_Rotation(Rotation);
If Height>0 then Text_Heigth(Height);
End;

External;

Procedure FaceName(Faceld:Integer;

Var FaceName:String)

Var Control Ctrl_Parms;
Int_in Int_In_Parms;
Pts_in Pts_In_Parms;

| Integer;

Begin

Int_in[0] :«Faceld;
VDI_Call(130,0,1,0,Control,Int_in,Int_out,Pts_in,
Pts_out,False);

Int_out
Pts out

Int_Out_Parms;
Pts Out Parms;

’
Repeat
FaceName(1J:-Chr(Int_out[1]); I:-1+1;
«Until (1-35) or (FaceName[1-1]-Chr(0));
FaceName(0]:-Chr(1-2);
End;

Procedure TestAusgabe(F:Integer);

Begin
Write("Texthdhe(Pixel) : ®); ReadLn(Thoch);
If 10_Result<>0 then Thoch:«13;
Write("Textattribute : "); ReadLn(Attribute);

If 10_Result<>0 then Attribute:-0;
DefText(-1,Attribute,-1,Thoch,F);
Hide_mouse;
Draw_String(10,200,"Dies ist ein
GEM-Zeichensatz-Test. Lutz Pre_ler");
Show_mouse;
DefText(-1,0,-1,13,1);

End;
Procedure Bildschirm_loeschen;
Begin Hide_mouse; Clear_Screen; Write(Chr(27),"H");

Show mouse; End;

4/88
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67

69:

70:

71
72
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74
75
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79
80
81
82
83
84
85

87

89

90
91
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95
96
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98
99
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108
109

110:
111:
112:

113:
114:

115
116
117
118
119
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Begin If Init_Gem>-0 then begin
Bildschirm_loeschen;
Set_Clip(0,0,640,400);
WriteLn (“Letzter Font HEX: *,
FontAdress(LastFontPtr):8:h);
Repeat
Al:-Do_Alert("[1)[LPSoft-Pascal-GEM-Font-Demo |
Welche Zeichensatz-Art?][FNTIZSAIENDE]", 1)
Ok:-(Al<>3);
If Ok then begin
Zsa:-(Al-2);
If Zsa then Pfad:-"\*_.ZSA# else Pfad:-"\*.FNT";
ZeichsName:-"";
Ok:«Get_In_File(Pfad,ZeichsName);
If Ok then begin
Bildschi rm_loeschen;
If Zsa then begin
ZListe:-NIL;
Anzahl:-LoadZsaFonts(ZeichsName,2,ZListe);
If Anzahl-0 then WriteLn("FEHLER!") else begin
WriteLn("Geladene Faces:");
*For 1:-2 to Anzahl+l do begin
FaceName (1 ,FaceNa);
WriteLn(1:2,": ",FaceNa);
End;
Taste; Bildschirm_loeschen;
WriteLn("Letzter Font HEX: °~,
FontAdress(LastFontPtr):8:h);
Repeat
10_Check(False);
Write ("Face (von 1 bis ",Anzahl+1,",
Ende-0): "); ReadLn(Face);
If 10_Result<>0 then Face:-0;
If Face>0 then begin
TestAusgabe(Face);
10_Check(True);
Taste;
End;
Bildschi rm_loeschen;
Until Face-0;
UnloadFonts(ZListe);
WriteLn("Letzter Font HEX: *,
FontAdress(LastFontPtr):8:h);
End
End else begin
Zeichensatz:-LoadFont(ZeichsName,2);
If Zeichensatz-NIL then WriteLn("FEHLER!")
else begin
FaceName(2,FaceNa);
WriteLn("Face-Name: *,FaceNa);
WriteLn (“Letzter Font HEX: *,
FontAdress(LastFontPtr):8:h);
10_Check(False);
TestAusgabe(2);
10_Check(True);
UnloadFont(Zeichensatz);
WriteLn("“Letzter Font HEX: *,
FontAdress(LastFontPtr):8:h);
Taste;
End;
End;
End;
End;
Until
Exit Gem;

Ok-False;
End; End.

Listing 4:

* Mehrere GEM (*.FNT) -
zusammenfassen.
® 1987 LPSoft, Lutz PreBler

Fonts zu einer Datei (*.ZSA)

Print GEM-Fonts zu einer *.ZSA-Datei
Print * ";String$(46,"-")

Print Erzeuge Datei ... "
Fileselect "\*.ZSA",mm, Ausgabef$
Print Ausgabef$

Open "0",#1,Ausgabef$

Print #1,"ZSA-GEM-FONT";

Input " Wieviele Faces ?

Print #1,Mki$(Faces%);

For F%«1 To Faces%

zusammenfassen.

", Faces%

ftthl weiler..



720 KB 3.5 Zall
NEC FD 1037a

Laufwerk an-* 7*

schluf3fertig

Superflaches Diskettenlaufwerk (25.4 mm hoch) elegantes,

5.25 Laufwerk t=db

anschlul¥fertig m. 40/80 Tr. Umsch.

Verwendung von sehr hochwertigen 35SI)

TEAC FD 55 FR Laufwerken ! ’
Einbau 2. Floppybuchse + 27,90
Umschaltung Drive A/B + 20,-

nur in Verbindung mit 2. Floppybuchse erhéltlich. Ermoég-
licht das wahlweise Booten von Laufwerk A oder Laufwerk B

Druckerswitchbox
1 Drucker an 2 Computer oder
2 Computer an einen Drucker

Tastaturgehduse
Lieferung komplett mit Spiralkabel 14 .H -

Resettaster und Joyetickbuchwn eingebaut
1w -
]

Blitter TOS 0. Rom TOS

mit oder ohne Fast Load

sehr kratzfestes Stahlbtechgeh&ause

W ichtig: Computertyp angeben!

Floppygehéause Stahlbl.

Fur die Laufwerkstypen NEC 1036a, NEC 1037a, a a
Fd 55 FR.. kompl. mit Zugentlastung und FiiBchen ¢ « 7 j*

Neuheiten

Automon

SoftwareméaBige Umschaltung
zwischen SW- u Farbmonitor.

Umschaltung erfolgt ohne Reset 74"

AT Tastatur am ST

Adapterbox zum An-
schlus einer AT Taa-

ifinbau'typ/Ferligg.ra« 189,'/289,_ PC DIttO

NEC FD 1037a

Teac FD 55 FR 259,- modit.

Switchbox & 29,90

Umschalter SW/Farbe

immm»***&moKmmummm
II -
- >

Atari grau

Das Umschalten erfolgt ohne Reset

ST Software

Signum |l Preis auf Anfrage
STAD

Preis auf Anfrage

Omikron. Basic 159,-
Omikron. Comp. 159,-
197,-

I
&
Floppyswitchbox 89,-

Ermoglicht den AnschluB von 3 Laufwerken am ST

ist mit Treiber und Original Buchsen ausgestattet

197, Seebel 39.90
Druckerkabel 29.90

Switchbox mit Moni-
torkabel 50 cm lang.
Audioausgango Abo.

29,90

f. Mega St39,90
Switchbox direkt an
den Rechner an-
stopselbar (daher
kein Kabelsalat

ENCn 43,60

FaSt ROM o. Blittertos -Fastrom

o. Fast Load Ch. Hertz

24.90
219,
89;-

Eprom-Bank 128 KB 49,'
Stecker und Buchsen, Kabel

Monitorstecker 6,40 Monitorbuchse 8,90
Floppystecker 8,90 Floppybuchse 10,90
Floppykabel Atari — 3J5 Zoll (Shugart) 27,90
Audiokabel Switchbox ST ca. 25 m 7,90

Bausatz Speichererweiterung

stackbar (CSF) oder |6tbar

Uhrmodul (extern)

Die Switchbox

1 Paket — 5 Disk.

doppels. format, nur 03,-

P.1 Die besten Spielprogr.
z. B. Solitaire, MetropoV Mac Pan

Public-

domain
(alle ST Disketten)

P.2 Die besten Utilitieprogr.

z. B Fcopy. Diskchecker, Ramdisk

P.3 Die besten Mai- u. Soundp.

z. B. E-Plan, Soundcomputer. Andromeda

P.4 Die besten diversen Prg.

z. B Etikettdat., Aktien, ST-Calc ....

incl. Diskette
eins, format.

DM 6,40

Liste gegen DM 2.- in
Briefmarken

Hard- u. Soft A. Herberg, Bahnhofstr. 289, 4620 Castrop-Rauxel, Tel. (02305) 74258 -Handleranfragen erwiinscht-

f\Oire

Unverb. Preisempfehlung:
Cashflow DM 298,-;
Handbuch DM 30,-*;
Demo 10,-;

swird bei Direktkauf angerechnet

y.,asse0

Handlerverzeichnis siehe Seite 66 4

C.A.$.H. GmbH
Robert-Bosch-Stralle 20 a
8900 Augsburg

Telefon 0821/703856

DISKETTENLAUFWERKE

vollkompatibel, anschluRfertig, Inkl. Kabel, Netzteil, Me-
tallgehduse, 2x80 Tracks, 1 MB unform., 3 ms Steprate,
Test in 68000er 8/87

W 25,4 mm High Tech

3,5" Qualitatslaufwerke, 25,4 mm flach, modernste Technik, an-
schluBfertig und vollkompatibel. Netzteile mit VDE und SEV.

NEC 1037 oder
TEAC FD 135

Diskettenlaufwerke:

NEC FD 1037 199.-
TEAC FD 55 FR 229.-
TEAC FD 135 FN 209.-

Millionenfach T EAC 5 . 2 5 77 %

* bewdéhrt:
FD 55 FR, 1 MB, 2x80 Tracks, integr. Netzteil, ansghiuRientig

und vollkompatibel
|

incl. 40/80 Tracks
Y-Adapter zum AnschluR von 2 FSE Laufwerken, Aij ,

+

3,5” Doppelstation 549.-

2 MB (unformatiert)
bestickt mit NEC 1037
oder TEAC FD 135

unterstitzt MSDOS Emula-
toren wie z.B. PCDitto
Drive Select schaltbar

niclL oH o ii
IO W C IlIC |

3,5 MF2DD’ 135
U a

b1ost 2,50,ab

Frank Straufld Elektronik

St. Marienplatz 7 Tel. 0631/16258

Pi
100st. 2,30

6750 Kaiserslautem

21



SOFTWARE

17: Print - Face Wieviele
18: Input 7" ,Groessen%
19: Print 11._MkiS<Groessen%);
20: For G%-1 To Groessen%
21: Print “ Gré6_e
22: Fileselect ”"\*_FNT",NameS$S
23: Print NameS
24: Open "I17,#2,NameS
25: Laenge%-Lof(#2)
26: Print #l,Mki$(Laenge%);
27: While Laenge%>32000
28: Print #1,1nputs(32000, #2);
29: Sub Laenge%, 32000
30: Wend
31: Print #1,Inputs(Laenge%, #2);
32: Close >2
33: Next G%
34: Next F%
35: Close *1
36: Print * Ok."
37: Void Inp(2)
38: Edit
1 * Listing 4:
2 > mmmmmmmms
3
4 " *** Font-Konvertierung von STAD- Oder
Fontloader-Format zu GEM-Font *e*
5 " *** 1087 by LPSoft Lutz Pre_lec, Sandkrug,
Ahornweg 11, 2904 Hatten ***
6
7 Repeat
8 CIsS
9: Alert 1,"Font-Konvertierung , LPSoftlSTAD- Oder
Fontloader-Fontsl in GEM-Fonts umwandeln.",1,
"STAD IFONTLOAD 1IENDE" ,Res
10 If Res-3
11 Edit
12 Endif
13 !
14 Fileselect "\*_FNT",A$
15 If AS-"" Or RightS(AS)
16 Edit
17 Endif
18 If Exist(A$)
19 Open "LH1LAS
20 Chars%-(Lof(#1)/16*Res)>32* (Res-2)
21 If Chars%>256 Or Chars%=0 Or (Res-2 And Chars%<65)
22 Print "Falsches Datei-Format!"
23 Void Inp(2)
24 Edit
25 Endif
26 If Res-2 And Chars%>96
27 Chars%-96
28 Endif
29 Dat$-Space$(Lof(#1)*Res+256*(Res-2))
30
31 If Res-1
32 For 1-0 To Chars%-1
33 For B-0 To 15
34 Poke Varptr(Dat$)+I1+B*Chars%, Inp(#1)
35 Next B
36 Next |1
37 Lowade%=0
38 Else
39 For 1-0 To Chars%+31
40 If 1>64 And 1<-96
41 For B-0 To 7
42 Void Inp(#1)
43 Next B
44 Else
45 J-1+32*(1>96)
46 For B-0 To 7
47 Poke Varptr(Dat$)+J+B*2*Chars%, Inp(#1)
48 Poke Varptr(Dat$)+J+(B*2+1)*Charsb,
Peek(Varptr(Dat$)+J+B*2*Chars%)
49 Next B
50 Endif
51 Next 1
52 Lowade%-32
53 Endif
54
55 Highade%-Lowade%+Chars%-1
56 If Res-2
57 Name$-"Fontloader-Font"
58 Else
22 JT"* 4/88

59
60

61
62
63
64

65
66
67
68
69
70

71
72

73

74

75
76
7
78
79
80

81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93

1
1
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
a1
42
43
44
45
46

PO w0®w~Ng DA N R

Name$«"STAD-Font"

Endif
Print "Fontname: ";
Form Input 31 As Name$

NameS-LeftS(NameS+StringS(32,0),32)

Head$-Mki$ (0)+Mki$(&HAO00) +Name$
Head$-Head$+Chr$(Lowade%)+Chr$(0)
Head$«Head$+Chr$(Highade%)+Chr$(0)
Restore Header.data
For 1-1 To 18
Read Za$
Head$«Head$+Mki$(Val ("iH"+Za$))
Next 1
Head$-Head$+Chr$((88+2*(Chars%+1))
Mod 256)+Chr$((88+2*(Chars%+1))\256)+Mki$(0)
Head$-Head$+Chr$(Chars% Mod 256)+Chr$(Chars%\256) +
MKi$(&H1000)+Mk1$(0)
For 1-0 To Chars%
Head$-Head$+Chr$((1*8) Mod 256)+Chr$((1*8)\256)
Next 1

Header.data:
Data 0D00,0B00,0800,0200,0200,0700,0800,0100,0700,
0100,0100,5555,5555,0800,0000,0000,5800,0000

Fileselect "\*_.FNT",AS
If A$<>"" And Right$(AS)<>"\"
Open "0", #2, AS
Bput #2,Varptr(HeadS),88+2*(Chars%+1)
Bput #2,Varptr(DatS),Len(DatS)

Endif
Close
Print "Ok."
Endif
Alert 2,"Noch einen Font umwandeln?",1,“JAINEIN",Res
Until Res-2
Edit
*** FONTLOADER - STAD-Font als neuen Systemfont ***
fadalad (sowohl GEM als auch TOS) installieren. fdaled

HkK Hkk

auch fur AUTO-Ordner (ohne Param.-SYSFONT.FNT)
10.12.1987 by LPSoft,Lutz Pre_ler,2904 Hatten

Hkk Hkk

; Konstantendefinitionen
GemDos equ 1

Keep equ $31

FOpen equ S3D

FClose equ S3E

FRead equ S3F

FSeek equ $42

FSetDTA equ S1A

FSFirst equ S4E

B

ios equ 13

Xbios equ 14
GetRez equ 4
SupExe equ 38

sub.l a0,d6 ; dé -

clr.l do H

Programmlange berechnen
move.l 4(a7),a0

move.l #Text,d6

zu reserv. Bereich
adda.l

movea.l

#129,a0

a0, a6 ; Adresse der Commandline
Null-Byte ans Ende setzen
move.b -1(a0),d0

clr.b (a0,d0.b)

Aufldésung uberprufen

move #GetRez,- (a7)

trap #XBios
addq.l #2,-(a7)
lea WrongRes,al
cmpi  #2,d0

bne Error Fehlermeldung

move.l #0k,Text ; Default-Text nach Installation
Programm schon resident?
move.l #GetTrap,- (a7)
move #SupExe, - (a7)
trap #XBios
addq.l #6,a7
movea.l OldTrap, a0
clr.b d2
gehl weiter...



47
48
49
50
51
52
53

55
56
57
58
59
60
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63
64
65
66
67
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69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132

SOFTWARE

movea.l #FontData,a4 ; Adresse des Fontbereichs
cmpi.l #"Lutz",-4(a0)

bne.s NichtRes

move.b #$ff,d2 ; Flag fur "resident”™ setzen
movea.l -12(a0),a4 ; Jjetzt vorhandene Fontadresse
move.l -8 (a0)»0ldFont ; Adresse des Original-Fonts
move.l -16 (a0),GemDosTrap

move.l -20(a0),01dTrap

; Commandline "#"
move.b (a6),d0
cmpi.b #"~",dO
beq.s RAend
move.b (a6),d0
cmpi.b #"#",dO
bne.s RWeiter

RAend

move.l #Sys,Text

oder "~"

; Ja: Ausgabetext &ndern

bra.s RWeiter
NichtRes
movea. |l

; Programm noch nicht

#Info,al ; Info anzeigen
bsr Message
move.b (a6),d0
cmpi.b #"~",dO
beq.s RFehler
move.b (a6),d0
cmpi.b #"#",d0
bne.s RWeiter
RFehler

movea.l #Exit,a0 5 Ja:
bsr Message
bsr Key

bra FResi
RWeiter

move.b d2,Flag

; Commandline
; oder

Commandline “#"

geht nicht -> Hinweise

H zur Anwendung anzeigen

; Auf Tastendruck warten
Programm normal beenden

“resident”-Flag abspeichern
bsr FontLaden

; Font installieren

; Font-Adressen bestimmen
dc.w SA000

movea.l 4(al),a3

movea.l 84(a3),a3

move.l a3,FontBase
move.l 76(a3),d0

tst.l do

beq FAuto

move.l dO,OldFont

move.l a4,76(a3) ; Adresse eintragen
FAuto
move.l

->Fontdatei (4096 Bytes)laden

a4 ,FontAdr
; Font anmelden (direkt =zugreifen)
dc.w $A000
move.l a4,-22(a0)
; Text ausgeben
movea.l Text,a0
bsr Message
; Commandline "~"?
move.b (a6),do
cmpi.b do
bne.s TextEnde
movea.l #NichtResiT,a0
bsr Message
TextEnde
tst.b Flag
bne FResiX
; nicht resident, dann:
; Autoordner-Start?
move.l #AutoTest,- (a7)
move #SupExe, - (a7)
trap #XBios
addq.l #6,a7
tst.b Auto
beq Normal
movea.l #AText,a0
Jsr Message
move.l #SetDOS, - (a7)
move #SupExe,-(a7)
trap #XBios

schon resident ?

addq.l1 #6,a7
bra.s ResEnd
Normal

; Neuen GEM-Trap und GemDos
move.l #SetTraps,- (a7)
move #SupExe, - (a7)
trap #XBios
addq.l #6,a7
jsr Key

installieren

resident:

134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192

194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
20
207
20
20
21
21
21
21
21
21
21
21
21
21

ResEnd

; Programm
clr.w -(a7)
move.l d6,-(a7)
move.w #Keep,-(a7)
trap #GemDos

resident lassen

FResiX ;
jsr Key
; Commandline
move.b (a6),do

war schon resident:

oo

cmpi.b *"~",dO
bne FResi
; Traps zuricksetzen

move.l #ResetTraps,- (a7)
move #SupExe, - (a7)
.trap #XBios

addq.l #6,a7
FResi ; normal beenden
clr -(a7)
trap #GemDos
SetDOS
move.l 136,01dTrap
bra.s SetD0S2
SetTraps
move.l 136,01dTrap
move.l #GemTrap2,136
SetD0S2
move.l 132,GemDosTrap
move.l #Trapl,132
rts
ResetTraps
move.l 01dTrap,136
move.l GemDosTrap,132
rts
GetTrap
move.l 136,a0
rts
AutoTest
movem.l d0/d2/a0,- (a7)
clr.b d2
movea.l FontBase,a0
move.l 76(a0),d0
tst. 1 do

bne.s ExAuto
move.b #$ff,d2
ExAuto
move.b d2,Auto
movem.l (a7)+,d0/d2/a0
rts

FontLaden
; Commandline "#"
move.b (a6),do
cmpi.b #"~",d0
beq.s SysAdresse
move.b (a6),d0
cmpi.b #"#",d0
bne.s Laden
SysAdresse
; ja: Systemfontadresse
; und Laden beenden
movea.l OldFont,a4
bra LEnde
Laden
move.b (a6),d0
cmpi.b #"-",dO ; - am Anfang
bne.s DiskDa
; ja: Warten und Disk prufen
lea InsertDisk,a0
bsr Message
bsr Key
addq.l #1,a6
move.l #FontData,- (a7)
move #FSetDTA,- (a7)
trap #GemDos
addq.l #6,a7
move #31,-(a7)
move.l #Dummy,-(a7)
move #FSFirst,- (a7)
trap #GemDos
adda.l #8,a7

oder "-"?

in a4

DiskDa

; Commandline leer

— > Default-Datei

"SYSFONT.FNT™
geht weiter...

4/88 ITT“
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Techniker. Studenten. Sammler etc 4C
und alle, die Texte. Literatur. Quellen. 4C
Dias, Briefmarken. Informationen etc. 4C

besitzen und wiederfinden wollen!

Sie suchen Informationen. Material. Unterlagen zu einem Thema?
** SCHLAGWORTER eingeben «beliebige Kombination + Reihenfolge)

und »voilax — die Informationen sind da. sortiert und perfekt prasentiert!

rafUlarStallitlk
rau IwrOl« WW. S« f

»\)olla (

Datenbank fur Geographen auf Anfrage

Programmdiskette incl. Dokumentation 144.— DM
Demodiskette mcl Dokumentation 20.— DM

Versand ¢ NN ¢ Porto (oder Vorausscheck)
Ausland Vorausscheck

—Btx-Manager—

Atari ST / Mega ST + Bitx
Die intelligente Komplettlosung... CeBit "88: ATARI-Stand

WIS 610 00O Btx Seiten
- 250 GroRrechner erreichbar
- Telex / Mitteilungsdienst
- Kontostand + Uberweisung
- Borsenkurse ... u.v.m..

Btx-Manager V2.1
Softwaredecoder _ ia
DM 428

anschluBfertig

Saba BTX-Decoder OM 298
dataphon s21-23d DM 325

Drews EDV + Btx
Tel. 06221-29900 o. 163323
Btx *drew s#

6900 Heidelberg
Bergheimer Str. 134 b

Atari ST / Mega ST sind eingetr Warcnz der Atari Corp

MSMGmbH  Bayenthalgirtel 45 5000 Koln 51 Tel. 02 21/38 20 20
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STarke SOFTWARE .. STimke COMPUTER

TKC-EINNAHME/UBERSCHUSS PLUS (Buchfuihrung) DM 149,-
Automatische Fuhrung von MWSt.-Konten Ausgabe von Saldenliste. Bilanz. Journal. USt -
Voranmeldung. Bis zu 5 verschiedene MWSt -Satze. AbschluBzeitraum Monat. Quartal oder
Jahr, universelle Oruckeranpassung. ausfihrliches deutsches Handbuch!

TKC-HAUSHALT PLUS (Haushaltsbuchfiihrung) DM 129, —
Uberwachung aller Einnahmen und Ausgaben im Privathaushalt mit max 250 Konten
Monats- und Jahresabschliisse. Bilanzen und Journal. Saldenlisten mit Teilsummen fir wéhl-
bare Kontengruppen. Dauerauftrage mit beliebiger Frequenz, universelle Druckeranpassung,
ausfuhrliches deutsches Handbuch!

TKC-TERMIN/ADRESS  (Terminplaner + Adressdate.) DM149,-
Terminplaner mit Adressverwaltung. umfangreiche Suchfunktionen. Serienbriefe in Verbin-
dung mit Ist Word. Terminfrequenz bei tedem Termin wahlbar. Ausgabe von Termin- und
Adressaten, ausfiihrliches deutsches Handbuch!

TKC-VIDEO (Videofilmverwaltung) DM 79, —
Verwaltet Ihre Videofilme unter GEM. umfangreiche Sortier- und Suchfunktionen. Listen- und
Etikettendruck. Handbuch

TKC-MUSICBOX  (Musiktitelverwaltung) DM 79,-
Verwaltet bis zu 1500 LPs. CDs oder MCs, Titel-Suchfunktion, listen- und Etikettendruck,
Sortierung automatisch nach LP-Titeln! Druckeranpassung!

ST-MATHETRAINER  (Trainingsprogramm fiir Grundschiiler) DM 59, —
1xt, Grundrechnen. Umrechnung v. Gewichten und Langenmafen. Benotung!

ST-RECHTSCHREIBEN  (Trainingsprogramm fiir Grundschtiler) DM 59, —
Singular & Plural. Interpunktion, u a Schwerpunktdatei fiir falsche Antworten!

ST-KEYMASTER  (Tastaturbelegungskit) DM 49 ,-
Tastaturbelegung in den Modi normal, shift und caps (nur S/W)!

ST-VOKABELTRAINER  (Lernprogramm) OM 49,-
Sonderdatei fiir falsche Antworten. Druckerausgabe, %-Auswertung

ST-GIRO  (Utility fur bargeldlosen Zahlungsverkehr) DM 39, —
Bedruckt Uberweisungstrager. Formularinhalte speicherbar. ACC.

TK COMPUTER TECHNIK' tHomas kascrapT

BISCHOFSHEIMER STRASSE 17 6097 TREBUR ASTHEIM  TELEFON (0 61 47) 550

Ein Superdrucker flr den ST
Star NB 24-10

IBM
Zeichensatz

Epson

NEC

Graphik-

kompatibel

360 x 360

Bildpunkte bei Signum

Kompatibel zu NEC/Epson Hardcopy

Graphiktreiber
incl. Schiebendem m n
Bidir. Traktor 1.390,— UM

KFC COMPUTER  wiesenstr. 18 6240Kanigstein Tel. (06174)3033



220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
302
303
304
305

move.b -1(a6),d0
tst.b dO
bne.s NameOk
move.l »Default,ab
NameOk
; Datei oOffnen
move.w #0,-(a7)
move.l a6,-(a7)
move.w #FOpen,-(a7)
trap »GemDos
addq.l #8,a7
move.l doO,dl
lea NoFile,a0
tst do
bmi Error
; Lange bestimmen
move #2,-(a7)
move dI>-(a7)
clr.1 -(a7)
move #FSeek,-(a7)
trap I1GemDos
adda.l #10,a7
lea WrongSize,a0
cmpi.l #4096,d0
bne CIError
move #0,-(a7)
move dl,-(a7)
clr.1 -(a7)
move #FSeek,-(a7)
trap #GemDos
adda.l #10,a7

; Datei etwas "verdreht” einladen

clr.1 d2

Zeichen

clr.w d3

Bits

clr.l d4
movea.l a4,ab5
move.w d3,d4
asl.w #8,d4
add.l d2,d4
adda.l d4,a5
move.l a5,-(a7)
move.l #1,-(a7)
move.w dl,-(a7)
move.w #FRead,-(a7)
trap #GemDos
adda.l #12,a7
add.w #1,d3
cmpi.w #16,d3
bne.s Bits
add.l #1,d2
cmpi.l #256,d2
bne.s Zeichen

; Datei schlie_en
move.w dl,-(a7)
move.w #FClose,- (a7)
trap #GemDos
addq.l1 #4,a7

LEnde
rts

Trapl ; neuer GemDos-Trap

movem.l d0/dl1/a0,- (a7)
tst.b Auto

beq TNormal

move.l FontBase.a0
move.l 76(a0),d0
tst.1 do

beq TrapOk

bsr Autoinst

bra TrapOk
TNormal

move.l 136,d0

cmpi.l #$FC0000,dO
bgt.s ChngTrap
move.l $4f2,dl

cmp.1 dl,do

blt.s TrapOk

move.l $4fa,dl

cmp.1 dl.do

bgt.s TrapOk
ChngTrap

GEM-Trap im TOS -> é&ndern
move.l 1GemTrap2,136

SOFTWARE

306
307
308
309
310
311
312
313
314
315
316
317
318
319
320
321
322
323
324
325
326
327
328
329
330
331
332
333
334
335
336
337
338
339
340
341
342
343
344
345
346
347
348
349
350
351
352
353
354
355
356
357
358
359
360
361
362
363
364
365
366
367
368
369
370
371
372
373
374
375
376
377
378
379
380
381
382
383
384

385:

386 :
387 :

388 :

TrapOk
movem.l (a7)+,d0/dl/a0
move.l GemdosTrap,a0
Jmp(a0)

Autoinst
move.l 136,01dTrap
move.l #GemTrap2,136
clr.b Auto
movea.l FontBase,a0
move.l 76 (a0),01ldFont
move.l FontAdr,76 (a0)
rts

OldTrap
dc.l1 0

GembosTrap
dc.1 0

FontAdr
dc.1 0

OldFont
dc.1 0
dc.b “Lutz"

GemTrap2 ; neuer GEM-Trap
cmpi.b #$73,d0 ; VDIl 2
bne.s JumpGEM
movem.l d0-d2/a0-a5, - (a7)
movea.l dl,a4
movea.l (a4),a5

Adresse eintragen

; a4 zeigt auf VDIPB
; a5 zeigt auf Contrl-Feld

cmpi.w #5, (a5) ; Escape-Funktion ?

bne.s ContGEM

cmpi.w #102,10(a5) ; Font anmelden ?

bne.s ContGEM
movea.l 4(a4),a5
; Font-Adressen bestimmen
dc.w SA000

; a5 zeigt jetzt auf Intin-Array

move.l 8(al),d2 ; —> TOS-Font
movea.l 4(al),a3
movea.l 84(a3),a3 ; —> GEM-Font

cmp.l d2,(a5)
bne.s ContGEM
move.l a3, (a5)
ContGEM

movem.l (a7)+,d0-d2/a0-a5
JumpGEM

move.l OldTrap,a0

Jmp(a0)

; String ausgeben
Message
move.l a0,-(a7)
move #9,-(a7)
trap *GemDos
addq.l #6,a7
rts
; Auf Tastendruck warten
Key
move #7,-(a7)
trap #GemDos
addq.l #2,a7
rts
Fehlerbehandlung. ..
ClError
movea.l a0,a6
; Datei schlie_en
move dlI,-(a7)
move #FClose,w(a7)
trap #GemDos
addq.l #4,a7
movea.l a6,a0l
Error
bsr.s Message
bsr.s Key
Programm normal beenden
clr -(a7)
trap #GemDos
End
.data
Ok dc.b "Neuer Zeichensatz
1987)", 7,13,10,0

installiert.

TOS-Font anmelden 2

dann GEM-Font anmelden.

(LPSoft,

Sys dc.b "Original Systemzeichensatz wieder

angemeldet.",7,13,10,0

NoFile dc.b "Fontdatei nicht vorhanden 111"

WrongSize dc.b "Datei hat nicht das richtige

Fontformat™

dc.b * (falsche Lange) 111",7,13,10,0

4/88 /T “
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SOFTWARE

in hoher

"Bitte Diskette einlegen.",7,13,10,0

GEM- und

Ahornweg 11,"

,13,10

Originalzeichensatz”

resident."”,13,10,0

gestartet.",13,10

(Ok oder Sys)

389: WrongRes dc.b "Programm lauft nur
Auflésung 111%,7,13,10,0

390: InsertDisk dc.b

391: Info dc.b "STAD-Font als neuen 8x16
TOS-Systemzeichensat z"

392: dc.b™ installieren.",13,10

393: dc.b "(c) 1987 by LPSoft, Lutz Pre_ler,

394: dc.b™ 2904 Hatten",13,10,0

395: Exit dc.b 13,10,"ANWENDUNG: FONTINST.TTP

DATEINAM.FENT

396: dc.b "DATEINAM.FNT installieren.”

397: dc.b oder FONTINST.TTP #

398: dc.b wieder anmelden.", 13,10,7, 0

399: NichtResiT dc.b "Programm nicht mehr

400: Dummy dc.b "\*.*",0

401: Default dc.b "SYSFONT.FNT™,0

402: AText dc.b "Aus AUTO-Ordner

403: .even

404: .bss

405: ;

406: FontBase ds.l 1

407: TAuto ds.l 1

408: Auto ds.w 1

409: FontData ds.b 4096 ; Datenbereich fir Font

410: ; bis hier hin resident

411: Text ds.l 1 ; Textadresse

412: Flag ds.w 1 ; "resident”-Flag

413:

414: PrgEnd

GEM plus

Das neue Accessory, welches das Betriebs-

system des ST um viele Funktionen ergénzt und

verbessert:

« Erweiterte Datei-Auswahlbox fur alle Pro-
gramme.

* Dynamischer Maustreiber einstellbar von
25—200% (wie beim Macintosh).

« Hardcopy-Funktion auf Diskette (z.B.
SIGNUM?2).

« und viele weitere Funktionen.

DM 59,— zuzuglich DM 5,— Versandkosten

Handy Scanner ST

der leistungsféhige und preiswerte Scanner jetzt
endlich auch fir den ST. Auflésung 200 dpi, 16
Graustufen, inkl. Software

DM 798,— zuzuglich DM 5— Versandkosten

fur

SCHLEGEL DATENTECHNIK

Schwarzachstr 3 7940 Riedlingen Tel. (07371) 2317

Ohlstt - & oftware
Versand

Jutta Ohst
Nelkenstr. 2

OmegaSoft-Pascal,

das Pascal fur Anspruchsvolle!
DM 445,—

Bericht siehe ST Dezember '87.

0OS9 auf dem ST,

das Multiuser-, Multitasking-
System.

Fragen Sie unseren Preis!

0OS9-Software verschiedener Art.
Information anfordern.

BYTE STUDIO BORKEN

Butenwall 14 - 4280 Borken Tel. (02861) 2147

Public Domain Service

Itme f f

> THEM AUAX <

N »chdim wirm ilTHEM AD AT unerwartete
Verkaufserfolge erreicht haben, wurde in
intensiver Zusammenarbeit mit Anwendern
THEMADATzZum7>K .M ~ erweitert!
Testberichte derVersion 1.5 (Mai87) im ST-Magazin
19/87 und ST Computer 12/87. Zitat Der Autor hatte
das Programm auch gut fur 149 oder 249 DM
verkaufen konnen. Wahrscheinlich hatte sich das auf
den Absatz sogar positiv ausgewirkt. Es macht
einfach SpaB mit THEMADAT zu arbeiten, auch wenn
man eigentlich gar keine Datenbank braucht!
Berichte tGtber TH E M A D AT /mij folgen!
Hier einige Informationen (Version 2.11 ) vorab :
noch schneller, komfortabler, mit Druckertreiber. mH
Rechenfunktion (Saldierung), erweiteter Rapportfunktion.
Zugriff auf ASCIll-Dateien fur mehr Textinformationen.
Bildmontagemenue zur ErStellung von Bilddateien,
Ausgabe von BILDDATEIEN, wenn zu einem Eintrag
Bilainform ationen vorliegen, Sortiermenue und..!!
KOMPLETTPREIS : 79 oo D!H plus 5.00 DM Versand
zahlbar mit V-Scheck oder Postanweisung. Hardware:
1Mbyte,2seltlge Disk oder Harddisk, SW +Color
Handleranfragen erwiinscht Die Auslieferung erfolat auf
doppelseitiger Disk mit Demodatensatz (Photo). Ein
Umtausch der PD-VERSION in plus ist nicht méglich !
Besitzer der »¢xu-Version 2.0 bis 2.10 bitte Sonderinfo
anfordern, der Versionen <2.0erhalten fiir 28. 0oDM
einplus Update. Bieten Sie THEMADAT-DATE NBANKEN
und MASKEN von allgemeinem Interesse, fur den
SERVICEPOOL an. Fordern Sie unsere Softwareliste mit
preiswerten Try Soft Programmen an ( Freiumschlag ).
Try Soft Ingeborg von Tryfler , 3200 Hildesheim.
SteinbergstraBe 6 17 05121 22882
Mitglied Im ATARI Anwenderclub Hannover/Hildesheim

1037A:
1%,-

MICHAEL FISCHER
Computersysteme
GoethestralRe 7

6101 Frankisch-Crumbach
Telefon (06164) 4601

8,* DM

Siehe P.D.-Service dieser Ausgabe. Preis incl. Markendisk und Ver-

packung. Ab 6 Stick versandfrei.

Auf Wunsch kdénnen Sie die neueste P.D. jetzt auch abonnieren.

Versand dann auf Rechnung.

Bis PD. It. Ausgabe 03/88 erfolgt die Auslieferung innerhalb von

4053 Juchen 2 48 Stunden.

Spiele z B. Anwendungen das Superspiel: Impossible Mission I1: 79, - DM

COLONIAL CONQUEST 59,- DM PRO SOUND DESIGNER.............. e 189,-DM  GFA-ARTIST 140,- DM

EAGLES NEST ..o 39.- DM Aptas.te.n. von Ton in hoher Qualitat LATTICE C 288.- DM

KAISER 119,- DM Mit Digitizer-Hardwarezusatz

CATCH 23 79.-DM ST-BASE 698,- DM
FLASH CAC}HE & FLASH BAK 159,- DM 600 Seiten starkes deutsches Handbuch.

RINGS OF ZILFIN. 89.- DM Harddisk-Utility

ULTIMA 1 oo 69.- DM ' MINISTAUBSAUGER ... NUR 19, DM

BARD'S TALE 1 89.- DM SIGNUMIZWEI AUF ANFRAGE  zyr optimalen Reinigung Ihres Computers

TURBO ST 29-pm  STAD 159-DM  und Druckers

MARBLE MADNESS 89,- DM K-GRAPH 2 ..o 148DM  STUFF 89. DM

GAUNTLET 69,- DM PRO PASCAL 428.- DM 22 interessante Utilities

SINDBAD ..o 69.- DM MEGAMAX C 388.DM BACKUP 89. DM

FOOTBALL MANAGER 39,- DM

RIULYT=ENT=S N 49,- DM GFABASIC V2.0 88,- DM Telefonische Bestellung

SKULL-DIGGERY 69 DM GFA-BASIC-COMPILER 88,- DM Tel: 02164/78 98

STRIP POKER Il..coeveeerrrreennne. 29.- DM GFA-BASIC V3.0 AUF ANFRAGE

VIELE WEITERE SPIELE AUF ANFRAGE GFA-PUBLISHER 378.- DM Preisliste anfordern
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Aus dem Inhalt dieses Buches:
Fur den absoluten Neuling:

Kurze Einfihrung in die BASIC-Programmierung ook

Uber das Handbuch hinausgehende Beschreibung vieler Befehle, Besonder-
heiten, Tricks und Kniffe

HOHG *». 0, adi
*>
I* "““Winm
r
/TuWwvV ~ ~
iiVu,,

/N\

Verwendung selbstdefinierter Prozeduren

und Funktionen
Viele Beispiele, Aufgaben mit Losungen

Flr den Aufsteiger, aber auch fir den
geneigten Anfanger:
OMIKRON.Sprites - Tuicken, Vorteile,
Anwendung
Overlay-Technik (Auslagem langer
Programmteile und Laden bei Gebrauch)
Grundlagen der strukturierten Programmierung
Schreiben eigener und Verwenden fremder
Libraries (Bibliotheks-Funktionen)
Aufrufe und Nutzung von TOS und GEM im
BASIC (GEMLIb); endlich die Wahrheit Uber die
GEM-Aufrufe! Dabei wird auch das GEM-
Zusatzprogramm GDOS berticksichtigt

Sound und Grafik-Programmierung. Grafische
Effekte (z.B. die Verwendung mehrerer

Grafik-Bildschirme und Zeichnen in nicht sichtbare Bildschirme
Aufbau und Verwenden der Menu-Leisten in GEM-Accessories in

OMIKRON.BASIC

Verwendung der BASIC-intemen Multitasking-Befehle
Einige Libraries (Turtle-Grafik, Erweiterungen und Korrekturen zur GEMLID,

Usw.)

Die Feinheiten des neuen Compilers V 2.0

Umarbeiten von Programmen in GFA-BASIC auf OMIKRON.BASIC

Mit einem Vorwort von Artur Sodler, dem Schoépfer von OMIKRON.BASIC
Natirlich befinden sich alle Programme und Beispiele auf Diskette!

HIERMIT BESTELLE ICH EXEMPLARE
VON 'OMIKRON.BASIC"

MIT DISKETTE FUR DM 49.-

ANRUF GENUGT: 06196/48181 1.

MO FR9 13 UND 14 17 UHR
SCHRIFTLICHE BESTELLUNG NUR GEGEN

VORKASSE ODER NACHNAHME (VERSANDKOSTEN
DM 5.50: BEI NACHNAHME ZUZUGLICH DM 4.70)

VORNAME:
STRASSE:_

MERLIN COMPUTER GMBH
UNTERSCHR. :

INDUSTRIESTRARE 26
6236 ESCHBORN
TEL. 06196/481811



ANWENDUNGEN

Vom Papier zur
Datenbank

1 Teil Datennormalisierung

Die Informationsverwaltung ist
die klassischste aller Computeran-
wendungen. Eine Datenbank, sei es
nun eine fur GroRrechner, in Form
eines Telefonbuches oder eine flur
Personal-Computer, ist nichts an-
deres als eine sinnvoll organisierte
Informationssammlung.

Fir die Computer der ATARI ST-
Serie sind mittlenveise eine Vielzahl
von Datenbanken auf dem Markt. Sie
sind alle hervorragend zum Verarbei-
ten von Massendaten geeignet, wie
z.B. im kaufménnischen Bereich (La-
gerverwaltung, Personaldaten. Buch-
fihrungen), wo bekanntlich Unmen-
gen von verschiedenartigen Informa-
tionen anfallen.

Eine Grundregel: Mussen mehrals 50
Daten standig im Zugriff sein, lohnt
es sich, Gber den Einsatz eines Daten-
banksystems nachzudenken. Der
Hauptvorteil liegt im schnellen Zu-
griff auf einzelne Datensatze und im
freien Sortieren nach bestimmten
Feldern innerhalb eines Datensatzes.
Mein Kurs befalt sich ausschlieBlich
mit den relationalen Datenbanken, da
ihre Bedeutung bereits heute beacht-
lich ist und in Zukunft noch steigen
wird (Beispiel: PROLOG).

Um den Laien, wie aber auch allen
anderen Interessierten, die Vorge-
hensweise beim Design einer Daten-
bank zu zeigen, ist dieser erste Teil
des Kurses verfaBt. In weiteren ge-
planten Folgen werde ich ausgiebig
auf die Datenmanipulationssprache
sowie die Programmiersprache zum
Erstellen lauffahiger Programme ein-
gehen.

28 JT ”" 4/88

Ich werde heute den allgemeinen und
prinzipiellen Aufbau relationaler
Systeme erklaren, die drei wichtig-
sten Regeln des Datenbankdesigns
nennen und an anschaulichen Bei-
spielen verdeutlichen.

Die folgenden Teile des Program-
mier-Kurses befassen sich dann mit
speziellen Systemen, die auf dem
ATARI verfugbar sind. Ich gehe be-
sonders auf dABMAN Version 3.0 und
STandard Base ein, weil sie sich am
besten zum Schreiben professioneller
Anwendungen eignen.

AuBerdem bieten beide Programme
eine Programmiersprache, die Uber
die reine Datenmanipulation hinaus-
geht. Mit den zusatzlich implemen-
tierten Sprachelementen lassen sich
leistungsfahige Anwendungssyste-
me schreiben, z.b. Buchfiihrungen,
AdreBverwaltungen oder Schallplat-
tenarchive, die sehr einfach zu erstel-
len und zu erweitern sind und den-
noch ein HoéchstmaR an Benutzer-
freundlichkeit aufweisen, obwohl die
GEM-Oberflache nicht genutzt wird.
Die Programmiersprache “erzwingt”
regelrecht, strukturierte Programme
zu schreiben (keine Sprunganweisun-
gen, ein Befehl pro Zeile usw.).

Die méachtigen Befehle ermdéglichen
eine schnelle Programmierung von
Plausibilitatskontrollen (um Falsch-
eingaben zu unterbinden), so daR
spezielle Tools (z.B. Resource Con-
struction Set) nicht bendtigt werden.
Ich meine auch, bei der Verarbeitung
und Erfassung von Massendaten stort
das GEM. Das standige Wechseln
von der Maus zur Tastatur verhindert
einen “flissigen” Arbeitsablauf.

Der grundséatzliche
Aufbau relationaler
Systeme

In einer Relation werden die Daten
in Tabellenform gespeichert. Die
Zeilen der Tabelle sind die Datensat-
ze, die (mit Namen versehenen) Spal-
ten der Tabelle sind die Felder. Es
ergibt sich eine “flache" zweidimen-
sionale Datei.

Zureinfachen und eindeutigen Identi-
fikation eines Satzes (zum Wieder-
auffinden) dienen ein oder mehrere
zusammengesetzte Felder, welche als
Schlissel (Key) deklariert werden,
weil sie flrjeden Satz einen bestimm-
ten. sonst nicht vorkommenden Inhalt
haben (Eindeutigkeit). Bei einem
zusammengesetzten Key spricht man
von einem Kombinationsschlussel.
Mehrere Tabellen sind also uber
gemeinsame Datenfelder miteinan-
der verbunden. Diese Beziehungen
werden auch Relationen genannt,
daher auch die Titulierung “relatio-
nal”. Die Gesamtheit aller Relationen
bezeichnet man als Datenbank.

Die Charakteristik

einer relationalen
Datenbank:

Speicherorganisation flr groe Da-
tenbestdnde mit einem System fir
deren effektive Wiederauffindung,
bei der die Daten in sogenannten
Relationen vorliegen. Aufdie Tabel-
len kdénnen Mengenoperationen
(Vereinigung, Durchschnitt, Diffe-
renz) sowie Relationenoperationen
(Entfernung von Spalten, Auswahl
von Zeilen, Verbinden von Tabellen)



ANWENDUNGEN

Abbildung 1: Eine typische Relation

(Tabellenname) (Schlissel, Key) (Feldname)
TABELLE Personal-Nr Mitarbeiter
1 9900100 1 Egon Meier
1 9900107 | Willi warfel
19900114 | Max Muller
Tupel - > | 9900121 1 Hans Hansen
\-———4———/
1 1
Doméne Feldinhalt

Abbildung I:Eine typische Relation

angewandt werden, mit deren Hilfe
Datenauswahl und Datenmanipula-
tion moglich sind. Der Zugriffaufdie
Daten erfolgt Uber die Werte der ge-
speicherten Daten, so daR fur den
Benutzer keine sichtbaren Zeiger und
Verkettungen existieren.

Abbildung 1zeigteine typische Rela-
tion.

Jede Zeile mit gleichem Schlissel
wird als Tupel bezeichnet und ist in
etwa mit einem Datensatz einer Datei
vergleichbar (ein Tupel kann mehrere
Satze umfassen). Die Gesamtheit der
verschiedenen Feldwerte eines Da-
tenfeldes (das entspricht einer Spalte)
heillt Domaéne.

Das Schlisselfeld sollte zur besseren
Kenntlichkeit das erste Feld einer
Tabelle sein (In meinen Beispielen ist
der Key doppelt (======) unterstri-
chen).

DDL und DML

Fir jedes Datenbanksystem gibt es
eine spezielle Daten-Definitions-
Sprache (Data Definition Language,
DDL), mit deren Hilfe die Datenbank
beim Anlegen in ihrem zukinftigen
Aufbau beschrieben wird. Nachtrag-
liche Anderungen (Hinzufiigen von
Feldern, Erweitern von Feldlédngen
usw.) sind problemlos maglich.

Mit der Data Manipulation Language
(was heiBt das wohl in deutsch?),
DML. werden die Daten eingegeben,
abgerufen und gepflegt.

Die Sprache der relationalen Systeme
unterscheidet sich aber erheblich von
denen, die die Daten hierarchisch
oder nach dem Netzwerkmodell
orientiert speichern.

Mit dem JOIN-Befehl (Vereinigung)
kann aus zwei bestehenden Relatio-
nen eine neue, dritte Relation gebildet
werden.

Unter Selektion versteht man das
Ausblenden von bestimmten Zeilen
einer Tabelle, mit Hilfe von Projek-
tionen kdnnen Spalten aus der Sicht
entfernt werden.

Mit diesen Befehlen verkleinert man
die Datenbank auf die Spalten und
Felder, die das jeweilige Anwen-
dungsprogramm bendétigt. Sie wird
dadurch nicht physisch geléscht; es
erfolgt nur eine Eingrenzung der
Betrachtung. Der vorherige Zustand
ist jederzeit wiederherstellbar.

Diese Madglichkeiten zeigen den
Vorteil relationaler Datenbanken:
alle Operationen finden auf der Basis
von Relationen statt. Das Ziel einer
Operation ist dabei stets eine neue
Relation, mit der weitergearbeitet
werden kann.

Die Einfachheit der Datenmanipula-
tionssprache ermdéglicht endlich dem
Endanwender den Zugang zu Daten-
banken. Er braucht sich nicht wie ein
Profi mit verschiedenen Satzarten,
hierarchisch organisierten Zugriffs-
pfaden und anderen schwer verstand-
lichen Details zu befassen. Das Kon-
zept einer Tabelle ist jedem zugéng-
lich und hat im Grunde im mitelektro-
nischer Datenverarbeitung nichts zu
tun.

Der Anwender mufl nur noch ange-
ben, welche Daten er winscht. Die
Angabe, wie und wo die Daten zu
finden sind, braucht er nicht zu ma-
chen. Dieses erledigt das Datenbank-

Abbildung 2:

DISK Disk-Nr frei belegt
1 100 700
2 300 500
3 50 750

system, als Schnittstelle zwischen
Mensch und Betriebssystem:

Anwendungprogramm <-> Daten-
banksystem <-> Betriebssystem <->
DB (DB=Datenhank)

In der Realitat kann der richtige Ent-
wurf von Relationen durchaus ein
schwieriger ProzeR sein, daes gilt, die
Daten sinnvoll (auch im Hinblick auf
die Zukunft) anzuordnen.

Eine groRe Weitsichtigkeit wird vom
Programmierer verlangt, damit nicht
ein unsauberes Design spater zu kata-
strophalen Konsequenzen fiihrt.

Die folgenden Schritte erldutern den
richtigen Aufbau.

Die drei wichtigen
Regeln des Daten-
bankentwurfs

Ich werde die drei Regeln an einem
Beispiel beschreiben, da sie im ei-
gentlichen Wortlaut nicht verstéand-
lich genug sind.

Ich wahle ein Beispiel aus der Praxis:
das Verwalten von Disketten und
Programmen.

In Abb. 2 zeige ich eine vollig un-
strukturierte Tabelle, die in keiner
Form normalisiert ist. Die Nachteile
dieser “Relation" sind schnell aufge-
zéhlt:

a) es kénnen nur maximal drei
Programme pro Diskette
gespeichert werden

b) die Suche nach einem bestimm-
ten Programm dauert zu lange,
da alle Felder durchforstet
werden muissen

¢) sind weniger als drei Programme
auf einer Disk gespeichert,

t bleiben Felder unbelegt (Platz-
verschwendung)

d) Loschen einzelner Program-
me kann Schwierigkeiten
bereiten

Beispiel einer nicht-normalisierten Relation

Programml Programm2 Programm3
GFA-Basic GFA-Compiler GFA Draft
STAD Campus

Signum! Megamax C

Abbildung 2: Beispiel einer nicht-normalisierten Relation
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Um die Fehler zu beheben, entfernen
wir die Mehrfachfelder (Programm 1,
Programm2, Programm3), deren
Lange und Typ gleich sind, und
schreiben sie untereinander weg.
Damit fuhren wirdie Relation indie 1
Normalform {ber (siehe Abbildung
3).

DISK DIsk-Nr frei

100
100
100
300
300

50

50

W WNNRE PR

Abbildung 3: Knifernen von Wiederholungsgruppen

DISK DIsk-Nr frei belegt
100 700

300 500
50 750

PROGRAMM Disk-Nr Programm

GFA Basic

GFA Compiler

GFA Draft
STAD
Campus
Signum!
Megamax C

ANWENDUNGEN

eine Datenredundanz (mehrfaches
Speichern gleicher Daten) und daraus
resultierend eine Verarbeitungsre-
dundanz, da diese Information z.B.
beim Ldschen eines Programmes in
mehreren Sétzen gedndert werden
muRB.

belegt Programm

700 GFA-Basic
700 GFA-Compiler
700 GFA-Draft
500 STAD

500 Campus

750 Signum!

750 Megamax C

Distributor

GFA Systemtechnik, Dusseldorf
GFA Systemtechnik, Dusseldorf
GFA Systemtechnik, Dusseldorf
Application System, Heidelberg
digital Workshop, Bochum

Application System, Heidelberg
Application System, Heidelberg

Abbildung 4: Auslagerung der beider, die nur durch einen Teilschlissel definiert werden

Die I.Regel:

Alle Satze eines Satztypes missen
dieselbe Anzahl von Feldern haben,
d.h. Gruppen und multiple Felder
sind verboten.

Demnach darf jedes Feld im Daten-
satz nur einmal und nicht mehrfach
Vorkommen.

Die Vorteile sind schnell erkannt: es
kénnen beliebig viele Programme pro
Disketten-Nummer erfallt werden.
Alle vorher aufgezéhlten Nachteile
scheinen beseitigt.

Leider sind nach der Umgestaltung
einige Eintrdge mehrfach vorhanden.
Die Informationen Uber die Disket-
tenkapazitdt werden mit jedem Pro-
gramm erfallt, was eigentlich gar-
nicht notwendig wadre. Es entsteht
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Man erkennt, daR die Felder FREI
und BELEGT zwar von der Disket-
ten-Nummer, aber nicht vom Pro-
gramm-Namen, d.h. nur von einem
Teilschllssel, abhéngig sind (der Key

PROGRAMM DIsk-Nr Programm
1 GFA-BasiC
1 GFA-Compller
1 GFA Draft
2 STAD
2 Campus
3 Signum!
3 Hegamax C
DIST Distrubutor -Nr Name
400000
595555
990091

digital Workshop
Application System
GFA Systemtechnik

setzt sich hier wegen der Eindeutig-
keit aus Disk-Nr. und Programmna-
me zusammen).

Dazu werden alle Felder, die nur
durch einen Teilschliissel identifi-
ziert werden, ausgelagert (in eine
zweite Relation, siehe Abb. 4)

Die 2. Regel:

In Relationen mit einem Kombina-
tionsschlussel muB jedes nicht dazu-
gehoérige Feld vom gesamten Kombi-
nationsschlussel abhédngen. Felder,
die nur von einem Teil des Keys
abhéngen, werden mit diesem Feld
als Schlissel separat gespeichert
(Entkopplung).

Die Datenbank liegtdann in der zwei-
ten Normalform vor, wenn sie beide
Regeln erfullt (was hier gegeben ist).
Um noch die dritte Regel zu beschrei-
ben, fiige ich in die Tabelle PRO-
GRAMM das Feld DISTRIBUTOR
ein. Man erkennt schnell die entste-
hende Redundanz. Der Distributor
wird mehrfach gespeichert. Damit
auch die dritte Normalform erfillt
wird, entkoppeln wir nochmals in
eine weitere Relation, DIST.

Zum Wiederauffinden vergeben wir
eine interne Nummer. Sie wird als
Fremdschlissel bezeichnet, da sie
nach auBen hin nicht sichtbar wird.

Die 3. Regel:

Felder, die nicht Teil des Schlussels
sind, dlrfen nicht untereinander ab-
hangig sein. Ist das der Fall, werden
auch diese voneinander abh&ngigen
Felder in getrennten Relationen ge-
speichert.

Zum Erfullen der dritten Normalform
miussen alle drei Regeln eingehalten
werden.

Distributor-Nr

990091
990091
990091
595555
400000
595555
595555

Anschrift
Bochum, Kornhapener Str

Heidelberg, Brickenstr.
Dusseldorf, Heerdter Sti

Abbildung 5: Knikopplung aller beider, die von einem \iclil-Schliissel abhungen



Der Vollstandigkeit halber erwahne
ich noch die vierte Regel (jawohl, die
gibt’sauch). Ein Beispiel hierzu miiRt
Ihr Euch aber selbst ausdenken. Sie
kommt in der Praxis eh selten (wenn
Uberhaupt!) vor.

Die 4. Regel:

Die vierte Normalform verbietet jede
Abhéangigkeit zwischen Nicht-Pri-
marschlissel-Attributen. (???)
Vielleicht existieren weitere Regeln,
bitte schreibt mir. falls sie einer kennt
oder selbst formuliert hat.

Damit wdren wir mit der Datennor-
malisierung fertig. Die Vorteile der
getrennten Relationen sind Klar er-
kennbar: alle Nachteile sind beseitigt.

ANWENDUNGEN

Pro Diskette kdnnen beliebig
viele Programme erfafit
werden; das Ldschen eines
Programms ist nach Angabe
von Disk-Nr. und Namen
maoglich.

Firjedes Programm ist die
Erfassung individueller Infor-
mationen moglich (z.B.
Bedienung. Monitor, Preis
usw.).

Die Adresse des zustandigen
Distributors ist sofort verfug-
bar.

Die Gesamtsumme aller Pro-
gramme ist gleich der Anzahl
der Tupel in der Tabelle
PROGRAMM.

Die Ermittlung des insgesamt
freien oder belegten Disk-
Platzes geschieht Uber die
Summe der entsprechenden
Domaéne in der Tabelle DISK.

Wie geht’s weiter?

Bis zur nachsten Ausgabe werdet lhr
wohl die Schritte in der Entwicklung
normalisierter Tabellen verstanden
haben (mal ehrlich: so schwer ist es
doch gar nicht!).
Ich werde im zweiten Teil meines
Kurses endlich mit der praxisnahen
Programmierung beginnen, und die
Befehle zum Anlegen und Andern
einer Datenbank beschreiben. Bis da-
hin:
frohliches Datennormalisieren !
Paul Fischer

Hendrik Haase Computersysteme
prasentiert die Super-Hits

Hardware:

Atari 520STM incl. Maus

Atari 520STM+ SF314+ Maus+SM 124
SM 124 Monochrommonitor............cce...
Vortex-Festplatte (neue Version)__

NEC Diskettenlaufwerk 1036
— komplett anschlufertig (720 kB)
— incl. Netzteil & Gehause.......cccvvevenne,

NEC 1036A Diskettenlaufwerk solo...........
NEC Multisync MoONitor...........coccovvvinnineinnns

fur Atari:

/ A5"~ a 1

Zubehor: V.
569,- DM NEC P6 Drucker.....eiciennnns 1100,- DM
..1199,- DM Citizen 120D ..o, 420,- DM
439,- DM Signum-Textverarbeitung........ccco...... 368,- DM
1198,- DM Megamax C-Compiler ... 349,- DM

dt. Anleitung fir Megamax

3. Auflage (erheblich verbessert) 49,- DM
348,- DM Lattice C-Compiler.....inrinreenn. 298,- DM
228,- DM Aladin Mac-Emulator.............cu... 390,- DM
1350,- DM Mac-Roms daflr.....n 190,- DM

Speicherkarte 1 MByte flr ST 199,— DM

Hendrik Haase Computersysteme, Wiedfeldtstr. 77
D-4300 Essen 1, Tel.: 0201/42 2575
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. ) . *"c 11+ CSQ™
-Mit speziell entwickelter Steuersoftware\b-' \7 =

-Abschaltbare Autobootmdglichkeit.
-Bei jedem Start Auswahlbare Bootpartition.

Eickmann EX 40
40 Megabytes

-Superleise DM 2.298,-
-Testbericht in ST 12/87

Elckmann EX 60
Folgende Software ist im Lieferumfang enthalten: 60 Megabytes
- 'HD-Cache' von Eickmann Computer. DM 2.898,-

Cach Memory ermdglicht einen um das Doppelte
beschleunigten Zugriff, immer dann sinnvoll
eingesetzt, wenn die Harddisk stark beansprucht rr < ~ c¢ k m ann

- Harddisk-Utility' von Application Systems/ ® "™ PUtOT
Heidelberg Inder Romerstadt 249 6 Frankfurt/90 Tel  069/763409

Preise von morgen fur Software von heute

ZB. SPEE Z.B. ANWENDERPROGRAMME:
Adanad 37—0DM BS-Fibu auf Anfrage
Backlash...........ccccoeviiiivnennnne. 59—DOM = BS-Handel... auf Anfrage
BTl .........ooomrereeemroion 88—DM Gerald Kohler Degas Elite 120 — DM
BlueWar.........ccooveeeiiiiiieeen, 50—DM Soft- und Hardware Flex DisK..coooonnnnn. 59,— DM
Defender of the Crown............... 66— DV fur Atari ST GiA-Basic Interprete 9—DbM
Dunchi 69 GfA-Basic Com_pller 79,— DM

NCAIP......ooiie —D\V . Pro Sound Designer 169,— DM
Dungggtrmster ........................... gg—[]\/l Mih |gasse 6 ginglém! ...................................... ag SAnfr%g'\t/le
Hight Smulator 1| (M+F) 129— DM 6991 |gershe|m T.I.M. Buchhaltung 11 ........cccccc... 259,— DM
Hotball..........cocooveeiiiiiiiinn, 69—DOM

' Telefon (07931) 44661

Jegd nech Roter Oktober............ 59—DM (24h-Service) ODER PD-SOFTWARE:
(I§a3|ser a:}lflgl_m — Riesenauswahl aus 300 (!) Disks mit mehr als
Sel;ljggr?s ................................ 59—\ Natdrlich fuhren wir noch weitaus - _ ;Sggrggr)r?r:lrr;mg'rll-Computer'-Disks
S Trogic L a o meh Produkee fr den At ST St e
SarWars......ccccoeiiiiiiiiieeeeen. 55’—D\/| Fordern Sie deshalb unseren — einseitige und doppelseitige Kopien.
Tanglev\ood 49‘ DM Katalog (auf Diskette gegen 2mal — Einzelprogramm-Service.
Teror Pods. ... 65, 0,80 DM in Briefmarken) an, es — Paket- und Staffelpreise.

TOr POOS.....oiiiiii —DM lohnt sich! — ,Sound Sampler-Service.
TSI_OnJaZZ ................................... 65,—D\/| — Katalog (mit div. PD-Software) anfordern.
UMV e 75—DM Sie werden staunen!
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GRUNDLAGEN

AUF

DER

SCHWELLE
ZUM UCHT

Laufwerksverwaltung

Diesmal widmen wir uns der Ver-
waltung der Laufwerke unter
GEMDOS. Dabei wird, wie ver-
sprochen, der Drive-Media-De-
scriptor erklart. AuBerdem ist das
Thema “Cluster- und Sektornume-
rierung” vom letzten Mal auch
noch nicht ausgeschopft.

Nachtrag

Doch zuerst noch ein kleiner Nach-
trag zur FAT-Verwaltung. Es ist viel-
leicht noch ganz interessant, den Al-
gorithmus zu kennen, mit dem ein
freier Sektor in der FAT ausgewahlt
wird, wenn eine Datei verldngert
wird.

Die Strategie ist eigentlich sehr ein-
fach. Beim letzten Cluster der Datei
beginnend, wird einfach der erste
freie Cluster gesucht. Wenn dabei der
letzte Cluster (nach Meinung des
GEMDOS der letzte, eigentlich der
drittletzte) erreicht wird, setzt man
die Suche beim ersten Cluster (der
Nummer 2) fort. Wenn ‘numcl’- Ein-
trdge erfolglos untersucht wurden, ist
das Speichermedium voll, und die
Funktion bricht ab.

Nach dem Kreieren einer Datei be-
ginnt die Suche fiir den ersten Cluster
von vorne

Anmeldung von Lauf-

werken

Damit GEMDOS mit den verschie-
denen Massenspeicher-Laufwerken
Zusammenarbeiten kann, missen die-
se bei ihm “angemeldet” sein. Dies
geschieht aber nicht explizit dadurch,
daB ein Treiberprogramm eine spe-
zielle Funktion aufruft oder irgend-
welche Systemvariablen manipuliert,
sondern wird von GEMDOS automa-
tisch durchgefihrt, wenn das Lauf-
werk zum ersten Mal mittels einer
GEMDOS-Funktion angesprochen
wird.

GEMDOS fihrt Buch dariber, wel-
che Laufwerke ihm schon bekannt
sind. Dazu dient eine Bit-Maske
(‘drvmap’), wobei ein gesetztes Bit
bedeutet, dal das Laufwerk angemel-
det ist. Bit O ist dabei Laufwerk A:
zugeordnet, Bit 1 gehort zu Laufwerk
B:, usw.

Bei jeder GEMDOS-Funktion, die
auf ein Laufwerk zugreifen muR
(insbesondere also die Datei- und
Disk-Funktionen F... bzw. D...), wird
von einer Routine uberprift, ob der
Zugriff auf das gewiinschte Laufwerk
moglich ist. Diese Routine wird im
folgenden ‘d_chkdrv’ genannt.
Wenn das Laufwerk schon bekannt



ist, also das zugehdrige Bit in
‘drvmap’ gesetzt ist, geht man davon
aus, dal es auch ansprechbar ist. Man
Uberpruft nur noch, ob fur das Lauf-
werk schon ein Standardpfad exi-
stiert. Ist dies nicht der Fall, wird das
Root Directory als aktuelles Directo-
ry festgelegt (dazu kommen wir noch
einmal in einer spateren Folge). Ist
das Laufwerk dagegen GEMDOS
noch unbekannt, wird das BIOS mit
‘Getbpb’ um Hilfe gefragt. Wenn hier
ein Fehler zuruckgeliefert wird, ist
entweder kein Treiber fur das Lauf-
werk installiert oder es kann nicht an-
gesprochen werden (z.B. wenn der
Boot-Sektor der Diskette einen Lese-
fehler hat).

Im Normalfall gibt ‘Getbpb’ die
Adresse des “BlOS-Parameter-
Blocks” (BPB) zuriick, an dessen
Aufbau Sie sich vielleicht noch aus
der letzten Folge erinnern. Der BPB
wird nun ausgewertet und der “Drive
Media Descriptor” aufgebaut (siehe
nachsten Abschnitt).

Anschliefend definiert wie oben be-
schrieben, das Root-Directory als
aktueller Pfad.

Interessant ist in diesem Zusammen-
hang noch, daB ‘d_chkdrv’, wenn
alles geklappt hat, die Laufwerksken-
nung an den Aufrufer zuriickgibt.
ERROR (-1L) zeigt einen eventuellen
Fehler an. Wenn die aufrufenden
Routinen diese Kennung und nicht
die, die sie ‘d_chkdrv’ (bergeben
haben, fir die eigentlichen Operatio-
nen benutzen wirden, konnten in
‘d_chkdrv’ Laufwerke auf andere
umgeleitet werden, bzw. es kdnnten
“virtuelle Laufwerke” verwaltet wer-
den.

An der Verwendung des Konjunktivs
merken Sie schon, daB dies ein
Wunschtraum bleibt, denn die Ruck-
gabe von ‘d_chkdrv’ wird nicht wei-
ter beachtet (auBRer daR die Fehlermel-
dung abgefragt wird).

Dieser in ‘d_chkdrv’ auftretende in-
terne Fehler, ndmlich daR ein Lauf-
werk nicht angesprochen werden
kann, ist die in der Januar-Folge als
“Laufwerk unbekannt” bezeichnete
Ursache von GEMDOS-Fehlermel-
dungen (am besten nochmal nachle-
sen).
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Der “Drive Media
Descriptor”

Jeder eifrige Leser von Original

ATARI-Dokumentationen ist schon
Uber die Bezeichnung “Drive Media
Descriptor” gestolpert: Bei der Anga-
be (von Dokumentation kann man
hier wohl kaum sprechen) des “Buffer
Control Blocks” (BCB) taucht dieser
Begriff auf, ohne daR ein weiteres
Wort tber ihn verloren wird. Hier soll
nun sein Geheimnis, das eigentlich
gar keins ist, gellftet werden.
Sein Aufbau ist in Abb. 1 dargestellt.
Die Komponenten lassen sich am
besten erldautern, indem man die Ini-
tialisierung des DMD bei der Anmel-
dung eines Laufwerks betrachtet.

Grole in Bytes (wie *b_recsiz®),
‘d_fsiz’ ist die FAT-GroRe in Sekto-
ren (wie ‘b_fsiz’) und ‘d_numcf ist
die Anzahl der Daten-Cluster (wie
‘b_numcl’). ‘d_flag’ enthalt eine
Kopie des Bit 0 von ‘b_flags[O]\ gibt
also Auskunft, ob eine 12-oder 16-
Bit-FAT vorliegt. Die anderen Bits
von ‘d_flag’ sind immer Null, unab-
hédngig von ‘b_flags[0]’.

Bei der Berechnung von Datei-Posi-
tionen, Sektor-Nummern, usw. rech-
net GEMDOS fleiBig mit diesen
Werten herum. Dabei ist es oft not-
wendig, durch sie zu dividieren bzw.
bestimmte Bits auszublenden. Dies
wird mit Shift-Operationen und Lo-
gisch-AND-Befehlen erreicht. Damit
man die hierbei bendtigten Shift-

typedef struct

{ int d_roff(3]; /* Sektornummer-Offsets fur FAT,DIR,DATA */
int d_drive; /* Laufwerkskennung 0..15 */
int d_fsiz; /* FAT-GroRe in Sektoren */
int d_clsiz; /* Cluster-GroBe in Sektoren */
int d_clsizb; /* Cluster-GréBe in Bytes */
int d_recsiz; /* Sektor-GroBe in Bytes */
int d_numcl; /* Zahl der Datencluster */
int d_Iclsiz; /* 2er-Logarithmus von clsiz */
int d_mclsiz; /* Bit-Maske fiur clsiz */
int d_lIrecsiz; /* 2er-Logarithmus von recsiz */
int d_mrecsiz; /* Bit-Maske fir recsiz */
int d_Iclsizb; /* 2er-Logarithmus von clsizb */
FD *d_fatfd; /* Zeiger auf FD der FAT */
long d_dummy; /* unbenutzt */
DD *d_rdd; /* Zeiger auf DD des Root Directorys */
int d_flag; /* FAT-Typ: 12-Bit, 1: 16-Bit */

} DMD;

Abb. 1 : Drive Media Descriptor (DMD)

Wie der Name schon sagt, beschreibt
der DMD ein Laufwerk bzw. das
damit verbundene Speichermedium.
Er erlaubt GEMDOS, die Kommuni-
kation mit den unterschiedlichsten
Laufwerken und Medien, da er recht
flexibel ist. Wie letzten Monat schon
deutiich wurde, ist dies aber alles nur
graue Theorie, da hier so manches
nicht funktioniert.

‘d_drive’ enthdlt, wie man sich beina-
he denken kann, die Kennung des
Laufwerks, das der DMD beschreibt.
Einige Werte im DMD werden direkt
aus dem BPB Ubernommen, was
durch die &ahnliche Namensgebung
angedeutet werden soll. So st
‘d_clsiz’ die Cluster-GroRe in Sekto-
ren (wie ‘b_clsiz”), ‘d_clsizb’ gibt die
Cluster-GréRBe in Bytes an (wie
‘b_clsizb’), ‘d_recsiz’ ist die Sektor-

Operanden (Zweierlogarithmen) und
Bit-Masken nicht jedesmal neu be-
rechnen muf}, merkt sich GEMDOS
einige davon im DMD.

In “‘djclsiz’ wird der Zweierlogarith-
mus von ‘d_clsiz’ gespeichert,
‘d_mclsiz’ ist eine Bit-Maske zum
Ausblenden niederwertiger Bits
(Tab. 1). Die entsprechenden Werte
flr ‘d_recsiz’ sind in ‘djrecsiz’ und
‘d_mrecsiz’ abgelegt (wer hatte das

"clsiz" “Iclsiz” mclsiz’
bzw. bzw. bzw.
"recsiz” "lrecsiz” ‘mrecsiz”
1 0 $0000
2 1 $0001
4 2 $0003
512 9 $O1FF
1024 10 $03FF

Tab. 1 : Shift- und Maskier-Werte



Standard-1
Diskette
CLSIZ 2
datrec 18
fatrec 6
d_roff[2] 14
RDLEN 7
RDCL 4
RD-Clusternr. -5.. -2
RD-Sektornr. -10. . -4
d_roff[1] 21
FSi1z 5
FCL 3
FAT-Clusternr. -8. . -6
FAT-Sektornr. -16. .-12
d_ro£f[0] 22

Tab. 2 : Beispiele zur GEMDOS-Sektor-ZJlhlung

gedacht?). Die Bit-Masken sind zwar
gerade die um eins verminderten
Werte selbst, aber GEMDOS holt sie

sich extra aus einer Tabelle
(“f_masks\ s.u.)!
Zur Verwaltung von Dateien

(einschl. Directories und FAT) gibt es
weitere Strukturen (“File Descripto-
ren” und “Directory Descriptoren”),
um die wir uns ein andermal kium-
mern. Hier sei nur erwéhnt, dall sie
zusammen mit dem DMD ein kompli-
ziertes Netz bilden, welches vom
DMD aus gut “aufgerollt” werden
kann.

Beim Einrichten des DMD werden
die File Descriptoren fir das Root
Directory und die FAT sowie der
Directory Descriptor des Root Direc-
tories ebenfalls initialisiert.

Ubrig bleiben nun noch die
*d_roff[0..2]-Werte. Dabei handelt
es sich um die letzten Monat erwahn-
ten Sektomummer-Offsets fir FAT-,
DIR- und DATA-Sektoren. Die
GEMDOS-Sektomummer plus ent-
sprechendem Offset ergibt die BIOS-
Sektomummer.

In der letzten Folge waren die beiden
Zéhlweisen einander gegeniberge-
stellt, wobei auffiel, daR die GEM-
DOS-Sektomummem nicht durchge-
hend waren, sondern daB es merkw{ir-
dige Lucken in der Numerierung gab.
Heute soll der Algorithmus erklart
werden, mit dem diese Zahlweise
festgelegt wird.

Bisher habe ich lhnen eine weitere
Komplikation noch verschwiegen.
Obwohl eigentlich nur Daten-Sekto-
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fiktiv 1 fiktiv |
1 1

1 1 4 |

1 1 50 |
3 1 21 |

9 1 42 |

1 1

5 1 9 |

5 1 3 1

6.. -2 1 -4.. -2 |
-6.. -2 1-16.. -£ |
12 1 57 |
1 1

3 1 20 |

3 1 5 |

-9.. -7 1 -9.. -5 1
-9.. -7 1-36..-17 |
12 1 57 |

ren zu Clustern zusammengefalit
werden, gibt es auch Cluster-Num-
mern fir Root Directory (RD) und
FAT. Das liegt daran, daR RD und
FAT intern wie Dateien behandelt
und daher bei der Berechnung von
Dateipositionen (Seek-Funktion) wie
bei Dateien Cluster in Sektoren um-
gerechnet werden. Da es in Wirklich-
keit aber gar keine Cluster gibt, mis-
sen Cluster- und Sektomumerierung
so angelegt sein, daf die Pseudo-
Cluster-Nummern eindeutig auf
GEMDOS-Sektomummem abgebil-
det werden.

Zum besseren Verstandnis der etwas
komplizierten Zusammenhénge dient
Tab. 2, wo Beispiele fiir die nun fol-
genden Erklarungen angegeben sind.
Aus der Lange des RD in Sektoren
(‘b_rdlen”) errechnet sich seine Lé&n-
ge in Clustern (‘rdcl’). Da die Zahl der
RD-Sektoren kein Vielfaches der
ClustergroRe sein mufl, wird diese
Clusterzahl aufgerundet. Die genaue
Formel lautet:

rjcl -rdlen + clsiz - 1
clsiz

(Der bei der Division auftretende
Rest wird ignoriert). Der erste “Clu-
ster” des RD ist ‘rdsf:

rdst = -1 - rdcl

Das RD belegt damit die Clustemum-
mem ‘rdst’ bis -2; die Clustemummer
-1 existiert nicht, ebenso die Cluster 0
und 1. Die erste GEMDOS-Sektor-
nummer ergibt sich durch Multiplika-
tion mit der Anzahl der Sektoren pro

Cluster. Durch die Aufrundung bei
der Berechnung von ‘rdcl’ ergeben
sich in der “Ausnutzung” der GEM-
DOS-Sektornummern Licken (s.
Beispiele in Tab. 2).

Entsprechend verfahrt man mit der
FAT:

1 fsiz + clsiz - 1
clsiz

fst = rdst -fcl

Die FAT-Cluster liegen unmittelbar
vor den RD-Clustem, denn sie haben
die Nummern ‘fst’ bis ‘rdst’-1. Auch
hier ergibt sich die erste GEMDOS-
Sektomummer durch Multiplikation
von ‘fst’ mit ‘clsiz’.

Nachdem nun festgelegt wurde, wel-
chen Pseudo-Clustem die RD- und
FAT-Sektoren zugeordnet werden,
kann GEMDOS die gesamte Verwal-
tung wie bei User-Dateien erledigen.
Beim tatsdchlichen Zugriff werden
nun die GEMDOS-Sektomummem,
mit denen sich die Sektorpuffer-Ver-
waltung herumschlagen muf3, mit den
‘d_roff-Offsets zu BIOS-Nummem
zuriickgerechnet. Diese Offsets mis-
sen nun so berechnet werden, daR
diese Riicktransformation klappt.

Fur Daten-Sektoren:
d_roff[2] = datrec - (2 * clsiz)

‘datrec’ ist die aus dem BPB entnom-
mene BIOS-Nummer des ersten Da-
ten-Sektors. Da der erste Cluster
immer die Nummer 2 hat, ergeben
sich fiir Daten-Sektoren die Num-
mern ab ‘datrec’ aufwarts.

Fir FAT-Sektoren:

d_roff[0] = fatrec - (fst * clsiz)

‘fatrec’ ist die ebenfalls im BPB ge-
fundene BIOS-Nummer des ersten
Sektors der zweiten FAT, die, wie Sie
seit einem Monat wissen, eigentlich
die erste FAT ist. Zu beachten ist, dafl
‘fst’ negativ ist, und damit ‘d_rofflO]’
groBer als ‘fatrec’ wird. Dies ist aber
korrekt, da die bei der Umrechnung
addierten GEMDOS-Sektornum-
mem negativ sind, so daB sich BIOS-
Nummem ab ‘fatrec’ aufwaérts erge-
ben.

i*h wtiur
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Fir RD-Sektoren:

djoffll] =
fatrec +fsiz - (rdst * clsiz)

Das RD muf unmittelbar nach der
zweiten FAT liegen, beginnt also bei
‘fatrec’ plus ‘fsiz’ (‘fsiz’ ist die Zahl
der Sektoren pro FAT, zu finden im
BPB - wo wohl sonst?). Der Rest ist
wie bei der FAT.

So, nun wissen Sie hoffentlich alles,
was man Uber Sektor- und Cluster-
nummem wissen muf. Bei den bishe-
rigen Erfahrungen mit GEMDOS
muB man sich wundem, dal} das gan-
ze Hin- und Hergerechne so reibungs-
los funktioniert; zumindest ist mir in
dieser Hinsicht noch kein Fehler
bekannt.

Noch eine Erganzung fir diejenigen,
die den Artikel Gber die Speicherver-
waltung kennen:

Die DMDs werden im “internen
GEMDOS-Speicher” abgelegt. Da es
hiervon aber nur relativ wenige gibt,
ist die Anzahl der Laufwerke selbst
nicht so entscheidend. Allerdings
wird man bei vielen Laufwerken auch
viele Ordner ansprechen, so dal die
Chance, dalR einem der GEMDOS-
Speicher ausgeht, bei jedem neuen
Laufwerk steigt (eine zweite Floppy
wirkt hier schon Wunder).

Da ein DMD 42 Byte groB ist, was
aufgerundet drei 8-Wort-Einheiten
(3*8*2 = 48) sind, finden sich freige-
gebene DMDs in der ‘mifl’-Liste 3.
Der DMD ist ubrigens die einzige
Struktur, die dber die “3er-Liste”
verwaltet wird.

Abmelden von

Laufwerken

GEMDOS erkennt zwar selbstédndig
neue Laufwerke und richtet dafir die
internen Datenstrukturen ein, doch ist
die Anmeldung eines Laufwerks
nicht vorgesehen.

Aber auch hierfiir gibt es einen “auto-
matischen” Mechanismus, namlich
den Mediumwechsel. Bei einem
durch das BIOS gemeldeten Me-
diumwechsel werden zuerst alle Da-
tenstrukturen des betroffenen Lauf-
werks freigegeben. Dies sind der
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DMD, die File und die Directory-
Descriptoren. Weiterhin werden alle
Pfade zu Directories sowie die Sek-
tor-Puffer fur ungultig erklart (siehe
hierzu auch die erste und zweite Fol-
ge).

Anschliefend wird mit der BIOS-
Funktion ‘Getbpb’ Uberprift, ob das
Laufwerk (mit einem anderen Me-
dium) Uberhaupt noch verfigbar ist.
Ist dies der Fall, werden die Struktu-
ren zur Disk-Verwaltung neu initiali-
siert, so daB das Laufwerk GEMDOS
wieder bekannt ist.

Wenn das Laufwerk nicht mehr an-
sprechbar ist, wird es fir GEMDOS
abgemeldet, indem das entsprechen-
de Bit von ‘drvmap’ geldscht wird.
Einer erneuten Anmeldung durch
Zugriff steht nichts im Wege.

Dieses Verfahren kann man sich zu
Nutze machen, wenn man gezielt
einzelne Laufwerke abmelden will.
Dies kann sinnvoll sein, wenn das
Laufwerk unter verschiedenen Ken-
nungen angesprochen werden soll.
Wirde die Abmeldung nicht erfolgen
und der Treiber einfach auf seine alte
Kennung nicht mehr reagieren, wr-
den die Datenstrukturen als “Lei-
chen” im Speicher herumliegen und
kostbaren internen Speicher verbrau-
chen.

AuBerdem kann ein simulierter Me-
diumwechsel bei allen Laufwerken
einfach dazu dienen, internen Spei-
cher freizugeben, was nach ausgiebi-
gem Offnen von vielen Ordnern
empfehlenswert ist. Dazu l4aBt sich
eine solche Routine leicht in ein
Accessory einbauen.

Listing 1zeigt nun, wie man’s macht.
In der Funktion ‘free_drv’ werden
zunéchst die Vektoren der elementa-
ren Disk-Routinen ‘Mediach’,
‘Getbpb’ und ‘Rwabs’ auf eigene
Routinen umgesetzt. Durch den Auf-
ruf der GEMDOS-Funktion ‘Dfree’
(andere tun’s auch) wird GEMDOS
zu einem Zugriff auf das Laufwerk
gezwungen. Die eigenen Disk-Routi-
nen geben nun Meldungen zuriick,
wie sie bei einem Diskettenwechsel
auftreten.

Die Funktion ‘free_all’ generiert
Diskettenwechsel fur alle 16 maogli-
chen Laufwerke.

Da die Disk-Vektoren im geschitzten
Speicherbereich liegen, darf auf sie
nur im Supervisor-Mode zugegriffen
werden. Da man dieses Problem als
“Betriebssystem-Hacker” 6fter hat,
sind die allgemeinen “Peek & Poke”-
Routinen fir solche Dinge ganz
brauchbar. Wer erinnert sich hier
nicht an seine alten 8-Bitter, bei denen
die Kenntnis geheimnisvoller “Poke-
Befehle” unerlafilich war?

Bei der Anwendung dieses kleinen
Programms sollten Sie darauf achten,
dall auf den betroffenen Laufwerken
keine Dateien mehr gedffnet sind, da
diese bei dem “Mediumwechsel”
nicht mehr ordnungsgeman geschlos-
sen werden kénnen, und daher Daten-
verlust droht. Ferner gehen alle Stan-
dardpfad-Einstellungen verloren.

Systemvariable
‘drvbits:

Wie wir nun wissen, steht in der
GEMDOS-Variablen ‘drvmap’. wel-
che Laufwerke bekannt sind. Ande-
rerseits gibt es noch die BIOS-Sy-
stemvariable ‘drvbits’ ($4C2).
‘drvbits” ist ebenfalls eine Bit-Maske
flr vorhandene Laufwerke (sogar 32
Bit!), hat aber nichts mit GEMDOS
zu tun.

Wiéhrend ‘drvmap’ angibt, welche
Laufwerke schon einmal angespro-
chen wurden, steht in ‘drvbits’, ob das
Laufwerk uberhaupt verfugbar ist.
Massenspeicher-Treiber sollten al-
lerdings die von ihnen belegten Lauf-
werkskennungen hier eintragen,
‘drvbits” wird ndmlich von der BIOS-
Funktion ‘Drvmap’ zurlckgeliefert,
damit Anwenderprogramme feststel-
len konnen, welche Laufwerke an-
sprechbar sind. Vom AES wird diese
Madglichkeit wéahrend der Reset-Pha-
se auch ausgiebig genutzt.

GEMDOQOS-Variablen fur

Disk-Verwaltung

Die globalen GEMDOS-Variablen
fir die Disk-Verwaltung sind in Abb.
2 dargestellt, zusammen mit denen
fur die Sektor-Pufferung, die ich letz-
tes Mal vergessen habe. Die erste



it >
i\ U h . .
LH'S fe {0 Sl

JIA
Rwif

o1

0 QEKDQ

BASIC

QULHUD

COMPILER

far den
ATARI ST

OMIKRON.BASIC:

»oleger aller Klassen®

(68000er Magazin, Oktober 1987, Seite 57)

eine gute Nachricht fur alle GFA-Basic-Benutzer: OSKAR* wandelt
Ihre Programme in OMIKRON.BASIC-Programme um.

»Der OMIKRON .Basic-Interpreter stellt zusammen mitdem Compiler
das beste Basic-Entwicklungssystem fiir den ATARI ST dar."”
(ST-Computer 9/87, Seite 65)

* OSKAR ist ein Programm der Markt & Technik Verlag AG.
Sie finden es im Happy-Computer-Sonderheft ,,St-Magazin®, Nr. 27.

ARITHMETIK:Rechengenauigkeit bis 19 Stellen bei allen Funktionen
» Rechenbereich bis 511 E+4931

GEM: Komplette GEM-Library ¢ Sdmtliche AES- und VDI-Funktionen
direkt mit Namen verfiigbar « Eigene BITBLIT-Routine

EXTRAS: Masken-INPUT #SORT-Befehl sortiert beliebige Felder, auch
mit Umlauten » Matrizenbefehle

STRUKTUR: Prozeduren und mehrzeilige Funktionen mit Ubergabe- und
Rickgabe-Parametern und lokalen Variablen « REPEA.T... UNTIL,
WHILE... WEND, mehrzeiliges IF... THEN... ELSE... ENDIF « Labels bei
GOTO, GOSUB, ON GOTO und ON GOSUB

EDITOR:Mit oder ohne Zeilennummem (umschaltbar) D rei Schrift-
grolen bis 57x128 Zeichen <Frei definierbare Teach-In-Funktionstasten

GESCHWINDIGKEIT: FTT-Code (FIT=Fast Interpreting Technique)
» Wir kennen keine schnelleren 68000-Fliefkomma-Routinen «Volle
Integer-Arithmetik ¢ Eigene Disk-Routinen fiir beschleunigten Datei-
zugriff

KOMPATIBILITAT: Fir alle ATARI ST (auch MEGA ST)
¢ 99% MBASIC-kompatibel » Editor fmdet Inkompatibilitdten, dadurch
einfachste Anpassung

» Diskettenversion mit Demodiskette und Handbuch DM 179,-
* Modulversion mit Demodiskette und Handbuch DM 229,—

Noch mehr Tempo erreichen Ihre mit OMIKRON.BASIC entwickelten
Applikationen durch unseren OMKRON.BASIC-COMPILER

Er erlaubt es Ihnen, bequem in Basic interpretativ zu programmieren,

um nach der Compilierung Geschwindigkeiten zu erreichen, die bisher
C-Compilem Vorbehalten warea Der Aufbruch in neue Dimensionen der
Basic-Programmierung hat begénnern

 Diskette mit AnleitungDM 179,-

0 Q M J 0 Q
... denn das Beste ist fur lhren ATARI ST gerade gut genug!

OMIKRON.SOFTWARE

ErlachstraBe 15 D-7534 Birkenfeld ® (07082) 5386

Frankreich: OMIKRON -« France, 11 Rue D6rod£, F-51100 Reims

Luxemburg: ELECOMP, 11 Avenue de Lagare, L-4131 Esch-Alzette
Niederlande: Tterminal Software Publicaties, Postbus 111, NL-5110 Baarle-Nassau
Osterreich:  Ueberreuter Media, Laudengasse 29, A-1082 Wien

Schweiz: Thali AG, Industriestrale 6, CH-6285 Hitzkirch



GRUNDLAGEN

BCB bcbx[4]; /*  $60a4/ $8846: BIOS: 4-Standard-BCBs */
char secbuf[4][512]; /* $4e22/ $75c4: BI0S: 4 Puffer fur je
1 Sektor */
int drvmap; /*  $5fe2/ $8784: Bit-Map fur angemeldete
Drives */
DMD  *dmdx[16]; /=  $5bde/ $8780: DMD-Zeiger fir alle Drives */
int f_masks[] /*  $fdlbf6/$fd3022: Masken fir
Datei-Operationen */
< 0x0000, 0x0001, 0x0003, 0x0007
0x000f, OxOOIf, 0x003£, 0x007f,
Ox0O0ff, OxOIff, 0x03ff, 0x07ff,
O x ffff, O xIfff, 0x3fff, Ox7E£ff
);

Abb. 2 : GEMDOS-Variablen zur Puffer- und Disk-Verwaltung

Adresse gilt fir das alte TOS
(6.2.1986), die zweite fur das Blitter-
TOS. Uberfliissig zu erwahnen, daB
diese Adressen nicht dokumentiert
sind und nicht in Programmen ver-
wendet werden sollten.

‘bcbx” und ‘secbuf sind die vom
BIOS eingerichteten 4 BCBs mit den
dazugehorigen Sektor-Puffern. Sie
sind legal Uber die Pufferlisten
(‘bufl[]’> zugénglich.

‘drvmap’ wurde oben schon erldutert.
GEMDOS hat eine Tabelle (‘dmdx’),
in der fur jedes Laufwerk der Zeiger
auf den DMD steht. Wenn ein Lauf-
werk unbekannt ist, enthalt die Tabel-
le einen Nullzeiger (OL). Gesetzt bzw.
geléscht werden diese Zeiger bei der
automatischen An- und Abmeldung
der Laufwerke.

‘f_masks’ ist eine Tabelle mit Bit-
Masken, die fir Berechnungen ver-
schiedenster Art ben6tigt werden. Bei
der Anmeldung von Laufwerken er-
geben sich die Werte fir ‘b_mrecsiz’
und ‘b_mclsiz’ aus dieser Tabelle
durch Indizierung mit den log2-Wer-
ten (‘b_lrecsiz\ ‘b_lIclsiz’).

Im folgenden wird die Struktur des
ProzeRdescriptors noch gebraucht
werden, daher ist sie fur diejenigen
unter lhnen, die den Artikel “Pro-
grammverwaltung” nicht gelesen
haben, in Abb. 3 noch einmal darge-
stellt. Fir die genaue Erklarung muR
ich jedoch leider wieder auf das ST-
Extra-Heft verweisen.

Mehr als 16

Laufwerke?

GEMDOS kann in seiner derzeiti-
gen Version entgegen samtlicher Ge-
richte maximal 16 Laufwerke ver-
walten. Dies scheint viel zu sein, doch
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gibt es Leute, denen das noch zu
wenig ist. Die Grunde fur die Be-
schrénkung auf 16 Laufwerke sind
die folgenden:

‘drvmap’ ist nur eine ‘int’-Variable
(16 Bit). Durch eine einfache Ande-
rung im GEMDOS-Quelltext konnte
dies auf ‘long’ (32 Bit) geandert wer-
den.

Das ‘dmdx’-Feld mRBte fir 32 Lauf-
werke erweitert werden (flir die Atari-
Entwickler ebenfalls kein Problem).
Das ‘p_drvx’-Feld im ProzeRdeskrip-
tor (PD), in dem Handles fur die Stan-
dardpfade abgelegt sind (dazu kom-
men wir in einer spateren Folge), ist
flir 16 Laufwerke dimensioniert. Da
danach aber noch Platz im PD ist,
ware eine Erweiterung auf 32 Lauf-
werke ohne Anderungen maoglich.
Allerdings gibt es Routinen, die alle
Laufwerke aus ‘p_drvx’ in einer
Schleife durchgehen (z.B. bei der

typedef struct

Vererbung an Tochterprozesse). Hier
muRte uberall der Schleifenendwert
auf 32 statt 16 gesetzt werden.

Bei Benutzung so vieler Laufwerke
mufRte aber auch der interne Speicher
nochmals vergrofert werden, da
GEMDOS hier ganz schén zuschlagt.

GEMDOS-Funktionen
(TRAPff1)

Hier mochte ich noch kurz auf die
GEMDOS-Funktionen eingehen, die
mit der Disk-Verwaltung Zusammen-
héngen.

Funktion $0e Dsetdrv

long Dsetdrv(int drv)

Das Default-Laufwerk wird auf
‘drv’ gesetzt (0,1.. fur A:, B;,
usw.). Dieses Laufwerk wird an-
gesprochen, wenn in Pfadnamen
keine Laufwerkskennung explizit
angegeben ist

Ruckgabewert

Es wird eine 32-Bit-Maske der an-
gemeldeten Laufwerke zuriickge-
geben (Bit 0,1,.. fur A:,B:,..).
Dabei handelt es sich jedoch nicht
um die GEMDOS-Variable
‘drvmap’, sondern um die oben
erwahnte BIOS-Systemvariable
‘drvbits’.

{ char *p_lowtpa; /* Zeiger auf Beginn des reservierten Bereichs */
char *p_hitpa; /* Zeiger auf Ende des reservierten Bereichs  »/
char *p_tbase; /* Zeiger auf TEXT-Segment */
long p_tlen; /* Lange TEXT-Segment */
char *p_dbase; /* Zeiger auf DATA-Segment */
long p_dlen; /* Lange DATA-Segment of
char »pjbbase; /* Zeiger auf BSS-Segment */
long p_blen; /* Lange BSS-Segment */
DTA *p_dta; /* Zeiger auf DTA-Puffer N
PD *p_parent; /* Zeiger auf PD des Parent-Prozesses */
long resl; /* nicht benutzt */
char *p_env; /* Zeiger auf Environment-String */
char p_devx[6]; /* Handles fur Standard-Devices
char res2; /* nicht benutzt »/
char p_defdrv; /* aktuelles Laufwerk (Default-Laufwerk) */
char res3[8]; /* nicht benutzt */
char p_drvx[16]; /* Pfad_Handles fir alle Laufwerke */
char res4(0x18]; /* nicht benutzt */
long p_doO; /* Prozessorregister DO */
long p_a3; /* Prozessorregister A3 */
long p_a4; /* Prozessorregister A4 »/
long p_a5; /* Prozessorregister A5 */
long p_a6; /* Prozessorregister A6 */
long *p_reg; /* Zeiger auf restliche Prozessor-Register */
char p_cmdlin[128]; /* Kommando-Zeile (Ubergebener Parameter) */

) PD;

Abb. 3: Der ProzeRdescriptor (PD)
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typedef struct

( long b_free; /= Treie Cluster */
long b total; /* Gesamtzahl der Cluster */
long b secsiz; /* Sektor-GroRe in Byte */
long b clsiz; /* Cluster-GroRe 1in Sektoren */

) DISKINFO;

Abb. 4 : DISKINFO-Struktur

Arbeitsweise

GEMDOS merkt sich das aktuelle
Laufwerk im PD als ‘p_defdrv\
Dies bedeutet, daB jeder Prozel
sein eigenes aktuelles Laufwerk
hat.

Die Funktion ‘Dsetdrv’ besteht
nur aus zwei ‘C’-Befehlen. ‘drv’
wird direkt nach ‘p_defdrv’ des
PD kopiert. Dabei erfolgen keiner-
lei Kontrollen. Wenn das Lauf-
werk gar nicht existiert, wird dies
friihestens beim versuchten
Zugriff bemerkt (in der oben
erlauterten Routine ‘d_chkdrv’).
Als zweites wird die BIOS-
Funktion ‘Drvmap’ aufgerufen,
deren Ergebnis direkt an den
Aufrufer von ‘Dsetdrv’ zurlckge-
geben wird.

Bei der Gelegenheit gleich noch ein
Wort zu unerlaubten Laufwerksken-

friher oder spéter, wenn ein Lauf-
werk nicht ansprechbar ist. Es rea-
giert allerdings ausgesprochen aller-
gisch auf Kennungen, die nicht zwi-
schen 0 und 15 liegen. Da keine
Uberpriifungen erfolgen, kénnen
unvorhersehbare Zugriffe erfolgen
(durch Index-Uberlauf in ‘p_drvx’).
Natirlich gibt es auch Schwierigkei-
ten beim Abfragen des Laufwerk-Bits
in ‘drvmap’.

Die GEMDOS-Programmierer wa-
ren sicherlich der Ansicht, dalk es in
Anwenderprogrammen keine Pro-
grammierfehler gibt, die illegale
Kennungen erzeugen. Wie dblich
muB der Anwender selbst nach den
Bombenlegem im GEMDOS suchen.
Bei Accessories ist wieder einmal zu
beachten, daB diese unter dem PD der
Hauptapplikation, also unter AES/
Desktop, laufen, wodurch sich Kon-
flikte ergeben kénnen.

Funktion $19 Degetdrv
int Dgetdrv()

Hiermit erhélt man die Kennung
des fur den aktiven ProzeR gulti-
gen aktuellen Laufwerks. Dies
kann entweder die zuletzt mit
‘Dsetdrv* gesetzte oder die vom
Parent-Prozel3 “geerbte” Kennung
sein.

Arbeitsweise

‘Dgetdrv’ ist ein Einzeiler. Es
erfolgt direkt die Riickgabe von
‘p_defdrv’ aus dem PD.

Funktion $36 Dfree
voiii DJ'rec
(DISKINFO *info, int drv)
Diese Funkiion gibt Auskunft
Uber den freien Speicherplatz auf
dem Laufwerk “drv’ (Oflr aktuel-
les Laufwerk; 1,2,... fur A:,B:,,,).
‘info” mull dabei auf freien Spei-
cherplatz zeigen, der von ‘Dfree’
mit einer DISKINFO-Struktur
(Abb. 4) gefillt wird. Daraus
kann der belegte und noch freie
Speicherplatz in Bytes berechnet
werden:

free = b_free * b_clsiz * b_secsiz

nungen: GEMDOS bemerkt zwar used =(b_total - b_free)*b_clsiz
*b_secsiz
1 /* Routinen zum Abmelden von Laufwerken 30: move . w 12(A7),DI .-Zahl der Bytes -1
2 bzw. zur Freigabe internen GEMDOS-Speichers 0,1,3)
3 31: bne.s spokel ;-> int oder long
4 by A. Esser, Juni 1987 32: addq.w +1,Al ;char wurde als int
5 entwickelt mit MEGAMAX C libergeben
6 33: spokel:
7 34: move.b (A +, (A0) ¢
€  edefine pokeb(a,b) poke (0, (long)a, (int)b) 35: dbf DI,spokel
9  edefine pokew(a.b) poked, (long)a, (int)b) 36: rts
10  edefine pokel(a,b) poke(3, (long)a,(long)b) 37:
11 edefine peekb(a) ((int)peek(0, (long)a)) 38: peek:
12 +define peekw(a) ((int)peek(l, (long)a)) 39: pea speek
13 +define peekl(a) peek (@@, (long)a) 40: move .w +38,-(A7) ;XBI10S-Supexec
14 41: trap *14
15 42: addq.l 6, A7
16 /* allgemeine Funktionen zum Speicherzugriff 43: rts
17 ermoglicht Zugriff auf geschitzte Bereiche 44:  speek:
und auf ungerade Adressen */ 45: move. | 14 (A7) ,A0 ;Peek-Adresse
18; 46: moveq +0, DO
19 asm 47: move .w 12 (A7),DI1 .-Zahl der Bytes -1
20 ¢ 0.1,3)
21 poke: 48:  speekl:
22 pea spoke 49: asl.|1 +8, DO
23 move.w  #38,-<A7) ;XBI0S-Supexec 50: move.b (A0) +,D0
24 trap *14 51: dbf DI,speekl
25 addq.w  #6,A7 52: rts
26 rts 53:
27 spoke: 54:
28 move.l  14(A7),A0 ;Poke-Adresse 55:
29 : lea 18 (A7),Al .-Adresse des zu 56: /* gesamten internen Speicher eines Laufwerks

schreibenden Wertes
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freigeben */

geht weiter...



Dabei ist zu beriicksichtigen,
daBR'Dfree’ nur die Informationen
der FAT berlcksichtigt, wo der
Speicherplatz nach Clustern ver-
bucht wird.

Arbeitsweise

Nach der Ermittlung des ge-
wiinschten Laufwerks (Beriick-
sichtigung des aktuellen Lauf-
werks) und der Uberpriifung mit
‘d_chkdrv’ werden alle FAT-
Eintrdge (von 2 bis'numcl’) gele-

GRUNDLAGEN

Struktur erzeugt. Die Werte
‘b_total\ ‘b_secsiz’ und ‘b_clsiz’
entnimmt man dabei dem DMD
(*d_numcl\ ‘d_recsiz\ ‘d_clsiz’).
Fir das Lesen der FAT wurde keine
grofRe, programmtechnische Miihe
“vergeudet”. Dies erledigt namlich
die allgemeine FAT-Lese-Routine,
die mit ‘f_seek’ (der internen Version
von GEMDOS-'Fseek’) und *f_read’
jeden Eintrag einzeln liest und auch
noch gleich den Folge-Cluster be-

TOP-"Disk-Info”, das auch noch
samtliche Directories liest!). Eine auf
‘Dfree’ zugeschnittene Routine, die
effektiver arbeitet, wiirde hier schon
Wunder wirken.

Vorausschau

Das nachste Mal kehren wir wieder
zur Dateiverwaltung zurick. Dabei
geht es um die n&chsthéhere Ebene -
die Ebene der File-Descriptoren.

sen. Alle Eintrage gleich Null stimmt, was hier ja tberflissig ist. Alex Esser
werden als frei gezahlt (dies Dieser enorme Overhead erklart,
ergibt ‘b_free’)- warum ‘Dfree’ so berlichtigt langsam
Dann wird die DISKINFO- ist (gar nicht zu reden vom DESK-
57: void £ree_drv(drive) 77z /* folgende hdv-Routinen sorgen indirekt
58: register int drive; /* Laufwerks-Kennung fir Speicher-Freigabe */
0..15 */ 78: asm
59: { long dummy[4]; /* Dfree-Puffer */ 79: { free_med:
60: long oldjbpb; /* Zwischenspeicher fiur 80: moveq *2,D0O ;"sicherer
alte Vektoren */ Medium-Wechsel™
61: long old_rw; 81: rts
62 : long old_med; 82: free_rw:
63: extern free_bpb(),free_rw(),free_med{) ; 83: moveq #-14,D0 ;"Medium-Wechsel™
64: 84: rts
65: old_bpb - peekl(hdv_bpb) ; /* alte Vektoren 85: free_bpb:
merken */ 86: moveq #0,D0 ;Medium nicht
66: old_rw - peekl(hdv_rw) ; vorhanden
67 : old_med - peekl(hdv_mediach) ; 87: rts
68: pokel (hdv_bpb,free_bpb); /*Jauf Spezial-Rou- 88: >
tinen setzen */ 89: )
90:
69 : pokel (hdv_rw,free_rw); 91:
70 : pokel (hdv_mediach,free_med); 92: /* internen Speicher aller Laufwerke
71: Dfree (dummy, drive+1); /*Disk-Zugriff freigeben */
gibt Speicher 93: void free_all()
frei */ 94: ( register int drive;
95:
72: pokel (hdv_bpb,oldjbpb); /*Vektoren wieder 96: /* ohne Rucksicht auf Existenz */
zurickholen */ 97: for (drive - 0; drive < 16; drive++)
98: free drv(drive);
99: )
73 : pokel (hdv_rw, old_rw);
74: pokel (hdv_mediach,old_med);
75: return;
76:
ende
Ein neueres flrgunent, sied einen ATARI ST :u kaufen: HQSOft Herbert Coman nS

UUS-Suttkuum
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90%H'?/Sf<"s<}’{’|'n Z%W\ekro%{jorerxlé)hbelnn sg\?vllg
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BFA-BASIC
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Kai«;: tts T!Ié<Tti(.i | o1 so Modula Il Dev. 298,00

Wokab«l—olskeartr:an zuDSLt:r(n. ST« : Unterhaltung z. B. Psion Chess 65,00
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SfRbin s it itZulT.Th? .
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sabo (4b'l\°us%3ba'h') Spule. IMH 1L Disketten — z.B. Nashua 1D 37,40
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EPSON LQ-500 Die Konkurrenz
auf dem Markt der 24 Nadeln ist
grof3. NEC stéBt mit seinem neuen
P 2200 in Preisbereiche vor, die
noch vor Jahresfrist fir solche
Drucker reines Wunschdenken
waren. Die Firma Epson, sonst
nicht als Low-Price-Anbieter be-
kannt, h&lt mit ihrem neuesten
Produkt, dem LQ-500 dagegen.

Nach der feierlichen Zeremonie des
Karton-Offnens findet der erstaunte
Kunde, tber den FuRboden verteilt,
diverse Klappen, einen Stacheltraktor
und ein deutsches Handbuch. Der
Blick ins Innere des Druckers zeigt
sauber verarbeitete Mechanik, in der
sich hier und da sogar noch ein Me-
tallteil erspahen laBRt. Wurde gleich
ein automatischer Einzelblatteinzug
mitgeordert, erhdht sich die Klappen-
anzahl um zwei, zuséatzlich zum Ein-
zug selbst. Ich hatte im Laufe des
Testes standig das Problem der Unter-
bringung, denn viel Plastik will auch
verstaut werden.

Die Menge der Einzelteile ergibt sich
aus der Konzeption des LQ-500. Der
Stacheltraktor ist nicht fest im
Drucker eingebaut, sondern muR
beim Wechsel auf Endlospapier
montiert werden. Er erfordert eine
andere Abdeckung des Druckberei-
ches als die Einzelblattfihrung und
als der automatische Einzug.
Nachdem also erstmal getiiftelt wer-
den muf3, was wohin gehért und wel-
ches Teil wo einrasten muf (das aus-
fahrliche und reich illustrierte Hand-
buch ist hier eine grofRe Hilfe), gehtes
beim zweiten Mal dann schon schnel-
ler. Mit einiger Routine ist beim hau-
figen Wechsel der Papiersorten die
Montage zwar einfach, aber doch
lastig.
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Exzellente Schrift

Hat der Drucker seinen Platz in der
Néahe des Rechners gefunden und ist
ervia Parallelport mitihm verbunden,
muRB naturlich erst noch die Farb-
bandkassette eingesetzt werden.
Dabei ergeben sich keine Probleme,

Hild 1: Das Hedienerfeld des 1jQ-500

sogar die Hande bleiben sauber. Dann
gehtesan den ersten Druck. Hier zeigt
der LQ-500 seine Starken: Beide Zei-
chensatze, die er serienméaRig bietet,
sind von hervorragender Qualitat.
Auch die Druckgeschwindigkeit ist
gut, das dabei entwickelte Gerdusch
kann man als normal bis laut bezeich-
nen. Beim Druck gréRerer Texte oder
Graphiken kommt er nicht ins
Schwitzen, obwohl er Uber keinen
Lufter verfiigt. Werden Wunsch nach
noch mehr Schriftvielfalt hegt, kann
weitere Zeichensétze in Form steck-
barer Module nachkaufen.

Die Entwurfsqualitét ist wie bei allen
24-Nadlem etwas dinn, was auf den
geringeren Nadeldurchmesser zu-
rickzufihren ist. Bei der Geschwin-
digkeit, die der LQ-500 in Briefquali-
tat bietet, ist aber der Einsatz von
Draft ohnehin selten nétig.



Steuerung von Hand

Wie bei jedem Drucker kénnen die
wichtigsten Einstellungen am LQ-
500 Uber ein Bedienungsfeld vorge-
nommen werden. Der-erste Blick
enttduscht zundchst. Wahrend andere
Hersteller mit bunt leuchtenden, an
Raumschiffcockpits erinnernden
Tastenfeldern aufwarten, kommt der
Epson mit drei grauen Schaltern da-
her (siehe Bild 1). Mit ihnen wahlt
man On/Off Line, die Schriftart und
schiebt das Papier um eine Zeile wei-
ter. Istder Drucker Off Line, wird mit
einer ein Seitenvorschub ausgeldst,
mitder zweiten ein Einzelblatt aus der
dafir vorgesehenen Fihrung einge-
zogen.

Ich vermisse hier die Mdglickeiten,
die Schriftbreite per Taste zu andern
und den Druckerspeicher zu léschen.
Letzteres ist nur mit dem Netzschalter
zu bewerkstelligen und der sitzt, wie
leider (blich, wverrenkungsanféllig
links hinten am Gehduse.

Die DIP-Schalter sind von oben leicht
zugéanglich unter einer Klappe ange-
ordnet. Hier befindet sich auch der
Steckplatz fir ein Zeichensatzmodul.
Wer, wie ich, haufig von automati-
schem Einzelblatt zu Endlospapier
wechselt, ist Epson dankbar fir die
Bedienerfreundlichkeit. Denn dabei
mull jeweils nur ein DIP-Schalter
bewegt werden. Insgesamt sind es
derer 16, die auRer der Wahl des inter-
nationalen Zeichensatzes auch die
Einstellung der Vorgabewerte fir
Seitenldange und z.B. das Ubersprin-
gen der Perforation bei Endlospapier
ermoglichen.

Der LQ-500 laRt sich auf drei Arten
mit Papier versorgen: Endlospapier

Diese Zeile in fett,

HARDWARE

wird mit einem Zugtraktor transpor-
tiert, Einzelblatter sind mittels einer
Fihrung und ‘Autoload’ oder mit au-
tomatischem Einzug einzuziehen.
Bei allen drei Arbeitsweisen hatte ich
keine Probleme mit der Fihrung des
Papiers. Es sall immer gerade und
glatt im Drucker, jedoch ist der LQ-
500 nicht in der Lage. Papier zuriick-
zufahren. Jeder verzagte Griff zur
Transportwalze wird mit Chaos im
Druckwerk beantwortet. Der automa-
tische Einzug halt bis zu 100 Blatt in
Vorrat, die erauch sicherablegt. Es ist
die Verarbeitung von bis zu DIN A4
breitem Papier erlaubt, eine A3-Ver-
sion gibt es nicht. Laut Handbuch sind
bis zu 2 Durchschlége, allerdings nur
im Endlosmodus, méglich.
Besonders bei Briefen ist es wichtig,
dal der Drucker im Einzelblattmodus
oben und unten maglichst wenig
Rand fordert. Der LQ-500 laRt hier
nur jeweils zwei Zeilen frei, auf ei-
nem DIN AA4- Blatt bleiben dann
immerhin noch 66 Zeilen. Zum Ver-
gleich: beim Star NB-24 sind es bei-
spielsweise nur 59.

Die Druckersoftware

Was kann der LQ-500 nun auflerdrei

Zeichensatzen? Die Abbildungen
zeigen einige Optionen. Bei den ver-
schiedenen Stilen fallen besonders
UmriB- und Schattendruck auf.
Schon selbstverstandlich fiir einen
Drucker dieser Art ist Proportional-
schrift. die aber nur in Pica-Breite
nutzbar ist. Eine weitere Option ist fir
Freunde eines PC-Emulators wichtig:
Die Zeichen ASCII 128-255 lassen
sich zwischen kursivem und IBM-
Graphikzeichensatz umschalten. Das
kann sowohl mittels DIP-Schalter als
auch uber Software geschehen. Lei-
der kann die ‘Autoload’-Funktion,
das Einziehen eines Einzelblattes aus
der Flhrung, nicht mit dem Rechner
gesteuert werden, wohingegen der
automatische Einzelblatteinzug pro-
grammierbar ist.

LQ-500 und ST

Die schonsten Druckoptionen nutzen
herzlich wenig, wenn bestehende
Software sie nicht unterstiitzt. Kom-

Der LQ-500 von Epson besitzt zwei
eingebaute Letter-Quality Zeichensatze:

Das ist Roman.

Das

ist Sans Serif.

Und natiurlich Entwurtsquali tat.. die
sich durch die Geschwindigkeit von
180 Zeichen pro Sekunde auszeichnet.

Der
Den Uairi ©druck,

LQ-500 beherrscht besondere Effekte:
euch Outllned genannt,
und Schattendruck.

h Hlite-Sdrelduk sind 10 Zeiden pro Zile klich.

Bild 2: Die verschiedenen Xeichensatze des LQ-SOO

unterstriChen, Hvrsiv. .mp*rm mu™

Diese Zeile 1n fett, unterstrichen, kursiv. mut.

di.'m Zeile Inrett. msm UMM .
Diese Zelle 1n

kurs / W - »»pe»-. mtab .

® B rniouT«>eo0a?™>*"

Bild 3: Arbeiten mit Ist-Word

Oensz*isfj+** o « /"

Inrnir. ¥ 9r- mm
fett,

unterstrichen.

Dieser Text wurde mit
Wordplus erstellt und
unter 19T Proportional
gedruckt.

Aufgrund seiner Kompa-
tibilitat zu den gros-
sen Bridern LQ-800 und
LQ-1000 gelingt der
Druck mit dem LQ-500
sofort mit den dafiur
vorgesehenen Treibern.

Bild 4: Auch I’'roportionalschrifl ist mit
Softwareunterstitzung méglich
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patibilitdat heilt das Zauberwort. Da
Epson im Bereich der Steuercodes
selbst einen Standard gesetzt hat,
besteht bei Textverarbeitungssoft-
ware kein Problem. Aufgrund seiner
Kompatibilitdit mit den groRen Bri-
dern LQ-800 und LQ-I(XX) kdnnen
fir den LQ-500 die bestehenden
Druckeranpassungen genutzt wer-
den. Ausdrucke mit Wordplus und
Ist Proportional gelangen sofort,
wenn man mal von den Sonderzei-
chen absieht. Hier muRte der mitge-
lieferte Treiber fir Wordplus modifi-
ziert werden (siehe Bild 3). Die hellen
Zeichen ergeben sich dadurch, dald es
diese partout nicht im Zeichensatz des
Druckers gibt und sie, mehr schlecht
als recht, durch 8-Nadel Graphik
nachgebildet werden missen.

Ein weites Einsatzgebiet fiir einen
Druckeram ST ist die Graphik. Wenn
Uberhaupt, so unterstiutzt Graphik-
software von den 24-Nadlem oft nur
den NEC P6. Dieser Drucker verfligt
jedoch (ber eine maximale Auflé-
sung von 360 x 360 Punkten pro Zoll.
Beim Epson sind es senkrecht nur
180. Daraus ergeben sich hier und da
Probleme. Z.B. nutzt CADproject
diese Auflésung nicht, daher kann nur
im 180x 180 Punkte-Modus gedruckt
werden. Nach geringer Modifizie-
rung des Treibers fir den NEC P6
gelang auch der Druck mit Stad. Bei
Signum kann ja ohnehin die Auflo-
sung 360 x 180 gewahlt werden, so
daB es auch hier keine Schwierigkei-
ten gibt.

Ein weiteres Problem fiirjeden Besit-
zer eines 24-Nadel Druckers sind die
Hardcopies. Viele Malprogramme
lassen nur diese Art des Ausdrucks
zu. Doch der ST unterstitzt dabei
bekanntlich nur 9 Nadeln. Es gibt
aber im PD-Service der Redaktion
zwei Programme, die hier Abhilfe
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schaffen. Das ist zum einen das Hard-
copy-Accessory fur den LQ-800,
zum anderen der FX-Emulator der
Firma NEC, der 11 verschiedene
Hardcopy-Modi anbietet. Mit beiden
Programmen gelingen Hardcopies
per ALT-Help in teilweise bestechen-
der Qualitat.

Fazit

Der LQ-500 macht rundherum einen
ordentlichen Eindruck. Am ST wird
er von der wichtigsten Software un-
terstutzt. Die Bedienung ist einfach,
das Handbuch gibt ausfuhrlich Aus-
kunft; wenn man mal von einigen
Druckfehlern absieht, istes gelungen.
Das Bedienungsfeld ist leider etwas
mager ausgefallen und die Prozedur
des Traktor-Auf- und Abbaus ist kei-
ne Freude. Auferdem braucht man
fur die vielen Teile ein zuséatzliches
Fach im Regal. Epson gewéhrt aufdas
Gerat selbst eine einjahrige Garantie,
die den Druckkopf jedoch nicht mit
einschlieBt. Trotzdem machen seine

DESK PUTEI IUDEX EXTRAS
»1 A:\10-888N
18882 Butts in 3 Dateien.
HCCL ACC 4)24
HCCLIF AC 4844
HCCLIF  RSC 324

robuste Verarbeitung, seine gute
Schriftqualitat und nicht zuletzt der
niedrige Preis den LQ-500 zu einem
empfehlenswerten Gerat.

Ingo Briimmer

Epson LQ-500
Technische Daten:

Schriftbreiten 0.12,15 CPI

Zeichensatze: 13 Internationale.
Kursiv/IBM-Graphik 2 Letter Quality.
Draft, Fontmodule

Speicher: ISkByte wéhlbar

Auflésung horizontal: 60.80. 90,120, 180,
240, 360 Punkte/Zoll

vertikal: maximal 180 Punkte/Zoll
Geschwindigkeit: LQ - 50160 Zeichenls
<10112 CPI)

Draft - 1501180 Zeichenls (10112 CPI)
Kompatibel zu Epson LQ-800X R -1000
Lebensdauer

des Druckkopfes: 200 Millionen Zeichen/Nadel
des Farbbandes: 2 Millionen Zeichen hei LQ
Preise: Drucker inkl. Stacheltraktor

und Einzelblattzufuhrung: 1098 DM
Druckkopf: 275 DM

Automatischer Einzelhlatteinzug: 225 DM
Schriftmodule: 80 DM

Farbband: 28 DM

+ Gutes Preis-ILeislungsverhéltnis
+ Gute Schriftqualitat

+ 2 Schriftarten serienmaRig

+ DIP-Sclialter gut zugénglich

m Komplizierter Papierwechsel

- Druckkopfohne Garantie

0).82.88 J1157

m WJILJIZtMi

Bild 5: Das im PD-Service erhéltliche Hardcopy-Accessoryfiir den LQ-800 bringt saubere Hardcopies.

1:1\D F



SOFTWARE

PREISBRECHER
RISIKOFREUDIGE

FiUr den Atari gab es bisher nur den
TDI Modula-2-Compiler. Jetzt er-
reichte unsein Konkurrent aus den
USA: Jefferson Modula-2. Kann
das System dem Referenzcompiler
aus GrolRRbritannien Paroli bieten,
und bekommt man fiur unter )M
100,- ein Billigprodukt oder einen
Preisbrecher ?

Geliefert wird das Entwicklungspa-
ket, fiir das es noch keinen deutschen
Distributor gibt, auf zwei einseitigen
Disketten und einem kleinen Manual.
Im Test steht hier die Version 1.1 in
der “kleinen” Version, die Sie fir
$49.95 in den Staaten erwerben koén-
nen. Bei einem momentanen Dollar-
kurs von DM 1,70 also ein Preisbre-
cher fiir ca. DM 85,-, zu denen aller-
dings noch etwa DM 15,- bis 20,- an
Steuern und Zoll kommen.

Installation

Bei der Installation geht Jefferson
Software einen bisher seltenen Weg:
Alle Dateien sind mit dem Kompres-
sionsprogramm ARC platzsparend
auf den Disketten untergebracht. Die
mitgelieferte Public-Domain-Shell
Gulam (dazu noch mehr weiter unten)
Ubernimmt per Batchfile das Kopie-
ren auf lhre Disketten oder Festplatte.
Um das System in einem bestimmten
Ordner zu plazieren, sind einige Zei-
len mit Zugriffspfaden in dem Batch-
file zu &ndern. Nach ca. 20 Minuten
(alle Zeiten mit Festplatte gemessen)
stehen 760 KB Programme und Li-
braries auf dem Zielspeicher. Einen
Kopierschutz gibt es glicklicherwei-
se nicht.

yet ancther shell for Atari ST

Jeffersons Modula

(non-profit redistribution is pernittcd)

»gulan«  Copyright 0 1587 pnGCase
6}_ built—idn_ connands: i -
alias ire exit history nso source  unalias
o dirs f if nv rehash  SX unset
cnod echo fgrep lpr peekH  ren te  unsetenv
copy e?rep foreach is pokeH m teexit  which
% e fornat nen_ popd rndir  tine while

te endfor gen nkdir  print  rx touch
df endif  grep nore printenv set e
ch endHhile help nson pushd  setenv  uekb

programs _accessible through hash table:

S n2link n2dec n2
d:\jn2 58» )
d:\Jn2 58» Is bin
bin

d:\jn2bin:
n2.ttp
d:\jn2 55»

n2dec.ttp n2link.ttp oops.tos

Hild I: Jefferson Modula-2 bietet iber 60 Kommandos

Arbeitsumgebung

Im Gegensatz zum TDI-Compiler
benutzt Jefferson (JS) Modula keine
GEM-Funktionen. Compiler und
Linker sind TTP-Programme und
schreiben ihre Meldungen auf die
Standardausgabe. Das ist durchaus
vertretbar, denn die Textfenster bei
TDI bringen keinen wirklichen Ge-
winn.

Dennoch gibt es eine besondere
Umgebung: die Public-Domain-
Shell Guldm in der Version 05. Auch
wenn hier die Frichte fremder Arbeit
geerntet werden, wird das System erst
durch diese Shell zu einem gut be-
nutzbaren Entwicklungspaket.

Gulam ist m.E. die leistungsféhigste
Public-Domain-Shell. Sie besitzt eine
hervorragende Alias-Funktion, mit

Setenv kdnnen Suchpfade bei der
Programmausfihrung gesetzt wer-
den, Batchfiles arbeiten mit Schlei-
fen, Bedingungen und Parameter.
Dateinamen kann man bei der Einga-
be mit der Insert-Taste von Gulédm
vervollstandigen lassen. Insgesamt
gibt es iber 60 Kommandos, die alles
Notwendige und ein bifchen mehr
bieten (Bild 1). Bei voller Ausnut-
zung des Alias-Befehls kann man sich
eine Umgebung schaffen, die genau
den personlichen Winschen ent-
spricht. Leider ist die Shell auf eine
amerikanische Tastatur eingestellt,
1aBRt sich allerdings fir deutsche Ver-
haltnisse patchen.

Einen Editor benétigt JS-Modula
nicht, denn der bekannte und gute
EMACS st in einer etwas abgema-
gerten Version im Guldm enthalten.
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Ladezeiten entfallen hier also. Man
kann aber auch einen GEM-Editor
aufrufen, da Gulam mit dem Pré&fix
“gern” die TOS-Ebene verlaft.
Allerdings hat dieses Vorgehen ohne
speziellen Editor natirlich den ent-
scheidenden Nachteil, dal Compiler-
fehler nicht wie bei TD1 automatisch
im Quelltext angezeigt werden. Viel-
mehr mufl man zunéchst das Hilfspro-
gramm OOPS laufen lassen, das aus
den Informationen der Fehlerdateien
einen Klartext erzeugt, in dem alle
fehlerhaften Quelltext-Zeilen samt
Meldungen enthalten sind. Bei der
Fehlerkorrektur muR man dann die-
sen Text einblenden, was mit
EMACS kein Problem ist. Das Zu-
sammenspiel zwischen dem Quell-
text und den Fehlermeldungen ist bei
TD1 allerdings erheblich besser ge-
16st.

Compiler & Linker

Der Compiler wird - wie in Bild 2 zu
sehen - einfach mit dem Namen des
Quellprogramms aufgerufen. Dabei
sind noch die Option -R und -V zum
Umschalten der Bereichs- und Over-
flowlberprifung maoglich. Weitere
Compileroptionen gibt es leider
nicht.

Wihrend des Ubersetzerlaufs gibt JS-

Modula auf dem Bildschirm die
Namen der importierten Module und
erzeugten Dateien aus. Das System ist
eine Implementierung nach der neue-
sten (dritten) Revision von Modula-2
(siehe Info-Kasten im Bericht lber
Megamax-Modula in diesem Heft).
Daher kann der Compiler den Quell-
text in nur einem Durchlauf tberset-
zen und muiRte somit schneller als
TDI sein. Zur Einschatzung der Ge-
schwindigkeit habe ich drei Program-
me durchlaufen lassen (Bild 3). Dabei
zeigt sich, dal der Compiler keines-
wegs optimal programmiert ist und
bei groReren Programmierprojekten
auf jeden Fall zu langsam wird.

Bei den Tests zeigten sich einige her-
be Uberraschungen: Das InOut-Mo-
dul ist fehlerhaft und die damit com-
pilierten Programme flhren zum
Absturz. Dadurch wird das System
leider nur sehreingeschrénkt nutzbar.
Ich nehme an, daB es sich um einen

46 /T “ “1 4/88
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d:\jm2 64» n2 allqueen.nod

Jefferson Software Modula-2 Conpiler V-1.00

allgueen.nod
:\jn2\std\InOut.S6M

+ fiUDueens.RFM

¢ TlHIQueens.0BM 584
d:\jn2 65»
d:\Jn2 65» n2link allqueen

Jefferson Software Linker V-1.00

- 0000003C allqueen.OBM

- 0QQ0Q2EE d:\jn2\std\InOut.O0BM

- 00001246 d:\jn2\std\FileSysten.0BM
- 00001EE8 d:\jn2\std\Systen.0BM

- 000028DC d:\jn2\tos\OEMDOSFiles.0BM
- 00002D26 d:\jn2\std\FPSys.0BM

¢+ 00003562 allqueen.T0S
d:\Jn2 66» Is -1 allqueen.#
th lu

-rw 1lu
-rw lu
-rw lu
d:\Jn2 67»

783 Feb 13 19:34 allqueen.nod
720 Feb 18 15:38 allqueen.obn
357 Feb 18 15:38 allqueen.rfn

13881 Feb 18 15:39 allqueen.tos

Hild 2: Iter Compiler wird einfach mil dem Namen des (Juellprof;ramms aujgerufen.

Fehler bei der Zusammenstellung des
Systems handelt. Weiterhin sind
LONGREALs entgegen den Aussa-
gen im Handbuch nicht vorhanden.
Ebenso gibt es keine Coroutinen,
womit das System nur eine einge-
schrankte Implementierung des
Modula-2-Sprachumfangs ist.
Jefferson Software bietet einen um-
fangreichen Support an. Auch wird
man im Handbuch immer wieder
aufgefordert, sich bei Problemen tele-
phonisch oder per Mailbox zu mel-
den. Wahrscheinlich wére der Fehler
in InOut auf diese Weise schnell
behoben - firuns Européer allerdings
sehr kostspielig. Updates, Uber die
man bei Registrierung automatisch
Nachricht erhalt, sind fur $ 10 erhalt-
lich.

Der Linker zeigt sich vom Aufrufund
den Ausgaben her als dem Compiler
dhnlich. Er arbeitet mit zufriedenstel-

lender Geschwindigkeit, kann aber
nicht so gut optimieren wie der TD1-
Linker.

Die Lange der erzeugten Programme
deutet darauf hin, daR der Linker alle
Routinen eines Moduls einbindet,
auch wenn sie nicht benutzt werden.
Bei groReren Programmen kann sich
nach meinen Erfahrungen dabei eine
Verdoppelung der Programmlénge
ergeben.

Bei der Verwendung von zu langen
Pfadnamen fir die Bibliotheken
stirzt der Linker ab. Bei der Installa-
tion sollte man das System also mdég-
lichst weit oben im Dateibaum plazie-
ren.

Die Bibliotheken

Die Library-Module werden grofR3-
tenteils auch mit Source-Code ausge-
liefert, was sehr erfreulich ist und bei

Modula-2 Compiler- und Linkerzeiten

Nr.  Com »ilezeit Linlczeit
JS TDI JS TDI
0:17 0:20 0:20 0:19
2 0:21  0:18 0:21 0:18
13 0:38 0:34 0:43 0:52

Bild .1: Modula-2 Compiler- und Linkerzeilen

ProgrammgréRe Programm
JS TDI
5164 5442 Backtracking
5051 2244 Rekursion
17537 14332 gréRere IMPORTs f



LESEN SIE
SCHEIBENKLEISTER'
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SCHEIBENKLEISTER - MASSENSPEICHER AM ST.

Alles Uber Floppies, Festplatten usw. von Claus Brod und Anton Stepper.

_C.l S a « K n

Was steht drin?
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I U HfffKL i
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Kursteil (fur die ganze Familie):
- Floppyprogrammierung mit allen erlaubten und
unerlaubten Mitteln (per BIOS. XBIOS, GEMDOS und
direkter Controllerprogrammierung);
Kopierschutz, Aufzeichnungsverfahren, Daten-
strukturen auf der Diskette
* Hardwaredokumentation zu Floppy und Festplatte
(Anschlu3 von Fremdlaufwcrkcn, Justierung, Repara-
turhinweise)
- Festplatte: Prinzip, Controller, Programmierung

Nachschlageteil (fir Programmierer):
- Hard- und Softwarereferenz zu DMA-Chip, Floppycon-
troller, Festplattencontroller
GEMDOS-, BIOS- und XBIOS-Funktionen zur Massen-
Speicherprogrammierung (auch als GFA-BASIC-Biblio-

thek auf Diskette)
Software (fur alle, fertig zum Anwenden mit kompletten

Anleitungen) :

- TED, der Trackeditor: Formate analysieren, dndern,

erstellen
. SED, der RAM-Disk/EPROM-Disk/Floppydisk/Harddisk-

Monitor: Ordnemamen andern, geldéschte Dateien retten,
spezieller Harddiskmonitor fur direkten Festplattenzugriff

(eigene Formatierroutine fur zwei MB mehr)

- neue HYPERFORMAT-Version 3.0: MS-DOS -kompatibles Format, bis zu 950 KB auf

doppelseitiger Diskette, superfixe Formatierroutinen (optional unter 20 Sekunden fiur

doppelseitige Disketten), Schneiladeformate

- Steprateneinstellung, Konvertierung von Disketten auf Schnelladeformat
Assemblerroutinen fir direkten Floppy- und Festplattenzugriffzum Einbinden in eigene

Programme

- lauffahige Programme mit Quelltext auf Diskette
Ca. 600 Seiten, Buch mit Diskette fir 59DM, erscheint Ende Februar

HIERMIT BESTELLE ICH EXEMIMJVRE
VON SCHEIBENKLEISTER. MASSENSPEI
CHER AM ST.

MIT DISKETTE FUR DM 59.

ANRUF GENUGT: 06196/481811.

MO FR9 13 UND 14 17 UHR
SCHRIFTLICHE BESTELLUNG NUR GEGEN

VORKASSE ODER NACHNAHME (VERSANDKOSTEN
DM 5.50: BEl NACHNAHME ZUZUGUCH DM 4.70)

NAME:
VORNAME:
STRASSE:
ORT:
] MERUN COMPUTER GMBH
UNTERSCHR. : INDUSTRIESTRARE 26

6236 ESCHBORN
TEL. 06196/481811



TDI inder Commercial-Version teuer
zu erkaufen ist. Die Standardmodule
sind leider nicht ganz vollstandig und
teilweise fehlerhaft.

Die systemspezifischen Module fir
GEM. GEMDOS und BIOS sind
etwas zu sehr aufgesplittet, trotzdem
aber vollstdndig und brauchbar.
Module fiir eine automatische Fen-
sterverwaltung oder andere Komfort-
Bibliotheken sind leider nicht vor-
handen - TDI verkauft sie extra im
Toolkit.

Benchmarks

Letztlich entscheidend uUber die
Qualitat eines Compilers ist die Effi-
zienz des erzeugten Codes. Dabei
steht fur die meisten die Geschwin-
digkeit im Vordergrund. Allerdings

SOFTWARE

ist es sehr schwierig, ein Produkt mit
Benchmarks richtig einzuschétzen,
da die verwendeten Programme oft-
mals einseitig testen. Ich habe daher
eine ganze Reihe von Geschwindig-
keitstests durchgefiihrt, die auch fir
zukinftige Modula-2-Besprechun-
gen verwendet werden sollen.

Die Benchmarks umfassen 30 Mini-
programme. die sich jeweils aufeinen
Teilaspekt konzentrieren. Es gibt
Programme, die die Geschwindigkeit
der Schleifenkonstrukte testen, die
Verarbeitung von Ausdricken ber-
prifen und die hcrauszufinden versu-
chen, ob der Compiler intelligent
optimiert. Gerade durch geschickte
Optimierung kann das Compilat Ge-
schwindigkeitssteigerungen errei-
chen. Denkbar sind Umstellungen der
Ausdricke, Speicherung von Zwi-

Modula-2 Benchmarks

I Nr. | TDI Modular2 1 JS Modular2
Min. Ticks Min. Ticks
1 0:07 1334 0:07 1489
2 1:42 20339 1:33 18548
3 1:21 16277 1:18 15518
4 1:47 21418 1:38 19634
5 1:27 17311 1:23 16550
6 2:09 25835 1:57 23480
7 2:09 25833 1:57 23471
8 1:11 14228 1:18 15543
9 1:21 16278 1:02 12437
10 1:21 16191 1:18 1552
11 1:04 12743 0:54 10791
12 1:04 12739 0:54 10791
13 1:06 13130 0:59 11821
14  0:34 6755 0:30 5977
15 0:49 9837 0:49 9780
16 051 10249 0:51 10201
17 1:28 17655 1:26 17171
18 1:42 16822 1:22 16354
19 0:37 7431 0:36 7102
20 0:37 7435 0:35 7099
21 0:09 1831 0:11 2154
22 0:13 2645 0:13 2688
23 0:38 7689 0:33 6667
24 0:40 7960 0:39 7804
25  0:47 9441 1:03 12636
26  2:05 24924 — —
27 1:52 22380 5:42 68358
28 1:21 16264 1:21 16135
29 2:10 26075 2:07 25437
30 10:09 1896 0:10

testet ...

Prozeduraufruf

Addition

Increment
Additionsoptimierung
Increment als Vergleich
INTEGER-Addition
CARDINAL-Addition
FOR-Schleife
REPEAT-Schleife
WHILE-Schleife
INTEGER-Parameter
INTEGER VAR-Parameter
RECORD-Parameter
RECORD VAR-Parameter
Konstanten-Optimierung
Konstanten-Optimierung
Expression-Optimierung
Expression-Optimierung
Zwischenergebnis-Optimierung
Zwischenergebnis-Optimierung
IF-Statement

IF durch CASE ausgedrickt
CASE-Statement

CASE durch IF ausgedriickt
REAL-Arithmetik
LONGREAL-Arithmetik
REAL-Library
String-Library
ARRAY-Zugriffe

2056 1RECORD-Zugriffe

Alle Zeiten mit time-Komm&ndo von Gul&m gemessen

Hild 4: Hrnchmarks
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schenergebnissen in Registern oder
die Errechnung von konstanten Aus-
driicken wéhrend der Compilierung.
Die Ergebnisse dieser Tests sehen Sie
in Bild 4. Allerdings muf hierbei
berlicksichtigt werden, dall JS-Modu-
la keine Coroutinen kennt, die im all-
gemeinen einen Kkleinen Mehrauf-
wand fir das Laufzeitsystem bedeu-
ten.

JS-Modula zeigt sich flink bei Schlei-
fenkonstrukten und Parameteriber-
gaben. REPEAT-Schleifen werden
anscheinend hervorragend Ubersetzt.
Auch die Auswertung von Expres-
sions geht recht schnell.

Ansonsten ist JS-Modula dem TDI-
Compiler ebenbiirtig - wenn man von
den FlieBRkommaoperationen absieht.
Die sehr schlechte Verarbeitung von
einfachen REAL-Operationen ver-
starkt sich bei der Bibliothek mit
héheren Funktionen.

Die erzeugten Programme sind also
annehmbar schnell. Die langsamen
REAL-Operationen machen den
Compiler allerdings fir recheninten-
sive Anwendungen ungeeignet.

Handbuch

Die vorliegende Version kommt mit
einem kleinen Handbiichlein mit 26
Seiten. In ihm werden nurdie notwen-
digsten Dinge zu Installation und den
Compiler- und Linkeraufrufen be-
schrieben. Fir $ 80 erhdlt man eine
“enhanced version”, die ein ausfihr-
licheres Handbuch mit Listings aller
Bibliotheksmodule miteinschlieft.
Man kann mit dem kleinen Manual
arbeiten, sollte sich dann aber alle
mitgelieferten Sourcen ausdrucken.

Fazit

Die Installation ist hervorragend
vorbereitet, lauft vollautomatisch
und ist problemlos. Die Arbeitsumge-
bung ist Geschmacksache. Wer
GEM-abhéangig ist, wird sicherlich
die TDI-Umgebung vorziehen. Es
lohnt sich aber, die Mdglichkeiten des
leistungsstarken Guldm (nach Anpas-
sung an die deutsche Tastatur) genau-
er anzuschauen, da schnellere Tum-
Around-Zeiten zu erreichen sind.



Die Fehlerbehebung gestaltet sich
umsténdlich und kdnnte besser unter-
stitzt werden. Der Compiler selber ist
noch zu langsam und eher eine Ent-
tduschung, auch wenn er seine Aufga-
be vom erzeugten Code her gut be-
waltigt. Das Fehlen des Coroutinen-
Konzepts ist ein echter Mangel, zu-
dem es relativ leicht zu implementie-
ren ist. Ebenso ist der Linker simpel
implementiert und noch nicht opti-
mal.

Viele kleinere und gréRere Fehler
(InOut-Modul ') verursachen bei JS-

ST—STATISTIK

An vielen Instituten bereits fUr Lehre und Forschung
eingesetzt | ST-Stetlstlk Ist so einfach zu bedienen,
dal ein Handbuch Uberflissig Ist. HHfskrlfte erlernen
die komplette Bedienung In einer Stunde. Ideal ftir
Veroffentlichungen, da Ergebnisse von Textverarbeit-
ungen direkt Ubernommen werden!
LEISTUNGEN:
+ eingebauter Dateneditor
¢ Ubernahme von Datensatzen aus VIP u. LOGISTIX
+ Daten- u. Ergebnisausgabe auf Drucker und Floppy
+ Teilung u. Melwerttransformatlonen von Dateien
¢ UNI- und MULTIVARIATE VERFAHREN:
diverse Tests, Cluster-, DfskrimInanz-, Faktoren-,
Konfigurationsfrequenz-, Pfad-, Item- u. Varianz-
analysen, Korrelationen, Regressionen
«Update-Service und Hotline gewdahrleistet -
040/488700 13.00 - 16.00 Uhr

DM249.-
Demo: dm so.-

Dipl.-Psych. Michael Prall
Issstr.Sy 2000 Hambvr] 13
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Modula den Eindruck, daR bei der
Zusammenstellung der Disketten
sehr schlampig gearbeitet und nicht
korrekt auf Bugs uberpraft wurde.
Das mag sich in den USA mit einem
Telefonat schnell beheben lassen;
ohne einen deutschen Vertrieb und
Support hat man aber viele Schwie-
rigkeiten. Die Risiken bei einem Kauf
im Ausland zeigen sich hier deutlich.
Fir nur ein Drittel des Preises von
TDI erhdlt man einen Modula-2-
Compiler, mit dem man arbeiten
kann. Bei sehr vielen Kleinigkeiten

Zusatzkarten
fiur VME-BUS
rho-BUS, rho-Modut-BUS

A/D-, D/A-Wandlerbis 16bit

/O-Karten (TTL, Optokoppler,
Transistor-Out, Retais-Out)
iEEE-488, RS232, V24
Vorverstarker-Einheiten fur
U, PT100, Themoelemente, .

rho-Modul-BUS
f. ATARIST
& IEEE-488 interface

Gesellschaft fiir Computer und Communtcabonstechnologe mbH
Hardware +Software +EDV-Zubehdr

ATARI ST + PC

Preise und Liefermdglichkeiten bitte erfragen!

Floppystationen

kpl m Netzteil, anschluBfertig im Gehause

3.5” NEC kompatibel SF 314 DM 350,‘
ARIV t B fur MS-DOS j

5 .(:, 40/80 uSrpur umschaltbar CJM 4‘17@,'

Weiter fuhren wir Drucker von SEIKOSHA, EPSON,

NEC. PANASONIC sowie Momtore von PHILIPS

Andere Produkte bitte telefonisch erfragen!!

COCO GmbH Schumannstra3e 2 5300 Bonn 1
Telefon 0228/222408

werde ich aberdas Gefuihl nicht los, es
mit einem portierten Public-Domain-
Compiler oder mit dem Ergebnis ei-
nes Universitatskurses tUber Compi-
lerbau zu tun zu haben.

Bei der zu erwartenden Flut von
Modula-Compilem fir den ATARI
(FTL, Megamax, ETH und andere
Implementierungen) wird Jefferson
Modula-2 vom Komfort her und in
Feinheiten sicher seinen Meister fin-
den, im Preis aber nicht. Trotzdem
ware eine griindliche Uberarbeitung

angesagt.
Robert Tolksdorf

RepliedBox®ST

m Das Copy Modul, das alias kann! m
H Die Replica-Box wird geliefert fl—
mit alnar Steuer*oftwaére und * o
er*augt physikalische 111 VvV Q
H Kopien. i

ScNuB mH den Elraehrdnhungen

das WO- 1772 | Jetzt bekommen
Sla am Back -Up von jedem lhrer
Origlnai—Programme. n

U 9 2/943@ exfolgt DJZtM. m -
Porto und Verpackung
per Nachnehme !

H Digital Works

H Kellert &Miller GbR jJa
BrUnebrede 17 BE3

H 4410 Warendorf g
TelL 02581/61126 BClI
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HARDWARE

SELBSTBAU
EINES COMPUTER-

SCANNERS

Das Wort “Scanner” kommt aus
dem Englischen. “To scan” bedeu-
tet abtasten oder auch Uberfliegen.
Der Hobby Computeranwender
versteht darunter ein Gerat, das
Bild-Vorlagen in (s)einen Compu-
ter einliest.

Im Gegensatz zu den schnellen Vi-
deo-Digitizern wird beim Scanner
eine lichtempfndliche Photozelle in
kleinen Abstanden lbereine Vorlage
gefihrt. Fir jeden Abtastschritt wer-
den dem Computer Helligkeitsdaten
Ubermittelt. So wird die Vorlage Zeile
um Zeile eingelesen.

Ausgehend davon kam ich - wie si-
cherlich andere schon vor mir - auf
den Gedanken daR die Photozelle von
meinem Drucker fortbewegt werden
kénnte. Dazu genligt es, sie in ein
altes Farbbandgehduse einzubauen.
Mit einer kleinen Sequenz von Steu-
erzeichen lassen sich die meisten
Drucker zum Scannen zweckent-
fremden. Nach einigen hundert Hori-
zontalschritten folgt ein Wagenriick-
lauf. um die ndchste Zeile zu lesen.
Die Vorlagen missen sich hierbei alle
in den Drucker einspannen lassen.
Wer einen Flachbettplotter sein eigen
nennt, kann z.B. auch Plattenhillen
bequem abtasten. Ein Plotter macht
auferdem keine Anstalten bei der
Ansteuerung. Einige Drucker zeigen,
dank modernster Wegeoptimierung,
ein grofRes Mal an Starrsinn. Manche
Geréte versalzen selbst einem trick-
reichen Programmierer die Suppe,
indem sie stets einen Wagenriicklauf
abwarten und dann emsig, aber viel zu
schnell Gber die Vorlage flitzen.
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Folgendes wird also zum Scannen
bendtigt:

1. Ein (einfacher) Drucker oder
ein Plotter

2. Eine Photozelle mit logarith-
mischem A/D-Wandler

3. Scannersoftware mit USM-

Algorithmen zum Verdoppeln
der Bildscharfe
4, Scannenswerte Vorlagen

Die Sache sieht also nicht besonders
schwierig aus, zumal meine komfor-

table Scannersoftware als Public
Domain erhaltlich ist.

Nur DM 25,- habe ich fiir meine Elek-
tronik berappt. Nach 4-stindiger
Nachtarbeit funktionierte der A/D-
Wandler perfekt. Aber dann gab es
doch Schwierigkeiten: Die ersten
eingescannten Bilder wirkten un-
scharf und “verrauscht”.

Erst nach und nach gelang, haupt-
sachlich durch verbesserte Software,
ein Scanner mit erstaunlicher Bild-
qualitat.

Die Hardware war, abgesehen von



einem kleinen Wackelkontakt, nicht
weiter zu verbessern. Die umgewan-
delten Helligkeitswerte entsprechen,
wegen der logarithmischen Kennlinie
vom A/D-Wandler, dem tatsachli-
chen Graueindruck. Die Vorlagen
werden auBerdem nicht, wie bei vie-
len Billigscannem. mit Infrarotlicht
abgetastet, sondern mit sichtbarem
Licht.

Meine Scannersoftware bietet also
einige Leckerbissen:

Das abgetastete Originalbild kann
vergroRert, verkleinert und gestaucht
werden. Auch Helligkeit, Kontrast
und Gradation sind nachtraglich zu
verdndern. So kann man z.B. die
dunklen Bildbereiche verédndern,
ohne daR sich die hellen und mittel-
grauen Tdne verandern.

Die Grauabstufungen sind auf dem
s/w-Monitor nur durch Fillmuster
darstellbar. Diese Muster sind beson-
ders fein, um ein maoglichst realisti-
sches Bild zu erzeugen. Ich habe auch
darauf geachtet, daR keine “Kanten-
Effekte” zwischen verschiedenen
Mustern auftreten.

Die USM-Funktionen (USM = Un-
scharf-Maskierung) betonen feine
Bilddetails, die beim Abtasten teil-
weise verlorengingen. Auferdem
wird die “Treppchenbildung” ver-
mieden. Diese Funktion kann tatsédch-
lich den Scharfeeindruck verdoppeln.
Das ist etwas, was andere Scanner-
software nicht bieten kann.

Das so aufbereitete Bild 1aRt sich im
Degas- oder Bindrformat auf Diskette
abspeichem. Die Bilder kénnen so
mit einem Malprogramm noch weiter
verschonert werden.

Mit einer geplanten Version 2.0 kann
man in die Farbauflésung umwandeln
und die Bilder sogar einfarben.

HARDWARE

Hardware

Die Hardware besteht im wesentli-
chen aus einem Phototransistor, dem
logarithmischen Verstarker und dem
4-Bit-A/D-Wandler.

Die Hardware wird mit dem Joystick-
Port verbunden und die Elektronik
Uber diesen Stecker auch mit 5 Volt
versorgt. Man bekommt einen sol-
chen Joystick-Stecker im Elektronik-
Laden (9-polige D- Buchse). Man
muf nur den Metallrahmen entfer-
nen. Zur Not hilft auch das Kabel
eines alten Joysticks.

Ich mochte nun ganz kurz die Funk-
tionsweise meiner Schaltung erkla-
ren:

Der Phototransistor T3 (BPY 14) lie-
fert einen zur Lichtstarke proportio-
nalen Ausgangsstrom. TI logarith-
miert diesen Strom und wandelt ihn in
eine Gleichspannung (maximal 0,7
Volt) um.

Widerstand R2 wund CI filtern
Brummspannungen aus. Der nun fol-
gende OP verstarkt diese Spannung.
Hier sind die Regler fur Abtasthellig-
keit (P2) und Kontrast (PI) ange-
bracht.

Transistor T2 steuert eine Leuchtdio-
de an. Diese LED leuchtet in Abhén-
gigkeit von der “gesehenen” Hellig-
keit auf.

Alle Ubrigen ICs dienen zur A/D-
Wandlung. Der Eingang befindet sich
an IC 1Pin 6. Beim Aufbau sollte man
darauf achten, daR C4, R 11 und R10
nicht zu weit weg von IC2 plaziert
werden. Man sollte die Digital-Masse
(breites Symbol) und Analog-Masse
(schmales Symbol) getrennt verdrah-
ten und erst an C6 miteinander ver-
binden.

Die gesamte Elektronik wurde auf
einer Lochrasterplatine von 30 mm *

80 mm aufgebaut. Man tut sich bei der
doppelten Platinenflache allerdings
weniger schwer. IC-Fassungen fir
IC2, IC3 und IC4 sind kein Luxus,
denn die CMOS-ICs sollten erst zum
Schluf eingesetzt werden, um deren
Zerstorung durch statische Elektrizi-
tat zu vermeiden.

Istdie Platine fertig bestiickt, wird der
Phototransistor (ber ein l&ngeres
abgeschirmtes Kabel angeschlossen.
Die Transistorbasis ist nicht belegt.
Dieses AnschluRbeinchen wird ge-
kirzt.

Der Phototransistor hat eine Linse.
Der Offnungswinkel betragt nur 20°.
Daher wird schrag einfallendes Licht
nicht gesehen. Wegen der Bildschar-
fe mulR man diesen Blickwinkel noch
weitereinengen. Normalerweise wird
mit einem Pixelabstand von ca. 1mm
gescannt.

Dazu baut man den Phototransistor
z.B. ineine Kugelschreiberhiilse oder
ahnliches ein. Das Offnungsloch an
der Spitze sollte zwischen 0.5 und
1 mm grofB sein. Der Phototransistor
hat dabei einen Mindestabstand von
ca. 10mm zur Offnung. Grundsatz-
lich gilt, daB kleine Vorlagen auch
kleine Offnungen bendtigen. Ist die
Offnung aber zu klein, verschwinden
u.U wichtige Bilddetails in den Ab-
tastzwischenrdumen. U.U. ist dann
der Phototransistor BPW 13 (=BPW
14 ohne Linse) besser geeignet.
Alternativ kann der Phototransistor
auch in eine ausgediente Farbband-
kassette eingepallt werden. Man
bohrt an geeigneter Stelle ein kleines
Loch mit oben erwédhntem Durch-
messer in die Kassette.

Die Abtastéffnung muB einerseits
maoglichst nahe an der Vorlage ange-
bracht sein, andererseits darf sie nicht
das Abtastlicht unterbrechen.Kunst-
stoffe sind meistens etwas lichtdurch-
lassig. Deshalb sollte man das Ganze
mit schwarzem Isolierband ©um-
wickeln bzw. schwarz lackieren.
Wenn man das Offnungsloch ver-
schlieft, darf die Schaltung nicht
mehr auf das AuBenlicht reagieren.
Wenn der Phototransistor nicht geni-
gend gegen Fremdlicht abgeschirmt
wird, erhédlt man unscharfe Bilder. Es
empfiehlt sich also, die oben erwéhn-
ten Tips beachten.
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Bild 1: Das Schaltbild

Die Software

Die Software wurde in GFA-BASIC
erstellt. Das Scanner-Programm st
Public Domain - also fir jeden zu-
ganglich.

Wie bereits erwéhnt, wird die Scan-
ner-Hardware am Joystick-Port be-
trieben. Mein Scannerprogramm
fragt diesen Port mit einem ganz ordi-
naren “Peek”-Befehl ab. Das mag
zwar die GEM-Spezialisten etwas
schockieren, aber das gibt uns die
Modglichkeit, auch andere Hardware
durch Andern dieser Peek-Adresse an
anderen Ports einzusetzen.

Zum Scannen mufl man einen
Druckertreiber laden und diesen der
Bildvorlage entsprechend modifizie-
ren. Konkret ist wohl stets die Schritt-
zahl horizontal und vertikal an die je-
weiligen Vorlagen anzupassen. Die
Schrittweite (Pixelabstande) sollte
ebenfalls auf die VorlagengroRe ein-
gestellt werden.

Wenn alle dbrigen Vorbereitungen
getroffen sind, kann die Abtastung
gestartet werden. Auf dem Bild-
schirm sieht man Zeile um Zeile ein
unscharfes “Urbild” entstehen. Der
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Schaltbild zur Scannerharaware

11

13

14

15

D-6882 Morfelden

Nachbau nur Tfur Eigen-

bedarf erlaubt.

Abtastvorgang kann, falls erforder-
lich, jederzeit mit der ESC-Taste
gestoppt werden.

Wenn der Abtastvorgang beendet ist,
wird das Urbild abgespeichert. Hat
man das getan, kommt die Aufberei-
tung. Man verandert jetzt Helligkeit,
Kontrast, Bildscharfe und zoomt
bzw. entzerrt das Bild.

Danach speichert man das aufbereite-
te Bild als Neochrome- (erst ab Ver-
sion 2.0) oder Degas-File ab.

Die Malprogramme Degas (und
Neochrome) helfen, das Bild weiter
zu verbessern. Auch Fotomontagen
sind maoglich.

Die Bedienung des Scannerpro-
gramms erklart sich praktisch von
selbst. Einige Punkte muR ich jedoch
noch erwéhnen:

1 Alle Funktionen und Ment-
punkte sind mausgesteuert.
Zusatzlich kann die rechte
Maustaste einige Menlipunkte
direkt auf dem Bildschirm
auswahlen (z.B. aus dem
Druckertreiber).
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Eingaben missen mit der
<Retum>-Taste beendet
werden.

Zusammen mit dem Drucker
treiber speichert bzw. ladt
man auch alle Bildkorrektur-
daten.

Der eigentliche Druckertrei-
ber (im Menl ganz oben)
schickt folgende vier unter-
schiedlichen Zeichenketten an
den Drucker:

Zuerst wird der Drucker ini-
tialisiert. Dies geschieht
einmalig vor der Abtastung
und stellt Geschwindigkeit,
Vorschiibe oder ahnliches ein.
Diese Zeichenkette wird unter
dem Mentpunkt “Initialisie-
ren” eingegeben.

Wahrend der Abtastung wird
fir jeden horizontalen Vor-
schub die 2. Zeichenkette
(“Hor. Vorschub™) ausgege-
ben.

geht weiter...



4.3 Firjede neue Zeile muf ein
Wagenricklauf und ein Zei-
lenvorschub erfolgen. Das
erledigt die dritte Zeichenket-
te. (“Vert. Vorschub™)

4.4  Die vierte Zeichenkette soll
den Drucker wieder in den
normalen Betriebszustand
zuriickstellen. Sie wird unter
“AbschlufR” eingegeben.

Um “Bildstérungen” bzw. Unschéarfe
zu verhindern, sind zwei einstellbare
Verzdgerungszeiten (Abtastung hori-
zontal und vertikal) vorhanden.

Der Treiber wird wie folgt ediert:

<‘> Dient nur zur optischen Tren-
nung einzelner Zeichen. Die
Zeichenketten werden da
durch etwas Ubersichtlicher.
Dieses Zeichen wird spéter
libergangen.

<&> weist das Programm an, die
nachsten zwei Zeichen als ei-
nen hexadezimalen ASCII-
Code zu betrachten.

Beispiel:

Eingabestring “T ’ex&74'&0D” wird
zum Ausgabestring “Text” + <Wa-
genriicklauf>.

Scanner . Praxis

1. Ausleuchten der Vorlage

Der verwendete Phototransistor
BPY 14 reagiert auf sichtbares Licht.
Eine gewdhnliche Tischlampe sorgt
fir ausreichende Belichtung der Vor-
lage. Der Phototransistor selbst hat
namlich keine eingebaute Lichtquel-
le.

Beim Ausleuchten ist unbedingt fol-
gendes zu beachten:

Die Vorlage muB gleichmé-
Big ausgeleuchtet werden. Die
Ausleuchtung wird durch
Abtasten eines weillen Blatt
Papiers kontrolliert. Hierbei
stellt man in Blattmitte mit
dem Abtasthelligkeitsregler
an der kleinen Elektronik

HARDWARE

etwa 8 Helligkeitspunkte ein

und fahrt anschlieBend an

die Papierréander. Die Hellig-
keitswerte diirfen sich nur un-
wesentlich verandern.

Fremdlicht muR man abschir-
men. Ein nahes Fenster
beleuchtet mit. Wenn nun
plotzlich Wolken aufziehen,
kommt es zu einem horizon-
talen Schattenstreifen.

Reflexionswinkel unbedingt
vermeiden. Die oftmals
glénzenden Vorlagen
reflektieren wie ein Spiegel.
Schlimmstenfalls sieht unser
Scanner dann nur noch eine
Glihbirne bzw. Neonrdhre.

Beim Flachbettplotter hat es
sich bewahrt, die Photozelle
um 45° zu neigen. Dadurch
wirft sich die Photozelle
selbst keinen Schatten. Die
Belichtungslampe hat einen
Abstand von ca. 80 cm und
steht senkrecht lber der
Vorlage.

Beim Drucker gibt es weniger
Reflexionsprobleme, denn auf
der gewdlbten Vorlage kon-

zentriert sich die Reflexion
auf einer Linie. Die Licht-
quelle (senkrecht tber der
Walze) darf wesentlich naher
Uber der eingespannten
Vorlage sein. 30 cm Abstand
genugen zur gleichmaRigen
Ausleuchtung.

2. Einstellen von Abtasthelligkeit
und Kontrast

Wie bereits in der Schaltungsbe-
schreibung erwahnt, bietet schon die
Elektronik eine Mdéglichkeit die Ab-
tasthelligkeit und den Abtastkontrast
zu verstellen. Diese Einsteliregier
missen immer der jeweiligen Vorla-
ge angepalt werden.

Helligkeit und Kontrast verhalten
sich genau so, wie man es von einem
Fernsehgerét her kennt:

Zu wenig Kontrast 14t das Bild grau
in grau erscheinen (hellgrau war
weil3, dunkelgrau war schwarz). Bei
zu viel Kontrast wirkt das Bild “hart”.
Es fehlen die Mitteltdéne (dunkelgrau
wird zu schwarz und hellgrau wird zu
weild).

Der Helligkeitsregler hebt oder senkt
die Helligkeit aller Bildinhalte
gleichmégRig.

Zum Angleich der Regler an die
Vorlage geht man zunéchst von der
Mittelstellung aus. Danach mufl zu-
erst die Helligkeit (P2) und dann der
Kontrast (Pl) eingestellt werden.
Man wiederholt die Einstellung von
Helligkeit und Kontrast mehrmals,
bis fir die hellste Bildpartie (weiR)
die Zahl 14 und fir die dunkelste die
Zahl 1langezeigt werden.

Die Helligkeitszahl wird rechts unten
im Druckermeni stdndig angezeigt.
Hierbei bedeutet die Zahl 0 das dun-
kelste Schwarz und die Zahl 15 das
hellste WeiR. Es ist also auch modg-
lich, den vollen Zahlenbereich auszu-
schopfen indem man die Regler auf0
bzw. 15 einstellt. Dabei ist es jedoch
nicht immer einfach, die Einstellung
zu kontrollieren, da ein Weiterdrehen
der Regler keine Anderung (kleiner
als Null oder groBer als 15) bewirkt.
Beim Abgleichen von Helligkeit und
Kontrast kommt es darauf an, dal die
Photozelle auch tatsachlich aufeinen
sehr hellen bzw. dunklen Bildpunkt
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gerichtet ist. Hat man diese beiden
Stellen im Bild ausfindig gemacht,
wird wahrend des Abgleichs immer
zwischen diesen beiden Stellen hin
und her gefahren, und dabei wird mit
den Reglern auf 14 (wenn hell) und 1
(wenn dunkel) abgestimmt.

ErfahrungsgemaR ist der Kontrastab-
gleich unkritischer als der Hellig-
keitsabgleich. Eine Abweichung von
+-1 Helligkeitszahl ist nicht so
schlimm, denn das fertig abgetastete
Bild 1aBt sich in Helligkeit und Kon-
trast nachtriglich verdndern. Der
Mentpunkt hierfir heit “Umfang”.

3. Einstellen der Bildformate
(Druckertreiber)

Vor der Abtastung mufR man sich
Uber die gewiinschte BildgroRe auf
dem Bildschirm im klaren sein.
Zwar bietet meine Software auch eine
Maoglichkeit, das Bildformat nach-
traglich zu verdndern bzw. zu verzer-
ren. Aber die besten Ergebnisse be-
kommt man, wenn man das Bild etwa
in der OriginalgréRe belafRt.

Also zuckt man besser vorher den
Taschenrechner:

Sicher weif3 jeder, dal die monochro-
me Auflésung 640 x 400 Pixel be-
tragt. Grundsatzlich sollte man fir
etwavier Monitorpixel einen Abtast-
schritt vorsehen. Soll z.B. das Moni-
torbild vollstandig “gefullt” werden,
waren das etwa 320 Abtastpunkte
horizontal und 200 Punkte vertikal.
(Zwei horizontale mal zwei vertikale
Bildpixel kommen aufein Urpixel).
Firden Preis eines unscharfen Bildes
verkirzt sich die Abtastzeit, wenn
man Uber dieses Verhdltnis hinaus-
geht. Ein Erhdhen der Abtastpixel-
zahl bringt hingegen keine nennens-
werte Verbesserung der Bildqualitét
mehr.

Die USM-Routinen in meinem Pro-
gramm sind bei einem Urpixel/Bild-
pixel-Verhaltnis von 1:4 optimal.
USM bringt augenscheinlich die vol-
le Scharfe wieder zurick.

An dem folgenden Beispiel mdchte
ich erklaren, wie der Druckertreiber
eingestellt werden muf:

Ein Bild von der GroBe 100 *

54 /T 4/88

HARDWARE

100 mm soll auf 150* 150
Bildschirmpixel gescannt
werden.

Dazu mussen 75 * 75 Abtast-
Pixel (=Urpixel) eingescannt
werden.

Die Schrittweite horizontal
betragt 100 mm / 75 = 1.33
mm

Die Schrittweite vertikal
betragt ebenfalls 1.33 mm

Der Druckertreiber wird ent-
sprechend der obigen Vorga-
be eingestellt. Horizontal-
und Vertikalvorschub lassen
sich auf 1.4 mm einstellen.
Das ist nahe genug am
Wunschwert 1.33 mm. Das
abgetastete Bild fallt also
etwas kleiner als gewiinscht
aus. Mit der Option “Zoom”
kann das Wunschformat
spater genau erreicht werden.

Da das Urpixel etwas grofRer
geraten ist, bendtigt man auch
weniger Abtast-Schritte: 100
mm / 1.4 mm = ca. 71 Schritte

Die Schrittzahlen sind unter
Schrittzahl horizontal bzw.
vertikal einzugeben.

Die Abtastdéffnung der
Photozelle wahlt man etwas
kleiner als die Schrittweite
(Hier also ca. 1mm Durch-
messer).

Die Steuercodes fir den
Druckertreiber werden fur die
Abtastschrittweite 1,4 mm
ediert. Diese Zeichenkette
paBt den Drucker- (bzw.
Plotter-) Typ an.

4. Aufbereiten und Verschdnern
des Urbildes

Die Abtastbilder (Urbilder) kénnen
auf Diskette gesichert werden. Viel-
leicht befinden sich schon einige auf
Ihrer PD-Diskette. Diese lassen sich
betrachten, indem man sie mit “Lade
Urbild” 1adt und mit “Zeige Urbild”
darstellt.

Das Urbild ist noch unscharf und
Gradation, Helligkeit und Kontrast
entsprechen noch dem Urzustand.
Jedes Urbild kann aber mit den fol-
genden Optionen verbessert werden:

USM breit: Normalerweise
sind Eigaben von ca. 5 praxis-
gerecht. Gibt man 0 ein,
bleibt die Schéarfe auf Urbild-
niveau. “USM breit” arbeitet
auf Urpixel-Ebene und
verstarkt diinne Linien und
kleine Punkte. Es funktioniert
nur, wenn die Abtast6ffnung
der Photozelle stimmt (Sie
muf etwas kleiner als die Ab-
tastschrittweite sein).

USM schmal: Auf Werte um
die Zahl 5 stellen. “USM
schmal” arbeitet auf Bild-
schirmpixel-Ebene (also 1/4
Urpixel) und verhindert u.a.
die “Treppchen-Effekte” an
diagonal verlaufenden
Kanten. Auch hier muB die
Breite der Abtastéffnung
stimmen.

Umfang: Funktioniert analog
zu Helligkeit und Kontrast
mit dem Vorteil, dal sich die
beiden Einstellungen nicht
beeinflussen. Licht wirkt
nicht auf dunkle Bildinhalte
und umgekehrt. Wenn Abtast-
kontrast und -helligkeit ge-
stimmt haben, gibt man hier
die Zahl 0 ein, ansonsten zwi-
schen +-5.
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» Die GEM Technik wird voll ausgenutzt
erforderlich .

PBS FIBU

PBS FIBU ist eine sehr komfortable doppelte Buchfiih-
rung. PBS FIBU ist sehr universell, d. h. séamtliche Fir-
mendaten, Konten etc. sind frei definierbar.

PBS FBU In Stichworten:

» Mandantenfahig « Sachkonten < Personenkonten (Debito-
ren, Keditoren) e« variable MwSt. Satze e Druckeran-
passung e Journaldruck mErdffnungsbilanz « Hauptbuch e
Summen- / Saldendaten-Bilanz < GuV mUmsatzsteuer-
auswertung e Kontenblatter «Mahnwesen ¢ u. v. m.

PBS FIBU fiir alle ATARI ST DM 498,-
PBS FIBU mandantenfahig
nur fur Festplatte DM 598,-

T z !

# Einfachste Bedienung - d. h. keine Computerkenntnisse
Universeller Aufbau-problemlos auf Ihren Betrieb anpassbar » Update Service

PBS FAKT

PBS FAKT ist eine vollig frei definierbare Fakturierung
und somit auf lhre Bedirfnisse anpassbar. Offene Pos-
tenverwaltung, Mahnbuchhaltung sind bei diesem komfor-
tablen Programm genauso selbstverstandlich wie Ange-
botserstellung, Rechnungsschreibung und Mahnungen.

PBS FAKT In Stichworten:

« Artikel- Kunden- Lieferantenverwaltung e frei definierba-
re Firmendaten « Druckeranpasssung e offene Postenver-
waltung mRechnungserstellung * Angebotserstellung  Mah-
nungsschreibung e Stiicklisten mPreislisten < Bestellvor-
schldge < Kunden- Lieferantenlisten e Artikel- Kunden-
Lieferantenstatistiken «Inventur - u. v. m.

PBS FAKT fur alle ATARI ST DM 248,—

PBSEINNAHMEN-UBERSCHUSSRECHNUNG

PBS EINNAHMEN-UBERSCHUSSRECHNUNG ist fiir Anwender geeignet, die nicht zur doppelten Buchfithrung verpflich-
tet sind. Das Programm ist sehr einfach in der Bedienung und bietet neben den gesetzlich vorgeschriebenen Funktionen noch
verschiedene Auswertungen, die Ihnen einen Uberblick tiber Ihren Betrieb erméglichen.

PBS- EINNAHMEN-UBERSCHUSSRECHNUNG in Stichworten:
Bankkonten ¢ Kassenkonten « Sonstige Konten ¢ Firmendaten ¢ Druckeranpassung ¢ Buchen « Banken und Kasse automatisch e
Journaldruck «Saldenlisten <Bilanz mKontenbl&tter mKassenliste «Bankliste « Hauptbuch « GuV ¢ Umsatzsteuerauswertung.

PBS EINNAHMEN-UBERSCHUSSRECHNUNG fiir den ATARI ST

PBS LAGER

PBS LAGER erspart lhnen einige Arbeitsstunden,
auBerdem gibt IHnen das Programm genaue Auskunft
uber lhre Artikel und Lieferanten, somit kdnnen Sie
Ladenhuter schnell erkennen. Funktionen wie Inventur
oder Bestellvorschlage sind bei PBS LAGER
selbstverstandlich.

PBS LAGER In Stichworten:

e Artikel- und Lieferantenverwaltung < Druckeranpass-
sung e Sticklisten « Preislisten e Etiketten < Bestellvor-
schlage < Lieferantenlisten « Artikel- und Lieferantensta-
tistik » Inventurtiste ¢ Inventurbewertung eu. v. m.

PBS LAGER fir alle ATARI ST DM 198,-

DM198,-

PBS ADRESS

PBS ADRESS eignet sich hervorragend fiur die Pflege
von Kunden-und sonstigen Adressbestédénden. Mihseliges
Suchen von Karteikarten, Abtippen von Adressen ge-
hort mit PBS ADRESS der Vergangenheit an.

PBS ADRESS In Stichworten:

» Auswertungen nach Kundennummer ’ PLZ- Namen e
Adressaten e Etiketten ein- und zweibahnig < ASCII-
Schnittstelle fir Serienbriefe

PBS ADRESS fiir alle ATARI ST DM 99,—

RAAB-Burotechnik - Friedhofstr. 36
8605 Hallstadt - Tel.: 0951 / 20 00 55
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Gradation: Ahnlich wie Um-
fang. Diese Einstellungen
wirken aber nur auf ganz
bestimmte Helligkeitsberei-
che. Normalerweise stellt
man O ein. Falls erforderlich,
gibt man Werte bis +-5 ein.
Positive Zahlen erhdhen stets
die Helligkeit und umgekehrt.
Die Gradation verandert
hellere, mittelhelle und
dunkle Grauténe unabhéngig
voneinander.

Ich wiinsche noch viel SpaR beim
Basteln und hoffe, dal mein kleines
Programm Verwendung findet.

1
2
3

4

i
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Der Autor selbst

Dim T$(65),Dr$(65)
Dim W(65)

Dim Wert%(256)
@Ven_init
OFu ni
OAnz_init
@Do_var
Urbild$-Space$(32767)
Bild$-Space$(32767)
Ef lag-0

W (23)-3593
T$(23)-Str$(W(23))

Start:

8Tx

Menu Rollo$()

On Menu Gosub Menue

Do
On Menu
If Menu(12)-2
Repeat
On Menu
Until Menu (12)-0
GMausklick(Menu(10)»Menu(11))
Qrdif
Joy2-Peek(W(23))
If Joy2oJdoyl
Joyl-Joy2
Print At (58,24);Joyl;" *
Ehdif
Loop

Procedure Mausklick(X,Y)
Menu Off
local 1
X-Int(X/8)
Y-Int (Y/16)+1
For 1-27 To 65
If Anz%(0,1)+38>X And Anz%(0,1)<X And Anz%(l,1)-Y
Mreg=1
@Menue
Mreg=0
Ebdif
Next |
Return

Procedure Menue
If Mreg-0
Me-Menu(0)
Else
Me-Mreq
Ebdif

4/88
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59:

60 :
61 :
62 :
63:

65
66
67
68

69:

70

7
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82

FREY

87

89

91
92
93

95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111

Ein Listing des Source-Codes kann
man bei mir anfordem (ca. DM 20,-).

Ralf Baffer
Friedensstr. 10 b

6082 Morfelden-Walldorf

PS: Es gibt bekanntlich verschiedene
TOS-Versionen. Deshalb ist es z.B.
beim neuen Blitter-TOS oder beim
uralten Disketten-TOS erforderlich,
die “Joystick Peek-Adresse” zu &n-
dern. Sonst tappt Dein Scannner im
Dunkeln. Man kann diese Funktion
mit einem normalen Joystick Gber-
prufen.

On Me Gosub About
On Me-10 Gosub N,Drlad,Urlad,N,Drspei,Urspei,Binspei,
Neaspei ,Degspei
On Me-20 Gosub Kopie,N,Zin,N,N,N,Txin,Txin,Txin,Txin
On Me-30 Gosub Zin,Zin,N,Zin,Zin,N,N,Zoom,N,Zin
On Me-40 Gosub Zin,N,Zin,Zin,Zin,N,Zin,Zin
On Me-50 Gosub Bildcalc,Scan,N,N,N,Par_bild,Scan_bild,

Menu Off
Return

*

Procedure About
locad A
Alert 0, “ SCANNER™* *|C.
Morfelden™, 1,"0K™,A
Return

1987|Ralf Bager,

Procedure Drlad

Local Du$
Fileselect "\*.DR1","",NamS
If Nam$<>""

If Exist (\artS)

Open "I",#l,Na"$
For 1-10 Tb 65
If 1034 And 1035
|:.lchine Irput #1,T$(1)
Line Irput #l1,Du$
Ebdif
Next |1
Cloae #1
Else
Alert 3,"Datei nicht vorbanden !| | *,1,"CK",Du
Ehdif
Endif
8Tx
Return
0
%
Procedure Urlad
Local Len
Fileselect "\*_UR1","",Nam$
If Nam$<>""
IT Exist (Nan$)
Urbild$-Space$(32767)
Bload Nam$,Varptr (UrbildS)
Len-CvI (LeftS (Urbilds, 4))
T$ (34) -Mid$ (Urbilds, 5,4)
TS (35) -MidS (Urbilds, 9,4)
Urbild$M4id$ (Urbilds, 13, Len)
Else
Alert 3,"Datei nicht vorhanden !l | *,I,"CK",Du
Endif
Endif

T ghve..



E GALACTIC®

Modulatoren fur jeden Zweck 1

HF (FcmsehanschluB)
MOD 1, internes Gerat zum Einbau in 260/520/1040 160 DM
MOD 2, externes Gerat zum aulRen Anstecken, alle Fernseh-
farben werden dargestellt, Ton kommt aus dem Fernseher 170 DM
AV (VldeoanschluB fur FBAS)

MOD 1a, wie MOD 1, aber nur mit Videoausgang 130 DM
MOD 2a, wie MOD 2. ebenfalls nur FBAS-Ausgang 140 DM
Die Modelle MOD2/MOD 2a sind fiir 25 DM Aufpreis auch mit
integrierter Monitorumschaltbox lieferbar!

1 MB RAM, auch fir 520 STM
RAMs einzeln gepruft, schnelle Montage

Auf Anfrage auch steckbar
In Vorbereitung 1/2/4-MB-Erweiterungen, konfigunerbar. Preis und Lieferzeit auf Anfrage!

UNSERE PROGRAMME:
DEEP THOUGHT 1.1

Das sensationelle Schachprogramm aus Deutschland. Neue, verbes-
serte Version. Spielstarker Algorithmus, frei programmierbare Eroff-
nungsbibliothek (bis 66.000 Positionen), echtes Blitzen moglich. Nach
Aussage von Ligaspielern: Effektiv das beste

Programm fur Mikrocomputer! nur 69 DM

nilF 169 DM

Das Corewars-Programm fiir lhren ST. (Siehe ST-Computer 11/87 fur
Details). Lassen Sie die Viren (kontrolliert) in lhren Computer. Voller
Weltmeisterschaftsstandard ‘86 Integrierter Editor/Assembler, sehr
schnell, gutes Handbuch. Dieses Programm wurde ASM-Hit im .Ak-
tuellen Software Markt 12/87! nur 89 DM

Stachowiak, Dérnenburg und Raeker GbR
Burggrafenstr. 88 - 4300 Essen 1 - v (0201) 27 32 90/71 0 18 30

ACHTUNG HANDWERKER!

SIE SUCHEN EINFACHE UND PREISWERTE COMPUTER-
LOSUNGEN FUR IHREN BETRIEB 77?

HAROFAKT

EINFACHSTE ERSTELLUNG VON ANGEBOTEN, RECHNUNGEN
UND MAHNUNGEN. EINFACHE KALKULATION INTEGRIERT.
KUNDEN- UND ARTIKELVERWALTUNG - SUPERLEICHT Il

HAROMASS 698.-

AUFMASS NACH FORMBLATT AUF DEM COMPUTER |
VOLLAUTOMATISCHE BERECHNUNG - FORMULARDRUCK |

7U BE- FLIEDERSTRASSE 2

steen e HAROSQOFT 7901 SCHNURPFLINGEN

m» TEL: 07346/3845

—( Ecosoft Economy Software AG J----
Postfach 1905, Abt. A17, 7890 Waldshut, Tel. 07751-7920

Praf-Software wund

Frei-Program m e (fast) gratis

GroRtes Angebot Europas: Uber 3'000 Disketten fir IBM-PC/
Kompatible, Macintosh, Amiga, Atari ST, C64/128, Apple II.

Viele deutsche Programme, speziell fir Firmen, Selbstandige.
Privatpersonen, Schulen.

Software gratis. Sie bezahlen nur eine Vermittlungsgebihr von
DM 14.40 oder weniger je Diskette.

HOTLINE: Tel. Anwenderunterstiitzung (3 Techniker von 8-18 Uhr).

Verzeichnis gratis
Bitte Computermodell angeben.

Preissenkung

fur Buro-Software

BS-Handel Fir Atari-ST. Die Softwere fir Kieine und rittel-
standische Untemehmen. Uber 1200 Irstallationen in Uber 80
Branchen. Alter Preis DM 949- Neuer Preis DR 498 .-

Fir Atari-ST. Mandantenl&hige Finanzbuchhaltung nit
Datentibernahme von BS-Handel. Alter Preis DM 1149-
Neuer Preis DM 598 .-

BS-Timeadress |Fur Atari-ST. Vervaltet Adressen, Projekte und
Termire. Alter Preis DM 295.- Neuer Preis oM 149.-

Alle Programme von Bavaria-Soft werden ohne Kopierschutz ge-
lifat. Mit deutscher Bedienungsanleitung. Mit Ringbuch und
Schuber.

Produkte von Bavana-Sott erhalten Sie tiber den Fachhandel oder
direkt von Bavaria-Soft.

Otto-Hahn-Stral3e 25  D-8012 Ottobrunn bei Miinchen
Teleton 089 /609 7838  Telex 5218411

Bestell Info Coupon Atari-ST
Hiermit bestelle ich per Nachnahme/Vorauskasse (zzgl. 10 DM
Porto/Verpackung):

Produkt
Nana
StraRe
PLZ/Ort

Bitte senden Sie nw Unterlagen lur

4/88 /T “*
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HARDWARE

112: Return
113: - 197
114- s 198
115: Procedure Urspei 199
116: Local Len 200
117: Fileselect “\*_URI",”",Nam$ 201
116: If NamS« ™~ 28:
119: Len-Len(BildS) 204
120: Urbi 1dS-Mk1S (Len (UrbildS))+RightS < "+TS (34), 4) + 205
RightS (" 4TS (35), 4) +Ortdld$
121: Bsave NamS, Varptr (UrbildS) ,Len+12 ;85
122: UrbildS-MidS (UrbildS, 13, Len)
- 208
123: Endif
124: Return 209
125: % 210
126- . 211
127: Procedure Drspei 212
128: Fileselect "\*_DR1","",Nam$S 213
129: If Nam$<>-* 214
130: Open "0", #1,NamS 215
131: For 1-10 To 65 215
132: Print #1,7S(1)
133: Next | 218
134: Close #1 219
135: Endif 220
136: Return 221
137: 222
138: 223
139: Procedure Kopie 224
140: 0A11 225
141: If Eng-2 226
142: Hardcopy 221
143: Endif 228
144: Return 229
145: 230
146: 281
147: Procedure Scan 282
148: Local AS 233
149: Cls 234
150: 0A11 235
151 If Erg-2 236
152: OoDisl 287
153: 0Do_var 238
154: OFull_lut 239
155: cls 240
156: @Do_scan 241
157: Endif 242
158: Repeat 24
159: A$=InkeyS 244
160: until A$-Chr$ (27) 245
161: cls 246
162: Menu RolloSO 247
163: 0Tx 248
164: Return 24
165: 250
166: 251
167: Procedure Ende 252
168: Menu Kill 25
160: End 254
170: Return 25
171: 256
172: 9 257
173: Procedure Zin 25
174: Local M 25
175: M-Me 260
176:  OTextedit(Anz%(0,M)+18, Anz% (1,M),4,T$(M),-1) 26
177: T$(M)-RueckS 262
178: Return 263
179: 1 264
180: 265
181: Procedure Txin 26
182: Local M 26
183: M-Me 268
184:  OTextedit(Anz%(0,M)+18, Anzh(1,M),60,T$(M),0) 269
185: T$(M)-Ruecks 210
186: Return 27
187; % 272
188: 4 2
189: Procedure Bildcalc 274
100: Local X,y,P,B,A$ 275
101: cls 276
102: oDisl 2n
193: @Do var 27
104: OFull_lut 279
195: Cls ;:2
196: ORahmung(0) 282
58 JT"*“ 4/88

For Y-0 To <W(35)-1)
For X-0 To W(34)-1)
P=(Y*W(34)+X>/2
B-Asc (MidS (Urbilds, Int (P),1))
If P-Int(P)>0.1
B=(B And 2401/16
Else
B=B And 15
Endif
ePutpix(X*2, Y*2,2,2, B*16)
Next X
Next Y
@Rahmung(l)
Repeat
AS-InkeyS
Until AS-ChrS(27)
Cls
Menu Roll0oSO
0Tx
Return

Procedure Par_bild
Cls
Menu RolloSO
@Tx

Return

>

ab hier kortroen untergeordnete Proceduren

%

Procedure Tx
Local ™M
For M-0 To 65
If Anz%(0,M)X)
0Str_clean (RolloS (M)
Print At(Anz%(0,M),Anz%(1,M));Rueck$;*:"
Print At(Anz%(0,M)+18,Anz%(1,M)) ;T$(M)
Endif
Next ™M
Return

Procedure Str_clean(A$)
Local B$, I
For I1-Len(A$) To 1 Step -1
B$-Mid$ (AS, 1,1)
Exit If BS<>W-W And B$<>" * And BSo":"
Next |1
A$-Left$ (AS, I)
IT Left$(AS,1)<>"-"

RueckS-LeFtS (A$+" . ... ooeemneann " 17)
Else
Rueck$=A$
Endif
Return

4

Procedure Do_var

Local 1,K,A$,B$,C$

Eflag*1

If W(34)*W(35)/2>32767
Error 10

Endif

For 1-0 To 65
AS-Rollos(1)
BS-TS(I)

If Len(A$)>0 And Anz%(0,1)<>0 And LeFtS(AS,1)<>"-"

If 1<27 Or D>30
w(n)-~al (B$)
Else
Dr(I)*"
For K-1 To Len(BS)
C$-Mid$ (B$, K, D
If CSo"™"
If C$0"4"
DrS(1)-0r$(1)4C$

Dr$(K)rs(1)4chrs(val(Mids (B$,K,3)))

K-K+2
Ehdif
Qxtf

A



SOFTWARE FUR ST

I0ThFrame

2218 Baker Street
3D Galaxy
AdchctaBall
Advanced Art Studio
Airball

Altair

Alternate Reality
City

Amazon

Annals of Rome
Arena

Arkanoid
Astenxun
Morgenland
Autoduel
Backlash

Bad Cat

Balance of Power
Ballyhoo
Barbarians
Baseball Gamestar
Blue War
Blueberry und das
Gespenst
Borrowed Tune
Boulderdash
Construction Set
Brataccas
BrianGough
Motbail
Bureaucrazy
Cards
Championship
Baseball
Championship
Football
Championship
Wrestling
Chopper X
Colonial Conquest
Crafton

*1.90

55.70
91.00
91.00
00.60
70.00
54.10

*1.90
«1.90

7130
105.40

70.00
99.10
46.40

710

7120
27.90
85.2C

62 3(
|

VA

VI.«0

o

« t<

cen €.«

K « \"*& $% #9

£ 5
Creator
Crystal Castles
Cutthroats
Deathstnke
Deep Space
Defender of the
Crown 00.60
Eden Blues 7130
Electronic Pool 57.20
Extensor 02.30
Extravaganza 35.50
Fahrenheit451 54.10
Fantasie2 89.90
Fue Blaster 30.90
Flight Simulator 2 138.00
Football Fortunes 71J0
Gato 85.20
Gauntlet 66.60
Gnome Ranger 43.30
GoldRunner 71J0
Golden path 57.20
Guildof Thieves 70.00
Hacker 011
Hacker 2 7120
Hades Nebula 57.20
Hardball
Hitchhikers Guide
Hollywood HiJinx
Hollywood Poker 30.90
Hunt for Red October 66.60
Impact 43.30
Indiana Jones 52.60
Infidel 91.00
International Karate ~ 62.30
Into the Eagles Nest  58.80
JewelsofDarkness  62.30
Jupiter Probe 43.30
Karate Kid 2 66.60
Karate Master 34.00
Kings Quest 3 70.00

Kings Quest 3er Pack 122.40

Knight Ore 50.80
Leaderboard 71.20
Leaderbord

‘ournament 33.60

Il i n n

*$m & >

Leather Goddess
of Phobes
Liberator

Little Computer
People

Luky Luke
Nitroglyzenn
Lurking Horror
MacAdam Bumper
Mean 18 Golf
Mercenary
Metro Cross
Metropolis

MGT

Mind Forever
Voyaging
Mindshadow
Mission Elevator
Moonmist
Mortville Manor
Mouse Trap
Music Studio
Nine Princess

in Amber

Ninja Mission
Ogre

Outcast
Passengers on the
Wind

Pawn

Perry Mason
Phantasie2
Phantasie 3
Prnball Factory
Puates ofthe
Barbery
Planetfall

Plutos
Pool/Shuffle Board
Portal

Psion Chess
QBall

Rana Rama
Rings of zilfin
Roadrunner
Roadwar 2000
Roadwar Europe
Rogue

-I'tP -

Stnp Poker
Sub Battle
Super Cycle
Super Huey
Superspnnt
Suspect
T.N.T.
Taipan
Tass Tune
Teeup Golf
Terrorpods
Thai Boxing
The Black Cauldron
The Guild of Thieves
Thunder
Tune Bandit
Tune Blast
Tracker
Trailblazer
Trinity
Turbo GT
Twoon Two
Basketball
Typhon
Ultima 2
Ultima3
Vegas Gambler
Wanderer
Warzone
Winter Games
Wishbnnger
Witness

66.60 §j World Games

66.60 m World Series

66.60 | Baseball

66.60 | Xevious

76.60 1 Zork 1

52.6
66.6
89.8

loney

V.
e A
edf*' V&A <*£»
ooy 7 »F>
£ S
N **
( MeMev
* P N
BUCHER
GFA Basic Buch
GFA Handbuch
262.101 TOS8GEM 49.00
m GFABasic
97.60 I Programmierung 49.00

C 9 S ider
Vertragshandlet

London
Computer
Vertragshandler

Vertrags
handler
System-Fachhandler
Obere

MiniteritraBe 33-35
4620
Caitrop-Rauxel
8(02305) 37700
BTX 023053770

Laden-
Geschaftszeiten:

Montag - Freitag
9.00- 13.00 Uhr
15.00 - 18.30 Uhr
Samstag
9.00-14.00 Uhr

Langer Samstag
9.00- 18.00 Uhr

Versand

per Nachnahme
zuzigl. Versand-
kosten.

Oder Vorkasse auf
Psch.-Konto

Nr. 69422-460
PschA Dortmund
zuzigl. 5,- DM
Versandkosten
Ausland nur per
Vorkasse auf
Psch.-Kto. zuzigl.
10,- DM Versand-
kosten.

Bitte bei allen
Bestellungen
Computertyp
angeben!

O Senden Sie mir bitte Ihren Katalog

(2,- DM in Briefmarken liegen bei)

PLZ. Ort

Vorname. Name

StraBe. Hausnummer

Telefonnummer

O Hiermit bestelle ich per Nachnahme:
O Incl. kostenlosem Katalog

Datum. Unterschrift



283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
302
303
304

306~
307:

308 :

309
310
311
312
313
314
315
316

317 :
318 :

319
320

321 :
322 :
323:
324 :

325
326

327 :
328 :
329:
330:
331:
332 :
333:

334

335:
336 :
337 :

338

339:

340
341
342

343:
344 :
345 :
346 :
347 :
348 :
349 :
350 :

351
352

353 :
354 :

355
356
357

358 :
359:
360 :
361:
362:
363 :
364 :

HARDWARE

Briif
Endif
Next |
Eflag-0
Return
«
«
Procedure Do scan
ORahmung (0)
UrbildS-SpaceS(Int(<W(34)*W(35)+1)/2))
Local A,B,X,Y,Zt,A$
Lprint DrS(27);
Z»-0
For Y-0 To <W(35)-1)
For X-0 To W(4)-1)
A-6
»Delay(W(31))
B=Peek(Int(W(23)))
Lprint DrS (28)
If Z%>-1
73-C
MidS(UrbildS, (Y*W(34)+X)/2)-ChrS((A*B*16)
*d 255)
Else
Inc Z%
Bndif
»Putpix(X*2,Y*2,2,2,B*16)
AS=InkeyS
Exit If AS-Chr$(27)
Next X
Lprint DrS (29)
»Delay (W(32))
Exit If AS-ChrS (27)
Next Y
Iprint DrS(30)
»Rahmung (2)
Return
i

Procedure Putpix(X,Y,Dx,Dy,H)
Deffill 1,MusterS(Wert%(H))
Pbox X,Y,X+Dx-1,Y+Dy-1

Return

*
bewertet die FUllmuster

Vert)<)

Procedure Full_lut
Local H,A,Byte,Bit,M,A$
For A-0 To 256
Wert%(A)»300
Next A
For M-0 To 32

Exit If Musters (M)-""
H-0
For Byte-1 To 32
A=Asc (MidS (MusterS (M), Byte, 1))
AS-RightS<“00000000"+BinS(A),8)
For Bit-1 To 8
If MidS (A, Bit, 1)-""0"
H-H+I
Endif
Next Bit
Next Byte
Wert% (H) -M

Next M
Repeat
A-1

For H=1 To 255
If Wert%(H)-300 And Wert%(H+1)<>300
Wert%(H)-Werth(H+1)
A-0
Ehdif
If Wert%(H)-300 And Wert%(H-1)<>300
Werth(H)=Wert%(H-1)
A-0
Inc H
Briif
Next H
until A-1
Return

nach Helligkeit und erzeugt

*
Procedure All

Alert 2,"Ist der Drucker
gemacht ?",2, "Abbruch IStart",Erg

60 P T * 4/88

bereitund die Anpassung

365:
366:
367:
368:
369:
370:
371:
372:
373:
374:
375:
376:
377:
378:
379:
380:
381:
382:
383:
384:
385:
386:
387:
388:
389:
390:
391:
392:
393:

394:

395:

396:

397:

398:

399:
400:
401:

402:
403:
404:
405:
406:
407:
408:
409:
410:
411:
412:
413:

414:
415:

416:
417:
418:
419:

420:

421:

422:

423:
424:

425:

426:
427:
428:
429:
430:
431:
432:
433:
434:
435:
436:
437:
438:
439:
440:

Return
t

%

Procedure Disl

Print At (30,11);"
Print At (30,12);" *** Bitte warten *** *

Print At (30,13) ;"

Return

Kk khk Ak hkhkkhhkhkkhhhkkkhr K-

ke e ok e e e ok ke ke ke ok ke ok ok ok ke k k

* Ab hier kennen Lader fur div Feld-Variablen

3

liest menu in Rollo$Q)
Procedure Men_init
Dim RolloS(67)
For 1-0 To 65
Read Rollo$(l)
Exit If RolloS(l)« ™ **"
Next 1
Let RolloS(l)-""
Let RolloS (1+1)-""

Return

" menu text

Data Desk, About SCANNER

Data--------———

Data accl,acc2,acc3,acc4,acc5,acc6,""

Data 1/0 ,-lade-——-—- , Druckertreiber , Ur-Bild ,
-speichere-—-

Data Druckertreiber, Ur-Bild, Bild (BIN), Bild(NEO),
Bild(POL)

Data-----——-—- , Hardcopy, ——-——--——- ,

Joyst.-Peek,"""
Data Abtastung
Horiz.-Vorschub
Data Vert .-Vorsch;CR , Abschlu_,
Timer Vertikal,-Schrittzahl-
Vertikal,""

,-Druckertreiber”, Initialisierung

Timer Horizontal,
, Horizontal,

Data Aufber., Zoom,-USM--—-, breit, schmahl,
-Gradation-, Licht, Mittelton, Schatten

Data -Grundwerte-, Licht, Schatten,™"

Data Starte, Aufbereitung , Abtastung,™"

Data Sonstiges ,-zeige-—-, Parameter . Bild .

, Ende ™"
Data ***
3

liest Fiallnuster in MusterSO
Procedure Full_init
Dirn MusterS(32)
Dim ZeilS(15)
Local AS,V,N,Z
For N-0 To 32
Read AS
Exit 1f AS-r***x
For V-0 To 15
Read AS
Exit If AS-"*"
Repeat
AS-AS+AS
Uhtil Len (AS)>16
Zeils (V)-LeftS (AS, 16)
Next V
For Z-V To 15
ZeilS(2)-ZeilS(Z-V)
Next Z
MusterS(N)-""
For z-0 TO 15
MusterS(N)-MusterS(N)+MkiS(Int(Val (“6X"+
Zeils@)))
Next Z
Next N
Return

Hier beginnen die Fullnuster-Daten
Data **
Data 0
Data *,*
Data 0100
Data O
Data 0001
Data 0
Data *,*
Data 0100
Data 0001
Data *,*

grhl weilrr.



Zwei oder lieber vier

Megabyte RAM

geralllg <

I Vollb !
Passend fur alle Atari Computer mit
260 ST, 520 ST, 520 ST*, 520

- Die Erweiterung ist in drei Ausbaustufen erhéltlich

den

Typenbezeichnungen

STM, 1040 STF

wir lhnen Arbeitsspeicher satt mit Gberzeugenden Qualititsvorteilen

- Der Einsatz von Stecksockeln ermdéglicht jederzeit den Ausbau auf bis zu 4 MB
- Sie mussen keine Leiterbahnen bzw. Widerstande durchtrennen
- Die ausgekligelte Einstecktechnik macht bei der Montage den L&tkolben Uberfliissig

4 MB Basisplatine mit 0 MB bestiickt

4 MB Basisplatme mit 2 MB bestiickt

4 MB Basisplatme mit 4 MB bestiickt
passender Steckadapter fiir 1040 STF
passender Steckadapter fir alle Gbrigen
Megabit-RAM's <16 Stiick)

DM
DM
DM
DM
DM
DM

236 50
930-
1699 90
57.-
64-
798 -

Aufgrund des schnellen Wechsels am Speichermarkt kénnen sich die Preise geandert
haben; fragen Sie daher bitte die aktuellen Tagespreise telefonisch an.

MEGA - CLOCK

el Echtzeituhr fir als ‘kleinen”

- funktionsidentisch zur Uhr im MEGA ST

o!

- mit dem neuen Blitter - TOS ist der Betrieb ohne Software moglich

- Software fur das alte TOS wird mitgeliefert
- langzeitbatteriegepuffert
- kann ebenfalls ohne L6ten eingebaut werden

- moderne SMD-Technik sorgt fiir geringsten Platzbedarf

MEGA - Leistung , mini - ptms

Oie Lieferung erfolgt per Nachnahme zuzuglich DM 6,50 Versandkosten.

Anfragen und Bestellungen richten Sie bitte an :

Kaise rstrale
5657

Tal.

S oti*fate

nsevei*" 0"y

eine
Eine B «dl
ILsmifoyciffik®
ffUcc\
0 P ait
1 1 - 1
=3 e
1 e 1
1 1 e 1

< \Y Ww<!' vve o«"
5%7 4*>p
Hain 1 *
02129 / 50819 0 &

Fach*

«SSmiO»*** s w A S«»66
siefi< i

cnr®s

» > *< cm

« ool

Knuller: nur 289.-

kostet die neue 3.5"- Ein/.elstation mit dem NEC FD1037A,
anschluBfertig, im Metallgehause (28* 105* 165mm), mit Steckernetzteil,
doch die Preiswerten der Luxusklasse gibt es weiterhin:

Garantiert kompatibel - anschluf’fertig mit Kabel - eingebautes Netzteil
leise und zuverlassig - farblich passendes, formschdnes Profi-Metallge-
héduse - automatische Netzanschaltung - Industriestecker - gepruft auf
83 Spuren zu 10 Sektoren ,(830 KBN - ik letzM2 Monate Garantie = ****
X Einzelstation, 720 KB, Laufwerk: NEC FD 1036 mit grauer Blende,
gummigelagenes Laufwerk, Nelzkontroll-Leuchte, 42 x 106 x 230 mm U M 379.-
ESN/A: dto. mit Ausgangsbuchse fir Lautwerk B DM 399.--
R . ESN/AB: dlo mil aulom. UmschaHung lir 2. B-Laulwerk DM 429 .-
JSNl Ooppelslalion, wie ESN, aber ml 2 x 720 KB, 75 x 106 x 230 mm DM 669 »
DSN/8: dlo. mit Ausgangsbuchse und automatischer Iimschaltung '
------------------- P.MJ.99,--
GSN/40/80: Einzelstation 5.25 \ 720 KB, Laufwerk: TEAK FD55FV,
mit Umschalter aut 40 Spuren (lir MS-DOS), 50 x 152 x 290 mm DM 429_
I\EJ: GSN/3, die GroBe, die dazwischen paBt, wie GSN/40/80,
aber mH Ausgang und Umschalter tir 3. Laufwerk: DM 469'

Dipl. Ing. Gerhard Trumpp

Mitterlangstr. 7. 8039 Puchheim Tel”’089 ' 80 68 23 17 - 22 Uhr



HARDWARE

441 Data 0101 507 Brdif
442 Data 0010 508 0Bios (2,2)
443 Data 1010 509 B-C And 255
444 Data 0100 510 B$-Chr$ (B)
445 Data *,* 511 0C/4H10000 And 255
446 Data 01 512 Exit If B-13 Or B-27
447 Data 10 513 If B-127 And L>0 And P<-L
448 Data *,* 514 A$-Left$ (A$,P-1)+Right$ (A$, L-P)
449 Data 0101 515 b-Len (A$)
450 Data 1101 516 Endif
451 Data 1010 517 If B-8 And P>1 And L>0
452  Data 1011 518 A$-Left$ (A$,P-2) -fRight$ (A$, L-P+1)
453 Data *,* 519 L-Len (A%)
454 Data 0111 520 Dec P
455 Data 1101 521 Ehdif
456 Data *,* 522 If 075 And P>1
457 Data 0111 523 Dec P
458 Data 1111 524 Endif
459 Data 1101 525 If 077 And POL
460 Data 1111 526 Inc P
461 Data *,* 527 Erdif
462 Data 1 528 If B-9
463 Data *,**e 529 P-L+1
464 " 530 Qxlif
465 ® zeigt wo und welche menu-Eintrége angezeigt werden 531 If ((B>31 And B<>127 And Z0O-1) Or (B>44 And B<58
466 Procedure Anz_init And Bo47 And Z- 1)) And Lmax>L
467 Dirn Anz%(l,65) 532 If >~
468 Local X,Y,A 533 A$-Left$ (ASrP-1) +B$+Right$ (A$, L-P+1)
469 For A“0 To 65 534: Else
470 Anz%(0,A>«0 535 A$-A$+BS$
471 Anz%(1,A)-0 536- EWif
472 Next A 537 L-Len(A$)
473 Do 538 Inc P
474 Read A 539 Bxlif
475 Exit If A-999 540 Loop
476 Read X,Y 541 Print At (X,Y) ;A$;"
477 Anz%(0,A)-X 542 Rueck$-A$
478 Anz%(l,A)-Y 543 Return
479 Loop 544
480 Return 545 * leere Procedur
401 ' 546 Procedure N
482 Data 23,40,22, 26,30,3, 27,1,4, 28,1,5, 29,1,6, 547 Return

30,1,7 548
483: Data 31,1,9, 32,40,9, 33,1,12, 34,1,13, 35,1,14, 549

39,40,12 550 Procedure Fehler
484 Data 40,40,13, 41,40,14, 42,1,17, 43,1,18, 44,1,19, 551 Local Du

45,1,20 552 If Eflag-0
485 Data 46,40,17, 47,40,18, 48,40,19, 999 553 Alert 3,"Fehler Nr. :¥+Str$(Err)+ "] | ™, 1, "0K",Du
486 " 554 Close
487 - 555 Else
488 ) 556 Alert 3, "Tehler im Druckertreiber loder in
489 > Ab hier kommen allgemeine Proceduren Korrekturdaten 1 ”,1,"CK", Du
490 * 557 Endif
491 558 Eflag-0
492 ' 559 Cls
493 Procedure Textedit(X,Y,lImax,A$,Z) 560 Menu Rollo$()
494 Local BS,L,P,B,C 561 Resume Start
495 L=Len<AS) 562 Return
496 P-L+1 563: "
497 Do 564. .
498 Print At(X,Y);A$;" ~ 565: Procedure Rahmung(A)
499 Print Chr$ (27) ;"p"; 566 : Dpoke Intin,A
500 If LX) And P<=L 57 Vdisys 104
501 Print At (X+P-1,Y) ;Mid$ (A$,P, 1); 568: Return
502 Print Chr$(27);"q"; 569: "
503 Else 570: "
504 Print At (X+P-1,Y ) «; 571 : Procedure Delay(A)
505 Print Chr$<27);-q"; 572: Pause A
506 Print At<X+P,Y),-” 573: Return

ENDE
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Gegendarstellung

Herr Kleinmeier behauptete. DTP-Programme sind schwierig. Falsch, er kannte
"Timeworks DTP" nicht. Herr Kleinmeier behauptete. Tabellenkalkulation ist fir einen
normalen Anwender unbeherrschbar. Das war so. bevor es "LOGIiSTiX” gab. Herr
Kleinmeier behauptete, trotz Computer noch Terminkalender. AdreBbuch, Telefonliste und
Notizblock zu benétigen. Falsch, er braucht nur "Desk Assist +". Herr Kleinmmeier
glaubte. Firma Kieckbusch wiirde Endkunden nicht beliefern. Falsch. Kieckbusch liefert an
jeden, ohne Ansehen von Ehestand, Religion oder Partei.

M

ffl Gcgendarstcllung

m Timeworks DTP

Das deutsche Timeworks DTP fur nur
389.- DM besitzt alle Funktionen, die
der Anwender bendtigt, um
professionelle Vorlagen zu fertigen. Es
ist (fast) ohne Handbuch zu bedienen.
Im Gegensatz zu sogenannten Page-
Programmen besteht beim Timeworks
DTP nicht die 1-Seiten-Begrenzung.
Der Anwender kann hier grol3e
Textmengen (z.B. 50 Seiten) einladen.
bearbeiten, formatieren und ausdrucken
(zB. auf P6. Atari-Laser, Postscript-
Laser). Der deutsche Distributor, die
Firma Kieckbusch. hat eine Aktion
laufen: Besitzer von anderen DTP-
Progtammen (z.B. Becker Page oder
Publishing Partner) konnen dieses fiir
189.- DM gegen Timeworks
Umtauschen. Ein. wie wir meinen, ganz
interessantes Angebot.

ke

m Calamus DTP

Das Supet-DTP-Programm aus dem
Hause DMC findet sich auch im
Vertrieb der Firma Kieckbusch. Calamus
kostet 998.- DM und laBt nun wirklich
keinen Wunsch offen. Es nimmt fiir sich
die Prédikate "intelligent”,
"komfortabel” und "méchtig" in
Anspruch. Vollkommen zu recht, wie
wir meinen. Neben dem Programm bietet
die Firma Kieckbusch fur Calamus auch
Schulung an.

m STEVE

Das integrierte Programm mit den
Teilen "Text". "Grafik" und
"Datenbank" wird seit ca. 1Jahr fur den
Atari ST verkauft. Es ist sehr komplex
und wird deshalb komplett mit
Handbuch plus Lehrbuch fir 398.- DM
ausgeliefert. Zur CeBit '88 kommen die
Kieckbusch-Leute mit den Versionen
3.0 und 3.0S heraus.

Die Ausgabe 3.0S gestattet das
Einlesen von Texten vom Scanner her.
Dies funktioniert mit dem A4-Hawk-
Scanner wie auch mit dem Handy-
Scanner ! Die Erkennung hat mit
verschiedenen Schriften eine
Erfolgsquote von 977». AuBerdem ist

STEVE lernfdhig d.h.. daR der
Anwender seinem Computer mittels
STEVE das Lesen jeder Schrift

beibringen kann. Endlich muB er die Bild
Zeitung nicht mehr selbst lesen !
STEVE tut das fur Ihn. selektiert nach
Suchkriterium und legt z.B. alle Artikel
in der Datenbank ab. die sich mit Griin
Kohl, Rot Kohl oder Helmut Kohl
befassen. Fur nur 1198.- DM st das
moglich.

m Handy-Scanner

Der kleine Bruder eines richtigen
Scanners profiliert sich bei kleineren
Anwendungen oder bei speziellen
Aufgaben. z.B. beim Einlesen von einem
groBen Objekt (Whisky-Flasche oder so)
oder beim Einlesen von kurzen Passagen
aus dicken Bichern, um z.B. in STEVE
3.0S einen Ronald Reagan
Zitatenschatz anzulegen.

m Desk Assist +++

Als unverzichtbar fir jeden ernsthaften
Anwender hat sich dieses Programm
erwiesen. Egal, ob gerade mit
Timeworks oder VIP gearbeitet wird,
stets sind direkt die Funktionen wvon
"Desk Assist" abrufbar: Rechnen,
Adressen suchen. Spooler einrichten,
Hardcopy. Kalender/Terminplan.  Uhr,

Wecker usw. Die brauchbaren
Hilfsprogramme "Disk Assist" uns
"Term  Assist" (Fernlbertragung)

werden mitgeliefert. Preis 149.- DM.

ANZEIGE

m  Tabellenkalkulation
Auf diesem wichtigen Sektor bietet die
Firma Kieckbusch fiir jeden Bedarf das
richtige Programm:

O LOGISTIX

fur 399.- DM | fiir den Einsatz in allen
Kalkulationsaufgaben.. Die
Médglichkeiten, aus den Zahlenmengen
anschauliche Grafiken zu produzieren,
sind hier besonders ausgepragt. Uber 50
Drucker- und Plotter Treiber
ermdglichen die Ausgabe auf fast jedes
Gerat. AuBerdem ist eine komfortable
Netzplanerstellung mit integriert.

O VIP Professional
komplett in Deutsch fur nur noch 299.-
DM ist der Kniller schlechthin. Das
Programm ist zu 1007. dem Lotus
1-2-3 nachempfunden und lauft zudem
unter GEM. Wie die Firma Kieckbusch
dieses Preis-Angebot machen kann, ist
ein echtes Geheimnis. Niemand weil,
wie lange es durchgehalten werden
kann.

m A4-Hawk-Scanner
Mit diesem Scanner lassen sich ganze
Seiten Grafik oder Schrift in ca. 10 Sek.
einiesen. Grafiken lassen sich dann
nahezu beliebig verandern. Schrift 4Rt
sich mit STEVE 3.0S in ASCII-Text
umformen. Beides laRt sich dann z.B. in
Timeworks DTP weiter verarbeiten. Der
eingebaute A4-Drucker gibt alles
schnell und gerduschlos auf
Thermopapier aus. Die Qualitat der
Hardware, verbunden mit einer
ausgefeilten Software hat seinen Preis:
2.998.- DM.

Aktionen
Hawk-Scanner inkl. Timeworks: 3048
Hawk-Scanner inkl. Calamus: 3498
Hawk-Scanner inkl. STEVE 3.0S: 3775
Atari Laser inkl. Timeworks: 3498
Atari Laser inkl. Calmus: 3998
Atari Mega ST4 inkl. Steve 3.0:3998

Gebrauchte DTP-Programme. Becker
Page. Fleet Street Editor, Publishing
Partner.... je schlappe 50 DM

Beratung. Information. Prospekte von
Computer Technik Kieckbusch GmbH
Baumstammbhaus. 5419 Vielbach

® 02626-78336 & 8991 FAX -78337



SOFTWARE

10 MEGAHERTZ
PER SOFTWARE

Nach dem Studium von bisher
nicht zuganglichen Unterlagen von
ATARI kénnen wir IThnen heuteein
Programm vorstellen, das schon
bald aufjedem ST eingesetzt wer-
den wird. CLOCK UP erhoht die
Taktfrequenz des 68000 im ST auf
knapp 10 Megahertz.

Versuche zur Steigerung der Rechen-
leistung fur den ATARI ST liefen
bisher Gber den Einsatz zuséatzlicher
Hardware. Es werden mehrere Pro-
zessorkarten mit 68020 angeboten.
die allerdings keine 100%-ige Kom-
patibiltdt wahren kénnen. Die Erho-
hung der Taktfrequenz durch Quarz-
austausch scheiterte an den Periphe-
riebausteinen. die dafiir zu langsam
sind.

Aufgrund eines Gespraches mit Shi-
raz Shivji, dem ATARI-Chefent-
wickler, auf der Comdex Fall in Las
Vegas wurden uns inzwischen einige
neue Unterlagen Gber den MFP-Bau-
stein zugdnglich gemacht, die eine
Uberraschung bargen: Die Taktfre-
quenz der CPU ist durch einfaches
Setzen des untersten Bits im FAST-
Steuerregister auf 10 Megahertz
umschaltbar. Das bisher undokumen-
tierte Register des MFP 68901 liegt
bei Adresse SFFFA30 und muB zum
Beschleunigen auf $0001 gesetzt
werden (siehe' Bild 1).

Um den Problemen mit den zu lang-
samen Peripheriebausteinen aus dem
Weg zu gehen, ist der Quarz unter-
schiedlich mit den CPU und den 1/O-
Chips verdrahtet. Durch einen Fre-
quenzdiskretorwerden MFP, ACIA 1
und 2, DMA, Shifter und Soundchip
mit der gewohnten Taktfrequenz von
ca. 8MHz betrieben. Eine kleine Lot-
bricke auf der Platinenriickseite
sorgtdafir, dal’ der Bus entsprechend
synchronisiert wird.

64 /T “* 4/88

Allerdings ist es damit nicht getan -
um die Beschleunigung einsetzen zu
kénnen, ist Softwareunterstiitzung
notwendig. Das Problem liegt dabei
in den ROM-Chips, bei denen von
ATARI aus Kostengriinden die lang-
samere Version gewdahlt wurde.

Die notwendige Zusatzsoftware muf
also vor ROM-Zugriffen dafir sor-
gen, daR die Taktfrequenz kurzfristig
gedrosselt wird. Diese Verlangsa-
mung und die anschlieBende Be-
schleunigung sind durch einfaches
Umschalten des genannten Steuer-
bits schnell und problemlos méglich,
so dal’ kein Zeitnachteil bei Betriebs-
systemaufrufen entsteht.

Das abgedruckte Programm CLOCK
UP verbiegt nun alle Trapvektoren
fir GEMDOS, BIOS, XBIOS und
GEM-Aufrufe auf eine kleines Pro-
grammstick, das das FST-Bit um-
schaltet und dann (ber die alten
Vektoren den Call durchfihrt.

Da das Programm auf dem Papier
(Lattice-C und hinzugelinkter MCC-
Assemblercode) doch recht lang ge-
raten ist, wollten wir Thnen mehrere
Seiten Listing ersparen und drucken
hier einen kleinen Lader fir GFA-
BASIC ab. Er erzeugt auf Diskette
oder Festplatte ein File namens
CLOCK UP.ACC, das beim Booten
als Accessory geladen wird. Durch
die Implementierung als Accessory
konnte etwas an Programmecode ein-
gespart werden. Es belegt ubrigens

FAST-Register ($ FFFA30) [x

Bild I: Das FAST-Register des MFP

Test

WordPlus: Suchen + Ersetzen
GfA: Fibonaccizahlen errechnen

Lattice-C: compilieren

TEX: Dokument formatieren

Bild 2: Die Benchmarks

keinen Platz in der Accessory-Leiste,
bleibt aber automatisch resident im
Speicher.
Was bringen nun die 10 Megahertz ?
Betriebssystem- und 1/O-Zugriffe
werden nicht beschleunigt, dafur
steigt die CPU-Leistung bei reinen
Rechenaufgabe merklich an. Wir
haben einige Benchmarks mit den
verschiedensten Programmen durch-
gefihrt, deren Ergebnisse Sie in Bild
2 sehen. Die Geschwindigkeitsstei-
gerung um ca. 30 % ist erstaunlich.
Shiraz Shivji antwortete ibrigens auf
die Frage, warum diese Mdglichkeit
bis jetzt noch nicht publiziert wurde,
damit, dal bei ATARI lange Zeit
nicht feststand, welche ROM-Bau-
steine verwendet werden sollten und
gleichzeitig alle Programmierer mit
der Implementierung des ROM-TOS
beschaftigt waren. Inzwischen habe
man feststellen missen, daR eine
Einwicklung der Software im Hause
ATARI als zu kompliziert angesehen
wird. Jack Tramiel persénlich habe
daher verfugt, die Informationen an
die Fachpresse zu leiten, um ein Fias-
ko wie bei ST-Basic zu vermeiden.
Da wir noch sehr wenige Programme
auf CLOCK UP-Kompatibilitat pri-
fen konnten, wdren wir lhnen, den
Lesern dankbar, wenn Sie liber even-
tuelle Schwierigkeiten mit CLOCK
UP berichten wirden.

Robert Tolksdorf

Listing siehe nachste Seite...

normal CLOCKUP
1:59 1:21
3:04 2:30
1:20 0:55
4:23 3:15



SOFTWARE

Loader fuer CLOCKUP - 1.4.88 Robert Tolksdorf

1 51:

2: Open "O",#l,”clockup.acc” 52

3: For 1-1 To 1122 53
4: Read A 54

5: Print fl.ChrS (Int (A/256) );ChrS (A-Int (A/256) *256) ; 55-
6: O-C+A 56

7: (text 1 57

8: If COH621566 Then 58-

9: Print "Fehler in Datas !” 59-
10: Else 60:
11: Cl_ose «1 61
12:  BEsihf 62
13: Data Sh601A,ShO0O0O,Sh07FA,ShO0000,ih0000,ih0000 63;
14: Data th074C,Sh0000,th0000,ih0000,th0000,ih0000 64:
15: Data ihO0O00,ihO0O00O,Sh4EF9,ShO000,Sh0570,ShO000 65-
16: Data Sh2000,Sh4E71,sh4E71,Sh4E71,ih49F9,ih0000O 66
17: Data ihOA36,Sh2A0C,Sh2E45,ih204F,Sh42A0, ih42A0 67:
18: Data Sh42A0,Sh213C,ih0O00O0,IhI0O00,Sh42A0,Sh2A48 68
19: Data ih90FC,th0024,ih43FA,th0006,5Sh2109, Sh2E48 69:
20: Data Sh9DC£,sh4EF9,ShO000O,Sh0156,ih4143,th4358 70:
21: Data ihOOOO,Sh4D6F,Sh6475,Sh6C61,ih2D32,Sh2F53 71:
22: Data 1h5420,5h2863,1h2920,Sh436F,ih7079,Sh7269 70-
23: Data |h6768,ih7420,Sh4D6F,Sh6475,ih6C61,Sh2032 73
24: Data Sh2053,ih6F66,5h7477,Sh6172,Sh6520,Sh4C74 74:
25: Data ih642E, Sh2031, Sh3938,Sh352C,5h3139,Sh3836 75:
26: Data Sh2C31,5h3938,ih372E,Sh2000,5h2863,ih2920 76
27: Data Sh436F,ih7079,5h7269,ih6768,ih7420,ih5444 77:
28: Data Sh4920,Sh536F,ih6674,Sh7761,ih7265,5h2049 78:
29: Data ih6E63,ih2E20,1h3139,5h3835,Sh2C31,ih3938 79:
30: Data Sh362C,5Sh3139,5h3837,th2E20,ShO0O0OO0,ih4E56 80:
31: Data ShOOOO,Sh49F9,ih0O0O00O,ShOA6E,Sh38AE,ShOOIO 81:
32: Data Sh396E, ihOOOE, th0002,Sh396E,lhOOOC,1h0004 g2:
33: Data |h396E,IhOOOA,Sh0006,Sh396E,Sh0008,5h0008 83:
34: Data th203C,ih0O000,ihO0OCS,ih49F9,ihO000,ihOA38 84:
35: Data Sh2A0C,sh2205,ih4E42,5h33F9,ShOOO00O,Sh0A9A 85:
36: Data ihOOOO,ShOABE,ih3D79,ihO0O00,thOABE,Sh0012 86:
37: Data ih4E5E, sh4E75, Sh4E56,Ih0O000O,Sh33EE,thOO0A 87:
38: Data ihOOOO,ihOA78,ih33EE,th0008,ShOOO0O,ihOATA 88:
39: Data Sh4E5E,&h4E75,Sh4E56,ih0O000,Sh286E,sh0014 89:
40: Data Sh38B9, ihOOOO, ShOA9C, Sh286E,ShO0I10,Sh38B9 90:
41: Data ihOOOO,ihOA9E,ih286E,ih0O0O0C,th38B9,ih0000 91:
42: Data ShOAAO,Sh286E,5Sh0008,5Sh38B9,ih0000,ihOAA2 92:
43: Data Sh4E5E,Sh4E75,Sh4EF9,ih0O000,ihOOOA,Sh4E56 93:
44: Data ihOO0OO, Sh49F9, ShOOOO,Sh0A50,ih42AC,thOO0A 94-
45: Data Sh42AC,ihOOOE,ih42AC,Sh0012,ih42AC,ih0016 95:
46: Data ih42AC,ihOOIA,ih49F9,ShO0OO0O0,ihOA38,ih47F9 96:
47: Data ShOOOO,ShOAGE,ih2A0B,Sh2885,Sh47F9,ShO00O0 97:
48: Data th0OA50,ih2A0B,Sh2945, Sh0004,Sh47F9,ShO000O 98-
49: Data ihOA78,th2A0B,Sh2945,ih0O00S,Sh47F9,ih0O000 99:
50: Data 4hOA9A,Ih2A0B,th2945,I1hO0OOC,ih47F9,l1hOO00O0O 100:
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Data ihOAAA,Sh2A0B,Sh2945,Sh0O010,Sh47F9,ShO000
Data 4hOAB6,ih2A0B,th2945,Sh0014, Sh4E5E,Sh4EF9
Data I1hOOOO,ih02BE,th4E56,ih0O000,th558F,ih3F3C
Data ShOOOA, Sh4267, ih3F3C,ShOOOI,Sh4267,th4267
Data 4h4EB9, ihOOOO, ShOOBA,ih4FEF, ihOOOA,th3D5F
Data ih0008,Sh4E5E,Sh4E75,ih4E56,ShOOOO0O,Sh3F2E
Data thOOOA, 4h3F2E,Sh0008,Sh4EB9,thOO000O,Sh0108
Data Sh588F,Sh558F,Sh3F3C,Sh0018,Sh3F3C,Sh0002
Data ih3F3C,ShOO0OI,Sh4267,Sh4267,th4EB9,ih0O000
Data ShOOBA, ih4FEF, thOOOA,Sh33DF,ShOOOQOO,ihOABE
Data Sh4E5E,sh4E75,sh4E56,shFFFE,sh558F,th3F3C
Data ih004D,ih4267,ih3F3C,ih0O00S,ih4267,th4267
Data th4EB9,ih0O00O0,ihOOBA,Sh4FEF,ihOOOA,Sh3D5F
Data ShFFFE,Sh286E,shO0O14,Sh4854,Sh286E,ShOOIO
Data 4h4854,Sh286E,ShO0OOC,ih4854,ih286E,ih0008
Data Sh4854,Sh4EB9,ShO000,Sh0120,Sh4FEF,ShOOIO
Data Sh3D6E,thFFFE,ShOOIS,sh4E5E,sh4E75, sh4E56
Data ihOO0OO,Sh7073,5h2239,ih0O0O00O,thOEEC,Sh4E42
Data Sh4ESE,ih4E75,Sh4E56,ih0O0O00O,Sh33EE,ih00I0
Data ihOOOO, ihOACO,th33EE,ihOOOE,thOO000O,thOAC2
Data ih33EE,ihOOOC,thO0O00O,thOAC6,th33EE,ihOOO0A
Data ihOOOO, ihOACA,Sh33EE,ih000S,ih0O000,ihOACC
Data Sh4ES5E,Sh4E75,Sh4EF9,ShO000,ShOISO,Sh4E56
Data ihOOOO,ih49F9,ihO0O00,ihOADS,ih2A0C,ih23C5
Data ihOOOO,ihOEDC,ih49F9,ih0O000,ihOBD8,ih2A0C
Data Sh23C5,ih0O0O00O,ShOEEO,Sh49F9,ih0O000,ShOCD8
Data th2A0C,Sh23C5,ShO000O,ShOEE4,th49F9,ih0O000
Data ShODD8,sh2A0C,sh23C5,ih0O0O00O,ShOEE8,sh49F9
Data ihOOOO,ShOACO,Sh2A0C,ih23C5,ShO00O0,ihOEFO
Data ih23F9,ShO00O0,ihOEDC,ihOOOO,ShOEF4,th23F9
Data ihOOOO,thOEEOQO,ihOO0O0O,ihOEF8,Sh23F9,ShO00O0
Data ihOEE4,ih0000,ihOEFC,Sh23F9,thOO0O0O,ShOEES8
Data thOOOO, thOFOO,th49F9,thO00O0,thOEFO,ih2A0C
Data Sh23C5,ihOO00O,ShOEEC,Sh4E5E,th4EF9,thO000
Data Sh0576,Sh4E56,thOO00O0,ih33EE,Sh0008,ih0000
Data ihOAD8,Sh3F3C,5h0020,ih4267,ih3F3C,thO0O0I
Data Sh4267,ih3F2E,ihOOOA,th4EB9,ih0O000,Sh0288
Data Sh4FEF,thOOOA,ih4EB9,ih0000,Sh0276,ih3D79
Data ShOOOO, SI"0CD8, ihOOOC, Sh4E5E, Sh4E75, ih4E56
Data ShOO0OO,Sh4279,ShO000,ShOBD8,Sh33EE,Sh0018
Data ihOOOO,ShOBDA,ih3F3C,ihOOOC,th3F3C, thOOOI
Data Sh4267,Sh4267,ih3F2E,ihOOIA,Sh4EB9,thO00O0
Data ih0288, Sh4FEF,thOOOA,ih4EB9,ih0O000,Sh0276
Data Sh286E,Sh0014,ih38B9,thO000O,ihODD8,Sh286E
Data ShOOIl0,Sh38B9,ShO00O0,ihODDA,ih286E,ih0O00C
Data ih38B9, ih0OO0O0O,ShODDC,Sh286E,ih0O00S,th38B9
Data ihOOOO,ShODDE,ih4E5E,Sh4E75,Sh4E56,ih0000
Data ih3F3C,Sh0081,Sh3F3C,Sh0002,ih3F3C,ih0O0O0I
Data ih4267,ih3F2E,ihOOOE,Sh4EB9,ih0000,ih0288
Data th4FEF, ihOOOA,ih33EE,ih0O00C,th0O000,thOADS8
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101: Data Sh4279,ShO00O0O,Sh0F08,Sh3A39,ih0000O,ShOF08 151: Data Sh508F,Sh4279,1h0000,shOF18,Sh3F39,ih0000
102: Data Sh286E,Sh0008,ShDA45, ih3839, ShOOOO, ShOF08 152: Data ShOFIC,th3F3C,ShOIOE,th3F39,th0000,thOF18
103: Data ShD844,Sh47F9,ih0O000O,Ih0BD8,ih37B4,th5000 153: Data Sh3F3C,IhOOOA,Sh4879,Sh0000,IhOF32, ih6100
104: Data Sh4000,ih5279,ShO0O0O0,Ih0F08,ShO0C79,ih0004 154: Data ihFESA,sh4FEF,sh000C,ShOC79,ih00C6,ih0000
105: Data ShOOOO,IhOF08,ih66D0,ih4EB9,ShO0O00O,sh0276 155: Data ihOF18,Sh6C08,th5679,Sh0000,shOF18,th60CC
106: Data Sh4E5E,Sh4E75,Sh4E56,ShO000O,Sh3F3C,Sh0026 156: Data Sh558F, Sh3F39,Sh0000,ihOFIC,Ih3F3C,Ih00O0I
107: Data Sh4267,ih4267,Sh4267,sh3F2E,ihO0OOC,Sh4EB9 157: Data th6100, ShFCAO,ih588F,sh33DF,ih0000,thOF18
108: Data ShO0OOO,Sh0288,Sh4FEF,ShOOOA,Sh4EB9,ShO000 158: Data Sh3F39,thO0O0O,ShOFIC,ih3F3C,Sh010E,Sh3F3C
109: Data Sh0276,ih4279,ih0000,ihOFOC,Sh3A39,ih0O000 159: Data Sh00C8, Sh3F3C,ihOOOA,Sh4879,ih0000,ShOF32
110: Data ShOFOC,ShDA45,Sh49F9,ShO0000,ShOCD8,5Sh3839 160: Data Sh6100,ShFEIO,Sh4FEF,IhOOOC,ih558F,Sh3F39
111: Data ShOOOO,ihOFOC,Sh266E,ih0008,thD844, 1h37B4 161: Data ShOOOO,ihOFIC,ih3F3C,5h0003,5h6100,IhFC68
112: Data ihSO0O0,th4000,Sh5279,ih0000,thOFOC,ihOC79 162: Data Sh588F,Sh33DF,ShO000,ShOF18,shI13FC,Sh0020
113: Data Sh0006,ShOO0OO,ShOFOC,Sh66D0,ih33FC,Sh0006 163: Data ShOOOO,ShOF37,thI3FC,th0021,ih0000,IhOF38
114: Data ihOOOO,ShOFOC,Sh3A39,ih0000,ShOFOC,ih5D45 164: Data Sh33FC,Sh0190,5Sh0000,ShOF18,5h3F39,th0000
115: Data ithDA45,ih49F9,ih0O0O00,ShODD8,5h3839,ih0000 165: Data IhOFIC,sh3F3C,Sh015E,5h3F39,5h0000, ShOF18
116: Data ShOFOC,Sh266E,Sh0008,ShD844,5Sh37B4,th5000 166: Data ih3F3C,ShOOOA,Sh4879,ih0000,shOF32,5h6100
117: Data ih4000,Sh5279,ih0O000,ShOFOC, ShOC79, ShOOOA 167: Data ihFDBE,ih4FEF,ShO00C,ih203C,Sh0000,ih00CA
118: Data ihOOOO,ihOFOC,Sh66CE,ih4E5E,ih4E75, Sh4E56 168: Data ShB079,5h0000,shOF18,ih6C08,1h5779,ih0000
119: Data ShO0O0O,Ih4279,ShO000,ihOFIO,sh33EE,ih0O00C 169: Data ShOF18,1h60C8,th558F,ih3F39,ih0000,ShOFIC
120: Data ShOOOO,ihOF12,ih3A39,ShO000,ihOFIO,ihBAT79 170: Data Sh3F3C,ih00OI,Sh6100,ShFCOO,Sh588F,Ih33DF
121: Data ShOOOO,ShOF12,th6E10,Sh3A39,IhOO00O,ShOFIO 171: Data ihOOOO,ShOF18,5h3F39,th0000,ShOFIC,Ih3F3C
122: Data Sh286E,Sh0008,Sh4A34,Sh5000,Sh6604, Sh4EFA 172: Data ShO15E,Sh3F3C,Sh00OC8,Sh3F3C,ShOOOA,Sh4879
123: Data Sh002C,Sh3A39,ShO000O,ShOFIO,Sh286E,Sh0008 173: Data ShOO0OO,ShOF32,5h6100,ShFD70,Sh4FEF,ih000C
124: Data Sh7800,ShI834,Sh5000,lh3A39,ShO00O0O,IhOFIO 174: Data Sh3F39,ih0000,ShOFIC,Sh3F3C,5h00O0I, Sh4879
125: Data ShDA45,Sh49F9,ShO000O,ShOAD8, Sh3984, ShSOOO 175: Data ShOOOO,ShOF3E,Sh6100,ShFC5A,ih508F,ih558F
126: Data Sh5279,ShOOO0OO,ShOFIO,Sh60B4,ih3F3C,ih0008 176: Data Sh3F39,5h0000,ShOFIC,Sh3F39,ih0000,ih0F20
127: Data Sh3F3C,ihOOOI,Sh3F39,ShO0O0O,IhOFIO,Sh4267 177: Data Sh6100, ShFBBO,Sh588F,Sh33DF,Sh0000,ShOF18
128: Data Sh3F2E,Sh0012,Sh4EB9,ShO000,Sh0288,Sh4FEF 178: Data Sh3F39,5h0000,ShOFIC,Sh3F39,5h0000,ShOF2C
129: Data ihOOOA,Sh33EE,ShOOIO, ShO0O0O0,ihOBD8,Sh33EE 179: Data Sh4879,Sh0000,ShOF18,5h4879,Sh0000,ShOF18
130: Data ihOOOE,ShOOOO,ShOBDA,Sh4EB9,ShO000,Sh0276 180: Data Sh4879,5h0000,ShOF18,5h4879,5h0000,ShOF18
131: Data Sh4E5E,Sh4E75,ih4EF9,th0O00O0,ih02B8,Sh4E56 181: Data Sh6100,ShFBBS,Sh4FEF,Sh0014,5h7A01,5h23C5
132: Data thO0O0O,ih558F,Sh6100,thFC4A,Ih33DF,ShO0O00O 182: Data ShOOOO,ShOF14,Sh52B9,Sh0000,ShOF14,6hOCB9
133: Data IhOF18,Sh4267,Sh3F3C,ShO00OOI,th6100, ShFC60 183: Data Sh0004,ShE201,ShO00O0,ShOF14,sh66EE,Sh6000
134: Data th588F,4h33FC,Ih7FFF,thOOO0O,ihOFIA,Sh3F39 184: Data ShFDB2,Sh4E5E,Sh4E75,5h0000,Sh0000,Sh4150
135: Data ShOOOO,IhOFIA,ih4267,Sh6100,ihFC4A,Sh588F 185: Data Sh5249,5h4C2C,Sh2000,Sh0000,Sh0002,ShI02A
136: Data Sh0C79,sh03E8,ShOOOO,ShOFIA,sh6F08,5h0479 186: Data Sh8428,Sh0C04,5h0612,5h0812,ShOAOA,ShOAOA
137: Data ShO3E8,ShOOOO,ihOFIA,Sh558F,Sh4879,ShO000 187: Data ShOAIA,Sh060A,ShOCOC,ShOCOC,ShOEIA,ShIEIA
138: Data ShOF18,5Sh4879,ih0O0O00O,thOF18,5h4879,thO000O 188: Data ShOAIE,Sh261A,Shi208,5h0808,5h080A,sh0A08
139: Data ShOF18,5h4879,thOO0O,ShOFI8 ,th6100,ihFC52 189: Data Sh0606,5h0608,5h0608,5h0608,5h0604,5h0604
140: Data Sh4FEF,ihOOIO,th33DF,ShOOOO,shOFIC,Sh3F39 190: Data Sh0604,5h0604,5h0608,5h080C,ShI60A,Sh0610
141: Data ithOOOO,ShOFIC,th4879,ShOOOO,ShOFIE,Sh6100 191: Data Sh0816,ShOAOA,ShOAOA,Sh0A20,5h0C06,Sh060C
142: Data ShFE54,Sh5C8F,Sh3F39,ShO0O0O0O,ShOFIC, Sh3F3C 192: Data Sh080C,Sh0808,ShICOA,Sh0606,5h0806,Sh1208
143: Data Sh0014,th4879,thOO0OO0O,ShOF18, ih4879, ShOOOO 193: Data ShOAO06,Sh0A06,ShI1208,Sh1008,Sh0606, Sh0814
144: Data ihOF18,ih4879,ih0O00O0,ihOF18,Sh4879,Sh0O000O 194: Data Sh1008,ShOAIO,ShOCOC,Sh0806,ShOAIO,Shl406
145: Data ihOF18,Sh6100,ShFD66,ih4FEF,Sh0014,ih558F 195: Data ShIOOA,Sh0806,5h0606,Sh0E06,Sh060C,Sh0A06
146: Data Sh3F39,ihO0O0O0,ihOFIC,Ih3F3C,th0003,Sh6100 196: Data Sh0606,5hl1010,Sh0606,Sh0E08,Sh0C06,ShOAOA
147: Data ShFDIA,Sh588F,Sh33DF,ShO00O0,ih0F18,Sh49F9 197: Data Sh1008,ShOAI0,Sh0612,Sh1010,5Sh0808,Sh0806
148: Data thOOO0O,ih07F2,Sh47F9,ih0O000,ShOF32,Sh7A07 198: Data ShOAOA,Sh1408,ShOAIO,Sh0612,ShOEOA,ShOEO6
149: Data thl6éDC,th57CD,ShFFFC,Sh3F39,ShO0OOQO,ihOFIC 199: Data Sh0C06,5h0606,5h0606,5h0610,Sh060A.ShO00O
150: Data Sh4267,th4879,thOO0OO,ShOF3E,sh6100,ShFD82
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1000 Berlin, Alpha Computers

1000 Berlin,

Behrendts Computershop
Computare OHG

TIM

5130 Geilenkirchen. Schmitz Datentechnik
5200 Siegburg, Computer Center
5500 Trier, Burocenter Lehr

7440 Nurtingen, Strommer & Soric
7450 Hechingen, SRE Computer
7450 Hechingen-Beuren, Rudolf Gartig

1000 Bel'|!ﬂv D?t§p|ay 5540 Priim, ATC Computer 7475 Mefstetten, Scheurer Computermarkt
1000 Berlin. Digital Computer 5600 Wuppertal. Buchhandlung Finke 7480 Sigmaringen. Soft & Easy

1000 Berlin, BH Garten des Wissens 5620 Velbert. No6then Biirocenter 7500 Karlsruhe, Papierhaus Erhardt

1000 Berlin, Gross 5630 Remscheid. COM Soft 7520 Bruchsal, Helmut Jost

1000 Berl!n, Karstadt SOftware 5800 Hagen. Axel Bockem 7600 Offenburg, Leonhardt Elektronik

1000 Berlin, Schaler 5860 Iserlohn, Compuvet, Dr. Sasum 7700 Singen, Udo Meier

1000 Berlin, Schlichtmg A d I H h 1 6000 Frankfurt. BCO 7730 VS-Schwenningen. BUS Brauch & Sauter
2000 Hamburg. Createam Computer H an e rVe rZ e I C n IS 6000 Frankfurt, Data Technics

2000 Hamburg. Ing-Buro Kludasch
2000 Hamburg, Kabs & Winterscheit
2058 Lauenburg. Viktor-Soll

2120 Luneburg, Computer Notthotl
2300 Kiel. MicroComputer Christ
2300 Kiel. Reese

2350 Neuminster, SCM GmbH

2390 Flensburg. Elektronik Computerladen
2390 Flensburg. Ernst Fabrlcius
2400 Lubeck. Jessen & Lenz

2800 Bremen, PS-Data

2940 Wilhelmshaven. Radio Tiemann
2950 Leer. S&F Datentechnik

3000 Hannover, Dala Division

3000 Hannover, TrendDATA

3170 Gifhorn. Computer-Haus Gifhorn
3400 Gottingen, Wiederholdt

3500 Kassel, Hermann Fischer GmbH
4000 Dusseldorf, Borho * Partner
4000 Dusseldorf, Rainer Driesen
4010 Hilden, KaroSott

4060 Viersen, ROTA GmbH

4200 Oberhausen, LaSch GbR

4250 Bottrop. MEGA TEAM Computersys.
4300 Essen, Karstadt

4350 Recklinghausen, EOV Huber

4410 Warendorf, Digital Works

4500 Osnabriick, Heinecke Electronic
4531 Lotte/Buren, Bruns Computerorgan.
4600 Dortmund. Burostudio Bolz

4600 Dortmund, cc Computer Studio
4600 Dortmund. Knupe

4650 Gelsenkirchen, ComTron

4800 Bielefeld, CSF Computer

4800 Bielefeld, Microtec

5000 KalIn. Bollig

5000 Koln, Buromaschinen Braun

5000 Koln, Callsoft Koeln

5000 Kéln. HSS Harmel-Scollar/Schmithals
5010 Bergheim. Computerstudio Holscher
5090 Leverkusen, Rolf Rocke

5130 Geilenkirchen. Franz Steinkirchner

6000 Frankfurt. Schmitt Computersysteme
6094 Bischofsheim, WDS Datensysteme
6300 Giessen, Interface

6330 Wetzlar, Computer Fachmarkt
6340 Konigstein, KFC Computersysteme
6400 Fulda, Weinrich Biroorga.

6500 Mainz, Schmitt Computersysteme
6520 Worms, Orion Computer Systeme
6600 Saarbriicken, Kaufhof AG

6600 Saarbriicken. W. N Pfeiffer

6700 Ludwigshafen, MKV GmbH

6701 Birkenheide, ACBR Riechert

6720 Speyer. MKV GmbH

6750 Kaiserslautern, Gotthold Biirocenter
6900 Heidelberg, Hdbg. Computer Center
6991 Igersheim, Gerald Kohler

7100 Heilbronn, Fritz Seel

7100 Heilbronn. Walliser & Co.

7150 Backnang, Weeske

7400 Tubingen, Brock Computerstudio
7400 Tubingen, Neuner-Jehle

7410 Reutlingen, Brock Computershop

7890 Waldshut-Tiengen, Hettler-Data
7918 lllertissen, BICTECH GmbH

7940 Riedlingen, Schlegel Datentechnik
7980 Ravensburg, Grahle

8000 Munchen, Ludwig Computer

8000 Miinchen. Musik+Grafik SW Shop
8000 Munchen, Philgerma GmbH

8000 Miinchen, Schulz Computer

8032 Grafelfing. ProCE

8052 Moosburg, Korber, M. Dipl.-Inform.
8150 Holzkirchen, Minzenloher GmbH
8170 Bad Tolz, Elektronik Center

8230 Bad Reichenhall, Siegfried Melchart
8400 Regensburg, Elektroland Zimmermann
8500 Nurnberg, HIB Computer GmbH
8500 Nurnberg. Schmitt Computersysteme
8600 Bamberg, A+R Kutz

8700 Wirzburg, Scholl Computercenter
8900 Augsburg, Adolf & Schmoll

8900 Augsburg, Schmitt Computersysteme
8940 Memmingen, EDV-Schweizer

8960 Kempten, Staehlin

A-1100 Wien, Vogler

« C.A.$.H. GmbH « 8900 Augsburg * Robert-Bosch-Str. 20a « Telefon 0821/703856
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F U R A L L E I C 3

Genug davon gehoért; DTP, WYSIWYG, Setzerei auf dem
Schreibtisch, Drucksachen mit dem Computer erstellen, und,
und,... Jetzt heil3t’s selber loslegen: Desktop Publishing fiir alle!
Ab sofort gibt’s den Publisher fiir alle ATARI ST, der halt, was
DTP verspricht: BECKERpage ST.
Sie wollen es nicht glauben? Sehen Sie selbst: diese Anzeige
wurde komplett mit BECKERpage ST realisiert.
BECKERpage ST hat nicht nur alleTcxtverarbeitungsfunktionen
drauf, schafft nicht nur verschiedene
Schriftarten wie Helvetica, Times und
Courier in allen Variationen (fett, kur-
siv, negativ, outline, gesperrt), kann
nicht nur eigene Schriftbilder entwer-
fen (mit dem integrierten Schrifteditor
FOMA) - nein, BECKERpage ermdg-
N | licht auch die Kreation und Integration
FURALLE!6 5 beliebiger Grafiken.Die Illustration die-
ser Anzeige wurde mit dem mitgelie-
ferten Grafikprogramm
PROFI PAINTER erstellt. Ebensogut kénnen Grafiken und Bild-
schirmausschnitte aus anderen Programmen ibernommen und
beliebig variiert werden. Dafir sorgt die integrierte Snap-Shot-
Accessory PAINTER FOTO (siche Hardcopy links in Anzeige).
Nicht genug. BECKERpage ST ermdglicht vollstandiges Sciten-
layout am Bildschirm. Nattrlich mit der Maus: mehrspaltiger
Seitenumbruch, Blindtextfunktion, Picture Wrap, beliebig abge-
stufte Raster, Kreise, Linien, Rechtecke, und, und ...
Genug gehdrt? Dann ran an DTP! BECKERpage ST macht’s
maglich.
Minimalkonfiguration: ATARI ST mit ROM TOS und 1 MByte
Speicher, ATARI-Laserdrucker oder NEC P6, P7, P 2200, Star
NB 15, Epson 9- und 24-Nadcldruckcr und Kompatible.

BECKERpage ST n

Version 1.0, -C —
inkl. PROFI PAINTER nur DM ZR \R £

Hiermit bestelle ich

Name, VVorname

DATABECKER

Merowingerstr 30 4000 Diisseldorf Tel. (0211) 310010

StraRe, Ort



SOFTWARE

FORTRAN IM DETAIL

Dem Compiler auf die Finger geschaut

In der Februar-Ausgabe wurde
Uber die neueste Version von Pro-
spero-Fortran berichtet, die einer-
seits Uber ihre Workbench besser
in GEM eingebunden ist, anderer-
seits aber auch durch eine umfang-
reiche Unterprogrammbibliothek
dem Programmierer einen erwei-
terten Zugriff auf die leistungs-
fahigen (>EM-Routinen
licht.

ermog-

In diesem Artikel sollen einige

Aspekte dieses Compilers im Detail
betrachtet werden. Dabei haben wir
vor allem diejenigen Programmierer
vor Augen, die zwar schon Erfahrung
mit Fortran haben, sich bisher aber
noch nicht weiter mit GEM
beschaftigt haben und auch mit dem
neuen Prospero-Fortran noch keinen
intensiven Kontakt hatten.
Zundachst werden wir uns mit dem
Debugger beschaftigen, anschlie-
Bend wird ein wenig gefensterlt,
wobei uns einige GEM-Routinen
assistieren werden, danach kommen
einige Vergleichsmessungen mit der
alten Fortran-Version und mit For-
tran-Versionen auf anderen Rech-
nern. Zum SchluR geben wir noch
Hinweise auf weitere, bisher gefun-
dene Fehler und Unstimmigkeiten.

Fehlersuche mit
PROBE

Ein Debugger ist ein Hilfsmittel, im
allgemeinen ein Zusatzprogramm,
welches bei der Fehlersuche
eingesetzt wird. Normalerweise wer-
den allenfalls Laufzeitfehler mit
Fehlerart und Programmzeile ge-
meldet. Dies ist oft aber nur die

68

Hilfropliun
des
Debuggers

»H

PROBE checks for breakpoints, tracing, Hatching, nr striking nf an« keg at
the start of each line of the source progran on Nhich a statenent starts,
Uhen execution of the progran is Interrupted, the follonlng comands are

available:

Plssign) ne» value to variable
B(reak) into progran at event
C(alls) to reach current point
O(Isplag) value of variablels)
Elcho) screen output to file
Dio) on Hith execution

Hlelp) explain connand use
K(eg) interruption on/off

Llist) source lines

O(utput) to alternate screen
Plroflle) on/off

OUIT to operating sgsten

Rloute) taken to current point
SCtep) execution through source
T(race) execution in object code
V(icm) alternate output screen
Uiatch) variable or source lines
X (execute) progran

Further help is available on each of these,

press RETURN to continue; SPRCE to leave HELP . . ,

Wirkung von Fehlem, die Ursache
liegt dann meist im Dunkeln. Logi-
sche Fehler Findet man auf diese
Weise ohnehin nicht. Es kommt
daher darauf an, den Ablauf eines
Programms genau zu beobachten und
an manchen Stellen den Wert signi-
fikanter Variablen zu prifen. Hierzu
quélt man sich oft mit zusatzlich ins
Programm aufgenommenen Druck-
anwei-sungen: “Hier ist Unterpro-
gramm ABC”, “Die Variable XYZ
hatden Wert...“ und dhnliches. Diese
Methode ist zwar jedem gestandenen
Fortran-Programmierer wohlver-
traut, nichtsdestotrotz aber sehr
umstandlich: Die zunéchst als fehler-
haft verdéachtigten Stellen sind
natdrlich véllig in Ordnung, man muf3
ganz woanders suchen, also neue
Druckbefehle ‘rein, nochmal Uberset-
zen, binden, wieder falsch, ... Wir
kennen das!

Mit einem Debugger hingegen st
man viel besser dran: Das Original-
programm wird unter der Kontrolle
dieses Hilfsprogramms ausgefihrt,
man kann sich zur Laufzeit Uber-
legen, was man ansehen mdochte, wo
man weitermachen will und was
einem sonst noch so einfallt. Debug-

ger sind natirlich nicht genormt, und
so ist ihre Bedienung und Lei-
stungsfahigkeit recht unterschied-
lich. wenn man berhaupt einen hat.
Selbst auf GroRrechnern ist dieses
wichtige Hilfsmittel nicht immer
selbstverstandlich.

Der Einstieg

Soll eine Programmeinheit mit
PROBE untersucht werden, so ist sie
mit der Option ‘N *zu lbersetzen, alle
anderen Programmteile und Pro-
gramme sind fir den Debugger trans-
parent. Beim Ubersetzen mit ‘N’
werden die Hilfsdateien der Typen
\NAM"' und \SYM"' erzeugt, die
PROBE bei seiner Arbeit benétigt.
Verwendet man zusétzlich noch die
‘L’-Option, dann kann PROBE die
dadurch erzeugte Auflistung des
Quellprogrammes in der “*.PRN’-Datei
waéhrend einer Sitzung ebenfalls ver-
wenden. PROBE kann direkt vom
Desktop gestartet oder aus der Work-
bench GiberdDebug Program *oder die
Tastenkombination (Alternate+P)
aufgerufen werden. Im folgenden
werden wir den letzteren Fall betra-
chten.

gehl H-riler..



Nach (Altemate+P) darf man zunéchst
anhand der ublichen Auswahlbox das
gewilinschte Programm aussuchen.
Leider gibt es keine direkte Mdglich-
keit. das gerade entwickelte Pro-
gramm einzustellen. Oder ist die nur
nicht gut genug dokumentiert? Die
beim Aufruf von PROBE aus der
Workbench verwendeten Pfadnamen
sind etwas verwirrend: PROBE.PRG
wird im Pfad fir “Compiler overlays”
gesucht; firdas zu testende Programm
wird in der Auswahlbox der Pfad fir
“user files” voreingestellt; die Dateien
vom Typ \PRN" und *“NAM’ werden
im Pfad fur “libraries” gesucht, wo
auch die Protokolldatei PROBE.LOG
abgelegt und die Datei PROBE.HLP
mit den Hilfstexten vermutet wird.
Wird in der laufenden Sitzung fireine
nicht gefundene Datei einmal ein an-
derer Pfadname eingegeben, so gilt der
dann aber auch fir die néchste
gesuchte Datei.

Ein Beispiel

Natirlich kdnnen, dirfen und wollen
wir hier nicht die Lektlre des
Handbuchs ersparen. Wir geben aber
einige Tips und Hinweise, die den
Einstieg erleichtern und einen kleinen
Eindruck von der Leistungsfahigkeit
dieses Debuggers geben. Ganz in-
struktiv ist hierbei der Ausdruck in
Bild 1 Dies ist das Protokoll einer
Sitzung, die mit ECHO in die Datei
PROBE.LOG protokolliert und dann
mit einem Editor nachbearbeitet
wurde: Alle Benutzereingaben sind
unterstrichen. Das Protokoll enthélt
stets nur die von PROBE erzeugte,
nicht die vom getesteten Programm
erzeugte Ausgabe und auch nicht die
vom Benutzer eingegebenen
Pfadnamen. Diese wurden in Bild |
nachtraglich noch eingesetzt. Die vom
Benutzer eingegebenen PROBE-Be-
fehle stehen dagegen auch wieder im
Protokoll.

Bild 1 vermittelt zundchst einen tref-
fenden Eindruck von dem Chaos mit
den Pfadnamen. Positiv fallt dagegen
der Umfang der HELP-Funktion auf,
die hier nur andeutungsweise demon-
striert wurde. Zu jedem Punkt kann
noch ein ausfihrlicher Hilfstext
abgerufen werden. So etwas ist vor-
bildlich! Mit DISPLAY wird der In-
halt von Variablen und Feldern
angezeigt. Natilrlich kann man genau
angeben, was man sehen mdchte; ohne

SOFTWARE

<MAIN  (source file: DEMO1)
"DEMO1.PRN® is not
Which directory is it in? D:\
1= A * 10.
» HELP
"PROBE.HLP" 1is not in D:\.

Which directory is it
PROBE checks for breakpoints,
watching,
the start of each

program on which a statement

When  execution of the program is
the following commands are
available:

A(ssign) new value to variable

in the default directory.

in? D: \PROFOR\
tracing,
or striking of any key at
line of the source
starts.

interrupted,

O(utput) to alternate screen

B(reak) into program at event
P(rofile) on/off

C(alls) to reach current point

QUIT to operating system

D(isplay) value of variable(s)

R(oute) taken to current point

E(cho) screen output to Ffile

S(tep) execution through source

G(o) on with execution
T(race) execution
H(elp) explain command use

in object code

V(iew) alternate output screen

K(ey) interruption on/off

W (atch) variable or source lines

L(ist) source lines
X (execute) program
Further help

. press RETURN to continue;
SPACE to leave HELP

is available on each of these.

» DISPLAY
"DEMOI.NAM™ is not in  D:\PRQFOR\.
Which directory is it in? D:\

A (REAL*4 )
B (REALM )

0.0000000E+00
0.0000000E+00

C (REALM ) 0.0000000E+00
»EBQEILE
profiling enabled.
» STF.P
2 * B = 5.
» DISPLAY
A (REALM ) 1.0000000E+01
B (REALM ) 0.0OO00O0OE+00
C (REALM ) 0.0O00O00E+00
» BREAK 8
» WATCH C
»GQ
ADD
12 * 1 X3 = Xl + X2
“WATCH c’ 1.5000000E+01
12 * 2 X3 = X1 + X2
“"WATCH C* 1.6500000E+01
-MAIN
8 « STOP

Bild I: Beispiel einer Sitzung mit PROBE. Alle Benutzereingaben sind unterstrichen. Deutlich :

sehen istdas Problem mit den Pfaden.

Parameter wirkt der Befehl auf alle
GroRen der aktuellen Programmein-
heit.

Goodies

Nach Eingabe von PROFILE wird
gezéhlt, wie oft jede Programmzeile
ausgefuhrt wird. Gerade bei kom-

plexen Programmen gewinnt man so
wichtige Hinweise fiir die Optimie-
rung. Mit LIST wird diese Liste
ausgegeben, zuvor sollte natirlich
das Mitschreiben der Ausgabe durch
ECHO in die Datei PROBE.LOG
eingeschaltet werden. Fragen Sie
jetzt aber bitte nicht, in welchem
Ordner diese Datei anschliefend
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SUBROUTINE ADD (XI, X2, X3)

»LIST 1. .200
1* 1 A = 10.
2 * 1 B - 5.
3 * 1 CALL ADD (A, B, O
4 * 1 PRINT *, C
5 * 1 B = 6.5
6 * 1 CALL ADD (A, B, O
7 * 1 PRINT *, C
8 * STOP
9 * END
10 +
1
12 * 2 X3 = XI + X2
13 * 2 RETURN
14 * 2 END

Listing I: Ausgabe der mit dem Beispiel aus Hild | erzeugten Statistik. Das Hauptpragramm wurde
einmal ,das Unterprogramm zweimal ausgefiihrt. Alle ausfithrbaren Anweisungen werden mit ***

gekennzeichnet.

gesucht werden mufR! Ein weiteres
ECHO schaltet die Ausgabe tbrigens
wieder ab. Die so erzeugte Liste fir
das Beispiel aus Bild 1finden Sie in
Listing 1.

Ganz wichtig ist auch der Befehl
STEP. Ohne Parameter wird genau
eine Anweisung ausgefuhrt und dann
die néchste zur Ausfihrung an-
stehende Zeile angezeigt. Fehlt die
‘*.PRN'-Datei, dann wird nur die Zei-
lennummer gemeldet. Und nun raten
Sie mal. was passiert, wenn man eine
Zahl als Parameter angibt!

Mit ‘BREAK 8° wird das Programm
vor Ausfuhrung der Anweisung inder
Quellzeile Nummer 8 unterbrochen
und PROBE meldet sich zurick.
Warum hier gerade die Zeile Nummer
8 angegeben wird? Schauen Sie sich
einmal die Auflistung des Quellpro-
gramms in Listing 1an! Irgendwann
muBR man ja. bevor sich alles in
Wohlgefallen auflést. die mit PRO-
FILE erzeugte Statistik ausgeben.
Der Befehl WATCH ist wesentlich
leistungsfahiger, als man zunachst
glaubt. Man kann beispielsweise, wie
hier geschehen, die Veranderung von
Variablen oder Feldelementen Uber-
wachen. Dies kann auch noch von
Bedingungen abhéngen, etwa
*WATCH ~ C<=5.0\ Stets wird
jedoch nicht einfach nur auf die Ver-
wendung des angegebenen Namens
in der aktuellen Programmeinheit
geachtet; vielmehr wird jeder Zugriff
auf den zugehorigen Speicherplatz
auch aus aufgerufenen Unterpro-
grammen gemeldet, wo die unter-
suchte Grofe natirlich ganz anders
heien kann.
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Wahrend einer Sitzung mit PROBE
kann durch den Befehl X ein be-
liebiges anderes Programm gestartet
werden. Léngere PROBEN koénnte
man dadurch wesentlich erleichtern:
Aus dem Desktop wird zunéchst
PROBE aufgerufen und dann erst die
Workbench mittels des Kommandos
X F_BENCH\ Wahrend der ge-
samten Sitzung l4auft dann jedes mit
der N-Option Ubersetzte Programm
automatisch unter PROBE, ohne daR
der Debugger jedesmal erneut aufge-
rufen und geladen werden mufte.
Dies klingt nun zwar alles sehr schén,
zuvor sollten die Programment-
wickler allerdings ihren Debugger
selbst einmal debuggen. Nach dem

* PROG1.FOR 02-02-88 VK

Aufruf von PROBE und Eingabe des
Befehls ‘X F_BENCH* - der Cursor
ist selbstverstandlich nicht zu sehen -
wird zundchst einmal der Quellcode
eines mysteriésen Programms
namens PO3MG angemahnt. Dieses
Ansinnen kann man nun mittels Re-
turn-Taste zuriickweisen und die
Chose anschlieBend endlich durch
den Befehl GO zum Laufen bringen.
Der daraufhin sichtbare Anfangs-
bildschirm der Workbench sieht
allerdings schon recht merkwirdig
aus; auch scheinen sich einige Zeiger
zu verhaspeln, so daf bei mehr-
fachem Start eines Programms mit
(Altemate+R) dieses an unterschied-
lichen Stellen begonnen wird. Wenn
aber in Zukunft einmal alles so lauft,
wie im Handbuch beschrieben, dann
ware dies gewill ein enormer Kom-
fort.

Und nun
zu den Mend(s...

Die fir GEM charakteristischen Be-
triebssystem-Routinen gliedern sich
in zwei Hauptgruppen: AES (Appli-
cation Environment Services) und
VDI (Virtual Device Interface). Die
VDI-Roulinen dienen hauptséchlich
der graphischen Ausgabe, wahrend
die AES-Routinen vor allem die
W IMP-Benutzerschnittstelle verwal-
ten. WIMP steht hier fur “windows.
icons, mice, pull-down menus". Am

geht weiter...

*Demonstration einiger GEM-Funktionen. ..
*- Menueleiste einrichten und anzeigen

1:
2:
3
4: *- Tochterprogramme starten
5: * - Textbox anzeigen

6: *

7:

8:

PROGRAM PROG1

*

9: *Verwendete Funktionen des Bindings...
10: INTEGER*4
11: - menu_create,

jerzeugt Menueleiste ohne RSC-Datei

iMenuepunkt anfu''gen

jParameter holen

jAdresse des Menue-Baums
ITi,tel der Menues 1 und 2
jFunktion von Menue 1

12: - menu_title,
13: - menu_item,
jFunktion an Menuepunkt anfu'gen
14: - AESret,
15: - formalert
jzeichnet Alarm-(alert-)Box
16: *
17: * Eigene Variable und Felder
18: INTEGER*4
19: - MENUE_BAUM,
20: - MENUEI, MENUE2,
21: - FKT1,
22: - FKT2, FKT3, FKT4,

iFunktionen von Menue 2

Listing geht weiter...

Usting 2: Das Oberprogramm PROCIl. Die GEM-h'unktionen sind in den Kommentaren erlautert,
tu' =ii. "0" ist unter dem ton Prospero mitgelieferten Editor nicht verfuigbar.)
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RES
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67

69
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List, ng 2 (Fortsetzung)

*

10

SOFTWARE

GEW_MENUE, GEW_FKT,
Igewa’hltes Menue und Funktion

DUMMY jHilfsvariable
INTEGER*2 PUFFER(0:7) jErgebnisse der Menuewahl
CHARACTER*4 TEXT jAusgabe im Alarmfenster

INCLUDE “gemconst”

* Hier werden die Menues aufgebaut. ..
*

(Immer zuerst GEM-Anwendung initialisieren)
CALL appl_init
IF (AESretO0 ,1t. 0) GOTO 999
iDas ging schief!

(Menuebaum mit erstem Menue erstellen)
MENUE_BAUM = menu_create( 15, 15,
" Wie immer °//char(0) )

(Weitere Menues anfu''gen)

MENUEI = menu_title( MENUE_BAUM,
" Ausgang V/char(0) )
MENUE2 = menu_title ( MENUE_BAUM,
* Programme “"//char(0) )

(Funktionen fu'r Menues 1 und 2)

FKT1 = menu_item( MENUE_BAUM, MENUEI,
* Ende’//char(@ )

FKT2 - menu_item( MENUE_BAUM, MENUE2,
* GEM-Meldung <//char(0) )

FKT3 = menu_item( MENUE_BAUM, MENUE2,
_— * //char (0))

FKT4 = menu_item ( MENUE_BAUM, MENUE2,
® TOS-Meldung °//char(0) )

(Striche schattieren, damit Auswahl verhindern)
CALL menu_ienable( MENUE_BAUM, FKT3, .FALSE. )

(Menueleiste anzeigen)
CALL menu_bar( MENUE_BAUM, _TRUE. )

Jetzt wird gearbeitet. ..

CALL evntjnesag( PUFFER )
iMenue anbieten, auf Auswahl warten
GEW_MENUE = PUFFERQ)
1Gewa""hltes Menue und...
GEW_FKT = PUFFER(®)
ij--.daraus gewa"hlte Funktion
IF (PUFFER(©) -EQ. MN_SELECTED) THEN
IF (GEW_MENUE .EQ. 3) THEN
iMenue 3 ist immer das Desk-Menue
DuM4Yy = form_alert ( 1, “[1][V/
- (© Copyright: N
- Gibt es fu'r ein so 1//
“einfaches Programm nicht!]"//
"(Na klar!)"//char(©) )
ELSEIF <GEW_FKT .EQ. FKT1) THEN
GOTO 999
ELSEIF (GEWFKT .EQ. FKT2) THEN
DUPMY - form alert ( 1, "[1] [*//
“Gleich wird sich einl*//
“GEM-Programm| *//
“bei lhnen melden.)"//
"[Na los!]"//char(©) )
CALL EXECPG( “\GEM1.PRG", DUMMY )
IMochterprogramm nachladen
IF (DUMMY _NE. 0) THEN
WRITE (TEXT,” (14)>) DUMMY
DUMMY - form_alert( 1, “[31(°//
"Das GEM-Programm konnte]|*//
“nicht gestartet werden.1%//
“Fehlercode: “//TEXT//")"//
“[Ich habe gepfuscht)*//char(0) )
ENDIF
ELSEIF <GEW_FKT .EQ. FKT4) THEN

uuinx «<Awtuer...

interessantesten ist sicher der Ein-
stieg in AES, hier kann nun jeder For-
tran-Programmierer seinen Program-
men das GEM-typische Aussehen
verleihen.

Ohne RSC-Datei

Bisher wurde hierzu immer eine be-
sondere RSC-Datei bendtigt, die alle
Angaben zu Menues, deren Funk-
tionen und sonstigen Ausgaben
enthélt und mit einem speziellen Edi-
tor erstellt werden muB. Dies kann
man zwar mit den Fortran-Program-
men auch tun. jetzt gibt es jedoch
noch zusatzlich die Mdéglichkeit, eine
Mentleiste durch die Funktion
menu_create dynamisch innerhalb
eines Programms selbst zu erstellen.
Unser Beispielprogramm in Listing 2
macht davon Gebrauch.

Was sind Bindings?

Die AES-Routinen des Betriebssy-

stems werden aus Maschinenpro-
grammen, die Ublicherweise in As-
sembler geschrieben sind, Gber einen
Software-Interrupt aufgerufen.
Dies ist in Hochsprachen nicht ohne
weiteres programmierbar, man
bendtigt hier einen Satz Unterpro-
gramme, die die entsprechenden
AES- (oder auch VDI-) Funktionen
aufrufen und dabei auch, falls nétig,
das Umsetzen von Parametern besor-
gen. Diese Unterprogramme sind die
sogenannten “Bindings”, die man
etwa bei jedem C-Compiler fiir den
ATARI mitbekommt. In Prospero-
Fortran sind, ab Version 2, solche
Bindings nun ebenfalls, wohl-
dokumentiert, enthalten.

Einarbeiten mit
Handbuch

Fir die AES- und VDI-Bindings
von Prospero wird jeweils ein
Handbuch mit etwa 250 Seiten Um-
fang mitgeliefert. Die Qualitat dieser
Handbicher ist so gut, dal man sich
damit auch ohne zusétzliche Literatur
in die GEM-Programmierung einar-
beiten kann. Zumindest die ersten
Gehversuche werden gut unterstiitzt,
wobei allerdings auch die mitgelie-
ferten Beispielprogramme wertvolle
Hilfestellung leisten.
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85 DUM4Y = form_alert ( 1, MUt"//
86 "Gleich wird ein]"//
87 "TOS-Programmi®//
88 ’eine Ausgabe abliefern]®//
89 “[Her damit!]"//char@©) )
20 CALL EXECPG( "\TOSI.PRG", DUM4Y )
IMochterprogramm nachladen
91 IF (DUMMY .NE. 0) THEN
2 WRITE (TEXT, " (14)") DUMMY
93 DUMMY » form_alert( 1, ~[3][*//
A "Das TOS-Programm konnte I' I 1
95 “nicht gestartet werden.\’//
96 “Fehlercode: “//TEXT//"]"//
97 "[1Ich habe gepfuscht]"//char(@©) )
98 ELSE
99 CALL menu_bar ( MENUE_BAUM, _TRUE. )
iBildschirm aufra'umen
100 ENDIF
101 ENDIF
102 *
103 * ("Reverse Video™ fu'r gewa'"hltes Menue aufheben )
104 CALL menu_tnormal ( MENUE_BAUM, GEW_MENUE,
JTRUE. )
105 ENDIF
106 GOTO 10
107 999 CALL appl_exit
108 END
Listing 2 (Ende)
1 PROGRAM GEM1
2 CALL appl init

sz

"[Weiss ich!]*//char(©® )

3 IF (AESret ) ,1t. 0) GOTO 999
iDas ging schief!

4 DUMMY = form alert ( 1,

5 "Hier ist das|"//

6 “GEM-Programml'1 |

7

8 999 CALL appl exit

9: END

10

Usting 3: GEMI, ein ordentlicher GEM-Benutzer

“Leider ist jetzt das Desktop nicht mehr scho'n.*”

"Weiter geht es mit <RETURN> -

1 PROGRAM TOS1
2 CHARACTER DUMMY
3 PRINT*,
"Hallo, hier ist TOS1
4 PRINT*,
5 PRINT*,
6 READ & A
7 STOP
8 END

Listing 4: TOSI, ohne alle GEM-Zutaten

Zu den Bindings

Die originalen AES-Routinen geben
meist einen Parameter zuriick, der oft
aber nicht benétigt wird. Viele AES-
Funktionen werden daher in Fortran
in SUBROUTINE-Aufrufe umge-
setzt; wird der Ergebnisparameter
doch einmal benétigt, so kann man
ihn nachtraglich noch mittels der
Funktion AESret abholen. Datenaus-
tausch mit den AES-Routinen des
Betriebssystems geschieht (ber
Speicherbereiche, deren Start-
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adressen der jeweiligen Funktion
mitgeteilt werden. In den Fortran-
Bindings wird dies (ber benannte
COMMON-Bereiche realisiert,
deren Namen alle mit den vier
Zeichen "AES_” beginnen. Ahnlich
ist es bei den VDI-Bindings. In den
Bindings wird bei Bedarf noch eine
Umwandlung von INTEGER*4-
Konstanten (aus dem rufenden Pro-
gramm) in INTEGER*2-Werte (zum
Betriebssystem) vorgenommen.
Einige fur den Aufruf der GEM-Bin-
dings nutzliche Konstanten werden

durch  PARAMETER- und Typ-
Anweisungen in der mitgelieferten
Datei GEMCONST.FOR vereinbart,
die der Programmierer mittels IN-
CLUDE-Anweisung ins Quellpro-
gramm integrieren kann. In unserem
Beispielprogramm in Listing 3 wird
dies zur Erlauterung auch getan,
obwohl lediglich die Konstante
MN_SELECTED ben6tigt wird.

Die Beispiel-
programme

Zur Demonstration der Anwendung
einiger AES-Funktionen dienen die
Programme PROG1. GEM1 und
TOS laus den Listings 3,4 und 5. In
PROG1 wird ein Meni aufgebaut,
mit dem im wesentlichen die Pro-
gramme GEM 1 und TOS 1 hinzuge-
laden und ausgefiihrt werden kénnen.
Dies sind vollkommen selbstandige
Programme, keine Unterprogramme!
Indiesem Sinne ist PROG leine soge-
nannte “Shell”. Das Programm
erklart sich durch die im Quellcode
eingebrachten Kommentare weitge-
hend selbst. Grundsatzlich wird zu
Beginn jedes GEM-Programms mit
appUnit Arbeitsspeicher reserviert,
der am Ende mit appl_exit wieder
freigegeben werden muf. GEM1
zeigt einen kleinen Text unter GEM
an und arbeitet mit PROG1 gut
zusammen. TOS1 dagegen ist ein
reines TOS-Programm und zerstort
den Bildschirmaufbau des rufenden
GEM-Programms. Um den Effekt
vorzufihren, wird dies in PROG1
nicht verhindert. Die Anzahl der For-
malparameter der Routine
menu_create weicht in den Bei-
spielprogrammen von Prospero vom
Handbuch ab; da es mit der Verdop-
pelung des ersten Parameters
(bisher!) keine Fehlfunktionen gab,
haben wir uns hieran die Beispielpro-
gramme gehalten.

Bleibt also noch, unseren Lesern viel
SpaR beim Fensterin in Fortran zu
winschen. In einer der ndchsten
Ausgaben werden wir ein grofReres
Programm vorstellen, bei dem die
Maoglichkeiten des GEM ausgiebig
verwendet und erldutert werden.

Dr. V. Kur:

ENDE



Auspacken und gleich loslegen.
Atari ST fir Einsteiger macht's
méglich. Vom Aufstellen und
AnschlieBen Gber die Arbeit mit
dem GEM-Desktop bis hin zum ST-
BASIC - mit diesem Buch haben
Sie die optimale Einfilhrung zu
Ihrem neuen Rechner. So ist der
Erfolg bei Ihrer spateren Arbeit
sozusagen schon vorprogrammiert.
ATARI ST fur Einsteiger

248 Seiten, DM 29,-

Das meistverkaufte Buch zu GFA-
BASIC - und das nicht ohne Grund.
Denn hier leren Sie den komplet-
ten Befehlssatz des GFA-BASIC
Version 2.0 und den GFA-Compiler
anhand zahlreicher Beispielpro-
gramme kennen. Ganz ohne die
sonst Ubliche, nackte Befehlsiber-
sicht. Das grofe GEA-BASIC-Buch -
notiirlich mit einem ausfiihrlichen
Einsteigerteil.

Das groBe GFA-BASIC-Buch
Hardcover, S74 Seiten

DM 49,-

Das Buch zum neuen Super-ST.
Einstieg, DTP, Arbeiten mit Laser-
drucker und Festplatte, TOS, Blit-
ter, Betriehssystem-Programmie-
rung - was Sie zum MEGA ST wis-
sen missen, finden Sie hier. Mit
kommentiertem TOS-Blitter-Listing.
Mit diesem Buch liegt Ihnen die
gesamte Mega-Power zu FuRen.
Das groRe MEGA-ST-Buch
Hardcover, ca. 400 Seiten
inkl. Diskette, DM 69,-

Drei Biicher zum ATARI ST ersparen
lhnen das lange Suchen im Hand-
buch oder in der Fachliteratur.
Fehlt Ihnen eine bestimmte
Information, kdnnen Sie immer
gonz gezielt nachschlagen:

Die DATA BECKER Fiihrer - die
erfolgreichste und kompletteste
Serie ihrer Art. Kompetent, zuver-
|&ssig und immer griffbereit.

1ST

WORD

PLUS

DMA ItCK»
Fhrer

n 1stWord
112 Sorten
DM 24,10

Dos Supergrafikbuch zum ST -
vollgepackt mit dem Know-how,
dos jeder engagierte ST-Anwender
braucht. Von den Grundlagen bis zu
speziellen Problemldsungen wie
Programmierung eines Rasterinter-
rupts oder einer flockerfreien
Animation finden Sie hier alles
zum Thema Grafik. Mit zahlreichen
Utilities in GFA-BASIC, C und
Assembler. Ein Buch nicht nur fiir
Grafik-Freaks.

Das Supergrafikbuch zum
ATARI ST

Hardcover, 838 Seiten

inkl. Diskette, DM 69,-

Alles zu der Textverarbeitung

Ist Word Plus - einschlieRlich der
Zusatzprogramme Ist Mail,

Ist Lektor, Ist Proportional und
Ist Index. Mit vielen Tips und
Ldsungen aus der praktischen
Arbeit. Nicht nur ein Lehrbuch,
sondern auch ein hervorragendes
Nachschlagewerk.

Das groRe Buch zu

Ist Word Plus

Hardcover, 288 Seiten
inkl. Diskette, DM 59,-

Intern-Bonde von DATA BECKER sind
seit jeher Informationspakete ganz
besonderer Art. So euch hier: Von
der Pinbelegung bis hin zum kom-
mentierten BIOS-Listing wird jedes
Detail Ihres Rechners ausfiihrlich
beschrieben - natiirlich auch der
Atari-Blitter. Einfach die Pflicht-
lektiire fur den ST-Profi.

ATARI ST Intern

Hardcover, 637 Seiten

DM 69,-

COUPON

HIERMIT BESTELLE ICH

NAME, VORNAM

STRASSE, ORT

E

DATABECKER

Merowingerstr. 30 4000 Diisseldorf Tel. (0211) 310010

zzgl. DM 5,- Versandkosten unabhéngig von der bestellten Stickzahl
O per Nachnahme O Verrechnungsscheck liegt bei
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HD-PACK

Mehr Geschwindigkeit
durch Ordnung auf der Festplatte

Welcher Besitzer einer Festplatte
Nach
einiger Zeit scheinen Lese- und

kennt nicht das Problem:

Schreiboperationen immer lang-
samer zu werden. Neben dem psy-
chologischen Ph&nomen der
(Gewdhnung des Benutzers an die
(Geschwindigkeit des neuen (Ge-
rates liegt dies vor allem an der
entstandenen Unordnung auf der
Platte.
Beispiel HD-Pack, geschrieben in

Modula-2.

Ordnung schafft zum

Dieses Programm reorganisiert die

Verteilung der Cluster aller Files und
Directories innerhalb einer logischen
Partition der Festplatte. Dabei wer-
den Files und Directories in zwei
Bereichen der Festplatte dicht an
dicht gespeichert, um die Anzahl der
Bewegungen der Lesekdpfe auf der
Festplatte bei der Suche in In-
haltsverzeichnissen und beim Lesen
und Schreiben von Files aufein Mini-
mum zu reduzieren.
Das Ergebnis eines einmaligen Reor-
ganisationslaufes ist eine deutlich
erhdhte Geschwindigkeit bei nach-
folgenden Lade- und Schreibopera-
tionen fur diese Partition. Insheson-
dere bei 1/O-intensiven Programmen
(z.B. ST-TeX. Modula- und C-Com-
pilem) kann bei einer vollen Partition
eine bis zu 6-fach kirzere Pro-
grammlaufzeit erreicht werden.

Bedienung des
Programmes

Nach dem Programmstart geniigen
die Eingabe des Laufwerksbuch-
stabens der zu optimierenden Parti-
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HDPack:

Version 1.Z 18.18.1987 Florian Matthes

Buchstabe des logischen LaufMerkes (z.B.

Bitte bestdtigen Sie die Optinierun

ICI) ::>F
flir LaufHerk F:

durch die Eingabe des Buchstabens 1P1!

WARNUNG

Unterbrechen Sie keinesfalls den Progrannablauf nach_der
Eingabe von 'P*, da dies sicher zun Verlust von Dateien und

Directories fihren Hirde!
==>

So meldel sich HD-Pack

tion (z.B. ‘C’) und eine Bestétigung
mit der Taste ‘P \ um die Reorganisa-
tion zu starten. Die Arbeitszeit des
Programmes héngt stark von der
Belegung der Platte ab: Bei regel-
maRigen Reorganisationslaufen
genigen 5 Minuten fir eine 16-
Megabyte-Partition, wahrend der er-
ste Lauf durchaus auch einmal eine
halbe Stunde dauern kann.

Am Ende des Programmes mussen
Sie den Rechner mit der RESET-
Taste neu booten, damit das GEM-
Desktop wieder korrekt initialisiert
wird. Ein Abbruch des Programmes
wéhrend der Programmausfiihrung
fihrt jedoch in 99% der Falle zu
einem Verlust groBer Datenmengen
in der bearbeiteten Partition.
AuRerdem sollten Sie das Programm
direkt nach dem Abtippen erst einmal
auf einer Partition laufen lassen, von
deren Inhalt Sie sich Backup-Kopien
erstellt haben. (Falls Sie sich so eine
Partition vollig zerstort haben, hilft
nur noch die Option ZERO im Pro-
gramm HDX.PRG.)

Aufraumen tut not

Hier soll nicht zum x-ten Mal das

Betriebssystem GEMDOS des
ATARI beschrieben werden. Diese
Informationen, das Verstadndnis der
verwendeten Optimierungsmethode
betreffend, finden Sie u.a. in den am
SchluR des Artikel aufgelisteten
Grundlagenartikeln. An dieser Stelle
soll nur das Prinzip von HD-Pack
Thema sein:
GEMDOS, als die oberste Ebene des
Betriebssystems TOS, besitzt unter
anderem eine Mittlerrolle zwischen
dem Anwenderprogramm, das mit
Begriffen wie Datei, Directory,
Laufwerk arbeitet, und der geréate-
nahen Ebene des BIOS, das nur
Gerate kennt, auf denen jeweils eine
Anzahl von Blécken (genannt Clu-
ster) direkt adressiert werden kann.
Jeder Cluster seinerseits umfalit einen
oder mehrere Sektoren, die jeweils
eine feste GrolRe besitzen.

gehl weiter...



So ist z.B. die Partition 'C:' fur das
BIOS ein Gerat mit der Nummer 2,
das 16384 Cluster besitzt, von denen
jeder 2 Sektoren mit je 512 Bytes
umfallt. Jedes Lesen eines In-
haltsverzeichnisses. einer Datei, das
Anlegen und Lo6schen von Dateien
etc. wird von GEMDOS in eine Folge
von Lese- und Schreibbefehlen fir
Sektoren aufeinem bestimmten Geréat
abgebildet, die an BIOS weitergelei-
tet werden.

Dabei geht GEMDOS davon aus, dal
Cluster aufeinanderfolgender Num-
mern auch physikalisch (auf der
Floppy oder auf der Festplatte) nahe
beieinander liegen, so daf Dateien,
soweit moglich, nicht tber viele weit
auseinanderliegende Cluster ver-
streut werden. Im Laufe der Zeit
(nach vielen Schreib- und L&sch-
vorgéngen) ist GEMDOS jedoch
gezwungen, dies dennoch zu tun.
Besonders unangenehm ist das, falls
es sich nicht um normale Dateien,
sondern um Unterverzeichnisse (Di-
rectories) handelt, da diese besonders
haufig gelesen werden missen.

Schiebung
auf der Platte

Hier setzt nun HDPack ein: Fir eine

gegebene Plattenbelegung verschiebt
es alle Directories direkt zum 'An-
fang' der Festplatte (niedrige Cluster-
nummem), wahrend alle Ubrigen
Dateien zum ‘Ende’ der Festplatte
verschoben werden. AufRerdem wer-
den alle Directories so sortiert, dal
alle Subdirectory-Eintrdge vor den
restlichen Dateinamen stehen.
Sind im obigen Beispiel 1(MX)Cluster
auf der Platte unbelegt, sowie 50
Cluster fur Unterverzeichnisse be-
legt, ergibt sich die folgende optimi-
erte Belegung:

Cluster 0 bis 49 Directories
Cluster 50 bis 1049 frei
Cluster 1050 bis 16383 ibrige Dateien

Die Liicke direkt nach den Directories
sorgt dafiir, daB GEMDOS auch nach
vielen Léschoperationen immci noch
schnell freie Cluster finden wird.

Da es nicht méglich ist, zunéchst die
Festplatte zu leeren, um anschlieend
die Files in einer besseren Reihen-
folge zu speichern, wird die Festplatte
durch eine Folge von Clusterver-
tauschungen reorganisiert: Zum Re-
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organisieren einer Datei (oder eines
Directories) werden ihre Cluster
nacheinander durchlaufen. Fir jeden
Cluster wird seine Zielposition
(DestCluster) bestimmt. Ist dieser
Cluster frei, kann der Clusterinhalt
direkt nach DestCluster geschrieben
werden. Ansonsten wird der Inhalt
des Clusters mit DestCluster ver-
tauscht.

Beispiel: Die erste zu verschiebende
Datei befindet sich auf den Clustern
15,300,500,501.502,503 und 1052.
Sie soll (s.0.) zu den Clustern 1050,
1051 bis 1056 verschoben werden.
Dabei sind die Cluster 1052 bis 1054
belegt. Dazu sind folgende Opera-
tionen erforderlich:

Schreibe Cluster 15 nach 1050
Schreibe Cluster 300 nach 1051
Tausche Cluster 500 mit 1052
Tausche Cluster 501 mit 1053
Tausche Cluster 502 mit 1054
Schreibe Cluster 503 nach 1055
Schreibe Cluster 5(H) nach 1056 (!)

Bis auf die letzte Zeile sollten lhnen
diese Operationen klar sein. Jedoch
wurde in der letzten Zeile nicht, wie
erwartet, Cluster 1052 nach 1056
geschrieben. Das liegt daran, daB
bereits im 3. Schritt der Inhalt von
Cluster 1052 nach Cluster 5(M) ver-
schoben wurde.

Programmdetails

Dieser einfache Algorithmus ist der
Kern des gesamten Programmes. Die
GrolRe des Programmes resultiert
daraus, daB es bei der Verschiebung
einer Datei erforderlich ist, Verweise
aufden jeweiligen Cluster zu aktuali-
sieren:

1. Die FAT enthalt zu jedem
belegten Cluster der Platte einen
Verweis auf seinen Nachfolger
(oder den Wert EOFCluster).

2. Im Inhaltsverzeichnis existiert
zu jedem Filenamen ein Verweis
(StartCluster) auf den ersten
belegten Cluster der Datei.

Neben dieser Buchfiihrungsarbeit
werden alle Operationen am Bild-
schirm protokolliert und Lese- oder
Schreibfehler intelligent abgefangen,
um Datenverluste zu vermeiden.

Das Hauptprogramm (Listing auf-
schlagen!) 1aRt sich in die folgenden
Schritte aufteilen: Zundchst wird
BIOS gebeten, ndhere Details tber
die Festplattenpartition preiszugeben
(BIOS(7) Routine, genannt BIOS.
GetBPB).

Hier wird nun uberpruft, ob HD-Pack
mit diesen Informationen arbeiten
kann: Wahrend aufeiner Floppy jeder
FAT-Eintrag 1.5 Bytes benétigt, sind
aufeiner Festplatte 2 Bytes erforder-
lich. um die groe Anzahl an Clustern
indizieren zu konnen. Desweiteren
wird die GroRe von Sektoren, Cluster
und Platte in globalen Variablen
aufbewahrt.

Nun werden die beiden File Alloca-
tion Tables (FAT lund 2) gelesen und
auf Gleichheit getestet. Nur wenn
lhre Festplatte schweren Schaden
genommen hat, werden diese nicht
Ubereinstimmen, so dall Sie vor dem
Start von HDPACK.PRG mit dem
von ATARI gelieferten Festplatten-
Hilfsprogramm HDX.PRG und der
Option MARKBAD retten missen,
was noch zu retten ist.

Wéhrend des Vertauschungspro-
zesses werden zwei Informationen
fir jeden Cluster benétigt: Wo stand
dieser Cluster vor dem Beginn des
Optimierens? Wohin ist der
urspriingliche Inhalt des Clusters
verschoben worden? Diese Daten
werden in den Arrays NewPos und
OldPos standig aktualisiert. Dem-
entsprechend werden diese beiden
Arrays vor dem Optimieren initiali-
siert.

Die Prozedur SortDirectory stellt
Unterverzeichniseintrage in Ver-
zeichnissen an den Anfang, so daf
diese spater von GEMDOS schneller
gefunden werden konnen. Diese
minimale Optimierung kann bei Be-
darf ersatzlos gestrichen werden, da
sie nicht Vorbedingung fir die nach-
folgenden Verschiebungen ist.

Mit MakeNewFAT wird eine FAT
erzeugt, in der alle Cluster als frei
markiert sind. Wie spéater auch bei
MoveFile werden defekte Sektoren,
die in HDX.PRG mit der Option
MARKBAD als unbrauchbar ge-
kennzeichnet wurden, ausgelassen.
Anschliefend werden mit rekursiven
Aufrufen von CompactDirectory die
(geschachtelten) Inhaltsverzeich-
nisse ab dem ersten verfigbaren Clu-
ster auf Platte (FirstCluster)
gespeichert. Dabei wird gleichzeitig
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die Variable DestCluster erhoht.
Nach den Inhaltsverzeichnissen wird
eine maximal grofRe Liicke von Num-
berFree Clustern gelassen. Nach die-
ser Liicke folgen nun die Dateien, die
mit CompactFiles (ebenfalls rekur-
siv) dicht an dicht gespeichert wer-
den. Am Ende dieser Operation hat
DestCluster den letzten adressier-
baren Cluster auf der Platte erreicht.
Wahrend NewFAT bereits durch
MoveFile aktualisiert wird, missen
die Verweise im Directory auf den
Beginn jeder Datei und jedes Un-
terverzeichnisses explizit mit Up-
dateLinks (rekursiv) nachgetragen

SOFTWARE

Andere Programmier-
sprachen

Fir Pascal- und C-Programmierer,
die ein wenig Verstdndnis von Mo-
dula-2 haben, ist eine Umsetzung in
ihre Lieblingssprache mit den obigen
Hinweisen und dem Listing sicher
nicht schwierig. Fir BASIC-Pro-
grammierer und absolute Assembler-
Fanatiker konnte die Rekursion in
CompactDirectory, CompactFiles
sowie UpdateLinks problematisch
sein. Hier hilft die Standardmethode,
lokale Variablen (hier also i, x, r,
StartCi) auf einem Stack zu spei-

die Operationen BIOS(4) (BIOS.RW
Abs) und B10S(7) (BIOS.GetBPB)
und der Typ BIOS.BPBPtr (s. ca.
Zeile 75 des Listings) extern dekla-
riert werden miussen.

Florian Matihes

Referenzen

Das Betriebssystem des Atari ST
c't 6/86

Das Betriebssystem des Atari ST
c’t 10/86 S. 122

FAT, Cluster und halbe Bytes

werden. chern me 9/86 S. 46
SchlieBlich wird NewFAT in zwei- Unt S h . q in HD Das ST Betriebssystem (2)
. . n Ischerweise werden In -
facher Ausfertigung zuriick auf Platte yp : ST 5/86 S. 49
hrieb Pack fast keine Importe aus anderen Das ST Betriebssystem (4)
geschrieben. ST 7/86 S. 30
- . N Modulen vorgenommen, so dal nur :
Weitere Details finden sich im (hof- Floppy Spielereien (1)
fentlich) ausreichend dokumentier- ST 6/87 S. 20
ten Listing, wobei Sie insbesondere Floppy-Spielereien (2)
auf die Kommentare bei den Varia- ST 8/87 8. 99
blen und Konstanten achten sollten.
1: MODULE HDPack; mehr benutzt *)
2: (* Optimiere Festplattenbelegung: 35- SpecialName » 02EH:; (* » ORDP.M
3: - Sortiere Verzeichnisse so, daB Unterver- reservierte Namen: *)
zeichnisse vor den Files stehen 36: * zeigt auf Ifd. Directory *)
4: Speichere alle (Unter-)Verzeichnisse ab 37: (* zeigt auf VaterDirectory *)
dem ‘'Anfang' der Festplatte 38:
5: Speichere alle Datenfiles ab dem 'Ende’ 39: TYPE Clusterindex « (0..MaxCluster];
6 der Festplatte 40: Clusterindex8086 - CARDINAL;
. 41: (* Wie bei 80xxx Prozessoren: H undL-Byte
7: Florian Matthes 18.10.1987 (TDI-Modula vertauscht *)
8 Version 3.0) 42: attributset * SET OF (readonlyattr,
. 43: hiddenattr,
9: M 44: systemattr,
10: FROM SYSTEM IMPORT ADR, ADDRESS, TSIZE; 45: volumeattr
11: FROM InOut IMPORT WriteCard, WriteString, 46: subdirattr'
_ WriteLn, W.rite, Read; (* dieses File ist ein Directory %)
12_‘ IMPORT BIOS; 47: archivattr);
1s: 48: DirectoryRecord « RECORD
14: CONST (* Spezielle Eintrdge in der FAT: 49: Name .
15: FreeCluster * 0; (* dieser Cluster ARRAY(0..10) OF CHAR;
) ist unbelegt =) 50: (* Filename und Extension *)
16: FirstCluster * 2, (* Offset zur 51: Attr .
Umwandlung Cluster-Sektor *) attributset:
17: BadCluster OFFF7H; (* dieser 52: (* Typ des Files ' *)
Cluster ist defekt *) 53: res .
18: (* z.B. Plattenfehler (nicht ARRAY[0..13) OF CHAR;
verwenden) *) . 54: (* reserviert *)
19: EOFCluster OFFF8H; (* Cluster mit 55- StartCluster:
diesem oder einem hdheren *) ' Clusterindex: ’
20: (*Index sind der letzte Cluster eines *) 56: (* 1. Cluster des F’iles *)
21: (* Files *) 57: Size .
22: MaxPhysCluster« O03FFFH; (* maximale LONG CARD:
ClustergroBe fir HDPack *) 58: (* FilegroBe in Byt‘es *)
23: (* mm> FAT ist kleiner als 64K *) 59: END:
24: MaxCluster m  OFFFFH; (* theoretisches 602 DirectoryArray = ARRAY '
_ . ~ Maximum und auch ? [0..MaxDirectoryBlocks-1] OF DirectoryRecord;
25: (*von ATARI-BIOS tatsdchlich erwartetes *) 61: (* Struktur eines Sektors in einem Directory *)
26: (* EOFCluster *) 62:
21 . 63: VAR (* Die 'File Allocation Table' enthdlt
28: MaxDirectoryBlocks 64; (* beschrankt folgende Informationen:
Sektorgréfie in HDPack auf =) 64: Index 0 Format Version
29: (* 64*TSIZE(DirectoryRecord) m 64K *) 65: 1 unbenutzt
30: .
. 66: 2 ..MaxPhysCluster Belegung des
31: (*der Inhalt des ersten Buchstabens eines jeweiligen Clusters
. F||gnamens fn einem ") 67: OrgfFAT FAT vor dem Optimieren
32: (*Directory kennzeichnet dessen Typ: *) 68: NewFAT FAT nach dem Optimieren
33: FreeName «0H; (* Eintrag noch 69: M
_ N _ *”ie_ benutzt =) 70: OrgFAT, NewFAT . ARRAY
34: UnusedName OESH; (* Eintrag nicht (0..MaxPhysCluster] OF Clusterindex8086;
geht weiter...
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71:

72

73

74
75
76

7
78

79

80
81
82

83
84
85
86
87
88
89

90
91
92
93
94
95

96
97

98
99
100

101:
102-

103
104
105
106

107
108
109
110
111
112

113

114
115
116

117
118
119

120

121
122
123

124
125
126
127

128
129
130
131
132
133

134

NewPos, OldPos ARRAY
[0..MaxPhysCluster] OF Clusterindex;
(* NewPos[i] liefert die momentane
Position des ehemals i-ten Cluster

OldPos[i] liefert die ehemalige Position
des momentan i-ten Cluster

*)

BPBPtr BIOS.BPBPtr;

(* Zeiger auf BIOS Parameterblock fiur dev.
Die Deklaration in BIOS ist:
POINTER TO RECORD

recsiz, clsiz, clsizbh,
rdlen, fsiz.
fatrec, datrec, numcl,
bflags: CARDINAL;
END;
*)
dev : CARDINAL;
(* Geratenummer 0 « 'A:', 1 «'B:' *)
(* aus BPBPtrA abgeleitete GréBen: *)
SectorsPerCluster : CARDINAL;
FirstDataSector : CARDINAL;
DirectoryRecordsPerSector: CARDINAL;
FirstDirectorySector CARDINAL;

PROCEDURE Abort(x: ARRAY OF CHAR; nochanges:
BOOLEAN);
(* Prograrrmabbruch mit Fehlermeldung
>
BEGIN
WriteLn; WriteString(x); WriteLn;
IF nochanges THEN
W riteString('Keine Anderungen auf Platte
durchgefihrt.');
ELSE
WriteString('Leider sind wahrscheinlich
einige Files zerstort worden.');
END;
WriteLn;
WriteString('weiter mit einer beliebigen
Taste...'); WriteLn;

Read(CH);
HALT; (* Beende Programmausfihrung mit
Fehlermeldung *)
END Abort;

PROCEDURE SwapLH(x:CARDINAL): CARDINAL;
(* Tausche Low und High-Byte (Umwandlung
zwischen 80xx - 68000 Format)
*)
BEGIN
RETURN 256 * (x MOD 256)
END SwapLH;

+ (x DIV 256)

PROCEDURE ClusterToSector(x:
CARDINAL;

(* Berechne den ersten
Cluster x beginnt

Clusterindex):

Sektor, in dem der

*)
BEGIN
RETURN (x-FirstCluster) *
SectorsPerCluster ¢ FirstDataSector;
END ClusterToSector;

PROCEDURE SectorToCluster(x: CARDINAL):
Clusterindex;
(* Berechne den Cluster, in dem sich der
Sektor x befindet
*)
BEGIN
RETURN (x-FirstDataSector) DIV
SectorsPerCluster o FirstCluster;
END SectorToCluster;

PROCEDURE Next(x:Clusterindex):Clusterindex;
(* liefere den Nachfolger des Clusters gemaR

FAT
*)
BEGIN

RETURN SwapLH(OrgFAT[x]);
END Next;
PROCEDURE ReadAbs(buf : ADDRESS;

(* in diesen Puffer *)
count CARDINAL;

(* Anzahl der Sektoren *)
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135:
136:

137:
138:

139:
140:
141:
142:
143:

144:

145:
146:

147:
148:
149:

150:

151:

152:
153:

154:
155:

156:

157:
158:

159:
160:

161:

162:
163:

164:
165:

166:
167:
168:
169:

170:
171:

172:
173:
174:
175:
176:

177:

178:
179:
180:

181:
182:
183:
184:

185:
186:

187:
188:
189:

190:

recno CARDINAL;
(* Index erster Sektor *)
VAR errorcode: CARDINAL);
(* BIOS-Erfolgsmeldung *)
BEGIN
errorcode:« CARDINAL(BIOS.RWAbs(BIOS.Read,
buf,count,recno,dev));
END ReadAbs;

PROCEDURE WriteAbs(buf ADDRESS;
(* in diesen Puffer *)

count CARDINAL,;
(* Anzahl der Sektoren *)

recno CARDINAL,;

(* Index erster Sektor *)
VAR errorcode: CARDINAL);
(* BIOS-Erfolgsmeldung *)
BEGIN
errorcode:«CARDINAL(BIOS.RWAbs(BIOS.Write,
buf,count,recno,dev));
END WriteAbs;

PROCEDURE LocateDirectoryRecord(Cluster,
Index CARDINAL;
VAR Sector, Offset
CARDINAL)
BOOLEAN;
(* Lokalisiere indizierten Directory-Eintrag
auf der Platte. Beachte
bereits stattgefundene Tauschoperationen.
Das Funktionsergebnis ist FALSE, falls
dieser Eintrag nicht existiert.
Eingabe:
Cluster: 1.Cluster des zu bearbeitenden
Directories (Position
vor dem Optimieren). Ist Cluster « 0,
so handelt es sich
um das Wurzelverzeichnis.

Index Index des gewiinschten
Eintrages (ab 0 gezéahlt)
Ausgabe:
Sector Sektor, in dem sich der
Eintrag auf Platte befindet
O ffset Index des Eintrages in diesem
Sector (ab 0 gezéhlt)
Beispiel
LocateDirectoryRecord (1234, 15, sec.

offs)
bestimmt den Sektor, in dem der 16.
Filenamen des Unterverzeichnisses
steht, das im Cluster 1234 beginnt.
Innerhalb dieses Sektors (sec) steht
der Filenamen an der Position offs.
*)
BEGIN
IF Cluster - 0 THEN
(* Suche im Wurzelverzeichnis ¥*)
Index DIV
DirectoryRecordsPerSector;
IF Sector+I>BPBPtrA.rdlen THEN
(* nicht uUber das Ende hinausgehen ¥*)
RETURN FALSE
END;
INC(Sector,
ELSE
LOOP
(* durchlaufe das Directory sektorweise ¥*)
IF Cluster>- EOFCluster THEN
(* nicht Uber das Ende hinausgehen ¥*)
RETURN FALSE
END;
IF Index<DirectoryRecordsPerSector*
SectorsPerCluster THEN

Sector:«

FirstDirectorySector);

EXIT;
END;
Cluster:« Next(Cluster);
DEC(Index, DirectoryRecordsPerSector*
SectorsPerCluster);
END;
Sector:«

ClusterToSector(NewPos[Cluster])
Index DIV DirectoryRecordsPerSector;
END;
O ffset:«
Index MOD DirectoryRecordsPerSector;
RETURN TRUE;
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191:
192:
193:

194:
195:

196:
197:

198:
199:
200:
201:
202:
203:

204:

205:
206:

207:
208:
209:
210:
211:

212:
213:
214:

215:
216:

217:
218:
219:
220:
221:
222:

223:

224:
225:
226:
227:
228:

229:
230:
231:
232:
233:
234:
235:
236:

237:
238:

239:
240:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:

250:
251:
252:
253:
254:
255:
256:
257:
258:
259:
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END LocateDirectoryRecord;

PROCEDURE GetDirectoryRecord(Cluster:

CARDINAL;
Index CARDINAL;
VAR r DirectoryRecord):
BOOLEAN;

(* Hole Eintrag r mit diesem Index (0...).
Ergebnis = FALSE, falls dieser Eintrag
nicht existiert.

*)

VAR Sector, Offset CARDINAL;
DirectorySector: DirectoryArray;
errorcode CARDINAL;

BEGIN
IF LocateDirectoryRecord(Cluster, Index,

Sector, Offset) THEN

ReadAbs(ADR(DirectorySector),1,Sector,
errorcode);

r:= DirectorySector[Offset];
RETURN (errorcode=0) AND
(ORD(r.Name[0])# FreeName);

ELSE
RETURN FALSE;

END;

END GetDirectoryRecord;

PROCEDURE PutDirectoryRecord(Cluster:
CARDINAL;
Index
CARDINAL,;
r :
DirectoryRecord): BOOLEAN;

(* Schreibe Eintrag mit diesem Index (0...).
Ergebnis * FALSE, falls dieser Eintrag
nicht existiert.

*)

VAR Sector, Offset CARDINAL;
DirectorySector: DirectoryArray;
errorcode CARDINAL;

BEGIN
IF LocateDirectoryRecord(Cluster, Index,
Sector, Offset) THEN

ReadAbs(ADR(DirectorySector),1,Sector,
errorcode);

IF errorcode#0 THEN

RETURN FALSE;

END;

DirectorySector[Offset]:= r;
WriteAbs(ADR(DirectorySector),1,Sector,
errorcode);

RETURN errorcode*0;

ELSE

RETURN FALSE;

END;

END PutDirectoryRecord;

PROCEDURE SortDirectory(StartCl: CARDINAL);

(* Sortiere (Unter-)Verzeichnisse so, daR
Unterverzeichnisnamen vor
den 'normalen' Filenamen auftreten: Dabei
ist kein Update der FAT
notig, da alle Vertauschungen innerhalb
des Files stattfinden.
Sortieralgorithmus: Direktes Einfligen
*)
VAR r1,r2 : DirectoryRecord;
i,j,x,y: CARDINAL;
BEGIN
(* Zunéachst rekursiv alle Séhne sortieren:*)
ir« 0
WHILE GetDirectoryRecord(StartCl,i,r) DO’
WITH r DO
x:« ORD(Name[0]);
IF (x <> UnusedName) AND (x <> Special
Name) AND
(subdirattr IN Attr) THEN
SortDirectory(SwapLH(StartCluster));
END;
END;
INC(i);
END; (*WHILE *)

(* jetzt eigenes Directory sortieren: *)
i:= 0;
WHILE GetDirectoryRecord(StartCl,i,r) DO
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260:
261:
262:

263:
264:

265:
266:
267:
268:
269:

270:
271:

272:
273:
274:
275:
276:

277:
278:

279:
280:

281:

282:
283:

284:
285:

286:
287:

288:
289:

290:
291:
292:
293:
294:
295:
296:
297:
298:
299:
300:
301:
302:
303:

304:
305:
306:
307:
308:
309:

310:
311:
312:
313:
314:

315:
316:
317:

318:

319:
320:
321:

322:

323:
324:
325:
326:

WITH r DO

x:« ORD (Name[0]);
IF (x <> UnusedName) AND (x <> Special
Name) AND
NOT (subdirattr IN Attr) THEN
(* i zeigt auf den ersten Eintrag im
Directory, der keinen
Unterverzeichnisnamen enthdlt
*)
jr« i+l
LOOP

IF NOTGetDirectoryRecord(StartCl,

j,r2) THEN
RETURN;

(* Sortierung beendet, da kein
Unterverzeichniseintrag
mehr gefunden wurde.

*)

END;

y:- ORD(r2.Name[0]);

IF (y <> UnusedName) AND (y <>
SpecialName)

AND(subdirattr IN r2.Attr) THEN

(* j zeigt auf den ersten
Unterverzeichnisnamen nach i

*)
WriteString('Tausche
Directory-Eintrage: ');
WriteString(Name); WriteString
(‘mit ");

WriteString(r2.Name); WriteLn;

IF NOT PutDirectoryRecord

(StartCl, j, r) THEN

WriteString(r.Name);

WriteString(" kann nicht
geschrieben werden ");

WriteLn; RETURN;

ELSIF NOT PutDirectoryRecord

(StartCl, i, r2) THEN

WriteString(r2.Name);

WriteString(" kann nicht
geschrieben werden ");

WriteLn; RETURN;

END;

EXIT;

END;
INC(j);
END;
END; (* IF *)

END; (* WITH *)

INC(i);

END; (* WHILE *)

END SortDirectory;
PROCEDURE CountFreeO: CARDINAL;
(* zédhle die wunbelegten Cluster auf der

Platte

*)
VAR i,Free: CARDINAL;
BEGIN

Free:* 0;

FOR i:- FirstCluster TO BPBPtr*.numcl-1 DO
IF OrgFATI[i]»FreeCluster THEN INC(Free);
END;

END;

RETURN Free;

END CountFree;
(* Die folgenden Variablen werden global von
der Prozedur MoveFile

veréandert:

*)
VAR DestCluster Clusterindex;
(* Ziel fur néchsten Cluster *)
FirstFreeDestCluster: Clusterindex;
(* Ziel fur ersten Datencluster *)

PROCEDURE MoveFile(Cluster:CARDINAL);

(* Tausche alle Cluster des Files mit den
Clustern ab DestCluster,
Als Seiteneffekt wird DestCluster erhéht
und Cluster in NewFAT
verkettet.

*)
TYPE Operation = (wr,rd);

geht weiter...
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Professionell -

MINI LERN-FIBU 1.0
tt! Dlalog-orlentlertes Buchen!!!
D. h. es werden immer alle erforderlichen Befehle am Bildschirm
angezeigt, dadurch findet man sich sofort zurecht.

- Konten anlegen beim Buchen méglich (Einfach und schnell)

- Kontennummern auch mit Namen suchen (buchen)

- Monatsjournal kann am Bildschirm angezeigt und nach verschie-
denen Kriterien durchsucht werden!

- Im Monatsjournal kénnen Buchungsfehler berichtigt werden.

- Der aktuelle Saldo erscheint beim Aufruf eines Kontos und des
Gegenkontos auf dem Bildschirm.

- Taschenrechner eingebaut

- Verschiedene Sperren zur Vermeidung von Falschbuchungen
sind eingebaut.

- Bei Aufruf eines Kreditor- oder Debitor-Kontos erscheint auf
Wunsch die Offene-Posten Liste auf dem Bildschirm.

- Druck aller Listen (Saldenlisten, Kontenplan etc.)

- Bilanz, G+V

- Kontenbléatter

- Umsatzsteuervoranmeldung

- Debitoren - Kreditoren - offene Posten - Listen.

- und vieles mehr

- kein Kopierschutz

- gedrucktes Handbuch

- Die Anzahl der Buchungen/Monat sind auf 52 Buchungen/Monat
begrenzt.

Hardwareanforderung:
Atari ST mit mind. 512 KB Speicher. Betriebssystem im ROM
1 einseitiges Laufwerk. Drucker, SW-Monitor (SM 124)

Preis nur DM 98,-

Die einfach zu bedienende Finanzbuchhaltung

Schnell - Bedienungsfreundlich O
ST-FIBU 1.5
zusétzlich:

- Die Anzahl der Buchungen/Monat sind nur durch das jeweilige

Sprex Mk Preis nur DM 298,-
Mandantenfahig Preis nur DM 398,-
Hardwaraanforderung:

Atari ST mit mind. 1 MB Speicher. 1 doppelseitiges Laufwerk.
Drucker, SW-Monitor (SM 124)

ST-FIBU 2.0

zusétzlich:

- Mahnwesen mit Mahnvorschlagsliste

- Textverarbeitung integriert mit Serienbrief

- Formularbearbeitung

- Die Anzahl der Buchungen/Monat sind nur durch das jeweilige
Speichermedium begrenzt. N m

Mandantenfahig

Hardwareanforderung:
Atari ST mit mind. 1 MB Speicher. 1 doppelseitiges Laufwerk.
Drucker, SW-Monitor (SM 124)

Funktionsfahige Demo
(incl. Anleitung, wird bei Bestellung angerechnet) DM 60-

Alle unsere Fibu Versionen sind untereinander Datenkompatibel!!!

Wenn Sie eine kleine Fibu Version besitzen, wird diese beim Kauf
einer groReren Version angerechnet.

Preis nur DM 649,-

Lieteruno oer NN + UM 8.- Versandkosten
b. Vork./V-Scheck Versandkostenfrei

TELEFONISCHE HOTLINE BIS 22.00 UHR

355: END OK;
356:
357: BEGIN
358: Predecessor;« 0;
359: WHILE Cluster<EOFCluster DO
360: LOOP
361: (* Lasse defekte Cluster als Ziel aus; *)
362: WHILE SwapLH(OrgFAT[DestCluster])«
BadCluster EX
363: INC(DestCluster)
364: END;
365: IF DestCluster<BPBPtrA.numcl THEN EXIT
END;
366: (* sollte eigentlich nicht passieren; *)
367: WriteLn;
368: WriteString('Warnung; Zu wenige freie
Cluster ');
369: WriteLn;
370: IF FirstFreeDestCluster « 0 THEN
371: (* vermeide Endlosschleife; *)
372: Abort('Fataler Fehler; Keine freien
Cluster mehr gefunden', FALSE);
373: ELSE
374: DestCluster;« FirstFreeDestCluster;
375: FirstFreeDestCluster;« O0;
376: END;
377: END;
378:
379: (* Tausche jetzt NewPos[Cluster] mit
DestCluster; *)
380: SourceCluster;« NewPos[Cluster];
381: OldDest;« OldPos[DestCluster];
382: Current;« SourceCluster;
383: (* vorlaufig, wird Uberschrieben, falls
Block-Austausch erfolgreich *)
384: IF OrgFAT[OIldDest]«FreeCluster THEN
385: (* Ziel-Cluster ist frei, kann direkt
Uberschrieben werden *)
386: WriteCard(SourceCluster,6);

|- & p. ~
----- A o 1A nv /K
r *m- - Herzbergstralle 8 * D-6369 Niederdorfelden
= — - = ® 06lo1/3007 -
327: VAR SourceCluster: Clusterindex;
(* tatsdchliche Position fur Cluster ¥*)
328: OldDest :Clusterindex;
(* ehemalige Position fiur DestCluster®*)
329: Predecessor Clusterindex;
(* zuletzt geschriebener Cluster *)
330: Current :Clusterindex;
(* ehemalige Position Ifd. Cluster *)
331: A,B :DirectoryArray;
(* Puffer fir je einen Cluster *)
332:
333: PROCEDURE OK(Op Operation;
334: VAR X: DirectoryArray;
335: Cl: Clusterindex):
BOOLEAN;
336: VAR err: CARDINAL;
337:
338: BEGIN
339: IF Op - rd THEN
340: ReadAbs(ADR(X), SectorsPerCluster,
ClusterToSector(Cl), err);
341: IF err#0 THEN
342: WriteString('Warnung: Fehler beim
Lesen von Cluster ');
343: WriteCard(Cl, 1) ;
344: WriteString(' (Cluster nicht
verschoben) ');
345: END;
346: ELSE
347: WriteAbs(ADR(X), SectorsPerCluster,
ClusterToSector(Cl), err);
348: IF err#0 THEN
349: WriteString('Warnung: Fehler beim
Schreiben von Cluster ');
350: WriteCard(Cl,1);
351: WriteString
(* (Cluster nicht verschoben) ');
352: END;
353: END;
354: RETURN err-0;

WriteString('->");
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387: IF OK(rd,A,SourceCluster) AND OK(wr,A,
DestCluster) THEN
388: NewPos[Cluster]:- DestCluster;
389: NewPos[OldDest] :« SourceCluster;
390: OldPos[SourceCluster]:* OldDest;
391: OldPos[DestCluster]:» Cluster;
392: Current:* DestCluster;
393: END;
394: ELSIF SourceCluster#DestCluster THEN
395: WriteCard(SourceCluster,6);
WriteString('<>");
396: IF OK(rd,A,SourceCluster) THEN
397: IF OK(rd,B,DestCluster) THEN
398: IF OK(wr,B,SourceCluster) THEN
399: IF OK(wr,A,DestCluster) THEN
400: NewPos[Cluster]:-DestCluster;
401: NewPos[OldDest]:-SourceCluster;
402: OldPos[SourceCluster]:-
OldDest;
403: OldPos[DestCluster]:- Cluster;
404: Current:- DestCluster;
405: ELSE
406: (* mache vorherigen
Schreibvorgang rickgangig: *)
407: IF NOT OK(wr,A,SourceCluster)
AND
408: NOT OK(wr,A,SourceCluster)
THEN (* 2-mal *)
409: WriteLn;
410: WriteString('Fataler Fehler:
Inhalt des Clusters ');
411: WriteCard(SourceCluster,4);
412: WriteString(' zerstort');
413: WriteLn;
414: END;
415: END;
416: END;
417: END;
418: END;
419: END; (* IF unused *)

'kK'k'k ATARI ST

Anwendersoftware Jagd auf Roter Oktober 72,-
1st Word Plus 189,-  Jinxter 72,-
Signum Zwei 399,-- Karate Kid Il 63,-
Publishing Partner 249,--  Kings Quest llI 76,-
Print Master Plus 99,- Mamie Madness 79.-
Superbase 249,-- Mercenary uf>9~
ST Heimfinanz 139,-- Metrocross 66,-
dB-MAN 398,- Mission Elevator 59,-

Sprachen/EntwickIung/Gra§§< Passengers on the Wind  69,-

Phantasie Il 69,-
GFA Baslc Vers. 2.0 Psion Schach (deutsch)  69,--
GFA Compiler 89,- Road R 64
GFA Draft plus CAD Prog. 329, oot R\IMNe "~
GFA Vektor 3D Grafik 89,- Sﬁn |r|1e I gg
Lattice C-Compiler V. 3.04 289,- s IUtt e K 54’"
Megamax C-Compiler  398,- olomons Key "
Starglider 63,--
monoSTar 79,-
! Star Trek 69,--
colorSTar 79,- S Cvel
Art Director 139,- uper Lycle 69,--
. : ! Tanglewood 54,-
Film Director 139,-- A
Degas Elite 179 - Tass Time In Tonetown 69,-
' Temple of Apshai 69,-
Spiele Terrorpods 66,-
Bad Ca_t 54,- Test Drive 79,-
Barbarian 66,- The Black Couldron 79,
Bard s Tale 79,- The Guild of Thieves 69,-
Bureaucracy 89,- The Pawn 69,--
California Games 72,™  Ultima Il 79,--
Championship Wrestling 49,-- Ultima Il 72,-
Defender of the Crown 79,-- Ultima IV 69,--
Deja Vu 79,-- Vermeer 76,-
Dungeon Master 72,- War Zone 63,--
Fire Blaster 56,--
Flight Simulator I 119,- Drucker
Gauntlet 69,» NEC P 2200 1049,-
Goldrunner 69,~ Epson LQ-500 998,-
Hellowoon 62,- Epson LX-800 699,-
Indiana Jones 54,- Star LC10 649,-

IAT Sofort kostenlos Preisliste bei Abteilung ST anfordern! “W
US* Computer&Zubehor Versand
Gerhard und Bernd Waller GbR

Kieler Str. 623,2000 Hamburg54.g 040/5706007 + 5705275

80 /T *“* 4/88

420
421 (* Verkette mit Vorganger ¥*)
422 IF Predecessor#0 THEN
423 IF NewFAT[Predecessor]#FreeCluster
THEN
424. WriteLn; WriteString('Warnung:
Cluster doppelt belegt ');
425 WriteCard(Predecessor,4); WriteLn;
426 END;
427 NewFAT[Predecessor]:- SwapLH(Current);
428 END;
429 Predecessor:- Current;
430 Cluster:- Next(Cluster);
431 INC(DestCluster);
432 END; (* WHILE *)
433
434 IF Predecessors THEN
435 IF NewFAT[Predecessor]#FreeCluster
THEN
436 WriteLn; WriteString('Warnung:
Cluster doppelt belegt ');
437 WriteCard(Predecessor,4); WriteLn;
438 END;
439 NewFAT[Predecessor]:-SwapLH(MaxCluster);
440 END;
441 END MoveFile;
442
443 PROCEDURE CompactDirectory (StartCl:
CARDINAL);
444 (* Schreibe Subdirectories adjazent ab
Cluster 2, aktualisiere NewFAT
445 *)
446 VAR i,x: CARDINAL;
447 r DirectoryRecord;
448
449 BEGIN
450 (* Nur falls nicht Wurzelverzeichnis ist
Verschieben moglich: *)
451 IF StartCIfO THEN MoveFile(StartCl); END;
452
gehl weiter...
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(* Verschiebe jetzt die geschachtelten
Verzeichnisse: *)

i:- 0;

WHILE GetDirectoryRecord(StartCl,i,r) DO
WITH r DO

X :- ORD (Name [0]) ;
IF (x <> UnusedName) AND
(x <> SpecialName) AND

(* nicht und .. 1o*)
(subdirattr IN Attr) THEN
WriteLn; WriteString(Name);
W rite(':'); WriteLn;

CompactDirectory (SwapLH
(StartCluster));
END;
END;
INC(i);
END; (* WHILE *)
END CompactDirectory;

PROCEDURE CocnpactFiles
(* schreibe Datenfiles
Plattenende,

(StartC1:CARDINAL);
adjazentbis zum
aktualisiere NewFAT
*)
VAR i,x: CARDINAL;
r : DirectoryRecord;

BEGIN
i:-0;
WHILE GetDirectoryRecord(StartCl,i,r) DO
WITHr DO
x:- ORD(Name[0]);
IF (x <> UnusedName) AND
Name) THEN
IF subdirattr IN Attr THEN
(* rekursiv die Sohne bearbeiten *)
CompactFiles(SwapLH(StartCluster));

(x <> Special

ELSE
WriteLn; WriteString(Name);
W rite(':'); WriteLn;

IF Size#0 THEN
MoveFile(SwapLH(StartCluster));
END;
END;
END;
END;
INC(i);
END; (* WHILE *)
END CompactFiles;
PROCEDURE UpdateLinks

(StartCl: CARDINAL);

(* ersetzte Eintrag StartCluster fir jedes
File und Unterverzeichnis
durch seinen neuen Wert.
*)
VAR i,x, Start: CARDINAL;
r : DirectoryRecord;
BEGIN
i:- 0;
WHILE GetDirectoryRecord(StartCl,i,r) DO
WITH r DO
X :- ORD(Name[0]);
Start:* SwapLH(StartCluster);
IF (x <> UnusedName) THEN
(* auch fur und .. 1 *)
IF (subdirattr IN Attr) AND
(xoSpecialName) THEN
UpdateLinks(Start);
END;
WriteLn; WriteString(Name);
Write(':");
IF (Start>=FirstCluster) AND
(Start<=MaxPhysCluster) THEN

StartCluster:-
SwapLH(NewPos[Start]);
WriteCard(SwapLH (StartCluster),4);
IF NOT PutDirectoryRecord(StartClI,
i,r) THEN
WriteLn;
WriteString('Fehler:
StartCluster fur File ');
WriteString(Name);
WriteString(' konnte
den Wert ');
WriteCard(SwapLH (StartCluster),

nicht auf
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4);
WriteString(' aktualisiert
werden!'); WritebLn;
END;
END;
END;
END;
INC(i);

END; (* WHILE *)
END UpdateLinks;

PROCEDURE MakeNewFAT;

(* Erzeuge leere NewFAT, in der fehlerhafte
Cluster bereits markiert sind
*)
BEGIN
NewFAT[0]:- OrgFAT[O] ;
NewFAT[1]:- OrgFATI[1];
FOR i:« FirstCluster TO BPBPtrA.numcl-1 DO
IF SwapLH (OrgFAT[i])-BadCluster THEN
NewFAT[i]:= SwapLH(BadCluster);
ELSE
NewFATI[i]:« FreeCluster;
END;
END;

END MakeNewFAT;

VAR i CARDINAL;

errorcode CARDINAL;
CH : CHAR;
NumberFree: CARDINAL;

BEGIN (* Hauptprogramm *)
Write(CHR(27)); Write('v'); Write(CHR(27));
Write('E");

WriteString('HDPack:'); WriteLn;
WriteString ('--—--- '); WriteLn; WriteLn;
WriteString('Version 1.2 18.10.1987
Florian M atthes'); WriteLn; WriteLn;
REPEAT
CH:-'0"; WriteLn;
WriteString("Buchstabe des logischen
Laufwerkes (z.B. 'C') -->");
Read(CH); CH:- CAP(CH); Write(CH);
WriteLn;

UNTIL (CH>-'A#) AND (CH<-'Z#);
dev:- ORD(CH)-ORD("A");

WriteLn;

WriteString('Bitte bestatigen Sie die
Optimierung fir Laufwerk );

W rite(CHR(dev+ORD('A"))); WriteString(': ');
WriteLn;
WriteString("durch die
Buchstabens 'P'I™);
WriteLn;
WriteLn;
WriteString("Unterbrechen Sie
den Programmablauf nach der");
WriteLn;

Eingabe des
WriteLn;
WriteString (‘"W A R N UN G");

keinesfalls

WriteString("Eingabe von 'P', da dies sicher

zum Verlust von Dateien und ");

WriteLn;

WriteString('Directories fiuhren wirde!');

WriteLn; WriteLn;

WriteString (*— >'); Read (CH); Write (CH);

WriteLn;

IF CAP(CH)#'P' THEN
Abort('OK: Programmabbruch durch den
Benutzer', TRUE);

END;

BPBPtr:- BIOS.GetBPB(dev);

IF ADDRESS(BPBPtr) - ADDRESS(0) THEN
Abort('Parameter Block nicht gefunden
(Laufwerksbuchstabe prifen)!', TRUE);

END;

(* bestimme die gerdteabhdngingen Parameter
und speichere sie global: *)

WITH BPBPtrA DO
SectorsPerCluster clsiz;
FirstDataSector := datrec;

DirectoryRecordsPerSector:-
TSIZE(DirectoryRecord);
FirstDirectorySector 1=

recsiz DIV

BPBPtrA. fatrec

gehl weiter...
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+BPBPtrA.fsiz;

IF numcl>MaxCluster THEN
Abort('Platte besitzt
Cluster!', TRUE);

ELSIF numcl<4096 THEN
Abort(
'FAT ist
HDPack
TRUE);
ELSIF DirectoryRecordsPerSector>
MaxDirectoryBlocks THEN
Abort('SectorgréBe auf dem Laufwerk zu
groB (>65355 Bytes)', TRUE);

END;

END;
W riteString('Parameter
WriteLn;

zu viele (>16384)

nicht wortweise
lauft nicht far

organisiert.
Floppies’',

Block gelesen...");

ReadAbs (ADR (OrgFAT), (*
BPBPtrA.fsiz, (*

hole FAT *)
Anzahl Sektoren *
Laenge FAT *)

1, errorcode); (* 1. Sektor -
1. Sektor FAT *)
IF errorcode#0 THEN
WriteString('Errorcode -');
WriteCard(errorcode, 4); WriteLn;

Abort (‘Fehler beim Lesen von FAT 1.',

TRUE);
END;
WriteString('FAT 1 gelesen..."); WriteLn;
ReadAbs(ADR(OIdPos), (* hole 2.FAT
BPBPtrA.fsiz, (* Anzahl Sektoren -
Laenge FAT *)
BPBPtrA.fatrec, (* 1. Sektor -
1. Sektor FAT *)
errorcode);
IF errorcode#0 THEN
WriteString('Errorcode «');
WriteCard(errorcode,4); WriteLn;
Abort (‘Fehler beim Lesen von FAT 2.',
TRUE);
END;
WriteString('FAT 2 gelesen..."); WriteLn;

errorcode:* O0;
FOR i:- 0 TO BPBPtrA.numcl-1 DO
IF OrgFAT(i] # OIldPos(i] THEN
INC(errorcode);
WriteCard(i,6); WriteCard(OrgFAT(i],6);
WriteCard(OIldPos[i], 6);
WriteLn;
END;
END;
IF errorcode*0 THEN
WriteString ('Gleichheit von
2 Uberpraft..."); WriteLn;
ELSE

FAT 1 und FAT

Abort('FAT1 unterscheidet sich von FAT2 in
den obigen Clustern', TRUE);

END;

FOR i:- 0 TO BPBPtrA.numcl-1 DO
NewPosli):- i; OIdPos[i):- i;

END;

NumberFree:* CountFree();
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ENDE

WriteCard(NumberFree,1);
WriteString(' Cluster noch
WritelLn;

unbelegt...");

WriteString('Sortiere
WriteLn;
SortDirectory(0);

Directories...");

WriteLn; WriteString
('Erstelle leere FAT...');
MakeNewFAT;

WriteLn;

DestCluster:* FirstCluster;
FirstFreeDestCluster:- 0; (* noch nicht
bestimmt *)
CompactDirectory (0);

WriteLn;

FirstFreeDestCluster:*
(* erstes Cluster
DestCluster:*

DestCluster;

nach den Directories *)
FirstFreeDestCluster +
NumberFree;
CompactFiles(0);

WriteLn;
WriteString

(‘Aktualisiere Anfangscluster...'); WriteLn;
UpdateLinks(0);
WriteLn;
WriteAbs(ADR(NewFAT), (* Schreibe FAT *)
BPBPtrA.fsiz, (* Anzahl Sektoren
Laenge FAT *)
1, errorcode); (* 1. Sektor =
1. Sektor FAT *)
IF errorcode#0 THEN
WriteString('Fehler beim Schreiben von
FAT 1: Code -') ;
WriteCard(errorcode,4); WriteLn;
END;
WriteString('FAT 1 geschrieben...");
WriteLn;
WriteAbs(ADR(NewFAT), (* schreibe 2.FAT *)
BPBPtrA.fsiz, (* Anzahl Sektoren
Laenge FAT *)
BPBPtrA.fatrec, (* 1. Sektor -
1. Sektor FAT *)

errorcode);

IF errorcode#0 THEN

WriteString('Fehler

2: Code «');

WriteCard(errorcode,4);
END;
WriteString ('FAT 2 geschrieben..."') ;WriteLn;
WriteString ('HDPACK erfolgreich beendet.');
WriteLn; WriteLn;
WriteString('Bitte
das System erneut
WriteLn;
WriteString('(dies

beim Schreiben von

WriteLn;

dricken Sie <RESET> um

zu booten!');
ist

zur Initialisierung

des DESKTOP erforderlich)');

WriteLn;

LOOP END; (* Endlosschleife *)
END HDPack.

FAT



GRUNDLAGEN

ALGORITHMEN &
DATENSTRUKTUREN

Schon in der fiinften Folge von Al-
gorithmen & Datenstrukturen be-
handelte ich eine spezielle Baum-
struktur, die gegen Degenerierung
geschitzt ist: den AVL-Baum.

In der heutigen Folge werde ich
Ilhnen eine ebenso geschiitzte
Struktur vorstellen: den Baver-
Baum oder kurz B-Baum.

Noch’n Baum, wieso?

Alle bisher betrachteten Béaume
entstammen der Gattung Binar-
baume, da sie maximal zwei Nachfol-
ger je Knoten besitzen. Was von der
Struktur her sehr schén, weil einfach
ist, hat einen grofRen Nachteil:

Wird wegen hohem Datenaufkom-
men eine Baumreprédsentation auf
Massenspeichern gewahlt, so sind
Bindrbdume in hohem Male unef-
fektiv, da mit jedem Dateizugriff
nur jeweils gin Knoten mit einem
Schlusselelement in den Haupt-
speichergeladen wird.

Abhilfe kann man sich verschaffen,
indem man mehr als einen Schlussel
in jeden Knoten aufnimmt.

Bezeichnung: Der Baum wird dann
von einem Bindrbaum
zu einemMultiwegbaum.
Die Knoten werden als
Seiten bezeichnet.

Als Blattseiten bezeich-
nen wir die Seiten, die
keine Nachfolger be-
sitzen.

Die erste und oberste
aller Seiten bezeichnen
wir als Wurzelseite.

TEIL 6

Dabei wird davon ausgegangen, daf
die Schlissel aufjeder Seite, entspre-
chend der Schlisselrelation angeord-
net sind. Ist nun auf der besuchten
Seite der erwiinschte Schliissel nicht
auffindbar, so kann er, sofern es sich
bei der Seite nicht um eine Blattseite
handelt, zwischen seinem unmittel-
baren Vorgdnger und seinem unmit-
telbaren Nachfolger gesucht werden.
Zwei Spezialfalle gilt es dabei zu
beachten:

Zum einen koénnen alle Schlissel der
Seite groRer sein, als unser gesuchter
Schlissel. In diesem Fall ist ‘links’
vom ersten (kleinsten) Schlissel
weiterzusuchen.

Zum anderen kdnnen alle Schlissel
kleiner sein als der gesuchte. Hier ist
‘rechts’ vom letzten (grofRten)
Schlussel weiterzusuchen.

Einige grundséatzliche
Uberlegungen

Leicht erkennt man, daR ein Baum
mit m Schlisseln maximal m+1-
Nachfolger besitzen kann. Ebenso
leicht ist einzusehen, daR eine ge-
wisse Obergrenze fur die Fillung der
Seiten vorzugeben ist, da man sonst
nicht wiiRte, ob man einen zusatzli-
chen Schlissel in die Seite aufneh-
men soll, oder ihn auf die Baumnach-
folger verweist. Eine andere Uberle-
gung fuhrt zu den Definitionen des
Herrn Bayer:

Unsere Multiwegb&dume neigen ndm-
lich dazu, genauso leicht zu degene-
rieren wie Bindrbdume ohne Aus-
gleichsmechanismen. Deshalb wer-
den, dhnlich wie bei den AVL-Béau-
men. einige Limitierungen einge-
flhrt. deren Beachtung die Degene-
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rierung von Multiwegb&dumen ver-

hindert.

1. Es wird die Ordnung n eines
Baumes definiert.

2. Samtliche Seiten mit Ausnahme
der Wurzelseite miissen zwi-
schen n und 2n Elementen be-
sitzen.

3. Jede Seite ist Blattseite oder
besitzt genau m+1 Nachfolger,
wobei m die Anzahl der
Schlisselelemente der Seite ist.

4. Alle Blattseiten liegen auf einer
Héhe.

Datenbankcharakter

Um Ihnen heute eine moglichst ef-
fektive Struktur an die Hand zu ge-
ben, ist es notwendig, auf die Beson-
derheiten von Datenbanken, die ja
wohl das Hauptanwendungsgebiet
von Indexstrukturen sind, einzuge-
hen.

Zunéachst einmal: Zeigerstrukturen
sind heute out. An ihre Stelle tritt der
direkte Random-Access-Zugriff auf
Diskettendatei.

Was also in den letzten Folgen ein
Pointer war, wird nun zu einer Re-
cordnummer, also einer Zahl die den
bezeichneten Datensatz in einer Dis-
kettendatei charakterisiert. Eine wei-
tere Besonderheiten ist die strikte
Trennung zwischen Daten und
Schliisseln, worunter deren Abspei-
cherung in unterschiedlichen Dateien
zu verstehen ist.

Grundsatzlich zu
Random-Access unter
PascaU

Da Random-Access, wie oben ge-
fordert. vom Vater Pascals, Niklaus
Wirth, nicht vorgesehen war, wei-
chen wir heute ein wenig vom Stan-
dard ab.

Entgegen der normalen Dateibchand-
lung in Pascal, nach dcreine Datei nur
streng sequenziell, will sagen: Daten-
satz fir Datensatz, abgearbeitet wer-
den kann, bietet Random-Access, wie
schon der Name sagt, wahlfreien
Zugriff auf alle Datensatze der be-
zeichneten Datei.

Dies geschieht unter Pascal+ wie
folgt:

Eine Random-Access-Datei wird
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unter Pascal+ mit der reset- Stan-
dardprozedur zum Lesen und Schrei-
ben gedffnet.

Den beiden Standardoperationen get
und put wird nun, als zusatzlicher
Parameter, eine Kecordnummer
nachgestellt, die den entsprechenden
Datensatz kennzeichnet.

Zu beachten ist dabei, daR man bei
den beiden Operationen nicht uber
das Dateiende hinausschiefRen sollte,
also auf nicht vorhandene Elemente
zugreift. Lediglich erlaubt ist ein
schreibender Zugriff mit put auf ein
Element, was eine Position aufRerhalb
der Datei liegt, also das Anhangen
eines neuen Elementes.

Erschwert wird die Sache ein wenig
dadurch, daR es seitens Pascals keine
Prozedur gibt, mit der man die Re-
cordanzahl bestimmen kann. (Zu-
mindestens habe ich keine gefunden.)
Ohne Dokumentation gebe ich lhnen
deshalb die Funktion dateilaenge
(Listing 6b, Zeilen 28-72) an die
Hand, mit der man, unter Angabe
eines Dateinamens, der brigens auch
Wildcards beinhalten darf, die erfor-
derlichen Daten erhalt.

Die Dateildnge wird dabei, per call-
by-reference, als zweiter Parameter
zurickgegeben.

Als Boolschen Rickgabewert der
Funktion erhdlt man ein Flag, was das
Vorhandensein der Datei beschreibt.
Dividiert man nun die Dateildnge
durch das Format des Datentyps
(sizeof(<Datentyp>), erhédlt man die
Anzahl der Datensétze in der bezeich-
neten Datei.

Wird noch der Recordoffset (Position
des ersten Records. In Pascal+ die
Position 0) in Random-Access-Datei-
en beachtet, so ist vom erhaltenen
Wert noch eins abzuziehen, um den
letzten Datensatz zu markieren.

Oder etwa nicht ?

Eine Kleinigkeit gilt es noch zu
beachten: Es besteht nadmlich ein
Unterschied zwischen der virtuellen
Datei (Menge der geschriebenen
Daten) und der physikalischen Datei
(Daten die auf dem Massenspeicher
schon angekommen sind.).

Der Unterschied besteht genau im
von Pascal+ benutzten Puffer fur
Dateizugriffe. Hier kdnnen némlich
noch Datensatze ‘rumliegen’, die
noch nicht geschrieben wurden und
aufeine groRBere Sendung warten, um
effektiv weggeschrieben zu werden.

Dieser an sich recht l6bliche Effekti-
vitatsgrundsatz fuhrt fir unsere Be-
lange dazu, dal aus der physikali-
schen Dateildnge nicht immer die
Anzahl der Datensdtze berechnet
werden kann.

Dieses kleine Problemchen &Rt sich
auf zwei Arten umgehen: Entweder
wird die Diskettendatei vor jeder da-
teilaenge-Ausfiihrung mit close ex-
plizit geschlossen, womit wir Pascal
den Befehl geben, seinen Dateipuffer
zu leeren, oder die Anzahl der Daten-
satze wird nur bei der Initialisierung
‘hart’ ermittelt und in einer Variablen
abgespeichert.

Im spéteren Verlauf muB man dann
nur die Variable entsprechend an-
dern. (Mit letzterer Variante werden
wir uns auch rummihen.)

Beim Ausfugen aus Random-Access-
Dateien ist zu einem kleinen Trick zu

greifen. Das Ausfligen eines einzel-
nen Datensatzes aus einer Datei ist,

wegen den dabei nétigen Datenver-
schiebungen, sehr uneffektiv. Des-
halb nimmt man in samtliche Daten-
sdatze ein zuséatzliches Flag auf, um
geléschte Datensatze markieren zu
kénnen. Beim Einfligen ist dieses
Flag auf true zu setzen und beim ei-
gentlichen Léschvorgang auf false.
Durch einen speziellen Packalgorith-
mus kann man, nachdem mehrere
Eintrdge geldscht wurden, die gulti-
gen Daten (flag auf true) zusam-
menfassen und die ungiiltigen aus der
Datei entfernen. Doch dazu spater
mehr.

Typstruktur

Welche Typen aus den unterschied-
lichen obigen Uberlegungen resul-
tieren, sehen Sie im Listing 6a.

Da waren zunéachst die beiden Typen
key_type und data type, die unseren
normalen Typzerfall in Schlissel und
Daten symbolisieren. Die beiden
Typen page_ptr und data ptr sind
nur noch der Bezeichnung nach als
Zeiger zu erkennen. Sie symbolisie-
ren den Zeigercharakter, den man mit
Verweisen auf Recordnummem er-
reicht, auch ohne Zeiger explizit an-
zugeben.

Der néchste Typ. base type, ent-
spricht den Eintrdgen der Datenbank.
Er beinhaltet samtliche Typen (key &
data), die es diesmal zu verwalten gilt.
Weiterhin ist hier noch ein Zeiger
next vorgesehen, der es uns, wie



schon bei den Bdaumen, erlaubt,
Schliisselgleichheit zu verarbeiten.
Zusatzlich istnoch das oben erwahnte
Archivierungsflag aufzunehmen.
Die Seiten der Indexdatei,
pagetype, sehen etwas komplizier-
ter aus. Sie beinhalten zunéchst auch
ein Archivierungsflag. Die nachste
Variable, anz, gibt den Fullungsgrad
der Seite an. ptrOist der auRRerste linke
Zeiger der besprochenen Baumstruk-
tur. Die Schlissel (key), ihre jeweili-
gen rechten Nachfolger (p tr), und die
Zeiger aufdie entsprechenden Daten-
satze in der Datenbank (recordnr)
sind zusatzlich in einer Eintragsstruk-
tur item type zusammengefal3t. Von
diesen ‘Eintrdgen’ bendtigen wir
maximal Baumordnung mal zwei,
also l..nn Stick. Es bietet sich eine
ARRAY- Repréasentation an, die Sie
hier auch realisiert finden.

Beide Seitenarten sind nun noch glo-
bal (1) als FILE OF ...

zu deklarieren, wobei

die unterschiedlichen

Intentionen in die Na-

menswahl eingehen
(Listing 6c, Zeile
21+22).

Ein kleines Beispiel fur
eine B-Baumstruktur

zweiten Grades mit
Verzeigerung in die
Datenbanken finden

Sie in Abbildung 6a.

Die (*)-Zeiger stellen

dabei die Verzeigerung

der Indexseiten dar. Die

(**)-Zeiger symboli-

sieren die Zeiger von

der Indexdatei zur Datenbank. Und,
last but not least, zeigen die (***)-
Zeiger die Verknipfung innerhalb
der Datenbank zwecks Organisierung
der Elementnachfolgerliste.Wie wei-
ter oben bereits angeklungen ist. be-
notige ich heute auch einige Konstan-
ten. Eine zuséatzliche Préprozessor-
Datei fur die Konstanten maochte ich
lhnen allerdings ersparen, zumal es
mit Pascal+ ab Version 2.0 mdéglich
ist, Konstanten-, Typ- und Opera-
tionsdefinitionen wild zu mischen.
Fir die B-Baumkonstanten bemuhen
Sie also jetzt bitte unser heutiges
Demoprogramm (Listing 6c, Zeilen
12-15). Die Konstante n beinhaltet
den Baumgrad; nn den doppelten
Baumgrad. Als Ersatz fiir die Kon-
stante nil bei Pointern fihre ich heute
die Konstante leer fir ein nicht spe-
zifiziertes Random-Access-Element
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ein. Weiterhin treffe ich die Kon-
vention, dal das B-Baumwurzelele-
ment immer in erster Dateiposition
(0) anzutreffen ist, um mir eine zu-
satzliche Informationsdatei zu er-
sparen. Daher noch eine kleine Kon-
stante, wurzel. zwecks besserer Les-
barkeit.

Die Operationen auf B-Baumen im
einzelnen (Listing 6b. ab Zeile 75):

create database

Die Indexdatei und die Datenbank
werden mit rewrite er6ffnet, um sie
neu zu erzeugen, und dabei gegebe-
nenfalls alte Inhalte zu l6schen.

start_database

Zundchst werden die beiden Da-tei-
enderecords ermittelt (lastindex
und last data). Auf das darauffol-

gende Offnen der beiden Dateien zum
Random-Access-Zugriff (reset) er-
folgt noch eine Fallunterscheidung,
die zwischen einer leeren Datei und
einer Datei mit mindestens einem
Element unterscheidet. Entsprechend
dem Ergebis dieser Fallunter-
scheidung ist der Anker unseres B-
Baumes (tree) entweder aufleer oder
auf wurzel zu setzen.

insert_data

Den Kernvon insertdata bildet die
Prozedur search. Mit ihr wird, ahn-
lich der Suche in Binarbaumen, eine
rekursive Suche in den B-Baumen
durchgefuhrt. Anders als bei den Bi-
narbdumen sind allerdings je Seite
maximal nn Wegentscheidung zu

treffen. Da nn frei wahlbar und so
mitunter recht groR werden kann,
bietet es sich an, eine bindre Suche auf
dem Schlisselarray item durchzu-
fhren (Zeilen 190-198). Ist das Ele-
ment gefunden worden (Zeile 199:1-
r>1), dann ist am B-Baum keine An-
derung vorzunehmen. Das neue Ele-
ment ist lediglich am Anfang der
Nachfolgerliste in die Datenbank
einzuhéngen (Zeilen 201-206). An-
dernfalls geht die rekursive Suche
weiter (Zeilen 210-213), bis die re-
kursive Abbruchbedingung (Zeile
175) erfillt ist.
Da uns die B-Baumdefinition Num-
mer 4 ein Einfligen unterhalb einer
Blattseite verbietet, wird der neue
Wert (ber den Parameter v von
search zuriickgegeben. Der Wert
true des Parameters h symbolisiert
dabei, dal’ ein Wert iber den Parame-
ter v zurlckgereicht wurde und in
einer hdheren Seite ein-
zufiigen ist. Dies ge-
schieht durch Check auf
h nach dem rekursiven
Aufruf von search (Zei-
le 214).
In diesem Fall wird die
Prozedur insert aufgeru-
fen, die das Einfligen
von vindie entsprechen-
de Blattseite ausfihrt
und gegebenenfalls, bei
wiederholtem Seiten-
Uberlauf, einen neuen
Wert fur v bestimmt.
Im nicht-trivialen Fall
des Seiteniberlaufs

(Zeilen 137-171) wer-
den dabei einige Eintragsshiftereien

vorgenommen, deren genaues Stu-
dium ’ich dem interessierten Leser
Uberlassen mochte, da die Details
diesen ohnehin recht grofRen Beitrag
wahrscheinlich sprengen wiirden.

Im Rumpf der Prozedur insert data
wird vor dem Aufruf von search zu-
nachst der Datenbankpuffer initiali-
Ysiert und am Ende der Datenbank
eingehdngt. Dabei ist darauf zu ach-
ten, dal zuvor die Datensatzanzahl,
lastdata, inkrementiert wurde.
Nach dem Aufruf von search besteht
die Mdoglichkeit, daB sich noch ein
Element in v befindet (Zeilen 232-
250). Dieses Element wird dann das
erste der neuen Baumwurzel. Hierbei
haben wirauch noch daraufzu achten,
dall unsere Vereinbarungen die Wur-
zel betreffend (Wurzel ist immer in
Position 0) eingehalten werden. Die-
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se Begebenheit macht normalerweise
die Vertauschung von zwei Indexsei-
ten notwendig.

Einen allgemeinen Fall fir das Einfi-
gen (und auch L&schen) eines Ele-
mentes in einem B-Baum zweiten
Grades finden Sie in Abbildung 6b.
Unser Algorithmus versucht das neue
Element (91) zunéchst in die dulRerste
linke Seite einzufiigen. Da diese aber
schon voll ist (Grad *2 =4). wird die
Seite aufgeteilt. Das mittlere Element
der alten Seite (87) wandert dabei
Uber den Parameter v unseres Algo-
rithmus zuriick und wird als Entschei-
dungselement fir die beiden neuen
Seiten (61 66 / 91 98) in die obere
Seite Ubernommen. Hier wird da-
durch wiederum ein Uberlauf ausge-
l6st. der letztendlich zu einer Steige-
rung der Baumhdohe fuhrt, indem eine
neue Wurzelseite (36) angelegt wird.
Anmerkung: Die Ran-
dom-Access-Struktur ist

leider nicht ganz so
pflegeleicht, wie unsere

bisherigen Zeigerstruk-

turen. Deshalb mufl man

beim Arbeiten mit Ran-
dom-Access sehr darauf

bedacht sein, den Inhalt

der Puffervariable recht-

zeitig (vor eventuellen
Anderungen wegzu-

schreiben (put), um feh-

lerhafte Variablenbele-

gungen zu vermeiden.

Die entsprechenden
Programmstellen wirken dadurch al-
lerdings nicht ganz so elegant, wie
Sie das bisher gewohnt waren.

Nicht bei insert, aber in einigen der
nun folgenden Operationen wird so-
gar das Anlegen von Kopien der
Puffervariablen notwendig, ndmlich
genau dann, wenn auf mehrere der
Indexseiten zugegriffen werden muB.

delete_data

deletedata besitzt mit der Proze-
dur search einen Programmteil, der
sich durch sehr ahnlichen Aufbau die
Namensgleichheit mit der Prozedur
‘search' unter insertdata verdient.
Es wird hier ebenfalls der rekursive
Baumdurchlauf betrieben, nur daR
bei der Auffindung bzw. Nichtauffin-
dung eines Elementes andere Konse-
quenzen gezogen werden mussen.
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Wird ein Element nicht gefunden
(Zeile 400. a=leer), ist der Job fir
delete data erledigt, was Sie an den
durchweg negativen Bekundungen in
den Zeilen 402-404 leicht feststellen
(false/leer/false).

Andernfalls ist unser Problem nicht
so einfach.

Grundsatzlich haben wir beim Ausfi-
gen aus Bayer-Baumen eine dhnliche
Situation wie beim Ausfiigen aus den
schon hinreichend bekannten Binar-
baumen.

Der einfachste Fall, der auftreten
kann, ist das Ausfligen aus einer
Blattseite (Zeilen 429-433). Hier muf
eben nur die Seite entsprechend zu-
sammengerickt werden.

Befindet sich unser auszufiigendes
Element nicht auf einer Blattseite, so
ist es, genau wie bei den Binédrbau-
men. durch den unmittelbaren Vor-

ganger oder Nachfolger in der Rela-
tion zu ersetzen. Der Abwechslung
halber nehmen wir diesmal nicht den
maximalen linken Nachfolger des
rechten Blattelementes (lexikogra-
phischer Nachfolger) sondern den
maximalen rechten Nachfolger des
linken Blattelementes (iexikographi-
scher Vorganger). Diesen ermittelt
uns die, in dhnlicher Form schon
haufig benutzte. Prozedur del. die auf
rekursiven Wegen die Nachfolgerli-
ste hinabsteigt.

Unten angelangt (g=leer; Bedingung
in 4(X); Ausfiihrung in 387-394) ist
der k-te Eintrag des Elementes a
durch den letzten Eintrag der ermit-
telten Blattseite p zu ersetzen. Anders
als bei den Bindrbdumen brauchen
wir uns diesmal nicht um einen even-
tuellen Nachfolger des letzten Ein-
trages von p zu kimmern, denn der
existiert ja laut B-Baumdefinitionen
nicht.

Die Krone der Unibersichtlichkeit
wird von der Prozedur underflow
erreicht, die benutzt wird, um Seiten
mit weniger als n Blattelementen
wieder aufzufiillen bzw. mit anderen
Seiten zusammenzulegen.

Sie wird immer dann angewandt,
wenn man aus einem rekursiven
Aufruf, entweder von search oder
von del, zuriickkommt und der Para-
meter h true ist und somit einen Un-
terlauf in der zurtickgelassenen Seite
aufweist.

In diesem Fall ist der Prozedur un-
derflow die Seite mit Unterlauf, a.
deren Vorgéangerseite, ¢, und die Ein-
tragposition, s, mitzuteilen, die die
genaue Stelle in ¢ markiert, deren
Nachfolger a ist.

Die Seite b stellt nun den anderen
direkten Vorgénger bzw. Nachfolger
der Stelle s in ¢ dar.

Je nachdem, ob in a und
b nun noch geniigend
Knoten vorhanden sind,
um zwei Seiten zu ful-
len, findet entweder ein
Ausgleich zwischen den
beiden Seiten statt (Zei-
len 299-309 und 334-
346), oder die Seiten
werden zu einer Seite

zusammengefallit (Zei-
len 313-320 und 350-
357).

Die genaue Verbalisie-

rung dieser im Grofen

einsichtigen, im Detail
aber unibersichtlichen Sache schen-
ke ich mir und Ihnen.
Zuriick zum Hauptblock von
delete data. Nach dem Aufruf von
search und den hier erfolgten MiB-
handlungen unseres B-Baumes be-
steht noch die Mdglichkeit, daB ein
Unterlauf in unserem Wurzelknoten
aufgetreten ist. Wie Sie den bisheri-
gen Beispielen sicherlich entnommen
haben, ist dies bis zu einem gewissen
Grad erlaubt:
Entgegen den Definitionen flr eine
beliebige Seite muf} sich lediglich
ein Element im Wurzelknoten be-
finden.
Wenn es aber auch an diesem einen
Element mangelt (Zeile 460). muR
etwas unternommen werden:

A: Bei leerem linken Nachfolger ist
der Baum véllig entleert, und
das ist unserem Programm durch
Setzen der Variable tree auf leer
mitzuteilen.



B: Bei einem linken Nachfolger ist
dieser zu unserer Wurzelseite zu
machen, und die ehemalige
Wourzel ist als geldscht zu kenn-
zeichnen (Setzen des Archivie-
rungsflags).

Beachten Sie dabei bitte auch,
daB die beiden Datensétze q und
tree auch physikalisch ausge-
tauscht werden (Zeilen 470-473).

Abschliefend sind noch die Datensei-
ten des gel6schten Schlissels aus der
Datenbank zu entfernen. Zu diesem
Zwecke wird in einer WHILE-Schlei-
fe die dellist durchlaufen, wobei die
entsprechenden Archivierungsflags
auf false gesetzt werden.

searchptr

searchptr stellt nun die dritte und
letzte Variante des Suchens in B-
B&umen dar.
Sie tut weiter nichts, als die Random-
Access-Adresse eines durch key be-
zeichneten Datenbankeintrages (nicht
Index) zu ermitteln. Der prinzipielle
Aufbau ist gleich dem bei
insertdata unddeletedata. nurdas
keine so verwegenen Operationen auf
der ermittelten Seite ausgefiihrt wer-
den.

searchfirst und
searchnext

search first sucht den ersten Da-
tensatz mit bezeichnetem Schlissel
key inder Datenbank. Hierzu wird die
Funktion search_ptr benutzt. Der
Erfolg oder MiRerfolg wird uber ei-
nen Boolschen Funktionsreturn
kundgetan.
Weiterhin ist die globale Variable
nextlist zu erwéhnen, die das Auf-
finden eines dem ersten Datensatz
nachfolgenden Elements mit
search next erst ermdglicht. Durch
wiederholten Aufruf von
search next kann so die gesamte
Elementnachfolgerliste durchschrit-
ten werden.

printjree

Die Prozedur printtree stellt eine
Variante des Praorderdurchlaufs
durch eine B-Baumstruktur dar. Zu-
nachst werden dabei samtliche
Schlusselelemente ausgegeben und
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hierauffolgend die Liste samtlicher
Nachfolger durchlaufen.

Nebenbei wird dabei auch noch Ele-
ment fir Element die Elementnach-
folgerliste in der Datenbank durch-
laufen. Zusammen mit einer Baum-
tiefevariablen, tiefe, die bei jedem
rekursivem Abstieg inkrementiert
und mit den Schlisselelementen aus-
gegeben wird, ergeben sich recht
anschauliche Baumdarstellungen.
Spielt man ein wenig mit den Baum-
ordnungen herum, kann man mit
print tree Informationen dariber
gewinnen, wie schnell B-Badume in
Abhéangigkeit von ihrer Ordnung
wachsen.

In Abbildung 6c erkennen Sie, dal’ die
Baumtiefe schon bei leicht erhdhter
Ordnung sehr stark abnimmt. Schluf3-
folgerungen, die man dadurch uber
die optimale Ordnung gewinnen
kann, sind aber sehr von der GroRe
der Schlissel und der Organisation
auf Datentrdgern abhéngig. Sie kdn-
nen aber in den meisten Fdllen davon
ausgehen, daB eine Seite immer dann
recht effektiv geladen wird, wenn das
gesamte Seitenformat ungefahr der
VerarbeitungsgrofRe auf dem benutz-
ten Massenspeicher entspricht.

Beispiel: Unser ST hat als Grund-
groRe fur Dateien das
Cluster (1 kByte).
Unser Variablenformat
(Schlissel in integer) er-
gibt sich zu 8+8*nn Byte
(kleiner Uberschlag der
Typensumme des RE-
CORD page_type).
Hieraus wirde sich eine
‘gunstige’ Ordnung von
etwa 63 ergeben.

Testumgebung

Zur Testumgebung (Listing 6c) ist
nicht viel zu sagen. Uber einen trivi-
alen Operationsaufruf hinaus ist nur
die Routine zur Erzeugung einer
'‘gewissen’' Anzahl von Zufallseintra-
gen zu nennen, die einem beim Testen
viel Tipperei abnimmt.

Packen

Den Packalgorithmus zur Entfer-
nung der leeren Datensdtze habe ich
in einem gesonderten Programm un-
tergebracht (Listing 6d).

Um zu sehen, wie nétig man das

Packen mal wieder gehabt hat, besitzt
dieses Programm zundchst zwei klei-
ne Funktionen, die durch einfachen
Durchlauf der jeweiligen Datei den
prozentualen Anteil der gefillten
Datensatze ermittelt (Zeilen 24-44 fur
die Indexdatei, Zeilen 46-66 fur die
Datenbank). Das eigentliche Packen
geschieht in mehreren Phasen.

A: abstand besorgen

Zunachst wird die Anzahl der auf-
einanderfolgenden gefillten und lee-
ren Datensétze der beiden Dateien in
den Puffern p_index und pdata un-
tergebracht. Dabei treffen wir die
Konvention, daf immer mit einer
Sequenz von gefullten Datensétzen
begonnen wird. In den ungeraden
Indizes der Puffer haben wir hiernach
die Langen der noch gultigen Sequen-
zen; in den geraden Indizes die L&n-
gen der zu entfernenden Sequenzen.

B: abstand kumulieren

Durch das RausschmeiBen der lee-
ren Datensdtze &ndern sich die mei-
sten (fast alle) der page ptr und
data ptr in den verbleibenden.
Um die neuen Indizes dieser Daten-
satze mit moglichst geringem Auf-
wand berechnen zu kénnen, addieren
wir die Anzahl der belegt/unbelegt-
Sequenzen in den beiden Puffern auf.
Und zwar auf folgende Weise:
Von links beginnend, berechnen wir
in den ungeraden Indizes die Ge-
samtanzahl aller (belegt und unbe-
legt) vorstehenden Sequenzen. In den
geraden Indizes berechnen wir nur die
Gesamtanzahl der vorstehenden un-
belegten Sequenzen.
Mit newindex (bzw. new data)
kénnen wir danach sehr leicht die
neuen Indizes berechnen, indem wir
die ungeraden Pufferstellen bis zur
Uberschreitung der alten Indexzahl
entlangwandem. Der neue Wert er-
gibt sich dann sehr leicht durch Dif-
ferenzbildung mit dem vorstehenden
geraden ARRAY -Index.

Ctindex packen und data packen

In den eigentlichen Packroutinen
sind nur noch, unter Auswechslung
samtlicher alter Indizes durch die
neuen, die gultigen Datensatze in eine
temporédre Datei zu kopieren. Hier-
nach erfolgt die Umbenennung der
temporéren in die alte Dateibezeich-
nung.

4/88 /TIA™ 87



Vorausschau

So, das war's !l Die Baume sind tot.
In der nachsten Folge von Algorith-
men & Datenstrukturen werden Sie

1 ( Listing 6a)
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Hashing-Verfahren kennenlernen,
die mitunter auch recht hilfreich bei
der DV sind. Sie kénnen aufatmen.

page_ptr ->

Die Listings werden dabei ndmlich
merklich kirzer und durchsichtiger.
Bis dann!

(Sig)

data_ptr )

2 22: search_first: FILE OF base_type x
3 Typdefinitionen fuer die Indexdatei und die FILE OF page_type x key_type X
Datenbank. 23: page_ptr -> data_ptr x data_type Xx
4 boolean
5 programmiert Oktober 87 24: search_next FILE OF base_type x
6 von Dirk Brockhaus data_ptr — data_type x
7 mit PASCAL* 25: data_ptr x boolean
8 ) 26: print_tree FILE OF page_type X
9 FILE OF base_type — text
10 keytype « integer; 27
11 28
12 data_type - integer; 29 FUNCTION dateilaenge( name : string;
13 30 VAR laenge long_integer)
14 page_ptr * integer; boolean;
15 31
16 data_ptr * integer; 32 TYPE dta_type - RECORD
17 33 reserviert : PACKED ARRAY [0.-21] OF byte;
18 base_type * RECORD 34 zeit integer;
19 flag boolean; 35 datum integer;
20 next data_ptr; 36 groesse long_integer;
21 key key_type; 37 name : PACKED ARRAY [1..14] OF char;
22 data data_type; 38 END;
23 END; 39
24 40 dta_ptr_type - Adta_type;
25 item_type = RECORD 41
26 key key_type; 42 sys_str - PACKED ARRAY 11..80] OF char;
27 record nr data_ptr; 43
28 ptr page_ptr; 44 VAR dta_ptr :dta_ptr_type;
29 END; 45 pfad sys_str;
30 46
31 page_type = RECORD 47 FUNCTION fgetdta dtajptr_type;
32 flag boolean; 48 GEMDOS($2f);
33 anz integer; 49
34 ptrO : page_ptr; 50 FUNCTION fsfirst (VAR path sysstr;
35 item : ARRAY [l..nn] OF item_type; 51 attr integer) integer;
36 END; 52 GEMDOS($4e);
53
54 PROCEDUREcopy_sys( str istring;
55 VAR path :sys_str);
1 { Listing 6b) 56
2 57 VAR i integer;
3 Einige Routinen zur Unterhaltung der Datenbank. 58
4 59 BEGIN {copy_sys}
5 programmiert : Oktober 87 60 FOR i:«| TO length(str) DO
e von Dirk Brockhaus 61 pathfil:«str[i];
7 mit PASCAL* 62 FOR i:«length(str)*1 TO 80 DO
8 63 path[il:-chr (0);
9 Funktionalitaeten 64 END; (copy_sys)
10 65
1 ( dateilaenge string -> long_integer x boolean ) (34) BEGIN (dateilaenge)
12 create_base () -> FILE OF pagetype x 67 ($p->
FILE OF base_type dta_ptr:=fgetdta;
13: start_base () — FILE OF page_type X 69 copy_sys(name,pfad);
FILE OF base_type X 70 dateilaenge:=fsfirst(pfad,$17)>»0;
14: pagejptr x pagejptr x data_ptr 71 laenge:=dta_ptrA.groesse;
15: insert_data FILE OF page_type x 72 ($P+)
FILE OF base_type x key_type X 73 END; (dateilaenge)
16: data_type x page_ptr — 74
FILE OF pagetype X 75 PROCEDURE create_database;
17: FILE OF base_type x page_ptr 76
18: delete_data FILE OF page_type x FILE OF base_type 77 VAR i integer;
X key_type x 78
19: page_ptr -> FILE OF page_type x 79 BEGIN (create_database)
FILE OF base_type x 80 rewrite(index,index_name);
20: boolean x page_ptr 81 close(index);
21 ( search_ptr FILE OF page_type x key_type X 82 rewrite(datenbank,database name);
geht weiter...
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Erist die neue Verwaltungszentrale lhres ATARI Rechners. Von hier eus konnen Sie alle ibrigen ST-KontorProgramme ohne

langes Suchen aulrufen. Viele Accessories erleichtern Ihnen die Arbeit. RAMDisk. Taschenrechner. Terminkalender. ASCII- / (/
Tabelle. Notizblock usw. Die Diskettenverwaltung ersetzt die GEM-Benutzeroberflache und bietet ihnen viele rusatitiche Mog- X# M«
lichkeiten. wie: Formatieren und Kopieren von Disketten. Bearbeiten von Ordnern und Dateien. Suchen von Dateien.

Restaurieren geldschter Dateien. Druckereinstellung Ein Programm, mit dem Sie Ihre tégliche Arbeit einfacher und effizienter

gestalten

&
Best. Nr. 3428. DM 88.-'/sFr. 98.-/S872.- / / / / /

Und das kann die ST-Kontor Kundenverwaltung:

Als Basismodul der ST-Kontor Reihe ist die Kundenverwaltung fur die Verwaltung Ihrer Adressen Besténde zustéandig: nur lhre
Festplatte bzw das RAM kénnen dabei Grenzen setzen Die wichtigsten Features im Uberblick:

Superschnelles Suchen (Suchen nach Von BisWerten in man. 0.5 Sekunden)

Optimierte Datenspeicherung

Mehrere Datenfelder pro Adresse /Stammdaten. Zusatzdaten. Notizen u. e.)

Umfangreiche Selektionsmoglichkeiten nach beliebig vielen Kriterien

Ausgabe aut Datei/Monitor/Drucker als Liste, auf Etikett, als Serienbrief

Best -Nr

< <K=

Ein Bundel arbeitssparender Features enthalt die ST-Kontor Lagerverwaltung ftFakturierung:
Mit diesem starken Kombi Programm bringen Sie Ihr Sortiment auf Vordermann: Stiicklisten. Etiketten. Preislisten. Kataloge und

ERSCHEINT ZUR

umfangreiche Angebote mit Textbausteinen sindjetzt kein Problem mehr fiir Sie Ebenso selbstverstandlich sind verschiedene r$SIHANNOVER MESSE
Lagerbestands Bewertungsmethoden. Ubersicht tiber den aktuellen Lagerbestand mit Bestelivorschlagen. Fakturierungsuber LI 'GeBIT88
sicht mit Offenen Posten. Teilen und Zusammenlegen von Fakturierungen - und die Ubernahme in die Finanzbuchhaltung Nicht

zu vergessen die Bildschirmkasse mit dem aktuellen Kassenstand. Anzeige des Wechselgeldes und Ausdruck eines Kaufbelegs
Und betriebswirtschaftliche Funktionen zur Betriebsoptimierung werden direkt mitgeliefert H al | e 6. Stan d F19
Best -Nr. 3430. DM 398.-'/sFr. 398.-/S3542.- '

16. - 23. MARZ 1988

en aktuellen EG-RichtUnlen entspricht die ST-Kontor Finanzbuchhaltung:

Die mehrfirmen und mandantenfahige FiBu verdaut gro3e Buchungsmengen mit einer erstaunlichen Geschwindigkeit. Unter
anderem koénnen Sie von ihr erwarten.
' Kontenrahmen SKR 04 mit 6000 Konten + Einzelhandels-Kontenrahmen SKR 02
I Verschiedene Bilanzierungs und Abschlumoglichkeiten mit einfacher Kostenstellen Rechnung. Anlagenspiegel. Abschrei-
bungs Verzeichnis und betriebswirtschaftlicher Auswertung
Verbuchen von Semmelbelegen mit maximal 10 Soll und 10 Habenkonten sowie 4 Mehrwertsteuer Setzen pro Buchung
Abwicklung des Zahlungsverkehrs mit Offenen Posten und Mahnwesen
Ubernahmedatei fur Fakturierung/Lohn R Gehalt mit Korrekturmoglichkeiten

Best Nr. 3431. DM 498.-'/sfr. 498-/S4432.-

s erledigt ST-Kontor Lohn ft Gehalt fur Sie m

Verwaltung der Mitarbeiterdaten samt Ausfullen aller Versicherungs- und Finanzamtsformulare /

Alle Lohn- und Gehaltskonten auf einen Blick

Verwaltung von Zeitkonten einschlieBlich Krankheits- und Urlaubstagen .

Abrechnung von Vermogenshildung. Direktversicherung und Lohnpfandung \

Komplette Erstellung der Lohnsteuer-Jahresdaten ohne Rechenaufwand

Abwickeln des Zahlungsverkehrs mit Mitarbeitern. Amtern und Versicherungen inklusive Berechnung der Zahlungsbetrage
und Vorbereitung der Buchung Die Daten kénnen von der ST-Kontor FiBu Gibernommen und weiter bearbeitet werden.

Best.

<K< <

«Unverbindliche Preisempfehlung CjF



GRUNDLAGEN

83 close(datenbank); 169 put(index,last_index);
84 END;  {create_database} 170 v.ptr:-last_index;

85 171 END;

86 PROCEDURE start_database; 172 END; (insert)

87 173

88 VAR laenge : long_integer; 174 BEGIN (search)

89 175 IF a-leer THEN

90 BEGIN (start_database) 176 BEGIN

91 IF dateilaenge(index_name,laenge) THEN 177 h:-true:

92 last_index:«int(laenge) DIV sizeof(page_type)-1; 178 WITH v DO

93 IF dateilaenge(database_name,laenge) THEN 179 BEGIN

94 last_data:-int(laenge) DIV sizeof(base_type)-1; 180 Key:«x;

95 reset(index,index_name); 181 ptr:-leer;

96 reset(datenbank,database_name); 182 record_nr:-last_data;
97 IF last_index*=leer THEN 183 END;

98 tree:-leer 184 END

99 ELSE 185 ELSE

100 tree:-wurzel; 186 BEGIN

101 END; (start_database) 187 get (index,a);

102 188 WITH indexA DO

103 PROCEDURE insert_data(new_key : key_type; 189 BEGIN

104 new_data : data_type); 190 1:-1;

105 191 r:»anz;

106 VAR h : boolean; 192 REPEAT

107 u : item_type; 193 k:-(1+r) DIV 2;

108 194 IF x<-item(k].key THEN
109 PROCEDURE search ( x : key_type; 195 ri-k-1?

110 a @ page_ptr; 196 IF x>-item[k).key THEN
111 VAR h : boolean; 197 1:-k+1;

112 VAR v @ item_type); 198 UNTIL r<l;

113 199 IF I-r>1 THEN

114 VAR k , 200 BEGIN

115 1, 201 get(datenbank,last_data);
116 r o integer; 202 datenbankA.next:-item (k).record_nr;
117 u @ item_type; 203 put(datenbank,last_data);
118 204 item(k).record_nr:-last_data;
119 PROCEDURE insert; 205 put(index,a);

120 206 h:-false;

121 VAR i :integer; 207 END

122 b © page_type; 208 ELSE

123 209 BEGIN

124 BEGIN (insert) 210 IF r-0 THEN

125 get(index,a); 211 search(x,ptrO,h,u)
126 WITH indexA DO 212 ELSE

127 IF anz<nn THEN 213 search(x,item (r).ptr,h,u);
128 BEGIN 214 IF h THEN

129 anz:-anz+l; 215 insert?

130 h:-false; 216 END?

131 FOR i:*anz DOWNTO r+2 DO 217 END;

132 item [i]:-item [i-1]; 218 END?

133 item [r+1]:-u; 219 END; (search)

134 put(index,a); 220

135 END 221 BEGIN (insert_data)

136 ELSE 222 WITH datenbankA DO

137 BEGIN 223 BEGIN

138 IF r<-n THEN 224 flag:-true;

139 BEGIN 225 next:-leer?

140 IF r-n THEN 226 key:-new_key;

141 vi-u 227 data:-new_data;

142 ELSE 228 END;

143 BEGIN 229 last_data:-last_data+1?

144 vi-item[n]; 230 put(datenbank,last_data);

145 FOR i:-n DOWNTO r+2 DO 231 search(new_key,tree,h,u);

146 item (ij:«item [i-1]; 232 IE h THEN

147 itemlr+1]:-u; 233 BEGIN

148 END; 234 IF last_indexoleer THEN
149 FOR i:-1 TO n DO 235 get(index,0)?

150 b.item [i]:«item [i+n); 236 indexA.flag:-true;

151 END 237 last_index:-last_index+]1;
152 ELSE 238 put(index,last_index)?

153 BEGIN 239 tree:-wurzel;

154 ro-r-nj 240 WITH indexA DO

155 vi«item[n+1); 241 BEGIN

156 FOR i:-1 TO r-1 DO 242 anz:-I;

157 b.item[i]:-item [i+n+1]? 243 IF last_index-0 THEN
158 b.item(r]:-u; 244 ptro:—1

159 FOR i:-r+1 TO n DO 245 ELSE

160 b.item[i] :-item (i+n) ; 246 ptrO:-last_index;

161 END; 247 item(1]:-u?

162 anz:-n; 248 END;

163 put (index,a) ; 249 put(index,wurzel);

164 b.anz:-n; 250 END;

165 b.ptrOT-v.ptr; 251 END; (insert_data)

166 indexA:-b; 252

167 indexA.flag:-true;

253 FUNCTION delete_data(key : key_type) : boolean;
168 last_index:-last_index+1; 254 gektwriter..
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Haben Sie ihn nicht schon langer
gesucht - den Einstieg in ein pro-
fessionelles Datenbank-Programm?
Hier ist er. BECKERbase ST. Vollig
unproblematische Installation und
Bedienung. Zwei integrierte
Programmiersprachen sorgen fir
eine hohe Flexibilitat in der An-
passung an spezifische Benutzerbe-
diurfnisse. Besonderer Vorteil: die
Datei-Beziehungen sind als Netz-
werk angelegt.

BECKERbase ST in Kirze:
Unbegrenzte Anzahl von Dateien
pro Datenbank - maximal 65535
Séatze pro Datei - Satzlange max.
64 KByte - unbegrenzte Anzahl
Felder pro Datensatz - maximal
255 Zeichen pro Feld - integrierte,
leicht erlernbare Datenbank-
sprache DDL (Data Definition lan-
guage), TDL (Transaction Definition
Language) zur individuellen Daten-
bankerstellung - separater, voll in
GEM integrierter Maskeneditor -
implementierte Import-Funktion zur
einfachen Ubernahme von Daten-
bestdnden anderer Programme -
Export-Funktion zur Ubergabe von
Daten z.B. an eine Textverarbei-
tung - Kompatibilitat zu BECKER-
bose PC, so daB nicht nur Daten
ausgetauscht werden kdnnen,
sondern sogar die Literatur Uber
BECKERbase PC verwendet werden
kann. Empfohlen wird ROM-TOS
und IMByte RAM.

BECKERbase ST9 9 I
DM

gBi“

»Wir machen Spitzenlechnologie preiswert"”, lobt Atari seine ST-Reihe.
Und das zu recht. Doch warum soll, was fur die Hardware gilt, nicht
auch bei der Software moglich sein? Schlielich gilt auch hier: Qualitat
ist keine Frage des Preises und der Preis eher eine Frage der Stickzahl.
Deswegen vertreiben wir ausgereifte Programme in hohen Stick-
zahlen. Zu Preisen, die lhnen den heilersehnten Einstieg leicht

Eine Sammlung Kleiner, hilfreicher
GEM-Programme als Accessories,
die immer da sind, wenn der
Anwender sie braucht. Dabei sind
olle Tools jederzeit nachladbar,
selbst wenn Sie sich innerhalb eines
Programms befinden.

BECKERtools ST in Kirze:

Hebt praktisch alle Beschrankungen
fur die Accessory-Anwendung auf -
belegt nur einen Eintrag im DESK-
Meni, beinhaltet aber die Méglich-
keit, bis zu 30 Tools (Accessories)
aufzurufen - diese Tools kénnen zu
beliebiger Zeit nachgeladen wer-
den, nicht nur beim Booten - Tools
konnen jederzeit wieder entfernt
werden - folgende Tools gehdren
unter anderem zum Programmpa-
ket: DIR, Ubersichtliche Anzeige des
Inhaltsverzeichnisses mit Editierung
der Dateiparameter (Name, Datum,
Zeit) - EDDY, praktischer Editor fur
ASCIlI-Dateien - FILECOPY kopiert
Dateien - FORMAT, formatiert bis
zu max. 820 KByte/Diskette -
ORDNER, erzeugt Dateien -
UNDELETE, restauriert geldéschte
Dateien, falls irgend moglich -
WIPEFILE, I8scht eine Datei unwi-
derruflich - Harddisk-Backup.
Lauffahig mit Monochrom-Monitor.

BECKERtools ST -

DM

DATABECKER

Merowingerstr 30 4000 Dusseldorf Tel. (0211) 310010

Ist das wirklich das Profi-Programm,
das Sie schon immer haben wollten,
aber sich bisher nicht leisten konn-
ten? Ja, Sie traumen nicht. Mit PLA-
TINE ST erstellen Sie elektronische
Leiterplatten mit einem Minimum an
Kosten, Zeit und Arbeitsaufwand.

PLATINE ST in Kirze:

Pro Schaltung bis zu 250 Bauteile
und 1100 Verbindungen - unter-
stutzt Leiterbahnen mit 45- und 90-
Grad-Segmenten und zwei ver-
schiedene Leiterbahnstarken - ein
oder zwei Layer, bis Europakarten-
format - selbstdefinierte Bauteile
kénnen verwendet werden - der
Auto-Router kann durch umfang-
reiche Optionen beeinfluRt werden
- flexible und interaktive Bauteile-
plazierung - volle Mentisteuerung
- Platinentberpriafung, Verbin-
dungslisten mit bestehenden Ver-
bindungen - Bauteile kbnnen in
90-Grad-Schritten gedreht werden
- Ubersichtliche Bearbeitung der
Platine durch tUbereinonderliegende
Layer und Bestiuckungsplan - Aus-
druck ist sehr genau und kann zur
fototechnischen Bearbeitung wei-
terverwendet werden - Treiber u.a.
fur die Drucker NEC P6/P7, Toshiba
P 351 und HP-GL Plotter - mit aus-
fuhrlichem deutschen Handbuch -
lauffahig mit Monochrom-Monitor.

PLATINE ST
DM



GRUNDLAGEN

255 VAR del_list data_ptr; 342
256 q : page_ptr; 343
257 h : boolean; 344
258 345
259 PROCEDURE search( X key_type; 346
260 a , page_ptr; 347
261 VAR h « boolean); 348
262 349
263 VAR q page_ptr; 350
264 i, 351
265 k 352
266 1, 353
267 r ; integer; 354
268 355
269 PROCEDURE underflow ( c ., 356
270 a page__ptr; 357
271 s @ integer; 358
272 VAR h ; boolean); 359
273 360
274 VAR b , page_ptr; 361
275 i, 362
276 k 363
277 mb 364
278 me : integer; 365
279 ic , 366
280 ia : page_type; 367
281 368
282 BEGIN {underflow} 369
283 get(index,c); 370
284 ic:-indexA; 371
285 get(index,a); 372
286 ia:«indexA; 373
287 me:-ic.anz; 374
288 IF s<mc THEN 375
289 BEGIN 376
290 si-s+1; 377
291 b:-ic.item[s].ptr; 378
292 get(index,b); 379
293 mb:-indexA.anz; 380
294 k:-(mb-n+1) DIV 2; 381
295 ia.item[n]:-ic.item[s]; 382
296 ia.item[n].ptri«cindexA.ptrO; 383
297 IF k>0 THEN 384
298 BEGIN 385
299 FOR i:-1 TO k-1 DO 386
300 ia.item{i+n]:=indexA.item[i}; 387
301 ic.item[s]:-indexA.item[k]; 388
302 ic.item[s].ptr:=b; 389
303 indexA.ptrO:-indexA.item[k].ptr; 390
304 mb:*mb-k; 391
305 FOR i;-1 TO mb DO 392
306 indexA.item[i}:=indexA.item[i+k]; 393
307 indexA.anz:=mb; 394
308 ia.anz:-n-l+k; 395
309 h:=*false; 396
310 END 397
311 ELSE 398
312 BEGIN 399
313 FOR i:— TO n DO 400
314 ia.item[i+n]:-indexA.item[i]; 401
315 FOR i:-s TO mc-1 DO 402
316 ic.item[i]:«ic.item [i+]I]; 403
317 ia.anz:-nn; 404
318 ic.anz:*mec-I; 405
319 h:-mc<-n; 406
320 indexA.flag:=false; 407
321 END 408
322 END 409
323 ELSE 410
324 BEGIN 411
325 IF s-1 THEN 412
326 b:-ic.ptr0 413
327 ELSE 414
328 b:«ic.item[s-1}.ptr; 415
329 get(index,b); 416
330 mb:-indexA.anz+1; 417
331 ks-(mb-n) DIV 2; 418
332 IF k>0 THEN 419
333 BEGIN 420
334 FOR i;-n-1 DOWNTO 1 DO 421
335 ja.item[i+k]:-ia.item[i]; 422
336 ia.item[k]:«ic.item[s]; 423
337 ia.item[k].ptr:-ia.ptr0; 424
338 mb:=mb-k; 425
339 FOR i:-k-1 DOWNTO 1 DO 426
340 ia.item (i]:=indexA.item[i+mb]; 427
341 ia.ptrO:-indexA.item[mb].ptr;
92 J1+“* 4/88

ic.item[s]:*indexA.item[mb];
ic.item[s].ptr:=a;
indexA.anz:=mb-1;
ia.anz:=n-l+k;

h:=false;

END

ELSE

BEGIN
indexA,item[mb]:-ic.item[s];
indexA,item[mb].ptr:-ia.ptr0;
FOR i:-1 TO n-1 DO

indexA.item[i+mb]:-ia.item[i];

indexA.anz:-nn;
ic.anz:*mgq-I;
h:-mc<-n;
ia.flag:-false;

END;

END;

put(index,b);

in

dexA:=ia;

put(index,a);

in

dexA:=ic;

put(index,c);

END;

PROCEDURE del( p

VAR

BEGI

{underflow}

page_ptr;

VAR h boolean) ;

q : page_ptr;
ip : page_type;

N {del)

get(index,p);
ip:=indexA;

WITH

ip DO
BEGIN
g:=item[anz].ptr;
IF qoleer THEN
BEGIN
del (g, h);
IF h THEN
underflow (p,q,anz,h);
END
ELSE
BEGIN
get(index,a);
itemfanz].ptr:-indexA.item[k].ptr;
indexA.item[k]:-item[anz];

anz:-anz-I;
h:=anz<n;
put(index,a);
indexA:-ip;
put(index,p);
END;
END;
END; {del}
BEGIN {search}
IF a-leer THEN
BEGIN
h:=false;
del_list;=leer;
delete_data:-false;
END
ELSE
BEGIN
get(index,a);
WITH indexA DO
BEGIN
1s-1;
r:=anz;
REPEAT
k:-(l+r) DIV 2;
IF x<-item(k].key THEN
ro-k-1;
IF x>-item[k].key THEN
1:-k+1;
UNTIL r<lI;
IF r-0 THEN
q:=ptr0
ELSE
g:=item(r].ptr;
IF I-r>1 THEN
BEGIN
del_listi-item (k],record_nr;
IF g-leer THEN

gtht wetter...



Ist PROPORTIONAL

(siehe Testbericht ST-Computer 6/87)

Ist PROPORTIONAL erméglicht Ausdrucke von Ist Word/Ist Word Plus Texten in Proponionalschrift
im Blocksatz. Dadurch erhalt man Ausdrucke, die gesetzten Texten in nichts nachstehen. Ist PROPOR-
TIONAL unterstitzt alle proportionalschriftfahigen Nadeldrucker (9, 18. 24 Nadeln) und proportional-
schriftfahige Typenraddrucker (mit entsprechendem PS-Typenrad).

lauft vollstandig unter GEM (SW-Monitor). unterstiitzt alle Optionen von Ist Word Plus
verschiedene Zeilenlmeale in «erschieden breiten Proportionalschriflen im Blocksatz!

im Text integrierte Grafik kann in 3 verschiedenen GréRen gedruckt werden, dadurch Ausdruck exakt
wie auf dem Bildschirm oder unverzerrter Ausdruck (Kreise bleiben rund, auch bei 24 ND!)

- Grafiktreiber fiir 9, 18, 24 Nadeldrucker, dadurch endlich satte Schwarzen auch auf 24 Nadeldruckern
Verkettung von bis zu 25 Texten im Ausdruck bei wahlfreien Druckoptionen fiir jeden Text und auto-
matischer Durchnummerierung; wichtig bei umfangreichen (wissenschaftlichen) Arbeiten.

Ist PROPORTIONAL wird mit Druckertreibern fir NEC P5/6/7, TA GABI 9009, Brother HR 15,
HR 25. 35. EM 701, 711. 811. LQ 800. Seikosha SL 80 Al. STAR NL 10. FX 85. auf einer einseitigen
Diskette mit 60-seitigem, deutschen Handbuch geliefert (weitere Druckeranpassungen auf Anfrage).

7-seitiges Info mit Probeausdrucken anfordern -

(bitte 2,00 DM in Briefmarken beilegen)

Ist PROPORTIONAL kostet nur 95 DM

Hans Christian KniR - Adalbertstr. 44 « 5100 Aachen «0241/242 52

ATARI ST
nec P5/P 6/P 7 epson LQ 800

PLATIN EN-IAyo UT

MPK Prmted Circuit Board Editor. Version 34 __ newl

Professionelles, voll mausgesteuertes Leiterplatten CAD Programm
ohne Autorouter Hardwarevorauss ATARI ST | MEGA ST | mit
1Mb und ROM TOS. sowie ein 24nadel Drucker

Platmen bis 203*240mm. beidseitig 1/180 Inch Auflésung, Semi-
femstleiter, 45 Grad Leiterbahnwinkel
Gesamtbildfadenkreuzcursor mit emst Schrittweite, WYSIWYG,
real-time-zoom und em sehr schneller Bildaufbau erleichtern die
interaktive Layouterstellung ( Progr lauft nur monochrom |
Jederzeit Top View oder Bottom View | Spiegeln |

Ausdruck mit hoher Auflosung 11 far Prototypen oder 2 1 in
Produktionsqualitat | + garantiert prius-erprobt | )

Ausfullen der Lotaugenmittelpunkte beim Drucken moglich
Getrennter Bohrplanausdruck | Lotstopmaske |

Der MPK PCB Editor kommt vorwiegend im professionellen Bereich
zum Einsatz

MPK PCB EDITOR mit deutsch Handbuch DM 17~ zu/gl vers

Or~nulousdruclt P6 P " Nachnjhfro.

M P K

Marek Petrik
Vogelsbergstr 13
D-3550 Marburg 7
Handlerkonditionen auf Anfr 06421 / 47588
Rdi-Sotvare fir de SFGoputer
iST-Firmenbuch: Doppelte  Buchfuhrung
DM 139.-
AS-Haushalt: Haushaltsbuchfuhrung fir
alle Privathaushalte. DM 99.-
AS-Termin/Adress: kombinierte Adressen-
und Terminverwaltung DM 129.-

AS-Diskop:
als ACC. Immer griffbereit.

Alle Funktionen des Desktop
DM 89.-

jHardcopy*:
|Nadeldrucker. Viele Optionen

Druckutility fur alle 24-
DM 49.-

IAS-Index: Erstellen von Indexverzeichnis-
sen fur ist Word Plus Dateien. DM 35.-

IST-Printerfont: Druckerzeichensatzeditor
|far alle 24-Nadeldrucker. DM 79 -

Kostenlose Info 1/88 anfordern!!!

AS-Datentechnik a.spitzbarth
Mainzer Str. 69 6096 Raunheiin
TT 06142 / 22677 o 45879

Preis je 10er Block SS formatiert! 10 Disketten

nr: DM
Senden Sie lhre Bestellung bme an:

/4etfoc $ofeioOte
Qstfneufienstt. 4
»400

0 iks Publc Domain 0O

Angebot wie 'ST-Computer’
ElnzHifok SS b 8 Stiick J a1
bis 5 Stiick DH IM
Doffwidtsk zJ v7JIMS2 ils.w. liuffkundcrfdgend
und ungtrsde beginnend DU 740
Pikett 1-10, 11-20, 21-30, 31-40 uj.w.
wf 5 Disketten DS DU 3040
Preis Md. Disk zzgl. Porto y. Verp OM 5.00
(Ausl. DM 1040) NN plus 170, besser V.-Sdieck

MS DOS Emulator
Huben Sie Probleme Me 575' US Dos Software
auf dis 37" Fonrat zu bringen. Wir losen das
fir SM Wie? Rufen Sit um dH Preis DM Siud
ab 6 St DM Q4Q, »b 10 St DM «40 je Disk

i k s
SchonblickstraBe 7

7516 Karlshad 4
B ab 18 Uhr 07202/6793

»e

IS Heinrich Kersten

C-Tutorfir
alle Atari ST
Computer

1988, Diskette.

DM 38. - (unverb.
Preisempfehlg )
ISBN 3-7785-1510-1

Die Sprache C ist .in“. Mil diesem Einfih-
rungskurs erlernen Sie die Grundziige dieser
Sprache, wobei der Bezug zum ST und sei-
nem Betriebssystem stets gewahrt bleibt.
Ausgearbeitete Programmbelspiele geben
Anregung. (C-Compiler erforderlich)

Heinrich Kersten

Assembler-Tutor fur alle
Atari ST Computer

1987, Diskette

DM 38. - (unverb. Preisempfehlg.)

ISBN 3-7785-1508-X

Ein Programmierkurs auf Diskette mit 29 Lek-
tionen und zusatzlichen Bildschirmtalein er-
moglicht es lhnen schnell und bequem, am
Rechner eine neue Programmiersprache zu
erlernen, die mehr aus dem Atari ST heraus-
holt.

Volker Dittmar
Omikron-BASIC GEM-Tutor
far alle Atari ST Computer

1988, Broschire + Diskette

DM 38, - (unverb. Preisempfehlg )

ISBN 3-7785-1509-8

Jetzt konnen Sie ganz einfach eine GEM-Be-
dienung in lhre Omikron-BASIC-Programme
einbauen: ein Programmskelett aus der Tool-
box laden, eigene Routine einhangen und
schon fertig Die vollig neue GEM-Library die-
ses Tutors ist weitgehend kompatibel zu C,
sodaR Sie jetzt alle Atari-Handbucher auch
fur Omikron-BASIC nutzen kénnen.

BESTELLCOUPON

einsenden an; Dr. Alfred Huthig Verlag,
Im Weiher 10. 6900 Heidelberg

Name, Vorname
StralRe, Nr
PLZ. Ort

Datum, Unterschrift

Hathig
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484
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506
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513

94 /T —

BEGIN
anz:-anz-I;
h:-anz<n;
FOR i:-k TO anz DO
item [i):-item [i+1];
put(index,a);
END
ELSE
BEGIN
del(q,h);
IF h THEN
underflow(a,q,r,h);
END;
END
ELSE
BEGIN
search(x,q,h);
IF h THEN
underflow(a,q,r,h);
END;
END;
END;
END; (search}
BEGIN {delete_data}
IF treeoleer THEN
BEGIN
delete_data:-true;
search(key,tree,h);
IF h THEN
BEGIN
get(index,tree);
IF index*.anz-0 THEN
IF index*.ptrO-leer
BEGIN
tree:-leer;
index*.flag:-false;
put(index,wurzel);
END
ELSE
BEGIN
g:-index*.ptrO;
get(index,q);
put(index,tree);
index*.flag:-false;
put(index,q);

THEN

END;
END;
WHILE del_listoleer DO
BEGIN

get(datenbank,del_list);
datenbank*.flag:-false;
put(datenbank,del_list);
del_list:-datenbank*.next;
END;
END;
END; (delete_data)

FUNCTION search_ptr(a page_ptr;

key keytype) data_ptr;
VAR q
1
r,
k : integer;

page_ptr;

BEGIN (search_ptr)
IF a-leer THEN
search_ptr:-leer
ELSE
BEGIN
get(index,a);
WITH index* DO
BEGIN
1:-1;
r-anz;
REPEAT
k:«(l+r) DIV 2;
IF key<-item[k].key THEN
r:-k-1I;
IF key>-item(k].key THEN
l:-k+1;
UNTIL r<l1;
IF r-0 THEN
q:-ptr0
ELSE

4/88

GRUNDLAGEN

514
515
516
517
518
519
520
521
522
523
524
525
526
527
528
529
530
531
532
533
534
535
536
537
538
539
540
541
542
543
544
545
546
547
548
549
550
551
552
553
554
555
556
557
558
559
560
561
562
563
564
565
566
567
568
569
570
571
572
573
574
575
576
577
578
579
580
581

q:«item[r].ptr;
IF I-r>1 THEN
search_ptr:-item (k] .record__nr
ELSE
search_ptr:-search_ptr(q.key);
END;
END;
END; {search_ptr}
FUNCTION search _first( key
VAR data

key_type;
datatype)

BEGIN (search_first}
next_list:-search_ptr(tree,key);
search_first:-next_listoleer;
IF next_listoleer THEN
BEGIN

get(datenbank,next_list);
data:=datenbank*.data;
next_list:-datenbank*.next;
END;
END; (search_first}

FUNCTION search_next(VAR data data_type)
BEGIN {search_next}
search_next:-next_listoleer;
IF next__list<>leer THEN
BEGIN
get(datenbank,next_list);
data:-datenbank*.data;
next_list:-datenbank*.next;
END;

boolean;

boolean;

END; (search_next}
PROCEDURE print_tree(tree page_ptr;
tiefe integer);
VAR i integer;
copy page_type;
BEGIN (print_tree)
IF treeoleer THEN
BEGIN
write(tiefe,': ');
get(index,tree);
WITH index* DO
BEGIN
FOR i:-1 TO anz DO
BEGIN
write(item[i).key," (');
get(datenbank,item[i].record_nr);
write(datenbank*.data);
WHILE datenbank* .nextoleer DO
BEGIN
get(datenbank,datenbank*.next);
write(V'»datenbank*.data);
END;
write(') '),
END;
writeln;
copy:-index™*;
print_tree(ptrO  tiefe+l) ;
FOR i:-1 TO copy.anz DO
print_tree(copy.item[i].ptr,tiefe+1);
END;
END;

END; (print_tree)

Listing 6b (Ende)

{ Listing 6c)

Eine Testumgebung fuer unsere Datenbank mit

indizierung.

programmiert Oktober 87
von Dirk Brockhaus
mit PASCAL+

PROGRAM test_b_baeume (input,output);

CONST nn - 4
n -2,

Bayerbaum

gfhl weiter....



Festplattensysteme ...UND

far ATARI ST und MEGA ST PLOTZLICH
IST DIE ENT-

SCHEIDUNG

GANZ

EINFACH:

VER-

GLEICHEN

SIE PREIS

UND
LEISTUNG

< unverbindliche Preisempfehlung

vortex HDplus _
Festplatten-Systeme von 20 bis 120 MB!

Das hat es bis jetzt noch nicht gegeben: Ein
Festplatten-Programm fur den ATARI ST
bzw. MEGA ST mit Kapazitaten von 20 bis
120 MB formatierte Speicherkapazitat!

Wettere Vorteile

« Cache-Memory
¢ Auto-Parker
¢ bis zu 16 Partitionen

« Disketten-Backup-Programm S X S - r

* bootfahig

Natirlich im ATARI-Design und in vortex-

Qualitat. Komplett anschluBfertig mit

System-Diskette. Buskabel und deutschem f | rroMt
Handbuch.

Hol Si ich die k lett -
In(%oer%atlieonstlacn. So"?ort(!)mp eren ST 4/88

Senden Sie mir umgehend alle Informationen uber Ihr

HDplus-Programm und nennen Sie mir den nachstgelege-
nen vortex-Vertragshandler.

*1L. V. O T T e X

.UND PLOTZLICH LEISTET IHR COMPUTER MEHR vortex Computersysteme GmbH
FalterstraRe 51-53 « 7101 Flein « Telefon (071 31) 52061
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96

n

GRUNDLAGEN

leer - -1
wurzel = 0?
database_name - 'TEST.DBF';
index_name * 'TEST.NDX';

TYPE <$i bayertyp.pas}

VAR index : FILE OF page_type;
datenbank : FILE OF base_type;
last_data s
next_list : data_ptr;
last_index
tree : page_ptr;

{$i bayersub.pas)

FUNCTION random integer;

FUNCTION rnd integer;
XBIOS(17);
BEGIN (random)
random:-abs(rnd) MOD 100;
END; (random)
PROCEDURE do_main;
VAR chl s
ch2 : char;
key : key_type;
data data type;
i
anz :integer;
BEGIN (do_main)
REPEAT
writeln;
writeln('Testumgebung fuer Bayer-Baeume:');
writeln;

writeln('(1)
writeln('(2)
writeln('(3)
writeln('(4)
writeln('(5)
writeln('(6)
writeln;
writeln('(0)
writeln;
write('lhre Wahl -> ');
writeln;
writeln;
CASE chl OF
‘1' ; BEGIN
writeln;
writeln;
writeln('Einfuegen:');
writeln;
write('Schluessel
readlIn(key);
write('Daten
readin(data);
insert_data(key,data);
writeln('Daten eingefuegt !*);
readln;
END;
‘2" BEGIN
writeln;
writeln;
writeln('Loeschen:");
writeln;
write('Schluessel
readlIn(key);
IF NOT delete_data(key) THEN

Einfuegen');

Loeschen');

Suchen');

Baumausgabe');

Loeschen aller Daten');
Random-Daten einfuegen');
Beenden');

read(chl);

(integer) ? ');

(integer) ? ');

(integer) ? ');

writeln('Dieser Schluessel existiert

nicht 1)
ELSE
writeln('Eintrag geloescht !');
readln;
END;
‘3" : BEGIN
writeln;
writeln;
writeln('Suche:");
writeln;
write('Schluessel
readlin(key);
IF search_first(key,data)

(integer) ? ');

THEN

r J 4/88
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110

111

112 -

113
114
115
116
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140
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150
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w N =

©

11:
12:
13:
14:
15:
16:
17:
18:

19:

20:
21:
22:
23:

24:

25:
26:

© N o ;A

BEGIN

BEGIN
write('(',data);
WHILE search_next(data) DO
write('V ,data);
writeln(')");
writeln('Ausgabe komplett !');
END
ELSE
writeln('Eintrag nicht gefunden !');
readlin;
END;
‘4" : BEGIN
writeln;
writeln;
writeln('Ausgabe des gesamten
Baumes:"');
writeln;
write('Ausgabe auf
(D)rucker');
read(ch2);
IF ch2 IN ('d','D'J THEN
rewrite(output,'PRN:");
writeln;
writeln;
print_tree(tree, 1);
writeln;
writeln;
rewrite(output, 'CON:");
writeln('Ausgabe komplett !');
readlIn;
END;
'5' : BEGIN
create_database;
start_database;

(B)ildschirm oder

END;
'6' : BEGIN
writeln;
writeln;
writeln('Zufallszahlen einfuegen:');
writeln;
write('Anzahl ? '); readln(anz);
FOR i:-1 TO anz DO
BEGIN
key:«random;
data:-random;
insert_data(key,data);
END;
writeln('Einfuegen abgeschlossen.');
readln;
END;

END;

UNTIL chl-'0*;
END;

(do main)

create_database;
start_database;

do_main;

END.

Listing 6¢ (Ende)

{ Listing 6d)

Packen einer Datenbank mit Bayerbaumindizierung.

programmiert
von
mit

PROGRAM pack

Oktober '87
Dirk Brockhaus
PASCAL+ (CCD)

(input,output);

CONST nn - 4
n - 2;
leer - -1
wurzel - 0
database_name - 'TEST.DBF';
index_name * 'TEST.NDX';
TYPE ($i bayertyp.pas)

VAR

FUNCTION index_belegung

VAR gesamt ,

index
datenbank

FILE OF page_type;
FILE OF base_type;

real;

geht viier...
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48
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51
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54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
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85
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88
89
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110
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belegt integer;
BEGIN {index_belegung>
reset(index,indexname);
gesamt;»0;
belegt;-0;
WHILE NOT eof(index) DO
BEGIN
gesamt;»gesamt+1;
IF index*.flag THEN
belegt:-belegt+1;
get(index);
END;
IF gesamt<>0 THEN
index_belegung:»belegt/gesamt
ELSE
index_belegung;»1;
END; (index_belegung}

FUNCTION data_belegung : real;
VAR gesamt ,
belegt integer;

BEGIN (data_belegung)
reset(datenbank,database_name);
gesamt:-0;
belegt:-0;
WHILE NOT eof (datenbank) DO
BEGIN
gesamt;»gesamt+1;
IF datenbank*.flag THEN
belegt:»beiegt-fl;
get(datenbank);
END;
IF gesamtoO THEN
data_belegung:»belegt/gesamt
ELSE
data_belegung:-I;
END; (data_belegung)

PROCEDURE packen;

TYPE puffer - RECORD

anz : integer;
b : ARRAY 11..1000]
END;
VAR p_index ,
p_data ; puffer;

PROCEDURE abstand_besorgen;

VAR i s
anz ; integer;

on : boolean;

BEGIN {abstand_besorgen}
anz:-0;
is-1;
on;-true;
p_data.anz:-0;
WHILE NOT eof(datenbank) DO
BEGIN
IF datenbank*.flag=on THEN
anz;«anz+1

ELSE
BEGIN
p_data.anz;-p_data.anz+1;
pdata.bli]:»anz;
anz:-1;
on;»NOT on;
i -i+l;
END;
get(datenbank);
END;
anz;-0;
i;-1;
on;-true;

p_index.anz;-0;
WHILE NOT eof (index) DO
BEGIN
IF index*.flag-on THEN
anz;-anz+l
ELSE
BEGIN

OF

GRUNDLAGEN

integer;
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145
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147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
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171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198

p_index.anz;-p_index.anz+1;
p_index.b[i];-anz;
anz:-1l;
on;-NOT on;
ij«i+l;
END;
get(index);
END;
END; (abstand_besorgen)

PROCEDURE abstand_kumulieren(VAR p ; puffer);

VAR i ; integer;

BEGIN (abstand_kumulieren)
WITH p DO
BEGIN
i;-3;
WHILE i<-anz DO
BEGIN
b[id;-b[i]l+b(i-1]1+b(i-2];
i;-it+2;
END;
i-4;
WHILE i<-anz DO
BEGIN
b(il;-bli]l+b(i-21;
i;-i+2;
END;
END;
END; (abstand_kumulieren)

FUNCTION new_index(old ; page_ptr) ; page_ptr;

VAR i ; integer;

BEGIN (new_index)
IF oldoleer THEN
WITH p_index DO
BEGIN
i;-1;
WHILE (b[i)<old) AND (i<-anz) DO
ij-i+2;
IF i— THEN
new_index;-old
ELSE
IF i-lI<-anz THEN
new _index;-old-b(i-I]
ELSE
IF odd(anz) THEN
new_index;-old-b(anz)
ELSE
new_index;-old-b[anz-1];
END
ELSE
new_index;-leer;
END; (new_index}

FUNCTION new_data(old ; data_ptr) ; data_ptr;

VAR i ; integer;

BEGIN {new_data)
IF oldoleer THEN
WITH p_data DO
BEGIN
is-1;
WHILE (b(i]<old) AND (i<-anz) DO
ij-i+2;
IF i-1 THEN
new_data;-old
ELSE
IF i-lI<-anz THEN
new_data;-old-b(i-1]
ELSE
IF odd(anz) THEN
new_data;-old-blanz]
ELSE
new _data;-old-blanz-1];
END
ELSE
new_data;-leer;
END; (new_data)

PROCEDURE index_packen;

geht weiter....
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GRUNDLAGEN

199 VAR t FILE OF page_type; 238 t* :»datenbank™;
200 i integer; 239 t*.next:-new_data(t*.next);
201 240 put(t);
202 BEGIN {index_packen) 241 END;
203 reset(index,index_name); 242 get(datenbank);
204 rewrite(t,"temp'); 243 END;
205 WHILE NOT eof (index) DO 244 rename(t,datenbank);
206 BEGIN 245 END; (data_packen)
207 IF index*.flag THEN 246
208 BEGIN 247 BEGIN (packen)
209 t*;»index™; 248 reset(datenbank,database_name);
210 WITH t* DO 249 reset(index,indexname);
211 BEGIN 250 abstand_besorgen;
212 ptrO;-new_index(ptrO); 251 abstand_kumulieren(p_index);
213 FOR i:«l TO anz DO 252 abstand_kumulieren(p_data);
214 BEGIN 253 index_packen;
215 item (i].ptr;- 254 data_packen;

new _index(item[i].ptr); 255 END; (packen)
216 item([i).record_nr:- 256

new _data(item[i],record_nr); 257 BEGIN
217 END; 258 writeln('Packen der Dateien ‘,database_name,' und °,
218 END; index_name);
219 put(t); 259 writeln;
220 END; 260 writeln('Belegungsgrad ', database_name," - ',
221 get(index); 261 data_belegung*100;6:2," %");
222 END; 262 writeln('Belegungsgrad ',index_name," - ',
223 rename(t,index); 263 index_belegung*100:6:2,'%");
224 END; {index_packen} 264 writeln;
225 265 writeln('Beginne Packen.');
226 PROCEDURE data_packen; 266 packen;
227 267 writeln('Packen beendet.");
228 VAR t FILE OF base_type; 268 writeln;
229 i integer; 269 writeln('Teste Belegungsgrad;');
230 270 writeln;
231 BEGIN (data_packen) 271 writeln('Belegungsgrad ', database name,"” - ',
232 reset(datenbank,databasename); 272 data_belegung*100;6:2,'%"');
233 rewrite(t,*temp’); 273 writeln('Belegungsgrad ',index_name," - ',
234 WHILE NOT eof (datenbank) DO 274 index_belegung*100;6;2,'%");
235 BEGIN 275 writeln;
236 IF datenbank*.flag THEN 276 END.
237 BEGIN Listing 6d (Ende)
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HANS-HEINZ % SABINE BIEUNG GbR Nur Versand. Besuche nach Terrninabsprache.

Floppy Typ DL-1 ............. 339,— Modems: Zubehor:
3.5 Zoll Einzellaufwerk, 1Mb, Netzteil nach VDE-Norm,
Laufwerk NEC FD 1037 A. superleise. 100% SF 314kom-  Discovery 1200 C+ 369,— Druckerkabel........n 29,—

patibel. Gehausefarbe grau, anschluBfertig. 0-300. 1200 Baud. Voll- und Halbduple«. 100% Hayes

kompatibel, ohne Post-Zulassung.

Industriegefertigt, Atari auf Centronics.

Floppystecker....o...

Floppy Typ DL-2 598,—

3.5 Zoll Doppelstation (ubere‘i.n"a.r;(.ile.;)-,."a.nsonsten wie D Iscovery 2400 E 598’_ Flo PPy buchse..
DL-1 0-300. 1200. & 2400 Baud. Voll- und Halbduplex. 100%
’ Hayes kompatibel, ohne Post-Zulassung. N EC FD 1037 A ...................
1Mb 3,5 Zoll Lauf k, tes Modell.
Floppy Typ DL-3 .o 448,— Uhr-Modul..nne, 99,- o7 rautwert neuestes Mode

5,25 Zoll Einzellaufwerk. 1 Mb. Laufwerk TEAC. 40/80
Track Umschaltung, Gehausefarbe grau, anschluBfertig.

Incl. Sofware, ohne Loten, Romport bleibt frei. Software
kann in ROM-TOS gebrannt werden.

Speichererweiterung

1 Mb, ohne Lo6ten, steckbar.

—Weitere Artikel auf Anfrage —

ASTROLOGISCHES KOSMOGRAMM
- Nach Eingabe von Namen. Geb %
Ort (geogr. Lage) und Zeit werden er"*
rechnet Sidertsche Zeit, Aszendent.
Medium Coeli. Planetenstéande im Zo-
diak. Hauser nach Dr Koch/Schéack
(Horoskop-Daten m Ephemeriden)
Auch Ausdruck auf 2 DIN A4 mit all-
gemeinem Personlichkeitsbild und
Partnerschaft 75. -
BIORHYTHMUS zur Trendbestimmung
des seelisch-/geisttg-/kérperlichen
Gleichgewichts. Zeitraum bestimmbar
- Ausdruck per Bildschirm und/oder
Drucker mit ausfuhrlicher Beschrei
bung uber beliebigen Zeitraum mit
Tagesanalyse Ideal fur Partnerver
gleich 56, -
KALORIEN POLIZEI - Nach Emga
be von GroBe. Geweht. Geschlecht.
Arbeitsleistung erfolgt Bedarfsrech
nung und Vergleich m d. tatsachli-
chen Ernahrung (Fett. Eiweil3, Kohle
hydrate, Idealgewicht, Vitalstoffe, auf
Wunsch Ausdruck Verbrauchsliste
fur Aktivitaten 56. -

GELD - 25 Rechenroutinen mit Aus-
druck fur Anlage - Sparen - Vermo-
gensbildung - Amortisation - Zinsen
(Effektiv /Nominal) - Diskontierung
- Konvertierung - Kredit — Zah-
lungsplan usw 96. -

GESCHAFT - Bestellung, Auftrags-
bestatigung. Rechnung. Lieferschein.
Mahnung. 6 Briefrahmen mit Firmen-
daten zur standigen Verfugung (An-
schrift. Konten usw . Menge/Preis.
Rabatt/Aufschlag Mw St. Skonto. Ver-
packung. Versandweg usw ) Mit Ein-
bindung von abgespeicherten Adres-
sen und Artikeln 196, -

ETIKETTENDRUCK - bedruckt 40
géangige Computer-Haftetiketten-For-
mate nach Wahl und Auftagebestim
mung. kinderteichte Gestattung. Abla
ge fir wiederholten Gebrauch 89, -

BACKGAMMON - lberragende Gra
fik, ganzlich mausgesteuert, ausfihr-
liche Spielanleitung, lehrreiche Stra-
tegie des Computers, in 6 Farben
bzw Grauabstufungen bei S/W 56, -

Prg. fur a(le ST-Modelle -

GLOBALER STERNENHIMMEL -
zeigt aktuellen Sternenhimmel fur Zeit
+ Ort nach Eingabe Anklicken eines
Objekts gibt Namen aus. Anklicken
eines Namens zeigt das Objekt blin-
kend oder im Sternbild verbunden
Lupe fur GroBdarstellung mit Hellig-
keiten Wandern’ simuliert Bewegung
oder Drehung der Erde 89, -

usw. usw. -

Exzellent In Struktur, Grafik, Sound
- alle Prg. In Deutsch -

alle Prg. S/W und Farbe

FONT EDITOR unter DEGAS - 12
bekannte Schriftarten m deutschem
Zeichensatz 64, -

CASINO-Roulett - Mit Schnellsimu-
lation. Chancentest. Sequenzenverfol-
gung. Kassenfuhrung Haufigkeitsana
lyse Setzen d Anklicken d Chancen
auf Tischgrafik 68. -

Fordern Sie mH Frsiumschlsg unsers Liste an!

Im Computer-Center oder bei uns zu obigen, unverbindlich emploh
lenen Preisen ¢+ DM 3 - be. Vorkasse oder OM 4.70 bei Nachnahme

ADRESSEN....cccooviiiiiicinrieenn 66 -
BIBLIOTHEK 86.-
LAGERARTIKEL 86.-
INVENTUR fibugerecht 96. -
EXPONATE. DOKUMENTE.
DISKOTHEK Je 96. -

I. Dinkier « Idee-Soft

Am Schneiderhaus 17

D-5760 Arnsberg 1 Tel 02932/32947
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DYNASTIEN

The British Way of Pascal
Im Vergleich mit einem Produkt aus deutschen Landen,

Zwei der altesten Pascal-Systeme
fur den ST, das Prospero ProPas-
cal-System (dasjetzt den Untertitel
‘for (JEM* tragt, um seine Anpas-
sung an das DK (iIEM-System zu
dokumentieren - Gibrigens auch fur
den MS-DOS Bereich erhaltlich)
und das CCD Pascal Plus liegen seit
kurzem in neuen Versionen vor.
Die Veteranen haben sich, diese
Bemerkung sei vorab erlaubt,
wirklich gut gehalten, was ihrem
Uberleben auch sehr férderlich
sein durfte, angesichts einer ganzen
angekundigten

Flut von neuen

Pascal-Compilern und Entwick-
lungssystemen, die zum Teil zum
Zeitpunkt des Erscheinens dieses
Berichtes bereits erhaltlich sein

dirften.

Zuerst ein paar Gemeinsamkeiten:
Beide Pascal-Systeme werden
vollstdndig aus einer GEM-Shell
bedient, das Verlassen dieser Shell
dirfte wéahrend der Entwicklung
eines Programmes in den seltensten
Féllen notwendig sein. Bei Pascal
Plus ist eine derartige Bediener-
fhrung ja nichts neues, bereits in der
dlteren Version war eine Shell
vorgesehen, auf den Komfort eines
GEM-Texteditors mufiten CCD-User
aber bisher verzichten, es sei denn, sie
waren stolze Besitzer des CCD-Edi-
tors TEMPUS, der seinen Beinamen
"DER Editor’ nicht zu Unrecht tragt.
Ein GEM-Editor mit allen notwendi-
gen Funktionen (zwar nicht TEM-
PUS, aber auch nicht schlecht) ist in
Pascal Plus jetzt enthalten, die Shell

frisch aufden Tisch.

Hild 1: Dir Hockbrnch ron Pnupero lascal

ist erheblich umfangreicher gewor-
den.

Auch Prospero Pascal, dessen Hand-
ling bisher eher ein Denkmal der
Vorzeit war, wurde voéllig neu
eingekleidet, und zwar in eine sehr
funktionale Shell. Die Besonderheit
dieser Shell ist, daB der Editor hier
nicht als Overlay nachgeladen wird,
wie es sich gebiihrt, sondern fest in
die Shell integriert ist. Das ist hiibsch,
weil man einen Text compilieren
kann, ohne ihn vorher abzuspeichem,
einfach so, wie er im Rechner steht.
Besonders schon ist dann allerdings,
wenn man nach getaner Arbeit und
dem Griff zum Ausschalter des Rech-
ners feststellt, daB man sein Pro-
gramm auch nach erfolgreicher
Kompilierung nicht abgepeichert hat.
Frohes Tippen. Die Shell gefallt aber
ebenfalls sehr.

Lieferumfang

Beide Systeme sind im Grunde &hn-
lich aufgebaut: Geliefert werden
Shell. Editor, Compiler und Linker.
Zusétzlich enthalt das CCD-Paket
einen sehr leistungsfahigen und auch
ausreichend schnellen Quelltextfor-
matierer, der sehr Ubersichtliche und
informative Listings liefert (z.B. re-
servierte Worte fettgedruckt, korrekt
eingerickt, am Rande die Schach-
telungstiefe der Zeile angegeben
usw.). Prospero liefert einen Cross-
Reference-Generator, der leider nicht
der schnellste ist, sowie ein Library-
Utility mit. Einige Hilfsbibliotheken
(fir GEM, TOS, Niutzliches) sind
ebenfalls beiden gemeinsam. Eine
groBe Besonderheit, die sich jedoch
inden illustren Kreisen der Compiler-
bauer immer mehr durchzusetzen
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Desk ST Pascal Plus Optionen Datei

SOFTWARE

Datei editieren

Quelle: A:\*.PAS_

JL
nsn
) K DEMOS
rw i GEMCOHST, PDS
GEMSUBS .PAS
rsm GEMTYPE .PDS TRIXT YPE.FRS)
TRIXCOMS. PfiS
rm TRIXSUBS.PRS
TRIXTYPE.PfiS
F:\
ABBRUCH

Hikl 2: Die FUtstlektorbox run ST Pascal Plus

beginnt, hat das ProPascal-System
seiner deutschen Konkurrenz voraus:
Einen Source-Level Debugger. Hah ?
Nun, einige findige Entwickler auf
groReren Rechnern und Workstations
sagten sich vor geraumer Zeit, dal es
doch eine Schande sei, ber modern-
ste Sprachen, Compiler usw. zu ver-
flgen, aber bei der Fehlersuche nach
obligatorischem Absturz auf die reine
Intuition oder gar -igitt- auf Maschi-
nensprache-Kenntnisse angewiesen
zu sein. Auch Debugger wie SID, der
ja zum C-Entwicklungspaket des
Atari gehort, helfen nicht allzuviel,
wenn es darum geht, lokale Variablen
in einer zweieinhalbtausendmal re-
kursiv aufgerufenen Prozedur zu fin-
den, oder auch einfach eine bestimm-
te Variable wahrend der Ausflihrung
des Programmes zu verdndern - ohne
erneuten Compilerlauf, versteht sich.
Kurzum, herkémmliche Werkzeuge
fir die Fehlersuche lassen einen ge-
plagten Programmierer immer dann
im Stich, wenn er sie am nétigsten
braucht, nd&mlich dann, wenn man die
Maoglichkeiten einer Hochsprache
zur Strukturierung und &hnliche
Annehmlichkeiten des modernen
Programmierens nutzen will und
Fehler in derartigen Gebilden auch
halbwegs schnell beseitigen will. Um
es kurz zu machen: So entstanden die
ersten Source-Level Debugger, die
eben genau die Fahigkeit besitzen, die
ihr Name andeutet: In einem Testlauf
eines kompilierten Programmes je-
derzeit Zugriff auf den Source-Text
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des gerade ausgefiihrten Programmes
zu haben, Breakpunkte im Source-
Code zu setzen. Variablen (auch rein
lokal) tracen und &ndern oder die
Ausflihrung des Programmes an be-
liebiger Stelle fortsetzen zu kénnen.
Sie sehen also, ein guter Source-Le-
vel Debugger ist eine Art eierlegen-
des Wollmilchsau-Raubtier in der
Welt der Wanzen.

Ein solcher Source-Level-Debugger,
der {ber wirklich beachtenswerte
Fahigkeiten verflgt, ist im ProPascal-
System enthalten - und der Autor ist
nach seinen ersten Erfahrungen mit
diesem wohl ersten auf dem ST er-
haltlichen Muster seiner Art ganz
hingerissen. Aber auf diesem Feld ist
Konkurrenz bereits in Sicht: Die
Version 2.0 des Pascal-Svstems von

Metacomco, das bei Erscheinen die-
ser Ausgabe ebenfalls erhéltlich sein
soll, verfligt ebenfalls Gibereinen der-
artigen Debugger, tber den man sich
wahre Wunderdinge erzahlt - nun,
man wird sehen.

GEM-Einbindung

Der nachste Punkt der allgemeinen
Ausfiihrungen tber die Herren Pascal
betrifft die Einbindung der GEM-
Aufrufe ins System. Hier scheiden
sich die Geister ganz erheblich. Pro-
spero hat sich flireinen sehreleganten
Weg entschieden, ndmlich den, sdémt-
liche Datentypen, Konstanten und
Prozeduraufrufe des Betriebssystem
in Include- und Linkdateien zur Ver-
figung zu stellen, wodurch GEM-
Programme aus anderen Sprachen,
z.B. aus C, leicht nach Prospero Pas-
cal (oder Fortran, das im letzten Heft
getestet wurde und sich lediglich im
Compiler von dem Pascal-System
unterscheidet) Ubersetzt werden kon-
nen bzw. umgekehrt. Die Implemen-
tierung der GEM-Aufrufe ist extrem
geschickt geldst, die unflexible
Handhabung von Prozeduren versus
Funktionen in Pascal ist elegant
umgangen worden. Zusdtzliche
Funktionen, die nicht direkt in GEM
enthalten sind, erleichtern manch
unangenehme Arbeit. Leider hat man
an einem Punkt, der allerdings alles
andere als selbstverstandlich ist, eine
Maoglichkeit versdumt: In die Objekt-
Library wurde keine Routine einge-

Desk File Block Find Conpile Link Run Options
B:\FI6URES.PRS

BEGIN
exit =
REPEAT Compiler Options I I l
a G Conpiler output to LOG file
L Source listing to PRH file
CONST N Include source line information
TYPE I Check array indexes
A Check assignments against bounds
P Check pointers
L”VAR S Accept strict standard Pascal only
END 0 Real constants to double precision
PROCEI C Generate compact code
BEGIN O Wait after errors iry,
reu s
ri Icancel 1 IvOR I in
lysius
ipher

Clavius.

Hild J: Die Compiler-Optionen von Prospero Pascal

It applies for any year from 1582 to 4280.}



fugt, die es ermdglicht, Pascal-Proze-
duren zur Bearbeitung von ‘Userdef’-
Objektstrukturen zu verwenden, was
wunderhiibsch, die Krénung sozusa-
gen, gewesen ware, eben weil es in
Pascal (in korrektem Pascal) véllig
unmaoglich ist, so etwas zu program-
mieren. Aber wie gesagt, das war
eigentlich auch nicht zu erwarten,
aber bei der Qualitat der GEM-Bin-
dings wird man schnell unverschamt.
Ein dickes Lob fur die Prospero
GEM-Library.

CCD macht es dem an die Standard-
Aufrufe gewdhnten Programmierer
da erheblich schwerer. Benutzern &l-
terer Pascal Plus-Versionen ist die
GEM-Library des Systems bekannt,
Newcomern sei berichtet, dal in der
Library eine Auswahl von Funktio-
nen des GEM vorhanden ist, die ent-
weder einige Standard-GEM-Aufru-
fe unter neuem Namen zusammen-
falt oder fur Verwirrung sorgt, indem
sie nur einen einzigen Standard-
GEM-Aufruf mit neuem Namen ent-
hélt oder gar, um das Durcheinander
komplett zu machen, gar einzelne
Aufrufe unter ihrem Original-Namen
verwendet. Manche der so entstande-
nen Aufrufe machen es dem Neuling
maoglicherweise leichter, ans GEM
heranzutreten, aber im allgemeinen
mochte ich bestreiten, dall diese Art
der GEM-Einbindung sehr nitzlich
ist, zumal, entgegen der anderslauten-
den Werbung, der Handbuchteil, der
sich mit diesen Bindings beschéftigt,
keineswegs sehr viel leichter ver-

SOFTWARE

Hild -1: Die Compiler-Optionen roil ST Pascal Plus

standlich und kirzer als viele der bis-
her erschienenen Bilcher {ber die
Standard-Aufrufe ist. Der Umstieg
auf andere Sprachen oder die Ver-
wendung von Hilfsroutinen fir be-
sondere Aufgaben, die man zum Bei-
spiel in Zeitungen entdecken kann,
wird meines Erachtens durch eine
solche GEM-Einbindung unnétig
erschwert. Auflerdem sind, wie be-
reits erwahnt, nicht alle GEM-Funk-
tionen enthalten, einige zusétzliche
hinzugefiigt usw. In der bisherigen
Version des Pascal Plus Systems
konnte man ja wenigstens vollig pro-
blemlos mit Hilfe der Dateien ‘aes-
bind' und ‘vdibind' die Originalfunk-
tionen verwenden, vorausgesetzt,
man brachte den Fleif8 auf, erst einmal
die korrekten Procedurdefinitionen

fir die vielen, vielen GEM-Funktio-
nen in seinen Computer einzutippen,
da ein Include-File mit solchen Defi-
nitionen leider nie vorgesehen war.
Mit der verbesserten GEM-Biblio-
thek der neuesten Pascal-Plus Ver-
sion ist das nicht mehr ganz so pro-
blemlos: Zwar wurden viele Fehler
aus der alten GEM-Library entfernt
und viele Einschrankungen durch neu
eingefihrte Funktionen hinfallig,
doch leider wurde im Zuge dieser
Verbesserungen auch einiges veran-
dert, so daB es nicht mehr so ohne
weiteres maglich ist, einfach eine
GEM-Prozedur zu definieren und sie
dann durch linken mit ‘aesbind’ oder
‘vdibind’ auch tatsachlich nutzen zu
kénnen. Nein, etwas Mihe gehort
dazu; einige Spezialvariablen, die
beim alten System automatisch defi-
niert warerr, sind jetzt in die Include-
Dateien, die zur CCD-GEM-Library
gehoren, abgewandert, so dal man
diese mitkompilieren, auBerdem aber
auch die GEM:Library von CCD
mitlinken muf. um ein Programm mit
Standard-GEM laufféhig zu machen,
was die ganze Sache etwas unbequem
macht. Dummerweise tragen einige
Prozedur-Aufrufe in der CCD-Li-
brary in der neuen Version aber doch
wieder Standard-Namen, was dazu
fuhrt, das unter Umstanden auch noch
einiges an Anderungen fallig wird,
damit ein dlteres Programm fehlerfrei
kompiliert und gelinkt werden kann.
Mir erscheint diese Art der GEM-
Einbindung recht ungeschickt, nichts
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gegen Erleichterungsversuche fir
geplagte Anfanger, aber bitte doch
mit Wahrung der Kompatibilitat,
ohne den Standard-gewdhnten durch
groBe Mihen zu verschrecken oder
quasi zur Benutzung eines unelegan-
ten Bindings zu zwingen.

Sehr gelungen ist dagegen eine Bi-
bliothek namens PASTRIX (welch
hibscher Name...), die wirklich du-
Rerst nitzliche Funktionen enthélt,
die es z.B. ermdglichen, ganze Bild-
schirminhalte in einer Variable abzu-
speichem, zu peeken und poken,
Adressen von Variablen zu finden,
Datum und Zeit und Strings zu kon-
vertieren usw., usw. Einige Proble-
me, die die strenge Pascal-Typuber-
prifung besonders bei der systemna-
hen oder GEM-Programmierung bie-
tet, lassen sich mit Hilfe dieser Funk-
tionen recht einfach umgehen.

Bei Prospero sind derartige Funktio-
nen bereits im Sprachumfang ent-
halten (Peek, Poke usw.) bzw. in die
TOS-Bibliothek integriert (Zeit-/Da-
tums-Konvertierung).

Dokumentation

Das CCD-Pascal wird selbstver-
standlich mit einem deutschen Hand-
buch geliefert. Die gesamte Doku-
mentation besteht aus dem Original-
Handbuch der letzten Pascal-Plus-
Version sowie einem diinnen Ergéan-
zungsband, der die Erweiterungen
und Anderungen der neuen Version
beschreibt. Die Anleitung ist gut
brauchbar, aber nicht immer optimal
ubersichtlich.

Fir ProPascal gibt es, wie kdnnte es
auch anders sein, nur eine englische
Anleitung. Drei Bande sind es, einer
flirden Compiler,die TOS- und Hilfs-
bibliotheken, sowie jeweils einer fur
die VDI- und AES-Bindings. Die
Anleitung ist gut und leicht verstédnd-
lich geschrieben; argerlich in der
AES-Anleitung ist, dal dort auch alle
Funktionen der GEM-Version 2.0
(unter MS-DOS) enthalten sind, was
an sich nicht weiter schlimm wére,
wenn man nicht vergessen hatte, ir-
gendwo aufzulisten, was das GEM im
Atari nun eigentlich kann und was
nicht. Etwas ungeschickt ist auch der
Compiler-Band, der sich aus mehre-
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ProPascal

C:1S sec.
L 17 sec.

Floattest

500.000 Multiplika-
tionen; S0.000 Sinus;

1 externe Library. 20 KByte

Pascal Plus

C: S sec.
L Ssec.
1 externe Library, 11 KByte

25.000 Matrix‘Vektor Multiplikation: 1 Minute 15 Sekunden. 1:50
(4*4-Matrix) Sinus: 1Minute 30 Sekunden 3:1S
Matrix/Vektor: 1Minute 23 Sekunden 2:05
Tower C: 10 sec. C: 4 sec.
Tldrme von Hanoi L 17 sec. L 3 sec.

1 externe Library, 20K
17 Scheiben: 29 Sekunden

Sieve
Primzahlen —Sieb

C: 11 sec.
L 17 sec.

1 externe Library. 20 Kbyte

1 externe Library, 6K
17 Scheiben: 20 Sekunden

C: 5 sec.
L 3sec.
1 externe Library, 6 K

10 Durchlute bis 1001. mit Ausgabe:

9 Sekunden

11 Sekunden

Benchmark—Ergebnisse; Mathematik mit normaler Genauigkeit. ProPascal Linker ohne
Selectiv—Scan —Option fiir optimale Code —Lange.

lahillt: 1ascal Benchmarks

ren Teilen zusammensetzt, die leider
kein gemeinsames Register haben, so
dalR man, wenn man nicht weill, wo
genau man etwas suchen soll, immer
etwas blattern muB.

Spracherweiterungen

Beide Pascal-Compiler sind in eini-
gen Punkten gegeniber der Norm
erweitert. Fast schon Standard ist der
Stringtyp samt den dazugehdrigen
Funktionen zu seiner Manipulation.
In ProPascal sind Strings voll dy-
namisch, das heift, ihre Lange (bis zu
32KByte) muB nicht festgelegt wer-
den.

Beide Compilererlauben auch modu-
lares Kompilieren. Dabei kénnen
globale Variablen von allen Pro-
grammteilen genutzt werden, aber
auch geschiitzte Variablenbereiche
sind maoglich.

In Sachen Zahlen: Der Prospero-
Compiler versteht verschiedene
Real-Formate, namlich mit 7 und 16
Stellen Genauigkeit, sowie 32-Bit-
Integer-Zahlen. Vordefiniert sind
Subranges mit 8 und 16 Bit GroRe mit
und ohne Vorzeichen.

Ein genereller Pointer-Typ ist vor-
handen, der mit jedem beliebigen
Pointer kompatibel ist.

Bei CCD gibt es ein Real-Format, das
11 Stellen Genauigkeit bietet. Inte-
ger-Zahlen sind 16 Bit, vordefiniert
ist der Unterbereich Byte,

Long_Integer-Zahlen sind fiir 32 Bit-
Werte vorgesehen.

Weitere gangige Erweiterungen wie
‘Else” in ‘CASE’-Anweisungen,
Random Access-Files und bitweise
logische Operationen sind ebenfalls
in beiden Compilern enthalten.

Eine hochinteressante Erweiterung
bietet nur ProPascal: Eine ‘ownerr’-
Routine erlaubt es, Run-Time-Fehler,
wie z.B. Division durch Null, an eine
eigene Fehlerbehandlungsroutine zu
Ubergeben. Auf diese Weise kann
man Programme sehr sicher gegen
Fehler machen.

Der CCD-Compiler erlaubt noch
etwas, das eigentlich der Pascal-Phi-
losophie strikt entgegengeht: Varia-
blen dirfen, wie in Basic, an jeder
beliebigen Stelle des Programms de-
finiert werden und sind dann nur allen
spater definierten Teilen des Pro-
grammes bekannt. Eine besonders
glickliche Idee scheint mir das nicht
zu sein, aber CCD hat diese Méglich-
keit laut Handbuch auf Wunsch zahl-
reicher Kunden implementiert.

Praxis

Mit beiden Systemen, dem Manager
von CCD und der Prospero-Work-
bench, kann man verninftig und
schnell arbeiten. Mir personlich ge-
fallt die Prospero-Workbench etwas
besser, weil bei ihr die Ladezeiten fur
den Editor entfallen. Daflr ist der
CCD-Editor etwas besser, denn der
ProPascal-Editor hat ein kleines Pro-



PREISKNULLER

SIGNUM! ZWEI 355-
OMIKRON.BASIC  149.-

STAD 12 149-
TIMEWORKS 345-
ASTERIX 55-
BAD CAT 49-
DEFENDER OF THE CROWN 59-
INDIANA JONES 47.-
KAISER 121.-
NINJA  MISSION 30-
PSION CHESS 63.-
VEGAS GAMBLER 49-

GRATISKATALOG (20-Seiten+PD) anfordern

Software M ichael G ruber
WEINGERT 27, D-8411 PETTENDORF
Tel.: 09408/2271 (24-h- Senrice)

SCANNER

Hr Atari ST u dm Druckem:  NEC K
STA* H. K), EBON RX 80. FX 80, FX iS

i Sk rerwicfcliififnt dorch dm fmtm Sitz de*
Scaakogfe* Dte Ltimntgsmerkmale dee Sonnen:

- AnschluB der Hardware an der RS 232 Schnittstelle, kmia
Offnen des Rechners und ¢eine Lotarbeiten erforderlich.
- Die Software ermdéglicht durch bidirektionalea (!) Scannen
eine Halbierung der Scanzeit (bei den Epson Druckern).
- Justierung des Scankontrastes wahrend des Scannens.

- komfortable Einstellung von Scanparametern.
- Inverses Scannen und Zoomen Ist méglich.
- Grafikformate: Screen/Doodle- und Degasformat.

SCANNER (fertig aufeebtut und getestet) mit Diskette,
incl. ausfiihrlicher deutscher Anleitung DM 298, per NN
zzgl. DM 9,- Versandkosten.

Dipl.-Inf. Gerhard fonda, Dindewengitr. 27
7000 Stattgnt 80. B 071/ 7447 7s.

Computer Tftotoyrapfty

-lhr Partner fur Photo Publishing -

Photo Workstation: mitSoftware oweitene
und erganzte Photographie. Das exzellente
System Dir die digitale Bild- und Graphikvenrbeitung mit
8 Bns/pixel 498 DM

Slide Maker: Das neue Verfahren auf dem
Monochrom Monitor zur Herstellung von Dias, bei
voller Auflésung, nach Wahl mit 256 Gnustufen oder
256000 verschiedenen Farben. Zusatzliche
Hardware wird nicht bendtigt! 298 DM

1111d V ision . Millionen (u.a. kaleidoskopische)
Mdglichkeiten der digitalen Bildverarbeitung: Quellen-
unabhangig (Easylizer, Scanner. Degas, PAT . STAD,

etc.) 149 DM
A-Frisur: die neue digitale Frisur, selbst
entworfen, ohne die Schere anzusetzen! 249 DM

Andere professiorel le Systeme suf Anfrage!

Computer TfiotoRrapfiy

Stegemihlenweg 48
3400 Géttingen

A-NET
DAS NETZWERK FUR ATARI

Verbinden Sie lhre Atari Computer

stérungsfrei  mittels modemnster

Lichtwellenleitertechnik. Greifen Sie
auf gemeinsam genutzte Daten und
Ressourcen zu!

Und das alles mit der gewohnten
Einfachheit der DESKTOP Opera-
tionen !

A-NET Grundeinheit 1650 -
ein Master- u. zwei Slave-
interfaces, 15 m LWL,

Software

FLASH ACCESS aA
Multiuser Datenbank fir
Softwareentwickler
PRIVATLIQUIDATION ST 525 -
Abrechnung  nach  GOA/GOZ,
Patientenverwaltung, Mahnung,

Kostenstellen.
(fiir Tierarzte in Vorbereitung)

LOHN & GEHALT ST 725-

GEM unterstitzte Bruttolohn- und
Nettolohnabrechnung, Auswertung,
ormulare, Uberweisungen.

DM COMPUTER GMBH
Durtacheratra* 39

7530 Pforzheim
Tel.:07231-13939

TIx. 783248

Schonaich Soft & Hardware

GFA Basic Interpreter 99.— DM
GFA Basic Compailer 99.— DM
GFA Basic Buch ATARI ST 79,— DM
GFA Handbuch TOS u. GEM 49,— DM

GFA Draft plus 349, — DM
GFA Objekt 198, — DM
GFA Vehtor 99 — DM
GFA Stata 59 — DM
GFA Movie 149 — DM
GFA Artist 149 — DM
Mono Star plus 149 — DM
Color Star 99 — DM
ST Digidrom 79 DM

Ein GFA Einsteiger-Set Basic,
Interpreter u. Compiler,

Vehtor u. Lexikon 198 — DM
PD Software wie ST-

Ausgabe jeweils 7,50 DM
Versandkostenanteilbetrag 7,50 DM

Schonaich Soft & Hardware

Berliner StraBe 4
4048 Grevenbroich Telefon (02111) 42114

Software zum fairen Preis

SignumfZwel

STAD 1.2 ...
TIM 1.1,

CADproJekt

PC-Dttto......ccccevvnnene

GFA-ARTI1ST

GFA-DRAFT plUS .o DM 298,-
Tempus V 2.00 .ccoooiiiiiiiiicee DM 99,-

Weitere le flw rei Prtitll8le mntordem (funklerten WcliMtmcNaj bellijw Il
W ir sind vom 19. Min bis zum 06. Aprl In den Ferien !
Bel Nachnahm« (nicht Ins Ausland) zuziglich DM 5 ,-
Auslandsv«rsand nur gegen Vorkasse zuziiglich DM *> -

M wanbhaet (Genadack belitotn) kednk VYouwokasdien |

RI1A BEERS Software-Vertrieb
Goddardatrafle 42, 5300 Bonn 1

GDATA

I'nsere Produkte sowie fachliche
und freundliche Beratung erhallen
Sie u ji. hei folgenden Fachhandlern:

alpha Computer, Kurfursten-
damm 121a. 1000 Berlin 31
DATAPLAY. Bundesallee 25,
1000 Berlin 31

Compularc OFfC, Kcithsir. 18-
20, 1000 Berlin 30

Behrendt Computer, Furbringcrsir.
26. 1000 Berlin 61

Karstadt Computer Center, Hcr-
mannplal/, 1000 Berlin 61

Bit Computershop, Ostcrstr. 173,
2000 Hamburg 20

Computer & Zubehor Shop, Kie-
ler Str. 623. 2(XX) Hamburg 54

Crcateam, Bramfclder Chaussee
300, 2000 Hamburg 71

GMA, Wandsbeker Chaussee 58.
2000 Hamburg 76

MCC. Dreiceksplatz 7. 2300 Kiel

Wéltje Computer-Center, Heili-
gengeiststr. 6, 2900 Oldenburg

Computer Haus Gifhorn, Pom-
mernring 38, 3170 Gifhorn

Computcrcenlcr Horten. Almstr.
41. 3200 Hildesheim

City Computer. Kornturmgassc
5, 4030 Ralingen

Mega Team, Kirehhellener Str.
262, 4250 Bottrop

Karstadt Comp. Center, Grof3e
Wcilstr. 18-20, 4320 Hattingen

Basis Computer Systeme, Daim-
lerweg 39, 4400 Minster

R. Schuster Elektronik, Obere Min-
sterstr. 33-35, 4620 Caslrop-R.

BO DATA, Querenbiirgcr Hohe
209, 4630 Bochum

Computer Center, Buehhol/str. I,
5060 Bcrgisch-Gladbath 2

Plasmann Computer Center,
Heerstr. 175-179. 5300 Bonn |

Megabyte, Fricdrich-Engels-Allec
162. 5600 Wuppertal-Barmen

Elphotec, Walpodenstr. 10,

6500 Main/

Computer-Center am Haupt-
hahnhof, 68(8) Mannheim

Wollselilager Computer Technik,
Cobellsir. 13, 68(X) Mannheim

BNT, Marklslr. 48,

7(XX) Stuttgart

Walliser & Co., MOnchscestr. 99,
7KX) Heilbronn

Vortcx Computershop, Eallcrstr.,
7171 Flein

Wccske Computer, Potsdamer
Ring 10, 7150 Backnang

Compulershop, Fedcrnscestr. 17,
7410 Reutlingen

Soft&Easy Computer, Am Rapp-
gasslc, 7480 Sigmaringen

MKV, Kriegsstr. 77,

7500 Karlsruhe |

| conhardt Electronic, Gew gebiet
Waltersweier, 76(X) Oldenburg

U. Meier Comp.sysl., Am I'ost-
halterswaldlc 8, 77(X) Singen

Computertechnik Rosier, Rlicin-

gulslr. I, 7750 Konstanz

Hettler, Lcn/burgcer Str. 4,

7890 Waldshul |

CSE. Bachsir. 52,

7980 Ravensburg

Expert Grahle, Eisenbahnstr. 33.
7980 Ravensburg

ABAC Munchen, Kellcrstr. I,
8(XX) Miinchen 80

Comp. + Grafik Shop, Wasser-
burger L’slr. 244, 8(XX) Mu. 82
PRO CE. Pusmgcr Str. 94, 8032
Gréfeling

Elektroland Zimmermann. Mera-
ncr Str. 5, 8390 Passau

A&P-SHOP, Auf der Schan/c 4,
84,90 Cham

Adolf&Schmoll. ScWalbeiv.tr. .1*
89(X) Augsburg
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blem, das man von den ersten 1st_
Word-Versionen kennt: Der Cursor
lauft nach. Sehrnutzlich bei der CCD-
Shell sind die Kopier-kommandos, so
dal man die Shell nicht dauernd ver-
lassen muB. In der Praxis ist das Pas-
cal Plus-Paket wegen der kirzeren
Tum-around-Zeiten immer dann im
Vorteil, wenn keine schwierigeren
Fehler zu suchen sind. Durch den
integrierten Source-Level-Debugger
macht ProPascal die Fehlersuche ex-
trem angenehm, was manchen Com-
piler-Zyklus spart. Auf der Disk
braucht der CCD-Compiler weniger
Platz, weil er ohne Zwischenfdes
auskommt. ProPascal erzeugt eines.
Der Compiler-Output von CCD st
kompatibel zu anderen Sprachen,
oder besser gesagt, der CCD-Linker
versteht das Digital-Research-Link-
format.

Prospero benutzt, wie schon in der
alten Version, das Objektcode-For-
mat von GST.

Beim Testen der Compiler entstand
bei mir immer starker der Wunsch,
einen Compiler zu besitzen, der die
guten Eigenschaften beider Systeme
in sich vereinigt. Beide Compiler
haben nitzliche Bibliotheken, prak-
tische Verbesserungen gegeniberder
Pascal-Norm, es erlauben z.B. beide
modulare Kompilierung. Ich hétte
gerne die Erweiterungen beider.
Beide Shells haben einiges fir sich.
Besonders deutlich wird der Wunsch
aber bei den Benchmark-Tests: Wé&h-
rend der CCD-Compiler wirklich in
Windeseile arbeitet (er ist in der neu-
en Version noch schneller geworden,
als er sowieso schon war), also fur
extrem niedrige Tum-around Zeiten
sorgt, ist das ProPascal eher etwas
gemachlich. Leider gilt fiir die Ergeb-
nisse der Entwicklung, vor allem im
Bereich FlieBkommarech-nung, ge-
nau das Gegenteil: Der CCD-Compi-
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ler hat hier seine deutliche Achilles-
ferse. Den kompakteren Code erzeugt
nun wiederum das CCD-System. die
Fehlersuche bei ProPascal ist durch
Probe, wie der Source-Level-Debug-
ger sich zu nennen beliebt, natirlich
ganz erheblich vereinfacht.

Zur Dokumentation einige Bench-
marks im einzelnen (siehe Tabelle ).
Zusammenfassung: Dieser Com-
piler-Vergleich ist irgendwie frus-
trierend. Beide Compiler haben in be-
stimmten Gebieten ganz besondere
Vorzige. Im Handling erweist sich
der CCD-Compiler wegen seiner
Geschwindigkeit als etwas angeneh-
mer, mir persénlich gefallt das Arbei-
ten mit der Prospero-Shell etwas bes-
ser, aber der Compiler ist leider ein
biBchen langsam. Debuggen ist na-
turlich die Starke von ProPascal. was
bei komplexen Programmen den
Nachteil der niedrigen Geschwindig-
keit durchaus aufwiegen kann. Beim
Arbeiten mit GEM st die Bibliothek
des ProPascal-Systems klarer Sieger.
Bei den fertigen Programmen dreht
sich das Bild: Prosperos Pascal ist

92
93

IF t < O THEN t

74 1
75 1 { zeichnen )
76 1 REPEAT
7 2
78 2 BEGIN
79 3 FOR i 0 TO 3 DO
80 3 BEGIN
81 4 t ball[i] + vel(i);
82 4 IF t > max[i]
83 4 THEN
84 4 BEGIN
85 5
86 5 vel[i] := -vel[i]
87 4 END;
88 4 IF odd(i) THEN min
89 4 IF t < min
0 4 THEN
91 4 BEGIN
5
5

Beispiel einerformatierten Ausgabe mit Pascal Plus

ENDE

-t ELSE t
vel[i] := -vel[il

plétzlich viel schneller, die Pro-
gramme sind allerdings um einiges
langer, weil anscheinend grund-sétz-
lich ein aufwendigeres RunTime-
Paket dazugelinkt wird (je langer die
Programme, desto weniger féallt die-
ser Anteil ins Gewicht...). CCD Pas-
cal rechnet arg langsam, eine Version
fir den Arithmetik-Coprozessor soll
da demnéchst Abhilfe schaffen. Aber
auch auferhalb der Arithmetik ist
CCD-Pascal langsamer in der Aus-
fihrung, wie die Benchmarks erwei-
sen.
Das Preis-/Leistungs-Verhdltnis der
Pakete ist in Ordnung.
Kurzum: Es soll jeder nach seiner
Fasson selig werden, mir gefallen die
Pascals beide sehr gut, weil man mit
beiden Systemen vernunftig und pro-
fessionell arbeiten kann. Trotzdem
bin ich sehr gespannt auf das, was die
Konkurrenz, allen voran Metacomco,
in Kiirze auf dem Pascal-Sektor zu
bieten hat. Vielleicht findet sich ja
doch noch das Pascal meiner
Wunschtrdume, das frei von Fehl und
Tadel mir nur zur Freude dienet...

CS

out_char(®#27); out_char("f"); { cursor off }

FOR index :* 0 TO max_draw_lines DO

t = max[i] * 2 - ball[i] - vel[il;

= min_y ELSE min := min_x;

= min;
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BILDERSPIELE

Mit den bisher dargestellten Mit-
teln kdénnen Sie einfache Strich-
zeichnungen auf den Bildschirm
eines Computers bringen. So be-
sonders hiubsch ist das aber noch
nicht. Etwas mehr gibt es doch zu
tun. Werfen wir also einen Blick
auf die Schritte, die hinfihren zur
kunstlichen Wirklichkeit aus dem
Computer...

Eine Strichzeichnung in bisheriger
Form ist aus verschiedenen Griinden
nicht besonders wirklichkeitsnah.
Der erste und deutlichste Grund ist
der, daB die ‘Wirklichkeit’ nicht aus
lauter diinnen Strichen besteht, son-
dern aus Objekten, die meist ziemlich
massiv (Spinnen weghdren) und auch
nur in den seltensten Fallen durch-
sichtig sind.

Nehmen wir an, dieses Problem sei
geldst. Wir haben massive Oberfla-
chen. Jetzt stellt sich die Frage, war-
um natirliche Oberflachen aussehen,
wie sie es eben nun mal tun. Die
Antwort auf diese Frage heit zuerst
einmal ‘Beleuchtung’. Die Art des
Lichtes, das auf ein Objekt fallt und
von diesem reflektiert wird, ist ent-
scheidend fir sein Aussehen. Na gut,
seien wir ehrlich, auch dies geniigt
nicht, man muf sagen: Die Art des
Lichtes, das auf ein Objekt fallt, zu-
sammen mit der Art, wie das Objekt
Licht reflektiert, entscheidet uber
sein Aussehen.

Ein Objekt ? Wo Licht ist, ist auch
Schatten. Sobald es zwei Objekte
gibt, besteht die Chance, da man
den Schatten des einen Objektes auf

TEILS

dem anderen Objekt sieht. Sehr un-
angenehm und auch nicht leicht zu
l6sen, dieses Problem.

Nehmen wir einmal an, ein Objekt
reflektiert nicht nur Licht sondern
l1akt auch noch Licht hindurch, sei
also transparent. Hier spielen, mehr
noch als bei der Reflektion, Material-
einflisse eine grofRe Rolle, schlieR-
lich werden Lichtstrahlen im allge-
meinen beim Ubergang vom einen in
ein anderes Medium gebrochen.
Daran, wie oft in den letzten Satzen
das Wort Licht gefallen ist. sehen Sie,
wie wichtig dieser Punkt in Zukunft
sein wird. Aber dariiber machen wir
uns spater Gedanken. Zuerst einmal
sollen uns die massiven Oberflachen
interessieren.

Die Probleme mit guten Realismus-
Effekten, die die herkdmmlichen
Verfahren bieten, werden uns dann
zum Ende dieser Serie zu einem
Verfahren fuhren, das mit groRer
Einfachheit und Eleganz, leider aber
extremem Bedarfan Rechenzeit, fast
alle Probleme herkémmlicher Ver-
fahren zu beheben vermag, und das
deshalb fur professionelle Computer-
grafik heute unverzichtbar geworden
ist. Es hort auf den bezeichnenden
Namen Ray Tracing. Aber dazu an
anderer Stelle mehr...

Wie kann man ein massives Objekt
modellieren ? Dieses Problem ist uns
nicht neu, wir haben dariber bereits
nachgedacht und uns der Einfachheit
halber dafiir entschieden, es aus Fla-
chenstiicken, die aneinandergesetzt
sind, aufzubauen. Ein Wiurfel zum
Beispiel besteht dann aus... Na ?
...Richtig, 6 Flachen. 12 Linien und 8

Punkten. Wir mussen also nur unse-
ren Objektdatentyp um eine Flache
erweitern, die aus einer Reihe von
Linien zusammengesetzt ist. Das war
nicht schwer. Nun stellt sich aller-
dings die Frage, wie man dem Com-
puter klarmacht, welche Flachen ei-
gentlich von einem beliebigen Blick-
punkt aus sichtbar sind.

Dieses Problem beschaftigt die Pro-
grammierer von Grafiksystemen
schon lange, und, um das gleich zu
Beginn zu sagen, eine optimale L&-
sung gibt es nicht. Leider hat hier
jeder bekannte Algorithmus einen
Nachteil: entweder er ist langsam
oder er ist schlecht, er braucht riesige
Speichermengen (1000*1 (XX) Pixel
z.B. 7 MByte) oder ist nur fiir sehr
spezielle Anwendungen brauchbar.
Aus der ungeheuren Vielzahl der
Madglichkeiten sollen in dieser Serie
zwei Algorithmen, die in der Praxis
besonders hdufig zur Anwendung
kommen, vorgestellt werden.
Erwéhnt sei zu der Vielzahl der Hid-
den-Surface-Algorithmen noch, daf
auch das oben angesprochene Ray
Tracing urspringlich nur fur diesen
Zweck erdacht wurde. Welche Még-
lichkeiten in diesem Verfahren
stecken, entdeckte man erst im Zuge
der Beschéftigung mit Beleuchtungs-
modellen usw. langsam Schritt fir
Schritt. Sie sehen, ich will Sie neugie-
rig machen.

Diese Hidden-Surface-Routinen
werden nicht mehr implementiert
werden. Im Rahmen dieser Serie
ware eine vollstandige Implementie-
rung einfach zu umfangreich und in
verstandlicher Form auch zu wenig
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effizient. Ich mdchte daher versu-
chen, Sie indie Lage zu versetzen, mit
moglichst wenig Aufwand selbst
entsprechende Routinen zu schrei-
ben.

Zum Wannwerden ein etwas verein-
fachtes Problem. Wir beschranken
uns auf ein harmloses Objekt, z.B.
den berihmten Wiirfel. Welche Teile
sind von schrdag oben sichtbar, wel-
che nicht ?

Stellen Sie sich einmal ein Viereck
vor, dessen Ecken Sie streng im
Uhrzeigersinn der Reihe nach nume-
riert haben. Jetzt drehen Sie das Vier-
eck aufden Riuicken. Fallt Thnen etwas
auf ? Jawohl, die Reihenfolge der
Numerierung andert sich. Wenn Sie
ein im Uhrzeigersinn numeriertes
Viereck umdrehen, andert sich der
Drehsinn der Numerierung. Diese
kleine Nettigkeit werden wir verwen-
den, um dem Computerdie Arbeitein
wenig zu erleichtern. Wie das ? Sie
legen sich die sechs Flachen auf den
Tisch, aus denen der Wirfel besteht
und numerieren ihre Ecken in der
gleichen Reihenfolge durch, immer
auf der gleichen Seite. Jetzt kleben
Sie den Wirfel so zusammen, dal die
numerierte Seite immer auflen ist.
Wenn Sie den fertigen Wirfel von
einer Seite aus anschauen und Sie ihn
aus transparentem Material gebaut
haben, werden Sie sehen, daR die
Riickseite jetzt einen anderen Dreh-
sinn der Numerierung zeigt als die
Vorderseite. Wenn Sie alle Seiten im
Uhrzeigersinn numeriert haben, ist
die Ruckseite von Ihrem Blickpunkt
ausjetzt entgegen dem Uhrzeigersinn
numeriert. Bild 1 zur Hllustration.

Bild I : Die Reihenfolge der Punkte eines
Polygons definiert den Drehsinn und die
Richtung des Normalenvektors
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Wie bringt man das dem Computer
bei ? Ganz einfach. Sie erinnern sich
an das Skalarprodukt zweier Vekto-
ren ? Betrag von Vektor 1 mal Betrag
von Vektor 2 mal Cosinus des einge-
schlossenen Winkels. Wunderbar.
Sie kennen den Vektor, entlang dem
Sie den Wurfel betrachten (Vom
Aug- zum Blickpunkt). Sie werden in
Kirze einen Vektor kennen, der auf
einer Flache senkrecht steht, und
dessen Richtung vom Drehsinn der
Eckpunktnumerierung abhangt. Der
senkrechte Vektor ist natiirlich die
Ebenennormale einer Seite, deren
Richtung vom Drehsinn abhéngt.
Doch dazu spater mehr, nehmen wir
jetzt einfach mal an, wir kennten ei-
nen Vektor, der auf der Ebene senk-
recht steht, und zwar so, dal er die
Flache immer auf der Seite verlaRt,
auf die Sie vorhin die Nummern ge-
schrieben haben. Schauen Sie sich
Bild 2 an. Das Vorzeichen des Skalar-
produkts h&dngt nur vom Cosinus ab.
Wenn der Cosinus positiv ist, ist es
auch das Skalarprodukt. Und umge-
kehrt, wie Sie aus der letzen Folge
wissen. Das Skalarprodukt ist, wie
sich einfach aus dem Cosinus ergibt,
immer dann positiv, wenn die beiden
Vektoren in einem Winkel zwischen
270 und 90 Grad aufeinanderstehen.
Bild 3 zeigt die Bedeutung dieser
Aussage: Wenn der Sichtvektor und
der Normalenvektor der Flache wie
oben definiert, aufeinanderzuzeigen,
dann ist die Flache eine Vorderseite
und somit sichtbar (Vom vorgegebe-
nen Blickpunkt aus). Andernfalls ist
sie eben unsichtbar, weil sie eine
Rickseite des Objektes ist, und
Rickseiten kann man nicht sehen.

Bild 2: Das Vorzeichen des Cosinus ist vom
eingeschlossenen Winkel bestimmt.

Das funktioniert so natirlich nur bei
konvexen Kérpern und dann, wenn
Sie die Oberflachen alle im gleichen
Drehsinn numerieren. Aber zuriick
zu der Oberflachennormalen. Sie er-
innern sich an das Kreuzprodukt
zweier Vektoren. Das Ergebnis istein
Vektor, der auf beiden Vektoren
senkrecht steht, also auf der von Ih-
nen aufgespannten Ebene. Bild 1
zeigt, daR sich die Richtung des
Kreuzvektors aus dem Drehsinn er-
gibt, wenn man bei allen Polygonen
der Flache nach der Objekttransfor-
mation mit dem vom Sichtpunkt aus
gleichen Punkt beginnend aus zwei
Vektoren den Normalenvektor bil-
det. Man sucht sich also einen Punkt
aus, zum Beispiel den am weitesten
oben liegenden Punkt. Dann nimmt
man den Vorgangerpunkt und errech-
net aus beiden Punkten einen Seiten-
vektor. Das gleiche tut man mit dem
folgenden Punkt. Bevor man daraus
jetzt ein Kreuzprodukt bildet, sollte
man feststellen, ob die Punkte auf
einer Linie liegen, denn sonst ist das
Kreuzprodukt gleich 0, was nicht sehr
sinnvolle Folgen fir das Skalarpro-
dukt mit dem Sichtbarkeitsvektor
hatte. Wenn alle Punkte der Flache
auf einer Linie liegen, sieht man sie
genau von der Seite und kann die
Flache ignorieren, als sei sie unsicht-
bar. Wenn die Punkte nicht auf einer
Linie liegen, wird also das Kreuzpro-
dukt der zwei errechneten Vektoren
gebildet und dann das Skalarprodukt
mit dem Sichtvektor. Ist dieses klei-
ner 0, ist die Flache sichtbar, andern-
falls nicht. Dieser Test muR naturlich
fur jedes Polygon eines Objektes

Bild J . Die Seiten des Wiirfels wurden im
Uhrzeigersinn numeriert. Daher zeigt die
Normale der Ruckseite jetzt in die entgegenge-
setzte Richtung. Aus dem Sichtvektor a der
Bildebene ergibt sich die Sichtbarkeitjeder
Flache.



durchgefihrt werden. Das ganze
Ablaufdiagramm fir diesen ‘Back-
face-Removal’ genannten Vorgang
finden Sie in Bild 4.

Falls Sie ein Grafiksystem vereinfa-
chen wollen und dem Hidden-Sur-
face-Algorithmus einige Arbeit spa-
ren wollen, lohnt es sich, eine Backfa-
ce-Removal-Routine vor die eigent-
lichen Hidden-Surface-Tests zu set-
zen. Die Anzahl der zu testenden
Flachen wird ndmlich radikal redu-
ziert. Bei mehreren Objekten ist eine
solche Routine alleine natirlich des-
halb nicht ausreichend, weil sie nicht
feststellen kann, ob eine dem Be-
trachter zugewandte Oberflache von
einer ebenfalls dem Betrachter zuge-
wandten Oberflache eines anderen
Objekts verdeckt wird.

Das Verfahren setzt voraus, dalR das
Objekt bereits entsprechend dem
Blickpunkt transformiert wurde, es
muB allerdings vor der Projektion
verwendet werden (Natirlich).

Hidden-Surface-
Algorithmen

Es gibt grundsatzlich zwei Klassen
von Hidden-Surface-Routinen: Sol-
che, die die auszublendenden Ober-
flachen mit Hilfe einer Sortierung
ermitteln und solche die es ohne Sor-
tierung tun. Ich habe fir beide Klas-
sen einen vielverwendeten Algorith-
mus ausgesucht.

Zum Aufwarmen:
z-Buffer

Der erste nennt sich ‘z-Buffer-Al-
gorithmus' und hat den Vorteil ex-
trem einfach zu sein, vielleicht sogar
der einfachste aller Hidden-Surface-
Algorithmen. Gleichzeitig ist er
schnell und kann leicht fur Oberfl&-
chenschattierungen. also einfache
Lichteffekte auf Oberflachen, erwei-
tert werden. Hauptnachteil des Ver-
fahrens ist der wahnsinnige Speicher-
bedarf. Im Zuge des Speicherpreis-
verfalls ist dieser Punkt allerdings
nicht mehr so kritisch. Unangeneh-
mer ist die Schwierigkeit, Transpa-
renzeffekte und Bildqualitatsverbes-
serung mit Hilfe von Antialiasing
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Firjedes Polygon

Suche obersten Punkt (oder einen anderen Extrempunkt)

Errechne Seitenvektor a mitVorgangerpunkt

Errechne Seitenvektor b mit nachfolgendem Punkt

Punkte auf einer Linie ?

Solange Punkte durchpro —
bieren, bis einer gefunden
ist, der nicht auf einer Linie
liegt, oder alle Punkte ver-
braucht sind. In letzterem
Fall ist die Flache unsichtbar,
sonst gehts rechts weiter.

Flache sicht-
bar bar

Normale n= a b berechnen

Skalarprodukt mit Sichtvektor
bilden

Skalarprodukt < 0 ?

Flache unsicht-

Hild w-Struklogrumnifiir Hackface-Kemoval. Dieser Algorithmus, der so nurfiir konvexe tonnen
gilt, erleichtert einem nachgeschalteten Hidden Surface-Prozessor die Arbeit.

(sorgt dafiir, daB man die Computer-
treppchen in den Linien nicht so
sieht) zu implementieren.

Der z-Buffer-Algorithmus ist unab-
hangig von der Komplexitat der Sze-
ne. soweit es die Qualitat und Fehler-
haufigkeit der Ergebnisse betrifft.
Egal, wie wild Sie die Polygone im
Raum verteilen - so einfach der z-
Buffer zu programmieren ist, er ver-
arbeitet alles, was viele seiner kom-
plexeren Kollegen nicht von sich
behaupten kdnnen. Wie bei allen
derartigen Verfahren leidet naturlich
die Effizienz - je mehr Polygone,
desto langer dauert's.

Das Verfahren arbeitet im Bild-
schirmkoordinatensystem. da ja In-
formationen, die auf die einzelnen
Bildpunkte des Bildschirms bezogen
sind, verarbeitet werden. Allerdings
mul bei der Projektion die z-Koordi-
nate jedes Punktes zwischengespei-
chert werden, da sonst ja keine Tie-
feninformation mehr vorliegt, nach
der man Uber Sichtbarkeit entschei-
den konnte.

Wie funktionierte ?

Der Algorithmus bearbeitet jedes
Polygon, also jede Flache, einzeln;
die Reihenfolge, in der die Flachen
geliefert werden, spielt keine Rolle.
Zu Beginn baut der Algorithmus ei-

nen grofRen Bufferauf, derin x- und y-
Richtung die GroRe des Bildschirms
hat. In diesem Buffer wird jetzt fir
jedes bearbeitete Pixel eine Tiefenin-
formation gespeichert, wobei man im
allgemeinen 20 Bit Tiefe fur ausrei-
chend hélt. Bei einem Bildschirm mit
10XX)* 1(XX) Pixeln ist das aber schon
ein Speicherbedarf von 6 Megabyte,
allerdings kann man auf Kosten der
Effizienz auch Speicher sparen, in-
dem man immer nur ein Viertel oder
die Halfte des Bildschirms aufeinmal
bearbeitet (Na, wie groB muf ein z-
Buffer fur einen Bildschirm mit
ATARI-Auflésung sein ??7?). Initiali-
siert wird dieser Buffer auf die gréRt-
maogliche Tiefe, ndmlich unendlich,
entsprechend dem Wert 0 oder auch
$FFFFF, ganz nach Geschmack.

Fir jedes Pixel, das innerhalb des
Polygons liegt, wird jetzt aus den
Koordinaten der Eckpunkte die z-
Koordinate berechnet. Dafir gibt es
verschiedene Mdglichkeiten.

Dann wird der errechnete Wert mit
dem im z-Buffer befindlichen Wert
fir die entsprechende Pixelposition
verglichen. Liegt dererrechnete Wert
naher beim Betrachter, wird das Pixel
auf den Bildschirm gemalt, mit der
diesem Polygon zugeordneten Farbe.
AuBerdem wird der z-Buffer-Wert
durch den neuen Wert ersetzt. Ist der
z-Wert des Pixels weiter weg als der
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letzte z-Buffer-Wert passiert einfach
gar nichts.

Ein einfaches Verfahren, nicht?
Struktogrammsiichtige finden den
Ablauf etwas formaler gestaltet in
Bild 5. Etwas anschaulicher kann
man das ganze vielleicht so erkléren:
Zuerst stellt man fest, welchen Teil
(also welche Pixel) des Bildschirms
ein Polygon bedeckt. Dann errechnet
man fir jedes dieser Pixel die Entfer-
nung zum Betrachter (Die Lage des
Polygons im Raum istja bekannt, die
z-Koordinate der Eckpunkte wurde
bei der Transformation zwischenge-
speichert). Wenn noch kein Punkt
gefunden wurde, der an der entspre-
chenden Pixel-Position néher beim
Betrachter liegt (was im z-Buffer
notiert ware), wird das Pixel auf dem
Bildschirm mit den Polygonattribu-
ten (Farbe, Helligkeit 0.4) gezeich-
net, andernfalls passiert tberhaupt
nichts. Damit bei der Bearbeitung des
nachsten Polygons nichts schiefgeht,
mufl natirlich die Tiefe eines ge-
zeichneten Punktes im z-Buffer no-
tiert werden, damit sichergestellt ist,
dall nurnéher beim Betrachter liegen-
de Punkte einen gezeichneten Punkt
Ubermalen dirfen.

Der z-Buffer ist also nichts weiter als
ein Notizblock, auf dem fir jeden
Bildschirmpunkt notiert wird, wie
weit entfernt ein eventuell an dieser
Stelle des Bildschirms gezeichnetes
Objekt vom Betrachter entfernt ist.
Nurwenn ein von dem Objekt besetz-
tes Pixel néher ist, als die im z-Buffer
gespeicherte Entfernung, ist es sicht-
bar, wenn es weiter entfernt ist, wird
es einfach Ubermalt. Die Objekte
mussen also vor dem Zeichnen nicht
sortiert werden, es ist vollig egal, in
welcher Reihenfolge Polygone bei
einem z-Buffer bearbeitet werden.
Fir jedes Pixel merkt der Algorith-
mus sich, wie groB die aktuelle Min-
destentfemung vom Betrachter ist, ab
der ein Pixel gezeichnet wird, bzw.
verdeckt ist. Deshalb muR am Anfang
der z-Buffer auch auf einen festen
Wert initialisiert werden, der die
maximal mégliche Entfernung an-
gibt. Punkte des ersten Polygons, das
bearbeitet wird, liegen dann aufjeden
Fall naher, als jeder bisherige Punkt.
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Bildschirm auf Hintergrundfarbe setzen (oder, wenn gewinscht, Hintergrundbild)

z—Buffer auf hochste Entfernung initialisieren

Fur jedes Polygon

Fur jedes Pixel innerhalb des Polygons

z—Wertfur Pixel berechnen

z < z-Buffer an der Position des aktuellen Pixels?

Jj —

z—Buffer an der Position mit neuem Dieses Pixel ist bereits von einem

Z—Wert Uberschreiben

Pixel am Bildschirm entsprechend
UCII AUIIUUCII <JC5 111 A1D6K DCHIIU

liehen Polygons setzen.

Hild 5: Der z-Buffer Algorithmus als Struktogramm.

Beim néachsten Polygon koénnten
schon Teile Ubergangen werden, die
weiter entfernt liegen, als das erste
bearbeitete Polygon.

Hier zeigt sich auch ein Vorteil, der
sich aus dem 3D-Clipping ergibt. Die
Tiefe des z-Buffers ist leichter sinn-
voll auf einen bestimmten Wert zu
begrenzen, wenn man die Tiefe
‘unendlich” fir den Ausschnitt der
‘Welt’, der gezeigt werden soll, aus-
schliefen kann. Nach dem 3D-Clip-
ping ist ja nur noch ein in der Tiefe
beschrankter und bekannter Teil der
‘Welt’ lbrig.

Hier kann man dann fir die Tiefenin-
formation im z-Buffer auf FlieRkom-
mazahlen verzichten; eine FlieBkom-
mazahl, die Ublicherweise minde-
stens 7 Stellen Genauigkeit aufweist,
bendtigt mindestens 4 Byte, was den
z-Buffer doch etwas unhandlich grof3
macht. Wenn die x- und y-Genauig-
keit im Bereich von 1000 Schulten
(Bedenken Sie: Unsere ‘Welt” Ivim-
det sich ja in dem Stadium der Dar-
stellung. in dem der z-Buffer zur
Anwendung kommt, bereits in der zu
Bildschirmkoordinaten transfor-
mierten Form !) in jeder Richtung
liegt, mufl man ja nicht in z-Richtung
10%* Schritte, jeweils mit 6 Stellen
Genauigkeit vorsehen. Ublicherwei-
se geht man davon aus, dalR bei der
genannten Bildauflésung eine Tie-
fengenauigkeit von 1 bis 16 Millio-
nen Schritten vollig ausreichend ist,
entsprechend 20 - 24 Bit. Sichtbare
Fehler durch falsch errechnete Tie-

néher liegenden Objekt belegt

Pixel.

feninformation (Rundungsfehler
missen ja schlieflich vermieden
bzw, beriicksichtigt werden) treten
bei dieser Auflésung dann nicht mehr
auf.

Als Zahlenformat wird meist Fest-
kommadarstellung verwendet, da
kaum ein System von Haus aus uber
ein Zahlenformat mit 20 oder 24 Bit
GroRe verflgt (meist nur 16 oder 32
Bit). Integer, oder in diesem Fall
Long_lInteger-Darstellung tut’s na-
turlich auch, beide Darstellungen
haben gegentber dem FlieRkomma-
format auch noch den nicht unbe-
trachtlichen Vorteil, dall sich damit
erheblich schneller rechnen 14Rt.
SchlieBlich muR noch das Problem
betrachtet werden, wie man die Ent-
fernung eines beliebigen in einem
Polygon enthaltenen Punkts vom
Betrachter errechnet. Eine einfache
und komfortable Ldsung sei hier kurz
skizziert; weil sie aber so einfach ist,
nicht im Detail ausgefiuhrt:
Polygone liegen in einer Ebene. Ein
Polygon besteht aus mindestens drei
Punkten, was es moglich macht, eine
eindeutige Ebenengleichung fir es
aufzustellen bzw. zu errechnen.
Damit lassen sich aber die Koordina-
ten jedes einzelnen Punktes in der
Ebene, also auch innerhalb des Poly-
gons berechnen. Was will das Herz
mehr?



Multi-Tasking-C-Shell

Multi-Tasking Betrieb

* Multi User Betrieb (2. Ter-
minal an RS-232)

* Electronic Malil

 Beseitigt TOS Fehler

* 298,-DM

AnsiTerm

* GEM Oberflache

» ANSI X3.64 (VT 100,
VT102)

* Protokolle: KERMIT,
XMODEM.

* Multi-Tasking fahig:
Transfer von Dateien im
Hintergrund.

* Programmierbar fur
Auto-Logons 0.4. durch

Script-(Befehls-) Dateien.

* 89,-DM.

Programmierer
gesucht!

COMPUTERW ARE

S 0 F
K L U S
Resent
v ase 2.0

Zwei leistungsfahige Komponenten in
einem: GEM und SQL. Mit der professio-
nellen Datenbank Sprache SQL und den
komfortablen GEM Formularen, steht
Ihnen in Regent Base ein flexibles relatio-
nales Datenbank System zur Losung lhrer
Probleme zur Verfigung. Zum Lieferum-
fang gehort REGENT WORD II**, *349,-DM.

The Informer

The Informer ist eine leicht zu bedienen-
de Datenbank unter GEM. Alle Funktio-
nen sind schnell tber die Maus oder die
Tastatur (wahlweise) aufzurufen und ma-
chen eine Programmierung uberflissig.
The Informer ist unglaublich schnell, da
alle Daten im Speicher verfigbar sind.
Zum Lieferumfang gehdort REGENT
WORD II**. *249,-DM.

Hard Disk Sentry "NEY

uberpruft lhre Festplatte, erkennt und
behebt vorhandene Fehler, BEVOR sie
einen Schaden anrichten kdnnen. Eine
weitere Funktion ist die Optimierung der
Datei-Belegung, um schnellere Zugriffs-
zeiten zu erreichen. *139,-DM.

** Regent Word Il ist eine funktionelle Textverarbeitung
unter GEM. Ein integrierter Taschenrechner und die
Moglichkeit Serienbriefe zu erstellen, sind nur einige
der vielen Funktionen.

Hard Disk Toolkit

* Daten werden direkt
(gepackt) auf der
Diskette gespeichert.

* Verify des Backups.

* Sichern/Zurickschrei-
ben von einem Ordner,
Baum oder der gesam-
ten Partion.

 Sichern von gednderten
Dateien.

* 89,-DM.

Hard Disk Accelerator

* Die Hard Disk ist bis
300% schneller.

* Arbeitet schon mit
32kRAM.

« Cache GrofRe kann
leicht verstellt werden.
* 98,-DM.

‘Unverbindliche
Preisempfehlung

Gerd Sender, MoselstraRe 39, 5000 Kéln 50, Tel.: 0221-392583. Schweiz: Senn Computer AG, Langstral3e 31, CH-8021 Zirich



Fur Astheten:
Der Pamters-Algorithm

Besonders elegant kann man den
Ansatz des z-Buffer-Algorithmus
eigentlich nicht nennen, denn jedes
Pixel mulR auf seine Tiefe geprift
werden, alle Pixel, die Uberhaupt
Vorkommen, miissen mindestens ein-
mal bearbeitet werden. Wenn nur
zwei Polygone gezeichnet werden
sollen, die dazu noch weit auseinan-
derliegen, missen trotzdem alle Pi-
xel, die in diesen Polygonen liegen,
einzeln getestet werden, obwohl ganz
offensichtlich ist, das diese Objekte
sich nicht verdecken kénnen - Kurz:
der z-Buffer-Algorithmus ist zwar
relativ effizient, aber irgendwo eine
‘Briite Force’-Methode, also rohe
Gewalt. Der Maleralgorithmus, wie
die deutsche Ubersetzung seines
Namens lautet, arbeitet da ganz an-
ders. Er nutzt, wenn auch nur in be-
scheidenem Male im Vergleich zu
wiederum komplexeren Algorith-
men, die Eigenschaften der Szene,
die zu zeichnen ist, aus. Der Name
bezeichnet das Prinzip: Ein Maler
malt auf die Leinwand zuerst die am
weitesten hinten liegenden Teile der
Szene und Ubermalt sie dann teilwei-
se mit weiter vorne liegenden Bildtei-
len. Genauso tut es der Painters-Al-
gorithm:

Stelle fest, wie weit hinten jedes
Objekt liegt, sortiere und male die
Objekte dann von hinten nach vorne.
Das Problem ist klar: Wie stellt man
fest, wie weit hinten ein Objekt liegt?

GRUNDLAGEN

Schliellich hat ein Haus ja nicht nur
eine Tiefe, sondern es beginnt z.B.
irgendwo vorne im Bild und hért im
Hintergrund auf... Das ist gar nicht so
einfach. Aber dazu spater mehr.

Der Hauptunterschied zum z-Buffer-
Verfahren liegt darin, dafl die Teile
des Bildes, die Objekte, bzw. die
Polygone, aus denen die Objekte
bestehen, nicht in Pixel zerlegt, son-
dern als Ganzes behandelt oder, néti-
genfalls, in mehrere Polygone zerteilt
werden. Immer wird eine Flache aber
als Ganzes behandelt, das Ergebnis
des Algorithmus ist nicht ein aus
Pixeln bestehendes Bild, sondern
eine eindeutig nach z-Koordinaten
sortierte Liste von Polygonen, die
dann einfach nur noch in der sortier-
ten Reihenfolge gezeichnet werden
miussen; der Unterschied 4Rt sich
auch an der Komplexitat der verwen-
deten Zeichenbefehle ablesen: Fir
den z-Buffer-Algorithmus braucht
man nureinen Befehl zum Setzen von
Pixeln, da das Bild, egal wie kompli-
ziert es ist, immer in Pixel zerlegt
wird. Das Ergebnis des Maler-Ver-
fahrens kann mit komplexen Befeh-
len wie ‘Zeichne gefilltes Polygon*
dargestellt werden. Der Painters-
Algorithm profitiert also zum Bei-
spiel von schnellen Grafikprozesso-
ren, die automatisch und ohne Pro-
zessoraktivitat gefiillte Polygone
zeichnen kénnen, der z-Buffer-Algo-
rithmus kann solche Hardware-Gra-
fikerweiterungen nicht nutzen.

Im allgemeinen ist der Maler-Algo-
rithmus rechenaufwendiger, was

durch schnelle Grafikhardware zum
Teil ausgeglichen werden kann. Da-
fr ist der Speicherbedarf gering, die
Effizienz immer noch gut. Im Ver-
héltnis zu anderen Verfahren ist auch
die Komplexitat des Algorithmus
ertraglich, die Erweiterbarkeitjedoch
auch nicht besser (eherschlechter) als
beim z-Buffer-Algorithmus. Schat-
ten oder Transparenz sind bei beiden
gleich schwer zu implementieren.
Dennoch, auf Mikrocomputern ist
dieses Verfahren mit Abstand das
beliebteste, auch wenn sich das mit
steigenden SpeichergroBen in Zu-
kunft sicherlich &ndern dirfte. Vor
allem kann man den Maler-Algorith-
mus auch in unvollstdndigen Varian-
ten implementieren, die einfache
Objekte schnell und korrekt malen,
bestimmte schwierige Probleme aber
nicht 16sen kénnen. In Bild 6 sehen
Sie die typischen Schwierigkeiten fir
Hidden-Surface-Algorithmen: Sich
durchstoBende oder gar zyklisch
Uberlappende Objekte. So etwas mag
eine einfache Implementierung des
Painters-Algorithm gar nicht, genau-
sowenig konkave Objekte. Man kann
die Probleme zwar I6sen, doch immer
auf Kosten der Einfachheit und vor
allem der Effizienz. Zur Erinnerung:
Da der z-Buffer keinerlei Eigen-
schaften der Szene nutzt, sondern sie
in Einzelpixel auflost, gibt es derlei
Probleme dort nicht. Einfache Ent-
scheidungshilfe: Haben Sie genug
Speicher fur einen z-Buffer, dann
nehmen Sie einen, wenn nicht, versu-
chen Sie’s mit einem Maler-Algo-

Hild 6: Testfallefur Ilidden-Surjace-Algorithincn. Sich durchstoRende oder zyklisch Uberlappende Polygone sindJur fiele Verfahren ein unldsbhares
Problem. In der Praxis kommen solche Falleje nach Anwendung durchaus dfter vor.
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Replica Box ST

- Copy-Station -

Hardwarezusatz, der es lhnen ermdg-
licht, von jedem Ihrer Original-Program-
me eine Arbeitskopie anzufertigen.

Die Replica-Box wird zwischen Compu-
ter und Diskettenstation gesteckt und
tibernimmt die volle Kontrolle Gber das
Laufwerk.

Lieferumfang: Replica-Box mit Geh&ause,
Software, Beschreibung auf Diskette.

Preis: 249,- DM
Exclusiv bei:

Hendrik Haase Computersysteme
Wiedfeldtstr. 77 ¢ D-4300 Essen 1
Tel. 0201/422575

Lattice C-Compiler V 3.04

Die Features:

neuer Compiler
neuer Link/Loader
symbolischer Debugger
symbolischer Disassembler
Resource Construction Editor
Make Utility
Bildschirmeditor unter GEM
grafische Shell MENU+
Uber 320 Libraryfunktionen
Handbuch tber 600 Seiten
vollstandig in deutsch
Den Lattice C-Compiler kann man indieser
neuen und starksten Version als den Stan-

dard in der Welt des Atari ST, Commodore
Amiga und IBM-PC nennen.

Lattice C-Compiler DM 298,-
K N U P E
Gerhard Knupe GmbH & Co KG

x*

GuntherstraRe 75
4600 Dortmund 1

KaroSoft

Jurgen Vieth

Atari ST
Spiele: Anwenderprogramme:
Right Simulator I na- Steve V.3.0 448.-
Star Trek, dt. s0,90 CopyStar V.2.2. 149,-

Super Star Eishockey 69,- Timeworks DTP 349,-
500cc Grand Prix Sim. 59,90 Pro Sound Des. neu 169,-

Chessmaster 2000 79,- 1st Proportional 85.-
The Bard's Tale 79,- Printmaster Plus 95,-
Defender of the Crown 67,90 Rexdisk 66,-
Jagd auf roter Oktober 64,- Signum I 369,-
Test Drive dt. 79,- STAD 159,-
Waterskiing, Sim. dt. 59,90 BS-Handel 949, -
Vermeer, dt. 69.- BS-Rbu 1149,-
Bad Cat, dt. 49.- ISGEMDA V. 2.0 229,-
Kaiser, dt. 119,- GFA Compl/interpr. je 88,-
Hardware
Pinwriter P 2200 998,- Easyprommer V. 2.2 339,-
Mausmatte 17,90 128 KBYTE Epromkarte 55,-
Prow Draw Grafiktabl. 875, - AS Soundsampler I 239,-

Scanner”Hawk”CP14St 2750,- Fuji Disk. MF1DD 10 St. 38,50

A-Magic Turbo-Dizer 265,- Markend. MF1DD 10 St. 29,90
WEIDE 1MB Erweiter. 239,- WEIDE 3.5”Roppy 1MB 378,-

Neu!: Public-Clomain-Service
Weitere Soft- u. Hardware In unserem Kostenlosen Katalog.

021 03*42022

oder schreiben Sie uns:

KaroSoft e Biesenstrae 75 » 4010 Hilden

Rufen Sie uns an, Telefon:

STandard BASE Il

Der Datenbank-Standard der IBM-Welt ist
nun auch auf dem Atari STverfugbar. STan-
dard BASE lll entspricht in der Syntax und
dem Datenbankformat voll dem bekann-
ten dBASE II. Die integrierte strukturierte
Programmiersprache ist speziell auf die
Datenbankumgebung zugeschnitten.

Zum einfachen Erstellen der Programm-
dateien ist ein vollstandiger Editor in das
STandard BASE il eingebaut worden. Das
Programm wurde in Deutschland speziell
auf dem Atari STgeschrieben und nutzt so
den grofRen Speicher und die Geschwin-
digkeit des Systems voll aus.

dBASE Ill a>*ing«lrae«<nw Wvwuwcten von Ashton T u Inc.

STandard BASE Il DM698,-
Maskengenerator DM 98,-
Run-Time-Paket DM198,*

Telefon 0231/52 75 31-32
Telex 8227 878 knup d
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GRUNDLAGEN

rithmus, besonders, wenn Sie einen
schnellen Grafikprozessor haben...
CAD 3D zum Beispiel nutzt aus Effi-
zienzgrinden ebenfalls einen unvoll-
standigen ‘Maler’, schliefflich hat ja
nicht jeder ST lber 1 MByte Spei-
cher.

Zuerst einmal soll der Ablauf einer
vollstdndigen ‘guten’ Implementie-
rung dargestellt werden, spater werde
ich noch verraten, welche Schritte Sie
in einfachen, ‘fehlerhaften’ Varian-
ten weglassen kénnen.

Zuerst einmal werden alle Polygone,
so wie sie sind, nach der kleinsten
vorkommenden z-Koordinate sor-
tiert. Dazu eignet sich zum Beispiel
sehr gut ein Quicksort-Algorithmus.
Wenn Sie Glick haben, konnen Sie
die Polygone jetzt schon zeichnen
(mit den am weitesten hinten liegen-
den beginnend natirlich) und alles
stimmt. Leider wird das nur bei den
allerprimitivsten Szenen, in denen es
keinerlei Polygone gibt, die sich ir-
gendwie Uberlappen, so funktionie-
ren. Also weiter. Sie fangen hinten in
der Liste an. Testen Sie das letzte
Polygon in einem z-Minimax-Test
gegen das nachste (d.h. korrekterwei-
se gegen alle vordem aktuellen Poly-
gon liegenden Polygone). Halt, Stop.
Z-Minimax-Test ? Ein Minimax-
Test vergleicht die gréRten und klein-
sten Koordinaten - zum Beispiel
zweier Boxen - miteinander und stellt
fest, ob sie sich lberschneiden. In
diesem speziellen Fall interessiert
uns, ob sich die Boxen um die Poly-
gone inder z-Koordinate tberschnei-
den, ob also das letzte Polygon in der

a)

Liste auch wirklich ganz und voll-
stdndig hinter dem ndchstfolgenden
liegt. Da wirja nur nach der kleinsten
z-Koordinate sortiert haben, konnte
es sein, dal die grofte z-Koordinate
des letzten Polygons groBer als die
kleinste z-Koordinate des vorletzten
ist (Bild 7b). In diesem Fall wére es
mdoglich, dal das letzte Polygon das
vorletzte und eventuell auch andere,
die noch vor dem vorletzten in der
Liste liegen, verdeckt. Um dies aus-
zuschlieBen, missen weitere Tests
durchgeflihrt werden. Nur wenn si-
chergestellt ist, dal das letzte Poly-
gon der Liste kein anderes verdecken
kann, darf es gezeichnet und aus der
Liste entfernt werden.

Das Prinzip noch einmal kurz zusam-
mengefalit, bevor wir uns den weite-
ren Tests zuwenden: Zuerst werden
die Polygone nach einem einfachen
Kriterium sortiert, das keinesfalls
sicherstellt, da sich die Polygone
nicht mehr gegenseitig Uberlappen.
Die entstehende Liste wird von hin-
ten nach vome abgearbeitet, ein Poly-
gon nach dem anderen gezeichnet.
Vor dem Zeichnen muB aber sicher-
gestellt sein, dall das hinterste Poly-
gon kein anderes Uberdeckt, daja alle
anderen wie aufeiner Leinwand Uber
die bereits gezeichneten gemalt wer-
den und diese so ganz oder teilweise
verdecken. Sinnvollerweise ordnet
man die Tests so, dal zuerst die wenig
rechenaufwendigen Versuche zur
Bestatigung der richtigen Reihenfol-
ge gemacht werden. Ist ein Beweis
erfolgreich, kann das Polygon ge-
zeichnet werden, und man kann sich

b)

Bild 7: Zum Minimax-Test. In Falla) istes unméglich, daR die Polygone sich Uberlappen, da sich die
umgebenden Boxen nicht bertthren. In Fall b) ist eine Bertthrung moglich, muf aber durch weitere
Tests bestatigt werden, da soja nur eine Dimension gepruft wurde.



den Rechenaufwand fiirdie schwieri-
gen Tests sparen. Der allereinfachste
Test ist, wie bereits ausgefihrt, der
Minimax-Test, da hier nur verglichen
werden muR, ob das Polygon voll-
standig hinter den anderen Polygo-
nen liegt oder nur teilweise.

Wenn ein Polygon nur teilweise hin-
ter den anderen liegt, sollte man als
nachstes einen Minimaxtest in x- und
y-Richtung durchfiihren. Wenn hier-
bei keine Uberlappung zwischen dem
aktuellen und einem weiter vome
liegenden Polygon festgestellt wer-
den kann, kann das hintenliegende
auch kein anderes verdecken. Wie
auch ? Von vome gesehen, ist es in
diesem Fall ja vollstdndig sichtbar.
Wenn Sie z.B ein Polygon in der
rechten oberen Ecke haben und einen
Haufen in der linken unteren, kann
das Polygon rechts oben die Polygo-
ne links unten beim besten Willen
nicht verdecken und kann somit ge-
zeichnet werden. Der z-Buffer miiRte
ein solches Polygon trotzdem in Pixel
auflosen (wie bereits oben erwahnt).
Beachten Sie bitte, daB ein erfolgrei-
cher Minimax-Test in zwei Dimen-
sionen nicht bedeutet, daR sich die
Polygone selbst schneiden missen.
Es werden ja nur zwei Boxen um die
Polygone herum verglichen. Da-

Bild 8: Diagramm des Maler-Algorithmus. Mahere Erklarungen zu den einzelnen Testsfinden Sie im Text.

GRUNDLAGEN

durch ist nur der negative Ausgang
des Tests beweiskréaftig: Wenn sich
nicht einmal die Boxen um die Poly-
gone schneiden, dann tun's die Poly-
gone selbst natdrlich auch nicht.
Vergessen Sie nicht, dal Sie auch
diese Tests mit allen vor dem aktuel-
len Polygon liegenden Polygonen
durchfihren mussen.

Der nédchste Test ist erheblich kom-
plizierter. Hier missen Sie nadmlich
feststellen, ob sich die Polygone
schneiden, oder, etwas exakter for-
muliert, ob ein Polygon vollstdndig
auf einer Seite der durch das andere
Poygon gebildeten Ebene liegt oder
nicht.. Wenn sich die Polygone nicht
schneiden, ist bewiesen, daR das hin-
tere Polygon das vordere nicht lber-
decken kann. Was bedeutet, dalR Sie
das hintere Polygon getrost zeichnen
und vergessen kénnen. Wie geht’s ?
Am besten holen Sie tief Luft und die
Zeitung mit der Folge uber Clipping
hervor. Das Problem ist namlich
nichts anderes als ein Clipping-Test
der beiden Polygone unter leicht ver-
&dnderten Bedingungen; es gibt nur
eine Clippingebene, namlich die
Ebene des einen Polygons, allerdings
muB die entscheidende Begrenzung
des Clipping-Windows auf dieser
Ebene nicht unbedingt rechteckig

sein, sondern hangt von der Polygon-
Form ab. Es ist aber wahrlich nicht
schwer. Sie kdnnen, alternativ, aber
auch einfach die beiden Polygonebe-
nen gegeneinander schneiden und die
Schnittgerade vergleichen; das ist
auch nicht schwieriger. Wenn sich
die Polygone nicht schneiden, haben
Sie wieder einmal einen Beweis, dal
Sie das aktuelle Polygon gefahrlos
zeichnen kénnen.

Der letzte Test ist am unangenehm-
sten: Wenn alles andere keinen Be-
weis liefert, dall sich nichts ver-
decken kann, mufR man in den sauren
Apfel beien und die Projektionen
der Polygone auf die Bildebene be-
rechnen. Dort muB man dann feststel-
len, ob sich die Polygone irgendwo
Uberlappen. Wohlgemerkt: Die Poly-
gone, nicht die umgebenden Boxen.
Das ist zwar absolut nicht schwierig,
aber sehr, sehr mihsam (Projizieren
kénnen wirja; bzw., wenn die Routi-
ne, was sinnvoll ist, erst in Bild-
schirmkoordinaten angewandt wird,
haben wirja schon langst projiziert).
Aber was hilft’s?.. Wenn die Projek-
tionen sich nicht schneiden, kann das
aktuelle Polygon gezeichnet werden.
Wenn keiner der Tests den ndétigen
Beweis liefert, wird sich Ihr Compu-
ter argern, denn dann missen das
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letzte und das vorletzte Polygon ver-
tauscht und alle Tests wiederholt
werden. Falls das immer noch nicht
zu einem durchschlagenden Erfolg
fihrt, sitzen wir in der Tinte (k6nigs-
blau). Dann handelt es sich bei unse-
rem Problem nédmlich um eine zykli-
sche Uberlappung von Polygonen. In
diesem Fall bleibt uns nichts anderes
Ubrig, als das hinterste Polygon in
zwei Teile zu teilen, die Liste neu zu
sortieren und von vome zu beginnen.
Das Teilen eines Polygons erledigt
man am besten Uber die Schnittgera-
de zweier Ebenen - Sie missen das
aktuelle Polygon entlang der Ebene
des vorletzten Polygons zerschnei-
den.

GRUNDLAGEN

Sie sehen, wenn Sie einen wirklich
korrekten “‘Maler’ basteln wollen,
sind Sie ganz schdn beschéftigt, ein-
fach ist das nicht mehr. Sie kénnen,
wenn Sie Bildfehler bei komplexen
Objekten in Kauf nehmen wollen,
naturlich einfach die schwierigeren
Tests ignorieren. Viele Programme
machen das so, allerdings sieht man
das auch oft. In Bild 8 sehen Sie den
Algorithmus in einem Diagramm.

Verdeckte Oberflachen sind wirklich
ein trockenes Problem. Aber da hilft
leider nichts, wenigstens grundsatz-
lich sollte man verstanden haben, wie
sowas geht, jedenfalls dann, wenn in
der nachsten Folge die Erleuchtung
tiber Sie kommen soll. Dort werden

ENIE

wir uns ndmlich mit dem Licht aus-
einandersetzen, das fir all diesen
Arger verantwortlich ist (Wie beim
Vogel Straull - Was man nicht sieht,
ist auch nicht da). Langsam aber si-
cher haben wir dann die Regionen
erreicht, in denen es spannend wird -
die Methoden, mit denen man reali-
stische Computerbilder erzeugen
kann.

CS

ATARI &TALS PREISWERTES PROFISYSTEM

KOMPLETT-SYSTEME
Die berithmten Computer der ATARI ST-Serie.
die modernste Technologien einsetzen, zu
niedrigsten Preisen, sind jetzt als PROFESSIO-
NELLES KOMPLETT-SYSTEM zu erhalten
Das Herz dieses Systems, wie rechts abgebil-
det. ist der ATARI 1040 STF mit 1-MB-AR-
BEITSSPEICHER und einer modernen 3.5"
DOPPELSEITIGER DISKDRIVE. Ein HOCH-
AUFLOSENDER S/W MONITOR (SM 124),
MAUS und BASIC machen die Grundversion
komplett. Naturlich wird auch eine Version mit
20-MB-FESTPLATTE (SH 205) angeboten
Die Vielfalt der PROFESSIONELLEN SOFTWA-
RE. die nun fir die ATARI-Rechner zur Verfi-
gung steht, ist naturlich 100% lauffahig, und
das flexible und geraumige Gehéause erlaubt
den Einbau von System-Erweiterungen
Fur den Kenner sind vieie serienmaBige Extras
eingebaut.
Der Rechner wird beim Einschaltvorgang
automatisch nach der Festplatte geordnet.
Das sondergefertigte Hauptgehause verfugt
uber alle originalen Schnittstellen
Das Komplett-Geréat wird tuber einen Schal-
ter geschaltet, die Festplatte kann jedoch
bei Bedarf ausbleiben.
Einbaumoglichkeit fur ein weiteres 3.5"-
oder 5,25"-Laufwerk und Harddisk bis zu
120 MB
FREIBEWEGLICHE TASTATUR mit Reset-
knopf und vieles mehr..
L. H. 100 (System ohne Harddisk)
L. H. 120 (mit 20-MB-Atari-Harddisk)

1998.-
3300,-

L L. H.160(mit60-MB-VortexHarddisk) 4498- ,

BAUSATZE

beinhalten HAUPTGEHAUSE. TASTATURGE-
HAUSE und allen bendtigten Platinen. Kabel
und Kleinteile, um lhren vorhandenen ATARI
260/520 oder 1040-Rechner, in das links be-
schnebene Profi-System umzubauen. Eine Um-
bauanleitung und technische Unterlagen sind
beigefugt

Der KOMPAKT-KIT 2 ist eine NEUENTWICK-
LUNG und ersetzt seinen popularen Vorganger,
den die Atari-Fans seit 1v4 Jahren erfolgreich
einsetzen. Zu dem Umbau sind KEINERLEI
LOTARBEITEN erforderlich und er ist auch mit
geringsten technischen Kenntnissen schnell
und problemlos durchzufiihren.

Alle HARDDISKS der Finnen ATARI und VOR-
TEX sind ohne Zusatzteile einzubauen und un-
sere ZEITVERZOGERUNG st in jedem Kit se-
rienmaBig dabei. Dazu passen alle gangigen
3,5"-LAUFWERKE, es wird sogar eine Blende
fur ein 5.25”-Laufwerk beigefiigt Bei dem KK2
260/520 wird ein SCHALTNETZTEIL mitgelie-
fert, dieses ersetzt das vorherige Gewirr von
Netzteilen fir Rechner und Floppies und erlaubt
die Versorgung des kompletten Systems (auBBer
Monitor) tber ein zentrales Netzkabel und einen
Schalter.

Unser FLACHES ABGESETZTES TASTATUR-
GEHAUSE. mit RESETKNOPF, voll entstorter
Schnittstellenplatine und SPIRALKABEL, ist
auch einzeln zu erhalten.

KK2260/520 498,-
KK21040 398,-
Einzeltastatur flr 260/520 128,-

. Einzeltastatur fur 1040 128,- ,

Bestellen Sie eofort oder fordern Sie Informetionen an mBei unserem VERSAND oder beiledern guten FACHHANDEL mOEMAnNtragen erwiinscht

EINFUHRUNGS-ANGEBOT BEI DIREKT-BESTELLUNG:

O

A &G SEXTON GMBH

ns PT™ 4/88

Komplettsystem
LH 120

2998 DM

KK2

Bausatz
520/260

398 DM

Versand-Anschri«

RiedstraRe 2
7100 Heilbronn
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SOFTWARE

ANSITERM

ANSITERM ist, wie der Name
schon sagt, ein Emulator, der ein
ANSI X3.64-Terminal emuliert,
wohl besser bekannt als VT 100.

Es werden auch die VT 102- und die
VT 52-Emulation unterstiitzt. Die VT
xxx- Terminals sind urspringlich von
der Firma DEC entwickelt worden,
die Definitionen wurden spater vom
amerikanischen Normenbiro festge-
schrieben.

Die Emulation ist ziemlich voll-
stdndig mit Unterstreichen, Fett-
schrift, blinkend und invers. Auch ein
Graphikzeichensatz und ein briti-
scher (UK) Zeichensatz sind enthal-
ten.

ANSITERM unterstitzt das Kermit-
und das XMODEM-Protokoll sowie
das COMPUSERVE-B-Protokoll
mit Quick-B-Erweiterung. Die bei-
den letzteren sind wichtige Protokolle

Dptions
Load parameters.
Save parameters.
Load Macros. ..
Execute Script.l1

File Capture...
File Send...
DCZ/DC4 Protocol

XMODEM receive...
XMODEM send. ..

Kermit OET...
Kermit SEND. ..
Kermit RECEIVE
Kermit FINISH
Kermit Image Mode

Quit

Bild I: Die File-Options von ANSITERM

*uriAOMG

des groBten amerikanischen Betreib-
ers einer Offentlichen Datenbank.
Ubrigens lief der Test sehr erfolg-
reich.

Es sind alle gdngigen Baudraten von
50 bis 19200 Baud maglich, und bei
einer Rechner-Rechner-Kopplung
gab es auch bei den hohen Baudraten
keine Probleme.

Am unteren Bildschirmrand werden
zwei Zeiten gezeigt, die Systemzeit
und die Verbindungszeit, die rick-
stellbar ist.

Ansonsten bietet ANSITERM nicht
viel Komfort, es ist kein Mailbox-
sondem ein TERMINAL-Programm.
Beim Programmstart présentiert sich
ANSITERM scheinbar als TOS-Pro-
gramm. Erst wenn man den linken
Mausknopf betatigt, erscheint eine
Menuleiste, tber die die Funktionen
des Programms erreichbar sind. Dazu
gehdéren neben den Parametern fir
Schnittstelle und Bildschirm die
Mo6glichkeiten, ein Druckerprotokoll
einzuschalten, die Verbindungszeit
zuriickzustellen, die Zeit fur eine
Bildschirmschonschaltung festzu-
legen und anderes. Leider ist nicht
vorgesehen, die empfangenen Daten
auf Diskette zu sichern, und es gibt
auch keine Mdglichkeit, die im nor-
malen Terminalmodus empfangenen
Daten spater noch zu edieren bzw.
abzuspeichem, da ein integrierter
Speicher und Editor fehlen.

Dieses Manko wird nur teilweise

DFU und Multitasking

durch die Moglichkeit wieder wettge-
macht, eine Shell bzw. z.B. einen
Editor zu definieren, den man von
ANSITERM aufrufen kann. Uber
Alt-Esc kann man wahrend einer
Protokoll-Ubertragung in dieses de-
finierte Programm springen. Méglich
wird dies durch ein mitgeliefertes
Programm namens RTXBOOT.
PRG. Es handelt sich hierbei um
einen Multitasking-Kernel, der am
besten in einem Auto-Ordner instal-
liert wird. Unter anderem féngt dieses
Programm auch so manche GEM-
Exception ab, in ATARIlanisch
“B6mbchenfehler” genannt.
Ansonsten sorgt es dafiir, daB man
von ANSITERM aus andere Pro-
gramme aufrufen kann.

Ahnlich wie andere DFU-Program-
me bietet ANSITERM die Méglich-
keit, die Funktionstasten doppelt zu
belegen und sogenannte Skript-
dateien auszufiihren. Diese Defini-
tionen mussen allerdings mit einem
externen Editor erstellt und in
speziellen Dateien abgelegt werden,
da ANSI-TERM wie bereits erwahnt
tiber keinen eingebauten Editor

Options
Reset Elapsed Tine
Reset terminal

Port settings...
Terminal settings.,.”
Tab settings...
Initial colors...
Reset to defaults
Printer Enable

Exit to Shell

Return to Emulator

Bild 2: Das Options-Meni von ANSITERM
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verflgt. Mit Hilfe der Skriptdateien
kann man zum Beispiel automatische
Einlogprozeduren schreiben, oder
sogar einen ganzen Hostzugriff auto-
matisieren. ANSITERM kennt zu
diesem Zweck 25 verschiedene
Kommandos, mit deren Hilfe man
alles erledigen kann, vom kompletten
Filetransfer bis zum Weckton fiir den

SOFTWARE

Da ANSITERM nicht kopierge-
schitzt ist, laRt sich eine Sicher-
heitskopie anfertigen und auf einer
Harddisk unterbringen.

ANSITERM ist ein Produkt von
Beckemeyer Tools, einer US-Firma,
deren Produkte fast alle mit Multi-
tasking zu tun haben. Schon seit tiber
einem Jahr existiert die RTX-Shell,

User, der sich wahrend
halbstiindigen
Traumen hingibt.
ANSITERM wird mit
deutschen Handbuch gelie-
fert, iber dessen Qualitdt man
geteilter Meinung sein kann.
Einerseits werden detaillierte
Informationen Uber die ver-
schiedenen verwendeten Pro-
tokolle und Standards
gegeben, andererseits werden
so wichtige Dinge wie das
RTXBOOT.PRG mit keiner
Silbe erwahnt. Dafur enthélt
es aber sowohl ein In-
haltverzeichnis, ein Stich-
wortverzeichnis sowie einige

nutzliche Literaturhinweise
und ein gutes Begriffs-
lexikon.

Neben dem eigentlichen Ter-
minalprogramm, dem Multi-
taskingkemel und einer Pa-
rameterdatei befinden sich
auf der gelieferten Diskette
noch je ein Beispiel fir Mac-
ros und Scriptfiles sowie noch
die englisch-sprachige Ver-
sion des Handbuchs.

einer
Ubertragung siiBen

einem

die auch schon seit einiger Zeit durch
die MT C-Shell ergénzt wird. Zusam-
men bieten die beiden praktisch
UNIX aufdem ST, nehmen allerdings

N Terninal Type
Auto Repeat
Ruto Wap

Display CIRL Chars ND
Clear screen on F no IMUM
Tabs to Spaces m n a
Keypad SUH M Norna-|
File Capture/Send m m .8-bit
Strip LF for upload ND
BS is destructive NO KZ¥9

UNDERLINE  *1 <MITYA
HASHNG  STEADY
G+

CRT Saver Tine!
Shell:csh

30L

| CANCHL

O 1

Itlhi .1: ANSITERM besitzt vielfaltige Einslellungsméaglichkeiten

zusammen auch fast 800K in
Anspruch. Mit dem VSH-Manager,
einem weiteren Produkt von
Beckemeyer, ist es mdglich, ber ein
Accessory mehrere Hintergrundtasks
auszufiihren, wahrend man vome mit
einem GEM-Programm arbeitet, eine
besonders fiir Entwickler interessante
Sache.
Zum guten Schluf bleibt anzu-
merken, dal ANSITERM seine Tests
bestanden hat, die Protokollibertra-
gungen einwandfrei funktionieren
und es ein zuverldssiges
Werkzeug darstellt, auch
wenn man oft den Komfort
anderer Terminalprogram-
me vermifit. Einzigartig ist
die Mdog-lichkeit, wahrend
einer Protokollibertragung
mit einem anderen Pro-
gramm zu arbeiten, aller-
dings gibt es hier einige
Einschrdnkungen. So liefen
nur TOS-Anwendungen
zuverléssig, GEM-Pro-
gramme sind wohl (hoffent-
lich noch) nicht vorgesehen.
Fir Leute, die oft groRe Da-

tenmengen Ubertragen
mussen und die die Zeit nicht
vertraumen wollen oder

konnen, ist ANSITERM ein
guter Kandidat fiirs Soft-
wareregal.

Christian Schmilz-Moormann

KatCe-ST
Pascal/Assembler Entwicklungssystem
fur Atari ST Computer

Komplettes System mit Maschinensprachemonitor, Editor,
Assembler, Disassembler, integrierten Bibliotheken und Pascal

Pascal:

voller Sprachumfang, tUbersetzt mehr als 200 Zeilen pro Sekunde.
Spracherweiterungen mit mehr als 200 Prozeduren und Funktionen,
aus GEMDOS.BIOS.XBIOS.VDI und AES. Parallelprozesse.

Preis: DM 100,-

Software und Computerbaugruppen
C.Mayer-Giirr ~ Treptower Str. 2 4350 Recklinghausen
Tel. 02361/33153

ne /71 4/88

HARCLISCIOMB 1281M

Inkl. Software

ROMOC 188 18-IM

Inkl. Bproma und brennen

ST-UR 3-IM
(Accupafferung, mit Software)

Info bei: llias Lazarldis
BInmbergatr. 48

4200 Oberhanaen 1

HEIM FIBU-ST
Die Fibu fur Privatgetxauch. Vereine. Freiberufler
O Bilanz
O Statistik f DM 125,- ~

O Voll GEM unterstiitzt  ~+ Porto + VerpJ

O Voll Mandantenfahig PRO:ISO:I'/NI'I'C

O Bequemes Buchen Postfach 56
o Mwst-Berechnung A-6027 Innsbruck



PADERCOMP — Walter Ladz

Breslauer StralRe 25 *4790 Paderborn «Tel. (052 51) 7707

Siesind da.
die neuen

PADERCOMPS

* noch kleiner

* noch leiser

* noch zuverlassiger
* noch gunstiger

« mit NEC FD 1037 A

Sie erhalten diese Qualitats-
produkte nur bei speziellen
Fachhéandlern oder direkt
von uns. Rufen Sie an!

Handleranfragen erwiinscht

« unverbindliche Preisempfehlung

SPC MODULA-2

fir ATARI ST und MEGA ST
Turbo - Komfort in MODULA-2

Die Programmiersprache MODULA-2 wurde von N.Wiith
an der ETH Zirich als Nachfolger von PASCAL entworfen.
Dabei wurde die Syntax von PASCAL weitgehend bei-
behalten und um das Modulkonzept und Elemente zur
maschinennahen Programmierung ergénzt.

Deshalb ist MODULA-2 eine sinnvolle Alternative zu
PASCAL und C.

SPC MODULA-2 ist eine direkte Umsetzung der neuesten
Version des an der ETH Zirich entwickelten Compilers.
Durch eine geschickte Einbindung des GEM Betriebssystems
wird mit SPC-MODULA-2 dessen wirkungsvolle Nutzung
innerhalb eigener Programme mdglich.

Besonderer Wert wurde auf den Bedienungskomfort
gelegt: Editieren-Compilieren-Testen in  weniger als
IMinute, da das zeitaufwendige Binden entfallt!

Ein Symbolischer Debugger hilft beim Erkennen und
Beheben von Programmfehlem.

PADERCOMP H-1

3,5, 1 MB, NEC FD 1037 A,
anschluB3fertig fur ATARI ST
Abm.: 153 x 103 x26 mm

incl. Stecker- 348

PADERCOMP FL-2

Abm.: 153 x 103 x52 mm
incl. Steckernetzteil PPS-1

598:

Steckernetzteil PPS-1

5V/1 A stabilisiert, kurzschluR3fest,
eigens fur die neuen NEC FD 1037
entwickelt, serienmaflig bei unseren

Laufwerken FL-1 und FL-2 AO"*
enthalten. Einzelpreis

e Ein Compiler mir einer Ubersetzungsleistung von 5000
Zeilen pro Minute; neuer Wirth'schcr Standard

» Ein Editor, der bis zu 8 Dateien gleichzeitig editiert,
und die MODULA-Syntax unterstitzt.

e Ein symbolischer Debugger, der bei Programmfeh-
lern automatisch aufgerufen wird.

e Das lastige Binden von Programmen entféllt:
MODULA-2 ist ein Single Pass Compiler

» Der Editierzyklus ist kirzer als eine Minute

e COROUTINEN werden unterstutzt

e Bei genligend Speicher kann der Editor und Compiler
fest im Speicher gehalten werden

DM 348,-

SPC

ADVANCED APPLICATIONS
Viczena GmbH
Sperlingweg 19
D-7500 Karlsruhe 31
Tel.: (0721) 70 09 12

DEMODISKETTE fir DM 10.00 anfordern

4/88 JT “"
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SOFTWARE

EDITOR TOOLBOX

Was in der IBM-Welt langst ein
alter Hut ist, erlebtjetzt aufdem ST
eine Renaissance. Das Kind heif3t
Kditor Toolbox und kommt von
Application Systems Ill Heidelberg.
Fir 149 DM bekommt man einen
Kditor und dessen Quellcode in
Megamax C.

Wer bisher neidisch zu den Turbo-

Pascal-Programmierern auf dem PC
hertibergeschielt und Gefallen an
dem Toolbox-Konzept gefunden hat,
wird jetzt auch auf dem ST fundig.
Die Firma Application Systems, die
den Megamax C-Compiler in
Deutschland vertreibt, bietet inzwi-
schen einige Erweiterungen und Pro-
gramme an, bei denen auch der
Quellcode in C mitgeliefert wird.
Dies ist fur alle Anwender und
Freaks, die selbst in C programmieren
kdnnen und im Besitz des Megamax
Compilers sind, ein interessantes
Feature. Um es vorwegzunehmen:
Bedenkt man den Preisunterschied
von 85 DM zu 149 DM zwischen
Tempus und der Editor Toolbox,
dann muf man eigentlich Ver-
wendung fir den Quellcode haben,
sonst ist man mit Tempus sicher
besser bedient.

Was bekommt der
Anwender geboten ?

Einen Bildschirmeditor, der sich
durch seine Funktionalitat von vielen
anderen Produkten dieser Art abhebt.
Ich meine damit, daB nicht nur die
normalen Editorfunktionen wie
Einfugen. Loschen, Blécke ver-
schieben usw. geboten werden, son-
dern zusatzlich noch ein Terminal-
programm enthalten ist, mit dem man
seine Texte direkt tiber einen Akku-

ng iT “  4/88

Editor

Toolbox
mHMhmui C-S»tc«

stikkoppler oder ein Modem an eine
Mailbox schicken kann.

Alle Funktionen des Editors werden
auf den 32 Seiten der deutschen Be-
dienungsanleitung ausfihrlich er-
lautert. Wer schon mit verschiedenen
Texteditoren gearbeitet hat, braucht
das Handbuch nur in seltenen Féllen
zu Rate zu ziehen. Der Editor verwen-
det eine Menuleiste, von der aus alle
Funktionen angesprochen werden
kénnen. Zusatzlich kann man aber
auch alle Kommandos uber diverse
Tastenkombinationen erreichen.
Dabei hat es mir sehr gut gefallen, daf
in den Menils immer die Tastenkom-
bination, mit der eine Funktion
ausgelést werden kann, angezeigt
wird (siehe Bild). Daran kdnnte sich
Tempus ein Beispiel nehmen. Wo wir
gerade bei Tempus sind: In meinen
Augen ist Tempus im Augenblick der
hellste Stern am Editorhimmel. Des-
halb mufRte er auch in diesem Test als
Vergleich herhalten. Ich gehe davon
aus, dal’ die Leser schon von Tempus
gehort haben; wenn nicht: siehe ST-
Computer Maéarz 1987, Seite 70,
Testbericht (ber Tempus (Hallo
Stefan). Ein wesentliches Merkmal
von Tempus maochte ich an dieser
Stelle noch erwdhnen: die uber-
durchschnittliche Verarbeitungsge-
schwindigkeit. Speziell in diesem
Punkt habe ich die beiden Programme
miteinander verglichen und zwar
anhand des Quelltextes der Editor
Toolbox. der stolze 5712 Zeilen lang

ist. Die ermittelten Zeiten entnehmen
Sie bitte der Tabelle.

Ein paar Worte méchte ich noch ber
die Funktionalitat verlieren. Es wird
alles geboten, was man von einem
Texteditor zum Bearbeiten von Pro-
grammtexten erwartet. Man kann
suchen und ersetzen, Blocke definie-
ren und diese kopieren, 16schen und
verschieben, vier Marken setzen und
dann direkt zu den Marken springen,
zwischen 2 Zeichensatzen (8*16 und
8*8) wahlen, die Tabulatorweite set-
zen usw. Erwahnenswert ist noch, da
man einen Block einriicken kann.
Diese Funktion ist besonders fir die
Strukturierung von Programmtexten
nitzlich. Leider besteht keine Mdég-
lichkeit, den Namen einer Textdatei
inder Kommandozeile zu Ubergeben.
Dieser Mangel macht die Ver-
wendung des Editors zusammen mit
der Megamax-Shell unhandlich. Man
mul immer zuerst den Text laden und
kann nicht sofort loslegen, wie man es
vom Megamax-Editor oder von Tem-
pus kennt. Aber es gibt ja den
Quellcode...

Kehl weiter...



In diesem braucht man jedoch nicht
herumzubasteln, um Abstirze zu
beseitigen, zumindest gab es im Test
keine Bomben zu sehen.

Was bekommt der Pro-
grammierer geboten ?

Wie man sich vorstellen kann, ist ein
kompletter Editor mit Terminalemu-
lation nicht gerade ein Mickey
Mouse-Programm. So wird es den
einen oder anderen Uberraschen, daR
fir die 40 KByte Programm 240
KByte Quelltext nétig sind. Dazu
muf man sagen, daB der Quelltext
auBer-gewohnlich umfangreich
dokumen-tiert ist. Hinter fast jeder
Zeile steht ein Kommentar, und vor
den einzelnen Funktionen werden
jeweils die Parameter und die
Wirkungs-weise erklart. Diese Tatsa-
che erleichtert das Verstandnis der
einzelnen Programmteile ungemein.
Leider ist dies aber auch die einzige
Unter-stiitzung, die geboten wird, um
den Code zu verstehen. Das Design,
das dem Programm zugrunde liegt,
das Zusammenspiel der einzelnen
Mo-dule, welche Datenstrukturen
benutzt werden und alles andere, was
noch zum Verstandnis des Quelltex-
tes bei-tragen koénnte, fehlt. Es bleibt
nichts anderes ubrig, als mihsam den
Quelltext zu durchforsten um nach
und nach die Zusammenhédnge zu
verstehen.

Was mich am meisten stort, ist die
Gestalt des Quelltextes. Es sind - wie
schon erwéhnt - ca. 240 KByte, die
jedoch ineiner einzigen Datei stehen.
Selbst Standarddefinitionen, die jeder
verninftige Entwickler mit "#in-

clude' in seinen Text einbindet.
Programm Editor
) Toolbox
Aktion
Text laden 11s
Text von Anfang
bis Ende scrollen 343s
Seitenweise
blattern 32s
Alle {durch
_L_ ersetzen 34s

SOFTWARE

A I"IFifl Formt Finden Harke Block Edieren Drucker DFU Fenster
Text laden CF1 "ue.usi"i"jnHimtoc jin> x|
1 Text elnfUgen EAd
Text anhéngen EA
Text sichern CF2
Text sichern als EAs
Text drucken EAd
Text l6schen EAL

Textnane andern EAn
Text verkl. zeigen

Text-Infos HELP
Inhaltsverzeichnis

Arbeit laden EAT
Arbeit sichern EAo

BFITCH.TTP-flufruf EAb
Progran« beenden EAc

Alle Befehle lassen sich Uber Tastaturkombinationen aufrufen

stehen in dem Sourcefile TOOL-
BOX.C’. Diese Art zu programmie-
ren erinnert mich an meine ersten
Gehversuche in Sachen Computer,
auf einem VC-20 in BASIC. Aller-
dings hatte ich damals keine andere
Wabhl, als alles in einem Stick in den
Speicher zu hacken. Warum der Au-
tor der Editor Toolbox, Martin
Backschat, seinen Quelltext nicht in
mehrere kleine Objektmodule un-
terteilt hat, ist mir schleierhaft.
Gerade Megamax C unterstitzt doch
hervorragend die Modularisierung.
Die Make-Funktion kompiliert nur
die edierten Module, und bei einer
kleinen Anderung muR man nicht 240
KByte neu ubersetzen, sondern
vielleicht 10 KByte, und spart jede
Menge Zeit. Auch wenn man den
Text ediert, ist es angenehmer, in
kleineren Stiicken zu arbeiten, als
jedesmal die komplette Source, die,
ich wiederhole es nochmal, 240
Kbyte lang ist, in den Editor zu laden.
Der Code selbst ist trotz der vielen
Kommentare fir einen Anfanger

Tabelle:
Hie Editor
Tem pus Toolbox im
Vergleich zu
Tempus
45
221 s
17 s
<3s

nicht leicht zu verstehen. Es fehlt halt
eine Programm-Dokumentation. Lei-
der sind auch noch ca. 200 Zeilen
Assembler enthalten, die zwar die
Verarbeitungsgeschwindigkeit, nicht
jedoch die Lesbarkeit des Programms
erhéhen. Ich will nicht am Program-
mierstil von Martin Backschat
makeln, aber ich habe schon Uber-
sichtlichere Programme gesehen. Es
gibt einige Stellen im Code, an denen
man Verbesserungen vornehmen
kann und sei es nur um die Optik zu
verbessern. Mit Makros wurde richtig
gegeizt. Schade, warum eigentlich ?
Genug gemeckert, sicher gibt es auch
anden Programmen, die ich inder ST-
Computer verodffentlicht (verbrochen
?) habe, einiges auszusetzen. Egal,
wie fit man in einer Programmier-
sprache ist. es gibt fast immer einen,
der besser drauf ist.

Fazit

Die Editor Toolbox stellt mehr Edi-
tor als Toolbox dar. Man kann sich
zwar einige Tricks fir seine eigenen
Programme abgucken; um richtig
durchzublicken und Modifikationen
zu machen, muf3 man aber Zeit haben.
Ichwiinsche mir im wesentichen zwei
Dinge: Modularisierung des Source-
codes und eine ausflhrliche Be-
schreibung der Module und Daten-
strukturen. Ansonsten ist das Paket
recht gelungen. Daflr, daR fast
ausschlieflich in C programmiert
wurde, kann man sich hinsichtlich der
Geschwindigkeit nicht beklagen. Der
Vergleich mit Tempus, derja in As-
sembler geschrieben wurde, ist fast
schon ungerecht.

L
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DER UNTERSCHIED

G RAMDISK 1l +

In der neuesten Version mit allen Leistungs-
merkmalen, die man sich fir eine Ramdisk
tberhaupt winschen kann: Resetfest bis
4 MB, dabei abschaltbar; integrierter

FAST SPEEDER

Fur alle, die ihrem Massenspeicher keine
Pause génnen wollen und lange Wartezeiten
satt haben. Bringen Sie lhre Festplatte und
Diskettenstation auf Trab! Im Extremfall er-

Druckerspooler, Bootcopy; Parametersave usw. Die GIH®RN- Sie dabei Ramdiskgeschwindigkeit! Festplatten wer-
DISK Il ist im harten Einsatz bereits tausendfach be@&mris zu 200% beschleunigt, Diskettenlaufwerke bis zu

DM 49,—

INTERPRINT 11

V »

Drucker hat einen integrierten Treiber, der

auch alle Umlaute und Sonderzeichen nach

Ihren Winschen konvertiert. Dabei kdnnen
mit Hilfe des Editors malstabsgerechte Hardcopies auf allen
Matrixdruckern und HP-Lasern erstellt werden. Auch ein
Druckerspooler und unsere G RAMDISK Il + sind inte-
griert. Die Parameter sind speicherbar, und der komfortable
Editor erméglicht schnellste Anpassung.

DM 99,—
ohne Ramdisk DM 49,—

DISK HELP

Repariert Disketten und erlaubt in 99% der
falle eine Wiederbelebung des gesamten Da-
tenbestandes. Das Programm gehdrt neben
jeden ST. Lassen Sie lhre wichtigsten Daten
nicht einfach von Laufwerken zerstdren. DISK HELP ist ein-
fach zu bedienen, korrigiert Lesefehler und rekonstruiert
Files. Physikalische Fehler (Risse, Kaffee) kénnen nicht beho-
ben werden.

DM 79,—

Harddisk Help
& extension

Wir wollen keinesfalls die Angste um lhre
taglichen Daten schiren, aber sind lhre Da-
ten wirklich sicher? Wie schnell fuhrt ein
Headcrash zum Ende! Sie sollten auf ein
ackupsystem nicht langer verzichten. Auch sehr
kénnen einzeln gesichert werden. Partition
Backup, Tree Funktion, selected Backup und Diskoptimizer
erhdhen die Effizienz dieses Programms. Auch bei der Ge-
schwindigkeit wurden keine Kompromisse geschlossen.

DM 129 —

G COPY

Fur Vielkopierer, Sicherheitskopierer,
Raubkopierer und Umkopierer. Das univer-
selle Kopierprogramm, das einfach mehr
kann: G COPY kopiert alle ST-Programme

und jeden Kopierschutz. G COPY formatiert alle Diske
formate (80-87 Tracs, 9-11 Sektoren, 913 KB

Schneiladedisketten) in Hochgeschwindigkeit. Dabei erreicht
G COPY eine unglaubliche Kopier- und Formatiergeschwin-
digkeit.

Jetzt neu: Mit Autocrack, Copy Protection, Detector und
Copy Protection Emulator.

DM 99,—

900%. FAST SPEEDER ist einfach zu handhaben. Der opti-
mierte Spezialalgorithmus mit Cache Prinzip arbeitet fir Sie
unmerklich im Hintergrund.

DM 129,—

G DISKMON i

Zum Kontrollieren, Ausprobieren, Umko-
pieren, Raubkopieren, Manipulieren, Inter-
essieren und Reparieren. Ein nutzliches und
wichtiges Tool, damit die Diskette kein Ge-

heimnis bleibt. Unbeschranktes Lesen, Schreiben, E

Kopieren, Suchen, Ersetzen, Formatieren
druck; Bootsektorscannung in Klartextdarstellung; interakti-
ve Hex, Dez oder ASCII Bedienung.

DM 99,—

G DATEI

Maskengenerator, einfache, effektive Benut-
zerfihrung, Help Funktionen, Rechenfel-
der, Druckeranpassung, Listen- und Druck-
maskengeneratoren sind fir G DATEI

selbstverstandlich. Dariberhinaus sind in G DATEI e
schenrechner, eine kleine TextVerarbeitung fir Serien

und ein Expertensystem integriert. Alles Logisch aufgebaut
und ohne groBe Kenntnisse einfach zu bedienen. Damit Sie
lhre Daten nicht nur erfassen, sondern auch bearbeiten und
auswerten konnen, wie Sie es wollen. Nicht umsonst ist G
DATEI von der Gesellschaft der unabhdngigen EDV-Berater
empfohlen!

DM 199,—
Handbuch (vorab - wird angerechnety DM 20,—

CHESS

Das starkste Schachprogramm fiir ST Com-

puter (bei 66.000 Erdffnungsziigen) bietet

nicht nur Spielstarke, sondern auch Kom-

fort. Nachladbare und erweiterbare Eroff-

nungshibliothek, beliebige Bedenkzeit (bei Ausnutzen lhrer

Bedenkzeit), Zugvorschlag, Seitenwechsel, Hangespiel, Pro-

blemschach, Patreindruck und Speicherung, Blitzen usw.
sprechen klar fir CHESS.

DM 129,—

AS SOUND
SAMPLER I

Der Sound Sampler Il hat nicht nur die Pres-
se Uberzeugt (Keyboard 12/87: ’verglichen
mit anderen Samplern, die das 10-15fache
kosten ... mufl man von einer guten bis sehr

guten Sample Qualitat sprechen.” ST 1/88:

. kénner’), sondern auch unsere Kunden. Und die L

Dlskfhtgern Lo -
kmale sprechen fir sich: Samples aufnehmen, editieren,

schneiden, verknipfen, mischen, transponieren, Echoeffekte,

einbinden in Programme, 36,4 KHz Samplingrate tiberzeugen
klar.

Software DM 149,—

Hardware DM 249,—

Soundbibliothek (10 Disketten) DM 149,—



IST DEUTLICH

G SCANNER

Problemloses Digitalisieren von s/w-Bildern
mit Threm Drucker ermdglicht der G SCAN-
NER. Die hochwertige Abtastdiode von HP
garantiert die ausgezeichnete Qualitat

von 200 dpi. Sie wird einfach auf dem Druckknopf lhres
Druckers befestigt. Mitgeliefert wird Software, die DEGAS

und Normalbilder erstellt und Bildeditieren erméglicht. Der G

SCANNER ist voll kompatibel zu STAD und SYMPATIC
PAINT (Scannoption).

DM 298,—

P6 Halterung fiir Diode DM 35,—

Roboterarm

Der semiprofessionelle 5achsige Roboterarm
wird anschluBfertig fur ST, AMIGA oder
PC/AT geliefert. Fur Schulungszwecke,
Lehr- und Demonstrationszwecke oder ein-
fach zum Spielen bestens geeignet. Technische Daten: Hdhe
ca. 54 c¢cm, industriegelb, ca. 2,5 kg schwer, einfacher An-
schluB an Drukkerport. Auch ber Joysticks zu steuern.

AnschluBfertig DM 269,—
Spezialnetzteii DM 99,—
Batteriesatz DM  10,—

TV Modulatoren

) ( Schliefen Sie Ihren ST an den Farbfernseher
[ * \ an, und sparen Sie sich einen teuren RGB
AT I'm Monitor. Unsere Modulatoren bringen ein

scharfes Bild mit allen Mischtdnen und einen
Tonausgang extern und einen Uber den Fernseher. Das heif3t:
Bestes Bild und bester Tor fir alle Fernseher.

Typ A mit Monitorumschalter

(ATARI-Fernseher) DM 249,—
Typ Bohne Monitorumschalter DM 239,—
Typ C FBAS Wandler fiir Gerate
mit AV oder FBAS Eingang DM 169,—

RAM Erweiterungen

Unsere Ram Erweiterungen sind vollig neu.

Sie werden ohne Ldtarbeiten im Gerat ge-

steckt. Keine Leiterbahntrennungen - keine

Treibersoftware. Die Platinen werden unbe-
stickt geliefert und kénnen mit 256 KBit Chips oder mit 1
MBit Chips bestiickt werden. So erreicht man - je nach
Wunsch - eine Erweiterung um 512 KB, 2 MB oder 4 MB.
Dazu bendtigen Sie nur eine Platine. Das bedeutet: zukunfts-
sicher und problemlos.

fir 520, 520+, 260, STM DM 249,—
fur 1040 STF DM 249,—

LOGIC ANALYSER

Endlich ein Logik Analyser, den sich jeder-

mann leisten kann. Dabei kdénnen wir auf

die Leistungsmerkmale von 5-10fach teureren

Gerdten hinweisen: 16 Kandale bis 600 KHz,

komfortable GEM Software, verschiedene Triggerungsmaog-

lichkeiten usw. Das Gerét wird auf den Romport gesteckt und
anschlufertig mit Software geliefert.

DM 448,—

RELAS

Aktienanal)se fir den privaten und professio-
nellen Aktienanleger auf der Basis der Relativen
Starke und Volatilitat von Aktienkursen —
Charts wahlweise uber Bildschirm und Drucker
— Mischen von Charts einer Aktie und Branche

zum Vergleich — Kurseingabe nur einmal woéchentlich (!) Als Basis
dienen die letzten 27 WocnenschluBkurse — Umfangreiche Berei-
nigungsfunktion bei Kapitalveranderungen von Aktien — | isten

der Relativen Starke mit Mittelwert von Kursen und Analyse der
Verédnderung der Rangfolge der Relativen Starke uber 3 Wochen
(wahlweise Bildschirm oder Drucker) — Zu jeder Aktie kénnen
Hochst- und Tiefstkurse sowie eigene Notizen eingegeben werden
— Depotverwaltung fir den privaten und semiprofessioncllen Ak-
tienanlcger Uber ein bedienungsfreundliches Karteikartens>stem
auf dem Bildschirm mit Gewinn- und Verlustrechnung Brutto —
Depotiibersicht wahlweise auf Bildschirm oder Drucker aufge-
schlUsselt nach Einzelgattung oder als Gesamtubersicht — Um-
fangreiche Lésch- und Anderungsfunktion fiir die Daten

Handbuch vorab:l)M 40,- DM 398,—

SYMPATIC PAINT
Der ATARI ST als Grafik Workstation der Su-
\ perlative! Alle Funktionen, die fur ein effektives
J und komfortables Zeichnen, Malen und Kon-
struieren erforderlich sind, wurden integriert.
Der Benutzer hat nicht nur die Moglichkeit der
Erstellung einer individuellen Grafiktoolbox, sondern auch eine
Animationsseleklion, mit der Bilder laufen lernen. Bilder kénnen
dabei mit dem G SCANNER und EASYTIZER eingelesen werden.
Selbstverstandlich kann die laufende Animation mit Sound unter-
legt werden. Dabei kdnnen nicht nur alle ATARI Sound Register
tezogen werden, sondern auch digitaler Sound vom AS SOUND
AMPLER Il eingebaut werden. Trickfilme mit digitalem Sound!

Handbuch vorab:()M 30,— DM 298,—

GEM Retrace Recorder

Der Knuller! Wie von Geisterhand bewegt sich

die Maus, laufen Kommandos ab, werden Ak-

tionen gestartet. Der GEM Retrace Recorder er-

moglicht es, jegliche Aktion (Mausbewegung,

Menus, Klicks, Tastatur usw.) aufzuzcicnnen,
und stendruck jederzeit original zu wiederholen. Das heift:
GEM Makros erstellen fir Aktionen, die standig wiederholt werden
(auch in jedem Programm); super Auto Boots erstellen; selbstlau-
tende Demos von jedem Programm ohne Programmeingriffe und
Kenntnisse u.v.m. Die Anwendungsmdéglichkeiten sind fast unbe-

grenz,! DM 99,—

Hardware Uhr

Die Uhr wird ohne Létarbeiten im Rechner ein-

gebaut, so daR der ROM Port frei bleibt. Sie ha-

ben standig die aktuelle Zeit und das aktuelle

Datum! Die Lithium Batterie garantiert hohe

Ganggenauigkeit und 10 Jahre Laufzeit bei vol-
Igl¥Schaltjat\@rkennung. Der sensationelle Preis fir die anschluB-
fertige Uhr betragt nur DM 79

G DATA

SiemensstraBe 16 4630 Bochum 1
Telefonische Bestellungen:

02325/60897

Schweiz: Senn Computer AG ¢ fr

Langstr. 31 £ >
CH-8021 Zirich

Osterreich: Compulershop Rittner 0

Hauptstr. 34 &
A-7000 Eisenstadt oV VvV

BENELUX:

G DATA BeNeLux

Postbus 70 AV A
NL-2000 AB

Haarlem

Tel. 023/

321331 \Val

& O\
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EXTENDED
VT52-EMULATOR

Bekanntlich kénnen Computer
und Programme gar nicht schnell
genug sein, um eingefleischte
Hacker zu befriedigen. Dies gilt
nicht zuletzt auch fir die Bild-
die Teil des Be-

triebssystems und darum nicht so

schirmausgabe,

einfach durch eigene Routinen zu
ersetzen ist. Wie man die Textaus-
gabe um bis zu Faktor sechs be-
schleunigt und dergleichen mehr,
zeigt ein in Assembler geschriebe-
nes Programm, dessen erster Teil
in dieser Ausgabe der ST Compu-
ter veroffentlicht wird.

Mag sein, daB es etwas ungewdéhnlich
ist, den Anfang mit dem Ende zu
verbinden (Sokrates' Lieblingsbe-
schaftigung einmal ausgekreist), aber
da dieser Artikel ob seiner Lénge nur
h&ppchenweise publiziert werden
kann, sollten Sie wenigstens jetzt
schon erfahren, was Sie darin erwar-
tet und was Sie damit anfangen kon-
nen. Es handelt sich bei xVT52.PRG
um einen Patch des fur "normale”
Textausgabe (also solche ohne Attri-
bute) zustandigen VT52-Emulators.
Das heiBt, es ist eigentlich kein Patch
mehr, sondern viel mehr ein komplett
neuer Emulator, denn wenn er erst
einmal installiert ist, kann sich der
Original-Emulator auf Rente bege-
ben, weil keine einzige Funktion des
TOS ihn mehr eines Bytes wirdigt.
Dafir ist das komplett in Profimat-
Assembler geschriebene Programm
wesentlich leistungsféhiger im Funk-
tionsumfang und auch bis zu sechs-
mal schneller als sein in C geschrie-
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(Taste)

Hild 1. Auch das Anzeigen und Ubertragen (I)h*U) von Hildern in IXX)DLE-Formal ist méglich.

bener Kollege. C erzeugt sicherlich
kompakten und recht schnellen Code,
wenn man der Perversion tibersichtli-
cher Programmierung machtig ist,
aber schon das Runtime-Gerust eines
C-Programmes ist bei weitem groRer
als der komplette xVT52-Emulator,
und was die Geschwindigkeit angeht,
spricht ein Zeitvergleich zwischen
altem und neuem Emulator fur sich.

Features

Sind Sie Mitglied der immer groRRer
werdenden DFU-Fan-Gemeinde?
Dann haben Sie es bestimmt schon-
mal vermilt, daR der VT52 zwar
ASCII-Texte Ubermitteln kann, nicht
aber Grafiken. Haufig kommtes auch
vor, daB man eben mal einen Text
unterstreichen mochte, um ihn her-
vorzuheben. Vor derlei Sonderwiin-
sche hat das TOS das VDI gesetzt;

und das ist nun nicht eben ein Aus-
bund an Bedienungsfreundlichkeit.
In aufwendigeren Tabellen kann es
auch notig werden, mehr als nur eine
Cursorposition zwischenzuspeichem
(mit ESC j); hatte man doch keine
legale Mdoglichkeit im VT52, an die
derzeit adressierte Spalte/Zeile her-
anzukommen... Ein haufig geduler-
ter Benutzerwunsch ist auch das pi-
xelweise Verschieben des Bild-
schirmbereiches (Finescrolling ge-
nannt), das sich nun sehr einfach er-
reichen 148t - sofern Sie zu den acht-
zig Prozent der ST-Besitzer zéhlen,
die einen SM 124 ihr monochromes
eigen nennen. Dagegen spielt es kei-
ne Rolle, ob nun ein 260er oder ein
Mega ST4 lhren Schreibtisch ziert:
xVT52 lauft auf allen Konfiguratio-
nen und TOS-Versionen.



Im (brigen mag lhnen diese Serie
dazu dienen, das eine oder andere
dazuzulemen, derweil zumindest die
wichtigsten Programmteile nochmal
ausfihrlich auseinandergenommen
werden, um ihre Funktionsweise zu
erldutern.

Installation

Firden Anwender reduziert sich der

Aufwand zum Installieren des Pro-
grammes auf einen Maus-Doppel-
klick, den man sich aber auch erspa-
ren kann, wenn man xVT52.PRG in
den AUTO-Ordner des Bootlauf-
werks legt. Um den Emulator im
Betriebssystem zu verankern, ist al-
lerdings erheblicher Aufwand zu
betreiben: nicht weniger als alle vom
TOS benutzten TRAP-Vektoren sind
umzubiegen, um alle Aufrufe abzu-
fangen, die irgendwas mit Bild-
schirmausgabe zu tun haben. Und das
sind derer reichlich viele...

Des’ Trap ich bieg’,
des’ GEMich sing’

Wie man so im allgemeinen be-
stimmte TOS-Funktionen “pétscht”,
wurde in zahlreichen Publikationen
bereits demonstriert: man legt den
zum TOS-Bereich gehdrigen Vektor
(z.B. $84 fur GEMDOS) auf eine
eigene Routine, in der man die auf
dem Stack befindliche Funktions-
nummer dahingehend untersucht, ob
sie mit der zu patchenden (berein-
stimmt. Ist dem so, ruft man die eige-
ne. ansonsten die Originalroutine auf.
Klingt einfach und plausibel? Ist es
auch - sofem man Funktionen von
GEMDOS. BIOS und XBIOS andern
mochte. Beim Versuch, AES/VDI-
Funktionen auf diese Weise zu mani-
pulieren, kénnte die Mega-atariani-
sche Selbstmordrate leicht in unge-
ahnte Hohen steigen: alle Marvins
der Galaxis zusammen kdnnten nicht
deprimierter sein als ein program-
mierender Erdling, der es einfach
nicht begreifen kann, warum sein ST
Dinge tut, die er eigentlich gar nicht
tun dirfte - und so sieht’s aus: man
biegt den AES/VDI-Trap-Vektor an
Adresse $88 auf eine eigene Routine
um (wie es oben geschildert wurde)

GRUNDLAGEN

BuPcrden ist es jetzt endlich néglich, zwischen 8x16 und e.s-Font
nit einer ESC-Sequenz unzuschalten, ohne uber das VDI laufen zu missen!

er ki1*i

Hild 2: Lmschalien von GEM-Fonts

und ruft probehalber die geédnderte
Funktion auf. Und siehe da: es funk-
tioniert. Derart begeistert, probiert
man's gleich nochmal... Und siehe
da: es funktioniert nicht. Aha. Sicher-
heitshalber Resetkndpfchen driicken
und nochmaliges Installieren sind
eins; der anschliefende Test ergibt
das erwartete Ergebnis. Es klappt.
Wenn man Gliick hat, klappt"s sogar
noch ein paarmal, um dann aber wi-
dersinnigerweise wieder nicht zu
klappen, obwohl auch die tausendste
Analyse des Listings nicht den Hauch
eines Fehlers zutage fordern konnte.
Der Ausdruck: "Klappt nicht” ist
tbrigens dahingehend zu verstehen,
dal nicht etwa Bombenteppiche den
entgeistert auf den Bildschirm ge-
richteten Blick weich abzufangen
versuchten - nein, das wére auch zu
trivial -, es ist nur einfach so, daR es
ganz danach aussieht, als liefe ein
total anderes Programm als das ein-
gegebene. Verwirrt? Keine Panik - es
gibt eine Ldsung. Sie ist eigentlich
verbliffend einfach, bloR mufR man
erst mal draufkommen: durch einen
gliucklichen Zufall kam heraus, daf
der Vektor, der - logisch betrachtet -
auf die eigene Routine hétte zeigen
missen, perfiderweis’ wieder ins
ROM und somit auf die Originalrou-
tinen zeigte!!'! Wenn Sie mir jetzt
einreden mdchten, ich sei von Blind-
und/oder Blodheit geschlagen, wenn
ich noch nicht mal merken wirde,
daB nicht mehr meine, sondern die
Originalroutinen ausgefuhrt werden,
mochte ich Thnen zwar nicht grund-
satzlich widersprechen, aber zu be-
denken geben, daB es sich bei den
entsprechenden Routinen um solche
handelte, die zum Original kompati-
bel sind und sich also nicht so beson-
ders gut unterscheiden lassen... Ich
hoffe, dall wenigstens den Program-

Font eigntt .Ich J.B. h.rvorr.gtnd fir B..Chr I»tun.on...

(Tiste)

mierern von Digital Research der
Sinn bekannt ist, warum der GEM-
Vektor so ab und an immer mal wie-
der ins ROM geschubst wird. Dal
hierzu auch noch der jedes Pro-
gramm unglaublich  bersichtlich
und lesbar machende Line-F-Emula-
tor Verwendung findet, legt die Ver-
mutung nahe, unter den VDI-Pro-
grammierem sei ein Sadist gewe-
sen...

Da es auller TRAP #2 keine weitere
Schnittstelle zum GEM gibt, mufte
der omindse Pointerverbieger aus
GEM selbst kommen; da der Vektor
jedoch gar nicht mehr aufs Original
zeigte und trotzdem wieder auf die
ROM-Adresse umgesprungen wur-
de, konnte es nur noch eine Interrupt-
Routine sein, die da ihr wistes Unwe-
sen treibt. So ist’sdenn auch: dererste
Slot des Vertical-Blank-Intcrrupts ist
fir GEM reserviert, und inmitten
dieser IR-Routine residiert der Un-
hold. Weil ich mich ganz nett Gber
den Typen gedrgert hab", verzichtete
ich darauf herauszufinden, unter
welchen Umsténden er in Aktion tritt.
Falls es jemand herausgefunden ha-
ben sollte (es istja durchaus auch eine
sehr einfache Erklarung maglich),
maoge er sich doch bitte melden.
Danke.

Die Loésung des Problems war jetzt
eigentlich nur noch Formsache und
kann in der Cursor-Interrupt-Routine
CRS_1RR nachgelesen werden: der
Vektor wird auf die eigene Routine
gebogen; war er zwischenzeitlich ins
ROM gewandert, wird der Cursor
ausgeschaltet. Die Praxis hat gezeigt,
dal dies so sinnvoll ist; richtig be-
grinden kann ich’s aber nicht, weil
ich, wie gesagt, keine Lust hatte, in
den unergrindlichen Tiefen des VDI
herumzustébem (wo Line-F-Emula-
tor und &hnlich gréRliche Dinge zu

4/88 [T “* 123
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A

Zun Thena Schrift-Rttribute: Es Konnt relativ hdufig vor, da? nan
etwas unterstreichen Héchte, uUn es optisch hervorzuheben.

Bisher nuPte in solchen Fallen Jas unstiindlUh und sehr aufwindU
zu progranmerende UDI. benutzt .werden, Es stellte sich die Frage,
ob das sd sein HUSS. und sie wurde nit ESC u beantwortetmsm

Genauso hat nan jetzt die HogliuhKeit, auf die halbhelle Schritt
unzusehalten. ESC R nacht"s néglich,,,

Eiiu «ltettetoli. idt »Ub
(Taste)

Hiltl | trscliicdeiie Schrijlallribule

Hause sind...). Bemerkenswert ist
noch, daB die Vektormanipulation
innerhalb der Interrupt-Routine herz-
erfrischend unanstédndig ist: wenn
GEM auf die hinterlistige Idee
kommt, den Vektor ins ROM zu le-
gen, kann es dies nur wahrend des
Vertical-Blank-Interrupts in die Tat
umsetzen. wobei es die allererste
Routine innerhalb der VBL-Schlan-
ge benutzt. Die Routine, die den
Vektor wieder ins RAM biegt,
kommt direkt dahinter zur Ausfih-
rung, ochne dal GEM etwas davon
wiiBte oder es gar verhindern kdénnte.
Ganz schon fies, gell? Und da sich das
alles wahrend des VBL-Interruptes
abspielt und also zwischenzeitlich
kein Programm aktiv sein kann, wird
auf diese Tour sichergestellt, dal
GEM-Aufrufe im Patch und nicht im
ROM landen. Schubidu. Sollten Sie
irgendwann einmal in die Verlegen-
heit kommen, Verdnderungen im
GEM vorzunehmen (z.B. weil lhnen
die File-Select-Box nicht mehr ge-
fallt oder Sie mehr als vier Fenster
haben mdchten...), wirde ich drin-
gend empfehlen, ebenfalls diese
"Technik” zu verwenden; sie hat sich
bisher als ebenso problemlos wie
zuverldssig erwiesen.

Nachdem der "Brocken” nun aus dem
Weg gerdumt ist, 1&Rt sich der Rest
der Installation wesentlich lockerer
nachvollziehen. Als da ware: Reser-
vieren des bendtigten Speicherplat-
zes, Einfligen der Cursor-Interrupt-
Routine in die VBL-Slots sowie
Umbiegen der Vektoren fir Aufrufe
von GEMDOS. AES/VDI. BIOS und
XBIOS.

124 ZzT“" 4/88
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Traphandler

Da - wie bereits erwahnt - alle vier
Teile des Betriebssystems tiber Funk-
tionen zur Textausgabe via VT52
verfligen, muBten dementsprechend
auch neue Traphandler geschrieben
werden (im Listing tragen sie die
ungewdhnlichen Namen GEMDOS,
AESJVDI. BIOS und XBIOS). lhre
Lebensaufgabe besteht darin. TOS-
Aufrufe dahingehend zu analysieren,
ob die angeforderte Funktion zu pat-
chen ist. Wenn ja, werden die Daten-
und AdreRregister des Prozessors
gerettet, die neugeschriebene Routi-
ne angestofen und die Register wie-
der restauriert. In allen anderen Fal-
len wird die Programmkontrolle an
den Original-Traphandler weiterge-
geben, dessen Adresse beim Installie-
ren der eigenen Routinen ja gemerkt
wurde. Obwohl durch das Patchen
pro Aufruf etwas mehr Code abgear-
beitet werden muB, ist keine Verlang-
samung des Systems zu befiirchten.
In der folgenden Ubersicht sind alle
Funktionen aufgelistet, die wvon
xVT52 abgefangen werden, wobei
ein Sternchen darauf hinweist, daR
diese Funktionen neu hinzugekom-
men sind.

GEMDOS:

- 0x2 (CCONOUT): Ausgabe eines
Zeichens; Steuerbefehle werden aus-
gewertet.

- 0x6 (CRAWIO) mit Zusatzparame-
ter <> $FF: wie CCONOUT.

- 0x9 (PRINT LINE): Ausgabe eines
mit Null abgeschlossenen Strings,
wobei in selbigem enthaltene Steuer-

zeichen ausgewertet werden.

- 0x40 (WRITE) mit Ausgabekanal-
nummer 1 (CON:): Ausgabe eines
Strings, dessen L&nge auf dem Stack
libergeben werden muB; Steuerzei-
chen werden ausgewertet.

VDI:

- 1(X) (Open Virtual Screen Worksta-
tion): Anmelden eines Terminals
beim VDI-Server; zusatzlich zur
Originalroutine wird der Cursor

noch in Home-Position gefahren.

-101 (Close Virtual Screen Worksta-
tion): Abmelden des Bildschirms;
zusdtzlich zur Originalroutine wird
der Cursor ausgeschaltet.

- 3 (Clear Workstation): Bildschirm
l6schen

-5 (VDI Escape Sequences), Unter-
funktionsnummem:

- 1bis 15 (allg. Ausgabe- und
Steuerbefehle)

- 101 (Set Line Offset): Fest-
legen des Abstandes zwi-
schen log. Bildschirmanfang
und 1 Textzeile in Pixel.

- 102 (Init System Font): In-
stallieren eines Zeichensatzes
fir normale Textausgaben
(ohne Attribute). Diese
Funktion beeinfluft NICHT
die Textausgabe unter GEM
(z.B. VDI 8 und damit letzt-
endlich LINE A-Funktionen).

BIOS:

- 3 (BCONOUT) Zeichenausgabe
Uber die Kanalnummern:
-2 (CON:) Ausgabe mit
Steuerzeichen
-5 (ASC:) Steuerzeichen
werden nicht interpretiert,
sondern als "normale”
Zeichen gedruckt.

* 12 (WRITE ASC) Ausgabe eines
mit Null abgeschlossenen Strings,
wobei darin enthaltene Steuerzeichen
durch entsprechende Symbol ersetzt
und nicht interpretiert werden.

XBIOS:

- 21 (CURSCONF) Einstellen der
Cursorattribute
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Floppystationen

PADERCOMP FL 1

3,5 1?1 MB, NEC FD1037 A Laufwerk,

anschluRferttg graues Metallgehduse. QyiQ HO
Abm 153* 103X26 M M ..occoreviirernens 040 UU
PADERCOMP FL 2 qQQ nn

Doppalaufwerk tbereinander sonst wie FL 1............... i jOauUuyu

PADERCOMP FL 3 «n
Zweitlaufwerk fur Amiga ... w40aUU
NEC FD 1037 A nn
3.5". 1 MB. 25.4 mm Bauhdhe. 5V .......ccccccvenn. kbaiu U

Steckernetzteil .Q nft
5V/1A. ideal fur 2 NEC FD 1037 A ....cccvevruee 4sl1.UU
Industrie-Floppystecker 7.90
ST-Kabel an shugart Bus3.5 .............. . 29.90

Drucker

NEC P6 24 nadein 216 zis. DIN Aa . . .. 1098.-
NEC P7 24 nadein. 216 zis. DIN A3 .. .. 1448.-
NEC P2200 24 nadein. p6 kompatibel 948 .-
Star LC-10 o nadein. 144 z1s, DIN A4 . . 598 .-

EPSON LQ-850 24 nadein 264 zis. omas 139 8 .-
EPSON LQ-500 24 nadein, 180 zis. v as - 9 4 8 . -

Zubehor

FL-1-Adapter zum anschiug von 2 FL -1 oo 49.00
MultimatiC cut sheet Feeder fir P 6 oo 598.00
Dataphon S 21d-2 so0 Baud, ftz ni 238.00
Dataphon S 21/23 100 bzw 1200/75 Baud bix 319.00
Disk Box SS-50 fur 50 stuck 35 -Disketten . . . . 19.90
Media BOX 1 fur 150 stick 3.5 "pisketten 34.90
Druckerkabel ST 34.90
Monitor-StaAnder dren-, schwenk- und kippbar . . . 25.00
Monitor-Stecker uratari st 6.90
Preisliste kostenlos

Monitore

EIZO Flexscan 8060 S alle Auflésungen

kein Nachjustieren. 820 x 620 Punkte. 0.28 dot pitch 1 4 9 8 .
NEC Multisync aie darei aufissungen . . . . . 1398.
Mitsubishi Freescan Mimnun 1448.
Kabel EIZO/NEC an ataRI ST oo 75.
Monitor-Umschaltbox 47.

Die aktuellen Preise erfragen Sie unter der PCB-Mailbox Tel. 0 52 52-3413 (300 Bd., 8N1)

Bestellungen per Nachnahme ab 30 DM, Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse Eingetrogenes Warenzeichen: ATARI ST. Die Preise kénnen gunstiger liegen. Rufen Sie an!

Handleranfragen erwiinscht!



* 100 (INIT SCREEN) Ricksetzen
der Bildschirmausgabe

Wie man sieht, wird die Wichtigkeit
der textuellen Ausgabe von TOS mit
einem ziemlichen Funktionsaufgebot
gebuhrend gewirdigt und so nimmt
es nicht Wunder, da xVT52 mit sei-
nen tber 1800 Zeilen nicht eben zu
den Programm-Winzlingen gehort...
Die neue Betriebssystemfunktion
XBIOS 100 dient dazu, die Ausgabe
in einen definierten Zustand zu brin-
gen. Die im Listing mit INIT_CON-
OUT bezeichnete Routine, die auch
mit ESC iaktiviert werden kann, wird
wahrend des Installierens aufgerufen
und beginnt ihren Dienst mit dem
Retten der Zeiger auf die beiden
Systemfonts der Kategorie 8x8 und
8x16, wobei zugleich letzterer zum
aktuellen Zeichensatz erhoben wird.
Der Grund liegt zum einen darin, daB
die Fontdaten fir die Ausgabe zwin-
gend bendtigt werden, andererseits
bietet xXVT52 auch die Mdglichkeit,
mit einer einfachen Escape-Sequenz
zwischen den beiden Fonts hin- und
herzuschalten! Desweiteren werden
die Ausgabe-Attribute wie Wrap-
ping, inverse Darstellung. Blinkfre-
quenz des Cursors etc. auf ihre De-
faultwerte gebracht. Vor allem aber
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auf “irgendwas” zeigen. So z.B. auf
Variablen. Funktionen oder auch auf
weitere Pointer. Die Tatsache, daf
man Pointer nicht so einfach verfol-
gen und manipulieren kann wie nor-
male Variablen, fiihrt gewdhnlich
dazu, daB dieses Kapitel beim Erler-
nen einer Programmiersprache mei-
stens auf dem letzten Platz der Be-
liebtheitsskala rangiert. Dennoch
sind sie absolut unverzichtbar, denn
egal, ob man sie in “getarnter” Form
(wie in Pascal durch Voransetzen des
Schlusselwortes VAR vor ein Varia-
ble oder Prozedur/Funktion inner-
halb einer Ubergabeliste) oder expli-
zit (wie in C durch den Stem-Opera-
tor, z.B. char * string) benutzt: ohne
sie geht nichts. Auch nicht bei der
Textausgabe. Unter den TOS-Varia-
blen findet man an der Adresse $4A8
einen dieser Zeiger, dessen Zweck
mit “Interner Zeiger fir Bildschirm-
ausgaberoutinen™ angegeben ist. Ich
nehme an. dall diese Art kryptischer
Erklarungen nicht ganz unschuldig
am weitverbreiteten Pointer-Desin-
teresse ist, weshalb ich ihn etwas ge-
nauer beschreiben moéchte. Wenn Sie
irgendeinen Text auf den Bildschirm
ausgeben mdochten, rufen Sie hierzu
eine TOS-Funktion auf. In dieser

Aufgaben stellt der im TOS vorhan-
dene VT52 Emulator die sog. ESC-
Sequenzen zur Verfiigung, d.h. durch
das ASCII-Zeichen 27 eingeleitete
Strings. Fur den Emulator bedeutet
dies, daB er dieses sowie die nachfol-
genden Zeichen nicht einfach ausge-
ben, sondern interpretieren soll. Dies
wird so geldst, dal die Ausgaberouti-
ne des Betriebssystems nicht direkt
angesprungen wird, sondern eben
Ubereinen Vektor, der im Normalfall
auf diese zeigt. Beim xVT52 Emula-
tor heilRt dieser Vektor VEC_BASE
und enthalt die Adresse der Standard-
Ausgaberoutine STDJVEC. Sobald
das ESC-Zeichen erkannt wird, wird
der Vektor auf eine andere Routine
(ESC_SEQ) umgebogen, die dann
die gewilnschte Funktion in Abhan-
gigkeit des nachsten Zeichens akti-
viert. Ohne den “Trick” mit dem
Vektor wére dies -wenn (berhaupt-
nicht so elegant zu lésen!

In der nachsten Folge werde ich damit
beginnen, die neu hinzugekommenen
ESC-Sequenzen unter die Lupe zu
nehmen und lhnen erkldren, warum
die Textausgabe nun viel schneller
geworden ist. Die Zwischenzeit kon-
nen Sie ja mit dem Eintippen des

wird der “Ausgabevektor" initiali- wird geprift, ob der derzeit verwen- ersten Teils des Listings (ber-
siert. Was es mit diesem auf sich hat, dete Zeichensatz das gewiinschte bricken...
erfahren Sie im folgenden Kapitel. Zeichen enthalt. Wenn ja, wird es MS
dargestellt, die Cursorposition erhéht
. und evtl. der Bildschirminhalt nach
Vektor-Wirrwarr :
oben gescrollt. Damit kann man
Vektoren - neudeutsch Pointer - sind schon ganz gut leben, bloB muR es
nichts anderes als Speicherbereiche auch Mdglichkeiten geben, die Aus-
(beim MC68000 sind sie 4 Bytes gabe zu steuern (Bildschirm ganz
lang), die eine Adresse enthalten und oder teilweise ldschen etc.). Fiir diese
21: add. 1 28(a4),d7 ; +BSS
2: ; * >EXTENDED VT52-TERMINAL EMULATOR< * 22: add. 1 «256,d7 4256
3: 23: move.1 d7,-(a7) ; - Anzahl zu reservierender Bytes
4: ; = Entwickelt mit PROFIMAT-Assembler * 24:
5 ¢~ M.Schumacher, (p) 12/87 * 25: clr. 1 -(a7) SUPER ON
e W R RRRRE R KRR AR KRR KRR XK 26- move . w #$20, - (a7)
7; 27: trap -1
8: LOGBASE equ S44E ; Zeiger auf logischen Bildschirm 28: move.l do, 2 (a7) alten SSP merken
9:  VID_RO equ SFFFF8240 ; Video-Farbregister 0 29:
10: REGISTER equ d3-d7/a0/a3-a6 ;bendtigte Register fir 30: bsr INIT_CONOUT ; Emulator initialisieren
Verschieberoutinen 31: move.1l VBLQUEUE, a0 ; AVBL-Zeiger
11: RESETCO equ INIT_CONOUT ; Terminal-Initlalisierungs- 32: move.w NVBLS,dO ; Anzahl der Routinen
Routine 33: subqg.w «1,d0 ; in dbra-Zahler wandeln
12: NVBLS equ $454 ; Anzahl VBL-Routinen 34: \test_slot:
13: VBLQUEUE equ $456 ; Zeiger auf Zeiger auf VBL-Routinen 35: tst.1 (a0) ; Slot frei?
14: 36: beq. s \freeslot ; Jja
15: text 37; addq.1 4, a0 ; sonst halt
16: 38: dbra do,\test_slot ; den néchsten Slot testen
17: INSTALL: 39: bra. s \noslot ; kein freier Slot mehr?!
18: move.l 4(a7),a4d ; ABasepage (normal unméglich)
19: move .l 12(a4),d7 ; Lange TXT 40: \freeslot
: add. 1 20(a4),d7 ; +DTA 41: lea CRS_IRR,al ; Cursor-Interrupt-Routine

Kehl weiter...



42:

44:

45:
46:
47:
48:
49:
50:
51:
52:
53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:
60:
61:
62:
63:
64:
65:
66:
67:

69:
70:

71:
72:
73:
74:
75:
76:
77:

79:

80:
81:
82:
83:
84:
85:
86:
87:
88:
89:
90:
91:
92:
93:
94:
95:
96:
97:
98:
99:
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
111:
112:
113:
114:
115:
116:
117:
118:
119:
120:
121:
122:
123:
124:
125:

GRUNDLAGEN

move.1l al, (a0) ; einbinden
\noslot:

lea TRAPS, a4 ; ~Speicher fur Original-Trap-

Handler

move.1l $84, (ad) + ; alten GEMDOS-Vektor merken
lea GEMDOS,a2 ; und neuen

move.1l a2,$84 ; installieren

move.1 $88, (a4) + ; dasselbe mit GEM-Vektor
lea AES_VDI ,a2

move.1l a2,%$88

move.1l $B4, (ad)e ; Bl0S-Vektor

lea B10S,a2

move.l a2,$B4

move.1l $B8, (a4) ; XB10S-Vektor

lea XB10S,a2

move.1 a2,$B8

trap #1 ; SUPER OFF

addq-1 f6,a7 ; Stack aufraumen

move.w *$31,-(a7) ; KEEP PROCESS (hi zombie!)
trap el ; auf Wiedersehen im GEMDOS
*GEMI1OS/AES+tvDI/BI1OS/*

;» X B 1 3S - TRAPHANDLER *

Kk kg ghKhe

SAVEREGS
move.1l (a7)+,do
lea SAVE_TOP, al
move.w (a7)s (b
move.1l (ar)e,- (b
movem.1l d3-d7/a3-a7
lea 2 (a0) ,a7
move.1l do, - (a7)
rts
REST_REGS :
lea SAVE_BOT, al
movem. 1l (al)e,d3-d7/a3-a7
move.1l (al)e .- (A7)
move.w (al)e,-(@7)
rte
SAVEBOT:
ds.w 23,0
SAVEJTOP:
GEMDOS:
movea.l a7, a0
btst 5, (a0)
beq.s \from_user
addg.1 16, a0
bra.s \test pline
\from user:
move.1l USP ,a0
\test_pli ne:
cmpi .w =9, (a0)
beq.s \pline
cmpi .w =64, (a0)
beq.s \write
cmpi.w 2, (a0)
beq. s \cconout
cmpi.w 6, (a0)
bne.s \orig
cmpi.b =-1,3(a0)
beq.s \orig
\cconout
bsr SAVEREGS
bsr CON_OUT
bra RESTREGS
\pline:
bsr SAVEREGS ™
bsr WRITE
bra RESTREGS
\orig:
move.l TRAPS, a0
Jmp (a0)
\write:
cmpi.w 1,2 (a0d)
bne.s \orig
addq.w «2,a0
move .l 2 (a0) ,dl
beq.s \retour

-@@b

; Register retten

; Riucksprungadresse retten

; Al-Registerspeicher,
Obergrenze

; save(SR)

; save(PC)

;save(Register)

; SSP auf 1. Parameter setzen

; Ricksprungadresse zurick

; Register zurickholen

; Al-Registerspeieher.
Untergrenze

/Register zurick

; PC zurick

; SR zurick

; zurick ins aufrufende Programm

; Untergrenze Zwischenspeicher
; Platz fur Register, PC und SR
; Obergrenze Zwischenspeicher

AO-SSP;
if (Aufruf aus S-Mode)

then Offset addieren
; (PC.L+SR.W)

else User Stack benutzen;

if (Funktion -
then
else
then
else
then
else
then
else
then

PRINT LINE)
eigene Funktion benutzen
if (Funktion - WRITE)
auf Ausgabe-Kanal priafen
if (Funktion -- CCONOUT)
eigene Funktion benutzen
if (Funktion !- CRAWIO)
Originalroutine rufen

if (Zeichen « 255)
Original aufrufen

Register retten
Zeichen ausgeben

Register zuruck, fertig
Register retten
String ausgeben
Register zurick, fertig

eise Originalroutine
benutzen

Ausgabe auf CON:?

nein, harn wa nix mit zu tun
sonst Anzahl auszugebender
Zeichen holen

kein Zeichen ist definitiv zu

126:
127:
128:
129:
130:
131:
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:

142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184

185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209

bsr
addqg.w
move.l
move.1l
\lp:
move.1l
addg.1
move.b
and. w
move.w
bsr
addqg.w
subq.1
bne. s
addq.1
bra

\retour:
rte

AESVDI :
cmpi.w
bne. s
move.1l
move .l
move .l
cmpi.w
bne. s
lea
cmpi.w
bmi

rts

\op_close :

cmpi.w
bne.s
lea
clr. 1
bra. s

\close:
cmpi.w
bne. s
lea
bclr
bra. s

\clear:
cmpi.w
bne.s
movem.1
lea
bsr
movem.1
bra.s

VDI_BOT:
ds. w
VDI_TOP:

bios:
movea.l
btst
beq. s
addq. 1

wenig!
SAVEREGS ; ansonsten Register retten
4 ,a7 ; (@7) - String-Pointer
dl,- (@7) ; Anzahl auf Stack retten
4(a7),-(a7) ; String-Pointer auf Stack legen
(a7),a0 ; String-Pointer holen
e1, (a7) ; auf néachstes Zeichen zeigen lassen
(a0) ,dl ; Zeichen holen
*$FF,dl ; nur LSB beachten
dl,- (@7) Zeichen auf Stack legen
CON_OUT und ausgeben
92, al Stack korrigieren
91,4 (a7) Anzahl Zeichen dekrementieren
Up und néchstes Zeichen ausgeben
-8,a7 Zéhler und Pointer ldschen
RESTREGS ; Register restaurieren und
zurickspringen
«$73,d0 ; VDI-Aufruf?
\orig ; nein, AES
a0, - (a7n) ; a0 retten
dl,a0 ; AParameterBlock
(a0),a0 ; AContriIBlock
5, (a0) ; VDI-ESC-Sequenz? (CONTRL(O))
\op_close ; nein
10 (a0),a0 ; AuUnterfunkt ionsnummer (CONTRL[5)
16, (a0) ; <167
\ok ; Ja, eigene Routine ausfihren
101, (a0) ; VDI ESC 1017
\ok ; ja
<102, (a0) ; Font installieren?
\fail ; nein, dann Originalroutine benutzen
; *** eigene Routinen ausfihren ***
VDI_TOP,a0 ; ~Zwischenspeicher

(a7)*,-(a0) ; alten
@7) +,- (ao) ; SR
(a7)+,-(a0) ; PC
d0-d7/al-a7,-(a0) ;alle Register retten

Inhalt von a0 retten

VDl ENTRY ; Routine ausfihren
VDl BOT,a0 ; AZwischenspeicher
(a0)+,d0-d7/al-a7 /Register wieder zurick
(a0) ¢,- (@7n) ; PC,
(a0)+,-(a7) ; SR und
(a0)1,a0 ; a0 restaurieren.

; Exception beenden
(a7)e¢.,a0 ; a0 restaurieren

TRAPS+4, - (a7) ; Originaladresse AES/VDI

; benutzen
=100, (a0) ; OpenVirtualScreenWorkstation?
\close ; nein
TCB, a0 ; ATerminalControlBlock
(a0) ; Zeile und Spalte auf 0
\fail ; zusatzlich Originalroutine

ausfihren

=101, (a0) ; CloseVirtualScreenWorkstation?
\clear ; nein
CCB,a0 ; ACursorControlBlock
=3, (a0) ; Cursor abschalten
\fail ; und Originalroutine ausfihren
=3, (a0) ; ClearWorkstation?
\fail ; nein
do-d7/al--a5,-(a7) ; Register retten
TCB,al / ATerminalControlBlock
CLS ; Bildschirm lIdschen
(a7)+,d0 -d7/al-a5 ; Register zurick
\fail / zuséatzlich Original-

; routine ausfUhren
35,0 ; Platz fir d0-a7, SR & PC
a7, a0 ; A0O-SSP;
<5, (a0) ; if (Aufruf aus S-Mode)
\fromuser
=6, a0 ; then Offset addieren

Xthlnrilrr...
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210: bra. s \test wr asc ; (PC.L+SR.W) 286: lea VEC BASE,a2 ; Ausgabevektor initialisieren
211: \from user: 287: lea STD_VEC, a3 ; AStandardausgabe
212: move .1 USP, a0 ; else User Stack benutzen; 288: move.1 a3, (a2) ; als Default Ubernehmen
213: \test wr asc: 289:
214: empi.w -12, (a0) ; if (Funktion I- WRITEASC) 290: lea ccB,a4 ; CursorControlBlock
215: bne.s \test_bconout ; then auf BCONOUT testen initialisieren
216: bsr SAVE_REGS ; else ( Register retten; 291: move.w =$200, (ad) ; Cursor ausschalten.
217: bsr WRITE_ASC ; String ausgeben; Blinkmodus wéahlen
218: bra REST REGS ; Register zuriick; beenden } 292: move.l «$140014,2 (ad) ; Blinkrate und -Zahler auf
219: \test bconout: 20 stellen
220: empi.w 13, (a0) ; if (Funktion - BCONOUT) 293: move.l LOGBASE, 6 (a4) ; abs. Cursorposition auf
221: beq. s Xtestdev ; then auf Ausgabegerat Bildschlrm-Anfang
testen 294 :
222: \orig bios: 295: lea BEL_ADR, a0 ; ASpeicher fur Adresse
223: move .1 TRAPS+8,- (a7) ; else Originalrout ine benutzen Gong-Routine
224: rts 296: move.1l «$FC201C,d0 ; TOS-Adresse (Version vom
225: Xtestdev 06.02.1986)
226: addq.w £2,a0 ; Zeiger auf Geratenummer 297: cmpi.w -$1986, $FCO01A ; "altes™™ TO0S?
setzen 298: beq. s \old_tos ;o>
227: empi.w «2, (a0) if (Ausgabegerat !m Console) 299: move .1l «$FC2270,d0 ; sonst Blitter-TOS-Adresse
228: bne. s \test_dev_vid then auf ASCII-Ausgabe nehmen
testen 300: \old_tos:
229: bsr SAVEREGS eise { Register retten; 301: move .1 do, (a0) Vektor installieren
230: bsr CONOUT Zeichen ausgeben; 302:
231: bra RESTREGS Register zuriick; beenden } 303: lea TCB,a0 ATerminalControlBlock
232: Xtestdev _vid: 304: bsr CLS Bildschirm ldschen+Home
233: empi.w 5, (a0) if (1ASCllAusgabe) 305: bsr DEF_TABS Tabulatoren auf default
234: bne. s \orig_bios ; then Originalroutine benutzen Setzen
235: bsr SAVEREGS eise { Register retten; 306: bra UPDATEEND Cursor freigeben und zuriick
236: bsr ASCOUT Zeichen ausgeben; 307
237: bra RESTREGS Register zurick; beenden ) 308
238: 309: CRS_IRR: ; Cursor-Interruptroutine
239: 310: move.l $88,dl derzeit aktive AES/VDI-Adresse
240: XB10S: 311: lea AES_VDI,a0 ; eigenen Trap-Handler neu
241: movea.l a7,a0 AO-SSP; installieren
242: btst #5, (a0) if (Aufruf aus S-Mode) 312 move.l a0, $88 AES/VDI uberlisten (grins)
243: beq. s \from_user 313 cmp. 1 a0, dl hat sich Adresse geandert?
244 - addqg.1 16, a0 then Offset addieren (PC.L+SR.W) 314 bne UPDATE_CRS ; dann Cursor abschalten
245: bra. s \test cursconf 315 lea CCB,a4 ACursorControlBlock
246: \from user: 316 btst «3,(ad) Cursor eingeschaltet?
247: move .1 USP, a0 else User Stack benutzen; 317 beq. s \irr_end ; nein, fertig
248: \test cursconf: 318 btst =0, (ad) wird gerade Text ausgegeben?
249: empi.w -21, (a0) if (Funktion - CURSCONF) 319 beq.s \irr_end ; Ja, dann nicht stoéren
250: beq. s \cursconf ; then eigene Funktion benutzen 320 btst -1# (ad) inken eingeschaltet?
251: empi.w =100, (a0) ; else if (Funktion 321 bne. s \blink ja
— INIT_SCREEN) 322 btst *2,(a4) Cursorposition schon
252: beq. s \init ; then Bildschirmausgabe invertiert?
initiallsieren 323 bne. s \irr_end ; Jja, nicht mehr invertieren
253: move.1l TRAPS+12,-(a7) ; eise Originalroutine 324 \inv:
benutzen 325 bsr CUR_INV Cursorposition invertieren
254: rts 326 \irr_end:
255:  \cursconf: 327 rts ; zurick zum IR-Slot-Handler
256: bsr SAVEREGS Register retten 328 \blink:
257: bsr CURSCONF eigene Routine ansto_en 329 subg.w *1,4 (ad) ; Blinkzahler -
258: bra RESTREGS Register zurick, beenden 330 bne.s Xirrend ; noch nicht 0, fertig
259: \init: 331 move.w 2(a4),4(a4) ; sonst Zahler neu laden
260: bsr SAVEREGS Register retten 332 bra.s \lnv ; invertieren und zurick
261: bsr.s INIT_CONOUT ; Ausgabe initialisieren 333
262: bra RESTREGS Register zuriick, beenden 334
263: 335 CURSCONF: ; XB10S(21)
264: 336 bsr UPDATE CRS ; Cursor abschalten
265: 337 move.w 4 (a7),dl ; Funktionsnummer holen
266: ;* NEUE ROUTINEN FUR VT52 UND VDI-ESCAPES * 338 bne. s \fl ; nicht 0
267: 339 bclr -3, (a4) ; Cursor ausschalten
268: 340 bra .s \zuriick ; fertig
269: INIT CONOUT: ; ESC *i", Terminal initialisieren 341 \fl :
270: dc.w 5A000 ; Line A-Pointer holen 342 cmpi.w «1,dl ; Fkt.-Nr. 1?
271: lea TCB,a2 ; TerminalControlBlock 343 bne. s \f2 ; nein
initialisieren 344 bset =3, (a4) ; Cursor einschalten
272: move.l 4 (al) ,a4 ; A8*8-Font 345 bra .s \zurUck
273: move.1 S4C(a4) ,28(a2) ; AFontdaten speichern 346 \f2:
274: move .l 8 (al),a4 ; A8*16-Font 347 cmpi.w *2, dl Fkt.-Nr. 2?2
275: move.l $4C(a4),as ; AFontdaten 348 bne. s \f3 nein
276: move .1l a4 ,24 (a2) ; speichern 349 bset 11, (ad) Cursor in Blinkmodus versetzen
277: move .1l a4,32 (a2) ; und 8x16 zum aktuellen Font 350 bra.s Xzurick
machen 351 \f3:
278: move.l +$4f0018,4(a2) ; max.Spalte-79, max.Zeile«24 352 cmpi.w «3,dl ; Fkt.-Nr. 3?
279: move.b 12,8 (a2) ; Wrapping ein-, inverse 353 bne. s \f4 ; nein
Darstellung ausschalten 354 beclr -1, 04) ; Blinkmodus ausschalten
280: clr.w 10 (a2) ; keine Cursor-Position 355 bra .s Xzurick
gespeichert (ESC *j-) 356 \f4 :
281: move.1 «$100500,36(a2) ; Zeichenhéhe 16 Pixels, 357 cmpi.w =4,dl ; Fkt.-Nr. 47
16*80 Bytes/Textzeile 358 bne. s Xf5 ; nein
282+ 359 move.w 6(a7),2(a4) ; Blinkrate setzen
283: lea LINE A,a2 ; Line-A Adresse 360 move.w 6(a7),404) ; Zahler initialisieren
284: move .l a0, (a2) ; merken 361 bra.s Xzuriuck
285: 362 \f5:

flth| Heiler...
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363: cmpl.w =5, dl Fkt.-Nr. 5? 438:
364: bne.s \zurick nein, ignorieren 439: CTRL: dc.w 0 ; Glocke
365: clr.1 do d0.L wegen Wortoperation léschen 440: dc.w BS-BEL ; Backspace
366: move.w 2 (a4),d0 ; Blinkrate holen 441: dc.w TAB-BEL ; Tabulator
367 \zurUck: 442: dc.w LF-BEL : Zellenvorschub
368: move .l do, - (a7) ; Ruckgaberegister retten 443: dc.w LF-BEL ; Vertikaltabulator (wie
369: bsr UPDATE_END ; Cursor wieder freigeben Zeilenvorschub)
370: move.l (a7)+,d0 ; Register zurick 444: dc.w LF-BEL : Formularvorschub (wie
371: rts Zellenvorschub)
372: 445: dc.w CR-BEL ; Wagenriucklauf
373: 446:
374: WRITE_ASC ; String ausgeben (ohne 447 :
Steuerzeichen) 448:  UPDATE CRS: ; Cursor fur Textausgabe
375 move .1l 4 (a7) fab ; AAusgabestring ausschalten
376 \lp: 449: lea CCB,a4 ; ACursorControlBlock
377 move.b (a6)+,do ; auszugebendes Byte holen 450: bclr #0,(a4) ; disable Cursor
378 beq.s \ende ; falls 0: fertig 451: btst #2,(a4) ; Cursor sichtbar?
379 bsr .s ASC ENTRY ; ausgeben 452: beq.s \return ; nein
380 bra .s M p ; bis String-Ende 453: bra CUR INV ; sonst Cursorposition invertieren
381 \ende: 454: \return:
382 rts 455: rts
383 456:
384 ASC_OUT: » DIREKTE ZEICHENAUSGABE(Ox00-0xFF) 457: UPDATE END: Cursor wieder freigeben
385 move.w 4 (a7),d0 ; Zeichen holen 458: lea TCB, a0 ATerminalControlBlock
386 ASCENTRY 459: move.1l LOGBASE, al AVi deo-RAM
387 andi.w 1$FF,dO ; nur Byte beachten 460: move.w 38 (a0),do Bytes/Textzeile
388 bra PUT und ausgeben 461: mulu 2 (a0),do * akt. Zeile
389 462: adda.1 do, al + Bildschirm-Anfang
390 463: adda.w (a0),al + akt. Spalte
391 WRITE: . String ausgeben 464: move.1l al,6(ad) - abs. Cursorposition
(mit Steuerzeichen) 465: bset =0, (a4) enable Cursor
392 move.1l 4(a7),a6 ; AAusgabestring 466: rts
393 \lp: 467:
394 move.b @6)+,dl ; auszugebendes Byte holen 468
395 bne.s \aus ; ausgeben, falls00 469: ESC_SEQ: Esc-Sequenz verarbeiten;
396 lea TCB+9,a0 ; AGrafik-Flag Einsprung mit:
397 tst .b (@0) Grafik eingeschaltet? 470: dO0.w - Steuerzeichen;
398 beq.s \ende ; nein, fertig al - AVEC_BASE
399 \aus: 471: lea VECBASE, al Ausgabe-Vektor
400 move.b dl,do Zeichen ausgeben 472: lea STD_VEC, a0 wieder auf die normale
401 bsr .s CON ENTRY Ausgabe biegen
402 bra .s \1Ip bis String-Ende 473: move .1l ao, (al) ; umschalten
403 \ende: 474: subi .w «"A",dO ; Offset abziehen
404 rts 475: bmi.s \esc_fail ; zu klein, ungiltig
405 476: cmpi.w i~Z"-~A",d0 3 <=~Z~7
406 CON_OUT: ; AUSGABE MIT STEUERZEICHEN 477: ble.s \esc_big ; Ja, entsprechende Routine
407 move.w 4 (a7), do ; Zeichen holen ausfihren
408 CON_ENTRY 478: bra .s \esc_sml ; sonst auf Kleinbuchstaben
409 andi.w 1$FF,dO0 ; LSB isolieren testen
410 lea VEC BASE,al ; AVektor 479: \esc_fail
411 move.1l (al),a0 ; Vektor holen 480: rts
412 jmp (a0) ; und anspringen 481: \esc_big:
413 482: bsr.s UPDATE_CRS ; Cursor ausschalten
414 483: lea CRS_UP, al ; Adresse der 1. Routine
415 STirvEC: 484: add.w do, do ; Zeichen als Wort-Offset
416 cmpi.w #~ ", dO ; Zeichen < Blank? 485: lea E BIG,a2 ; Adress-Tabelle
417 bpl PUT ; nein, ausgeben 486: move.w 0 (a2,d0.w),a2 ; Adress-0ffset holen
418 cmpi.w ff$1B,d0 ; ESC? 487: adda.l al,a2 ; ¢ 1. Routine
419 bne.s \control ; nein 488: lea TCB, a0 ; ATerminalControlBlock
420 lea ESC_SEQ, a0 ; AESC-Handler 489: jsr (a2) ; Routine ausfuhren
421 move.1l a0, (al) ; als Vektor fiur néachstes 490: bsr.s UPDATE_END ; Cursor wieder ein
Zeichen merken 491: rts ; fTertig
422 \return: 492: \esc_sml:
423 rts ; fertig 493: subi.w |-a"-"A~,dO ; Offset fir Kleinbuchstaben
424 \control: abziehen
425 subqg.w #7,d0 ; <7? 494: bmi.s \esc_fail ; <*a", ignorieren
426 : bmi.s \return ; wenn ja, dann nicht beachten 495: cmpi .w f d 0 o>zt
427 cmpi.w «7,d0 ; >13? 496: bgt.s \esc_fail ; jJa, ignorieren
428 bpl.s \return ; Ja: Ausgabe unterdricken 497: bsr UPDATECRS ; Cursor ausschalten
429 lea BEL,al ; Adingelingeling 498: lea SET_COLOR,al ; Adresse der 1. Routine
430 add.w do, do ; Zeichenoffset in Word-Pointer 499: add.w do, do ; Zeichen als Wort-Offset
umwandeln 500: lea E SML,a2 ; AAdress-Tabelle
431 : move.w CTRL(PC, dO w),a2 ; entsprechenden Vektor 501: move.w 0(a2,d0.w),a2 ; Adress-Offset holen
432 : add. | al, a2 ; tOffset 1. Routine 502: adda.l al ,a2 ; ¢ 1. Routine
433 : lea TCB, a0l ; ATerminalControlBlock 503: lea TCB, a0 ; ATerminalControlBlock
434 : bsr.s UPDATE CRS ; Cursor abschalten 504: jsr @2) ; Routine ausfihren
435 : Jjsr <a2) ; ausfihren 505: bsr UPDATE_END ; Cursor einschalten
436 : bra.s UPDATE_END ; Cursor wieder einschalten 506: rts ; fertig
437 .
KNDK
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1ST-AD

DRESS

die schnellste Dateiverwaltung flr den ATARI-ST

zur professionellen Kunden-, Mitglieder-, Artikel-, Dokumenten-Verwaltung

lauft als Accessory im Hintergrund,
volle GEM-Einbindung

dank Assembler-Programmierung und Steckmodul-
Technik extrem schnell:

— Scrollen: 52 Zeilen pro Sekunde

— Suchen: aus 6000 Datensétzen in 1 Sek.

— Sortieren: 6000 Datensétze in 7.5 Sek.

freie Gestaltung der Datenfelder sowie der Bild-
schirmmasken, Etiketten und Listenausdrucke

kann bis zu 6 Dateien gleichzeitig verwalten, und
zwar je nach Hauptspeicher- und Laufwerks-Grof3e
7000 bis 40000 Datensétze

Suchfunktion mit vielfaltigen Selektionskriterien:
Sortierfunktion auf alle Felder anwendbar

VICTOR KG

Der Partner fur

[----T1IMSS/

Kleinbetriebe. Preiswerte ung

Import-/Export-Funktion mit Zugriff auf alle
Laufwerke und Schnittstellen

automatisches Anwahlen von Telefon/Telex/Telefax
Uber Modem maglich

in Verbindung mit Textprogrammen
(1ST-WORD/1ST-MAIL, WordPerfect u. a.)
automatische Serienbrieferstellung;
Programmierschnittstelle

fir alle ATARI ST

DM 148." ink. mst

Bei Vorkasse (Scheck) keine Versandkosten:
Demo-Diskette mit Handbuch DM 10,-
Komplettes Programm flr 14 Tage zum Testen DM 20,-

SOFTWARE-ENTWICKLUNG
Postfach 1510 - D-2058 Lauenburg - Tel. (041 53) 52323

victor

Handwark-Und jeseo,-

..je 88 -
298-
189, -

Hardware-Software Systemldsungen

Harmel-Scollar & Schmithals GbR
Damrstader Sr.20  s000 KN s 0221/316207

lhr Spezialist fuir ATARI Computer
Planung... Anpassungen... Schulung... Service

Versandbedingungen: Preise ind Versandkosten (Scheck),
bei Nachnahme zuztigl. DM 5 -, alle Preise fiir Atari St-Version

= 4 00

weit mehr als 200 PD-Siele!

Gratis- und 99 Pfennig-Aktion

super-gunstige Paketpreise
Spiele:
— Formel | Grand Prix 66.90 DM
— Bubble Bobble 69.90 DM
— Star Trek 69.90 DM
— Western Ga 69.90 DM
— Winter Olympiade 88 69.90 DM
— Enduro Racer 49.90 DM
— Wizball 64.90 DM
— Rampage ....cceneen 49.90 DM
— Superstar Ice Hockey 79.90 DM
— California Games 79.90 DM

mafgeschneiderie EDV-Systeme
durch unsere unabhangige

Beratung.
BS-Handel 1stWord Plus/Adimens ST/Talk..
Prodata fibuMANe.... Harddisk Utility (Harddisk Backup)
CashSoft T.I.M.(Ftbu) Vortex HDPLUS20/30 .............
Cash Flow (Kassenbuch) 259 und ...und... und ...
Depot (Faktura)......coeeeereeeenns 479 Preisliste anfordern
P D -D ISKETTE N =

— Software fur Erwachsene
— schnellste Bearbeitung (postwendend)
— u.v.m. ...uberzeugen Sie sich!

alle Disketten aus der ST
viele Demos von Progi-Programmen
PRG frei zusammenstellbar

Anwendungsprogramme: Hardware:

— Steve 319.90 DM — PAL Interface Il 189,90 DM
— Pro Sound Designer 139.90 DM — G Scanner 289,00 DM
— Adimens ST 189.90 DM — AS Sound Sampler I 244,90 DM
— Aditalk ST 174.90 DM — A-Magic Turbo Dizer 269,00 DM
— STAD B2.0 149.90 DM — Diskettenbox 2-reihig 19,90 DM
— Publishing Partner ST 239.00 DM — Quick Shot Turbo 24.90 DM
— GfA Monostar plus 139.90 DM — Padercomp FL | 369.00 DM
— Art Director 89.90 DM — Monitorumschaltung 39,90 DM
— Film Director 89.90 DM — Turbo-Digitizer 349.00 DM
— BECKERtext 179.90 DM — Eprom-Programmiergerat 239.90 DM

Weitere Programme und Zubehor finden Sie in unserem Gratiskatalog. Deshalb heute noch anfordern bei:

C

omputer-Software Ralf Markert mBalbachtalstraBe 71

*« 6970 Lauda * Telefon (093 43) 82 69

P S Wer seinem Schreiben 10.— DM (Scheck oder Schein) beilegt erhalt 10 starke PD-Spiele auf eine Markendiskette!
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In der diesmaligen Folge unserer
Programmierpraxis geht es wieder
voll durch alle Sprachen durch.
Alle ist naturlich etwas Ubertrie-

ben, aber fiir die Freunde von C,
Assembler und BASIC ist diesmal

etwas dabei.

Mit Bug-Alert lassen sich Fehler in
GEM-Programmen entfernen, an die
man sich sonst nur mihsam {ber
printf- oder scanf-Aufrufe heranta-
sten konnte. Man kann sich nun mit-
tels einer Alert-Box durch das fehler-
hafte Programm tracen.
“Hergehort”, heilt es, wenn die Dis-
kette, die soeben ins Laufwerk ge-
schoben wurde, nicht schreibge-
schitzt ist. Mit diesem kleinen Pro-
gramm im Auto-Ordner wird es wirk-
lich schwer, aus Versehen irgendeine
Datei zu l6schen.

Fractals dirften den meisten Leuten
ein Begriff sein. Wie man sie pro-
grammiert und dann die hubschen
Apfelmé&nnchen, Mandelbrot- und
Julia-Mengen erhalt, wird hier be-
schrieben.

Bug-Alert .

- Ein Mini-Tool zum Entwanzen

von C-Programmen unter GEM

C Seite 132

Disk schreibgeschitzt ?
- Thr ST warnt Sie, wenn nicht.

ASSEMBLER,

BASIC Seite 137
Reise ins Chaos

- Fractals

GFA-BASIC Seite 139
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BUG ALERT

ein Mini-Tool zum Entwarnen von
C-Programmen unter GEM

Sehr problematisch wird diese
Methode aber, wenn man un-
ter GEM programmiert. Die
eingestreuten printf-Befehle
bringen den ‘Schreibtisch’
heillos durcheinander, und
man tappt dann mit der Maus
auf einem weiBen Monitor
herum, um die Programmkno-
pfe zu finden!

Nachdem mir diese Methode
mehrfach die ganze Menilei-
ste zerstort hatte, Uberlegte ich mir,
daB es wohl sinnvoller sei, den Pro-
blemen eines GEM-Programms mit
den Mitteln zu begegnen, die GEM
zur Verfugung stellt, ndmlich den
Dialogboxen. Diese haben ja den
Sinn, dem Programmbenutzer Infor-
mationen (ber den augenblicklichen
Zustand des Programms zu bermit-
teln (Helptexte, Fehlermeldungen).
Anfangs verstreute ich die Alertbo-
xen in der N&he des vermuteten
Fehlers direkt im Programm und ent-
fernte sie nach dem Auffinden des
Fehlers wieder. Als ich aber dann in
einem besonders vertrackten Modul
die Alertboxen mehrfach eingesetzt
und wieder abgerdumt hatte, kam mir
die Idee, sie doch zunachst einmal im
Programm zu lassen und Uber eine
globale Boolsche Variable ‘tr’ einen
Trace - Modus zu simulieren.

Im kritischen Programmbereich ha-
ben die Funktionen dann folgendes
Aussehen:

132 /T"— 4/88

Die Sprache C lat dem Programmierer bei der
Arbeit viel Freiheit - leider auch die Freiheit,
Fehler zu machen. Kin groBer Anteil der Pro-
grammierarbeit besteht so in der Fehlersuche.
Arbeitet man mit einem Compiler, der Uber die 2. Stimmen die Typen der
normale Syntax-Prifung hinaus wenig Unter-
stlitzung bei der Fehlersuche bietet, ist man dar-
auf angewiesen, sich mit Hilfe von ‘printF- und
‘scanf- Aufrufen, mihselig an den Fehler heran- 3. Semikolon hinter ‘for’,
zutasten.

x FunktionO
<
if(tr) gprintf(""x_funktion™) ;

oder:

x_Funktion(argl,arg2)
int argl;
float arg2;

t
if(tr) gprintf(*x_Ffunktion Jargl -
%darg2 = %2f', argl, arg2)

)

Die Funktion meldet sich dann bei
eingeschaltetem Trace-Modus mit:

Alertbox 1

Bei diesem Vorgehen ist nach dem
ersten Durchlauf klar, in welcher
Funktion der Wurm steckt. Eine ge-
naue Uberprifung dieser Funktion
nach folgender Checkliste fuhrt oft
schon an dieser Stelle zum Finden des
Fehlers:

1. Werden die GEM-
Funktionen mit der
richtigen Zahl von Para-
metern aufgerufen ??

Uibergebenen Parameter
mit den von der Funktion
erwarteten lberein ??

'while” oder ‘if - Klam-
mer ??
4. Zuweisungsoperator ’=" wo ei-
gentlich ‘=="stehen sollte ?

5. Hat sich ein Zeichen (z.B. *})
ganz weit an den rechten Rand
des Listings verirrt, so daR es
beim normalen Durchscrollen
des Quelltextes nicht zu
erkennen ist??

Falls die Uberprifung dieser finf
Punkte keinen Erfolg bringt, sollte
man sich als néchstes die folgenden
Fragen vorlegen:

6. Sind alle Pointer richtig
initialisiert ?
7. Sind alle Datenstrukturen richtig
initialisiert ?
Zur Beantwortung dieser Fragen bie-
ten sich nun die Funktionen an, um
dieesindiesem Artikel geht: ‘gprintf’
und ‘dump’:
Mit gprintf kann man sich den jeweils
aktuellen Wert der Variablen in je-
dem Format ausdrucken lassen, das
vom normalen ‘printf’-Befehl er-
zeugt werden kann - dump erzeugt
einen Hex-Dump von 4 mal 8 Bytes
ab der angegebenen Speicheradresse.
Den Aufruf dieser Funktionen macht
man nun besser nicht von ‘tr’ abhén-
gig, denn da man zu diesem Zeitpunkt



die Lage des Fehlers kennt, ware es
sinnlose Zeitvergeudung, sich im
Trace-Modus bis zur fraglichen
Funktion durchzuklicken!

Angenommen ‘gprintf’ oder ‘dump’
zeigen fir einen Pointer den Wert
Null an. Nun ist es nattrlich sinnvoll,
das Programm an dieser Stelle zu
unterbrechen - denn ein Nullpointer
in Aktion macht den Griff zum Reset-
knopf unausweichlich. - Und wenn
auch die benutzte Ramdisk resetfest
ist, der Zeitverlust gegeniber einem
geordneten Programmabbruch st
doch erheblich: Abfragedialog, ob
Ramdisk so bleiben soll. Wiederauf-
bau des Desktops, Anzeige der Direc-
tories, Neustarten der Shell., also es
ist schon sinnvoll zu programmieren:

x_FunktionQ
t
int var;

ifCigprintf('var = %d",var))
return;

)

Falls ein Fehler behoben ist, kann
man sich dann durch Anklicken von
‘TRON’ zum nachsten Fehler durch-
klicken!!

Beschreibung der
Funktionen

gprintf Q

Die Funktion ‘gprintf’ entspricht
weitgehend der normalen ‘printf’-
Funktion. Nur daB die Ausgabe nicht
auf dem vollen Bildschirm, sondern
in kleinen Alertboxen mit je finf
Zeilen zu dreilig ASCII-Zeichen
erfolgt.Es ist daher klar, dall Steuer-
zeichen im Formatstring und in Aus-
gabestrings nur mit Vorsicht zu ver-
wenden sind.

Ist im Formatstring kein Zeilen-
sprungzeichen An ’vorhanden, ber-
nimmt gprintf automatisch die Zei-
lenverteilung und zwar so, daR nach
jeder Ausgabe eines Variablenwerts
eine neue Zeile angefangen wird. - Ist
der Ausgébestring einer Variablen
langer als,30 Zeichen, wird nach dem
30. Zeichen automatisch eine neue
Zeile angefangen - andernfalls wiirde

JEAroffnuiimier

Jp

die Funktion form_alert Bomben er-
zeugen.

Hat man aber im Formatstring ein
einziges An ’ - Zeichen verwendet, ist
man fur die Verteilung auf die Zeilen
selbst verantwortlich!! gprintf sorgt
jetzt nur noch fiir den Zeilenwechsel
nach dem 30. Zeichen. - Diese Be-
triebsweise von gprintfermdéglicht es
zum Beispiel, mehr als eine Variable
in eine Zeile zu packen.

Durch Verwendung des Alertbox-
Zeilentrenners ‘I’ kann man zu den
Zeilentrennem des Automatik-Be-
triebs weitere zusatzliche Zeilentren-
ner einfligen.

Insgesamt darfein gprintf-Befehl 960
Zeichen ausgeben - natirlich verteilt
auf mehrere aufeinanderfolgende
Alertboxen.

Falls der ABBRUCH - Button ange-
klickt wurde, gibt geprintfden Wert 0
an die aufrufende Funktion zuriick -
andernfalls den Wert 2.

dumpQ

Die dump-Funktion verlangt als Ar-
gument eine Speicheradresse (also)
long - Format. Sie erzeugt ein Hex-
Dump von vier Zeilen zu jeweils 8
Byte ab der angegebenen Speicher-
stelle. In einer flinften Zeile werden
30 der 32 Bytes als Zeichenkette aus-
gegeben. Die letzten beiden Zeichen
passen leider nicht mehr in die Box!
Zeichen mit Ziffemcodes unter 31
und oberhalb 166 werden als Punkte
ausgegeben.

Durch Anklicken des WEITER-But-
tons kénnen jeweils die nachsthdhe-
ren 32 Bytes des Speichers ausgege-

ben werden.

Variable
Funktionsparameter

Der Quelltext ist ausfuhrlich kom-
mentiert und selbsterkldrend. Eine
Wiederholung der Kommentare an
dieser Stelle wiirde keine zusétzliche
Information bringen. - Lediglich die
Argumentibergabe an gprintf muB
nahererklart werden. Dadie Funktion
gprintf Argumente unterschiedlichen
Typs und in unterschiedlicher Anzahl

verarbeiten muB, kann die normale
Argumentiibergabe hier nicht ver-
wendet werden, gprintf macht sich
bei der Argumentiibemahme das Ver-
fahren zunutze, mit dem die aufrufen-
de Funktion die Argumente generell
Gbergibt - ndmlich Gber den “Stack”.
Mit Hilfe der dump-Funktion 14aRt
sich dieses Verfahren leicht demon-
stieren:

Nehmen wir an, gprintf wird an ir-
gendeiner Stelle des Programms mit
den folgenden Argumenten aufgeru-
fen:

int i = 0x1234;
long j - 0x22222222;

static char K[] - “Dies ist ein
String”
gprintf('var. i = %xvar. j -

1%xVar. k = %s",i,j,k);

Das Programm legt nun diese Argu-
mente von rechts beginnend nachein-
ander auf den Stack: erst die vier
Bytes der String-Adresse k, dann die
vier Bytes der long-Variablen j , die
beiden Bytes von i (int!) und dann die
vier AdreBbytes der form_str - Varia-
blen. Zuletzt wird die Ruckkehra-
dresse auf den Stack gelegt!! Dabei
darf man nicht vergessen, dall der
Stack von hohen zu niedrigen Spei-
cheradressen - also nach unten
wéchst!!

Alerthox 2

3E00C: 00 03CZ 76 12 34 2222
3E014: 22 2200 03 CI FC 0000
3E01C: 00 0000 00 00 00 00 00
3E024-..00 0000 00 00 00 00 00
i i\L}“]‘IIIIIIn

IABBRUCH I THEITER I'l 0K 1

gprintf kennt nun die Anfangsadresse
dieses Stacks lber die Adresse des
ersten Arguments. In der Alertbox 2
ist das Hexdump dargestellt, das sich
beim Aufruf von dump(&form_str)
ergibt.

Die ersten vier Bytes enthalten die
long - Zahl 9C276, namlich die
Adresse eben dieser Variablen
‘form_str\ danach folgen die Varia-
blen i (1234)und k(22222222)sowie
die Adresse des Strings k.
(0009C1FC). Alertbox 3 geht der
Adresse 9c¢276 nach wund druckt
prompt den Formatstring aus:

nachste Seite...
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Alertbox 3
TC276: 5661 72 2E 20 65 20 ID
5C27E: 2025 78 56 61 72 2E 20
3C286: 6020 3D 20 25 6C 78 56
5C28E: 6172 2E 20 68 20 3D 20

Var. 1= XxVar. j = zixVar. k
IABBRUCH I IHEITER 11 OK kI

Um diese Variablen aber in der richti-
gen Weise Ubernehmen zu kénnen,
verfahrt gprintf nun folgendermalen:
Zundchst einmal wird der Zeichen-
pointer *char *pargu' auf die An-
fangsadresse der zweiten Variablen
‘argu’ gesetzt. Durch die Analyse des
Formatstrings erfahrt die Funktion,
daf es sich bei diesem Argument um
den Typ “int’ handelt und Ubergibt
diesen Sachverhalt an das im Pro-
grammkopf definierte Funktions-
Macro “arg_werf. Dieses erh6ht nun
den Wert des Pointers pargu um die
Bytezahl einer int-Zahl: pargu +=
sizeof(int) (Da es sich um einen char-

IT\rcfiimtunier

Jp

long-Zahl). Nachdem der Zeiger nun
genau hinter die int-Variable i posi-
tioniert ist, wird er durch den Cast
(int *) zu einem Zeiger auf ein array
von int-Zahlen gemacht und mit (...)
[-1] das hinter dem pointer liegende
Element angesprochen.

Das gleiche Verfahren wird nun
nacheinander mit den ubrigen Argu-
menten durchgefiihrt. Man sieht aber,
daB gprintf und natdrlich auch printf
selbst ganz schén durcheinander
kommt, wenn die Zahl oder der Typ
der im Formatstring angegebenen Ar-
gumente nicht mit der Zahl oder dem
Typ der tatsachlich (bergebenen
Argumente bereinstimmt. In diesem
Fall hat die Ubergabe offensichtlich
geklappt, denn gprintf gibt die fol-
gende Alertbox aus:

Var. i = 1234
Var. j = 22222222
Var. k = Das ist ein String

Einbindung der
Funktionen in eigene
Programme.

Die Verwendung der Funktionen in
eigenen Programmen sollte keine
Probleme aufwerfen. Lediglich ‘tr’
muf3 als globale Variable im Pro-
gramm deklariert werden und bei den
Programmdefinitionen mussen die
Funktionen: arg_wert(pargu, type)
und Super(stack) enthalten sein.
Ansonsten wird der Funktionsblock
irgendwo ins Programm Kkopiert.
Vielleicht kann er sich ja beim nach-
sten Bombenalarm schon nutzlich
machen.

Dr. Peter Hértel

pointer handelt, funktioniert die IABBRUCHL f IRON 1r OR 1
Addition hier normal wie bei einer
|2 ieokokok 43: wahl, /* Returnwert von formalert */
44: autom, /* automatische Zeilentrennung */
3 * % 45: laenge; /* Lange des Ausgabestrings */
4 / / 46:
563 /* BUGALERT.C */ 47:
X /* Mini-Debugging-Tool fiur C-Programme unter GEM */ . ~ - *
O /7 SMini;Debugging-Tool fur C-Programme unter SEW '/ ug: s - stext[ol: /% Zeiger auf Puffer setzen */
. 49: strcpy(atext,"[0]["); /* Anfang Alertbox-strings */
8_ /%> el e REEEEEE 50:  strcpy(auswahl,”]J(ABBRUCHITRON | OK ]1");
1% * */ 51: if(tr) /* falls tr - wahr,dann TRON - */
. 52: ( /* in TROFF verwandeln */
]]-_% /* Programm - Definitionen */ 53: auswahl (13]-"F*;
- * * ’
- / / 54: auswahl[14]-"F";
5: 55:
) 56: p - form_str?
15: idefine argwert(pargu,type) 57
16: ((type *) (pargu +* sizeof(type)))[-1) 58: while((*p++) ss (*p !- *\n*)) /* Prifen, ob "\n
/* Argument fangen */ vorhanden */
17: »define Super(stack) gemdos(0x20,stack) 59:
18: /* Supervisormodus */ 60: <*-p) 70:1; /* falls vorhanden,
) autom=FALSE */
20 o
21'. Globale variable 62 /*— Formatstring in einen Textstring von max.— */
22_‘ 63 [* 950 Zeichen umwandeln--------—- */
. R 64 forllaenge » O;*form_str;)
23: int /* Trace-Schalter */ 65
24:
25: 66 if(*form_str I* *%%) /* solange keine
) R Formatanweisung */
26: /* gprintf 67
;; ---------- laenge++; /* Zeichen zahlen */
- . 69 *s++ - *form_str++; /* Text in Textpuffer
29: gprintf(form_str, argu) schreiben */
Ersatz fur printf in GEM-Pro- */ 70 )
30z char *form_str; /* grammen. Formatstring wie bei */ 71 eise /* Variablen - Formatanweisung */
31: I* "printfT. */ 72 |
32: 73 strncpy(f_str,formstr,12); /* 12 Zeichen
83: char “pargu - (char ® iargu; /* C-Zeiger auf Formatanweisung */
34 ch .o _ Argumente-Stack */ 74: P m fstr; /= wieviel davon sind gultig? */
P char atext[200]; . Puffer fir Alerttext */ 75: while( C++p<-" 97 SS *p>-707)
35: char text(1000); /* Puffer fur Textausgabe */ 76 Il *p — *.°) /» Feldweite in
36: char *s; /* Zeiger auf diesen Puffer */ Ziffern S Punkt */
37:  char f_str[13); /* Formatanweisung 12 Zeichen */ 77 ( /* falls vorhanden Zeiger++ */
- *p- * : i *
38:  char *p; /* Zeiger auf Formatanweisung */ 78 switch<*p) /* auf giltiges Zeichen prifen */
39:  char auswahl[22]; /* String fir Auswahl-Buttons 79
40f int cz -0, //* Anzahl Ze_ichen_von sprintf 80 case *h*: /* h hei_t short-Variable */
41: zz. Anzahl Zeilen im Text */ 81 p++; /* nachstes Zeichen ist wichtig */
42: vt, /* Argumenttyp 1-int, 2-long..
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82:
83:
84:
85:
86:
87:
88:
89:
90:
91:
92:
93:
94:
95:
96:
97:
98:
99:
100:
101:
102:
103:
104:
105:

106:
107:
108:
109:
110:

111:
112:
113:
114:
115:
116:

117:
118:
119:

120:
121:
122:

123:
124:
125:

126:
127:
128:
129:
130:
131:
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:

144:
145:

146:

147:
148:
149:
150:
151:
152:
153:
154:
155:
156:
157:

case "c#:
case “dT:
case "x":
case "o0":
case "u-":
vt -1; /*Variablentyp int */
break;
case “"l1°:
vt «2; /*1 hei_tlong-Variable */
p++; /* nadchstesZeichen istwichtig */
break;
case “"s":
vt *3; /* String-Pointer ist gemeint */
break;
case “f":
case "e":
case "g*:
vt -4; /*Variable vom Typdouble */
break;
case "%": /* Nur Prozentzeichen schreiben */
vt -5;
break;
default: /* alle and. Zeichen -> error */
form_alert(1,"[3]
[Formatanweisung nicht korrekt)
[ABBRUCH]"™);
return(l);
}
*++p«*\0"; /* Stringende Variablenformat */
form_str 4- strlen(f_str);
/* Pointer auf néchstes Zeichen */
switch(vt) /* Je nach Variablentyp die rieh- */
{ /* tige Variable vom Stack holen */
case 1:
cz*sprintf(s,f_str# arg_wert(pargu,int));
I* int */
break;
case 2:
cz-sprintf(s,f_str, arg_wert(pargu,long));
/* long */
break;
case 3:
cz*sprintf(s,f_str,
argwert(pargu,char *)); /* pointer */
break;
case 4:
cz-sprintf(s,f_str, arg_wert(pargu,double));
/* double */
break;
case 5:
if(*-s - MM
{
*s++ - UM
*s++ - MM
continue;
)
eise
{
*e43-'%";
++5;
continue;
)
)
laenge +- cz+l;
if(laenge > 960)
*form_str -"NOM /* aufhdéren bevor Puffer
voll ist */
S ¢- cz;
if(autom && ! (vt- 5)) /* falls automatische
Zeilentrennung */
*s++ - "I°; /* neue Zeile fir neue
Variable! */
) /* Endeeise */
) /* Ende while */
if(cz && autom) /* letztes M"-Zeichen Ildschen! */
S-3
*3 - "\O0#; /* String-ende markieren! */
--Textstring fir die Ausgabe */
[* = inmehreren Alert-Boxen vorbereiten.--—-—-*/
1* cz-Zeichenzéahlerzz-Zeilenzéhler */
I* Zeiger auf Stringanfang setzen */
/* und bis zum Ende des Textstrings Vorarbeiten */

rogranvnier

I raxis
158: for(cz-1,22-0,s-&text[0],p-satext[4];
*S ;Cz++,pt+,S++)
159: t
160: if((*s<31) I (*s>166) /* handelt es sich um
Textzeichen? */
161: 11<*s==91)11(*s=-93)) /* [und ] sind nicht
erlaubt */
162: *p_*2*]
163: eise
164: *p - *s; /* Zeichen in Ausgabetext kopieren */
165:
166: if< (*s - M" ) /* Zeilentrenner gefunden */
167: 11 <*s -- "\n">
168: 11 (cz --30 )) /* Zeilenende ohne Trennung
erreicht */
169: (
170: if(cz - 30)
171: P++; /* Zeiger auf nachstes
Zeichen */
172: while(cz++<30) /* Rest der Zeile mit space
fullen */
173: il
174: *P o k1T /* Zeilentrenner in
Ausgabetext */
175: oz %o /* Zeichenzéahler
zuriicksetzen */
176 if(++zz - 5) /* Zeilenzédhler erhdohen */
177 { 1* falls vierte Zeile, */
178 *p«*\0"; /* dann Ausgabeende */
179 streat(atext. auswahl); /* Ende form_alert-
string anfigen */
180:
181: wahl-form alert(3,atext); /* Alert-box
ausgeben */
182:
183: if (wahl- 2) /* TRON-TROFF Button wurde
gewahlt */
184- tr - Itr;
185. if (wahl- 1) /* Abbruchbutton wurde
gewahlt! */
186 return(0);
187 p - &atext[4] ;
188 cz - 1;
189 zz - 0; /* Zeilenzahler zuricksetzen */
190 )
191 }
192 ) /* Ende for - Schleife */
193 if(1zz) /* falls keine vollstéandige Zeile */
194 while(cz++ < 31) /* Rest der Zeile mit space
fallen */
195 *pre-to T
196 AD @ e
197
198 streat(atext,auswahl);
199 wahl - (form alert(3,atext)); /* Alert-box
ausgeben */
200 if(wahl- 2) /* TRON-TROFF Button wurde gewahlt */
201 tr - Itr; /* Schalter umlegen */
202 return(wahl-1); /* falls ABBRUCH dann Null zurick */
203 )
204
205 1 e */
206 1* dump */
207 e */
208
209 dump(adr) /* Gibt 32 Bytes ab RAM-Adresse */
210 char *adr; /* Tadr# als Hex-Zahlen aus */
211 {
212 int i,j; /* Schleifenzahler */
213 unsigned int byte; /* auszugebendes Byte */
214 int h n, /* higher Nibble */
215 I_n, /* lower Nibble */
216 wahl; /* Alert-Box-Button */
217 long hexad; /* Adresse als Zahl */
218 char c; /* Zeichenwert des Byte*/
219 char atext[200]; /* Ausgabestring */
220 char *s; /* Zeiger auf atext */
221 char *t;
222 char *p;
223 char *pt;
224 long save_s;
225
226
227 strcpy(atext,"[0]J["); /* Anfang Alertbox */
228 i f((long)adr<0x800) /* Prufen, ob Supervisor-Modus
notig */
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229
230

231
232
233
234
235
236

237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250

251
252

253

254
255
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*/

if(form_alert(d, 256 for (-0;j<8;j++) /* Eine Zeile mit 8 Byte
*[3](Die angegebene Adresse liegtl ausgeben */
im geschitzten Speicherbereich]\ 257 (
Abbrechen ?J(JAINEIN]mM) ~ 1) 258 byte - *p++; /* hole byte aus Speicher */
return(0); 259 /* Nur TextZeichen ausgeben */
260 *pt++«((byte>31 && byte<91) 1l
whiled) /* bis ABBRUCH gewahlt */ (byte>93 && byte<166)) ? byte :
261 h_n * byte>>4; /* high-Nibble - h_n */
if((long)adr<0x800) /* falls noétig, 262 *s++ - h_n +((h_n > 9) ? 55:48); /* Dez/Hex-
Supervisormodus->ein */ Umwandlung
save_s * Super(OL); 263 I_n - byte & OxF; /* lower-Nibble » 1_n */
264 *s+t4- - I_n +((I_n > 9) ? 55:48);
p - adr; /* Zeiger auf FAM-Adresse */ 265 *S++” /* Leerzeichen nach Byte */
s - &atext[4]; /* Zeiger auf Hex-Ausgabe */ 266 )
pt * &atext[128]; /* Zeiger auf Textausgabe */ 267 *—s«"|"; /* Zeilenende markieren */
268 >
for (i*0;i<4;i++,s++) /* vier Zeilen ausgeben */ 269 pt - 2; /* Stringende markieren */
1 270 *pt»*\0";
t - s+6; /* Adresse rickwarts ausgegeben */ 271 i f((long)adr<0x800) /* Supervisormodus aus */
s - 7; 272 Super(save_s);
*t- T 273
*t- T 274 strcat(atext, [ABBRUCH|WEITER] 0K 1%);
hexad - (long)(adr+8*i); /* Buttontext anhangen */
for(j-0;j<5;j++) /* Hexadresse 5-stellig 275
ausgeben */ 276 if((wahl - form_alert(3,atext)) !- 2)
i /* Alertbox ausgeben */
byte - (int)hexad & OxFL; /* nur die letzte 277 return(wahl-1); */
Stelle interessiert*/ 278 /* falls Wiederholung (2) */
*t- byte*((byte>9) ? 55:48); /* Hex-Zeichen 279 adr +- 32; /* neue Adresse im RAM */
ausgeben */ 280 >
hexad /« 16; /* nachste Stelle ausgeben */ 281 )

)

Betr.: Programmier Praxis

Die “Progammier Praxis” ist ein fester Bestandteil der ST Computer geworden. Gedacht
ist sie fur all diejenigen, die ihren Rechner selbst programmieren, und dazu Tips und
Anregungen gebrauchen kdnnen. Diese Rubrik kann aber nur dann bestehen, solange viele
Leser (Sie eingeschlossen) sich daran beteilligen. Wir fordern Sie deshalb auf, Ihre Ideen
in einen Umschlag zu stecken und auf dem schnellsten Weg zu uns zu schicken.
Voraussetzungen gibt es praktisch keine: es muB lediglich interessant sein und so
dokumentiert, dal3 auch andere Anwender daraus einen Nutzen ziehen kénnen. Auch bei
den Sprachen gibt es keinerlei Einschrankungen: PASCAL, C, BASIC; Assembler,
Modula 2, APL, Fortan, LISP, Prolog, PEARL,... und sogar LOGO st erwtnscht.
Veroffentliche Programme werden natiirlich angemessen honoriert. Bitte beachten Sie bei
der Einsendung: Schicken Sie den Quelltext und das evtl. compilierte Programm, sowie
die Dokumentation auf Papier und Diskette. Die Diskette wird zurickerstattet.
Einsendungen direkt an die Redaktion:

“MERLIN” Computer GmbH
ST Computer Redaktion
‘Programmier Praxis’

IndustriestralRe 26
D-6236 Eschborn Tel.: 0 61 96 /48 18 11
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DISK SCHREIB-
GESCHUTZT?

lhr ST warnt Sie, wenn nicht

Die Bedienung des Programmes Haben Sie nicht auch schon &¢fter mal eine Dis-
ist auBerst einfach. Es kann mit kette aus Versehen geldscht? Dieses kleine Pro-
nahezu jedem Assembler bear- gramm kann lhnen hier unter die Arme greifen.

beitet werden. Es kdnnten even-
tuell Probleme bei den Kommen-
taren und am Ende des Listings
bei den DS.x-Befehlen auftreten.
Durch das Weglassen der Kom-
mentare und Ersetzen der DS.x-
durch BLK.x-Mnemonics dirften
keine Fehler mehr Vorkommen.
Nach erfolgreichem Assemblieren
kann man das erhaltene Programm
aus dem Desktop starten oder man
kopiert es in den AUTO-Ordner der
Startdiskette. Dort installiert es sich
dann selbst.

Nun wird man jedesmal durch einen
Ton gewarnt, wenn eine Diskette mit
fehlendem Schreibschutz eingelegt
wird.

Es muR nur noch beachtet werden,
dall das Programm durch einen RE-
SET verloren geht. d.h. es muf erneut
installiert werden.

Wie funktioniert
das alles ?

Als erstes mufl das Einlegen einer
Diskette ohne Schreibschutz festge-
stellt werden. Dank dem TOS hat man
es sehr leicht, denn in der Speicher-
zelle h&9B2 wird dieses Ereignis
durch den Wert Null angezeigt. An-
sonsten enthalt sie den Wert $FF.
Daes leider keine andere Mdglichkeit
gibt, als die Abfrage in den VBL-
Interrupt einzubinden, muf man den
Wechsel von $FF auf $00 feststellen.
Wirde man dies nicht so l6sen, hatte
man einen Dauerton, solange die
Diskette eingelegt ist.

Der Wechsel wird durch das Zwi-
schenspeichern des Wertes aus der
Adresse $9B2 erkannt. Der jeweils
aktuelle Inhalt dieser Speicherzelle
wird mit dem alten gespeicherten
Wert verglichen. Tritt hierein Unter-
schied auf, fand ein Wechsel statt. Es
muf nur noch gepruft werden, ob es
sich um die Anderung von $FF auf
$00 handelt.

Hat man aufdiese Weise erkannt, daf}
eine Diskette ohne Schreibschutz
eingelegt wurde, geht es an den
Soundchip. Die Programmierung
dieses Chips sieht so aus, daB man ein
Register anwé&hlt und dann einen
Wert hineinschreibt.

Es wurden folgende Adressen des
Soundchips verwendet:

$FFHHO00 In dieser Speicherzelle
kann ein Register
angewahlt und ebenso
ausgelesen werden.

$FF8802 Hier kann man einen

Wert in das gewahlte
Register schreiben.

Will man nun dem Soundchip einen
Ton entlocken, muR man als erstes
einen Kanal einschalten. Um einen
klaren Ton zu erhalten, wird das
Rauschen abgestellt. Das zugehdrige
Register ist hier das siebte. Dort wer-
den die entsprechenden Bits gesetzt
oder geldscht.

Der néachste Schritt ist das setzen
der Frequenz fur den Ton. Hierzu
ist das erste Register zustandig.

Denn es wird Sie jedesmal mit einem Ton war-
nen, wenn eine nicht schreibgeschiitzte Diskette
in das Laufwerk gelegt wird.

Da das Programm im VBL ab-
lauft, kann man sich aus Zeitgriin-
den nicht um die Dauer des Tones

m|l kimmern. Doch hier bietet sich

die Moglichkeit an, eine Hillkurve
des Soundchips zu benutzen, d.h. der
Chip kimmert sich selber um die
Dauer. Das hat allerdings den Nach-
teil, daB keine schdonen Klange ver-
wirklicht werden kdénnen. Um die
Hullkurve festzulegen, mufl man das
12. und 13. Register verwenden.

Wer sich noch fir die Installation der
Routine im VBL-Interrupt interes-
siert kann dies in der Januar ’88-
Ausgabe auf Seite 84 nachlesen.

Markus Siebter
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30 UNTIL Wert— 1
31 CLOSE(L)

* Computer meldet sich mit einem, Ton wenn 80
: eine nicht schreibgeschuetzte Diskette in's 81:
Laufwerk gelegt wird 82:
* 83:
* (© Markus Siebler 84:
85:
86:
* Programmlaenge veststellen 87:
88:
move.l $4 (a7),a0 89:
move.l $c(a0),do 90:
add. 1 $14(a0),do 91:
add. 1  $lc(a0),do 92:
add.1  =$100,d0 93:
move.l doO,len 94:
95:
* Superviser anschalten 96:
97:
clr.1 -(sp) 98:
move.w #$20,-(sp) 99:
trap #1 100:
add. 1 #6, sp 101:
move.l dO,save_ssp 102:
103:
* Routine in VBL-Liste eintragen 104:
105:
move.l $456,al
clr.1 dl
loop :
tst.1  $0(al,dl)
beq free 10
%ddq #4, dl 1
Jjmp loop 12
free: 13
tst.l dl 14
bne m3 15
addq #4,d1 16
bra loop 17
m3 : 18
lea. 1 $0(al,dl),a2 19
move.l evbl,al 20
move.l al,(a2) 21
22
Programm verlassen 23
; 24
jmp ende 26
. ) 27
VBL--Routine 28
29
vbl:
move.l dO,-(sp) * DO Zwischenspeichern
100
move.b $9b2,d0 * $9b2 enthaelt WP-Status 101
cmp.b ws,d0 * hat sich was geaendert ? 102
beq quit * Nein -> quit 103
cmp.b #$ff,d0 * Ja -> wurde Disk eingelegt ? 104
beq quit * Nein -> quit 105
; 106
move.b #7,$ff8800 * Ja -> Soundchip Reg.7 107
A anwaehlen 108
move.b $ff8800,d0 * in DO speichern 109
and.b #$fe,d0 * Kanal 1 Ton ein Ho
or.b #$8,d0 * Kanal 1 Rauschen aus 111
move.b dO0,$ff8802 * DO wieder in Reg.7 112
schreiben 113
114
move.b +1,$ff8800 * Frequenz des Tones 115
move.b «3,$ff8802 ernstetten 116
’ 117
) 118
move.b #8,$FF8800 * Lautstaerke einstellen 119
move.b #$10,$Ff8802 * Huellkurve waehlen 120
121
move.b #12,$ff8800 * Frequenz der Huellkurve 122
move.b «7,$ff8802 123
124
move.b #13,$ff8800 * Huellkurve waehlen 125
move.b -4 ,$FF8802 126
) 127
quit: ) 128
move.b $9b2,ws * WP-Status in <ws> 129
speichern 130
move.l (sp)+,d0 * DO wieder in alten 131
Zustand
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

96,26,0,0,1,22,0,0,0,0,68
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,129
0,0,0,0,0,0,0,0,32,111,142
0,4,32,40,0,12,208,168,0,20,65
208,168,0,28,6,128,0,0,1,0,100
35,192,0,0,1,12,66,167,63,60,107
0,32,78,65,223,252,0,0,0,6,149
35,192,0,0,1,16,34,121,0,0,124
4,86,66,129,74,177,16,0,103,0,242
0,10,88,65,78,249,0,0,0,56,51
74,129,102,0,0,8,88,65,96,0,135
255,230,69,241,16,0,34,124,0,0,44
0,102,36,137,78,249,0,0,0,234,23
47,0,16,57,0,0,9,178,176,57,145
0,0,1,20,103,0,0,102,176,60,83
0,255,103,0,0,94,19,252,0,7,69
0,255,136,0,16,57,0,255,136,0,172
2,0,0,254,0,0,0,8,19,192,252
0,255,136,2,19,252,0,1,0,255,7
136,0,19,252,0,3,0,255,136,2,182
19,252,0,8,0,255,136,0,19,252,180
0,16,0,255,136,2,19,252,0,12,41
0,255,136,0,19,252,0,7,0,255,131
136,2,19,252,0,13,0,255,136,0,174
19,252,0,4,0,255,136,2,19,249,109
0,0,9,178,0,0,1,20,32,31,168
78,117,47,57,0,0,1,16,63,60,32
0,32,78,65,223,252,0,0,0,6,149
63,60,0,0,47,57,0,0,1,12,231
63,60,0,49,78,65,0,0,0,49,251
0,0,0,49,0,255,0,0,0,24,127
20,24,22,8,14,114,10.22.0.0.97

9999 Data -1

Das Assembler-Listing als BASIC-Datas

rts * weiter geht®s im VBL
* Supervisor aus
ende:
move.l save_ssp,- (sp)
move.w #$20,-(sp)
trap #1
add. | #6,sp
* Programm verlassen und resident halten
move.w #0,-(sp)
move. | len,-(sp)
move.w #$31,-(sp)
trap #1
len:
ds.|1 1 * Programmlaenge
save ssp:
ds. |1 1 * USER-Stack-Pointer
ws:
ds.b 1 * WP-Status
cnt:
dc.b -1 * Tondauer
W PROTEC.PRG Lader (Zeilennummern nicht notwendig)
Filenames- "W PROTEC.PRG"
OPEN *0",1,Filenames
REPEAT
c-C+l1
READ Wert
IF Wert— 1 THEN
END
END IF
IF (C MOD 11)-0 THEN
IF WertO (Summe AND 255) THEN
PRINT"Fehler in Datazeile "C/11
END
ENDIF
Summe-0
ELSE
PRINT #1, CHR$(Wert);
Summe=Summe+(Wert+C MOD 11)A2
ENDIF
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REISE INS CHAOS

Legen Sie den Artikel nicht
gleich weg, wenn Sie jetzt zuerst
etwas Uber Mathematik lesen.
Die mathematische Grundlage
flr unsere Fractals ist Uberaus
einfach.

Das Reizvolle an einem Fractal
ist seine Eigenschaft, fraktal zu
sein. Fraktal heif3t ein Gebilde, um es
trocken auszudriicken, wenn es
selbstahnlich ist, und wenn der Rand
unendlich zerkliftet ist. Mit anderen
Worten heilt dieses, daB man jedes
Gebilde oder Teilgebilde an beliebi-
gen Stellen unendlich oft wiederfin-
det, jedesmal noch schdner und reiz-
voller. An keinem Stiick des Randes
wird man ein glattes Stick finden,
immer ergeben sich neue Randfor-
men. Es sieht chaotisch und geordnet
zugleich aus. Gerade diese beiden Ei-
genschaften machen der Reiz der
Fractals aus!

Hinter den Begriffen Mandelbrot-
Menge, Julia-Menge und Apfel-
mannchen steckt ein und dieselbe
Formel. Fangen wir mit der Ge-
schichte an. Die Mandelbrot-Menge
wurde nach Benoit B. Mandelbrot,
einem aus Polen stammenden Mathe-
matiker, benannt. Gefunden wurde
sie erst im Jahre 1980. Seitdem wird
ununterbrochen nach weiteren Able-
gern gesucht, hier bei uns etwa von
einer Bremer Forschungsgruppe.
Diese Forschungsgruppe gab den
Mandelbrot-Mengen einen Spitzna-
men: Apfelmannchen. Der Rand der
Mandelbrot-Menge hat wieder einen
besonderen Namen: Julia-Menge.
Die Julia-Mengen, die ihren Namen
dem franzdsischen Mathematiker
Gaston Julia verdanken, haben einen
zum Apfelménnchen analogen Auf-
bau, mit einer klitzekleinen Verande-
rung. Zu dieser Verdnderung kom-
men wir spéter.

Fractals

W er hat sie noch nicht gehort, die Begriffe wie Jetzt,

Mandelbrot-Menge, Julia-Menge oder Apfel- Zahlen
mannchen? Hinter diesen Begriffen steckt der merken wir schon, da man wohl
Reiz des Unendlichen, die Faszination skurriler gewohnt addieren und subtrahie-
Gebilde. Wohl jeder, der Fractals erblickt hat, ren’ n'cit jedoch multiplizieren
ist von ihnen beeindruckt.

Ein Apfelménnchen ist ein ebenes
Gebilde. Die Ebene, auf der es ent-
steht, heillit Zahlenebene oder kom-
plexe Zahlenebene. Im Gegensatz zu
den schon meist aus der Schule be-
kannten reellen Zahlen, die auf einer
Zahlengeraden dargestellt werden,
werden diese Zahlen in der Ebene
dargestellt.

Neben der waagerechten Komponen-
te, dem Realteil, hat eine komplexe
Zahl noch eine senkrechte Kompo-
nente, den Imaginarteil. Um die Zahl
leichter darstellen zu konnen, teilt
man sie in die beiden Komponenten
auf: z=(a,b). Die komplexe Zahl z hat
den Realteil a und den Imaginérteil b.
Diese Darstellung ist ahnlich einer
gewdhnlichen Ebenendarstellung. Es
gibt aber noch eine zweite Schreib-
weise: z = a+ib. Die Zahl i hat die
ganz besondere Eigenschaft i2= -/,
sie ist also die Quadratwurzel aus -1!
Im Bild listeine graphische Darstel-
lung der komplexen Zahlen zu sehen.

Bild I: Grafische Darstellung komplexer Zahlen

wo wir die komplexen
kennengelernt haben,

und dividieren kann.
Es wird eine neue Multiplikation

eingefihrt:

yz - ac-bd+i(ad+bc),
wobeiy = a+ib, z = c+id komplexe
Zahlen sind.
Ein Beispiel:
(5+3i)*(-3+4i) = 5*(-3)-3*4+i*
(5*4+3*(-3)) = -27+11i
Eine Division direkt ist nicht mdég-
lich. Dazu wird das komplex Konju-
gierte der komplexen Zahl bendtigt.
Da wir die Division zweier komple-
xer Zahlen fir unsere Betrachtungen
nicht brauchen, wird hier nicht weiter
darauf eingegangen.
Der Betrag einer komplexen Zahl
z=a+ib berechnet sich folgender-
malen: /z/ = (a2+br)0J. Der Betrag ist
anschaulich gesehen die Lénge der
Strecke vom Ebenen-Ursprung zur
Zahl a+ib.
Bevor wir nun wieder auf die Apfel-
méannchen zuriickkommen, brauchen
wir noch ein wenig Mathematik. Eine
Folge von Zahlen entsteht mit Hilfe
einer bestimmten Vorschrift, einer
Iterationsvorschrift. Hierbei kdnnen
Zahlen als Folgenglieder unter Be-
nutzung einer festen Vorschrift ent-
stehen, die von nichts weiter abhangt,
als von der zugrundegelegten Zahl.
Die Folge der Stammbriiche (Berech-
nungsformel 1/n, n ist eine natirliche
Zahl, also 1, 2, 3,...) ist eine solche
Folge. Es entstehen hier die Zahlen 1,
1/2, 1/3,.... Bei solchen Folgen kann
man relativ leicht Vorhersagen, ob sie
sich einer festen Zahl beliebig nahern,
man spricht von “konvergieren”, oder
eben nicht, was mit “divergieren”
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bezeichnet wird.

Eine andere Art von Folgen entsteht,
wenn vorige Folgenglieder benutzt
werden, um ein neues zu bestimmen.
Diese Folgen heien rekursive Fol-
gen. Und gerade dieser Typ von Fol-
gen liegt unseren Apfelménnchen
zugrunde. Es wird eine Zahl vorgege-
ben und die ndchste wird aus der
vorherigen berechnet, indem man sie
quadriert und eine Konstante addiert:

Zny-Z2¥C
Das einzige Problem hierbei ist, dafl
unsere Zahlen komplex sind und wir
die komplexe Multiplikation und
Addition bemihen missen. Nehmen
wir einmal an, zn sei gleich x+iy und
c sei a+ib. Dann berechnet sich der
Realteil des neuen Folgengliedes als
x*x-y*y+a und der Imaginarteil als
2*x*y+b. Diese Formel werden wir
benutzen, um die Apfelménnchen zu
berechnen.
An dieser Stelle ist der mathemati-
sche Exkurs beendet, wir gehen zur
Umsetzung in ein Programm (ber. Es
soll hier allerdings kein vollstandiges
Programm dargelegt werden, sondern
nureinzelne Routinen, die man selbst
zusammenfassen kann.
Welche komplexen Zahlen sind tber-
haupt passend? Grob gesagt, alle um
den Ursprung in der komplexen Zah-
lenebene. Genauer ausgedriickt sollte
der Realteil und der Imaginérteil
jeweils etwa zwischen -2 und 2 lie-
gen. Neben den Koordinaten aus der
komplexen Zahlenebene werden na-
tirlich auch noch Bildschirmkoordi-
naten gebraucht. Diese Koordinaten
beziehen sich auf unsere Pixel.
Gleichzeitig mufl man also mit zwei
verschiedenen Koordinatenpaaren
rechnen.
Um es einmal graphisch zu veran-
schaulichen, betrachten wir Bild 2,

Bild 2: Ein kleines L'berraschungsbeispiel
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wo ein kleines Ubertragungsbeispiel
zu erkennen ist.

Die Beispiele sind tbrigens in GFA-
Basic geschrieben, allerdings sind die
Routinen so allgemein gehalten, dal
man auch jede andere Programmier-
sprache verwenden kann. Geschwin-
digkeit ist jedoch Trumpf, da fir ein
Bild viele tausend Berechnungen
durchgefihrt werden missen, was bei
ausreichender Rechengenauigkeit
mitunter Stunden dauern kann.

Die in eine Prozedur umgesetzte
Koordinatenberechnung ist im Li-
sting 1zu finden.

Der Prozedur FRACTAL werden
folgende Werte (ibergeben:

x% :die x-Koordinate der oberen
linken Bildecke auf dem
Bildschirm

y% : die y-Koordinate dazu

w%: die Breite des Bildes auf dem
Bildschirm

h%: die Hohe dazu

xk: die x-Koordinate der oberen
linken Ecke eines Ausschnittes
auf der komplexen Zahlen-
ebene

yk: die dazugehdrige y-Koordinate

wk: die Breite des Ausschnittes auf
der komplexen Zahlenebene

hk : die Hohe dazu

Max_iter% : Obergrenze fir die
Iteration
A,B: Konstanten

V _...: variierende Werte

Die Iteration kann natirlich nicht
unbeschrankt ausgefuhrt werden,
daher beschranken wir uns auf dem
Rechner auf hochstens Max_iter%
Werte und schatzen dann die Konver-
genz ab: Wird Max_iter% erreicht,
ohne dall die Folgenglieder eine be-
stimmte Schranke (Uberschreiten,
nehmen wir an. dal die Folge mit den

vorgegebenen Startwerten konver-
gent ist, sonst eben divergent.

Da bei Divergenz die magische Ober-
grenze Max_iter% nicht erreicht
wird, findet diese Abbruchzahl auch
noch Verwendung. Das sehen wir
allerdings erst spéter.

Die beiden angesprochenen Prozedu-
ren MANDELBROT und JULIA
enthalten die eigentliche Konver-
genzbestimmung. Beide Prozeduren
sind recht &hnlich, und doch unter-
scheiden sie sich.

Fir die altbekannte Mandelbrotmen-
ge wird der z-Wert konstant gehalten.
Hier bringen zwar unterschiedliche
Konstanten auch unterschiedliche
Graphiken, der Unterschied ist aber
nicht so berauschend wie bei den Ju-
lia-Mengen. Eine Verdnderung der
Konstanten lohnt sich also nur fur die
Julia-Mengen. Konstant gehalten
werden natlirlich nur die Startwerte!
Die Iteration, getrennt nach Real- und
Imaginéarteil, befindet sich in der
While-Schleife.

Die Prozeduren MANDELBROT
und JULIA sind in den Listing 2 und
3 aufgefuhrt.

Die Variablen, die mit Z_ beginnen,
sind die z-Werte aus der Iterations-
vorschrift, die mit C_ die c-Werte.
“re” steht fur Real-Teil und “im” fir
Imaginarteil.

Der Grundalgorithmus [4Rt sich in
dem in Bild 3 zu sehenden Strukto-
gramm darstellen.

setze Zahler auf 0

solange Zahler<Haxinal_zahler
und 1zl<2

7 <- zA2*¢c
erhéhe Zahler un 1

Zéhler=MaxinalZahler?

ja nein
setze Pixel nicht
Pixel setzen
oder
Grau- oder
Farbab-
stufungen

Bild J: Slruklopramm fiir den Crundalgorithmus
der Prozedur MANDEI.BROT undJVI.IA



Der jeweils resultierende Wert fir
Zahler ist fir die Pixelausgabe wich-
tig. Eine einfache Umsetzung kdnnte
so erfolgen:

Setze Pixel,
falls Zaehler%>=Max_iter%,
sonst nicht.

Wer allerdings eine schénere Ausga-
be winscht, der bezieht noch die
Punkte der Divergenz mit ein. Erst
durch diese Punkte ergibt sich ein
(fast) vollendetes Formen- und Far-
benspiel. Beispielsweise kdnnen
graue Bereiche eingefihrt werden,
wie es in dem Ausgabebeispiel der
Fall ist. Ebenso kénnte man aber auch
je nach Wert die Pixel in einer ande-
ren Farbe setzen. Es gilt aber nicht
unbedingt, daR viele Farben auch ein
besonders tolles Bild ergeben. Weni-
ger ist oft mehr!

Eine Beispielausgabe ist im Listing 4
zu betrachten. Die vier vorgestellten
Prozeduren kann man auch gut zu
einer relativ kompakten zusammen-
fassen, was auch der Geschwindig-
keit zugute kommt. Eine Zusammen-
fassung fir die Mandelbrot-Mengen
ist im Listing 5 zu erkennen. Dieses
Listing enthélt im Gegensatz zu den
anderen ein lauffdhiges Programm!
Bei welchen Koordinaten das
“Grund”-Apfelmannchen zu finden
ist, wurde schon angesprochen. Be-
sonders schdne Ableger gibt’s bei-
spielsweise an den Stellen, wo
zwei grolere Teile des Apfelménn-
chens zusammenliegen. Auch kleine
Flecke, die recht unscheinbar irgend-
wo liegen, sollte man nicht verachten,

Bild o-Beispielfir ein Fractal
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denn gerade dort kénnte sich ja eine
Selbstabbildung der Mandelbrot-
Menge befinden.

Die kompaktere Fractal-Routine aus
Listing 5 istzum “Zoomen” geeignet,
d.h. man kann sie gut benutzen, um
Ausschnitte aus der Mandelbrot-
(oder Julia-) Menge zu vergrofRern.
Die VergroRerungsmaoglichkeit wird
jadringend benétigt, da unsere Moni-
tore und auch unser Auge nur ein
begrenztes Auflésungsvermdégen
haben. Den Rand zoomen wir uns
heran, damit er klar genug wird. Als
Koordinaten auf der reellen und der
imagindren Achse beginnen wir mit
etwa -2 und 2, also einem Bereich von
4. Bei starken VergréBerungen kann
es aber leicht passieren, dall man sich
nur noch im Bereich von 0.01 oder
noch weniger bewegt. Wenn man
Pech hat, verliert man den Rand aus
den Augen. Daher sollte man sich die
Koordinaten der Bilder immer notie-
ren (Koordinaten auf der reellen und
der imagindren Achse, Ubergebene
Konstanten und natirlich den Wert
fir die maximale Iterationsanzahl).
Die Koordinaten kdénnten beispiels-
weise fur die linke obere Ecke
0.7453444,0.1130534, fir die Breite
0.0005516 und die Hohe 0.0000994
lauten. Die Konstanten sind einfach
0, gerechnet wird bis 400! Bei dieser
Rechnung sollte man schon etwas
Zeit mitbringen. Meine Empfehlung:
Rechner abends anschalten und Pro-
gramm starten und Gber Nacht laufen
lassen.

Fir Julia-Mengen waéahlt man &hnli-
che Koordinaten wie fur die Mandel-

brot-Mengen. Zusammenhdangende
Julia-Mengen erhalt man, wenn man
fir den konstanten Wert ¢ Werte aus
dem Inneren der Mandelbrot-Menge
wahlt.
Wie weit soll die Iteration fortgefihrt
werden, um eine Aussage uUber die
Konvergenz zu wagen? Diese Frage
ist gamicht so leicht zu beantworten.
Je Kkleiner der Ausschnitt ist, desto
grofer sollte man Max_iter% wahlen.
Das kénnen ohne weiteres Werte von
100 und mehr sein. Fiir grébere Aus-
schnitte kann man notfalls auch bis
etwa 20 heruntergehen, wodurch aber
der fraktale Rand schon leiden kénn-
te.
Ist nun schon SchluB? Nein, jetzt
geht’s erst richtig los. Fractals erge-
ben sich nicht nur mit der lterations-
vorschriftz 4 -z 2+c. Wie ware es
mit z ,-z 3+cl Oder eine etwas
kompliziertere lteration z ;= (z-2+/)/
z(z2-1)I Eine Grenze flrs Experi-
mentieren ist nicht gesetzt. *
Nach diesem kleinen Ausflug in das
Land der Fractals sind auch sicher Sie
so begeistert, daB Sie sich Ihren Rech-
ner schnappen und sich ein eigenes
Fractal-Programm schreiben. Oder
lesen Sie den Artikel schon nicht
mehr und sitzen bereits am Rechner?
Dietmar Rahich

Literatur:

P I Spektrum der Wissenschaft 2188,
Computer-Kurzweil, A. K. Dewdney

121 The Beauty of Fractals, H.-O. Peitgenl
P. H. Richter, Springer-Verlag

P | Computergrafische Experimente mit
Pascal, K.-H. Beckerl M. Dorfler,
Vieweg-Verlag

Bild 52 Beispielfiir ein Julia-Menge
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kraxis
1: * Fractal: Koordinatenberechnung 1
2: Procedure Fractal(X%,Y%,W%,H%,Xk,Yk,Wk,Hk,Max iter%. 2
3.
3: Local V_re_schritt,V_im_schritt ! Schrittweiten fur 4
4: Local 1%,J% ! Pixelkoordinaten 5
5. 1
6: V_re_schritt-Wk/w% ! Schrittweite horizontal 6
7: V_im_schritt- Hk/H% ! Schrittweite vertikal 7
8 8
9: V_im«Yk ! Startwert vertikal/oben 9
10 : For J%-Y% To Y%+H% 10
11: V_re-Xk ! Startwert horizontal/links 11
12 : For 1%-X% To X%+W% 12
13 : Gosub Mandelbrot ! lteration 13
14 : Gosub Plot_pixel(1%,J%,Zaehler%) ! Ausgabe
15: Add V_re,V_re_schritt 14
16: Next 1% 15
17 : Add V_im,V_im_schritt 16
18 : Next J% 17
19:  Return 18
Listing 1: Procedure Fractal 19
20
21
1 ' Fractal: Iteration Mandelbrot-Menge 22
2 Procedure Mandelbrot
3 Local Z_re_h 23
4 Local Z_re_m,Z_im_m 24
5 Local C re i,C imm 25
6 « 26
7 Z_re_m-A ! z-Werte konstant 27
8 Z_im_m-B
9 C_re_m-V_re 1 c-Werte variabel 28
10 C im m-V im 29
11 30
12 Zaehlert%-0 3L
13 While Zaehler%<Max_iter% And 32
Z_re_m*Z_re_m+Z_im_m*Z_im_m<4 33
14 Z_re_h-Z_re_m 34
15 Z_re_m«Z_re_m*Z_re_m-Z_im_m*Z_im_m+C_re_m
16 Z_im_m«2*Z_re_h*Z_im_m+C_im_m 35
17 Inc Zaehler% 36
18 Wend 37
19 Return 38
Listing 2: Iteration Mandelbrot-Menge 39
40
1: Fractal: Iteration Julia-Menge
2: Procedure Julia 41
3: Local Z_re_h 42
4: Local Z_re_m,Z_im_m 43
5: Local C_re_m,C_im_m 44
6" 4 45
7: Z_re_m-V_re ! z-Werte variabel 46
8: Z_im_m-V_in 47
9: C_re_m«A ! c-Werte konstant 48
10: C_im_m-B 49
11+ 4 50
12 : Zaehler%-0 51
13: While Zaehler%<Max_iter% And 52
Z_re_m*Z_re_m+Z_im_m*Z__im_m<4 53
14 : Z_re_h-Z_re_m
15: Z_re_m-Z_re_m*Z_re_m-Z_im_m*Z_im_m+C_re_m
16: Z_im_m=2*Z_re_h*Z_im_m+C_im_m
17: Inc Zaehler%
18 : Wend

19: Return

Listing 3: Iteration Julia-Menge

Fractal: Pixelausgabe
Procedure Plot_pixel (Xp%,Yp%,1t%h)
' Konvergenzgebiet (schwarz/wei_)
If 1t%>-Max_iter%

' Plot Xp%,Yp%

Endif

Konvergenzgebiet (schwarz/grau/wei_)
If 1th>aMax_iter%

Plot Xp%,Yp%
Else

If (lth<-Max_iter% Div 2) And (It% Mod 2-1) And

(<Xp%+Yp%) Mod 2-1)

12: Plot Xp%, Yp%
13: Endif
14: Endif

15: Return

Listing 4: Pixelausgabe
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* Kompakter Fraktal-Generator

* (Entw. mit GFA-Basic.)
* D. Rabich, 2.2.1988

Gosub Fractal<0,0,639,399,-2.5,1.5, 4,3, 75, 0,0)
! zum Fractal-Generator

Open *0",#1,"FRACTAL.DOO" ! Bildausgabe

Get 0,0,639,399,Bild$

Print #1,Mid$(Bild$,7);

Close #1

End

4

% Fractal-Generator

Procedure Fractal (X%,Y%,W%,H%,Xk,Yk,Wk,Hk,

Max_iter%,A,B)

Local V_re_schritt,V_im_schritt ! Schrittweiten
Local 1%,J% ! fir Pixelkoordinaten
Local Z_re_h ! fir Iteration
Local Z_re_m,Z_im_m
V_re_schritt=Wk/W%
V_im_schritt- Hk/H%

Schrittweite horizontal
Schrittweite vertikal

V_im-Yk ! Startwert vertikal/oben
For J%-Y% To Y%"~H%
V_re-Xk ! Startwert

horizontal/links
For 1%-X% To X%+W%

Z_re_m-A ! lteration Mandelbrot
Z_im_m*B ! z-Werte konstant
Zaehler%-0

While Zaehler%<Max_iter% And
Z re m*Z re m+Z im m*Z im m<4
Z_re_h-Z_re_m
Z_re_m-Z_re_m*Z_re_m-Z_im_m*Z_im_m+V_re
Z im m-2*Z re h*Z im m+V im
Inc Zaehler%
Wend
" Die folgende Farbbestimmung kdnnte man auch
in einer Zeile zusammenfassen, aber das wirde
geringfigig komplizierter.
If Zaehler%>-Max_iter%
Color 1
Else
Color - ( (Zaehler%<-Max_iter% Div 2) And
(Zaehler% Mod 2-1) And <(1%+J%) Mod 2-1))
Endif
Ohne Grauabstufung:
Color - (Zaehler%>-Max_iter%)
Fur Farbe (Bsp.: 8 Farben)
If Zaehler%>*Max_iter%
' Color-0
Else
Color (Zaehler% Mod 7)+1
Endif
Plot 1%,J% ! Ausgabe
Add V_re,V_re_schritt
Next 1%
Add V_im,V_im_schritt
Next J%
Return
Ende

Listing 5: Der komplette Fractal-Generator



UND SIE DREHT®

SICH DOCH...

Die lange totgeglaubten Routinen
appltrecord und appl_tplav fihr-
ten auf den ‘alten' STs /u den
merkwiirdigsten Ergebnissen.
Unglaublich, aber wahr: Die Routi-
nen funktionieren im neuen MEGA
ST tatséchlich, zwar nicht ganz so,
wie in den Dokumentationen be-
schrieben, aber das ist ja neben-
sachlich...

Zunéchst wollen wir uns den Sinn der
Routinen klarmachen. Appl_trecord
und Appl_tplay sind Routinen des
AES, die dazu dienen, die Ereignisse
des GEM aufzuzeichnen, um sie spa-
ter wieder ‘abspielen’ zu kénnen. Zu
diesem Zweck werden vier verschie-
dene Ereignisse unterschieden:
0) Timer-Ereignis:
Speichert die Zeit ab, die zwi-
schen zwei anderen Ereignissen
vergangen ist.

1) Maustasten-Ereignis:
Zeichnet auf, ob eine Maustaste
gedrickt worden ist.

2) Maus-Ereignis:
Wird die Maus bewegt, werden
die absoluten X- und Y-Koordi-
naten der Maus abgespeichert.

3) Tastatur-Ereignis:
Ist eine Taste gedriickt worden,
wird der Tastaturcode des Zei-
chens abgespeichert.

Zum Aufzeichnen der Ereignisse
wird die im folgenden beschriebene
Routine APPL_TRECORD verwen-
det:

ap_trretum = appl_trecord( buffer,
evnt_num);

buffer:
Speicherbereich, in den die ein-
zelnen Ereignisse geschrieben
werden sollen ( benétigte Bytes:
= Anzahl der Ereignisse x 8 ->
siehe unten).

evntnum:
Anzahl der Ereignisse, die auf-
gezeichnet werden sollen.

Um zu wissen, wieviel Speicherplatz
wir flir unsere Ereignisse reservieren
missen, schauen wir uns das Format
an, in dem die Ereignisse von AES
abgespeichert werden. Beim Erarbei-
ten der Parameter der Routine stellte
sich leider heraus, daR die Original-
dokumentation mal wieder nicht mit
der Praxis Gbereinstimmt.

Format eines Ereignisses:

1. LONG-Word: Dieses LONG-
WORD (und nicht wie in der Origi-
naldokumentation beschrieben: IN-
TEGER-WORD) enthalt das Ereig-
nis. Die Ereignisse sind durchnume-
riert, wobei

Timer den Wert

M austasten den Wert

Maus den Wert

und die Tastatur den Wert

w N -k O

besitzen. Warum von den Program-
mierern der Routine dafiirein LONG-
WORD reserviert worden ist, ist mir
eine Ratsel. Ein Byte (!) hatte voll-
kommen gelangt. Auf diese Weise
werden 3 (in Worten: drei) Bytes, die
den Wert 0 enthalten, zusatzlich spei-
cherverschwendend zu jedem Ereig-
nis abgespeichert.

2. LONG-Word: Diese vier Bytes
enthalten abh&ngig von dem Ereignis
ihren Eintrag ( Bei den Beispielen
wird immer ein Wort dargestellt):

Timer:
Es wird im LONG-WORD die
Anzahl der vergangenen 1/10-
Sekunden abgespeichert. Dabei
ist die Zeit maRgebend, die zwi-
schen zwei Ereignissen vergan-
gen ist.
Beispiel: 00 0 20 - Dieses
Ereignis stellt eine Pause von
32 (20 ist hexadezimal) Milli-
sekunden dar.

N\

Maustasten:
Hier wird der Status der Maus-
tasten vermerkt. Die Anzahl
der Tastendriicke wird in den
ersten zwei Worten und der
Status (0 bedeutet Maustaste
nicht gedrickt, 1 bedeutet
Maustaste gedriickt) in den
beiden letzten Worten abge-
speichert.
Beispiel: 0 1 2 1- Die linke
Maustaste (1) wurde zweimal
(2) gedrickt.

Maus:
Die beiden Wodrter dienen dem
Abspeichem der absoluten X-
und Y-Koordinate der Maus.
Die X-Koordinate ist im ersten
Wort und die Y-Koordinate
im zweiten Wort zu Finden.
Beispiel: 0 2 30 AO - Die
Maus ist zur Koordinate
(48/160) verschoben worden.

An der Auflistung erkennt man, da
man pro Ereignis acht Bytes reservie-
ren mufl. Um eine genaue Mausfih-
rung zu ermdoglichen, wird natirlich
jede Koordinatenverschiebung bei
appl_trecord einzeln aufgezeichnet.
Wird beispielsweise die Maus von der
Koordinate (10,100) auf die Koordi-
nate (110,100) langsam verschoben,
so bedeutet dies 100 Ereignisse und
damit 800 Bytes - Es lebe der MEGA-
ST...Folgerung: Das Aufzeichnen
von Daten, besonders wenn die Maus
verwendet wird, ist daulerst speicher-
intensiv.

gehl weiter...
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Unser Recorder
braucht eine WIE-
DERGABE-Taste

Zur Wiedergabe der Ereignisse wird
die Routine appl_tplay des AES ver-
wendet, die wie folgt definiert ist:

ap_tpretum = appl_tplay(buffer,
evnt_num, scale )
buffer:
Enthalt wie bei appl_trecord
die Adresse des Speicherbe-
reichs, in dem die Ereignisse
gespeichert sind. Der Puffer
mufl mindestens achtmal so
groR sein wie evnt_num.

evntnum:
Dieser Parameter gibt die
Anzahl der Ereignisse an, die
abgespielt werden sollen.

scale:
Bei scale handelt es sich um
einen Skalierungsfaktor, durch
den die Geschwindigkeit ange-
geben wird ( Auf keinen Fall
die Zahl Null verwenden!!! )

Ein Wort noch zu dem Parameter
scale und der Zeitsteuerung. Entge-
gen der Ausfiihrung wird der Zeitein-

sondern nur in zehntel Sekunden
durchgefiihrt- dies ist eine wichtige
Tatsache, denn es istja wohl ein rela-
tiv groBer Unterschied, ob der Rech-
ner eine Pause von einer oder von
hundert Sekunden einlegt, nicht?! In
der Originaldokumentation findet
man weiterhin unter dem Stichwort
scale, daB der Wert 100 normale, der
Wert 50 halbe und der Wert 200
doppelte Geschwindigkeit bedeutet.
Leider ist auch dies falsch, aber keine
Angst, das Rétsel ist geldst. Die Rou-
tine teilt schlichtweg alle Zeitwerte
durch den angegebenen Skalierungs-
faktor. Was folgt daraus ? Keine Zeit-
steuerung in der Ereignisliste, also
auch keine Skalierungsmaglichkeit !
Weiterhin ist es nicht sinnvoll, bei
Zeitwerten die bespielsweise kleiner
10 sind, einen gréReren Skalierungs-
faktor als 10 zu verwenden, denn
kleiner als 1 kann die Division nicht
werden. Ubrigens erklart diese Vor-
gehensweise auch, warum appl_tplay
bei einem Skalierungsfaktor von 0
abstlrzt. Bei diesem Skalierungsfak-
tor wird der Ausnahmevektor “Divi-
sion durch Null” ausgefiihrt, was
bedeutet, dal der ‘intelligente’ Pro-
grammierer vergessen hat, die Divi-

stelle abzufangen - nobody’s perfect.
Beispiel 4 zeigt die verschiedenen
Skaiierungsmaoglichkeiten.

Restlimee

Alles in allem kann man behaupten,
daR die Routinen ganz nutzlich sein
kénnen, wenn man die richtigen Para-
meterverwendet. Ich glaube aber, dal
ein Aufzeichnen weniger sinnvoll ist
als das Erstellen eigener Ereignisli-
sten, denn das Aufzeichnen ver-
braucht relativ viel Speicherplatz.
Erstellt man eigene Listen, kann man
gezielt Pausen setzen und auch mal
ein paar Mauskoordinaten Ubersprin-
gen, um Speicherplatz zu sparen. Um
Ihnen noch eine Idee mit aufden Weg
zu geben: Durch ein entsprechendes
Programm, das es ermdglicht, hilfrei-
che Listen zu erstellen, kénnte tber
appLtplay ein Demonstrationspro-
gramm generiert werden, dafl zum
Beispiel eigene Funktionen auf dem
Desktop oder in anderen Program-
men durchfihrt.

Noch ein klitzekleinerTip am Schluf3:
AppLtplay kann zum Setzen der
Maus an eine bestimmte Stelle miR-
braucht werden. Wie? Das wissen Sie

trag nicht (!) in tausendstel Sekunden sion durch Null an der Skalierungs- jajetzt... SH
1 J* 1 JekKakkhkgRkR R
2 */ 2 x */
3 /* Dies ist ein Demonstration der Gem-Routinen */ 3 1 Dies ist ein Demonstration der Gem-Routine
4 /* APPL_TRECORD und APPL_TPLAY */ 4 /* APPL_TPLAY *
5 /* die dem Aufzeichnen und Abspielen von Ereignissen */ 5 /* die dem Abspielen vo; Ereignissen dient. *
6 /* dienen */ 6 /* ( Zeitsteuerung ) *
7 Y
8 8
9 char buffer[8*1000]; 9 int buffer[]*{
10 10 0,2,10,10, /* Maus (10,10 ) */
11 mainQ 11 0,0,0,100, /* 10 Sekunden */
12 { 12 0,2,20,10, /* Maus (20,10 ) */
13 int ap_ret; 13  0,0,0,200, /* 20 Sekunden *1
14 14 0,2,30,10, /* Maus (30,10 ) */
15 appl_initQ; 0,0,0,50, /* 5 Sekunden
16 te  0,2,40,10 /* Maus (40,10 ) */
17 printf("Bitte zeichnen Sie jetzt auf 17 h
(Taste dricken)\n")/ 18 main Q
18 gemdos (7); 19 {
19 20 int ap_ret/
20 /* Aufzeichnen von 1000 Ereignissen */ int 1/
21 22
22 ap_ret= appl_trecord(buffer,1000); 23 appl initQ);
23 printf("Alle Daten sind aufgezeichnet worden...\n")/ 24
24 25 printf("Bitte starten Sie jetzt !
25 printf("Jetzt wird wiedergegeben.... (Taste dricken)\n™) /
(Taste dricken)\n"); 26 gemdos (7)/
26 gemdos (7); 27
27 28 appl_tplay(buffer,7,1)/gemdos (7)/
28 appl_tplay(buffer,1000,5)/gemdos(7)/ /* 1:1-Geschwindigkeit */
29 appl_tplay(buffer,1000,10)/gemdos(7)/ .
30 appl_tplay(buffer,1000,20)/gemdos (7)/ 30 appl_exit(Q/
31 appl_tplay(buffer,1000,30)/gemdos(7)/ 31 3
32
33 appl_exit()i
34 )
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G F A

BASIC

ATAR ST

Anwendungen
in
GFA-BASIC

Nctm-Vcrlaa

ERDEUTUCHT AN MEHR ALS 50 PROGRAMMBEISPIELEN DIE PRO-

GRAMMIERUNG
AUF DEM ATARI ST

Vw

Helm

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

IN GFA-BASIC -

V

DEM WEITVERBREITETEN BASIC

ANAENDUNGEN IN
GFA-BASIC

INHALT

» Alle Programme sind ausfiihrlich doku-
mentiert und Ubersichtlich programmiert.
sodaB sie furjedermann verstandlich sind

k Zahlreiche kurze listings geben Tips, Tncks
und Anregungen, die in eigene Programme
Ubernommen werden konnen

k Die Programmthemen sind praxisnah aus-
gewahlt. entstammen vielen Bereichen und
sind fir jedermann von Interesse

» Zur Einsparung umfangreicher Tipparbeit
gibt esdie Programmdiskette mit allen GFA-
BASIC-Programmen dieses Buches

WCHTIGE MERKMALE

» Tips und Tricks zur gfa Basic -Pro-
grammierung iu a Verwendung von GEM-

Funktionen, Eingaberoutinen, Spritepro-
grammierung)
k Utility- und HIllfsprogramme (u a

Kopierprogramme.  Mauszeiger.  Editor.
Spnte- und FUllmustereditor. Disk-Echek-
ker)

» Grafik Programmierung In GFA-basic
(u. a SD-Grafik, Turtlegrafik)

k Anwendungsprogramme iu. a Datei-
verwaltung. Prasentation. Manager, Voka-
beltrainer, Widerstanddekodierung)

k Mathematische Anwendungen tu a
Statistik, Ableitungen, Simps Integration)

» Spiele (Alarno, Space-Race, Hamurabi,
Klicker)

und vieles andere mehr!

k Programmdiskette zum Buch mit
tber 50 z. T. umfangreichen Program-
men. D-430 DM 39.-
Uber 300 Seiten DM 49 *
Best. Nr. B-430 ,-

TARI ST

Barlels/Egel/Merino/Schneidtr

Das

GfA-Basic
Buch

Helm-Verlag

DAS GFA-BASIC BUCH
INHALT

» Der Umgang mit dem Editor

» Die Vorteile der strukturierten Program-
mierung ohne Zeilennummem und Pascal-
ahnliche Struktur

» Kommunikation mit der AuBenwelt (Peri-
pheriei-Floppv, Tastatur-Prozessor, MIDI, der
parallele u serielle Bus. Joystick und Maus

» Mathematik und hohe Genauigkeit

» Schnelle Graphik schnell programmiert -
Windows, Spntes. Alertbox, Pulldown Menus
» Die Systembefehle - einfaches Einbinden
von TOS-Befehlen IXBIOS, BIOS, CEMDOS) zur
vollstéandigen Nutzung des Atari-Betriebssy-
stems

k Der Sound-Beschreibung des Soundchips
und dessen Programmierung, sogar mit
Interrupt-Steuerung

WCHTGE MERKMALE

» Die weit Uiber 200 Befehle des neuen GfA-
Basic-Interpreters werden mit ihrer Syntax
und Bedeutung anhand von vielen Beispielen
ausfihrlich erklart

k Das GfA-Basic-Buch ist in Sachgebiete
unterteilt, um eine sinnvolle Anwendung der
Befehle im Zusammenhang zu ermdglichen
Dabei werden die vielféltigen Fahigkeiten der
ATARI ST-Rechner (Graphik. Geschwindigkeit.
Window-Technik und Sound) genutzt

k Das GfA-Basic-Buch ist leicht versténdlich
geschrieben, so daR auch der Anfanger ohne
Probleme seine eigenen Programme erstel-
len kann.

» Aber auch fir den fortgeschrittenen
Anwender und fiir den, der es einmal werden
will, bietet das GfA-Basic-Buch die Grundlage
zur richtigen Handhabung des Betriebssy-
stems

k im Anhang isteine komplettealphabetische
BefehlsUbersicht (Nachschlagewerk) enthal-
ten

» Programmdiskette zum Buch: DM 39-

DM 49,-*

Uber 500 Seiten

BESTELL-COUPON

Ich bestelle

TARI ST

Prot Dr B Bollow/K ftoimann
GfA-BASIC

Programm-
Sammlung

131 Programm« M GtA BASIC

Helm-Verlaa

DE GROBSE GFABASIC
PROGRAMM-SAMMLUNG
INHALT

Folgende Schwerpunkte sind gesetzt
Allgemeine Eigenschaften des CFA-Basic
Zahlen- und Variablenbehandlung Dateiver-
waltung und Ordner in GFA-Basic Grundle-
gende Befehle Schleifentechnik  Felder
(Tabellenverarbeitung u Matnzeni Unterpro-
gramme Menu-Steuerung Wtndow-Tech-
mk Zufallszahlen Sequentielle Dateien RAN-
DOM-Dateien Physikalischer Diskettenzugnff
Textverarbeitung Sortierprogramme - Sor-
bersystem: SORTMIX Fakturiersystem: FAK-
TURA Grafikaufdem Badschinnu demDruk-
ker Grafik-Programm GRAFIKER Geometrie.
Statistik u Funkbonsplott  Bildschirmspiel
FLUSS  Kontofiihrungsprogramm KONTO
520 und vieles mehr

WICHTGE VMERKMALE

Anhand von Uber 130 Programmbeispielen
und Erlauterungen lernen und trainieren Sie
das Programmieren in GFA-BASIC Von anfa-
chen, aber grundlegenden Beispielen bis zur
ausgereiften Anwendung findet der ST- Besit-
zer Beispiel-Programme, die den perfekten
Einstieg in die Programmiersprache GFA-
BASIC leicht und interessant machen

Alle Beispiele werden so dargestellt, daR das
Verstandnis fur den Programmaufbau gefor-
dertwird, aberauch die Detailsder GFA-BASIC-
Version deutlichwerden Die Programme sind
gutdokumentiert, wobei die hervorragenden
Méglichkeiten des GFA-BASIC zur strukturier-
ten Programmierung genutzt werden

k Programmdiskette zur Progr.-Sa :

DM 39,- mit 131 Programmen In gfa-

BASIC DM 49 ’ _*

« Alle Preise sind unverbindlich empfohlene
Verkaufspreise

320 Seiten

an Heim-Verlag
Heidelberger Landstral3e 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

zzgl. DM 5,- Versandkosten (unabhangig von der bestellten Stiickzahl)

O per Nachnahme

Name, Vorname

O Verrechnungsscheck liegt bei

Stral3e, Hausnummer

PLZ, Ort.

Benutzen Sie auch die im STCOMPUTER vorhandene Bestellkarte
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/*
/*
/*
/*
/*
/*

Dies ist ein Demonstration der Gem-Routine
APPL_TPLAY
die dem Abspielen von Ereignissen dient.
( Skalierung )

int buffer[8*100];

main()

1

int ap_ret;
int i;

appl_init(Q;

for (i-0;
<

i<100*8; i+-8>

/* Maussteuerung */
buffer[i]-0; /* Maus- */
buffer[i+1]-2; /* Ereignis */
buffer(i+2]-i/4; /* X-lInkrement */
buffer[i+3]-50; /* Y-Koordinate konstant */

buffer[i+4]-0; /* Zeit- */

buffer[i+5]“0; /* Ereignis */

buffer[i+6]=0;

buffer[i+7]-10; /* Zeit - 10 */
)
printf(“Bitte starten Sie jetzt !

(Taste drucken)\n");
gemdos(7);
appl_tplay(buffer,200,1);gemdos(7); /* 11
appl_tplay(buffer, 200,2);gemdos(7); /* 12
appl_tplay(buffer,200,3);gemdos(7); /* 13
appl_tplay (buffer, 200, 4) ,-gemdos (7) ; /* 1 4
appl_tplay(buffer,200,5);gemdos(7); /* 15
appl_tplay(buffer,200,10);gemdos(7); /* 1 10

appl_exit(;

*/

*/
*/
*/
*/
*/

*/
*/
*/
*/

*/
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/>
/* Dies ist ein Demonstration der Gem-Routine
/* APPLJTRECORD

/* die dem Aufzeichnen von Ereignissen dient
/*

/*

char buffer[8*10];
mainO
<
int ap_ret;
char i;
appl_init(Q;
printf(“Bitte zeichnen Sie jetzt auf !
(Taste dricken)\n”);
gemdos(7);

/* Aufzeichnen von 10 Ereignissen */

ap_ret* appl_trecord(buffer,10);

*/
*/
*/
*/

*/

printf(“Alle Daten sind aufgezeichnet worden.. =\n");

/* Ausgeben des Buffers auf den Bildschirm */

for (i-0;
1

i<80; i+-2)

if (1(i%l6))
printf(“\n");
printf<*%4x *,*(int*)(buffer+i));
)

gemdos(7);

appl_exit(Q;

Harte Sachen ! - Easytizer zu gewinnen !

Wir mochten dem haufig geaullerten Wunsch unserer Leser, mehr Hardware zu bringen,
in der Zukunft groRere Aufmerksamkeit widmen. Das erste Projekt, der Easytizer, ist ja

schon verdéffentlicht, und es hat sich eine groRe Resonanz gezeigt.

Um nun lesemahe Projekte entwickeln zu kdnnen, moéchten wir alle unsere Leser bitten,
uns lhre Wiinsche, Probleme oder Ideen, die sich als Projekt veroffentlichen lassen,
mitzuteilen. Dazu kann man die im Heft befindliche Postkarte an die Redaktion verwenden
und mit dem Stichwort ‘Hardware’ versehen. Naturlich sind auch fertige Schaltungsideen

jederzeit willkommen.

Damit sich das Schreiben auch lohnt, verlosen wir unter den Einsendungen, gleichgultig
ob es sich umein Angebot, eine Idee oder auch nurein Wunsch handelt, ab Dezember 1987

alle zwei Monate einen fertig aufgebauten Easytizer.

‘MERLIN’ Computer GmbH
‘Hardware’

Industriestr. 26

D-6236 Eschborn
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Hier finden Sie lhren
Atari Fachhandler

Anzeigenschlul? fur Heft 6/88 ist der 23.04.88

1000 Berlin

omputers g.m.Ixh.

V / \ * «Ke « -iatromc, «Im . commodore,
dar. epson. socd mit pipe, nec
hard /soltware nach maft —
Mrvicelechnik

Kurtoratendamm t21a. 1000 Berlin 31 (Haleneee)
Telefon 03016911082

Computare

Keithstr.18-20 « 1000 Berlin 30
m 030/21390 21
Ul 186 346 com d

D ATAPLAY

Bundesallee 25 m1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

-J-

1000 Berlin

Steglitz SchloRstrale
030/79001-418

lhre TurxurZukunft:
herstedf-

computEr-CEniEi
tiardtvaresolluiare Problemlésungen

S n u n o0 u j

Biuroelektronik
Keithstralle 26 «1000 Berlin 30
'S* 26111 26

Computershop
Edith Behrendt

Flrbringerstrale 26 m1000 Berlin 61
Telefon 030/69176 66

. wir machen Spitzentechnologie preiswert.

DIGI14L
CQ/MPUTER

VwteuftbOro (1.00) 1 BedIn 12
KrwMteckttr. T« « Tel. M277S1
Softwart Hardware Bar«hing Zubehér Sende« Literatur

Vertragshandler

UNION ZEISS

Kurfiirstendamm 57 « 1000 Berlin 15
Telefon 32 30 61

COMPUTER-STUDIO

¢c h lic h tin g
. . die etwas andere Computerei 4 #

Autorisierter ATARI-Fachmarkt
MS-DOS Fachmarkt - NEC-Fachhandel

Katzbachstrafle 8 -1000 Berlin 61
'S$“030/7864340

2000 Hamburg
Bit Computer Shop

OsterstraOe T73+2000 Hamburg 20
Telefon: 040/494400

Createam

Computer Hard & Software

Bramfelder Chaussee 300 2000 Hamburg 71
Telefon Sa Nr 040/641 5091

Hardware

Software IHABA
Beratung COMPUTER AG
Service

ATARI Systemfachhéandler
Munsierstra3e 9 « 2000 Hamburg 54
Telelon 040/56 60 |-t

Gerhard u. Bernd Waller GbR
Computer & Zubeh6r-Shop

Kieler StraRe 623
2000 Hamburg 54

'S* 040/5706007 5705275

NEU : Software Shop
RADIX Burotechnik

Heinrich Barth Str. 13
2000 Hamburg 13
Telefon: 040-441695

Systemhéndler
Wandsbeker Chaussee 58;
\ ( M 2000 Hamburg 76

2000 Norderstedt

Ulzburger Str 2 Tel 040/5273047
2000 Norderstedt

2120 Luneburg

Sienknecht

BlUrokommunikation

Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg
Tel. 04131/46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 9°0-180 und Sa. 9°°-130
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2210 Itzehoe

le i M il LT HIP T o

Inrt*6#r Ulrich BuM "Martin Koppow

Coriansberg 2 « 2210 ltzehoe
Telefon (048 21) 3390/91

2300 Kiel

m c C o
ITlicroComputer Christ

Die Welt der Computer
Dreiecksplatz Nr. 7
2300 Kiel 1 » *3*04 31/56 70 4?

2350 Neumunster

I TIITTTT
2390 Flensburg

I m H WIAL>>e>/>al hr' fj
Mskm étfjg

Ifslorderstr 94-96 D-2390 Flensburg J
* (0461) 28181 &28193

2800 Bremen |

PS-DATA

Doventorsteinweg 41
Bremen

Telefon 0421-170577

2850 Bremerhaven

HEIM- UNO PERSONALCOMPUTER

huri Jfeunram
.Birger* 160
iCliM® 2850 Bremerhaven
Tel. 0471/4 2006

HARDWARE =« SOFTWARE < PAPIERWARE

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler

Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421-261 45
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+ HARDWARE SOFTWARE * EDV SCHULUNG
* SYSTEM ENTWICKLUNG « EDV BERATUNG
* ORGANISATION * SERVICE WARTUNG

Augustenstralle 3 « 2950 Leer
Telefon 04 91-45 89

3000 Hannover

COM DATA

Am Schiflgraben 19 3000 Hannover 1
Telefon 0511-326736

I'T

"ompuo'!S
In J

GroBer Hillen 6 3000 Hannover 71
Telelon (0511) 52 25 79

DATAIOGIC
COMPUTERSYSTEME
ATARI ST- BERATUNG
COMPUTER  SERVICE
HAROWARE ~ VERKAUF
SOFTWARE

CALENBERGER STR 26
3000 HANNOVER 1

TEL 0SI1 326489

111 E 11—

IBM EPSON TRIUMPH ADLER f * A fT i g T
HEWLETT PACKARD - ATARlee w 1 11U U 1C'I

trendDATA Computer GmbH
Am Marstall 18-22 3000 Hannover 1
Telefon (05 11) 166 05-0

3040 Soltau

F & T Computervertrieb

Am Hornberg 1
(Industriegeb. Almhdohe)
3040 Soltau

Tel. 05191/16522

3150 Peine

Wieckenberg & Schrage GmbH
Computertechnik
Hard- u. Software

Woltorfar Str. 8. 3150 Peine

Tel. 05171/6052/3 0.05173/79 09
3170 Gifhorn

COMPUTER-HAUS
GIFHORN

Braunschweigerstr. 50
3170 Gifhorn
Telefon 053 71-544 98

3300 Braunschweig
COMPUTER STUDIO
BRAUNSCHWEIG

Rebenring 49-50
3300 Braunschweig
Tel. (0531) 3332 77/78

3400 Gottingen

Biliroeinrichtungs-Zentrum

Nederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel. 0551/3857-0

3470 HOxter

3500 Kassel

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhandler

Rudolf-Schwander-Str. 5-13
3500 Kassel
Tel. (0561) 700000

3550 Marburg

LW M
COMPUTER SERVICE
Bahnhofstral3e 26 b
3550 Marburg/Lahn
0 06421-622 36

4000 Dusseldorf

BERNSHAUS gmh
Blurotechnik - Burobedarf
CécilienstralBe 2
4000 Dusseldorf 13 (Benrath)
Telefon 0211 -719181



4000 Dusseldorf
HOCO

EDV ANLAGEN GMBH

Flagelstr. 47
4000 Dusseldorf
Tel. 0211-77 6270

4050 Monchengladbach

(aaiasm iar

e n Cc e

Hindenburgstr. 249
4050 Mdnchengladbach
Tel. 02161 -187 64

4150 Krefeld

com m

+ Service-Center

+ Hardware

Computer Service GmbH * Software
Lewerenu Stt 111

4150 Krefeld
Tel. 02151/7730 42

4250 Bottrop

Erweiterungen

Megateam-Computer-Systeme

Kirchhellenerstralle 262
4250 Bottrop

4300 Essen

ATARI Systemltchhindler

KARSTADT Aktlangeaellachaft
Limbecker Platz 4300 Essen 1
Tel.: (0201) 1763 99

4320 Hattingen

IhreTur zur Zukunfi

4330 Mulheim

Computer und Birotechnik
Vertriebsgesellschaft mbH

Dickswslirt 4330 Mulheim Telelort 0204/34034

Computer Herd- und Software auch Im Leasing

largor»
X4 )
A SEL-Fernkopierer

KATAR o«

V1CTOR

NEC

4400 Munster

COMPUTER SYSTEME GMBH
baimIBrwig 39 = 4400 MOnsttr leecee
Telefon 02 51 / 71 99 75 = 9

4410 Warendorf

® Digital Works e

m 1

Computer-Fachhandel - Hardware & Software

Jorg Kellert - Helmut Miller GbR
Brinebrede 17 - 4410 Warendorf
Tel. 02581/61126

4422 Ahaus

ATARI . Epson ¢ Fujitsu
Molecular - NCR - Tan-
don ¢ Schneider « Star

OCB

OCBHard- und Software
Wessumerstrafte 49
4422 Ahaus

Tel 02561/5021

OCB-Computershop
Wallstrafte 3

4422 Ahaus

TeL 02561/5021

4430 Steinfurt

ATARI SCHNEIDER STAR NEC SEIKOSHA PANASONIC EPSON

©omputer-
Bliromaschinen
ervice

Tecklenburger St» 27 4430 SWmfurl

4500 Osnabriick

Telefon 02551/2555

Heinicke-Electronic

Kommenderiestr. 120-4500 Osnabriick
Telefon 05 41 - 8 27 99

W ir liefern Micro-Computer seit 1978

4600 Dortmund

Blrostudio BOLZ

BrauhausstraBe 4 « 4600 Dortmund
Telefon 02 31-52 7713-16

2ukun”

Ta™00*

4600 Dortrmund

«un. C«w. lam ber. Tndy. Immer. S\, A m i.
IAsr. vntiim

ec Computar Studio GmbH

Software Hardware-Beratung
Servtce-Eilversand

Ihre Ansprechpartner: Ellsabethstrafte 5
V Schablinski 4600 Dortmund 1
Jan P. Schneider T.0231/528164 T*822631 cccsd

Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-Syatem-Fachhtndler

4600 Dortmund 1. GunLer»lraG 75. Tel (0231) 57 22 64

city-elektronik
4620 Castrop-Rauxel

R.SchusterElectronic

oaxueOuiuiiids amomxmc «grcunorun ii

A ATARI

System-Fachhéandler

4650 Gelsenkirchen-Horst

uiM M
Hard- und Software, Literatur
Bauteile. Service. Versand
GroB3- und Einzelhandel

Poststr. 15 - 4650 GelsenMrchen-Horst
Tel. 0209/52572

nnu

L 4700 Hamm

computer center

4800 Bielefeld

hardware
software
organisation

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper Stralle 106-108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

Cari-Severing-Str 190
4800 Bielefeld 14

Telefon: 0521/4599-150 M{FROTEC

Telex : 937340 kreb d

Telefax: 0521/45 99-123 Software
Hardware

Beratung
Service
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5000 KolIn

AM RUI

5000 KOLN 1
RICHARD-WAGNER-STR. 39
RUF: 0221/219171

5010 Bergheim

L Computerstudio

L jHOLSCHER

EDV-Beratung « Organisation
Programmierung « Home/Personal-Computer
Software « Zubehér « Fachliteratur
Zeppetinstr. 7-5010 Bergheim

Telefon 02271- 62096

5060 Bergisch-Gladbach

Computer Center

BuchholzstraBe 1
5060 Bergisch-Gladbach
Telefon 02202-35053

5090 Leverkusen
Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
Auestralle 1

5090 Leverkusen 3
Telefon 021 71/2624

5200 Siebgurg

Computer Center

Luisenstral3e 26
5200 Siegburg
Telefon 02241/66854

5220 Waldbro|
o i (ffi

WaldstialRe 15220 Waldbrél
2 (02291)44 08/33 86

5300 Bonn

Geselschaft fir Computer- und ConvruicabonslBchnologe mbH

Hardware eSoftware <EDV-Zubehor

Telefon 0228/222408
COCO GmbH Schumannstralle 2 5300 Bonn 1
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5457 StralRenhaus

DR. AUMANN GMBH

Computer-Systeme
Schulstr. 12

5457 StraBenhaus

Telefon 02634-4081/2

5500 Trier
[ I broccnter

lU L E H R

Guterstr. 82 5500 Trier
St 0651-25044

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an.

5540 Prim

A TT COMPUTER
M I Vij. M. ZABELL

Ritzstralle 13 - Pf. 1051
5540 PRUM
- Tel. 06551-3039 -

5600 Wuppertal

Jung am Wall

Wall 31-33
5600 Wuppertal 1
Telefon 0202/450330

MEGABYTE

Computer Vertriebs GmbH
Friedrich-Engels-Allee 162

5600 Wuppertal 2 (Barmen)
Telefon (0202) 81917

5630 Remscheid

COM SOFT

Scheiderstr. 12 » 5630 Remscheid
Telefon (02191) 21033-34

5650 Solingen

MegaTeam
Hardware - Software
Zubehor - Service

Hauptstrale 1- 3
5650 Solingen 1
Tel. 0212/4 5888

]

5800 Hagen

A ATARI

w.r michfri Sp>tie*l«<hAOIO|« P ‘fle ffl

Vertragshandler Axel BOCkem
Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) m5800 Hagen
Tel. 02331/73490

5900 Siegen
Hcc/ f

Vertriebs |11 GmbM
dware  SoWwere  Schulung

r

~ Siegen eWeldenauer Str. 72 es 02 71/7 34 95"

6000 Frankfurt
Maller & Nemecek

Kaiserstrae 44
6000 Frankfurt/M.
Tel. 069-232544

WAIZENEGGER

Buroeinrichtungen

KaiserstralRe 41
6000 Frankfurt/M.
St 069/ 27306-0

s COMPUTER

"\ N\
Biiro-Computer  Organisations GrbH h ﬂ a

Oederweg 7-9
6000 Frankfurtam Main 1
9(069) 550456-57

Commodore OKI ATARI TOSHIBA
6100 Darmstadt
*4e3m

Buro- und Computermarkt

Heidelberger LandstraRe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
£5 061 51/56057

ATARI Systemfachhéandler

KARSTADT Aktiengesellschaft
Ellsabethenstr. IS « 6100 Darmstadt
Luisencenter ¢ Tal. 06151-10 94 20

6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

WiesenstraBe 18
6240 Konigstein

Tel. 06174-30 33
Mail-Box 06174-5355



6300 Gielien

Tur zur ZuKunn_
lhre >

, ce«efrwen

Schneider ATARI Commodore

BAUMS

BURO *ORGANISATION
Bahnhofstr. 26 « 6300 GielRen
Telefon: 0641/710 96

AT

Thomas Hel}
Asterweg 10 « 6300 GielRen
Telefon 0641/3 91 53

6330 Wetzlar

Fachmarkt

fur

Computer u.
Unterhaltungs-
electronic in Wetzlar.

Einknitsienmirﬁﬂmlst‘fzﬁl I'Ia ao 64 41) 49566

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO sORGANISATION
Ronsbachstrale 32 - 6400 Fulda
Telefon: 06 61/4 92-0

6457 Maintal

Landolt-Computer

Beratung e Service e« Verkauf e Leasing

Wingertstr. 112
6457 Maintal/Domigheim
Telefon 06181-45293

6500 Mainz
"ELPHDTEC

Computer Systeme

lhr Atari Systemhandler
mit eigenem Service-Center
W alpodenstralRe 10
6500 Mainz
Telefon 0 61 31 - 23 19 47

6520 Worms

ORION

Computersysteme GmbH
Friedrichstralle 22
6520 WORMS

Tel. 06241/67 57-67 58

[ 6700 Ludwigshafen
MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 0621-525596

6720 Speyer

MKV Computermarkt
Gilgenstralle 4
6720 Speyer
Telefon 06232-77216

6750 Kaiserslautern

O0Ss
Computer
Organisation GmbH

Frledrichstr. 4 > 6750 Kaisenlautem
Telefon (0631)62061

6800 Mannheim

Computersysteme + Textsysteme
6800 Mannheim 24

Casterfeldstralle 74-76
'S» (0621) 850040 Teletex 6211912

| Computer-Center
am Hauptbahnhof GmbH

Qnoo

L 14, 16-17
6800 Mannheim 1
Tel. (06 21) 209 83/84

6900 Heidelberg

JACOM COMPUTERWELT
Hardware m Software
Schulung = Service

MonchhofslraBe 3 - 6900 Heidelberg
Telefon 06221/410514-550

HEDH BERGER

COMPUTER CENTER

Bahnhofstrafte 1
6900 Heidelberg
Telefon 06221/27132

7022 L-Echterdingen

Autorisierter ATARI-
System-Fachhandler

ATARI ST

I Matrai Computer

1 1 GmbH
‘i a_ t‘Wl Bernhauser Str 8
;LLIb,lp_ner 70221 Ecmerdingen
uS (0711) 797049

7030 Bdblingen

Verkauf - Service - Software

Norbert Hlawinka

Sindelfinger Allee 1 M

7030 Boblingen COMPUTER
Tel. 07031/226015  CENTER

7100 Heilbronn

Unser Wissen ist hr Vorteil

Walliser & Co.

Monchseestralle 99
7100 Heilbronn
Telefon 07131/60048

Computer-Weit

Jb  Am Wollhaus 6
*0 7100 Heilbronn
Tel. 07131-68401-02

7101 Flein
der COMPUTERLADEN von
y orTe X

In der FalteretraBe
7101 Flein

Beratung, Service, Verkauf,
Software-Entwicklung
direkt beim Peripherie-Hersteller

7150 Backnang

Computer-Fans finden bei uns alles von:

Scommodore

-ki
ATARI
7400 Tubingen

COMPUTERSSTUDIO

Poststralle 2- 4 « D-7400 Tubingen
Tel. 07071-34348 mFax07021-34792

Autorisierter Systemfachhandler fir:
ATARI, Schneider, Commodore, Pinasonic,
Kaypro, Sharp. NEC. OKI, STAR,...
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7410 Reutlingen

Werner Brock
COMPUTERSHOP

Federnseestr. 17 « 7410 Reutlingen
Tel. 07121-34287
T>1 72414024 RMIO  boi rmi taisotl  Fa«07121 -339779

Autorisierter Systemfachhandler fur:
ATARI, Schneider, Commodore, Panasonic,
Kaypro, Sharp. NEC, OKI, STAR,...

7450 Hechingen

S M

Gesellschaft fur Datenverarbeitung mbh

Computer < Drucker
Zubehor - Fachliteratur

Schloéplatz 3 m 7450 Hechingen
Telefon 07471/14507

7475 MelRstetten

llu ATARI Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis

HEIn * PC-CDuPUTERNRRNJ
HARDWARE ~SOFTWARE ~ LITERATUR

CHEURER

ATARI COMMOOORt CUMANA OA1lA BECKtR
MUITITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 Mefstetten 1 Hauptstrae 10 07431/61280

7480 Sigmaringen

Wir stellen uns fiir Sie
auf den Kopf!

Wir fahren:
Hardware ¢ Software - Zubehor
Zeitschriften « Blcher

Wir sind autoriswrt« Facfihtndler von:

A ATARI cDSchneider
fandon

SO wmjmmCOMPUTER GMBH S<uOly
Am Kippgaui« Roxavteofe t]
Tn 0/5 n/1 24BJ Tel 0/5S' 2595

7500 Karlsruhe

papierhaus erhardt

Am Ludwigsplatz = 7500 Karlsruhe
Tel. 0721-1608-16

MKV GMBH

Kriegsstralle 77
7500 Karlsruhe
Telefon 0721-84613

152 iT “* 4/88

7530 Pforzheim i

DM Computer GmbH
Hard- & Software

Ourlacherstr. 39
Tel. 07231-13939
7530 Flonheim
Telex 783248

7600 Offenburg

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

Ihr Fachgeschaft fiur Microcomputer Hili - Funk

In der Jeuch 3
7600 Offenburg
Telefon 07 81/5 79 74

7640 Kehl/Rhein

Badstrassi 12
Ttl. 17107/122
Toloi: 752*13
7807 NEURIED 2

Filiele:
. Hauptttreete 44
computar. ST MUKIAY  1¢ "07851/1802

«teorw Smico  oigtn« SoMaort 7840 KIHUBHLIN

ELEKTRO-MUNTZER orN
7700 Singen

U. MEIER

Computersysteme

7700 Singen-Htwl.
Am Posthalterswéaldle 8
Telefon 07731-44211

7730 VS-Schwenningen

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK

Villinger StraBe 85
7730 VS-Schwenningen
Telefon 07720/38071-72

7750 Konstanz

ATARI * PC's * SCHNEIDER
computer - fachgeschatt

rosiler

Rheingutstr 1 = 0 75 31-2 18 32

7800 Freiburg

CDS
EDV-Service GmbH

Windausstralle 2
7800 Freiburg
Tel. 07 61-81047

]

7800 Freiburg

1 I

KARTAUSERSTRASSE 59
D-7800 FREIBURG/BRST.
TELEFON 07 61-38 20 38

7890 Waldshut-Tiengen

ttle tJ o lo
/ervicc gmbh
Lenzburger StraBe 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 077 51/3094

7900 Ulm

HARD AND SOFT
COMPUTER GMBH

Ulms groRes Fachgeschaft
I6r BTX, Helm- u. Personalcomputer
Herrenkellergasse 16 « 7900 Ulm/Donau
Telefon 0731/ 6 2699

b e

Systemhaus:
EOV-Systeme Frauenstr 28
Software- 7900 Ulm/Donau

SUSS
ersteflung Tel 0731/280 76

Schulung Tele« 712973 csulm-d

«SSSE
7918 lllertissen

bicDzch gnrtoh

technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045

7950 Biberach

HARD AND SOFT
COMPUTER GMBH

Biberachs groRes Fachgeschaft
flir BTX, Helm- u. Personalcomputer

Schulstralle 6 < Bei der VHF
7950 Biberach e« Tel. 07351/12221

7980 Ravensburg

GRAHLE
Expert Grahle Computer
Eisenbahnstr. 33
7980 Ravensburg
Tel.: 0751/15955

Vertragshandler fir ATARI. Schneider und Star



8000 Miinchen

COMPUTER - SOFTWARE PERIPHERIE

BERATUNG « TECHN. KUNDENDIENST
INOOLSTAOTER STR 62L

EURO-INDUSTRIE-PARK 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/3113066 TELETEX 898341

SChul2 computer

SchillerstraBe 22
8000 Munchen 2
Telefon (089) 59 7339

Beratung mVerkauf « Kundendienst

8032 Grafeling

COMPUTERISE

Am Haag 5
8052 Crafelflng
Tel. 089-8545464,851043

8100 Garmisch-Part.

Uwe Langheinrich

Elektronik Center

Hindenburgerstr. 45
8100 Garmisch-Partenkirchen
Tel. 08821-71555

Bitte Gratlsliste anfordern

8120 Weilheim

COMPUTER FACHHANDLER

Elektro-, Radio- und Fernseh-Center
Beleuchtungskorper m Schallplatten
Meisterbetrieb

8120 Wellhelm <« Admiral-Hlpper-StraOe 1
Geschéaft 0 4500 - Kundendienst 0 4400
Computer-Studio 0 62167
Interfunk-Fachgeschaft

8150 Holzkirchen

™ BI

. n n
Fordern Sie MUNZENLOHER GMBH

unseren Sott- Tolier StraBe S
waére-Katalog 0-8150 Holzkirchen
(520ST) an' Telefon: (08024) 1414

8170 Bad Tolz

Uwe Langheinrich

Elektronik Center

Wachterstr. 3
8170 Bad Tolz
Tel. 08041-41565

Bitie Gratisliste anfordern

8330 Eggenfelden

Computer-Centrum
R. Lanfermann
Seheltonbruckstraft« 6
8330 EggentokJen
Tetofon 087 21/65 73
Ahoéttinger Straft« 2

6265 Nelidttmg
T«l«fon 08671/71610

i\o i

Innslraft« 4
8341 Stmbach
Telefon 085 71/44 10

8400 Regensburg
Zimmcrmann

clcktrolgncl

8400 Regeneburg 8390 Passau
Dr.-Gessler-Str. 8 Kohlbruck 2a
® 0941/95085 ® 0851/52007

8423 Abensberg

COMPUTERVERSAND

WITTICH
Tulpenstr 16 m8423 Abensberg

® 094 43/453

8500 Nurnberg

EINE IDEE ANDERS

TECHNIK

=HCENTERf="=

1. KUSU IIHKaUPEN IM WELTSTADTRAOS

8520 Erlangen

wir vertreiben
markenprodukte fur
IBM AT/386
EPSON NEC
ATARI ST AMIGA
APPLE H

E rlB ngen

loewenichstr. 30-d- 8520erlangen

telefon 09131/2 5018

L telex 62 97 65 atron d

8520 Erlangen

Computerservice
Decker

Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/42076

Zimmermann
Glcktrolcind

8504 Nurnberg
Hauptmarkt 17
Tel. (0911) 207 98

8520 Erlangen
Nurnberger StraBe 88
Tel. (09131) 34568

8600 Bamberg

BURO-1 1ZENTRUM

AR KUTZ

Bamberg Tel.0951/27808-09

8700 Wurzburg

SCHOLL

B UR O IE

Hardware « Software
Service * Schulung

Computer centcr

am Dominikanerplatz
Ruf (0931) 50488

8720 Schweinfurt

9/A lenA dtA
Computer + Unterhaltungselektronik

Albrecht-Ourer-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721/652154

8900 Augsburg

]f_lJComputer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr. 1 m8900 Augsburg-F»fersee
Telefon (08 21) 5285 33 oder 52 80 87
Computer Vertriebs- und Software GmbH
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8900 Augsburg

ATARI SystemfachhSndler

gnjcw j

KARSTADT Aktiengesellschatt
Burgermelster-Fischer-Str. 6-10
8900 Augsburg - Tel.(0821)3153-416

8940 Memmingen

EDV-Organisation

Hard- + Software
Manfred Schweizer KG

Ulmer Str. 2. Tel. 08331/12220

8940 Memmingen

Osterreich
A-1020 Wien

W + H.

Computerhandel Ges m.b.H.

Forstergasse 6/3/2 « 1020 Wien
Tel. 0222-3509 68

A-1040 Wien

Ihr ST-Fachhéandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft m b H.

1040 Wien - Panigigasse 18-20
Telefon 0222-657808, 658893

A-80I0GRA2
MondetetroOe 23;

Tel (0316) /70 28 4(H)*. 70 2893-0*
Tx.: 31 2534 zupon 0 ----------

Schweiz
CH-1205 Geneve

PIMENT ROUGE
INFORMATIQUE S.A.

8. RUE DES MARAICHE

, 1205 GENEVE TEL. 022/28 56 24

154 /T *“"™ 4/88

CH-1700 Fribourg

FRIDAT SA INFORMATIQUE
ehem.

Softy Hard’s Computershop
Rte des Grives 4

1700 Granges-Paccot/ Fribourg
0041 (0)37 26 66 28

CH-2503 Biel

UE
URWA Electronic

Ihr ATARI ST Spezialist in
der Schweiz.
0 32/ 25 45 53

Lindenweg 24. 2503 Biel

CH-3084 Bern

Computer™Corncr
Ihr ATARI ST-Partner in Bern

Hard-Software Beratung
Midi-Schulung Service

Sefligenstr 240 3084 Bern-Wabem
Zentrum Wabern OTel 031/54 5t 00

CH-4054 Basel
Wir sind
Amiga-

und ST-Freaks.

Unsere Offnungszeiten:

Von Dienstag bis Freitag
930-12.30 und 1400 - 18.30 und

am Samstag 9 30 -16 00

S xS ag

COmpUt eRrinnnran

Basel Tel 061/39 2525 «Holeestrasse 87 +4054 Basel
Aarau Tel 064/226333 Kasernenstrasse 26 5000 Aarau

CH-4625 Oberbuchsiten

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop
Hauptstr. 104/137

CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

CH-5430 Wettingen

genn Com puterArG'

# I'§

ntralstrosse 93 Tel. 056/ 271660
-5430 Wettingen Telex 814 193 seco

CH-8001 Zurich
apac LASERLADEN

SEILERGRABEN 41 . 8001 ZURICH
MO-FR:12-18.30 TEL.01/251 49 34

DTP... LASERPRINTS ... ET CETERAI
CH-8006 Zurich ]

A D A G
COMPUTER-SHOP

UNIVERSITATSSTR. 25
8006 ZURICH TEL. 01/252 18 68

Computer-Center P. Fisch

Stampfenbachplatz 4
8006 ZURICH
0 01/3636767

CH-8021 Zurich

SennCormuterAG

. #
longstrosse 3L
Postfoch Tel. 01/24173 73

CH-8021 7urich Telex 814193 seco

CH-8021 Zurich

or W V W

Das Warenhaus der neuen |ldeen

Ihr Computer-Fachhandel an der
Bahnhofstrasse 75 < Zirich



CH-8052 Zurich

anM in Sesbreh. Sdafltaser Str. 47318052 ZMch
T«Moi 01-302 2000
Versandkatalog anfordem

CH-8200 Schaffhausen

CAR-AUDIO
COMPUTER ¢ ELECTRONIC
Bachstral3e 28 - 8200 Schaffhausen
Tel.: 053/55224
AWM
ooy

CH-9001 St. Gallen

A D A G
COMPUTER-SHOP
TORSTR. 25

9001 ST.GALLEN
-TEL. 071/25 43 42

CH-9400 Rorschach

Computer 8 Software

D Kirchstratse 38
CH-9400 Rorschach

Tel 071/41 18 85

PRu5~electronic

Hardware Software Systementwicklung

Luxemburg

IHr- Spc?3ialisl ¢5(=»r-vice Fiir*

burndali

Gratech Computer GmbH
Tel. 02151/77 67 78

Solange der Vorrat reicht DM
Orig. Atari Laufwerk SF 354

(2-S€ItIg) ceereeeeiee et 200,-
Nec 1036A Laufwerk 3 """ .......... 220,-
Nec 5 '/* Laufwerk 240,-
Orig. Mega ST Tastaturen 220,-
Netzteil 114,- Gehause 56,-
Aladin Mac Emulator

inkl. Mac ROMS  .....cooevveiiieeeeeeeeies 585,-

Vortex Festplatte (neue Version) 1198,-
Vortex Streamer (in Kurze lieferbar)

Atari Monochrom Monitor 439,-
Ready Seat Go 3.0 (engl. Version) 650,-
Bavaria Soft Timeadress 459,-

Word Perfekt
Timeworks DTP 398,- Superpaint 300,-
und vieles mehr

SOFTWAREVERSAND MELCHART
Innsbrucker StraBe 32 - 8230 Bad Reichenhall
.8.30-10.30 Uhr)

T&l. 08651/64514 {iaa0-uo0 uhr

Abacus, ein Wirtschaftsspie

Bolo..

Spiele: GFA Programme
Astenx 54.95 GFA Interpreter 79.00
Blueberry 54,95 GFA BASIC Compiler 79.00
colorSTar 88,00
;:Zké;”ke gi‘:: GFA Movie 129,00
. GFA Artist 129,00
California Games 69.95 monoSTar plus 129,00
Smbad 63 95 GFA Draft 177.00
Down at the Trolls 54.95 GFA Draft plus 319.00

Giana Sisters 53.95 Kopierprogramm:
Leviathan 44.96 copySTar v2.2 144.00
N80T u d Welt 54.95 G Copy 89.00
Annalen der Rémer 69.95 Harddisk Utility 59 00
Impossible Mission 2 69,96 Signum I 428.00
. stad 164.00
Programmiersprachen Imagic a. A.
Megamax C Comp 379.00 TIM V 11 259,00
Megamax Modula 2 379.00 CASH Flow 259.00

GFA BASIC EINSTEIGERSET 178,00 DM!
GFA BASIC Interpreter + Compiler + GFA Vektor »
Computer-Lexikon + GFA Koffer (solange Vorrat reicht)

24-Std -Bestellannahme (Anrufbeantworter)
Fordern Sie kostenlos unseren ausfiihrlichen Katalog an!

DER KAUFMANN
VON VENEDIG

Ein neues Strategiespiel

¢« Lassen Sie sich in die Zeit des 15.
Jahrhunderts zuriickversetzen.

¢ Versuchen Sie sich in 80 Jahren
eine Existenz aufzubauen.

* Ein Spiel in 3 Schwierigkeitsstufen.

« Ein Spiel, entstanden nach histori-
schen Vorlagen.

« Ein Spiel, das Sie begeistern wird.

e Spiel lauft mit Monochrom-Monitor.

e Mit bis zu 6 Spielern spielbar.

« Test in ST-12/87 S. 67 75,-

Lieferung gegen

Ubersendung eines Schecks oder Versand per
Nachnahme zuzugl 5.- DM Versandkosten

SAUER Hard & Software
8754 GroRRostheim 2 - Danzigerstr. 1

790,-

SUTER HARD - UND

Vi

1040STF. SM 124 1498.-
MEGA ST2, SM 124...... 2698,-
VORTERKHD PLUS»]GUL.......... 1149.-
STAR LC-10, 9 Nadeldrucker............. 648,-
EPSON LQ 500, 24 Nadeldrucker... 998,-
NEC P6,24 Nadeldrucker................... 1198,-

WEITERE SOFT UND HARDWARE ZU
GUNSTIGEN PREISEN AUF ANFRAGE

Klaus Tschebisch
Lubecker Weg *5210 Troisdorf 15
Tel. 02241/403507 D

L D G I C D M

wissenschaftliche

STATISTIK
WiSTat

einfach in der Anwendung
vielseitig in der Leistung

— alle einfachen Testverfahren (t-Tests usw.)
— mehrfaktorielle Varianzanalysen

— Korrelationen, multiple Regression

— Faktoren-, Cluster-, Regressionsanalyse
— Item- und Diskriminanzanalyse

— Bequemes Dateienhandling

— Umfangreiche Datentransformationen

— Ausgabe aller Ergebnisse auch auf Drucker
— Hotline. Update Service, Sonderwiinsche...

wir scheuen keinen Vergleich!

mit Lehr-Handbuch nur noch 398, - DM
12-seitiges Info:

Thomas Leschner » 0641/47459

Grunberger StraBe 81 6300 GieRen

THE ART OF SOFTWARE

T- CACHE

- VOLLSTANDIG IN ASSEMBLER GESCHRIEBEN

- UBER EHENSTXMMGES OEM PROGRAMM KOFFKaLBIERBAR

- PUFFERGROSSE FREI WAHLBAR (AS K IN K SCHLITTEN
BIS HAUPTSPEIOERGROSSE !

- BELEGT 1JK SPEIOER

- UNABHANGIG VOM FHILLLINGSZUSTANO UND PLFFERGROSSE

- OKONOMIS&E SPEIOERPLATZBELEGUNG

- LAUFT MIT TOS IM ROM ( AUCH BUTTER-TOS )

- SCHONT RECHANK VON FESTPLATTEN UND LAUFWERKEN

DM 69.-

TAOS PEXL P.O. 1002-7140 LUDWIGSBURG - 07141-5785«
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mm|TC HARIVARK

32-Bit-Userport mit Eprom-
Brenner kpl. m. Kabeln, Gehduse u.
Software evtl. m. best. Eprom-Bank
DM 385,- VB. 069/531595

MEGA-ST, Sammelbest. Suche fur
S-Best. User, die einen Mega haben
«ollen. Besonderheit: Er hat ein
2eites LW (NEC) einge. 5% -10%
Ersparnis! Schreibt an: Th. Rapp,
Curtiusweg 21, 2000 Hamburg 26

SF 314 Td.: 02241/203983

STAR NL10 m. IBM-Interface und
Druckerkabel; 400.- 04183/5494

Monitor SM 124, Maus, SF354 neu,
Festplatte SH204 neu, Drucker
Seikosha SP100C. kompl 2100 DM
Tel. 06724/1304

Hard-Disk 21 MB (Seagate) fur ST!
neu, ohne Gehause/Netneil, sonst
kompl.. 890,- 07222/6338

260ST, 35" Floppy - 1 MB.
ROM-TOS f. Bastler. VH 400.-
Tel. 06150-81460

Mega ST2 ¢ SH205 ¢ SM124 ¢
Laser SLM804 mit Garantie

Preis VB 6850, - Tel. 08139/6444
Eventuell Laser alleine

Funkuhr DCF77 T. 07131/161151

Sanyo CD 3185A RGB/PAL Moni
tor ind. Kabel DM 370 (06782-4840

Zusatzplatme fur den Anschiuf3
eines Ompti-Controllers an den
ATARI ST zu verkaufen. VB 59, -

Tel. 0511/469817 oder 320054 14 h

ST Floppy 360 100, 089/267466

Verkaufe Festplatte 10 MB fir
DM 300,- (07253) 22375 ab 18Uhr

Scanner f. STAD nur DM 180,-
Schndlste Lieferung.
Td.: 0208/482249 (nach 18.X Uhr)

Atari SF354, neuwertig, 150 DM,
ab 1630 Uhr, Tel. 02991/6578

5/«-Zoll-Floppy 16 MB brutto
40/80-Track Umschaltung 360 DM
Modem 1200/300 Bd vollduplex
HAYES kompatible auto dialfic
answer 350 DM Tel: 0201/515151

GFA-BasK-Compiler DM 50, Color
Star DM 50, Pro-Text DM 90,
DB-Master one DM 50, GFA Ba-
sic-Interpreter DM 50, Sub-Battle
DM 30, alles Orig. 06782-484C

* Atari Lernkurs fir Anfanger *
Disk, Info: B. Biffinger, Dammw.25
+ CH-3903 Naters (Ruckporto)*

Warmebedarfsberechnung DIN4701
KZahlbercchnung DIN4108
Warmcschutznachweis WiSchv
Dipl. Ing. V. Koch, Am Mehnacker |1
3563 Dautphetal 3, Td. 064687652

ST-PD-Mailbox 0211-719261 8N1

* Super-Lohn-Einkommensteuer
Jahresausgleich 87 neu m. Daten-
speicher, Kundenverw. Formular-
druck, Analyse ab 70,- jihrl. Aktu
(10,-) Info gg. RP PC Demodisk
10,- H-I-Software H-lichen Nie-
derfelderstr. 44, 8072 Manching
08459-1669

mAtan ¢ Schulmeister ST AtariB
m Die komfortable Noten- undm
mKlassenVerwaltung mit Uber 40B
mFunktionen/GEM. Editierbarefl
m  Masken und Parameter: =
m (Facher, Unterbereiche, Ge- m
= wichtung, Notentyp, Sortier-m
mkriterien ect.) 500 Kbyte RamB
mmonochrom-Monitor. Version®
m  fur BRD und SCHWEIZ. =
m Ausfuhrl. Info/Freiumschlag.B
[ M. Heber-Knobloch [ ]
mAuf der Stelle 27, 7032 Sindelf.B

Vokabelprgm VocMaster ¢, V:2.5
Grundwortschatz, Synonyms, Germn
49,-, Info: Gratis, Demo: 20,-
Reiner Kocher, T: 089/3134946
Caracciolastr. 16, 8 Miinchen 45

Warmebedarf DIN4701 ¢ K-Zahl
* Heizflachenauslegung * Rohr-
netz * Demodisk 2-seitig flr
DM 10 Vorkasse von J. Binder
Eichendorffstr. 15 5030 Hurth

/111 Heilpraktiker V1.1 DM 448
Die Anwendung fir die Praxis
Info u. Demo DM 20,- (0731/4671)
mss masch Software Service
Irisweg 45 7900 UIm-16

m m PDSERVICE m =m
m PD-Angebot dieser Ausgabe m
m  Einzeldiskette SSDM 5,00 =
m Doppeldiskette DS z. B. 1+2B
m33-f34, 89+90 usw. DM 7.00«
m  Pakete 1-10, 11-20, usw. =
= auf je 10 Disk DM 40,00 =
m aufje 5D. (DS) DM 30,00 m
m Porto u. Verpack. DM 3,00 m
mV/-Scheck o. NN (¢ DM 3.50P
mN. Twardoch, Qrochteweg 22B
L] 4902 Bad Salzuflen 1 [ ]

Anti-Virus V1.1
Info bei: Marcus Klocke-Sewing
Gronauer Str. 19 - 48 Bielefeld 1

> > >HANDWERKER!!l < < <
> Rechnungen, Angebote, Lie- <
> ferscheine, Auftragsbestd- <
> tigungen, Mahnungen und <
> Kalkulation: das ist <
>>> HAROFAKT <<«

* * ST-WINDOWMAKER * *
Windowprogrammierung fur je-
den leicht gemacht! Preis: 40 DM
Info bei: J. Velmans

Kuyckhdde 60, 4174 Issum 2

PD-Grafik ¢ Art-Libs fur Degas
+ STAD Katalog von Frey, Rhein-
str. 12A, 6538 Munster-Sarmsheim

PD-Softw. fiir Erwachsene
Fischer, Pf. 1619, 4830 Giitersloh
Bitte Ruckporto; auch Tausch

Atari-Public-Domain * 600 Disk’s
in IBM Format auf 3'/i Zoll * Ab
10Disk’s Rabatt * TIf: 02954-1050

Programme PD-Special fur Atari-
ST. Liste S/88 gegen Freiumschlag
(A4) bei M. Romer-Reinl, Rides
heimer Str. 34, 6200 Wiesbaden

Wettkampfauswertung fur Lauf-
veranst., Ergebnislist., Urkunden
drucken, f. alle STs, 89 DM, K.
Winterstein, 02524/2376 17 Uhr

MS-DOS Emulator PC ditto 179,-
Uber 2000 Prg. bei uns erhaltl.
und ST-Software * Info 17-21 h
SMC H. Kcseling Fanny-Ixwald-
Ring 5, 2050 HmbiO, 040-7351931

Biete PD-Software auf 2-seitigen
Disketten! AB 4 DM/Disk!
Volker Losch, Am Gohlen 1
2910 Westerstede 2

Easybank 576 KB-Platine, Profi-
mat, Div. Blcher Td. 06408-7328

PD-Software ab 2,- DM/Diskette

Angebot wie PD dieser Ausgabe
Tel: 02721/2432 von 12-21 Uhr

mmmm PDabDM 350 mmmm
mPD 1 his PD dieser Ausgabcfl
m INFO-Liste gegen DM 0,80m
uG. Grasberger. C-Orff-Str. 9fl
mmm 8221 Traunwalchen mmm

Angebot wie PD dieses Heftes &
eigene PD ab 2 DM, 10er-Pakete
ab 35 DM, INFO: W.taseck, Josef-
Neuberger-Str. 26, 4000 Dusseldorf

! Mit HAROMASS erstellen !
! Handwerker ihr Aufmass auf !
! dem Computer! SUPER!!! !
!'DM 698, DEMO: 20,- DM 4
! Telefon: 07346/3845 !

Drucker MT90 750 DM; Floppy
SF354; Div. Originale: Lattice C,
Hackerll, MS-DOS, GFA-Starter,
Dizzy-Wizzard, Video-Construc-
tion-Set. Auch Tausch méglich.
07723/4471

|-ohnsteuerjahresausgleich/Einkom-
mensteuer 87/88. Grunddaten ¢
Ergebnis speichern WasWareWenn
Lohn- u. ESc-Tabellen 1987/88

30DM Vork. J. Hofer, Grinewald
2a, 5272 Wipperfurth. 02192/3368

Videofilmprogramm unter SThasc
mit beigefigtem Run-Time-Inter-
preter. Schreibe auch Programme
zu SThase nach Ihren Wiinschen.
Uwe Bremer, Tel. 0211/419240

ST-COMPUTER komplett bis auf
3/86 u. orig. DATAMAT
046159389

Ahnenverwaltung m. Listen u.
Grafikausg. v. Vor- u. Nachfahren
Pfeiffer, Espen-5, 4047 Dormagen

Verkaufe Originalprogramme
STEVE-Programm 250,-

GFA Basic V2.0 80.-

Tel: 09392/7874

mmBrandneue PD-Softwaremm
mFast taglich neue Programme,®
mdirekt vom Autor, die es nurB
m bei mir gibt! Riesiges Ange- m
m bot auf Uber 30 Seiten! Alle m
mProgramme sind einzeln aus-B
m wahlbar!!! Der absolute Hit: m
= NUR 15 PF PRO KBYTE m
m Sie kénnen eigene Disketten m
msenden oder auf MarkcndisksH
m bestellen!! Jedem PD-Katalogm
m liegt ein Extrablatt mit den m
mallerneusten Programmen, dieB
m standig erfaflst werden, bei!! m
m  Bearbeitung erfolgt selbst =
m verstandlich postwendend!!!! m
GRATISkataiog bei Arne Zingel,
Vermehrenring Ha. 24 Libeck 1

* * * HANDWERKER * * *
* ist die perfekte *
* Fakturierung fur Handwerker *
* Kinderleicht! Mausgesteuert *
* DM698.- DEMO: 20,- DM *
* Telefon. 07346/3845 *

mmmm  Superginstig M il
mPD aus ST incl. Disk DM 4.70B
mVersand Schneider 0281/61772B

Original! 32-Forth, Starglider*,
XTRON, Tracker*, Time-Bandits*
je 35 DM (*engl. Anl.)

Tel. 07173/8009

* PD-AKTUELL, das Infomaga
zin fr den PD-Anwender. Probe-
heft von EUSAX PD-Service, Haus
Gravener Str. 85, 4018 Langenfeld

n O SUCHEN SIE PD-SOFT?
O O Dann fordern Sie unseren

0o neuen Gratiskatalog
Klaus Kohler

o o Don-CarlovStr. 33B
7 Stuttgart 80

WordpluvDruckertreiber f. alle
STAR NL-10 u. LC-10. Kompl. ar+
gepalyt, volle Befehlsausnutz. m. ca
100 KB Anleit.; HEX ¢ CFG. Gnndl
Treiber v. K. Pluher 30,- p. Rech.
Worterbuch 240 KB: 10,- DM ind.
Disk. U. Kohler. Mont-Cenis 537,
4690 Herne 1 - Tel. 02323/64315

mBBUPD jetzt DM 5.50UMB
mPD von 1- dese ST-Ausgabe®
mauf Mark.-Disk SSje DM 5.50.B
m P&V. DM 5.X, ab 20 & frei!!
mV.-Scheck od. NN (+ DM 1,70)B
um NEU! m NEU! = NEU! mm
m  Weg mit dem PD-Mull =

m  Qualitét vor Quantitat!!! m
mJetzt eigene PI>-Sammlung mitB
m  Bereichssortierung, ab Disk =
m 0. einzel. PRG’s nach Kbyte! m
m  Viele Sonderangebote!!! [ ]
u2,50 DM-PD-Disk, Gratis-PD..!m
mSUPER GRATIS-KATALOG»
m J Rangnow 7519 Eppingm m
m Tabtr. 8 07262/5131 ab 17"'m
m N PD-FxpresvVersand | M

Puhlic-l)omain-Blitzversand!
Riesenauswahl! Preise:
ab DM 4,- einseitige Disketten
ab DM 6,- doppelseitige
Inclusive Diskette!!!

Auch alle ST-Dislu! Auf Doppcf-
disks beliebig kombinierbar!
Gratisliste anfordem bei:

A. Gaugcr Software
BuhbtraBe 16a, 7505 Ettlingen
07243/ 31828
Bitte Cximputertyp angebent!!

Statik- u. Matheprogr. unter (>cm
Demo-Disk u. ausf. Info (10 DM bar)
V. Scheck) von: Dipl. Ing. Jirgen
Hullmann, Zur Hindmburgschleuse 3
30X Hannover 71

* * iks Public Domain * *
bine beachten Sie unsere Anzeige
an anderer Stelle in dieser Ausgabe.
Es lohnt sich!

Von Bauleiter fiir Bauleiter!!
AufmasvMassen-Abrechnungs-Prg
f. ATARI-ST 245,- T. 0821-499518

* Atan Lernkurs fur Anfanger *
* Disk, Infex B Biffigrr, Damm« 2s
* CH-3904 Naters (Ruickporto)* *

* * NEUE DIMENSIONEN * *

PD-Software fur Emulatoren auf
Atan ST: Aladin, Supercharger,
PC-Ditto, CP/M, Amiga u.v.m.!
Info: DM 0,80 - Carsten & Marcus
Postfach 650602,2000 Hamburg 65

BERLIN: PD-Software, 200 Disks
z. Mitnehmen je DM 7,-, auch-
GroRauswahl an Kaufsoftware und
Zubehor. Computcnhop Behrendt,
Furbringerar. 26, 1-61, Tel. 6917666
BTX 0306917666

Von Lehrer fir Lehrer! Noten-

verw.prg Markbook plus in GEM.

Uber 20 versch. Funkt, f. alle ging.

Notensyst. Spez. vers. auf Wunsch;
Info gegen Freiumschlag.

H. J. Merkel/Nahestr. 28/6600 SBR

ATARI ST-LOTTOSTATIST1K
39 DM, 20 sek Dokumentation
vorab gegen 2,40 in Briefmarken.
F. Klein, Zur Fréhn 15,

6601 Heusweiler, Td. 06806/8901

SPORT-MANAGER-ST!
Professionelle  SportVerwaltung fir
ST! Alles fir den gut organisier-
ten Wettbewerb. Preis: 130,- DM,
Scheck oder NN bei: MTC,
Postfach 56, A-6027 Innsbruck.
Info gegen Rickurmschlag!

Verkaufe Schreider DMP 3000

Drucker Epson + IBM kompatibel
DM 3X, und einen Centronic GLP
Drucker DM X, Td. 07564/2747

Suche SH 204/5 02273/1472

Suche Astrologie u. Bia Prg.
L Bamhafer, Postf. 1403523 Akenk.

Suche 6802/6805-Crossassermbler fiir
ATARI 1040/ST nach 20KX
Td.: 06128/426X

Tausche neuste Software Listen an
Woifgang Muiller, "'ndsbergrr Str. 93
8901 Kénigsbrunn

Tausche PD-Software (auch gegen
Lerrdisks!) Fur Liste bitte 1 Disk
+ Ruckporto an: D. Metz; Bahn
hofstr. 84a; 2153 Neu Wulmstorf

KMTAKTI

Programmierer, nebenberuflich fir
LATTICE C gesucht 044032167

Suche Kontakte im Raum 89 /um
Training mit ADIMF.NS-ST u. and.
Progr. u. Tausch. Td. 08233/20769

VKRSCMIKMMKS

Platinen-Layouts!

von Elektmniksch.. Atari-ST Plot-
terservice fur ale CAD Pnigr..
0431-180975

U. Taim. Westring 273. 23X Kid

ST-C.omputergrafik-(iestalten.
Clip-Art Disk . 10X Zeichen
Scanner-Service-HAWK  PD-Grafik
PRG.-Bild. Software (irafik Info
R. Prob» Produktdesigner. grad
2121 Dahlenburg (TT HAriny n 12

AdintenvST-16-FJandbuch gesucht:
W. Klemke. Am Krausen Baum 6
40X Disseldorf 31

*  Neue Fonts fur Signum *
* Professional Quality *
* fir 9, 24- und laderdrucker *
*H . Manschuv Tel. 0651/76814*
* KarFMarx-Str. 70b « 55 Tner *

Ubernehme Pmgrammierautgaivn in
GFA BASIC

P Neurohr. Fschersheintcr-l .iiukti
273. Tel: 069/567298



INTEGRIERTES SOFTWAREPAKET FUR DEN
KLEIN- UND MITTELSTANDISCHEN HANDEL

Das Programm mit der hohen Geschwindig-
keit und Bedienerfreundlichkeit.

Leistungsmerkmale

» Verwaltung von Artikeln, Kunden, Interes-
senten, Lieferanten

» Erstellung von Adress-, Inventur-, Provi-
sions- und Postenlisten

» Datenkapazitat nur von externem Speicher-
medium abhéangig

» Erstellung von Bestellungen, Angeboten,
Auftr.-Bestéatigungen, Lieferscheinen,
Rechnungen, und Gutschriften

» Automatisch Bestandsuberwachung

» Automatisches Mahnwesen

» Einfache Weiterverarbeitung von bereits
erstellten Dokumenten

» MWSt-Anderung fur alle Artikel mit einem(l)
Befehl

» 4 VK- Preise pro Artikel, jeder Artikel einzeln
rabattierbar

» 1 Zusatz-Preisfeld pro Artikel

» Kunden-und Artikelumsatzstatistik

» Komfortable Druckeranpassung

» Schnittstelle zu Ist Word (Plus)

» Verarbeitung von ist Word-Texten (Plus)
» Serienbriefunktion, Etiketten

» Druckermasken fur alle Dokumente frei

erstellbar, somit Anpassung an Vordrucke
aller Art

» einfache Benutzerfihrung, hohe Bedie-
nungsfreundlichkeit

» kompakter Programmcode (nuc. 80 KB),
dadurch hohe Verarbeitungsgeschwindig-
keit

» sténdige Programmpflege &UP-Date-Ser-
vice

» Handbuch

DM 899-

DIE KOMFORTABLE BUCHFUHRUNG FUR
FREIBERUFLER UND KLEINGEWERBETREI-
BENDE.

Ohne Vorkenntnisse leicht zu bedienen.

Leistungsmerkmale
Freie Wahl des Abschluf3zeitraums (Periode)
Voreinstellung von bis zu 5 Steuersatzen
Einrichtung von bis zu 10 laufenden Konten
Einrichtung von bis zu 200 Einnahme/Aus-
gabe-Konten
Erfassung von bis zu 2.500 Buchungen pro
Periode
Voile Eingabekontrolle auf Fehler (Loschen
der letzten Buchung)
Erstellung von Bilanzen
Erstellung von Journalen
Erstellung von Saldenlisten und Kontenrah-
men
Datenaufbereitung fur
dung
Ausdruck aller wichtigen Daten
Anpassung an jeden Drucker
Schnittstelle zu anderen Programmen
Periodenabschluf? mit automatischer Sal-
denubertragung in die Datei fur die Folge-
periode

» Voll in GEM eingebunden

» Einsetzbar auf allen ATARI ST und MEGA ST
mit S/W und Farbmonitor

» UP-DATE-SERVICE

» Handbuch

USt.-Voranmel-

DM 149,-

BESTELLCQUPON

HeimVerlag

Bitte senden Sie mir
stiick TKC-FAKTURA ST Z PreisV DM 899,-

Stiick TKC-EINNAHME/UBERSCHUSS ST z. PreisV DM 149-

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

Stlick TKC HAUSHALT STz Preisv DM 129,-
zuziiglich DM S.- versandkosten unabhéngig von der Bestellmenge
O per Nachnahme O Scheck liegt bei O per vorausberweisung

PLZ. Ort _

ORDNUNG, UBERBLICK, PLANUNG -
MIT DER HAUSHALTSBUCHFUHRUNG
FUR ALLE.

Leistungsmerkmale
Monats- und Jahresabschluf}

Benenung von bis zu 50 laufenden und 200
Kostenkonten

Verwaltung von bis zu 50 Dauerbuchungen
mit wahlbarer Frequenz

Bis zu 2.500 Buchungen pro Periode

Volle Eingabekontrolle auf Fehler

Erstellung von Bilanzen, Journals, Salden-
listen und Kontenrahmen

Ausgabe von Buchungslisten mit Korrek-
turmaoglichkeit

Saldenbildung von Kontenbldcken
Anpassung an jeden Drucker

Schnittstelle zu anderen Programmen

Voll in GEM eingebunden
UP-DATE-SERVICE

Handbuch

DM 129,-

alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

an Helmvertag
Heidelberger LandstraBe 194

Name, Vorname.

StraBe, N r.

Unterschrift,
Benutzen Sie auch die im ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte
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Marconi RB2 Trackerball

Die Maus ist tot, es lebe der Trackerball

Marconi istein renomierter Hersteller von Trackerballs mit weltweitem
Vertrieb Die Anwendung des Trackerballs in der Flugsicherung und im
militérischen Bereich sprechen fur die Zuverlassigkeit des Produkts.
Der Trackerball eignet sich hervorragend im CAD/CAM Bereich, inder
Textverarbeitung und zur Positionierung des Cursors aufdem

B”dSChlrm- Der Marconi Trackorball «t weit mehr als nur etn Maus-

ersatz| Dank seines kompakten Geh&auses bendétigen Sie
in Zukunft keinen Platz mehr zum Bewegen einer Maus.
Die Drehung des TrackerbaNs wird digital umgesetzt und
entspricht der Bewegung des Cursors auf dem Bildschirm
Die Firma Weeeke steht mit ihrem Namen hinter diesem
Spitzenprodukt und ist tir Ansprechpartner fir den Ver-
trieb in Deutschland, der Schweiz und Osterreich.
Achtung Computer-Fachhindler
Immer wieder bedauern Kunden am Telefon die schlech-
te Zubehorversorgung vor Ort. Dieser Umstand trebt sie
in die aufgehaltenen Arme der Versandhondler. Sie haben
die Méglichkeit diesen Zustand beim Marconi Trackerball

Fordern Sie doch einfach de Einkaufskonditionen

Technische Daten: « Stromversorgung: 5 V 5%

* Spannungsaufnahme: 60 - 200 mA (Je nach Ausf.) «
Output Signal: TTL « Kugeldurchmesser: 2.25 inche6 «
Gewicht: 0.6 kg * Abmess.: (B/L/H) 115 x 200 x 70 mm.

nur 198,

APPLICATION SYSTEMS
Signum 2

Software

Slgnum-Fontdieketten

Diskettenlaufwerke

(NEC / TEAC) fur Atari ST
* Erstklassige Verarbeitung « komplett mit Metallgehause,
Netzteil und Kabel « leise « anschluf3fertig und vollkom-
patibel

3,5'Floppy  2x80Spuren  (720KkB) 348,
3,5" Doppeltl.  4x80 Spuren (1,4 MB) 648,--
525 Floppy ~ 2x80Spuren  (720kB) 448,
3.5'+5,25" Mix 4x80 Spuren  (L4MB) 798,

Einzelteile fur Eigenbau:
Winkelstecker Shugart an Atari 3Z.

Netzteil 39,- Gehause 29,80
Kabelsatz einfach 29, Kabelsatz doppelt 39,80
W, 5" Lautwerk eint. 248, 5,25" Lautwerk eint.  280,"

Software

VtP Professional 1.4

Kieckbusch

Neu!!

Timework» Desktop Publisher
« mit allen wichtigen Hilfsmitteln, die ein
professionelles DTP-System aus-

machen ’ mit Druckertreiber fir Laser-

« Kalkulation « Grafik » Datenbank
Daten- und Bedienungskompatibel mit
LOTUS 1-2-3 Jetzt mit NECP6-Trelber!
Kompl. in deutsch.

Mit 3500 verkauften Paketen in

Super Textverarbeitung fiir unterschiedlichste Fontdiskette Julia 100,-

Anwendung . Fur Literalen. Musiker. Sprach- Eurofont Diskette 69’.

wissenschaftler. Physiker. Chemiker. Mathe- Professional Fontdisk 100’_

matiker usw. .

Viele zusatzliche Fonts sind erhkitlichl Fontdiskette Rokwel 100"
448,-  SignumlUtility 89,-

STAD

Da* Grafik Programm, das fast kan* Wonach*
oflan last Neue Verano: 99 Bildschirme beim
Maga-ST Laeerdruckertreiber tor Alan-Laser

178,-

Megamax C-Compiler
DaSbekanﬂteC-Enlwicklungssysleml

Mt Single Pass-Counter, mkn* Assembler.
DeassentXar. Linker & Lbrarien, Vollstandige
GEM Lbranee. GEM Editor. GEM Shell. 370
setige* Handbuch.

Neuer Preis: 398,-

Deutachea Handbuch

Handy-Scanner

49,-

Megamax Modula-2
Modula-2 Entwicklungssystem mit GEM-
She*.

Demodiskg g -) 398,-

|magiC Der Grakkconpilet
Die Sprache, die Bilder achretbtl
498,-

Spiel Bolo 69.--
Creator Demo(20.-i
FlexDiSk ramdisk 69,-
Harddisk Utility 69,-
Editor Toolbox 149,-

fur Atan st

Endlich ist die Grafikeingabe so leicht,

f 3FA-Systemtechnik

drucker « deutsche Version mit aus-

fuhrlichem deutschem Handbuch ¢ Deutschland das meistbenutzte

Kalkulationsprogramm 498,“
nur
Programmknuiller: STEVE 398,- STEVE-
Lehrbuch

Integriertes Programm: Text ¢ Grafik « Datenbank

Programm in Maschinensprache, daher enorm schnell.

Text: Lexikon fiir Deutsch. Englisch. Russisch und Jugoslawisch
verfugbar. Ubersetzt wortlich Deutsch-Englisch. 8 Schriften.
Serienbriefe mit Adressen aus der Datenbank.

Grafik: zeichenméglichkeiten Ahnlich Easy Draw. Zeichnungs-
ubergabe an die Textvera/beitung.

Wichtig* Informator)-
en uber STEVE inkl.
Becspel-Dislt 250
Seiten. 480 Gramm.

58.-
Datenbank: Sehr schneilas Sortieren. Uber 20 Datenbank-FunM.
Deak Aaalat I+ A-MAGIC Turbo Multl-Harcf-
Rundumprogramm: Terminplanung. Dizer copy

Anpassung an wirk-
lich jeden Drucker,
ob Matrix oder Laser-

Non plus Ultra unter
den Videodigitixem.
Echtzeitverarbeitung in
16 Graustulen.

298,-

Kalender. Uhr. Alarmtermne. Notizblatt.
Rechner, residente Adressen und leie-
fondatei. mit korrfortablen Such- und

Druckmog!ichkeilen. Super-Terminalprg.

139,—

Drucker.

98,-

im Lieferumfang. deutsch

Software + Literatur

daf3 sie ein wirkliches Vergntgen ist!

Einsatz im Desktop-Publishing
Abrastern von Bildern (f oder sw)
Speichern von Unterschriften
Anfertigen von illustrierten Hand-
blchern

Uberarbeiten und Entwickeln von
Logos und Typen

Abbildung auf dem Bildschirm er-
folgtinweniger als 3 Sekunden

Das Grafikpaket CAMERON HANDY PAINTER 2.0
ist im Lieferumfang enthalten!
Fur Techniker, Lehrer, Werbefachleute, Redakteure...
Mit deutschem Handbuch! Info anfordern (Computenyp

798 -

» Schwarz-Wei 3 Version

Neu! Typ 3 mit 16 Graustufen

4/88

(Bei Atan nur s/w-Biidschirm).

nur 898,-y

Bucher: GFA-Baalc (Ostrowski) 79,- GFA Handbuch TOSAGEM 49,-
GFA Basic Programmierung
ink) Diskette 49,-

GFA VEKTOR GFA BASIC Comp.

3D-Gratlk-Tooitx3x zum GFA-
BASIC
99,

GFA STARTER
Startet GEM-Prg. aus dem
Auto-Ordner, be zu 10 Prg.
hintereinander startbar.

59,-

monoSTar PLUS
hervorragendes monochro-
mes Zeichenprogramm mit
vielen Kniffs und Tricks.

149,-

ST DIGI-DRUM
Drum-Maschine *Or Alan ST
Von 2-Bk-Systems.

Schneller 2 Pass-Compilef.
bendtigt keiner Linker. voH
kompatibel zum Interpreter,
einfachste Bedienung.

99,-
GFA BASIC Interpr. «
Kompakter Hochgeschw -
Interpreter, Strukturiertes
Programmieren. Komfor-
tabler Editor.

99,-
GFA Objekt
3D-Zechenprogramm, voll-
standig In GFA Basic ge-
schrieben. Schnittstelle zu
GFA BASC.-DRAFT.-VEKT.

198,-
GFA DRAFT
Leistungsfgahige6 CAD-Prg.

198,-
GFA DRAFT plue
349,—

noch komfortabler

Zeichenprogramm, Zeichen-
satzednor. Drehbuchprogr.,
Ettektprogr., SnapShot
Mdoglich kau

149,-
GFA ARTIST

Erstellen eines Films durch
ZusammerKetzen verschied.
Ammalonen. Arbeitet m|
1024 Farben glechzertig.

149.-
GFA Publisher
Desktop Publishing Prg.,
Leelungsiahiger Teittednor,
Aufomaischer TexlItlufl und
-utttoruch, Silbentrennung.

*> Aprk 98 398,-
GFA BASIC 68881

LAuft nur mH Motorola 68881
FtoanngPam-Coprozessor.
Kortpakler Hochgeschw.-
Interpr und 2-Paas-Comp.

349.-



f G-Data Produkte

Public-Domain-Service

f Atari-Schaltplane A

G-Ramdisk II 48 .- Wir liefern auf erstklassigem Diskctiennialcrial die PD-Software 260 ST/520ST 29.80
G-Diskmon 1 98,- aus ST (siehe PD-Liste in dieser Ausgabe) und 1000-1042 520ST+/520STM 29.80
Harddisk-HeIp & Extens. 129,-- (siehe unten; nur hei uns erhaltlich)! jede Diskette nur 8 ,— 1040STF 29.80
Interprint Il 49,- 1000.0i  nverwalungipr 1001 Digimusik Oxygen  100ZTOS von 2.686 1040 Erweiterung 29.80
Interprintll Ramdisk 99,- 1003. 1004. Pyrarricee, ST Pic |1%0075-§_imnzpr-. Muatkpr. SF314/SF 354 je 19.80
1006. PUecopy, Converterpr Zcichenprogremm . Diaianamtcr .
As Sound Sampler Il (sottw.) 149,- fir Montar 1008 Horn, Kennt GEM 1009, Soundh, Analoguihr. Calc SNM 804/1050 . je 19.80
Disk Help 79,- 1010. Dffpnnt, Dia r 1* Word 600XL/800XL je 19.80
omi Produkt o5 Runcopy  Neu! MS-DOS Freesoftware SC 1224/SM 124 je 19.80
micron-Frodu S 1017' Bilder. Drud PC-Dino und Supercharger ermoglichten es M P d S n
i - i i - AStar ' MS-DOS Software auf lhrem Atari ST laufen ouse Fa Uper =
Omicron-Basic (Disk.) 179, € | . J
Omicron-Basic (Modul 229 - 1021. Schach, Con zu lassen Mebhr als 700 Disketten mit tiber \Gleitmatte f. Maus DM 19,80
) ( ) ! 1023. 10000 Programmen sofort lieferbar!
Om!cron Compiler 1791'_ i% Mouv-Ridel Ff)rdern S.ie.unse.re MS-DOS PO-Llste an! C K S ft ~
Omicron Assembler 99, 1030, Grafildormg. B1te schriftlich mit Angabe des Computertyps .~ o uma sofltware
Royal-Produkte 1033. Forth Interpreter, vOgo Kniffcl-Spnl Druckertreibcf lat Word K-Spell 118"
1034. Basic-Filet, Megaramd 1035. Source-Code-Lii lg.Dz%afl-sgia, Degasfant» K-Seka (assembler) 198,"
Disk-Royal -Monit. 89,- 1037. GEM Demo. Desk Unr 1038.1"hel er, Datetime
Kat g (D|ek tomt) 89 1030, Ramdiaka, Copy-Pr., 1040. Ramduk, Spiele 1041 Bazic-Utflitiea. PnrtDir K Spread 2 (rabellenkatk) 198,-
atpro-Royal (ok.-verwait) ” Prtrthelper EPSON 1042, FVoff K-Graph 2 (Grafik) 148-
Wizard-Royal (spiel 139,- . K-Comm (kommunika.) 148,--
Voc-Royal (vokabeltrainer) 79,- 10er Bldcke: 10 Programme aufjeweils 5 Disketten 1DD (1MB)!! K-Resource (gditon 118"
Desktop Pub| |Sh|ng 1-10, 11-20, 21-30, 31-40, 41-50, 51-60, 61-70, 71-80. 81-90 und K-Word 2 (Tetvraib 118,-
Calamus 998,- 101-110,111-120. 1001-1010 usw... je Block nur 40,-- K-RAM 89,-
Publishing Partner 498,- K-Switch (uwty-prg) 99,-
Eleet Streg:et Editor 348.- Monatsausgaben ST 28,— Ret Best. Computertyp K-Minstrel 89-
Aimeworks Publisher 3891 VALpdstfs (UI, U2. L3, U4) 8.-- angeben. Liste anfordern! VB man 4.0 (neu) 624,- J
N\

NaUe N Software > Software

Stets aktuell s

PCpiITTo (Softwareemulation) =~ Tommy Software  Textverarbeitung: Programmiersprachen: .

Nun k6 SieT d MS-DOS 1ST Speeder 89,-j 1st Word/Word Plus 99.-/199,- MCC Lattice C-Compiler 298,
UCT Pgngeons l;e ausen EV(;nIh " proet Beschleunigt das Arbeiten mit 1st Proportional 148,- MCC Pascal Compiler 248, -

gn bi ) . I- rogramme auflnrem Atar - pkete bis zu Faktor 10 Wordstar/ Mailmerge 199,- MCC Macro Assembler ~ 168.-
Tablaufen lassenl MutixX32 89,-  TextomatST 99.- MCC Make 168, -

* Verwandelt lhren Atari ST in einen IBM-Klon Der Musikstandard auf dem ST H

+ FOrFARB- und MONOCHROM-Moniiore 1ST Ereezer 148.- Protext ST 148,- MCC Lisp . 448,-

« stitzt auch Feglatten Ermoglicht komprimierte Speir’ Becker Text ST 199,- MCC BCPL-Compiler 329-

« Stiitzt Seriel / Parallel angeschlossene Drucker cherdumps auf Disk. Megafont ST 119,- Pro Fortran 448,-

+ Kompatbel mit europaischer Tastatur . .

* Leicht verstandliches, deutsches Manual DIZZy Wizard 69 ' Word PerfeC.t 910'_ e 443'-

I ) Tolles Spiel + S/W und Farbe Typsetter Elite 139,— Modula Histandard) 298,-

(Testbericht in Atari ST 12/87) 178,— . Modula Il (Develop.) 448 -
Supercharger 698 Grafik « CAD: " '
STandardBASE Il (Knupe) p g " Art Direktor 173,- Datenbanken:

. MS-DOS-Hardwareemulator ) . " - "
Professionelle Datenbanksprache! Erweitert Ihren Atari ST um einen IBM- Film Direktor 188, Adimen ST neu 199,
VoN komp;tibel zum Weltstandard dBASE Ill+ o (oder AT): Monostar/ Colorstar je 78,- Aditalk 189,"
inkl. 800 Seiten deutschem Handbuch - * volle PC Kompatibilitat Maps & Legends 98,-- DB-Man deutsch neu 395-
Hardware-Anforderungen: Atari ST mH . sehr schneller Daientransfer L
1MB RAM u. ROM-TOS. Monochrom-Monitor. . eigensté‘\ndigermwozessor DegaS 169’_ LOgI_StIX 398’-
Diskettenlaufwerk SF 314. 698,- ¢ Anschiug an DMA-Port mit spez. MICA 292,“ grOﬁmat STd h 392'_

. Interface Animator 119,— dBase Il ST deutscl 48,-

;rE'\\{lPl;JS‘ Edltohr 2d(2 (‘C(th) Campus Maschinen-und Werkzeug Side Click 145"
ohe Verarbeitungsgeschwindigkeit « Hoher A H bau. Fertigung.- und Elektrotechnik sowie

Programmkomfort « TEMPUS hilft dem Hobby TIM 11 (Tlme IS Money) Arcnreklur. Birkach all« was mit technech CopystarV2.2 169,~-

A A BuchtOhrung 10r Atari ST (Monochrom)
u. dem professionellen Programmierer, kost-

am Zeichen zu tun hat. meistert Campu* Steinberg Musikprogramm:

bare Zeit einzusparen. 109,— (TaatAtari ST 7*7) 298,- professional . (Demo 20.--) 998,- Twenty Four 478,'\]
r HEIM PRODUKTE > * Zubehor A I IeS i Weide-Produkte >
Biicher: Omicron Basic 29, - EtikeFten and. Todo(00)  16,- aus ener Echtzaltuhr Jede Uhr kn Rechner gerettet
Progr_ inOmicron Basic 49 - 10 D!Sketten 1bD 39- Hand 1 129,—  urd gestem, Interner Einbau
Das grofe VIP -Buch 49 - 10 Disketten 2DD 49 ,- : i . ohne Léten. 10 Jahre Laufzeit
C auf dem Atari ST 49 . Diskettenboxcolso  39,--/46,~ Wir unterhalten ein reiches Soeich _
. " Druckerkabel 38,-  Lager! Alle Atari SOft- UNd  crmolterang o vevtdon £abaummtor
Software: Salix Prolog 198,-  Floppystecker 980 Hard dukte steh o8 g Gube | en tonz:;a;;eg
SteuerTax '87 Vers. 2.7 98, ; arawareproaukte stenen - aul IMB 0r 260520 STM.
Monitorstecker 680 .. .
. Vers 3.7 159,- Monitorbuchse 14 80. vorfuhrtereit “? unseren Video Sound Klangkrahige 3-wege Boa mit
ST Aktie 69.-  pAL-Interface Il anachius ihree Ausstellungsraumen. Be- pBox  mtegnartemHF-Modultorzum
STPlof 59." } h S d h i .9 _ OrektanechluB alter Atari ST
X ST t an Fatttamaeha» 198, suchen sie uns docn ein an den Fernseher. UnObertrot-
ST Print 59.-,  Abdeckhauben mal. lene BkdquaMms| J
Konsole 520/1040 29- i i
fAladin (mac Emulator) A Monitor (124/1224) 39,- Kart-Heinz « Potsdamer Ring 10 « 7150 Backnang
Die Chance fiir Sie. auf Ihrem Atari  Farbbander a A Telex 724410 weeba d « Kreissparkasse Backnang
ST Macintosh-Software zu fahren! CSF-Gehause tar260820 148'" (BLZ 60250020)74397 ° POS'tgtI’O Stgt 83326'707
« héhere Bildschirmaufiésung ROM-SatzfiuralleST s  148,-
« hohere Veerarbeitungsgeschwindigk. A!(ustlkkoppler 3001200 378,- W e S S t
" integrierte, rmgr' chere Ramlisk 'II:II-tIIeI\rle(l‘;tlulr(g.rgepthalter 24,80
* Hard- und So e incl. SHzn:buch Trackball von Atari 98,-- CO”PUTER‘ELEK I ROVVI‘(
Retrieb . Monitor-Box  umechaitnr Mano- Zahlung per Nachnahme oder Vorauskassa (Ausland perScheck)
Mac-Retriebssystem Chrom/Coior 58,-- Versandkostenpauschale (Inland6,80 DM Ausland 16.80 DM).
(ROM-Satz) 195,- Computertlach grau, eckig  298,- Bitte boi Bestellung+ tnfoenfordarung den Computertyp angeben!
Info anfordern! (schriftl.) hochwertige OueWai rund  348,-

07191/1528-29 od. 60076
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BITTEEINSTEIGEN

DER V.l.P.-KURS FAHRT AB

Tabellenkalkulationsprogramme
fur den ATARI ST erfreuen sich
nach wie vor grober Beliebtheit, fur
manchen Anwender geht kein Weg
an solch einem Rechen-, Daten-
bank- und Grafikprogramm vor-
bei. Die sogenannten integrierten
Programmpakete jedoch
durch ihren sehr groben Befehls-
umfang nicht immer leicht zu be-
dienen. Unser Kurs soll den NEU-
LING oder “absolute Beginner”
(David Bowie mdge es mir verzei-
hen) auf dem Gebiet der Tabellen-
kalkulation, Schritt fir Schritt an
die Bedienung von VIP PROFES-
SIONAL, einem LOTUS 1-2-3
&dhnlichen Tabellenkalkulations-
programm, heranfihren.

sind

Wasn V.I.P ?

Der Kenner wirde VIP mit “very

important programm” Ubersetzen.
Unser Vip-Professional wird in
Deutschland von der Computertech-
nik Kiekbusch GmbH seit 1984 auf
dem deutschsprachigen Markt ange-
boten. Seit der Programmfreigabe
lieBen sich immerhin 4500 Pakete
dieses Tausendsassas verduBern, eine
wohl unbekannte Menge zusatzlicher
gravitationsloser Freundschafts-Si-
cherheitskopien wird die Zahl der
Anwender wohl auf Uber 10000
schnellen lassen.
Gut finde ich, daB nur registrierte
Anwender von dem reibungslos lau-
fenden Update-Service der Kiek-
busch-Mannen Gebrauch machen
kénnen, denn inzwischen kann man
das Programm mit der Freigabe 1.4 in
zwei Programmversionen erwerben
oder updaten lassen.
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D At: "very tnportant program™

Die TEXT-VERSION, auch Turbo-
Version genannt, zeichnet sich durch
(MS-DOS-Anwender bitte uberlest
diesen Absatz) relativ hohe Verarbei-
tungsgeschwindigkeit gegeniber der
GEM-Version aus. Die GEM-Ver-
sion (das ist die, mit der man die
Mduse hupfen lassen kann) hat leider
nur das GEM aufgesetzt bekommen
und ist nicht, wie es sich heutzutage
gehort, vollig dem GEM-Zauber ver-
fallen.

Das Vip Professional kann seine
Verwandschaft mit dem Top-Renner
der Tabellenkalkulationsprogramme,
dem LOTUS 1-2-3, nicht verschwei-
gen. Mit den ersten Versionen von
1-2-3 setzte man mit der Einfiihrung
von macro-programmierbaren Tabel-
lenkalkulationen einen neuen Trend.
LOTUS 1-2-3 wurde allerdings aus-
schlieRlich fir die MS-DOS-WELT
geschaffen und befindet sich heute
schon in der 3.Generation.

Die Atari-Anwender schauten recht
lange neidvoll aufdieses 1-2-3, so daf}
sich die VIP TECHNOLOGIES in
Santa Barbara, Califomien, an die

Entwicklung eines Clone-Ablegers
von 1-2-3, ausschlieBlich fur die
68000-Welt machten. Das gelang den
Entwicklern nach einigen Anlauf-
schwierigkeiten recht gut und nach
nunmehr 3 Jahren seit der Programm-
einflhrung erhdlt man ein fast fehler-
freies Programm, das es einfach in
sich hat.

Anfanger aufgepalfit!

Den Fans von alten Heinz-Rih-
mann-Filmen empfehle ich, die “Feu-
erzangenbowle” nochmals Revue
passieren zu lassen, sagte da nicht ein
Professor: “Soo, nu stelle MIR uns
mal janz doof’. Doch nun genug mit
diesem Smalltalk, fangen wir an!
Am besten laRt sich eine Tabellenkal-
kulation, auch Rechenblatt genannt,
mit einem Blatt Papier vergleichen.
Teilen Sie lhr Blattin Spalten und
Reihen auf.

Beschriften Sie die Spalten mit Buch-
staben von A bis H, die Reihen
numerieren Sie mit Ziffern von 1 bis
19. Wenn wir nun die Spalten und



1 Unser Koordinatensysten

C D

O©oo~No O,

10
1
17
13
14
15
10
17
18
19

m

Ilild 1: Leeres Koordinatensystem

Reihen durch Linien trennen, erhal-
ten wir ein Koordinatensystem mit
Zellen. Diese Zellen werden durch
ihren Platz im Koordinatensystem
unseres Blattes mit den Koordinaten-
schnittpunkt benannt.

Also nochmal ganz langsam: die Zel-
le im linken oberen Eck erhélt den
Namen Al die Zelle im linken unte-
ren Eck den Namen H19 und so wei-
ter. und so weiter......

Eine Zelle hat also immereinen festen
Namen in unserem Rechenblatt, zu-
satzlich kann sie unterschiedliche
Attribute erhalten, die sich aus Zel-
lenname, Zellenbreite, Text- oder
Labelvorgabe. Schutz-Bemerkung
und so weiter zusammensetzen kon-
nen. In unserem Bildchen sehen wir
die Zelle C6 mit einer Zellenbreite
von 9 Stellen, wir haben nur Textein-
gaben fiir diese Zelle vorgesehen und

Ilild 2.Koordinatensystem mit /.eile C6

rann

haben den Zellen-Schutz mit U (fur
unprotected = ungeschitzt) verein-
bart. Das war jetzt ein wenig kompli-
ziert. aber dazu noch spéter.

Hurra, unser Baby
lernt lauten!

Ich gehe davon aus, dafl lhnen das
Papierkritzeln zu langweilig gewor-
den ist und Sie lhr Vip-Professional
bereits geladen haben.

Das leere Arbeitsblatt enthalt in der
TEXT-Version keine Trennlinien
von Zelle zu Zelle. GEM-Vips kén-
nen mit GRID Ilhr Gitter zu- oder ab-
schalten.

Doch es dirfte auch dem Laien nicht
schwerfallen, sich solch ein Koordi-
natensystem sinnbildlich dazuzuden-
ken. Der schlaue Anwender wird
schnell feststcllcn. daB mit einem

Arbeitsblatt dieser abgebildeten Gro-
Be nicht viel anzufangen ist. Begeben
wir uns doch auf die Reise, lernen wir
die Grenzen des VIP-Universums
kennen.

Versuchen Sie mit der CURSORTA-
STE (SUD) iiber die 20 Reihen-Gren-
ze hinauszupreschen. Siehe da. unser
Blatt wird grofer. Doch jetzt runter
von der Cursortaste, unser ATARI
puffert ndmlich bei gedriickter Taste
jeden Intervallanschlag, und es kann
passieren, daR die Bildschirm-Expe-
dition zu einem endlosen Marathon-
lauf ausartet.

Unser 2. Versuch soll uns nun seiten-
weise an das Reich der Mitte heran-
flihren. Halten Sie die SHIFT-Taste
und die CURSORTASTE (SUD)
gemeinsam einmal gedrickt. Wir
stellen fest, unser Marsch wird nicht
so anstrengend.

Im 3. Versuch héren wir auf zu mar-
schieren und nehmen das Flugzeug.
Driicken Sie bitte die INSERT-Taste;
auf der rechten Bildschirmunterseite
erscheint das Wartchen "END”, da-
nach die CURSORTASTE (SUD)
und siehe da - wir haben die Grenze
unseres Universums schon erreicht.
Immerhin liefert unser Blatt 8192
Zeilen !

Doch wie sieht’s denn mit unserer
Orientierung nach “rechts” aus, also
in Richtung der Buchstaben X,Y,Z ?
Die Tastenbedienung haben wirja mit
unterschiedlichen Kombinationen
schon kennengelemt, auch hier neh-
men wir das Flugzeug: mit der Taste
INSERT (END-Anweisung) und der
CURSORTASTE (OST) fliegen wir
gen Osten.

Bis zur Spalte IV reicht unser Sprit,
also 256 Spalten ! Lassen wir uns
nicht von dieser Doppelbuchstaben-
Spaltenbezeichnung (uhh. langes
Wort) verwirren, denn Vip z&hlt seine
Spalten wie folgt:

X, Y, Z AA. AB, IV (Ganz ein-
fach oder ?) Ich empfehle lhnen drin-
gend etwas Bewegung, damit meine
ich naturlich Bildschirmbewegung in
unserem Vip. Bei groRen Anwendun-
gen sind die nun mal eingepragten Ta-
stenkombinationen sehr hilfreich.
Hier nochmal die Zusammenfassung
unserer Trimm-Dich-Aktion:
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a) reihen-/spaltenweises
Fortbewegen
= CURSORTASTEN

b) seitenweises Fortbewegen
= SHIFT + CURSORTASTE

¢) Sprung an den Rand
= INSERT-TASTE, CURSOR-
TASTE

d) Sprung auf Al
= CLRHOME-TASTE

So, nun mussen wir uns aber beeilen,
unser Atari lauft so langsam aber si-
cher warm, und wir haben noch nichts
Produktives erreicht. Tragen Sie in
Ihr Vip-Blatt nun in der Zelle A lden
Wert 100, in Zelle A2 den Wert 230,
in Zelle A3 den Wert 400, in Zelle A4
den Wert 400, in Zelle A5 den Wert
900 ein.

Man kann diese Eintragung auf zwei
Arten durchfihren:

1) Wert eingeben, mit Return be-
statigen, CURSORTASTE
(SUD) zur néchsten Zelle.

oder

2.) Wert eingeben, CURSOR
TASTE (SUD) driicken und
schon sind wir in der nachsten
Zelle.

Sie sehen VIP interpretiert im Eintra-
gungsmodus fiur Zellen auch die
CURSORTASTEN als RETURN
(Enter)+Richtung.

Leider missen wir bei der Addition

unserer eingetragenen Zellenwerte

unser Gehirn anstrengen, bis wir in
der Zelle A6 die Summe 2030 eintra-
gen kénnen.

Damit unser Gehirnschmalz nicht

zum Sieden kommt, lieBe sich nun im

Rechenblatt in der Zelle A6 ein Be-

fehl zur Summenbildung eintragen.

Hierfur gibt es mehrere Moglichkei-

ten:

a) Schreibe in die Zelle A6 folgen-
de Befehlsfolge:
+Al+A2+A3+A4+A5(Return)
Wir teilen unserer Zelle A6 mit,
dal in ihr die Zellen A1, A2, A3,
A4 und A5 miteinander addiert
und mit dem Ergebnis am Bild-
schirm angezeigt werden sollen.

b) Wesentlich eleganter kann man
diese einfache Addition mit dem
Summenbefehl des Vip-Sprach-
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Hild 3: Stiinnn nbildnnfi im \ /*

schatzes durchfihren.
Schreibe in die Zelle A6 folgen-
de Befehlsfolge:

@SUM(AI..A5) (Return)
Sie sehen, auch mit der Formel
@SUM (Bereich) lassen sich

Additionen durchfiihren.
Bei groRen Bereichen empfiehlt
sich als oder Summenbefehl schon
von selbst.

c) Die 3. Variante der Zellenbe-
reichserfassung ist das “Lasso-
werfen” oder “Einkreisen”, wie
es die alten Trapper unter den
Vips bezeichnen.

Stellen Sie mit den CURSOR-
TASTEN lhren Zellenzeiger
wieder auf Zelle A6 und fiihren
die Eingabe nach Tabelle 1
durch:

Klappt doch schon ganz gut, oder?

Uben Sie jetzt kraftig bis zum néch-

sten Teil unseres Programmierkur-

ses, denn dann werden Ihnen die For-
meln und Befehle nur so um die Oh-
ren fliegen, als Vorgeschmack hier
eine kleine Hausaufgabe. Geben Sie
in eine beliebige Zelle nachfolgende
Formeln ein:
1.) +314+((7*1.987)"3)1765
2.) +210.185*(1258/8)
3.) in Zelle Al 15667 eingeben,

in Zelle A2 eingeben:

+Al*(67814)+(Al/2)

HDS

Zur Person des Autors:

Name: Heinz Dieter Schultz

Alter: 33

Ausbildung: Betriebswirt(VWA)
VIP-VIRUS: seit 1983 mit Lotus 1-2-3,
Uber Symphony, dann zu Hause auf
ATARI umgestiegen, Vip von Anfang an.
Bei Problemfragen: Heinz D. Schultz
Ingersheimer Str. 12

7140 Ludwigsburg

Bitte Versionsnummer VIP nicht verges-
sen.

(GEM oder TEXT, V1.1, V1.2 etc.)

TASTE: Bemerkung:

@ Anweisung fir Formel

S der

U Summen-

M Befehl

( Klammer 6ffnen, fir den Bereich

Taste INSERT
CURSORTASTE (NORD)

END-Anweisung
Cursortaste und Sprung auf Al

Punkt (Anker) setzen

CURSORTASTE (SUD) Cursortaste

CURSORTASTE (SUD) Cursortaste

CURSORTASTE (SUD) Cursortaste

CURSORTASTE (SUD) Cursortaste

) Klammer schlieRen, fir den Bereich

RETURN Mit Retum die Eingabe abschlielen.
Tabelle |



Aus der Hardwarekiiche

der suN

computer gmbh

Der Easyprommer V2.2

Ein universelles Programmiergerat fir den ATARI ST, das
nicht nur alle gdngigen EPROMSs der 27...-Serie inkl. 27011
(Megabit-Eprom) brennt, sondern auch die modernen
EEPROMSs lesen und programmieren kann. Die sehr kom-
fortable Software, natirlich voll GEM unterstitzt, erlaubt
alle nur denkbaren Manipulationen. Mit dem integrierten
HEX/ASCII-Monitor lassen sich Anderungen der Daten
blitzschnell realisieren. Der auf der Platine befindliche
Druckertreiber erlaubt das problemlose Drucken der Da-
ten. Zwei Zusatzprogramme ermdglichen das Brennen je-
der nicht kopiergeschiitzten Software direkt von Diskette
einschlieBlich Accessories und Autostart-Programmen. Der
Easyprommer wird an den Druckerport angeschlossen und
samt Diskette und Handbuch geliefert.

Easytizer
- der Videodigitizer ohne Geheimnisse

Mit dem Easytizer kdnnen Sie beliebige Videosignale von einer
SchwarzweiR- oder Farb-Kamera, Videorecorder oder auch di-
rekt vom Fernsehgerdt (mit Composite Video Ausgang) digitali-
sieren und somit auf dem Bildschirm lhres ATARI ST sichtbar
machen.

Der Easytizer wird am Modul-Port des ST angeschlossen. Die
Auflésung betragt 800x600 Bildpunkte, so daB in mittlerer Auflo-
sung 640x200 Bildpunkte in vier Graustufen dargestellt werden
konnen. In dieser Betriebsart werden 12,5 Bilder in der Sekunde
wiedergegeben! Im hochauflésenden Modus werden 640x400
Bildpunkte in Schwarzweil wiedergegeben.

Besondere Merkmale des Easytizers:

- Software vollstandig in Assembler

- Abspeichern der Bilder im DEGAS-Format

- Spiegeln eines Bildes in horizontaler und vertikaler Ebene

- Von STAD ansteuerbar

- Ein beliebiger Bildausschnitt kann in ein mit der Maus wahl-
bares Format verkleinert oder vergroBert werden

- Animation mit beliebig vielen Bildern mdglich, nur durch die
Kapazitat des Rechners begrenzt (beim Mega ST4 uber 100
Bilder)

- Eingebauter Druckertreiber fur die mittlere Auflésung fir
NEC P6/P7 und EPSON oder Kompatible

- Wahlweise automatische oder manuelle Helligkeitseinstellung

- Schnappschuf

Lieferumfang:

1) Fertiggerat
komplett aufgebaut und gepruft, inklusive Diskette mit der
Easytizer Software und Bedienungsanleitung. Preis: DM 289,-

2.) Teilesatz

Fur Bastler liefern wir einen Teilesatz bestehend aus:

- doppelseitiger, elektronisch geprufter Platine mit Létstopp-
lack und Bestuckungsaufdruck sowie vergoldeten Anschluf3-
kontakten

- fertig programmiertes GAL 16V8

- Quarzoszillatormodul 32 MHz

- Diskette und Bedienungsanleitung Preis: DM 129,-

Hiermil bestelle ich

0O Easyprommer (Fertiggerat)
fur DM 349,-

0O Easyprommer (Bausatz)
fur DM 298,-

O Easytizer (Fertiggerat)
fur DM 289,-

0O Easytizer (Teilesatz) (w. 0. beschrieben)
fir DM 129,-

0O 128 KByte EPROM-Karte (fertig bestickt 0. EPROMs)
fur DM 58,-

O Verlangerungskabel fiir Easyprommer
fur DM 39,90

O Vorauskasse
o0 Nachnahme

Versandkosten: Inland DM 7,50 Ausland DM 10,-
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

Name: _ , Vorname:.
StraRe:. Ort:
Unterschrift:
Bezugsquelle:
IRLINI

computergmbh

Industriestralle 20
02 30 Eschborn



SOFTW ARE
DIE ES IN SICH HAT!

Nun auch in Deutschland!

Schwarz auf Weil3 kann jetzt jeder auf seinem ATARI ST unter MS-DOS
arbeiten. Doch nicht nur monochrom, nein, auch in Farbe ist nun
der Zugriff auf die Welt der PC-Rechner maglich.

Die Software-Emulation PC ditto 6ffnet
allen ATARI ST Anwendern das Tor zum N E U
gewohnten professionellen
Business Standard. E U R O

Mit dem PC ditto kdnnen Sie VERSIONI
muhelos mit Lotus 1-2-3 oder 5 = ¢
Symphony Ihre Kalkulation erstellen,
oder lhre Daten mit DBase Il plus verwalten.

4

Mit dem PC ditto haben Sie Zugang zu Turbo
Pascal, zum GW BASIC Interpreter, und
auch zu Borlands neuestem Kind Turbo Basic.

Mit dem PC ditto lauft auch die Software,
die es fir den ATARI ST noch gar nicht gibt.

Mit dem PC ditto laufen so viele
V. .V wiliyvyyy Programme, dal3 wir sie hier gar
nicht alle auflisten kdénnen.

V. .

Der PC ditto unterstitzt die ATARI-Festplatte, den Druckerport, sogar den
Laserdrucker und alle Schnittstellen, soweit es die Hardware zulafit.

Machen Sie aus Ihrem ATARI ST den preiswertesten PC-Clone! Bestellen Sie
den PC ditto zum Superpreis von nur DM 198,-.

Wir laden Sie ein! Steigen Sie mit Ihrem ATARI ST in die Welt des MS-DOS
ein.

Né&here Informationen gegen ausreichend

Hiermit bestelle ich_ PC ditto fir 198.- frankierten Rickumschiag bet:

Anruf genigtl

Tel.: 06196/481811. Mo-Fr 9-13 und 14-17 Uhr. Schriftliche Bestel-
lung nur gegen Vorkasse oder Nachnahme (Versandkosten DM 7.50:
bet Nachnahme zuziiglich DM 3,50 Nachnahmegebihr)

Name: .Vorname.
Strafe:. Ort:
Unterschrift: MERLIN COMPUTER GMBH
) INDUSTRIESTRARE 26
MS-DOS und GW-BAS1C sind Warenzeichen von Microso ft Corp. Lot 1-2-3* S h ‘nd
Warenzeichen von Lotus Dev. Corp. Turbo Pascal und Turbpo Bisuli: sind Wa‘;ler?l;;eioc?;nsn 6236 ESCHBORN
von Borland Corp. DBase Ill Plus ist ein Warenzeichen von Ashton Tate Corp. TEL.: 06196/481811
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Z\WISCHEN-
LAGERUNG

Laut Murph'schem Gesetz treten
sie immer dann auf, wenn man sie
Uberhaupt nicht gebrauchen kann -
die Zwangspausen, in denen man
mal wiederaufden Drucker warten
muh. Aber, wo eine Pause ist, ist
auch ein Wille (oder so &hnlich),
und so gibt es findige Helferlein, die
der Warterei ein Ende bereiten
sollen.

Obwohl fast alle Drucker, die heute
auf dem Markt sind, eingebaute Zwi-
schenspeicher von 2 bis 32 kRAM
aufweisen, gibt es doch noch immer
gewisse Wartezeiten beim Drucken,
zumindest bei den Modellen mit bis
zu 8 KRAM. Bei den gréReren Zwi-
schenspeichern &Rt sich zwar eine
Beschleunigung beobachten, doch
wenn man mal eine falsche Datei zum
Druck abgeschickt hat, kann entwe-
der nur der unnétige VerschleiR an
Papier und Farbband bedauert oder
der Drucker durch Abschalten von
seinen gespeicherten Daten befreit
werden. Hier kdnnte durch einen von
aullen bedienbaren Resetknopf fir
den Speicher einiges anwender-
freundlicher gestaltet werden.

Speicheren gros...

Eine bessere Variante stellen da
schon die Programme dar, die der
heutigen Computergeneration mit
ihren Riesenspeichem von 1 MByte
und mehr ein paar kByte vom RAM
abknapsen, um das Ganze zum soft-
waregesteuerten Druckerspooler
umzufunktionieren. Das klappt aber
nur so lange, wie die Programme
normale Routinen zur Druckausgabe
verwenden. Im anderen Fall werden
ndmlich diese Spooler einfach igno-
riert und der gewdinschte Effekt der

Beschleunigung tritt nicht ein. Ein
Paradebeispiel hierfir ist gerade das
Textverarbeitungsprogramm SIG-
NUMY!, das die Druckerdaten als reine
Grafikdaten sendet und eine eigene
Druckroutine benutzt.

Uberlisten

Doch es gibt ja noch die dritte Va-
riante, und die wollen wir hier einmal
ndher betrachten. Im konkreten Fall
war es auch genau das Programm
SIGNUMI, das die Versuche mit ei-
nem externen Druckerspooler oder
Druckerpuffer interessant machte.
Die externen Puffer sind in aller
Regel kleine Kasten, die zwischen
Computer und Drucker geschaltet
werden, entweder als kleines Steck-
modul (quasi als Verlangerung eines
Centronics-Steckers) oder als eigen-
stdndiges Gerat mit separater Strom-
versorgung. Diese kosten je nach
Speichergrofle (64 kByte bis uber 2
Mbyte RAM) ab etwa DM 400,-. Um
so erfreulicher ist, dalk es jetzt einen
64-kRAM-Spooler fiir knapp unter
DM 200,- gibt, den wir hier einmal
naher unter die Lupe nehmen wollen.

Aufgabenstellung

Wie gesagt, ausschlaggebend fur
den Test eines solchen Spoolers war
die lange Wartezeit, die durch den

O | |
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Bild I: Die Bedienungselemente des Multi-Buffers
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Ausdruck von SIGNUM-Textdateien
entsteht. Der Computer meldet sich ja
wirklich erst nach dem letzten Pixel-
chen auf dem Papier zur Weiterarbeit
zuriick. Die Anlage, an der der Spoo-
ler getestet wurde, war ein normaler
ST deralten Serie mit 1MByte-RAM,
daran angeschlossen ein NEC P6 mit
automatischem Einzelblatteinzug.
Als Testgrundlage dienten zwei Text-
dateien mit unterschiedlicher GroRe,
die als ASCII-Datei vom Desktop aus
gedruckt und als Tetxe in SIGNUM!
und Wordplus konvertiert wurden.

O utfit

Doch zuerst wollen wir uns das
Gerét einmal né&her anschauen. Der
Multi-Buffer MB64 wird mit exter-
nem Steckemetzteil und 8-seitiger
deutschsprachiger Gebrauchsanwei-
sung in einem stabilen Pappkarton
geliefert, deren &uRere Werbespriiche
die Losung all unserer Probleme ver-
sprechen (“Drucken mit Buffer -
Computer frei fur gleichzeitige Be-
nutzung” oder “speichert bis zu 64 k,
ca. 32 Schreibmaschinenseiten”
usw.). Nach dem Auspacken wére mir
das Gerdtchen trotz seiner kleinen
Abmessungen von 190 x 135 x 60 mm
fast aus der Hand gefallen - das Ding
hat das stolze Gewicht von 1,4 kg, wer
rechnet denn mit sowas?... Zusam-
men mit den GummifiRen ergibt das

staros

16« 32« 48« 64«
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aber eine beeindruckende Stand-
festigkeit, die - schaut man sich die
fingerdicken Centronicskabel an - gar
nicht so verkehrt ist. Aufder Rucksei-
te befinden sich neben den beiden
Centronicsbuchsen der Ein/Aus-
schalter (nicht Netzschaiter!) und die
Buchse fir die 9V-Spannungsversor-
gung. Hier wére auch eine erste Kritik
anzusetzen, die KlammerderCentro-
nicsbuchse fur den Printer 1aBRt sich
bei eingesteckter Spannungsversor-
gung nicht weit genug 6ffnen, um den
Centronicsstecker an- oder abzukop-
peln.

Tastatur

Auf der Vorderseite finden wir von
links nach rechts den Reset-Knopf
mit daruberliegender “Buffer-Rea-
dy”-Anzeige, eine Anzeige fir “Prin-
ter Error”,den Taster und die Anzeige
fir die “Bypass”-Funktion, eine LED
fir die “Copy”-Funktion mit den
Tasten “Start/End” und “Plus” und
vier LEDs, welche den “RAM-Sta-
tus” in den Bereichen 16k, 32k, 48k
und 64k anzeigen.

Gebrauchsan-
weisung

Ich werde immer etwas miBtrauisch,
wenn dererste Satz in einer Anleitung
mit einer “Gratulation zum Kauf...”
anfangt. Istdasjetzt ironisch gemeint,
frei nach dem Motto “selbst daran
schuld...” oder ehrlich, daB man es
endlich geschafft hat, sein schlechtes
Gewissen wegen der Geldausgabe zu
tberwinden? Naja, zumindest der
zweite Satz verspricht wieder ruhigen
Schlaf, der da heit: “Jetzt kdnnen Sie
endlich umfangreiche Dokumente
ausdrucken und gleichzeitig an Ihrem
Personal Computer Weiterarbeiten”.
Die Anleitung selbst ist ausreichend
und bietet auch dem Nur-Benutzer
genugend Hilfestellung. Selbst eine
Tabelle mit der Belegung der Ein-
und Ausgangsbuchse fehlt nicht.
Einer Adaption nicht ganz kompatib-
ler Druckerports steht somit wohl
nichts im Wege.
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Innereien

Ein Blick indas Innere des Gehduses
verradt “gute Hausmannskost” und
zeigt einen sauberen Aufbau. Dort
versieht eine Z-80-CPU ihren Dienst
(tGblich, da sie den Refresh der dyna-
mischen RAMs automatisch macht),
neben dem 2764-EPROM mit der
“Spooler-Software” gibt es noch eini-
ge TTL-ICs und die RAM-Bank mit
acht 4164 (wider Erwarten liegen
innen doch keine Bleiplatten, an-
scheinend ist das Gehduse aus 2 mm
Stahlblech...).

Jetzt wird’s ernst

Schauen wir uns die Funktion des
Spoolers mal im einzelnen an. Beim
Einschalten leuchten die LEDs zur
Kontrolle kurz auf und im RAM wird
ein Selbsttest durchgefuhrt, die An-
zeigen fir den RAM-Status verlo-
schen dabei nacheinander (sie dienen
spater als Information fir die Bele-
gung des Speichers, bei “Uberlauf’
flackertdie 64k-LED) und die Buffer-
Ready-Anzeige leuchtet auf. Beim
Druck aufdie Reset-Taste wiederholt
sich der ganze Vorgang und der Inhalt
des Puffers wird geldscht. st jetzt
kein Drucker angeschlossen oder
dieser angeschlossen, aber nicht ein-
geschaltet. oder aber eingeschaltet
und Off-Line, so leuchtet zusatzlich
die Printer-Error-LED. Bei dem NEC
P6 mit Einzelblatteinzug wird das
Papier erst kurz vor dem Ausdruck
eingezogen. Driickt man beim Spoo-
ler allerdings die Bypass-Funktion,
so zieht er das Papier sofort ein und
wartet dann auf die auszudruckenden
Daten.

POWER

PRINTER

« S

Bild 2: Der Multi-Buffer wird einfach eingeschleift

Morse

An der Copyfunktion hétte der Erfin-
der der Telegrafie sicherseine Freude
gehabt, denn er kénnte den Puffer als
Ubungstaster benutzen. Das Aufru-
fen dieser Funktion funktioniert
namlich nach folgendem Schema:

1 Taste Start/End driicken
(Copy-Anzeige blinkt)

2. Ausdruck am Computer star-
ten
3. Fur die gewlnschte Anzahl

der Kopien die Taste Plus
entsprechend oft driicken

4. das Ganze mit nochmaligem
Druck auf die Taste Start/End
abschliefen (Copy-Anzeige
leuchtet)

Was sagten Sie gerade, wieviele
Kopien brauchen Sie...?

Aufdie Platze...

Als erstes wurde die kleinere Datei
(entspricht einer normalen Brief-Da-
tei) einmal ohne eingeschleiften
Spooler ausgedruckt und jeweils die
Zeiten, bis der Computer wieder ein-
gabebereit war, gestoppt. Anschlie-
Bend wurde der Puffer angeschlossen
und die Ausdrucke einmal Uber die
Spooler-Funktion und ein zweites
Mal (ber die Bypass-Funktion ge-
druckt. Die Ergebnisse finden Sie in
der Tabelle 1. Die Zeitangaben fir
Wordplus stimmen nicht hundertpro-
zentig, da man ja nach dem Druckbe-
fehl eine andere Datei weiterbearbei-
ten kann (Druck im Hintergrund, es
geht doch...). Die einzige Aussage
Gber den Druckab-lauf ist das Hak-
chen im Menieintrag - nur, wenn
irgend ein Meniieintrag ge6ffnet
wird, stoppt die Druckausgabe. Des-

-COMPUTER



Grole ohne Spooler Bypass mit Spooler
ASCII 821 7,9 sek 2,8 sek 2,7 sek
Wordplus 942 19,3 sek 17,1 sek 9,8 sek
SIGNUM! 1980 445 sek 46,5 sek 25,8 sek

Tabelle 1: Zeitvergleich mil kleinen Dateien

wegen sind die Werte in Tabelle |
etwas lber den Daumen gepeilt.
Diese Werte muB ich kurz kommen-
tieren. Der grofRe Unterschied fir die
ASCII-Datei zwischen “ohne Spoo-
ler” und “Bypass” ergibt sich einfach
daraus, daR beim Einschalten der
Bypass-Funktion wie oben bereits
erwahnt das Papier schon eingezogen
wird. Ansonsten zeigen die Werte ja
einen gewissen Zeitvorteil bei der
Spooler-Funktion. Das beim SIG-
NUMI!-Ausdruck allerdings die 16k-
LED schon aufleuchtete, hétte mich
mifitrauisch machen sollen...

Einen Spooler mit kleinen Dateien zu
testen, ist ja nicht ganz im Sinne des
Erfinders, deshalb wurde der Testlauf
mit einem gréReren Text wiederholt
(ca. 5 Seiten ASCII-Text, s. Tabelle
2). Kaum zu glauben, aber SIGNUM!
braucht ohne angeschlossenem Spoo-
ler weniger Zeit als mit! AuBerdem
war nach sage und schreibe 57 Sekun-
den der 64kRAM-Puffer voll...

SOFTWARE

| TAOS - DYNAMO }

SCHNELLER DYNAMO COMPILER

KOMPLETTES SYSTEM MIT SIMULATOR UND DISPLAYER
SOURCE KOMPATIBEL ZU PROFESSIONAL DYNAMO
LAUFT UNTER GEM. HIRES. FARBE UND IN DEUTSCH
RERUNS MOGLICH. BATCH-fKE STEUERUNG

VELE EINGEBAUTE FUNKTIONEN

GRAFIKAUSAUSGABE AUF MONITOR UND DRUCKER
DEUTSOCS HANDBUCH MIT REFERENZKARTE

MS DOS VERSION AUF AMTtAGE

DM 225.-

TAOS P.EXL P.O. 1002 7140 LUDWIGSBURG 07141-5785«

Die restlichen Zeiten konnen sich
sehen lassen, bei der ASCII-Datei
meldet sich der Computer schon nach
12% der ursprunglich bendtigten Zeit
zurick, aber...

Fazit

Fireine Zeitersparnis beim Ausdruck
von SIGNUM!-Texten ist dieser
Druckerpuffer génzlich ungeeignet -
es heiBt also weiterhin warten. Fir die
anderen Anwendungen ist er brauch-
bar, wéare da bei Wordplus nicht die
Mdglichkeit, eine andere Datei zu

bearbeiten (oder dieselbe, die gerade
gedruckt wird, nur unter einem ande-
ren Namen), wahrend der Drucker im
Hintergrund lauft. Fir ASCII-Datei-
en kann genausogut ein (bestimmt
billigerer) Softwarespooler verwen-
det werden. Da ware noch das Argu-
ment der Copy-Funktion, aber wie
gesagt - schdonen GrufR von Heim
Morse (wo ist denn der Software-
spooler mit Copyfunktion?).

HP

Bezugsquelle:

Elite Multibuffer MB64 -

Preis DM 199,-

erhaltlich in allen Kaufhof-Filialen
(AuRerdem notwendig:
Centronicskabel, gibt’s ab

DM 30,- aufwaérts)

Grole ohne Spooler Bypass mit Spooler
ASCII 18591 2'44 min 2’38 min 0’29 min
Wordplus 18931 5'52 min 5'46 min 2’35 min
SIGNUM! 31628 17°03 min 20°23 min 18’29 min
Tabelle 2: Zeitvergleich mit groRen Dateien
ENDE
Computer Tfwtocjraphy

De Hardware-Uhr

lur Atan ST 1040 520. 260
Schaltiahrarkannung
Sommeueit - WiMerzat - Umschwung
automatische Jahfesiortschattcng
keine Anderungen am ADschirmblech notwendig
Langmt akkugepyfieri r_ e

super oreowert DM 5.~

oo oooo

Dipl Ing. A Esch Hauptstr 50 5405 Ochtendung
Tel: 026251 1231

SCANNER Hawk CP14 ST.......... 1758,-
Imagic 395.- STAD 155.-
NEU Blitter Tos + Altes Tos in
einem Rechner umschaltbar 195.-
PD-Soft Atari-ST Hefte 1 3.95
Comptée CL1 mit NEC 1037a
CL1 durchgeschleifter Port
Signum |l 355.-
128 KB-Epromk. mit Programmen
threr Wahl fir nur. s DM 119.-
COMPTEC GbR Schulstrafte 15
3584 Zwesten. Tel : 056 26/13 74

-lhr Partner fir Photo Publishing -

Photo Workstation: mitSoftware eneiterte
und ergénzte Photographie. Das e x ze llente System
fur die digitale Bild- und Graphikverarbeitung mit 8
iefind 498 DM

lide Maker: Das neue Verfahren auf dem
Monochrom Monitor zur Herstellung von Dias, bei
voller Auflésung, nach Wahl mit 256 Graustufen oder
256000 verschiedenen Farben. Zusétzliche
lladwacwird nich t bendtigt! 298DM
Bild Vision - Millionen (u.a. kaleidoskopische)
Méglichkeiten der digitalen Bildverarbeitung; Quellen-
unabhéngig (Easytizcr, Scanner, Degas, P A T.STAD,
de) 149 DM
A-Frisur: dieneuedigitale Irisur, selbst entworfen,

ohne die Schere anzusaznt! 249 DM

Computer TfuHoyrapfiy

Stcgemiihlcnweg 48
3400 Gottingen
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STEUERN SPAREN
MIT

VERSION 2.7

MIT DEN NEUEN STEUERLICHEN
ANDERUNGEN UND VOR-
SCHRIFTEN FUR 1987

» voll unter GEM eingebunden

» mausgesteuert, einfache Bedienung

» auf allen ATARI-ST-Rechnem lauffahig
(bei 260 TOS im ROM)

» Eingabe an Steuerfomnulare ange-
pafdt

» Auswertung auf Monitor oder Drucker
wurde dem Steuerbescheid angepalit

» schnelles durcharbeiten, da durch Pull-
down-Menues nur die erforderlichen
Bereiche bearbeitet werden mussen

» mit vielen Hilfen, so dal3 auch der Laie
mit seinem ATARI schnell und muhelos
seine Steuer berechnen kann

» ausfuhrliches Handbuch, somit syste-
matische Einfuhrung in das Steuer-
recht. mit Steuertabellen und Tabel-
len fur die Steuerklassenwahl bei
Arbeitnehmer- Ehegatten

» stdndig werden aktuelle Steuer-Tips
aufgrund der Einkommensteuer-
rechtssprechung eingebaut

» dem Handbuch sind Musterformulare
beigefugt, um z. B. Werbungskosten
aus unselbstandiger Tatigkeit geltend
zu machen

» Update-Service fur die Folgejahre

» alle Eingaben und Auswertungen kén-
nen abgespeichert und spater wieder
aufgerufen werden, um zwischenzeitli-
che Anderungen einzugben und Neu-
berechnungen durchzufihren

» die Version 2.7 ist geeignet fur den
.normalen Anwender", der fur sich
seine Steuer berechnen will

» S/W oder Farbmonitor

DM 98,-*

HeimVerlag

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

S T E u E R

T A X '8

MIT DEN NEUEN 87ER VORSCHRII——I'EN
DAS UNENTBEHRLICHE PROGRAMM

ZUR RICHTIGEN BERECHNUNG DER

LOHN- UND EINKOMMENSSTEUER
FUR ALLE STEUERZAHLER MIT

ST-COMPUTERN

IN DER BRD UND WEST-BERLIN

VERSION 3.7

MANDANTENFAHIG

» Alle Merkmale wie Version 2.7, jedoch
zusatzlich mit einer Datenbank. Pro-
gramm deshalb mandantenféhig

» pro doppelseitiger Disk kénnen ca. 250
Mandanten abgespeichert werden, auf
20 MB Harddisk ca. 6.600!

» die Version 3.7 eignet sich besonders -
aber nicht nur - fur Steuerberater,
Lohnsteuervereine, Buchfuhrungshel-
fer, Versicherungsvertreter usw., die
die Steuer auch fiir andere berechnen
oder aber fur solche Anwender, die
mehrere Fallbeispiele fiur sich durch-
rechnen und abspeichern wollen

» dartber hinaus auch fir Selbstandige
sehr interessant, die mehrmals im Jahr
bzw. standig einen Uberblick Uiber ihre
Steuerbelastung haben wollen, um z. B.
Investitionsentscheidungen zu treffen,
also nach dem Motto: was mufd ich noch
tun, um die Steuerbelastung zu driuk-
ken (was wére wenn)

DM 159,-*

BESTELL-COUPON

UP-DATE SERVICE

STeuer Tax-Besitzer erhalten die neue
Version 2.7 oder 3.7 gegen Ricksendung
lhrer registrierten Original-Diskette zum
Preisvon 35,- DM zuzigl. 5,- DM Versand-
kosten.

Lieferung erfolgt nur gegen Ubersendung
eines Schecks in Hohe von 40,- DM.

DM 35,-*

* Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufs-
preise.

Bitte besuchen Sie uns in
Halle 7 / Stand E 46

Lt;é“é“évf?“”éssé

23."n ARZ 1988

an Ham-Vertag
Hadeiberger LandstralRe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

Bitte senden Sie mir Lohn- und Einkommensteuer-Programm

St. STeuer Tax 87 - Version 2.7 498 - DM

. St. STeuer-Tax 87 - Version 5.7 2159 - DM

zzgl DM 5,- Versandkosten (unabhéngig von der bestellten Stiickzahl)

O per Nachnahme
Name, Vorname.
StraBe, Hausnummer.

PLZ Ort.

O Verrechnungsscheck liegt bei

Benutzen Sie auch die im ST COMPUTER vorhandene Bestalkarte



PRODISC-II-DRIVES >

ST-3 1 X950 KB max

10,4 cm

ST-13 2 X950 KB max.
cCTO 070 HM * Kpl. m. Netzteil u. allen Kabeln; Metallgeh. grau
O10. 4f0 um # Garantie: 6 Mon + Prof Service im Schadenslall
rT .0 P.n ... * 100*0 ST Kompatibel; 85 Tr./Il Sektoren max.
OT-13: 549 DM *Mit NEC 1037A oder Kompatiblen

KAUFEN SIE
DIE ECHTEN <

ATARI'M'D"SyntheSizer: Wir fuhren die neuesten Sampling-Synthesizer mit

12 und 16 BIT Auflésung, die dazugehodrige Software u. die Neuigkeiten dazu von
der Frankfurter Musikmesse. Ihr Atari: Der perfekte Synthesizer.
Fur weitere Informationen bitte nachfragen.

MEGA‘ST'AUFRUSTUNG Wir riisten lhren MEGA mit einem 2 Laufwerk auf!

Aufristung mit NEC 1036 A (3 1/2 Zoll -

720 KB incl. Einbau): DM 349,00

Aufristung mit TEAC 51/4 Zoll 40/80 Tr. umschaltb. + Einbau + Software: DM499.00

WEITERE FLOPPY-STATIONEN:

Modell

ST-5 5 1/4” (720/360 KB), 40/80 Tr. Fertiggerat:
ST-165 1/4 + 3 1/2 (NEC 1036 A)-""-Doppelstation:

Tel:
06164/4601 oder
06151/51395
379.00 DM
699.00 DM

Die< MocHle svd 100W ﬂw&%ﬂmvgqg&m MetiHgeMUse grau it eingeteLtem
i

Neutell urd allen Kabeln kol arsdh

FLOPPY-UMBAU:

PC-ditto:

Wir bauen Ihr SF 354 mit einem NEC 1036 A
(720 KB) um. 100 % ST-komp NUR 259,00 OM

Sonderpreis

M. Fischer Computersysteme - Goethestr. 7 - 6101 Frankisch-Crumbach ¢« € 06164/4601 u. 06151/51395

multicomp Computers

5220 Waldbrol m\Waldstraf3ei mTelefon: 022 91-44 08/3386

COMPUTER DRUCKER
Atari PCI. 512 KBRam EGA. Monitor. STAR LC 10 695
Maus. MS-DOS. GEM sofort lieferbar  1.541 NEC P2200, Bidi-Trakt Einzeiblatt 990
Mega ST2. 2MB. Maus Monitor SM124 2948 Epson LQ500. Bidi -Trakt. Einzelblatt 948
Mega ST4. 4MB. Maus. Monitor SM124 3 94 Epson LQ850. Bidi -Trakt.. Einzeiblatt 1598. R .
1040 STF. IMB Maus. Monitor SM124 1598, Epson LOL050. Bidi -Trakt.. Einzeiblatt 189« Psion Chess, Barbarian
Amiga 2000 1MB. Maus. Mon 1084 2848 Brother M1409. Traktor. Einzeiblatt 998 D f d f h C
MONITORE ZUBEHOR efender of the rown
NEC Multisync GS. a 3 Aufl sw 698 Vortei HOPLUS 20. 20 MB Harddisk 1295
Eizo Fleican. alle 3 Auflésungen 1548 Vorlei HDPLUS 30. 30 MB Harddisk 1495.
Mitsubishi EUM 1471A. a 3 Aufl 1491. BTX Term ST. Kabel u Software 288.
Sanyo Monitore. griin amber sw Schallkabel. Atan an NEC/EIZO ui 75.
oder Farbe auf Anfrage Druckerkabel. IBM/ST 2m. montiert 29 90 m
SOFTWARE
BS Handel, neueste Version 998 BS Fibu. neueste Version 1098
Omikron Basic, auf Disk 171. Omikron Compiler 179.

Lieferung UPS Nachnahme o Vorkasse * Handleranfragen willkommen e

Diskstation LA 1:wms,n«hive. 298,-
Neue Generation mit 3.5" NEC 1037-Laufw., im grauen Alu-
gehause * inclusive Netzteil * 100% kompatibel * Extrem
leise und klein MaRe incm: L 17,5 x B 10.4 xH 2.9 * Fur
alle ST u. Mega ST * ACHTUNG: Unsere Stationen laufen
auch als 2. Station an SF 314/354 und 1040 ST einwandfrei

Gegen Aufpreis in mehreren Ausfiihrungen lieferbar:

¢ Ein-/Ausschalter DM 10.- * Umschalter zum Anschluf
fur 3. Laufwerk DM 20.- (nur in Verbindung mit Buchse)
* Buchse zum Anschluf einer weiteren Station DM 35. - *

Doppelstation 2xLAI 598,-
Floppybox siauvrwerke amst  99,-

Ermoglicht den AnschluB von 3 Stationen am ST. integrierte
Treiberschaltung fir 5.25" Laufwerke + Leuchtdioden zei-
gen an. welche Laufwerke aktiviert sind * Umschaltung wah-
rend des Betriebs ohne Reset und Programmverlust * SF314/
354-Laufwerke auch als B- oder C-Station anschlieBbar * Fur
alle ST/Mega ST * Bei Bestellung Rechnertyp angeben! *

Versandhinweis: Mindestbestellwert DM 20.- *
Versand ins Ausland nur gegen Vorkasse und abziglich 14 9

WISCHOLEK Computertechnik
VORMALS MIWIKO *

Versandkosten:

ysteme Copy Il ST -

21 MB Festplatte 1.198,-
Vortex HD plus 20 im neuen Mega ST Design * Bootfahig
* AnschluBfertig und partioniert * inclusive Disk-Backup-
Programm. Festplattenmanager. Auto-Park-Programm. Catch-
Memory * Fur alle ST und Mega ST *

MOHItOI‘bOX an.chiuBi.mg 49,90

Umschaltung zwischen Farb- u. S/W-Monitor (Bild u. Ton)
anschluBfertig im Gehause eingebaut * Mit ca. 20 cm
langem Kabel, d. h Rechnerbuchsen werden nicht verdeckt

ST-Oszilloskop 399,-
ST als Oszilloskop. Speicheroszilloskop, und Oszillograph
50 Seiten Bildschirmspeicher * MeRdauer: 1 msec bis 70 Std
60 000 Messungen pro Sekunde * Timebase: 50us/L bis 500

sec/L * Die gespeicherten Daten kdnnen mit beliebiger Soft-
ware weiterverarbeitet werden * Auch als Sound-Samplere r-

setzbar * Mit zusatzlicher Software ist der Betrieb als EKG-
Auswerter. Sprachanalysator. NachhallmeRgerat usw moglich

Nachnahme DM 6.50 *
Mwst (Versandkosten DM 12.-)

~ Mesteroth 9 - 4250 Bottrop 2 -

Vorkasse DM 5.- *

NEUE VERSION -
Lattice C V3.04.....cccvennnnnn...
MCC-Assembler V11.01..........
MCC-Pascal V2.0..................
Modula Il Standard V3.01.......

DM 79,00
194,95
99,95
175,00
189,00
59,95
64,95

Kostenlose Prospekte von...

Computerversand CWTG Joachim Tiede
Bergstrae 13 - 7109 Roigheim
Tel/BTX 062 98/30 98 von 17-19 Uhr

HANDLERANFRAGEN erwiinscht!

AnschluBfertige Kabel

Festplatten-Verlangerungskabel, 1 m. 49.90 * Festplat-
ten-Ersatzkabel. 2 m, 55. - + Floppykabel (3,5") 29.90 *
Floppykabel (5,25") 29.90 * dto fur 2 Laufwerke 49.90 *
Monitorkabel fir Fremdmonitor (Cinch) Rechnertyp angeben
35.- * Scartkabel, 2 m (V). mit R-Schaltung 39.90 *
Druckerkabel 2 m, rund 29,90 * Midi-Kabel, 5 m, 35.- *

Stecker und Buchsen

Original 40pol Modulportbuchse 19.- * Monitorstecker
6.90 * Monitorbuchse 8.90 * Floppybuchse 10.90 * Flop-
pystecker 8.90 * 19pol DMA-Stecker mit Gehause 9.90 *
Sonstige auf Anfrage

Sonstiges Zubehor

Speichererweiterung auf 1 MB. 2 MB u. 4 MB auf Anfrage
* Uhrmodul * Floppy Einbaunetzteil 39.90 * Alu Roh-
gehéause fur NEC 1037 19.- * Blittertos-Fastrom 25.- *
Fastrom (altes TOS) 25. - * Rom Tos incl. Fastrom 99.- *
Blitter-ROMTOS mcl Fastrom 89.- * NEC 1037 (incl An-
schluBkabel u Powerstecker 249

ROM TOS-UMSCHALTUNG
Blittertos und altes Tos gleichzeitig,
Umschaltbar. steckbarer Einbau mcl Fastrom.

s> (02045) 81638Mo-Fr 10- 11.30u. 15-18 Uhr
NUR VERSAND DIREKTVERKAUF UND VORFUHRUNGEN NUR NACH VORHERIGER TELEFONISCHER TERMINVEREINBARUNG
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R E L A X

XENON

Wieder einmal bleibt es an lhnen
hangen, lhrem Captain aus einer
brenzligen Situation zu helfen. Sie
sind der einzige im Sektor und ma-
chen sich deshalb sofort auf, den - in
Anbetracht der kurzen Zeit - langen
Weg zurickzulegen. Sechszehn Zo-
nen sind zu durchqueren, in denen
starke Gengenwehr zu erwarten ist.
Am Ende jedes Sektors wartet ein
besonders gefahrliches Kampfschiff -
das ‘Sentinel ’,das nur sehr schwer zu
bekdmpfen ist. Fir diese Aufgabe
steht Ihnen ein ganz besonderes Ge-
fahrt zur Verfugung, das Sie wahl-
weise als Bodenfahrzeug oder als
schnelles Flugzeug verwenden kon-
nen. Das Umschalten zwischen den
beiden Betriebsarten erfolgt blitz-
schnell und gibt die Maéglichkeit,
sowohl die beweglichen Bodenfahr-
zeuge als auch die hohergelegenen
Kanonentiirme zu zerstéren.

Einige der Kanonentiirme hinterlas-
sen nach ihrer Zerstérung Bonus-
punkte, die man beim Uberfliegen
aufnehmen kann. Besonders wichtig
sind dabei die Treibstoffpakete, die
unbedingt in ausreichendem MaR
mitgenommen werden mussen. An-
dere Punkte verschaffen Laserwaf-
fen, Raketen oder andere schufstarke

Waffen. Sehr wirkungsvoll sind da-
bei die “Balls’, die sich als Begleitge-
fdhrten an das Geféhrt hédngen und
synchron feuern. Besonders im
Kampf gegen den ‘Sentinel’ leisten
diese Begleiter gute Dienste. Aber
auch im Einsatz gegen die vielfaltigen
Angreifer, die so klangvolle Namen
wie Ladybirds, Eyes, Spinners, Cells,
Kites, Lip Guns haben, sind spezielle
Waffen so gut wie unverzichtbar,
wenn man den Hauch einer Chance
haben will.

Obwohl es bereits eine Flut von
‘Ballerspielen’ gibt, ist XENON eine
Bereicherung dieses Genres. Dies
liegt daran, dal sich die Programmie-
rereinige Gedanken dariiber gemacht
haben, wie man vom simplen ‘Gebal-
lere' zum unterhaltsamen und span-
nenden Spielgeschehen kommt. Sehr
gut gelungen ist deshalb die Steue-

rung, bei der man blitzschnell zwi-
schen zwei Betriebsarten umschalten
kann. Sehr effektvoll sind auch die
Zusatzwaffen, die durch ihre knallige
Aufmachung herrliche ‘Baller’-Ac-
tion garantieren.
Die Gestaltung des Spiels zeigt die
Liebe zum Detail der Autoren und das
wirkt sich sehr positiv auf die Spiel-
freude aus. Action- Fans sollten sich
XENON deshalb nicht entgehen las-
sen.

Markus Nerding

Angeblich kommtdie Idee die-

ses Spiels aus den wilden Step-
pen des Urals, und wenn dem

so ware, dann sollte man mehr
Spielideen von dort aufgreifen. Auf-
gabe des Spielers ist es, herabfallende
Bausteine so zu drehen und anzuord-
nen, daR sie ineinander passen. Dabei
gibt es acht verschiedene Steinfor-
men, die durch die Farbgebung leicht
zu unterscheiden sind. Fallt ein Stein
herab, mufR man blitzschnell feststel-
len, in welcher Lage er wohin am



besten paRt. Dabei kann der Stein so
lange nach links und rechts bewegt
und um jeweils 90 Grad gedreht wer-
den, bis er den schon vorhandenen
Steinhaufen erreicht. Wenn es ge-
lingt, eine luckenlose waagrechte
Reihe zu bilden, dann verschwindet
diese und der Steinhaufen senkt sich
um eine Reihe ab. Gelingt es nicht,
lickenlose Reihen zu bilden, wéchst
der Haufen an, und wenn er das obere
Feldende erreicht, ist das Spiel been-
det.

Die Handlung von TETRIS ist im

SLAYGON

Sie und lhr Spezialfahrzeug werden
gebraucht, um die Welt von einer un-
heimlichen Macht zu befreien. Diese
will ndmlich menschliche Arbeiter
durch Roboterersetzen; aberauch das
ganze menschliche Leben kdnnte von
dieser Macht ausgel6scht werden.
Um Ihre Aufgabe zu erfullen, gibt es
nur eine Mdoglichkeit, Sie missen das
Kihlsystem des Kraftwerks zersto-
ren, um das System so zur Explosion
zu bringen. Das ist aber gamicht so
einfach, Sie brauchen dazu né&mlich
funf Codes, die Sie nur mit einem
speziellen ‘Interface’ eingeben kén-
nen. Sie dringen in das System ein,
das aus einer Vielzahl von Géngen
und Raumen besteht. Aber nicht je-
den Raum kann man betreten, die
Rdume haben einen farblichen
Schlitz an der Tir fir eine Magnet-
karte. Am Anfang des Spiels, wo man
noch keinerlei Gegenstdnde besitzt,
kann man nur in die R&ume mit
schwarzen Schlitzen. AuRer schwar-
zen gibt es noch blaue, griine, gelbe,
rote und weille Schlitze. Um in Ré&u-
me mit blauen Schlitzen eindringen
zu kodnnen, braucht man eine blaue
Magnetkarte. Mit einer griinen Karte
kommt man schon in R&ume mit blau
und grin gekennzeichneten Schlit-
zen. Miteiner weiflen Karte kann man
in jeden Raum eindringen. R&ume
kénnen durch Roboter bewacht wer-
den. Um sie zu umgehen oder un-
schadlich zu machen, haben Sie in
lhrem Fahrzeug einige hilfreiche

Prinzip sehr einfach, aber davon soll-
te man sich nicht tduschen lassen und
zu dem (Kurz-)SchluB kommen, auch
das Spiel sei einfach. Gute Kombina-
tionsgabe und Reaktionsschnellig-
keit sind hier gefragt, sonst kann man
nur hilflos zusehen, wie der Steinhau-
fen ‘inden Himmel wéachst’. Wer sich
etwas ‘eingespielt’ hat, wird zudem
feststellen, daB sich mit diesem Spiel
die Konzentrationsfahigkeit steigern
1akt, denn nur damit kann auf die
Dauer das nervenaufreibende Ge-
schehen auf dem Spielfeld, bei dem

Dinge zur Verfligung. Zum Beispiel
den Cloaker, der Sie fur die Roboter
unsichtbar macht, oder den Lazer mit
dem Sie den Roboter unschédlich
machen kénnen, um dann den Raum
zu betreten. Auch versperren Ener-
giefelder oder Minen lhnen den Weg,
dafiir haben Sie dann einen Energie-
schild zur Verfiigung. Aber Vorsicht,
lhre Spezialgeréte verbrauchen Ener-
gie und Ihr Energievorrat ist begrenzt.
Besitzen Sie keine Energie mehr, ist
die Mission fehlgeschlagen. Energie
kann mit Energiebéllen aufgefillt
werden.

Es gibt noch andere niitzliche Dinge
in den Raumen zu finden, zum Bei-
spiel einen ‘Force Field Neutralizer’,
der die Energiefelder unschadlich
macht, oder Laserpistolen, die die
Laserkraft erhdhen. lhre Aufgabe ist
ja, finf Codes zu finden, die Sie dann
im Terminal Room mit einen speziel-
len ‘Interface’ eingeben missen. Ist
dieses Ziel erreicht, heil’t es, schnell
den Ausgang zu finden, bevor das
ganze System zur Explosion kommt.
Das Spiel besitzt eine bersichtliche

man immer unter Zeitdruck reagieren
muf3, beherrscht werden. Somit emp-
fehle ich dieses Spiel allen Freunden
von schnellen Kombinationsspielen.

Markus Nerding

11
Kat«9oric' . Konbinationsspiel
Besortderheiten "erfordert hone =
. KonzentrationsfShiskeit
Solejer*
Monitor
Steuerun«e

1
nono/color

NerotellermHirrorioft
Vtrtrieb» Rriolpsoft

Prei** ca. iﬁ%@%ﬁn

Bildschirmaufteilung, in der Mitte
die Richtungspfeile, die von der Maus
angeklickt werden missen. Im obe-
ren Teil des Bildschirms befinden
sich acht kleine Facher, wo die gefun-
denen Gegenstdnde aufbewahrt wer-
den kdnnen. Im unteren Teil befinden
sich sechs kleine Bildschirme mit den
Spezialgeraten des Fahrzeugs. Dann
die beiden gréBeren Bildschirme, von
denen der eine das System von oben
zeigt und der andere die ‘Geradeaus-
richtung’ des Fahrzeugs zeigt.
Slaygon ist ein spannendes Spiel mit
einer guten Idee, welches im ‘Expert-
Modus’ schon mal einige Tage dau-
ern kann.

Andreas Suchy
01 1 S..v..» 1 ]l
Kat«9or l« Acttonspi*l
B«»ond*rh*i [ ]
3ot«l«r 1
Monitor = color h
Sttutrun9 - ~
y«rtri«b

*
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kurze Einarbeitungszeit
dialogorientiert
menlgesteuert

GEM Oberflache
Ubersichtliche Eingabe-
bildschirme

kein Hardware-Kopier-
schutz, kein Port belegt
Auswertungen iederzeit
In Sekundenschnelle
auf Bildschirm, Drucker
oder Massenspeicher
frei wahlbares Wirt-
schaftsjahr

variable Mwst.-Satze
integriertes Abschrei-
bungsprogramm
Journal. Saldenliste
Kassenbuch, Finanz-
konten

Kosten- und Erléselisten
Wareneingangsliste
USTvoranmeldung di-
rekt auf das amtliche
Formular
Einnahme-UberschuB-
Rechnung (fibuMAN e/m)
Bilanz und Gewinn- und
Verlustrechnung nach
dem Bilanzrichtlinien-
gesetz (fibuMAN f/m)
BWA - Betriebswirt-
schaftliche Auswertung
(fibuMAN m, optional
fibuMAN f)
Sammeldruck aller zum
Monatsabschluf3 relevan-
ter Auswertungen
Kontoausziige Uber das
gesamte Jahr nach Kon-
ten chronologisch geord-
net

Hinweis auf unsinnige
Buchungen

auf Mausklick automati-
sches Anlegen einer
Stornobuchung
Automatikjournal zur ein-
maligen Eingabe monat-
lich wiederkehrender
Buchungen

diverse Schnittstellen
(fibuSTAT, Faktura in
Vorbereitung: faktuMAN)
schnelles Suchen nach

Buchungen mit optiona- |

ler Ubernahme in das ak-
tuelle Journal, z. B. Aus-
buchungen von offenen
Posten

Kontenanlage mit optio-
nalem Automatiktext und
-UST auch wahrend der
Buchungen
Hochrechnung der
Mwst. von Nettobetréagen
Kennwort auf 2 Ebenen
Sicherheitskopien nach
frei wahlbarem Zeitraum
komfortable Druckeran-
passung

Ordner vom Programm
aus anzulegen

Dateien vom Programm
aus zu loéschen

Ich bin mit
keinem Buchhaltungs-
Programm zufrieden!!!

Ich brauche Zuverlassigkeit.
Schnelligkeit Ubersichtlichkeit,
aussagekréftige, gesetzlich
anerkannte Auswertungen

und habe keine Zeit, mich
erst lange emarbeiten
zu missen...

Herausragende Beurteilung in:

ST-Computer

fibuM RN m

MANDANTENFAHIGE
FIBU MIT BWA

DM 9681' |

FINANZ-
BUCHHALTU

DM 768,-

fibuM RN f

JibuM RN e

EINNAHME-UBERSCHUSS-

NG RECHNUNG

398.-

Preise flir MS Dos Versionen auf Anfrage
IODATA bietet Ihnen vollen professionellen Anwenderservice wie kostenlose telefonische Hotline, taglich von 10 - 23 Uhr, Schulung
nd individuelle Einarbeitung, ggf. Anpassung der Programme an lhre Bedirfnisse, prompten Updateservice und, und, und..
in Aufstieg in der tibuMAN-Reihe ist jederzeit unter Anrechnung des Preises der urspriinglichen Version mdglich Sie kénnen alle hier

[aUlﬁ‘geﬁjhrten Produkte direkt beim Entwickler PRODATA oder im autorisierten Fachhandel erwerben.

fibuKURS DM 348,-

fibuSTAT

ihuM fiN

Kennt der
noch nicht!!

12/87, Data Welt 3/88, CT 4/88, ST Magazin 4/88 8 7

BWA '

DEMODISKETTE
M|T HANDBUCH

DM 65.-

DM 398,-

Diskette mit ausfuhrlichem Lehrbuch (weit Gber 100 Seiten)
leichter Einstieg in eine eigene EDV-Buchfiihrung
Finanzbuchhaltung und Einnahme-UberschuB-Rechnung
Nachschlagewerk fiir das spéatere praktische Buchen
Bibliothek von weit Giber 100 anschaulichen Fallbeisptelen
nach Abschlu3 des Kurses ist selbstandiges Arbeiten méglich

BROICHERSTRASSE 39
5060 BERGISCH GLADBACH 1
TEL. 02204/51456 - 0161/2215791

ENTWICKLUNG UN D VERTRIEB

INTELLIGENTER

unabhangiges GEM-Statistikmodul zu allen fibuMAN Programmen
Berechnung von betnebswirtschattlich interessanten Kennziffern
diverse grafisch vergleichende Statistiken

tibersichtliche Grafiken fiir einen schnellen Einblick in Ihre leweilige
Finanzlage

Balken- und Kuchendiagramme

PROFESSIONELLE
DATENVERARBEITUNG

ANWENDERSYSTEME



BLACK
LAMB

Jack ist ein kleiner Hofnarr im Ko-
nigreich von Allegorien. Seine Auf-
gabe ist es, Lampen zu finden und sie
in das entsprechende Fach einer Tru-
he zu stellen. Jede Lampe hat eine
eigene Farbe. An die schwarze Lam-
pe ist am schwierigsten heranzukom-
men. sie wird ndmlich von einem Dra-
chen bewacht. Um sie zu bekommen,
muR Jack erst den Drachen besiegen.
Das macht er mit Hilfe seiner Zauber-
blitze. Aber Vorsicht vor den Feuer-
béllen. die der Drache ausatmet, de-
nen muB Jack ausweichen oder mit
seinen Blitzen abschieBen.

Jack hat nicht nur Drachen als Geg-
ner, so machen ihm auch Drachenflie-
gen, Wespen, Vampir-Flederméause,
Werwdlfe, Krahen, Bussarde,
Kampfzwerge, Schleimhexen, Trol-
le, Schlager und Kobolde das Leben
schwer. Sie kdnnen ihm dermalen
zusetzen, dall ihm der Energievorrat
zur Neige geht. Aber zum Gliick gibt

es da die Speisen und Getranke, wo
Jack seine Energie wieder auffrischen
kann. Auch Juwelen, Musikinstru-
mente und Waffen lassen sich ein-
sammeln, die zwar nicht die Energie
auffrischen, aber den Punktestand
erhéhen.

Die Steuerung erfolgt am besten uber
einen Joystick, aber auch mit der
Maus oder der Tastatur 14t sich die
Figur steuern. In Geb&uden und im
Freien findet das Spielgeschehen
statt. Die Gebdude haben mehrere
Etagen welche man mit Leitern oder
mit Springen lber Kisten und Féasser
erreichen kann.

TESTDRIVE

Mit Testdrive bringt Accolade den
ersten Fahrsimulator fir den ST auf
den Markt. Ganz kurz zurGeschichte:
Du hast Deine erste Million durch
Softwareverkdufe gemacht und nun
stehen Dir alle Tiiren offen. Dir Dein
Auto, von dem Du immer getrdumt
hast, vor die Haustir zu stellen. Zur
Wahl stehen mehrere Flitzer, denn
das Hauptziel des Spieles besteht
darin, maglichst schnell und unbe-
schadet von einer bis zur nachsten
Tankstelle zu kommen. Die verschie-
denen Fahrzeugtypen zéhlen zu den
bekanntesten in der Welt: Porsche
Turbo 911, Chevrolet Corvette, Lam-
borghini Countach, Lotus Turbo
Esprit und Ferrari Testarossa. Zu je-
dem Fahrzeugtyp wird ein ausfihrli-
ches Datenblatt tber die Maschine
gegeben, denn jedes Fahrzeug hat
andere Eigenschaften. Sportliches

Fahren (um nicht zu sagen, Ge-
schwindigkeitsbegrenzung, was ist
das?) ist angesagt. Das wird schon
deutlich, nachdem der Traum wahr
wurde und man sich fiirein Fahrzeug
entschieden hat. Ein smarter Fahrer
1aRt mal kurz die Sonnenbrille aus
dem gedffneten Fenster blitzen und
schenkt uns ein zuversichtliches La&-
cheln. Abjetzt bist Du eins mit diesem
Fahrer und hast die ndtigen PS bzw.
KW zu kontrollieren.

Das Spiel ist in seiner Idee lustig und
in der Grafik gut, aber die Fulle der
angreifenden Gegner ist etwas sto-
rend und die Figur spricht nicht
immer auf die gewollten Springe an.

Andreas Suchy

Up on the highway...

Vor sich die Armaturen und das
Lenkrad, den Blick zuversichtlich aus
der Windschutzscheibe auf die Stra-
Re, hat man seine F&higkeiten und
seine Erfahrung im Steuern mit dem
Joystick zu beweisen. Fahrt man zu
langsam, bekommt man beim Zwi-
schenstop prompt einen siffisant
héhnischen Kommentar wie zum
Beispiel frei ubersetzt “Da fahrt ja
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meine Oma schneller!”. Es gilt, bei
Testdrive eine Menge Schwierigkei-
ten zu Uberwinden. Von Tankstelle zu
Tankstelle begegnen einem immer
neue Probleme, die einiges an Fahr-
geschick erfordern. Kaum hat man
sich halbwegs mit der Steuerung und
der Gangschaltung seines Renners
vertraut gemacht (am Anfang riskiert

TESTOWIUE

K«t«9Qori« Fahrsinulatlon

Of»ond«rh«it*n Raalitatsni

Sotfltr t

Mor» 1tor = color

St#u*rung

Morstollore=Accolado/AEGIS

Vertri*b Fachhéndlor

Pro 1«* c=

ENDURO
RACER

Enduro Racer ist ein Motorradren-
nen nach dem ublichen Spielprinzip:
Eine StraBe, rechts und links davon
Bédume oder andere Hindernisse und,
immer in der Mitte: das Motorrad.
Es gibt finf Levels zu Uberwinden.
Firein Level hat man sechzig Sekun-
den zur Verfligung. Von Level zu
Level wird es etwas schwieriger, so

o
a I BE»"0
K*tO«orl0O“Motorrtd-Renntn
e»ondtrhtiton> «uto Grafik

So tolorm 1
Moni tor m color

Steuerung n

Norato 1lor m SEGA
L»ortr tob ACT IUI SION

man leicht einen Motorschaden,
wenn man nicht rechtzeitig schaltet),
schon begegnen einem die ersten
Trucks, PKWs, Olflecken usw. Man
muR Steinschldgen ausweichen und
darauf achten, dabei nicht von der
Stralle abzukommen.

Ein Blick in den Ruckspiegel

Unter anderem taucht auch immer
wieder im Rickspiegel ein Wagen
der Highway Police mit hibscher
Partybeleuchtung auf, an dem man
zuvor mit “Full Speed” vorbeige-
braust ist. Da bleiben nur zwei Még-
lichkeiten, Gas geben und “ab durch
die Mitte” oder brav Uberholen las-
sen, anhalten, den Strafzettel bezah-

len und sich mit Sicherheit einen bis-
sigen Kommentar an der ndchsten
Tankstelle abholen.
Im groBen ganzen kann man Test-
drive durchaus positiv beurteilen.
Leider wird die Fahrerei auf Dauer
etwas eintdnig, da die Landschaft
kaum Abwechslung bietet. Hier
kénnte bestimmt noch etwas getan
werden, was das Spiel deutlich auf-
werten wirde. Auch in Bezug auf die
Landschaftsgrafik waren noch Ver-
besserungen wiinschenswert. Gelie-
fert wird es aufeiner Diskette und mit
eineretwas mageren Anleitung. Doch
der gewohnte Joystick-Artist wird auf
Anhieb damit zurechtkommen.

HE

= — SisVs  enesd
SIS f 44 ~ SFsai  an
iw v

gibt es zum Beispiel Sprunghiigel zu
Uberwinden, es liegen Steine auf der
Strale, oder es kommt ein anderes
Fahrzeug entgegen.

Die Grafik ist durchschnittlich, aller-
dings ist die Steuerung alles andere
als gut. Driickt man den Joystick nicht
andauernd nach vorne, verliert das

driicken des Joysticks verliert das
Motorrad aber an Wendigkeit, so dal
man schneller gegen einen Baum
prallt, als man denkt.

Die Motivation ist auch nicht beson-
ders groB, nach mehrmaligen Spielen
verliert man die Lust.

So kann man als Fazit sagen: Ein

HP | Motorrad an Geschwindigkeit und durchschnittliches Spiel mit keinen
Protal man kann den Level nicht schaffen, besonderen Vorkommnissen.
durch das andauernde Nachvome- Andreas Suchy
Diskettenstation fiir ATARI ST m clatentechnik NEU.
T D RSk a3 T S Sl Sl i e EichachstraBe 13,7404 Ofterdi Tel. (07473) 22810
Ty a'pter i>c AsacMa*  anai *l«ppf alatlaasa arfararitab> ichachstraBe 13, terdingen, Tel. ( )
laafwark asachllatkar kaalkwramlaa taxpanbai auch kaMIOAST w.ATAEI PC . .
TYP D 26 wie D2S Jod hoh D h hil IFf _ DM12889l- endIICh! >)ST-TAST(( endIICh!
ATART 520 STH 1nole MaUa oo o oM 525 - ermaglicht es, Tastaturen im IBM-Design am ATARI zu betreiben.
TYP D SO Doppolatatlon Dir ATARI ST 2x726KB DM 548.-
NEC P6color/P6/P7/P5 a.A NECP2200 ..... DM 959.- - Die Tastaturwird einfach Gber unser ST-TAST Interface am Modulport
TEAC PDSSPR DM 255—VortOSHDplua2O .DM 1135.- A
ATARISM124 DM 388.- Seagate ST 225 DM 459.- eingesteckt.
SpelchererWeiterungen a.AOMT1 5520 ._...... DM 159.- - Die Treibersoftware ist autostartfahig.
Qruckerawltchbox %%f?‘;‘n'lci“gae'ﬁ;‘::e“"“f‘fﬂ TP A - Auch eine extravagante Tastenbelegung ist iber die m t-
g;laaa>ﬁ!ag_ﬁ_(€t:3:A_I8t‘_gﬂ1 WIW L. BOOM Slgartlaalw « —gﬁA gelieferte Software problemlos zu realisieren.

ka HKEC I0ITA 8<-0M
Cakazaa «ar 8aNIC 1017A 1«.-OM -Flpps* tadar

D E L O CoOMP
Groppenbrucher Str. 124b

M -Meallaratader S DM
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W ir bieten an:

Preise auf Anfrage

-ST-TAST Interface incl. Software und

ausfuhrliche Anleitung

- IBM-Kompatible Tastaturen,

Egl_mf_l
Awolw |

-fordern Siegegen Vorauskasse von DM 5,- A
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Schneider/Steinmeier

WICHTIGE MERKMALE

» BASIC-Einsteiger und Prolis erfah-
ren in diesem Buch, wie man professio-
nelle Programme in Omikron-BASIC
erstellt. » Neben vielen ausfiihrlich
dokumentierten Listings. die zeigen,
wie man in Omikron-BASIC optimal
programmiert, finden Sie zahlreiche
hilfreiche Tips und Anregungen, die Sie
bei der Arbeit an lhren eigenen Projek-
ten verwenden kénnen. » Ein umfang-
reiches Kapitel beschéftigt sich aus-
schlieBlich mit dem Einsatz von GEM-
Funktionen in Omikron-BASIC-Pro-
grammen Hier finden Sie Erlauterun-
gen zur Verwendung von Fenstern,
Dialogboxen und Menizeilen Weiter-
hin wird eine auf der von Omikron mit-
gelieferten GEMLIB-Bibliothek auf-
bauende Library zur Programmierung
der erwahnten GEM-Funktionen vorge-
stellt und erklart. » Die abgedruck-
ten Listings wurden aus allen Anwen-
dungsbereichen ausgewahlt und zei-
gen. daB man Omikron-BASIC zur
Erstellung von Utilities. Anwendungs-,
Mathematik- und Grafikprogrammen
benutzen kann. Natirlich finden Sie
auch einige Spielprogramme in diesem
Buch. » Zum Buch gibt es eine Pro-
grammdiskette mit allen aufgefuhrten
Ubungs- und Beispielprogrammen. »
Ausfiihrliche Ubersicht der OMIKRON-
BASIC-Befehle » Uber 50 Programme

AUS DEM INHALT

» Tips und Tricks zur Programmierung
» GEM-Programmierung » Utilities
» Grafik-Programmierung » Anwen-
dungsprogramme » Mathematikpro-
gramme » Spiele in Omikron-BASIC

DM 49,-

mit allen abgedruckten Programmen

DM 39,-

ca. 350 Selten

HeimVerlag

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-5 6057

TARIST

Schneider/Steinmeier

AUS DEM INHALT

OMIKRON BASIC ist eine der lei-
stungsféahigsten  Programmier-Spra-
chen fiir den ATARI ST.

Um den komplexen Befehlssatz und
die zahlreichen Mdoglichkeiten richtig
einsetzen zu kénnen, ist ein fundiertes
Nachschlagewerk unbedingt erforder-
lich. damit das standige Blattern in der
Anleitung, in Zeitschriften und Biichern
Uberflissig wird.

In KURZ & KLAR finden Sie alle Be-
fehle und deren Parameter in einer
ausfuhrlichen alphabetischen Uber-
sicht.

Auch ein nach Sachgebieten geordne-
tes Verzeichnis der Anweisungen ist
enthalten. Weiterhin erleichtern Tabel-
len und Ubersichten die tagliche Ar-
beit.

Fir die Besitzer des OMIKRON-BASIC-
COMPILERS ist ein Abschnitt mit Hin-
weisen und Informationen iber die
Anpassung von Programmen des In-

terpreters gedacht.
DM 29,-

Uber ZOO Seiten

BESTELL-COUPON

TARI ST

Schneider/Steinmeier

|\EU DAS GROSSE

OMIKRON
BASIC BUCH

H

WICHTIGE MERKMALE

OMIKRON-BASIC stellt eine der lei-
stungsfahigsten Programmiersprachen
fur den ATARI ST dar Trotz seines gro-
Ben Umfangs ist es gerade auch far
den Programmier-Anfanger ideal ge-
eignet

Das jetzt vorliegende GROSSE OMI-
KRON-BASIC-BUCH bietet dem Anféan-
ger einen hervorragenden Einstieg in
diese komfortable Programmierspra-
che. Das Buch ist leicht verstandlich
geschrieben, sodall der Neuling ohne
Probleme seine eigenen Programme
erstellen kann. Aber auch fiir den fort-
geschrittenen Anwender und Aufstei-
ger ist dieses Buch die richtige Grund-
lage

Der 1. Hauptteil des Buches ist eine
systematische Einfihrung in die Pro-
grammierung von BASIC unter Beruck-
sichtigung der besonderen Fahigkeiten
von OMIKRON-BASIC. Der Neuling er-
fahrt hier vom ersten Einzeiler bis zu
abstrakten Datentypen alle Méglichkei-
ten der strukturierten Programmierung.
Anhand zahlreicher Beispiele mit RuR3-
diagrammen kann man gute Program-
mierung nachvollziehen und trainieren
Im 2. Hauptteil werden Programmier-
Kenntnisse erweitert und vertieft. Aus-
fihrlich beschriebene und erkléarte Pro-
gramme wie z. B. Fakturierung, ein
Kopierprogramm, eine universelle ran-
dom-access-Datenverwaltung sowie
Beispiele zur Betriebssystemprogram-
mierung vermitteln Neulingen und dem
Fortgeschrittenen die Fahigkeit zur per-
fekten Programmiertechnik

Im GROSSEN OMIKRON-BASIC-BUCH
wird besonderer Wert darauf gelegt,
die sinnvolle Anwendung der BASIC-
Befehle im Zusammenhang zu er-
lernen.

Im Anhang findet der Leser die ASCII-
Tabelle. einen Index, eine vollstandige
alphabetische Befehlsubersicht, eine

an Heim-Verlag
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Ich bestelle: _St. Das groBe OMIKRON-BASIC-BUCH
(incl. Programm-Diskette) & DM 59,-
St. Programmieren in OMIKRON-BASIC & DM 49,-
St. PROGRAMMDISKETTE zum Buch & DM 39,-

St. Kurz & Klar

- Nachschlagewerk OMIKRON-BASIC & DM 29,-
zzgl. DM 5.- Versandkosten (unabh&ngig von bestellter Stiickzahl)

O per Nachnahme

Name. Vorname

O Verrechnungsscheck liegt bei

Stralle. Hausnr.

PLZ, Ort

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte

Hola-Vorlag

ausfiuhrliche Worterklarung und

re nitzliche Tabellen.

Ob mit oder ohne Programmiererfah-
rung - wer OMIKRON-BASIC beherr-
schen will, braucht dieses Buch. Samt-
liche Programme des Buches gibt es
auf Programm-Diskette.

AUS DEM INHALT

» Erklarung der Schleifen- u. Pro-
grammstrukturen - Primzahlenbe-
rechnung - Zahlenraten » Variablen-
typen und Arrays - Sieb des Eratos-
thenes - Adresseingabe » Nume-
rische- u. Stringfunktionen » Unterpro-
gramme u. Prozeduren - Rekursionen
- Labyrinthsuche » Multitasking in
OMIKRON-BASIC » Abstrakte Daten-
typen - Druckerspooler - Verkettete
Listen » Sequentielle Dateiverwaltung
» Random-Access-Dateien - Verket-
tete Listen auf der Diskette » Grafik-
programmierung - Turtlegrafik - Ar-
beiten mit mehreren Bildschirmen
» Betriebssystemprogrammierung -
Aufrufen von TOS-Befehlen - Ver-
wenden der GEMLIB - Erweiterte
GEMLIB zur Fensterverwaltung »
Beispielprogramme - Fakturierung
- Copy/Backup-Programm - univer-
selle Adress-Verwaltung etc » An-
hange - Worterklarungen - alpha-
betische Befehlsiibersicht - Index -
Sonstige Anhénge.

400 Seiten
Programm-Diskette

59,-

Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

SCHWEIZ

Senn Computer AG
Langstr. 3L
CH-8021 Zirich



W ollen Sie

auch

Verwaltung von bis zu 100 Aktien mit
bisje 300 Kursen.
Verwaltung von ausléndischen Aktien

mit bis zu 16 verschiedenen Wéahrungen.
(mit mathematisch genauer Einstandswo6hrung.)

Wertpapiere kdnnen alphabetisch sor-
tiert werden.

Mischen von bis zu 20 verschiedenen
Depotdateien.

5 verschiedene Kurzfristcharts und 2
verschiedene Langfristcharts.

Auf Mausklick tbereinanderlegen von
verschiedenen Langfristcharts in weni-
ger als 0,5 Sekunden (und nattirlich wie-
der zurick).

Charts kénnen mit eigenen Kommenta-
ren versehen werden, (beliebig vielem)
Beliebig gleitender Durchschnitt (belie-
big viele gleichzeitig).

Sie kénnen im Chart zeichnen, iErkennen
Sie TYtndkandie, Unterstiitzungen oder Widerstiinde.)

RSI-CHART aufMausklick. (rRsi - Reia

tive Starke Index - damit arbeiten die Profis.)

GELD an der B dédrse verdienen?

DEPOT DELUXE

Das Depotverwaltnngs-
u. CfcartanaiyaeproRrainni
fur Aktionéare
mit hoben Ansprtchen.

398,- DM

unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Erforderliche Hardware:
ATARI ST mit min. 1 MB Ram.
Monochrome Monitor
SF 354 oder kompatible.

DEGAS kompatibel (Sie kénnen alle
ChartsaufDiskette abspeichern und mit
Graphicprogrammen weiterbearbeiten.)
Dies erleichtert lhre Argumentations-
technik wesentlich.

DELLXE unterstitzt naturlich auch
Kapitalerh6hungen und Dividendenzah-
lungen. (mit Operation Blanche!!!), und
zeichnet diese natirlich im Langfrist-
chart ein!

Umfangreiches graphisches Hilfsmeni
implementiert.

2 verschiedene Kurseingabemaglichkei-
tetl (Furjeden Bedarfdas Richtige!!l!)

Die wichtigsten Bdrsenusancen abruf-
bar.

Alle Daten im Speicher = keine lang-
wierigen Diskettenoperationen.
Festplattenkompatibel.

Programm wurde von Aktienh&ndler
geschrieben.

Deutsches Handbuch. Up-date-Service.

an Heim-Verlag
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BESTELLCOU PON 6100 Darmstadt-Eberstadt

Ich bestelle: & DEPOT DELUXE 398, - DM

zuzilgl. },- DM Versandkosten (Scheck oder per Nachnahme)
(unabhangig von bestellter Stiickzahl)

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.
Name:

HeimVerlag

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

Strale:.

Oort:___

Geheim-Tips

copySTar v2.2

+ Kopiert alle Atari St Disketten normale und kopier-
geschitzte ohne zusétzliche teure Hardware

* Superschnelle Kopien von normalen” Disketten
unter 30 Sek Beim Kopieren wird das Format der
Disketten (9.10,11 Sekt/SS-DS) automatisch erkannt

+« Automatische Fehlerkorrektur wahrend des Kopier-
vorganges Umfangreiche Statusanzeige

* Superschnelle Formatierung z B SS 16 Sek Er-
weiterung der Disk-Kapazitat auf tiber 912KB ist mogl

« Konvertiert in Spezialformat fir doppelte
Geschwindigkeit ohne zusatzliche Hardware

« Prifung von Leer-Disketten (Qualititstest)

* Testmoglichkeit der Drehzahl des Disk-Laufwerkes

* Super-Update-Service' Leichte GEM-Bedienung

nur DM 169,-

aP R $§ Disk-Speeder

* DAS Disk-Beschleunigungs-Programm fir den ST

* Durch ein intelligent optimiertes Cache-Prinzip er-
reichen Programme mit vielen Disk-Zugriffen unglaub-
liche Geschwindigkeiten Und das ohne teure Hard-
ware oder komplizierte Instalationen Frei konfigurier-

TEAC

M ade in Japan by Fanatics

Massenweise Massenspeicher von Profis
fur Profis und unglaublich Preiswert...

...und wir liefern auch weiterhin

schnell und zuverlassig!!

Anschlui¥fertige Floppy-Stationen
fur ATARI-ST (Test in ,,ATARI SPECIAL" 1/88)

T Ay G3E-ST 312 720 KB e 298,-
« Fur den professionellen Anwender unenr;t:]e:rlljlc’\f;l 89.- G 3 S -S T 2 * 3 1/2’ 2 *7 2 0 K B 59 8 -
T-L.D.U.Vidrne Lastoisc vty GS5E-ST+ 5 1/4 720 KB/ 360 KB. 398,-

* DIE komplette Disk-Utility mit wirklich allen Funktionen
Von vielen Fachzeitschriften fur SEHR GUT befunden
Arbeitet natirlich auch mit Hard-und Ramdisk

* Voll programmierbar durch C &ahnliche Makrosprache

* Echte (Sub)-Directory und Fat-Funktionen mit Grafik

+ 10 Butter Disassembler Folgemodus Suchen
Vergleichen, Drucken, groRe Makro-Bibliothek u s w

« Ein/Ausgabe in ASCIl. EBCDIC. HEX oder DEZIMAL

nur DM 149,-
Detective vIl.O

« Erstellt editierbare Assemblersource Dateien von
jedem Atari-ST Programm

* Verwaltet Text- Data-, BSS-Bereiche Symbole
Marker und mehr Ein Muf3 lur jeden Programmierer

nur DM 149,-

(umschaltbar ATARI/IBM)

G35-ST + 3 1/2’+5 1/4-Mixed-Station 2x720 KB,
umschaltbar ATARI-IBM
incl. Drive-Swap und Software......................

Bestellannahme: Mo - Fr 800-1800, Sa 800- 1200

Porto und Verpackung: Inland DM 7,50
Ausland DM 15,00

Versand Ausland nur Vorauskasse

W ichtigu Alle Programme enthalten ein ausfihr-
liches Handbuch in Deutsch und keinen Kopierschutz

Wo? Naturlich bei lhrem Atari-Handler!
oder direkt bei

STARSOFT

Peinerstr. 81 D-3000 Hannover 81
TS0511/837 99 77

Copydata cmn

8031 Biburg Kirchstr. 3 08141-67 97
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Das TOS-Listing
BIOS-GEMDOS-VDI

Kramer, Riebl, Hibner

Das TOS-Listing Band /
BIOS-GEMDOS-VDI

Heise Verlag, 368 Seilen

DM68,-

Das Buch besteht hauptséchlich aus
dokumentierten Listings von Teilen
des TOS, sowie aus einer Einfiihrung
in die Arbeitsweise des GEMDOS. Es
richtet sich damit an die fortgeschrit-
tenen Programmierer und muR sich
an deren Anspriichen messen lassen.
Zu den Listings ein paar allgemeine
Bemerkungen: Positiv zu bewerten
ist, daR sie sich alle auf das Blitter-
TOS beziehen, was sie gerade fir
MEGA-ST-Besitzer interessant
macht. Aber auch fiir Benutzer des
alten TOS sind sie sicher brauchbar,
da damit zu rechnen ist, daB sich das
neue TOS auf lange Sicht durchset-
zen wird.

Die Kommentare sind zahlreich
bemessen und die Listings struktu-
riert. d.h. der Beginn von Funktionen
ist hervorgehoben, oft mit Angaben
iber Register oder Parameter. Arger-
lich sind nur die vielen Druckfehler,
angefangen von der Rechtschreibung
bis zu fehlerhaften Adressen im Dis-
assembling (!) und vertauschten Zei-
chen (wie und “#”), was zu groBen
MiRverstandnissen fihren kann. In
den ‘C’-Listings finden sich manch-
mal noch direkte Adressen an Stelle
von Variableiinamen. Dies alles deu-
tet daiauf hin, daB die Listmgs nur
unvollstdndig ediert wuideii.

Bei der Bezeichnung von Funktionen
und Variablen wurden schon verof-
fentliche Namensgebungen (ber-

BUCHBESPRECHUNG

nommen, was zu loben ist. Bei den
Systemvariablen (dokumentierte und
undokumentierte), von denen eine -
allerdings unvollstandige - Liste vor-
handen ist, wurden oft fantasielose
Namen wie “L8846” vergeben.
Unglnstig ist auch, dall oft Adressen
durch symbolische Bezeichnungen
ersetzt wurden, aber der Assembler-
code selbst fehlt. So sind Verzwei-
gungen oOfters nicht nachvollziehbar.
Es wére sicher besser gewesen, direk-
te Adressen und Symbole anzugeben.
Das BIOS-Listing ist der umfang-
reichste Teil des Buches. Deutliche
Ahnlichkeiten mit einem anderen
bekannten BIOS-Listing sind nicht zu
verleugnen, einige der dort vorhande-
nen falschen Kommentare sind korri-
giert, andere hingegen wortwdrtlich
identisch!

Praktisch ist, daf die in ‘C program-
mierten Routinen des BIOS auch als
‘C’-Listing vorhanden sind, was das
Verstandnis erleichtert.

Garniert ist die BIOS-Dokumenta-
tion miteinigen nutzlichen Extras wie
Listings des RAM-TOS-Boot-Sek-
tors oder der Desktop-Formatierrou-
tine. Auch eine Anleitung zur Pro-
grammierung resetresidenter Pro-
gramme wurde erganzt.

Die Einfihrung in GEMDOS umfafit
wesentliche, aber knappe Informatio-
nen ber dessen innere Struktur. Sie
ist wohl nur als Ergdnzung zum ei-
gentlichen Listing zu verstehen, da-
bei aber sicher hilfreich, da GEM-
DOS im Detail nicht so einfach zu
durchschauen ist.

Bei der vorgenommenen Bewertung
des GEMDOS kann ich Herrn Kra-
mer allerdings nicht folgen. So wer-
den GEMDOS nur wenige konzeptio-
nelle Schwachen attestiert wahrend
den vielen Fehlem nur eine (!) Seite
gewidmet wird. Uber die dort be-
hauptete Quasi-Fehlertreiheit kann
man nur staunen, wenn man seine
eigenen Programmierertahrungen
mit GEMDOS betrachtet.

Das Listing ist, wie GhMDOS selbst,
in “C’ verlaRt, d.h. es wuiue pei Hand
“rekoinpiliert”. Es ist ausreichend
kommentiert uuu hatsogal tuie kete-
rciiziaOcllc lur die ctii/xuicu Funktio-
nen und Variablen. Ls wuiden oisiier
keine groben Fehlei tesTjiOstftul. fitii

wurden bei der Kommentierung oft
selbst sehr offensichtliche Program-
mierfehler Ubersehen. Es dirfte ei-
nem groBe Einblicke in die Funk-
tionsweise von GEMDOS geben.
Das sogenannte “VDI-Listing” ver-
dient diesen Titel nicht. Auf40 Seiten
findet sich ndmlich nur das Listing
(Assembler) einer guten Halfte der
“Line A-Routinen” und ganz weniger
VDI-Funktionen. Darin sind zwar die
neuen Blitter-Routinen enthalten,
was sicher fir die Blitter-Program-
mierung nitzlich sein dirfte; das ei-
gentliche VDI jedoch fehlt praktisch!
Wie in jedem in letzter Zeit neu er-
schienenen Buch gibt es eine Doku-
mentation zum Blitter, wie gewohnt
in Anlehnung an die Atari-Blitter-
Dokumentation.
Ferner enthdlt das Buch auch ein Li-
sting des Atari-Harddisk-Treibers,
der zwar nicht zum TOS gehért, aber
dessen Studium doch recht interes-
sant und lehrreich sein kann. Obwohl
am kurzesten, geféallt mir dieses Li-
sting mit Abstand am besten. Es ist
englisch, dafiir aber sehr schén kom-
mentiert und weist mit Witz auf die
auch hier unvermeidbaren Program-
mierfehler hin. Es beinhaltet eben-
fallseine leicht verstandliche Erldute-
rung der einzelnen Komponenten der
Harddisk und deren Zusammenwir-
ken.
Zusammenfassend ist zu sagen, daf
sich das Buch wohl fir jemanden
lohnen konnte, der noch Uber kein
B10S-Listing verfiigt oder besonde-
res Interesse am GEMDOS, dem
Harddisk-Treiber oder der Blitter-
Programmierung hat, vorausgesetzt,
er ist in der Lage, mit den offensicht-
lichen Fehlem zurechtzukommen.
Aufgrund der zahlreichen Unge-
reimtheiten sollte man jedoch nicht
sein altes BIOS-Listing wegschmei-
Ren und sich dieses kaufen, besonders
nicht in Anbetracht des nicht gerade
geringen Preises.
Andererseits kann man froh sein, dafl
es Uberhaupt verdffentlichte Listings
vom GtMDOS und Harddisk-Trei-
ber gibt, und das sogar fiir das Blitter-
TOS.

Alex Esser
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Bau/MacNw
Sortierverfaliren
in Pascal

torlur-utarS bto-beOiKft-tol

Franzis *

Balz, Huschke
Sortierverfahren in Pascal
Franzis' Verlag, Miinchen
80 Seiten, I. Auflage 1988
DM 28,-

Bei den meisten Programmieraufga-
ben bendtigt man sortierte Daten.
Dies stellt bei kleinen Datenmengen
kein groBes Problem dar, denn jeder

Um Ihnen einen Einblick in die
wir hier einen kleinen Textausschnitt.

Fett Unterstrichen Kursiv

lubierlpt SuB.r.oplBt NA*C03

Fahigkeiten von

Unproportional

BUCHBESPRECHUNG

wird ohne viel Nachdenken den
Bubble-Sort-Algorithmus einsetzen
kénnen. Werden die Datenmengen
jedoch groRer, bendtigt dieses Ver-
fahren sehrviel Zeit. Abhilfe schaffen
dann die effizienter arbeitenden Al-
gorithmen wie Shell/Metzner-Sort,
Heap-Sort oder der bekannte Quick-
sort. Das Buch beginnt mit einer klei-
nen Einfuhrung Uber Zeiger und Re-
kursion in Pascal. Danach werden die
einfacheren Sortieralgorithmen vor-
gestellt, von denen jedoch nur der
Shell-Sort sinnvoll erscheint. Interes-
santer sind natlrlich die Versionen
des Heap- und Quicksort, von denen
das néchste Kapitel handelt. Leider ist
jedoch die Erklarung des Quicksorts
sehr kurz ausgefallen, obwohl dieses
Verfahren erwiesenermallen das
schnellste ist. Apropos Geschwindig-
keit, vergeblich sucht man einen Zeit-
vergleich der vorgestellten Program-
me, und auch die Berechnungsfor-
meln fir die Anzahl der Durchlaufe
werden nicht angegeben. Auffallend
ist auch, dal die einfachen Verfahren

2nd_Word zu geben, zeigen

Grofl3

Neu an diesem Programm ist vor allem die proportionale Schrift im Blocksatz,

die jedem Brief oder sonstigem Text ein

auf 8/9-

beres Schriftbild mdglich.

professionelles Aussehen verleiht und
und 24-Nadel-Drucker ausdruckt.
erfolgt, treten keine Druckerprobleme auf.

Da der Ausdruck im Grafik-Modus
Die weiche Trennung macht ein sau-

in fast allen Variationen aufgefiihrt
werden, bei den fortgeschrittenen
jedoch optimierte wie z.B. Supershell
oder das Shell-Metzner-Verfahren
unerwihnt bleiben. Ahnliche Schwi-
chen zeigt auch das abschlielende
Kapitel (ber Suchbdaume auf. Die
Dokumentation ist ziemlich unglick-
lich gewéhlt, auRerdem fehlen hier,
wie im gesamten Buch, Struktogram-
me der vorgestellten Routinen. Auch
auf ein Beispielprogramm hat man
verzichtet.
Das Buch kann nur fiir Einsteiger
empfohlen werden, die in erster Linie
einen der vorgestellten Sortier-Algo-
rithmen in Pascal benutzen wollen,
aber dafiir ist das Buch zu teuer. Fir
Interessierte fehlen Struktogramme,
Geschwindigkeitsbetrachtungen und
nahere Erlduterungen zu den Algo-
rithmen.

Markus Nerding

. und dann einen Schritt weiter mit

2nd Word

2nd_Word istein Tcxtverarbeilungsprogramm, das auf
ungewdhnliche An ungewdhnliche Leistungen bnngt. denn
2nd_Word beherrscht Proportionalst hnfi und Blocksau uik
arbeitet voll nach dem W Y SIW YG-Prinzip, d.h. alles, was <
dem Bildschirm bearbeitet wurde, wird genauso aufdem
Druckerwiedergegeben.

2nd_Word macht es mdglich, eine komplette D IN A4-Seitc
dem Monitor abzubildcn (siche Bild).

Natirlich kénnen Sie mit 2nd_Word lhre Texte auch direkt
schreiben. 2nd_Word ist ein eigensténdiges Textprogramm
alle ATARI ST-Rechner mit monochromen Bildschirm und
beinhaltet alle wichtigen Funktionen, die man zum Edieren
braucht.

Features:

- Blocksau und Proportionalschnft auf Bildschirm und Drm

- Ganzscitenlayout DIN A4 Hoch

-WYSIWYG

- leichtes Umformatieren von Texten per Tastendruck

- GroBbuchstaben in doppelter Hohe und Breite (Bildschirm
Drucker)

-1st_Word kompatibles und ASCII-Format

-variabler Zcilenabstand

- Tastcnprogrammicrung (jede Taste)

- Macrodefinition

- weiche Trennung méglich

- Druck mit 8/>- und 24-Nadel Drucker

-eigene Zeichensatze

-Zeichensauedilor (fiur Bildschirm- und Druckerzeichcnsai

- Funkiionstastcnbelegung (Fett. Unterstrichen. Kursiv, Gro
Unproponional. Sub/Supcrscnpt, Zentrieren, Eindicken.
Reformal)

Als eigenstandiges Textprogramm oder wertvolle Erganzun
Isl_Word. NurDM 5

in Computer GmbH
.26
~fc36 Eschborn
Tel.:06196(4818!l



Leser -> ST

Betr.: ST Computer 3/88 “Vom
Quelltext zum Programm?™

Leider hat sich in das Listing des
neuen Linkers fir das GST-Format
ein kleiner Fehler eingeschlichen. In
der drittletzten Zeile muR statt

if(listing_flag) fclose(fp);
richtigerweise folgendes stehen:
if(listing_flag) fclose(list_file);

Ingo Eichenseher, Stadtbergen

Betr.: Zeitmanager PD-Diskette
113

Das Programm gefallt mir wirklich
gut, doch macht es mir einige Sorgen,
da es schlicht und einfach den 29.Fe-
bruar 1988 ignoriert. Es ware nicht
weiter schlimm, denn alles neu macht
der Marz (?!), doch liegen alle Folge-
tage des Jahres um einen Tag falsch.
Was kann ich tun?
Bernd Baumann / Wuppertal

Red.: Bei solch komplexen Program-
men kommt es gerne vor, dall etwas
nicht korrekt funktioniert. Da auf der
Diskette der Source-Code des Zeit-
managers enthalten ist, kénnen Sie
die Probleme durch folgende Ande-
rungen aus der Welt schaffen. Erset-
zen Sie folgende Programmteile
durch die angegebenen Anderungen.
Die Stellen im Programm (hier wéren
Zeilennummer nicht schlecht), finden
Sie mit Hilfe der Such-Funktion.

1.) Erkennung auf Schaltjahr
If Jahr% Mod 400=0
Schaltjahr%=-1
Endif
If Jahr% Mod 100=0
Schaltjahr%=0
Endif

durch:

1T Jahr» Mod 1=0
Schaltjahr%=0

Endif

If Jahr% Mod 4=0
Schaltjahr%=-1

Endif

2.) Kalenderanzeige bis 29.02.
For 1%=1 To MI%(M%)
durch:
For 1%=1 To MI1% (M%)-
(M%=2 And Schaltjahr»)
(Diese Zeile ist zweimal zu ersetzen)

3.) Berechnung der Tage

If Mo%=2 And Ta%>28
Ta%=28
Endif

durch:

I Mo%=2 And Ta%>28-Schaltjahr»
Ta»=28-Schaltjahr»
Endif

Wirhoffen, daB damit alle Falle abge-
deckt sind. Das Jahr 1988 ist nun
korrekt und der 29. Februar wurde
zum Leben erweckt.

Betr.: ST Computer 3/88 “Schrei-
ben mit dem WRITER-ST”

Zum einen ist es selbstverstédndlich
madglich, ohne groBe Umwege ein
neues Dokument zu erzeugen. Sie
kénnen sofort nach dem Aufruf von
WRITER-ST mit dem Erstellen des
Textes anfangen. Erst wenn sie den
Text fertig geschrieben haben, kon-
nen sie diesen unter Angabe eines
neuen Dateinamens abspeichem.
Zweitens wird in dem Testbericht der
Eindruck erweckt, dalk es unmaéglich
sei, einen Textblock in die Mitte einer
Zeile einzufiigen. Dies ist selbstver-
standlich mdglich, dabei werden aber
die Worter, die nicht mehr in die zu
bearbeitende Zeile passen, in eine
neue Zeile geschoben. Sollen gleich
mehrere Worter eingefiigt werden, so
kann man sich durch “CTRL/Retum”
ein wenig Platz schaffen.

Der Mangel, daB dabei furjedes her-
ausgeschobene Wort eine neue Zeile
eingefiigt wird, ist in der Version 1.2
behoben.

Martin Schmitt-Degenhardt, SSD-Sofruare

Betr.: ST Computer 3/88 “Juri-
STische Anwendungsprogram-
me”

Zu lhrer Marz-Ausgabe der ST-
Computer méchte ich lhnen recht
herzlich gratulieren.

Nach dem schleichenden Niveauver-
lust der beiden vorherigen Ausgaben

des Jahres 1988 dachte ich, die ST-
Computer wiirde langsam aber sicher
zu einem Werbeblattchen ohne be-
sondere Anspriiche verkommen. Ins-
besondere das Layout erinnerte mehr
an das Schinden von Seiten als an die
Vermittlung sachlicher Informatio-
nen. Teilweise waren die Anzeigen so
aufgemacht, dall sie wie Teile von
Artikeln erschienen, teilweise sah ein
Artikel eher wie eine Werbeanzeige
aus.

Gott sei Dank habne Sie nun lhre
Layoutversuche eingestellt und zu
Ihrem urspringlichen Bild zuriickge-
funden. Sachliche Informationen
werden wieder in einem entsprechen-
den Rahmen vermittelt.
Insbesondere weckt Ihr Artikel Gber
juristische Anwendungen mein Inter-
esse. Wirsind hier mit mehreren Jura-
studenten zusammen, die einen
ATARI ST zu Studienzwecken ein-
setzen. Nachdem wir bereits Hausar-
beiten etc. erstellt haben und dabei
hinreichende gute als auch schlechte
Erfahrungen mit diversen Textverar-
beitungsprogrammen sammelten,
blieb uns als juristische Anwendung
hauptsédchlich noch, den ATARI ST
als groBen, blitzschnellen Karteika-
sten zu nutzen.

Die Mdglichkeit, den ST dann auch
spater weiter einzusetzen, ist deshalb
fur uns alle nicht nur aus finanziellen
Grinden besonders reizvoll. Nach-
dem sich inder letzten Zeiteiniges auf
dem Sektor der Netzwerktechnik zu
tun scheint, stellt Ihr Artikel nun wohl
auch einen Ansatz dar, sich mit an-
waltsgerechter Software o6ffentlich
auseinanderzusetzen und nicht auf
reine Mundpropaganda angewiesen
zu sein oder sich alles selbst zusam-
menzusuchen.

Ich hoffe daher ebenso wie meine
Bekannten, daR Sie den Artikel wie
angekiindigt zu einer kleinen Serie
ausbauen und verschiedene Program-
me fur den juristischen Bereich vor-
stellen.

Als Anregung kénnte man lhnen viel-
leicht raten, in Zukunft neben einer
Serie fur Juristen auch solche fir
andere nicht naturwissenschaftliche
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Bereiche herauszubringen. In diesen
Bereichen ist die Angst vor der Tech-
nik relativ groB und gerade ein preis-
wertes System wie der ATARI ST fur
einen Einstieg geeignet. Oftist es den
Betroffenen jedoch nicht mdéglich,
sinnvolle Anwendungen fiir Compu-
ter zu erkennen, oder lhnen wird eine
vollig falsche Beratung zuteil. Hand-
lerauskiinfte wie “Die Mindestinve-
stition fur eine reine Textverarbei-
tung liegt bei ca. 20.000,- DM, alles
andere ist einreines Telespiel und fir
somit nicht geeignet,” sind tblich und
schrecken viele potentielle Anwen-
der grundsatzlich ab. Gerade im Be-
reich der voll- oder halbprofessionel-
len nicht naturwissenschaftlich-ma-
thematischen Anwendung des ATA-
RI ST fehltes noch véllig an einschla-
giger Literatur und aktuellen Nach-
richten, so dall gerade hier vielleicht
ein potentieller Kéauferkreis wartet,
den Sie mit dem Niveau lhrer Marz-
Ausgabe sicher erreichen kénnen.
Thomas Giese, Bonn

Red.: Ersteinmal vielen Dank fur lhr
Lob, doch bleiben wir auf dem Tep-
pich; bei uns hat sich viel getan. So
haben die massiven Umstellungen in
der Layoutgestaltung und der Pro-
duktion doch nicht so reibungslos
geklappt, wie wir es uns vorgenom-

AB-COMPUTERSYSTEME

ATARI

AMIGA

men hatten. Dies hat sich dann recht
deutlich auf die Januar- und die Fe-
bruar-Ausgabe und somit leider auch
aufunsere Leser ausgewirkt. Mit die-
ser April-Ausgabe dirften wir aber
wieder alles unter Kontrolle haben
und hoffen, dal die ST-Computer
auch weiterhin Anklang Findet.

Zum zweiten Teil ist zu sagen, daB wir
auch in Zukunft Gber Anwendungen
des ST inder Praxis berichten wollen.
Allerdings wird das wohl eher in
Form von ein- oder zweiteiligen Arti-
keln geschehen. Denkbar wéren zum
Beispiel Berichte lber den Einsatz
des ST in Arztpraxen, in MeRlabors
oder in der Schule. Die Berichte wer-
den nicht in jeder Ausgabe erschei-
nen, sondern in unregelmaligen
Abstanden. Wir sind der Meinung,
dafl wir so unseren Lesern auch die
Moglichkeiten der sinnvollen Nut-
zung von Computern zeigen kdénnen,
und somit ist auch jeder Leser aufge-
rufen uns seine Erfahrungen mitzutei-
len, damit alle davon profitieren kon-
nen.

Leser -> Leser

h:\DE

PC kompatibel

A. BUDENBENDER - WildenburgstraBe 41 « 5 Koln 41 mTelefon (0221) 4301442
IHR FACHHANDLER IN KOLN FUR AMIGA / ATARI / PC. Wir bieten lhnen noch Beratung und Service fiir Inren Computer.

.. J 2* 726 KB graues Metallgehduse o. Schrauben an den Seiten
eingebaute Stromversorgung Spitzenqualitat mit NEC F01037 NEU modifiz 598,-
AB Einzelfloppy 1*726 KB mit NEC FD 1037 noch kleiner 28 mmh*170 mm T.
mit externem Steckemetzteil komplett AnschluBfertig die Ideinssten z Zeit
AB 1* mit Buchse zum Anschluf} eines zweiten Lautwerks mit EIN/AUS Schalter
35 Z0Il NEC 1037 ..ooviiiiiiiieeeeie ittt

AB Einzelflofpy 5 25 Zoll 40/80 Track. AnschluBfertig m. eingeb Netzteil Tast 2/12 398,—

Betr.: Druckertreiber fiir Brother
CE-550

Ich ware sehr dankbar, wenn mir
jemand bei meiner Suche nach einem
Druckertreiber fiir meine Brother CE-
550 und den ATARI ST 1040 weiter-
helfen koénnte. Ich mdochte speziell
1st Word einsetzen. Alle Treiber, die
ich besitze, laufen nicht. Ich hoffe,
dall mir ein Leser helfen kann.

WulfD. Richter, Postfach 280426,1000
Berlin 28

Betr.: Leserbrief ST-Computer 3/
88 “Probleme mit Ist_Word Plus
und Etikettendruck”

Im oben genannten Leserbrief er-
wahnt Hanno Sekuterski aus Arns-
berg seine Probleme beim Etiketten-
druck mit 1st_ Word Plus.

Die Ldsung, die angeboten wurde, ist
zwar auch nicht schlecht, aber es geht
meiner Meinung nach noch einfach-
er.

Man stellt im Men( Seitenformat die
Papierlange auf die entsprechende
Etikettenldnge ein und schreibt dann
ganz einfach seinen gewinschten
Text furden Aufkleber. Man muf3 nur
darauf achten, am Textende keine
neue Seite anzufangen, also nicht in
den linken senkrechten Balken zu
klicken.

Uwe Ehrhardt, Freiburg

HARDWARE, SOFTWARE
KOMPLETTLOSUNGEN
EDV-ZUBEHOR, SERVICE
BERATUNG

SN 205 mit 40 MB Superschnell 28 ms komplett anschluf3fertig mit Software 1998,—

SN 305 20 MB anschluBfertig 1200- / Vbrtex HD 20+20 MB anschluBfertig 1198,-

Vortei HD 30+30 MB komplett 1396,- / AB 20 MB Bausatz komplett mit Geh 798,-

809,— ST 1040+SM 124+Maus 1549,- / Mega St 2 Mega St 4 auf Anfrage

ST 520 STM mit Maus inkl. Floms S12KB und AB Lw. 726 KB. Komplett nur 849,—

.................................... 349,- ST 520 STM trat Maus+Roms+AB Iw. 726KB+1MB 1098- mit Monitor SM 124 1528 ,-

NEC FD1037 NEU ohne Gehduse 2 8* 140 mm H *T einzel Lautwerk NEC P6 Drucker Deutschfer Version_. 12 Mon_ Garantie auf ALLE_TeiIe,_nur 1198,—
VOIl ST KOMPALDE! BV VATS.......veeeoeeeeeeeseeeeere e veceeseeseeeseee e esese e seeeoeeene 218,— NEC P6 Color 4 Farben fuir Pc/Amiga/St, beide Drucker mit Treiber Disk 1598,—
ST Floppystecker 6.— Buchse 10— Monitor St. 6,— Mon -Buchse 10,_ NECP7 Drucker DIN A3,24 Nadeln, COLOR 1898—/ NEC P7 normal A3 1548,-
ST Floppykabel fertig fiir Lw. A 3 0 - lw. A+B 25 - NEC P2200 Neu, 24 Nadeln, voll PG. kompl. inkl. Traktor/Einzelblatt 990,—
Steckemetzteil 5V fiir FD1037 20,_ STAR NB24-10, 24 Nadeln mit neuen Roms, daher voll P6 kompat m. Trakt 1398,—

EIZO Multimonitor beste Qualitéat fur St alle drei Aufl. 0.28 Dot SUPER
SM 134 Monitor St 440,— Multisync GS schwarzweiB alle Aufl. an ST
r fur St 680,— / HF Modulator fuir St's steckbar inkl. Netzteil

Switchplatine 2 Mon an einem St 0. Geh. 90.— / Monitorsténder t3 Zoll

SPeichererweiterung Ptatine fiir S12/1MB/2MB/4MB ohne Rams komplett
SPeichererweiterung 512 KB fiir 260/520 STM Computer steckbar

ST Eproms 27256 pro Stiick 14—/ Rom Satz St 98,—/ U7 2»schneller Laden 25,-
r NEU fur Romport mit Software fiir 27XXX Typen. AnschluBfertig

zum Knillerpreis
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STAR LC NEU. Drucker 9 Nadeln, deutsches Handb mit Papier Park Stellung / Endlos 598,—

.. 1498,—

189,—
r Kabel fiir Multisync 75—/ Scart Kabel fertig 15 m 35— | Scart 3 m fertig 55,—

29,—

198,—
Preis aut Anfrage

SI1AR IC Color NEU. wie oben |edoch jetzt mit 8 Farben fiir ST/ AMIGA / IBM
ATARI Laserdrucker, 8 Seiten pro Minute, komplett anschluBfertig
ACHTUNG: Alle NEC Drucker mit Treiberdisk/9 Nadel. Anpassung, 12 Mon Garantie

Adimens 2.1 Datenbank 180,— / Signum 2 988,- / Stad Grafik 169,—/ PC Ditto
Aditalk ST Datenb. 180,—/ 1St Word+ 195— / Supercharger 649,—/ ISt Adress 143,—
SY BEX Komplett-Paket Faktura. Fibu, Kundenverwaltung. Lager, Lohn, Gehalt, Manager
Vorfihrung nach Wunsch mit Terminabsprache fir lhre Firma Kunden+Faktura

749,—
Preis auf Anfrage

185,—

550,—

Freesoftware alle Progr aus St Computer pro Stiick 8 — Liste Hard/Softw antordern Disk

149,—

200 Fuji39,—2dd No Na. 26.- Offnungszeiten: Biiro 10-13.14—18 Uhr. Wir liefern fiir Ihre
Firma die richtige Sott/Hardware/Beratung nach Wunsch Héndleranfragen erwiinscht Die
Preise sind unverbindl Richtpreise



MIRAGE

multluser
multitasking
natzwarkfahig

Dia Alternativ« zu UNIX. Seit Jahren hat MIRAQE
sich auf dem Markt der Workstations fest etabliert.
Jetzt gibt es die ST-Version. Extrem schnell.
Extrem vielseitig. Einige Features:

Lesen & Schreiben von TOS-Disketten

TOS-und MIRAGE-Partitions auf einer Festplatte
TOS-Calls von MIRAGE aus méglich (kein GEM)
Line-A Grafik zuganglich

virtuelle Bildschirme (umschaltbar per Tastatur)
bis zu 128 dynamische Tasks pro Job
Kommandosprache mit Variablen, Nesting etc.
gerateunabhéngiges Treiberkonzept

schneller, komfortabler Editor

Supervolumes: Eine Datei Uber mehrere Drives
echtes Netzwerk ohne zusatzliche Hardware
Sprachen: Basic, Pascal, Lisp, Fortran, C, APL

Der Assembler:

* Macros (mit lokalen Labels und Konstanten!)

« bedingte Assemblierung

¢ Unterstiitzung von 68020/68030/68881/68882
* FlieBRkomma-Konstanten

MIRAGE: Die ideale Losung fur Software-Entwickler,
die eine preiswerte Workstation-Umgebung brauchen.
MIRAQE: Fir Unis, die z.B. ihre Fortran-Anwendungen
aus dem Rechenzentrum l6sen wollen (Swifte-Fortran
-77 ist als Error-Free zertifiziert, die NAG-Biblio-
theken sind erhéltlich - auch auf Disketten!).
MIRAGE: Fir MelRdatenerfassung & Steuerzwecke.
MIRAGE: Fur die Portierung von PC-Software auf
den ST (z.B. mit Lattice C); fur Netzwerke; ...

MIRAGE-ST (ROM-Pack, Disks, Manuals) 348.-
MlcroGrid (Netztreiber fir RS232 u. MIDI) 98.-
- Bitte fordern Sie Infos und Preislisten an -

Stapelbrede 39

SfIBjKJ m 4800 Bielefeld 1 0521/675 888

Wedon’t need no education

We dont need no thought control

APL/66000 - Das ganz basondtrs schnalle APL fir
68000er Rechner. Von MicroAPL. Die Sprache der
Profis fur ATARI, MAC und AMIGA - oder darf es
eine Workstation sein? Bei y d ai zum supergunst-
igen Preis: Incl. Support, Update-Service und
Toolsdiskette (nur ST). Wir liefern immer die
neueste Version. Literatur- und Referenzhinweise
sowie ausfuhrliche Infos gratis.

APL/eeoo0-sT« «M .-
Die PLUS-Version wird exklusiv von
BcJai vertrieben und enthalt wert-
volle Erweiterungen und Tools, da-

............... «*r *me Datenbank!

APL/68000 Language Manual 49.- |

Der Kaufpreis wird bei nachfolgendem
Kauf des APL voll angerechnet.

APLPRINT 196-
druckt Text und Grafik unter APL.

LinsAl 164-
Schnelle Line-A Grafik.

APL-ASS 164.-
Fur Assembler-Routinen in APL.

APL-EDIT 248 -
Variablen-Editor, lcons, Fonts ...

GD_ GRAPH 48 -

VDI-Grafiktools.

APL ist eine Hochsprache der vierten Generation,
die seit Jahren ihre Effizienz erwiesen hat. Und:
APL ist eine Sprache zum Anfassen - Leicht zu
lernen, intuitiv, fehlertolerant. Mit APL werden
Probleme geldst, nicht geschaffen. Zudem kénnen
wir uns als zuverlassigen Partner empfehlen:
gdat arbeitet seit 7 Jahren mit APL/68000. Wir
wissen, wovon wir reden. Fordern Sie das Info an.

— r-lr— Stapelbrede 39

= 4800 Bielefeld 1 0521/875 888

Call Soft

COMPUTERSYSTEME
Verkauf und Versand. Beratung, Branchenldsungen

1040 STF. komplett mit Monitor SM 124 1498,-
ST 520 STM. 512 Kb RAM, Maus. TOS-ROMs 579,-
MEGA ST-2 / MEGA ST-4 . SUPERPREISE auf Anfrage
LAUFWERKE
ST-Doppelfloppy 2x726 Kb. eingeb Netzteil 508.-
ST-Einzelfloppy wie vor, jedoch 1x726 Kb 329.-
40 MB Festplatte HD 40, anschluBt Bootfahig 2198~
20 MB Festplatte SH 205, anschluf3fertig 1198 -
MONITOR
NEC MULTISCAN GS NEU. alle ST Aufl. 598.-
SM 124 Monochrom ... 469.- / SC 1224 Color
DRUCKER
NEC-P2200, NEU. 24 Nadeln. Bi. Traktor. 55z LQ 995.
NEC-P6, 24 Nadeln, 216z Dratt / 72z LQ ...................1258,
NEC-P7. wie P6, jedoch dIN A3 1658,
Farbdrucker NEC-CP6 1558.- /| NEC-CP 7 1958,
EPSON LQ-850, 24 Nadeln. 226z Draft/88z LQ 1698,
STAR LC-10, NEU, 9 Nadeln, 144z Draft/36z NLQ 695,
SOFTWARE

fiouMAN Demodisk m. Handbuch, fur ST oder PC 65,
fibuMAN Einnahmen-Ubersch Rechn ST 398.-/ PC 898,
fibuMAN Finanzbuchhaltung ST 768,- | PC 1468,
fibu MAN Mandantenfahige FIBU ST 968,- / PC 1968,
Ramdisk C-N. Resetfestes ACC auch f Harddisk 48,

RUF (0221) 211761 Mo-Fr 10-12 u. 14-18 Uhr

5000 KOLN 1 HANDELSTRASSE
Scanner ST
Scanner 1zum Prg STAD 10
mit Eingriff in den Rechner 159.-
Scanner 1als Bausatz 99.
Scanner Il zum Prg STAD 1.2
ohne Eingriff im Rechner 198.-
Scanner Il 2-16 Graustufen mit Software 278.
Flachheit Scanner 2998a
HAWK CP 14 mit Software
Handy Scanner 798.
Hardware ST
Drews BTX-Manager V.2 0 mit Interface 428.
Logic Analyser 16 Kanale 600 KHz 5V TTL 448.
Rom-Port umschaltbar
Steckplatzerweiterung 79.-
NEC P2200 24 Nadel Printer 858.

Roland Vodisek
Elektronik

Tel. 02631/72403
Bix *02631/7 24 03#

M w “Teuiesdorl

Wir haben die neueste Software
fur thren ATARI ST!

Zum Beispiel: DM
WIZWAL (Dt.) 69,90
DIZZY WIZZARD (Dt.) 69,90
FOOTBALL MANAGER 49,90
SPACE BALLER (Dt.) 29,90
SPACE QUEST 2 69.90
CHECKMATE (Dt.) 34,90
XNON 34,90
EYE (Dt.) 44,90
KING QUEST

alle drei Teile zusammen 79,90

Und vieles mehr! Fordern Sie unsere kostenlose
ST-Software-Liste anl

COMPY-SHOP

GneisenaustraBe 29 - 4330 Mulheim Ruhr
Telefon (0208)497169

Public-Domain Softwarepakete

* 5 Markendisketten MF 1 OD. doppelseitig forma-

tiert und gefullt mit guter Public-Domain Software

Achtung Preisanderung!

Paketpreis nur noch DM 39,-

inklusive Porto und Verpackung!

_1 PDO1 -PD1C _2 PD11 - PD20 |3 PD21 PD3C
pus aus jaus
IST-Computei (ST-Computei IST-Computer

4 10 PD-Disk 5 10 PD Disk 6 10 PD Disk

| aus | aus | aus

| Kalifornien | Kalifornien I aller Welt
7 10 PD-Disk 8 10 PD-Disk 9 10 PD Disk

| aus aus | aus

| Kalifornien 1 Kalifornien | Kalifornien

10PD 31 PD4C11 PD41 PD51 1 2 10 PD Disk
laus aus aus
|ST-Computer IST-Computer [aller Welt

B 10 PD-Disk 14 10 PO-Oisk 15 10 PD Disk

aus aus aus
1aller Welt laller Welt { Kalifornien

16PD 52 - 61 17PD 62-71 1810 PD-Disk

pus aus laus
IST-Computer |ST-Computer (Kalifornien

Paket Enthalt PD 72-81 aus ST-Computer Z B

Videoarchrv * Maxidisk * Datebook * Pe-

D l 9 riode * AESLIB * U_ Boot * Fonts fur PD
Paket Enthéalt PD 82 - 91

+ Updates .UI" und .U2" aus ST-Com-
puter. z. B Skat. Grusel. Masterpamter Sta-

D 2:01 rofix. Hypervoc. etc

Paket Enthalt PD 92-101 aus ST-Computer

Z B ST-Speech * ST-Klick * MACPAN *
QH Andurlin * Minigolf * Trash * Sharp *
£ | Minenfeld » Missile und vieles mehr

Paket Enthalt PD 102-111 aus ST-Computer
Z. B. Lohnsteuer * Aktie * Depot

Q Q Poster * Napoleon * Druckerutilities

LmCm Wordplus Utilities » Soundcomputer

Paket Enthalt 12 Disks aus Kalifornien
Protect schitzt vor Viren * NeoCalender
erstelle Kalender aus lhren Bildern * neue
Borders fur Printmaster * ArtDeco Fonts
QQ fur Degas Elite * Bannermaker * Turtel
Cm'6 Harddiskbackup » Spiele etc

Paket enthalt PD-Service Disk 112-121 + Updates
Z. B World * Zeitmanager * Metropol *
Dallas * Sherlock * Scribble * Uniterm
2 0a * Lattice * Tape Label * Wissen S*e
124 es «Go Up » Oelimperium » uvm

Paket Enthé&lt PD-Service Disk Nr 122 - 131

Z B PD_ Bolo * CAD 2 * HorrorschtoB
1Q.C * Hyperformat * Cube Hack * Inversi *
£UPtanet_*Chemlib>einigeUpdates__

Gewlinschte Pakete ankreuzen u Bestellung einsenden an:

IDL-Software
- Public Domain -
Alkmaarstralle 3 - 6100 Darmstadt 13

InfoDiskette Nr 5 DM 5, -

POListe ¢ reue CLIP ART

+ Belagerung, das Spiel um die Burg

Scheck Uber OM X
versandkostentrei

hegt bei
chh erhalte die Pakete verpackungs
NACHNAHVE

L_mlizr\u INand, Zzig DM 5.- NN Gebi)
EAge bestellen eifach teleforisch (06151) 58912
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SERVICE

Liebe Leser,

es gibt viele Leser, die zuerst in die Public-
Domain-Seiten schauen, wenn Sie die neue ST-
Computer aufschlagen. Dies zeigt, wie wichtig
unseren Lesern diese Software ist. Wir bemihen
uns deshalb sehr. lhnen aus den Linsendungen
die besten herauszusuchen. Auch fiir unsere
Mitarbeiter, die die Disketten kopieren, gilt
Sorgfalt als erstes Gebot.

Leider kommt es oft vor, daB unsere Disketten
von einigen Handlern unsachgeman (z.B. ohne
Verify oder auf schlechte Disketten) weiterko-
pieren oder sogar verandert werden.

Zu oft mussen wir hdren, dalR nicht bei uns
bezogene Disketten Mangel aufweisen oder gar
nicht laufen. DaB wir dafiir nicht geradestehen
konnen, durfte verstandlich sein. Wir kénnen
nur garantieren, dal direkt von uns verschickte
Disketten fehlerfrei sind.

Da konnen Sie sicher sein.

lhre ST-Computer Redaktion

Neu in diesem Monat

Utilities

- GFA-Shell: eine Shell fur alle GFA-Basic
Programmierer. Ruft Interpreter und Compiler
aus der Menuleiste. Ein CLI und ein Sprite-
Editor sind eingabaut. (s/w)

- OMIKRON-SheU: eine Shell fur das OMI-
KRON.-Basic System. Aufruf von Interpreter,
Compiler, Linker. Generiert PRG, TOS, TTP
oder ACC. (s/w)

- Disksave: Speichert mit beliebigem Namen
den kompletten Bildschirm per ‘Alt+Help’
anstatt zu drucken auf Diskette.

- Apple-ST: Datenubertragung Apple II—>
ATARI ST. Enthalt Programme fir Apple- und
GFA-Basic.

182 Ft 4/88

Utilities

- HFORMAT: Formatierprogramm als Acces-
sory. Arbeitet im Hintergrund, d.h., daB z.B.
Wordplus beim Formatieren weiterarbeitet.

- Rescue: Rettet geléschte Files. Kein Grund
mehr zum verzweifeln, (s/w)

- Diskinfo: Gibt das Directory sortiert auf
Drucker (Liste oder Label) bzw. Datei aus. (s/w)
- AccLoader: Erméglich zwischen mehr als 6
Accessories beim Systemstart auszuwahlen,
(s/w)

VIP-Macros

(professionelle Beispiele zum VIP-Kurs im
Heft) (1IMByte Ram)

- Verein: vollstaendige Vereinsverwaltung mit
bis zu 212 Mitgliederstammsatzen. Serienbrie-
fe, Lastschrifteinzug, Ueberweisungen Etiket-
tendruck, Listendruck nach Kriterienauswahl.
- Meister: komplette Verwaltung einer Vereins-
meisterschaft.

Simulationen

- Wator: Simulation eines biologischen Sy-
stems, am Zusammenleben von Haien und Fi-
schen. Grafische Darstellung, Auswertung.

- Life: Ein sehr flexible Life-Version. Angabe

der Fortpflanzungsrcgeln. (s/w)

- Quicklife: Rasend schnelles Life. Viele kom-
plette Bildschirmberechnungen pro Sekunde.
Fur Leute in Zeitdruck, (s/w)

- Codcuars: Programme k.unplcn im Rechner
gegeneinander (REDCODE). Multipass-Red-
code-Assembler, Disassembler, grafische An-
zeige. Max. 26 Programme gleichzeitig. Single-
Step. Incl. ausfihrlich Einfuhrung in die Theo-
rie.

- Kerne 2.1: Erweiterte Version der ‘Krieg der
Kerne’. U.a. Grafische Darstellung des momen-
tanen Spielfeldes. Erweiterte Befehle.

Spielesammlung

- Galerie: Wunderschéne Patience Version.
Gefahrlich fur Redakteure, da sie damit von der
Arbeit abgehalten werden.

- Kreuz As: Umsetzung des Spielautomat. Mut
zum Risiko ist angesagt, (s/w)

OUE gg
CLz % -

Midi-Musik: Komfortables Midi-Programm
zur Kopplung eines Keyboards an den ST. Ein-
gebauter Notendruck sorgt fur die Ausgabe des
Gespielten, (s/w)



Der Redaktions-
service flr unsere
Leser.

Die nicht anfgrfUirtai D i*oten sind
natirlich auch weiterhin erhalUkh,
nnr wurde m i «er Pints sa klein
Schaden he daza bitte In einer der ror-

Sk dk Litte an (frank. RuckUmschlag).

XL1SP 1.71: (die Spreche der
ktastbdre Intelligenz) ind. 54 KByte

Diskette 11

PROLOG 1* Die Sprache der 5.
Genemon  Unterstiitzt GEM.
mcL 95 KByte Anleitung und Beitpiek.

Dtakttte 13
Das gmée deutsche BaNerspiei

Diskette 34
AacreMerpakc«: nach M 68000
Standard (2-Pass Assembler.
W. Editor)

Dehne Fiinfmaster ST: Druckpio-
fremm fir Karten oder schénen
Tabellen. Viek Zeichensatze.

Diskette 75

(Disk 40).

Diskette 49, 50, 51

VoOtsfortfc 83 Die drei Disketten
beinhalten ein komplettes Forth-System
fur den ST. Alk Diskette werden

Diskette 52

* Molekil Darstellung chemischer
MokfcOk. In siw und Farbe wobei in
Farbe mit 3D-Effekt Atom, lonen oder
V « der Waalsradius. Ein Mokkfll kam

- Hacominl : Erzeugt Hardcopies in
| (48mm « 68mm) (s/w).

Dnickerutility.
- Bldlpo : Scroik bis Ober 100 Bilder
(4MB) Ober den Schirm. Fir Diashows.
* Dufsawl : Grafische Darstellung.
Linien- imd Kuchengrafik, sowie in
drekfanensionslur |

(«Nr)

Direct all Dunctorydnick.

Diskette 70
- Orbit
i Ober der Weltkarte (s/w)

Diskette 77
Utilitydi*

PCOFY 2f) Schnelles Kapierpio-
gramm. Formatieren. Verify, Mulbpk
Copy, Scan und Teiikopk.

Lesegeschwindigkeit.

- Flleoopy: Kopieren w
Auch mit einer Floppy.
o Fi

<h*t.

Malprogra

granan. Gepacktes Format.
SNAPSHOT-Bilder, Lasso,

Verkleinern, Drehen. Biegen, Verzerren.
Uberschneiden. Drucken von
B.(i/W)

Diskette 86

*« CARPET : |

von 3D-Funktionen. Hsdden-Lmc Algo-

rithmus und Beleuchtungseffekten.

Funkbonseingabe und frei einstellbare

Parameter (s/w)

- 3D-PLOT : Ahnliches Programm in

oompiliertem GFA-Basic. mit
Extra-Funkbanen, (s/w)

* FUNKTIONSPLOT

)

Diskette 88
Druckertreiber
NEC-EMU : Hardcopytreiber fih NEC
P5/P64*7. Erzeugt Hardcopies m 12
verschiedenen Groen und vench.
Kontrasten. Enthéalt Druckerspooler.
LQ 800 : Hardcopytreiber fiir EPSON
24 Nadeldrucker in drei verschiedene
GroRen.
NEC CODE : Ein Programm zur
Einstellung des NEC P6 /P7 u.8.
- SIMPLE : Komfortables Hardcopy-
Programm mit vielen Extras.
- STX-80 : Hardcopytreiber fur 4

* WORDPLUSTREIBER
Druckertreibersammlung fiir folgende
Drucker NL10, FX1000. SP10001

Diskette 90
Utilitks
TOPS : The Other Pascal SheU (fir
PascalPlus), TEMPUSflhig.
erzeugt Crossreferenz. Kopieren.
Loschen und Umbenennen von Files
SIGNUMSHELL : Eme Shell zu
ischen Signun

8"
Mentileine. ,
TEMPELMON 1J : DER

* MAXIDISK 4 : Die 1

Maxxksk nut max. 4MByte Kapazitat
Lauft auf ALLEN TOS-Versionen.
Komprimkit automatisch ihren Inhalt.
RESETFEST.

- RAMDISK : (

MAXIDISK, nur <

- COPY : Bade Ramd.sk enthalten an
Autocopyprogramm zum kapieren
bestimmter Ries in Ramd.sk.

- ICS.WANDEL : Wandelt « h Files

Diskette 93
« ADR2 : Semiprofess.onelles
Adressverwaltungsprogramm  mit
Senenbriefentellung (mit und ohne Ist
Word). Ed.tierbare Dmckeranpassung
(Steuerzeichen, Zeichenwandlung),
erzeugt Adress- Telefon und Geburts-
tagslisten. Druckt Labels, Etiketten nach
freKkf.nierb.rem. Format (s/w)
« DAT TEXT : Adressverwaltung fir
Mehrpenonoizugriff auf eine Dtta.
K«Nr)

Diskette 94
Spieledisk
- MACPAN : Eine
i fir den ST. Per Joystick ins

pills. Mit Empfehlung der Redaktion.
- SOLITAR : Drad.mo.swna
1 Grafik
* GALAXY ¢ SPRENGMEISTER
Brettspiele zur Forderung da
@

Diskette 100

+« ST-SPEECH  Spnchausgabe auf
Softwarebasis. Wandelt englischspra-
chige Texte automabsd. in verstandliche
Lautschrift, (s/w)

FORTRAN SHELL : Eme Shell fur
Fortran 77. Bequemes Aufrufen von
Compila, Linker, und anderen

- LIFE IS LIFE : Ufe-Sunukionspro-

Drehen, Venchichen, Kopieren von

Festlegen der Fortpflanzungsregeln,
hohe Geschwindigkeit, (s/w)

- FASTLIFE : Life-Simulatian in
Volksforth Wahnsinnige Geschwm-
digkeit. (s/w)

- GEMFRAC : Berechnung fraktaler
Landschaften in Farbe und s/w.

- SHARP : Basic Programme fiir Sharp-
Basicrechner. Geeignet fiir

Diskette 104

- ST CALC :Kalkulationsprogramm
mit vielen Features. 2600 Zellen.
Variabler Bildaufbau. Formekingabe.
FalcendeOperationen: ft. « + - * /
SUM, AVE, STA, MIN. MAX,"ABS,
INT, RND, LOG, EXP. CLOG. SQR

* LOHNSTEUER : Berechnet die
Lohnsteuer fir (he Jahre 1977 und 1988
*« ANLAGE : Vei

ron Anleihen. A

teile, Bz. (s/w)

- DEPOT : Aktiendepot. Nutzlkhespro-

*« AKTIE : Auch dieses Programm dient

10t

Druckerutilibes (P6 u.a.)
* SIG PIC : Grafikeinbindung in das
ake SIGNUMI VIA. Vend» Bild
GroRen.
- ZS Editor 24 : Zeschoisatzediior fir
24-Nadcldkucker. Down Load. Fur alle
Programme (z.B. Wordplus). (s/w)
- MANAGER :
eines P5AZ7-Drucken.
- PRINT OUT : Ausdruck von Source-
Code (Pascal oder Q mit Zeichenanpas-
sung und beliebige SchriftartWechsel.

POSTER : Druckt Bild in vierfacher
GroBe, (s/w)

Diskette 109
Wordpius-Utilities us.
- INHALT : Erzeugt Index-Liste von
IstWord-Texten.
INDEX PLUS : Erzeugt Litte von

Bildern.

- BT Kouvert : Konvertiert Ist_Word-

Texte nach Beckertext.
TYPEWRITER  Schreibmaach

inenkurs in Uber 40 Lektionen.(s/w)

* MORSE : Morsetrainingsprogramm.

110

- R COPY : Automatischen Backup
von Ramdisk auf Diskette. Incl. Source

in Pascal.
* PASHELP : Crossreferenzprogramm
fur Pascal
*« UNIDRUCK : Druckprogramm mit

Sonderzeichenanp., mehrere Drucker.
Zeiknummerierung. Ind. Source m
Pascal.

+« PONT : Programm zum Einbinden
van DEGAS-Fonts in Pascal-
Programme. Ind. Source in PascalL

Diskette U |

Utilibes

* BASICREF : Crossreferenz fir GFA-
Basic. Ind. So«« « GFA Basic (s/w)
* MSK Edit Maskeneditor fiir GFA-
Basic. Generiert Quelltext (Form Input).
Ind. Souree in GFA-Basic. (s/w)

- RETTEN: Utilitie fur las«e Dstaen.
Ind. Souree in Fortran.

K(fir PUT GET van GFA). Ind.
Sauree in GFA-Basic.

Erdkunde
* WORLD: Lemprogranun. Fragt alle

Wdtab. Landkarten von BRD. USA.
Mittelamerika, Stdamerika, Europa.
, Afrika und Ozeanien, (s/w)

Diskette 113
*« ZEITMANAGER
leTermmplanVerwaltung. Eigener

Liliendruck, Timingverwaltung, fixe
Termine, Kalender Schakjahrfest. (s/w)

Diskette 114

Spiek

- METROPOL : Wittsdiaflssprel.
RettenSk die Wirtschaft ihres Landes.
'Auf da Suche nach da Wende'.(s/w)
« DALLAS : 01. OL OL Geld. Geld.
Geld. JR. JR, JR (0

Diskette 115

Spiele

SHERLOCK Klaren Sse als Hoknes
den Mord
- EL BOZO CITY: Textadventure mit
vielen Gags.

SCRIBBLE : Schone Scrabble
Vernon Mr dass ST. (s/w)
« KREUZWORT :
Kreuzwortratsels, (s/w)

1 116
pEMACS 3.8 : Deutsche Va
Eigene Macrosprache, Textverschliisse-
In
uv.a.

i 117
Terminalprogramme
*« UNITERM : Exclusives Terminalpro-
gramm VT200. VT102, VT100.
VT52.4010. sx Softscroll,
Grafiktibertragung. Funkbonsustenbele-

- VIEW : Programm i
ASCD-Files. Vor- und Ruckblittem per

SUPERSHELL : Universelle SheU
Aufruf beliebiger Programme aus der
Mendlaste. Source in GFA-Basic.

LATTICE : diverse Ubbtres:
HEXDUMP. Ausdruck nut Zeilen
nummern. Syt
und Pflege von Modulbsbbotheken.

1119
Etiketten Drucker
- ST LABEIL: Ettikettendrucker.
- LABEL : Komfortabler Diskebket

Mausklick. Eigene Bilder integrierbar.
(+N1)

- PASTE ADRESS : Adressaufkleber in
Mmiformat (1.5an*2.5cm)

Diskette« 120

WISSEN SIE ES? : Qtuzspiel mit vie-
len Fragen aus verschiedenen Gebieten.
Ahnlich 'Trivial PununV Viek Fragen

eigene integrierbar. (s/w)

121
Spwk
* GO LF : Loderunna-ahnliches Spsd
Aufr

miissen Sie den Verfolgern i

Viele Levd. Editor zum Entwickeln

eigener Levds enthalten, (s/w)

« MAZF. EDIT : Editor zu dem Spsd
MIDI MAZE*.

«Fl MANAGER : Verwaltung emes

Formel-Eins-Rennstall, (s/w)
OELIMPERIUM : Managen eurer

Olfinna, (siw)

1122
Spiel
PD_BOLO: Sie kennen Ariumcsd.
dann sollten Sre auch PD_Bo*o kennen.
Interessante Break-Out Variante, (mind.
1 MByte)

123

von Claus Brod.

FSELELT Die m
box. Wird fest installiert Kommt bei
jedem Aufruf. Warum nicht gleich so
ATARI?

- Dtskmoa Dnkeoenmanttor. (s/w)
-PC An Assembler fiir Sharp-
124
-CHEML1B : DttaVerwaltung fiir
)
i 125

Zeichenprogramm

- CAD 2: Objektorienbertes
Grafikprogramm. Z.B. mit Zoom ohne
Auflésungsverlust.(s/w)

Diskette 124
- CURE HACK: Termmalprogramm
mit integrierter, umfangreicher

Z.B. Automatisches Einloggen in

-OR Spread: Spreadsheetahnlic

Netzplanentwicklung, Kirzeste Wege
(«Nr)

127

Wissenschaftliche Anwendungen

(Grafische Darstellung des
Stenrenhimmds, Horizont). Animaban.
T -1 f Realisierung eines Turing-

Masduncn Modells (s/w)
- Zust: Analyse und Simulation linearer
(«Nr)

T«

- HorrorucMoR: Der Weg durch viek
Gange verbirgt viek Gefahren.
- luvertt: Das bekannte Spid, gegen den
Redurer oder zu zwdt (s/w)
- Invatton: Space Invadon mit 3-D
Vektorgrafik, (s/w)

Zarge: Ein 32000K Bsld wird

(«Nr)

(stw) - Nur Monochrom
® Nm Farbe
kein Kiirzel - Farbe und Monochrt

Sonderdtsks

Die folgenden Programme sind nk
Public Domain.
Sie kénnen aba bei uns bezogtn

A.) TOS : Die letzte Disketten-Versian
vom 6.2.1986. Altere Versionen laufen

Unkostenbestrag sont Diskette DM 15.-
B.) RCS : Das Resource-Construction
Sa aus don ATARI-Entwicklung-
spakets. Unverzichtbar ba da GEM-
Programmierung.

amt Diskette DM | | -

des Unkostenbeitrages
Vasandbedutgungen

VERSANDBEDINGUNGEN

Samtliche Diskaten konnen ab dem
Emverkaufstag da ST-Computa

eurer Woche.

1. Schriftliche Bestellung

- Da Unkostatbeitrag fiir eine
Disko« betragt DM 10-

Bezahhmg nur per Scheck oder
Nachnahme (Im Ausland nur
Vorrauskasse mdoglich)

zuziglich DM 5,00 Venandkoc
(Ausland DM 10.)

ba Nachnahme zuziiglich DM 3,70
Nachnahmegebiihr
- Legen Sie bitte, falls zur Hand,

« Bitte fligen Sie keine anderen
Bestellungen oder Anfragen bei
Die Bezugsadresse lauta:

MERLIN’-Computer GmbH

*PD-Service*
Postfach 5969
D-6236 Eschborn

2. Anrufgenigt
'MERLIN’-Computer GmbH
ST-Computer Redaktion
TelL: 06196 / a Il 11
Van Mo-Fr 9.00 bis 17.00 Uhr
Die Bezugsadresse lauta:
‘MERLIN’-Computer GmbH
ST-Computa Redaktion
'PD-Service*

Postfach 5969

D-6236 Eschhorn

Bei Fragen beziglich
der Programme stehen
wir Dinen gerne zur
Verfligung.
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Immer up to date

Mit dieser Sparte wollen wir allen unseren Lesern die Mdglichkeit geben, sich lber die neuesten Programm-Versionen zu
informieren. Angegeben werden die aktuelle Versionsnummer, ein eventueller Kopierschutz, die Bildschirmauflésungen
und der Speicherbedarf. Softwarefirmen ist es somit méglich, die ST-Computer-Leser Giber ihre Updates zu informieren.

Programmname Version Daten Programmname Version Daten
AnsiTerm 11 N Ist_Lektor 1.2 H

Binlook 1.0 N HML Lisp Complete 1.01 N HM
BTX fur ST 1.0 NH IM Lock_it 1.0 JML
Crypt_it 1.0 J HML Megamax C 11 N HML
Flash-Cache/Flash-Bak 1.0 N HM Mega Paint 10 NH IM
Flexdisk 11 N HM Megamax Modula 2 1.0 N HM
Ist_Freezer 10 NHML IM Micro C-Shell 2.70 N HM
GFA-Artist 10 N L MT C-Shell 1.10 N HM IM
CFA-BASIC 68881 13 N HML Multi ST 1.0 N HML IM
GFA-Compiler 2.02 N HML Musix32 101 JH
GFA-Draft 21 N Omikron BASIC Compiler 2.0 N HML
GFA-Draft plus 15 N Omikron BASIC Interpreter ~ 2.0b N HML
GFA-Interpreter 2.02 N HML PC ditto Euroversion 3.64 N HML
GFA-Objekt 11 N HM Pro Sound Designer 12 L
GFA-Starter 11 * N HML Pro Sprite Designer 1.0 L
GFA-Vektor 10 N Search! 131 N HM
Hard Disk Accelerator 1.0 N HML Signum! zwei 2.0 NH

Hard Disk Toolkit 1.04 N HM Ist_Speeder 101 N HML
Harddisk Utility 1.04 N HM Ist_Speeder 2 10 N HML IM
Imagic 1.0 N HML STAD 12 NH
Intelligent Spooler 101 N HML ST Pascal plus 2.02 N HM
K-Resource 11 N HM Tempus 2.0 N HM
Laser Deluxe 1.0 N HML IM VSH Manager 111 N HML IM

Irrtum Vorbehalten

Daten-Legende : N = kein Kopierschutz, J = Kopierschutz, H = hohe Auflésung, M = mittlere Auflésung, L = niedrige Auflésung,

IM = mindestens 1 Megabyte Speicher notwendig

INSERENTEN-VERZEICHNIS

180

AB-COMPUTER GALACTIC 57 OMIKRON 37
ACTIVE SOFT 93  GRATECH 155 PADERCOMP 117, 125
ALPHATRON 185 HARO-SOFT 57 PORADA 103
APPLIKATION SYSTEMS 2 HC-SOFT 41 PRALL 49
ADVANCED APPLICATION 117 HEIM 19, 25, 37, 145, 157, 168, 176  PRODATA 172
AS DATENTECHNIK 93  HSS 130 PROFISOFT 116
BAVARIA SOFT 57  HUTHIG 93 RAAB 55
BIELING 98 HERBERG 21 RHOTHRON 49
BSB 26  HAASE 31,111 RUFF+ LOCHER 174
BEERS 103 DL 181  SAUER 155
CALL-SOFT 181 IDE-SOFT 98 SCHUSTER 59
CASH 21,61,65,66 IKS 93 SCHLEGEL 26
COPYDATA 176  IFA KOLN 61 SCHONAICH 103
CSH 80 KAROSOFT 111 SENDER 109
CWGT 169  KELLERT + MULLER 49  SEXTON 114
COMPY-SHOP 181 KFC 24  STARCK 79
CSF 179  KNUPE 111  STARSOFT 176
COMPTEC 167 KOHLER 32  SYBEX 89
COCO 49  KIECKBUSCH 59  TAOS 167, 155
COMPUTER-PHOTO 103  LAZARIDIS 116 TK-COMPUTER 24
DATA-BECKER 67, 73, 91 LECHNER 115 TRUMPP 61
DELO 174  LOGICOMP 167 TRY-SOFT 26
DREWS-EDV 24 MARKERT 116  VEIGEL 41
EICKMANN 32  MAYER-GURR 166  VICTOR 130
ECO-SOFT 57  MAXI-SOFT 24  VODISEK 49
FISCHER, MICHAEL 26, 169 MELCHART 155 VORTEX 95
FSE 21 MERLIN 27,47, 163, 164, 178  WALLER 80
GDAT 181 MSM 24  WEESKE 158, 159
GFA 180 MULTICOMP 169 WEIDE 183
GRUBER 103 MPK 93  WISCHOLEK 169
GDATA 103, 120, 121, 179 NEC 9, 11, 12, 13  WITTICH 181
GENGTEC 61  OHST 26  YELLOW 80

184 nr* 4/88



I UUfliiifalfed
pi PkmnMik-

Weide Elektronik GmbH, Regerstralie 34, D-4010 Hilden
Ladenlokal: Gustav-Mahler Straf3e im Einkaufszentrum

Ladeniokai: Tel. 02103731880

Tel. 02103/41226
ATARI ST

steckbar steckbar

SPEICHERKARTEN

afl N&/te'ﬁ.l'zeo/szo STM 259 -
at 2 MByte 5bsth’|o¢:st598 -

( Lotpunkfe) oder (l6tfrei)y 648

auf 2.5 MB/ 4 MB
fur ATARI 260 ST, 520 STM, 1040 STF
Speicherpreise auf Anfrage
Jede Erweiterung einzeln im Rechner
getestet! Sehr einfacher Einbau ohne Léten.
Gut bebilderte Einbauanleitung. Vergoldete
Mikro-Steckkontakte - dadurch optimale
Schonung des MMU-Sockels.
Achten Sie auf Mikro-Steckkontaktet
Kein Bildschirmflimmern. Keine zus. Software.
Ohne zus. Stromversorgung. Test ST 4/86.

ECHTZEITUHR 129,-

Jede Uhr im Rechner getestet und gestellt,
interner Einbau ohne Léten. Dadurch freier
ROM-PORT. Immer aktuelle Zelt und aktuelles
Datum. Dank Lithium-Batterie ca. 10 Jahre
Laufzeit.
Hohe Genauigkeit, Schaltjahrerkennung.

MONITORUMSCHALTER 59,-
TRAKBALL statt Maus 99,“

Schweiz Niederlande
SENN Computer AG COMMFDIA
/Langstr 31 le II_OO|erdearSStr
OSI-LIJ 800n21 Zurich 1818\U/M Amsterdam
Tel..o1/2417373 Tel.:o20/231740

LAUFWERKE furatari st

3,57 Einzellaufwerk 398,-
3,5 Doppellaufwerk 598,-
51/4” Einzellaufwerk 498, -

40 MB Harddisk 2.548,-

3,5” 40 ms Winchesterlaufwerke
mit Bootrom
Floppystecker 8,90 Monitorstecker 8,90
Monitorbuchse 8,90 Floppykabel 19,90

VIDEO SOUND
BOX 248,-

Ihr ST am Fernseher. Klangkraftige
3-wege Box mit integriertem HF-Modulator
zum DirektanschluB aller ATARI ST an den
Fernseher. Unubertroffene Bildqualitat.
SuperSound!

COPROZESSOR
68881 890,-

in lhrem ATARI ST. Mit Software fur Megamax
C, Mark Wiliams C, DRIC, Lattice C, Prospero
Fortran 77, Modula Il, CCD Pascal + erhoht die
Rechengeschwindigkeit z.T. um Faktor 900.
Einfachster Einbau, rein steckbar - ohne Loten.
Unbedingt ausfuhrliches INFO anfordem !

COMPUTERVERSAND WITTICH

TtilpenstraBe 16 - 8423 Abensberg m Tel.

(09443) 453

ATARI 520 STM .voveeeenee. 498,- SIGNUM .coeorereeereeeieennnns 369,-
ATARI 1040 STF ...coennee. 998,- NEC P2200 .ccoeerrreeerenns 979,—
MEGA ST wovevrreriiennnns auf Anfrage  STAR LC 10 .ecoeorernnnnns 559,-
ATARI SH 205 ....co.oce.... 1198- DISK.-STATION SF 314 359 -
VORTEX HDPLUS 30 .... 1298,— NEC 1036A-STATION ....... 349,-
MONITOR SM 124 .......... 398,- SCART-KABEL .eocoevererenne 38,-
ORIGINAL MAUS  .cocvveenen 98,-

NEU: MODERN SAMPLING 128,—

D« Simpl« d« Soundsimpkng preswen macht Inei Software und deutscher Anleitung aut Diskette

thek

EPROMKARTE 64 «» 12,90

mit vergoldeter Kontaktleiste fur alle ATARI ST

SCANNER HAawkcP14ST

fur ATARI ST, AMIGA u. PC

Flachbettscanner mit CCD Sensor, 16 Graustuten
Auflésung 200 DPI. (32 Graustulen, 400 DPl a A))
DIN A4 Seite wird in ca. 10 Sekunden gescannt,
ist auch als Kopierer und Drucker einsetzbar
Fir DTP einsetzbar Bildformat f. Calamus. Timeworks,
Monostar plus, Stad Word + Degas. Profi Painter
Druckertreiber fur NEC P6/7 STAR NL 10. Canon LPB 8
Teletax wird demnéachst moglich sein!
Software zur Schriftenerkennung ist fertig

Unbedingt INFO antordern
Preis inkl Software 2 990.- DM
Preis mit Schrifterkennung 4 390,-

DRUCKER

NEC P6, PZEPSON LX 800. LQ 500, LO 800, STAR LC
10 a.a. auf Lager a.A. u.v.m.

*NLQ NLQ NLQ NLQ*

- Aufrustsatz fiir alle EPSON MX, RX, FX, JX Drucker
- Apple Macintosh Drucker Emulation (FX &JX)
- Viele Features! INFO anfordem.

FX 199.- MX 179.-

AMIGA 500
512 KByte a. A.'s
Soeichererweiterun%

fur Amiga 500 ohne Uhr (nachruetbar), mit Uhr
Lithium-Batterie (mehrere Jahre betriebsbereit)
Uber alle Produkte auch INFO's erhaltlich.
Alle Preise zuziglich Verpackung und Versand.
Héandleranfragen erwiinscht.

DM

>
&
*

HAMLET Il ist schneller durch einen neuen, selektiven Algorithmus
HAMLET Il beherrscht alle Remis-Regeln und Unterverwandlungen
HAMLET Il Ist voll GEM + Maus gesteuert

HAMLET Il speichert komplette Partieen mit Kommentartext in einer Biblio-

* Leckerbissen — beliebige Spielstufenwahl durch Zeitvorgabe
— integrierte Erdffnungsbibliothek
— der Rechenvorgang kann aut dem Brett dargestellt werden

COMPUTERSYSTEME &
SOFTWARE ENGINEERING

IUITPOLDSTRASSE 22 8520 ERLANGEN RUF 09131/25018
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In der nachsten ST-Computer Impressum

ST Computer

lesen Sie unter anderem cromsor,

Uwe Bértels (UB)
Harald Egel (HE)

Was gibt’s Neues von ATARI? et Semmeios (19

. . Redaktionelle Mitarbeiter:
Alle warten gespannt aufdie CeBIT ’88 in Hannover, um zu erfahren, was an neuen Produkten aus dem

Claus Brod (CB) Claus P. Lippert (CPL)
Hause ATARI zu erwarten ist. Zu sehen sein, wird sicherlich der Transputer-Rechner sein und wahr- Stefan H6hn (SH) Markus Nerding (MN)
scheinlich ist das CD-ROM da. Doch was ist mit einem neuen 32-Bit-Rechner mit einem 68020- oder Raymund Hofmann (RH) ~ Chr. Schormann (CS)

Oliver Joppich (OJO)  Andreas Suchy (AS)
H P Labude (HP) Jorg Wilhelm (JW)
Jirgen Leonhard (JL)

68030-Prozessor? ATARI| Deutschland Chef Alwin Stumpf meinte nur: “W ir sind immer fir Uberra-

schungen gut!” Was nun wirklich zu sehen war. berichten wir in der nachsten Ausgabe.
Autoren dieser Ausgabe:

R.Bager L.PreBler
B.Brockhaus D.Rabich
doch nicht nur ATARI ist auf der CeBIT!

T - Chr.Schmitz-Moormann

P.Fischer M.Schuhmacher (MS)
Natirlich konzentrieren sich die meisten ST-Besitzer auf ATARI, doch was wéare ein Rechner ohne Dr. P.Hartel HDSchultz
Software. Drucker und andere Peripheriegerite. Allein auf dem ATARI-Stand werden an 50 Tischen Dr.V Kurz M.Siebter

F.Matthes R.Tolksdorf

Produkte aus deutschen und anderen Landen frisch auf den Tisch angeboten. Wir berichten ausfihrlich
Public Relations:

von der CeBIT '88, was am ATARI-Stand und sonst noch aufdieser wichtigen Messe zu finden war. Claus P. Lippert (Leitung)
D.dela Fuente (UK)
L Hennelly (Nordamerika)

. . Redaktion: “Merlin” Computer GmbH
Laservisionen
Industriestr. 26
6236 Eschborn

Wer bis jetzt mit dem ATARI Laserdrucker SLM 804 gearbeitet hat, mu3te leider sehr schnell gewisse
Tel.: 061 96/48 18 ||

Méangel an der Treibersoftware feststellen. Um dieses Manko zu beheben, verdoffentlichen wir in zwei FAX: 061 96/4 11 37

Teilen ab der nachsten Ausgabe einen neuen Laserdruckertreiber, mit dem sowohl Grafik- als auch Text Verlag:

problemlos auszudrucken sind. Alles lber die Programmierung des Lasers und einen Grafiktreiber kann Heim Fachverlag
Heidelberger Landstr. 194

man in der Mai-Ausgabe finden. 6100 Darmstadt 13

Tel.: 061 51/5 60 57
FAX :061 51/556 89 ¢ 56059

Megamax Modula-2 versgseung:

Anzeigenverkaufsleitung:
Lange schon ist es angekiindigt, doch jetzt ist es endlich fertig. Nach Megamax C kommt jetzt mit U.Heim

Megamax Modula-2 eine zweite Sprache aus der Softwareschmiede Application Systems /// Heidelberg. Anzeigenverkauf:

) ) ) ) K.Magariti
Was bringt dieses Modula-2 gegeniiber den bereits auf dem Markt erhaltlichen Konkurrenzprodukten. agariis

Anzeigenpreise:
nach Preisliste Nr.3, gliltig ab 1.1.88
ISSN 0932-0385

Video und ST Grafische Gestaltung:

Fabian & Mayer

Wer es bis jetzt veigeblich probiert hat. seinen ATARI ST zum Erstellen von Videovorspannen, Trickfil- Fotografie:
men etc. zu benutzen, dem kann jetzt geholfen werden. Unser Hardwareprojekt FBAS-Wandler ermég- R.Spirandelli. Archiv
licht es, das FARBBILD des STs aufjedem Videorecorder aufzunehmen bzw. auf Fernsehern mit Produktion:

K.H.Hoffmann, B.Failcr. S.Failcr

Videoeingang darzustellen. Druck:

Ferling Druck

Lektorat:
Anderungen Vorbehalten ! V Pfeiffer
Bezugsmaglichkeiten:
ATARI-Fachhandel. Zeitschnftenhandel. Kauf und W arenhauser
oder direkt beim Verlag

Die ST-Computer Ausgabe 5/88 e

Jahresabonnement: DM 70,- Europ. Ausland : DM 90.- Luftpost

erscheint am 29.4.1988

Manuskripteinsendungen:

Programmlistings. Bauanleitungen und Manuskripte
werden von der Redaktion gerne angenommen. Sie
missen frei von Rechten Dritter sein. Mit seiner Einsendung gibt
F ra en an d ie Red aktio n der Verfasser die Zustimmung zum Abdruck
g und der Vervielfaltigung auf Datentragern dem Heim Verlag.
Honorare nach Vereinbarung. Fir unverlangt eingesandte
R R R R . R L . » Manuskripte wird keine Haftung tbernommen.
Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen kostet sehr viel Zeit und Mihe. Da wir ja weitetfiin
Vorhaben, die Qualitat zu steigern (ja, auch wenn das manchmal danebengehl), haben wir Redakteure ein
groRes Anliegen an Sie. liebe Leserinnen und Leser: Alle in der ST-Computer erschienenen Beitrage sind urheberrecht-
lich geschiitzt. Reproduktionen gleich welcher Art. ob
Ubersetzung, Nachdruck. Vervielfaltigung oder
Bitte haben Sie Verstandnis dafur, da Fragen an die Redaktion in Zukunft nur noch zu bestimmten Zeiten Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen sind nur mit

beantwortet werden konnen. Wir stehen lhnen zu folgenden Terminen telefonisch zur Verfigung: schriftlicher Genehmigung der*Merlin” Computer GmbH
oder des Heim Verlags erlaubt.

Urheberrecht:

Donnerstag von 14 - 17 Uhr Veroffentlichungen. )
Samtliche Veroffentlichungen in der ST-Computer erfolgen
ohne Beriicksichtigung eines eventuellen Patentschutzes,
Vielen Dank fir Ihr Verstandnis auch werden Warennamen ohne Gewahrleistung einer freien
Verwendung benutzt.

Haftungsausschluf3:

Fur Fehler in Text, in Schaltbildern. Aufbauskizzen,
Stiicklisten usw., die zum Nichtfunktionieren oder evtl.

zum Schadhaftwerden von Bauelementen fiihren, wird keine
Haftung tibernommen.

lhre Redaktion

(c) Copyright 1988 by Heim Verlag
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hardware

software
organisation

service

Heeper Str. 106-108, 4800 Bielefeld 1, 0521/616 63
Kein Kabelsalat mehr mit dem
Gehause fur ATARI ST

« Zentrale Stromversorgung fur alle Geréate einschl. 2 Drucker

«* Einbaumoglichkeit von 2 Diskettenlaufwerken

¢ Rechner (Tastatur) kann komplett unter das Gehéause
geschoben werden (Staubschutz)

¢ Massives Blechgehause

ATARI ST-Gehause erhalten Sie bei den

autorisierten Fachhéndlern

NEUES VON CSF

steckbar kn--m
(ohne jegliche Lotarbeiten) ftkir-' gigffjlg E ff-f.
. H i lauft auch auf dem 520 STM i gl - T%
Speichererweiterungen auf 1 MB, anorme Zeitorsparmia. dureh | OSE7I
N einfache, bebilderte Einbau- kne«x1 C f
steckbar oder zu Loten anleitung
. kein Flimmern nach der Erweiterung
fur ATARI 520 ST, 260 ST, 520 STM (durch separate, geglattete Spannung an der zweiten RAM-Bank)
sensationeller Preis
2 2 5 _ DM Bei Bestellungen bitte angeben: Speichererweiterung steckbar
! nur for 260 und 520 ST C Speichererweiterung zum Loten
Zu beziehen: In der Schweiz: In Osterreich:
Direkt bei CSF, Bielefeld SENN Institut fur Datenverarbeitung
Tel. 0521/61663 Computer AG und Organ. Ges.mbH
Langstr. 31 = CH-8021 Zirich  Rehberger Hauptstr. 95 - A-3503 Krems
Bei allen ATARI-Handlern  Tel. 01-241 73 73 Tel. 027 32-705 81 aenreisesnd unerb erpf \ertaufgpreise

Borsenspekulanten fordern:

1. Aklienanalyse fir den privaten und professionellen Aktienanleger auf der Basis der Relati-
ven Starke und Volatilitat von Aktienkursen.

. Charts wahlweise tber Bildschirm und Drucker.
. Mischen von Charts einer Aktie und Branche zum Vergleich.
. Kurseingahe nur einmal wéchentlich (). Als Basis dienen die letzten 27 WochenschluBkurse.

. Umfangreiche Bereinigungsfunktion bei Kapitalveranderungen von Aktien.

o o B~ W N

. Listen der Relativen Starke mit Mittelwert von Kursen und Analyse der Veradnderung der
Rangfolge der Relativen Starke Uber 3 Wochen (wahlweise Bildschirm oder Drucker).

7. Zu jeder Aktie konnen Héchst- und Tiefstkurse sowie eigene Notizen eingegeben werden.

*iKS* Irpot
8. Depotverwaltung fir den privaten und semiprofessionellen Aktienanleger Uber ein bedie-
nungsfreundliches Karteikartensystem auf dem Bildschirm mit Gewinn- und Verlustrech-
m -'X . nung Brutto.
9. Depotibersicht wahlweise auf Bildschirm oder Drucker aufgeschlisselt nach Einzelgattung
oder als Gesamtubersicht.
10. Umfangreiche Losch- und Anderungsfunktion fur die Daten und weitere Extras, z.B. Bild-
Ml Xy * schirmverdunkeln bei Arbeitspausen.
MUIILE 11. Je nach Arbeitsspeicher kénnen bis zu 20 Branchen und 500 Aktien erfallt werden (War-

nung bei Speicherproblemen).

RELAS

Aklienanalyse und Dcpntverwalliing

CDAT»
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FA—OBJEKT

GFA-STARTER
Programme 3D-Zeichen-
Programm

DIGI-DRUM Startet
aus dem Autoordner
DM 198,

Drum-
Maschin€ DM 59,

DM 79~
_Anruf geniigt: 02 11-588011
GFA Systemtechnik GmbH
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GFA

Heerdte

r

D-4000 3f”-"dberg 30 L
"HNIK

Telefon 0211/588011






