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Ein Anblick zum Uberblicken.

Allen, die nur eine oder noch gar keine Soft-
ware ous unserem Hause kennen, wollten
wir schon immer einmal in Kirze unsere
Produktpalette zeigen. Hier sei sie beschrie-
ben: Wir haben drei Programmiersprachen
veroffentlicht, Megamax-C (dazu die Edi-
tor Toolbox), Megamax Modula-2 und
schliefllich Imagk, die Sprache, die Bilder
schreibt.

Bei Textanwendern hat sich inzwischen
herumgesprochen, daB unsere Textverarbei-
tung SignumfZwei allen MaRstdben ge-

recht wird, die von unterschiedlichsten
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(Klatsch:}

Englerstrofle 3

Bedurfnissen diktiert werden. Mehrspalten-

satz, freie Formeldefinition, Grafikeinbin-

dung, eigener Fonteditor, Fremdsprachen-
zeichen sind da nur die allerwichtigsten
Attribute, die wir hier nennen kénnen. Dazu
sind eine Reihe Zusatzprogramme (Sig-
num lExtra) und mittlerweile Gber 200 ver-
schiedene Zeichensatze (SignumiFonts,
SiFoX) erhéltlich. Bitte ausfuhrliche Liste
anfordern.

Im Bereich der Grafikprogramme finden
sich in unserer Palette zwei Schwarzweil3-

programme: STAD, ein sehr schnelles und

Postfach 10 26 46 0 6900 Heidelberg

SignumliZweil liebt

Wo die Liebe hinfallt: Wenn nicht liebes- so ist
Signum IZwei doch immens grafik-fahig.
Natirlich ist da die Vo r - liebe fir STAD-Bilder,
was wir nicht verhehlen wollen, weil wir das ja
beabsichtigen.

Das heilRt: Alle Bilder, die mit unserem aufwen-
digen Schwarz-weiBR-Grafik-Programm STAD
kreiert wurden, sind problemlos in die Texte von
Signum IZwei zu loden, daB es eine Freude ist.
DaB es von STAD ein Update gegeben hat, er-
wéhnten wir bereits an anderer Stelle: Die neue

Version hot 99 Bildschirme beim Mega-ST, einen
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Laserdruckertreiber fur den Atari-Laser und
noch vieles mehr.

Wir verschicken aufAnfrage gerne ein Software-
Info zum neuen STAD, zu SignumIZwei und

allen dafiuir erhaltlichen Zeichensatzen.

Bliebe noch, auf die VIMMMM hinzuwei-
sen, unsere kleinen Helferlein, die flexible Ram-
disk, genannt FlexDisk fur 69,- DM und Das
Harddisk Utility, das definitive Harddisk-

Backup Programm. Ein MuB fiir ProBs fir nur

flexibles Zeichenprogramm mit komforta-
blem 3-D-Teil und (in Ankiindigung) Creator,
Uber das wir noch nichts verraten.

Fir Creative User gibtesHilfsprogramme,
die wir unter dem Decknamen Utility Series
anbieten. Zwei Programme sind bisher er-
schienen: FlexDisk und Harddisk Utility.

Bolo heilt das etwas andere Ball(er)-
spiel, bei dem man mit etwas Geschick und
Gber 50 Ebenen zum Mega-Ghost gelangt.
Unser erstes Spiel der Games Series.

Ausfuhrliche Informationen senden wir
auf Anfrage gerne zu.

11
APPLICATION
SYSTEMS

HEIDELBERG
Telefon (0 62 21) 30 00 02.

Signumlzwei

Die zweite Generation der umfassenden Textver-
arbeitung fur unterschiedlichste Anwendung. Fir
Literoten und Musiker, fur Sprachwissenschaftler,
Physiker, Chemiker, Mathematiker usw.

Viele zusatzliche Fonts sind erhaltlich.

448,- DM

STAD

Das Grafik-Programm, das fast keine Wiinsche affen
laRt. Die neue Version: 99 Bildschirme beim Mega-ST.
Laserdruckertreiber fiir Atari-Laser.

69,- DM. Software-Infos bitte anfordern. 179,- DM
11
APPLICATION
SYSTEMS
. HEIDELBERG
Englerstrafle 3 0-6900 Heidelberg Telefon (062 21) 3000 02.



Jetzt bin ich also zum ersten Mal
auf der ersten Seite einer ST-
Computer; auf der Seite, die in der
Zahlweise der Zeitungsmacher ja
schon Seite 3 ist. Grund fur mein
Erscheinen hier ist die Messe aller
Messen -die CeBIT'88. Nicht, dal
ich zum ersten Mal aufder CeBIT -
Messe war - nein, zum ersten Mal
war ich aber nicht nur Schauender,
sondern auch Beschauter. Zumin-
dest konnten wir uns auf unserem
etwas abgelegenen Stand der Mer-
lin Computer in Halle 17/Stand A
70 nicht uUber mangelnde Auf-
merksamkeit beklagen. Sie als
Leser dieser Zeitschrift und ATA-
RI-Anwender erschienen zahl-
reich, um Kritik und Lob wohlver-
teilt zu geben. Harsche Kritik teil-
weise. die sich Uber Layout und
Gestaltung, seltener uber den In-
halt auslie. Und Lob und Anre-

DITORIAL

Das erste M all

gungen, die wiederum die Kritik
leichter ertragen lieBen. Nicht, dal}
wir uns der Kritik erwehren woll-
ten, sie war und ist ja berechtigt
und gewlunscht. Wir gelobten Bes-
serung, doch lassen Sie uns etwas
Zeit; gut Ding will Weile haben
und solch eine Zeitschrift hateinen
langen Vorlauf.

Fir mich war es das erste Mal, dalR
ich Kritik zu einem Artikel ein-
stecken muf3te - ungewohnt zu-
mindest, aber auch erklarbar, da es
mein erster Artikel Uberhaupt war
(Grundlagenserie; Die Festplatte).
Dazu jedoch mehr im Anhang zu
Teil IV in diesem Heft.

Ich hatte auf dieser CeBIT auch
zum ersten Mal ein kleines Kart-
chen, auf dem in grinen Lettern
das Wort PRESSE zu lesen war.
Mit diesem Sesam-6ffne-dich
bekamen wir viele Sachen zu se-
hen, die wir in dieser Ausgabe im
Messebericht vorstellen méchten.
Auch bei ATARI gab es viele
Sachen zu sehen, die wir in dieser

Ausgabe im Messebericht vorstel-
len modchten -auch wenn einiges
nie erscheinen wird. Auf der
ATARI-Pressekonferenz habe ich
zum ersten Mal den quirligen Jack
Tramiel erlebt -als erzirnten Ra-
cheengel. Grund fir diesen Zorn
ist die amerikanische Drohung an
Japan, Einfuhrbeschrankungen fur
dynamische Speicherchips auf-
zuerlegen, falls Japan die Ausfuhr
in die Staaten nicht drosselt. Grund
genug fur Herrn Tramiel, nun sei-
nerseits die Regierung unter Druck
zu setzen - was, wie er selber zu-
gibt, eine lange Zeit in Anspruch
nehmen wird. Notfalls wirde er
ein Halbleiterwerk kaufen, auch
auf die Gefahr hin, dal dadurch
sein Reingewinn von 57 Mio.
Dollar auf56 Mio. Dollar schrum-
pfen wiirde (Originalton Tra-
miel!). In diesem Sinne: viel Spald
mit unserem Messestreifzug und
bis zum -&h... ndchsten Mal.

hp
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JAJM

Cashflow

Ein Kassenbuch

fur den Atan ST (Monochrom)

CAiIi 1

Junior Prommer - die Software

Einige unter unseren Lesern werden vielleicht in der letzten
Ausgabe die Software zu unserem Hardwareprojekt Junior
Prommer vermif3t haben. Hier ist sie nun mit einer Ausgabe
Verspatung. Aufgelistet sind alle wichtigen Routinen, die
zur Programmierung von EPROMs der 27xxx-Serie not-
wendig sind.

Seite 50

Megamax Modula-2

Viele Leser werden sagen, schon wieder ein Modula-Test.
Doch dieser Pascal-Nachfolger (Modula-2 wurde eben-
falls von Herrn Wirth kreiert) findet immer mehr Freunde
unter den ATARI ST-Besitzem. Megamax Modula-2 ist
nun nach langer Vorankiindigung (Programmierer leiden
manchmal an einer Art Perfektionswahn bzw. “das muf
noch rein und dies muR noch optimiert werden") endlich
auf den Markt gekommen. W ir berichten hier ausfuhrlich
Uber das neue Modula-2-Entwicklungssystem von Appli-
cation Systems /// Heidelberg.

Seite 100



GFA-BASIC 3.0

AnlaRlich einer Pressekonferenz im Hause GFA System-
technik wurde am 30.3.88 den anwesenden Redakteuren
eine Vorabversion des neuen GFA-BASIC 3.0 Uberreicht.
W ir machten uns sofort daran diese Version unter die Lupe
zu nehmen. Was dabei herauskam. kénnen Sie in unserem
Bericht ab Seite4 0 lesen.

CeBIT '88

Und wieder ist eine Messe vorbei! Man fahrt zurlick nach
Hau..., ST O P!l Das gilt nur fur die Aussteller. W ir mussen
leider in die Redaktion, um auch Sie, liebe Leser, zu infor-
mieren, was es alles Neues von und um den ATARI ST zu
sehen gab. 68030-Rechner, CD-ROM. Wechselplatte,
Transputer, neue Hard- und Software, mehr dariber kann
man in unserem Messebericht ab Seite 8 lesen.

W*H-C«irtrvm Hie»

16. - 23. MARZ 1988
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HDplus-News

Leider hatte sich in der letz-
ten Ausgabe ein Fehlerteu-
fel eingeschlichen. Dort war
angegeben, dal? die Festplat-
te HDplus 20 der Firma
Vortex auf DM 1138,- ge-
senkt wurde. Dies ist leider
falsch, da es sich hier um den

Nettopreis handelt. Will
man solch eine Festplatte
erwerben, mul3 man immer
noch DM 1298,- (unver-
bindliche Preisempfehlung
des Herstellers) bezahlen.
W ir bitten dies zu entschul-
digen.

Preissenkung bel
Bavaria-Soft

Die Bavaria-Soft Daten-
technik GmbH hat die Preise
der ATARI ST Programme
BS-Handel. BS-Fibu und
BS-Timeadress um bis zu
50% gesenkt! Mit der Fer-
tigstellung des neuen BSS-
PLUS Systems will Bava-
ria-Soft den ST-Anwendern
mit dieser Preissenkung eine
echte “Low-Cost"-Altema-
tive fur etwas Uber 1(XK) DM
bieten.

Der neue Preis flr BS-Han-
del betragt DM 498,-, fur

Eine Scheinfirma namens
SYNELEC GmbH mit einem
Absender in Wiener-Neustadt
in Osterreich versendet zurZeit
Rundbriefe mit betrligerischem
bzw. erpresserischem Inhalt.

Obengenannte Firma ver-
schickt Briefe an Computerbe-
sitzer, mit der Beschuldigung,
gewerblich mit Raubkopien zu
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BS-Fibu DM 598,- und flr
BS-Timeadress DM 149,-.
Alle Anwender, die eines
dieser Programme ab dem
01.01.88 gekauft haben,
erhalten die demnachst er-
scheinenden Update-Ver-
sionen 3.0 als Ausgleich
umsonst.

Bavaria-Soft Datentechnik
Otto-Hahn-Str. 25

SO12 Ottohrunn

Tel.: 0S916097S3S

Banktransfer

Ende April erscheint mit Bank-
transfer das dritte Produkt der
Time is Money-Serie fur den
ATARI ST aufdem Markt. Es
handelt sich dabei um eine
moderne Verwaltung fir Zah-
lungsvordrucke. 9 verschiede-
ne Zahlungstragerformulare
lassen sich jeweils durch die
Selektion einer Adresse. Anga-
be des Kontos. Betrag und
Verwendungszweck auf ein-
fachste Weise zueinem Auftrag
verbinden und auf die entspre-
chenden Endlosformulare
drucken. Es werden auch Dau-
er- und Sammelauftrage erfafdt
und verwaltet.

Abgeschlossene Auftrage wer-
den als offene Posten behandelt

und kdnnen in Zusammenarbeit
mit dem Buchfuhrungspro-
gramm TiM 11 als Buchungs-
sétze verwendet werden. Die
integrierte Adressverwaltung
(mindestens 1000 Adressen)
verwaltet die Empfanger und
Auftraggeber von Zahlungs-
auftragen. Unverbindliche
Preisempfehlung: DM 298,-,
Demodiskette: DM 10,-. Hand-
buch DM 30,-. Das Handbuch
wird beim Direktkauf von
Banktransfer angerechnet.

C.A.S.H GmbH
Robert-Bosche-Str. 20a
S900 Augsburg

Tel.: 0S21/703556

PD-Aktion far Amnesty

Eine in der Branche noch
nicht dagewesene Public
Domain Aktion startet die
Firma SALIX. Sie bietet 3
PD-Disketten furje DM 15,-
an. die in SALIX PROLOG
2 geschriebene Programme
aus verschiedenen Sachge-
bieten enthalten. Von diesen
DM 15- gehen pro Diskette
DM 10,-an die Gefangenen-

Achtung Scheinfirma!

handeln. Dieser Sachverhalt sei
einwandfrei und jederzeit zu
beweisen. Die Rechtsanwalte
beziffern den auf diese Weise
der “Firma" entstandenen
Schaden auf 70000 OS
(=10000 SFr/ 10000 DM). In
dem Schreiben wird ein Ge-
richtsverfahren angedroht,
wenn nicht innerhalb einer

Woche eine Unterlassungser-
klarung mitsamt *1(X) DM Be-
weisfuihrungsgebuhr (1)" an die
“Firma" gesendet werden. Dem
Schreiben liegt eine “Beleh-
rung des Rechtsanwalts" bei.

Weder der Brief noch das
Schreiben der Rechtsanwalte
haben einen Briefkopf, eine
Telefonnummer oder eine rich-

hilfsorganisation Amnesty
International. Es fallen kei-
ne zusatzlichen Versandspe-
sen an. Eine Liste der ange-
botenen Software ist unter
folgender Adresse erhalt-
lich:

SALIX Systeme
Muhlhauserstr. 10
6129 Lutzelbach 5

tige Adresse. Angegeben wird
nur eine postlagemde Adresse
und eine Kontonummer, an die
das Geld Uberwiesen werden
soll. Ferner ist das Schreiben
eine einfache Fotokopie mit
nachtraglich eingedruckter
Adresse.
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Stand die letzte CeBIT im Zei-
chen des Schnees, so war es dies-
mal der Regen, der Tur schmutzi-
ge Schuhe sorgte. Kin dunkler

dusterer Himmel, Hochwasser

tberall und kalte unangenehme
Regenschauer waren diesmal

unsere standigen Begleiter in

Hannover.

Trotz nasser Witterung wurden die
Besucherzahlen vom letzten Jahr
Mit (ber

wieder Ubertroffen.

Alle Jahre wieder, oder wie man
1988 die Ankiindigungen von 1987
bestaunen kann.

Wie jedes Jahr hatten sich unter
dem Dach von ATARI verschiede-
ne Softwareh&user. Hardwareher-
steller sowie Distributoren zu einer
bunten Palette vereint. Nach drei
Jahren kann man auf dem Markt
eine gewisse Mudigkeit spuiren und
die Aussteller sind mit ihren An-
kindigungen etwas vorsichtiger
geworden. Geblieben ist in jedem
Fall, daB fast alles, was gezeigt
wird, nicht unbedingt ein neues
Produkt ist. Das meiste wurde be-
reits im Herbst (aufder Systems in
Minchen) oder ein Jahr davor, am
gleichen Platz und aufder gleichen
Messe, im allerersten Anfangssta-
dium vorgestellt. ATARI selbst ist

g8 JT°“* 5/88

480.(XK) Besucher ist die CeBIT in
ihrer Bedeutung bestatigt.

Hubert-H.
standsmitglied, beschreibt die

Lange, Messe-Vor-

CeBIT'88 mit einem einzigen
Satz: "Die hochsten Erwartungen

wurden weit Ubertroffen”. Diese
Stellungnahme 1akt wohl keine
Fragen mehr offen. Mit Uber

480.000 Besuchern ubertraf die
CeBIT '88 um fast ein Drittel die
Zahl der Vorjahresmesse. Im drit-
ten Jahr nach der Trennung der
Hannover Messe (Industrie und

S GEH

in diesem Bereich keine Ausnah-
me. Was an Neuigkeiten zu sehen
war, oder was vorher angektindigt
und in Hannover fertig war, haben
wir aus Platzgrtinden in zwei Teile
geteilt. Wir werden in diesem Heft
alle von AT ARI vorgestellten neue
Produkte beschreiben, und im
néchsten Heft werden wir tber die
neue Soft- sowie Hardware, die
von verschiedenen Herstellemaus-
gestellt wurde, berichten.

Eine Viertelmillion
ATARI ST verkauft

Mittwoch abend im Maritim Hotel
ist ein wichtiger Termin fur alle
die mit ATARI
Computern zu tun haben. Denn
dann ladt ATARI, trotz Europa-

Redaktionen,

.auslandischen

CeBIT) sind die Besucherzahlen
um ein Funftel gewachsen. Erfreu-
lich war auch die hohe Zahl der
Besucher, mit
97000 lag auch diese Zahl weit
hoéher als im Jahr davor (69000).
17500 kamen allein aus Ubersee.

Im Mittelpunkt stand dieses Jahr
der Anwender und die Probleml6-
sung mittels eines Rechners. In den
Messehallen 5, 6 und 7 wurde ein
besonders starker Besucheran-
drang festgestellt. Hier vereinten

sich hauptsachlich computerge-

Pokal, (spielt nicht dieses Jahr
wieder eine deutsche Mannschaft,
die das Commodore Embleme auf
ihrem Trikot tragt?) zu seiner Pres-
sekonferenz.

"... wir haben es wieder geschafft.

A STUMPF

stitzte Branchenldsungen fur den
Klein- und Mittelbetrieb. Gerade in
diesem Bereich hat die Computer-
industrie in der letzten Zeit, wahr-
scheinlich wegen der sinkenden
Preise der Hardware, eine sehr so-
lide und standig zunehmende
Kundschaft. Die Schwerpunkte
waren hier die Systemlésung fir
die Handels- und Handwerksbran-
che. V eranstaltungen, wie das "Ce-
BIT Forum 88" oder das Compu-
ter-Camp waren immer ein attrak-
tiver Treffpunkt fir Computeren-
thusiasten.

N|

einige attraktive Ful3ballspiele zur
selben Zeit wie unsere Pressekon-
ferenz stattfinden zu lassen." So
begann Alwin Stumpfmitder Gber-
aus positiven Bilanz des Jahres
1987. Die deutsche ATARI GmbH



ist ohne Zweifel die erfolgreichste
und grofite auBeramerikanischer
ATARI-Gesellschaft. Weiterhin
ist Europa selbst mit Sicherheit das
wichtigste Marktsegment Uber-
haupt. DalB es eine auf3erordentlich
wichtige Rolle spielt, zeigt die
Grundung zweier neuerTochterge-
sellschaften: ATARI-Spanien und
ATARI-Skandinavien.

Alwin Stumpf konnte an diesem
Abend uber den andauernden er-
folgreichen Kurs ATARI Deutsch-
lands berichten, der sich mit einem
Umsatzanstieg von mehr als 25
Prozent gegenuber dem Vorjahr
bestatigt hat. Um der Bedeutung
des deutschen Anteils gerecht zu
werden, mufl man sagen, dal
ATARI Deutschland mit 175 Mio.
DM zu etwa 21 Prozent zum welt-
weiten Umsatz der ATARI Corpo-
ration beitragt.

Lieferengpéasse und
Verzogerungen

Trotz einer Steigerung der Produk-
tionskapazitat 1987 (es wurden
weltweit seit August drei Schich-
ten gefahren) hat ATARI wieder
Lieferschwierigkeiten gehabt. In-
sofern wurden fir dieses Jahr in

CeBIT 88

erster Linie die Erweiterung der
Produktionskapazitaten angesetzt.
Nach Aussage von Alwin Stumpf
hétte AT ARI| Deutschland wesent-
lich mehr verkaufen kénnen, wenn
nachgeliefert hatte werden kénnen.

ATARI Deutschland
ist eine

ST- Gesellschaft

Bei 250.000 verkauften Geraten
kann man wohl sagen, dal der
Schwerpunkt im ST Bereich liegt.
Das gleiche Verhaltnis zeigt sich in
Frankreich, Holland, Belgien und
in der Schweiz. Anders als in Eng-
land und Amerika selbst, wo unge-
fahr 60 Prozent des Umsatzes im
Consumer-Bereich liegt. Konse-
quent zu dieser Entwicklung wird
ATARI Deutschland die ST-Com-
puter-Linie weiter ausbauen und
verbessern.

ATARI-Technologie-
zentrum in
Braunschweig

Um der Wichtigkeit der ATARI-
Produkte in Europa gerecht zu
werden, wird noch in diesem Jahr
ein europaisches Entwicklungs-
zentrum in Braunschweig gebaut.

DATEN VOM
LASER

“OPTOFILE CDARS504” protzt es vom Gehé&use
der CD-ROMsvon ATARI.Fir 1198 DM kann man
sich das Vergnigen leisten, wahrend der Arbeit am

Rechner klirrfrei und entsetzlich dynamisch Dire

Straits zu horen, und im nachsten Momentschon im

Englisch-Deutsch-Lexikon auf CD zu blattern, um

herauszufinden, was dieses Dire Straitsdenn eigent-

lich auf deutsch bedeutet (oder um sich die Bedie-

nungsanleitung fir das brandneue CD-ROM, Wort

fir Wort selbst ins Germanische zu Gbertragen).

Emst beiseite: Nach langen An-
kiindigungen hat ATARI anschei-
nend doch noch einen Hersteller

gefunden, mit dem das Motto

“Power without the price” auch bei
CD-ROMs zu verwirklichen war.
Zu sehen war das CD-ROM aber
auf der Messe nur am letzten Tag.

Dieses Zentrum wird in Zukunft
die speziellen Bedirfnisse des eu-
ropdischen Marktes befriedigen.
ATARI-Deutschland spielt auch
mit dem Gedanken einige Hard-
wareentwicklungen indiesem Zen-
trum zu verwirklichen. Braun-
schweig wurde mit Sicherheit des-
wegen gewéhlt, weil in vielen Uni-
versitaten, die in Norddeutschland
immer mehr am
ATARI ST entwickelt wird.

Es ist zu erwarten, daR in Zukunft

ansassig sind,

die neuen Produkte von ATARI
nicht nur aus dem sonnige Sunny-
vale kommen werden, sondern
auch aus dem Technologiezentrum

in Braunschweig.

ATARI Deutschland
steigt verstarkt in den
Softwarevertrieb ein

Die Anzahl der Software, die direkt
von ATARI angeboten wird, wird
auch in diesem Jahr groRer. Es
handelt sich in der Regel um frem-
de Produkte, dessen Vertrieb von
ATARI Ubernommen wird. Fur die
Ubernahme des Vertriebs von
Software wird ATARI, je nach Fall
verschiedene Modi haben. Entwe-
der wird das Produkt ganz Uber-

Das CD-ROM

An jenem Tag kam die Software
aus Sunnyvale am Messestand an,
so dal man eine Datenbank auf
CD-ROM bewundern durfte.

Gegenuber der Demonstration auf
der Comdex hatte sich aber nicht
viel geandert. Laut ATARI ist die
Software mittlerweile nur soweit
verbessert worden, daR sie auch
wirklich nicht nurals Demoversion

nommen (ATARI hat als einziger
das Vertriebsrecht) oder ein
Mischverfahren, in dem Hersteller
und AT ARI das Produkt vertreiben
werden. Das ist zum Beispiel der
Fall mit Produkten wie “ Calamus”,
dem DTP-Software-Paket der Fir-
ma DMC, daB in einer Einsteiger-
version von ATARI angeboten
wird, und in einer noch leistungfa-
higeren vom Hersteller selbst.
Aber selbst die Produktion eigener
Software wird gefordert. So wird
direkt nach der Messe eine Compu-
ter-Tutor-Softwarc auf den Markt
gebracht, die eine hundertprozenti-
ge ATARI Produktion darstellt.

Alte Probleme und

neue Technologien

Eines deralten, noch nicht gelésten
Probleme von ATARI istdie Liefe-
rung groRerer Stickzahlen des
Blitter-Chips. Auch hier wurde bei
der Pressekonferenz angekindigt,
daB in nurwenigen Wochen ausrei-
chende Mengen an Chips ausgelie-
fert werden sollen. Wenn alles klar
Uber die Buhne geht wird ATARI
mit der Produktion von Blitter-
Chips im DIL-Gehéause anfangen.

lauft. Als maoglicher Ausliefe-
rungstermin wurde uns der Herbst
genannt (der Herbst kann aber sehr
lang werden).
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BAUMCHEN
WECHSEL
DICH...

Mil der Ankiindigung einer Wech-
sclplutte hat AT AR wiedereinmal
alle Uberrascht. Zwar war der Pro-
totyp nur in den geheimen Gema-
chern des CeBIT-Standes zu be-
staunen, aber immerhin gab es
vorab schon einige technische
Daten, auf dal den ST-Besitzem
das Wasser im Munde zusammen-
laufe. Et voila:

Das Ding, getauft auf den prosai-
schen Namen SR444. bietet auf
einer einzigen Wechselkassette
Platz fur knapp 43 Megabytes

(formatiert; unformatiert fast 54
Megabytes). Jede von diesen Kas-
setten soll (im Moment) 120 US-S
kosten, also schatzungsweise unter
300 Marker.
gionen sich das Gerét selbst bewe-

In welchen Preisre-

gen wird, steht in den Sternen
(Richtung Krebsnebel, wirde ich
sagen).

Auf 1278 Zylindern werden je-
weils 68 Sektoren & 512 Bytes un-
tergebracht; damit kommt man auf
die oben genannten 43 Megabytes
(1278*68*512 =43452 KB). Zum

ABAQ -D
Transputer-Workstation

Aufder CeBIT war das
erste Mal in Deutsch-
land ATARIs neues
Wunderkind, die ABAQ
Transputermaschine zu

sehen. In diesem Gerat
verbirgt sich die Lei-
stung einer modernen

Workstation zum Preis
eines grélReren PCs. Die-
ser Artikel
tails.

verrat De-

Zuerst einmal, bevor wir uns weiter
ins Dickicht der Details begeben,
was ist eigentlich eine Worksta-
tion ? Unter 'Workstation' versteht
man Rechner, die ungefahr (so
mehr oder weniger halt) folgende

Forderungen erfiillen:

* Mindestens | Millionen
Instruktionen pro Sekunde
Rechenleistung

10 H 5/88

Die ,tHAQ-Werkstation

* Mindestens | MByte Haupt-
speicher

* Hochauflosende Grafik mit
mindestens | Million Bild-
punkte

* Schneller Netzwerkanschlufy
mit mindestens 1 MByte/Sec
Durchsatz

* Multitasking-Betriebssystem,
am besten mit Fenstertechnik

Die 43 MH Wechselplatte

Vergleich: Bei SH204 und SH205.
den Standard-Festplatten von
ATARI, werden nur 612 Zylinder
(maximal etwa 660) formatiert.
Wirklich angenehm istdie niedrige
mittlere Zugriffszeit von 25 Milli-
sekunden (SH205: 85 ms).

Eine typische Workstation, z.B die
Apollo Domain DN 4000. enthalt
einen 68020 Prozessor mit Arith-
typisch mit
1625 MHz Taktfrequenz.
ganze lauft unter Unix oder einem

metik-Coprozessor,
Das
ahnlichen Betriebssystem und
kann Uber eine Ethemet-Schnitt-
stelle mit bis zu 1,5 Megabyte pro
Sekunde kommunizieren.

Wenn Sie jetzt schon Regenmantel
und/oder Turnschuhe angelegt
haben, um zu lhrem Handler zu
Viel zu fruh. Wahr-
scheinlich kénnen Sie sich fruhe-
stens néchstes Jahr Uber dieses

huschen:

schmucke Sttick freuen.

le ATARI-

Bisherige Workstations, die diese
Forderungen erflillen, kosten ab
40.000 DM. Das ATARI-Transpu-
tersystem erfullt alle Forderungen
an eine Workstation und wird unter
10.000 DM kosten, Ubertrifft mit
seiner Leistung aber auch Work-
stations einer hoheren Preisklasse.
Seine Fahigkeiten erhalt das ATA-
R1 Transputer-System durch einen
Chip der Firma Inmos, den T800-
Transputer. Ein Transputer ist im
Prinzip ein gewohnlicher 32-Bit
Mikroprozessor, der allerdings
besonders schnell ist und einige
ausgefallene Fahigkeiten besitzt.

Transputer sind RISC-Prozesso-
ren. RISC ist eine Abkurzung fur
mReduced Instruction Set Compu-
ter’. was ‘Computer mit einge-
schranktem Befehlssatz" bedeutet.
Diese Technik gewinnt zuneh-
mend an Bedeutung, weil man
Maschinen mit kleinem Befehls-
satz erheblich schneller bauen
kann, als solche mit einem grofl3en



Die AS SOUND SAMPLER

Das GDATA Sound Sampling
System fur alle ATARI ST
Computer. Jetzt in neuem Ge-
wand mit neuem Konzept. Fur
jeden Anwendungszweck und
Geldbeutel das richtige.

Die AS SOUND SAMPLER
bieten brillanten Sound voller
Dynamik und Leistung. Sam-
peln unter der leicht verstandli-
chen Benutzeroberflaiche st
sampeln total. Samples aufneh-
men, editieren, verknupfen,

AS SOUND SAMPLER Il 2
16 BIT Sound Sampler mit

I . allen Features des AS

= SOUND SAMPLERS II,

oder einfach Uber ein MIDI
Keyboard spielen.

Mischen, Transponieren, Echo-
effekte, Einbinden von Klangen
in eigene Programme - alles kein
Problem mehr.

Samplingsraten bis zu 36,4 KHz
garantieren eine Qualitat, die
sich horen laRt.

Diese Leistungsmerkmale und
vieles mehr bieten alle angebote-
nen Sampler.

Bereits die ST 1/ 88 schrieb Uber

AS SOUND
SAMPLER Il maxi

den AS SOUND SAMPLER I
»Der Alleskénner«, die KEY-
BOARDS 12/87 schrieb
»...verglichen mit 10-15fach
teureren Samplern... mufl man
von einer guten bis sehr guten
Qualitat sprechen«.

Der neue AS SOUND SAM-
PLER 111 setzt jedoch in Preis
und Leistung vollig neue MaR-
stdbe. Erstmals koénnen Sie ei-
nen 16 BIT Sampler mit CD
Qualitat unter 600 DM kaufen.

AS SOUND
SAMPLER Il Standard

Umtauschaktion

(Gultig bis zum 31.6.88) Alle AS
SOUND SAMPLER Il Besitzer
kénnen diesen gegen den neuen
16 BIT AS SOUND SAMPLER
Il Umtauschen.

Gegen Einsendung der AS
SOUND SAMPLER Il Hard-
und Software, Kaufbeleg und
Scheck tiber DM 305,— erhalten
Sie den AS SOUND SAMPLER
11,

in einer Qualitat, deren Unter-
schied zur CD nicht mehr hor-
bar ist. Maximale Samplingfre-
quenz 44 KHz. Maximale Samp-
lingzeit z.B. beim MEGA ST 4:
ca. 160 sec.

Software und Hardware 16 BIT
anschluBfertig fur alle ATARI
ST: DM 598,—
Soundbibliothek 10 Disketten
MF 2DD 16BIT DM198 —

. Durch den groRen Erfolg

e der AS SOUND SAMP-
LER Il Serie konnten wir den
Preis erheblich senken, und bie-
ten nun die bewahrte Hard- und
Software mit vielen Detailver-
besserungen an.

Software und Hardware 8 BIT
anschlufertig fur alle ATARI
ST: DM 298,—
Soundbibliothek 10 Disketten

. Der AS SOUND SAMP-

= LERIIStandardbietetdie
gleichen Softwareleistungen wie
der AS SOUND SAMPLER Il
maxi. Die Hardware wurde
durch Einsparung des durchge-
zogenen Druckerports und des
Peak Indicators, sowie ein
schlichteres Design konsequent
in Low Cost gebaut, jedoch oh-
ne Verzicht auf die Samplequali-

GDATA

Siemensstrale 16 4630 Bochum |
Verkaufsbiro:
Hattinger Str. 312, 4630 Bochum |

Telefonische Bestellungen:
02325/ 60897

Schweiz: Senn Computer AG
Langstr. 31
CH-8021 Zurich

MF 2DD 8BIT

Osterreich: Computershop Rittner
Hauptstr. 34
A-7000 Eisenstadt

BENELUX:

G DATA BeNelLux
Postbus 70, NL-2000 AB
Haarlem

Tel. 023/3213 3L

DM149,— tat.

Software und Hardware 8 BIT
anschlu3fertig fur alle ATARI
ST: DM 198—
Soundbibliothek 10 Disketten
MF 2DD 8BIT DM149,—



Befehlssatz. Das liegt daran, da
kleine Befehlssatze in Hardware
ausgefuhrt werden konnen, wah-
rend grofRe in sogenanntem Mikro-
code implementiert werden kon-
nen. Insgesamt ist ein Prozessor oft
immer noch schneller, wenn er
mehrere, extrem schnelle Befehle
fureine Aufgabe braucht, als wenn
er nur einen, langsamen ausftihren
muB. Der zweite Trick ist der Ein-
bau eines schnellen Cache-Spei-
chers. Wenn ein Prozessor immer
alle Daten und Befehle aus dem
groRen, aber relativ langsamen
Hauptspeicher holen muR. verliert
Zeit. Deshalb
implementiert man bei modernen

er furchtbar viel

Prozessoren einen Zwischenspei-
cher auf dem Chip, der erheblich
als der normale
Hauptspeicher. Das Besondere am

schneller ist,

Cache-Speicher des T800 ist seine
GroRe: 4 Kbyte. Darin kann man
schon recht grof3e Schleifen ohne
jeden Zugriff auf den Hauptspei-
cher ausfuhren. Der T800 enthalt
eine Floating Point-Recheneinheit
auf dem Chip. Der Arithmetik-
Coprozessor ist also im Prozessor
integriert. Die Floating-Point Re-
cheneinheit des T800 ist extrem
schnell. Sie leistet 1.5 Megaflop,
also 1.5 Millionen FlieRkomma-
operationen pro Sekunde, wenn der
Transputer mit 20 MHz getaktet
wird. Eine 30 MHz-Version, die
dann 2.25 Mflops leistet, ist in
Vorbereitung. Der T800 rechnet
schneller mit 32Bit FlieBkomma-
als mit Integerzahlen. Insgesamt ist
der Chip schneller als eine 68030/
68882 Kombination. Dereigentli-
che Gag jedes Transputers sind
aber seine vier seriellen Schnitt-
stellen. die mit 20 Mbaud senden
und empfangen konnen. Diese
Schnittstellen ermaoglichen es.
mehrere Transputer zu Netzwer-
ken zusammenzuschlieBen, die
dann ein Vielfaches der Rechenlei-
stung eines Einprozessorsystems
erbringen. Das geht nattrlich nur
bei Problemen, die paralleles
Rechnen ermdglichen. Gluckli-
cherweise sind das. gerade in den
Naturwissenschaften, ziemlich
viele Probleme. Leider steckt aber
auch die theoretische Erforschung
von Parallelrechnem, und vor al-
lem den dazugehorigen Betriebs-
systemen. fast noch in den Kinder-
schuhen.
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Deshalb wére die Idee der Schnitt-
stellen alleine noch nicht beson-
ders sinnvoll, erst miteiner speziel-
len Software-Unterstitzung kann
sich das Konzept von Prozessor-
netzwerken so richtig austoben.
Deshalb hat die Firma Inmos, die
den Transputer entwickelte, gleich
eine spezielle parallele Program-
miersprache entwickelt, die den
Namen OCCAM, nach einem nie-
derlandischen Philosoph, tragt.
Die Sprache wird oft als ‘paralleles
C apostrophiert. OCCAM erlaubt
die Programmierung von seriellen
und parallelen Prozessen, die Uber
Nachrichtenkanale (in einem wirk-

l)ie 7ransputvrkarte

liehen System konnen das zum
Beispiel die seriellen Schnittstel-
len, die den Namen ‘Links’, Binde-
glieder tragen, sein) miteinander
Dabei
muRl der Programmierer die An-

kommunizieren konnen.

zahl der im System vorhandenen
Prozessoren nicht unbedingt ken-
nen. das System kann, eine entspre-
chende StrukturderTransputerver-
schaltung vorausgesetzt, die Ver-
teilung auf die vorhandenen Pro-
zessoren selbst vornehmen.

Das ABAQ-System

Das Atari-Transputersystem ent-
halt auf der Basisplatine einen
T8(K)-Transputer und 4 Megabyte
Ram. Ein SCSI-Festplattenan-
schluf3. der ibereinen DMA-Kanal
arbeitet, ist vorhanden, eine 40
Mbyte-Platte soll im Grundsystem
enthalten sein. Einer der vier
Transputer-Links ist Uberein Inter-
face miteinem Mega-ST odereiner
entsprechenden Platine im System
selbst verbunden, die als Tastatur-,

Maus- und Floppyinterface fun-

giert. Damit kénnen alle ST-Peri-
pheriegerate angeschlossen wer-
den. Die Bildschirmsteuerung
ubernimmt der Transputer auf der
Hauptplatine. Fur den Bildschirm
steht 1 Megabyte Videospeicher
zur Verfuigung. Der Videospeicher
besteht aus sogenannten Dual-
Port-RAM. das sind Speicher, auf
die zwei Teilnehmer gleichzeitig
zugreifen konnen, der Prozessor
und der Spezialblitter, der dem
System zu enormen Grafikleistun-
gen im 2D-Bereich verhilft. Bis zu
128 Millionen Pixel pro Sekunde
kdnnen bewegt, Schrift kann mit
bis zu 64 Millionen Pixeln pro

Sekunde dargestellt werden: auch
Farboperationen kann der Blitter
ausfuhren.

Vier Grafikmodi kann das ATA-
RI-System darstellen:

In der hoéchsten Auflosung stehen
1280*960 Pixel mit 16 Farben oder
Graustufen zur Verfigung.

Die zweite Grafikstufe hat
1024*768 Pixel bei 256 Farben, die
allerdings aus einer Palette von
16,7 Millionen Farben ausgewahlt
werden kénnen.

Im dritten Grafikmodus gibt es
zwei Bildschirme mit je 640*480
Pixeln und 256 Farben aus einer
Palette von 16,7 Millionen.

Der letzte Modus ist die niedrig
auflosende Grafik mit 512*480
Punkten, die eine gleichzeitige
Darstellung aller 16,7 Millionen
Farben erlaubt.

Auf der Hauptplatine sind drei
Slots untergebracht, an denen der
gesamte Systembus anliegt. Hier
konnen Erweiterungskarten mit
zusatzlichen Transputem, Periphe-
riekarten oder Speichererweilerun-
gen eingesteckt werden. Auf eine
Erweiterungskarte passen maxi-
mal 4 Transputer, so dal} das Sy-
stem im Gehause auf maximal 13
Transpuler mit einer Rechenlei-
stung von maximal 20 Megatlop
ausgebaut werden kann. Selbstver-
stéandlich konnen extern Uber die
Transputerlinks beliebig viele
Transputer angeschlossen werden.
Aufder CeBIT wurde als Beispiel
ein Fraktalbild mit 12 Transputem
berechnet. Manche Systeme kon-
nen so schnell nicht einmal Bilder
laden.

Die Transputerlinks sind zwar
schnell genug, um den Anspruch
des Netzwerkanschlusses gentge
zu tun. den eine Workstation nun
einmal stellen muR, aber leider ist
ein Transputerlink (noch) kein
Standard. Deswegen sollte es nicht
verwundern, wenn in Klrze eine
Ethemet-Anschlu3karte fur das
System zur Verfigung stiinde
(Ethernet ist ein Standard-Netz-
werk zur Rechnerkopplung).

Die gesamte Hard- und Software
des ABAQ-Systems stammt Ubri-
gens nicht von ATARI, sondemn
von der Firma PeriHelion, die das
System zusammen mit einer engli-
schen Universitat entwickelt hat.

Apropos Software,

die Software ist es schlieRlich erst,
die ein System zum Leben erweckt.
Dieser Gedanke filhrte bei PeriHe-
lion zur Entwicklung des Betriebs-
systems Helios. Bisheriges Pro-
blem aller Transputersysteme war,
daR kein geeignetes Betriebssy-
stem, das die besonderen Features
der Transputer ausreichend wir-
digte, zur Verfigung stand. Helios
hat gute Chancen, ein Standard auf
diesem Gebiet zu werden, denn es
haben bereits andere Firmen Inter-
esse an der Software bekundet.
Meines Wissens hat bereits ein
nambhafter Hersteller von Transpu-
tersystemen Helios fest als Sy-
stemsoftware Ubernommen.

Helios ist ein Multitasking-Be-
triebssystem, das auf unterster
Ebene weitgehend UNIX-kompa-
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wgte Tests haben gezeigt, dai
das neue GFA-BASIC 3.0 die zur
Zeit leistungsfahigste BASIC-Ver-
sion auf dem ATARl ST ist Der
neue, extrem umfangreiche Be-
fehlssatz erfordert eine grundle-
gend neue Einfihrung indie Pro-
grammiertechnik. Eine einfache
Befehlsiibersicht, wie sie mitge-
liefert wird, geniigt hier nicht.

Als optimale Ergéanzung bietet
sich dieses Buch an. In zwei
Hauptteilen wird zunachst eine
systematische EinfUhrung in die
Programmierung von BASIC
unter  Bericksichtigung der
besonderen Fahigkeiten des
neuen GFA-BASICs gegeben.
Hier werden dem Neuling vom
ersten Einzeller bis zu abstrakten
Datentypen alle Moglichkeiten
der strukturierten Programmie-
rung mit zahlreichen, durch Fuf3-
diagramme transparent
gemachten Beispielen nahege-
bracht. Doch auch BASIC-erfah-
rene Programmierer lemen hier
die neuen Schleifenstrukturen
(es gibt noch mehr als FOR.
WHILE und REPEAT) kennen.

Der zweite Tell baut auf dem

ersten auf und vermittelt weitere
Kenntnisse der Programmierung

BESTELLCOUPON

Bitte senden Sie mir

DASGFA-BASIC

SCHNEIDER/STBNMEIER
DASGFA-BASIC

3.0

BUCH

Heim Verlag

anhand von Programmen, die
wiederum ausfihrlich beschrie-
ben und erklart sind. Hier seien
eine Fakturierung, eine univer-
selle Random-Access-Daten-
verwaltung sowie Beispiele zur
Betriebssystemprogrammierung,
insbesondere von Dialogboxen,
genannt.

Durch zahlreiche Anhénge, die
neben der obligatorischen
ASClI-Tabelle auch einen Index,
eine ausfuhrliche Worterklarung
sowie wettere niitzliche Tabellen
enthalt, wird das Buch optimal
erganzt.

zzd. DM 5,- Versandkosten (unabhéngig von bestellter Sttickzahl)

O perNachnahme
Name, Vorname

O Verrechnungsscheck liegt bei

StraBe,Hausnr

PLZ/Crt.

Benutzen Sie auch die in STCOMPUTER vorhandene Bestellkarte.

.US DEM INHALT:

Erklarung der Schleifen- und
Programmstrukturen

» Primzahlenberechnung

» Zahlenraten
Variablentypen und Arrays
» Sieb des Eratosthenes

» AdreReingabe

Unterprogramme und Prozeduren

» Rekursionen

» Labyrinthsuche

Multitasking In GFA-BASIC

Abstrakte Datentypen

» Druckerspooler

» Verkettete Listen

» Bindre Baume

Sequentielle Dateiverwaltung

Random-Access-Datelen

» \erkettete Listen auf der Diskette

Grafikprogrammierung

» Turtlegrafik

» Arbeiten mit mehreren
Bildschirmen

Betriebssystemprogrammierung

» Aufrufen von TOS-Befehten

» VVerwenden des GEMs

» Meniverwaltung unter GFA-
BASIC

» Arbeiten mit Dialogboxen

Beispielprogramme

» Fakturierung

» universelle Datenverwaltung

» etc.

Anhange

» Worterklarungen

» Index

» sonstige Anhange

.St DAS GFA-BASIC 3.0 BUCH einschlieflich Programm-Diskette fir DM 59,

U B &R *3 WoW Seiten
EINSCHLIESSLICH
PROGRAMMDISKETTE
Dem Buch liegt eine
Programm-Diskette bei mit
samtlichen Ubungs- und
Beispielprogrammen
BUCH & DISKETTE
KOMPLETT

DMs o | -

Preise sind unverbindlich empfohlene
Verkaufspreise

Heim Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057



tibel ist. Erweitert ist das System
aber um eine Prozessverwaltung
fur parallele Rechner, die es er-
laubt, auch ohne Verwendung ei-
ner Spezial-Programmiersprache
wie OCCAM Programme, fur ein
solches Mulliprozessorsystem zu
schreiben. Statt wie bisher Proze-
duren mit Parameteriibergaben zu
programmieren, muf3 man die
Modularisierung noch ein Stick
weiter treiben. Parallel ablauffahi-
ge Programmteile mussen als un-
abhangige Prozesse geschrieben
werden. Prozesse kdnnen unterein-
ander mit Hilfe eines Nachrichten-
systems kommunizieren. Die Ver-
teilung der Prozesse im Rechnersy-
stem Ubernimmt dabei das Be-
triebssytem, ebenso die Kommuni-
kationsverwaltung. Der dabei ver-
lorengehende Overhead. also die
Rechenleistung, die bei den Ver-

waltungsvorgéangen ‘verloren-

Der 6

Mit dem 68030 stellt Motorola den
Nachfolger des 68020 vor, und
damit in gewisser Weise auch ei-
jien Nachfahren des dem ATARI
verwandten 68000. Die Neuerung
bei diesem Chip liegt, neben der
schon obligatorischen Geschwin-
digkeitssteigerung. in der auf dem
Chip integrierten Speicherverwal-
tungseinheit. Entgegen vielen an-
deren Chipneuheiten benétigt der
68030 keine neue Software. Durch

CeBIT 88

geht'. ist dabei erstaunlich gering.
Helios ist also ein sehr komfortab-
ler Weg. parallele Programme zu
entwickeln. An Systemsoftware
werden zuerst C und Fortran, dann
OCCAM. schlieBlich auch Pascal
und Modula Il zur Verfigung ste-
hen, von dem unvermeidlichen
Assembler mal abgesehen. Ein
Debugger ist auch vorhanden.

Auf das Betriebssystem setzt die
vom M IT entwickelte, netzwerkfa-
hige Fensterverwaltung XWin-
dows. die sich inzwischen als Stan-
dard etabliert hat (Vermutlich weil
sie nicht nur leistungsféhig, son-
dern auch noch Public Domain ist)
in der neuesten Version X11 auf.
Der Vorteil bei der Verwendung
dieses Fenster-Systems ist, daf
bereits einige Anwendersoftware
unter XWindows verfigbar ist. so
daR relativ schnell benutzerfreund-
liche Software fur das ATAR1-

030...

das aufwanskompatible Codel6r-
mat wird es ermoglicht. bestehende
68000/68020-Software relativ pro-
blemlos zu tbernehmen. Da ATA-
R1 ein auf dem 68030 basierendes
System aufderCeBIT in Hannover
vorgestellt hat, (zwar in der nicht-
offentlichen 2. Etage, aber immer-
hin!), soll es hier schon einmal
vorab angekindigt werden. Wann
es Uberhaupt eine lauffahige Ver-
sion fiir diesen Rechner geben wird
ist zur Zeit noch nicht klar.

Es war einiges mehr zu sehen aufder CeBIT. Wie

zum Beispiel Turbo C fiurden ATARI ST, oder die

fertige Version von CALAMUS oder eine

1(X)

M Byte Festplatte, die von Weide vertrieben wird,

oder

aber wie schon oben erwdhnt, wegen

Platzproblemen ist es uns nicht gelungen, den ge-

samten Messebericht in dieser Ausgabe zu bewal-

tigen. Deswegen haben wir uns fur eine Teilung

des Messeberichtes entschieden.

In der nachsten

Ausgabe werden wir tber alle Ubrigen Neuigkei-

ten, die auf der Messe zu sehen waren berichten.

Transputersystem entstehen kénn-
te.

Der Konjunktiv hat seinen Grund:
Im August sollen die ersten Ma-
schinen ausgeliefert werden, wann
aber das Betriebssystem endgultig
fertig ist, wird sich noch zeigen.
Versprochen ist es. zusammen mit
den ersten Entwickler-Geraten fur
Ende April.

Das Atari-Transputersystem stellt
in Sachen Rechenleistung vollig
neue Malstédbe in der Preisklasse
20.000 DM auf. Kein
Macintosh, kein IBM Modell 80,
nicht einmal

unter

durchschnittliche
Sun- oder Apollo-Workstations
sind dem System in diesem Punkt
gewachsen. Eine neue Technolo-
gie. die bisher kaum im Einsatz ist,
hélt hier gleich zu Beginn ihren
Einzug im Low-Cost-Bereich. So
etwas ist hochst ungewohnlich. Ob

es ein Erfolg wird, hangt im we-

sentlichen davon ab. ob Software-
Entwickler das (Betriebs-) System
akzeptieren. Man kann gute Hoff-
nung haben: Transputer-Software
muB eigentlich immer so geschrie-
ben sein, das sie auf nahezu jeder
Hardware lauft, vorausgesetzt das
Betreibssystem stimmt Uberein.
Von Helios hangt also alles ab.
Eines istjedenfalls ganz sicher: Mit
dem Atari-Transputersystem sind
die Zeilen, in denen die Preise einer
Anwendungslésung im wesentli-
chen von der Hardware abhingen,
endglltig vorbei. Mit Rechnern
wie diesem wird der Anschaf-
fungspreis fir die Geréate nur noch
einen Bruchteil der Softwareko-
sten fur professionelle Losungen,
die schliefllich auch professionel-
len Support verlangen, betragen.
Mit den Transputem koénnte ein
neues Rechner-Zeitalter im Work-
station-Bereich beginnen.

Der I'rololyp des 6Xt)M)-Rechners im vorlaufigen Gehé&use.

Uber diesen neuen Prozessor bzw.
diesen neuen Rechner werden wir

im nachsten Heft ausfuhrlich be-
richten.
(MM/CBICSIIW)

HANNOVER MESSE
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WICHTIGE MERKMALE

» BASIC-Einsteiger und Profis erfah-
ren in diesem Buch, wie man professio-
nelle Programme in Omikron-BASIC
erstellt » Neben vielen ausfihrlich
dokumentierten Listings. die zeigen,
wie man in Omikron-BASIC optimal
programmiert, finden Sie zahlreiche
hilfreiche Tips und Anregungen, die Sie
bei der Arbeit an Ihren eigenen Projek-
ten verwenden kdnnen. » Ein umfang-
reiches Kapitel beschaftigt sich aus-
schlieBlich mit dem Einsatz von GEM-
Funktionen in Omikron-BASIC-Pro-
grammen Hier finden Sie Erlauterun-
gen zur Verwendung von Fenstern,
Dialogboxen und Menizeilen. Weiter-
hin wird eine auf der von Omikron mit-
gelieferten GEMLIB-Bibliothek auf-
bauende Library zur Programmierung
der erwahnten GEM-Funktionen vorge-
stellt und erklart. » Die abgedruck-
ten Listings wurden aus allen Anwen-
dungsbereichen ausgewéahlt und zei-
gen. daB man Omikron-BASIC zur
Erstellung von Utilities. Anwendungs-,
Mathematik- und Grafikprogrammen
benutzen kann. Naturlich finden Sie
auch einige Spielprogramme in diesem
Buch » Zum Buch gibt es eine Pro-
grammdiskette mit allen aufgefiihrten
Ubungs- und Beispielprogrammen »
Ausfihrliche Ubersicht der OMIKRON-
BASIC-Befehle » Uber 50 Programme

AUS DEM INHALT

» Tips und Tricks zur Programmierung
» GEM-Programmierung » Utilities
» Grafik-Programmierung » Anwen-
dungsprogramme » Mathematikpro-
gramme » Spiele in Omikron-BASIC

DM 49 -

ca. 350 Selten

Diskette
mit allen abgedruckten Programmen

DM 39,-

Heim vertag

Heidelberger LandstraRe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-560 57

AUS DEM INHALT

OMIKRON BASIC ist eine der lei-
stungsfahigsten  Programmier-Spra-
chen fir den ATARI ST.

Um den komplexen Befehlssatz und
die zahlreichen Moglichkeiten richtig
einsetzen zu kénnen, ist ein fundiertes
Nachschlagewerk unbedingt erforder-
lich. damit das sténdige Blattern in der
Anleitung, in Zeitschriften und Buchern
uberflussig wird.

In KURZ & KLAR finden Sie alle Be-
fehle und deren Parameter in einer
ausfuhrlichen alphabetischen Uber-
sicht.

Auch ein nach Sachgebieten geordne-
tes Verzeichnis der Anweisungen ist
enthalten. Weiterhin erleichtern Tabel-
len und Ubersichten die tagliche Ar-
beit.

Fur die Besitzer des OMIKRON-BASIC-
COMPILERS ist ein Abschnitt mit Hin-
weisen und Informationen uber die
Anpassung von Programmen des In-

terpreters gedacht.
DM 29,-

Uber 200 Seiten

BESTELL-COUPON

IARIST

Schneider/Steinmeier

NEU

DAS GROSSE

OMIKRON
BASIC BUCH

H i

WICHTIGE MERKMALE
OMIKRON-BASIC stellt eine der lei-
stungsfahigsten Programmiersprachen
fur den ATARI ST dar. Trotz seines gro-
Ben Umfangs ist es gerade auch fiur
den Programmier-Anfanger ideal ge-
eignet.

Das jetzt vorliegende GROSSE OMI-
KRON-BASIC-BUCH bietet dem Anfan-
ger einen hervorragenden Einstieg in
diese komfortable Programmierspra-
che. Das Buch ist leicht verstandlich
geschrieben, sodall der Neuling ohne
Probleme seine eigenen Programme
erstellen kann. Aber auch fir den fort-
geschrittenen Anwender und Aufstei-
ger ist dieses Buch die richtige Grund-
lage

Der 1. Hauptteil des Buches ist eine
systematische Einfihrung in die Pro-
grammierung von BASIC unter Beriick-
sichtigung der besonderen Fahigkeiten
von OMIKRON-BASIC. Der Neuling er-
fahrt hier vom ersten Einzeller bis zu
abstrakten Datentypen alle Méglichkei-
ten der strukturierten Programmierung.
Anhand zahlreicher Beispiele mit FluB-
diagrammen kann man gute Program-
mierung nachvollziehen und trainieren.
Im 2. Hauptteil werden Programmier-
Kenntnisse erweitert und vertieft Aus-
fuhriich beschriebene und erklarte Pro-
gramme wie z. B. Fakturierung, ein
Kopierprogramm, eine universelle ran-
dom-access-Datenverwaltung sowie
Beispiele zur Betriebssystemprogram-
mierung vermitteln Neulingen und dem
Fortgeschrittenen die Fahigkeit zur per-
fekten Programmiertechnik
ImGROSSEN OMIKRON-BASIC-BUCH
wird besonderer Wert darauf gelegt,
die sinnvolle Anwendung der BASIC-
Befehle im Zusammenhang zu er-
lernen.

Im Anhang findet der Leser die ASCII-
Tabelle. einen Index, eine vollstandige
alphabetische Befehlsubersicht, eine

an Heim-Verlag
Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

Ich bestelle: St Das groBe OMIKRON-BASIC-BUCH
(incl. Programm-Diskette) & DM 59,-
St. Programmieren in OMIKRON-BASIC & DM 49.-
St. PROGRAMMDISKETTE zum Buch & DM 39.-

St. Kurz & Klar

- Nachschlagewerk OMIKRON-BASIC & DM 29,-
zzgl. DM 5- Versandkosten (unabhéngig von bestellter Stickzahl)

per Nachnahme

Name, Vorname

Verrechnungsscheck liegt bei

Strale. Hausnr.

PLZ, Ort

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte

ausfuhrliche Worterklarung und weite-
re nitzliche Tabellen.

Ob mit oder ohne Programmierertah-
rung - wer OMIKRON-BASIC beherr-
schen will, braucht dieses Buch. Samt-
liche Programme des Buches gibt es
auf Programm-Diskette.

AUS DEM INHALT

» Erklarung der Schleifen- u. Pro-
grammstrukturen - Primzahlenbe-
rechnung - Zahlenraten » Variablen-
typen und Arrays - Sieb des Eratos-
thenes - Adresseingabe » Nume-
rische- u Stringfunktionen » Unterpro-
gramme u Prozeduren - Rekursionen
- Labyrinthsuche » Multitasking in
OMIKRON-BASIC » Abstrakte Daten-
typen - Druckerspooler - Verkettete
Listen » Sequentielle Dateiverwaltung
» Random-Access-Dateien - Verket-
tete Listen auf der Diskette » Grafik-
programmierung - Turtlegrafik - Ar-
beiten mit mehreren Bildschirmen
» Betriebssystemprogrammierung -
Aufrufen von TOS-Befehlen - Ver-
wenden der GEMLIB - Erweiterte
GEMLIB zur Fensterverwaltung »
Beispielprogramme - Fakturierung
- Copy/Backup-Programm - univer-
selle Adress-Verwaltung etc. » An-
hange - Worterklarungen - alpha-
betische Befehlsibersicht - Index -
Sonstige Anhéange.

Hardcover
Uber 400 Seiten
einschl. Programm-Diskette

59, -

Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

SCHWEIZ

Senn Computer AG
Langstr. 31
CH-8021 Zurich



ANWENDUNGEN

VOMPAPIER

ZUR DATENBANK

Die elementaren Datenbankbefehle

Hallo! Ich begrife Sie zum zweiten
Teil des Programmierkurses. Die
heutige Folge beschéaftigt sich mit
den wichtigsten Befehlen zum Ar-
beiten mit Relationen. Ich erwéhn-
te bereits in der Einleitung, daR ich
nur auf zwei Systeme eingehe,
dBMAN und STandard BASE.
Dies hat folgende Griinde:

Beide Programme orientieren sich
stark (STBASE sogar 100%) nach
dem Standard-Datenbanksystem
dBASE Il fur PC’s. Wéahrend
meiner Ausbildungszeit (DV-
Kaufmann) habe ich damit intensiv
gearbeitet und mich sehr dafir be-
geistert.

ADIMENS hingegen ist zwar auch
eine relationale Datenbank, die aber
in der Programmierung und Bedie-
nung erheblich von den oben genann-
ten abweicht. Aulerdem meine ich,
ist sie nicht so flexibel gestaltbar und
eher fur Endbenutzer als fur Program-
mierer konzipiert. Mit der Sprache
ADITALK (siehe Test ST-Computer
3/88) erhielt ADIMENS eine ‘Query-
Language’ (Abfragesprache) sowie
die Maglichkeit, den Verarbeitungs-
ablauf Uber Schleifen und Bedingun-
gen zu steuern. Vielleicht werde ich
fur spatere Folgen bei entsprechen-
dem Interesse und Resonanz dieses
Programm mit in den Kursus einbe-
ziehen.

Soviel dazu und zum Thema: ich
beschreibe die Befehle, um mit Hilfe
des Datenbanksystems (DBMS =
DATA BASE MANAGEMENT
SYSTEM) Dateien aufzubauen.

Ich werde sie verstandlicherweise
nicht in allen Einzelheiten ausfihren.

16 JT"* 5/88

denn ich will ja keine Kopie der
Handbucher schreiben. Mein Kurs
soll lhnen den Einstieg in die relatio-
nale Welt Schritt fur Schritt erleich-
tern. Um alle Fahigkeiten des Sy-
stems auszunutzen, muissen Sie auf
die vollstdndige Befehls-Syntax in
den Handbuchern zurtckgreifen.
Der nun folgende Teil ist in funf
Abschnitte gegliedert:

a) die Umsetzung der Relationen in
eine Struktur (Aufbau einer
Tabelle), sowie deren ggfs.
spater notwendige Modifikation

b) Erfassen von Daten.

c) Abrufen (Anzeigen und Suchen)
von Informationen,

d) Anderungen vornehmen,
e) Daten léschen

Startet das Datenbankprogramm mit
einem Doppelclick auf dem entspre-
chenden Symbol. Es meldet sich dann
der Prompt (bei dBM AN in der ober-
sten Zeile CMD:. STBASE richtet
sich nach dem grofRen Vorbild).

Vorsicht!

Das Programm muf3 IMMER mit
einem QUIT verlassen werden. Nur
so ist sichergestellt, dal3 alle Daten,
die sich noch im Rechner befinden,
auf Disk zurickgeschrieben werden.
Falls Sie einfach einen Reset machen,
um ins Desktop zurlckzugelangen,
koénnte ein volliger Datenverlust die
Folge sein, weil die Dateien nicht
sauber geschlossen werden. Das gilt
auch fur bereits bestehende Files,
weil u.U. der Datei-Ende-Pointer
(EOF) nicht richtig gesetzt wird.
Beide Systeme erlauben drei Be-
triebsarten: zum einen den Komman-
do-Modus, in dem man sich nach dem

Start des Programms befindet (er-
kennbar am Prompt). Alle eingegebe-
nen Befehle werden sofort interpre-
tiert. ausgefuihrt und Ergebnisse am
Bildschirm protokolliert.

Im Programmier-Modus steht ein
Full-Screen Editor zur Verfugung. Es
kédnnen richtige Programme ge-
schrieben werden. Doch dazu im
Ubernachsten Teil des Kurses mehr.
In der dritten Betriebsart, vergleich-
bar mit 'RUN"' beim BASIC, uber-
nimmt eine erstellte Programmlogik
die Steuerung des Verarbeitungsab-
laufs.

Schaffe, schaffe,
Hausle baue...

Hier sollen natirlich keine Hauser,
sondern Tabellen geschaffen (kreiert)
werden. Abbildung 1zeigt eine Rela-
tion, die in eine dem Computer ver-
standliche Form umgesetzt werden
soll. Ich werde mich auf dieses Bei-
spiel, welches nur als Testobjekt
dient, des ofteren beziehen. Der Be-
fehl. mit dem Relationen in Ihrer
Struktur definiert werden, lautet:
CREATE name <RETURN>
(Anmerkung: ich schreibe aus dem
Grund der Ubersichtlichkeit alle
Schlisselworter in GroBbuchstaben;
es ist aber nicht nétig, denn das Sy-
stem erkennt auch Kleinbuchstaben.
STBASE bietet die Mdglichkeit, alle
Schlusselwdrter mit ihrer Kurz-
schreibweise zu verwenden, d.h. nur
die ersten vier Buchstaben reichen
aus).

Mit (name) gibt man der Tabelle ei-
nen Namen. Unter dieser Bezeich-
nung wird die Datei auf der Disk
gespeichert und unterliegt so den
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Diese Monitoren haben sowohl im Grafik-
ais auch 1m Schriftmodus bessere Auflo-
sung als die hoherauflosenden Monitoren
fur IBM-kompatible PCs. Vor allem der
Atari besticht durch  besonders hohe

Biidquaiitét.



name plz ort

Mcicr 2000 Hamburg
Muller 8000 Minchen
Otto 6000 Stuttgart
Fuchs 1000 Berlin
Fchrmann 2000 Hamburg 100

Abb. I: Heispiellabelle

TOS-Konventionen (Buchstaben und
Ziffern, max. 8-stellig). Die Exten-
sion darf nicht mit angegeben wer-
den; sie lautet immer .dbf (data base
file, in Anlehnung an dBASE IlI).
Der Tabellenname mul3 einmalig
vergeben werden und darf nicht bei
einer weiteren Relation des gleichen
Anwendungsgebietes verwendet
werden, weil sonst die alte Uber-
schrieben wird (Beispiel fir gultige
Namen: DISK, PROGRAMM.
TEST1). Das erscheint logisch, da in
einem Diskverzeichnis nicht zweimal
der gleiche File-Name auftreten
kann.

Das DBMS stellt daraufhin eine Er-
fassungsmaske auf dem Bildschirm
zur Verfigung, die sich in vier Spal-
ten aufteilt. Mit der <RETURN=>-
Taste bewegt man sich zur jeweils
nachsten Kolumne.

a) Feldname: Jede Domane einer
Tabelle muR3 einen Feldnamen erhal-
ten. der in einer Relation einmalig
sein muf; in einer anderen kann er
aber erneut vergeben werden. Die
Namenskonvention von Feldern: bis
zu 10 Zeichen; erstes Zeichen muf
ein Buchstabe sein, danach konnen
Ziffern folgen, auch der Unterstrich
(L) ist erlaubt (Beispiel: DISK_NR,
ANREDE). Mit diesem Namen er-
folgt der Zugriff auf die Feldinhalte.

b) Feldtyp: Er bestimmt, welche Art
von Informationen die Felder dieser
Spalte beinhalten werden.

Das System bietet eine Vielzahl von
Maoglichkeiten an.

C- alphanumerisches Feld (z.B. fur
Namen, Anschriften)

N- numerisches Feld, mit dem ge-
rechnet werden soll
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alter datum

groesse

01.01.88 152
02.01.78 1.78
04.01.66 1.65
06.12.67 155
25.05.45 1.02

D- Datumsfeld. Das System enthalt
spezielle Kalenderfunktionen.
mit denen Datumsangaben
behandelt werden (Priufung auf
Gultigkeit, Vergleiche, usw.),
z.B. wird bei der Eingabe der
29.02.87 abgelehnt, weil es ein
ungultiges Datum ist.

Es gibt noch weitere Typen, die aber
selten benutzt werden bzw. durch
andere ersetzbar sind (z.B. logische
Felder) und deshalb hier nicht be-
schrieben werden sollen. Die genann-
ten vier Typen decken fast alle Aufga-
bengebiete ab.

¢) Lange: sie gibt die Breite des Fel-
des an. Es mul} die Gesamtlange ein-
gegeben werden, z.B. muR} bei einer
dreistelligen Zahl mit zwei Nach-
kommastellen hier eine sechs (6) ein-
getragen werden.

Bei Datumsfeldern (Typ D) ist hier
keine Angabe nétig; die Lange wird
automatisch nach Drucken von
<RETURN?=> auf 8 vorgegeben.

d) Nachkommastellen: FGr numeri-
sche Felder kann optional eine Stel-
lenzahl nach dem Komma erfafdt
werden. Diese kommt in das vierte
Feld der Erfassungsmaske.

Sind alle Felder beschrieben, beendet
man mit CTRL-S den Aufbau. Die
Datei, deren Strukturdefinition in
Abbildung (2) wiedergegeben ist,
steht nun zur Verfugung.

Mit dem Befehl USE name erdffnet
man die Tabelle zur Bearbeitung.
Falls es erforderlich wird, sich spater
diese festgelegte Struktur der Datei
anzuschauen, so kann der Aufbau mit
LIST STRUCTURE oder LIST
STRU (STBASE) angezeigt werden.
Stellt man fest, dall die Tabelle in
ihrer Struktur gedndert werden muf

(z.B. Feldlange zu klein. Hinzuftigen
weiterer Felder, Léschen von Fel-
dern, Umbennung von Feldnamen
usw.) ermaglicht MODIFY
STRUCTURE oder MODI STRU
die nachtragliche Anderung des Da-
teiaufbaus. Dabei gehen bereits er-
falRte Informationen nicht verloren, es
sei denn, man entfernt oder verklei-
nert Felder.

Das DBM S legt zur Strukturanderung
eine Kopie der Datei an, andert das
Original und kopiert dann aus der
Zwischendatei die Daten zurtck. Die
Anderungen konnen in der bereits
bekannten Maske vorgenommen
werden.

Das Erfassen von
Daten

Fur die Benutzer von dBM AN gilt:

Das Datumsformat ist grundsétzlich
in der Schreibweise MM/TT/J. Da
dies in Deutschland nicht tblich ist,
muB in die Kommando-Zeile SET
DATE TO 1 eingegeben werden, um
die “normale” Form (TT/MM/J)) zu
erhalten. Besonders bei Eingaben ist
dieser Punkt wichtig, weil das System
sonst beharrlich z.B. den 25.01.88
ablehnt (es interpretiert daraus nadm-
lich einen 25. Monat, den es ja nicht
gibt).
Bei STBASE braucht keine Angabe
gemacht zu werden (das System
'schluckt’ zwar den Befehl SET
DATE GERMAN; er ist aber ohne
Wirkung). Die Datumseingabe ge-
schieht in deutschem Format; leider
wird es umgekehrt abgespeichert
(MM/TT/J). Zum Aufnehmen neuer
Informationen stehen zwei Befehle
bereit. Zum einen kann man an belie-
bigen Stellen Datensatze einfiigen
(INSERT, nur bei STBASE) oder an
das Ende neue Tupel anfugen (AP-
PEND). Da unsere Beispieltabelle
noch leer ist, benutzen wir den AP-
PEND-Befehl und schreiben einfach
in die Kommandozeile APPEND und
erfassen so den ersten Datensatz der
Tabelle mit Hilfe einer Ediermaske.
Links befinden sich die Datenfeldbe-
zeichnungen, rechts die Eingabefel-
der.
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ATARI ST steckbar

SPEICHERKARTEN

auf 1 MByte fur 260/520 STM ............. a. A
auf 2 MByte fur 520 ST +/1040 ST ... a. A.
(6 Lotpunkte, I6tfreie Version)

auf 25 MB/4 MB ..., a. A

Jede Erweiterung einzeln im Rechner gete-
stet! Sehr einfacher Einbau ohne Léten. Gut
bebilderte Einbauanleitung. Vergoldete Mikro-
Steckkontakte, dadurch optimale Schonung
des MMU-Sockels.

Achten Sie auf Mikro-Steckkontakte! Kein
Bildschirmflimmern. Keine zus. Software.
Ohne zus. Stromversorgung. Test ST 4/86.

Echtzeituhr.................. dm 129, -

Jede Uhr im Rechner getestet und gestellt.
Interner Einbau ohne Loten. Dadurch freier
ROM-PORT. Immer aktuelle Zeit und aktuelles
Datum. Dank Lithium-Batterie ca. 10 Jahre
Laufzeit.

Hohe Genauigkeit, Schaltjahrerkennung.

Monitorumschalter..................
TRAKBALL statt Maus............. DM 99—

Weide Elektronik GmbH
Regerstralle 34

D-4010 Hilden

Telefon (02103)41226
Ladenlokal: Gustav-Mahler-Strale Im Einkaufszentrum
Telefon Ladenlokal (02103) 31880 Telefax (02103) 31820

ATARI

System-

fachhandler
Leasing fir Komplett-
systeme mdglich
Atari — PC — Amiga

LAUFWERKE fiir ATARI ST
3,5" Einzellaufwerk
3,5 Doppellaufwerk ...
5Vi” Einzellaufwerk

40 MB Harddisk DM 2198,—

3,5" 40 ms Winchesterlaufwerke mit Bootrom

Floppystecker.....c..ccoieeiiiiiinnnnn. DM 8,90
Monitorbuchse ... 8,90
Monitorstecker.........cccovueiuieniinnn. DM 8,90
Floppykabel..........cccccooiiiiiiennnnnnn. DM 19,90

VIDEO SOUND BOX dm 248,-

Ihr ST am Fernseher. Klangkraftige 3-Wege-
Box mit integriertem HF-Modulator zum Direk-
tanschlul3 aller ATARI ST an den Fernseher.
Unubertroffene Bildqualitat. Suer Sound!

Coprozessor 68881  dm 890,-
In lhrem ATARI ST. Mit Software fu r Megamax
C, Mark Williams C, DRI C. Lattice C, Prospére
Fortran 77, Modulall, CCD Pascal + erhoht die
Rechengeschwindigkeit z.T. um Faktor 900.
Einfachsster Einbau, rein steckbar — ohne
Léten. Unbedingt ausfuhrl. INFO anfordern!
Uber alle Produkte auch INFO's erhaltlich.
Alle Preise zuziglich Verpackung und Ver-
sand. Handleranfragen erwiinscht.

Schweiz
SENN Computer AG

Langstrasse 3L
CH-8021 Zurich
Tel. (01)2417373

Niederland
COMMEDIA

le Looiersdwarsstr. 12
1016 VM Amsterdam
Tel. (020) 231740

EPROMKARTE 64 KB ..........cccc. DM 12,90

mit vergoldeter Kontaktleiste fir alle ATARI ST

Scanner HAWK CP14 fir ATARI ST/Amiga/PC
Flachbettscanner mit CCD-Sensor, 16 Graustufen Auflosung
200 DPI (32 Graustufen. Auflésung 400 DPI. a.A). DIN-
A4-Seite wird inca 10Sekunden gescannt, istauch als Kopie-
rer und Drucker einsetzbar. Fur DTP einsetzbar Bildformat fir
Publishing Partner. Fleetstreet Publisher. Monostar plus. Stad.
Word* Degas, Profi Painter, Druckertreiber fur NEC PS/7,
STAR N L10.Canon LPBB u.v.m. Telefax wird demnachst még-
lich sein? Software zur Schriftenerkennung ist lieferbar. Unbe-
dingt INFO anfordern.

Preis inkl. Software................. DM 2490,—
Inkl. Schriftenerkennung DM 4390,—
DRUCKER

NEC P6/P7, Epson LX800, LQ500, LQ800, Star
LC 10 Laserdrucker a.A. auf Lager.

NLQ ... NLQ ... NLQ ... NLQ ... NLQ
Aufrustsatz fur alle EPSON MX, RX, FX, JX
Drucker, Apple Macintosh Drucker Emulation
(FX&IJX). Viele Feaatures! INFO anfordern.

FX DM 149— MX DM 129— RX DM 98—

AMIGA 500

512 KByte Speichererweiterung a.A.
fur AMIGA 500 ohne Uhr (nachristbar), mit
Uhr und Lithium-Batterie a.A. (mehrere Jahre
betriebsbereit).

3,5"-Laufwerk DM 339,—

ESSENEUHEITE

ST HOST ADAPTER

(ST-HOAD)

- erlaubt Anschlu von IBM kompati-
blen Harddisks (Typ ST506/ST412)
an lhren Atari ST

- unterstlitzt bis zu 8 SCSI Gerate am
DMA Port.

- 1x DMA Eingang, 1x DMA Ausgang,
1 SCSI Port

- Daisy-Chaining am DMA Port mdaglich.
- eingebaute Echtzeit-Uhr

- enthalt vollstandige Softwareunterstiit-
zung

(Treiber. Formatierung»- u Partitionierungssoftware f div
Harddrives. z. B : Rodtime A. Seagate. Xebec 1440.
WD1002-SHD. WD1002S-SHD)

- Treiber fuhrt speziellen Verify nach
jeder Schreib/Leseoperation durch;
dadurch hohe Datensicherheit.

- spezielles Programm, welches bei Ko-
piervorgangen die abgespeicherte Zeit
unverandert lagt im Lieferumfang ent-
halten.

ST Host Adapter 348, -
ST Host Adapter
mit Adaptec 400A MFM DM 648, -
ST Host Adapter
mit Adaptec 4070 RLL DM 748, -

Komplettes DTP System bestehend aus

Komplette EDV Auftragsabwicklung a. A.

68881
noch viel schneller mit

WCL

(Weide Coprocessor Language)

WARUM WCL?

Bei Hochsprachen Compilern werden die
Daten in den Coprozessor hineingescho-
ben, dort berechnet und wieder heraus-
geholt ohne Ricksicht darauf, ob diese
Daten eventuell direkt im 68881 weiter-
verarbeitet werden kénnen. WCL ermdg-
licht es auf einfache Art und Weise
Funktionen und Prozeduren zu erstellen,
deren Zwischenergebnisse weitestgehend
in den Coprozessorregistern gehalten
werden. Dadurch ergibt sich nochmals
eine Geschwindigkeitssteigerung von
50-10 000%I Mit Hilfe von WCL kann
der Coprozessor au3erdem auch von sol-
chen Hochsprachen aus genutzt werden,
fur die keine coprozessorunterstiitzen-
den Libraries existieren. Und dabei ist
WCL noch extrem einfach zu bedienen.

Bitte fordern Sie das ausfuhrliche Info an.

Demo-Diskette
mit Beispielen und Anleitung DM 30, -

Softwareentwickler aufgepaf3ti!
WCL ist auch als Tool lieferbar. Gibt u. a.
linearen, kommentierten 68000 Assem-
blersource aus! Enorme Zeitersparnis
bei der Programmentwicklung!

ICD HARDDISKS

(ST-HDXX +)

- 1 herausgefihrter SCSI-Port zum
AnschluR von Standard PC-
Peripherie; unterstiitzt werden bis zu
8 SCSI Gerate

- 1 xDMA Eingang, 1 x DMA Ausgang

- Daisy Chaining am DMA Port
moglich.

- extrem leiser Lufter, minimale Lauf-
gerausche

100 %
Harddisks.

kompatibel mit  Atari
- Alle Harddisks laufen auch mit Turbo
DOS

- Eingebaute Echtzeit-Uhr.

- Treiber fuhrt speziellen Verify nach
Schreib/Lesevorgangen durch.

- Bei 50 MB und 100 MB Harddisks Au-
topark und Autoheadlock Mecha-
nismus.

ST-HD 20+ 1398,—
ST-HD 30+ 1698,—
ST-HD 40 + 2298,—
ST-HD 50 + 2548,—
ST-HD 60 + 2898,—
ST-HD100 + 3498,—

Rechner, Monitor, Harddisk, Scanner, Calamus DTP oder Timeworks DTP a. A.

Komplette EDV Buchhaltung a. A

Einarbeitung und Installation mdglich!



name pl/ orl
Meier 2000 Hamburg
Miller X000 Miinchen
Otto 6000 Stuttgart
Fuchs 1000 Berlin
Fchrmann 2000 Hamburg

CREATE dalei (STBASE).

Feldname tvp
name
plz
ON
«ller
dulum

5 a3 0 35 o0

grocssc

Abb. 2: Festlegen einer Struktur

Man merkt, dal in numerisch defi-
nierte Felder nur Ziffern eingegeben
werden kdnnen. Bei Dezimalzahlen
erscheint stellengerecht das Komma
(als Punkt). Das System uberprift
automatisch die eingegebenen Daten
auf Gultigkeit und erspart so dem
Programmierer die umsténdliche
Codierung von Plausiblitatskontrol-
len. Sogar Datumsangaben werden
kontrolliert und logisch falsche Ein-
gaben abgewiesen.

W ir fullen, um Testdaten fur folgende
Ubungen vorzubereiten, die Datei mit
ca. 30 Phantasiedaten. Lassen Sie
bitte das Feld ‘alter' noch leer; es wird
zur Verdeutlichung eines anderen
Befehls im ‘jungfraulichen’ Zustand
bendétigt.

Innerhalb der Erfassungsmaske kon-
nen die Cursor-Tasten zum Edieren
benutzt werden. Nach der Eingabe
des letzten Feldes eines Satzes er-
scheint sofort eine neue, leere Maske
(bei dBMAN mufR CTRL-N gedriickt
werden).

Sollen keine weiteren Daten erfal3t
werden, so driickt man nach Erfas-
sung des letzten Satzes CTRL-S. Es
meldet sich dann der Prompt des
Systems wieder.

Zum Verstandnis: das System fuhrt
intern einen Zeiger, der auf den aktu-
ellen Datensatz verweist (Datensatz-
nummer). Will man zwischen den
ersten und zweiten Satz einen neuen
einfiigen, so schreibt man GO 1 und
anschlieBend INSERT. Mit dem GO-
Befehl setzt man den Datensatzzeiger
auf einen ganz bestimmten Satz. Je-
der Satz ist so einzeln ansprechbar.
GO TOP setzt den Zeiger auf den
ersten, GO BOTTOM aufden letzten
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CMD

lange

20
4
20
2
K («
4

ANWENDUNGEN

«ller datum groesse
01.01 KK
02.01.7K
04.01 .Mi
00.12.67
25.05.45

1.52
1.7«
1.65
1.55
1.02

:CREATE datei (dBMAN)

de/.stellen

o oo

0
rd automatisch eingeriigt)
2

Satz der Tabelle. Mit SKIP n bewegt
man sich relativ zur aktuellen Posi-
tion. Ist n positiv, so springt man
Richtung Datei-Ende, sonst zum
Anfang. So gelangt man mit SKIP 1
zum nachsten Satz (hier kénnte die
‘1’ weggelassen werden); mit SKIP -
2 setzt man den Zeiger auf den vor-
vorletzten Datensatz. In der internen
Variablen RECN O () ist dieser Zeiger
gespeichert. Anzeigen mit: ?
RECNOO (Das Fragezeichen istja
wohl vom BASIC her als PRINT -
Befehl hinlanglich bekannt !!) Mit
dem INSERT werden die Datensatz-
nummem der folgenden Zeilen je-
weils um 1erhdht. Der Befehl kann
auch mit dem Zusatz BEFO RE verse-
hen sein. Dann erfolgt die Einfiigung
vor der aktuellen Zeile.

Das Abrufen von

Informationen

Am LIST bzw. LOCATE-Befehl er-

kennt man deutlich den descriptiven
Charakter der Sprache. Die Formulie-
rung kommt der Umgangssprache
sehr nahe. Mit GO TOP und an-
schlieBend LIST ALL werden alle
Datenséatze gelistet (ei, wer hétte das
gedacht ?). Ganz links vor jeder Zeile
steht die Nummer, unter der der Satz
gespeichert ist. Sie kann mit der
Erweiterung LIST OFF ALL unter-
druckt werden.
Sind in der Tabelle viele Satze gespei-
chert, so scrollen sie schnell Uiber den
Bildschirm. Der DISPLAY-Befehl
verhindert das Scrollen und stoppt die
Ausgabe nach einer Seite und wartet
auf einen Tastendruck zum Weiter-
machen (DISPLAY ALL).

ALL gibt den Bereich an, der gezeigt
werden soll. Moéglich wére auch ein
LIST NEXT 5. welches die nachsten
funf Satze ab der aktuellen Position
listet, sofern vorhanden.

Dies ist aber nur die einfachste Form
der Anwendung. Man kann Bedin-
gungen stellen und so einzelne Satze
selektiv herausgreifen. M6chte man
alle Personen des Wohnortes Ham-
burg, so schreibt man LIST ALL
FOR ort = ‘Hamburg’ zum Anzei-
gen ausgewadhlter Datensatze. (<ort>
ist der Feldname !) Als Vergleichso-
peratoren sind erlaubt: < > =, sowie
deren Kombinationen (<>, >=, <=).
Die Operationen sind fur alle vier ge-
nannten Feldtypen erlaubt, sogar bei
Datumsfeldern: LIST ALL FOR da-
tum > CTOD (02.01.77") Die Funk-
tion CTOD bedeutet ‘character to
date’ und wandelt ein alphanumeri-
sches Feld in den Typ ‘Datum' um.
Der Inhalt bleibt derselbe. Andern-
falls kdnnte die Operation nicht aus-
gefuhrt werden, da stets auf beiden
Seiten die Datentypen uUbereinstim-
men miuissen. Ein numerisches Feld
kann z.B. auch nicht mit ‘ABC’ ver-
knupft werden. Das DBM S stellt aber
fur alle Falle die ndtigen Umwand-
lungsfunktionen bereit:
STR(alter,n) wandelt numerisch in

alphanumerisch mit der
Feldlange n.

I)TOC(datum) Datum nach Cha-
racter

VAL (name) konvertiert String in
Zahlen, beginnend von links.
Beim Auftreten von Buchsta-
ben bricht die Funktion ab,
Beispiel: VALC12AB’)
ergibt 12
Leider (s.0.) sind bei STBASE die
Datumsfelder im Monat und Tag
vertauscht gespeichert. So wird aus
dem 02.01.77 der 1 Februar und nicht
der 2. Januar. Darauf musen Sie ach-
ten ! Es ist moglich, auch auf Teile
eines Feldes zuzugreifen. Der Sub-
string-Operator $ ermdglicht die
Suche eines Teilstrings innerhalb
eines bestimmten Feldes.
LIST ALL FOR ‘burg’$ort Diese
Anweisung sucht alle Orte, in denen
‘burg’ vorkommt. Dabei ist es uner-
heblich, an welcher Stelle sich diese



Kombination befindet. Man findet
also ‘Hamburg’ wie auch ‘Hamburg
100'. Die Ausgabe uUber Drucker ist
mit dem Zusatz ‘TO PRINT' mog-
lich.

Sollen die Datenséatze nicht alle nach-
einander, sondern einzeln ausgege-
ben werden, so bietet sich der Befehl
LOCATE an. Er ist in der Wirkungs-
weise ahnlich wie LIST, bleibtjedoch
nach dem ersten zutreffenden Daten-
satz stehen, der dann mit DISPLAY
angezeigt werden kann. Mit CONTI-
NUE wird die Suche fortgesetzt.
LOCATE ALL FOR ‘A’$name Ein
folgender DISPLAY zeigt den gefun-
denen Datensatz an. Einzelne Felder
sind uber ihren Feldnamen abrufbar:
? ort oder ? DTOC(datum) (Da-
tumsfelder kdnnen ohne Umwand-
lung s.o. nicht angezeigt werden !!)

Anderungen

Daten unterliegen standigen Ande-
rungen, sei es, dall Falscheingaben
korrigiert oder alte Daten an aktuelle
Werte angepal3t werden mussen.

Die Datenbanksysteme bieten mit
dem Befehl EDIT bzw. RFPLACE
die Moglichkeit, bestehende Daten
mit neuen Werten zu uberschreiben.
Dazu mul} der Datensatzzeiger auf
den zu andernden Satz gestellt wer-
den, z.B. GO 5. Man kann aber auch
einfacher schreiben EDIT 5 Damit
wird die Maske (wie bei APPEND)
angezeigt, in der die alten Daten
modifizierbar sind.

Mit dem REPLACE-Befehl kdnnen
einzelne Felder sofort gedndert wer-
den, ohne die Maske anzuzeigen.
Dies ist besonders spéter in Program-
men notig.

So erfolgt mit GO 5 und anschlieRe-
dem RFPLACE name WITH
‘Egon Mduller' die Anderung des
Namens im funften Satz. Wie bei al-
len anderen Befehlen kann die Verar-
beitung auf mehrere Sétze gleichzei-
tig wirken:

REPLACE ALL alter WITH
YEAR(DATE())-YEAR(datum)
Whow, das ist ein Ausdruck! Er er-
setzt alle Felder, in denen das Alter
steht (zundchst noch leer, s.0.) mit
dem errechneten aktuellen Alter. Und
das geht so:

ANWENDUNGEN

- DATEO enthalt das Systemdatum

- die Funktion YEAR(...) ermittelt
das Jahr aus einem Datum

Vom heutigen Jahr wird also das
Geburtsjahr abgezogen und in das
Feld ‘alter’ gestellt. Dies geschieht
bei allen Datenséatzen !! Mit LIST
ALL kann anschlielend das Ergebnis
kontrolliert werden.

Ldschen
(Ja/Nein)???

Soll einzelner Satz aus einerTabelle
entfernt werden, benutzt man
DELETE, womit der aktuelle Satz
geldscht wird -nein, noch nicht end-
gultig. Er kann mit RECALL wieder
zum Leben erweckt werden. Soll die
Ldschung aber tatsachlich durchge-
fiuhrt werden, so mufl nach dem
DELETE ein PACK folgen, damit die
fortlaufende Datensatznumerierung
wieder in eine kontinuierlich aufstei-
gende Reihenfolge gebracht wird.
Léschen wir namlich aus einer Tabel-
le mit 5 Satzen den ersten, so missen
die Ubrigen eine neue Nummer erhal-
ten (L ..4).

Der ‘D ELET E’ markiert lediglich die
Datensatze mit einem Zeichen (*),
dal sie zum L6schen vorbereitet sind.
Um diese Satze von der weiteren
Verarbeitung auszuschliel3en, formu-
liert man SET DELETED ON. Dann
werden mit LIST ALL die markierten
Satze nicht mehr mit ausgedruckt.
SET DELETED OFF behandelt die
markierten Zeilen, als waren sie nicht
geldscht.

Um alle Satze einer Relation zu 16-
schen. kénnte man z.B. so vorgehen
DELETE ALL und PACK. Dieser
Vorgang wuirde aber recht lange dau-
ern. da erst jeder Satz zum L&schen
markiert und anschlieBend physisch
auf der Disk entfernt werden miufite.
Eleganter und sehr viel schneller ar-
beit der ZAP. Er léscht in einem Ar-
beitsgang (nach einer Sicherheitsab-
frage) alle Sétze einer Datei, nicht
jedoch die Struktur!

So, das waren die grundsatzlichen
Befehle, um mit einer Relation zu
arbeiten. Es durfte Ihnen nun nicht
mehr schwerfallen, die Tabellen des

ersten Teils zu codieren (mit CRE-
ATE) und anschlieBend mit Daten zu
fullen. Probieren Sie es doch einfach
aus. Beachten Sie aber bitte:

Bevor Sie die Arbeit mit dem Daten-
banksystem beenden, vergessen Sie

Schwester, bitte
Skapell!!

Ich sprach im ersten Teil von Men-
gen- und Relationenoperationen, auf
die ich noch kurz eingehen mdchte,
a) Mengenoperationen beziehen
sich immer auf die gesamte Tabelle.
Als Beispiel nenne ich den SUM-
Befehl, der die Summe aller Feldin-
halte einer numerischen Doméne
ermittelt (hier: Berechnung des Ge-
samtalters aller Personen). Das Er-
gebnis wird auf dem Bildschirm an-
gezeigt.

SUM alter - Die Ausfuhrung dieses
Befehls kann von Bedingungen
(FOR) anhéngig gemacht werden
(siehe LIST).

Ein weiterer Befehl, der die Tabelle
als Einheit betrachtet, ist COUNT.
Er zahlt alle Datenséatze; auch in Ver-
bindung mit FOR. z.B.

COUNT FOR name = ‘Meier’ er-
mittelt, wieviele Personen unter die-
sem Namen erfaf3t sind.

Ein ‘ganz toller' Befehl ist SORT. Mit
dessen Hilfe kann eine gesamte Datei
nach bestimmten Feldern auf- oder
absteigend sortiert werden. Als Stan-
dardwert gilt eine aufsteigende Sor-
tierfolge:

SORT ON name TO temp Einfach,
oder ? Das klingt doch echt wie nor-
male Sprache. Programmieren Sie so
etwas mal in BASIC oderC Il

Die nach Namen sortierte Datei ist in
der Tabelle temp gespeichert. Mit
USE temp und LIST ALL kénnen
wir uns das Ergebnis betrachten.
Leider erzeugtein SORT eine sortier-
te Kopie deralten Datei. Dies kann bei
grolen Datenmengen zu Engpéssen
fuhren (besonders auf Disketten).
Auch ist die Tabelle immer nur un-
mittelbar nach dem SORT in richtiger
Reihenfolge. Nachtragliche Ande-
rungen erfordern grundsatzlich eine
Neusortierung.
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In der néchsten Ausgabe werde ich
eine elegantere Form der Sortierung
beschreiben, das Indizieren. Hierbei
werden neu eingegebene Satze sofort
in die richtige Reihenfolge gebracht,
b) Relationenoperationen ermaogli-
chen die gezielte Auswahl von Zeilen
und Spalten. Die Sicht aufeine Tabel-
le wird eingeschrankt; die Datei er-
scheint kleiner, obwohl mehr Satze
bzw. Felder gespeichert sind.

LIST name.ort zeigt aus der Rela-
tion nur die angegebenen Felder. Die
anderen Spalten sind nicht erreichbar.
SET FILTER TO plz =8000 und
LIST ALL (Der Vegleichsoperator
darf hier nicht in Hochkommata ein-
geschlossen sein, weil es sich um ein
numerisches Feld handelt!) Mit die-
ser Anweisung werden nur noch die
Personen aus Miunchen betrachtet.
Die Tabelle ist scheinbar ge-
schrumpft, denn selbst mit LIST ALL

Mini Clip

ANWENDUNGEN

werden nicht alle gespeicherten Satze
gelistet. Der Filter blendet also Zeilen
aus und kann auch auf mehrere Spal-
ten gleichzeitg wirken (miteiner logi-
schen UND-Verknupfung)

SET FILTER TO plz = 8000 .and.
datum = CTOD(’01.01.77")
(Merke: das Setzen eines neuen Fil-
ters hebt die vorherige Wirkung wie-
der auD Wenn ich schon dabei bin:
Folgende logische Operationen sind
moglich:

.NOT. nicht .AND. und .OR. oder
Sie konnen nicht nur beim Filtern,
sondern auch beim LIST, LOCATE
und DELETE verwendet werden, um
die Verarbeitung von Bedingungen
abhéangig zu machen.

Ein SET FILTER TO ohne Parame-
ter stellt den urspriinglichen norma-
len Zustand her. Ubrigens, wenn Sie
die dauernden Systemmeldungen
storen, dann stellen Sie sie doch ein-

ENDE

Der ATARI ST in der Praxis

fach ab. Dann werden aber auch Er-
gebnisse (z.B. COUNT, SUM) nicht
mehr angezeigt.

SET TALK OFF Das will ich jetzt
auch tun und beende damit den zwei-
ten Teil. Hoffentlich habt Ihr anhand
ausgesuchter Beispiele die Lei-
stungsféhigkeit des DBM S erkannt.
Gerade bei der Verarbeitung von rie-
sigen Datenmengen macht sich der
Einsatz in einer enormen Arbeitser-
leichterung bemerkbar.

Freut Sie sich schon auf die néchste
Ausgabe. Denn da geht ganz fix die
Post ab mit Sortierung und Datensu-

che.
Paul Fischer

Quellen: dBASEIIlI Das relationale Daten-
Banksystemfiir 16-Bit- Computer.
Autor: Dr. Peter Alhrecht.

Verlag: Markt und Technik

Unter diesem Motto mdchten wir eine Reihe von praktischen Anwendungen auf dem ATARI ST vorstellen. Den
Anfang machte jetzt der Artikel JuriSTische Anwendungen'. Damit dies nicht der letzte seiner Art bleibt,

mochten wir hiermit Sie. liebe Leser, dazu aufrufen, uns Ihre Erfahrungen und Anwendungen mit dem ATARI ST
im alltaglichen Leben mitzuteilen.

Vielleicht machen Sie Ihre Buchfiihrung, verwalten lhre Kunden oder steuern lhre MelRgerate mit dem ST. Alles,
was Sie fur einen Leserkreis, wie den der ST-Computer, interessant halten, kénnen Sie uns mitteilen. Im
Zweifelsfalle rufen Sie einfach die Redaktion unter der aufgefilhrten Adresse an.

Veroffentlichte Erfanrungsberichte werden natirlich angemessen honoriert.
Bitte beachten Sie bei der Einsendung:
Schicken Sie den Bericht und eventuelle Hardcopies auf Papier und Diskette. Die Diskette wird zurlickerstattet.

Einsendungen direkt an die Redaktion: Merlin-Computer GmbH
ST-Computer Redaktion

Anwendungen’

Industriestr. 26
D-6236 Eschborn

Tel.: 06196/481811
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PROGRAMME

IM EIN-STUNDEN-TAKT

Programme entwickeln mit dem BAUER-Bausteinprogrammiersystem: schnell, preiswert, einfach vorteilhaft:

Cl.Programmbausteine und

verwendbar

[U klarer, sehr variabler Programmaufbau durch Bau-
steinkonzept: es wird Baustein an Baustein gefigt; die
, Programmablaufe werden davon unabhangig festgelegt

S Programmbausteine und -routinen von Experten fir
Sie gemacht: mustergiltiger Aufbau, exzellent doku-
mentiert, leicht zu erweitern, leicht anpalRbar

BASIC-Bamtefwproarawiwlersifsteiii fir ST-Rechner 197,- DM

-routinen aus der
grammbibliothek: einfache Ubernahme, automatische
Parameteriberprifung, sofort lauffahig, immer wieder

Pro-

Andern

1 Satz Bausteine oder Programmroutinen.............

JProgrammuster als Grundlage fir jedes neue Pro-
gramm: einheitlicher Programmaufbau, einheitliche Pro-
grammstrukturen, sofort startfahig, direkt erweiterbar
[Elechtes Programm-Modulkonzept:
grammzyklen; Programme gleich in mehreren Anwen-
dungen einsetzbar, einfachste Anwendung, einfachstes

Einsatz von Pro-

[d Programmieren nur noch der wenigen neuen Pro-
grammteile: dabei beschleunigte und vereinfachte Ein-
gabe mit direktem Zugriff auf die Programmbibliothek

99,- DI»

Ersparen Sie sich die Mihsal des Programmierens. fordern Sie das Info an: am besten sofort anrufen oder Postkarte an
Dipi. mg Joachim BAUER-PROGRAMMTECHNIK e Gutenbergstrale 1 < 3014 Laatzen 1/Hannover e Telefon 0511-82 4015

O O0OtM tFQ JTT

E 7 0

IM O JIM O IlhaiH IM

Weissenburger Platz 1 m8000 Minchen 80 mTelefon (089) 4480691 von 14.00 bis 17.00 Uhr

dBMAN-Aktion! Wir tauschen um: dBMAN 3.00 Ver. M&T gegen 4.00. Schicken Sie und lhre Originaldisketten mit Handbuch und Verrech-
nungsscheck tber DM 424,—. Wir rechnen Ihnen beim Kauf von dBMAN 4.00 DM 200,— an. dBMAN 4.00 kostet Sie dann nur noch 424,— DM.

dBMAN fur ATARI ST:

dBMAN 3.00 Orig. gebraucht DM 80 —
dBMAN 400 Interpreter DM 624,—
dBMAN 4.00 Runtime DM 910,—
dBMAN fur Commodore AMIGA;

dBMAN 300 Int AMIGA DM 550,—
dBMAN 3.00 Runtime DM 550—
dBMAN fur Macintosh:

dBMAN 3.00 Interpreter DM 824 —
dBMAN a00 Runtime DM 1210.—
dBMAN fir PC-DOS (PC/XT/AT) und UNIX-V

auf Anfrage

dBMAN-Maskengenerator DM 49.—
dBMAN-Literatur DM 299,—
dBMAN Adresse DM 99.-
dBMAN-Manager.......ccceeeueeeerunncns DM 299.—

dBMAN-Gemtool ...DM 399 -

EPSON LQ 800 DM 1098,—
EPSON LQ 850 ..ooooiiiiiceeee s DM 1898-
EPSON LX 800 DM 798,-
EPSON FX 800 ... DM 1398-
EPSON LQ 1050 DM 2498.—
EPSON Laser GQ-3500 DM 5698 —
Markendisketten:

10 Stick Fuji DM 44.95
10 Stiick Kao DM 44.95
CRAPT SHELL/EDITOR DM 395 —
Unix V Kommandointerpreter

Tempus-Editor DM 79.—

Die Schrottle-Shell 4.2 wird ab 1 6 1988 fir DM 99— mit
Anleitung ausgeliefert Programmierbare Unix-Shell als

Accessorie.

LASERFONTS

mit Wordplus-Treiber fir nur DM 149.—
FONTDISK

1—8. je DM 49.50

SIGNUM 11 oo DM 399.-
ALADIN (0 RO M oo DM 320-
TIMEWORKS DM 398-
K-GRAPH DM 149.-
BASICALC oo DM 79.—
PD AUF 20 MB TAPE DM 300.-

dBMAN-Compiler und Multiuserversion werden Ende des 3.
Quartals verfugbar sein.

dBMAN-Clubmitglieder erhalten beim Kauf von Soft- und
Hardware 10% Clubrabatt.

AbJuni 1988
ATARI SCSI-Festplatten- und Streamer-Interface mit Treiber-
software. auf Anfrage.

Ab Herbst 1988

ATARI-NETZ als TOKEN-RING fir dBMAN
Preis unter ...
(Platz)

Preise von morgen fur Software von heute

dBMAN-Gemschnittstelle DM 79.—
Lizenzversion DM 199.—
dBMAN-Programmgenerat DM 149,—
dBMAN-C Schnittstelle DM 110,—
dBMAN-Utilities DM 99-
fibuMAN ab DM 748,-
Z.B. SPIELE:
Arkanoid ..o 37— DM
Bard'Tale....ccoooveiiiiiiiiieeeeeeeans 88,— DM
Defender of the Crown................. 66,— DM
Dungeonmaster...........ccceeeevuiieennnns 69— DM
EPYX St 79,— DM
Flight Simulator Il (M +F ) 129,— DM
Giana SiSterS...cccoviviiiiiiiiiieeneenen 55— DM
GUIChIP .o 69,— DM
Hotball......ooovii 69 — DM
International Soccer 55— DM
Jagd nach Roter Oktober............. 59— DM
Kaiser 119— DM
[© 2 Lo =T PPN 69,— DM
Psion Chess 65— DM
Star TreK .o
Star Wars..
Terrorpods
=] 1 TS
Tredator....ccooeeeeiiieieiieeieeeee, 55— DM
Wizball...oooooiiiiiie e 69,— DM

Gerald Kdhler

Soft- und Hardware
far Atari ST

Muihlgasse 6
6991 Igersheim

Telefon (07931)44661
(24h-Service)

Natdrlich fuhren wir noch weitaus

mehr Produkte fir den Atari ST.

Fordern Sie deshalb unseren

Katalog (auf Diskette gegen 2mal

0,80 DM in Briefmarken) an, es
lohnt sich!

Z.B. ANWENDERPROGRAMME:

................................. auf Anfrage
BS-Handel..........coevvuiirerennn. . auf Anfrage
Omikron Basic Interpr. o. Comp, je 159,— DM

Flex DisK.coouuoiiiiiiiiiiiiieeieeiinn, 59,— DM
GfA-Basic Interpreter. 79— DM
GfA-Basic Compiler.. .. 79— DM
Pro Sound Designer.. 169,— DM
Signum ... . auf Anfrage
STAD i, . 155— DM
T.ILM. Buchhaltung 11 ........... 259,— DM

ODER PD-SOFTWARE:

— Riesenauswahl aus 300 (!) Disks mit mehr als
1000 Programmen.

— auBerdem alle ,ST-Computer‘-Disks
sofort lieferbar.

— einseitige und doppelseitige Kopien.

— Einzelprogramm-Service.

— Paket- und Staffelpreise.

— ,Sound Sampler’-Service.

— Katalog (mit div. PD-Software) anfordern.
Sie werden staunen!



MIRAGE

real-tim e
m u ltlua-=r
m ultitasking
itzw ark fahig

Dia Alternative zu UNIX. Seit Jahren hat MIRAGE
sich auf dem Markt der Workstations fest etabliert.
Jetzt gibt es die ST-Version. Extrem schnell.
Extrem vielseitig. Einige Features;

= Lesen & Schreiben von TOS-Disketten

« TOS-und MIRAGE-Partitions auf einer Festplatte

e TOS-Calls von MIRAGE aus moglich (kein GEM)

« Line-A Grafik zugénglich

« virtuelle Bildschirme (umschaltbar per Tastatur)

« bis zu 128 dynamische Tasks pro Job

= Kommandosprache mit Variablen, Nesting etc.

- gerateunabhéangiges Treiberkonzept

e schneller, komfortabler Editor

« Supervolumes: Eine Datei Uber mehrere Drives
echtes Netzwerk ohne zusatzliche Hardware

- Sprachen: Basic, Pascal, Lisp, Fortran, C, APL

Der Assembler:

« Macros (mit lokalen Labels und Konstanten!)

« bedingte Assemblierung

= Unterstitzung von 68020/68030/68881/68882
= FlieBkomma-Konstanten

« Linker, Debugger, Profiler, Library-Funktionen

MIRAGE: Die ideale Losung fiir Software-Entwickler,
die eine preiswerte Workstation-Umgebung brauchen.
MIRAGE: Fur Unis, die z.B. ihre Fortran-Anwendungen
aus dem Rechenzentrum I6sen wollen (Swifte-Fortran
-77 ist als Error-Free zertifiziert, die NAG-Biblio-
theken sind erhaltlich - auch auf Disketten!).
MIRAGE: Fur MeBdatenerfassung & Steuerzwecke.
MIRAGE: Fur die Portierung von PC-Software auf
den ST (z.B. mit Lattice C); fur Netzwerke; ...

MIRAGE-ST (ROM-Pack. Disks, Manuals) 348.-
MicroGrid (Netztreiber fur RS232 u MIDI) 98.-
- Bitte fordern Sie Infos und Preislisten an -

rirla -t Stapelbrede 39

= 4800 Bielefeld 1 0521/875 886

We don’t need no education

We don’t need no thought control

APL/68000 - Das ganz besonders schnelle APL fur
68000er Rechner Von MicroAPL. Die Sprache der
Profis fir ATARI. MAC und AMIGA - oder darf es
eine Workstation sein? Bei 6 d st zum supergiinst-
igen Preis: Incl. Support. Update-Service und
Tooisdiskette (nur ST). Wir lioforn immer die
neueste Version. Literatur- und Referenzhinweise
sowie ausfuhrliche Infos gratis.

APL/66000-ST 298 -
Die PLUS-Version wird exklusiv von
griat vertrieben und enthalt wert-
volle Erweiterungen und Tools, da-

| runt*r sogar «in* kleine Datenbank!

APL/66000 Lsnguage Manual 49 .-
Der Kaufpreis wird bei nachfolgendem
Kauf des APL voll angerechnet.

APLPRINT 198-
druckt Text und Grafik unter APL.

LineAl 164.-
Schnelle Line-A Grafik.

APL-ASS 164 .-
Fiir Assembler-Routinen in APL.

APL-EDIT 248 -
Variablen-Editor, Icons, Fonts

GD .GRAPH 46 -

VDI-Grafiktools.

APL ist eine Hochsprache der vierten Generation,
die seit Jahren ihre Effizienz erwiesen hat. Und:
APL ist eine Sprache zum Anfassen - Leicht zu
lernen, intuitiv, fehlertolerant. Mit APL werden
Probleme gelést, nicht geschaffen. Zudem koénnen
wir uns als zuverlassigen Partner empfehlen:
gdat arbeitet seit 7 Jahren mit APL/68000. Wir
wissen, wovon wir reden. Fordern Sie das Info an.

nc”™Ean Stapelbrede 39
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Replica Box ST
- Copy-Station -

Hardwarezusatz, der es lhnen ermdg-
licht, von jedem lhrer Original-Program-
me eine Arbeitskopie anzufertigen.

Die Replica-Box wird zwischen Compu-
ter und Diskettenstation gesteckt und
Ubernimmt die volle Kontrolle Uber das
Laufwerk.

Lieferumfang: Replica-Box mit Geh&use,
Software, Beschreibung auf Diskette.

Preis: 249 - DM

Exclusiv bei:

Hendrik Haase Computersysteme
Wiediddistr. 77 - D430 Essen 1
Td. 0201/422575

KoroSofk

ST = Softu
ffewstro«» 75 4010 Hclon W on 08105/480M

Atari ST

Anwenderprogramme:
ADIMENS Datenbank 189-
ISGEMDA Dalenbk System dt 229. -
STEVE V 30 448 -
CopySTar V 2.2 142-
Timeworks DTP (GST) 349. -
CALAMUS DTP (DMC) 849 -
Signum Il Text/Grafikprgr 369. -
STAD 159-
Flexdisk 66 -
1st Proportional 85.-
Printmaster Plus 95.-
BS - Handel 498 -
BS - Fibu 598 -
BS - Timeadress 149 -
BSS - Plus. Softw Baukastensystem

f Handwerk u Handel. Info anfordern
MEGAMAX MODULA 2. kpl indt 368 -

STAR-WRITER-ST 189,-
GFA-Farbkonverter 59. -
GEM-Retrace - Recorder 92-
Sympatic - Paint (G DATA) 268. -
PC-ditto MS-DOS Emulator 198. -
T.i.M. Buchfuhrung 269 -
SALIX-Prolog Comp/Interpr 195.-
GFA-BASIC Interpr./Comp je 88. -
monoSTar plus 139,-
EXERCISE. Englischlernprgr 85. -
Pro Sound Designer, neue V 169.-
fibu MAN m. Fibu m BWA 938,-
fibu MAN f. Finanzbuchh 738.-
fibu MAN e. Einn./Ubersch 368,-
G Copy 89 -
G RAMdisk Il 42. -
Interprint Il m RAMdisk 89,-
Interprmt o RAMdisk 44 .-
Harddisk Help u Extension 119.—
G Diskmonitor Il 89 -
G Datei 179 -
Spiele:

ASTERIX. dt 54 90
Vermeer, dt. 69. -
Karting Grand Prix 29.90
Jagd auf roter Oktober, dt 67.50
500 ccm Grand Prix Sim 59.50
Universal Military Sim . dt. 72.50
Chamonix Challenge, dt 59.90
Enduro Racer. Sim dt 59.90
Super Star Eishockey, dt 69. -
STAR TREK, dt 59 90
Test Drive, dt. 79. -
Dungeon Master, dt 69. -
Bubble Bobble 59. -
Kaiser 119.-
Flight Simulator lisw/col 119. -
Flight Sim Scenery Disk 59. -
Crazy Cars 59. -
Western Games, dt 55.90
Black Lamp. dt. 59 -
Bad Cat. dt 49.90
Defender of the Crown 67.90
Leader Board Golf 69.90
Leader Board Tournament 35. -
Gunship. Helicopter Sim 72.50
Hardware:

Mausmatte 17.90
Pro Draw Grafiktablett 875. -
Scanner ..Hawk* CP 14 ST 2750. -
A-Magic Turbo-Dizer 265. -
Weide 3.5 Laufwerk 1 MB 378. -
Weide 3.5" Laufwerk 2 MB 678. -

AS Soundsampler Maxi incl Softw 298. -
AS Soundsampler Il incl. Software 588. -

Markend.sk 3.5" MF1DD 10St 29.90
Markendisk 3.5" MF2DD 10St 34.50
Speichererweiterung auf 1 MB a A
ATARI-PC-Geh. m. Netzanschl 149.-
Monitorumschalter o. Reset 79. -
P-Switch2 (2Drucker am ST) 188. -
P-Switch4 (b.4Drucker) 288. -
ST-Scanner incl Software 229. -
ST-Scanner far STAD 199. -
G DATA Hardwareuhr o loéten 79. -
Druckerkabel 1.50 m 29.-
Floppykabel m. 2 Fl.-Stekcer 29.90
Drucker NEC P2200. dt 998 -
Farbbandcassette P2200 17.50
Handy Scanner Il m Softw 828. -

ST-Computer auf Anfrage

NEU!: Public-Domain-Service

Rufen Sie uns an
oder schreiben Sie uns:

Jurgen Vieth

Biesenstralle 75
4010 Hilden
Telefon 02103/42022

Katalog kostenlos
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SIGNUM 208l 355.-
CMIKRCN.BASIC 150.-
STRD 149.-
TIVBAORKS 345.-
CALAMLB 819.-
PROTECT ST 1.2 129.-
1st PROPORTICWAL 83.-
STEVE V.2.05 319.-
ASTERDC ~ <a/f) 55.-
BAD CAT 49.-
BARDs TALE 1 73.-
DIZZY \MZZARD 53.-
FLIGRTSIMULATOR 11 (./f) 119.-
JINXTEK  (a/f) 66.-
PSICN CHESS (a/f> 63.-
STARTOECK 55.-
Ti*RORPODS 63.-

— Gratiskatalog anfordem —

SOFTWARE MICHAIL. GRUBS*
AMVEINGmM 27, D-8411 PETTQIDORE
TEL.: 09409/2271 (24-h-service)

SCANNER Hawk CP14 ST 1729.-
SIG N UM Il DM 335.-
CALAMUS Deakt.op-P.DM 879.-
PD-SoftAtari-ST Hefte 1- 3.95.-
O C R .—Scanneraoftw. 898.-
CompTec LIMitNEC1037» 283.-
CL2 durchgeschlelfter Port315.-
GDATA Uhr 75.-Alle» v. GDATA
CompTec Festplatte 20MB 998.“
Vortex HDplua 30/30MB 1339.-
Megamex MODULA Il DM 329.-
STbINBERG T Twenty four 111428.-
Stelnberg Syntworka MT32 198.“
Alle Steinberg-Produkteerhéltl
NEC P2200 dtach. 12Mon.G. 958.-
NEC Multisync GS 3 Aufl. 545.-
GRATIS - LISTE anfordern UH
CompTec GbR , Schulstralle 15

3584 Zwesten , Tel.: 05626/1374
Profnstonaila
Mini-Lern-Fibu 10 89. - DM
STFibu 1.5 298 - DM
Mandanienfahig 398.- DM
STFibu 20 498 - DM
Mandanienfahig 649. DM

QEORG STARCH
Harrbargsir. 1 + 0-63(1 Nladardorfaldan
w 8 ® © o - bis 2200 Ubr

ST-SPITZENSOFTWARE

ST-Hrmenbuch Doppelte
fir jeden Selbstadndigen DM 139.

AS-Heuehelt: Haushaltsbuchfihrung fur
alle Privathaushalte. DM 99

Buchfuhrung

AS-Adreaa: Adressenverwaltung voll unter
GEM. eigene Maskenerstellung. DM 89.-

AS-DUkop: Alle Funktionendes Desktop
als ACC. Immer griffbereit. DM 69.-

Hardcopr*: Druckutility fur alle 24-
Nadeldrucker. Viele Optionen. DM 49.-

AS-Index: Erstellen von Indexverzeichnls-
sen fir 1st Word Plus Dateien DM 35.-

STPrtnterfont: Druckerzeichensatzeditor
fir alle 24-Nadeldrucker. DM 79.-

DatenbankanWendungen: 8Anwendungen

fir Adimens ST als fertige Definitionen.

Lager. Adressen, Auftrag usw. DM 89.-
Gratlalnfo 2/88 anfordernltl

ASDatentednik Andreas
Mainzer Str. 69 6096 Raunheim
TT 06142 / 22677 o. 45879

‘*doe'O'te'* aU 3 ere'_’®69
wano'e _uU

SCANNER

flk Atari ST n des Duden: ICC N
STAR NL», EPSON RX 80. FX 80, FX 85

- AnschluB Uber einen stabilen Modemstecker mit Gahauac

ui der RS 232 Schnittstelle Kate Offnen des Rechners
und kate* Lotarbetten erforderlich. Der empfindlichere
Modulport bleibt frei Uhrmodule. Epromkarten 0 1 missen
*Iso nicht standig aus und elncesteckt werden

Die Software ermaoglicht durch bkdfrahtinnsiss (1) Scannen
rine Hslbterung der Scanzelt (bei den Epson Druckern)
Die Scanroutinen sind In Assemblercode geschrieben und
garantieren ein HochstmaR an Préazision

- Justierung des Scankontrastes wahrend des Scannens

Komfortable Einstellung von Scanparametem

Inverses Scannen und Zoomen lat moglich Im Zoommodus
wird die hohe Auflésung des Sensors ausgenutzt Der
NEC M z B kann bis zum Faktor S maBstabsgetreu zoomen.
Grafikformale: Screen/Doodle und Degasformat. Somit
kénnen die gescannten Grafiken problemlos mit den meisten
s/w Zeichenprogrammen weiterverarbeitet werden. Auch die
handelstblichen Textprogramme lesen diese Formate




SOFTWARE

BARGELDFLUI3

Seit kurzem ist von der Firma
C.A.$.H. aus der Reihe “Time is
Monev” ein weiteres Produkt lie-
ferbar. Wer hinter dem Titel
“Cashflow™’ jetzt allerdings die
Berechnung fir den MittelzufluR
eines Unternehmens vermutet, irrt.
Fir dieses Programm ist der Titel
eher wortlich zu Ubersetzen, han-
delt es sich dabei doch um den
Ersatz fir ein herkdmmliches Kas-
senbuch.

In der Reihe TiM sind derzeit vier
Programme erschienen bzw. ange-
kiindigt. Daserste-T.i.M. Eine Buch-
fuhrung -haben wir bereits im letzten
Jahr in Heft 7/8 vorgestellt und gete-
stet. Weitere Produkte sind noch das
Kassenbuch, eine Verwaltung fur
Zahlungsvordrucke und eine Auf-
tragsverwaltung. Das Kassenbuch ist
seit einiger Zeit lieferbar und soll in
diesem Artikel kurz beschrieben und
getestet werden.

Bestseller

Jeder Selbstandige, sei es ein Frei-
berufler. Handwerker, Handler oder
Unternehmer, ist zu einer ordentli-
chen, d.h. von auf3en ohne Schwierig-
keiten nachvollziehbaren Buchfiuh-
rung verpflichtet. Allerdings unter-
scheidet sich die Art und der Umfang
der Buchfiihrung je nach GroRRe des
Umsatzes und der Untemehmensart.
Allen gemeinsam durfte aber ein
bestimmter Anteil an Bargeldge-
schaften sein, z.B. wird selbst ein Arzt
seine Briefmarken noch in bar bezah-
len (in welchem Postamt werden die
Marken schon tiuf Rechnung, also
unbar verkauft?). In jedem Fall wird
also eine Form von Kasse gefuhrt, sei
es das Portomonaie (fur eine ordentli-
che Buchfuhrung die ungunstigste
Art von Kasse...) oder die Hauptkas-
se.

26 /¥* “ 5/88

S Ablase Ausgabe Bearbeiten Gehe zu

In das Kassenbuch werden minde-
stens einmal am Tag die Einnahmen
oder Ausgaben mit den entsprechen-
den Belegen eingetragen, zusammen
mit dem Ubertrag vom Vortag muR
die Differenz zwischen beiden Betra-
gen dann auch dem tatsachlichen
Kassenbestand entsprechen. Diese
Methode hat aber gewisse Nachteile.
Abgesehen von einer wilnschenswer-
ten, getrennten Erfassung der ver-
schiedenen Kosten und Ertréage, ent-
fallt die Moglichkeit der Bestands-
kontrolle bei Kassendifferenzen. Ein
ausfuhrliches Kassenbuch, in dem
jede Bewegung von Hand eingetra-
gen und berechnet wird, ist aber sehr
aufwendig und macht zur besseren
Untemehmensdurchsicht am Mo-
natsende auRerdem noch die Ubertra-
gung der Kosten und Ertragsdaten in
die eigentliche Buchhaltung notwen-
dig. Hier bietet sich ein computerun-
terstutztes Kassenbuch geradezu an.

Inhalt

Cashflow wird in der ublichen Pla-
stiksoftbox geliefert. Man bekommt
fur DM 298,- die Programmdiskette
und die Bedienungsanleitung - ein
82-seitiges DIN-A5-Heft. Die Anlei-
tung ist in funf Kapitel gegliedert.

AbsehluA  Extern

unter anderem gibt es eine Einfuh-
rung in die Anwendung, die dem
Cashflow-Laien gute Dienste leistet.
Der spatere Nur-Benutzer wird durch
die Kapitel “ Beschreibung der Menu-
punkte” und “Falls es Schwierigkei-
ten gibt” ausreichend und schnell
unterstutzt. Durch die gelungene Art
der Seiteneinteilung -am linken Rand
die Frage, wie sie im Inhaltsverzeich-
nis steht und rechts im Absatz die
ausfuhrliche Antwort -ist ein schnel-
ler Zugriff auf die Information auch
innerhalb einer Seite gewahrleistet.
Der Text ist durch Schriftattribute
deutlich in Information und Aktion
getrennt; Bilder und Tabellen (die
einen eigenen Index haben) leisten ihr
ubriges. Leider lalit der didaktische
Aufbau einige Passagen - zumal fur
den Erstanwender - sehr mi3ver-
standlich werden; weiterhin vermin-
dert ein schlechter, sinnverfalschen-
der Seitenumbruch den sonst positi-
ven Gesamteindruck.

Daten

Cashflow wird aufeiner einseitigen
Diskette geliefert und bendtigt fur den
Betrieb den Monochrome-Monitor
sowie einen Rechner mit derzeit
mindestens 1 MByte-RAM. Das Pro-
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$ Ablage Ausgabe Bearbeiten Gehezu AbschluB Extem
Konto
3700 Bezugs- u Nebenkosten
4100 Personal kosten
4140 trelv soz Aufwendungen Auswahl
4200 Raumkosten — X
4250 Reinigung ) Abbruch
4530 Ifd Kfz-Betriebskosten
2001 1 454 00 |
DM* 1434 00 * 4910 H EDV - Literstur
150 00 * 1 284 00 * 4110 f  Aushilfslohae
125. 00 1 409 00 * jS Warenverkauf
15. 70 1 393 30 4910 J  Porto
250. 00 1 143 30 1900 Privatentnahm
800 oo * 34330 ' 1200 Einzahlung auf Bankkon
448, 00 | 791.30 t 3  Warenverkauf
38 50 ] 829 80 S Warenverkauf
150 oo 679, 80 *

gramm wird aber dahingehend Uber-
arbeitet, es wird in Kirze auch auf
Rechnern mit kleinerem Speicher
laufen. Cashflow ist mandantenfahig,
pro Mandant sind bis zu 999 Kassen-
blatter und pro Kassenblatt bis zu 500
Eintrdge erlaubt. Fur die spatere
Ubernahme der Kassendaten in die
eigentliche Buchhaltung kann jetzt
schon ein Kontenrahmen mit bis zu
2000 Konten definiert werden. Fur
ein bequemes Arbeiten sind Hilfsda-
teien fur Texte, Kiirzel und Umsatz-
steuerschlissel einrichtbar; sie erlau-
ben jeweils bis zu 100 Eintréage. Als
Besonderheit bei Cashflow sei hier
noch der Import bzw. Export von
Dateien genannt, die das Programm
an ein beliebiges Buchhaltungspro-
gramm anklinken lassen. Ideal ist hier
naturlich die Kombination mit dem
Programm aus der Reihe TiM.

Start

Cashflow ist nicht kopiergeschutzt
und kann somit ohne Probleme auch
mit der Festplatte benutzt werden.
Lediglich am Anfang muf einmal das
Laufwerk oder die Partition fur die
Arbeits- und die Archivdateien einge-
stellt werden. Als Drucker sollte ein
Exemplar mit 136 Zeichen zur Verfu-
gung stehen, um die Listen ubersicht-
lich drucken zu kénnen. Allerdings
macht auch ein normaler Drucker mit
80 Zeichen keine Probleme, zumal
Uber einen Initialisierungsstring im
Menipunkt >Layout< der Drucker
eingestellt werden kann.

Das Programm benutzt eine eigene
Schriftform, so daR das Erschei-
nungsbild am Anfang eher an einen
Macintosh als an einen ATARI erin-
nert. Abgesehen von &sthetischen
Gesichtspunkten hat dieser neue Font
(er wird dann auch von den Accesso-
ries benutzt) einen ganz praktischen
Hintergrund: auf dem Bildschirm
lassen sich jetzt 96 Zeichen pro Zeile
darstellen. Nach dem Start mussen
zuerst die Vorgabedateien und der
Kontenrahmen erstellt werden, auf
welche das Programm zugreift. Dabei
kann bereits der Kontenrahmen von
TiM verwendet werden. Pro Mandant
werden Uber ein Arbeitsblatt die
Kassendaten eingegeben. Hier wird
u.a. der Istbestand und neben der
Adresse auch die gewlnschte Aus-
wahl an Vorgabedateien eingetragen.
Danach steht das Kassenblatt zur

Bearbeitung zur Verfigung. In jeder
Zeile kann nach der vorgegebenen
Zeilennummer die Einnahme oder
Ausgabe (wird anschlielend sofort
berechnet und in das Feld “Bestand"
eingetragen), die Belegnummer (auf
Wunsch automatisch), das Datum
(ebenfalls automatisch mdglich), das
Konto, der Steuerschlissel und der
Buchungstext eingetragen werden.
Zusatzlich kdnnen fur die Felder
Konto, Steuerschliissel und Bu-
chungstext die Hilfsdateien einge-
blendet werden. In diesen Dateien
kann uber einen Rollbalken beliebig
geblattert und die Eintrage tbereinen
Doppelklick der Maustaste tibernom-
men werden. Alle eigenen Eingaben
erfolgen vorab in einer Editzeile am
oberen Bildschirmrand; erst nach
Driicken der Entertaste wird der In-
halt dieser Zeile in das eigentliche
Feld Ubertragen. Der Abschlul3 eines
Eintrages erfolgt endgultig uber
>Retum<. Solange sich ein Kassen-
blatt in Bearbeitung befindet, kann
jederzeit aufdie Eintrage zugegriffen
werden, Korrekturen sind ebenfalls
moglich. Erst nach dem Kassenblatt-
abschlul’ kann dieses nur noch ausge-
geben werden.

Eine der bemerkenswerten Eigen-
schaften dieses Programms sind die
Ausgabemoéglichkeiten. Dabei wird
nicht einfach stur die Liste prasen-
tiert. sondern Uber eine wirklich sehr
umfangreiche Vorgabe- und Abgren-
zungsmoglichkeit eine gezielte Su-
che oder sortierte Ausgabe erreicht.

$ Ablage Ausgabe Bearbeiten Gehezu Ahschluft Extern
Text Aushilfe Hr Jemand.(Inventur 30 4 )
*
RASSENDATEN

Aufangs-Bestad 1 234.001 KassenH-Koto: 1 10001 Datun Va1 o1 o5 ss1

Bo-Bestat 679 801 Eintrage Q6] bis: 131 05 881

Negativ** flaatund ab Kintrw/Rr - lii.ixkatauagielclv | Q@1

- Kassenblatt TEST 001
Ausgpten BelN  Datn
001 220. 00 1 454 00 1 01 05
002 20 00 1 434 00 2 01 05 4940 H EDV - Literatur
003 150. 00 1 284.00 3.01 05 .@. Aushilfsiohne
004 125.00 1 409,00 4 01 05 3  Warenverkauf
005 15. 70 1 393. 30 5 01 05 4910 jPorto
006 250. 00 1 143. 30 6 01 05 1900 Privatentnahi*
007 800, 00 343. 30 7 01 05 1200 jEinzahlung auf Bankkon
008 448. 00 791.30 8 01 05 S Warenverkauf
009 38 50 829 80 9 01 05 S Warenverkauf
150 00 679. 80 10 101 05 4110 1

« T
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S Ablage Ausgabe Bearbeiten I AbschluR  Extern
Suchen
Nr. Einnahmen Ausgaben Bestand BelNr Datum
j— 100, 00 1 50,00 11 [ — 1 1 1
1<fl A~ H -D B -1>1 F O 7! EW 7|
Konto USt Text Kirzel
L
I<fl >11<fl >1 I<fl >1 E E G
< Kkleiner Suchrichtung j
- gleich &1 THAAIS 1 Suchen Beenden Abbruch
> groBer [ruckwarts| |
«r lo K

Ein Beispiel dieser Wahimdglichkei-
ten sehen Sie im nebenstehenden
Bild. Die Suche nach Eintrdgen oder
Differenzen wird dadurch sehr kurz-
weilig. Negative Bestédnde der Kasse,
die esja eigentlich nicht geben kann
und nur aufgrund von falschen bzw.
fehlenden Buchungen zustande kom-
men. werden im normalen Eingabe-
modus gesondert angezeigt und kon-
nen in der Auswahl direkt aufgerufen
werden.

Meinung

Die vielen Feinheiten, die wahrend
der Arbeit mit diesem Programm
gefunden wurden und hier gar nicht
alle berucksichtigt werden kodnnen,
zeugen von einem durchdachten
Konzept, welches hinter diesem Pro-
gramm zu steht. Als Beispiele hierfir
sind der Auf-/Abwartszahler fur das
Datum uber die linke und rechte
Maustaste oder die Reaktivierung
von bis zu 50 versehentlich gelésch-
ten Buchungen Uber >Undo< zu nen-
nen. Das Programm ist schnell und
anwenderfreundlich. Durch die kon-
sequente Betreuung seitens der Firma
C.A.S.H., welche eine kostenlose
Hotline fur die Benutzer anbietet und
deren Benutzung auch winscht, wird

28 JT“ b5/88

eine standige Verbesserung und W ei-
terentwicklung ermdglicht. Auch
sind in Cashflow bereits die Erfah-
rungen und Kundenwinsche aus der
Entwicklung der TiM-Buchhaltung
(inzwischen ist z.B. direktes Ansprin-
gen der Felder Uber den Mauszeiger
in beiden Programmen moglich) ein-
geflossen.

Fur mich personlich bleiben nur ein
paar kleine Kritikpunkte. So wére es
wunschenswert, wenn die Hilfsdatei-
en alphanumerisch sortiert werden
konnten; gerade der Erstbenutzer
kann am Anfang nicht alle Vorgaben

kennen -dadurch sehen diese Dateien
zum Schluf3 aus wie Kraut und Riiben
(zumindest wéhrend meiner Testpha-
se). Auch sollte die Auswahlzeile
nicht immer wieder an den Anfang
der Hilfsdatei zurtickspringen; gera-
de in einer Kassendatei beschrénken
sich die Buchungen in der Hauptsa-
che auf ein paar wenige Vorgaben
(frei nach Murphy liegen die dann
bestimmt am Ende). Und da man auch
in der Regel erst bei der Bearbeitung
das Fehlen eines Vorgabetextes be-
merkt, ware eine direkte Ubemahme-
maoglichkeit aus der Editzeile in die
Vorgabedatei sehr wiinschenswert.
Alles in allem kann ich Cashflow dem
Anwender, der sowieso ein Kassen-
buch fiihren muR und eine Ubernah-
me der Daten in seine Buchhaltung
wunscht, nur empfehlen - zumal das
Programm mit DM 298,- seinen Preis
wert ist.

hp

Cashflow - Ein Kassenbuch
Preis: DM 29h.00

C.A.S.H. GmbH

Schillerstral3e 64
8900 Augsburg
Tel. 08237/1020

S Ablage Ausgabe Bearbeiten Gehezu AhsrhluA Extern
Ausgabe Kassenbfeut Selektion ein Salierenein H
Nr. Einnahinen Ausgaben || Bestand BelNr Datum

untere Grenze IL .1 OO h il
obere Grenze i 0o il h I
Sortier Rang 33
auf /absteigend

Konto _USt Text Kurzei
untere Grenze I I nr
obere Grenze |:| Zun:
SortierRang 33
auf /absteigend

Drucker Datei Abbruch



Diskettenstation fur ATARI ST

Scanner ST

Scanner 1zum Prg STAD 10

. . ;" . mit Eingriff in den Rechner 159.-
TYP D 25 Basisgerat NEC 1037 A doppelseitiges 35" Diskettenlaufwerk. 1 MB Scanner 1als Bausatz 99.-
« zusatzl. 14pol Ausgangsbuchse zum Anschluf einer weiteren Station — voll SP 314 kompatibel Scanner Il zum Prg STAD 12
« kein zusatzlicher Adapter zum Anschluf3 von zwei Floppystationen erforderlich! ohne Eingriff im Rechner 196
= SF 3xx als B-Laufwerk anschlieBbar — konkurrenzlos kompatibel auch fir MEGA ST und ATARI PC . .
e . . Scanner Ill 2-16 Graustuten mit Sollware 278,-
= voll ausbaufahig — Ein/Ausschalter — komplett anschluBfertig nk/1 OHO Flachbett Scanner 2098
= kunststoffbeschichtetes Aluminiumgehause. Abmessungen 105 x 27 x 200 LIIVIE *)J16,N- S e g
TYP D 26 D 25 jedoch ohne Durchschliff DM28d AWK CP 14 mit Software
ATARI 520 STM incl. MauUS ....ccccoovrvrreennn. ..DM 525/ — Handy Scanner 798.
TYP D 50 Doppelstation fir ATARI ST 2 x 726 K B . ..DM 545 — Hard\Nare ST
NEC P6 color /P7 /P5 a.A. NEC MUltisync 6F ..o DM559N— Drews BTX-Manager V 2 0 mit Interface 428,
pEAC D B FR ) DM 1185— | ngic Analyser 16 Kandle 600 KHz 5V TTL 448,
Druckerswitchbox 2 Drucker an 1 Computer oder umgekehrt. . ... DM 49.— Rom-Port umsphaltbar
NEC FD 1037 A DM 189.— mit Gehause DM 209,— Steckplatzerweiterung 79
62PO0l. PC SIOT oo DM 10,— Druckerkabel Contr 2 m DM 20— NEC P2200 24 Nadel Printer _ 858,
shugart Bus 34pol DM 4,— Gehéause fir 1x NC 1036 A DM 24— Disk-Display optische Anzeigespur Seite
Joystickverlangerung 3 m ... DM 12— Scartkabel...oooeeeeeeeeeeeeeeenenn. DM36,— Schreib-Lesefehler 119.-
fﬂihnai;‘osfs{‘é;i:r“Ec 1037 A Bm 254'* ’c‘;"'é’h”;:‘;'ebfli‘]: gS:N cC 1087 A - DS'\""G'* Roland Vodisek Elektronik. Kirchstr. 13, 5458 Leutesdori
Floppystecker DM 7— Floppybuchse. ... DM 8.— Tel. 02631/7 2403 Btx *02631/7 2403 ¢

n F | [¢] COMP TECH " Groppenbruchcr Str. 124b. 4600 Oortmund-15. 27(0231) 339731 oder 331148
D* Preise kénnen giinstiger liegen Nur Versend Besuche nach lerminabsprache Eingetragenes Warenreichen ATARI
Fur Wissenschaftler. Lehrer 14" C : PY S I Y 1'2 |
Techniker, Studenten. Sammler etc. =+ « mAS SIHM'JK K.<>I»lijicI»l«»C;I*/VIV«IVI
r und alle, die Texte. Literatur. Quellen. « * V12 - STARK VERBESSERT )
MACHT DORT WEITER WO DIE ANDEREN AUFHOREN
Dias, Briefmarken, Informationen etc. « KOPIERT FAST ALLE ST-DISKETTEN
. . . * PBESITZT EINSTELLUNG FUR START- UND ENDTRACK
besitzen und wiederfinden wollen! 4C * ST VOLL GEM-UNTERSTUTZT; DADURCH SEHR EINFACH
IN DER HANDHABUNG
Sie suchen Informationen. Material. Unterlagen zu einem Thema? * HAT EINE AUTOMATISCHE FEHLERERKENNUNG
) o T ) DADURCH KEINE PARAMETERANGABE NOTWENDIG
SCHLAGWORTER eingeben (beliebige Kombination ¢ Reihenfolge) * EIGENE FORMATIERROUTINE GIBT BIS ZU 230 KB BZW
und »voila«x — die Informationen sind da. sortiert und perfekt prasentiert! 130 KB MEHR DISKETTENKAPAZITAT
* HAT EIN UPDATESERVICE
H A 2 * FUR EIN UND ZWEI LAUFWERKE. EIN- U. DOPPELSEITIG
W rlf \ S ! —§J f * DAS BESTE AUF DEM DATENSICHERUNGSGEBIET
PREIS NUR 98,- DM
2 s A
VIR lf;{ ® DISKTOOL ST
iy ¢ o
Vv A vV * DAS PROFESSIONELLE DISKTOOL
» * VOLL GEM-UNTERSTUTZT
.JTr &/ / * EINLESEN UND EDITIEREN EINZELNER SPUREN UND
ADRESSFELDER
/r VvV A * EINLESEN UND EDITIEREN VON SEKTOREN
dp i~ @ ® * VERGLEICHEN VON DISKETTEN UND EINZELNER FILES
O3f * SUCHFUNKTION
* EINLESEN. EDITIEREN, ABSPEICHERN EINZELNER FILES
* ']
. usw PREIS NUR 89, DM
E Uu R O S Y S T E M S

il
-
»\)olla
Datenbank fuf” Geographen auf Anfrage

Programmdiskette mcl Dokumentation 148.— DM

Demodiskette mcl Dokumentation 20.— DM A

Versand ¢ NN « Porto (oder Vorausscheck)

Ausland Vorausscheck

SJilU M Q COMPUTERSYSTEME

Hans-Heinz & sasine BIEUNG GbR Nur Versand

SpitzwegstralRe 11

HOLLAND

FILIALE FUR DEUTSCHLAND:

BAUSTRASSE 4 m4240 EMMERICH

TEL. TAGLICH 14-18 UHR 02822/45589

SOFT- UND HARDWARE-NEUENTWICKLUNGEN FUR ATARI ST UND AMIGA GESUCHT

BESTELL.: BEI VORKASSE 48-STUNDEN-SERVICE (WENN LAGERND). KOSTEN DM 4 -
NACHNAHME KOSTEN DM 8- AUSLAND: NUR VORKASSE. EUROCH . POSTANW

DISTRIBUTOR FUR DIE SCHWEIZ:
NAUER DESIGN. DORFSTRASSE 28. CH-4612 WANGEN. TEL 06232/2858

4350Recklinghausen Tel. 02361/18 1485

. Besuche nach Terminabsprache.

Floppy TYP DL-1 oo, 289,— Modem Discovery1200 C 295,—
35 Zoll Emzelstation mit Laufwerk NEC FD 1037 A. 1Mb. GS 300. 1200 Baud. V21. V22 Hayes kompatibel
gepruftes Steckernetzteil. anschluBfertig
Modem Discovery1200 A 398,—
Floppy Typ DL-1B....cccociiiiiiiiie 318,— 300. 1200/75. 1200 Baud. V21. V22. V23 Hayes kompatibel
Wie DL-1. jedoch mit Floppybuchse
Floppy Typ DL-2 548 — Modem Discovery2400 E 495,—
35 Zoll Doppelstation, ansonsten wie DL-1 Drucker NEC P 2200 ................... 957’_ 1200, 1400 Baud. V22. V22 bis, Hayes kompatibel
Deutsches Gerat mit original NEC-Garantie
Laufwerk NEC FD 1037 A 198,— ) Modem Best 2400 Plus.......... 581
DruckerswitchboX........ccoeiiiiiinn. 74,—  300,1200/75. 1200. 2400 Baud. V21. V22. V22 bis. V23, Hayes
Einzelgehéuse fur 1037 A .o, 24,— 2 Drucker an 1 Computer oder umgekehrt kompatibel



Und es gibt sie doch:
die Monitorumschaltung fur DM 39.90

mit je einer Buchse fiir Monochrom/Color-Monitor sowie Audio-Buchse
zum Anschluf3 an die Stereo-Anlage.

Die Verbindung zum ST erfolgt tiber ein ca. 50 cm langes Kabel, daher
ist sie auch fir die MEGA-STs geeignet!

das PAL- Interface fur DM 198,-

Sparen Sie sich die Ausgabe fir einen teuren Farbmonitor, schlieBen
Sie lhren ST an jeden Farbfernseher an.

Scharte Darstellung aller 512 Farben -auch der Mischfarben -unein-
geschrankt méglich. Mit separatem Netzteil und Audio-Buchse fur die
Stereoanlage!

ACHTUNG: Selbstabholung nur nach telefonischer Absprache!

| Computertechnik Zaporowski | Z9M S0
Dreieckstrafte 2b - 5800 Hagen 1
Tel.: 02331 786555

n'OM 1t.-, nur Vorha»M

I Fordern Sie das ST « Gratisinfo an!

- DER PUBLIC DOMAIN SERVICE FUR ANSPRUCHSVOLLE -

e ST-COMPUTER - Disks (alle incl. dieser Ausgabe)

e EXPRESS'- PD, nach Grafik. Business/Hobby.
N »P Utilities/Tools/Acc's und Spiele/Musik sortiert!

ganze Disketten oder einzelne Programme (nach Kbytes!)

T ® < ART-LIBRARIES fur DEGAS. STAD. WORDPLUS.
n SIGNUM Die Grafiken (keiin Bilderschrott!) sind
sortiert!

e UTILITY-/FONTS-DISKS fur 9- und 24-Nadeldrucker

Auf MARKENDISK.: SS je 5.50 DM
(P.iVtrp. 5,00 DM. ab 20 St.frell)
V.-Schack oder Nachn. («1,70 DM)

JRANGNOW SOFTWARE T.Istr.8. 7519 Eppingw, TT 07262/5131 («bir.00)

DISKETTENLAUFWERKE

vollkompatibel, anschlu3fertig, inkl. Kabel, Netzteil, Me-
tallgehduse, 2x80 Tracks, 1 MB unform., 3 ms Steprate,
Test in 68000er 8/87

+ 25,4 mm High Tech *

3,5” Qualitatslaufwerke, 25,4 mm flach, modernste Technik, an-
schluf3fertig und vollkompatibel. Netzteile mit VDE und SEV.

NEC 1037 oder
TEAC FD 135 )

Diskettenlaufwerke: 3,5” Doppelstation 549.

NEC FD 1037 199,- 2 MB (unformatiert)
TEAC FD 55 FR  229,- bestuckt mit NEC 1037
TEAC FD 135 FN 199.- oder TEAC FD 135

v | EAC 5.237 *

FD 55 FR, 1 MB, 2x80 Tracks, integr. Metzteil, anschiulifertig

und vollkompatibel
|
]

incl. 40/80 Tracks
toren wie z B. PCDitto
Y-Adapter zum Anschlul’ von 2 FSE Laufwerken,

unterstutzt MSDOS Emula-
Drive Select schaltbar
3.5" MF 2 DD, 135 tpi

Disketten: . wos 2.50, ab 1005t. 2,30
Frank Straul} Elektronik

St. Marienplatz 7 6750 Kaiserslautem Tel. 0631/16258

Zusatzkarten

<SFestplanen 20, 40, 60 MB

fur VME-BUS

rho-BUS, rho-Modut-BUS
A/D-, D/A-Wandter bis 16 bit
t/O-Karten (TTL, Optokoppler,
Transistor-Out, Relais-Out)
[EEE-488, RS 232, V24
Vorverstarker-Einheiten flr
tU, PT100, Thermoelemente,

rho-Modut-BUS
f. ATARtST
& |IEEE-488 Interface

30 PT" s5/88



MUSIKMESSE

MUSIKMESSE
FRANKFURT

Wie jedes Jahr machte sich auch
dieses Jahr das erwartungsvolle
Messekribbeln breit, das im Innern
des wahren Musikersjedes Jahr die
Musikmesse Frankfurt ankindigt.
Musikmarkt live. In Superlative.
Jedes Jahr gréber und vor allem
lauter, was auch die mit PhonmeR-
geraten ausgestatten Streifen nicht
verhindern kénnen. Das Getdse ist
aber auch wirklich beeindruckend
-weite Hallenflure gefullt mit Stan-
den, deren jeder den anderen mit
seinem akustischen und optischen
Erscheinungsbild zu Ubertreffen
sucht, kurz, die totale Reizlberflu-
tung. Aber schdn ist's doch trotz-
dem immer wieder.

Wie sich das gehort, war auch die 9.
Musikmesse in Frankfurt wieder gro-
Rer als alle bisherigen. Insgesamt 38
Lander und 890 Aussteller fuhrten
ihre Produkte vor, vom Notenpapier
zu KontrabaRsaiten, vom Konzertflu-
gel zur Blockflote, vom Synthesizer
zum Studiomischpult - und naturlich
jede Menge Musiksoftware.

Mit groRRer Befriedigung darf der
Atari-Fan zur Kenntnis nehmen, das
kein Rechner so weite Verbreitung
auf dem Musikmarkt gefunden hat,
wie der Atari ST. Vom Sequencer zur
Mischpultautomation, Lichtpro-
grammen und was man sonst noch so
mit einem Computer machen kann,
kaum ein Stand auf der Musikmesse,
der etwas anderes als rein akustische
Instrumente vorzufihren hatte, lieR
nicht an irgendeiner Ecke seines Stan-
des einen Atari sehen. Fur den euro-
paischen Markt gilt also immer noch
und immer deutlicher: Der ST ist der

Musikrechner Nummer 1, trotz Preis-
senkungen bei Apple und der Flut
billiger IBM-kompatibler sind die
entsprechenden Maschinen keine
Konkurrenz fur den ST.

Inzwischen ist es wirklich so weit,
dal man ein Studio mit einer ganzen
Atari-Sammlung zustellen kénnte,
jeder mit einer anderen Aufgabe.
Dem wahren Atari-Fan sollte das zu
tiefer Befriedigung gereichen, allein
schon deshalb, weil Hauptkonkurrent
Amiga immer noch so gut wie nichts
von sich sehen lieR3.

Trotz extremer Ausstellerzahl: Grol3e
Sensationen gab es nicht auf der
Musikmesse ’88. Fast alle ausgestell-

ten Gerate waren in der Fachpresse
bereits seit einiger Zeit angekindigt.
Der groRte Kntller aus der Sicht der
Computer-unterstitzten Musiziererei
ist vielleicht der groRe Bosendorfer-
Fligel, dessen Mechanik mit Licht-
schranken abgetastet wird und dessen
Tasten sich auch mit einer kompli-
zierten Magnet-Mechanik per Com-
puter steuern lassen. Kurz, dieser
Fligel ist die totale Steigerung der
alten mechanischen Klaviere, die
Uber Papierrollen gesteuert wurden.
Ein an das Instrument angeschlosse-
ner Computer kann alle auch sehr
feinen Nuancen des Tastenanschlags
aufzeichnen und wiedergeben. Gera-
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de auch als Produktionswerkzeug fur
Klavieraufnahmen ist dieser Flugel
interessant, einziger Nachteil: Der
Preis ist wahnsinnig hoch, da das
System in einen groRRen Konzertfli-
gel eingebaut wird und auch selbst
wohl nicht gerade billig ist. Um die
2(K).(KK),- DM muf man fur ein sol-
ches Instrument bezahlen.

Also machen wir uns an die Arbeit:

Was gibt’s alles neu?

Die Hamburger Firma C-Lab hat
auf der Musikmesse ihren lange er-
warteten ‘Notator’, eine Kombina-
tion aus dem seit langem bekannten,
sehr leistungsfdhigen Sequencer
‘Creator’ und einem Notendruckpro-
gramm, das besonders durch seine
Geschwindigkeit beeindruckt, vorge-
stellt. Die maximal 64 Aufnahmespu-
ren des Creators kdnnen mit diesem
Programm in Notenschrift umgesetzt,
bearbeitet und auch gedruckt werden.
Die Geschwindigkeit ist wirklich
verbliffend: Man kann wahrend einer
Aufnahme die Noten sofort auf dem
Bildschirm erscheinen sehen. Natur-
lich kdnnen auch Sonderzeichen und
Text in das Notenbild eingefugt wer-
den. Mit der Maus kodnnen direkt
Noten in das Notenbild eingefugt
oder daraus gel6scht werden, wobei
alle Anderungen natiirlich auch hér-
bar sind. Man kann den Notator also
auch einfach wie einen Creator mit
zuséatzlichem Noteneditor benutzen.
Dabei ist besonders angenehm, dafR
man mehrere Spuren gleichzeitig im
Notenbild sehen und edieren kann (in
verschiedenen Systemen). Die Auf-
teilung des Bildschirms zwischen
Grid-Editor und Noten ist dabei frei
wahlbar. Raffiniert.

Soweit man das nach dem kurzen
Messe-Blick sagen kann, ist die auto-
matische Umsetzung der Musik in ein
Notenbild, wie sie der Notator durch-
fuhrt, sehr gelungen, was man auto-
matisch tun kann, scheint das Pro-
gramm auch richtig zu machen, leider
sind jedoch noch keine Funktionen
vorhanden, die die Bearbeitung von
automatisch nicht ldsbaren Proble-
men (wie z.B. komplexe Polyphonie
oder Fahnchen/Balkensetzung fur
Vokalnoten oder in komplexen Takt-

32 /T7" 5/88
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arten) erlaubten. Aber was nicht ist,
wird sicherlich kommen, woflr gibt
es Updates. Die Druckqualitat ist
jedenfalls gut. Leider ist der Notator
nicht ganz billig: Fast I(XX),- DM muf}
man fur das Programm bezahlen, fur
Creator-Besitzer gibt es einen Up-
date-Preis.

Fur die C-Lab-Sequencer gibt es auch
eine Midi-Output-Erweiterung na-
mens ‘Export’, die dem Atari fur
verhaltnisméaRig wenig Geld zu drei

zuséatzlichen Midi-Outputs verhilft.
Damit durften Timing-Schwankun-
gen wegen Uberlastung des Midi-
Ausgangs der Vergangenheit ange-
horen.

C-Lih-Software.

Postfach 700303
2 Hamburg 70

Bei der Hamburger Konkurenz, bei
Steinberg, gab es vor allem eine neue
Version des TwentyFour Sequencers

Desk File Functions Quantize MIDI Options Edit Copu

(°El Fiute NOT OR 31 (c) 1)88 Lengelina/I

15831341 - 1 [[”tefjn' 1128 B G I FA T Ll i
b ifW'ItUi Bvms L*f>fthZIn#o Uii,
2 1 4 1 NOIE 1 FH4 66 143

coas 2 2 1 1 NOE 1 AKB 1 7

i BOGR:QH 2 2 2 1 NOIE 1 FH 7 42

X'i:n.i'H 2 2 3 1 NOE 1AM &4 111

H Ba 2 2 4 1 NOIE 1 &4 80 114

DSLS: 2 3 1 1 NOE 1 D4 8 1 1

Scrrenshol des C-LAB-Notators

REPRO!DUKTION EINES
ORIGIN AL AUSDRUCKS
VOM C-LAB NOTATOR

(NEC P6)

nolto espressivo

" * -
g1 md M sE f~ i
LJ = r r rororoept teif
3ss$ sallase ~i. undcartlned ittlic HlieN -
~M f >£ f
>
_— - ER
L — r i r
Ml

Originalausdruck des C-l1AB-Notators
zu sehen, die den Namen TwentyFour

Il trégt. Mit dieser Namenserweite-
rung wollte man wohl den groRRen
Schritt dokumentieren, den der
TwentyFour mit der neuen Version
macht. Das Programm enthélt jetzt
eine vollig neue Aufnahme-Methode,
die es moglich macht, auf bis zu vier
Spuren gleichzeitig aufzunehmen.

AuBerdem kann die Aufnahme be-
reits mit vielseitigen Werkzeugen
bearbeitet werden, ohne dal man
unterbrechen muf. Quantisieren ist
genauso maglich wie das Ldschen
aller oder auch nur ganz bestimmter
Tone der Aufnahme, natirlich ein-
zeln fur jede der vier simultan auf-
nehmbaren Spuren. Uberhaupt wurde



multicomp Computersysteme
5220 Waldbrél mwaldstralle 1 =Telefon: 0 2291-44 08/33 86

COMPUTER

Atari PCI. 512 KBRam EGA. Monitor

Maus MS-DOS. GEM sofort lieferbar 1549
Mega ST2. 2MB Maus Monitor SM124 2948
Mega ST4. 4MB Maus Monitor SM 124 3941
1040 STF. 1MB Maus Monitor SM 124 1598
Amiga 2000. 1MB, Maus. Mon 1084 2798,

MONITORE

DRUCKER

STAR LC 10

NEC P2210. Bidt Trakt Einzelblatt

Epson LO500. Bidi

Epson LQ850. Bidi -Trakt

-Trakt..

Emzelblatt

. Emzelblatt

Epson LQ1050. Bidi -Trakt . Emzelblatt

ZUBEHOR

Vortei HOPLUS 20. 20 MB Harddisk

NEC Multisync GS. a 3 Aufl sw 649 Worte* HDPIUS 30. 30 MB Hardd.sk

Eizo Fleican. alle 3 Auflésungen 1498, BTX Term ST. Kabel und Software,

Mitsubishi EUM 1471A a 3 Aufl 1498 Akustikkoppler

Sanyo Monitore. grun amber, sw BTX TERM ST mit Modem

oder Farbe auf Anfrage Schattkabel. Atari an NEC/EIZO u.a.
SOFTWARE

BS Handel, neueste Version 599 BS Flbu. neuesle Version

Omikron Basic, auf Disk 171, Omikron Compiler

Lieferung UPS Nachnahme o Vorkasse * Handleranfragen willkommen *

998
48
1598
1898

1295,
1495,

699,
179,

ARZTABRECHNUNG FUR DEN ST

KOMPLETTPAKET KASSE
KASSE

+ PRIVAT DM 1498,-
DM 798,-
PRIVAT DM 998,-

ORIGINALPROGRAMM BIS ENDE DES JAHRES

LAUFFAHIG ALS SUPERD

EMO -

FUR DM 89,-

MIT REFERENZLISTE VON ZUFRIEDENEN KUNDEN

KRAY-ELECTRONIC

3400 GOTTINGEN -

0551-227 37
BONHOEFFERWEG 3

Lattice C V3.04

MCC-Assembler V11.1
Cambridge Lisp

Copy II/ST V2.5

Psion Chess deutsch
Defender of the Crown
Modula 1l V3.01 Stand
Electomic Pool
PTX-Term ST/Akustkk

Public Domain ab 1 St.

Einzellaufw. NEC1037A

Megamax Modula Il dt.

SignumlZwei dt.

. DM 194,95
DM 99,95  MCC-Pascal V2.02 DM 175,00
DM299,00 BCPIl .cccvvvevevrne DM 189.00
DM 79,00 GST-Makro-Assembler DM 77,95
DM 59,95  GATO-U-Boot-Simulat DM  60.95
DM 59.95 Barbarian.............. DM 55.95
DM 189,00 Time Bandits DM  49.95
DM 42,95  Shuttle Il DM 52.95
DM 198,00  BTX-Term ST/Postm. DM 249,00
DM 4,00 No-Name MF2DD 2s. DM 2,29
DM339,00 4 MB-Platine unbest. DM 239,00
DM319,00 Megamax C dt........... DM 319.00
DM369,00 STAD dt.............. DM 149.00

Kostenlose Prospekte auch fur IBM & Amiga

Computerversand CNTG ~ Joachim Tiede
Bergstralle 13 7109 Roigheim
Tel/BTX 06298/30 98 von 17-19 Uhr

SCHRIFTLICHE HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

— Btx-Manager—
Atari ST /Mega ST + Btx

Die intelligente Komplettlésung...

indirekter Zugriff

rnlero »och  »ti - Stof«  litara

«“ A

LE L6 610 OO0 Btx Seiten
- 250 GroBrechner erreichbar
- Telex / Mitteilungsdienst
- Kontostand ¢ Uberweisung
- Borsenkurse uvm

a fta

Bildsihirmtext

Drews EDV + BtX
06221-29900 0. 163323

Tel.
Btx wdrews#

Btx-Manager V2.1
Softwaredecoder
DM 428

anschluBfertiq

dataphon s21 23d DM 325

6900 Heidelberg
Bergheimer Str. 134b

Atari ST / Mega ST sind eingetr Warenz der Atari Corp

Wollen Sie auch G EI_D an der Borse verdienen?

< Verwaltung von bis zu 100 Aktien mit

bisje 300 Kursen.

< Verwaltung von auslandischen Aktien

mit bis zu 16 verschiedenen Wahrungen.
(mit mathematisch genauer EinstandsWahrung.)

< Wertpapiere kénnen alphabetisch sor-

tiert werden.

< Mischen von bis zu 20 verschiedenen

Depotdateien.
e )
verschiedene Langfristcharts.

verschiedene Kurzfristcharts und 2

DEPOT DELUXE

Das Dcpolvcrwaltonfs-

% Auf Mausklick uUbereinanderlegen von
verschiedenen Langfristcharts in weni-
gerals 0,5 Sekunden (und natirlich wie-
der zurick).

< Charts kbnnen mit eigenen Kommenta-
ren versehen werden, (beliebig vielem/

« Beliebig gleitender Durchschnitt (belie-
big viele gleichzeitig).

- Sle kdnnen im Chart zeichnen. (Erkennen
ikandte. Unterstiitzungen oder Widerstiinde.)

- RSl CHART auf Mausklick, (RSi - Reta
live Stérke Index - damit arbeiten die Profis.)

Heim Vertag

Heidelberger Landstrale 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

a. Chartanatyscprotramni
fir Aktionar?

398, -

DM

unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Erforderliche Hardware:
ATARIST mit min. 1 MB Ram.
Monochrome Monitor
SF 354 oder kompatible.

BESTELL-COUPON

Name:

DEGAS kompatibel (Sie kénnen alle
Charts aufDiskette abspeichern und mit
Graphicprogrammen weiterbearbeiten.)
Dies erleichtert ihre Argumentations-
technik wesentlich.

DEL!)XE unterstutzt natirlich auch
Kapitalerhohungen und Dividendenzah-
lungen. (mit Operation Blanche!!!), und
zeichnet diese natirlich im Langfrist-
chart ein!

Umfangreiches graphisches Hilfsmenu
implementiert.

2 verschiedene Kurseingabemadglichkei-
ten. (Furjeden Bedarf das Richtige!!!)

Die wichtigsten Bdrsenusancen abruf-
bar.

Alle Daten im Speicher keine lang-
wierigen Diskettenoperationen.
Festplattenkompatibel.

Programm wurde von Aktienhandler
geschrieben.

Deutsches Handbuch. Up-date-Service.

an Heim-Verlag
Heidelberger Landstrale 194

6100 Darmstadt-Eberstadt
Ich bestelle: & DEPOT DELUXE 398, - DM

zuzigl.

S -

DM Versandkosten (Scheck oder per Nachnahme)

(unabhéangig von bestellter Stiickzahl)
Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

StraBe:

Ort: _



,Desk File Pattern Track Midi

« STEINBER6 PRO-24 II1

IUBOBE

J OOO0OO0OO0OOOOOOOOOOOOOOO OO OO OTQO OO

E]rmCDDUDIdHQU  (]ADCDCAd | (7 Cl] GDJAUHD (Z EDCDI3CD CD

ouanmize: IUITFl  Functions
Mode: hWl1Jl 1Q Q D
cmpi cmn pmBE pmb9

OID D|K3 D |[E D IE

Die neue Versinn i.O des Twenty Tnur

Flags

MUSIKMESSE

DEF.SH6 | 13350 Blocksfree

<K

o>

Desk File Pattern Treck Midi Flags
Track:! PatternjThrust | Start:! /! /O | Ed 5 /! /O | Gopies:Q
r~ T in 1/1/0 1 Beep ~ All Tracks | 3 /1 /0
Bass L 16
H Bass H ,{&. ¢11111!'e! 1111'ee! 11111'e! 1111!e!
g Snare
| Snarez 1 11121111211112122121211111111111111
40| 36 100000 lo<<stee04 ¢ leeeee 16000 1
m HH half ﬁ?
mHHopen 16 121211212121111211211121222111112111111111 Erase m
L Ride 6 11111111111111111111111 1111111111 Quantize
E Crash 16
| LTon 16 12111211 112221111221111112121111211111111
I_M Ton CIfjj 111111111111111111111111111111111
LM Ton 6 11111111111111111711111111111111111
ft HTon ¢t+g: 1111111121221112111112211211111111
hirwimiifl 111111212112121112111....cccuvuunnenees 111111111
m«TITTTTIBII 11111111leellelellllllllleellelel
FTTimifu 1 1'M! 1 N Ml MM MMI | Restore
Drun Kit
Cancel
stor | pay | Rc | = fo
Der Drum I ililnr des Twenty Tour.?.«

die Bedienung des Sequencers stark
vereinfacht und Ubersichtlicher, zum
Beispiel sind jetzt die Midi-Kanalein-
stellungen jeder Spur standig sicht-
bar. Das Programm kann jetzt auch
fast vollstandig von einem Midi-
Keyboard ferngesteuert werden, so
dall man die Hande bei einer Produk-
tion praktisch nie mehr vom Key-
board wegnehmen muf3. Aufnehmen,
bis das Stuck fertig ist, schnell und
ohne dauernde Unterbrechungen. Der
Noten- und Grid-Editor haben Ge-
sellschaft bekommen, der Drum-Edi-
tor funktioniert wie ein extrem kom-
fortabler Drumcomputer. Sie kdnnen
Noten mit der Maus setzen und LG-
schen oder auch einspielen, ganz wie
im ‘richtigen Leben’. Dazu kdnnen
Sie bis zu drei komplette Drumkits
mit insgesamt 96 Instrumenten defi-
nieren.
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Der TwentyFour Ill kann Sticke im
Standard-Midi-File-Format lesen
und schreiben. Dieses Format, das
sich immer mehr durchsetzt, soll dem
Austausch von Stiicken, die mit ver-
schiedenen Sequencern gemacht
wurden, dienen. Neben vielen wei-
teren verbesserten Details gibt es
auch eine neue Anleitung.

Eine sehrgute Idee ist das ‘Switcher’-
Programm, das es erlaubt, bis zu zehn
Programme gleichzeitig im Speicher
zu halten. Dabei kann jedem Pro-
gramm eine bestimmte Speichergro-
Re zugewiesen werden. In Zusam-
menarbeit mit dem Steinberg Key-
Expander ist es auch madglich, zwi-
schen mehreren Programmen, die
durch ein Key-Modul kopierge-
schiutzt sind, umzuschalten, wobei
Steinberg-Programme sogar automa-
tisch “ihren" Key finden kénnen. Ein

Test dieses universellen Switcher-
Programms, das nicht nur Steinberg
Programme verwaltet. Findet sich in
einer der nachsten Ausgaben.

Auch das Notendruckprogramm
Masterscore ist jetzt in einer neuen
Version erhéltlich. Die Bedienung
wurde verbessert und istjetzt komfor-
tabler. Leider ist die Behandlung von
Polyphonie immer noch fehlerhaft.
Sehr grol3 ist der Sprung zur neuen
Version daher nicht.

Einige neue Editoren wurden eben-
falls vorgestellt: Ein Editor aus der
Synthworks-Reihe fur den Roland
MT32, sowie ein neuer, extrem lei-
stungsfahiger Editor fur den Emax.
ein Samplingkeyboard der Firma E-
Mu.

Schlielich gibt es die Mischpult-
Automation fur das Yamaha DMP-7
Pult jetzt auch fur den Mac Il, sowie
eine neue Atari-Automation fur
TAC-Pulte. Der Steinberg Tape-
Controller erlaubt es, Tonbandma-
schinen aus dem Sequencer heraus
femzusteuem. Im Augenblick funk-
tioniert das nur mit Fostex-Geréaten,
aber das soll sich in Zukunft dndern.
Das integrierte Editorsystem X-Syn,
das friiher von Beam Team vertrieben
wurde, ist von Steinberg Ubernom-
men worden.

TSI,

Neustr. 12
54X1 Waldorf

Nur wenige Neuigkeiten gab es bei
Hybrid Arts. Das ADAP-Sound
Sampling-System scheint jetzt end-
lich so weit gediehen zu sein, dal? man
mit der Software arbeiten kann. In-
zwischen sind auch alle wesentlichen
wichtigen Funktionen integriert, so
vor allem eine sehr gut gelungene
Auto-Loop-Funktion.

Eine eigene Harddisk-Serie wird es
von Hybrid Arts geben, die grolie
Kapazitdten zu extrem gunstigen
Preisen bietet. Wer eine Harddisk
sucht, sollte sich um ein Angebot
bemuhen.

Entwickelt wurde die Harddisk-Serie
vor allem fir das ADAP Il Soun-
drack. das in der Lage sein soll, direkt
aufeine Festplatte zu sampeln. Damit
erhélt man, entsprechende Harddisk-



GroRen vorausgesetzt, ein digitales
Mastering-System, mit dem auch
digitales Schneiden zu gunstigen
Preisen maoglich sein wird. Auf der
Messe gab es einen Prototyp zu sehen,
der bereits Aufnehmen und Wieder-
geben konnte.

Nicht vollig neu, aber dafur weiter
verbessert prasentierte sich das ‘EZ-
Score Plus’ Notendruckprogramm.
Die Ausdruckqualitat wurde im Ver-
gleich zur ersten Version stark ver-
bessert. Einen Test finden Sie im
nachsten Heft.

Fur August wurde eine voll professio-
nelle Version des EZ-Score angekun-
digt, auf die man gespannt sein darf.
Bis zu 60 Systeme werden auch grof3e
Partituren erlauben.

Ein Switcher-Programm mit dem
Namen Hybri-Switch dient dazu,
mehrere Programme im Speicher zu
halten und schnell zwischen ihnen
umzuschalten. Maximal 16 Program-
me kann das Programm verwalten,
leider arbeitet es nur mit Hybrid Arts
Produkten zusammen.

Hybrid Arts Deutschland,
LindenscheidstralRe |

6230 Frankfurt!Main HO

Das erste Mal auf einer Musikmesse
war die amerikanische Firma
SONUS vertreten. Unter ihren Pro-
dukten, die Sequencer, Sound-Edito-
ren sowie diverse Midi-Hardware-
Erweiterungen fur den Macintosh
umfassen, fiel besonders das Noten-
druckprogramm ‘SuperScore’ auf.

Dieses Programm besteht aus einem
32-Spur Sequencer, es ermdglicht 24
verschiedene Sequenzen (mit jeweils
32 Spuren) aufzunehmen und zu ar-
rangieren. Die Ublichen Editiermdg-
lichkeiten wie Quantisieren und
Transponieren usw. sind selbstver-
standlich vorhanden. Hat man das
Stlick zu seiner Zufriedenheit einge-
spielt, begibt man sich auf die Score-
Writer-Seite, wo die Aufnahme in
Notenschrift transkribiert wird. Hier
bestehen nun weitgehende Layout-
Mdoglichkeiten, so daf auch polypho-
ne oder Vokalmusik, mit der die auto-
matische Transkribierung zwangs-
weise Uberfordert sein muf3 (schlief3-
lich besitzt der Computer ja kein
musikalisches Verstédndnis) vemunf-

MUSIKMESSE
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Der 32-Track-Sequencer des SuperScore

tig notiert werden kann. Zuséatzlich
stehen jede Menge Sonderzeichen
sowie ein komplettes objektorientier-
tes Zeichenprogramm zur Verfu-
gung. Text kann sowohl frei als auch
speziell fur Liedtexte (das heif3t auto-
matisch unter Noten zentriert) posi-
tioniert werden. Noten kénnen selbst-
verstandlich auch per Maus einge-
setzt werden, auch Perkussions- und
Flageolettnotenk6pfe sind vorhan-
den. kurz alles, was das Herz oder das
Notenlayout begehrt. Bisher steht
leider nur ein Druckertreiber ftr 9-
Nadeldrucker zur Verfigung, in Ktr-
ze soll das Programm mit stark ver-
besserter Druckqualitat auch 24-
Nadel- und den Atari-Laserdrucker
unterstitzen. Auch PostScript-Aus-
gabe ist vorgesehen. Zum Erscheinen
dieser Ausgabe soll es bereits eine

ftCFuSK

erheblich komfortablerer Version des
Programmes, dessen Preis in Deutsch-
land bei 645,- DM liegen wird, geben.
FUr den ST gibt es noch zwei Sequen-
cer namens Masterpiece und SST, die
ahnlich aufgebaut sind, wie der im
SuperScore integrierte Sequencer,
allerdings um zusétzliche Méglich-
keiten erweitert wurden.

Interessant ist bei allen Sonus-Se-
quencem die Moglichkeit, mit einem
preisgunstigen Hardware-Adapter
(unter 150,- DM)einen zweiten paral-
lelen Midi-Ausgang an den Atari
anzuschliel3en.

Es existieren schlie3lich noch Edito-
ren fur den Ensoniq-Mirage Sampler
und diverse Synthesizer (D-50, ESQ-
1 und SQ-80).

Ein interessantes Hardware-Produkt
ist der SMPTE/Midi-Timecode-
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Printed on an Atari Laser Printer by Dr.T's Copyist Il

Professional Music Scoring

Probeausdruck mit dem ATAR! Ixiser

Umsetzer SM X 2(XX), der Timecode-
Synchronisierung fur weniger als
I(XX),- DM erlaubt.

Auch fur IBM-Kompatible und den
Apple-Macintosh gibt es eine Reihe
von Programmen, vom Sequencer
Uber Editoren bis hin zur Mischpult-
automation.

Néhere Informationen zu den SO-
NUS-Produkten sind Uber die Redak-
tion der ST-Computer zu erfahren.

)r. T’s stellte eine neue Version des
Keyboard Kontrolled Sequencers
(kurz KCS) aus, ndmlich Version 1.6
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and Transcription Program.

Level Il. Diesen Sequencer gibt es
jetzt auch in Versionen fur den Apple
Macintosh und den Commodore
Amiga. Aufdem ST istdas Programm
jetzt auch kompatibel mit dem Dr.T’s
Multi Programming Environment,
einer speziellen Software, die es er-
laubt. mehrere Dr. T’s Programme
gemeinsam miteinander laufen zu
lassen. Dabei kdnnen die Programme
sogar miteinander kommunizieren.
Zum Beispiel kann der Sequencer
laufen, wahrend man mit einem Edi-
tor Sounds an einem Synthesizer ver-
andert.

Mitgeliefert wird auch ein Komposi-
tionshilfe-Programm, das den Namen
‘Programmable Varations Genera-
tor’, kurz PVG. trégt. Dieses Pro-
gramm ist in der Lage, aus vorhande-
nem melodischen oder harmonischen
Material Variationen zu erzeugen.
Man kann dabei alle Parameter der
Veranderungen selbst bestimmen.
Auch das Notendruckprogramm ’The
Copyist’ liegt in einer erweiterten
Version vor. die jetzt auch Laser-
drucker und PostScript unterstiitzt.
AuBerdem kann das Programm Da-
teien an die wichtigsten Desktop Pu-
blishing Programme ubergeben, so an
den PageMaker, den Ventura-Publi-
sher und den neuen Publishing Part-
ner Pro fur den ST.

Mit den neuesten Erweiterungen ent-
halt Dr. T’s Programmeserie wirklich
alles, was man zum Musikmachen
braucht. Mit dem MPE lassen sich
dartber hinaus alle diese Programme
zu einem grofRen Musiksystem zu-
sammenfassen.

MEV.

Karl-Hromadik-Str. 3

MH) Minchen 6fl

Apropos Notendruck: Das professio-
nelle Notensatz-System Amadeus der
Munchner Firma Amadeus Music
Softw are, das bisherden Atari ST nur
als intelligentes Terminal verwendet,
wird in Kidrze auch vollstindig auf
dem Atari lauffahig sein (Als Ein-
platz-Singel-User-System).
AnschlicBbar ist alles vom Matrix-
drucker bis zur Fotosatzanlage. Von
Preis und Leistung durfte das Pro-
gramm ausschlie3lich fur professio-
nelle Anwender in Frage kommen: Es
kostet um die 70.(XX).- DM. kann aber
absolut druckreife Vorlagen produ-
zieren. Einen eigenen Fotosatz-Be-
lichter hat die Firma ebenfalls im
Programm. Dieser Belichter wird
Uber ein Spezial-Interface an den
Atari angeschlossen und soll auch fur
O EM ’s zu einem sehr guinstigen Preis
verfugbar sein.

Amadeus Musik Software Kurt Maas

Rohrauer StralBe 50
H(XH) Minchen 71



Die franzosische Firma Digigram
bietet ein Orchestral Composer-Pro-
gramm namens "Big Band' an. Das
Programm kann zu einer Melodie
vom Rhythmus bis zur zweiten Stim-
me so ziemlich alles generieren, was
man in einem Arrangement braucht,
und das in verschiedenen Stilrichtun-
gen. Die Vorfuhrungen der Software
waren recht interessant, wieviel diese
Composer-Software wirklich kann,
mul ein ausfuhrlicher Test zeigen.
Auch ein einfacher 24-Spur Sequen-
cer ist bei der Firma im Programm.
COMUS France

67 Boulevard J.B. Oudry

94035 Creieil Cedex France

Einen weiteren, sehr interessanten
Sequencer gibt es von Hitec. Das
'Midas' getaufte Programm bietet
255 Spuren bei einer internen Auflo-
sung von 1/384tel Note. Die Anzeige
von Spureninhalt und Midi-Events ist
sehr Ubersichtlich, auch die Edier-
madglichkeiten sind sehr leistungsfa-
hig.

Hitec Musikelektronik,

Unterkessacher Str. 35
7109 Widdern

MUSIKMESSE

Passport hat eine einfache und billi-
ge Version des MasterTracks Pro-Se-
quencers aufden Markt gebracht, der
MasterTracks Jr. (fur Junior) heif3t.
Das Programm ist mit dem grof3en
Bruder kompatibel.

MEV.

Karl-Hromadik-Str. 3
8000 Miinchen 60

Desk Job Bulk Single Options

Rate
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Der DX-7 Editor "AXE" von Midi-Soft

Bei (i.C. (ieerdes gibt es eine kom-
plette Palette von Editoren fur so
ziemlich jeden halbwegs verbreiteten
Synthesizer. Besonders interessant ist
ein Sample-Editor, der sich ‘Sample
Construction Set' nennt. Zuerst ein-
mal wird dieser Editor fiir den PSE-
900 veroffentlicht, aber auch bald an
andere Instrumente angepasst wer-
den. Das Programm wird extrem
komfortabel sein und enthalt auch
eine Mdoglichkeit zur harmonischen
Analyse mit bis zu 64 Harmonischen.
Dabei konnen auch Oberwellen ver-
schiedener Samples ausgetauscht
werden. Digitales Filtern usw. ist
ebenso méglich.

Auch ein Midi-Tool, das als Accesso-
ry installiert wird, gibt es. Dieses Tool
enthéalt einen Midi-Monitor, ein Ma-
sterkeyboard- und ein Dump-UTtility.

G.C. Geerdes.
Guerickestr. 43
Um Berlin 10

Aus Darmstadt kommt ein neues DX-
7 Editor-Programm. Es heilt ‘AXE*
und kommt von der Firma Midi-Soft.
Die Darstellung der Parameter erfolgt
grafisch und ist sehr uUbersichtlich.
Das Programm kann auch Sequenzen
des Steinberg TwentyFour Sequen-
cers abspielen.

Verleihfix Midi-Soft

Wiener Str. 59
6100 Darmstadt
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Soft Arts aus Berlin bietet Editoren
fur eine Reihe weit verbreiteter Syn-
thesizer an, unter anderem ein kom-
fortables Sample-Editor-Programm
fur den Korg DSM-1.

Soft Arts

Postfach 440202
1000 Berlin 44

Editoren fur Roland, Korg und Enso-
nig-Synthesizer, sowie einen Sam-
ple-Editor fur Korg-Sampler gibt es
bei PA-Decoder.

PA-Decoder,

Osterfeldstr. |

4520 Melle 9

Unter dem Label ‘LowlLands’ gibt es
auch eine Editor-Serie aus den Nie-
derlanden, die von der Firma Mopro
vertrieben wird. Das interessanteste
Programm aus dieser Serie scheint ein
Midi-Interpreter zu sein, der beson-
ders fiir Experimente geeignet sein
durfte. Ahnlich wie bei einem Basic-
Interpreter, kdnnen Midi-Komman-
dos mit einigen Hilfsinformationen
wie Tempo usw. programmiert wer-
den.

Mopro,

P.0.Box 2293

3500 GG Utrecht Netherlands

Das JMS C-Mix bzw. E-Mix-System
ist eine Fader- bzw. Routing-Auto-
mation, die in beliebige Mischpulte
nachgerustet werden kann. Das Sy-
stem besteht aus hochwertigen VCA-

Desktop  Disk Set-Up

Das JMS E-Mix-System
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JMS-Systen

MUSIKMESSE

Baugruppen, die dann von einem ST
gesteuert werden. Die Software ist
komplett GEM-gesteuert und sehr
komfortabel. Bis zu 64 Kanélen kon-
nen mit C-Mix automatisiert werden.
Am JMS-Stand gab es auch eine
Rack-Version des Atari ST zu sehen:
‘Studio-Computer Status SIE nennt
sich das System, das zwei 1 Mega-
byte-Ataris mit Floppy und zwei Mo-
nitoren enthalt. Vier Romports, die
softwaremaflig umschaltbar sind,
gehoren ebenso dazu, wie eine neue
Tastatur mit Trackball, die sich je-
weils an einen der beiden Computer
schalten lant. Paralleler Sequencer-
und Mischpult-Automationsbetrieb
ist somit komfortabel méglich.

IMS

Martener Hellweg 40
4600 Dortmund 70

Status Studiohau.
KolhstraBe 10a
8034 Germering

Fader-Automationen gibt es auch von
Soundcraft (‘Twister’) und J.LCoo-
per (“MixMate’), beide Systeme ba-
sieren auf einem Hardware-Modul
mitje 8 Kanalen und optionaler Rech-
nerkoppelung. Mehrere Module kon-
nen gekoppelt werden

Soundcraft Ltd..

Unit 2, Borehamwood Industrial Park,

Rowley Lane.
Borehamwood. Herts WD6 5PZ

MEV
Karl-Hromadik-Str.3
8000 Miinchen 60

Groups/Presets

Das ‘Lynex’-Modul der englischen
Firma Commander ist ein 16-Bit-
Stereo-Sampler, der professionelle
technische Daten aufweist: 8-stim-
mig bei 50 KHz Sampling-Rate, 1
Megawort eingebautes Ram, erwei-
terbar auf 32 Megaworte. Ein 8-kana-
liger digitaler Ausgangsmixer ist in-
tegriert. Durch leistungsfahige Hard-
ware bleibt der Rechner frei, um zum
Beispiel einen Sequencer parallel
laufen zu lassen. Mit dem Steinberg
TwentyFour und dem C-Lab Creator
wird das System in naher Zukunft
kompatibel sein. Es lassen sich auch
mehrere Einheiten koppeln. Ein inter-
essanter Stereo-Sampler zu einem
guten Preis.

Amptown Electroacustic GmbH

Wandshecker Str. 26
2000 Hamburg 71

Die Musik-Mailbox des Hamburger
Music Mail Service ist in Zukunft
nicht nur tber Datex P, sondern auch
Uberein normales Telefon-Modem zu
erreichen. Die AnschluRkosten wur-
den auch erheblich reduziert (Basis-
kosten um 20.- DM monatlich), der
Leistungsumfang eher erweitert:
elektronische Post, Mailboxsystem,
Midi-Software Ubers Telefon, Midi-
Brett mit Sounds und Songs, sowie
Konferenzmaoglichkeiten mit maxi-
mal 8 Teilnehmern.

MMS

Billwerder Neuer Deich 228
2000 Hamburg 28

Schlie3lich noch eine Clubnachricht:
In Berlin hat sich ein Midi-Verein
gegriindet. Eine Vereinszeitung gibt
es auch. Name: Bits & Music. Die
Mitgliedschaft kostet 45- DM im
Jahr.

Midi e.V. Postfach 440308
1000 Berlin 44

ENDE



INTEGRIERTES SOFTWAREPAKET FUR DEN
KLEIN - UND MITTELSTANDISCHEN HANDEL.

Das Programm mit der hohen Geschwindig-
keit und Bedienerfreundlichkeit.

Leistungsmerkmale

» Verwaltung von Artikeln, Kunden, Interes-
senten, Lieferanten

» Erstellung von Adress-, Inventur-, Provi-
sions- und Postenlisten

» Datenkapazitét nurvon externem Speicher-
medium abhangig

» Erstellung von Bestellungen, Angeboten,
Auftr.-Bestatigungen, Lieferscheinen,
Rechnungen, und Gutschriften

» Automatisch Bestandstiberwachung

» Automatisches Mahnwesen

» Einfache Weiterverarbeitung von bereits
erstelliten Dokumenten

» MWSt-Anderung furr alle Artikel miteinem(l)
Befehl

» 4\K-Preise pro Artikel, jeder Artikel einzeln
rabattierbar

» 1 Zusatz-Preisfeld pro Artikel

» Kunden- und Artikelumsatzstatistik

» Komfortable Druckeranpassung

» Schnittstelle zu ist Word (Plus)

» \Verarbeitung von Ist Word-Texten (Plus)

» Serienbhefunktion, Etiketten

» Druckermasken fur alle Dokumente frei
erstellbar, somit Anpassung an Vordrucke
aller Art

» einfache Benutzerfiihrung, hohe Bedie-
nungsfreundlichkeit

» kompakter Programmcode (nur, 80 KB),
dadurch hohe Verarbeitungsgeschwindig-
keit

» stéandige Programmpflege & UP-Date-Ser-
vice

» Handbuch

DM 899,-

DIE KOMFORTABLE BUCHFUHRUNG FUR
FREIBERUFLER UND KLEINGEWERBETREI-
BENDE.

Ohne Vorkenntnisse leicht zu bedienen.

Leistungsmerkmale

» Freie Wahl des Abschlul3zeitraums (Periode)

» Voreinstellung von bis zu 5 Steuerséatzen

» Einrichtung von bis zu 10laufenden Konten

» Einrichtung von bis zu 200 Einnahme/Aus-
gabe-Konten

» Erfassung von bis zu 2.500 Buchungen pro
Periode

» \Volle Eingabekontrolle auf Fehler (Léschen
der letzten Buchung)

» Erstellung von Bilanzen

» Erstellung von Journalen

» Erstellung von Saldenlisten und Kontenrah-
men

» Datenaufbereitung fur
dung

» Ausdruck aller wichtigen Daten

» Anpassung anjeden Drucker

» Schnittstelle zu anderen Programmen

» Periodenabschlu? mit automatischer Sal-
dentibertragung in die Datei fur die Folge-
periode

» \oll in GEM eingebunden

F Einsetzbar auf allen ATARI ST und MEGA ST
mit S/W und Farbmonitor

» UP-DATE-SERVICE

» Handbuch

USt. -Voranmel-

DM 149, -

BSHICO RN

Heim Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

Bitte senden Sie mir
Stuck TKC-FAKTURA ST z Preisv DM 899,-

O per Nachnahme U Scheck liegtbei O per vorausberweisung

ORDNUNG, UBERBLICK, PLANUNG -
MIT DER HAUSHALTSBUCHFUHRUNG
FUR ALLE.

Leistungsmerkmale
» Monats- und Jahresabschlufd

» Benenung von bis zu 50 laufenden und 200
Kostenkonten

» Verwaltung von bis zu 50 Dauerbuchungen
mit wahlbarer Frequenz

» Bis zu 2.500 Buchungen pro Periode
» Volle Eingabekontrolle auf Fehler

» Erstellung von Bilanzen, Journals. Salden-
listen und Kontenrahmen

» Ausgabe von Buchungslisten mit Korrek-
turméglichkeit

» Saldenbildung von Kontenbldcken

» Anpassung anjeden Drucker

» Schnittstelle zu anderen Programmen
» \oll in GEM eingebunden

» UP-DATE-SERVICE

» Handbuch

DM 129,

alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

an Helmvertag
Heldeioerger LandstraBe 194
6100 C

Name, Vorname.

StralRe, Nr
StickTKC-EINNAHME/UBERSCHUSS ST Z Preisv DM 149-
Stlick TKC HAUSHALT ST z Preisv DM 129.- PLZ, Ort
zuziiglich DM 5 - versandkosten unabhangig von der Bestellmenge Unterschrift

Benutzen Sie auch die im ST-COMPUTER vorhandene Bestellkarte



SOFTWARE

ENDLICH DA!
GFA-DASIC 3.0

Es war einmal, vor langer, langer
Zeit, da wurde jedem ATARI ST-
Raufer ein ziemlich langsamer BA-
SIC-Interpreter namens “ST-BA-
SIC” mitgeliefert. Mit extrem we-
nigen Befehlen konnte der Aufstei-
ger seine Progranimierkenntnisse
nutzen, die er bereits anderweitig
erworben hatte, denn mit dem (an-
fangs noch englischen) Handbuch
war dies kaum moglich. Abgesehen
davon lagen die (Geschwindigkei-
ten, die die Programme erreichten,
noch unter denen eines Commodo-
re 64.

Lang ersehnt erschien gegen Juli
1986 endlich ein neues BASIC, das
GFA-BASIC VI.O. Uberglicklich
wagte man sich ans Programmieren,
was nach Umstellung auf die fehlen-
den Zeilennummem zu einem richti-
gen Vergnigen ausartete. Nicht nur
die vielen zusatzlichen Funktionen,
auch die Geschwindigkeit begeister-
te. Etwas spater wurde es erweitert
zum GFA-BASIC V2.0. Wieder zoll-
ten die BASIC-Programmierer GFA
hohes Lob, da die Version V2.0 alles
bisher Dagewesene Ubertraf. Dann
erschien das OMIKRON-BASIC,
was noch besser, noch schneller, aber
in der Bedienung doch ganz anders
war.

Aber nun schlug GFA-Systemtech-
nik in DUsseldorf zurtck !

Am 30. Marz 1988 wurde uns anlai-
lich einer Pressekonferenz die Vorab-
version des neuen GFA-BASICs,
Version 3.0, Ubergeben. Wir hatten
Gelegenheit, die Vorabversion des
neuen Super-BASICs zu testen und
waren mehr als Uberrascht, was in
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IM Save ISave,Rl Quit | New IBIKStalReplacl Pg O ITxt 161Directl Run | Ni&iSS
| Load lherge ILlist Block IBIKEndl Find | Pg Q linsertl Flip | Testl L
PRINT HT(15,4);"Bitte geben Sie eine Zahl zwischen 1 und 8 ein“

PRINT AT(15,6);

INPUT z
tS="0Oie eingegebene Zahl ist "
auswertung(t$) ! Hie GOSUB/G auswertung

PRINT AT(15,3):t$

PROCEDURE auswertungCVAR text$)
SELECT z
CASE 1
text$=text$+"r'
CASE Z TO 5
text$=text$*"zwischen 2 und 5"
CASE 6,7,8
text$=text$*"6,7 oder 8"
DEFAULT

text$=text$*"nicht zwischen 1 und 8"

ENDSELECT
RETURN
I

Hild I: Ein einfaches Heispiehlfir eine Mehrfachverzweigung mit SELECT und CASE.

dem neuen GFA-BASIC V3.0, das
nicht einmal 90 KByte umfalit, alles
drinsteckt.

Dieses BASIC Ubertrifft mit Abstand
alle bisher auf dem ATARI ST be-
kannten BASIC-Dialekte in Bezug
auf die Befehls- und Funktionsviel-
falt. Hatte die Version VI.O schon
rund 180 Befehle und Funktionen, so
brachte es die Version V2.0 auf
immerhin etwa 210. Die neue Version
V3.0 wirft ca. 390 Befehle in die
Waagschale, wobei hier natirlich die
neu eingebundenen AES- und Line-
A-Befehle den Lowenanteil stellen.
Da immer noch der Streit zwischen
den Programmierfreaks herrscht, ob
BASIC als Programmiersprache
Uberhaupt ernst zu nehmen sei, wurde
mit GFA 3.0 nun ihr Ansehen weiter
gesteigert. Schlielich ist BASIC im
Home- und Personal-Computerbe-
reich noch immer eine der am weite-
sten verbreiteten Programmierspra-
chen uUberhaupt, nicht nur wegen der

auferst leichten und schnellen Erlern-
barkeit.

W ir wollen hierjedoch nurdie Erwei-
terungen und Veranderungen gegen-
Uber der Version 2.0 erwdhnen, da
sonst der Umfang des ganzen Heftes
gesprengt wurde.

Der Editor

“Schneller, hoher, weiter”, das war
schon das Prinzip der alten Rémer.
Dies hat auch GFA erkannt und den
Editor noch weiter verbessert. Ge-
genuber der alten Version wurde vie-
les verandert und erweitert.

Am auffalligsten ist sicherlich die
Uhrzeit, die standig angezeigt wird.
Hier kann sich der Programmierer
freuen, der um 22 Uhr ins Bett wollte,
und um 5 Uhr morgens bemerkt, daf
es “ja schon so spat” ist. Abgesehen
davon wird stéandig die aktuelle Pro-
grammzeile angezeigt, in der sich der
Cursor gerade befindet. Dies ist vor



allem dann extrem nutzlich, wenn
man mit Hilfe einer Cross-Referenz-
liste versucht, irgendwelche Fehler
zu finden und zu entfernen. Ferner ist
es moglich, direkt die Nummer der
Programmzeile einzugeben, in die
man springen will, was prompt vom
Interpreter erledigt wird.

Nun kann man auflerdem zwischen
mehreren Programmzeilen wechseln,
ohne daf sich der Cursor dauernd an
den Anfang der Zeile bewegt. Um
dies noch zu erleichtern, 143t sich der
Ziffemblock der Tastatur als Cursor-
tastenblock umbelegen. Hier hat man
dann die Moglichkeit, dhnlich einem
PC, seinen Cursor um ein Zeichen in
alle Richtungen zu bewegen, eine
Seite vor- oder zurlckzublattem,
beziehungsweise gleich ans Ende
oder den Anfang des Programmes zu
springen. Weiterhin wurden sehr vie-
le Tasten in Kombination mit der
CONTROL-Taste uberaus nutzlich
belegt, was viel Arbeit spart.

Ein weiterer riesiger Vorteil besteht
darin, daR sich die Funktionstasten
endlich mit Texten belegen lassen.
Uber SHIFT und ALTERNATE ste-
hen insgesamt 20 Funktionstasten zur
beliebigen Belegung mit Befehlen,
Texten oder anderem zur Verfigung.
Die alten Funktionstastenbelegungen
bleiben jedoch weiterhin erhalten.
Weiter verbessert wurde auch die
Such- und Ersatztexteingabe. Hatte
man sich friher einmal vertippt, so
multe man den gesamten Suchtext
erneut eingeben. Jetzt wird der alte
Text angezeigt und kann jederzeit
nach Belieben verandert werden.
Eine weitere Augenfreude fir den
Programmierer ist die Md&glichkeit,
seine Prozeduren auf- oder
zuzu"klappen". Man kann durch kur-
zen Tastendruck eine ganze Unter-
prozedur auf eine Zeile verkurzen.
Dies schafft mehr Ubersichtlichkeit
bei langeren Programmen. Somit las-
sen sich im Listing auferst Ubersicht-
liche Programme darstellen, die
scheinbar nur aus sehr wenigen Zei-
len bestehen.

SOFTWARE

Save ISave,Hl Ouit | Hew

Daun0'-6
datunX=4

e TRtc »i
! Objekt in TREE »0

Tehler*=RSRC—.LORD(“G:\DfITUM.RSC“)

fehlerZ=RSRC_GRDDR(0,baunOZ,tree_!<)

IBIkStalReplad Pg o ITxt ISIDirect!l Run INift: {8
I Load IHerge ILIist IBlock IBIkEndl Find

0 Ilnsertl Flip 1 Testj

I RSC einladen

| Adresse des Baunes nach tree.z holen

| (Das Zeichen ~ entspricht den Befehl VOID)

~FORM_CENTER(tree_z,nxk,nyZ,nMZ,nhk)

~0BJC-DRRU(tree_z,0,8,nx/, ny*, nH*,nh*)!

TFORM_DO (tree.K, datun?)

dat$=CHRR{-{OB_SPEC(tree_!(,datun=!)}>

-RSRC.FREEO
BND

|Eingegebenen Text (Datun)
PRIHT LEFTS(dat$,Z)*".H+MID$(dat$,l1,Z2)*"."4RIGHT5(dat$,4)

! Dialogbox zentrieren lassen

- zeichnen
- " e aufrufen

auslesen
! und ausgeben

! Speicher des RSC Nieder freigeben

Hild 2: Auch die AES-Routinen sindjetzt implementiert.

Noch mehr Datentypen

Bei der Version 2.0 gab es die "nor-
malen” Integerzahlen, die 32 Bit (4
Byte) lang waren, die FlieRkomma-
zahlen mit 48 Bit (6 Byte), die String-
variablen mit einer Maximallange
von 32767 Zeichen und die Boolean-
Variablen, die die Werte -1 (TRUE)
und O (FALSE) annehmen konnten
und nur 1 Bit umfaten (in Arrays.
sonst 1Byte).

Bei der neuen Version existieren die
Typen BOOLEAN (1 Bit). BYTE (1
Byte lang), CARD (2 Byte, ohne
Vorzeichen), INT (2 Byte, mit Vor-
zeichen), LONGINTEGER (4 Byte),
SINGLE (4 Byte, IEEE-Format -
einfache Genauigkeit). DOUBLE (8
Byte, IEEE-Format - doppelte Ge-
nauigkeit), FLOAT (8 Byte.GFA-3.0
Format) und CHAR (Zeichenkette
mit Nullbyte). Gekennzeichnet wer-
den die einzelnen Variablen ebenso
wie im OMIKRON BASIC mit soge-
nannten Postfixen, Dies sind Zeichen,
die der Variablen hintenangestellt
werden, zum Beispiel a% fur die Inte-
ger-Variable a usw.

AuRerdem kdénnen den Variablen, die
mit einem bestimmten definierbaren
Buchstaben beginnen, feste Datenty-
pen zugewiesen werden, zum Bei-
spiel alle Variablen mit b sind integer,
alle mit c float usw.

Die Arithmetikgenauigkeit wurde
von 11 Stellen auf 13 Stellen erhoht.
Die Trigonometrischen Funktionen

wurden um AS1IN, ACOS (Arcussi-
nus, Arcustangens). SINQ und COSQ
(interpolierter Sinus und Cosinus)
erganzt.

Bitoperationen

Um die Geschwindigkeit der Pro-
gramme weiter erhdhen zu kdnnen,
wurden diesesmal auch maschinen-
nahe Befehle implementiert, die die
Beeinflussung von einzelnen Bits
ermdglichen und somit das lastige
ODERnN und UNDen endlich in Ver-
gessenheit geraten lassen. Es lassen
sich einzelne Bits l6schen (BCLR),
setzen (BSET), abfragen (BTST) und
auch negieren (= exklusiv verodem,
BCHG). In Anlehnung an die Ma-
schinensprache wurden auch Bit-
Verschiebebefehle installiert. Hier-
mit kann man Bytes, Worte oder
Langworte um eine beliebige Anzahl
an Bits nach links (SHL) oder rechts
(SHR) verschieben. AuRerdem lassen
sich die Bits auch rotieren (ROL,
ROR); d.h. daR die “rausgeschobe-
nen" auf der anderen Seite wieder
“hereingeschoben” werden. Und fur
diejenigen, die oft mit Langworten
jonglieren mussen, gibt es die Mdg-
lichkeit, LO- und HI-Wort zu vertau-
schen (SWAPO). Ferner lassen sich
auch Zahlenwerte ganz einfach mit
ANDO. OR(), XOR(), IMP() und
EQ V() manipulieren. Genauso kann
man aus mehreren Bits (zum Beispiel
aus einem Langwort mit 32 Bit) einen
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Teil auslesen, zum Beispiel 8 Bit
(BYTEO, CARD(), WORD)).

Strukturbefehle

Die Essenz eines jeden Programms

besteht meist aus den hunderten von
Vergleichen. IF .. THEN ... ELSE ...
ENDIF. Bisher war man aufdiese vier
Befehle beschréankt. Doch jetzt wird
das Programmiererherz wieder héher
schlagen. Zur Verfugung stehen auch
ELSE1F, SELECT, CASE TO, DE-
FAULT, OTHERWISE, ENDSE-
LECT und CONT. Damit ist endlich
eine gezielte Mehrfachabfrage mdg-
lich. Man muR nicht mehr viele IFs
hintereinanderschachteln, sondern
kann mittels CASE ganz einfach je-
den einzelnen Fall auswerten.
Um Umsteigern von anderen Pro-
grammiersprachen den Weg zu er-
leichtern, wurden die Befehle wie
NEXT, UNTIL, WEND, LOOP um
zusatzliche erweitert: ENDFOR,
ENDREPEAT, ENDWHI1LE, END-
DO. Die einfache DO ... LOOP-End-
losschleife wurde wesentlich verbes-
sert. Neu sind DO WHILE, DO
UNTIL, LOOP WHILE, und LOOP
UNTIL, die eine noch effektivere
Schleifenprogrammierung ermogli-
chen. Auch bei den Unterprogram-
men ist man nicht mehr stur gezwun-
gen, RETURN ans Ende zu setzen.
ENDPROC und ENDSUB stehen
zusatzlich zur Verfugung.

A GFA-BASIC 1|
Save
Load
Deflist
Defint

SOFTWARE

Mehrzeilige Funk-
tionsprogrammierung

LieRen sich friher Funktionen mit-
tels DEFFN immer nur einzeilig ent-
werfen, so gibt es nun die Mdéglich-
keit, sie mehrzeilig wie eine Prozedur
zu definieren (FUNCTION, END-
FUNC). AuRerdem laGt sich am
Schlufl ein ganz bestimmter Varia-
blenwert zurickgeben (RETURN X).
FUr einige Anwendungszwecke ist es
notig. Variablen direkt zu manipulie-
ren und am Ende eines Unterpro-
grammes den neuen Wert an die alte
Variable zurlckzugeben. Bei Ver-
sion 2.0 muRte man im Unterpro-
gramm entweder den gleichen Varia-
blennamen benutzen, was spétestens
beim zweiten Aufruf zu Kollisionen
fuhrte und &ufRerst unflexibel war.
Oder man mufRlte Uber Pointer die
Variable indirekt verdndern, was je-
doch meist etwas umstéandlich verlief.
Doch auch diesem kleinen Manko
wurde abgeholfen. Ab sofort ist es
moglich, eine Variable nicht als Wert
zu Ubergeben, sondern als Variable
selbst (VAR). Somit kann man den
Variableninhalt beliebig oft veran-
dern, ohne den gleichen Variablenna-
men benutzen zu mussen. Aber den-
noch ist es maoglich, ein solches Un-
terprogramm individuell zu nutzen.
Diese Moglichkeit wird in erster Li-
nie auch denjenigen groRRe Erleichte-
rung bringen, die gerne mit rekursi-
ven Prozeduren -also Unterprogram-
men. die sich selbst aufrufen -arbei-
ten.

Dies ist eine nornale Dialogbox
ST Co«pu*»f 1SS, T*«« GFA-artStC V».O

Bitte geben Sie das Datun ein

Datun {07/04/1988

Bild3: Die Menuleiste des GFA-BASICs mitdem Ergebnis des kleinen Programms aus Bild 2.
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Interrupt-

programmierung

Bei OMIKRON hat man wohl die
Moglichkeit der Interruptprogram-
mierung abgeschaut, hat diese jedoch
wesentlich eleganter gelost. Es ist
nicht nur der stupide Aufruf eines
Unterprogrammes nach einer be-
stimmten Zeit maoglich, der Aufruf
kann einmalig oder unendlich oft
geschehen. Die Zeit kann in tausend-
stel Sekunden angegeben werden,
wobei jedoch héchstens alle zwei
Millisekunden ein Aufruf stattfinden
kann. Hierzu dienen die Befehle
EVERY und AFTER. Die Anwen-
dungsmdglichkeiten der Interrupt-
programmierung sind &aufllerst weit
gestreut, von der nebenbei ablaufen-
den SOUND-Demonstration, Uber
Bildschirmschwarzschaltung nach
bestimmter Zeit, Passwortabfragen
bis hin zu Bildschirmspielereien oder
eventuell sogar periodisch auftau-
chenden Viren (hoffentlich gutarti-

ge).

Fehlersuche

Aber es wurde auch an die generv-
ten Programmierer gedacht, die nach
stundenlanger Fehlersuche oft beab-
sichtigten den Computer aus dem
Fenster zu werfen, weil der Pro-
grammfehler immer noch nicht ent-
deckt war. Waren sie friher noch auf
TRON und TROFF angewiesen, so
kdnnen sei heute mittels TRON
PROCEDURE nach jeder Befehls-
ausfihrung auch in eine TRACE-
Prozedur hineinspringen und dort den
letzten Befehl, der in der Variable
TRACE$ zu finden ist, auswerten.
Auch muR sich der Anwender nicht
mehr mihsam alle Felder eines Ar-
rays per Hand im Direktmodus aus-
printen lassen. Mit dem Befehl
DUMP lassen sich alle Variablenin-
halte auf den Bildschirm oder in eine
Datei ausgeben.



LATTICE C (Metacomco) - Neueste Version 3.04 des
bewahrten Standard-Compilers der IBM-Welt Voller
Kernigham/Ritchie-Standard Floating-Point-Arithmetik
mit 16 Stellen Genauigkeit Naturlich die VDI/AES
Funktionen, ein sehr guter Resource-Construction-
Editor. Utilities (Symbolischer Debugger. MAKE. Shell.
Disassemb) und uber 320 UNIX-&ahnliche Routinen
Dieses Entwicklungspaket wird mit 600 Seiten star-
kem deutschen Handbuch geliefert DM 298.00

MCC PASCAL2 (Metacomco) - Pascal Compiler ISO
7185 Standard Schneller 1-Pass Compiler 64-Bit
IEEE FlieBpunktarithmetik Natdrlich die VDI/AES
Funktionen, ein sehr gutes Resource-Construction-
Editor. Utilities (Symbolischer Debugger. MAKE. Shell.
Disassemb.) MCC Pascal2 Programme koénnen mit
anderen Sprachen gelinkt werden.

Deutsches Handbuch 600 Seiten DM 248.00

MCC ASSEMBLER (Metacomco) - Professioneller
Makro Assembler, der den vollen Motorola 68000 In-
struktion Set unterstiitzt. Mit Editor, Linker und TOS-
Libraries. AES. VDI. Ausfuhrliche Fehlermeldungen
Deutsches Handbuch DM 168,00

CAMBRIDGE LISP (Metacomco) - Interpreter und
Compiler mit dem Sprachumfang, den man von GroR3-
rechnern gewodhnt ist. Volle REAL-Arithmetik 16 MBy-
te Adressraum. Handbuch 330 S. DM 448.00

BCPL Interpreter (Metacomco) - Eine leistungsfahi-
ge Sprache, besonders fur die Systemsoftwareent-
wicklung Mit GEM-Bibliothek DM 298,00

PHILGERMA IHR SPEZIALIST FUR

ATARI

MODULA-2 (TDI) - Diese umfangreiche Modula Im-
plementierung vereinigt die Vorteile von Pascal mit
neuen Sprachelementen. Integriertes Programmier-
entwicklungssystem Compiler, Editor, Debugger und
GEM Einbindung V 3.01 DM 248.00

MODULA 2 Developer zusatzlich den Resource-
Construction Editor, RAM-Disk. Spooler und umfang-
reicher Bibliothek V 3.01 DM 398.00

MODULA 2 Commercial
Quellkode V 3.01

zusatzlich alle Utilities im
DM 698,00

OMIKRON BASIC (Omikron) - Ein sehr schneller
‘Halbcompiler'. der die strukturierte Programmierung
unterstiitzt. Rechengenauig 19 Stellen 99%-ig kom
patibel zu M-Basic, kompl GEM-Library, alle AES/VDI-
Funktionen verfugbar. Extras wie Masken-Input. Sort-
und Matrizenbefehle, mit 180-seitigem deutschen
Handbuch DM 178.00
OMIKRON BASIC Compiler DM 178.00

PRO PASCAL (Prospero) V2.11 - Professioneller
Compiler (ANSI/ISO/BSI-Standard). Gegenuber 1SO
viele Erweiterungen. Einbindung von Assembler und
Fortran 77 DM 248.00
PRO FORTRAN77 (Prospero) - ANSI X3.9-78
Standard Fortran 77-Compiler. Optimierender 2-Pass-
Compiler mit vielen zus. Optionen 68881-Coprozes-
sor direkt ansprechbar Ein Fortran wie auf GroRrech-

=T o N DM378,00
AC FORTRAN 77 absoft DM 448.00
TRUE BASIC Interpreter DM 248.00
TRUE BASIC Runtime Package DM 248.00
TRUE BASIC 3D-Grafik Packet DM 128.00

NATURLICH HABEN WIR AUCH SPIELE:

Bard's Tale 89,- DM; Defender of the Crown 89. -
DM; Dungeon Master 79. - DM; Frost Byte 59, - DM;
Guild of Thieves 59. - DM; Gunship 79. - DM; Impact
39,- DM; Indoor Sports 79. - DM; linxter 69. - DM;
Moebius 79,- DM; Star Wars 59.- DM,; Test Drive
99,- DM; Western Games 59.- DM; Wizball 49.-
DM - und viele mehr!

- Alle Infocom Text-Adventures vorratig -

COMPUTERSPRACHEN

GFA BASIC Interpreter DM 98.00
GFA BASIC Compiler DM 98.00
GFA BASIC 68881 Interpreter/Comp DM 348.00
LDW BASIC Compiler Atari Basic komp. DM 98,00
Star Writer ST Textverarbeitung DM 198.00
1st WORD PLUS deutsch DM 198.00
1st Proportional Utility DM 88.00
SIGNUM 2 Text- und Grafik-Programm DM 428.00
Timeworks Publisher DTP DM 388.00

TIM V1.1 Ein universelles Buchfiihrungsprogramm
mit Geld- und Gegenkonten DM 298,00
TIM Cashflow Kassenbuchprogramm als Erganzung

zu TIM Mandantenféhig DM 298.00
K-SPREAD 2 Tabellenkalkulation DM 228.00
K-GRAPH 2 Grafik & Statistik DM 148.00
K-COMM 2 Terminalprogramm VT100 DM 148.00
CADpro)ekt - Konstruktionsprogramm
Testberichte, die Uberzeugen!

Normalversion DM 298.00
Vollversion mit Plottertreiber

und vollautom BemaRung DM 798.00
Demoversion o. Ausgebern.................. DM 15,00

AUSZUG AUS UNSERER HARDWARELISTE:

Einzellaufwerk 3,5" 720KB.................. DM 348.00
Doppellaufwerk 3,5” 2* 720KB DM 648.00
Einzellaufwerk 5.25" 40/80 Spuren DM 448.00
Speichererweiterung auf 2.5 MByte DM 1098.00
10 Disketten 3.5" 2DD no name DM 29,00

HARDDISK XEBEC Alle Gerate im Metallgehause
m Platz fur 2 Laufwerke. 8 Partitions méglich

Harddisk 40 MB 28mS komplett DM 2598.00
Harddisk 70 MB 28mS komplett DM 3998.00
Harddisk 40 MB mit Tape-Streamer DM 4398.00
K-MAX Transputerboard DM 2598,00
Cascade OCCAM Transputer-Software DM 598,00
OMEGA Farbgrafikkarte 1024*512 DM 2698.00

PHILGERMA PRASENTIERT

BASICALC

einfache Bedienung unter GEM;
Online-Hilfe aufrufbar.

Programm und Handbuch
komplett in deutsch.

Uber 130 mathematische und
finanztechnische Funktionen
ahnlich Lotus 1-2-3

bis zu 10000 Zeilen oder
676 Spalten nach vorhandenem
Speicherplatz.

Datenaustausch mit anderen
Programmen dber ASCIl- oder
DIF-Dateien.

lauft auf jedem ATARI ST
in Farbe oder s/w;
einfache Druckeranpassung.

78,- DM
PC-DITTO

Software-MS-DOS-F.mulator

Version 3.64
(vorher bezogene Versionen
daten wir up!)
volle Unterstitzung der
deutschen Tastatur;
fur Farb- und s/w-Monitor
Hohe Kompatibilitat fur nur

198,- DM

Die

GEM Produktfamilie jetzt auch
auf dem ATARI ST verfugbar!

GEM Diary

(incl. GEM System u. GEM Desktop) 169,-
GEM Write + GEM Paint............. 399. -
GEM Graph 369. -
GEM Draw PIUS....cccoeviiiiiiiiiniinens 369,-
GEM Wordchart.........cccceevviueennnee. 369, -

Dazu wird bendtigt:
GEM SYSTEM SOFTWARE V. 2.2
und 1 MB RAM-Speicher

DURER

Nicht nur ein Zeichenprogramm
komfortable Bedienung
alle wichtigen Zeichenfunktionen
Sprihdose
Textfunktionen
Lassofunktion. 2 Lupenmodi
volle Bildanimation

Diashow mit reizvollen Uberblendeffekten
Bilder mit Signumz2 weiterzuverarbeiten

DURER IST MIT GFA-BASIC
PROGRAMMIERBAR!

Fur 78, - DM

DM
DM
DM
DM
DM

GEM System 2.2 wird geliefert zus. mit GEM Diary.

0S-9
von CUMANA
auf dem ATARI ST implementiert
mitgeliefert: ROM-Modul
Compiler: C.Pascal. Basic.
Assembler Textverarbeitung
Datenbank. Tabellenkalkulation.
Echtzeituhr, Handbulicher

alles zus. 1598 ,- DM

Fordern Sie unsere umfangreiche
Preisliste mit Produktbeschreibungen an!
Oder lassen Sie sich in unserem Laden

alle Produkte vorfuhren
oder testen Sie sie selbst.

Héndler bitte Handliste anfordern

Tel. Bestellannahme Mo. - Fr. 10 -18 h,

Sa. 10-14 h. (Tel. 089/281228)

4,80 DM Versandkostenanteil
bei Bestellungen unter 200. - DM.

Nachnahmegebihr 3,80 DM

Lieferung ins Ausland nur gegen
Vorkasse
(Euroscheck oder Postubenveisung)

PHILGERMA
GmbH & Co. KG
Barerstr. 32
8000 Minchen 2
Tel. 089/2812 28

-Zii



Grafikpro-
grammierung

Sicherlich kennt man von Malpro-
grammen (wie zum Beispiel STAD)
die Mdglichkeit, einen ausgeftllten
Kreis mit oder ohne Begrenzungsli-
nie zeichnen zu lassen. Muf3te man
diesen Parameter friher muhsam
Uber die VDI-Routinen einstellen, so
genugt nun ein einziger Befehl, die
Begrenzung ein oder auszuschalten:
BOUNDARY.

Auch bei dem Befehl F1LL hat man
sich in Dusseldorf etwas einfallen
lassen, was bereits bei besseren Gra-
fikprogrammen Anwendung gefun-
den hat. Wareine Flache einmal nicht
bis aufden letzten Punkt begrenzt, so
konnte es schon einmal Vorkommen,
dal3 der Fullvorgang “ ubergelaufen”
ist und die ganze Zeichnung zerstort
war. Nun kann man auch so fullen,
daR die Fullfarbe nicht mehr zu weit
flieBt, sondern bei Berihren be-
stimmter Punktfarben oder Begren-
zungen mit kleiner Lucke stoppt.

Aber auch die Fans der Programmier-
sprache LOGO sollten nicht zu kurz
kommen. Sicherlich habe sich einige
an die Befehle FORWARD 10,
RIGHT 90, BACK 20,LEFT45 usw.
gewohnt. Im GFA-BASIC 3.0 kon-
nen ab sofort die gleichen Befehle
verwendet werden. Zur Verfigung
stehen FD (Forward), BK (Back-
ward), SX und SY (Scale x/y), LT
(Left) und RT (Right) zur Bewegung
des Zeichenstiftes und zur Drehung in
eine bestimmte Richtung. Die Rich-
tung kann auch gradweise absolut
bestimmt werden mit TT (Tum To).
Mit MA (Move Absolut) 143t sich der
Stift an eine bestimmte Koordinate
setzen bzw. kann mit DA (Draw
Absolute) von der aktuellen Position
an die neue eine Linie gezeichnet
werden. Mit MR (Move Relative) und
DR (Draw Relative) kann man den
letzten Punkt als Bezugsnullpunkt
verwenden. Mit CO (Color) laBt sich
die Zeichenfarbe des Stiftes bestim-
men. Ebenso wie in LOGO kann auch
der Zeichenstift vom Papier abgeho-
ben (PU -Pen Up) oderwieder aufdas
Papier heruntergelassen (PD - Pen
Down) werden. Mit den sechs Varia-

44 /TI** 5/88

blen DRAW (O) bis DRAW (5) lassen
sich die X- und die Y-Position abfra-
gen. AuBBerdem konnen der Wert des
momentan eingestellten Winkels des
Zeichenstiftes, die Skalierung in X-
und in Y-Richtung und der Zustand
des Stiftes (-1=PD, 0=PU) ermittelt
werden.

Die Besitzer eines MEGA ST’s kén-
nen aufatmen. Der Programmierer
des GFA-BASICs 3.0 hat auch daran
gedacht, die Maus an eine bestimmte
Position setzen zu kodnnen. Diese
Mdoglichkeit wird ja bereits bei man-
chen Programmen erfolgreich ange-
wandt. Den Trick der Mauskoordina-
tenmanipulation ist in Ausgabe 4
(April) in der ST-Ecke auf Seite 143
genauer beschrieben. Da dieser je-
doch vom neuen TOS abhéangig ist,
kann man mittels des Befehls SET-
M OUSE x,y nicht auf allen ST’s die
Mauskoordinaten einstellen.

LINE-A Routinen
nun implementiert

Und wieder ging ein Traum in Er-
fullung. GFA-Systemtechnik hat sich
hingesetzt und die LINE-A Routinen
gleich als Befehle eingearbeitet.
Dies bringt in erster Linie einen Ge-
schwindigkeitsvorteil. Nichtsdesto-
trotz blieben alte und bewahrte Be-
fehle, wie zum Beispiel PLOT oder
LINE erhalten. Fur die LINE-A Be-
nutzer stehen jedoch insgesamt neun
Routinen zur Verfugung.

Hierzu gehort ACLIP. Mit diesem
Befehl laRt sich am Bildschirm ein
Begrenzungsrechteck festlegen und
ein- bzw. ausschalten. Alle Grafik-
ausgaben, die dann Uber diesen Be-
reich hinaus erfolgen, werden abge-
schnitten. Die Funktion wird also in
etwa der eines Fensters gerecht. Mit-
tels dem Befehls PSET lassen sich
Punkte am Bildschirm in einer ge-
winschten Farbe setzen. Der Befehl
entspricht also in etwa PLOT. Mit
PTST kann die Farbe eines Punktes
ermittelt werden. Hierzu wird die
Farbe aus dem Speicher ausgelesen
und Ubergeben (wie bei POINTO).
Mit dem Befehl ALINE kann man
eine Linie zwischen zwei Koordina-
ten zeichnen. AuBerdem kann die

Punktfarbe vorgegeben und ein Li-
nienmuster festgelegt werden. Zu-
satzlich wird noch der Grafikmodus
eingestellt (Replace, Transparent,
Invertiert oder Revers). Mit HLINE
kann man horizontale Linien zwi-
schen zwei Punkten auf gleicher
Hohe zeichnen lassen. Diese Funk-
tion ist noch schneller als ALINE.
Auch hier lassen sich Linienmuster,
Graphikmodus und Farbe angeben.
Mit ARECT kann man ein gefulltes
Rechteck mit eckigen Ecken auf den
Bildschirm bringen. Hier lassen sich
Fullfarbe und ein beliebiges Fullmu-
ster (bitweise) angeben (entspricht in
etwa PBO X).

Fensterverwaltung

Bei der Fensterverwaltung kam
nicht allzuviel hinzu. W_HAND lie-
fert die Handle Nummer eines GEM -
Fensters. Mit W_INDEX kann man
die Fenstemummer an ein GEM-
Handle zuriickmelden. Der Befehl
TOPW (Topwindow) wurde einge-
fihrt, um dem Benutzer das aufwen-
dige Anklicken eines der hintenlie-
genden Fenster zu ersparen. Ruft man
ihn auf, so wird das Fenster mit der
entsprechenden Nummer aktiv und
kommt wieder in den Vordergrund.

VDI-Aufrufe

Es wurde auch an die GEM-Routi-
nen gedacht. Um den Umgang mit
dem VDI nicht weiterhin mihsam
Uber DPOKESs einstellen zu mussen,
kann ein Teil der CONTRL, INTIN
und PTSIN Variablen direkt Uber den
Befehlsaufruf vorgegeben werden.
AuBerdem laR3t sich auch der Subop-
code, also die Unterroutine einer
VDI-Routine mit dem Befehl VDI-
SYS spezifieren.

Dazu wurde ein WORK_OUT() Ar-
ray installiert, mit dem sich alle ndti-
gen Parameter abfragen lassen. Dies
kann die Bildschirmbreite, -h6he, die
Anzahl der verfugbaren Farben und
vieles andere eines angeschlossenen
Gerétes (zum Beispiel Monitor) sein.



GEM-AES, Benutzung
ganz einfach

Wieder wurde an die Assembler-
programmierer gedacht. Die einzel-
nen Datenregister DO bis D7 lassen
sich genauso wie die Adressregister
AO bis A6 mittels RCALL mit belie-
bigen Werten vorbelegen. Somit hat
das muhsame gePOKEe um Werte an
Maschinenspracheprogramme zu
Uubergeben endlich ein Ende. Natir-
lich kdnnen Uber dieses Array auch
Werte aus den Datenregistem ausge-
lesen werden, so daf ein reger Daten-
austausch moglich ist.

Die Routinen des AES wurden reich-
lich implementiert. Zu finden sind
verschiedene Bibliotheken. Zum ei-
nen die applications library. In ihr
finden sich die Befehle, die mit Appli-
kationen zu tun haben. Dies sind
APPLINIT, APPL_EXIT, die bei
Start oder Ende des GFA-Program-
mes automatisch ausgefuhrt werden.
Mit APPL_READ lassen sich Bytes
aus dem Ereignisbuffer lesen, mit
APPL_WRITE in den Buffer schrei-
ben. Durch APPL_FIND a3t sich
eine Anwendung finden und die Iden-
tifikationsnummer kann ermittelt
werden. Die Befehle APPL_TPLAY
und APPL_TRECORD zum Abspie-
len und Aufzeichnen bestimmter Er-
eignisse vervollstindigen die Reihe
der Applikationsbefehle.

Aber es wurde auch die event library
implementiert. Mit Hilfe von
EVNT_KEYBD kann auf ein Tasta-
turereignis gewartet werden. Mit
EVNT_BUTTON kann man auf
Mausklicks warten. Durch den Be-
fehl EVNT_MOUSE kann man dar-
auf warten, dal} die Maus einen recht-
eckigen Bildschirmbereich verlaf3t
oder betritt. Dies kann zum Beispiel
dazu verwendet werden, um bei ei-
nem Grafikprogramm die Maus im
Zeichenfeld als Pinsel erscheinen zu
lassen usw. Durch EVNT_MESAG
kann eine Mitteilung in den Ereignis-
buffer geschrieben werden.
EVNT_TIMER wartet eine angege-
bene Zeit von Millisekunden. Der
wohl interessanteste Befehl fir
events ist EVNT_MULTI. Mit ihm
lassen sich die verschiedensten Ereig-

| bersieht tUber die befehle und Funktio-
nen des neuen (JKABASIC 3.0
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nisse kontrollieren. Zu guter letzt
kann mit EVNT_DCLICK die Ge-
schwindigkeit fur Doppelklicks der
Maus eingestellt werden.

Zur Programmierung von Pull-
Down-Menis gibt es die Befehle
MENU_BAR zum Zeichnen eines
Menis, MENUJCHECK um Hak-
chen vor einem Eintrag zu setzen oder
zu léschen, mit MENIMENABLE
lassen sie sich als anwdahlbar oder
nicht anwéahlbar darstellen. MENU _
TNORMAL stellt einen Eintrag nor-
mal oder invers dar. MENU_REGIS-
TER gibt die Namen der maximal
sechs Accessories aus.

Zur Manipulation und Darstellung
von Dialogboxen und dhnlichem gibt
esdie object library, mit den Befehlen
OBIC_ADD, OBIC_DELETE,
OBJC_DRAW um ein Objekt zu
zeichnen, OBJC_FIND zum finden,
OBJC_ORDER um die Objektrei-
henfolge zu beeinflussen, OBJC_
OFFSET 2zu Koordinatenberech-
nung, OBJC_EDIT und OBIJC_
CHANGE.

Speziell zu Kontrolle dient die form
library mit FORM_DO, FORM_
DIAL, FORM_ALERT, FORM_
ERROR, FORM_KEYBD und
FORM_BUTTON.

Die graphics library mit GRAF_
RUBBERBOX ist zum Zeichnen
bestimmter Markierungen, zum Bei-
spiel ein sich bewegendes Rechteck,
gedacht. Weiterhin stehen GRAF_
DRAGBOX, GRAF_MOVEBOX,
GRAF_GROWBOX. GRAF_
SHRINKBOX, GRAF_WATCH-
BOX, GRAF.SLIDEBOX und
GRAF_HANDLE zur Verfugung,
deren Name meist schon auf ihre

Datenzeilen
DATA
READ
RESTORE
Daleiverwaltlinym

1 erzeiehnisse
OEREEI 1
CHDRIVE
DIRS
CIIDIR
DIR TO
HILES TO
VIKDIR
RMDIR
Dateien
EXIST
OPEN
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Funktion hindeutet. GRAF_ MOUSE
und GRAF_MKSTATE runden die
Befehlsvielfalt ab.

Durch SCRP.READ wund SCRP_
W RITE ist der Datenaustausch zwi-
schen verschiedenen Applikationen
moglich. Auch die Fensterverwal-
tung wurde wesentlich vereinfacht.

Mit WIND.CREATE, WI1ND_
OPEN, WIND_CLOSE, WI1ND_
DELETE, WIND_GET, WIND_

SET sind dem *“fensterin” ebenso
wenig Grenzen gesetzt, wie mit
WIND_UPDATE wund WIND_
CALC.

Die Benutzung von Resource-Code-
Files wurde durch verschiedene Be-
fehle ebenfalls erleichtert: RSRC_
LOAD, RSRC_FREE, RSRC_
GADDR, RSRC_SADDR und
RSRC_OBFIX lassen sich direkt als
Befehle ansprechen. AbschlieRend
soll hier noch die SHELL-Bibliothek
erwdhnt werden, auf die wir jedoch
nicht ndher eingehen mdchten.

Zusammenfassung

GFA-BASIC V3.0 ist im Moment
wohl der wohl leistungsfahigste
BASIC-Interpreter auf dem ATARI
ST und mit seiner Befehlsvielfalt von
fast 400 Befehlen kaum zu Uberbieten
(Es bleibt allerdings abzuwarten, was
sich als Antwort im Hause OMI-
KRON tut). Fur jede Anwendung
lassen sich Uberaus nutzliche Befehle
einsetzen. Die Geschwindigkeit ge-
geniber Version V2.0 konnte im In-
terpreterbereich ebenfalls gesteigert
werden. Der Editor Uberzeugt durch
seine gut konzipierten Eigenschaften
und durch die Syntaxuberprifung

LOH 1
LOoCl1
EOE(1
(LOSE
TOUCH
NAME AS
KILL
Bl.OAD
BSAVE
BGET
BEIT
Sequentieller!Indexseq. Zugriff
INI'#
ol T#
INPCTS#
INPI T#
LINE INPI'T #

jedes einzelnen Befehles direkt bei
der Eingabe. Die Tastenbelegungen
sind ebenfalls gut durchdacht und
sparen dem Programmierer viel Zeit.
Durch die Fehlersuchmadglichkeiten
bleibt auch hier kaum ein Wunsch
offen. Das Handbuch ist hervorra-
gend aufgebaut und erldutert jeden
Befehl &uRerst ausfuhrlich und ge-
nau, es ist stets ein Beispielprogramm
abgedruckt, das die Funktion genau
aufzeigt und die Syntax demonstriert.
Vor allem auch die LINE-A und die
AES-Implementation beeindrucken
durch ihre einfache Benutzbarkeit
und Vielfalt. Oft sind gleiche Befehle
mit verschiedenen Worten ansprech-
bar (NEXT /ENDFOR), was sicher
auch vielen Umsteigern von anderen
Sprachen eine groRRe Hilfe ist. Durch
die 13-stellige Rechengenauigkeit
kommen auch mathematisch Interes-
sierte auf ihre Kosten.

Als negativ wurde von uns sehr wenig
empfunden. Dazu gehort, dal3 die
VDI-Routinen noch nicht komplett
implementiert sind, so wie es mit den
AES-Routinen geschehen ist. Hier
ware eine Implementation wun-
schenswert, zumindest von den Funk-
tionen, die noch nicht durch jegliche
Befehle benutzbar sind. Der passende
Compiler soll in etwa einem halben
Jahr erscheinen, es bleibt jedoch noch
abzuwarten, wann dieser fehlerfrei zu
haben sein wird. Aber es kann sich bis
zur endgdiltigen Version ja noch eini-
ges verandern. Inwieweit noch mehr
Neuerungen eingebaut werden, bleibt
abzuwarten, aber schon jetzt ist wirk-
lich fast alles Denkbare vorhanden.

P

STORE #

RECALL #

PRINT#

PRINT «USING
SEEK

REISIEK
Wabhlfreier Zugriff
HELD AS

AT

RECORD

Citrr #

PIT#
Peripherie
Bvleweise Ein- und Ausgabe

INPu
INPTO
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G RAMDISK Il +

In der neuesten Version mit allen Leistungs-
merkmalen, die man sich fur eine Ramdisk
Uberhaupt winschen kann: Resetfest bis
4 MB, dabei abschaltbar; integrierter

Druckerspooler, Bootcopy; Parametersave usw. Die G =
DISK Il ist im harten Einsatz bereits tausendfach be rt.

DM 49,—

INTERPRINT N

Die universelle Anpassung fur jeden
Drucker hat einen integrierten Treiber, der
auch alle Umlaute und Sonderzeichen nach
lhren Wiinschen konvertiert. Dabei kénnen

mit Hilfe des Editors malistabsgerechte Hardcopies a
Matrixdruckern und HP-Lasern erstellt werden. Au

Druckerspooler und unsere G RAMDISK Il + sind inte-

griert. Die Parameter sind speicherbar, und der komfortable
Editor ermdglicht schnellste Anpassung.

DM 99,—

ohne Ramdisk DM 49,—

DISK HELP

Repariert Disketten und erlaubt in 99% der
Falle eine Wiederbelebung des gesamten Da-
tenbestandes. Das Programm gehort neben
jeden ST. Lassen Sie lhre wichtigsten Daten
nicht einfach von Laufwerken zerstéren. DISK HELP ist ein-
fach zu bedienen, korrigiert Lesefehler und rekonstruiert
Files. Physikalische Fehler (Risse, Kaffee) kdnnen nicht beho-
ben werden.

DM 79,—

Harddisk Help
& extension

Wir wollen keinesfalls die Angste um lhre
taglichen Daten schiren, aber sind Ihre Da-
ten wirklich sicher? Wie schnell fuhrt ein
Headcrash zum Ende! Sie sollten auf ein

FAST SPEEDER

Fur alle, die ihrem Massenspeicher keine
Pause gonnen wollen und lange Wartezeiten
satt haben. Bringen Sie Ihre Festplatte und
Diskettenstation auf Trab! Im Extremfall er-

900%. FAST SPEED ER ist einfach zu handhaben. Der opti-
mierte Spezialalgorithmus mit Cache Prinzip arbeitet fir Sie
unmerklich im Hintergrund.

DM 129,—

G DISKMON I

Zum Kontrollieren, Ausprobieren, Umko-
pieren, Raubkopieren, Manipulieren, Inter-
essieren und Reparieren. Ein nutzliches und
wichtiges Tool, damit die Diskette kein Ge-

druck; Bootsektorscannung in Klartextdarstellung; interakti-
ve Hex, Dez oder ASC Il Bedienung.

DM 99,—

G DATEI

Maskengenerator, einfache, effektive Benut-
zerfuhrung, Help Funktionen, Rechenfel-
der, Druckeranpassung, Listen- und Druck-
maskengeneratoren sind fir G DATEI

selbstverstéandlich. Dartberhinaus sind in G DATEI ein T
schenrechner, eine kleine Textverarbeitung fiir Serienbrie

und ein Expertensystem integriert. Alles Logisch aufgebaut
und ohne groRRe Kenntnisse einfach zu bedienen. Damit Sie
lhre Daten nicht nur erfassen, sondern auch bearbeiten und
auswerten konnen, wie Sie es wollen. Nicht umsonst ist G
D ATEI von der Gesellschaft der unabhangigen EDV-Berater
empfohlen!

DM 199,—
Handbuch (vorab - wird angerechnety DM 20,—

CHESS

Das starkste Schachprogramm fir ST Corn-
e | puter (bei 66.000 Eroffnungsziigen) bietet
nicht nur Spielstarke, sondern auch Kom-
fort. Nachladbare und erweiterbare Eroff-
nungsbibliothek, beliebige Bedenkzeit (bei Ausnutzen lhrer

bewéhrtes Backupsystem nicht langer verzichten. Au@edehkzeit), Zugvorschlag, Seitenwechsel, Hangespiel, Pro-

groBe Files konnen einzeln gesichert werden.

Backup, Tree Funktion, selected Backup und Diskoptimizer
erhéhen die Effizienz dieses Programms. Auch bei der Ge-
schwindigkeit wurden keine Kompromisse geschlossen.

DM 129 —

G COPY

Fur Vielkopierer, Sicherheitskopierer,
Raubkopierer und Umkopierer. Das univer-
selle Kopierprogramm, das einfach mehr
kann: G COPY kopiert alle ST-Programme

Paittitigohach, Patreindruck und Speicherung, Blitzen usw.
sprechen klar fur CHESS.
DM 129,—

16 BIT: AS SOUND
SAMPLER 111 \' 0

Schon der Sound Sampler |l Uberzeugte
Kunden wie Presse (Keyboards 12/87:
»Verglichen mit 10-15 fach teureren Samp-
lern... mu? man von einer guten bis sehr guten Qualitat spre-
chen.« ST 1/88: »Der Alleskdnner.«). Alle Leistungsmerk-
male des Samplers Il bietet der neue Sound Sampler |11 in 16
Bit CD Qualitat! Aufnahmen, editieren, verknipfen, mi-

und jeden Kopierschutz. G COPY formatiert alle Disk&f8f0, transponieren, Echoeffekte, einbinden in Programme,

formate (80-87 Tracs, 9-11 Sektoren, 913 KB

Schnelladedisketten) in Hochgeschwindigkeit. Dabei erreicht
G COPY eine unglaubliche Kopier- und Formatiergeschwin-
digkeit.

Jetzt neu: Mit Autocrack, Copy Protection, Detector und
Copy Protection Emulator.

DM 99,—

Disketpathds tber M ID| Keyboards spielen; alles in original CD

Qualitat! Jetzt in 3 Versionen.
AS SOUND SAMPLER Il Standard: DM 198,—
AS SOUND SAMPLERIlI maxii DM 298,—
AS SOUND SAMPLER IIl  168IT: DM 598,—
Soundbibliothek 8IT: DM 149,—
Soundbibliothek 168IT: DM 198,—

reichen Sie dabei Ramdiskgeschwindigkeit! Festplatten
den bis zu 200% beschleunigt, Diskettenlaufwerke b

heimnis bleibt. Unbeschranktes Lesen, Schreiben, Editi
Kopieren, Suchen, Ersetzen, Formatieren usw.;



G SCANNER

Problemloses Digitalisieren von s/w-Bildern
mit Ihrem Drucker erméglicht der G SCAN -
NER. Die hochwertige Abtastdiode von HP
garantiert die ausgezeichnete Qualitat

von 200 dpi. Sie wird einfach auf dem Druckknopf Ihres
Druckers befestigt. Mitgeliefert wird Software, die DEGAS

und Normalbilder erstellt und Bildeditieren ermdéglicht. Der G
SCANNER ist voll kompatibel zu STAD und SYMPAT1C
PALINT (Scannoption).

DM 298,—

P6 Halterung fir Diode DM 35,—
Neu: GSCANNER fur Graustufen ver-
wandelt Farbbilder in Graustufen.
Kompatibel zu GSCANNER und

stad DM 398,—

Roboterarm

Der semiprofessionelle 5achsige Roboterarm
wird anschluf3fertig fur ST, AM1GA oder
PC/AT geliefert. Fur Schulungszwecke,
Lehr- und Demonstrationszwecke oder ein-
fach zum Spielen bestens geeignet. Technische Daten: Hohe
ca. 54 cm, industriegelb, ca. 2,5 kg schwer, einfacher An-
schluB an Drukkerport. Auch Uber Joysticks zu steuern.

Anschlukfertig DM 269,—
Spezialnetztei DM 99,—
Batteriesatz DM  10,—

TV Modulatoren

SchlieBen Sie Ihren ST an den Farbfernseher
an, und sparen Sie sich einen teuren RGB
Monitor. Unsere Modulatoren bringen ein
scharfes Bild mit allen Mischténen und einen
Tonausgang extern und einen Uber den Fernseher. Das heif3t:
Bestes Bild und bester Tor fiur alle Fernseher.

V) (

wifm

Typ A mit Monitorumschalter

(ATARI-Fernseher) DM 249,—
Typ B ohne Monitorumschalter DM 239,—
Typ C FBAS Wandler fur Gerate

mit AV oder FBAS Eingang DM 169,—

RAM Erweiterungen

Unsere Ram Erweiterungen sind vollig neu.

Sie werden ohne Lotarbeiten im Gerat ge-

steckt. Keine Leiterbahntrennungen - keine

Treibersoftware. Die Platinen werden unbe-
stickt geliefert und kdénnen mit 256 KBit Chips oder mit 1
MBit Chips bestickt werden. So erreicht man - je nach
Wunsch - eine Erweiterung um 512 KB, 2 MB oder 4 MB.
Dazu benétigen Sie nur eine Platine. Das bedeutet: zukunfts-
sicher und problemlos.

fur 520, 520+, 260, STM
fir 1040 STF

DM 249,—
DM 249,—

LOGIC ANALYSER

Endlich ein Logik Analyser, den sich jeder-

mann leisten kann. Dabei kdnnen wir auf

die Leistungsmerkmale von 5-10fach teureren

Geraten hinweisen: 16 Kanéle bis 600 KHz,

komfortable GEM Software, verschiedene Triggerungsmog-

lichkeiten usw. Das Gerat wird auf den Romport gesteckt und
anschluf3fertig mit Software geliefert.

DM 448,—

G

RELAS

Aktienanalysr fur den privaten und professio-

nellen Aktienanleger auf der Basis der Krlatitrn

Starke und Volatilitat von Aktienkursen —

Charts wahlweise Uber Bildschirm und Drucker

Mischen von Charts einer Aktie und Branche

zum Vergleich — Kursvingabt- nur einmal wdchentlich (!) Als Basis

dienen dieletzten 27 Wocnenschluflkurse — Umfangreiche Berei-

nigungsfunktion bei Kapitalverdnderungen von Aktien — Listen

der Relativen Starke mit Mittelwert von Kursen und Analyse der

Veranderung der Rangfolge der Relativen Starke Uber 3 Wochen

(wahlweise Bildschirm oder Drucker) — Zu jeder Aktie kdnnen

Hochst- und Tiefstkurse sowie eigene Notizen eingegeben werden

— Depolverwaltung fir den privaten und semiprofessionellen Ak-

ticnanleger Uber ein hedienungsfreundliches Karteikartensvslem

auf dem Bildschirm mit Gewinn- und Verlustrechnung Brutto —

Depotibersicht wahlweise auf Bildschirm oder Drucker aufge-

schlussclt nach Einzelgattung oder als Gesamtibersicht — Um-
fangreiche Lésch- und Anderungsfunktion fiir die Daten

Handbuch vorab: DM 40,— DM 398,—

SYMPATIC PAINT
Der ATARI ST als Grafik Workstation der Su-
perlative! Alle Funktionen, die fur ein effektives
J und komfortables Zeichnen, Malen und Kon-
struieren erforderlich sind, wurden integriert.
Der Benutzer hat nicht nur die Méglichkeit der
Erstellung einer individuellen Grafikloolbox, sondern auch eine
Animationsselektion, mit der Bilder laufen lernen. Bilder kénnen
dabei mit dem G SCANNER und EASYTIZER eingelescn werden.
Selbstverstandlich kann die laufende Animation mit Sound unter-
legt werden. Dabei kénnen nicht nur alle ATARI Sound Register
ogen werden, sondern auch digitaler Sound vom AS SOUND
MPLER Il eingebaut werden. Trickfilme mit digitalem Sound!

Handbuch vorab: DM 30,— DM 298,—

GEM Retrace Recorder

Der Kniller! Wie von Geisterhand bewegt sich

die Maus, laufen Kommandos ab, werden Ak-

tionen gestartet. Der GEM Retrace Recorder er-

mdoglicht es, jegliche Aktion (Mausbewegung,
C Menus, Klicks, Tastatur usw.) aufzuzeiennen,
und auf Tastendruck jederzeit original zu wiederholen. Das heil3t:
GEM Makros erstellen fir Aktionen, die standig wiederholt »erden
(auch in jedem Programm); super Auto Boots erstellen; selbstlau-
fende Demos von jedem Programm ohne Programmeingriffe und
Kenntnisse u.v.nm. Pi@ Anwcndungsmoglichkettcn sind fast unbe-

grenzt! DM 99,—

Hardware Uhr

Die Uhr wird ohne Loétarbeiten im Rechner ein-

gebaut, so dall der ROM Port frei bleibt. Sie ha-
A ken stiéndig die aktuelle Zeit und das aktuelle

Datum! Die Lithium Batterie garantiert hohe

Ganggenauigkeit und 10 Jahre Laufzeit bei vol-
ler Schaltjahrerkennung. Der sensationelle Preis fur die anschluB3-
fertige Uhr betragt nur DM 79

DATA

Siemensstrafle 16 4630 Bochum |

Verkaufsburo:

Hattinger Str. 312. 4630 Bochum |
Telefonische Bestellungen:

02325/60897

Schweiz: Senn Computer AG

Langstr. 31
CH-8021 Zurich

Osterreich: Computershop Rittncr

Hauptstr. 34
A-7000 Eisenstadt

BENELUX:
G DATA BeNelLux
Postbus 70,
NL-2000 AB

Haarlem

Tel. 023/

321331
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JUNIOR PROMMER

Zum zweiten und letzten Mal geht
es um den Juniorprommer. Dies-
mal wird jedoch fast ausschlielich
die Software besprochen. Uber ein
vielseitiges Assemblerprogramm,
welches Sie in beliebige, eigene Pro-
gramme einbinden kénnen, sind
alle gangigen Operationen mit den
Speicherbausteinen, wie z.B. Le-
sen, Programmieren, Vergleichen
etc., moglich. AuBerdem kann die-
ses Assemblerprogramm durch
eine umfangreiche Konfigura-
tionstabelle an die ausgefallendsten
Speicherbausteine (auch Banking)
angepalit werden.

In der Februar-Ausgabe der ST-
Computer wurde die Hardware und
deren Programmierung beschrieben.
Jetzt soll hauptsachlich ein Assem-
blerprogramm vorgestellt werden,
welches aus Hochsprachen heraus
benutzt werden kann, um alle Funk-
tionen des Juniorprommers zu bedie-
nen. Dieses Assemblerlmodul hat den
Namen Juniorsoft und wird hier in
Verbindung mit einem GFA-BASIC-
Programm, genannt BEISPIEL.BAS
vorgestellt. Die gegebenen Beispiele
sind generell auch auf andere Hoch-
sprachen Ubertragbar.

Betrieb der Hardware
an ST-Rechnern

Da die Hardware flexibel ausgelegt
wurde, soll der AnschlufR speziell an
ST-Rechner noch einmal erlautert
werden. Zuerst bendtigen Sie ein
Verbindungskabel zur 5V-Span-
nungsversorgung des Juniorprom-
mers. Dabei kdnnen Sie entweder ein
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Die Software

externes, stabilisiertes Netzteil ver-
wenden, oder Sie greifen mit ledig-
lich einer Leitung die Spannungsver-
sorgung ihres Rechners am Joystick-
Port ab. Dazu benétigen Sie ein Ver-
bindungskabel vom Joystickport Pin
7 zum Mittelstift der Stromversor-
gungsbuchse des Juniorprommers.
Selbstverstandlich entfallt die Steck-
bricke zur Versorgung Uuber die
Schnittstelle. Jetzt ist der Junior-
prommer, sofern fehlerfrei aufge-
baut, betriebsbereit. Um die Funk-
tionsfahigkeit zu prifen, ist das Pro-
gramm ‘JUNIOR.BAS’ abgedruckt,
mit dem die Funktionen der Hardware
Uberpruft werden sollen.

Juniorsoft

In Listing 1 ist der Quellcode
Junior.q in seiner ursprunglichen
Version fiur Profimat abgedruckt.
Adaptieren auf ein anderes Entwick-
lungssystem ist, falls nétig, nicht mit
Schwierigkeiten verbunden, da we-
der Bibliotheken noch spezielle
Funktionen des Entwicklungssy-
stems benutzt werden. Junior.q ist
vollig lageunabhéngig und sollte
daher auch ohne TOS-Programm-
kopf assembliert werden. Junior.q
beinhaltet folgende Funktionen:

1 Initialisieren des Juniorprom-
mers fur den weiteren Betrieb.

2. Bedienen der Schieberegister
SRA bis SRD.

gehl weiter...



3. Bedienen des Adrel3zahlers.
4. Kontrollieren der Datenrichtung.

Die weiteren Funktionen basieren auf
den bisher genannten Funktionen.

5. Lesen des Speicherbausteins in
den Speicher des Rechners.

6. Testen des Speicherbausteins,
ob dieser leer ist. (Nur fur
EPROMs sinvoll.)

7. Vergleichen des Speicherbau-
steins mit dem Speicher des
Rechners.

8. Prifen, ob die Daten im Spei-
cher des Rechners problemlos in
den Speicherbaustein program-
miert werden koénnen. (Nur fur
EPRO M ’s sinvoll.)

9. Programmieren eines Speichers.

10. Prufen, ob ein Speicherbaustein
des gewuinschten Typs einge-
setzt ist.

PROJEKT

11. Speichertyp einstellen.

12. Initialisieren des Juniorprom-
mers.
Das hier ausschlie3lich von ‘Spei-
cherbausteinen’ und nicht von
EPROMs geschrieben wird, hat fol-
genden Grund:
Uber eine flexible Konfigurationsta-
belle kann nahezu jeder Speicherbau-
stein mit 28 oder 24 Anschliissen Uber
den Juniorprommer bedient werden.
So ist es z.B. auch méglich, batterie-
gepufferte SRAMs zu programmie-
ren, exotische ROMs zu lesen oder
EEPROMs zu programmieren. Li-
sting 2 zeigt die Typentabelle, welche
bereits die EPROMs von 2716 bis
27011 enthélt. Wie Sie neue Spei-
chertypen definieren, wird noch er-
klart. Es liegt in ihrem Ermessen diese
Typentabelle beliebig zu erweitern.

Funktionsiubersicht

Handhabung der
Konfigurationstabelle
in der Praxis

Falls Sie einen neuen Typ imple-
mentieren wollen, sollten Sie zuerst
prifen, ob dieser Uberhaupt geeignet
ist. Die Steuerleitungen und restli-
chen Adref3leitungen sollten von
SRA oder SRB abgedeckt werden,
und die Adre3-, Daten-, Versor-
gungs- und Programmierspannungs-
leitungen, welche bereits fest ver-
drahtet sind, sollten an den festgeleg-
ten Pins liegen. Zu beachten ist, dal
Speicher mit bis zu 17 Adrelleitun-
gen moglich sind, wie z.B. die Rom-
bausteine, die neuerdings in ST2/5T4
Modellen Verwendung finden. Nun
fullen Sie am besten die Konfigura-
tionstabelle mit Hilfe des Datenblat-

Ein Funktionsaufruf der Juniorsoft-Routinen aus GFA-BAS1C heraus hat folgendes Grundgerist:

Wert%=C:unior®%(Funktionsnummer,(L:)Parameter,(L:)Parameter,...)

Welche und wieviel Parameter Sie Ubergeben, héngt von den einzelnen Funktionen ab. die jetzt aufgezahlt werden:

Funktion SRX,Nummer 0:

Aufruf: Void C:Junior%(0.Daten,Sr)

Parameter: Daten: Das Datenwort flr das mit Sr aus-

gewdhlte Schieberegister.

Sr: Die Schieberegistemummer. | bis 3 entspricht

SRA bis SRC.

Zweck: Transportiert den Parameter Daten in das mit
SR spezifizierte Ausgangsschieberegister.

Funktion SETZEA ,Nummer 3:
Aufrufyoid C: Junior(3.Ea)

Parameter: Ea: Bestimmt die Datenrichtung von oder
zum Speicherbaustein.
cherbaustein gelesen, bei Ea = 1ist SRD aufdie Da-

Falls Ea =0, wird der Spei-

tenleitungen geschaltet.

Zweck: Legt die Datenrichtung von oder zum Spei-
cherbaustein fest.

Funktion SRD,Nummer 1:
Aufruf: Byte%=C:unior( 1)
Parameter: Byte: Die Zustdnde der Datenleitungen
DO-D7

Zweck: Gibt als Ergebnis die Zustande der 8 Daten-
leitungen des Speichers zurtck.

Funktion AZ,Nummer 2:
AufrufMoid C:unior(2,Modus)

Parameter: Modus: Falls Modus =0, wird der Adrel’-

zahler geldscht, sonst wird er inkrementiert.

Zweck: Steuerung des Adrefl3zahlers.

Ab Funktionsnummer 4 wird zu deren Benutzung die
Typentabelle benétigt. Wie diese Tabelle aufgebaut ist
und erstellt werden kann, wird spéter beschrieben.

Funktion Lese,Nummer 4:
Aufruf: Ergebnis%=C:unior(4.L:Ss.L:Es,L:Ee)

Parameter: Ss: Bestimmt die Speicherstartadresse im
Rechner, ab der die Daten aus dem Speicherbaustein
abgelegt werden.

Es: Die Startadresse im Speicherbaustein.
Ee: Die Endadresse im Speicherbaustein.
Ergebnisse: Enthélt die letzte gelesene Adresse
(=Ee).

jtthl wtiler...
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tes des Speichertyps aus. Eintrage in
der Konfigurationstabelle, die von
Juniorsoft nicht explizit genutzt wer-
den, kdnnen Sie von |Ihrem eigenen
Programm aus belegen. Zuletzt soll-
ten Sie nicht vergessen, die LED auch
in den verschiedenen Kontrollzustan-
den des EPRO M s zu berticksichtigen.
Die Konfigurationstabelle hat. wie
schon gesagt, 82 Bytes pro Eintrag
(Typ). Sie sollten immer darauf ach-
ten, daR genug freier Speicher fur die
Konfigurationstabelle vorhanden ist.
Wohin Sie die Konfigurationstabelle
im Arbeitsspeicher ablegen, mul3
immer den Gegebenheiten angepaldt
werden. In GFA-BASIC bietet sich
z.B. die Méglichkeit an. diese in einer
Zeichenkette abzulegen, die vorher
auf die geforderte Lange mit Leerzei-
chen aufgefillt worden ist.

Zweck: Mit dieser Funktion wird ein beliebiger
Bereich des Speicherbausteins in den Speicher des

Rechners gelesen.

Funktion Ltest, Nummer 5:

Au/n</:Ergebnis%=C:unior%(5,L:Es,Ee)

Parameter: Es: Wie bei Funktion 4.
Ee: Wie bei Funktion 4.

ErgebnisSc: Falls der Speicherbaustein im spezifizier-
ten Bereich geldscht ist, ist in Ergebnis% die letzte

PROJEKT

Die Juniorsoftfunktio-
nen in der Praxis

Eine Beispielanwendung der Ju-
niorsoft-Funktionen ist bereits in
Listing 3 gezeigt.

Wie schon gesagt, dienen die Funk-
tionen 0-3 zur Ansteuerung des Ju-
niorprommers auf niedrigster Ebene.
Die Funktionen 4-11 bauen auf die-
sen aufund ermdglichen die Ansteue-
rung des Juniorprommers wie einen
Massenspeicher, bendtigen zum Be-
trieb jedoch die Typentabelle. Es muf}
immer vor dem Aufruf dieser Funk-
tionen ein gultiger Typ eingestellt
werden, da es sonst zu Abstirzen
kommen kann.

Die meisten Funktionen wie z.B.
Lesen, Programmieren, benétigen
einen Datenspeicher im Rechner.
Auch dieser kann z.B. in einer Zei-
chenkette gehalten werden, jedoch
nur bis 32768 Bytes.

Alle AdreRBparameter der Funktionen
werden nicht auf Gultigkeit geprift,
denn das liegt in dem Aufgabenbe-
reich des Ansteuerprogramms. Au-
Rerdem sollten Adreflvariablen aus-
schlieBlich vom Typ Integer sein.

In Listing 4 ist ein Programm abge-
druckt, das anhand des Kopierens
eines EPROMs vom Typ 27128 fast
alle Funktionen benutzt und erlautert.

Und zum Schluf3

Falls Sie wenig Interesse daran ha-
ben, lhr 'eigenes’ EPROM zu pro-
grammieren, besteht auch noch die
Mdglichkeit, dall Sie eine fertige
Software, &hnlich der des Easyprom-
mers, Uber Merlin Computer GmbH
beziehen. Auch die Hardware ist ent-
weder nur als Platine oder als Fertig-
geréat erhéltlich.

RH

Parameter: Alle Parameter definiert wie bei Nummer
6, mit der Ausnahme, daf3 hier gepruft wird, ob ein

EPROM, das bereits programmiert ist, erneut mit
den Daten ab Ss programmiert werden kann.

Zweck: Prufen, ob ein erneutes Programmieren des

Speichers mdglich ist. Das ist maglich, da einzelne

Bits eines EPROM s elektrisch auf Null program-
miert werden kénnen, jedoch nicht elektrisch auf 1
So wird hiermit lediglich gepruft, da die aktuellen

Adresse (=Ee). Ist der Speicherbaustein im spezifi-
zierten Bereich nicht gel6scht, wird die fehlerhafte

Adresse des Speicherbausteins mit gesetztem,

Daten kein Bit auf 1setzen, welches im EPROM
schon auf Null gesetzt ist.

Funktion Ipro,Nummer 8:

hoéchstwertigen Bit zurlickgegeben.

Zweck: Uberpriifen des spezifizierten Bereichs im
Speicherbaustein auf alle Datenbits = 1

Funktion Vergl, Nummer 6:
Aw//-M/:Ergebnis%=C:Junior%(6,L:Ss,L:Es,L:Ee)
Parameter:Ss,Es,Ee sind definiert wie bei Funktion 4:

Ergebnis ist definiert wie bei Funktion 5, mit der
Ausnahme, daB3 hier auf Gleichheit der Daten
gepruft wird.

Zweck: Vergleicht den spezifizierten Speicherbereich
des Speicherbausteins mit dem des Rechners.

Funktion Vtest, Nummer 7:
Aufruf:Ergebnis%=C:Junior%(7,L:Ss,L:Es,L:Ee)
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AH/ru/:Ergebnis%=C:unior%(8,L:Ss,L:Es,L:Ee,Flagge)
Parameter: Ss,Es,Es und Ergebnis% sind definiert
wie bei Nummer 6, mit dem Unterschied, dall
Ergebnis die erste fehlerhafte Adresse enthélt. Ist
Flagge =0, werden alle $FF-Bytes bei der Program-
mierung Ubergangen, was nur bei EPROMs sinnvoll
ist. Ist Flagge jedoch 1, werden alle Bytes program-
miert.

Zweck: Programmiert einen Speicherbaustein in dem
spezifizierten Bereich mit dem spezifizierten
Speicherbereich des Rechners. Ausgehend von dem
standardisierten ‘intelligenten' Programmieralgo-
rithmus, wie er in verschiedenen Datenblattern
vorgeschlagen wird, kdnnen alle anderen Algorith-
men durch Parametervariation in der Konfigura-
tionstabelle von diesem abgeleitet werden.

gehl weiter...
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Funktion Tstest, Nummer 9:
Aufruf: Ergebnis%=C:Junior%(9)

Parameter: Ergebnis% ist -1, falls der Speicherbau-
stein keine gultige Ruckmeldung gibt, also nicht
oder nicht richtig eingesetzt ist. Ist Ergebnis% =0,
dann ist héchstwahrscheinlich ein funktionsfahiger
Speicherbaustein eingesetzt.

Zweck: Prufen, ob ein Speicher eingesetzt ist.

Funktion Waltp, Nummer 10:
Aufruf: Void C:unior%(10,L:Typ%)

Parameter: Typ% ist die Adresse, an der die dem
Typ entsprechende, 82 Bytes lange, Konfigurations-
tabelle stehen muR.

Zweck: Einstellen des Speichertyps.

Funktion Init, Nummer 11:
Aufruf: Void C:unior%(l 1)
Keine Parameter.

Zweck: Initialisiert den Juniorprommer anfangs fur
den weiteren Betrieb.

Die Typenkonfigurationstabelle

Wie Sie jetzt wissen, kdnnen Sie fast jeden 28- oder 24~
poligen Speicherbaustein mit Hilfe dieser Tabelle in den
Juniorprommer einbinden. In dieser Tabelle sind alle
maoglichen Daten von der Typenbezeichnung bis zur Pro-
grammierspannung enthalten. Listing 2 zeigt diese Ty-
pentabelle bereits erstellt fir die EPROMs 2716 bis
27011. Ein kompletter Eintrag, welcher jeweils einen
Speichertyp reprasentiert, ist genau 82 Bytes lang, muf an
einer geraden Adresse beginnen und ist so aufgebaut:

1. Eintrag, Zkette
Offset: O
Datentyp: Zeichenkette mit konstant 30 Zeichen.

Die Zeichenkette dient lediglich der Benutzerorien-
tierung und beschreibt den Speichertyp in Kurzform.

2. Eintrag, Kapazi
Offset: 30
Datentyp: Langwort.

Kapazi muld die Kapazitéat des Speichertyps in Bytes
enthalten.

3. Eintrag, Seite
Offset: 34
Datentyp: Langwort.

Seite mul3 die SeitengroRe eines gebankten Speichers
in Byte enthalten. Falls der zu spezifizierende Spei-
cher nicht gebankt ist, muf} Seite =0 sein.

4. Eintrag, Alg
Offset: 38
Datentyp: Wort.

Dient lediglich der Benutzerorientierung und kann

einen Wert enthalten, der AufschlufR Uber die magli-
chen Programmieralgorithmen gibt.

5. Eintrag, 1_Zeit
Offset: 4(7
Datentyp: Wort

Bestimmt die Programmierdauer des Initialprogram-
mierimpulses in 0,1 ms Schritten.

6. Eintrag, M_Zeit
Offset 42
Datentyp: Wort.

Bestimmt die Zeitdauer, welche mit der Anzahl der
Initialimpulse multipliziert die Nachprogrammierdau-
er ergibt, in 0.1ms Schritten. Ist M_Zeit =0, dann
wird das Nachprogrammieren Ubergangen.

7. Eintrag, Trials
Offset 44
Datentyp: Wort.

Legt die Anzahl der Initialprogrammierversuche fest,
nach denen die Programmierung abgebrochen wird.

8. Eintrag, Standby
Offset: 46
Datentyp: 2 Bytes.

Enthalt die Kontrollbytes fur den spezifischen Be-
triebszustand Standby des Speichers. Dieser Betriebs-
zustand ist wie alle in den Datenblattern der Herstel-
ler beschrieben. Das erste Kontrollbyte korrespon-
diert direkt mit SRA, das zweite direkt mit SRB.

9. Eintrag, Read N
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Offset 48
Datentyp: 2 Bytes.

Wie oben, jedoch wird der Betriebszustand Read
beschrieben.

10. Eintrag, Odis
Offset 50
Datentyp 2 Bytes.

Bestimmt den Betriebszustand ‘Output Disable'.

11. Eintrag, Program
Offset 52
Datentyp 2 Bytes.

Bestimmt den Betriebszustand ‘Program®.

12. Eintrag, Pr ver
Offset 54
Datentyp 2 Bytes.

Bestimmt den Betriebszustand ‘Program Verify".

13. Eintrag, Pr inh
Offset 56
Datentyp 2 Bytes.

Bestimmt den Betriebszustand ‘Program Inhibit".

14. Eintrag, Page wr
Offset 58
Datentyp 2 Bytes.

Bestimmt den Betriebszustand ‘Page Write".

15. Eintrag, Manufac
Offset 60
Datentyp Byte.

Hat hier keine Bedeutung, wirde jedoch den Herstel-
lercode des Speichers angeben.

16. Eintrag, Devcode
Offset: 62
Datentyp: Byte.

Wie oben, jedoch wiirde dieses Byte den Typencode
angeben.

17. Eintrag, Tsmask
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Offset 62
Datentyp: Byte.

Hat hier keine Bedeutung.

18. Eintrag, Erei3
Offset 63
Datentyp: Byte.

Unbenutzter Eintrag.

19. Eintrag, Freil
Offset 64
Datentyp: Wort.

Unbenutzter Eintrag.

20. Eintrag, Frei2
Offset 66
Datentyp: Wort.

Unbenutzter Eintrag.

21. Eintrag, Mal O
Offset 68
Datentyp: 2 Byte.

Bestimmt den Pin, der bei dem zu beschreibenden
Speicher mit A10 benannt ist. Das erste Byte korre-
spondiert hier wieder direkt mit SRA. das zweite
Byte direkt mit SRB. Da diese Daten zu den Betriebs-
zustédnden oderverknupft werden, missen die Be-
triebszustéande fir alle spezifizierten Adrel3pins Null
sein.

22. Eintrag, M all
Offset 70
Datentyp: 2 Byte.
Wie oben, jedoch fur A 11.

Die Tabelle wird chronologisch bis zum 27. Eintrag, der
A6 beschreibt, fortgefuhrt.

In Listing 2 finden Sie Beispiele mit den Eprom-Typen
2716 bis 27011.

Die Listingsfolgen aufden nachsten Seiten.



Listing 1:

Der AssembierqueUcode 'JUNIOR.Q"' derJuniorso/I-Funklionen in

seiner Versionfur Profimat.

JUNIOR.O - Asseablerquellcode
zur Ansteuerung des Junlorpromaers Lageunabhangiges

In Hochsprachen

Parameteribergabe auf dem Stack nach C-Konuentlonen

i
1 Assemblermodul zur Einbindung
1
1

R.Hofmann 1/88

mfport < SFffffaSl
psgrd  « *FfFf8800
psptr < Sffff8802
mai.f - 11
strobe < XB0100000
azb > X00010000
lazb = X01800000
bpe > 82
1 Indlzles In die Typentabelle
1 82 Bytes/Eintrag
zkette < 0O
kapazl < 30
selte - 34
alg - 38
I_zelt < 40
m_zelt < 42
trlals = 44
standby < 46
read * 48
odls * 58
program = 52
pr.ver m S4
pr.Inh = 56
page_xr m 58
aanufac - 68
devcode < 61
tsmask = 62
frei! - 63
frell - 64
frei2 m 66
a_alB - 68
n_all - 70
a_al2 > 72
a_al3 - 74
a_al4 - 76
*.alS =78
m_al6é 80

teit

funktlon mouem.l dl-d7/a0-a6.-(sp)

lea funktlon(pc).aé 1
lea 62(a7).a5
aove.l aS.parbas(a6)

clr.1 -(sp)
aovc.M 1)20.-(sp)
trap 11

addq.l1 »6,sp

aove.l dO0.alt_ssp(a6)

lea stoplkb(a6).a0
move.l a0.-(sp)
clr.a -(sp)

aove.H *25_-(sp)

trap *14

addq.l1 *8.sp

aove sr.*It_sr(*6)
aove.M *100.dB
bsr zeit

orl *50708.sr

bsr direkt
aove.l dO0,-(sp)

ende

aove alt_sr(a6).sr

le* St*rtlkb(a6).a0
aove.l a0.-(sp)
clr.M -(sp)

aove.H *25_-(sp)
trap *14

addg.l *8.sp

aove.l alt_ssp(a6).-(sp)
aove.H *520.-(sp)

trap *1
aJ&q.l »6,Sp

aove.l (sp)*.do
aovem.t (sp)*.dl-d7/a0-*6
rts

i Hauptverteller

Relative Basisadresse

I Parameterbasis

SUPER

CEMOOS

ab hier la
Supervlsoraodus
SSP retten

——

1KBO:Stop

SR retten
B.81 s Harten

IR0O"s abschalten

Funktion aufrufen

IKBOiStart

1 und la User-Modus
zurickkehren

PROJEKT

901
911
921
93:
94:
9S:
96:
97:
98:
99:
100:

102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
111:

114:
115:

118:
119:
120:
121:

123:
124:
125:
126:
127:
128:

129:
130:
131:
132:
133:
134:
135:

136:
137:
138:
139:

140:
141:
142:
143:

145:
146:
147:
148:
149:
158:
151:
152:
153

154:
155:
156:
157:
158:
159:
168:
161:
162:
163:
164:
165:
166:

169:
170:
171:
172:
173:
174:
175:
176:
177:
178:
179:
180:
181:

direkt

1
f.adr

sra

zver
tals

uspr

srb

src
sri

decoder

|
sr»d

aove.H -2(*S).d0 1 Funktlonsnuamer

tSt.H do i la legalen Bereich 7

bal.s ende

cmp.H «aai.f.dB

bhl.s ende

Isl.H «2,d0 i zu 2elger

aove.l f_adr(pc.d0.H).a0 1 Funktionsadresse

add.l *6.aB i Offset

Jmp (B) 1 Funktion anspringen
2elger auf Funktl gnen

dc.l sri : 0»5RX

dc.l srd i IsSRO

dc.l az 1 2-AZ

dc.l setzea 1 3*SETZEA

dc.l lese 1 4*LESEN

dc.l Itest 1 S*LTEST

dc.1 vergl { 6“UERUL

dc.l vtest 1 7*VTEST

dc.l Ipro 1 8=PROU

dc.l tstest 1 9MRTESI

de.1 naltp 1 10MYP

dc.l Inlt 1 11*INII

aovea.l d0/d2,-(sp)

aoveq *2.dl

or.b adrsra(a6).dB
aove.H d0,-(sp)

bsr srid

aove.H (sp).dB
aove.b dB.dl

and.b «X11100008.dB
move.b letzt.a2(a6),d2
and.b »X11100800.d2
cap.b dB.d2

beq.s talS

scs d2

aove.H *1008.dB
tst.b d2

bne.s zver
aove.H *80B0.d0
bsr zeit

and.b «l.dl

move.b letzt_a2(a6).d0
and.b «l.dB
emp.b dB.dl
beq.s uspr

moveq *50.dB

bsr zeit

aove.H (sp)«.dB
aove.b dB.letzt_a2(a6)
movem.l (sp)*.d0/d2
move.b dB.letzt_a(a6)
rts

aoveq *4.dl

move.b dO.letzt_b(a6)
or.b adrsrb(a6).dB
eorl.b «X01BBB000.dB
bra.s srxd

aoveq *8.dl
bra.s srid

aove.H (aS).dB
aoveq *I1.dl
Isl.h «l.dl

subg.n *1,2(aS)
bne.s decoder

[N

1

Bedient Schieberegister SRA

aovea.l d2-d3/*B.-(sp)

lea psgnr.aB

aove.b *15.-2(aB)
aove.H rnstat(a6),d3
aove.H d3,d2
roil.b «1.dB
roir.b *1.d2
aove.b d2.(*0)
or.b dl.d2
aove.b d2,(a0)
aove.H d3.d2
roil.b «l.dB
roir.b *1.d2
aove.b d2.(*8)
or.b dl.d2
aove.b d2.(*8)
aove.H d3.d2

roil.b *1.dB

[N

Byte herausschieben
alter Uert

Testen auf Anderung

Alles gleich

0.1s Uerzdgerung

: 0.8s Uerzdgerung

: AIS auf Anderung

testen

: Alles gleich

5 aS Verzogerung

Alter Verglelchsnert

1 als Byte

Taktbit

Adressen

A13 Inuers
Datenschieberegister
Daten

Takt

bis SRC

3.Bit
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PROJEKT

1121 roir.b *1.d2 276: aove.b d4.(al)
183: aove.b d2.U 8) 277 :
184: or.b dl.d2 roir.H (a2)
IBS: aoue.b d2.(<8) 279: aove.b dl,(al)
186: aove.N d3.d2 1 4.81t addi.H d8.de
187: roil.b bl.dS 281 :
188: roir.b il,d2 not.b d8 1 Oatennort Invertieren
189: aove.b d2.(*8) 283: aovea.l (sp)«.d3-d4/al-a2
198: or.b dl.d2 284+ rts
191: aove.b d2 .(<8)
192: aove.H dl.d2 1 5.81t 2861
191: roil.b bl.dS az tSt.H US) 1 AdreRzahler Inkrement.
194: roir.b bl,d2 beq lazd 1 /16schen
195: aove.b d2.(«8)
196: or.b dl,d2 2%! 1 AdreRzéahler erhéhen
197: aove.b d2.(*8) azd aove.b ais.psgrd i Psg port B
198: aove.H d3.d2 1 6.81t 292: aove.H rnstat(a6).dB
199: roil.b 81.dB Isr.H ai.dB
288: roir.b 81.d2 294: orl b aazb.dB
281: aove.b d2.(«8) 295: aove.b dB.psgHr
282: or.b dl.d2 296: and.b 825S-azb.dB
281: aove.b d2,(a8) aove.b dB.psgnr
284: aove.H ds.d2 1 7.Bit 298: rts
285: roil.b 81,dB 299: 1 AdreRzahler lo6schen
286: roir.b 81,d2 388: lazd aove.b 0OiS.psgrd i Psg Port 8
287: aove.b d2.(*8) aove.H rHStatU6).dB
288: or.b dl.d2 Isr.H 81.dB
289: aove.b d2.(18) or.b Rlazb.dS
218: aove.H d3.d2 1 8.81t 384: aove.b dB.psjpsr
211: roil.b 81,d8 and.b 82SS-lazb.de
212: roir.b 81,d2 aove.b dB.psptr
211: aove.b d2.(i8) 3871 rts
214: or.b dl.d2
21S: aove.b d2.(*8) setzea aove.H U5).d8 I Eingabe-/Ausgabestatus
216: and.H al,dB setzen
217: aove.b 814.-2(*8) ; Port a
218: aove.b -2(a8).d2 1 setzt E/A Status
219: or.b 8strobe.d2 i Strobe * 1 setzead aove.b 0iS.psgrd
228: aove.b d2,(«8) aove.b dB.psjpir
221: and.b 8255-strobe.d2 1 Strobe - 8 Isl.h oi.dB
222: aove.b d2.(a8) aove.H d8.rHStat(a6)
223: aovea.l (sp)«.d2-d3/a8 rts
224: rts
225: jsetzt Adresse In d8 auf den virtuellen Speicher
226: srd: setzadr aovea.l dl-d4/a8/al,-(sp)
227: aove.l d8.d2
228: 1 Bedient srd 322: aove.l typzelg(a6).al
229: srdd aovea.l d3-d4/al-a2.-(sp) 1 Elngangsschlebe- Hdh cap.1l Istadr(a6).d2
Reglster lesen 324: beq.s stimmt
238: les psptr.al bhl.s gr
231: aove.b 814.-2(al) I Psg Port 8 clr.1 Istadr(a6)
232: aove.b (al).dl 1 Strobelapuls geben 327: bsr lazd
213: or.b Ostrobe.dl 328: bra nerh
234: aove.b dl.(all gr addg.l 81.Istadr(a6) 1 Adresse erhoéhen
235: lea afport-1. a2 338: bsr azd ; AdreBzéhler auch
236: and.b 8255-strobe.dJ 331: nerh aove.l Istadr(a6).dl
237: aove.b dl._(all 332: Isr.1 88.dl
238: aoveq 832.dl 1 Register vorbesetzen Isr.1 82.dl
219: aoveq 88.d4 cap.) letztalB(a6).dl i gleiche Adresse 77
248: aoveq 88.d8 335: beq.s Hdh | Ja. dann unndtig
241: aove.b 815.-2(all I Psg Port 8 tst.1 seite(al) ; gebankter Speicher
242: 337: beq.s kbea
243: roir.H U2) 338: aove.l Istadr(a6).d3
244: aove.b dl,(all 339: dlvu seite*2(al),d3 i Seite errechnen
245: addi.H d8.dB cap.H aselte(a6).dl i gleiche Hie zuvor?
246: aove.b d4.(all beq.s kbea
247: aove.H d3.aselte(a6)
248: roir.H (@2) 141: bsr seltesz
249: aove.b d3.(all kbea aove.l dl. letztalBU6) : Jetzt gleich
258: addi.H d8.d8 aove.l al.a8
251: aove.b d4,(all add.H 8a_al8.a8
252: aoveq 86.d8 : aailaal 7 AdrefBpin
253: roir.H (@) dr.H dl
254: aove.b d3.(all clr.H d4
255: addi.H d8.de 358: setzai Isr.H 81.dl i Adresse
256: aove.b d4.(all bcc.S «null
257: or.b U8).d3 ; SRA
258: roir.H (a2) or.b Ka8),d4 ; SRB
259: aove.b d3.(all ainull addg.l 82.a8
268: addi.H dB.dS dbra dB.setzai
261: aove.b d4.(all aove b d3,adrsra(a6) | Oder-Adressen
262: aove.b d4,adrsrb(a6)
263: roir.H (a2) aove.b letzt_a(a6),dB ! Adresse
264: aove.b d3.(all bsr sra i aktualisieren
265: addi.H dB.d8 aove.b letzt_b(a6).dB
266: aove.b d4.(al) bsr srb
267 bra Hdh
268: roir.H (a2) stimmt aovea.l (sp)«.dl-d4/aB/al
269: aove.b dl.(al) rts
278: addi.H d8.de
271: aove.b d4,(al) 366: seltesz: aovea.l d8-d3/a8-al,-(sp)
272- 367: aove.l typzelg(a6).al
273- roir.H (a2) aove.H aselte(a6).dB 1 Aktuelle Speicherbank
274- aove.b dl.(al) bsr sre i auf den Oatenbus
275: addi.H dB.d8 378: aoveq 81.d8
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720 KB 3.5 Zoll
NEC FD 103
Laufwerk an-* (*

schlulifertig

Superflaches Diskettenlaufwerk (25.4 mm hoch) elegantes,

5.25 Laufwerk 20«8

sehr kratzfestes Stahlblechgehause

Druckerswitchbox

« anschlu3fertig m. 40/80Tr. Umsch. ;g;fgii:rnaﬁ gi?jzr?u;‘jciifr 89,_
' beige Frontblende o. Aufpreis N
 incl. Software IBM-ATARI w34\9 = Tastaturgehause 124
« TEAC FD 55 FR w w 7, Lieferung komplett mit Spiralkabel ,'
. Resettaster und Joystickbuchsen eingebaut
Einbau 2. Floppybuchse + 27,90
Umschaltung Drive A/B + 20,- Blitter TOS 0. Rom TOS 109
nur in Verbindung mR 2. Floppybuchse erhaltlich. Ermég- mit oder ohne Fast Load "
licht das wahlweise Booten von Laufwerk A oder Laufwerk B
NEC ED 1037a 197,- Monitorverlangerung NEU 29,90
Teac FD 55 FR 229,- modif. 239,- Floppyverlangerung NEU 29,90
SWItCh bOX m 2 9 ’9 O Fast ROM o. siittertos -Fastrom 24 90
: . . 0. Fast Load Ch. Hertz .
Umschalter SW/Farbe DO ot Moni- ) i
Audioausgango Abo Spelchererwelterung
Bausatz 29'90 Leerkarte bestiickt o. Rams 84.90
Fertiggerat 39 90
t Mega ST y -
Switchbox direkt an Uhrmodul (eXtern) 89’
den Rechner an-
stopselbar (daher  Uhrmodul (intern) 129,-

Steckernetzteil

5V stabilisiert, eigens fir NEC FD 1037 entwickelt
In unseren anschluBfertigen Laufwerken Serien- a -
maRig enthalten

Floppygehause Stahlbl. Atari grau
Fur die Laufwerkstypen NEC 1036a. NEC 1037a. a q
Fd 55 FR.. kompl. mit Zugentlastung und FuBchen

Neuheiten

Automon

SoftwareméaBige Umschaltung

Smachaltung erfolgt ohne Resst STAD Preis auf Anfrage
AT Tastatur am ST7 4" Omikron. Basic 159,-
o Tam i Omikron. Comp. 159
Bnbautyprreriggerse 189,/289,-  PC Ditto 197.-

Floppyswitchbox 89,-

Ermoglicht den AnschluB von 3 Laufwerken am ST
Das Umschalten erfolgt ohne Reset Die Switchbox
ist mit Treiber und Original Buchsen ausgestattet

ST Software

Signum |l preis auf Anfrage

kein Kabelsalat integrierte Bootsoftware auf Roms
Stecker und Buchsen
Monitorstecker 6.40
Floppystecker 8.90

Kabel
Floppykabel Atari — 35 Zoll (Shugart)
Audiokabel Switchbox ST ca 2.5 m

Scartkabel. 2 m 39,90

siehe Abb 49,90

Monitorbuchse 8,90
Floppybuchse 10.90

27,90
7.90
Druckerkabel. 2 m 29,90

1 Paket — 5 Disk.
doppels. format, nur OoD,-

P1 Die besten Spielprogr.

z. B Solitaire. Metropol. Mac Pan

P.2 Die besten Utilitieprogr.

z. B Fcopy. Diskchecker. Ramdisk

P.3 Die besten Mal- u. Soundp.

z. B. E-Plan, Soundcomputer. Andromeda

P.4 Die besten diversen Prg.

z. B Etikettdat. Aktien. ST-Calc....

Public-

domain
(alle ST Disketten)

incl. Diskette
eins, format.

DM 6,40

Liste gegen DM 2-in
Briefmarken

Hard- u. Soft A. Herberg, Bahnhofstr. 289, 4620 Castrop-Rauxel, Tel. (02305) 157 64-Handleranfragen erwiinscht-

SPC MODULA-2

fur ATARI ST und MEGA ST

Warum Modula-2 ?

Das Hauptproblem der Softwareherstellung ist die
Wartung der Produkte. Mit jeder Programmiersprache
lakt sich eine grofRe Menge Programm in kurzer Zeit
einhacken. In dem Moment, wo Fehler offensichtlich
sind oder Anderungswiinsche auftauchen, wird der
Vorteil von Modula-2 sichtbar. Teilaufgaben werden in
unabhéangige Module verpackt. Viele Programmierer
kénnen gleichzeitig an einem Programm arbeiten.
Auch Module aus fremder Quelle oder friheren
Projekten sind ohne Probleme einsetzbar.

Warum SPC Modula-2 ?

SPC MODULA-2 ist die direkte Umsetzung der
neuesten Version des an der ETH Zirich entwickel-
ten Compilers. Unser Ziel ist eine komplette Ent-
wicklungsumgebung 'aus einem Guf’. Ein syntaxun-
terstiitzender Editor und ein symbolischer Debugger
sind dabei nur die Minimalforderung. Unsere system-
unabhangige Windowschnittstelle SSWiS und ein
machtiges MAKE Utility sind weitere Schritte auf
diesem Weg. Viele weitere werden folgen.

« Ein Compiler mir einer Ubersetzungsleistung von
5000 Zeilen pro Minute; neuer Wirth’scher
Standard

e Ein Editor, der bis zu 8 Dateien gleichzeitig
editiert, und die MODULA-Syntax unterstitzt.
« Ein symbolischer Debugger, der bei
grammfehlern automatisch aufgerufen wird.

» Das lastige Binden von Programmen entféllt; SPC
MODULA-2 ist ein Single Pass Compiler

» Der Editierzyklus ist kiirzer als eine Minute
COROUTINEN werden unterstutzt

¢ Versionen fir RTOS und OS/9 in Vorbereitung
Eine portable Windowschnittstelle: SSWiS

In Vorbereitung: Datenbank ADIPROG

Pro-

L]

DM 348,-

ADVANCED APPLICATIONS
Viczena GmbH
Sperlingweg 19
D-7500 Karlsruhe 31
Tel.: (0721) 70 09 12

DEMODISKETTE fur DM 10,00 anfordern
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PROJEKT

bsr setzeed I schreiben
aove.b letzt_aU6).d2 i SRA aoveq »B.dB
aove.b letzt_b(a6).d3 | SRB
aove.b d2,d6 B
andi.b niueeui.de ; evtl. Progaamiersp. — Nacht Leertest des Speichers
bsr sra | ausschalten 469: 1 Paraaeter i 8/EPROHstart.4/EPROHende
aove.H «iee.de Itest: aove.l BU5),d3 1 EPROHstart
bsr zeit 1 1B aS Uarten aove.l 4(as),d4 | EPROHende
aove.b odls’1UD.dB 4rz: bsr elnsch | Speicher aktivieren
bsr srb 473: aove.l typzelgU6).a8
aove.b page_Hr«lUl).de add.H «read.aB
bsr srb bsr setzst
aove.b odIsUUD.de Itsc: aove.l d3.de
bsr srb 477 bsr setzadr i Adresse setzen
aove.b d2.0e bsr srd i Oatennort reinschieben
bsr sr* cap.b «Sff.de | Leertest
aove.b d3.de 48B: bne.s Itf
bsr srb addq.l1 «I1.d3
aove.H «2B.de cap.l d3.d4
bsr zeit | 2aS Uarten bce.s Itsc
aoveq *B.d8 bsr aussch
bsr setzeed aove.l d3.de
aovea.l (sp)«,d8-d3/aB-al 486: subg.1 «I.de
rts 487: rts
1tf: bsr aussch
sraus aove.b d2.de 489: aove.l d3.d8
bsr sra 496: subg.l «l.de
aove.b d3,dB bset «31.de
bra srb 492: rts
493 :
1 Lagt Kontrollzustinda btl AB an dtn 1 Vergleicht den Speicher alt dea des Rechners
virtuellen Speicher iParMeter : 8/Adresse.l1.4/EPROMstart.8/EPROMende
setzsti aove.l aB.-(sp) 496: vergl: aove.l US).a2 i Speicheradresse
aove.b UBD.de aove.l 4US).d3 : EPROHstart
cap.b letzt_aU6).dB aove.l 1US).d4 : EPROHende
beq.s ubfl 499: bsr elnsch . Speicher aktivieren
bsr sra ISchieberegister a 5BB: aove.l typzelgU6).a8
ubfl aove.b UBD.dB sei: add.H «read.aB
cap.b letzt_buU6).dB bsr setzst
beq.s ubf2 S83: vgsc: aove.l d3.de
bsr srb 504: bsr setzadr : Adresse setzen
ubf2 aove.l (spD.aB ses: bsr srd : Oatennort reinschieben
rts 506: cap.b U2)*,dB
S07: bne.s vgf
| 2eltverzfigerung addg.l «I.d3
ztlti beq.s nullzt 509: cap.l dl.d4
aulu «48.dB IIn B.lasSchritten bcc.s vgsc
sub. 1 «3l.de bsr aussch
schleif subg.l «I.dB j12 Takte aove.l d3.de
bne.s schleif i8 Takte subg. 1 «I.dB
nullzt rts rts
515: vgf: bsr aussch
aove.l d3.de
I Aktiviert den Speicher und léscht die Adresse subg.1 «I.dB
elnschi clr.l adrsraUs) bset *31.de
clr.1 letztaieUB) 519: rts
clr.H letzt.aUE) 520:
clr.H letzt_a2(a6) | Fuhrt einen Vertragllchkeitstest der Daten aus
clr.H letzt_b(a6) iParMeter i 8/Adresse.l,4/EPROMstart.8/EPROMende
clr.H aselteU6) vtest: aove.l US) ,a2 i Speicheradresse
aoveq «8,dB I Ausgangsschieberegister aus S24: aove.l 4U5),d3 1 EPROHstart
bsr setzead 525: aove.l eUS),d4 ! EPROHende
aove.l typzelgUSI.aB i Aktuelles EPROH bsr elnsch I Speicher aktivieren
add.H «odls.ae i Betriebszustand 5271 aove.l typzelgU6).aB
bsr setzst S28: add.H «read.aB
bsr seltesz i Falls notig, Seite ldschen bsr setzst
clr.l dB i Adresse zuriicksetzen 530: vtsci aove.l d3.de
bre setzedr 531: bsr setzadr | Adresse setzen
bsr srd 1 Oatennort reinschieben
I Inaktiviert den Speicher und léscht die Adresse S33: not.b de I Invertieren
ausschi aoveq «8.dB 534: and.b UBD.dB
bsr setzead 535: bne.s vtf
aove.l typzclgU6).e8 addg.l «I.d3
add.H «standby.ae cap.l d3.d4
bsr setzst bcc.s vtsc
clr.l de bsr aussch
bre setzadr aove.l d3.de
subg.1 «lI.de
i Liest den Speicher In den des Rechners 542: rts
| Paraaeter t B/Adresse.l,4/EPRQMstart.8/EPROMende 543 : utf: bsr aussch
lesei  aove.l US),a2 i Speicheradresse 544 : aove.l d3.de
aove.l 4(aS).d3 i EPROHstart 5451 subg.l «l.de
aove.l 1US).d4 I EPROHende bset «31.de
bsr elnsch i Speicher aktivieren 547: rts
aove.l typzelgU6),aB 548 :
add.H «read.aB 1 Prograamlerrout 1ne
bsr setzst Ipro: aove.l U5).a3 | Speicheradresse
lesesc: aove.l d3.de aove.l 4U5).d3 I EPROHstartadresse
bsr setzadr i Adresse setzen 552: aove.l SUS).d4 1 EPROHendadresse
bsr srd i Oatennort reinschieben aove.H 12US).dsS 1 $ff-Flagge
aove.b dB.U2D 554: bsr elnsch 1 Speicher aktivieren
addqg.l «l1.d3 555: aove.l typzelgU6).a4
cap.l d3.d4 556: progbyi
bcc.s lesesc aove.l d3.de
bsr aussch 558: bsr setzadr ; Adresse
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PROJEKT

aove.b (a3).ds 631) clr.1 de
tst.H dS | $FF Uberspringen 7? bsr setzadr
bne.s uff vii lea read(a4),as8 i Lesestatus
capl.b «Sff.de bsr tstbd
Uffl Eeq ladr 63S < cap.b d3,d4
Sr src I An das EPROH 636: bne.s fehl
toputsi SV A2 i Versuchszahler 6371 lea odls(a4).ae
ppulst 638: bsr tsthd
lea pr_Inh(a4).ae 639: cap.b d3,d4
bsr setzst beq.s fehl
aoveq «l.dB 641 : bsr aussch
bsr setzead aoveq «B.dB
lea program(a4).aB rts
bsr setzst ; Programmierpuls fahl:
aove.H I_zeit(a4).d8 bsr aussch
bsr zeit I Verzdgerung aoveq «-I.de
lea pr_Inh(a4).aB rts
bsr setzst | aus
addq.H «l.d2 I Versuchszahler
cap.H trlals(ad).d2 I Vergleichen 6SB:  tstbd: aove.l aB.-(sp)
beq.s lpuls belr «1. (ae>
aoveq #8. dB bsr setzst
bsr setzead bsr srd
lea pr_ver(ad),aB I Daten vergleichen btst «7.dB
bsr setzst seq dJ
bsr srd 6S6: aove.l (spD.aB
cap.b (a3).dB bset «l.laBl
bne.s Ippuls I nochmal bsr setzst
Ipulsi  tst.H m_zelt(a4> I Multtplikatlonsfaktor bsr srd
beq.s nichts btst «7.de
lea pr_Inh(a4),«B seq d4
bsr setzst rts
aoveq «l.dB 663)
bsr setzead
lea prograa(a4),ae | 2. Programmier Impuls 66S) Inlt clr.l letztaie(a6)
bsr setzst 666) clr.1 adrsra(a6)
aove.H d2,de 6671 clr.1 letzt.a(a6)
aulu a_zelt(a4d),de I Hultlplikatlonsfaktor 668) clr.H letzt_b(a6)
bsr zeit lea Inaktlv(a6).aB
lea pr_inh(a4),ae bsr setzst
bsr setzst clr.l de
nichts) cap.H trlals(ad),d2 | Ha<laalzelt7 bra setzadr
bne.s ladr
aoveq »8.dB Inaktiv dc.b 8
bsr setzead 1 Oaten elnlesen dc.b e
lea pr_uer(a4).a8
bsr setzst stoplkb dc.b $13
bsr srd startlkb dc.b $11
cap.b (a3),dB
bne pfeh align.h
ladn
addqg.l «l1.d3 I EPROHadresse 682) globale Variablen
addq.1 «l.a3 I Speicheradresse
cap.l d3,d4 parbas dc.l $23334446
bcc progby 1 Bis zur EPROHendadresse ergebnis dc.l $23443333
bsr aussch I Speicher abschalten alt_ssp dc.l $23334446
aove.l d3.d8 alt_sr dc.l $B
subg.l Rl.de i-MStat de n $2323
rts aselte dc.H 8
pfehi bsr aussch
aove.l d3.de 691) Istadr dc.l $44444444
subg.l RI.dB typzeig dc.l $44444444
bset «31.d8 adrsre dc.H e
rts adrsrb dc.H e
69Si letzt_a dc.H 6
naltpt aove.l (aS).typzelg(ae) i Typenzeiger setzen letzt_a2 dc.H 8
bsr elnsch letzt_b dc.H e
bra aussch 698)
letztalB de. 1 1
I Prift die Treiberfahigkeit des eingesetzten Speichers
tstesti bsr elnsch Aktivieren 701: end
aove.l typzelg(a6),ad
Listing 2: 16: dc.b xeeeeieee.xeieeeou 1 Standby
. ¢ , : : i 17: dc.b Xeeeeieie.xeieeeeee 1 Read
Die Typenlabelle ‘TYPTAB.Q derJunlorsoft-Punktlonenfur_ IS de b xeeeeieie xeiceeceie 1 odls
Profimat. Sie missen ebenfalls ohne Programmkopfassembliert 19: dc.b xieeeieie.xeieeeeu i Program
werden 28: dc.b xieeeieie.xeieeeeee 1 Pr.ver
A 1'T tabelle zu JUNIOR.O 21: dc.b Xieeeieie.xeieeeeie : Pr_Inh
1: 1 'ypenta . o1 22: dc.b Xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 Page_*r
g; ; Typen 2716 bis 27 23: dc.b e | Manufacturer Code
24: dc.b e i Device Code
p ! Typ 2716. Indes 8 25:  dc.b Xeeeeeeee 1 Tsmask
: " 26: dc.b e : Frel 3
3? SE_':’ zéﬁe Epﬁozepisl;t;fvm Bytes 27: dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee ! Frel 1
N do.1 1 I GrégRe einer Seite 21: dc.b Xeeeeeeee.xeeeeeeee iFrel 2
9- dc.H 8 1 Programm!eralgor 1thmus 29: . .
18- de.H 566 11 zeit 36: dc.b Xeeeeeeee.xeeeeieee i label le Ale
g do.H 66 | « zeit 31: dc.b Xeeeeeeee.xeeeeeeee AU
11: deH 2 1 trial 32: dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee m A12
ig 1 O MMM BEGaBRES 33: dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee A3
- 1 76543216 76543218 5 dc.b Xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 Al4
Is- 35: dc.b Xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 A15
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O DATA

mill rmlndlleH Bcrulung erhallen

Nie u.a. iH' liilginrlin | aehhantllern:

alpha Computer, Kurtirsien-
tanim 121a KHK) Berlin 3L

DATAPLAY. Bundesallee 25,
IIKKi Berlin 3L

Compulare OHG. Kellhsir. 18-
20. HXX) Berlin 30

Behrendt Computer, lihr
bringcrslr. 26. 10X Berlin 61

Karstadt Computer Center. Hcr-
mannplat/. 1000 Berlin 61

Bit Compulcrshop. Oslerslr. 173,
2IXXI Hamburg 20

Computer & Zubehér Shop. Kie-
ler Str. 623. 2(XX) Hamburg 54

Createam, Bramfcldcr Chaussee
3(X). 2(XX) Hamburg 71

CiMA. Wandsbeker Chaussee 58.
2(XXI Hamburg 76

MCC . Dreiecksplat/ 7, 23(X) Kiel

Wollje Computer-Center, Heili-
gengeiststr. 6. 29(X) Oldenburg

Computer Haus Gifhorn, Pom-
mernring 38, 3170 Gifhorn

Computcrccnier Horten. Almstr.
41. 32(X) Hildesheim

City Computer. Kornturmgusse
5. 4030 Katingen

Mega Team. Kirehhcllcner Str.
262, 4250 Bottrop

Katstadl Comp. Center. GroRRe
Weilstr. 18-20, 4320 Hallingen
Basis Computer Systeme, Daim-
lerweg 3. 44<X) Minster

Ci DAT A. Haoinger Str. 312.
4630 Bochum |

BO DATA. Querenburger Héhe
209. 4630 Bochum

Computer Center. Buchhol/slr. I,
5060 Bergisch-Ciladbaeh 2
Plasmunn Computer Centei,
Heersit 475-179. 53(X) Bonn |
Mcgaby le. | riedrich-Engels-Allee
162. 5600 Wuppertal-Barmen
Lipholec. W alpodciisir. 10.
661X1 Main/

Computer-Center am Haupt-
balmbot'. 6800 Mannheim

BNT. Markts». 48
7IXXI Stuttgart

Walliser & Co.. Mdnchsecstr. 99.
71(X) Heilbronn

Voiles Computershop. | altersir.,
7171 Flein

Weeske Computer, Potsdamer
King 10. 7150 Backnang

Compulcrshop. Fcdernsecstr. 17,
7410 Keutlingen

Sol't&Fasy Computer. Am Rapp-
gassle. 7480 Sigmaringen

| conhan.It Llectronic. Gew.gebiet
Waltersweier, 76<X) Olfenburg
Il. Meier Comp.syst., Am Post-
hallerswaldlc 8. 77<K) Singen

Computertechnik Rdsler. Rhein-
gulstr. 1. 7750 Konstanz
Heiller, | en/burger Str. 4,
7890 Wuldshul |

CSF.. Buchstr. 52.
7980 Ravensburg

Expert Cirahlc. Eisenbahnstr. 33.
7980 Ravensburg

ABAC Minchen. Kellers». II.
81xK) Minchen 8»

Musik eGrafik Shop, Wasscr-
burger | \ir. 244. KINN) Mit. 8
PRO CE. Pusitigcr Str. 94. 8032
Cirafeling

I Icklroland /.immermann, Mera-
ncr Str. 5. 8390 Passau
Elektroland Zimmermann, Dr.
Gessler-S» . 8. 841X1 Regensbure

A&P-SHOP, Aul der Schan/e 4.
8490 Cham

lechnoland Nurnberg, Rolhcn-
burger Str. 451. 8500 Nurnberg

Adoll&Schmoll. Schwalbens». I.
89IN) Augsburg

60 / F " 5/88

Kieckbusch liefert

Desktop Publishing

« Calamus Professional deutsch

Das non plus ultra in DTP 998 dm
« Timeworks Publisher deutsch
Das leicht bedienbare 108 389 DM

Integrierte Programme
+ VIP Professional dt. Vers16 299 DM
Wie Lotus la. aber unter QEM
< VIP Handbuch deutsch
Original aus UberschuRproduktion 50 DM
¢ LOQIiSTiX deutsch Version 1.15C
Kakulabon/Datenbank/Netzplan

ausgepragte Business-Grafik 399 DM
& Rechenblatt 148 DM
¢ STEVE 3.0

Text/Datenbank/Zeichnen/Scannen

schnell wie der Blitz 498 DM

STEVE 3.03 Schrifterkennung

98% mit Hawk Scanner 1198 DM
* Standard Base Il deutsch

Wie DBase Il auf IBM 698 DM

Andere Programme
< Art Director in Farbe

Das Maiprogramm schlechthin 70 DM
< Film Director Animation in Farbe
Far Video-Freunde 70 DM

« Desk Assist II+++ Version 4.0
Multifurktionsprogramm im Desktop
inkl. Disk-Ass. & Terminal-Progr 149 DM
« Multi Hardcopy Version 2.0

Anpassung JEDEN Druckers 98 DM
¢ Flight Simulator

Spiel und Training 149 DM

Hardware

< Handy Scanner Version 31

16 Qraustufen. 6,5 cm breit 898 DM
& Hawk Scanner das Original

Ausgefeilte Software inkl. 2495 DM
& Turbo Dizer Videodigitalisierung

16 Qraustufen, schnell 298 DM
« Harddisk 60 MB VORTEX

Die Zuverlassige 2398 DM

< Marconi-Kugel als Maus-Ersatz 198 DM
Wir bieten:
Beratung. Verkauf. Service.
In dieser Reihenfolge |

Kieckbusch Aktion «

Fordern Sie unser ausfuhrliches
Prospektmaterial mit dem
Uberraschungspfennig an.

* ok ok Kk

Computer lechnik Kieckbusch GmbH
Baumstammhaus. 5419 Vielbach
7? 02626 78336 FAX 02626 78337

Endlich da!
Hard-disk-Drives der Spitzenklasse!

Ein umfangreiches Programm, in dem auch Sie
sicher lhre Harddisk finden. Schon ab 748.- DM!
Hier eines der Topmodelle:

LA-49-1: 49MB. 28ms. Hardwareautopark.

Flachgehduse, umfangreiche Software fir
nur 2098.- DM!

UHRLI, die sT-Uhr fiir nur 33.- DM!
ROM-DISK 128k: Superschnelles Booten

& Laden, komplett steckfertig: 139.-DM

Ausfuhrliche Unterlagen anfordern:

llias Lazaridis
Blumbergstr. 48
4200 Oberhausen 1

JktU Ic-D om rtm

= AH« Programm« wfdéen auf erstklassigem
Dtakvttcnmatarlaf gc*l«fatl
= PD-Software, al«h« PO-Liate dieser Ausgabe.

Jede Elnsﬁm (Ss 0d55DS § jert)
ff mc D?Ic@ algs Utktttm
I« bm SS farm§l\/u \t>§kattaa

fw tth w
O stfinem B eiutt. 4
8400

[1 NacMiMmt (Nur Mm* aug. OM S.-
n NidwaAmtFfodhr).

Sdwc* Ober OM -————————— Hap ber.
a Ala PMm uamiaira eorto im V- padiun(.

TMUSHLE

Verbinden Sie lhren SHARP Pocket-
computer mit lhrem ATARI ST...

Ubertragen von Daten und Programmen des SHARP -
Rechners m beide Richtungen, Editieren und Drucken
ist auf allen ATARI ST moglich Alle Daten und Pro-
gramme konnen schnell und sicher auf Diskette abge-
speichert werden MERGE und RENUMBER fur SHARP
Programme. Schnittstelle fur Editor. Disassembler XDIS
Konverterprogr vom SHARP-Basic zum OMIKRON Basic
Fur die SHARP Pockets PC 12XX.PC 13XX. PC 14XX
Ohne Kopierschutz, fir MEGA ST u Blitter-TOS geeignet

TRANSFILE ST PLUS anschluBfertig und komplett mit

Interface. Diskette und Anleitung nur ......... DM 129.00
TRANSFILE ST 1600 tir SHARP-PC 1600 komplett mit
Interface. Diskette und Anleitung nur DM 129.00

Bei Bestellung unbedingt Rechnertypen angeben <
TRANSFILE ST 1500 fur PC 1500 ist in Vorbereitung *

Ausfihrliche Info gegen adressierten Freiumschlag an-
fordern Versand ms Ausland nur gegen Vorkasse '

YELLOW-COMPUTING
Wolfram Herzog & Joachim Kieser

Im Weingarten 21 D-7101 Hardthausen3
Telefon 07139 / 8355

re-
,tarig8f 1040, 520 260 VI

schafi»ehrerkennunQ

Sommerart - Wintur/Wt - Umechawung

automasache JahraatortochaMung

keine Andanjng am Abechirmblech notwendig DM 69 50
Langzart akkugapuflan

Prafavorteie beim Einkauf gaben wir werter

A oa

Dipl. Ing A. Esch Hauptstr 50 5405 Ochtendung
Tel.: 02625 / 1231 HandWrarrtraganarwunecM |
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39t

41:
42:

46:
42:

49:
SB:
51:
52:

188:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
118:
ul:
112:
113:
114:
115:
116:
117:
118:
119:
128:
121:
122:
123:
124:
125:
126:
127:
128:
129:
138:

[

[

-

i

[

de b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 Al6
Typ 2732. Inde« 1
dc.b 2732 EPROM 4Kb 25V 1 Beschreibung
dc.1 4896 1 Kapazitéat in Bytes
dc.1 B 1 GroBRe einer Seite
dc.H 8 1 Programmleralgorlthmus
de h 588 1 1_zelt
dc.H 6 1* zelt
dc.N 2 1 trials
AAAAAAAA  BBB6BBBB
76543218 76543216
dc.b xeeeeeeee.xeieeBSu 1 Standby
dt.b xeeeeeeie.xeieeeeee 1 Read
dc.b xeeeeeeie.xeieeeeis 1 0dls
dc.b xieeeeeia.xeieeeiia 1 Program
dc.b xiBeeeeie.xeieeeeee 1 Pr_wer
dc.b xiaeeeeia.xeiBBBBiB 1 Pr_Inh
dc.b xeeeeeeee.xeeeeaeee 1 Page_Hr
dc.b 8 : Manufacturer Code
dc.b 8 1 Device Code
dc.b xeeeeeeee 1 Tsmask
dc.b a : Frei 3
dc.b xeeeeaeea.xeeeeeeee 1 Frei 1
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 Frei 2
dc.b xeeeeeeee.xeeeeieee 1 Tabelle A1B
dc.b xeeeeeeee.xeeeieeee o All
de.b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 A12
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1AI3
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 Al4
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee ; AIS
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee ; Al6
Typ 2732 A. Indes 2
dc.b "2732A EPROH 4Kb 21V : Beschreibung
dc.1 4896 1 Kapazitéat in Bytes
dc.l a : GruRe einer Seite
dc.H 6 : Programm1eralgor I'thmus
dc.H See o i_zeit
dc.H e D «.zeit
dc.H 2 I trials
AAAAAAAA  BBBBB8BB
76543218 76543216
dc.b xeeeeeeee.xeieeeeu 1 Standby
dc.b xeeeeeeie.xeieeeeee : Read
dc.b xeeeeeeie.xeieeeeie i 0dls
dc.b xeieeeeie.xeieeeue 1 Program
dc.b xeieeeeile.xeleeeeee 1 Pr_ver
dc.b xeieeeeie.xeieeeeie 1 Pr_Inh
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 Page_nr
dc.b e 1 Manufacturer Code
dc.b e 1 Device Code
dc.b xeeeeeeee 1 Tsmask
dc.b e 1 Frei 3
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee I Frei 1
dc.b xeeeeeeeexeeeeeeee I Frei 2
dc.b xeeeeeeee.xeeeeieee 1 Tabelle A16
dc.b xeeeeeeee.xeeeieeee 1 All
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee A2
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 Al3
dc.b xeeeeeeee xeeeeeeee 1 A14
dc.b xeeeeeeeexeeeeeeee 1 AIS
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 Al6
Typ 2764. Indes 3
dc.b ”2764 EPROM 8Kb 21V 7” e Beschreibung
dc.1 8192 1 Kapazitat in Bytes
dc.1 B : GruBe einer Seite
dc.H B : Programmieralgorithmus
dc.H IB 1 I-zelt
dc.H 4B 1a_zelt
dc.H 15 1 trials
AAAAAAAA  BBBBBBBB
76543216 7654321B
dc.b xeeeieeie.xieeeeen 1 Standby
dc.b xeeeieeie.xieeeeeee i Read
dc.b xeeeieeie.xieeeeeei i odls
dc.b xeieieeie xeeeeeeie I Program
dc.b xeieieeie.xieeeeeee 1 Pr.ver
dc.b xeieieeie.xieeeeeie I Pr_Inh
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 Page_nr
dc.b e i Manufacturer Code
dc.b B : Device Code
dc.b XBBBBBBBB 1 Tsmask
dc.b e : Frel 3
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee iFrel 1
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee iFrel 2

PROJEKT

131:
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
148:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
158:
151:
152:
153:
154:
155:
156:
157
158:
159:
168:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
178:
171:
172:
173:
174:
175:
176:
177:
178:
179:
186:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
198:
1911
192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
2BB:
281:

282 :

263:
264:
265:
266:
267:
288:
269:

218:
211:
212:
213:
214:
215:
216:

217:
218:
219:
228:
221:
222:
223:
224:
225:

i

i

dc.b xeeeeeeee.xeeeeieee 1 Tabelle Aie
dc.b xeeeeeeee.xeeeieeee 1AU
dc.b xeeeeeeee.xeeieeeee 1 Al2
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 A13
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 Al4
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 AIS
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeBe 1 Al16
Typ 2764A, Indes 4
dc.b "2764A EPROM 8Kb 12.SV 1 Beschreibung
dc.1 8192 1 Kapazitéat In Bytes
dc.l 6 1 GriRe einer Seite
dc.H e 1 Programmleralgorlthmus
dc.H IB 11 zelt
dc.H 4B 1 a_zelt
dc.H IS 1 trials

AAAAAAAA  BBBBBBBB

76543218 76543218
dc.b xeeeieeie.xieeeeeu 1 Standby
dc.b xeeeieeie.xieeeeeee 1 Read
dc.b xeeeieeie.xieeeeeel 1 0dls
dc.b xeeueeie.xeeeeeeie 1 Program
dc.b xeeueeie.xieeeeeee 1 Pr.ver
dc.b xeeueeie.xieeeeeie 1 Pr.Inh
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 Page_HT
dc.b e 1 Manufacturer Code
dc.b e 1 Device Code
dc.b xeeeeeeee 1 Tsmask
dc.b e * Frel 3
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeBe 1 Frei 1
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 Frei 2
dc.b xeeeeeeee.xeeeeieBe 1 Tabelle Aie
dc.b xeeeeeeee.xeeeieeBe 1AU
dc.b xeeeeeeee.xeeieeeee 1AlI2
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 A13
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1A14
de.b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 AIS
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 Al6

: Typ 27128. Indts 5

dc.b 27128 EPROM 16Kb 21V " 1 Beschreibung
dc.1 16384 1 Kapazitat in Bytes
dc.1 8 1 GruBe einer Seite
dc.H e 1 Programmleralgorlthmus
dc.H 16 1 i-zelt
dc.H 46 1 a_ zelt
dc.H IS 1 trials

AAAAAAAA  BBBBBBBB

76543216 76543218
dc.b xeeeieeee.xieeeeeu 1 Standby
dc.b xeeeieeie.xieeeeeee 1 Read
dc.b xeeeieeie.xieeeeeie 1 Odis
dc.b xeieileeie.xeeeeeeie 1 Program
dc.b xeieileeie.xieeeeeee 1 Pr_ver
dc.b xeieieeie.xieeeeeie 1 Pr.Inh
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 Page_HT
dc.b B 1 Manufacturer Code
dc.b e 1 Oevlce Code
dc.b xeeeeeeee 1 Tsmask
dc.b e 1 Frel 3
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee : Frei 1
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 Frel 2
dc.b xeeeeeeee.xeeeeieee ; Tabelle A16
dc.b xeeeeeeee.xeeeieeee 1AU
dc.b xeeeeeeee.xeeieeeee 1 A12
dc.b xeeeeeeee.xeieeeeee - Ail
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 A14
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee o AIS
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeeee 1 Al16
Typ 27128A, Indes 6
dc.b <27128A EPROM 16Kb 12.SV " 1 Beschreibung
dc.1 16384 1 Kapazitat In Bytes
dc.l 6 1 GriRe einer Seite
dc.H e 1 Programmleralgorlthmus
dc.H 18 1 1_zelt
dc.H 46 1 m_zelt
dc.H 15 1 trials

AAAAAAAA  BBBBBBBB

76543216 76543218
dc.b xeeeieeie.xieeeeeu 1 Standby
dc.b xeeeieeie.xieeeeeee 1 Read
dc.b xeeeieeie.xieeeeeel 1 0dls
dc.b xeeueeie.xeeeeeeie 1 Program
dc.b xeeueeile.xieeeeeee . Pr.ver
dc.b xeeueeie.xieeeeeie i Pr.Inh
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dc.b X68886800,X00006060 , Page_nr
dc.b e 1 Manufacturer Code ] dc.b Xeeeeeeee.xeeeeeeu 1 Standby
dc.b 0 i Device Code dc.b Xxeeeaeeie.xBaeeeeea 1 Read
dc.b X60000000 1 Tsmask dc.b Xeeeeeeja.xeaeeeeja 1 Odls
de.b 8 . Frei 3 dc.b xaeieeeia.xaaaaaila 1 Program
dc.b xeaeeeeeB.xeeeeeeae 1 Frei 1 dc.b XeBieeeie.xeeeeeaea 1Pr.ver
dc.b xaeeeeeee.xeeaseeee 1 Frei 2 dc.b X88188818.XBB886881 I Pr.Inh
dc.b X888BB808,XBB6838B8 i Page.nr
dc.b xaaeeaeea.xeeeaieee 1 Tabelle Al18 dcb 1 I Manufacturer Code
dc.b xaeeeeeae.xaaaieaoo 1A dc.b a I Oevilce Code
dc.b xeeeaeeae.xeeieeeea 1 AI2 dc.b X68888608 1 Tsmask
dc.b xeeeeeeee.xeieeaaaa 1Al - dc.b = 1Frei 3
dc.b xeeeeeeee.xeaeeeeee 1 Al4 dc.b XBBBBeeee.xeaeaeeee 1 Frei 1
dc.b xeeeeeeee.xosaeeeee 1 AIS 1 dc.b XOOBO00868. XBB8B0888 lrrei 2
dc.b xeaeeeeea.xaaeeeeea 1 Al6 )
dc.b XBBGBBBGS.XSBSglGGB I Tabelle AIB
1 Typ 272561. Index 7 dc.b Xaeeeeeea.xeeeleeea 1Al
dc.b teoBoeeee.xeeieeeoe 1 A12
dc.b "272561 EPROM 16Kb 12.SU ~ | Beschreibung dc.b X0U066808.X81B0888B L Al3
dc.l 32761 1 Kapazitat In Bytes dc.b X6888888B.X168B6008 | A14
dc.l 8 1 CroPe einer Seite dc.b 100600001.XB888066S b ais
dc.H 8 1 Programmleralgorithmus m  dc.b XeeooaBaa.xoeeaeaea ! Ale
dc.N la 1l.zelt
dc.M 18 1«.zeit t 1Typ 27513, Index 18
dc.M 25 1 trials )
1 AAAAAAAA  BBBBBBBB : dc.b "27513 EPROH 4*16Kb*8 12.SU " | Beschrelbu
1 76543218 76543218 dc.l 65536 1 Kapazitat In Bytes
dc.l 16384 GroRRe einer Seite
dc.b xeeeieeee.xeeBBBBii 1 Standby dc.H 8 1 Programmteralgor!thmus
dc.b xeeaieeis.xeBseeeBS 1 Read dc.H 18 1lzelt
dc.b XB8B18818.X8608BB18 1 odls dc.H 38 1».zeit
dc.b X88118B18.XBBOBBO18 1 Program 1 dcH 25 1triats
dc.b xeeueaie.xeBBBBBBiI 1 Pr.ver I 1 AAAAAAAA  BBBBBBBB
dc.b xeeneeie.xeeesBBil 1Pr.Inh 11 76543218 76543218
dc.b xeseeaeBe.xeBBBBBBe 1 Page_nr A
dc.b 8 1 Manufacturer Code dc.b Xeeeeeeei.xieeeeeu | standby
dc.b 8 1 Device Code dc.b XBBBBBBI1.X1BBBB888 | Read
dc.b 188886868 1 Tsmask dc.b XBOBBBB11.Xi 8660818 | odis
dcb 1 1 Frei 3 dc.b XBB186011 .X10000U8 i Program
dc.b xeaeaeses.xeeeeeesa 1 Frei 1 dc.b X88168811,X 18660888 i Pr.ver
dc.b xeeeeeeee.xeaeeeeea 1 Frei 2 dc.b Xeelaeeu.xieaaaeu lerinn
dc.b Xeeeeeaaa.xeeeaaela ! Page-nr
dc.b xeeeeeeee.xeaeeieee 1 Tabelle A18 de.b - I Manufacturer Code
dc.b xeseeeeea.xaeeieeBe 1Al dc.b 8 | Device Code
dc.b xeeeeeeea.xaaieeeee 1 AI2 dc.b XBB0080B8 1 Tsmask
dc.b xeeeeeeee.xeieBBBBB 1 AI3 dc.b 6 I Frel 1
dc.b xeeeeeeee.xieBBBBBB 1 Al4 dc.b Xeeeeeeee.xeeeeeeee | Frel 1
dc.b xeaeeaaaa.xaeeaeBBe 1 AIS t dc.b X868B8888,Xeaceeeee i Frel 2
dc.b xeeeeeaee.xeeeaeeBB 1 A16 .
: dc.b Xeeeeeese.xeeeeleee i Tabelle A18
1 Typ 27256, Index 8 dc.b X88B0B888.X8881B888 I All
L] dc.b Xeeeeeeae.xeeleeeea 1 A12
dc.b "27256 EPROH 32Kb 21U " t Beschreibung dc.b X60668860.X81686668 1Al
dc.l 32768 1 Kapazitat In Bytes dc.b 100000000.108000000 I AM
dc.l 8 1 GrbPe einer Seite dc.b Xeaeeeeee.xXeeoeeeoa I A15
dc.H 8 1 Programmleralgorithmus dc.b Xeeaeeaae.xeeaaeeea 1 Al6
dc.H 18 1 l.zelt
dc.H 38 1l«.zeit I Typ 27011. Index 11
dc.H 25 1 trials
1 AAAAAAAA  BBBBBBBB dc.b "27811 EPROH 8«16Kbk8 12.SU
1 76543218 76543218 dc.l 131872 1 Kapazitat In Bytes
dc.l 16384 1 GroRe einer Seite
dc.b xeeaieeee.xeBBeeeu 1 Standby dc.H 8 1 Programlcralgorithmus
dc.b XB8eieei8.X606eeceee 1 Read dc.H 18 1 l.zelt
dc.b xBeeieeie.xeeoBaeie 1 Odls dc.H 38 1 «.zeit
dc.b xeieiaaia.xeeeeaaie | Program dc.H 25 1 trials
dc.b xeiaieeie.xeeeBBBBa | Pr.ver [ AAAAAAAA  BBBBBBBB
dc.b xeieiaaie.xeaaeaeu I Pr.nh | 76543210 76543218
dc.b xesaeeeee.xBsaaaaee | Page_xr
dc.b 8 t Manufacturer Code dc.b xaeaieeei.xieeaeeu 1 Standby
1 dc.b 8 | Device Code dc.b xeeaieeu.xieeeeeee 1 Read
1 dc.b xeeeeeeee 1 Tsmask dc.b xeeaieau.xieeesaia 1 odis
dc.b e 1Frel 1 dc.b xeeneau.xeeeeeaie 1 Program
1 dc.b xeeeeeecee.xeeeeeese | Frel 1 194i dc.b xeeueeu.xieeeeeea 1 Pruver
dc.b xeeeeeeee.xeeeeeBee 1 Frel 2 dc.b xeaueaiixieeeeeii 1 Pr.inh
dc.b xeaaeBaee.xeeeeeeie t Pege.Hr
1 dc.b xeeeaeaee.xaeaeieee | Tabelle Al6 dc.b e 1 Manufacturer Code
dc.b xeeaaeeaa.xseaieeea 1 AU 3981 dc.b 8 1 Device Code
dc.b xeeaeeeaa.xaeieeesB I Al2 dc.b Xxaeeeeeee 1 Ismask
esi dc.b xeeeeeeee.xoiaeeeea 1 All 4681 dc.b 8 1 Frel 3
dc.b xesaeeeee.xieaeeeee I Al14 dc.b Xxeeeeeeee.xeeeaeeea 1 Frel 1
dc.b xeeeaaeBe.xeaeaeaaa | Al5 dc.b Xxaeeeeeee.xeeeeeeaa 1 Frel 2
dc.b xeeeaaaae.xeeeeeeee I A16 4831
4841 dc.b Xxeeeeaeee.xeeeeieee 1 Tabelle A18
1 Typ 27512. Index 9 dc.b xeeeeeeaaxeeeieeee 1Al
dc.b xeeeeeeeexeeieeoee 1 A12
dc.b "27512 EPROH 64Kb 12.SU “ i Beschrelbung dc.b xaeeeeeee.xeieeeees 1Al
dc.l 65516 1 Kapazitat In Bytes dc.b Xxeeeeeeee.xaaeaeeea 1 AM
dc.l 8 1 GroRe einer Seite dc.b xeoeeeeee.xeeeeeeee 1 AlS
dc.H 8 1 Programmleralgorlthmus 4181 dc.b Xxeseeeeee.xeeeeeeaa 1 Al6
dc.H 18 11l.zelt 4111
dc.H 18 1«.zeit 4121 end
dc.H 25 1 trials
1 AAAAAAAA  BBBBBBBB
1 76541218 76541218
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PROJEKT

Listing 3:
Das CFA-BASIC-Programm 'JUNIOR.DAS' zum PrUfen und Kali
brieren des Junlorprommtrs.

n JUNIOR.IAS - Funktionstest der Hardnare und Oemon-
>i ’ stratlon der Junlorsoft-Routlncn aus GFA-BASIC heraus.
ii Funktionsaufruf!
Ergebnis! ¢ CiJunior!(Funktlonsnr.X.Parameter*....)
4i R.Hofmann 1/17
Si  Junlort*Space$(188B) 1 Programm findet Plati Juniort
il Junlor!*Varptr<Juniort)
li  lload "Junlorpro.b”.Junior! 1 Asstmblerroutlnen
N nachladen
li
1i Typt*Spacct(3eee> 1 Typentabelle auch In tlnea String
Ui lyp!*Varptr(lyp$>
111 lload ~typtab.b~.lyp! 1 lypentabelle laden
12 testschleife
Di For lestXM lo 24
Mi Read If.SraX.SrbX
ISi Print "lest Nr. "ilest!i"i ™itti
Mi DumIX*CiJuniorX(0,SraX.6) 1 An SRA ausgeben
Ui OunalX*CiJunlorXIB.SrbX.I) 1 An SRI ausgeben
ul Input " Return'iOumlf
i Nest lest!
ul lesttabelle
Listing 4:
Das Beispielprogramm *BEISPIEL.BASwelches all* Funktionen
benutzt.
li 8EI1SPIEL.BAS - Erlautert alle Junlorsoft-Funktlonen
2i 1 RH 1/17
li  Junlorl*Spacet(1888) 1 In JunlorS Herden die
4i Junlorsoft-Funktlonen geladen
Si JuniorX*Varptr(Junior$) 1 Junior! enthéalt die Adresse
der Zeichenkette
(i Bload "JUNIOR.8".Junior! 1 Assemblercode laden
7i
8i Typ$*Space$(3888) 1 Ule oben. Jedoch fur die
Si  lypX*Varptr(lyptl 1 lypentabelle
18i lload ~IYPIAB.B~.lypX
i
121 . Datenspeicher einrichten
i
141 Detent*Space$(16385)
ISi  OatenX*Varptr(Oatent)
16
171 Zuerst lener den lyp Mahlen
i
ISi  Slyp(S) 1 lyplndei S -> EPROM 27121. 21 Volt
20i
211 Harfaare Initialisieren
221 7
21> OuenlIX»CiJunior!(11)
241 Print "Junlorpromner Oeaonstratlon.”
25 °
26i Prufen, ob ein EPROM eingesetzt Ist
271 °
2li  elypda
291 Lesen des EPROM's
Ul Print "Lesen des EPROMs.”
Ul OumalX*CiJunlor(4.Li0atenX.Li8.LiEndadrX)
321 Do
Ui Print "Bitte zu progrsanierendes Eprom elnsetzen."
141 ITypda 1 EPROM eingesetzt?
ISi
36 Leertest und Vertraglichkeitstest
371 *
i Print "Leertest des EPROMs."
ISi Eilt If CiJunlorX(S.Li8.LiEndadrX)>0 1 Leertest
40i Print "Speicher nicht leer”
411 Eilt If CiJunlorX(7.LiDatenX.Li8.LiEndadrX)

1 Vcertraglichkeltstest

Listing 5: 'JUNIOR.Q’ als BASIC-Datas

18

‘* JUNIOR.8 Lader (Zellennummern nicht notHendlg)

11 Fllenanet* "JUNIOR.B"
12 OPEN "O'M.Fllenaaiet

11 REPEAI

14 CacCal

15 REAO Uert

16 IF Uert—1 IHEN

17 ENO

18  ENOLF

19 IF (C MOD 11MB IHEN

28 IF UertOISuene AND 255) INEN ,

21i Data "Abgleichen der Programm er Spannung
auf 2SU an Pin r.a .i

22i Data "PrUfen. ob Pin 1 . 21v.".1.8
2Ji  Oata "Prifen. ob Pin i « i2.sv.".e.e
24i Oata "Prufen. ob Pia 1 - 5v.".8.8
25i Oata "Prifen. ob Pin 1« 4.1V.".8.8
26i Oata "Prifen. ob Pin 1« ev.",B.8
271 Oata "Prifen, ob Pin 2 ¢+ SV." 8.8
2li  Oata "Prifen. ob Pin 2 * 6V.".8.8

29i Oata "Prufen, ob Pin 28 + SV."
Ui Oata "Prufen. ob Pin 28
Sli  Oata "Prufen. ob Pin 21
32i Data "Prifen, ob Pin 21 ¢+ BV."
33i Oata "Prufen. ob Pin 22 -«

34t Oata "Prufen. ob Pin 22 » 8
3Si Oata "Prufen. ob Pin 22 «
Ui Oata "Prufen. ob Pin 21 -«
32i Oata “Prufen, ob Pin 21 8

Ui Oata "Prifen. ob Pin 21 =
391 Oata "Prifen. ob Pin 26 ®
4Bi  Oata "Priufen. ob Pin 26 -«
41i Oata "Priafen. ob Pin 27
42i Oata "PrUfen. ob Pin 27
43i Oata “Priafen, ob die LEO leuchtet.”.8.8

441 Oata "Prifen. ob die LEO nicht leuchtet.”.8.8

O 000 gm0 m-:

42 Print Ein Programmieren Ist alt diesen Osten
nicht moglich.”

411 Loop

441

asl Programmieren

461

471 Print "Programnieren ... "i
481 |t c:Junlor!(8.L:0atenX.Li8.LiEndadr!,8)>8

* Prograsnieren

491 Srint erfolgreich.

sei Else

Sli Prinf "Fehlgeschlagen.”

521 End

511 EndIf

54i

SSi Vergleichen
56i ’

571 Print "Vergleichen ... ~I

SBI If C:JunlorX(6.Li0atenX.Li8,L:EndadrX,8)>8
1 Vergleichen

591 Print “erfolgreich.”

68: Else

61i Print "fehlerhaft.”

621 EndlIf

611 End

64:

6Si

66t

671 Procedura Typ(IndeiX)

681 DummlIX~C:Junior!(18,1ilyp!*Indeili82)

*

1 lyp elnstellen
69i KapazlXaLpeek(lyp!'Indei!s82*3B)
1 Kapazitat

In der labclle

78i EndadrX‘ KapazIX-1 1 Resultierende Endadresse
71t Return

721 *

71i Priaft, ob Speicher eingesetzt Ist
74i "

7Si  Procedura lypda

76i Oo

771 Eilt If CiJunlorX(9)*8

781 Print "Speicher elnsetzen™

791 Oo

881 Eilt If JnkeytaC hrt(ll>

81t Loop

821 Loop

81i Return

21 PRINPFehler In Datazelle "C/11
22 ENO

21 ENOIF

24 Susnc’ 8

26 ELSE

27 PRIN1 NI. CNRt(Uert)l

28 Summe*5umme* (Uert»C Moo U ) AZ

29 ENOIF

38 UNTIL Uert—1

31 CLOSE(l)

180 OAlA 72.231.127.2S4.77.2S8.25S.2SB.7S5.239.23
181 OAlA 8.62.45.77.6.114.66.167.63.68.49
182 OAIA 8.32.78.65.92.143.45.64.6.122.258
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16]
184
1BS
186
187
188
189
118

ul

112
113
114
us

116
117
us

119
128
121
122
123
124
125
126
127
128
129
138

131

132

133
134
135
136
137

138
139
148
141

142
143
144
145
146
147

148
149
158
151

152
153
154
155
156
157

158
159

168
161

162

163
164
165
166
167

168
169

178

171

172

173
174
175
176
177
178
179
188
181

182

183
184
185
186

0ATA
0ATA
OATA
OATA
OATA
OATA
DATA
0ATA
DATA
OATA
DATA
0ATA
OATA
0ATA
DATA
DATA
DATA
0ATA
0ATA
0ATA
DATA
0ATA
0ATA
DATA
DATA
DATA
OATA
0ATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA
0ATA
DATA
DATA
DATA
DATA
0ATA
DATA
0ATA
DATA
OATA
DATA
0ATA
0ATA
0ATA
DATA
0ATA
DATA
0ATA
DATA
DATA
0ATA
DATA
O0ATA
DATA
0ATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
0ATA
O0ATA
DATA
DATA
DATA
0ATA
DATA
DATA
OATA
0ATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
OATA
OATA

Listing 6:

18 '

U Filenames*

ES.238.6.112.47.8.66.181.61.60.143
8.25.78.78.88.143.64.238.6.126.231
48.68.8.188.97.8.3.112.8.124.143
7.8.97.8.8.44.47.8.78.238.134
6.126,65.238.6.113.47.8.66.183.13
63.68.8.25.78.78.88.143.47.46.241
6.122.63.68.8.32.78.65.92.143.86
32.31.76.223.127.254.78.117.48.45 16
255.254.74.64.187.246.176.124.8.11.52
98.248.229.72.32.123.8.6.289.286.16

78.288.8.8.1.36.8.8.1.198.219
8.8.2.48.8.8.2.114.8.8.21
4.2.8.8.4.58.8.8.4.116.241
8.8.4.186.8.8.5.2.8.8.32
5.248.8.8.5.228.8.8.6.88.63
72.231.168.8.114.2.128.46.6.142.2

63.8. 97 8.8.118.48.23.18.8.156
192.68.8.224.28.46.6.148.196.68.16S
8.224.188.8.183.18.85.194.48.68.127
3.232.74.2.182.4.48.68.31.64.227
97.8.2.192.194.68.8.1,16.46.153
6.148.192.68.8.1.178.8.183.6.217
112.58.97.8.2.178.48.31.29.64.148
6.148.76.223.8.5.29.64.6.146.146
78.117.114.4.29.64.6.158.128.46.289
6.144.18.8.8.64.96.16.114.8.121
96.12.48.21.114.1.227.73.83.189.135
8.2.182.248.72.231.48.128.65.248.61
136.2.17.124.8.15.255.254.54.46.284
6.138.52.3.227.16.226.18.16.138.29
132.1.16.138.52.3.227.16.226.18.158
16.138.132.1.16.138.52.3.227.16.186
226.18.16.138.132.1.16.138.52.3.143
227.16.226.18.16.138.132.1.16.138.213
52.3.227.16.226.18.16.138.132.1.142
16.138.52.3.227.16.226.18.16.138.13
132.1.16.138.52.3.227.16.226.18.158
16.138.132.1.16.138.52.3.227.16.186
226.18.16.138.132.1.16.138.17.124.37
8.14.255.254.28.48.255.254.132.68.211
8.32.16.138.196.68.8.223.16.138.138
76.223.1.12.78.117.72.231.24.96.163
67.248.136.2.19.124.8.14.255.254.178
22.17.134.68.8.32.18.131.69.248.58
258.8,198.68.8,223,18.131.118.32.175
128.8.112.8.19.124.8.15.255.254.244
228.218.18.131.289.64.18.132.228.218.213
18.131.289.64.18.132.228.218.18.131.118
289.64.18.132.228.218.18.131.289.64.132
18.132.228.218.18.131.289.64.18.132.97
228.218.18.131.289.64.18.132.228.218.213
18.131.289.64.18.132.228.218.18.131.118
289.64.78.8.76.223.6.24.78.117.222
74.85.183.8.8.32.17.252.8.15.77
136.8.48.46.6.138.226.72.8.8.193
8.16.17.192.136.2.192.68.8.239.17
17.192.136.2.78.117.17.252,8.1S5.249
136.8.48.46.6.138.226,72.128.68.129
8.64.17.192.136.2.192.68.8.191,113
17.192.136.2.78.117.48.21.192.124.246
8.1.17.252.6.1S5.136.8.17.192.149
136>2.227.72.61.64.E.138.78.117.92
72.231.128.192.36.8.34.118.6.138.38
186.174.6.134.183.118.98.18.66.174.228
6.134.97.178.96.8.8.8.82.174.172
6.134.97.138.34.46.6.134.224.137.173
228.137.178.174.6.152.183.218.74.169.238
0.34.183.22.38.46.6.134.134.233.89
8.36.182.118.6.132.183.8.61.67.136
6.132.97.8.8.66.45.65.6.152.148
32.73.288.252.8.68.112.6.66.67.215
66.68.226.73.188.6.134.16.136.48.38
8.1.84.136.81.288.255.242.29.67.232
6.142.29.68.6.144.16.46.6.146.52
97.8.253.176.16.46.6.158.97.8.214
254.4.96.132.76.223.3.38.78.117.194
72.231.248.192.34.118.6.138.48.46.258
6.132.97.8.253.252.112.1.97.8.183
255.78.28.46.6.146.22.46.6.158.28
16.2.2.8.8.231.97.8.253.128.132
48.68.8.188.97.8.8.188.16.41.289
8.51.97.8.253.196.16.41.8.59.222
97.8.253.188.16.41.8.51.97.8.244
253.188.16.2.97.8.253.82.16.3.139

‘TYPTAB.Q’ als UASIC-Datas

TYPTAB.B Lader (Zellennummern nicht notwendlg)

"TYPTAB.B"

12 OPEN "OM.Filenames

13 REPEAT
14 C*C*1
15 REAO Uert

66 JT"*“
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PROJEKT

187 OATA 97.8.253.168.48.68.8.28.97.8.158

188 OATA 8.56.112.8.97.8.255.2.76.223.128

189 DATA 3.15.78.U 7.16.2.97.8.253.SB.176

198 DATA 16.3.96.8.253.136.47.8.16.24.188

191 OATA 176.46.6.146.183.4.97.8.253.38.118
192 OATA 16.24.176.46.6.158.183.4.97.8.87

193 OATA 2S3.118.32.95.78.117,183.14.192.252,53
194 OATA 8.48.144.188.8.8.8.38.83.128.116

195 OATA 182.252.78.117.66.174.6.142.66.174.78
196 DATA 6.152.66.118.6.146.66.118.6.148.133
197 DATA 66.118.6.158.66.118.6.132.112.8.141
198 DATA 97.8.254.162.32.118.6.138.288.252,24
199 DATA 8.58.97.168.97.8.255.58.66.128.158
288 DATA 96.8.254.168.112.8.97.8.254.136.184
281 OATA 32.118.6.138.288.252.8.46.97.142.76
282 DATA 66.128.96.8.254.138.36.85.38.45.99
283 DATA 8.4.48.45.8.8.97.172.32.118.61

284 OATA 6.138.288.252.8.48.97.8.255.114.247
285 DATA 32.3.97.8.254.188.97,8,253.156.143
286 DATA 28.192.82.131.184.131.188.238.97.198.66
287 DATA 112.8.78.117.38.45.8.8.48.45.188

288 OATA 8.4.97.8.255.126.32.118.6.138.43

289 OATA 288.252.8.48.97.8.255.66.32.3.288
218 OATA 97.8.254.68.97.8.253.188.176.68.198
211 OATA 8.255.182.14.82.131.184.131.188.234.44
212 OATA 97.138,32.3.83.128.78.117.97.138.48
213 DATA 32.3.83.128.8.192.8.31.78.117.287
214 OATA 36.85.38.45,8.4.48.45.8.8.136

215 DATA 97.8.255.58.32.118.6.138.288.252.123
216 DATA 8.48.97.8.254.254.32.3.97.8.176

217 OATA 253.248.97.8.253.48.176.26.182.16.178
218 DATA 82.131.184.131.188.236.97.8.255.72.165
219 DATA 32.3,83.128.78.117.97.8.255.62.88
228 OATA 32.3.83.128.8.192.8.31.78.117.287

221 DATA 36.85.38.45.8.4.48.45.8.8.136

222 OATA 97.8.254.244.32.118.6.138.288.252.188
223 DATA 8.48.97.8.254.184.32.3.97.8.164

224 OATA 253,178.97,8,252,226.78,8.192.24.179
225 OATA 182.16.82.131.184.131.188.234.97.8,198
226 OATA 255.8.32.3.83.128.78.117.97.8.236
227 DATA 254.246.32.3.83.128.8.192.8.31.162
228 DATA 78.117,38.85.38.45.8.4.48.45.137

229 DATA 8.8.58.45.8.12.97.8.254.168.33

238 OATA 48.118.6.138,32.3.97.8.253.118.52
231 DATA 16.19,74,69.182.8.12.8.8.25S5.1S6

232 OATA 183.8.8.152.97.8.251.242.66.66.214
233 DATA 65.236.8.56.97.8.254.82.112.1.144
234 DATA 97.8.253.58.65.236.8.52.97.8.253

235 OATA 254.68.48.44.8.48.97.8.254.98,188
236 DATA 65.236.8.56.97.8.254.52.82.66.59

237 OATA 188.188.8.44.183.22.112.8.97.8.191
238 DATA 253.28.65.236.8.54.97.8.254.38.18
239 DATA 97.8.252.78.176.19.182.188.74.188.253
248 OAlA 8.42.183.48.65.236.8.56.97.8.182

241 OATA 254.8.112.1.97.8.252.248.65.236.8
242 DATA 8.52.97.8.253.258.48,2.192.236.243
243 DATA 8.42.97.8.254.14.65.236.8.56.U |

244 OATA 97.8.253.232.188.188.8.44.182.24.243
245 OATA 112.8.97.8.252.282.65.236.8.54.39
246 DATA 97.8.2583.212.97.8.252.4,176.19.35
247 OATA 182.8.8.22.82.131.82.139.184.131.136
248 DATA 188.8.255.78.97.8.254.38.32.3.228
249 OATA 83,128.78.117.97.8.254.28.32.3.145
258 DATA 83.128.8.192.8.31.78.117.45.85.118
251 DATA 6.138.97.8.253.288.96.8.253.254.222
252 OATA 97.8.253.288.48.118.6.138.66.128.219
253 DATA 97.8.252.142.65.236.8.48.97.8.118
254 DATA 8.34.184.3.182.28.65.236.8.58.185
255 OATA 97.8.8.22.184.3.183.8.97.8.ISS

256 OATA 253.212.112.8.78.117.97.8.253.284.43
257 DATA 112.255.78.117.47.8.8.144.8.1.243
258 DATA 97.8.253.92.97.8.251.148.8.8.185

259 DATA 8.7.87.195.32.95.8.288.8.1.196

268 OATA 97.8.253.72.97.8.251.128.8.8.185

261 DATA 8.7.87.196.78.117.66.174.6.152.218
262 OATA 66.174.6.142.66.174.6.146.66.118.229
263 DATA 6.158.65.238.6.118.97.8.253.36.54
264 OATA 66.128.96.8.252.38.8.8.19.17.81

265 OATA 35.51.68.64.35.68.51.51.35.51.68

266 OATA 68.64.8.8.8.8.35.35.8.8.197
267 OATA 68.68.68.68.68.68.68.68.8.8.33
268 DATA 8.8.8.8.8.8.8.8,8.8.129

269 DATA 8.1.8.8.8.8.8.8.8.8.134

9999 Oata -1

16 IF Uert-1 THEN

17 ENO

IS ENOIF

19 IF (C MOO 11M8 THEN

28 IF UertOISumme AND 255) THEN
21 PRINT"Fehler In Oatazelle "C/U
22 ENO

23 ENOIF
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Addicta Ball - 4790 Checkmate 3380 Gynship 7430 Livingstone 47.90  Plutos 4799  StrikeForceHarrier 7130 Baseball 52.60
Advanced Art Studio 79.80 Chessmaster 30.90 Hacker 61.90 Luky Luke - Police Quest 58-80 Stnp Poker 62.30 Xenon 58.90
Airball " - ' i
Airball .20 g:mppg;( ) 27.80 Hacker 2 71J0 Nitroglyzenn 57J0 Pool/Shuffle Board 47.90 Stnp Poker2 43.30 ;(s:/ﬂus 66.60
Constriiction Set o G elver Icma’ . 58.80  Hardball 66.60  Lurking Honor 80.30  Predator 6230 SubBattle 89.90
Altair 54‘10 CO (f)tnla&;nqtes 85.20 Hellowoon 61.90 MacAdam Bumper 62.30 Protector 30.90 Simulator 66.60
‘Alternate Realit g C’a r?(”s tu” 62.30  hitchhikers Guide to Marble Madness 03.60  Psion Chess 76.60  SuperCycle 78.60
cit 4 6.60 Cras care 82.30  Galaxy 88.30  Mean 18 Golf 91.00  QBall 5730  Super Huey 62.30
Ani,azon 54'10 Crazi, ars 55.70 Hollywood HiJinx 88.30 Mercenary 66.60 Quantum PamtBox  62.30 Super Spnnt 43.30 Anwen d er-
e ome b Crea 0:c | 6230 pollywoodPoker  47.90  Metrocross 6660  Rampage 4790  Superstaricehockey 71.20
Arena 8820 Cr);;:a tast es 47.90 ot Ball 71.20  Metropolis 35.50  RanaRama 58.00 Zuspect 9.00  Software
rona/Braticass ae D“kéoaﬂs 9100 pyntfor RedOctober 75.70  MGT 7120  Ringsofzilhn 66.60  >WOOPer 62.30 .
renalts . ark Castle 71J0 Impact 4330 Microleague Roadrunner 6660 INT 52.60  GFABasic
38.60 Deathtnke 3380 IndianaJones 52.60  Wrestling 58.80  Roadwar 2000 76.60  raipan 5100 Interpreter 99.00
Infidel 91.00 Mindshadow 61.90 Roadwar Europe 66 60
BRANDNEU: International Karate 62.30  Mision One Droid 33.60 Rockford 58.90 BRANDNEU:
Intothe Eagles Nest 58.80  Mission Elevator 58.80 Rogue 76.60
M EW I L L O S T Isnogud 62.30 Moebius 74.30 Sapiens 58.90 L EAT H E R N E C K S
Deutsches Jagd auf Roter Moonmist 91.00 Scenery Disk 2 76.60
Adventure 6 5 Oktober 74.30  Mordville Manor 71.20  Seastalker 91.00 S T 4 9 y 9 0
Jewelsof Darkness  62.30 Mouse Trap 43.30 Seconds Out 55.70
. Jinxter 74.30 Music Studio 105.40 Sentinel 58.80
AsphaiTnlogy 76.60 Deep Space 105.40 3 . Tanglewood 54.10 GFA Basic Compiler  99.00
Astenx Im Defender ofthe jﬁanI?Sf ig’gg :\Iljn;emer::cess 5410 ::a:ﬁ’h;' ;éJS% Tass Times 71.20 GFA Basic 68881 349.00
Morgenland 6190  Crown 7740 1 ifer orobe 20 NinaMissi oo o d” elk coeo  TeeupGolf 4330 GFAATtist 149.00
Autoduel 58.80  Dejavu 66.90 piter P : fnja Mission - \cewa 0 Terramax 62.30  GFADraft 298.00
Backlash 52.60 Diablo 82.30 Karate Kid 2 66.60 Nord &Bert 76.60 Silicon Dreams 62.30 d
i} . . ! Karate Master 42.20 Nota Penny More 62.30 Sky Blaster 62.30 errorpoas 66.60 GFA Draft Plus 349.00
Bad Cat 56.70 Dizzy Wizzard 55.70 Karting Grand Pn 29'30 Oare 74'30 kv Flight 43‘30 Tetris 54.10 GFA Objekt 99.00
Balance of Power 8520 Dungeon Master 74.30 ing X - 9 - ky Flighter - Thai Boxing 43.30 GFA Starter 59.00
Barbarian 43.30 Eco 58.90 The Pawn 71J0 GFA Vektor 149.00
Bard s Tale 1 8280 Eden Blues 7130 7 - Tune Bandit 91.00
aseball Gamestar X ectronic Poo 57J0 . une Blas 33.60  Lattice CVer
Baseball Gamestar ~ 76.60  EI ic Pool I I f ni h B ” n Tune Blast
Beyond Zork 76 60 Enduro Racer 58.80 Tracker 74.30 3 04deutsch 298.00
Black Cauldron 71.20 Epyx (The Worlds Trailblazer 63.50 Lisp Interpreter/
Black Lamp 58.80 Greatest) 77.40 Trasheap 58.00 Compiler MCC 350.00
Blue War 5410  Extensor 62.30 Trauma 62.30  Logistix 399.00
Blueberry und das Extravaganza 42.20 Tnruty 105.40 Makro Assembler
Gespenst 61.90 Eye 43.30 Trivial Genus Edit 62.30  GST 129.00
Bob Moran 62.30 Fahrenheit 451 54.10 (T a g u n N aC h t) Tnviar Trove 27.90 Macro Assembler
Bob Moran in Fue Blaster 30.99 Turbo 27J0  MCC 159.00
Middle Age 62.30  Flight Sim Scenery Kings Quest 3 76.60  Outcast 30.90  Skyrider 58.90  TurboGT 50.80  UCSD-PSyst incl.
Borrowed Tune 6190 Disk 2 57J0 Kings Quest 3er Pack  78.60 Pacland 58J0 Slaygon Adventure  55.70 ~ TurboST 33.60  UCSDPascal 198.00
Boulderdash Flight Simulator2 ~ 138.00 Knight Qrc 58.90 Passengerson the Solomons Key 54.10 TwoonTwo Publishing Partner  498.00
Construction Set 71.20 Flight Simulator L Affaire 76.60 Wind 62.30 Space Ace 58.90 Basketball 76.60  AdimensST 199.00
Brataccas 105 40 Scenery Disk 7 57.20 Las Vegas 33.60 Passengersonthe Space Bailer 29.30 Typhon 62.30 Aditalk ST 199.00
Bnan Clough Football Fortunes 71.20 Leaderboard Golf 71.20  Wind2 62.30  Space Pilot 47.90  Ultima2 91.00  1stWord Plus/
Football 76.60  Football Manager 4330  Leaderbord Perfect Match 33.00  SpacePort 58.80  Ultima3 7130 1st Mail 199.00
Bubble Bobble 58.90 Frost Byte 47.90 Tournament 33.60 Perry Mason 54.10 Space Quest 76.60 Ultima4 7430  Star-Comm 79.00
Bubble Ghost 82.30  Gambler 38.60 Leather Goddess Phantasie 2 76.60  SpaceQuest2 58.90  Universal Fleet Street
Bureaucrazy 99.10  Gato 95.20 of Phobes 82.10 Phantasie 3 66.66 Space Station 46 40 Military Sim 74.30  Publisher 348.00
Chamonix Challenge 58.90 Gauntlet 88.80 Leisure Suit Larry 82.30 Phoenix 58.80 Spiderman 62.30 Vegas Gambler 52.60  Omikron Basic 179.00
Championship Gnome Ranger 43.30 Leviathan 43.30 Pinball Factory 66.60 Spy Versus Spy 66.60 Vermeer 77.40  Omikron Compiler  179.00
o unstlederhauben i : Vi
UnserSuperkniller K tlederhaub Markendisketten DUKettenbox 3 +3'/
B i 260 /520 ST 17.90 314" 1D 24.90 fir 80 3Vi Disketten,
Akustikkoppler Hitrans 300 P 520/1040 STF 21.90 314"-2D 29.80 abschlieRbar
300 Baud, vollduplex, RS 232 C-Schnittstelle, Mega g ﬁgyggg:g/SM 124 iégg Mouse-Pad 19,80
flexibles Mittelteil, Stromversorgung iiber Moo Kevbomd /oM 125 - 48.90
Batterie, Akku oder mitgeliefertem F|ngy N ATEEh 14.90 I;Ilopgly-Steckeg.go
Netzteil moglich. Incl. FTZ-Nr. (Postzulassung), Monitor SM 124 27.90 FIony-Kuppluhg
Handbuch und Netzteil. Monitor SM 125 29.80 14 pol 7.90
Monitor SC 1224 32.90  Monitor Stecker
-— ) . 13-pol. 7,90
Zweitlaufwerk 3Vj", 720 KB Monitor-Kuppl
mit Netzteil 348,- 13 pol 7,90
Ladengeschaftszeiten:
Montag-Freitag 9.00 - 13.00Uhr O Senden Sie mir bitte Ihren Katalog BESTELLSCHEIN
15.00 - 18.30 Uhr (2,- DM in Briefmarken liegen bei) Anz  Artikel Preis

Samstag 9.00 - 14.00 Uhr
Langer Samstag 9.00 - 18.00 Uhr

O Hiermit bestelle ich per Nachnahme:
O Incl. kostenlosem Katalog

Versand per Nachnahme zuziigl. Versandkosten. Oder Vorkasse
auf Psch.-Kto. Nr. 69422-460 PschA Dortmund zuzigl. 5,- DM Ver-
sandkosten.

Ausland nur per Vorkasse auf Psch.-Kto. zuziigl. 10,- DM Versand-
kosten Bitte bei allen Bestellungen Computertyp angeben!

Besuchen Sie unser Ladengeschéaft und lassen Sie sich durch
unser Fachpersonal beraten. Wir haben laufend ginstige
Angebote und stark reduzierte Vorfuhrgeréte.

Vorname, Name

StraBe. Hausnummer

PLZ. Ort

Datum. Unterschrift



PROJEKT

24 fikmro

26 ELSE

27 PRINT «1. CHRSUJcrt) |

28 StmM*SuMie»(Uert«C HOO0 U )A2

29 ENOIF

30 UNTIL M trt-1

31 CLOSE(1)

100 OATA 50.55.49.54.32.32.69.80.82.79.165
101 DATA 77.32.32.50.75.98.32.50.53.86.206
102 DATA 32.32.32.32.32.32.32.32.32.32.65
103 DATA 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.241

104 OATA 1.244,0.0.0.2.0.67.10.64.129

109 DATA 10.66.138.67.138.64.138.66.0.0.34
106 OATA 0.0.0.0.0.0.0.8.0.8.97

107 DATA 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.129

108 OATA 0.0.S0.5S.S1.50.32.32.69.80.176
109 DATA 82.79.77.32.32.52.?5.98.32.58.224
118 DATA 53.86.32.32.32.32.32.32.32.32.32
U | DATA 32.32.0.0.16.0.0.0.0.0.275

112 DATA 0.0.1.244.0.0.0.2.0.67.161

113 DATA 2.64.2.66.130.70.130.64.130.66.165
114 DATA 0.0.0.0.0.0.0.0,0.0.129

US DATA 0.8.0.16.0.0.0.0.0.0.97

116 DATA 0.0.0.0.50.55.51.50.65.32.8

117 DATA 69.88.82.79.77.32.32.52.75.98.147
118 DATA 32.50.49.86.32.32.32.32.32.32.168
119 DATA 32.32.32.32.0.0.16.0.0.0.225

120 OATA 8.0.0.0.1.244.0.0.0.2.184

121 DATA 0.67.2.64.2.66.66.70.66.64.38

122 DATA 66.66.0.0.0.0.0.0,0.0.21

123 OATA 0.0.0.8.0.16.0.0.0.0.193

124 DATA 0.0.0.0.0.0.58.55.54,52.18

125 DATA 32.32.69.80.82.79.77.32.32.56.196
126 DATA 75.98.32.50.49.86.32.32.32.32.231
127 DATA 32.32.32.32.32.32.0.0.32.0.1

128 DATA 0.0.0.0.0.0.0.10.0.40.229

129 DATA 0.15.18.131.18.128.18.129.82.2.236
130 OATA 82.128.82.130.0.0.8.0.0.8.173

131 DATA 0.0.0.0.0.8.0.16.0.32.161

132 OATA 0.0.0.0.0.0.0.8.58.55.230

133 DATA 54,52.65.32.69.80.82.79.77.32.231
134 OATA 32.56.75.98.32.49.50.46.53,86.16
13S DATA 32.32.32.32.32.32.32.32.0.0.129
136 DATA 32.0.0.0.0.0.0.0.0.10.237

137 DATA 0.40.0.15.18.131.18.128.18.129.188
138 DATA 50.2.50.128.58.130.0.0.0.0.121

139 DATA 0.0.0.8.0.0.0.8.0.16.129

140 DATA 8.32.0.0.0.0.0.0.0.0.1

141 DATA 50.55.49.50.56.32.69.80.82.79.21
142 DATA 77.32.49.54.75.98.32.50.49.86.117
143 DATA 32.32.32.32.32.32.32.32.32.32.65
144 OATA 0.0.64.0.0.0.0.0.0.0.1

14S OATA 0.10.0.40.0.15.16.131.18.128.195
146 DATA 18.138.82.2.82.128.82.130.0.0.149

1000 Berlin, Alpha Computers
1000 Berlin, Behrendt s Conputershop
1000 Berlin, Conrputare OH6

1000 Berlin, Detaplay

1000 Berlin, Digital Corrputer

1000 Berlin. BH Garten des Wissens
1000 Berlin. Gross

1000 Berlin, Karstadit
1000 Berlin. Schéfer
1000 Berlin, Schlichtmg
2000

ZIDFHTQng ~Blro Kludasch

2000 Winterscheit

Zﬁsgﬂig%gWaniﬁ
Lineburg, Notthoff

¢C.A.$.H. GmbH «8900 Augsburg =Robert-Bosch-Str. 20a = Telefon 0821/703856

68 W * »5/88

Software
Handlerverzeichnis

4800 Bielefeld. CSF Conrputer

4800 Bielefeld, Microtec

SUJJKUn.Bdhg

5000 Kdin. Blromeschinen Braun

5000 Kain, Callsoft Koen

5000 Kdin. HSS Harmel-Scollar/Schmithels
EIHJBEKjTHHI o Holscher

5L33Gahnhnjrn Franz Steinkirchner

147 DATA 8.B.8.B.0.0.0.0.0.8.97

148 DATA 0.1S5.8.32.B.S4.8.0.1.0.193

149 OATA 0.0.50.5S.49.50.SS.65.32.69.127

150 DATA 80,82,79,77,32,49*54*75,98.32.79

151 OATA 49.50.46.53.86.32.32.32.32.32.9

152 DATA 32.32.0.0.64.0.0.8.0.0.193

153 DATA 0.0.0.10.0.40.0.15.18.131.243

154 DATA 18.128.18.129.50.2.50.128.50.130.106

155 DATA 0.0.8.0.0.0.0.0.0.0.129

156 OATA 0.8.0.16.0.32.0.64.0.0.225

157 OATA 0.0.0.0.SB.55.50.53.54.73.28

158 DATA 32.69.88.82.79.77.32.49.54.75.148

159 DATA 98.32.49.50.46.53.86.32.32.32.1

160 DATA 32.32.32.32.0.0.128.0.0.0.1

161 OATA 0.8.0.B.8.1B.B.30.B.25.38

162 DATA 16.3.18.0.18.2.SB.2.50.1.123

163 DATA 50.3.0.0.0.0.8.0.0.0.190

164 DATA 0.0.0.8.0.16.0.32.0.64.193

165 DATA 0.128.0.0.0.0.50.55.56.53.167

166 DATA 54.32.69.80.82.79.77.32.51.50.223

167 DATA 7S.98.32.50.49.86.32.32.32.32.231

168 DATA 32.32.32.32.32.32.0.0.128.0.193

169 DATA 0.0.0.8.0.0.0.10.8.30.97

170 OATA 0.25.16.3.18.0.18.2.82.2.103

171 DATA 82.0.82.3.0.0.6.6.8.0.186

172 DATA 0.0.9.0.0.8.0.16.8.32.161

173 DATA 0.64.0.128.0.0.0.8.56.55.230

174 DATA 53.49.50.32.69.80.82.79.77.32.40

175 DATA 54.52.75.98.32.49.50.46.53.86.224

176 DATA 32.32.32.32.32.32.32.32.0.1.150

177 DATA 6.0.0.0.0.6.0.6.0.10.173

178 DATA 0.30.0.25.0.3.2.0.2.2.87

179 DATA 34.6.34.0.34.1.0.0.0.0.186

180 DATA 0.9.0.0.0.0.6.8.0.16.129

181 DATA 8.32.0.64.0.128.1.0.0.0.16

182 DATA 50.55.53.49.51.32.69.88.82.79.17

183 DATA 77,32.52.42.49.54.75.98.42.56.38

184 OATA 32.49.58.46.53.86.32.32.32.32.1

185 DATA 0,1.0.0.0.0.64.0.8.8.6

186 DATA 0.10.0.30.0.25.1.131.3.128.165

187 DATA 3.130,35.134.35.128.35.131.0.2.202

188 OATA 0.0.0.6.0.0.6.0.0.8.97

189 DATA 0.16.8.32,0.64.0.0.0.0.193

196 DATA 0.8.50.55.48.49.49.32.69.80,73

191 OATA 82.79.77.32.56.42.49.54.75.98.135

192 DATA 42.56.32.49.50.46.53.86.32.32.137

193 DATA 32.32.0.2.0.0.0.0.64.0.213

194 OATA 0.0.6.10.8.30.0.25.17.131.186

195 DATA 19.128.19.130.51.2.51.128.51.131.57

196 DATA 0.2.6.0.0.0.0.0.6.0.141

197 DATA 0.8.0.16.0.32.0.64.0.0.225

198 DATA 0.0.9.0.0.6.8.0.0.0.129

9999 Data -1
5130 Geilenkirchen, Schmitz Datertechnik 7440 Nirtingen, Strommer & Soric
SZJJqulﬂg.Crnixux(Enﬁr 7450 Hechingen. SRE Computer
5500 Trier, Burocenter Lehr 7450 ingen-Beuren. Rudolf Gartig
5540 Prim. ATC Cormputer 7475 Mel3stetten, Scheurer Computenerkt

Wuppertal. Buchhandiung Finke 7480 Sigmeringen, Soft & Easy
5620 Velbert. Nothen 7500 Karsruhe. Papierhaus Erhardt
5630 Rermscheid. QOM Soft 7520 Bruchsal, Helmit Jost
5800 Axel Bodkem 7600 Offerburg, Leonhardt Hlektronik
5860 Iseriohn. Compunet, . Sasum 7700 Singen. Udo Meier
6000 Frankfurt. BOO 7730 VS-Schmenningen, BUS Brauch & Sauter
6000 Frankfurt, Deta Technics 7890 Waldshut-Tiengen, Hettler-Deta.
6000 Frankfurt, Schmitt Computersysteme 7918 liiertissen. BICTECH QrbH
Bischofsheim. WDS Detensysteme 7940 Riedlingen. Schlegel Detentechnik

2;gag§?J Fachrmerkt gﬁgNUXhaLudmgOmTua
6340 Kornigstein, KFC Computersystenre 8000 Minchen Musikc+Grafik SW Shop
6400 Fulda. Wermrich Blroorga 8000 Minchen, Philgenma GrbH
6500 Mairz, Schmitt Compultersysterme 8000 Minchen, Schulz Conrputer
6520 Worns, Orion Cormputer Systeme 8032 Grafelfing. ProCE
6600 Saarbriicken, Kaufhof AG 8052 Moosburg, Korber. M Dipl.—nfom
6600 Saarbriicken. W N Pfeiffer 8150 Holzkirchen, Murzenloher QriH
6700 Ludwigshafen, VKV 8170 Bad Tdlz, Blektronik Center
6701 Birkenheide. ACBR Riechert 8230 Bad Reichenhell. Siegfried Melchart
6720 Speyer. MKV GriH , Bektroland Zinmenmmam
6750 Kaiserslautem, Gotthold Burocenter 8500 Nimberg. HIB Coputer QbH
6900 Heidelberg, Hoog Conrputer Center 8500 Nimberg, Schmitt
6991 Igersheim, Gerald Kohler 8600 Banrberg, A*R Kutz
7100 Hellborom. Fitz Seel 8700 Wurzburg, Scholl
7100 Heillbronn, Walliser & Go. 8900 Augshurg, Adolf & Schmoll
7150 Backnang. Weeske 8900 Schmitt
7400 Tubingen, Brock Computerstudio 8940 Menmringen, EDV-Schweizer
7400 Tibingen. Neurer Jehle 8960 Kenpten, Staehlin
7410 Reutlingen, Brock Computershop A 1100 Wen, Voger



STATISTIK - Library
[
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INL —

NUMERIK - Library

MIDI - Library

MASKENEDITOR
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E n tw ic k lu n g s s y s te m

-Der OMIKRON.BASIC-Interpreter stellt zusammen mit dem Compiler
das beste BASIC-Entwicklungssystem fur den Atari ST dar."
(ST Computer 9/87, S. 64)

Der Interpreter

Ein umfangreicher Befehlssatz, ein leistungsstarker Editor und hochste
Ausfuhrungsgeschwindigkeit kennzeichnen den OMKRON.Interpreter.

= 19 Stellen Genauigkeit bei allen Rinktionen

= Matrizen-Algebra

= Masken-INPUT, SORT-Befehl (mit deutschen Umlauten)

= Strukturiertes Programmieren: rekursive Prozeduren, mehrzeihge Funk-
tionen

= 99% MBASIC-kompatibel

OMKRON.BASIC auf Diskette DM 179-
OMKRON.BASIC auf Modul DM 229,-

Der Compiler

Noch mehr Tempo erreichen Ihre in OMKRON.BASIC geschriebenen
Programme durch unseren OMKRON.Compiler.

Der Compiler erzeugt ein Assemblerprogramm (echte Maschinensprache,
keinen P-Code!), das direkt vom Desktop aus angeklickt werden kann.
Auch Accessories konnen Sie mit dem OMKRON.Compiler erstellen.
Durch CUTLIB werden nur diejenigen Ausfuhrungsroutinen eingebunden,
die tatséachlich gebraucht werden; die Folge sind auf3erordentlich kom-
pakte Programme. Die Ablaufgeschwindigkeit der compilierten Programme
ist auBergewdhnlich. Der Tester in der mc meinte gar: ,Nur Assembler
ist schneller” (mc 2/87, S. 122)

OMKRON.Compiler DM 179,-
OMKRON.Compiler fur 68331
(vollkompatibel zum normalen Compiler) DM 229,-

Die Libraries

Wer professionell Programme entwickelt, méchte nicht jedesmal das Rad
neu erfinden. Mit neuen Libranes (Befehls-Bibliotheken) und Hilfs-
programmen macht OMKRON.BASIC Ihnen das Leben jetzt noch etwas
leichter. Libraries erweitern den Befehlssatz: Sie laden einfach die Library,
und die neuen Befehle stehen lhnen sofort zur Verfiigung.

AuRer den links abgebildeten Programmen gibt’s noch eine Robot-Library
(ab Mai) und einen Integrierten Debugger Editor Assembler Linker
(kurz IDEAL), mitdem Sie Maschinenprogramme erstellen und austesten
kdénnen (ST Magazin 19, Seite 74: ,Debugger der Superklasse")

Alle links abgebildeten Programme je DM 79,-
IDEAL DM 99,-

Geme schicken wir lhnen ndhere Informationen zu - Anruf gentigt!

© QKO. Q.

Programme Tlr Programmierer

OMIKRON.SOFTWARE

ErlachstralBe 15<D-7534 Birkenfeld ® (07082) 5386

Frankreich:  OMIKRON wFrance, 11 Rue D6rod6, F-51100 Reims

Luxemburg: ELECOMP, 11 Avenue de la gare, L-4131 Esch-Alzette
Niederlande: Terminal Software PubUcaties, Postbus 111, NL-5110 Baarle-Nassau
Osterreich:  Ueberreuter Media, Laudongasse 29, A-1082 Wien

Schweiz: Thali AG, Industriestrasse 6, CH-6285 Hitzkirch



GRUNDLAGEN

DIE FESTPLATTE

“Zucken Sie den Schraubendreher
und werfen Sie lhren Lotkolben
schon mal an...” - So sollte eigent-
lich diese Folge der Artikelserie um
die Festplatte anfangen. Da Sie
dann aber noch einen Monat auf
die notwendige Information zur

Software héatten warten missen,
ziehe ich diese vor,damit wir uns in
der nachsten (und letzten) Folge
ausschlieBlich um den Umbau

kimmern kénnen.

In der letzten Ausgabe haben Sie die
Verbindung zwischen dem ATARI-
ST und der Festplatte in Form des
Hostadapters kennengelemt. Damit
allein lant sich die SH-204 oder SH-
205 aber nicht betreiben, da das Be-
triebssystem keine softwaremafige
Unterstiitzung bereitstellt. Hierzu
wird bei den Festplatten eine Bootdis-
kette mitgeliefert, deren Inhalt wir
uns jetzt néher ansehen wollen. Bei
der SH-204 waren folgende Program-

me auf der Diskette;

AUTO Ordner

HDX .PRG 38036 Bytes
HDX .RSC 4576

SHIP .PRG 2292 *
WINCAP 1408

70 fl— 588

TEIL 4

Bei der SH-205 sind noch einige
dazugekommen, der Vollstandigkeit
halber liste ich sie noch einmal alle

auf;

AUTO Ordner
204BOOT .IMG 512 Bytes
204ROOT .IMG 512
DIRSLEFT.PRG 357
DIRSLEFT.TOS 416
FOLDR100.PRG 820 *
HDX .PRG 38036

HDX .RSC 4576

HINSTALL.PRG 19847

HINSTALL.RSC 912 *
SHIP .PRG 206 *
WINCAP 1492 »

Im AUTO-Ordner selbst sollte sich
das AHDI.PRG befinden, das in der
letzten Version eine Gr63e von 3806
Bytes hat. Gegentber der Programm-
version, die bei der SH-204 mitgelie-
fert wurde, hat sich ein Byte geandert,
was aber nicht durch eine andere
ProgrammgroRe erkennbar ist. Da-
durch kommt es zu einer falschen
Abfrage nach den zuldssigen TOS-
Versionen - normalerweise bereitet
das aber keine Probleme.

Keine Hardware

ohne Software

Das AHDI.PRG ist Teil des Interfa-
ces zwischen dem ST und dem Fest-
platten-Controller. Die Hardware des
Hostadapters habe ich in der letzten
Folge erklart. Die Software Uuber-
nimmt die Kontrolle des DMA-Chips
fur die Arbeit mit der Festplatte und
beinhaltet noch zwei Routinen fir die
Formatierung. Diese Teile werden
aber im normalen Betrieb nicht be-
nutzt. entweder kommen sie speziell
beim Formatkommando an die Fest-
platte zum Zuge, oder sie sind einfach
Uberbleibsel aus der Urzeit, als noch
mit anderen Controllern experimen-
tiert wurde, und man das Laufwerk
(durch Formatierung) erst zum Leben
erwecken mufRte. Dafur spricht, dal3
in den ersten Listings nur der Format-
und derTest-Unit-Ready-Befehl auf-
tauchen...

Wenn das AHDI.PRG (nachfolgend
der Einfachheit halber Treiber ge-
nannt) startet, fragt es als erstes an
allen acht madoglichen Geraten am
ACSI-Port nach, ob es sich dabei
vielleicht um eine Festplatte handelt.
Ist dies nicht der Fall, dann installiert
sich der Treiber nicht und bricht den
weiteren Programmverlauf ab. Wenn
eine Festplatte durch einen gemelde-
ten Root-Sektor erkennbar ist, wer-
den der Treiber fest installiert und die
zustandigen Systemvektoren, mit
denen in Programmen dann auf sol-
che externen Gerate zugegriffen
wird, auf die jeweiligen Einstieg-
spunkte in den Treiber umgelenkt.
Bei einem Aufruf Uber diese Vekto-
ren klart der Treiber jetzt seine Zu-
standigkeit ab, um im Falle der Nicht-
zusténdigkeit die Anfrage abzuwei-
sen und den Aufrufenden freundlich



aufdem normalen Dienstweg weiter-
zuschicken. Im anderen Fall setzterje
nach Art der Anfrage die zustandigen
Register des DMA-Chip und steuert
den weiteren Datenaustausch zwi-
schen ST und Festplatte.

HDX

Da die Festplatte vom Betriebssy-

stem im Gegensatz zum Floppylauf-
werk recht stiefmutterlich behandelt
wird, missen fir die notwendigen
Voreinstellungen separate Program-
me herhalten. Das HDX.PRG mit
dem zugehorigen Resource-File und
dem WINCAP-File ist dabei mit das
wichtigste.
W ir haben in einer der ersten Folgen
meines Kurses bereits gesehen, dafi
die Festplatte ebenso wie eine Disket-
te vor Inbetriebnahme formatiert
werden muf3. Neben dieser Aufgabe
erledigt das HDX-Programm mehr
schlecht als recht noch weitere Dinge.
Durch die Seelenverwandtschaft zu
MS-DOS kann - nein, konnte das
Betriebssystem des STs nur Partitions
bis 32 MByte verwalten. Durch einen
Fehler im Betriebssystem sind bei den
alten ST aber nur Partition-Grof3en
bis 16 MByte erlaubt; in den Mega-
ST-Computem soll der Fehler aber
behoben sein?!

It'smypart

Eine Partition ist ein definierter Ab-
schnitt auf der Platte, der vom Be-
triebssystem als eigenstandiges Lauf-
werk interpretiert wird - wieder ver-
gleichbar mit einer Schallplatte, auf
der z.B. eine Oper komplett enthalten
ist, die einzelnen Akte durch die opti-
sche Trennung aber auffindbar sind
und separat angespielt werden kon-
nen.

Diese Aufteilung in Partitions Uber-
nimmt ein Menupunkt im HDX-Pro-
gramm. Dabei werden Uber das

Hild 2: Die Meniileiste des 11D X-1"rogrumms.
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WINCAP-File vordefinierte Auftei-
lungen bereitgestellt. Dieses WIN-
C AP ist so interessant, daf ich mich in
einem separaten Artikel - dort aber
ausfiuhrlich -damit beschéftige (wenn
es in der Setzerei keine Probleme
gegeben hat. mufite er eigentlich im
Anschluf3 an diesen Artikel zu finden
sein).

Sehen wir uns jetzt noch die beiden
restlichen Menupunkte an. Mit
ZERO konnen Sie jede Partition fur
sich logisch l6schen. Das ist deshalb
interessant, weil Sie sonst nur die
Mdoglichkeit hatten, die Platte neu zu
formatieren und zu partitionieren.
Allerdings habe ich personlich diesen
Programmpunkt noch kein einziges
Mal benutzt...

Fehlerhafte
Fehlerbehandlung

Der letzte MenUpunkt wére einer
der wichtigsten -ware, wenn er funk-
tionieren wirde. Ich glaube, selbst bei
einem Laufwerk, aus dem man die
Platten entfernt hat. wirde dieser
Programmteil O Fehler melden. Er
sollte normalerweise das Laufwerk
probelesen -was er auch macht - und
dann bei einem auftretenden Read-
Errordiesen Sektorals defekt markie-
ren und in der FAT als belegt kenn-
zeichnen. Die Summe der Fehler soll-
te zusatzlich in einem Eintrag in der
Spur O vermerkt werden, damit dem
Laufwerk bei der Initialisierung diese
Informationen zur Verfiigung stehen.
Denkste! Ich habe auf meiner Fest-
platte echte fehlerhafte Stellen, an
denen der Kopfschlitten - natirlich
nicht mechanisch - hangen bleibt; in
meiner Defektliste (also die vom
Laufwerk...) aber lautet der Fehler-
eintrag: O Fehler.

Es geht auch anders...

Fast jeder Controller stellt eine viel
interessantere Fehlerbehandlung be-
reit. Dazu muf3 nach dem ersten For-
matieren die Platte auf Fehler unter-
sucht werden. Auf dem Deckel des
Laufwerkes sind bereits diejenigen
Defekte eingetragen, die bei der Her-
stellung der Platte gefunden wurden.

Freuen Sie sich, wenn dort “None”
steht, dann ist lhre Platte fehlerfrei.
Ansonsten sind pro MByte Kapazitat
ein Fehler zuléssig, bei der Bruttoka-
pazitdét der TM-262 von 25 MByte
waren das max. 25 fehlerhafte Stel-
len.

Die sodefinierten Fehler werden nach
einem bestimmten Muster in eine
Defekt-Liste eingetragen. Diese darf
bis zu 1024 Bytes lang sein. Mit die-
ser Defekt-Liste wird ein zweites Mal
formatiert. Dabei versucht der Con-
troller. die angegebenen Fehlerstellen
zu umgehen, indem er innerhalb einer
Spur die Information verrtickt. Reicht
der Platz hierzu nicht aus, setzt der
Controller alle nachfolgenden Spuren
um eine logische Adresse weiter und
gibt dieser Stelle jetzt die Nummer,
welche vorher eigentlich den Defekt
adressierte. Damit bleibt die logische
Reihenfolge der Bl6cke erhalten; die
defekte Stelle auf der Platte ist ein-
fach nicht mehr vorhanden. Dadurch
verschiebt sich natirlich auch das
logische Ende der Festplatte. Das
wiederum ist durch einen Sicherheits-
bereich mdglich, da die Angabe Uber
die maximale Zylinderzahl vom Her-
steller sehr vorsichtig berechnet wird
(kommen lhnen da nicht schon Ideen
zur VergroRerung der Festplattenka-
pazitat?!).

Wenn einer eine
Reise tut

Wie aufwendig Festplattenlaufwer-
ke aufgebaut sind, haben Sie in derer-
sten Folge bereits erfahren. Wenn Sie
sich dabei noch an die Problematik
um den Kopfschlitten und dessen
Bandigung erinnern - nun, mit dem
SHIP.PRG wird die Sicherstellung
des Kopfschlittens vor dem Abschal-
ten erreicht. Dazu muf3 aber unbe-
dingt bemerkt werden, dall hiermit
nur der Schlitten in eine Landezone
aulBerhalb des Datenbereiches gefah-
ren wird! Die Kopfe landen also nach
wie vor aufder Platte selbst. Ein soge-
nannter Headlifter findet sich in der
Regel nur bei teureren Laufwerken.
Die Landezone bei dem TM-262 ist It.
Handbuch auf dem Zylinder #663 -
zum normalen Formatbereich bis
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Zylinder #612 besteht also ein Uber-
grofer Sicherheitsabstand. Wenn Sie
sich noch einmal die beiden o.g. In-
halte der Boot-Disketten betrachten,
wird lhnen sicherlich die unterschied-
liche GroRRe der SHIP-Programme
auffallen -beide bewirken aber den-
selben Effekt! Die alte Routine war
wohl noch in C geschrieben und ent-
halt wiederum viele (unnitze) Teile
aus der Entwicklungszeit. Das neue
SHIP.PRG mit 206 Bytes ist ein rei-
nes Assemblerprogramm und erle-
digt seine Aufgabe ebenso akkurat.
Diese Programme sollten normaler-
weise vor jedem Ausschalten und
mussen vor jeder Bewegung (z.B.
Transport) benutzt werden -es ware
doch zu schade, wenn Sie lhre Fest-
platte nach dem Umzug nur deshalb
wegschmeiflen mufliten, weil die
Kopfe im Ausschaltmoment zufallig
uber Spur O standen und dort dann mal
eben ein paar Bits abgekratzt haben...

DIRSLEFT - Allright

Die Programme DIRSLEFT.TOS,
DIRSLEFT.PRG und FOL-
DERXXX. PRG sind Hilfsprogram-
me, die das bekannte 40-Ordner-Pro-
blem in den Griff bekommen sollen.
Doch worum geht es bei diesem Pro-
blem tberhaupt? Der ATARI-ST legt
sich bei einem Zugriff auf einen Da-
tentréger in Form einer Diskette oder
der Festplatte eine Tabelle an. in der
nach dem jeweilig ersten Aufruf die
Ordner mit ihrem zugehdrigen Pfad
eingetragen werden. Das ist deshalb
notwendig, daja nurdie ersten Ordner
im Original-Directory -also in Spur O
der Diskette - stehen. Alle weiteren
Verzweigungen befinden sich wie die
anderen Daten irgendwo auf dem
Datentrager. Wirde der ATARI-ST
jetzt ohne diese Tabelle arbeiten,
multe er fur jeden Zugriff auf be-
stimmte, in verschlungenen Pfaden
angelegte, Daten zuerst wieder in
Spur O auf den ersten Ordner zugrei-
fen, dann auf den zweiten usw. Mit
dieser Tabelle spart er sich Arbeit und
Zeit und kann sich jederzeit Uber die
einzelnen Pfade informieren. Bei der
Entwicklung ist man wohl von der
Uberlegung ausgegangen, daR auf
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einer Diskette kaum mehr als 40 Pfa-
de notwendig waren. Deswegen wird
diese Tabelle auch erst geldscht,
wenn ein Diskettenwechsel erfolgt
ist, vorher oder hinterher héatte das ja
auch wenig Sinn -nur, wie bitteschon
wollen Sie bei der ATARI-Festplatte
einen Mediawechsel bewerkstelli-
gen? Hier haben die Herren Program-
mierer wohl nicht zu Ende gedacht.
Aber wozu sind Programmierer sonst
Programmierer, wenn sie sich nicht
hinsetzten und flugs ein kleines Pro-
grammchen zimmerten, das das Pro-
blem an sich zwar nicht beseitigt aber
doch recht geschickt vertuscht. Mit
dem FOLDRXXX.PRG wird einfach
ein gewisser - nicht gerade kleiner -
Speicherbereich fur eine groRere
Tabelle reserviert. Das XXX im Pro-
grammnamen konnen Sie selbst
durch die von lhnen gewlinschte zu-
satzliche Anzahl von Ordnerpfaden
ersetzen; wenn Sie also der Meinung
sind, daB3 Sie mindestens 400 Ordner-
pfade bei einer Sitzung am ST benoti-
gen -bittesehr. mit der Umbenennung
in FOLDR400.PRG ist das kein Pro-
blem. Aber wie ublich kostet Sie das
eine Kleinigkeit, ndmlich 52800 By-
tes lhres kostbaren Speichers! Das
Programm kann auch nachtraglich
aufgerufen werden, es mul3 aber im
AUTO-Ordner stehen.

Wenn Sie sich nicht sicher sind, ob
Sie das Programm bendtigen, sehen
Sie sich doch mit DIRSLEFT die
verbleibende Anzahl der Ordner an.
Probieren Sie ruhig ein bilchen damit
herum. Sie erkennen dann selbst sehr
schnell, wieviel Pfade Sie zusatzlich
gebrauchen kdnnen. Um es noch ein-
mal klarzustellen: Ordner auf der
Festplatte kdnnen Sie soviel wie notig
anlegen (naturlich durch die Kapazi-
tat begrenzt) - nur wenn Sie in alle
wahrend einer Sitzung mal hinein-
schauen wollen...

Sollten Sie das FOLDRXXX.PRG
noch nicht besitzen - daftr aber der
stolze Besitzer eines Akkustikkop-
plers sein -so kénnen Sie dieses Pro-
gramm und auch die neuen Treiber
Uber die ATARI-Mailbox (Tel.
06142/21161) abrufen.

Buhten

Da der oben beschriebene Treiber
fur die Festplatte nicht im Betriebssy-
stem lhres STs integriert ist, muR3 er
beim Einschalten jedesmal neu auf-
gerufen werden. Die normale und
langsame Arbeitsweise ist das Benut-
zen der Boot-Diskette, in deren
AUTO-Ordner sich das AHDI.PRG
befinden muR. Aber warum soll -was
bei der Diskette ja funktioniert -nicht
auch die Platte autobootfahig sein?
Sieht man sich einmal die Initialisie-
rungsroutinen des Betriebssystem an.
so findet man dort tatsachlich eine
Abfrage nach einer bootbaren Fest-
platte. Nur - um mit der Festplatte
arbeiten zu kénnen, mufl doch der
Treiber installiert sein, oder?!

Die Festplatte besitzt in Spur Null -
ebenso wie die Diskette -einen Boot-
sektor, aus dem ein Programm gela-
den und gestartet werden kann. Au-
Berdem befindet sich hier noch die
Information Uber die Aufteilung der
Platte in Partitions, die GroRe der
Partitions mit ihren zugehorigen
Startclustem, einen Vermerk Uber die
Autoboot-Mdoglichkeit einer Parti-
tion (!) und die oben erwéhnte, derzeit
sinnlose Fehlerliste. Vor diesen gan-
zen Daten ist Platz fur ein Programm-
chen von 448 Bytes. Findet der
ATARI beider Initialisierung hier am
Anfang das berihmte magische
Wort, dann verzweigt er die Startini-
tialisierung hierher und versucht das
dort stehende Programm zu starten.
Leider ist unser Treiber mit seinen
3806 Bytes aber etwas grofier - was
also tun?

In der Liste der Programme, die auf
der Boot-Diskette fur die SH-205 zu
finden sind, sehen Sie zwei Files mit
den Bezeichnungen 204BOOT.IMG
und 204ROO0OT. IMG. Dabei handelt
es sich um zwei Minitreiber, die durch
das Programm HINSTALL auf der
Festplatte in Block 0
(204ROOT.IMG) und Block 1
(204BOOT.IMG) installiert werden.
Block 1ist der erste Block der Parti-
tion O, deswegen kann mit diesem
Treiber die Festplatte auch nur fur die
Partition C autobootfahig gemacht
werden. Jetzt installiert HINSTALL
noch den Treiber als Datei mit dem



Namen SH204DVR. SYS in Partition
C, diese wird beim Booten dann durch
die zwei Minitreiber aufgerufen, und
damit wird der vollstdandige Treiber
installiert. So einfach geht das.

Berechtigterweise konnen Sie jetzt
einwerfen, daf die beiden IMG-Files
ja jeweils 512 Bytes lang sind und
somit nach meiner Aussage nicht in
die 448 Bytes passen - stimmt, an-
scheinend liest HINSTALL erst die
Information zur Festplatte aus Block
0 aus, schreibt anschlieBend das
IMG-File und uberschreibt dieses
File am Ende wieder mit den Daten

In des Autors eigener

Sache...

Ich habe aufder CeBIT einiges an
Kritik zu meiner Grundlagenserie
“Die Festplatte" gehdrt und mdchte
deshalb ein paar Erklarungen geben,
da sicher auch andere Leser den glei-
chen Zorn haben. Hauptkritikpunkt
war die ewige Hinausschieberei der
Umbauanleitung. Stimmt, nur so
umfangreich wie die Serie geworden
ist, war sie von mir am Anfang nicht
geplant (Es ist mein allererstes Werk

Photo W orkstation 1 : mii Software
erweiterte und ergénzte Photographie. Dis
exzellente System fir die digiule Bild- und
jraphik Verarbeitung mrt 8 Bils/putcl 498 DM

Slide M aker 1: Du neue Verfallen auf
im Monochrom Monitor zur Herstellung von D iu. bei
voller Auflésung, nach Wahl mit 256 Grauaufen oder
256000 verschiedenen Farben. Zusatzliche
Hardware wird nicht bendtigt! 298 DM

HildVision 1: Millionen (u.a.
kaleidoskopische) Moglichkeiten der digitalen
Bildverarbcitung; Quellen-unabhangig (Easylizer.
Scanner. Degas. PA T.STAD, etc.) 149 DM

A -Frisur: die neue digitale Frisur, selbst
entworfen, olaie die Schere Umsetzer! 249 DM

Andere professionelle Systeme auf
Anfrage!

Computer Thotography
Stegemuhlenweg 48
3400 Gotungen
Tel.: (0551)-7 7007 08
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der Festplatte. Das funktioniert, da
sich am Ende der beiden Files nureine
-fur den Programmablauf unnétige -
Symboldatei befindet.

Zum Schluf3...

mochte ich noch einmal auf den
nachfolgenden Artikel zum W IN -
CAP-File verweisen. Nur durch die-
ses File sind wir in der Lage, M odifi-
kationen an unserer Festplatte ohne
grollartige programmiertechnische
Klimmzuge durchzufthren. In der
nachsten Folge - ich verspreche es

als Schreiberling). Das hat sich erst
im Laufe der Recherche so ergeben.
AuRerdem mufte ich jetzt noch ein-
mal schieben, um die Software vor-
zuziehen -was nutzt Ihnen ein umge-
bautes Laufwerk, wenn die Informa-
tion zur Formatierung einen Monat
spater kommt?! Dazu kommt noch,
dal aufgrund des Platzmangels in
Heft 4 mein Artikel rausgeflogen
ist...(kein Kommentar).

Also -Teil 4 haben Sie jetzt vorlie-
gen und im néchsten Heft kommt de-
finitiv der Umbau. Apropos Umbau -

ENDE

hoch und heilig - werden wir dann
wirklich zum Schraubendreher grei-
fen. Werden Sie sich aber jetzt schon
daruber klar, dal Sie damit jegliche
Garantieanspriiche Uber den Haufen
werfen. Sollten Sie Ihre Festplatte
erst vor kurzem gekauft haben, schau-
en Sie lieber noch einmal auf dem
Rechnungsbeleg nach, wann sie
wahrscheinlich sowieso kaputt geht -
It. einem Gesetz von Murphy ist das
genau ein Tag nach Ablaufder Garan-
tiezeit...

hP

da scheint irgendwo noch ein MiR3-
verstandnis zu kursieren - es wird
kein zweites Laufwerk eingebaut,
sondern nur das alte gegen ein neues
Laufwerk mit hoherer Kapazitat
ausgetauscht.

Wenn Sie noch am Zweifeln sind,
welches Laufwerk Sie benutzen
koénnen, warten Sie den alleraller-
letzten Teil 6ab! Und -im Falle von
Fragen, Anregungen oder Kritik -
schreiben Sie bitte an die Redaktion;
damit solch Zorn nicht Ihre Energien
verbraucht...

hp
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Anwendersoftware Indiana Jones 54,--
BS-Handel Vers. 2.0 498,- Jagd auf Roter Oktober 72,-
BS-Fibu Vers. 2..0 598,» Jinxter 72,-
Ist Word Plus 189,- Karate Kid Il 63,--
Signum Zwei 399,- Kings Quest llI 76,-
Print Master Plus 99,- Marble Madness 79,~
Superbase 249,-- Mercenary 69,-
dB-MAN 398,-- Metrocross 66.--
Adimens ST 189,- Mission Elevator 59,-
BTX-Manager Vers. 2.0 428,- Passengers on the Wind 69,--

. . Phantasie IlI 69,--
Sprachen/Entwicklung/Grafik Psion Schach (deutsch) 69 --
GFA Basic Vers. 2.0 89,-

R Road Runner 64,--
GFA Compiler 89,- Sentinel 59 --
GFA Draft plus CAD Prog. 329,- ’
. Shuttle Il 66,-
GFA Vektor 3D Grafik 89,-
. . Solomons Key 54,-
Lattice C-Compiler V. 3.04 289,-- ; T
; Starglider 63,
Megamax C-Compiler 398,-
lorST 79 Star Trek 69,-
colors far " Super Cycle 69,-
Film Director 139,-
D Elit 179 Tanglewood 54,-
egas Elite " Tass Time in Tonetown 69,-
Spiele Temple of Apshai 69,-
Bad Cat 54,- Terrorpods 66,-
Barbarian (Psygnosis) 66,- Test Drive 79,-
Bard's Tale 79,-- The Black Couldron 79-
Bureaucracy 89,- The Guild of Thieves 69,--
California Games 72,- The Pawn 69,-
Championship Wrestling 49,- Ultimall 79,-
Defender of the Crown 79— Ultima Ill 72,-
Deja Vu 79,- Ultima IV 69,-
Dungeon Master 72,- Vermeer 76,-
Fire Blaster 56,-
Flight Simulator Il 119,— Drucker
Gauntlet 69,- NEC P 2200 1049,--
Gunship 72,- Epson LQ-500 998,-
Goldrunner 69,- Epson LX-800 699,-
Hellowoon 62,- StarLC10 649,-

W Sofort kostenlos Preisliste bei Abteilung ST anfordern! *«1
i*r Computer&Zubehdr Versand "»l

Gerhard und Bernd Waller GbR

KielerStr. 623, 2000Hamburg54,v 040/5706007 + 5705275

® GALACTIC®

M odulatoren fur jeden Zweck '

HF (FernsehanschluB)

MOD 1, internes Gerat zum Einbau in 260/520/1040 160 DM

MOD 2, externes Gerat zum auRen Anstecken, alle Fernseh-

farben werden dargestellt. Ton kommt aus dem Fernseher 170 DM
AV (Videoanschluf3 fur FBAS)

MOD 1a, wie MOD 1, aber nur mit Videoausgang 130 DM

MOD 2a, wie MOD 2, ebenfalls nur FBAS-Ausgang 140 DM

Die Modelle MOD2/MOD 2a sind fir 25 DM Aufpreis auch mit
integrierter Monitorumschaltbox lieferbar!
1 MB RAM, auch fur 520 STM
RAMs einzeln gepriift, schnelle Montage

Auf Anfrage auch steckbar
In Vorbereitung: 1/2/4-MB-Erwerterungen, konfigurierbar Preis und Lieferzeit auf Anfrage!

nur 169 DM

UNSERE PROGRAMM E:
DEEP THOUGHT 1.1

Das sensationelle Schachprogramm aus Deutschland. Neue, verbes-
serte Version Spielstarker Algorithmus, frei programmierbare Eroff-
nungsbibliothek (bis 66.000 Positionen), echtes Blitzen mdglich. Nach
Aussage von Ligaspielern: Effektiv das beste
Programm fur Mikrocomputer!

fllir 69 DM

lit o »
Das Corewars-Programm fir Ihren ST. (Siehe ST-Computer 11/87 fir
Details). Lassen Sie die Viren (kontrolliert) in Ihren Computer. Voller
Weltmeisterschaftsstandard '86. Integrierter Editor/Assembler, sehr

schnell, gutes Handbuch. Dieses Programm wurde ASM-Hit im -Ak- .,

nuT 89 DM

tuellen Software Markt 12/87!

Stachowiak, Dérnenburg und Raeker GbR
Burggrafenstr. 88 - 4300 Essen 1 - * (0201) 27 32 90/71 0 18 30

-

Ist PROPORTIONAL

siehe Testbericht ST-Computer 6/87

Ist PROPORTIONAL erméglicht den Ausdruck von Ist Word Plus
Texten In PROPORTIONALSCHRIFT Im BLOCKSATZ | Unterstutzt
alle proportlonalschriftfahlgen Nadeldrucker (9.18, 24 Nadeln)
und Typenraddrucker mit PS-Typenrad sowie Kyocera LASER.
- lauft vollstandig unter GEM (SW Monitor), unterstiitzt eile Ist Word Plus Optionen
« verschiedene Zellenlineale In ProportionaJschrtft Im BLOCKSATZ |
« spezielle Grafiktreiber fur 9,18,24 Nadeldrucker, dadurch endlich satte
Schwarzen und unverzerrte Grafikausdrucke, auch auf 24 Nadeldruckern |
« Verkettung von bis zu 25 Texten mH automatischer SeHennummerierung
- Lieferumfang: einseitige Diskette mH 60-seitigem deutschen Handbuch sowie
Druckertreiber fir NEC PS/8/7, EPSON LQ 800/860, FX 86, SEIKOSHA SL 80 Al,
SP 1200, STAR NL 10 (parallel Interf.), TA GABI 9009, BROTHER HR 15,25, EM 711
- 7-seHIges Info mH Probeausdrucken anfordern (bitte 2 DM In Briefmarken beilegen)

Ist PROPORTIONAL kostet nur 95 DM

fibuSTAT - Firmencontrolling
Unabhéangige Tabellenkalkulation auf Berechnungsgrundlage der
Gewinn- und Verlustrechnung (GuV).

« lauft vollstandig uni« OEM (SW Monitor) auf »JI.n Atvt ST

- grafische Auswertung (Kuchen-, Linien- und Balkendiagramme)

* Monats-, Quartale- und Jahresuiberwachung lhrer Finanzen

- Schnittstelle zur flbuMAN Buchhaltungsreihe

- fibuSTAT DEMO (Handbuch + Diskette) 00 DM (wird beim Kauf angerechnet).

fibuSTAT kostet nur 398 DM
fibouMAN Buchhaltungsreihe

(TM In ST-Compul« 12/87, ST-Magazin 4/88. CT 4/88)

fibuMAN e (EinnahmeuberschuR) 398 DM
fibuMAN f (Finanzbuchhaltung) 768 DM
fibuMAN m (mandantenféhige FIBU mit BWA) 968 DM
fibuMAN demo (wird bei Kauf angerechnet) 65 DM

KNISS Soft - Adalbertstr. 44 «5100 Aachen -0241/24252

Ecosoft Economy Software AG )
Postfach 1905, Abt. A43, 7890 Waldshut, Tel. 07751-7920

Pruf-Software und

Frei-Programme (fast) gratis

& GroRtes Angebot Europas Uber 3 000 Disketten fiir IBM-PC/
Kompatible, Macintosh, Amiga, Atari ST, C64/128, Apple II.

& Viele deutsche Programme, speziell fur Firmen, Selbstandige,
Privatpersonen, Schulen.

< Software gratis, Sie bezahlen nur eine VermittlungsgebUhr von
DM 14.40 oder weniger je Diskette.

& HOTLINE: Tel. Anwenderunterstiitzung (3 Techniker von 8-18 Uhr).

Verzeichnis gratis

Bitte Computermodell angeben.

Alexander-Computer

Beratung.Service und Verkauf

A tari,Brotber,Coniniodore,Kpson,HPWEC ,S(ar,S4-hneider

1040 STF,komplett mit Monitor SM 124 .._._.1495.-

STFM ,512KB ,Maus,Laufwerk,Tos-Roms........ 729.-
SM124 Monitor 439.- Multisync GS ..... 598. -
SH205 mit 20MB 1198.- Vortex HD20 ..... 1198.-

Mega ST-2/ST-4

Atari Laserdrucker komplett .._........ auf Anfrage
NEC P6 24 Nadel Drucker ... ... ... ..... 1178.-
NEC P2200 24 Nadel Drucker+Traktor........ 990.-
STAR LC-10 9-Nadel .deutsches Hand......... 589.-
STAR NB24-10 24-Nadel+Traktor.............. 1389.-
STAR LC-10 Color mit 8 Farben.............. 739.-

Weitere Modelle sowie Software auf Anfrage .Fordern Sie unsere
neuste Hard- und Softwareliste an.
Alexander-Computer,5030Hrth,Postfachl 111.TEL02233/63329



DTP
FURALLE!

Genug davon gehort: DTP, WYSIWYG, Setzerei auf dem

Schreibtisch, Drucksachen mit dem Computer erstellen, und,

und,... Jetzt heilit’s selber loslegen: Desktop Publishing fur alle!

Ab sofort gibt’s den Publisher fur alle ATARI ST, der hélt, was

DTP verspricht: BECKERpage ST.

Sie wollen es nicht glauben? Sehen Sie selbst: diese Anzeige

wurde komplett mit BECKERpage ST realisiert.

BECKERpage ST hat nicht nur alleTextverarbcitungsfunktioncn
drauf, schafft nicht nur verschiedene
Schriftarten wie Helvetica, Times und
Courier in allen Variationen (fett, kur-

siv, negativ, outline, gesperrt), kann
nicht nur eigene Schriftbilder entwer-
¢ fen (mit dem integrierten Schrifteditor
=0

. FOMA) -nein, BECKERpage ermdg-
FURAUEI 3 licht auch die Kreation und Integration
beliebiger Grafiken.Die lllustration die-
J ser Anzeige wurde mit dem mitgclic*
ferten Grafikprogramm
PROFI PAINTER erstellt. Ebensogut kdnnen Grafiken und Bild-
schirmausschnitte aus anderen Programmen Ubernommen und
beliebig variiert werden. Daflr sorgt die integrierte Snap-Shot-
Accessory PAINTER FOTO (siehe Hardcopy links in Anzeige).
Nicht genug. BECKERpage ST ermdglicht vollstandiges Seiten*
layout am Bildschirm. Nattrlich mit der Maus: mehrspaltiger
Seitenumbruch, Blindtextfunktion, Picture Wrap, beliebig abge-
stufte Raster, Kreise, Linien, Rechtecke, und, und ...
Genug gehort? Dann ran an DTP! BECKERpage ST macht’s
moglich.
Minimalkonfiguration: ATARI ST mit ROM TOS und 1 MByte
Speicher, ATARI-Laserdrucker oder NEC P6, P7, P 2200, Star
NB 15, Epson 9- und 24-Nadeldrucker und Kompatible.

BECKERpage ST

Version 1.0,
inkl. PROFI PAINTER nur DM 3 9 8 -

Gleich anfordern

Legen auch Sie Wert auf perfekte Gestaltung bei
gleichzeitiger Kostenreduzierung? Dann fordern Sie
unverbindlich unseren kostenlosen Prospekt zu Name, Vorname
BECKERpage ST an. Hier finden Sie alles Wissens-

werte Uber dieses leistungsstarke DTP-Programm.

DATA BECKER

Mronirgaer 3 4D sddf © ((BL) 3010 Ort

Hiermit bestelle ich

Strale
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DAS WINCAP-FILE

OBJEKT ABMAHL

INDEX!
ANH H.

®I
8 RJUIO

DESKTOP .INF
HOX PRG
HOX .RSC

SHIP PRG

1 UINCAP m

| m—mi

Vlian mufBte eseigentlich als straf-
liche Nachlédssigkeit ansehen, daf
dieses unscheinbare Anhangsel an
das HDX.PR G von der bisherigen
Literatur zur Festplatte so stief-
mitterlich behandelt wurde. Mit
dieser kleinen Bit-Sammlung kann
man namlich herrlich in der Fest-
platte herumspielen...

Die Festplatte muf} -wie wir bereits
erfahren haben -vor der ersten Benut-
zung eingestellt, d.h. formatiert wer-
den. Da es naturlich unterschiedliche
GroRen -also Formate -gibt, missen
wir diese Werte irgendwie an den
Controller Ubermitteln. Nur mit die-
sen Daten kann er dann z.B. die An-
steuerung der einzelnen Képfe vor-
nehmen. Ich habe in der dritten Folge
der Serie um die Festplatte die Kom-
mandos des Controllers aufgefuhrt.
Darunter befindet sich der Befehl
MODE SELECT ($15). Damit kann
eine Parameter-Datei Ubertragen
werden, anhand derer der Controller
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ilillH  Auswahl!

o MINCAP|__.

X1

die Voreinstellung der Festplatte
durch eine anschlieRende Formatie-
rung vomimmt. Diesen Befehl sehen
wir uns zunachst einmal naher an.

$15

Das MODE SELECT COMMAND
sieht wie folgt aus:

Byte 0: 00010101

| (I | Kommando-
Nummer $15
Gruppe O

Byte 1: 0 00 00 00O
Laufwerk-
Nummer

Byte 2: 000 0O0OO0O0O
Byte 3: 0 00 0O0OO0O0O

Byte 4: X X X X X X X X
| | Anzahl der
zu Ubertragenden Bytes

Byte 5: 0 00 00O O0OO0O

In Byte 4 wird die Anzahl der im An-
schlu an die Command-Phase uber-
tragenen Bytes bekanntgegeben. Es
mussen mindestens 12 Bytes sein; es
kdnnen aber auch bis zu 22 Bytes bei

softsektorierten und 24 Bytes bei
hardsektorierten Laufwerken wer-
den. Diese ersten 12 Bytes beinhalten
die MODE-SELECT-PARAME-

TER-LIST und die EXTENT-DE-
SCRIPTOR-LIST.

Die Parameter-Liste umfatvier Bytes
mit den Werten 0,0,0 und 8 und gibt
nur Auskunft Uber die Lange der
nachfolgenden EXTENT-DE-

SCRIPTOR-L1ST. Das hort sich na-
turlich total unsinnig an. aber damit
sollte eine spétere Erweiterung mog-
lich sein.

Die acht Bytes der EXTENT-DE-
SCR1PTOR-L1ST enthalten Infor-
mationen Uber die Datendichte, die
Anordnung, dafl das ausgewdhlte
Laufwerk formatiert werden soll und
die Angabe Uber die Gr6l3e der Daten-
blocke (der Wert mul3 zwischen 256
und 1024 liegen). Die beiden erstge-
nannten Information werden Ubri-
gens durch den Wert O ausgedriickt.

Die eigentliche Liste mit den Forma-
tierungsdaten wollen wir uns wieder
etwas genauer ansehen.

Byte 0 - List Format Code
Hier mul entweder O fur
softsektorierte oder 1flr hard-
sektorierte Laufwerke stehen.

Byte 1 (MSB - Most significant, also
hoéherwertiges Byte) und
Byte 2 (LSB - Low significant Byte) -
Cylinder Count
Die beiden Bytes beschreiben
die Anzahl der Zylinder auf der
zu formatierenden Festplatte.

Byte 3 - Data Head Count
Die Anzahl der Kdpfe.

Byte 4 (MSB) und
Byte 5 (LSB) - Reduced V/rite Cur-
rent Cylinder
Da der Kreisumfang der einzel-
nen Zylinder zur Mitte der
Platte hin abnimmt, riicken die
magnetischen Informationen
auf der Platte entsprechend
enger zusammen. Damit das
geht weiter...



magnetische Feld kein benach-
bartes Bit beeinfluRt, wird der
Schreibstrom verringert. In
diesen beiden Bytes wird jetzt
die Nummer des Zylinders ein-
getragen, ab der diese Strom-
verminderung einsetzt.

Byte 6 (MSB) und
Byte 7 (LSB) - Write Precompensa-
tion Cylinder

Hier wird nun eine weitere Da-
tensicherung eingebaut, die ich
in Teil 3 der Festplattenserie
schon kurz beschrieben habe.
Die Vorkompensation verrtckt
die Flanken der Takt- und
Datenfelder so, dal3 diese Infor-
mationen beim Lesen richtig in-
terpretiert werden. Es wird aber
erst auf den inneren Spuren
akut, daher bestimmen diese
beiden Bytes die Zylinder-
nummer fur den Einsatz der
Vorkompensation.

Byte 8 -Landing Zone Position
Mit diesem Byte wird die Lan-
despur definiert, auf die der
Kopfschlitten durch den
START-/STOP-Befehl gefah-
ren wird. Mit einer “ 1" in Bit 7
parkt der Schlitten auRerhalb
von Spur 0, mit einer “0” Fahrt
er die Kdpfe in die Mitte der
Platte. Die genaue Landeposi-
tion errechnet sich durch die
Addition der Zylinderanzahl
und dem Wert, der in Bit O bis
6 steht.

Byte 9 -Step Pulse Output Rate Code
Wie beim Diskettenlaufwerk
kann fur die Schrittgeschwin-
digkeit des Kopfmotors eine
unterschiedliche Steprate
eingestellt werden. Das betrifft
allerdings nur den SEEK -
Befehl. Die drei verschiedenen
Werte hierfur sind:

0 = 3,0 ms (ungepuffert)
1=28 ps (gepuffert)
2=12 |is (gepuffert)

Die Bytes 10und 11 sind hier nicht so

wichtig, da sie nur Angaben ftr hard-

sektorierte Festplatten beinhalten.

GRUNDLAGEN

Klartext

Fuir den normalen Benutzer der
Festplatte ware es naturlich viel zu
aufwendig, jedesmal den doch recht
komplizierten Ablauf der Program-
mierung vorzunehmen. Deshalb ha-
ben die Entwickler der Festplatte dem
Benutzer ein Programm zur Verfu-
gung gestellt, mit welchem er diese
Aufgabe einfach hinter sich bringt.
Dieses Programm heit HDX.PRG
und wird auf der Boot-Diskette mit-
geliefert. Vorweg mdchte ich sagen,
das innerhalb des Programmes bereits
die Standardwerte, wie wir sie nach-
her noch sehen werden, eingetragen
sind. NichtsdcMotrotz fragt das
HDX-Programm nach dem Start das
Vorhandensein des WINCAP-Files
ab. Fragen Sie mich bitte nicht, was

W INCAP bedeuten soll, ich weil3 es
nicht. Viel interessanter ist ja auch,
was man mit dem Daten-File flr das
HDX-Programm alles anstellen kann.
Doch betrachten wir uns zunachst
einmal das Original.

Im nebenstehenden Kasten finden Sie
das gleiche WINCAP, wie es z.Zt. mit
der SH-205 ausgeliefert wird. Grund-
satzlich ist dazu zu sagen, das alle
Kommentarzeilen an der ersten Stelle
einer Zeile ein #-Symbol haben. Die
Parameter dagegen werden von zwei
Doppelpunkten eingeschlossen.
Theoretisch kbnnen wir also ein kur-
zes File erstellen, dessen Daten nur
aus Informationen zwischen den
Doppelpunkten bestehen. Gehen wir
jetzt aber das File Schritt fur Schritt
durch.

# Hard disk format and partition configuration file.

# version 1.1:
# version 1.2:

Global parameters:

ms#count

:@@=Parameters ms#32767 :

3+

# Format parameters:
# "mn"
mn=name

hd#count
cy#count

29-May-1986 Imd
23-Jun-1987 Imd

#

# Maximum
# (***don "
#

entries (default values
appears

SH205 menu entry

artition size in sectors

CHANGE™*>**)

in [brackets]):
in menu,
number of heads [4]

number of cylinders [612]

name of format parms

1z#n
rt#n
in#n
rw#cylno
wp#cylno
pt=name
sp#count

20 Mb Mitsubuishi
10 Mb Mitsubuishi
SH204 in plastic case

HHEFHHFHRFHERR

Partition selections
"pr* entries (°N° is
pr=name
pN#size
fN#number

iN=ccc

m\umbers are in bytes:
i

landing zone [4
seek rate code [2]

interleave factor [1]

reduced-write current cylinder [cy + 1]
write precomp cylinder [cy + 1]

name of default partition to use [4-6-10]
number of sectors/track [17]

:mn=SH204:
:mn=SH104 :hd#2:pt=10:
:mn=SH205:

«0%, -1, "2°. or "3"):

name of partition

size of partition N in bytes [0]

flag byte for partition N [0 1f no pN.
1 otherwise] o

id bytes for partition N [GEM]

may be followed by "k*

(x1024) or
(megabytes ).

t
pr=4-6-10:p0#4424k:pl#6m:p2#10m:
pr=10-10:p0#10404k:pi#10404k:
pr=16-4:p0#16383k:pi#4425k:

pr=4-16:pl#16383k:
pr=5-5-10:p2#10568
pr=5-10-5:p0#5m:

0#4425k:
cpO#5m:pi#5m:
i#10568Kk Ip2#5m:
pr=10-5-5:p0#10568k:pl#5m:

p2#5m:

pr=5-5-5-5:p0#5448k:pl#5m:p2#5m:p3#5m:

pr=10:p0#10m:
pr=5-5:p0#5m:pl#5m:

Tabelle I: So wird das WINCAP-h'ile mit der SH20S ausgeliefert.
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Hard disk format and
partition configuration
file

So die Uberschrift und wohl offi-
zielle Bezeichnung dieses Files.

Version

Hier werden die unterschiedlichen
Versionen des Files eingetragen. Fur
eine fortlaufende Verédnderung ist ein
solcher Eintrag eigentlich unum-
ganglich. Wenn Sie dieses File selbst
verschiedentlich modifiziert haben,
sind Sie irgendwann bestimmt froh,
die einzelnen Versionen durch solche
Kommentarzeilen noch auseinander-
halten zu kdnnen. Machen Sie davon
also regen Gebrauch!

Global Parameters

Es gibt gewisse Standardwerte, die
sich normalerweise nicht &ndern. Ein
Beispiel dafur ist der Eintrag
ms#count. Mit diesem Wert wird die
maximale Gr6Re einer Partition als
Anzahl der Sektoren Ubergeben. Der
Eintrag wurde notwendig, da bei dem
alteren Betriebssystem ein Fehler die
Einrichtung von Partitions bis 32
MByte verhindert. Bei den Mega-STs
soll dieser Fehler behoben sein, trotz-
dem steht hier noch der Wert
ms#32767. Wenn Sie jetzt nachrech-
nen wollen:

32.767 Sektoren x 512 Bytes =
16.776.704 Bytes

GRUNDLAGEN

# wp#cylno write precomp cylinder [cy + 11

# pt=name name of default partition to use [4-6-10]
sp#count number of sectors/track [171

20 Mb Mitsubuishi :mn=SH204:

10 Mb Mitsubuishi :mn=SH104:hd#2:pt=10:

SH204 in plastic case :mn=SH205:

Hier :mn=sehen:

Sie :mn=einen:

typischen :mn=und:

unnutzen :mn=Eintrag:

#
# Partition selections

# “pr* entries (N 1is "0". "1°.

Tabelle 2: So wird\ gemacht?

d.h. unsere Partitions koénnen eine
GroRe bis 16 MByte annehmen.
Wozu die vorherige Eintragung von
“.88=Parameters:" dient, weil} ich
nicht -da muB ich leider passen.

Format parameters

Daflur kdnnen wir uns aber jetzt so
richtig austoben. Die folgende Liste
enthalt namlich genau die Parameter,
welche mit dem MODE-SELECT-
Befehl an den Controller Ubertragen
werden. Die nachstehenden Daten
liegen bereits als - sagen wir einmal
Mindesteinsatz -in dem HDX.Prg in
den Data-Zeilen am Schluf3 des Pro-
gramms vor. Das HDX waére also
theoretisch nicht auf das WINCAP
angewiesen. Doch sehen wir uns die-
se Tabelle wieder in der Reihenfolge
an.

mn=name

Die Programmierer des HD X.PRG
haben sich hier etwas feines ausge-
dacht. Normalerweise wird in einem

Hilil 2: Das Formal-Meni Itijll sieh leiehl mit Il /.Vi't/' manipulieren

"2". or "3%):

GEM-Programm die Information
Uber die Bildschirmmaske im Re-
source-File abgelegt. Das dient u.a.
dazu, da? man Programmaéanderungen
oder Ausfihrungen in anderer Spra-
che nur durch den Neueintrag im
Resourcefile erreicht. Nichts anderes
geschieht soweit im HDX-Pro-
gramm. Doch hier ist man einen
Schritt weitergegangen.

Im HDX.RSC wird zwar der Masken-
aufbau bereitgestellt, doch die Texte
fur die Auswahl der verschiedenen
Versionen werden nicht hier sondern
im WINCAP eingetragen. Dadurch
kann man jetzt auch so herrliche und
unnitze Spielchen, wie sie im neben-
stehenden Bild zu sehen sind, treiben.
Sehen Sie sich im Ausschnitt des
WINCAP die Modifizierung an und
vergleichen Sie damit das Resultat im
Programmablauf. Sie kbnnen hier bis
zu 16 verschiedene Eintrage vorneh-
men. Ich habe mir damit ein WIN -
CAP geschrieben, in dem an dieser
Stelle die verschiedenen Laufwerks-
typen mit unterschiedlichen Forma-
tangaben eingetragen sind. Das Bei-
spiel hat aber noch keine Auswirkung
auf die Formate selbst, dazu missen
noch weitere Parameter eingetragen
werden.

hdMcount

Hiermit wird die Anzahl der Kopfe
unserer Festplatte eingestellt. Der
Default-Wert, d.h. der voreingestellte
Wert ist 4.

cy#count

Hiermit wird die Anzahl der Zylin-
der angegeben. Die Werte brauchen
dazu nicht in hexadezimale Angaben
umgerechnet zu werden, das erledigt
das Programm. Der Default-Wert ist



kurze Einarbeitungszeit
dialogorientiert
menlgesteuert

GEM Oberflache
Ubersichtliche Eingabe-
bildschirme

kein Hardware-Kopier-
schutz, kein Port belegt
Auswertungen jederzeit
in Sekundenschnelle
auf Bildschirm, Drucker
oder Massenspeicher
frei wahlbares Wirt-
schaftsjahr

variable Mwst.-Satze
integriertes Abschrei-
bungsprogramm
Journal. Saldenliste
Kassenbuch, Finanz-
konten

Kosten- und Erléselisten
Wareneingangsliste
USTvoranmeldung di-
rekt auf das amtliche
Formular
Einnahme-llberschuf3-
Rechnung (fibuMAN e/m)
Bilanz und Gewinn- und
Veriustrechnung nach
dem Bilanzrichtlinien-
gesetz (fibuMAN f/m)
BWA - Betriebswirt-
schaftliche Auswertung
(fibuMAN m. optional
fibuMAN f)
Sammeldruck aller zum
Monatsabschluf relevan-
ter Auswertungen
Kontoausziige uUber das
gesamte Jahr nach Kon-
ten chronologisch geord-
net

Hinweis auf unsinnige
Buchungen

auf Mausklick automati-
sches Anlegen einer
Sternobuchung
Automatikjournal zur ein-
maligen Eingabe monat-
lich wiederkehrender
Buchungen

diverse Schnittstellen
(fibuSTAT, Faktura in
Vorbereitung: faktuMAN)
schnelles Suchen nach
Buchungen mit optiona-
ler Ubernahme in das ak-
tuelle Journal, z. B. Aus-
buchungen von offenen
Posten

Kontenanlage mit optio-
nalem Automatiktext und
-UST auch wéhrend der
Buchungen
Hochrechnung der
Mwst. von Nettobetragen
Kennwort auf 2 Ebenen
Sicherheitskopien nach
frei wahlbarem Zeitraum
komfortable Druckeran-
passung

Ordner vom Programm
aus anzulegen

Dateien vom Programm
aus zu léschen

Ich bin mit
Keinem Buchhaltungs-
Programm zufrieden!!!

Ich brauche Zuverlassigkeit.

Schnelligkeit.,. Qbersichtlichkeit, {ih uM AN
aussagekréaftige, gesetzlich
anerkannte Auswertungen
und habe keine Zeit, mich Kennt der
erst lange einarbéiten noch nicht!!
liH M m d iB ta a iia m n i it o b
Herausragende Beurteilung in:
ST-Computer 12/87, Data Welt 3/88, CT 4/88, ST Magazin 4/88
jibuM RN m fibuM RN j jibuM RN e BWA ~ "4981MAN"
MANDANTENFAHIGE FINANZ- EINNAHME-UBERSCHUSS- DEMODISKETTE
FIBU MIT BWA BUCHHALTUNG RECHNUNG MjT HANDBUCH
DM 968,- DM 768, - 398 - DM 65.-

Preise fir MS Dos Versionen auf Anfrage
ODATA bietet Ihnen vollen professionellen Anwenderservice wie kostenlose telefonische Hotline, taglich von 10- 23 Uhr, Schulung
nd individuelle Einarbeitung, ggf. Anpassung der Programme an lhre Bedirfnisse, prompten Updateservice und, und, und...
in Aufstieg in der fibuMAN-Reihe ist jederzeit unter Anrechnung des Preises der urspriinglichen Version mdglich. Sie kdnnen alle hier
ufgefiihrten Produkte direkt beim Entwickler PRODATA oder im autorisierten Fachhandel erwerben

fibuKURS DM 348 - fibuSTAT DM 398,-

Diskette mit ausfuhrlichem Lehrbuch (weit Gber 100 Seiten)
* leichter Einstieg in eine eigene EDV-Buchfiihrung
*  Finanzbuchhaltung und Einnahme-Uberschu-Rechnung
* Nachschlagewerk fiir das spatere praktische Buchen
* Bibliothek von weit Gber 100 anschaulichen Fallbeispielen
* nach AbschluB des Kurses ist selbstéandiges Arbeiten maglich

unabhangiges GEM-Statistikmodul zu allen fibuMAN Programmen
Berechnung von betriebswirtschaftlich interessanten Kennziffern
diverse grafisch vergleichende Statistiken

ubersichtliche Grafiken fiir einen schnellen Einblick in Ihre ieweilige
Finanzlage

Balken- und Kuchendiagramme

PROFESSIONELLE

BROICHERSTRASSE 39 DATENVERARBEITUNG

5060 BERGISCH GLADBACH 1
TEL. 02204/51456 - 01 61/221 5791

ENTWICKLUNG UND VERTRIEB INTELLIGENTER ANWENDERSYSTEME



nicht vergessen wird, fuhrt das HDX-
Programm schon mal eine Einteilung
durch, diese kann ja jederzeit wieder
geéandert werden. Der Name fur diese
Partitionsaufteilung kann mit
pt=name bestimmt werden. Wichtig
ist nur. daR fur diesen Namen auch in
der weiter unten stehenden Liste die
Daten eingetragen sind.

sptcount

Hiermit wird die Anzahl der Sektoren
pro Spur bestimmt. Der Default-Wert
ist 17. Wie Sie bei dem Eintrag des
Interleave-Faktors gesehen haben,
konnte man hier auch 18 Sektoren
verwenden, dann allerdings nur mit
einem Interleave >1 (z.B. 2).

Partitionierung

Nachdem die Default-Werte im
WINCAP beschrieben sind, finden
wir die ersten Variationen. Auch
wenn es verwunderlich erscheint,
was hier ein 10-MByte-Laufwerk zu
suchen hat - ATARI hatte ganz zu
Anfang wirklich einmal vor. eine
solche Spardose zu bringen. Uber die
Entwicklungszeit sind dann die Prei-
se aber so stark gefallen (es hat halt
doch eine ganze Weile gedauert...),
dal} zwar dieser Laufwerkstyp, aber
nicht der Eintrag unter den Tisch
gefallen ist. Uns bietet er einen Hin-

GRUNDLAGEN

iN=ccc id bytes for partition N [GEM]
Numbers are in bytes; may be followed by 'k' (x1024) or

"m* (megabytes).

$ o I W

Ipr=4-6-10:p0#4424k:pl#6m:-p2#10m:
pr=groB:pO#10404k:pi#10404Kk:
pr=16-4:p0#16383k:pl#4425k:
:pr=KLEIN:pl#16383k:p0#4425Kk:
:pr=5-5-10:p2#10568k:p0#5m :pl#5m:

:pr=D | C K:pO#5m:pl#10568k:p2#5m:
pr=dunn:p0#10568k:pl#5m:p2#5m:
pr=5-5-5-5:p0#5448k:pl#5m:p2#5m:p3#5m:

:pr=10:p0#10m:
pr=5-5:p0#5m:pl#5m:

Listing J: Hier werden die Daten zur Tosilianierung eingetragen

weis, wie wir andere Daten eintragen
kdénnen:

:mn=SH104:hd#2:pt=10:
Dazu muissen Sie noch wissen, dafd
das kleinere Laufwerk statt 2 nur 1
Platte besitzt, die restlichen Daten
(bis auf die Kapazitat) aber identisch
sind. Damit ist auch sofort klar, was
hier geéndert wird: erstens der Name
fur die Auswahlbox, zweitens statt
vier nur zwei K6pfe und drittens eine
andere Partition.
Nach diesem Muster kdnnen Sie jetzt
beliebige Laufwerke formatieren, als
Beispiel nachfolgend die Daten, wie
ich sie fur das Laufwerk TM-755 ein-
stelle:

:mn=SH404:hd#5:cy#981.pt=

16-16-8:
FUr den letzten Eintrag muf nattrlich
auch eine entsprechende Formatauf-
teilung in der Liste angegeben sein.

HildAuch die lartitionierung ist gegen Sabotage nicht gefeit.
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How much

Die so uUbertragenen Formatinfor-
mationen werden in Block O aufder
Platte abgelegt. Die Eintragungen
beinhalten im einzelnen:

-Anzahl der Zylinder

-Anzahl der Kopfe

- Nummer des Reduced-Write-
Current-Cylinders

- Nummer des Write-Precom-
pensation-Cylinders

- Landeposition relativ zum letz-
ten Zylinder

- Seek-Rate

- Interleave-Faktor

- Anzahl der Sektoren pro Spur

- und die GesamtgroRe der Fest-
platte

Danach folgen die Informationen
Uber die einzelnen Partitions. Der
Platz reicht fur vier Eintragungen.
Diese sind:

-das Flagbyte: Es gibt an. ob
diese Partition ein- oder
ausgeschaltet ist und ob von
hier gebootet werden kann.

-die ASCII-Zeichen “GEM",
wenn es sich um eine Partition
unter GEMDOS handelt

-die Blocknummer des ersten
Sektors der Partition und

-die Lange der Partition in
Blécken

Am Ende von Block O finden wir noch
zwei Eintrage:

-die Nummer des Blockes, ab
dem die Fehlerstellen aufgeli-
stet sind und

-die Lange dieser Fehlerliste.
Steht hier der Wert 0, dann ist
die Platte angeblich fehlerfrei.



612. Schlagen wir in den Handbu-
chern der Laufwerke nach, die bisher
von ATARI verwendet wurden, so
finden wir dort einen Wert von 615
Zylindern. Warum werden also die

3 Zyl. x 17 Sekt, x4 Kopf, x
512 Byte/Sekt. = 104.448 Bytes

unterschlagen? Die Antwort kdnnen
Sie im WINCAP-File nachlesen.
Dort steht fur die SH-204 als Lauf-
werk noch ein 20-MByte-Typ von
Mitsubuishi -und die haben wirklich
612 zZylinder. Selbst bei der letzten
Anderung vom 23.06.87 scheint das
bei AT ARI noch niemand aufgefallen
zu sein...

1z#n

Wie oben beschrieben, wird damit
der Landezylinder in Relation zum
ersten oder letzten Data-Zylinder an-
gegeben. Hier ist der Default-Wert 4,
d.h. die Képfe landen innen (Bit7=0)
auf Zylinder #616 bzw. #619. Bei
Tandon finden wir als Landezylinder
fur die TM-262 die Nummer 663, bei
Seagate fir die ST-225 den Wert 670.
Dazwischen haben wir reichlich
Platz, um die Kapazitat noch ein bif3-
chen zu erhdhen. Ahnlich wie bei den
Diskettenlaufwerken geht Probieren
Uber Studieren, hier muf} jeder die
Moglichkeit selbst austesten. Mir ist
zwar noch nicht zu Ohren gekommen,
daf? dabei Probleme oder Defekte auf-
getreten sind, aber das Risiko missen
Sie naturlich selber tragen. Mir sind
Laufwerke bekannt, die mit 660 Zy-
lindern formatiert wurden und ein-
wandfrei funktionieren. Das ist dann
immerhin eine Kapazitat von ca. 23
MByte.

rt#n

Hiermit stellt man den Kode fir die
Steprate beim SEEK-Befehl ein, er ist
normalerweise 2 und steht damit
schon auf der schnellsten Geschwin-
digkeit. Mit dem SEEK-Befehl wird
eine absolute Adresse auf der Platte
angegeben. Wéhrend der Kopfschlit-
ten auf diese Position fahrt, kann der
SCSI-Bus freigegeben werden, um
anderen Teilnehmern den Datenver-
kehr zu ermdglichen. Das funktio-
niert bei den ATARI-Systemen leider
nicht.

GRUNDLAGEN

in#n

Der Interleavefaktor kann mit die-
sem Kirzel verédndert werden. Wir
verwenden hier normalerweise einen
Interleave von 1 Das bedeutet, daf}
die komplette Spur innerhalb einer
Umdrehung der Platte gelesen wird.
Dadurch erreicht man die schnelist-
mogliche Datenlbertragungsrate. Es
gibt aber Systeme (z.B. IBM-PCs),
deren Bus nicht so schnell arbeitet.
Mit einem Interleave von >1 verlang-
samt sich die Ubertragung, da jetzt
zwei oder entsprechend mehr Umdre-
hungen pro Spur bendétigt werden. Fiir
uns laldt sich hiermit - zugegebener-
weise auf Kosten der Geschwindig-
keit -nochmal die Kapazitat erh6hen.
Wie bei der Diskette mul3 jeder Sektor
auf der Platte von einer bestimmten
Anzahl sogenannter Synchronisa-
tionsbytes eingelautet werden, damit
unser Controller den Sektoranfang
erkennen kann. Fur einen Interleave
(1) von 1sind dazu sicherheitshalber
mehr Bytes notwendig als bei einem
Faktor >1. Insgesamt betragt die
Sektorlange flr 1=1 576 Bytes und fir
I>1 566 Bytes. Da eine Spur etwa
10.500 Bytes aufnehmen kann, pafdt
bei I>1 ein Sektor mehr auf die Spur,
so dald wir die Kapazitat von

z.B. 17 x 4 K6pf, x 512 Bytes/S
X 615 Sekt.= 21.411.840 Bytes
auf

18x4x512x615 =
22.671.360 Bytes

erhéhen koénnen. Das funktioniert
wirklich, probieren Sie es einmal aus.

rwtcylno

Ab diesem Zylinder wird normaler-
weise der Schreibstrom vermindert.
In unserem WINCAP sehen Sie als
Eintrag cy+1 Das wirde ja bedeuten,
dald unser Laufwerk in jedem Fall erst
nach dem offiziellen Ende des Daten-
bereiches dieses Feature benutzt. Das
liegt ganz einfach daran, dal} die
heutigen Laufwerke Uber ihren Mi-
kroprozessor selbst den Schreibstrom
kontrollieren. Damit ist eine Steuer-
ung uber den Controller hinfallig.

wp#cylno

Bei der Vorkompensation steht
ebenfalls als Zylindemummer fur den
Start cy+1. Hier wird die Steuerung
nicht beeinflul3t, weil aufder Control-
lerplatine eine kleine Steckbricke die
Einstellung vomimmt und absolute
Prioritat vor der softwaremaRigen
Angabe hat. Diese Bricke hat die
Form eines T, da sie insgesamt drei
Méoglichkeiten zulaRt, aber jeweils
nur eine selektiert werden darf. Man
kann diese Steckleiste leicht an der
Buchstabenkombination erkennen.
Die Einstellungen bedeuten im ein-
zelnen:

PU *_* * S

* T
Die Vorkompensation ist fur
beide Laufwerke ausgeschaltet.
ATARI gibt diese Stellung fur
das Tandon-Laufwerk an.

R

PU * * * S

I

*T
Die Vorkompensation wird fur
beide Laufwerke auf allen
Spuren eingeschaltet.

R

PU * *-* s

* T

Die Vorkompensation startet ab
der Zylindemummer, ab der
auch der Schreibstrom reduziert
wird. Das trifft fur das Seagate-
Laufwerk zu.

pt=name

Nach dem Fomiatieren muR die
Festplatte noch partitioniert werden.
Wird dieser Vorgang versaumt und
der Computer zwischenzeitlich aus-
geschaltet. bekommen Sie gewalti-
gen Arger. Da die Festplatte als sol-
che beim Booten zwar erkannt wird,
der Treiber aber dann einen Fehler in-
terpretiert - weil er keine Partition
findet - fuhrt er einen System-Reset
durch. Aus dieser Schleife kommt
man nur durch Klimmzige wieder
heraus (aber es geht). Damit die Par-
titionierung nach dem Formatieren
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Die Angaben, soweit sie die Partition-
Aufteilung betrifft, kbnnen wir im
WINCAP-File ebenfalls modifizie-
ren:

pr=name

Das ist nur der Name der Partition.
Neben einer sinnvollen Beschreibung
koénnen hier auch wieder reine Phan-
tasienamen benutzt werden. Das ent-
sprechende Beispiel sehen Sie im
nebenstehenden Bild.

pN#size

Hiermit wird jetzt die GroRe einer
Partition bestimmt. Als Ersatz fur den
Buchstaben “N" muR} natdrlich die
Nummer der Parttion eingesetzt
werden und zwar Werte zwischen O
(entspricht spater Laufwerk C) und 3

Hardware:
Atari 520STM incl. Maus

Atari 520STM+SF314+Maus+SM 124
SM124 Monochrommonitor............o....

Vortex-Festplatte (neue Version)

NEC Diskettenlaufwerk 1036
— komplett anschluffertig (720 kB)
— incl. Netzteil & Gehaduse

NEC 1036A Diskettenlaufwerk solo

GRUNDLAGEN

(=Laufwerk F). Die Gro6Re selbst
kann entweder in MByte mit dem
Zusatz “m" oder in KBytes mit dem
Zusatz "k” angegeben werden. Dabei
ist

Im = 1024k = 1.048.576 Bytes

fN#number

Hiermit kdnnte man die Partition
ein- oder ausschalten. Das wird vom
Programm aber alleine erledigt, da es
ja aus der Liste die Anzahl der Parti-
tions entnehmen kann.

iNzCCC

Auch hier sollte man nach Méglich-
keit nichts andern, da der Default-
Wert mit den Buchstaben G, E und M
bereits die richtigen Daten enthalt.

Spieltrieb

Nach der Erklarung finden Sie am
Schluf3 der WINCAP-Datei bereits
eine Auswabhlliste fir verschiedene
Aufteilungen |hrer Festplatte. Hier
muf} auf jeden Fall der Eintrag vor-
handen sein, der Uber den Default-
Wert von pt=name angesprochen
wird. Andere Einteilungen koénnen
Sie auch in der Menuwahl des
HDX.PRG uber das Fenster “Menu"
von Hand frei bestimmen. Da zu lhrer
Sicherheit vor der endgultigen Parti-
tionierung noch einmal eine Sicher-
heitsabfrage erscheint, kénnen Sie
ruhig ein biBchen herumspielen: ach-
ten Sie dabei blof3 auf Ihren rechten
Zeigefinger, dalR er keinen Murks
baut -fur Datenverluste jeglicher Art
ubernehme ich keine Garantie.

hp
ENDE
Hendrik Haase Computersysteme
prasentiert die Super-Hits
far Atari: BRCE
Zubehor:

....... 569,- DM NEC P6 DruCKer....miirrisinnins 1100,- DM
. 1199 ,- DM Citizen 120D s 420,- DM
,,,,,, 439 - DM Signum-Textverarbeitung.........c..... 368,- DM
1198 .- DM Megamax C-Compiler ... 349,- DM

dt. Anleitung fur Megamax
3. Auflage (erheblich verbessert) 49,- DM
348,- DM Lattice C-Compiler.....reninnns 298,- DM
...... 228,- DM Aladin Mac-Emulator. 390,- DM
1350,- DM Mac-Roms daflir......innnn. 190,-DM

NEC Multisync MONItOr.....mmivirinns

Soaiderkarte 1 MByte fur ST 100 —DM

Hendrik Haase Computersysteme, Wiedfeldtstr. 77
D-4300 Essen 1, Tel.: 0201/42 2575
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Erist die neue Verwaltungszentrale lhres ATAHI Rechners. Von hier eus kdnnen Sie eile ibrigen ST-Kontor-Programmv ohne
langes Suchen eufrulen. Viele Accessories erleichtern Thnen die Arbeit: RAMOisk. Taschenrechner. Terminkeiander. ASCII-
Tabelle. Notublock usw Die Diskettenverwaltung arsetrt die GEM-Banutzerobarflache und bietet ihnen viele zusatzl.cha Mog
lichkeiten. wie: Formatieren und Kopieren von Disketten. Bearbeiten von Ordnern und Dateien. Suchen von Dateien.
Restaurieren geloschter Dateien. Druckereinstellung, [in Programm, mit dem Sie Ihre tagliche Arbeit einfacher und effiiientar
gestalten.

Best-, 3428. DU 98.-'/sFr 98.-/S 872.-

Und das kann die ST-Kontor Kundenverwaltung:

Als Basismodul der ST-Kontor-Reihe ist die Kundenverwaltung fiir die Verwaltung Ihrer Adressen Bestande zusténdig, nur lhre
Festplatte bzw das RAU kénnen dabei Bremen setien Dia wichtigsten Features im Uberblick:

Superschnelles Suchen (Suchen nach Von-Bis Werten in man. 0.5 Sekunden)
Optimierte Datenspeicherung

Uehrere Datenfelder pro Adresse (Stammdaten. Zusatzdaten. Rohren u a.)
Umfangreiche Selaktionsmoghchkeiten nach behabig vielen Kriterien
Ausgabe auf Datei/ Uonitor/Drucker als Liste, aut Ctikatt. als Sarianbnef

Best-Nr. 3429. DU 149.-'jsFr. 149.-/S 1328.

< <<< -

Ein Bundel arbeitssparender Features enthalt die ST-Kontor Lagerverwaltung b Fakturierung:

Uit diesem starken Kombi-Programm bringen Sie Ihr Sortiment auf Vordermann: Stiicklisten. Etiketten. Preislisten. Kataloge und
umfangreiche Angebote mit Textbausteinen sindjetzt kein Problem mehr fur Sie. Ebenso selbstverstéandlich sind verschiedene
Lagerbestands Bewertungsmethoden. Ubersicht (iber den aktuellen Lagerbestand mit Bestellvorschlagen. Fakturierungsuber
sicht mit Offenen Posten. Teilen und Zusammenlegen von Fakturierungen - und die Ubernahme in die Finanzbuchhaltung Nicht
zu vergessen die Bildschirmkasse mit dem aktuellen Kassenstand. Anzeige des Wechselgeldes und Ausdruck eines Kaufbelags.
Und betriebswirtschaftliche Funktionen zur Betriebsoptimierung werden direkt mitgeliefert.

Best.. 3430. DU 398.-'/sFr. 398.-/S 3542.-

Den aktuellen EG-Richtlinien entspricht die ST-Kontor Finanzbuchhaltung:

Die mehrfirmen und mandantenfahige FiBu verdaut groRe Buchungsmengen mit einer erstaunlichen Geschwindigkeit Unter
anderem kdénnen Sie von ihr erwarten,

V Kontenrahmen SKR 04 mit 6000 Konten * Finzelhandeis-Kontenrahmen SKR 02

r  Verschiedene Bilenzierungs und AbschluBmoglichleiten mit einfacher Kostenstellen-Rechnung. Anlagenspiegel. Abschrei
bungs Verzeichnis und betriebswirtschaftlicher Auswertung

Verbuchen von Sammelbelegen mH maximal 10 Soll- und 10 Habankontan sowie 4 Mehrwertsteuer Salzen pro Buchung
Abwicklung des Zahlungsverkehrs mit Offenen Posten und Uahnwesen

Ubernahmedatei fiir Fakturierung!Lohn 6 Gehalt mit Korrekturmoglichkaiten

<< <

Das erledigt ST-Kontor Lohn b Gehalt fur Sie:

I Verwaltung der Uitarbeiterdaten samt Ausfullen aller Versicherungs und Finanzamtsformulare

T Alle Lohn- und Gehaltskonten auf einen Blick

T Verwaltung von Zeitkonten einschlieflich Krankheits- und Urlaubstagen

Vv Abrechnung von Vermdgensbildung. Direktversicherung und Lohnpfandung

V Komplette Erstellung der Lohnsteuer-Jahresdaten ohne Rechenaufwand

V  Abwickeln des Zahlungsverkehrs mit Mitarbeitern. Amtern und Versicherungen inklusive Berechnung der Zahlungsbetrage
und Vorbereitung der Buchung. Dia Daten kdnnen von der ST-Kontor FiBu {ibernommen und weiter bearbeitet weiden

Best. -Nr. «.

‘Unverbindliche Preisempfehlung

. * v vyv /Yy



SOFTWARE

SED-DOC ST

Wenn man als Arzt das Bedurfnis
hat, auch technisch ‘up tu date' zu
sein, wird man friher oder spater
ein elektronisches Abrechnungssy-
stem anschaffen, denn die erfor-
derlichen Aufwendungen machen
sich schnell bezahlt. Ich bin nieder-
gelassener Frauenarzt und habe
mich nach einigen Vergleichen fur
das SED-DOC System entschieden.
Meine Meinung und einiges Uber
meine Erfahrungen mit dem Pro-
gramm finden Sie im folgenden Ar-
tikel.

Eine ‘Privatliquidation’

Fur den Laien méchte ich kurz den
Begriff Privatliquidation erlautern:
Fur die erforderlichen Behandlungs-
malnahmen werden Honorare be-
rechnet.

Das Privatliquidationsprogramm
verwaltet die Patientendaten, merkt
sich die erfolgten Behandlungen, hilft
bei der Erstellung von Rechnungen
fur die Privatpatienten und kiimmert
sich um das Rechnungschreiben und
das Mahnungswesen. AulRerdem
werden alle Daten der Patienten ver-
waltet. Somit wird die Arzthelferin
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Eine Privatliquidation

entlastet und kann andere Tatigkeiten
Ubernehmen.

Erste Schritte mit
SED-DOC

Fur mich als Arzt ist der Computer
in der Praxis etwas Neues, aber auch
Interessantes, so daf’ ich auch selbst
manchmal die Bedienung Uberneh-
me:

Zunachst mufl vom Desktop ein Start-
programm gestartet werden, das zum
Aufrufder Programmodule von SED -
DOC (Schnelle Elektronische Daten-
verarbeitung fir DOCtoren) dient.
Dieses Startprogramm kann auch als
automatisch startend installiert wer-
den (Rechner einschalten und los
geht’s...).

Von diesem Startprogramm aus wird
nun die Leistungsstatistik mit der
Maus oder durch eine Funktionstaste
aufgerufen. Nachdem man dies getan
hat, landet man in der Privatliquida-
tion, die auch ohne das Startpro-
gramm ausgefihrt werden kann. Hier
wird zunachst Uberprift, ob alle Da-
ten einwandfrei sind (dazu spéter).
Aulerdem verlangt das Programm
eine Bestatigung des Datums, das fur

die Verwaltung der Patienten, Rech-
nungen etc. wichtig ist. Angenehm
fallt schon hier auf, das man sich nicht
um einenKopierschutz kimmern
muB. denn der Kopierschutz dieses
Programms ist der festinstallierte
Name des Arztes. Um diesen andern
zu kdnnen, benétigt man eine Kenn-
zahl. die bei Bedarf telefonisch von
der Firma mitgeteilt wird.

Eingaben...

Der normale Arbeitsablauf der
Rechnungsschreibung wird in der
Menulzeile mit dem Eintrag 'Rech-
nung schreiben' ausgeldst. Daraufhin
erscheint ein Patientenformular, das
bei der Suche des Patienten/der Pa-
tientin hilft. In diesem Formular
braucht man nicht einmal den kom-
pletten Namen einzugeben, schon ein
Teil des Nachnamens reicht und das
Programm stellt alle Patientendaten
dar. Nachdem der Patient ausgewahlt
wurde, geht das Programm in das
Rechnungsformular Uber. Dort wird
die Diagnose eingegeben, wobei auch
hier optional unter fertigen Diagno-
sen gewahlt werden kann, die dann
individuell angepaf3t werden konnen.
Als nachstes missen die Behand-
lungsmallnahmen eingegeben wer-
den. Zu jeder BehandlungsmafRnah-
me kénnen dann die Anzahl und ein
Faktor ausgewdahlt werden (z. B. f.
Hartefalle). Gleichzeitig wird auto-
matisch der Rechnungsendbetrag
angezeigt. Die Eingabe der Behand-
lungsmafRnahmen geschieht durch
Eingabe der Kennziffern. Sollte eine
Ziffer dem Programm nicht bekannt
sein (eher eine Ausnahme), kann in
einem sodann erscheinenden Formu-
lar diese Ziffer neu angelegt werden.
Das Programm erfordert kaum Instal-
lation. Es lemt wahrend der Eingabe
und kann somit vom ersten Augen-
blick an voll genutzt werden.



SOFTWARE

Dateipflege

Bild |: Das Patientenformular...

Angenehm fallt auf, dal alle Formu-
lare eine einheitliche Gestaltung auf-
weisen. Man findet sich schnell zu-
recht. Positiv anzumerken ist auch die
Mdglichkeit, in jedem Formular mit
'Help' eine Hilfe holen oder mit
‘Undo’ falsche Eingaben ruckgéangig
machen zu kdnnen. Hat man alle Be-
handlungsmalRnahmen eingetragen,
wobei man in der Rechnung beliebig
hin und herlédhren und &ndern kann, so
erscheint ein neues Formular, in dem
man noch zusatzliche Kosten oder
auch Rabatte in DM oder Prozent
eingeben kann.

Oft auftretende zuséatzliche Kosten
kdnnen hier eingegeben werden. Das
Programm merkt sie sich dann und
wenn sie berechnet werden sollen,
reicht dazu ein Mausklick oder ein
Tastendruck zur Aktivierung. Hat
man die Eingaben bestétigt, so kann
die Rechnung gedruckt werden. Mit
dem Ausdruck ist der normale Ar-
beitsablauf abgeschlossen und die
Daten werden in der Mahnungsdatei
gespeichert.

Die Dateien des Programmes, die fur
die Rechnungsschreibung verwandt
wurden, konnen aufler wahrend des
Rechnungschreibens auch uber eige-
ne Menueintrage modifiziert werden.
Das Programm unterscheidet Patien-
ten, Versicherungen, Ziffern, Dia-
gnosen und Mahnungen. Diese kann
man sichjeweilsals Listen ausdrucken
oder anzeigen lassen. Auflerdem
konnen alle Eintrage individuell er-
ganzt, ediert oder geléscht werden.

Dies geschieht wie im ganzen Pro-
gramm Uber komfortabel gestaltete
Formulare, die bei der Eingabe auf
Fehler prifen und daraufaufmerksam
machen. Glucklicherweise kann das
gesamte Programm auch mit der
Tastatur bedient werden, so dalR das
ewige Hin und Her zwischen Tastatur
und Maus erspart bleibt.
Nichtautorisierter Benutzung des
Programnies, z. B. Abfrage der Pa-
tientendaten kann durch die Verwen-
dung eines PaRwortes vorgebeugt
werden, so dall in dieser Hinsicht
auch der Datenschutz gewéhrleistet
ist.

Bei den Formularen fallt auf, daR
einige Eintrage vom Programm noch
nicht benutzt werden. So kann z. B.
der Arbeitgeber eines Patienten zur

Zeit schon mit eingegeben werden, er
wird im Programm jedoch noch nicht
benétigt. Fur die zukinftigen Erwei-
terungsprogramme wie Rezeptdruck,
Kassenabrechnung,
Textprogramm fur Formulardruck
etc. ist jedoch durch diese zusatzli-
chen Eintrage sichergestellt, daR alle
eingegebenen Daten Ubemehmbar
sind. Die Daten werden nach Anga-
ben der Entwicklungsfirma von die-
sen zukinftigen Programmen direkt
benutzt.

universelles

...und Ausgaben

Nun zu den Ausgaben des Program-
mes oder anders gesagt: Was bringt
das Programm auf’s Papier? Da wa-
ren zunadchst einmal die Rechnungen,
deren Text man auch frei &ndern
kann. Gleichzeitig fugt das Pro-
gramm automatisch einen frei defi-
nierbaren Briefkopf mit dem Namen
des Arztes usw. ein. Am Ende der
Rechnung werden die Konten fur die
Uberweisung angegeben (oder jeder
X-beliebige Text...).

Weiterhin interessant ist die Moglich-
keit der automatischen Mahnung.
Das Programm verwaltet die offenen
und beglichenen Rechnungen und
sorgt fur die fristgerechte Mahnung.
Der Benutzer kann eingeben, nach
welcher Zeit die |., 2, oder 3. Mah-
nung gesandt werden soll. Weiterhin
kann auch der mehr oder weniger
freundliche Text dieser Mahnungen
frei gestaltet werden. Durch die Funk-

A~InstaUationlgjiyi™|y|~Oateipflcge_Ende

Privatliquidation / Rechnung:

Rechnungsdatun: 21.01.88

Patient:

Hustemann,Elke

Diagnose: Erkaltung, etc._ _ e _
1 erfassen
DatuA Zeit
11.01.88 12.30 1 leratunf,auch televoniech 7.m 1,900 am o It
11.01.88 12.30 £5 einjenenae Untareuchung toxe 1.900 20.14 a1 |l
11.81.88 12.38 1104 moz# 1 2288 tj 14224 o I
11.01.88 15.00 1.900 12.40 an IP?

TelePonkOfttn

11.01,88 15.00 )l

1 0 r.fl 00OTr.fi 400r.n

Nratgng.,auch telefonikh 7.M kg

0 ..fl Einfligenr.n

D) 0.40 av |lI-

Begriindung: Hé&rtefall 247.00 a1 |l

Léschen r.|~

1 Heiter 771 1 Abbruch-..1

>
= = -1

Bild 2a: Aus den BehandlungsmafBnahmen und...

s5/88 /T 85



A Installation Liguidation

Privatliguidation

SOFTWARE

_Dateipflere__Ende_

| Rechnung:

Rechnungsdatun: 21.81.88 Patient: Hustemann,Elke
Rechnungsendsunne
347.89 DH
VersandkostenL 18.88 DH
11
111
11
11.1 Rechnungsbetrag: 357.89 DH
11
I Weiter r.| Abbruch a
Il tintugen Il LoscheiT
Ueiter f. Abbruch |

Bild 2b: ...Zusatzkosten...

tionen des Programmes entfallt in der
Praxis ein groller Teil stupider und
zeitraubender Routinearbeiten.
Wenn eine Rechnung beglichen wur-
de, wird dies dem Programm mit dem
Punkt ‘Mahnung l6schen' rasch mit-
geteilt.

Fur den Notfall...

Wenn man einmal versehentlich

den Rechner ausgeschaltet hat, was
nattrlichauch durch Stromausfall
oder Blitzschlag passieren kann,
brauchen Sie sich keine Sorgen um
lhre Daten zu machen. Bei erneutem
Aufruferhalt man von der Privatliqui-
dation eine Mitteilung, daf eventuell
Daten beschadigt oder nicht vollstan-
dig gespeichert wurden. Fur diesen
Fall ist der MenUpunkt ‘Reorganisie-
ren’ vorgesehen.
Selbst Dateien, bei denen Fehler
durch Hardwareméangel ausgeldst
wurden, kann man meist durch das
mitgelieferte Reorganisationspro-
gramm retten. Mit diesem kann aus-
gewahlt werden, welche Datei (Zif-
fern, Patienten, Diagnosen etc.) reor-
ganisiert werden soll. Sodann zeigt es
die Datenséatze an und ermdglicht das
Loschen, Ubernehmen und Korrigie-
ren der Informationen.

Das Handbuch

Ganz im Gegensatz zum Programm
weild ich Gber das Handbuch nicht viel
Positives zu berichten. Glicklicher-
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weise ist die Bedienung des Pro-
gramms relativ einfach, so da3 man
das Handbuch selten braucht. Denn
wenn man es mal bendtigen sollte,
wird man seine Zeit brauchen, um die
notige Information zu finden. Die
Autoren scheinen noch nichts von
einem vernunftigen Inhaltsverzeich-
nis odereinem Stichwortverzeichnis,
geschweige denn von einer Quick-
Reference-Tabelle gehért zu haben.
Auch sonst scheint insgesamt eine
Uberarbeitung sehr sinnvoll.

Wie ich jedoch kurz vor Fertigstel-
lung dieses Berichts erfuhr, werde das
Handbuch vollig Uberarbeitet. Das
neue Handbuch, bei dessen Gestal-
tung die Negativerfahrungen einge-
flossen seien, soll ab Ende Februar

Anwender erhalten es als kostenloses
Update.

Fazit

Ich arbeite bereits mehrere Monate
mit dem System und muf} sagen, daf3
ich es heute in meiner Praxis nicht
mehr missen mochte. Die Vereinfa-
chung der taglichen Routinearbeit hat
sich bezahlt gemacht. Das Programm
ist so gestaltet, daR die verschieden-
sten Fachéarzte es benutzen kdnnen.
Angenehm fallt mir die einfache Be-
dienbarkeit auf, die ich von elektroni-
schen Datenverarbeitungssystemen
nicht erwartet hatte. Der Atari ST
leistet hier auch einen Beitrag zur
Humanisierung der Arbeit. Beson-
ders schéatze ich dabei die vielen Klei-
nigkeiten, fur die der Artikel keinen
Platz bietet, die bei der Eingabe nttz-
lich sind und Fehleingaben verhin-
dern. Die Warnungen und Hilfen sind
nutzlich, um maogliche Eingabefehler
zu beheben.

Der Hauptmangel des Programmes
ist fur mich das Handbuch. Es ist nur
zu hoffen, daR die Firma SED-DOC
hier in der Zwischenzeit fur Abhilfe
sorgt.

Der im Vergleich zu sonstigen Soft-
wareprodukten auf dem ST (z. B.
Textverarbeitung) hohe Preis ist mei-
ner Meinung nach aufgrund der fur
Praxiseinsatz erforderlichen Fehler-
freiheit. dem gebotenen Support usw.
gerechtfertigt und kann steuerlich

mitgeliefert werden. SED-DOC schnell abgesetzt werden. Die An-
Dateipflege Ende
Ziffernliste Mnz*fdl Mo
ZiR#*r Mieicnnunt Oox< BXO bk Rektor
45 Leichenschau 15.28 8.88 8.88 1
4A Beratung an Sanstagen ab 12Uhr 11.48 8.88 8.88 1
4B Visite in Krankenhaus 6.88 8.88 8.88 1
65 eingehende Untersuchung 18.68 8.88 8.88 1
6A Besuch aus der Sprechst.heraus 45.88 8.88 8.88 1
78 Schnangerschaftsuntersuchung 24.88 8.88 8.88 1
7A Nachtbesuch 22-6Uhr-Beratung 62.88 8.88 8.88 1
98 Vorsorgeunters.einer Frau 28.58 8.88 888 1
92 Zytologische Untersuchung 13.88 8.88 8.88 1
94 Untersuchung auf Blut in Stuhl 4.28 8.88 883 1
9A Verweilgebiihr an Tage 9.58 8.88 8.88 1
98 Verneilgebihr bei Nacht 28-8 19.88 8.88 888 1
IBA Konsiliun an Tage an Bett 11.18 8.88 8.88 1
10B Konsiliun b.Nacht an B"tt 20-8 23.80 0,00 0.00 1
138 Assistenz an Tage 24.28 8.88 888
o ,,|| ooor,||~6ooF. o F*11Suchem- HI Heiter ¢ Abbruch

Bild .1: Mit der Listendarstelhing...



schalfung des Systems hat sich fur
mich bereits nach einem halben Jahr
amortisiert.

Interessant finde ich aulRerdem die
vom Hersteller angekiindigten Er-
weiterungen. Da diese schon in der
jetzigen Version bertcksichtigt wur-
den, kann der Datenbestand problem-
los in den neuen Programmen weiter-
verwandt werden.

Leistungsstatistik

Der Redaktion stand auf3er der Pri-
vatliquidation noch das Programmo-
dul Leistungsstatistik zum Testen zur
Verfigung.

Die folgende von der Redaktion ver-
falBte Kurzbeschreibung soll nur an-
deuten, was ein solches Programm
leistet.

Mit diesem Programm kann der Arzt
Tages-, Monats- und Quartalsstatisti-

PD -Software

© fir den Atari ST Il ©
p - Ubur 400 Public -Domum OMuttun tu D
Tiefstpreisen Hl
* Riesiges Soft- & Hardwareangebot"i (@)
» Uber 200 erstklassige PO-Spiele "f
p * Gratis- und 99-Pfenrage-Aktwnl M
» PO-Software fur Erwachsen« u.v.m.
L A
I Com puter-Software
RfIKIf M arkart
C V 09343/82«® M
PS Fd% 10-DM (Schack odm Schan)wtalM Sk 10«e

TRX und METAFONT

zu erschwinglichen Preisen.
TfcX 198,- METAFONT 298,-
Die Implementation des
Textformatierprogramms
und Fontgenerators von
Donald E. Knuth
flar
ATARI ST
von KS)L/GmbH.
Informationsmaterial:
Tools GmbH, 5300 Bonn 1,
Kessenicher Strale 108.
Preise zzgl. Mwst. u. Versand

SOFTWARE

ken Uber die von ihm erbrachten Lei-
stungen abrufen. Da bekannt ist, dafl3
die Krankenkassen bei einer Uber-
schreitung der abgerechneten Lei-
stungen Nachforschungen anstellen,
kann der Arzt bei Benutzung des
Programmes diesen Rahmen besser
ausnutzen. Beispielsweise kann er
feststellen, dal er bei seinen Behand-
lungen zu viele Beratungen berechnet
hat. In diesem Fall sollte er bei zu-
kunftigen Behandlungen weniger
Beratungen veranschlagen, um Arger
mit der Krankenkasse zu vermeiden.
Wie daraus leicht zu erkennen ist,
entspricht die Anwendung der Stati-
stikerkenntnisse nicht unbedingt den
Wunschen der Krankenkassen.

Ohne EDYV st eine solche Statistik
nur schwer durchfiihrbar, d. h. sehr
zeitaufwendig. Mit EDV dagegen
wird sie spielend einfach, zumal die

ENDE

ATARI ST PROFI -

gesamte Benutzerfihrung genau wie
bei der Privatliquidation gestaltet
wurde.
Die besprochene Leistungsstatistik
verwendet den EBM (Einheitlicher
Bewertungsmalfistab in der
Kassenabrechnung vom 1.10.87).
Dr. med H. K. Bonning / jw

Daten von SED-DOC
Speichermdglichkeit:
Disk: 2000 Patienten
Harddisk: 50000 Patienten
(empfehlenswert)

Preise:
Leistungsstatistik 598.-
Privatliquidation 898.-

Demo inkl. Handbuch 65.-
(Demo wird beim Kauf angerechnet)

Kontaktadresse:
SED-DOC TEAM
Postfach 4085
5810 Witten 1
Tel.: 02961/50170

SOFTWARE

OMIKRON.BASIC (DisSK) .eciiiiiiiiieiiieiiieeen, DM 169,-
OMIKRON.BASIC (Modul)....cccoveviiiiiiiiiiiieee, DM 219,-
OMIKRON.BASIC (Com piler) . iivceiiiiiieiieieinenennnn. DM 169,-
fibuMAN d (Demo m. Handbuch) ................. DM 65,-
fiouMAN e (Einnahmen-Ubersch.-Rechn.) ... DM 388,-
fibuMAN f (Finanzbuchhaltung)..................... DM 758,-
fibuMAN m (mandantenfahige FIBU).............. DM 958,-
Weitere Angebote auf Anfrage.

SC SYSTEMTECHNIK GDBR EDV-Systemlosungen - Softwarevertrieb

Heinz Scholz & Dipl.-Kfm. Herbert Scholz

Friedrich-Ebert-StrafRe 1e

Tel.: (09221) 81648

* D 8650 Kulmbach

Versand per VorausWasse (portofrei) <« per Nachnahme rrg*. DM 5,-
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Handbuch DM 30,-*; Robert-Bosch-Stralle 20a
Demo 10,-; 8900 Augsburg
-wird bei Direktkaut angerechnet. Telefon 0821/703856

Buch

GESUCHT

Programm

. kennen eine Menge Tips u. Tricks
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GRUNDLAGEN

ALGORITHMEN &
DATENSTRUKTUREN

Nachdem wir den Bereich der
Badume in der letzten Folge endgul-
tig verlassen haben, mdchte ich
lhnen heute einige Hashing-Ver-

fahren vorstellen.

Begriffe

Dazu gilt es zuvor den Begriff des
Hashing genauer zu erlautern. Gehen
wir davon aus, daf3 uns eine Tabelle
(Hashingtabelle) zur Verfigung
steht, die wir zur Informationsspei-
cherung nutzen méchten. Einer sol-
chen Tabelle, die in Pascal ublicher-
weise in ARRAY-Notation beschrie-
ben wird, liegt nun immer ein Index
zugrunde, Uber den auf die einzelnen
Komponenten zugegriffen werden
kann.

Beim Hashing, zu deutsch Streuspei-
cherung. gibt man nun eine Funktion
(Hashfunktion) vor, die eine Abbil-
dung von den Datenschlisseln in den
Index der Tabelle beschreibt. Auf
diese Weise wird jedem Schlissel ein
Platz in der Tabelle zugewiesen.
Daraus resultiert auch der Begriff
Schlisseltransformation, der eben-
falls synonym mit Hashing verwen-
det wird.

Wesentlich fur die Gute der Informa-
tionsverarbeitung mit Hashingtabel-
len ist dabei die Hashfunktion. Es
sollte bei der Wahl der Hashfunktion
daraufgeachtet werden, dal man eine
maoglichst gleichmagige Streuung der
Daten Uber die Hashingtabelle er-
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reicht. Unter der Voraussetzung, dai3
die Schlussel in etwa gleich verteilt
sind und eine Ordinalfunktion (ord)
auf den Schlusseln definiert ist oder
definiert werden kann, lalt sich als
sehr guinstige Hashfunktion folgende
Anweisung notieren:

hash(key):=abs(ord(key))
MOD tabellenlange

Da diese Funktion Werte im Bereich
O..tabellenlange-1 annimmt, ist der
Index der Hashingtabelle entspre-
chend zu wéhlen (siehe auch Listing
7f). Aus weiter unten erlauterten
Grunden, sollte die Tabellenlange
eine Primzahl (prim) sein. Der Index-
bereich wirde dann von O..prim-I|
(primml) reichen.

Anmerkung:
Anliegend erhalten Sie ein,
allerdings nicht ndher erlauter-
tes, Programm zur Generie-
rung von Primzahlen (Listing
79). Nach der Eingabe einer
beliebigen Integergrofle mel-
det sich dieses Programm mit
der zugehdrigen, néchstgrolie-
ren Primzahl, die Sie dann als
Tabellengrenze Ubernehmen
konnen.

Kollisionsbehandlung

Die spezielle Art der Informations-
speicherung mit Hashingtabellen
wird natlrlich nur dann sinnvoll,
wenn die Anzahl der mdglichen
Schliissel, zumeist in hohem Malie,
die Anzahl der Tabellenplatze Uber-



steigt. Andernfalls wéare es wesent-
lich sinnvoller die Schlisselmenge,
oder eine einfache Ordinalmenge
davon, als Indexmenge des Arrays zu
benutzen und die Daten direkt abzu-
speichem.

Wenn wir aber davon ausgehen, dafd
die mdogliche Anzahl der Schlussel
die Tabellenplatze Ubersteigt, so wird
es zwangslaufig Situationen geben,
wo unsere Funktion mehrere Schlis-
sel auf ein und denselben Tabellen-
platz abbildet. Es sind also Verfah-
rensweisen anzugeben, wie derartige
Zusammentreffen, genannt Kollisio-
nen, zu behandeln sind.

Generell werden dazu zwei unter-
schiedliche Strategien angewandt:
Die erste Strategie geht davon aus,
dal3 ein Tabellenplatz nicht nur ein
Element, sondern eine ganze Liste
von Elementen aufnehmen kann.
Geht man nun bei der Listenverwal-
tung mit dem Mittel der dynamischen
Speicherverwaltung vor, so entstehen
keine weiteren Probleme, da nun be-
liebig viele Elemente aufeinen Tabel-
lenplatz abgebildet werden kdnnen.
Dieses Verfahren wird offene Streu-
speicherung genannt.

Bei dem entgegengesetzten Ansatz,
der geschlossenen Streuspeicherung,
wird versucht, einen Ersatzplatz fir
eine belegte Stelle der Hashingtabelle
zu finden. Dabei kommt es zum soge-
nannten Rehashing. indem, als Funk-
tion der Tabellenposition, eine Er-
satzstelle berechnet wird.

Geschlossene
Streuspeicherung

Befassen wir uns zundchst mit dem

letztgenannten Ansatz, der geschlos-
senen Streuspeicherung.
Die dabei notwendigen Typdefinitio-
nen finden Sie im Listing 7a. Die
Hashtabelle enthalt dabei jeweils
Eintrdge (item_type), die sich aus
Schliussel (key), Daten (data), und
einem zusatzlichen Flag (used). zur
Markierung der belegten/unbelegten
Tabelleneintrage, zusammensetzen.
Diese Tabelle ist, wie Sie sicherlich
bemerkt haben, nicht dynamisch !
Das ist auch DER groRRe Nachteil des
Verfahrens der geschlossenen Streu-
speicherung:

GRUNDLAGEN

Von vornherein liegt die Obergrenze
der Tabelle fest.

Ein weiteres Problem liegt in der
Wahl einer geeigneten Rehashing-
funktion.

Die einfachste mdgliche Rehashing-
funktion, die man zur Behandlung der
Kollisionen angeben kann, ist das
Uberpriifen der nachsten Stelle in der
Hashingtabelle. Dabei geht man. wie
bei allen folgenden Uberlegungen,
davon aus. daf3 die Tabelle als Ring
aufgefasst werden kann und alle Indi-
zes somit modulo Tabellenlange zu
rechnen sind. Mithin ist es auch
moglich, die Nachfolger fur Positio-
nen am Tabellenende zu bestimmen.
Fuhrt das Rehashing wiederum zu
keinem Ergebnis, so ist es solange
durchzufihren, bis ein unbenutzter
Tabellenplatz gefunden wurde, oder
eine gewisse Abbruchbedingung er-
reicht wird. Im letzten Fall kann kein
Einfugen vorgenommen werden.

Die oben beschriebene Vorgehens-
weise - Wahl des Tabellennachfol-
gers als Rehashingergebnis - nennt
man lineares Sondieren. Obwohl Sie
die einfachste mdgliche Rehashing-
funktion ist, ist die Verwendung nicht
unbedingt empfehlenswert. Beim li-
nearen Sondieren neigt die Tabelle
namlich dazu, groRRere Gruppen von
belegten Platzen zu bilden. Wird
namlich einmal ein Rehashingvor-
gang eingeleitet, so besitzt man schon
eine Gruppe von zwei aufeinander-
folgenden Tabellenpositionen. Beim

lineares
Sondieren

guadratisches
Sondieren

Geschlossene Streuspeicherung

nachsten Treffer dieser Gruppe, der
wegen wachsender Grofle immer
wahrscheinlicher wird, sind schon
maximal zwei Rehashingschritte not-
wendig ...

Es kommt also zu grofReren Gruppen
von Elementen, die bei Einfiige- und
Suchvorgangcn in der Regel einige
Rehashingschritte notwendig ma-
chen.

Ausweg aus dieser Situation ist die
Wahl einer Rehashingfunktion, die
grolRere Schrittweiten benutzt. Die
nachst'hdhere' Funktion nach dem
linearen Sondieren ist das quadrati-
sche Sondieren.

Hierbei wird nicht ein linear anstei-
gender Wert (1,2,3.4,..) zur Aus-
gangsposition addiert, sondern ein
quadratisch ansteigender Wert
(1,4,9,16,...). Die dabei lauernde Ge-
fahr besteht in der Mdglichkeit, beim
Rehashing nicht alle Tabellenplatze
zu erreichen und somit eventuell ein
Element nicht einfigen zu kdnnen,
obwohl in der Tabelle noch Platze zu
vergeben sind. Dies ist auch der
Grund, weswegen man als Tabellen-
gréRe gerade eine Primzahl benutzt,
weil diese Begebenheit bei der Rest-
klassenbildung Uber die Quadrate
gewahrleistet, dal3 nicht unndtig viele
Tabellenplatze doppelt inspiziert
werden (Die Mathematik laRtgriissen
1). Trotzdem kommt es bei starkem
Fullgrad der Hashingtabellen und
quadratischem Sondieren manchmal
zudem Fall, daB trotz noch vorhande-

Abbildung 7a:
Einige Hashing-
Variationen

llaar* Poniion
Position
In«kj« Position

mlentntr«*erons

Offene Streuspeicherung
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nem Platz die Einfugestelle nicht
gefunden wird. Zu lhrem Trost sei
jedoch gesagt, dal3 dies nur in Gro-
Renordnungen von 98-100% Fullgrad
auftritt, also prinzipiell vernachlés-
sigt werden kann.

Eine weitere Verbesserung erreicht
man durch die Benutzung einer rekur-
siven Formel zur Erzeugung der beim
Sondieren notwendigen Quadratbe-
rechnungen. Diese Formel hat fol-
gendes Aussehen:

rehash:=rehash+d;

d:=d+2;
So ergibt sich, mit Startwert fur d:=I
und rehash:=hash(key), zusatzlich
zur einfacheren Berechnung der
Quadrate sogar ein bequemes Ab-
bruchkriterium (d=prim) fur das
Rehashing.
Wie diese einzelnen Rehashing-Me-
thoden zu implementieren sind, kon-
nen sie den Listings 7b (lineares
Sondieren) und 7c (normale und re-
kursive Variante des quadratischen
Sondierens) entnehmen.

Einflgen und Suche
bei geschlossener
Streuspeicherung

Das Einfugen (insert) gestaltet sich
mit den beiden vorgegebenen Funk-
tionen hash und rehash (Listing 7b)
sehr einfach. Zunéachst wird der ei-
nem Schlussel zugehorige Tabellen-
wert ermittelt. Handelt es sich dabei
um einen belegten Tabellenplatz, so
ist mit rehash eine Ersatzstelle zu
ermitteln. Konnte keine Ersatzstelle
ermittelt werden, gehen wir davon
aus, dal uns unsere rehash-Funktion
als Ergebnis die alte Position zuruck-
liefert. In diesem Fall ist die Variable
found entsprechend zu setzen. Ab-
schlieRend ist nur noch, im Falle
found, der entsprechende Tabellen-
platz zu Ubergeben und insert der
Erfolg oder MiRerfolg des Einfligens
durch Zuweisung von found mitzutei-
len.

Die Suche (search) verlauft dhnlich.
Auch hier ist zunéchst mit hash eine
EinflUgestelle zu ermitteln. Wenn
diese nicht leer ist und der Schlissel
auch noch nicht gefunden ist (Zeile
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GRUNDLAGEN

71), so ist mit rehash weiterzusuchen,
bis entweder ein leerer Tabellenplatz
oder ein Tabellenplatz mit bezeichne-
tem Schlissel gefunden wurde. In
diesem Fall sind die Daten zuzuwei-
sen.

Offene
Streuspeicherung

Bei der offenen Streuspeicherung
wird nun ein etwas verandertes Typ-
konzept benutzt (Listing 7d). Die
Tabelle wird nun nicht mehr als Auf-
bewarungsort fur die Schlussel und
Daten benutzt, sie dient lediglich der
Referenz auf den Anfang der Ein-
tragsliste (ptr_type). Diese Tabelle-
norganisation macht es uns sehr
leicht, ein Kriterium flr einen leeren
Tabellenplatz zu wéhlen: Wir neh-
men dazu einfach die Zeigerkonstan-
te nil. Die Eintrage (item_type) sind
nun, entsprechend Listenmanier,
noch mit einem Zeiger next versehen.
Dafur fehlt, im Gegensatz zum vorhe-
rigen Konzept, das benutzt-Flag.

Einflgen und
Suchen bei offener
Streuspeicherung

Kollisionsbehandlung entféallt bei
diesem Konzept vollstandig. Ist ein-
mal, mit einer Hashfunktion, eine
Einflgestelle ermittelt worden, so ist
das neue Element lediglich zu Beginn
der Liste einzuhdngen. Die alte Liste,
bei leeren Listen nur der Zeiger nil,
wird dabei als Nachfolger des neuen
Elementes eingetragen. Dadurch ist
auch bereits der komplette Einflige-
vorgang beschrieben (Listing 7e,
Zeilen 23-36). Bei der Suche (eben-
falls 7e, 38-58) ist nun zu beachten,
daf3 es sich bei der durch das Einfugen
erzeugten Liste um eine unsortierte
Liste handelt. Deshalb ist die kom-
plette Liste bis zum gesuchten Ele-
ment zu durchlaufen. Aufeine kleine
Inkonsistenz mdchte ich Sie noch
hinweisen: Doppelt auftretende Ta-
bellenelemente kénnen Sie auf diese
Weise nicht auslesen. Benutzen Sie
dazu am besten die search first -
search_next Taktik, die Innen aus den
letzten Folgen sicherlich hinreichend
vertraut ist.

Verbesserungs-
vorschlage

Prinzipiell ist es bei offener Streu-
speicherung auch madglich, Elemente
aus der Hashingtabelle zu 16schen, da
dies einem reinen Listenausfigen
entspricht. Von dieser Mdéglichkeit
habe ich aber im Beispiel keinen
Gebrauch gemacht. Dies sei ebenfalls
dem interessierten Leser Uberlassen.
Im Gegensatz zur offenen Streuspei-
cherung wird man bei der geschlosse-
nen Streuspeicherung vergeblich
nach einer Méglichkeit suchen, Ele-
mente zu l6schen. Dies ist durch die
Tatsache bedingt, dall durch das
Ausfiigen eines Elementes in den
Rehashingstufen anderer Suchvor-
gange eine Lucke entsteht. Dadurch
besteht kein eindeutiges Abbruchkri-
terium fur das Rehashing (leeres
Tabellenelement) mehr.

Einen weiteren, recht einfach zu rea-
lisierenden Verbesserungsvorschlag
mdochte ich noch nennen.

Gehen wir einmal davon aus, dal3 die
Tabelle, im Vergleich mit der auftre-
tenden Anzahl von Elementen, sehr
klein ist. In diesem Fall wird die Liste
recht lang werden und es empfiehlt
sich die Nutzung einer hdheren Struk-
tur, zum Beispiel die eines AVL-
Baumes, zur Organisation der ein-
treffenden Elemente. Eventuell -aus-
probiert habe ich es noch nicht -ergibt
sich durch die Kombination dieser
beiden unterschiedlichen Konzepte
eine Suchstruktur, die nocheinmal
wesentlich bessere Suchwege als die
Suchb&ume der vorhergehenden Fol-
gen aufweist.

Messungen

Was ich allerdings ausgetestet habe,

ist die Effizienz der einzelnen Has-
hingmethoden.
Als Kriterium fir die Glte bei der
geschlossenen Streuspeicherung
habe ich die durchschnittliche Anzahl
der einzelnen Rehashingschritte beim
Einfigen, bis zur Erreichung eines
gewissen Fullungsgrades, ermittelt
(Abbildung 7b).
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Weitere Vorteile

= Cache-Memory

= Auto-Parker

< bis zu 16 Partitionen

« Disketten-Backup-Programm
= bootfahig

Natirlich im ATARI-Design und in vortex-
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Handbuch.
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Abbildung 7b: Leistungsanalyse Hashingverfahren

X Anteil Geschlossene Streuspeicherung Offene Streuspeicherung
lineares gquadratisches
Sondieren Sondieren
Anzahl der Rehashingschritte Tabellenfullungsgrad
50 0.5t 0.43 0.40
70 1.16 0.87 0.51
80 1.90 1.13 0.55
90 3.88 1.77 0.61
95 6.13 2.06 0.61
97 9.22 2.71 0.63
98 13.22 3.18 0.63
99 16.35 3.88 0.63
100 21.73 (5.02) 0.64

Dabei stellte sich heraus, dal} beide
Sondierungen unterhalb 90% Fullung
sehr gute Werte erreichen (lineares
unterhalb 4 Rehashingschritte; qua-
dratisches unterhalb 2 Rehashing-
schritte). Besonders das quadratische
Sondieren setzt seine gegenuber dem
linearen Sondieren ohnehin positive
Bilanz auch im Bereich von 90- 1(X)%~>
fort. Der letzte Eintrag des quadrati-
schen Sondierens - fur einen Tabcl-
lenfullgrad von 100% -ist allerdings
mit Vorsicht zu geniel3en, da hier
nicht mehr bei allen Versuchen die
komplette Anzahl an Elementen ein-
gefiigt werden konnte.

Als Gutekriterium fur die offene
Streuspeicherung wurde der Tabel-
lenfilllungsgrad. also die Anzahl der
besetzten im Vergleich zu den unbe-
setzten Listen, ermittelt. Die Ergeb-
nisse sind auch hier recht positiv, da

Tabellenplatzen zu Elementen durch-
schnittlich 64% der Listenplatze ver-
geben waren. Dies bedeutet eine
durchschnittliche Listenldange von
weit unter zwei! Die Suchzeiten durf-
ten also, bei nicht allzugroRer Uber-
fullung, noch unterhalb derjenigen
der geschlossenen Streuspeicherung
liegen. Ganz abgesehen von dem
Vorteil, den man durch die dynami-
sche Struktur erreicht.

Die daraus resultierenden Anwen-
dungsempfehlungen gehen in zwei
Richtungen:

A: Bei von vornherein bekannter
GroRRe des Datenaufkommens und
einem beschrankten Speicher -
beispielsweise bei der Anwendung
von Hashing Tabellen in Accesso-
ries -, sollte man die geschlossene
Streuspeicherung, mit quadrati-

Tabellengrofe ist dabei so vorzu-
geben, dal bei maximalem Full-
grad etwa 90-95% belegt sind.

B: Alle anderen Anwendungen ver-
langen nach der offenen  Streu-
speicherung, eventuell mit einer
hoéheren Struktur zur  Sekundar-
schlisselverwaltung.

Testumgebung

Die Testumgebung (Listing 7f) er-
laubt nun, entweder von Hand oder
zufallig und in gréReren Mengen,
Elemente in die Hashingtabelle auf-
zunehmen bzw. nach Elementen zu
suchen. Sie ist geschrieben fur die
geschlossene Streuspeicherung. Bei
der Umwandlung in eine Testumge-
bung der offenen Streuspeicherung
beachten Sie bitte die im Programm-
kopf gegebenen Hinweise.

Vorausschau

In der nachsten Folge der Algorith-
men & Datenstrukturen verlassen wir
endgultig den Bereich der Informa-
tionsstrukturen. Das nachste und letz-
te groRere Thema lautet Sortieralgo-
rithmen. Hierbei werde ich lhnen in
den letzten drei Teilen dieser Serie,
angefangen mit den einfachen Sor-
tieralgorithmen bis hin zu den klassi-
schen Algorithmen wie Shellsort,
Heapsort und Quicksort. die ge-
brauchlichsten Formen des Sortie-
rens vorstellen.

bei gleichgrolem Verhdltnis von schem Sondieren, wahlen. Die Sig
Bt ( Listing 7a I Typen einer Hashing-Tabeile mit B: { Listing 7b : Un_terroutinen zu den Hashi_ng-TabeIIen
H geschlossener Streuspeicherung. 5 bei geschlossener Streuspeicherung.
2i . )
3i programmiert ! November 87 3: programmiert : November 87
4: von | Dirk Brockhaus 4:  von : Olrk Brockhaus
51 mit 1 PASCAL* (CCO) 56 >m't 1 PASCAL* (CCO)
61 )
7i 7:
8i key_type * integer! 89 PROCEDURE Init_tablei
9 d o
IB: data.type * integer! 18: VAR i i hash_range:
111 - o
12: Iltem_type * RECORO 12:  BEGIN {init-table}
131 used : boolean; 13: FOR 1i'B TO P”mﬁ_ﬂ 00
141 key : key-typej 145 ) tabled] .usedi'false:
151 data : data.type; 15:  ENO:  (Inlt.table)
161 ENO: IG:
171 17* FUNCTION hash (key : key_type) : hash.range;
18: hash_range * 0. primml:
19! 19: BEGIN {hash)
2Bi hash_table * ARRAY thash_range) OF item-type: 28: hash:*abs(key) MOO prim:

94 /1 5/88

21: ENO:
2

23: FUNCTION rehash {Unear)(pos

{hash)

: hash-range) : hash_range:
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VAR 1 i integer:

BEGIN {rehash}

i'pos«l;

UHILE (tabled MOO prim).used) AND
(tabled MOD prim].keyOkey) AND
(i MOO prim opos) 00

Ti*1*1i
rehashi'i

FUNCTION insert (keg

VAR pos
netupos
found

BEGIN {insert}

MOO prim:
ENO: {rehash}

key_type:

data i data_type) boolean:

hasturange:
boolean:

pos:*hash(key);
IF table(pos).used THEN

BEGIN

neM_pos:*rehash(pos);
found:=neH_pos<>pos:
pos:*neN_pos:

END
ELSE

{ Listing 7c

Anmerkung

programmiert
von
mit

>

FUNCTION rehash {quadratisch} (pos

VAR 1 .

Zwei Variationen zum quadratischen
Sondieren.

Dieses Sondieren fahrt ziemlich schnell
zu sehr groBen Uerten in den lokalen
Integergroften. so dal bereits bei
Tabellen unter 1888 Elementen im
‘normalen’' Integerbereich Uberlauf
stattfindet.

November 87
Dirk Brockhaus
Pascal» (CCD)

hash_range)
i hash_range;

d : integer:

BE6IN {rehash}

ir*pos:
d:»l:
REPEAT

|:*pos*d»d;

d:*d»l:

UNTIL (NOT tabled MOD prim).used) OR

{ Listing 7d

programmiert
von
mit

key_type

data_type

{ Listing 7e

programmiert
von
mit

}

Typen einer Hashing-Tabelle mit offener
Streuspeicherung.

November 87
Dirk Brockhaus
PASCAL* (CCO)
* integer:

* integer:

Unterroutinen zu den Hashing-Tabellen
bei offener Streuspeicherung.

November 87
Dirk Brockhaus
PASCAL* (CCO)

PROCEDURE init.table:

VAR i

96 |IT ““““s5/88

1 hasturange:

found:'true:
IF found THEN
BEGIN
tablelpos) .usedi'true:
tabletpos],key:*key:
tablelpos].data:-data:
END:
inserti»found:
ENO: {insert}

FUNCTION search ( key : key_type;
VAR data data_type) boolean:
VAN pos hash_range:
found boolean:

BE6IN {search}
pos:‘hash(key):
found:'(table(pos].key'key) ANO tablelpos).used:
IF NOT found THEN
BEGIN
pos:'rehash(pos):

found:*(tablelpos).key'key) ANO table(pos).used:

END:
IF found THEN
datai'tableCpos).data:
search:»found:
END: {search}

(tabled MOD prim).key'key) OR
(d»d>=prim):
IF d*d>'prlm THEN
rehash:*pos
ELSE
rehash:*!' MOO prim:
ENO: {rehash}

FUNCTION rehash {quadratisch mit Rekursion}
(pos : hasturange) hash_range:

VAR i ,
d : integer:

BEGIN {rehash}

ir*pos;

d:*If

REPEAT

ir»i*d:
d:*d»2:

UNTIL (NOT tabled MOO prim).used) OR
(tabled MOD prim).key'key) OR
(d'prim):

IF d'prim THEN

rehash:'pos
ELSE
rehash:*i MOO prim:
ENO: {rehash}

ptr_type *item _type:
item_type ¢ RECORD
key : key_type:
data : data_type:
ne«t : ptr_type:
END:

hasturange < B..primml:

hash_table = ARRAY (hasturange) OF ptr.type:

BEGIN {init.table}
FOR 1:'8 TO priiiwl DO
table Ei):*nl1l:
ENO: {Init.table}
FUNCTION hash (key key_type) hasturange;
BEGIN {hash}
hashi'‘abs(key) MOD prim:
ENO: {hash}

PROCEDURE insert (key key_type:
data : data_type):
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DATA DECKER
Fihrer

i»a ATARI ST
24« Seilen
DM 24,10
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DATA IfCKiR
Fuhrer

» GFA-BASIC
254 Setten
DM24,10

Auspacken und gleich loslegen.
Atari ST fur Einstelger mocht's
mdglich. Vom Aufstellen und
AnschlieBen iiber die Arbeit mit
dem GEM-Desktop bis hin zum ST-
BASIC - mit diesem Buch haben
Sie die optimale Einfihrung zu
lhrem neuen Rechner. So ist der
Erfolg bei Ihrer spateren Arbeit
sozusogen schon vorprogrammiert.
ATARI ST fiir Einsteiger

248 Seiten, DM 29,-

Das meistverkaufte Buch zu GFA-

BASIC - und dos nicht ohne Grund.

Denn hier lernen Sie den komplet-
ten Befehlssatz des GFA-BASIC
Version 2.0 und den GFA-Compiler
anhand zahlreicher Beispielpro-
gramme kennen. Ganz ohne die
sonst iibliche, nackte Befehlsiiber-
sicht. Das groBe GFA-BASIC-Buch -
natiirlich mit einem ausfiihrlichen
Einsteigerteil.

Das groBe GFA-BASIC-Buch
Hardcover, 574 Seiten

DM 49,-

Das Buch zum neuen Super-ST.
Einstieg, DTP, Arbeiten mit Laser-
drucker und Festplatte, TOS, Blit-
ter, Betriebssystem-Programmie-
rung - was Sie zum MEGA ST wis-
sen missen, finden Sie hier. Mit
kommentiertem TOS-Blitter-Listing.
Mit diesem Buch liegt lhnen die
gesamte Mego-Power zu FiiRen.
Das grof3e MEGA-ST-Buch
Hardcover, 511 Seiten

inkl. Diskette, DM 69,-

Drei Biicher zum ATARI ST ersparen
lhnen das lange Suchen im Hond-
buch oder in der Fachliteratur.
Fehlt lhnen eine bestimmte
Information, kénnen Sie immer
ganz gezielt nachschlagen:

Die DATA BECKER Fihrer - die
erfolgreichste und kompletteste
Serie ihrer Art. Kompetent, zuver-

lassig und immer griffbereit.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 4000 Dusseldorf Tel. (0211)310010

DATA IK K »
Fihr«

l« M Word
142 Sort«!
DM 24,10

Das Supergrafikbuch zum ST -
vollgepackt mit dem Know-how,
das jeder engagierte ST-Anwender
braucht. Von den Grundlagen bis zu
speziellen Problemlésungen wie
Programmierung eines Rasterinter-
rupts oder einer flackerfreien
Animation finden Sie hier alles
zum Thema Grafik. Mit zahlreichen
Utilities in GFA-BASIC, C und
Assembler. Ein Buch nicht nur fir
Grofik-Freoks.

Das Supargrafikbuch zum
ATARI ST

Hardcover, 838 Seiten

inkl. Diskette, DM 69,-

Alles zu der Textverarbeitung

Ist Word Plus - einschlielich der
Zusatzprogramme Ist Mail,

Ist Lektor, Ist Proportional und
Ist Index. Mit vielen Tips und
Losungen aus der praktischen
Arbeit. Nicht nur ein Lehrbuch,
sondern auch ein hervorragendes
Nachschlagewerk.

Das grof3e Buch zu

Ist Word Plus

Hardcover, 288 Seiten
inkl. Diskette, DM 59,-

Intern-Bénde von DATA BECKER sind
seit jeher Informationspakete ganz
besonderer Art. So auch hier: Von
der Pinbelegung bis hin zum kom-
mentierten BIOS-Listing wird jedes
Detail Ihres Rechners ausfiihrlich
beschrieben - natiirlich auch der
Atari-Blitter. Einfach die Pflicht-
lektiire fir den ST-Profi.

ATARI ST Intern
Hardcover, 637 Seiten
DM 69,-

COUPON

HIERMIT BESTELLE ICH

NAME, VORNAME

STRASSE, ORT

zzgl. DM 5,- Vers
O per Nochnohme

endkosten unabhangig von der bestellten Stiickzahl

O Verrechnungsscheck liegt bei
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2S: 42: work : ptr.type;

26: UAR pos : hash_range; 43: found : boolean;

271 element : ptr_type; 44:

28: 45: BEGIN (search)

29: BEGIN {insert) 46: pos:*hash(key);

38: pos:»hash(key); 47: Hork:*table(posl;

31: new(element); 48: found:* false;

32: element*.next:' tableCpos); 49: UHILE (workonil) ANO NOT found 00

33: element*, data: *data; 58: IF work* key<>key THEN

34: element*.key:»key; 51: work:«work*.next

35/ table(pos):-element; 52: ELSE

36: END; (insert) 53: BEGIN

37: 54: data:‘work*.data;

38: FUNCTION search ( key : key_type; 55: found:‘true;

39- UAR data : data_type) : boolean; S6: ENO;

48: 57: search:‘ found;

41: UAR pos : hash_range: 58: END; (search)

6: { Listing 7f : Testumgebung zu den Hashing-Tabellen 44: BEGIN (main)

1: (sowohl offene, als auch geschlossene Streuspeicherung). 45: init.table ;

2t 46: REPEAT

3:  Anmerkung : Dieser Source verwaltet eine H-Tabelle mit 47: page(output);

4: geschlossener Streuspeicherung. 48: writeInCTest von Hashing-Tabellen'>;

S:  Zur Umwandlung in eine Testumgebung fiir die offene 49: writeln;

6: Streuspeicherung beachten Sie bitte folgende Punkte: 58: writeInC (1) Einfuegen);

7t 51: writeln('(2) Suchen’);

8: A: Ersetzen der Include-Anweisungen 52: writeln ('(3) Random Einfuegen');

9t i g_typ.pas durch i o.typ.pas 53: writelnC (4) Tabelle loeschen);

18: 1 g_sub pas durch i o.sub.pas 54: writeln;

11: 8: Umformulierung der Aufrufe der Funktion ‘insert’ 55: writelnf '(8) Beenden’);

12: in Prozeduraufrufe, da eine offene Tabelle nicht 56: writeln;

13: uberlauft. 57: writeC-—>")! read(frage);

14: 58: wrlteln;

IS:  Bel Benutzung desquadratischen Sondierensbenutzen 59: writeln;

16: Sie bitte die Compileroption 1* vor PROGRAM, um 68: CASE frage OF

17: den Integerbereich auf Long_Integer hochzusetzen. 61: T : BEGIN

18: 62: writeInCElement einfuegen’);

19: programmiert t November 87 63: writeCSchluessel 7 '); readln(key);
28: von t Dirk Brockhaus 64: writeCOaten 7 '); readln(data);
21: mit 1 PASCAL« (CCD) 65: IF NOT insert(key.data) THEN

2 > 66: writeInCTabelle voll 1

23: “ > Einfuegen nicht moeglich’);
24t PROGRAM hashing (Input,output); 67: ENG;

25: 68: -2- : BEGIN

26: CONST prim « 997; 69: wrlteInCSchluessel suchen’);

27: primml »996; 78: writeCSchluessel 7 '); readin(key);
28: 71: IF search(key.data) THEN

29: TYPE {$i g_typ pas) 72: writeInCZugehoerigen Oaten: ’.data)
38: 73: ELSE

31: UAR table thash_table; 74: writeInCSchluessel nicht gefunden');
32: key tkey_type: 75: ENG;

33: data tdata_type; 76: '3' t BEGIN

34: 77: writeInC Random Schluessel einfuegen’);
35: frage tchar; 78: writeCAnzahl 7 '): readlin(anz);
36: anz 79: FOR i:*1 TO anz DO

37: | tinteger: 88: IF NOT insertirandom.random) THEN
38: 81: writeInCTabelle voll');

39: «i g_sub.pas} 82: ENO;

48: 83: '4' : init.table;

41: FUNCTION random : integer; 84: ENO:

42, XBIOSU7); 8S: UNTIL frage‘ B'i
43 86: ENO. (main)

8: ( Listing 7g : Tabellenende berechnen 29: END;

1 programmiert : November '87 38: primzahlj* NOT found;

2 von : Dirk Brockhaus 31: ENO;

3: mit : Pascal« (CCO) 32: ENO; (primzahl)

4: > 33:

5 34: PROCEDURE next_prim(UAR start : long_integer);
6: PROGRAM tabellen_grenze_ermitteln (input,output); 35:

7i 36: UAR found : boolean;

8: UAR anz : long_integer; 37:

Qt 38: BEGIN (next_prim)
18: FUNCTION primzahl(x : long_integer) : boolean; 39: IF NOT odd(start) THEN
11: 48: start:»start«l;
12: UAR i ; long.integer; 41: found:' false;
13: found : boolean; 42: UHILE NOT found DO
14: 43: BEGIN
15: BEGIN (primzahl) 44: found:«primzahl(start);
16: IF x<»| THEN 45: start:‘start«2;
17: primzahl;‘ false 46: END;
18: ELSE 47: start:»start-2;
19: IF x MOO 2>8 THEN 48: ENO; (next_prim)
28: primzahl:* x‘2 49:
21: ELSE 58: BEGIN (main)
22: BEGIN 51: writeCMinimale labellengroesse 7 '); readln(anz);
23: 1:>3; 52: next_pnm(anz);
24: found:»false; S3: writeInCEmpfohlene labellengroesse : '.anz);
25: UHILE (i*i<‘x) ANO NOT found 00 54: writelnCUeiter mit <Return>‘);
26: BEGIN 55: readln;
27: found:*x MOO i‘B: 56: END. (main)

28: it«i«2;

98 /1“*“15/88
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Bei Abrehme von bis 2u5 Paketen DM 7. - proPaket, ab 6 Paketen kostet iedes Paket nur nochDM 6 -

ndrrr Anaphnf — TMS BEST —

Spele—PakeL de 20 besten SPIELE Disks auf funf 2S Disks not OM 40,-
Utlitty-Paket: die 20 besten UTILITY Qs auf funf s S Disks nur DM 40,-
ArwenderPaket:

- die 0BESTEN ANVENDER Disks auf 22 2S  Disks nur DMQO, -
Porto und Verpedkung bei Scheck DM 250 /Per Ned OM 5 -
Programmiliste ud PraMMi (mH vielen Pigs  gegen DM 5,-
(bitte geben Sie an db 1 odker 2 seitige Oiskelte')
h m m
rs lvs

g EER%ummn#%

Kastanienallee 24 * D*7600 Olfenburg
LUDW IG

Hotline 1S.30 bis 19.30 unter ® 0781/50345

COMPUTERVERSAND WITTICH

Tulpenstr. 16 « 8423 Abensberg ¢ Tel. (09443) 453

ATARI 520 STM 498,- SIGNUM 369,-
ATARI 1040 STF 998,- NEC P2200 979.-
MEGA ST ..cvuveeannnn auf Anfrage STAR LC 10 559 -
ATARI SH 205 1098,- DISK.-STATION SF314 359 -
VORTEX HDPLUS 30 1398,- NEC 1037-STATION 359,-
MONITOR SM 124 398,- SCART-KABEL 38.-
ORIGINAL MAUS 98.- ARCHIMEDES 3598.-

NEU: MODERN SAMPLING 128, -
Der Sanpler der Soundsanpling preisaert mecht Ind - Software und deutscher Anleitung auf Diskette
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MEGAMAX
MODULA-

Nach langerem Warten haben Mo-
dula-2 Fans eine neue Alternative:
Megamax Modula-2 ist erschienen.
Das in der Bundesrepublik ent-
wickelte Paket wartet mit einer
ausgefeilten Arbeitsumgebung und
umfangreichen Bibliotheken auf.
W ir testeten, wie sich der Neuling
in der inzwischen grober geworde-
nen Konkurrenz, der Modula-Sy-
steme schlagt.

Fur DM 398,- erhalt man von Appli-
cation Systems Heidelberg vier Dis-
ketten, davon zwei doppelseitig.
Anderungen gegeniiber dem Hand-
buch sind in einer Info-Datei ver-
merkt.

Installation

Bei Diskettensystemen ist keine

weitere Installation notwendig. Beim
Booten wird automatisch eine RAM -
Disk erzeugt und einige Dateien hin-
einkopiert. Das System wird dann
von Diskette gestartet und greift auf
die Dateien aus der RAM-Disk zu.
Zur Installation auf Festplatte missen
die entsprechenden Dateien kopiert
werden. Dieser Vorgang nimmt un-
gefdhr eine halbe Stunde in An-
spruch. in der 1.5 MB an Dateien und
Programmen bewegt werden.
Bei der Installation kann die Ordner-
struktur beliebig gewéahlt werden. Mit
der Datei SHELL.INF kdnnen Such-
pfade fur alle Bestandteile frei festge-
legt werden. Einen Ausschnitt aus
dem File sehen Sie in Bild | bei der
Bearbeitung im Editor.
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Die Umgebung

Die Uber 2(X) KByte groRRe Shell
von Megamax Modula-2 (MM 2) ver-
halt sich auf den ersten Blick wie der
Desktop mit einigen zusatzlichen
Funktions-Icons (Bild 2). Laufwerke
kdénnen durch Anklicken der Lauf-
werkssymbole geo6ffnet werden. In
den Dateifenstem kodnnen alle Desk-
top-Operationen wie Kopieren,
Umbenennen oder Info-Anzeige
durchgefuhrt werden.

Der Umgang mit dem Modula-Sy-
stem ist sehr objektorientiert: Zum
Edieren einer Source wird die Datei
auf das “Edieren”-lcon geschoben
und damit der Editor gestartet. Ana-

Modula-2

log lauft der Aufruf des Compilers
oder das Ausfuhren eines Programms
ab. Wer intensiv Programme ent-
wickelt, kann auf die Benutzung des
GEM-Desktop voéllig verzichten, da
die Shell dessen Funktionen zur Da-
teipflege beinhaltet.

Da beim Programmieren die Mausbe-
nutzung oftmals hinderlich ist, kann
die Shell auch Uber die Tastatur be-
nutzt werden. Anstelle des An-
klickens auf Funktionssymbole treten
Control-Tasten.

Aber die Umgebung ist mehr als eine
reine Unterstitzung beim Turn-
Around zwischen Editor und Compi-
ler. Megamax Modula-2 benutzt das
Load-Time-Linking Konzept, das es



A Disk Fornat Finden Harke
p..vn»igriwkiEng— sans
» Bestinnung des Conpilers.
Conpiler D:\MMSM2.M0D

Block

* Bestinnung des Linkers.
Linker D:\MH\HODLINK.HOD

* Bestinnung der si
Link eM2IMIT

Link #6EMError.IMP
Link ¢OEMIO.IMP

Link -TOSIO.IMP

*  Die folgenden Pf.
* startendes Modul
DefaultPath
D:\MM\
D:\MM\CODES.MOD\
D:\MM\COOES.IMP\

Martin lackicnat
carfttr.t«
-+7t Hcpoars

SOFTWARE

Edleren Drucker DFU Fenster

MODULA-2 EDITOR (TOOLBOX) 1.1

(c) 1087: Martin Backschat
Vertrieb; Application Sgstens
Version 1.1 / Novenber 1987

ein ru

KB

Auf den folgenden Pfaden sucht der Conpiler inportierte Definitions-

*
* codes.
*
*

Der erste Pfad Hird von Conpiler als Standardpfad zur Abspeicherung

von Definitionscodes verwendet.
Hild I: Die konjiguraliunsdatei im lidilor

in frihesten Modula-Zeiten schon
einmal auf dem Apple Il gab. Das
Zusammenbinden der verwendeten
Module geschieht erst beim Start des
Hauptmoduls - im Gegensatz zum
herkbmmlichen Vorgehen, bei dem
ein Linker ein komplettes Programm
zur Ausfuhrung erzeugt.

Beim Start eines Moduls erkennt die
Umgebung, und das ist hier die Shell,
welche Module importiert werden
und fuhrt den Bindevorgang beim
Laden aus. Wenn drei Programme das
INOut-Modul importieren, belegt es
daher nur einmal Platz auf dem Mas-
senspeicher. Der Linkerlauf muf
dafir bei jedem Programmestart aus-
gefuhrt werden, ist allerdings sehr
schnell, daja nur im RAM gearbeitet
werden mufB.

Die Shell ist in der Lage, Module oder
Programme resident im RAM bereit-
zuhalten, so dal Diskettenzugriffe
entfallen kdnnen. Da fur das Load-
Time-Linking die Shell erforderlich
ist, gibt es auch einen konventionel-
len Linker, der zum Abschlulz der
Programmentwicklung ein stand-a-
lone Programm erzeugt.

Die komplette Shell liegt im Modula-
Quelltext bei, so daR individuelle
Anderungen kein Problem sind. Ein
erfreulicher Service von Application
Systems, der einem auch Einblicke in
interne Vorgadnge des Systems er-
laubt.

Der Editor

Application Systems legt als Editor
eine Version des auch einzeln erhalt-
lichen Toolbox-Editors bei. Die Ein-
bindung eines anderen Editors - die
Anleitung schlagt hier Tempus vor -
ist ohne weiteres Uber das genannte
SHELL.INF maoglich.

Der Editor ist nicht speziell auf Mo-
dula zugeschnitten. Er bietet alle
Funktionen, die fur das Programme-
schreiben notwendig sind, wobei er
erheblich schneller als der TDI-Mo-
dula Editor ist. Die verschiedenen
Menus sehen Sie in Bild 3. Der Grof3-
teil der Funktionen ist erfreulicher-
weise auch Uber Tastatur aufrufbar.

Neben den Edierfunktionen finden
sich einige zuséatzliche Features, so
z.B. zehn verschiedene Textfenster

Toolbox-Editor vervolistandigt das
System und ist flr eine komfortable
Programmentwicklung angemessen.

Der Compiler

Der in Assembler geschriebene
Compiler arbeitet mit einer erstaunli-
chen Geschwindigkeit. Im Vergleich
mit TDI ist er ungefahr doppelt so
schnell (Bild 4a).

Es handelt sich um einen Ein-Pass-
Ubersetzer nach dem neuesten Modu-
la-Standard. Der REAL-Typ ist mit
64 Bit implementiert, was eine Ge-
nauigkeit von 13,5 Stellen ermd6g-
licht. Daftir ist LONGREAL entfal-
len, was bei der Ubernahme von
Modula-Programmen unpraktisch
ist.

Bei der Ubersetzung konnen ver-
schiedene Compileroptionen zur
Uberpriifung von Bereichsgrenzen
etc. gesetzt werden. Das Einfugen
von Sourcetext aus anderen Dateien
ist Uberein Include méglich. Mit SP+
kann ein ausfihrliches Protokoll er-
stellt werden, das sogar eine Angabe
Uber die Compiliergeschwindigkeit
enthalt.

Bei den schon von der Besprechung
des Jefferson Modula-Compiler be-
kannten Benchmarks schnitt Mega-
max Modula schlecht ab (Bild 4b).
Alle Operationen, bei denen Aus-
dricke ausgewertet werden, laufen
langsamer als bei TDI ab. Grund da-
fur ist die vollig stackorientierte Be-
rechnung von Expressions.

und eine Terminalemulation. Der . . . L
Der Code wird nicht weiter optimiert,
MShell Datei Optionen Tools
PA\HH\
X CODES OEF 22.82
X codes IMP 22.82
source 0 22.82
X SOURCE  MOS 22.82
X TEMPLMON V12 22.02
M2 MOD 78094  22.82
M2INIT  MOD 470 22.02
MODLINK ~ MOD 17316 22,82
MODULA  ERR 4596  22.02
MSHELL ~ PRO 212722 22.82
MSHELL ~ RSC 15406  22.02
HRSC RSC 27196 22.02
NRSC-ASH PRO 120889  22.02
SHELL INF 3249 22.02
TIME MOoD 2096  22.82
TOOLBOX  PRO 45208  22.02
TOOLBOX RSC 16146  22.02
TOOLBOX  URK 208 22.02
mfIITM «rau <<t|
Hild 2: Die Shell
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l«t 1.4 . —-Tii
Test elnfigen  EA«

ftit »ickern SFIl

Thit «Ickern «l« EAs
Teit drucken EA(
Teit lschen EAI
Teitnane Indern EAr
Teit uerfcl. teigen

-ekelt leien EAr

«rbelt sickern EA«

Conpl Heren EAC
~«fithren EAI

Schriftart greP  CFi
Schriftart klein G2

TN Saalte =
TU Spalte setzen CFI

Teit elnfilgen Fl
Teit Uherschr. F2
Einriickung setzen SFI

langsaner Currer SESC
schneller Cursor CESC

Drucker-hnpassung
RS717-Konflguration

Funkt.'Tasten HeN

Teitanfang Sfl
Teitende SF2
llack-Enle SFI
lata lalle ... 1

lata Seite ... u«

mildschirnanfong NONE
nwii

Eine Seite zuriick sfl
Sl

-kt. Hart suchen CF]

Heiterfinden Fl
~uslruck ersetzen

Harke *1 anspringen a-1
Harke *2 anspringen =-]
Harke m! ansprlogen em]

SOFTWARE

iia'he >1 setzen EAL  Start definieren Fi  finrsnsfis--——— WJ
Harke U setzen EA2 Ende definieren  Fi  Zell« etnfiigen F7
Harke *1 setzen EA]  Teit als Heck  EAT Seite entfernen sl
Harke *M setzen EA< Hack ebsiheltea EAl  Seite elnfdgen fl

. Zelle« entfernen
Hack Ittschen EA .. zellen einfugen
Hack einrahnen  ENI
Hock einriickeo  EAE
mlaU kapieren  ENI

It Cursor léschen SOZI
Rb Cursor loschen SIMS
~kt. Hort leschen CUHOI
HaU Spaces *> Tabs  Zelle lischen s
Hock Tabs -> Spaces
HoU-UnlautMandlung  Zelle zentrieren M
HaU druUea EAB  TM-Zelchen setzen Sill
I1pU sichern____LJ

Program beenden |*f

Bild 3: Die Editor-Funklionen

benutzt keine Register fur die Spei-
cherung von Zwischenergebnissen
und laRt konstante Ausdriicke zur
Laufzeit berechnen. An dieser Stelle
hat das System eine ordentliche Ver-
besserung nétig.

Hervorragend schnell hingegen sind
die REAL-Berechnungen implemen-
tiert. Megamax Modula hat im Ver-
gleich mit den gleichlangen LONG-
REAL von TDI um ein Viertel der
Rechenzeit die Nase vorne.

Die Bibliotheken sind, da teilweise in
Assembler optimiert ebenfalls Uber-
aus flink. Die getesteten String-Ope-
rationen sind doppelt so schnell wie
bei den anderen verfigbaren Modula-
Systemen.

Trifft der Compiler auf einen Fehler,
wird die Ubersetzung abgebrochen
und man hat die Mdglichkeit, sofort
den Editor zu starten. Dabei wird der
Cursor auf die entsprechende Stelle
gesetzt und die Fehlermeldung ange-
zeigt. Wer Turbo-Pascal kennt, weil3
eine solche Integration zu schéatzen.
Allerdings waére es wunschenswert,
wenn der Compiler nach einem Feh-
ler wieder aufsetzen konnte, um alle
Fehler im Sourcecode zu ermitteln.
Auch wenn der Wechsel Compiler-
Editor-Compiler sehr schnell und
ohne den Umweg Uber die Shell
moglich ist, wirde ein solches Vorge-
hen in vielen Féallen zeitsparend sein.

Der Assembler

Megamax Modula-2 integriert ei-
nen vollstandigen 68(XX)-Assembler.
Dazu wurde als Statement ein
ASSEMBLER...END-Block in die
Syntax aufgenommen. Innerhalb die-
ses Blocks kann ein Maschinenpro-
gramm mit Motorola-Mnemonics
notiert werden.

In den Assemblerstatements lassen
sich die im Modula-Programm defi-
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nierten Bezeichner verwenden; auch
der Aufruf von Modula-Prozeduren
ist kein Problem. Das Handbuch er-
lautert detailliert Registerbenutzung,
Parameteriibergaben und den Zugriff
auf Modula-Variablen und -Daten-
strukturen wie Arrays oder Records.
Gerade fir die Geschwindigkeitsop-
timierung ist der Assembler aul3eror-
dentlich hilfreich. Da der volle
68(XK)-Befehlssatz unterstitzt wird,
kann das Modula-System auch als
Assembler benutzt werden. Auch
wenn Puristen wahrscheinlich wegen
der Prozessorabhéngigkeit aufschrei-
en werden, ist diese Erweiterung
ideal fir schnelle Programme. Die
Routinen werden hochsprachlich for-
muliert und ausgetestet und dann in
zeitkritischen Teilen mit Assembler
ausprogrammiert. Uberhaupt er-
schlief3t sich hiermit fur Modula-Pro-
grammierer endlich die Assembler-
welt. Bisher war eine Benutzung der
bekannten Assembler-Systeme auf-
grund der vollig unterschiedlichen
Linkformate nicht mdglich.

HShell Datei Optionen

%Sr.

A1110schirn -Herdcopy
B} X LOschen...
>EM tail smr»! mi ISC*Fi -
Test enpfangen  Fenster 1
Test Fenster 2
Fenster |
Fenster 4
Fenster S
Fenster 0
Fenster 7
Fenster |
Fenster )
bilPeraneter 5 finir-|L)
*ICH iy fl,

gr. Schrift  Fl
kl. Schrift n

Teit senden  Fi
File senden M

Der Linker

Da fiir das Load-Time-Linking die
Shell benétigt wird, mussen Pro-
gramme, die weitergegeben werden,
mit einem herkébmmlichen Linker zu
.PRG-Dateien gemacht werden.

Der Linkvorgang (Bild 5) dauert etwa
so lange wie beim TDI-Linker. Aller-
dings werden die Programme nicht
optimiert -Routinen aus den externen
Modulen werden auch dann einge-
bunden. wenn sie nicht importiert
werden. Das Ergebnis sind Program-
me, die merkbar langer werden, als
beim TDI-System.

Beim TDI-Linker, der eine Option
zum Ein- und Ausschalten der Opti-
mierung besitzt, hat sich gezeigt, dal3
unoptimierte Programme zwischen
20 und 40 Prozent langer als ndotig
sind.

Der Linker erftllt seine Aufgabe zu-
friedenstellend; eine Optimierung
ware winschenswert und soll wohl
auch in Arbeit sein.

stdlp!

lodula-2 Conpiler 3.5h for the Atari ST

Copyright (C) 1986 Jirgen Hiller

Conpiling O:\HH\SOURCE.HOSNHSHELL.N

44)7 source lines,

flriting to file

0
inliiim uiM iM inmwan.......

Bild 4a: Der Compiler heider Arbeit...

: D:\HH\BEHCK\HShel.LHOD

serial no. 5 0

56134 bytes of code

Ild K
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Modula-2 Benchmarks

Nr.  TDI Modula-2  JS Modula-2 MM Modula-2 testet ...
Min.  Ticka Min. Ticka Min. Ticka

1 0:07 1334 0:07 1489 0:07 1480 Prozeduraufruf

2 1:42 20339 1:33 18548 2:59 35753  Addition

3 1:21 16277 1:18 15518  1:58 23506 Increment

4 1:47 21418 1:38 19634 2:59 35839  Additionsoptimierung

5 1:27 17311 1:23 16550 2:08 25554 Increment als Vergleich

6 2:09 25835 1:57 23480 3:48 45580 INTEGERrAddition

7 2:09 25833 1:57 23471  3:48 45581 CARDINAL-Addition

8 1:11 14228 1:18 15543  1:42 20437 FOR-Schleife

9 1:21 16278 1:02 12437 1:42 20398 REPEAT-Schleife

10 1:21 16191 1:18 1552 1:57 23487  WHILE-Schleife

1 1:04 12743 0:54 10791 1:15 15057 INTEGERrParameter

12 1:04 12739 0:54 10791 1:17 15472 INTEGER VARrParameter
13 1:06 13130 0:59 11821 2:19 27807 RECORD-Parameter

14 0:34 6755 0:30 5977 0:41 8167 RECORD VARrParameter
15  0:49 9837 0:49 9780 1:33 18556 Konstanten-Optimierung

16  0:51 10249 0:51 10201  1:33 18552 Konstanten-Optimierung

17 1:28 17655 1:26 17171 2:06 25117  Expression-Optimierung

18 1:42 16822 1:22 16354  1:59 23884 Expression-Optimierung

19 0:37 7431 0:36 7102 0:55 10933 Zwischenergebnis-Optimierung
20 0:37 7435 0:35 7099 0:55 10931 Zwischenergebnis-Optimierung
21 0:09 1831 0:11 2154 0:13 2608 IF-Statement

22 0:13 2645 0:13 2688 0:16 3226 IP durch CASE ausgedrickt
23 0:38 7689 0:33 6667 0:41 8188 CASE-Statement

24 0:40 7960 0:39 7804 1:03 12630 CASE durch IF ausgedriiekt
25 0:47 9441 1:03 12636 — - REAL-Arithmetik

26 2:05 24924 — — 1:32 18495 LONGREAL-Arithmetik

27 1:52 22380 5:42 68358 — — REAL-Library
27»  5:39 67797 — — 2:35 30990 LONGREAL-Library

28 1:21 16264 121 16135 0:40 8016 String-Library

29  2:10 26075 2:07 25437 2:13 26618  ARRAY-Zugriffe

30  0:09 1896 0:10 2056 0:17 3398 RECORD-Zugriffe

Alle Zeiten mit t iaa- Kommando von Gulim gemessen

Hild -4a: Die Henchmarks

Die Bibliotheken

Die Uber 70 Bibliotheksmodule ge-
hen weit Uber die Ublicherweise vor-
handenen GEM-Module hinaus. Bei
den AES- und VDI-Libraries werden
fur alle Datenstrukturen eigene Re-
cord-Typen vordefiniert, die fur eine
Ubersichtliche GEM-Programmie-
rung sorgen. So werden z.B. alle
Messagearten eines EventMessage-
Calls in einem Varianten Record dar-
gestellt. so dal man beispielsweise
bei einer Redraw-Aufforderung das
neu zu zeichnende Rechteck in einem
Rectangle-Typ erhdlt. Auch wenn
sehrviele Bezeichner zu merken sind,
werden GEM-Programme dadurch
endlich lesbarer.

Was man beim TDI-Compiler als
Toolkit dazukaufen muf3. ist hier stan-
dardmaRig vorhanden. Es stehen
Module fir die Event-Verwaltung
und Textfenster oder die Manipula-
tion von Objektbdumen zur Verfu-
gung. Ein Beispiel fur den Komfort
der Routinen ist die Anmeldung einer

GEM-Applikation, die automatisch
eine Workstation 6ffnet und alle not-
wendigen Handles zuriickgibt.

Fur systemnahe Programme gibt es
Prozeduren, die in sauberem Hoch-
sprachenstil z.B. das Setzen der Ex-
ception-Routinen oder den Zugriff
auf Systemvariablen ermadglichen.

Die Modula-Standard-Module liegen
in erweiterter Form vor. Das Filesy-
stem kann mit mehreren Suchpfaden
arbeiten, die Konvertierroutinen er-
kennen automatisch Zahlen, die mit
“$" oder als hexadezimal oder
binar ausgezeichnet sind. Das InOut-
Modul erdffnet fur Textausgaben ein
GEM-Textfenster, somit gehdren
TOS-Programme wohl der Vergan-
genheit an. Dafur braucht der Pro-
grammierer keinen Finger zu rihren;
alle Routinen sind darauf vorbereitet.
GEM DOS wird mit vielen Zusatz-
funktionen unterstitzt. So sind z.B.
fur Directory-Manipulationen eigene
Prozeduren vorhanden, die das An-
dern von Dateiattributen, einfaches
Ermitteln und Setzen des aktuellen
Ordners oder auch das Aufteilen eines
Filebezeichners in Namen und Exten-
sion Ubernehmen.

Zur einfacheren Ubernahme von
TDI-Programmen sind auch Module
fur GEMDOS, BIOS und XBIOS
vorhanden, die identische Bezeichner
verwenden. Allerdings wird ob der
besseren Megamax-Unterstitzung
fur GEMDOS von deren Verwen-
dung abgeraten.

Viele kleinere Module enthalten die
Routinen, die man immer schon
schreiben wollte und fast immer be-
noétigt. So z.B. das Konvertieren eines
Datums im GEMDOS-Format in ei-
nen String wie “9. Méarz 1988".
Auch weitere Module zur Bearbei-
tung von komplexeren Datenstruktu-

"Modula-2 Linker 1.2sH

HSheli Datei Optionen
lutput file nane
lodule nane
12INIT GEHShare
losCtrl AESForns
TOSPatch AESObjects
[0SGlobals AESUindons
AESResources
1SHELL AESGraphics
tuntine AESHenus
SysCtrl AESEvents
SysTypes VDIControls
PrgCtrl UDIOutputs
GrafBase UDIInputs
GEHGIobals VDIAttributes
GEHEnv ObjHandler
Storage EventHand ler
-

A

Hild 5:... und der Linker am Schuften

! D:\HH\BEHCH\HSHELL.PRG
! D:\HH\BENCH\HSHELL.MOD

AESHisc
TextHindons
Strings
VDIRasters

TO



Hild 6: Lin Laufzeilfehler...

Hild 7:... seine Folgen bei Megamax Modula-2 ...

A Disk Formt

D ivision durch Hull

Finden

Harke

Block

MODULE EailTest;

UHR i,j :INTEGER;
MODULE FailingModule;
EXPORT Crash;

UHR x,g:INTEGER;

PROCEDURE Crash;
BE6IN

*1* x DIU y;| »
END Crash; !

BEGIN
X-ij
<« X

END FailingModule;

BEGIN
Crash;
END FailTest.

Hild fl: ... und seine Anzeige im Fditor
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Drucker

DFil

Fenster

ren wie Listen und Baume werden
mitgeliefert. Der Umfang, die Kon-
zeption und die Funktionalitat der
Bibliotheken ist beeindruckend und
Ubertrifft das TDI-System bei wei-
tem. Ein Modula-System lebt auch
von den vorhandenen Libraries -
Megamax Modula zeigt, wie ein Ent-
wicklungssystem dem Programmie-
rer Arbeit abnehmen sollte.

Entwarnen

Das Debugging ist bis jetzt bei kei-
nem Entwicklungspaket befriedi-
gend gelést worden. Megamax Mo-
dula-2 gléanzt hier durch ausfuhrliche
Fehlermeldungen, die Anzeige der
Fehlerstelle im Quelltext und eine
Einzelschrittausfuhrung mit Source-
Anzeige.

Beim Auftreten eines Laufzeitfehlers
werden in einer Alertbox umfangrei-
che Informationen Uber die Fehler-
stelle gegeben (Bild 6). Angezeigt
werden die Fehlerart, verursachendes
Modul und die Prozedur, in der der
Fehler entstand. Mit den Buttons
“Back” und “Frwd” hat man dann die
Mdoglichkeit, die Aufrufkette zu in-
spizieren.

Bei Abbruch durch “Exit” erscheint
eine weiter Auswahl (Bild 7). mit der
man entweder zur Shell zurtckkeh-
ren, das Programm unter Ignorierung
des Fehlers weiterfUhren oder den
Scanner starten kann.

Der Scanner verbindet die Fehler-
Informationen mit dem Quelltext und
startet dann den Editor. Dieses Vor-
gehen erinnert stark an Turbo-Pascal
und fuhrt zu einem Ergebnis wie in
Bild 8. Der Editor zeigt die Stelle im
Sourcetext samt der Fehlermeldung
an. Schon damit wird das Debugging
zum Kinderspiel und erspart viele
Uberlegungen.

Falls die Fehlerursache nicht so of-
fensichtlich ist, wie in dem abgebilde-
ten Beispiel, bietet Megamax Modu-
la-2 ein weiteres Bonbon: Durch
Importieren des Dcbug-Moduls und
Setzen der Compileroption $D+ las-
sen sich die Programme im Einzel-
schrittmodus ausfuhren (Bild 9).
Dabei wird das Debug-Modul durch
zusatzlich in den Code eingefugte
Traps nach jedem Programmschritt



«Shell Datei Optionen
n
1
«:=8j
0
FOR i!=l TO 10 DO
1 10
XXy,
1
yiEyEX,

D8:$FFFFBOBA DI :$00600000 02:000000000
D4:$00000000 05:000000000 06:000000000
R0:00BO800B6 fIl:00004E680 02:000001184
84:080880004 B5:0BOB4C5BE 06:000001104

X ISX+Y;

mL

Hild v: l.inzelschrille in Hochsprache
aufgerufen. In einem Fenster werden
dabei die jeweilige Quelltext-Zeile
und die Ergebnisse der gerade berech-
neten Ausdricke angezeigt.
Daraufhin mogliche Kommandos
zeigen z.B. die aktuellen Registerin-
halte oder die Codeadresse der In-
struktionen an. Ausgaben konnen
dezimal oder hexadezimal notiert
werden. Durch verschiedene Steuer-
variablen des Debug-Moduls lassen
sich die Untersuchungen in einem
Programm auf einen bestimmten
Block oder Programmteile be-
schrankten. so dal3 potentielle Fehler-
quellen ausfuhrlich Uberwacht wer-
den konnen.

Der Debugging-Teil des Systems ist
fur ein Compilersystem geradezu
ideal. Die Fehlersuche lait sich ada-
quat abstufen und sollte jedes auch
noch so unerkléarliches Problem 16-
sen. Megamax Modula-2 ubertrifft
hier alle anderen Entwicklungspakete
um Langen und bietet dem Program-
mierer eine bisher unerreichte Unter-
stutzung.

Was noch ?

Inzwischen haben die Vertreiber
von Entwicklungssystemen eingese-
hen. dal} zu einem Compiler fur den
Atari ST ein Resource-Construction-
Set gehort. So enthdlt Megamax
Modula-2 im Gegensatz zum TDI-
Modula das schon von Lattice-C und
anderen Entwicklungssystemen be-
kannte NRSC (Bild 10).

Das Programm ermdoglicht auf sehr

SOFTWARE

2
03:000000000
07:000080000
A3 :0B008F1AC
07:000001162 1
0
R
]

komfortable Weise die Erstellung
von Resourcen. ohne die GEM-Pro-
gramme nicht madglich sind. Die im
Original von Kuma stammende Ap-
plikation liegt in der Version 11 als
deutschsprachige Anpassung vor. die
auch mit dem Blitter und dem Mega
ST arbeitet.

Einige der Bibliotheksmodule sind in
Source-Text beigelegt. Flir Assem-
blerprogrammierer befindet sich der
aus der Public-Domain bekannte
Maschinen-MonitorTEMPLMON in
der Version 1.12. Kein Wunder, denn
Thomas Tempelmann gehdrt neben
Jurgen Muller und Manuel Chakra-
varty zu den Entwicklern.

Diverse Beispielprogramme demon-
strieren die Fahigkeiten des Systems
und geben Hilfestellung bei system-
nahen Tricks.

Das Handbuch

Das Handbuch kommt in einem
Ringbuch - leider keine Spiralbin-
dung - und ist vorbildlich aufge-
macht. Im Textteil werden auf tber
130 Seiten die Benutzung des Sy-
stems, der Compiler, der Assembler
und die Bibliothekskonzepte ausfihr-
lich beschrieben. Der sehr detailliert
geschriebene Text bietet sowohl dem
Einsteiger als auch dem Experten alle
Informationen Uber das System.

Die harten Fakten, wie Fehlermel-
dungen oder der Aufbau der Codemo-
dule, finden sich in dem umfangrei-
chen Anhang. Dabei nehmen die Li-
stings der Definitionsmodule der

Libraries den grof3ten Teil ein. Die
hervorragenden Kommentierungen
zu dem Routinen klaren alle Fragen,
die im Textteil eventuell noch offen
geblieben sind. Beim Umfang der
Bibliotheken wird der Anhang zu
einer wahren Fundgrube.

Die letzten beiden Anh&nge enthalten
eine Kreuzreferenz aller in den Bi-
bliotheken verwendeten Bezeichner
und ein 19-seitiges Register zum
Textteil. Das Handbuch wird dadurch
zu einem exzellent zu benutzenden
Nachschlagewerk.

Das Manual ist hervorragend gelun-
gen. Wenn ein Handbuch ideal sein
kann, dann dieses. Man wirde sich
wiinschen, wenn andere Softwareher-
steller sich hieran ein Vorbild nehmen
wiurden.

Support

Von einem in der BRD entwickel-

ten Produkt kann der Anwender zu
Recht eine weiterreichende Unter-
stiitzungerwarten. Ubereine Miinch-
ner Mailbox ist es inzwischen még-
lich, direkten Kontakt mit den Ent-
wicklern aufzunehmen. Sinnvolle
Anderungswiinsche sollen gegen
eine geringe Aufwandsentschadi-
gung durchgefuihrt werden.
Die von Application Systems schon
bei Signum! angewandte preiswerte
Update-Politik soll auch bei Modula-
2 weitergefuhrt werden. Der Distri-
butor will bei Interesse den Vertrieb
von nutzlichen Utilities zum System -
wie bei Megamax-C - Ubernehmen.

Fazit

Arbeitsumgebung der Shell ist sehr
praktisch und konzeptuell neu. Sie ist
weit besser, als derTDI-Desktop. Der
Compiler arbeitet sehr flott und bietet
schnelle und genaue FlieBkomma-
operationen. Der erzeugte Code ist
etwas langsam und mufite besser op-
timiert werden.

Mit dem Assembler lassen sich auch
zeitkritische Programme verwirkli-
chen. Das Paket ist zudem als Hoch-
sprache und als Ubersetzer fur Bitfa-
naktiker doppelt nutzbar.

Der Linker erfullt seine Aufgabe; im
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Hinblick auf Optimierung laRt ersieh
noch verbessern. Das Debugging-
Konzept sucht seinesgleichen: es lalt
sich fur den Atari ST kaum noch ver-
bessern.

Die mitgelieferten Bibliotheksmodu-
le lassen kaum noch Wiinsche offen,
und auch wer viel programmiert wird
selten zusatzliche Module schreiben
mussen. Mit Editor und Resource-
Construction-Set ausgerustet ist das
Paket fur jede Programmieraufgabe
optimal ausgestattet. Das Handbuch
1al3t keinen Wunsch offen und ergénzt
das System nicht nur. sondern wertet
es auf.

Das lange Warten auf Megamax
Modula-2 - hauptsachlich durch die
Programmierung der Shell und der
Bibliotheken verursacht - hat sich
gelohnt. Es handelt sich im Ganzen
auch trotz der genannten Wermut-
stropfen Ausdruckauswertung und
nichtoptimierender Linker um das
beste Modula-2 System fiuir den Atari
ST. Der Support von Application-
Systems laRt erwarten, dafd auch diese
letzten Flecke auf der ansonsten Ube-

raus weillen Weste beseitigt werden.
Robert Tolksdorf

- FIHS S/

Ein-Pass-Ubersetzer fur Modula-2

Modula-2 hat eine langere Ent-
wicklung hinter sich. Vater der Spra-
che ist Niklaus Wirth. der auch schon
Pascal entworfen hat. Die allererste
Implementierung wurde auf der von
Wirth konzipierten Workstation "Li-
lith” vorgenommen. Zu diesem Zeit-
punkt war die Sprache wohldefiniert
und speziell auf die Architektur die-
ses Rechners ausgelegt. In einer er-
sten Revision wurde kleine Ande-
rungen an der Syntax vorgenommen,
die vorerst als Standard-Modula gal-
ten. Der TDI-Compiler ist eine Im-
plementierung dieser Version.
Inzwischen existiert eine dritte
Sprachdefinition, ebenfalls von
Wirth. in der wiederum kleine Ande-
rungen enthalten sind, die allerdings
nur kosmetischer Natur sind. Die
wirkliche Anderung liegt in der Ab-
stimmung der Sprache auf Ein-Pass-
Compiler. Dabei geht der Ubersetzer
nur einmal Uber den Quelltext. Das
hat allerdings zur Folge, dal} jeder
benutzte Bezeichner, sei es fur Pro-
zeduren, Typen oder Variablen vor-

ENDE

Ihr Partner fir Handwerk- und Klein-
betriebe. Preiswerte und maf3ge-
schneiderte EDV-Systeme durch

Hardware-Software Systemlésungen
Harmel-Scollar & Schmithals GbR

Darmstadter Str. 20 5000K6In1  a 0221/316207

IHR SPEZIALIST FUR ATARI COMPUTER
Planung... Anpassungen... Schulung... Service

Versandbedingungen: Preise incl. Versandkosten (Scheck),
bet Nachnahme zuzugl. DM 5.-. alle Preise fiir Atan St-Version

unsere Beratung. Eigen- oder Stan-
dardsoftware wir helfen bei der
Auswahl z.B.:

Signum 2
TempUSV1.1 (v2 0abEnde Mai 95.- ). owrwrevrrereerereeecernennnnnnns

Stad neue Version............. ... 149-
AdimensST /Talk.....
GFA Basic /Compiler....
Megamax C /-Modula2 .............cccoeeiiinnnnnnnns 349.-

her definiert werden muf3 (dies was in
der “alten” Version nicht notwen-
dig).

Das neue Schlisselwort FOR-
W ARD erlaubt es, einen Bezeichner
zu deklarieren, ohne z.B. die Proze-
dur schon auszuformulieren. Ein
Name kann nur so auch dann verwen-
det werden, wenn er textuell nach der
Verwendung deklariert ist.

Diese Anderung ist leider ein Schritt
rickwarts und wohl mit Wirths Ei-
genheit zu begrtiinden, schon bei der
Sprachdefinition die konkrete Im-
plementierung im Auge zu haben.
Denn durch die Einfuhrung derFOR-
WARD-Deklarationen wird es mog-
lich, Ein-Pass-Compiler zu schrei-
ben. Sie sind logischerweise schnel-
ler als ihre Vorganger mit mehreren
Passen, da ein Programmtext “in ei-
nem Rutsch" Ubersetzt wird.

Alle neueren Modula-Compiler hal-
ten sich an den neuesten Standard, so
auch Megamax und Jefferson. TDI-
Modula soll inzwischen auch in einer
Ein-Pass-Version erhaltlich sein.
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VI52-EMULATOR

In der letzen Folge ging es um die
Installation des Emulators und die
Problematik mit dem ((EM-Vek-
tor. Diesmal werde ich lhnen u.a.
einige der neuen bzw. erweiterten
Escape-Sequenzen vorstellen.

Bevor ich mit der weiteren Bespre-
chung des Programms fortfahre,
mdochte ich lhre Aufmerksamkeit
zunéchst einmal aufdie in Tabelle la
und Ib dargestellten globalen Varia-
blen TCB und CCB lenken. Da fast
alle Funktionen auf diese Strukturen
zugreifen, ist es fur das Verstandnis
des Programms nicht ganz unwichtig,
zu wissen, welche Informationen sie
enthalten. Im allgemeinen wird auf
beide Strukturen nur tUber Offsets zur
Basisadresse zugegriffen. Weil sich
das so herzerfrischend wissenschaft-
lich und also chinesisch anhort, hier
ein Beispiel: Zu Beginn einer Funk-
tion wird die Adresse des Cursor-
Control-Blocks CCB mit dem Befehl
“lea CCB.a4" in ein Adress-Register
des MC68000 geladen. Méchte man
nun die absolute Cursorposition (ir-
gendeine Adresse im Video-RAM)
eruieren, so kann man mit 6(a4) dar-
auf zugreifen. Im Prinzip ist das
nichts anderes als die Assembler-
Variante des von Pascal und C her
bekannten Zugriffs auf Records/
Structs und Unions, also z.B.
abs_curs(:)=CCB.address. Sie sehen,
dal} das Verstandnis der Maschinen-
sprache manchmal ganz nitzlich sein
kann, wenn es darum geht, sich ab-
strakte und damit nicht immer leicht
verstandliche Sprachkonstrukte zu
vergegenwartigen, wobei dies insbe-
sondere fur die leidigen Pointer gilt!
Ich nehme an, dall Sie dank der

TEIL

Auch Grafiken
lassen sich per
DFu Ubertragen.

Die Bilder nussen
lediglich in
DOODLE-Fornat

vor liegen und
durfen keine
»13/S17 Bytes

enthalten.

Kommentare nun keine Schwierig-
keiten mehr haben werden, die beiden
Kontrollvariablen zu verstehen. Aber
noch eine weitere fundamentale Vor-
betrachtung ist zum Programmver-
standnis notwendig, namlich die Or-
ganisation der systemeigenen

Fonts

Was nutzt ein mit allen géngigen
Superlativen dekorierter Computer,
wenn er sich nicht in der Lage sieht,
sich im Klartext mit dem Benutzer zu
unterhalten? Gewieft, wie die Her-
steller nun ‘mal sind, haben sie Mittel
und Wege ersonnen, die uns allen
bekannten Schriftzeichen zur Dar-
stellung zu bringen. Dabei gehen al-
lerdings sowohl Mittel wie Wege ihre
eigenen ebensolchen. Hersteller X
zieht es beispielsweise vor, den gan-
zen Zeichenkrempel der Hardware zu
Uberlassen; entsprechende Chips ho-
ren aufden Namen Character Genera-
tors. Der Vorteil hierbei liegt sicher-
lich in der Einfachheit der Bedienung
und der Darstellungsgeschwindig-

keit. Man uUbergibt dem Chip schlicht
die Nummer des Zeichens, das darzu-
stellen man sich winscht - und laRt
die Transistoren pfriemein. Die
Nachteile sind aber auch nicht ganz
ohne: abgesehen davon, dafR selbst
Chips “Made in Taiwan” nicht fur
umsonst zu haben sind, erlauben nur
einige wenige den Gebrauch von
Textattributen (hell, blinkend, kurs-
iv...), und dann haben sie auch ihren
Preis. Ergo gehen andere Hersteller
den Weg uUber die Software. Die ist
zwar auch nicht gerade billig, aber
wenn sie erst einmal erstellt ist, kann
man sie beliebig oft und quasi gratis
ohne Qualitatsverlust vervielfaltigen
(was zugegebenermalien nicht jedem
gefallt - die verschiedensten Kopier-
schutzmechanismen sprechen da eine
deutliche Sprache...). Wie funktio-
niert nun aber die softwaremaRige
Zeichendarstellung? Die Vorausset-
zung hierzu ist aufjeden Fall, dal? der
Bildschirm zur Kategorie *bitmap-
ped” gehort.
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Bitmapping?

Weil man sich darunter wieder
schrecklich viel vorstellen kann, sei’s
kurz erlautert. Der SM 124 bringt am
ST 640 mal 400 Pixel (Abk. far: pic-
ture elements) zur Darstellung. Jeder
dieser Bildpunkte wird durch ein Bit
im Hauptspeicher des Rechners re-
prasentiert, d.h., der Bildschirm ist
nichts anderes als ein durchgehender
RAM -Bereich einer durch die Aufl6-
sung bestimmten Lange. Beim Atari
sind dies 640*400=256000 Bits
durch 8 macht 32000 Bytes. Mdchte
man nun einen Punkt setzen, wird im
mit diesem Punkt korrespondieren-
den Byte einfach das entsprechende
Bit auf” 1" gesetzt (raten Sie mal, wie
das Loschen funktioniert!). Ein be-
sonderer Chip ist darauf spezialisiert,
das Video-RAM standig abzutasten
und die entsprechenden Signale zu
erzeugen, die der Bildschirm dann
letztendlich darstellen kann. So funk-
tioniert’s bei monochromatischer
Darstellung; kommt Farbe ins Spiel,
wird’s schon kniffliger. Will man
beispielsweise vier Farben darstellen,
so bendtigt jeder Bildpunkt schon 2
Bit an Information. Die entsprechen-
de Bitkombination muf3 dann eben-
falls von der Hardware interpretiert
werden. Soll der Bildspeicher weiter-
hin seine GroRe von 32000 Bytes
behalten, 1aRt es sich nicht vermeiden,
daf sich die Anzahl der darstellbaren
Pixel halbiert! Das ist auch derGrund,
warum man in der mittleren Aufl6-
sung zwar vier Farben, aber nur noch
640 mal 200 Bildpunkte darstellen
kann. Ubrigens nennt man die Ge-
samtheit eines Bits Uber alle Pixel
eine “bitplane” (bei Monochrombe-
trieb gibt’s nur eine, bei vier Farben
zwei, bei sechzehn Farben vier, bei...
na. Sie wissen schon: Logarithmus
dualis und so).

Zeichen auf dem
Monitor

Nach diesem Ausflug in die Welt
der “ bitmapped devices” kdénnen Sie
sich sicher leicht vorstellen, wie man
nun Zeichen auf den Monitor bringt.
Jedes Zeichen wird durch eine Kom-
bination aus gesetzten oder eben nicht

108 JT“* s5/88
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AuBerden ist es jetzt endlich noglich, zwischen 8x16 und «»«-Font
nit einer ESC-Sequenz unzuschelten, ohne Uber des VDI laufen zu nUssen!

D*r kleine Font oignot »ich z.B. hervorragend fur Boschriftungen.

Umschalter! vom GEM-h'onts

gesetzten Bits reprasentiert, und zwar
in einem Feld von soundsoviel mal
soundsoviel Punkten. Im einfacheren
Fall ist die Grol3e des Rasters fiir alle
darstellbaren Zeichen konstant. Im
Atari gibt’s gleich drei System-Zei-
chensétze (Fonts), bei denen dies so
gelost ist (6x6,8x8 und 8x 16). Dal es
aber auch anders geht, wissen Kenner
von Apple’s Mac zu berichten (hat da
jemand Aladin gesagt?). Bei diesen
Rechnern hat man nicht nur beliebig
viele Zeichensatze zur Verfugung, sie
sind auch alle fur Proportionalschrift
ausgelegt, d.h. ein ‘i’ bendtigt weni-
ger Platz als ein ‘M’. Im Endeffekt
sieht das dann zwar ein wenig astheti-
scher aus, ist aber wesentlich aufwen-
diger. Stellen Sie sich vor. Sie mussen
ein Zeichen l6schen: abgesehen da-
von, daBd es nicht ganz einfach ist, den
Cursor genau auf das Zeichen zu set-
zen -wieviele Pixel sind’s denn nun,
die auszuradieren sind? Ich nehme an,
dal Franze “SIGN UM " Schmerbeck
(Tagchen auch) hier ein paar Klage-
lieder anzustimmen weil3... Bleiben
wir also lieber bei der Darstellung
aquidistanter Zeichen.

Fonts im

Problem: wie legt man die Font-Da-
ten im ROM ab? Exemplarisch sei’s
am 8xl6-Font erklart (bei den ande-
ren Fonts ist es genauso). Man zerlegt
hierzu die Zeichen in sogenannte
“scanlines”, wovon es logischerwei-
se 16 gibt. Ab der Startadresse der
Fontdaten stehen dann hintereinan-
der: die oberste Zeile von chr(0),
gefolgt von der obersten Zeile von
chr( 1), gefolgt... und so geht das denn
bis 255. Dann kommt die zweitober-
ste Zeile von chr(0) und so weiter.
Glucklicherweise ist nun eine Scan-
line genau acht Bit breit, so da man
sehr simpel aufein Zeichen zugreifen
kann: die oberste Zeile findet man an

ROM

(Taste)

der Adresse FontStartAdresse +
ASCII-Nummer(Zeichen). Die zwei-
te befindet sich 256 Bytes weiter, die
dritte... Nun wei man aber von
GEM/VDI-Programmen, dal} auch
ein ST zu Textattributen bis hin zur
Proportionalschrift befahigt ist. Zu
diesem Behufe ist wie Ublich wieder
Verwaltung notwendig, welche im
“Fontheader” residiert. Dort findet
man z.B., welche Zeichen Uberhaupt
im Font gespeichert sind, wo die Star-
tadresse des Fonts liegt, wie er heil3t
und einen Zeiger auf die sogenannte
“Offset-Tabelle".

In dieser ist nun gespeichert, wieviele
Bits jedes Zeichen breit ist. Somit
mussen nur die Scanlines des ersten
darstellbaren Zeichens auf einer
Wortgrenze (gerade Adresse) begin-
nen; die restlichen Daten kénnen tUber
die Offset-Tabelle gefunden werden,
was jedoch recht zeitaufwendig und
rechenintensiv ist. FUr den VT52-
Emulator wie auch flr die VDI-Esca-
pes ist das aber alles vollkommen
wurscht: sie erwarten, dal jedes Zei-
chen exakt ein Byte breit ist und damit
basta! Ich habe die Existenz der Off-
set-Tabelle lediglich der Vollstandig-
keit halber erwahnt; sie ist, wie ge-
sagt, fur den Teil der Textausgabe,
um den es hier geht, nicht relevant.
Was ich lhnen nun lang und breit
erklart habe, ist die in Prosa gefalite
Prozedur PUT, die Sie am Anfang des
Listings wiederfinden kdnnen. Abge-
sehen davon, daf} sie ein Zeichen auf
den Bildschirm bringt, sorgt sie auch
dafur, daR -je nach eingestellten At-
tributen - das Zeichen unterstrichen,
halbhell (disabled) oder invertiert
dargestellt wird, wobei diese Attribu-
te auch kominiert werden koénnen.
Wie man diese Attribute wahlen
kann, erfahren Sie im folgenden
Kapitel.



Massenweise
Esc-Sequenzen!

XVT52 erweitert die Anzahl der

Steuerzeichen auf mehr als das Dop-
pelte. Das bedeutet zwar, dal Pro-
gramme, die von den neuen Méglich-
keiten Gebrauch machen, nicht mehr
ohne den erweiterten Emulator lauf-
fahig sind (besser gesagt: sie laufen
zwar auch unter dem normalen VT52-
Emulator, weil dieser - Ausnahmen
ausgenommen - die neuen ESC-Se-
quenzen einfach ignoriert), anderer-
seits durfte es wohl keine Schwierig-
keiten bereiten, xVT52.PRG mit sei-
nen 4.5 Kilobytes Speicherbedarf mit
auf die entsprechende Programmdis-
kette zu kopieren, oder?
An den folgenden Escapes hat sich
nichts geéndert (d.h. sie unterschei-
den sich nicht von denen des Origi-
nals):

-ESC A,B,C,D,E, H, I,J, K, L, M,
und Y
-ESC d, e, f, 1,0, p,q, v und w.

Im Ubrigen sind auch die normalen
Steuerzeichen Carriage Return, Line
Feed, VT, Backspace und Bell
(Wau!) gleich geblieben.

Folgende Steuerzeichen weichen von
der VT52-Norm ab:

- ESC b und c: Diese dienen dem
Setzen der Vorder- und Hinter-
grundfarbe. Da xVT52 jedoch ei-
nen Monochrom-Monitor voraus-
setzt, werden beide Sequenzen
schlichtweg ignoriert.

-ESC j und k: Mitderersten Sequenz
kann man die aktuelle Cursorposi-
tion speichern und mit ESC k wie-
der anspringen. Insofern sind sie
zum Original kompatibel; aller-
dings gestatten sie nun das Spei-
chern von bis zu drei (bisher eine)
Positionen. Dabei wird mit ESC k
immer die zuletzt gespeicherte
Position zurtckgeholt; ist keine
gespeichert, so passiert auch nichts!
Mochte man eine zurickgeholte
Position spater wieder anspringen,
muld sie zuerst wieder gespeichert
werden.
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Von den gewohnlichen Steuerzei-
chen hat sich TAB (0x9) geandert.
Wahrend die Tabulatorweite beim
VT52 konstant 8 Zeichen betragt,
gestattet xXVT52 das Setzen von bis zu
80 (!) Tabulatoren an beliebigen
Spalten (zugegeben: bei Ausreizen
der 80 Tabs ist die Beliebigkeit zu-
mindest beim 80. natirlich etwas
eingeschrankt!!). StandardmaRig ist
jede achte Spalte mit einem Tabulator
versehen, so da? man auch hier ohne
weiteres zur Norm kompatibel blei-
ben kann, sofern man’s mochte. Fir
den einfachen Aufbau von Tabellen
ist es jedoch sicherlich nutzlich, von
den erweiterten Moglichkeiten Ge-
brauch zu machen. Hierzu stehen vier
Escapes bereit:

- ESC N setzt auf jede achte Spalte
einen Tabulator, was somit der
VT52-Standardeinstellung ent-
spricht.

-ESC O l6scht alle Tabulatoren. Das
kann sinnvoll sein, wenn man neue
Tabulatoren setzen mdochte und
nicht weil3, wo bereits welche ge-
setzt sind, oder es mehr Aufwand
bereiten wirde, die bereits gesetz-
ten und unerwlnschten Tabs ein-
zeln zu léschen.

-ESC P n setzt an Spalte n-32 (die
erste Spalte ist 0) einen Tabulator.
Md&chte man also beispielsweise ei-
nen Tabulator auf Spalte 15 setzten,
benutzt man z.B. in BASIC folgen-
den Befehl: Print chr$(27);
"P”;chr$( 15+32);

-ESC Q nl6éscht einen an Spalte n-32
befindlichen Tabulator, wobei es
keine Rolle spielt, ob dort vorher
einer gesetzt war; will heiRen es
passiert nichts, wenn Sie einen
nicht existierenden Tabulator 16-
schen (warum sollte auch??!).

Wenn Sie sich uUber den Offset von 32
wundem sollten: auch hierflr hat's
eine Erklarung. Wir reden hier die
ganze Zeit von Emulatoren, als waren
sie die naturlichsten Dinge der Welt
neben Bananen und Buhnenlasem!
Mal ganz ehrlich: Haben Sie ‘ne
Ahnung, warum es VT52-Emulator
heilt? Geschweige denn, was man
sich darunter vorzustellen hat? If not
then read Historie eise goto end.

Historie

Beginnen wir der Einfachheit hal-
ber wieder mit dem Ende: Ein Emula-
tor ist die Simulation von Hardware
mittels Software, d.h. ein Programm
tut so, als ob, ist es aber gar nicht! So
ist es ist beispielsweise mdglich, den
guten alten ST per Programm in einen
noch guteren und alteren Macintosh
odergar in den allergutesten und aller-
altesten |h Bah Mhh zu verwandeln,
ohne auch nur ein Schraubchen be-
ridhren zu mussen. “Fein!”, werden
Sie jetzt sagen, “ Und was hat das alles
mit meinem VT52 zu tun?”’. Es hat.
Sie mussen sich vorstellen, dal3 es
Zeiten gab, in denen Computer sehr,
sehr teuer waren. Anstatt also jedem
Mitarbeiter einen Mega ST4 mit
60MB-Festplatte und Laserdrucker
auf den Tisch zu stellen, gab es nur
einen biederen grun leuchtenden
Monitor, wahrend sich der sogenann-
te Mainframe irgendwo zwischen
Waschkiche und Heizungskeller
befand (zum einen, weil er so laut
war, und zum anderen, weil die
Warmluft der Rohren sich vortreff-
lich zum Waschetrocknen eignete).
Jaja, damals gab's halt noch keine
Stiftung Staren-Nest und der Begriff
“71Hertz” wurde noch vergeblich in
Biologieblchern gesucht. Zu dieser
Zeit also trug es sich zu, dal man vor
dem Problem stand, dal3 der Benutzer
irgendwie mit dem Rechner in Ver-
bindung treten muBte (darf ich’s
kommunizieren nennen?). Also baute
man eine Hardware, nannte sie Ter-
minal und befahl ihr, Dolmetscher zu
spielen. In ihrem Innersten gab es eine
Schaltung (heute wirde man ja
“Chip” sagen, aber damals gab es nur
solche aus Kartoffeln), also etwas
ureigen Elektrisches, was mittels ei-
nes Protokolls den Datenaustausch
zwischen Tastatur, Mainframe und
Monitor bewerkstelligte (Mause
gab’sja nur im Heizungskeller...).
NatUrlich ist die Problematik bis
heute die gleiche geblieben; es gibt
nach wie vor Zentralrechner, die eine
bestimmte Anzahl von Terminals
bedienen kodnnen. Nur werden die
Protokolle nicht mehr nur uUber die
Hardware realisiert - zunehmend
Ubernehmen auch Programme diese
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Zun Thena Schrift-Attribute: Es Kdonnt relativ h&ufig ilor, daf nan
EifAUIflIB Citreichen nochte. un es optisch hervorzyhebcn,

Bisher nufte in solchen Fallen ,das gnstamU ich und_sehr aufwendig
zu.progrannierenle UDI benutzt Herden. Es stellte sich du Frage,
ob das so sein MUSS. und sie wurde nit ESC u beantwortet,m

Scneusa hat run jetzt die Mdéglichkeit, auf die halbhelle Schrift
uruusehalten, ESC * i’acht's neglicn.,,

Es istjelbstredenrl... daB.sich diese Attritpte jy&fLIASCftoU.Kieaj

(Taste)

Verschiedene Schriftaitrihule

Aufgaben. Womit wir den Kreis ge-
schlossen hatten, denn nun sind wir
wieder beim Emulator. Bleibt immer
noch die Frage nach dem omindsen
Offset von 32. Er hangt halt zusam-
men mit dem erwéhnten Protokoll
(keine Angst, das ist nichts Unanstan-
diges und gibt auch keine Flensbur-
ger!). Es regelt ndmlich solch enorm
wichtige Dinge wie etwa die Ubertra-
gungsgeschwindigkeit und Datensi-
cherheit (Stichwort: Checksummen-
bildung), unterstiitzt aber auch beson-
dere Funktionen, die mit speziellen
Steuerzeichen ausgel6st werden (wie
z.B. mit ESC, Ox1 B). Damit nun aber
unterschieden werden kann, was
simpler Text ist und was nicht, hat
man den Steuerzeichen einfach spe-
zielleCodes zugeordnet. Beim ASCII-
Code zum Bleistift liegen die Steuer-
zeichen im Bereich bis Ox 1F, Zahlen,
Buchstaben und Sonderzeichen zwi-
schen 0x20 und Ox7F. Das genau ist
der Grund, warum der Offset unbe-
dingt notwendig ist - ohne ihn wirde
man sonst ungewollt ein Steuerzei-
chen abschicken, was schlimmsten-
falls einen Abbruch der Datentber-
tragung zur Folge hétte! Das hétte ich
Ihnen zwar alles viel kirzer verklik-
kem konnen, aber warum sollte ich
mich bremsen, wenn’s gerade gut aus
der Feder lauft? Ich hoffe. Sie teilen
meine Ansicht, nichts sei langweili-
ger als geballtes Wissen im DIN-
Format; und vom Schmunzeln ist ja
wohl auch noch keine Muskelfaser
gerissen...

Zum Thema Textattribute stehen un-
ter xXVT52 folgende ESCapes zu lhren
Diensten:

110 PT~ 588

- ESC y: Schaltet den Unterstrei-
chungsmodus ein.

- ESC z: Schaltet den Unterstrei-
chungsmodus aus.

-ESC R: Schaltet die halbhellc Dar-
stellung ein.

-ESC S: Schaltet die halbhclle Dar-
stellung aus.

Halbhelle Darstellung ist dabei
gleichbedeutend mit dem Attribut
"disabled” bei Drop-Down-Menus
und Dialogboxen. Die fiir diesen Ef-
fekt verantwortliche Funktion heif3t
LIGHTMASK und léscht fur jede
Scanline abwechselnd alle geraden
und ungeraden Pixel, indem sie den
ursprunglichen Inhalt mit O0x55
(%01010101) bzw. OxAA
(% 10101010) verUNDet. Das Unter-
streichen dagegen ist noch in der
Routine PUT untergebracht, weil hier

ja lediglich die unterste Scanline des
Zeichens mit OXFF zu ersetzen ist -
sehr 6konomisch. Zwei weitere neue
Sequenzen kiummern sich um den
Font:

-ESC F: Schaltet aufden “normalen”
8xl6-Font um.

-ESC (i: Umschalten auf den “klei-
nen" 8x8-Font.

Hierbei ist zu erwahnen, dal beim
Umschalten vom 8x16 in den 8x8-
Font die Zeile verdoppelt und umge-
kehrt halbiert wird, damit die Cursor-
position (zumindest bei geraden Zei-
len) unveréandert bleibt. Bereits zu
Beginn des ersten Teils hatte ich ja
bereits erwdhnt, dall man mit ESC i
die Ausgabeparameter zurticksetzen
kann, so daR} sich eine weitere Erkla-
rung erubrigt. Ich verweise hier noch-
mal auf die Funktion
INIT_CONOUT, die sich in des Li-
stings erstem Teil befindet und aus
der Sie ersehen konnen, was alles
initialisiert wird. Da fast jede Zeile
des Listings dokumentiert ist (was ich
Ihnen fur Assemblerprogramme nur
warmstens zur Nachahmung empfeh-
len kann!), hoffe ich, da Sie mit dem
Programm einigermalRen zurecht
kommen -auch wenn Sie nicht gerade
zu den Koryphaen des Motorola-Jar-
gons zéhlen sollten...

9(TCB) Grafikflag (ESC r; O=aus, -1=ein)
10(TCB) Anzahl gespeicherter Cursorpositionen (ESC j)
1 gespeicherte Position (X, y)

24(TCB) Zeiger auf 8xl6-Fontdaten (GEM).
28(TCB) Zeiger auf 8x8-Fontdaten (GEM )

TCB:

dc.w O O(TCB) aktuelle Spalte

dc.w O 2(TCB) aktuelle Zeile

dc.w 79 4(TCB) maximale Spalte

dc.w 24 6(TCB) maximale Zeile

dc.b 2 8(TCB) Bitvektor fur Attribute:
Bit 0=1: Invertieren ein (ESC p)
Bit 1=1 Wrapping ein (ESC v)
Bit 2=1: Unterstrich ein (ESC vy)
Bit 3=1: Halbhell ein (ESC R)

dc.bO

dc.w O

dc.w 0,0 12(TCB)

dc.w 0,0 16(TCB) 2.-"-

dc.w 0,0 20(TCB) 3. -

dc.10

dc.10

dc.l O 32(TCB) Zeiger auf aktuellen Font

dc.w 16 36(TCB) Hohe eines Zeichens in Pixel

dc.w 16*80

38(TCB) Bytes pro Textzeile

Tabelle la: Aufbau der Variablen TCB (TerminalControlBlock)
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Damit’s fur diesmal nicht zu lang

wird, méchte ich an dieser Stelle ei-
nen Breakpoint setzen; jedoch nicht

CCB:
dc.b 2

ohne Ihnen beim Abtippen viel Spaf3
und wenig Krampfe gewinscht und
Sie daraufhingewiesen zu haben, was
Sie im dritten Teil erwartet: Einerseits

die weitere Besprechung der neuen
ESC-Sequenzen, andererseits will ich
Ihnen verraten, wie man zeitkritische
Programme auf Trab bringen kann
und - naja, mal sehen... Alsdann

tschif3 bis neulich!

dc.b O
dc.w 20
dc.w 20
dc.1 O

MS
1. PUT: ; Zeichen in dO0.H ausgeben
2: ; (veréandert: a0-a4/dB-d3>
3: lea CCB.«4 e ‘Cursor-Controlblock
4: bdr B0.U4) ! disable Cursor
5: bdr »2.(a4d) ; Cursorposition nicht
invertiert
6: lea TCB.a0 i MerminalControlBlock
7: move.l 32(a0),al ; “aktuelle Fontdaten
8: lea \nr_16.a3 . (16 Scan-Zeilen ausgeben)
9: cmp 1 24(a0).al | aktueller Font-8x16?
10: beq.s \nrlte 1 J»
11: lea \nr_end.a3 : sonst nur 8 Scan-Zeilen
ausgeben
12: W ite:
13: adda N dB. <1 i Offset addieren
14: move.1 6<a4).a2 i abs. Cursorposition
I1S: move.b (al). (a21* ; Scan-Zeilen Ubertragen:
Spalte ¢¢
16: move.b 01*256<al) 01*80-1<a2>
17: move.b  02*256(al) 02*80-1(a2)
18: move.b 03*256(al) 03*80-1(a2)
19: move.b 04*256(al> 04*80-1(a2)
20: move.b 05*256(al) 05*80-1<a2>
21: move.b  06*256<al) ,06*80-1(a2)
22: move.b 07*256(al),07*80-1(a2) letzte Scan-Zeile 8x8
23: Jmp (a3) i Je nachdem, ob 8x8
oder 8xl6-Font gewé&hlt
24: \xr_16: i ist. \Hr_end oder
- \nr_16 anspringen
25: move.b 08*256(al).08*80-1(a2)
26: move.b  09*2561*1) .09*80-I(a2)
27: move.b 10*256(al),10*80-1(a2)
28: move.b 11*256(al).11*80-1(a2)
29: move.b 12*256(al) .12*80-1(a2)
30: move.b 13*256(al) .13*80-1(a2)
31: move. b 14*256(al) .14*80-1(a2)
32: move.b 15«2S6(al) . 15*80-1(a2) i letzte Scan-Zeile 8x16
33: \nr_endi
34: btst »2.8(a0) ! Unterstrich ein?
3S: beq.s \half i nein
36: moveq »80.dl i Bytes/Pixelzeile
37: move.H 36(aB>.d2 i Zeichenhohe in Pixel
38: subq.H «l.d2 i -1
39: mulu d2. dl i Offset bestimmen
40: move.b  #$FF,-1(a2 .dl.h): letzte Scan-Zeile
unterstreichen
41: \half:
42: btst R3,8(a0) i halbe Helligkeit ein?
43: beq.s Mnv i nein
44: bsr IIGMTMASK ! sonst maskieren
45: Mnv:
46: btst S6.8(a0) i inverse Darstellung?
47: beq.s \inc_col : nein
48 bsr CUR.INV : sonst invertieren
49: bchg «2,<ad) ; alten Cursor-Status
restaurieren
50: \inc_col o
51: moveq «80.dl ; Bytes/Pixeizeile
52: move.l a2,6(a4) , abs. Cursorposition**
53: addqg.H #1.(a0) ; Spalte inkrementieren
54: cmp h (aB).dl : letzte Spalte erreicht?
SS: bgt.s \return ; nein, fertig
S6: btst »1,8(a0) : nrap eingeschaltet?
57: bne.s \nrap 1 |«
58: subqg.H Dl.faB) : sonst letzte Spalte
59: svbq.1 al.6 (ad) ; und abs. Cursorposition
beibehalten
60: bra.s \return Ende
61: \nrap:
62: clr.H (aB) ; Spalte 0
63 move.H 38(a0).d3 ; Bytes/Textzelle

O(CCB) Bitvektor fiur Cursor-Status:

Bit O=1: Cursor enable (fur Interrupt!)

Bit 1=1: Cursor darf blinken

Bit 2=1: Cursorposition invertiert

Bit 3=1: Cursor eingeschaltet

I(CCB) Anzahl gespeicherter CUR_OFFs (ESC f)
2(CCB) Blinkrate
4(CCB) Zahler fur Blinken (fur Interrupt)

6 (CCB) absolute Cursorposition (im Video-RAM)

95:

97:
98:

100:
101:
102:
103:
104:
IBS:
106:
107:
108:
109:
110:
111:
112:
113:
114:
uUs:

116:
117:
118:
119:

128:

121:
122:
123:
124:
125:
126:

127:
128:
129:

ext.l
add. 1
sub. 1

addq.H
move.H
cmp.H
bpl.s
subqg.H

sub. 1

bsr

bsr
\return:

bset

clr. 1

rts

CUR_INVI

move.l
lea
lea
move.l
lea
move.H
subq.H
beq.s
lea
\Inv:
not.b
not.b
not.b
not.b
not.b
not.b
not.b
not.b
jmp
\inv_16:
not.b
not.b
not.b
not.b
not.b
not.b
not.b
not.b
\Inv_end:
bchg
move. 1
rts

LIGHTMASK:

movem.1
lea

lea
move.H

moveq

move.l
lea
move.H
subq.H
beq.s
lea
Might:
and.b
and b

d3
d3.6 (ad)
dl.6(ad)

R1.2(a0>
6(a0).d2
2(a0).d2
Nreturn

R1.2UB)

d3,6(ad)
SCROIL.UP
DEL_IIHE

«0.(ad>
do

a2.-(a7)
TCB.aB
CCB.a4
6(a4d).al
\inv_end.a2
36(a0).dl
»8. dl

Mnv
\Inv_16.a2

(al)
0080(al)
0160(al)
0240(al)
0320(al)
0400(al)
0480(al)
0S6B(al)
(a2)

0640(al)
0720(al)
0800(al)
0880(al)
0960(al)
1040(al)
1120(al)
1200(al)

«2.(ad)
(a7)*.a2

d3/d4/a2.-(a7)
TCB.aO

CCB.a4
»$AA.d3

»$55.d4

6(a4d).al

M ight.end.a2
36(a0).dl

»8. dl

Might
Might_16.a2

d3.(al)
d4.B080(al)

. sonst

Tabelle Ib: Aufbau der Variablen CCB (CursorControlBlock)

auf Lan”sort bringen

* abs. Cursorposition

- 1 Pixelzeile « neue
Position

Zelle *e

letzte Zeile
Uberschritten?

nein, fertig

letzte Zeile
beibehalten

ebenso abs. Position
ailes 1 Zeile hochschieben
und letzte Zeile l6schen

enable Cursor
"kein Fehler"
tschau

Cursorposition Invertieren
(verandert: dl/al-a2/a4)
Register retten
MerminalControlBlock

‘ CursorControlBlock
abs. Cursor-Adresse

8*8 annehmen
Zeichenhohe

-Offset fur 8+*8

ok. 8*8-Font

sonst 16 Bytes NOTten

Cursorposition invertiert

Register zurick

Zeichen unter Cursor
halbhell darstellen
Register retten
MerminalControlBlock
‘ CursorControlBlock
Bitmaske fur gerade
Pixelzeilen

Bitmaske fur ungerade
Pixelzeilen

abs. Cursor-Adresse
8*8 annehmen
Zeichenhohe
-Offset fur
ok. 8*8-Font
sonst 16 Bytes maskieren

8*8
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138:
131:
132:
133:
134:
135:
135:
137:
138:
139:
148:
141:
142:
143:
144:
145:
145:
147:
148:
149:

158:
151:
152:

153:

154:
155:
155:
157:
158:
159:
158:
151:

162:

163:
164:
165:

166:
167:
168:
169:
178:

171:
172:
173:

174:
175:

176:
177:

178:
179:
188:
181:

182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
198:
191:
192:
193:
194:
195:

196:
197:
198:
199:
288:
281:
282:
283:
284:
285:
286:
287:
288:
289:
218:

211:

and.b d3.8168(al)
and b d4.8248(al)
and.b d3.8328(al)
and b d4.8488(al)
and.b d3.8488(al)
and.b d4.8568(al)
j*P (a2)
\light_lI6
and.b d3.8648(al)
and.b d4.8720(al)
and.b d3.8880(al)
and.b d4.0888(al)
and.b d3.8968(al)
and.b d4.1848(al)
and b d3.1128(al)
and.b d4.1288(al)
\1 ight.end:
movem. 1 (a7)*.d3/d4/a2
pts
DEL.SCRUP:
move n 6(a8).dl
sub.N 2(a8).di
beq.s \del
move. 1 6(a4d).al
suba.H (aBl.al
bsr.s 5CR_UP_ENTRY
\del:
move.M 6(a8).d3
bra OEL-ENTRY
SCROLL.UP:
move.l LOGBASE. al
move K 2(a8).dl
beq SCR.UP.ENO
SCR_UP_EMTRY:
subqgq.M al. di
move.h 38(a8) .08
move.H 36(a8),d2
Isr.H *2,d2
subg.H ai.d?2
move.l al.a2
adda h dg8.a2
movem.1 aB/a4/a6.-la7)
\str_Ins:
move n d2.de
\scr_In:
movem.1 (a2 |*.REGISTER
movem.1 REGISTER.(al)
movem.l (a2)«.REGISTER
movem 1 REGISTER.48(al)
movem.1l (a2)».REGISTER
movem.1 REGISTER.88(al)
movem.l (a2)*.REGISTER
movem.l1 REGISTER.128(al)
movem.l (a2)«,REGISTER
movem.1 REGISTER.168(al)
movem.1 {a2>* REGISTER
movem 1 REGISTER.208(al)
movem.l (a2)».REGISTER
movem.l1 REGISTER.24B(al)
movem.1 (a2)*.REGISTER
movem 1 REGISTER.288(al)
adda.n «320.al
dbra d8.\scr_In
dbra dl\str_Ins
movem.1 (a7)«.aBl/a4/a6
SCR_UP_ENO:
rts
INS.SCRON:
bsr.s SCROLL.DOUN
bra DEL.LINE
OEL.5CRDN:
move.H 2(a8),dl
beq.s \del
move.l 6(a4d).al
suba.H (aBl.al
adda.H 38U0) .al
suba.H «80,al
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Register zuruck

ESC H'

mai. 2eile

-akt. Zeile*Anzahl zu
scrollender Zeilen
schon in letzter Zeile,
noch I8schen

abs. Cursorposition
-akt. Spalte-AZeilenanfang
hochscrollen

nur

letzte Zeile
I16schen und zuriickkehren

Bildschirminhalt Incl. der
akt. Zeile

um eine Zeile nach oben
schieben

AVtdeo-RAM

aktuelle Zeile
nicht scrollen.
oben

Einsprung far ESC 'M’

dl in dbra-Zéhler Handeln
Bytes/Textzeile
Zeichenhohe

div 4 (es Herden immer 4
Pixelzeilen verschoben)
in dbra-Zahler Handeln
Zieladresse (al)

+ Bytes/Textzeile =
Quelladresse (a2>
Register retten

d1*l Zeilen nach oben
scrollen

Zeichenhohe/4-1

1 Textzeile nach oben
scrollen

falls schon

4 komplette Pixelzeilen
verschieben

die nachsten 4 Pixelzeilen
verschieben

néchste Textzeile

Register zurick

ESC V
Zeile einfugen
und l6schen

ESC f

akt. Zeile

schon oben, nur noch
abs. Cursorposition
-akt. SpaltesAZeilenanfang
+Bytes/Textzeile

(1 Textzeile tiefer)

-88 Bytes (1 Pixelzeile
hoher)

I6schen

212:
213:
214:
215:
216:
217:

218:

219:
228:
221:
222:

223:

224:
225:
226:

227:
228:

229:
238:
231:
232:
233:

234:
235:

236:
237:
238:
239:

248:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:
258:
251:
252:
253:
254:
255:
256:
257:

258:
259:
268:
261:
262:
263:

264:
265:

266:
267:
268:
269:

278:
271:
272:

273:

274:

275:
276:
277:

278:

279:

288:
281:

282:
283:

284:
285:
286:
287:
288:
289:
298:
291:

bsr.s

\del :
dr.H
bra

SCR_ON_ENTRY

d3
DEL.ENTRY

SCROLL.OOUN:

move.l

adda.l
move.H

sub.H

beq

LOGBASE.al
«32000-88.al
6(a8>.di
2(a0).dl

SCR_ON_ENQ

SCR_DH_ENTRY:

IS

i

subqg.H «l.dl

move.H 38(a8).do

move.H 36(a8).d2

Isr.H «2.d2 i
subq.H »1.d2 i
move.l al.a2 i
suba.H d8.a2

movem 1 a8/a4/a6.-(a7)
\scr_Ins:

move.H d2.de i
\scr_In:

movem.l <a2)‘ REGISTER
movem.1 REGISTER.(al)
movem.1 (a2). REGISTER
movem.l REGISTER.40<al>
suba.H «128.a2

movem.l (a2)*.REGISTER
movem.1 REGISTER.-80U1)
movem.1 (a2).REGISTER
movem.l REGISTER.-40<al)
suba.H «120.a2

movem. 1  (a2>*. REGISTER
movem.l1 REGISTER.-160(al)
movem 1 (a2).REGISTER
movem.1 REGISTER.-128(al)
suba.H »128.a2

movem.1 (a2 K REGISTER
movem.1 REGISTER.-248(al)
movem.l (a2).REGISTER
movem.l1 REGISTER.-200(al)
suba.H «120.a2

suba.H «320.al

dbra dB.\scr_In i
dbra dl\scr_Ins H
movem.l (a7)*.a8/a4/a6 i
SCR_ON_ENO:

rts
OEL.LINE: |
move.H 2<a0).d3 i
OEL.EHTRY: i
move.l LOGBASE.al i
addqg.H «l.dl

move.H 38(a8).dl

mulu d3.d1 i
adda.l dl.al i
move.H 36(a8).d2 i
Isr.H «2.d2 |
subq.H «1,d2 i
movem.l a8/a4/a6.-(a7) :
movem.H ZEROES.REGISTER i
Mp:

movem.l REGISTER.-(al) i
movem.1 REGISTER.-(al)
movem.1 REGISTER.-(al)
movem.l REGISTER.-(al)
movem.l REGISTER.-(al)
movem.l REGISTER.-(al)
movem.1 REGISTER.-(al)
movem.1 REGISTER.-(al)
dbra d2.\lp

movem.l U7)*.a0/a4/a6
clr.H (a8)

rts

BEL:

runterscrollen

oberste Zelle (0)
I6schen und zurtickkehren
Bildschirminhalt incl. der
akt. Zeile

um eine Zeile nach unten
schieben

AU ldeo-RAM

Metzte Pixel-Zeile

max. Zelle

-aktuelle*Anzahl zu
scrollender Zeilen

nicht scrollen. falls schon
unten

Einsprung fur ESC 't'

sonst in dbra-Zéhler Handeln
Anzahl Bytes/Textzeile -
Offset

Zeichenhohe

div 4 (es Herden immer 4
Pixelzeilen verschoben)
in dbra-Zahler Handeln
Zieladresse (al)

- Offset s Ouelladresse (a2)
Register retten

dl«l Zeilen nach unten
scrollen

Zeichenhdhe/4-1

1 Textzeile nach unten
scrollen

4 komplette Piselzeilen
verschieben

die néachsten 4 Pixelzeilen
verschieben

néchste Textzeile
Register zurick

akt. Zeile léschen. Cursor
auf Spalte 8
akt. Zeile

Einsprung fur Loschen
beliebiger Zeilen
AUideo-RAM

.

Bytes/Textzeile

(akt. Zeile«l)»
(Bytes/Textzeile)

* Bildschirm-Offset
Zeichenhohe

div 4 (es Herden immer 4
Pixelzeilen geldscht)
in dbra-Zahler Handeln
Register retten
Register léschen

4 komplette Pixelzeilen
I6schen

néchste Pixelzeile
Register zurtuck

Cursor in Spalte 8
fertig
Control G (binggggl)



292:
293:
294:
295:
296:
292:
298:
299:
388:
381:
382:
383:
384:

389:

386:
387:
388:
389:

318:
311:

312:
313:
314:
315:
316:
317:
318:

319:
328:

321:

322:

323:

324:

325:

326:
327:
328:
329:
338:
331:
332:
333:
334:
335:
336:
337:
338:
339:
348:
341:
342:
343:
344:
345:
346:
347:
348:
349:
358:
351:
352:
353:

354:
355:
356:
357:
3s8:
359:
368:
361:
362:
363:
364:
365:
366:
367:
368:
369:
378:
371:
372:
373:
374:
375:
376:
377:
378:

suba.l
move.l
rts

CRSJ.EFT:
BS:
tSt.H
beq.s
subq.N
Vzurick:
rts

CALC_POS:
clr.l

move.H
move.H
moveq
Isr.n

and.«
sub.n

\bit_Ip:
btst
beq.s
rts

\Meiter:
addg.H
dbra

\byte_Ip:
addqg.H

capi .h

bge.s
tst.b
bne.s
addqg.H

bra.s
Vs_next:
aoveq
bra.s
\fail:
aoveq
rts

TAB:
lea
aove.H
addq.H
cmpi.H
bge.s
bsr.s
tst.l
bal .s
aove.H

\ende:
rts

\nrap:
btst
beq.s
clr.H
bsr.s
tst.l
bai.s
aoven

LF:
aove h
cmp.H
bal.s
bsr
aove.H
bsr
aoven
rts

Vok:
addq.H
rts

CR:
clr.H

CLS:
aoven.l
aoveq
nove.l
adda.H

CLS.ENTRY:

aS.aS
BEL_AOR.-(a7)

(a0)
Xzuriick
Rl.1aB)

d7

ds. di
ds.d2
R7.d3
«3.di

d3.d2
d2.d3

d3.0(al,dl h)
Xneiter

RI1.d8
d3.\bit_Ip

RI.dI
R18.di

X fail
B(al.dl.H)
\s_ne*t
R8.d8

\bgte_Ip

R7,d3
Vbit.lp

R-1.d?

TABS.al
(aei.dB
R1.d8
R8B.de
Xarap
CALC_POS
d7

Vwrap
d8.(a8)

R1.8(a0)
Vende

dB
CALC_POS
d7

Vende
d8.(a8)

2(a8l.de
6(a8).d8
Vok
SCROLL.UP
(a0).-(a71
DEL_LINE
(a7)*. (a8l

R1.2(a8)

(a8)

a0/a6,-(a7)
R49.de
LOCBASE.a6
R32888.a6

GRUNDLAGEN

A5 18schen
Original TOS-Routine
anspringen

ESC 'C (-Backspace 8S1
Spalte 8?

Ja. BS nicht néglich
sonst Spalte—

das Har's

néchste Tab-Position

berechnen
Oefault-Ruckgabenert: Kein
Fehler

Spalte retten fur Byte-Offset

nochaal retten fir Bit-Offset
Bit-Zahler initialisieren
Byteoffset berechnen

(Spalte dlv 8)

Divisionsrest (Spalte mod 81

: von 7 subtrahiert -

Bit-Offset

Tab gesetzt?
nein
sonst zuriick

Spalte »»
und Heitersuchen

nachstes Byte des
Tabulatoren-Bit-(Sektors
schon letztes Byte
uberschritten?

ja, alt Fehler zuruck
gibt's hler'n Tab?

: yeahl

sonst Spalte ¢*
8 (It$X"?C-Syntax!)
und nachstes Byte untersuchen

nieder beim MSB mit der
Suche beginnen

nicht fundig genorden...
und tschif

MabulatorenBitVektor
akt. Spalte

*e

>*letzte?

ja. auf Urap testen

sonst nachsten Tab suchen
gefunden?

noé

sonst Spalte setzen

und zuriick

Mrapping erlaubt?
nein, nichts andern
sonst ersten
Tabulator finden
keiner da?

letztendlich nicht, fertig
sonst Spalte setzen und LF
ausfihren

akt. Zeile

»letzte?

nein

sonst scrollen

akt. Spalte merken

und letzte Zeile l6schen
akt. Spalte zuruck
Zeile«*

Cursor in Spalte 8 setzen
fertig

Bildschirm l6schen<home

Register retten

58 mal 8 Pizelzeilen
*Video-RAM
»32000=Bildschirmende
Entry point far teilneises

I6schen

379:
388:
381:

382:

383:
384:
385:
386:
387:
388:
389:
398:
391:
392:
393:
394:
395:
396:
397:
398:
399:
408:
481:
482:
483:
404:
405:
406:

407:
408:
409:
418:
411:
412:
413:
414:
415:
416:
417:
418:
419:
428:
421:
422:
423:
424:
425:
426:
427:
428:
429:
438:
431:
432:
433:
434:
435:
436:
437:
438:
439:
448:

441:

442:
443:
444:

445:
446:

movem h ZEROES.dl-a2
Vip:
movem 1 dl-a2.-(a6)

movem 1 dl-a2.-(a6)
movem 1
movem.1
movem |
movem.1
movem.1
movem.1
movem.1
movem.1
movem.1
movem 1
movem.1
movem.1
movem.1
movem.1
dbra

movem.1

dl-a2,-(a6>
dl-a2.-(a6)
dl-a2,-(a6)
dl-a2.-(a6)
dl-a2.-(a6)
dl-a2,-(ab6)
dl-a2.-(a6)
dl-a2,-(ab6)
dl-a2.-(a6)
dl-a2.-(a6)
dl-a2.-(a6)
dl-a2.-(a6)
dl-a2.-(a6)
dl-a2.-(a6)
dB.Vip

(a7)«.a8/ab

HOME:
clr.H
clr.H
rts

(a8)
2(a8>

E.BI6:

dc.H 8

dc.H CRS_D#4N-CRS_UP
de.« CRS_RIGMT-CRS_UP
dc.H CRS_LEFT-CRS_UP
de H CLS-CRS.UP

de.« 8IG_FONT-CRS_UP
dc.H SML_FONT-CRS_UP
den HOME-CRS.UP

de n CRS_UP_SCR-CRS_UP

DEL_FROM_CRS-CRS_UP
L_TO_ENO-CRS_UP
INS_SCRDN-CRS_UP
BEl__SCRUP-CRS_UP
de.« DEF_TABS-CRS_UP
dc.H CLR_TAB5-CRS_UP
dc.H

dc.H
den

SET_TAB-CRS_UP
CLR_TAB-CRS_UP
LIGHT.ON-CRS.UP
dc.H LIGHT_OFF-CRS_UP
FSCR_LEFT-CRS_UP
FSCR_RIGMT-CRS_UP
FSCRON-CRS.UP
FOSCRUP-CRS.UP
FSCRUP-CRS_UP
DIR_CRS-CRS_UP

FDSCRDN-CRS.UP

E_SML:
dc.H CRS_ON_T-SET_COLOR

dc.H 8

dc.H 8

dc.H

CRS_ON-SET_COLOR

den
dc.H

CRS_OFF-SET_CO010R
GET_TCB-SET_COLOR

GET_CCB-SET_COLOR
dc.H

dc.H
dc.H

RESETCO-SET.COLOR
SAVE_CRS-SET_COLOR
REST_CRS-SET_COLOR

[

DEI_TO_CRS-SET_COLOR;

—IOTMmMOoOOwW>

Loéschen

18 Register l6schen

8 komplette Pixelzeilen
16schen

(jeder movem-Befehl
48 Bytes)

l6scht

die néachste 18 Zeilen
Register zurick

Cursor nach 8.8
Spalte 8
Zeile 8

Offset-Tabelle fir ESC
"GroRBbuchstabe"

Cursor rauf

Cursor runter

Cursor rechts

Cursor links
Bildschirm l6schen
8xl6-Font aktivieren
8x8-Font aktivieren
Home

Cursor rauf (Scrollen,
falls In Zeile 8)

J Loschen ab Cursor bis
Bildschirm-Ende

K Loschen ab Cursor bis
Zeilenende

L Zeile einfigen. Rest
runterschieben
M Zeile I6schen. Rest

hochscrollen

N Tabulatoren an jede
8. Spalte setzen

0 alle Tabulatoren
(Tabula rasa)

P Tabulator setzen
Q Tabulator léschen
R halbe Helligkeit
einschalten

S volle Helligkeit
einschalten

I6schen

T akt. Zeile um 1 Pixel

nach links scrollen

U akt. Zeile um 1 Pixel

nach rechts scrollen

V incl. akt. Zeile

pixelHeise n. unten scrollen
- U akt. Zeile loschen. Rest

pixelneise hochscrollen

X incl. akt. Zeile
pixelneise n. oben scrollen
Y Cursor positionieren
(Zeile. Spalte)

Z akt. Zeile l6schen.
plxelneise runter

Rest

Offset-Tabelle fur ESC
"Kleinbuchstabe"

a Cursor einschalten,
ESC ‘f'-Zahler=0

b Vordergrundféarbe setzen
c Hintergrundfarbe setzen
d von Bildschirmanfang bis
incl. Cursor léschen
e Cursor einschalten.
‘f'-Zahler l8schen

f Cursor ausschalten
g Pointer auf
TerminalControlBlock holen
h Pointer auf
CursorControlBlock holen

i Terminal initialisieren
j Cursorposition speichern
k Cursor an zuletzt
gemerkte Stelle

falls

ESC

5/88 /1«
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447:
448:

449:
4SB:

481:
452:
4S1:
454:

455:
48S:
457:
458:
459:

46B:
461:
462:
463:
464:
465:
466:

467:
468:

469:

471:
472:
473:
474:

47S:

476:
477:

478:
479:
488:

dC.H OEL_LINE-SET_COLOR
dC.H UHITE_BLK-SET_COLOR

dc.H BLK_MMITE-SEt_COLOR
de.« L_TO_CRS-SET_COLOR
dc.H INV_OH-SET_COLOR
de.H INV_OFF-SET.COIOR
dc.H GRAPMMOOE-SEI . COLOR
dc.H INS_SCRUP-SET_COIOR
dc.H DEL.5CRON-SEI . COLOR

d

o

.H SCR_LEFT-SET_COLOR

dc.H URAP.ON-SET.CO10R

o

dc.H URAP_OFF-SET_CO010R
dc.H SCR_RIGMI-SET_COLOR

dc.H UNOER_ON-5ET_COLOR

dc.H UNOER_OFF-SET_COLOR :

CRS.ON.I:
tst.b 1U4)
beqg.s \eln

subg.b «1l.1(a4)

bne.s \zuriick
\eln:

bset «3.(a4)
Vzurick:

rts
SET-COLOR:

lea UEC_BASE.al
lea SET.COIOR2.a2
move.l a2.Cal)

rts
SE1-CO10R2:

GRUNDLAGEN

1 Zeile l6schen 481: lea VEC_BASE.al i Uektor Hleder
n neiPe Schrift auf 482: lea STO0.VEC.a2 : auf normale Ausgabe
schHarzem Grund 483: move.l a2.(al) ; umschalten
i n schnarze Schrift auf 484: rts
HelPeni Grund 48S:
0 uon Zetlenanfang bis incl. 486: CRS_ON: i ESC V
. Cursor léschen 487: bset «3.(a4> : Cursor einschalten
p Inverse Darstellung ein 488: clr.b Ka4) ; Anzahl CRS_OFF léschen
i q inverse Darstellung aus 489: rts
i r Grafikmodus 498:
s Zeile einfugen. Rest 491: CRS.OFF: i ESC m«*
hochschieben 492: bclr «3.(a41 : Cursor ausschalten
t Zeile l6schen. Rest 493: addq.b *1.1(a4) : Anzahl der Aufrufe
runterschieben inkrementieren
u akt. Zeile um 1 Spalte 494: rts
nach links scrollen 495:
v automatischen 496: INU.ON: i ESC V
ZeilenlUberlauf einschalten 497: bset «8.8(aB1 i inverse Darstellung ein
h automatischen 498: rts
Zeilenuberlauf ausschalten 499:
1 akt. Zelle um 1 Spalte 588: INV.OFF: i ESC ‘q°
nach rechts scrollen 581: bclr «8.8(481 i inverse Darstellung aus
y Unterstrich ein 582: rts
z Unterstrich aus 583:
584: URAP.ON: ; ESC V
585: bset «1,8(a8) I Urapping einschalten
586: rts
ESC Y 587:
liegt kein ESC 'f'-Aufruf 588: URAP.OFF: - ESC V
VOT_? . 589: bclr «1.8(a81 i Urapping ausschalten
nein, einschalten 518: rts
sonst Anzahl der Aufrufe 511:
dekrementieren 512: UNOER ON: i ESC Y
nur bei 6 einschalten 513: bset «2.8 (a8l i Unterstrich einschalten
Cursor einschalten :1; rts
516: UNDER.OFF: | ESC Y
517: bclr »2.8(aBlI I Unterstrich ausschalten
. 518: rts
ESC b'/'c' (nicht 519:
unterstiitzt) S28:  INS_SCRUP: i ESC Y
Uektor 521:  bsr SCROLL_UP i zeile einfugen. Rest
- auf Holen des Farbnertes hochschieben
umschalten 522: bsr DEI_LINE i und neue Zeile loschen
523: rts
ENDE

Wir geben unseren Preisvorteil an Sie weiter! m o ii| *7
O h St'S Oftware Public Domain je Disk nurnoch U IV I 1
Versand

JUTTA OHST
NELKENSTRASSE 2
4053 JUCHEN 2

Spiele z.B.

Street Gang
Ultima Il ..o,

Marble Madness

Gun Ship ...
Test Drive....ccooeeeveeeeieeennns
Football Manager

Jump Jet
Skull-Diggery......cccceeeuunnnee
Chessmaster 2000.............
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NEU: Ca. 100 eigene ausgesuchte Public Domain Disk. Fordern Sie unseren umfang-
reichen, gut erlauterten Katalog an. Es lohnt sich! Auslieferung innerhalb von 48
Stunden. Wir liefern nur auf ausgesuchten Markendisketten.

Alle Public Domain Dieser Ausgabe. Bis P.D. It. Ausgabe 04/88. Auslieferung auch
innerhalb von 48 Stunden!

Pro Sound Designer DM 180,— GFA-Artist DM 140—
DM ag-  Abtasten von Ton in hoher Qualitit LAttCE C .eoveeeeeceeeieieeee e DM 288 —
DM og— ST-BaSe. ..ot DM 608,—
DM 119— Flash Cache & Flash Bak DM 159—
DM 54,— Harddisk-Utility Ministaubsauger...................... DM 10—
DM 55— Zur optimalen Reinigung lhres Computers
DM 60— Signumlzwei.................. und Druckers.
DM 79—
DM 23.— STAD DM 15g,— Stuft....ccooeeiiiiiiiiiiiiiiiieeiis DM 80—
DM 7g— K-Graph 2 DM 148,— 22 interessante Utilitis
DM 65.— Pro Pascal... - DM 428,— Backup....cccoooeeiiiiiiiiiiieieeeeeeee. DM 80,—
DM 7g— Megamax C .....cccccceeeeees DM 388,—
DM 39— GFA-BasicV 2.0............. DM 88.— Telefonische Bestellung:
DM  4g,— GFA-Basic-Computer DM 88— 24-Stunden-Bestellannahme
DM 69g- Telefon (02164) 7808
DM 75— GFA-BasicV30............. Preisliste anfordern!



C Handy-Scanner #

Endlich ist die Grafikeingabe
so leicht, dal? sie ein wirk-
liches Vergnugen ist!

Einsatz im Desktop-Publishing
Abrastern von Bildern (foder sw)
Speichern von Unterschritten
Anfertigen von illustrierten Hand-
bichern

Uberarbeiten und Entwickeln von
Logos und Typen

Abbildung aufdem Bildschirm er-
folgtinwenigerals 3 Sekunden

mit Grafikpaket CAMERON HANDY
PAINTER 2.0 (bei Atarinurs/wM.)
mitdeutschem Handbuch
geeignetfur Techniker, Lehrer,
Werbefachleute, Redakteure ...

Einzelinfo anfordem!
(bitte schriftlich, mit Angabe des
Computertyps!)

Public-Domain-Service

Wir liefern auf erstklassigem Diskettenmaterial die PD-Software 1-heute
dieses ST Computer Magazins (Liste anfordem!) und 1000-1042 (siehe unten;

8,—

nur bei uns erhaltlich) !

1000. Duloctten%terwaltungxpr.
1003. Bancpr..Tcnninalpr.
1006.Filocopy, Cceiverberpr.

1004.

fur Monitor 1008. Forts. Kennit GEM 1009. Sounds, Analogubr, Calc
1010.Dupnnt, Dakxnon, 101 I.Haufenw. Acoesaaries 1012.Drackertteiber 1st Ward

Ramcopy 1013. Sounds, Spiele 1014.Copyrsm, Diskmonéor,
1015.  Mau*e<iilnr, Druckertreiber 1016.Dukmonitar, Spooler, Drucker
1017, Bilder. Drackereintellung Comtnan tfTos 1018 Profi PxuTter Demo

Star 1019.Digimusik: Foreign 1020. Grxfikprogramme
1021. Schach,Comiu Affaire 1022. Ramdok, ST Grafik
1023. Mauaedaar, GEM-Draw  1024. Logo, veracfa. Basicpr 1025.Puzzle, Mramdisk,
1026. Druckertreiber Pinaaonic uj027. Degaafonts, Schach, Text
1028. More-Bilder, Linsngraftk Formaicrpm granan 1029. viele Acceasones
1030 Grafikdcmo 1031. Assembler, Fools, 1032.

1033.Forth Interpreter. 1-ogo
1034. Bafio- Files, Megxrwnd.
1037.GKM Demo, Deat Uhr
1039.Ramduka, Copy-Pr.,
Prmtftejpar EPSON

1040.
1042Proff

10er Blocke: 10 Programme auf jeweils 5 Disketten 1DD (1MB)!I

1001.Digunusik Oxygen
Pyramide. ST Pic
Zeichenprogrartan

KrnfTel Spiel
1033. Source-Code-Later,
Sound-Demos
Ramduk, Spiele

jede Diskette nur

1007.

1041.

1002 TOS vom 2.6.86
100S.Faianzpr., Musikpr.
Diskmontor

Video-Datei, Grmfikdemo
Dradcerteeiher 1st Ward
1036. Degas-Fies. Degasfoote
1038.label-Maker. Datetime
Baaic*Utilties, PrntDir

1-10,11-20, 21-20,31-40, 41-50,51-60. 61-70,71-80, 81-90 und

Marconi RB2
Trackerball

Die Mawus ist tot,
es lebe derTrackerball

Der Marconi Trackerball eignet
sich hervorragend im CAD/CAM
Bereich, in der Textverarbeitung
und zur Positionierung des
Cursors auf dem Bildschirm.
Dank seines kompakten Gehau-
ses bendotigen Sie keinen Platz
mehr zum Bewegen einer Maus

101-110, 111-120, 1001-1010 USW... je Block nur 40— Handleranfragen erwdnscht!

) _ Einzelinfo schriftlich anfordern!
Schwar_z—WeuS Version 798 ,- Monatsaurgaben ST 28,~ Bel Best Computertyp (Angabe des Computertyps)
Typ 3 mit Graustufen 848.- W'ptUto (U1l U2, U3. U4) 8,- angeben. Liste anfordern V. nur 198,-"

- Aladin  398,- G-Data
A“eS aUS elner Hand! Mac-BetriebMystem PrOdUkte' g SOftware
(ROM-Satz) 195,- ) : -
APPLICATION A-MAGIC Turbo G-Ramdisk Il 4~ Desktop Grafik:
Dizer 298,- f . G-Diskmon I 98.- - -

. "~ Heim Produkt -
SYSTEMS: Multi-Hardcopy 98— Saﬁ)l(r'?m'o;o u e’m_ Harsddisk Help & Publ IShlng l:irl‘r[nD[r)ei:(etl?tZ)r i;g ~
Sighum 2 448—  Desk Assist 1+ 139~ gteuer Tax V2.7 9g. Extension 129,- Calamus 998, Degas 169'_
Signum-Fontdisketten: ST Aktie 69:— Interprint Il 49— Publ. Partner 498,- MI(?A 298’—
FontdisketteJulia 100 GFA Produkte: ST POUSTPim 1> 59 MterpnntiiRamdisk 99, FleetsSir. Edit. 348,- i 110
Eurofont Diskette 69,- GFA Farbkonverter 59.- AS Sound Timeworks Campus 998,-
Professional Fontd. 100- GFA Monochromkonvert. 59— Tommy Soft- Sampler (Softw.) 149," Publisher 389,-

Fontdisk. Rokwel ~ 100,-  GFA Vektor 99, |\ ora: Disk Help 79~ MCC:
signum | Utility 80~ GFA Starter 59,- - omi Textver- Lattes 08
149-- 1ST Speeder 89,- . attice C omp. -
STAD 178- 'S“TUS%SJSVRPUL;AJS o Musixgz oo, micron arbeitung: Pascal Comp. 248
Megamax C-Comp, 398,- : Produkte: ™
deutsches Handb. . 49- GFA BASIC Comp. 99,-  1ST Freezer  148,- : 1stWord g9~ Makro Assembl 169,
Megamax Modula 398”_ GFA BASIC Interpr. 99,- DizzyWizard 69— Omicr. Basic (Disk) 179-- 1stWord plus 199,- m(c:(c:: [/i':ke iﬁgv:
Imagic 498 - GFA Objekt 198.- 8m!cr. (E;as. (I:Iodul) iZYQé—— \:ll\.lst F;rotport. 13:: BCPL—C(E)mp. 3291_
Creator (Demo) 20- GFA DRAFT 198 KUMA: micr. &ompiler ” orastar '
. . GEA DRAET plus 349 - Omicr. Assembler 99,-- TextomatST 99,- Pro Fortran 448,
FlexDisk (Ramdisk) 69, p " K-spell 118.- ProtextST 128
Harddisk Utility 69, GFAMOVE Mo~ e Tog T« Tog broPascal 2185“
Editor Toolbox 149, gFA ARbTI'SJ ;g:’“ K-Spread 2 198 - Royal e ex 19 Modulall -
FA Publi - ’ -
CEA bAS. cos8L a0 K-Graph2 18— Produkte: Word Perfect 910.- Datenbanken
Kleckbusch: Biicher K-Comm 148- iy Royal go Typesetter _
Timeworks Desk- GFA Basic K-Resource 118,- Kalpro-Ftoyal g9~ Elite 139,- ':g:glins ST i:::
top Publisher 380~  (Ostrowski) 79,- K-Word?2 118%‘ Wizard-Royal 139,- DBMandtsch. 305 -
VIP Professional 298,  GFA TOS&GEM 49- K-RAM ™" Voc-Royal 79— Copystar 169, P°UEANCISCH. 2o
STEVE 398,  GFA BASIC K-Switch 99— TEMPUS20 109, 098X o
\STEVE-Lehrbuch 58,  Programmierung 49,- K:Minstrel 89— ski» Click 145- TiM 11 298, Frofima ’
f Diskettenlaufw erka f Zubehor N ( Atari-schaltplane ~ [fieul MS-DOS Emulation >
Etiketten endl. 700 (200stk) 16.- - R
(NEC /TEAC) fur Atari ST tten en (200st 260ST/520ST 2980  PC-DITTO nur 178,
10 Disketten 1DD 39,- 520 ST+ /520STM 29.80 (Soflwareemulation) =verwandelt lhren
10 Disketten 2DD 49, - 1040STF 29.80 Atan ST ineinen IBM-Klon =korrpatbel =
Diskettenbox 4050 39,--/46,~ 1040 Erweiterung 29.80 Supercharger 698,-
Drukerkabel - #- spalasseast  jelaso  (dvarsemin e o
Ech ituh : 129.— SNM804/1050 Je 19.80 Kompalb*tat sehr schneller Oatenlranster «
chizeituhr ’ 600 XL/800XL e 19.80 dBMAN 4.0 624 -
Spelchere(Weuterung a Anfr SC 1224/SM 124 e 19.80 oAt i +k- bl Datonbant _t,
Video Sound BOX  *n«chiuB Ihre» I ( +kompatible Datenbank mi
ST 8an Farbfermssher 298 - Mouse Pad Super !l GEM-Funktionen)
kErsﬂ?assige Verirberi]tung - Abdeckhauben yGleitmatte f. Maus DM 19,80J A>T Base I 698,_
omplett mit Metallgehause. Konsole 520/1040 29,- i .
Netzteil und Kabel leise =an- Monitor (124/1224) 39— Kart-Heinz Weeske * Potsdamer Ring 10 ¢ _
schluRfertig und vollkompatibel « Farbbander a. A 7150 Backnang « Telex 724410 weebad ¢ Kreis-
3.5'Floppy  (720KB) 348,-  CSF-GehdusewrZasd 148, sparkasse Backnang (BLZ 60250020)74397 «
. 1
. ROM-Satz furalle ST s~ 148,- Postgiro Stgt. 83326-707 - -
3,5' Doppelfl. (14 MB) 648,- Akustikkoppler 3001200 378, -
525Floppy  (720KB) 448,- Literatur a.A W B B 5 K
35-+525-Fl. (1,4 MB) 798,- THINGI-Konzepthalter 24,80
. . Trackball von Atari - - I(I-RW
Einzelteile als Bausatz: Monitor-Box el ;8’ COnPUTER-ELE
Netzt* 8. Gehiiuse 29 oo urrachaltbar Sgri Zahlung per Nachnahme oder Vorauskasse (Ausland perScheck)
KebeMz (Ix) 29-. Kabelsatz (2k) 39.80 . . ’ Versandkostenpauschale (Inland 6,80 DM /Ausland 16,80 OM).
(b9 ' @) Computertisch grau, eckig 298.- .
3.5* Lautwerk (Ix) 248, . o ' . Bitte bet BesteBung + Infoanforderung den Computertyp angeben!
i,2Sa Laufwerk (1x) 280. hochwertige Qualitat und  348]

07191/1528-29 od. 60076



rogrammier
raxis

In der diesmaligen Folge unserer
Programmierpraxis geht es wieder
voll durch alle Sprachen durch.
Alle ist naturlich etwas Ubertrie-
ben, aber fur die Freunde von C,
Modula-2 und BASIC ist diesmal
etwas dabei.

Mit der Harddisk-Info kann man sich
die Aufteilung einer Festplatte anzei-
gen lassen. Ausgegeben werden Ge-
samtgrolle der Festplatte, wieviel
KBytes belegt und wieviel frei sind,
wieviel defekte Sektoren markiert
wurden und ...

Wer einmal aufdem Macintosh gear-
beitet hat, kennt die praktische M6g-
lichkeit, nur den Inhalt eines Fenster
auf dem Drucker auszugeben. Damit
auch die ATARI ST-Benutzer ihr
Papier nicht mehr nur Uberwiegend

mit dem Graumuster des Desktops
fullen mussen, wurde das Accessory
PRINTTOP geschrieben,

In compiliertem GFA-BASIC wird
beim Laden des Programm-Codes
grundsatzlich der Bildschirm ge-
lI6scht. Nun ist dies aber besonders bei
Programmen, die mit einer GEM-
Umgebung arbeiten, nicht gerade
wunschenswert. Ein kleines Pro-
gramm andert deshalb ein compilier-
tes Programm so ab, dal} der Bild-
schirm nach dem Laden erhalten
bleibt.

Das hier vorgestellte Listing zeigt
Ihnen, wie Sie eine Uhr in der Spra-
che C selbst programmieren und die
selbst Uberwachte Uhrzeit auf dem
Bildschirm anzeigen kdnnen, ohne
auf vorgefertigte Uhr- und Ausgabe-
funktionen zuriickzugreifen. Neben
anderen nutzlichen Informationen
erfahren Sie auerdem, wie eigene
Funktionen in die VBL-Slots einge-
bunden und wie Systemvariablen
benutzt werden.

Zu guter Letzt haben wir noch eine
Shell, also ein Manager-programm,
zum Verwalten von BASIC-Interpre-
ter und Compiler. Man erspart sich
das lastige Doppelklicken im Desk-
top. wenn man bei der Programment-
wicklung mit den beiden arbeitet.
Angewandt wird dabei die Pexec-
Routine.

Harddisk-Info

-Was belegt wie |Ihre Festplatte

C o Seite 117
Hardcopies von einzelnen Fenstern
Modula-2..........cceevviienees Seite 122
NOCLS

-ein Patch fur GFA-BASIC
GFA-BASIC...cvviereeen Seite 124
Eine Kildsehirmuhr am ST

- VBL-Queue und Systemvariablen
im Einklang

C o Seite 125
BASIC-Shell
-Ubersichtlicher Zugriff auf Interpre-
ter und Compiler
GFA-BASIC...cccvieree. Seite 129
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IMMER AUF DEM
LAUFENDEM

Wasbelegt wie lhre Festplatte

Festplatten als Massenspeicher er-
freuen sich, besonders bei ST-An-
wendern, wachsender Beliebtheit.
Nachdem ein 20-Megahyte-Schuh-
karton mit der Aufschrift SH204
sich viel Kritik Uber Lautstarke,
Aussehen und kur/.e Kabel gefal-
len lassen muflte, hat Atari die
SH205 gebaut, die sehr gut in das
Design der Mega-ST-Reihe pallt.
Bei solchen Speicherkapazitaten ist
es wichtig, stets den noch freien
Platz auf der Festplatte zu wissen.
Das folgende Programm gibt Ant-
worten auf folgende Fragen aus:
- Wie groll ist die gesamte Platte ?
- Wieviel davon ist belegt, wieviel
ist noch frei ?
- Wieviele defekte Sektoren wur-
den markiert ?
- Wie groll sind die einzelnen Par-
titions und wieviel Platz ist be-
legt?

Dazu benutzt die 'HARDDISK-IN-
FORMATION' die Information im
Bootsektor der Festplatte und die
GEMDOS-Funktion Dfree, die den
freien Platz auf einem Massenspei-
chermedium berechnet. Analog zum
Bootsektor einer Diskette enthalt der
Bootsektor die vom Programm bend-
tigte Information Uber GroRe der
Platte sowie Vorhandensein und
GroRBen der einzelnen Partitionen.
Der Bootsektor ist - wie bei den
Disketten - der erste physikalische
Sektor auf der Festplatte. Sein Auf-
bau ist im Listing in der Struktur
BOOTBLOCK definiert.

Das Programm muf} also den Boot-
sektor lesen, um dessen Inhalt aus-
werten zu konnen. Ein Problem be-
steht in der Tatsache, dal? der Boot-

sektor einer Festplatte keinesfalls
identisch ist mit dem ersten Sektorder
ersten Partition (vom Benutzer meist
als Laufwerk C angemeldet). Da man
unter TOS nicht in der Lage ist, die
gesamte Platte anzusprechen, muf
der Programmierer einen anderen
Weg. ndmlich den. die Platte direkt
anzusteuern, gehen.

Anzusprechen ist eine Festplatte am
Atari ST nur iber den DMA-Chip. Er
stellt die Hardware-Schnittstelle zu
den externen Massenspeichem wie
Diskettenlaufwerken und Festplatten
dar und entlastet den Prozessor, in-
dem er unabhangig von diesem arbei-
tet. Man erreicht den DM A Uber fol-
gende Hardware-Register (Achtung:
nur im Supervisor-Modus ansprech-
bar I):

FF8604 (diskctl): Allgemeines Ein-
gabe-/Ausgaberegister

FF8606 (fifo): Das Modusregister.
Hiermit wird der DMA-Chip gesteu-
ert.

FF8609 (dmahigh): DMA-Adresse
HI-Byte der zu schreibenden/lesen-
den Daten.

FF860B (dmamid): DMA-Adresse
MID-Byte

FF860D (dmaluw): DMA-Adresse
LO-Byte Die fur den Harddisk-Be-
trieb wichtigen Bits des Steuerregi-
sters des DMA- Chips sind diese:

Bit | : AdreRleitung AO, wenn gesetzt,

wird der Controller angesprochen

Bit 3: 0 =Zugriffaufden FDC (Flop-
py-Disk-Controller)
1=Zugriff aufden HDC
(Harddisk-Controller)

Bit 4: 1=Zugriffaufden DM A-Sek-
tor-Zahler.

Bit 1: O =Zugriff aufden HDC
1=Zugriff aufden FDC

Bit 8: 0=DMA: in den Speicher ein-
iesen
1=DMA: aus dem Speicher
schreiben

Wie mulR das Programm Vorgehen,
um den Bootsektor von der Festplatte
lesen zu kénnen ?

Zunachst wird Uber DrvmapO ge-
pruft, ob Uberhaupt Partitionen der
Festplatte als zusatzliche Stationen
angemeldet sind. Dies ist eine reine
Sicherheitsmallinahme, denn ware die
Harddisk nicht in Betrieb, wiirde der
Computer beim Zugriff auf den nicht
vorhandenen HDC absturzen.

Wie schon gesagt, haben alle Zugrif-
fe aufden DMA-Chip im Supervisor-
Modus zu erfolgen. Das Programm
schaltet den Prozessor mittels
super_on() um. Auch muR ein jetzt
unerwunschter Eingriff des Betriebs-
systems in den Datenaustausch mit
dem DMA-Chip und dem Festplat-
ten-Controller unterbunden werden.
Dazu wird die Systemvariable
FLOCK auf einen Wert ungleich O
gesetzt. Siehe dazu auch die Routine
hd_read().

Mit set_buf() wird dem DMA-Chip
die Adresse des Zielpuffers fur den
gelesenen Sektor mitgeteilt. Die
Routine seek_block Ubertragt die
Daten wie Sektomummer und An-
zahl zum Plattencontroller. Er beno-
tigt fur den Lesezugriff eine Folge
von funf Bytes: (siehe Routine
seek_block)

1.Byte: Befehl (Lesen = $08), in die
obersten 3 Bits ist die Controllemum-
mer der Platte einzusetzen.

2.Byte: Sektor-Adresse, High-Byte.
In die oberen 3 Bits ist die Nummer
des Laufwerkes einzusetzen.

3.Byte: Sektor-Adresse, Mid-Byte
(ohne Laufwerksnummer).
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4,Byte: Seklor-Adresse, Low-Byte.

5,Byte: Anzahl der zu lesenden Sek-
toren.

6.Byte: Wird hier nicht benutzt.

Dieses Protokoll entspricht Ubrigens
dem des SCSI-Bus-Systems. Zusatz-
lich muR der DMA-Chip bei jedem zu
Ubertragenden Byte auf $8A gesetzt
werden, damit die Daten auch wirk-
lich an den richtigen Controller gelan-
gen und nicht aus Versehen beim
FDC landen. Auch ist zu sagen, dai3
die Sektoren einer Festplatte fortlau-
fend durchnumeriert sind, also bei der
Atari-Festplatte von #0 bis #41615.
Zwischen den Ubertragungen der
einzelnen Bytes muf} dem Controller
etwas Zeit gelassen werden, um den
Befehl zu verarbeiten. Wie auch der
Floppycontroller meldet er, wenn er
wieder empfangsbereit ist. indem er
das Bit 5 im MFP-Register GPIP
(Adresse FFFAO1) auf Null setzt
(siehe Routine Timer). Tut er das
innerhalb von 1/20 Sekunden jedoch
nicht, so darf man davon ausgehen,
daRd bei ihm irgendetwas schiefgelau-
fen ist. Die Routine seek_block wird
dann mit einer Fehlermeldung verlas-
sen.

Hat der HDC jedoch alles geschluckt,
was ihm der DMA-Chip hintberge-
schickt hat. so wird er nun den erhal-
tenen Befehl ausfiihren, den Bootsek-
tor von der Platte lesen und zum
DMA-Chip senden. Zuerst muf3 aber
auch der DMA-Chip noch darauf
eingestellt werden, die Daten zu
empfangen und an die gewlnschte
Adresse zu schreiben (siehe Routine
dma_read()). Dazu muR3 einmal kurz
mit der Schreib-Leseleitung in Bit 8
des Modus-Registers ‘geklappert’
werden, damit der Status des DMA-
Chips geldscht wird. Nun noch die
gewlinschte Anzahl der zu Ubertra-
genden Sektoren in FF8604 eintragen
und die Ubertragung kann beginnen.
Nachdem der DMA-Chip die Daten,
in diesem Falle den Bootsektor, in den
Speicher geschrieben hat, Uberprift
die Routine status() noch, ob auch
alles in Ordnung ist. Ist der Sektor-
zéhler (erreichbar in *diskctl) nicht
gleich Null, so konnten die Daten
nicht korrekt Ubertragen werden und
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HBRDPISK-IHFORHRTIOK U2.0 Von Ulrich Heunann

Gesante GroRe
Wahre GroRe

Davon belegt
Freier Platz 11.753 MBytes
Keine defekten Sektoren vorhanden.

43936 Sektoren =
43396 Sektoren =
3.724 MBytes =

Partition 1 :
GroRe !
Belegt:

GEM und bootbar.
10880 Sektoren =
1.089 MBytes

20.50

P artition 2 : GEM
Groke 10880 Sektoren
Belegt: 3.681 MBytes

69.28

Partition 3 : GEH

21.482 MBytes
21.482 MBytes
45.26 X

5.313 MBytes

Frei : 4.224 Mbytes

5.313 HBytes

Frei : 1.632 Mbytes

GroRe : 22144 Sektoren =  10.812 MBytes

Belegt: 4.909 MBytes = 45.40 Frei : 5.903 Mbytes
Partition 4 : ?EM

GréRe : 0 Sektoren s 0.000 HBytes

Belegt; 0.000 MBytes * 0.00 Frei : 0.000 Mbytes

1

ttild I: So meldet sich die Harddisk-Information

die Routine gibt Null als Fehlercode
zuruck.

Zu guter Letzt mull der DMA-Chip
wieder in den Urzustand versetzt
werden, indem man den FDC selek-
tiert (Bit 7 setzen, alle anderen 16-
schen). AuRerdem sollte die Sperre
fur den Zugriff des TOS auf den
DMA-Chip wieder aufgehoben wer-
den. und zwar mit *flock =OFF. Da
ab jetzt keine Zugriffe mehr auf ge-
schutzte Speicherbereiche erfolgen,
kann der Supervisormodus mit
super_off() verlassen werden.

Auf diese Weise kommt das Pro-
gramm also an die Information im
Bootsektor heran und kann diese
nunmehr auswerten:

Es geht alle vier Partition-Eintrage
durch. Sollte eine der Partitionen den
Id-Code 'GEM ' haben, so handelt es
sich hierbei um eine GEMDOS-Parti-
tion und man kann uber DfreeO den
freien Platz auf ihr erhalten (siehe
Routine do_info()). Aus diesen Wer-
ten wird dann der noch freie Platz auf
der gesamten Platte summiert.

Die Routine disk_info() gibt zuerst
die Informationen Uber die Festplatte
als Gesamtes aus und die Routine
partitions() Ubernimmt die Ausgabe
der Werte fir die einzelnen Partitio-
nen. Mit einem Tastendruck kehrt
man schlie3lich ins Desktop zurlck.
Noch ein Wort zur Routine
hd_read(): sie ist so programmiert,
dal man auch beliebige andere Sekto-
ren von der Harddisk lesen kann, auch
mehrere. Da die SH205 die Mdéglich-

keit bietet, mehrere Systeme hinter-
einanderzuschalten, kann hd_read()
auch alle weiteren Controller und
Laufwerke ansprechen, indem man
deren Nummern beim Aufruf Uber-
gibt (siehe Listing). Zwei Beispiele
hierzu stellen die Routinen
fid_write() und hd_park() dar.
Hd_write() in Verbindung mit
dma_write() kann bis zu 255 Sektoren
aus dem Speicher an beliebige Stel-
len auf der Festplatte schreiben. Hier
wird der Lese-Befehl $()A an den
Festplatten-Controller gesendet.
Aber Vorsicht: diese Funktion ist in
ihrer Wirkung in etwa vergleichbar
mit einem Skalpell odereiner Motor-
sége, besonders weil die Festplatte im
Gegensatz zur 3.5"-Diskette kein
Schreibschutzloch hat. Also gilt: ab-
solute Vorsicht beim Einsatz. Genau-
so wurde ich den Befehl $04 “ Format
Drive" nur dem HDX-Programm
Uberlassen, wenn Sie ihre Daten noch
einmal lebend Wiedersehen wollen!
Ein weiteres, wesentlich harmloseres
Beispiel, das eher zur Datensicherheit
beitragt, ist die Funktion hd_park():
Sie erfullt die gleiche Aufgabe wie
das SHIP-Programm von Atari -fahrt
also die Lesekdpfe in die Parkposition
-hat aber den Vorteil, daf sie auch in
Accessories eingebaut werden kann.
Nach dem Aufruf der Funktion sollte
der Lesekopf nicht mehr angespro-
chen werden. Erst nach erneutem
Hochlahren der Festplatte (also aus-
und wieder einschalten) macht er
wieder, was der Computer will.



Diese Routinen kann sich jeder nach
eigenem Gutdunken in seine Pro-
gramme einbauen, ich denke da z.B.
an einen Harddisk-Monitor.

Das Programm wurde in Megamax C
geschrieben, sollte aber auch auf den
‘Kollegen’ wie DRI C oder Mark

PROGRAMMIERPRAXIS

Williams C laufen. Eventuell muf3
man dann die Datentypen an den
Compiler anpassen.

Ich hoffe, dal dieses Programm dem
geneigten Leser etwas Einsicht in den
Betrieb mit der Atari-Festplatte ge-
wahrt hat. Sollten noch Fragen auf-

tauchen, so stehe Ich gerne zur Verfu-
gung. Ich uUbernehme aber keine
Verantwortung fur ‘abgeschossene’
Bootsektoren oder ahnliche Schwie-
rigkeiten, die z.B. durch Fehler beim
Abtippen entstehen kdnnen.

Ulrich Mettmann

65: {
21 /* »/ 66: If (get_boot())
3/ HARDDISK - INFORMATION TOS-Version 2.8 »/ 67: do.infod:
4l I» »/ 68: eise
5: /* Programm zum Ausgeben von Informationen uber */ 69: Cconnsi "Leider kann keine Information
6: /* die Belegung von 5H284/285 und Festplatten mit »/ ausgegeben Herden IlI\n\r*):
7! J« kompatiblen Controllern (ST586/412/SCSI) »/ 78: CconinOi
8: 71 >
9: /* Geschrieben in Megamax C von N 72:
18: /« »/ 73 /))))))))))))))))))))(())))(())))))(((())))))))(())))))»))««))))))«/
11:  /» Ulrich Meumann »/ 74: |* Bootsektor von Harddisk lesen */
12: /« Lehnemeg 2 7988 Ulm «/ 75 /(())))))))))))))))))))))))))))(())))))))))))))))))))))(((())))))))))))/
1S: I« Tel. 8731/382188 »/ 76:
14: 77: int get_boot()
15: 78:
16: «include <osbind.h> 79: if(Orvmapl) & 68) /* Sind uber Stationen
17: angemeldet ?2*/
18: «define ON -1 88: return(hd_read(BL.1.puffer.8.8))i
19: «define OFF 8 81: eise
28: 82: return(B)i
21: «define READ 8x88 /* Controller: Von Platte lesen */ 83: >
. 84:
gg «define LANG 488 85: IDPHHRXDPRDUDDUDIDIIBBRRRRRIRIRBBRRRRRRIRRRLPRUNPN MR E»»»«»/
24: «define KURZ 18 86: /» >anzahl< Sektoren ab >sektor< vom Laufn. >drv< */
25- 87: [I* mit dem Controller >crtl< in */
26: struct partition { /# Partition-Info im Bootblock #/ 88: /» den Puffer >buf< laden »/
27: char p.flag; /» Flag. <>8. nenn B9r e
Part, giltig »/ 98: int hd_read(sektor. anzahl. buf. drv, crtl)
28: char p_idl: /* Drei ID-Bytes »/ 91: long sektor. buf:
29: char p_id2: 92: int anzahl, drv. crtl:
38: char p_id3: 93: <
31: long p_start: /» Startsektor der 94: int ok:
Partition */ 95: super_on(): /* Supervisor-Modus einschalten »/
32: long p_size: /» Lange in 96: »flock * ON: /* Floppy-VBL sperren */
Sektoren */ 97: set_buf(buf): /* Adresse des Puffers eintragen */
33 i 98: ok - seek_block(READ. sektor. anzahl. drv. crtl):
34: /* Sektoren suchen */
35: struct bootblock { 99: if (ok)
36: char nutzlostBxIcBI: 188: dma_read(anzahl): /* DMA auf Lesen
/» Je nach Autobooter versch. */ programmieren */
37: char hl_spt; 181: ok * statusO: /» hat’s auch geklappt ??? »/
/* Sektoren pro Spur (SH285: 17)*/ 182: «flfo + 8x88; /* OMA Nieder in Normalzustand */
38: long hd_size; 183: »flock * OFF: [/* Floppy-VBI nieder freigeben »/
/* Lange der Platte in Sektoren »/ 184: super_off(): /* Zurick In den User-Modus »/
39: struct partition p_tableC4l: 185: return(ok): /» Oas narsll */
/» Vier Partition-Eintrage */ 186: >
48: long bsl_5tart: 187:
/» Anfang der defekten Sektoren »/ 188: set_buf(buf) /* Pufferadresse in DVA eintragen »/
41: long bsl_count: 189: long buf:
/* Anzahl der defekten Sektoren */ 118:
42: Int  checksum: 111: »dmaloH * (char)(buf & BxFF):
/» Checksumme fiir den Autoboot */ 112: edmamid « (char)((buf » 8) & BxFF):
43: > 113: »dmahlgh* (char)((buf » 16) & BxFF):
44: 114:
45: char puffer15121: /* Hier kommt der Bootblock rein«/ 115: >
46: 116:
47: struct bootblock »boot * puffer: 1170 s D XXXKRKK DS € e
48: 118: /» Sektor(en) auf der Platte anfahren */
49: char »gplp * BxFFFABIL: /« 1/O-Register im MFP »/ 119:  IXXXXXXX»» s
128:
E? Int *dlskctl H « 8xFF8684L; /» HOC-Register In der 121: int seek_block(be'fehl. sektor. anzahl.
- DMA «/ drive, controller):
52: long *dlskctl_| = 8xFF8684L; /* Das Gleiche in 122: int befehl. anzahl. drive, controller:
- long */ 123: long sektor:
53- int *flfo * OxFF8686L; /» Steuerregister der 124:
Df« »/ 125: long kommando:
54: char »dmahlgh  « 8xFF8689L; /* OMA-Adresse. 126: int fehler:
High-Byte »/ 127:
55: char »dmamld = OXFF868BL: /» Mid-Byte */ 128: »flfo * 8x88:
56: char »dmalon * OXFF8600L: /* Low-Byte »/ 129:
57 Int *hz 288 * Ox4BAL; /» Oer 200Hz- 138: kommando * ((long)controller « 21) 1
- Systemzahler */ (dong)befehl << 16) 1 8x8a;
58: Int »flock * B8x43EL: /» Sperren der 131: »diskctl.l * kommando: /* |.Byte an den
Floppy-VBL's */ Controller schicken»/
59: 132: if ((fehler « timer(KURZ)) ** 0) /» 1/28 Sekunde
68: long save_ssp: I» Supervisor-Stackpointer »/ Harten, bis */
61 133: return(fehler): /* der Controller
62: bereit ist */
63: 134:
64: maint) 135: »diskctl.l * ((long)drive « 21) 1

(sektor & BXFFBBBB) 1 Bx8A:
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X36i

137!
138!
139i

148:
141!
142:
143!

144!
145!
146!
147!

148!
149:
158:
151!
152:
153:
154:
155:
156:
157!
158:
159:
168:
161:
162:

163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
178:
171:
172:
173:
174:

175:
176:
177!
178:
179:
188:
181:
iBts
183:
184:

185:
186:
187:
188:
189:
198:

191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
288:
281:
282:
283:
284:
285:
286:
Cul »
288:
289:
218:
211:
212:
213:
214:
215:
216:
217:
218:
219:
228:
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if ((fehler * timer(KURZ)) ** 8) /» 2.Byte senden

uno Harten </
return(fehler)i

«diskctl.l * (sektor & 8«FF88) « 8 1 8«8A:
/« 3.Byte senden */
if ((fehler - timer(KURZ)) == 8)
return(fehler)i

«diskctl.l * (sektor & BxFF) « 16 1 8x8A:
/* 4 .Byte senden */
if ((fehler * timer(KURZ)) » 8)
return(fehler):

«diskctl.l * ((long)anzahl & BxFF) « 16 1 8x8Ai
/* Anzahl senden */
return(timer(KURZ)) i

»»CHU»»»»«a»»«»»» Inn»Innnn»»r»nl/

/» Auf die Bereit-Meldung des Controllers Harten. */

/« aber hochstens zeit/28 Sek. «/
/))))))))))(())))(())))«Wi”))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))«(())))::/
tiMr(zdt)
int zeit;
{

int nerti

nert « «hz_2B8 ¢ zeit!
Hhile (*hz_200 I* nert)
if ((«gpip & 0x28) ** 0) /« Mat der Controller
sich gemeldet 7«/
return(-1)i

return(B): I1# Zelt abgelaufen: Fehler! */

L s s mMmumMmMEt»»»»»» ... -

/» OVA auf Lesen von >1nzahl< Blocks programmieren.«/
79 XXXXXXXXXX T EEXXXXXXXXXXXXXXUHHHHEXXXXX» «» «»»««*»«/

dma_read(anzahl)
Int anzahl:

«flfo * 0x98: /« Mit der Schrelb-Lese-Leitung
klappern..*/

«fifo < 8x198:

«flfo * 8x98:

«diskctl_H » anzahl: /« Anzahl eintragen...«/

«fifo * 8x8A:

«diskctl.l * OL:

/» Statusmeldung vom Controller holen «/
/))))))))(())))»))»I>))))>>)))((>))))>>)))!!)) ..... -

int statusO

{
int fehler:
if ((fehler « timer(LANG)> > 8)
/* Znei Sekunden Harten «/
return(8>! /« Fehler, nell Zelt alle «/
«fifo * Ox8A:
fehler * «diskctl_m & BxFF:
returnd fehler):
>

super.onO /« Supervisor-Modus einschalten «/

<
save.ssp = Super(8L):
>
super_off() /» Zurick in den User-Modus #/
{
Super(save.ssp):
>

/« Information Uber die Festplatte ausgeben */
J19 @ X3 €5 XXX XXX KLKL» LN KLEXDE»XXX»XX»»XX» X/

long p_freil4dl, hd_frei. p_langC41;
char p_strC41i

de.infoO

{
long pbuff C4]:
int ii
hd_frei * 0:
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221:
222:

223:
224:
225:
226:

227:
228:

229:
238:
231:
232:

233:
234:

235:
236:
237:

238:
239:
248:
241:
242:
243:
244:
245:

247:
248:
249:

258:

251:
252:
253:
254:
255:

256:
257:

258:

259:
260:

261:
262:
263:
264:

265:

266:
267:
268:

269:
270:
of11
2:
§10-
274:
275:
276:
277:
278:
279:
288:
281:
282:
283:

284:
285:
286:
287:
288:
289:
298:
291:
292:
293:
294:
295:

CconHsC \033p HAROOISK-INFORMATION

U2.8 Uon Ulrich Meumann \833qg\n\r")i

CconnsC

for(i*0;l<4;i*0O

if(boot->p_table(i],p_flag U
boot->p_tablell]l.p_IldI=="G"' &&
boot->p_tableCil.p_id2=*'E")

{
Dfree(pbuff,1*3): /« Freier Platz auf der
Partition #/
p.frei Ci) « pbuffC0)«1824:
>
eise

p.freiCi] * O:
p.langlil « boot->p_tableCil.p.size:
/« Lange der Partition in Sektoren «/
hd_frei ¢* p.freiCi)i
/« Freier Platz auf der ganzen Platte «/
>

disk.InfoOi /« Information uber die
Gesamtbelegung »/
partltionsO; /« Informationen z.d.Partitions «/

/« Informationen zur gesamten Platte ausgeben */
InHNNRNnnRHNNnnRNNRNKRNNRNNNRRRNHHRRRNRKRRHRNR/

disk.infoO
{

long hs:

printfC Gesamte GroBe : X81d Sektoren",
boot->h<L-slze);

printfC * X8.3f MBytesNn",
((float)boot->hd_size«512)/1024/1024):

hs * (boot->hd_size - boot->bsl_count);

printfC Uahre GroBe : X81ld Sektoren".hs)i
printfC m X8.3f MBytesW,
((float)Hs«512)/1824/1024);

printfC Davon belegt : X8.3f MBytes",
((float)HS#512-hd_frei)/1824/1024);

printfC * X7.2f  XX\n*,
((float) (HS«512-hd_frei)/(float)(hs«512)«10B) i

printfC Freier Platz : X8.3f MBytesW.
((float)hd _freil/1824/1824);

if (boot->bsl_count)

printfC Defekte Sektoren: X51d".
boot->bsl_count):
printfC * X8.1fK6ytes\n",
((float)boot->bsl_count«5121/1024);
>
eise
printfC Keine defekten Sektoren
vorhanden.\n");

/«Informationen z.d. einzelnen Partitionen ausgeben«/

partit ions 0

{
int i;
long belegt;
char p_code(4);

forCi=0;i<4;!ee)
<
CconnsC

\r-),

p.code GB)*boot->p_table Cil.p_idl;
p.codeCD+boot->p_tableCi).p_id2;
p_codeC2)*boot->p_table[l).p_id3;
p.codeC J]*"\0"'i
printfC Partition Xd : leny 1
if (boot->p_tableCi)p.flag)
printfCXs ".p.code);
eise
printf (“Nicht benutzt An"):
if (boot->p_tableCi) p.flag & 0x88)
printf("und bootbar.\n");
eise



296:
297:
298:
299:
388:

381:
382:

303:

384:

385:
386:
307:
388:
389:
318:
311:
312:
313:
314:
315:
316:
317:
318:
319:
328:
321:
322:
323:
324:
325:
326:
327:
328:

329:
338:

331:
332:
333:
334:
335:
336:
337:
338:
339:
348:
341:
342:
343:
344:
345:

346:
347:

348:

361:
362:
363:
364:
365:
366:
367:
368:
369:
378:
371:
372:
373:
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printf(*“\n");
if (boot->p_tablell] p.flag)

{
printfC GroBe X81d Sektoren",p_langCi])i
printfC * X8.3f MBytesW,
((float)p.lang Ci1*512)/1824/1824):
belegt « p_lang][i]*512-p_frelCi]i
printfC Belegt: X8.3f MBytes",
((float)beiegt)/1024/1824):
printfC * X7.2f XX,
(tfloat)belegt/(float) (p.langCi3«512))*108);
printfC Frei : X8.3f MbytesWw,
(float)p_frel (U/1024/1824) i
>
>
>
I»PPHUPEIDPIPIDIPDD v »ae»«Mime. .. »»»/

/* ZUSATZLICHE FUNKTIONEN:SCHREIBEN UND PARKEN »/

/I UI « M ))))))))((((((((((((((«(<))))(())))((«««))))«! MR RIRBIBRNN N NN ))/
Kdeflne URITE Ox8A
/))))))«>)(())«))((«))))))(())>)))))>)(<))))))))))))))))))))))«»« .............. ))tH» ))(((())))))/
/» >anzahl< Sektoren ab >sektor< vom Puffer >buf< </
/» auf das LaufHerk >drv< mit dem Controller */
/* >crtl< schreiben. */
[ PHHELDDDUDINHDDUDDDEIDRHBIRRRHIRRBIRRHHBIRLLP» P E»»»[
int hd_Hrlte(sektor, anzahl, buf, drv, crtl)

long sektor, buf:

int anzahl, drv, crtl:

{
int ok:
super.onO: /* Supervisor-Modus einschalten */
«flock * ON; /» Floppy-VBL sperren «/
set_buf(buf): /« Adresse des Puffers eintragen «/
ok ¢ seek.block(URITE. sektor. anzahl. drv. crtl):
/« Sektoren suchen »/
if (ok)
daa~irlte(anzahl)! /« DMA auf Schreiben
programmieren «/
ok ¢ Mr_status(): /» Hat's auch geklappt ??? «/
«fifo * 8x88: /* DMA nieder i.d. Normalzustand */
«flock e« OFF: /* Floppy-UBI nieder freigeben */
super_off(): /# Zurick in den User-Modus «/
return(ok): /» Das nar'sll »/
>

LLLLD KL K

/« DMA auf Schreiben von >anzahl< Blocks progr. «/
H X»«»»an»»»an»»«/

da«_Hrite(anzahl)
Int anzahl:

«flfo « 8x98: /« Mit der Schreib-Lese-Leltung
klappern..*/

«fifo e« 8x198:

»dlIskctl_n * anzahl: /» Anzahl eintragen ..»/

«flfo « 8xI8A:

«diskctl.l « 8xI88L:

/* Statusmeldung vom Controller holen */
I XXXI€@»» @»» »a»» APHLEDPH NP U»KLLN» KL/

Int nr_status()
int fehler:

if ((fehler * timer(LANG)) ** 8) /« Znel Sekunden
narten »/
return(8): I» Fehler, nell Zeit alle «/
«fifo ¢ BXI8A:
fehler « *diskctl_n & BxFF:
return(lfehler):
>

«define PARK 8xIB

/))))))(())))))))))))))))))))))))))))))))(())))))))(()))))))) NN LN » ))/

/* Kopfe der Platte >drv<mit HOC >crtl< in »/
/» die Parkposition fahren. . */
[ »HBHIBRPIRRKLD D 1oerviriirearnnannn »»»«/

int hiLparktdrv.crtl)

374: int drv. crtl:

375: |
376: int ok:
377: super_on(): /« Supervisor-Modus etnschalten */
378: «flock * ON: /» Floppy-UBL sperren »/
379: ok m seek_block(PARK, 8L. 8. drv, crtl):
/* Sektoren suchen »/
388: «diskctl.l * (long)0Ox0a; /« Noch ein Byte
senden..«/
3811 ok « timer(KURZ): /« Und nochmal Harten... »/
382: ok * status0: /» Hat's auch geklappt 77? #/
383: «flfo + 8x80: /* OVA nieder in den
Normalzustand */
384: «flock « OFF: /» Floppy-UBI nieder
freigeben */
385) super_off(): /» zurtck in den User-Modus »/
386) return(ok) : /« Oas nar'sll »/
3871
ende

ST««« SOFTWARE sar ST.rxe COMPUTER

TKC-El NNAHMEmBERSCHUSS PLUS (Buchfiuihrung) DM149 -
Automatische Filhrung von MWSt Konten Ausgabe von Saldenliste. Bilanz. Journal. USt-
Voranmeldung Bis zu 5 verschiedene MWSt -Satze. AbschluBzeitraum Monat. Quartal oder
Jahr, universelle Druckeranpassung, ausfuhrliches deutsches Handbuchl

TKC-HAUSHALT PLUS  (Haushaltsbuchfiihrung) DM 129, —
Uberwachung aller Einnahmen und Ausgaben im Privathaushalt mit max. 250 Konten
Monats und Jahresabschlisse. Bilanzen und Journal, Saldenlisten mit Teilsummen fiir wahl-
bare Kontengruppen. Oauerauttrage mit beliebiger Frequenz, universelle Druckeranpassung,
ausfiihrliches deutsches Handbuch!

TKC-TERMINNADRESS (Terminplaner + Adressdatei) DM 149,-

Terminptaner mit Adressverwaltung. umfangreiche Suchfunktionen. Serienbriefe in Verbin
dung mit Ist Word. Terminfrequenz bei |edem Termin wahlbar. Ausgabe von Termin- und
Adressaten, ausfuihrliches deutsches Handbuch'

TKCVIDEO  (Videofilmverwaltung) DM 79,-
Verwaltet lhre Videofilme unter GEM. umfangreiche Sortier- und Suchfunktionen. Listen- und
Etikettendruck. Handbuch

TKC-MUSICBOX  (Musiktitelverwaltung) DM 79,-
Verwaltet bis zu 1500 LPs. CDs oder MCs. Titel-Suchfunktion. Listen- und Etikettendruck.
Sortierung automatisch nach LP-Titeln! Druckeranpassung!

ST-MATHETRAINER (Trainingsprogramm fir Grundschtiler) DM 59, -

1x1, Grundrechnen. Umrechnung v Gewichten und LangenmaRen. Benotung'

SI-RECHTSCHREIBEN (Trainingsprogramm fur Grundschdiler) DM 59, —

Singular & Plural. Interpunktion, u a Schwerpunktdatei fir falsche Antworten'

ST-KEYMASTER (Tastaturbelegungskit) DM 49 -
Tastaturbelegung in den Modi normal, shift und caps (nur S/W)!
ST-VOKABELTRAINER (Lernprogramm) DM 49 v
Sonderdatei fiir falsche Antworten. Druckerausgabe, %-Auswertung

STGRO (Utility fur bargeldlosen Zahlungsverkehr) DM 39, —

Bedruckt Uberweisungstrager. Formularinhalte speicherbar, ACC

TK COMPUTER TECHNIK ' tHomas kascraor

BISCHOFSHEIMER STRASSE 17 6097 TREBUR ASTHEIM  TELEFON (06147) 550
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HARDCOPIES VOM
EINZELNEN
FENSTERN

Wer einmal aufdem Macintosh ge-
arbeitet hat, kennt die praktische
Maéglichkeit, nur den Inhalt eines
Fenster auf dem Drucker auszuge-
ben. Damit auch die ATARI ST-
Benutzer ihr Papier nicht mehr nur
Uberwiegend mit dem Graumuster
des Desktops fullen missen, wurde
das Accessory PRINTTOP ge-
schrieben.

Mit ihm kann das jeweils aktive Fen-
ster an den Drucker als Hardcopy
geschickt werden. Dazu brauchen Sie
nur den Eintrag "Print Window" im
Deskment auszuwéhlen und zu be-
statigen.

Das Programm baut dazu einen Bild-
schirm auf, der nur im Speicher vor-
handen ist, aber nicht angezeigt wird.
In ihn wird der Inhalt des obersten
Fensters kopiert und dann die norma-
le Hardcopy-Routine des Betriebssy-
stems aufgerufen.

Aber zunéchst mussen naturlich die
Kennzahl sowie Gr63e und Lage des
Fensters festgestellt werden. Das
geschieht in den (nur zur Orientierung
numerierten) Zeilen 66 bis 70.
Graf_Handle liefert die Kennzahl der
VDI-Arbeitsstation. auf der das AES
zeichnet. Der erste WindowGct-Auf-
ruf ergibt die Kennzahl des obersten
Fensters, dessen Dimensionen im
zweiten WindowGet-Call abgefragt
werden.

Falls ein Fenster vorhanden war, wird
es zunéchst zurechtgestutzt, wenn es
teilweise aullerhalb des Bildschirms
lag. Um den privaten Bildschirm zu
lI6schen, teilt das Programm dem
Betriebssystem zundchst mit, dal’ er

122 T+« s5/88

ab jetzt an einer anderen Speicher-
adresse liegt. Die VT52-Sequenz
ESC E arbeitet dann wie gewlnscht.
Mit einem Rastercopy kann nun der
Fensterinhalt in den Privatbildschirm
kopiert werden. Das Ausdrucken
geschieht dann einfach mit einem
ScreenDump-Aufruf, der den logi-
schen und nicht den sichtbaren Bild-
schirmspeicher ausgibt. Schliel3lich
muB naturlich noch die Bildschirm-
adresse auf den urspunglichen Wert
gebracht werden.

Bei der Einrichtung des privaten
Bildschirms im Speicher wird zu-
nachst ein entsprechender Block von
GEMDOS angefordert und dann die
Adresse so aufgerundet, dal3 der Bild -
schirm an einer 512-Byte Grenze
beginnt (Zeilen 41 bis 59). Das mul}
geschehen, da die Systemroutinen
mit dem Bildschirm nur unter dieser
Voraussetzung arbeiten kénnen.

;1!

®

Der Rest des Programms besteht aus
den Ublichen Befehlen bei der Instal-
lation einen Accessories und Fehler-
behandlungen. Falls fur den privaten
Bildschirm nicht gentigend Speicher
frei war, sollten Sie andere Accesso-
ries entfernen oder die RAM-Disk
verkleinern. Wenn Ihr System aber
keine 32 KByte nach dem Booten
mehr frei hat, kbnnen Sie sowieso
kaum etwas starten, so daR dieser Fall
praktisch nie auftreten wird.

Da die Standard-Hardcopy benutzt
wird, ist keine Druckeranpassung
notwendig. Wenn Sie z.B. einen 24~
Nadel-Drucker oder einen anderen
nicht EPSON-kompatiblen besitzen,
kann PRINTTOP dann arbeiten,
wenn ein spezieller Hardcopytreiber
installiert ist. Fur die P6/P2200-
Drucker von NEC ist ein solches Pro-
gramm als public-domain verftigbar,
wie auch fur andere.

DIN\PRINTTOP\ iS IS iilii||
(9p]
WO Bgites in S Dateien.
0]
i 13 1
GRE:eting .S TO_ALI PARROT_U.SER
V V
PRIN TTOP .ACC PRINTTOP .MOD
0]

0

m mmmm ® 0 E

Ausdruck eines Fensters mit dem PRINTTOP-Accessory



Wenn es Sie stort, da derlensterrah-
men mitausgedruckt wird, brauchen
Sie nurin Zeile 70“CurrXY WH" und
“WorkXYWH" auszutauschen. Das
AES liefert dann die Dimensionen der
inneren Fensterflache beim Window-
Get-Aufruf.

PROGRAMMIERPRAXIS

Im Bild sehen Sie eine Fensterhard-
copy, die mit PRINTTOP erstellt
wurde. Dabei mufiten keine storen-
den grauen Flachen vom Desktop-

Hintergrund mehr entfernt werden.
Robert Tolksdorf

MODULE PrintTopUindow;

L 68: UindoMGet(SHandle.Top.tophand!e.x.x,x)i
2: 69: (4 GroBe des obersten Fensters holen 4)
3: (K Robert Tolksdorf 5.2.88 *) 78: UlndowGet (tophandle,CurrXYUH.x.y.m.h);
4 71: IF AESCallResult>0 THEN
5: (48A*4) (4 Optimieren 4) 72: (4 Clippen 4)
6: 73: IF x«"INTEGER(ScreenMFOB.width) THEN
7:  FROH SYSTEM IMPORT ADR. ADDRESS i 74: w:«INTEGER(ScreenMFDB.wldth)-x«l;
8: FROM GEMAESbase IMPORT AccessoryOpen. Top. CurrXYUH. 75: ENO;
ot MouseOff. MouseOn, AESCallResult | 76: IF y*h>INTEGER(ScreenMFOB.height) THEN
18t FROM AESApplicatlons IMPORT Applinitlallses 77: h:«INTEGER(ScreenMFDB.height)-y *I;
lit FROM AESForms IMPORT Form Alert;
12t FROM AESGraphics IMPORT Grafhandle. GrafMouse ; 78: ENO;
13t FROM AESMenus IMPORT MenuReglster; ;gf (4GMa:j ausz\;hallegffLIL)
: rafMouse(Mouse . ;
Et EES;QE;EI\;?(;VSVS :mggil EY:;;VMVZS;?QM 81: (4 logisch auf Privatbtldschirm umschalten 4)
16: FROM GEWDIbase  IMPORT BIgPxyArrayTypei Z;_' @ Sstrsiszeb"i?dasss(h’\’::’mF'ID:S-SI:’;: tj)r- NIL.-1);
17t FROM UDIRasters IMPORTMII:IDBType, CopyRasterOpaque ! 84: ConOULCHR(27)); ConOUL(‘E'):
18t FROM GEMOOS IMPORT Alloc. ConOut i i ! ’
19: FROM XBIOS IMPORT ScreenLogicalBase. 22; M;‘;Zf::yr.é? ::Xr;'vatb"dSChp';’;arkroa’;'j;e:zyf)
i?: SetScreenBase. ScreenDump ; 87: pxyarrayl2):«x»w-I; pxyarrayl3):«y*h-I;
22:  CONST Title « ' Print Ulndow" ga: pxyarray(4):«0; pxyarray15):*0;
23: NoMemAlert *'tIHNicht genugl Speicher frei) gg gzi;;r:gtifc));:\;:é(SHandle?;.)/pa;;z)r,ri;)..*h-I’
(oK ' . . ADR(ScreenMFOB).ADR(MyMFOB));
24t RebootAlert - ‘Sorgen Sie fur mehr Speicherlund 91: (4 Oumpen 4)
booten Sie neuHOK)-; 92: ScreenDump:
25: Reallyalert = "t3)[Fensterlausdrucken 7) 93: 4 logisch wieder auf eigentlichen Bildschirm
t_OKION\CEL) ! : gllJmschaIten 4) ’
26: NoUlndAlert *‘(DtKe{n Fensterlvorhanden 1) 94: SetScreenBase(ScreenMFOB.polnter.NIL.-1);
toK)*t 95: (4 Maus einschalten 4)
27t VAR 96: GrafMouse(MouseOn,NIL);
28t Msg t ARRAY CB..16) OF INTEGER! 97: ELSE
29: SHandle. tophandle. 98: X:«FormAle rt(1.NoUlndAlert)
38: appllID, menulO. 99: ENO:
31t X. y. H, h t INTEGER; 100: ENO
32: mymemory : ADDRESS; 101: ENO
33: ScreenMFOB. MyMFDB t MFDBType; 102: ENO
34: pxyarray t BlgPxyArrayType; 103: END PrintTopUindom.
35:
36: BEGIN
37 (¢ Application initialisieren u. Accessory anmelden 4) ENDE
38: appllD ;« Applinlitlallse();
39: menulO ;« MenuReglstertappllD,Title);
40: (4 Speicher far Privatbildschirm anfordern 4)
41: Alloc(32511,mymemory);
42: IF mymemory<«0 THEN
43: (* Kein Speicher frei ... 4)
44: x:*FormAlert(.LNoMemAlert)*
FormAlertd.RebootAlert);
45: LOOP EventMessage(AORIMsg)) ENO
46: ELSE
47 (4 MFOB's setzen 4)
48 UITH ScreenMFOB 00
49: polnter:«ScreenLoglcalBase():
50: MIdth:*639: (4 mono-Bildschirm 11 4)
51: height:°399;
52: widthU:«40:
53: format:«1;
54: planes:«l
SS: END;
56: MyMFOB:«ScreenMFDB;
57: (4 Privatbildschirm an 1/2 KByte-Grenze setzen 4)
58: MyMFOB.polnter:«
59: ADDRESS!LONGCARD(mymemory )*5 1 2 - (LONGCARO
(mymemory) MOD 512));
60: LOOP.
61: (4 Auf Mitteilung marten 4)
62: EventMessagetAOR(Msg));
63: (4 Fenster ausdrucken 77? 4)
64: IF (MsgCB)«AccessoryOpen) ANO (FormAlertd.
ReallyAlertw ) THEN
65: (4 AES VDI-Handle holen 4)
66: SHandle:«GrafHandle(x.x.x.x);
67: (4 Handle des obersten Fensters In tophandle

holen 4)
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HO CIS

ein Patch fur GFA-BASIC

In compiliertem GFA-BASIC wird
heim Laden des Programm-Codes
grundsétzlich der Bildschirm ge-
I6scht. Dafur sorgt ein ‘Initialisie-
rungs-String’, der in dem Compilat
ah dem 30. Byte enthalten ist. Nun
ist es aher besonders bei Program-
men, die mit einer GEM-Umge-
hung arbeiten nicht winschens-
wert, daB der Bildschirm geldscht
wird, da es stimperhaft aussieht,
wenn der Hintergrund erst ge-
bischt und dann wieder aufgebaut
wird. Mein kleines Programm
andert deshalb ein compiliertes
Programm so ab, daB der Bild-
schirm nach dem Laden erhalten
bleibt.

Die Arbeitsweise des
Programmes

In einer Fileselektorbox wird der
Name eines (compilierten GFA-
BASIC-) Programmes eingegeben.
Dieses Programm wird dann ‘ge6ff-
net’ und der Dateipointer mittels des
SEEK-Befehles auf das 30. Byte ge-
setzt. An dieser Stelle beginnt nun
normalerweise der String, der den
Bildschirm mit Hilfe einer Escape-
Sequenz (wie ‘Print Chr$(27);
Chr$(69)¢ oder auch ‘Cls’) loscht
(siehe Tabelle). Als Kennung fir das
Ende dieses Strings gilt das ASCII-
Zeichen mit der Nummer 0. Also
mussen wir nur das erste Byte dieses
Strings ‘Auf Null setzen', damit auf
dem Schirm nichts passiert.

Das erledigt fur uns der Befehl OUT
#1.0. Dieser Befehl schreibt das Byte
Null an die Stelle, auf die der Datei-
pointer zeigt. Da wir den Dateipointer
bereits aufdas 30. Byte gesetzt haben,
wird es folglich mit Null Uberschrie-
ben.

Wenn Sie das ‘behandelte’ Pro-
gramm dann das néchste Mal laden,
werden Sie feststellen, daf |hnen der
Bildschirm erhalten bleibt. Die Me-
niuzeile, in der wahrend des Ladevor-
ganges der Name des Programmes
steht, ist dann leer. Darunter bleibt der
Schirm im grauen Farbton des GEM -
Desktops.

Dieses Verandern des Compilats
wird in einer READ_ME-Datei auf
der GFA-BASIC-Compiler-Diskette
vorgeschlagen. Somit brauchen Sie
keine Angst zu haben, daf? ein solches
Vorgehen 2zu Datenverlusten o0.4.
fuhren konnte.

Obwohl sich der Zeitaufwand fiir das
Behandeln eines Programmes in en-
gem Rahmen halt, wére es doch sehr
wuinschenswert, direkt in den Compi-
ler-Optionen einstellen zu kdnnen, ob

der Bildschirm gel6scht oder ‘nor-
mal’ Ubergeben wird. Auch dies wére
eine kleine, aber doch sehr nutzliche
Option.
Einen weiteren Nebeneffekt dieses
‘Patches’ bemerkte ich bei einigen
Programmen, die in meinen Auto-
Ordnern ihren Dienst versehen.
Wenn diese Programme namlich eine
Eingabe (Datum 0.4.) verlangen, so
kann man die Daten schon vor dem
Start des Programmes (immer hiibsch
langsam) eingeben. Normalerweise
Ubernimmt das Programm das Einge-
tippte dann richtig; man sollte die
Return-Taste jedoch erst dann betati-
gen. wenn man die Eingaben kontrol-
liert hat, denn beim Tippen ohne Bild-
schirm-Echo kann doch leicht etwas
schief gehen...
So erspart man sich unter Umsténden
etwas Wartezeit. Womit dieser Effekt
wohl zusammenhangt? Nun. daf3 ver-
mag auch ich nicht zu sagen, aller-
dings schéatze ich. dal das Loschen
des Bildschirmes auch gleichzeitig
den Tastaturpuffer leert. Wie gesagt,
reine Spekulation...

Marlin Fangmeyer

Escape (ASCIll-Zeichen 27) kennzeichnet

einen Grafik-Befehl (Escape-Sequenz)

Bildschirm l6schen, Cursor in Home-Position

Sollte der Text-Cursor auf dem Bildschirm zu

sehen sein, so wird er ausgeschaltet

Automatischer ‘Uberlauf’ am rechten Rand aus

Byte Inhalt Funktion
30 27
3 69
32 27  Escape-Sequenz
33 102
33 27  Escape-Sequenz
35 118
36 0]

Ende des auszugebenden Strings

Tabelle : Aujhau des !mlialisierungssirings (ab 30. Byte)

1: Text 60,13,"Bildschirm beim Laden von compiliertem 6: Seek #1,30
GFA-BASIC nicht I6schen...”

2: Do I Endlosschleife 7: Out #1,0

3: Fileselect .PRG",A$ ! Datei auswaéhlen 8: Close

4: Exit If Not Exist(A$) ! Schleife verlassen 9: Loop

5: Open *U" #1,A$ ! Datei zum korrigieren 10: End

offnen

124 n r J5/88

! Pointer auf 30. Byte
setzen

! Byte l6schen

! Datei schlieBen

! Zurick zum Anfang

! Programm beenden

“NojcLs"-Patchfiir GFA-BASIC
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EINE BILDSCHIRM-
UHR AM ST

Das hier vorgestellte Listing zeigt
Ilhnen, wie Sieeine Uhr in der Spra-
che C selbst programmieren und
die selbst tGberwachte Uhrzeit auf
dem Bildschirm anzeigen kénnen,
ohne auf vorgefertigte Uhr- und
Ausgabefunktionen zurickzugrei-
fen. Neben anderen nitzlichen In-
formationen erfahren Sie auBer-
dem, wie eigene Funktionen in die
VKU-Slots eingebunden und wie
Systemvariablen benutzt werden.

Noch 'nc Uhr. werden einige von
lhnen sagen, denn schon in der Aus-
gabe 10/86 der ST-Computer-Zeit-
schrift wurde eine Bildschirmuhr als
Listing vorgestellt. Aber warum
nicht? Denn wie sich auch Armband-
uhren. Wanduhren und Digitaluhren
von ihrem Innenleben her unterschei-
den. so kénnen sich auch Bildschirm-
uhren von lhrer Funktionsweise her
unterscheiden.

Dalidas hiervorgestellte Listing nicht
nur eine interessante Alternative im
Hinblick auf die programmtechni-
sche Realisierung einer vom eigenen
Programm Uberwachten Uhrzeit und
deren Darstellung auf dem Bild-
schirm zeigt, sondern auch gleichzei-
tig einen kleinen Einblick in die Be-
nutzung von Systemvariablen und
Interrupts ermaoglicht und daruber
hinaus auch ohne Schwierigkeiten in
eigene Programme eingebunden wer-
den kann, mochte ich Ihnen im fol-
genden erlautern.

Eine Moglichkeit, die Uhrzeit auf
dem Bildschirm darzustellen, wurde
schon in der Ausgabe 10/86 vorge-
stellt, wobei ein Desk-Accessory
programmiert wurde, um die quasi-
parallele Abarbeitung der Uhranzei-
ge zu gewahrleisten.

DESK DATEI INDEX EXTRAS

UHR TTP 11041

fINUEHDUHG  OFFNEN

Nane: UHR
araneter:

98-93-88

» B E

Man kann sugar die X/Y-kuardinalen fur die Hildschirmposiliun tibergeben.

Doch leider wurde der Programmeteil
zur Berechnung und Darstellung der
Systemzeit mit in die evnt_multi()-
Schleife eingebaut, was den Nachteil
mit sich brachte, dal? bei Diskettenzu-
griffen. die Zeit nicht mehr angezeigt
wurde, und somit der ebenfalls pro-
grammierte Wecker nicht lief, und
manchmal nach Beendigung des
Schreib- oder Lesezugriffs die Zeit-
anzeige aufdem Bildschirm erst dann
wieder funktionierte, wenn man das
Desk-Accessory erneut mit der Maus
aktivierte.

Der Anzeigetakt der dort realisierten
Uhr konnte im geringsten Fall zwei
Sekunden betragen, die Uhrzeit wur-
de nur bei Benutzung des Desktops
angezeigt. Die Ursachen dieser Pro-
bleme liegen bei der Verwaltung der
Accessories im Betriebssystem des
ST.

Ich méchte mich an dieser Stelle aber
nicht Uber die Accessoryverwaltung
auslassen. das kodnnte vielleicht das
Thema eines anderen Artikels wer-
den. sondern nur soviel dazu sagen,
dal die Accessories nicht in regelma-

Rigen Abstanden aufgerufen werden
und sind daher fur die periodische
Darstellung einer Uhrzeit nicht unbe-
dingt geeignet.

Wo konnte dann aber eine Uhranzei-
ge eingebunden werden, die die be-
sagten Nachteile nicht mit sich bringt
und die die Uhrzeit auch bei Disket-
tenzugriffen und auch in einem
Kommandointerpreter, wie z.B. der
DOS-Shell anzeigt?

Einem/einer aufmerksamen Leser/in
der Rubriken ‘Software’ und ‘Pro-
grannnier-Praxis' in der ST-Compu-
ter-Zeitschrift wird eine Antwort
dazu nicht schwerfallen:

“Naturlich kann ich Funktionen als
Interruptroutinen vom Betriebssy-
stem aufrufen lassen, z.B. wenn ich
sie in die Liste der VBL-Interrupt-
Routinen einfuge!"

Gut. aber das ist, wenn tberhaupt, nur
die halbe Miete. Denn, wie bekomme
ich mein Programm dazu, die Zeit in
Sekundentakten anzuzeigen, wenn
sogar die XBIOS-Funktion 23 na-
mens ‘GettimeO’ nur alle zwei Se-
kunden eine veranderte Zeit ausgibt?
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Nachdenken.... irgendwo muB eseine
Variable geben, die in einem be-
stimmten Takt verandert wird, denn
wie sollte das Betriebssystem sonst
seine periodischen Aufgaben durch-
fihren. wenn es nicht wiR3te, wann
eine Periode voruber ist?

Also Suchen bei den Systemvariablen
.. such, such, such - aha. da ist sie.
_HZ_ 200 wird sie genannt, steht an
der Speicherstelle $4ba und wird 200
Mal in der Sekunde um den Wert |
erhoht. Also immer wenn _HZ_200
um 200 erhoht wurde, ist eine Sekun-
de vergangen und eine neue Zeitan-
gabe sollte auf dem Bildschirm er-
scheinen.

W ir kdnnten nun zu Anfang des Pro-
gramms. in der Funktion 'main()\
einmal die Zeit mit einer ublichen
Funktion wie 'Gettime()\ ‘getclkO’
beim Lattice C-Compiler oder in ei-
ner anderen Sprache mit einer ande-
ren Funktion holen, und diese nach
jeder vergangenen Sekunde erhéhen.
Damit wére die selbstverwaltete Uhr-
zeit realisiert.

So ist es auch im Listing geschehen,
welches tbrigens mit dem Lattice C-
Compiler V 3.04 geschrieben wurde.
Die Ausgabe unserer internen Pro-
grammzeit auf den Bildschirm stellt
uns vor ein weiteres, aber auch nicht
unloésbares Problem.

Die GEM-Funktion v_gtext() kann
nicht benutzt werden, woher soll das
‘handle’ kommen, welches sie als
Parameter bendtigt? Ein Versuch, in
der Interruptroutine ein  neues
‘handle’ mit der Funktion
graf_handle() zu erhalten, endet mit
Bombenhagel.

Auch die C-Standard-Bibliotheks-
Funktion printf() verhalt sich da nicht
freundlicher. Abhilfe schafft eine
eigene Ausgaberoutine, die uns die
Ziffern der Systemzeit direkt in den
Bildschirmspeicher schreibt.

Dazu benétigen wir noch die Bytes,
aus denen die Ziffern zusammenge-
stellt sind, im Listing ist das der Buf-
fer ‘clfont[]\ in dem der Reihe nach
die Zziffern ‘O’ bis ‘9’ und ein
(Doppelpunkt) definiert sind. Eine
Ziffer besteht hier aus jeweils 16
Bytes, die, untereinander auf dem
Bildschirm ausgegeben, das entspre-
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chende Bild der zZiffer ergeben. So,
das Grundprinzip des Programms
sollte nun klar sein, begeben wir uns
also zum Listing.

Das Listing

Das Listing ist flr den Lattice C-

Compiler, Version 3.04, geschrieben
und sollte sich ohne groRe Anderun-
gen auch mit anderen C-Compilem
compilieren lassen. Beachten Sie, daf}
die im Listing benutzten Funktionen
‘getclkO’ und *stch_i()' der Lattice C-
Bibliothek entnommen sind, und bei
anderen Compilern wahrscheinlich
andere Namen haben.
Zu Anfang werden, wie Ublich, die
Includedateien und Definitionen fur
den Praprozessor aufgefuhrt. Die
Bedeutung der darauf folgenden Va-
riablen entnehmen Sie bitte dem Li-
sting.

main()

Hier werden zunachst die an das
Programm Ubergebenen Koordinaten
gepruft und die y-Koordinate in Bild-
schirmzeilen umgerechnet. Dann
wird die Adresse des Bildschirms
geholt und die tatsédchliche Ausgabe-
stelle auf dem Bildschirm berechnet.
Mit der Funktion getclkO aus der
Lattice C-Bibliothek schreibt man die
aktuelle Systemzeit in den Buffer
‘clock’. In “clock|4]" befinden sich
die Stunden, in *clock[5]" die Minu-
ten und in ‘clock|6]|’ die Sekunden.
Danach wird der Inhalt von _HZ_200
der Variablen ‘start’' zugeordnet, an-
schlielend die Adresse der Funktion
*do_it()’ mit der Funktion
‘to_vbl_list()' in die Liste der Routi-
nen eingefugt, die bei einem VBL
(Vertical Blank) ausgefuhrt werden
sollen.

‘to_vbl_list()” holt sich dazu die
Anzahl der auszufuhrenden Funktio-
nen aus der Systemvariablen
‘NVBLS’ an der Adresse $454 und
einen Zeiger auf die Liste dieser
Funktionen aus der Systemvariablen
‘ VBLQUEUE’ mit der Adresse
$4ce.

Vom Ende der Liste bis zu deren
Anfang wird nach einem Wert ‘OL’

gesucht, welches einen freien Slot
kennzeichnet, an dem ein Zeiger auf
eine eigene Routine eingetragen wer-
den kann. Nach dem Auffinden von
*(L’ wird die Adresse von ‘do_it()’
eingetragen und die Funktion mit
dem Ruckgabewert ‘TR UE’ beendet.
Die Benutzung dieser Funktion ge-
wahrleistet, daR schon vorhandene
Zeiger nicht tberschrieben werden.
Am Ende der Funktion ‘mainO’ wird
das Programm verlassen, aber im
Speicher behalten. Von jetzt an wird
nach jedem VBL unsere Funktion
‘do_it()" ausgefuhrt. ‘mainO’ hat kei-
ne Aufgaben mehr.

In der Funktion *do_it()' wird zuerst
Uberprift, ob mindestens eine Sekun-
de seit der letzten Uberpriifung ver-
gangen ist. indem der Inhalt der Va-
riablen ‘start’ (ist ja der Inhalt der
Systemvariablen _HZ_2(X) vom letz-
ten vollen Durchlaufen der Funktion
‘do_it()’) mit dem aktuellen Inhalt
von _HZ_200 verglichen wird.
Wenn weniger als eine Sekunde ver-
gangen ist, wird ‘do_it()' nicht weiter
ausgefihrt, ansonsten addiert man die
Anzahl der ganzen vergangenen Se-
kunden mit Hilfe der Funktion
‘add_second()’ ebenfalls zum Buffer
‘clock[4]’ und gibt mit der Funktion
mput_to_screen()’ die Uhrzeit aufdem
Bildschirm aus. Den Vergleichswert
fur den nachsten Aufrufvon ‘do_it()’
in ‘start’ korrigiert man mit den ver-
gangenen Sekundenbruchteilen
‘diff”, da sonst unsere Uhr nach- oder
vorgehen wurde.

put_to_screen() zerlegt die ersten
drei Bytes des Buffers ‘clock’ in
Zehner- und Einerstelle und Ubergibt
diese als Zeiger auf die zugehdrige
Bytefolge im Buffer ‘clfont[]\ der
hier durch den Zeiger ‘dig’ reprasen-
tiert wird, an die Funktion
*dig_copy()’. Diese kopiert nun 16
Bytes ab der Adresse, auf die ‘dig’
zeigt, an die Adresse, aufdie ‘schirm’
zeigt, und addiert zwischen jedem
Byte 80 (Anzahl der Zeichen pro
Zeile) zu ‘schirm’. Dadurch werden
die zusammengehdrigen Bytes unter-
einander dargestellt.



Compilieren und
Linken

Die Linkdatei und das Makefile fur
die Lattice C-Umgebung sind mitab-
gedruckt. Das fertige Programm soll-
te die Endung ".TTP"' erhalten, damit
Parameter vom Desktop aus Uberge-
ben werden kdénnen. Mdchten Sie die
Routinen in eigene Programme ein-
binden, sollten Sie der Funktion
‘mainO’ einen anderen Namen ge-
ben, z.B. 'uhr()\ Compilieren Sie
dann das Programm und linken Sie es
mit lhren eigenen Routinen zusam-
men.

1

2: I* clock for autostart-ordner.
3 I» (c) uxe gohlke

4: I» burgnedeler str. 26
5 /* 3084 Isernhagen 2
6 /* fir st-computer Zeitschrift

8: »Include "dos.h"
9: »Include "osblnd.h"

12: typedef unsigned char UBYTE;

/* unsigned 8 bit int »/

PROGRAMMIERPRAXIS

Starten des
Programms

Kopieren Sie das Programm in den
Auto-Ordner, wird die Uhranzeige
bei jedem Rechnerstart automatisch
aktiviert. Wollen Sie das Programm
vom Desktop aus starten, sollte es die
Endung ‘.TOS' haben, damit Sie als
ersten Parameter die x- Koordinate
(zwischen O und 71) und als zweiten
Parameter die y- Koordinate (zwi-
schen O und 24) eingeben kénnen.
Ubergeben Sie aber keine Koordina-
ten, so benutzt das Programm die
Defaultwerte, die Sie im Quellcode
naturlich nach Belieben &ndern kon-
nen.

So, nun bleibt mir noch lhnen viel Spald
beim Abtippen zu wunschen.
Uwe Gohlke

54: 0.0.0x7e.0x7e.0x60.0x60.8x7¢c.0x7e.8x06.0x06.0x06.

1/88. vl.0 »/

0x66,0x7e.0x3c.0.0.

:/ SS: B.8.0x1c.0x3c.0x78.0x68.0x60.0x7c.0x7e.0x66.0x66.
/ 0x66.0x7e.0x3c,0.0,

«l 56: 0.0.8x7e€.8x7e.0x86.0x06.8x0c.0x0c.0x18,8x18.8x30.
1 0x30.0x30.0x30.0.0,

57: 0.0.0x3c.0x7e.0x66,0x66.0x3¢c.0x3c.0x66.8x66.0x66.
0x66.0x7e.0i3c.0.0.

58: 0.0.0x3c.0x7e.0x66.0x66.0x7e.0x3e.0x06.0x06.0x06.
0x8e,0x3c,0x38.0.0.

59: 0.0.0x00.0x00.0x18.0x18.0x18.0x18.0x00.0x00.0(18.

13: typedef short UORO: /* signed 16 bit int */ 60: };
14: typedef long LONG: /» signed 32 bit int »/ 61:

15: typedef void VOID: 62:

16: 63: UOID
17:

18: »define TRUE 1 64: UWRO

19: »define FALSE 0

0x18.0x18.0x18.0.0

do_it() .put.to-screend.dig.copyl).
add.secondl):_
to_vbl_iist()i

20: 66: /« installiere die funktion do.it' in die vbl- */

21: 67: /* funktionenliste. setze koordinaten fir uhren- */

22: «define .UBLQUEUE 0i456L 68: /« ausgabe. hole die systemzeit & ordne sie dem «/

23: «define .HZ.200 Ox4balL 69: /« buffer 'clock' zu. verlasse die funktion (das «/

24: »define NUSLS 0x454L 70: /» Programm), aber behalte es im Speicher «/

25:

26: 72: main(argc.argv)

27: «define FONTSIZE 16 73: UBYTE »*argv:

28: «define Ch_PER_LINE 80 74: int argc:

29: «defineRPS 199 75: |

30: «define OICARGS 3 76: LONG oldstack;

31: «define NORMXPOS 71 77:

32: «define NORMYPOS 0 78:

33:  «defineNAXXPOS 71 79: if(argc**0KARGS) { /* koordinaten setzen »/

34:  «defineHAXYPOS 24 88: stch.Kargvlll.&posx): /» Handle string ->int */

81: stch_I(argvl21,iposy):

36: /* »/ 82: if(posx<0) /* teste koordinaten »/

37:  HW»WWWHHI»««HHHHH » im » 11 Il IHUHHUHHHUUHHHHHUHHI/ 83: posx«*-l: /* auf gultigkeit «/

38: extern LONG _32Kj /« nur farlattice c-compiler «/ 84: if(posy<0)

39: LONG _32K * 0x8000: /« v3.04 bendétigt. «/ 85: posy«*-I:

40: 86: if(posx>MAXXPO0S)

41: UBYTE clockC81. /« buffer fir lokale zeit «/ 87: poSX*MAXXP0S: /# defaultnert * [

42: «schirm; /* pointer auf bildschirmspeicher«/ 88: if(posy>MAXYPOS)

43: 89: posy*MAXYPOS;

44: LONG Start; l« zeit der letzten abfrage «/ 90: >

45: 91: else { /» defaultposition «/

46: int posx.posy; /« clockposition «/ 92: posx-NORMXPOS;

AT: 93: posy-NORMYPOS;

48: UBYTE clfontCW /« fontdaten */ 94: >

49 0.8.0x3c.0x7e,0x66.Bx66.0x66,0x6e,8x76,0x66.0x66. 95: posy»=CILPER_LINE»FONTSIZE: /* konvertiere zu
0x66.0x7e.0x3c.0.0, linienhohe*/

58: 0.0.0x18.0x18.0x38.0x38.0x18.0x18.0x18.8x18.0x18. 96: printf ( "Uhranzeige aktivl (c) une gohlke 1/88W);
0x18.0x7e.0x7e,0.0. 97: schirm»Logbase()«posx*posy: /« bildschirmadresse */

51: 0.8.0x3c.0x7e.0x66.0x66,0X0C.0X0C.0x18,0x18.0x30. 98: getdk(clock); /* hole systemzeit «/
0x30.0x7e.0x7e.0.0. 99: oldstack*Super(6L)I /« supervisormodus an »/

52: 0.0.0x7e.0x7e.0x0c.0x0c.0x18.0x18.0X0C.0X0C.0x66. 100: start=*(LONG *) JiZ.200: /* 200 hz zaehler >/
0x66,0x7e.0x3c.0.0. 181: Super(oldstack); /» supervisormodus aus  «/

53: 0.0.0x0c.0x0c.0xlc.0xlc.0x3c.0x3c.0x6c.0x6¢c.0x7e. 102: to.vbl.listl&do.itl: /* in vbl-liste elnordnen*/
0x7e.0x0c.0x0c.0.0. 103: Ptermres(ISBOOL.0)i /* programm verlassen & */

104: /» Im spelcher behalten */
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105:
106:
107:
108:
109:
110:

112:
113:
114:
115:
116:
117:

118:
119:
120:
121:
122:
123:
124:
125:
126:
127:

128:
129:

130:
131:

132:

133:

134:
135:

136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:
152:
153:
154:
155:
156:
457:
158:
159:

161:
162:
163:
164:
165:
166:

167:
168:
169:
170:

171:
172:
173:
174:
175:
176:
177:
178:

179:

180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:
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VOIO
do.it()
<
register dIff.
noch,
neu

if((d1ff»((neu**(LONG »)_HZ_200))-Start>>=RPS)

/* prufe, ob »/
/* mindestens 1 Sekunde */
/* seit dem letzten */
/» aufruf vergangen ist.*/
I* aufruf. */
noch*dIff/RPS: /* anzahl der vergan- */
/* genen Sekunden. o/
dIff-*noch*RPS: /* Sekundenbruchteil. */

start=neu-diff»1: /* Start fur naechsten */
Hhilethoch--) /* addiere Sekunden zur */
add.second(&clock 141): /* lokalen
zeit. */
put_to_screen(schirm,&clock[41,cifont):
/* ausgabe auf schirm */

J5 %% 1 M MMM € ¥ % R % F FH* ki k kk k ok kk ok ok k ok k ok ok ok k kKKK KKK [

/* addiere 1 Sekunde zum zeitbuffer ‘'clock' und */
/* aktualisiere gegebenenfalls die minuten und

stunden */
VOID
add_second(clock)
UBYTE »clock:
If(»**(clock»2)»*60) { /* Sekunden */
*(clock»2)s0:
if(ee»(clock*)==60) { /* minuten */

*(clock»I>*0;
if(»»*clock*=24) { /* stunden */
«clock-0:

)

)

1* schreibe ‘clock' zur bildschirmposition */
1* 'schirm' mit den Zeichen*/ in 'dig". */
JEA KR kA kKKK KK KK KKK KKKk KK Kk Kk Kk Kk KAk
VOoIO
put.to.screen(schirm.clock.dig)
UBYTE »clock.

»schirm,

»dig:
{

register 1,

for(1*0: I<3:l»».clock»») { /» 3: minuten. #/
/* Sekunden, stunden »/
ten-(»clock)/10; /» dezimaistelle »/
dlg.copy(schirm,dig»ten*FONTSIZE):
/* auf schirm «/
schirm«»:
one-(»clock)-ten*10:
dlg_copy(schirm.dig»one*FONTSI2E);
schirm*»:
If(l<2) { /* schreibe ':' dazwischen*/
dlg.copyischirm.dig*10*FONTSIZE):
schirm»»;

)

/* kopiere FONTS5IZE bytes vom buffer dig' zur
adresse ‘schirm’ »/

/* addiere zwischen jedem byte CM.PER_LINE zu
‘'schirm* al

% kxR .

VOIO

dig_copy(schirm.dig)

UBYTE »schirm.

~ »dig:

» XFXXFXXPRXXXF XXXXXXXXX XXX KXXXXXXF NXX n*n»»/

register I:

ford'0: KFONTSIZE; Is*.dlg»»l {

*(schlrm»I»CH_PER_LINE)s*dig:
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193: /* schreibe den wert ‘rein’ in die vbl-routinen-
liste an eine stelle, an der eine 'OL' steht »/
194: /* und gib TRUE(l) zuruck */
195: /» nenn keine 'OL‘ vorhanden, gib FALSE (0) zurick */
196:
197: UORO
198: to.vbl.list(rein)
199: register rein:
200: {
201: register i;
202: register oldstack:
203: LONG »Inh:
204:
205:
206: oldstacMSuper(0OL): /* supervisor-mode an »/
207: inh*»(LONG *) .VBLOUEUE: /* zeiger auf vblqueue »/
208: for(i>0.1nh»*(«(UORO X) NV6LS); i< »(UORO «) NVBLS:
I*».inh—) {
209: IfdXinh) { /* wenn Inhalt 0 */
210: Xinh*rein: /* neuer Inhalt rein */
211: Super(oldstack) i
/* supervisormode aus »/
212: return(TRUE):
213: >
214: )
215: Super(oldstack): /* usermode aus »/
216: return(FALSE):
217: >

ENDE

AB-COMPUTERSYSTEME

AMIGA A. BUDENBENDER
ATARI Wildenburgstrae 21

) 5000 Koln 41
PC kompatibel Telefon (0221)4 301442
IHR FACHHANDLER IN KOLN FUR AMIGA / ATARI / PC.

Wirbieten Ihnen noch Beratung und Service fur Ihren Computer
»8 Doppelftpppy 2* TZﬁKBgamNEtallgdﬂseo Schrauben an ben Seiten, eingebaute Stromversor

gung Spitzenqualitét it NEC FD1036a voll nodi 598,—
ABEinzetfloppy 1* 726KB nrit NECFD 1(B7ru:h\l\e|ra28mm* 10mmT ntl externem Steckermetztell
korplett anschiuBfertig die Weinsten z Zeit 309—
AB il FD1037 Einzellaufwerk mit Buchse zum AnschiuB eines 2. Laulw. 3570l oder 52570l 349,—
AB Einzelfloppy 525 Zdll 40/80 Tradk Anschiul3fertig konplett eingeb Netztell 398,-
»|C FD1037 NEU 3570l SV Vers 28* 140 mmH*T o Geh 205,-
ST Floppystecker 6,- /Buchse 10.- / Monitor St 6 - /Mon Buchse 10—
ST Hopptrkabel lertrg fir Lw A 30.- Lw A+B 35.- Netzteil Hoppy 6V und 12V «,—
EIZO Mullinmonitor beste Quaktat lur St alle drei Aul 028Do! SUPER, kemdurchlauten mehr beim Unrechel-

ten wie bl dem NEC Monitor 820X620 1498—
EIZO Multimonitor 15 Zoll Neu 1280* 800 alle drei AuiCs an St 1900!-
Farbrmonitor fir St 698- / HF Modulator fur St's steckbar it Netzteil 189—

Nbg%ormnluerum75 / Scart Kabel fertig 15 m39- /Scart Kabel fertig 15 m 30— /Scarts
al\ntchplatlnez Mon aneinem St o Geh 39.- | Monitorstander 13zl 29'—
SM Monitor  440- / Mutiync GS NEU dle 3 Awl. an St sdwaw 548.-

ST Speichererweiterung 512 KB firr 260/520 STM Conputer steckbar auf Anfrage
ST Epronsatz 27256 pro Stiick 14- /Rom Satz St 98-/ U7 2*schneller Laden 25,-
Eprommer fur Ronport konrplett fur alle Eproms mit Software Anschiuffertig 149—
Atari Festplatte 40 MB SH 205 it Seagate 28s Platte Superschrell, anschif 1998 -
ST Festplatte SH 206 20 MB 1200,- / \ortex HD 20+ 1200-/ \Qtex 30 MB 1380,-
ST 1040 + SM 124 + Maus 1549.- / Mega St 2 Mega St 4 auf Anfrage
ST 520 STM mit Maus ind. Roms 512 KB 569- irk. Lw 726 KB NEC 889,—
»EC PS Drucker Deutsche Version. 12 Mon Garantie auf ALLE Teile, nur 1198,-
»EC P6 Color 4 Farben fur Pc/Amiga/St. beide Drucker rrit Treiber Disk 1598—
»EC PT Drucker DIN A3. 24 Nadeln. COLOR 1898— / NEC P7 normal A3 1548,-
NEC P2200 »EU. 24 Nadeln, voll P6. konpl. irld. Tralktor/Bnzelblatt 998 —
EPSON LQ 500 Neu 24 Nedeln 1807/S. 6%/S, NLG ind Tractor korrplett 899.-
STAR NB24-10, 24 Neckeln it neuen Roms, daher voll P6 kaopet m - Trald. 1498.—
STAR LC 10 Drucker 9 Nedeln, deutsches Handb 598.- / Color Version 748—
ATARI Laserdrudker. 8 Seiten pro Minute, konrplett anschiuidtertig Preis auf Anfrage

ACHTUNG Alle NEC Drucker it Tteiberdisk/9 Nedeln. Anpassung. 12 Mon. Garantie

Adimens 21 Datenberk 195,- / Signum 2 388.- / Stad Grafik 159.- /PC Ditto 1917~
Freesoftwére aleProgr aus St Computer proStiick 8,- Versand innerhelb 48 Stunden  Disk 2DORK 39—
/ZddNoNarme 26- /Software-Liste anfordem Wir ketem fiir Ihre Firmmadie richtige Soft/Hardware/Beratung
nachWunsch Handlerantragenerwdnschit Die Preise sind unverbrd Richtpreise AlariSt/ST/IBM/Amiga
sind eingetragene Warenzeichen Versand ins Ausland nur per Vorkasse  Uberweisung aufs Konto
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BASIC-SHELL

Ubersichtlicher Zugriff auf Interpreter und Compiler

Uber diese BASIC-Shell kann man
auf einfache Art und Weise den
GFA-Interpreter und -Compiler
benutzen. Man erspart sich das
lastige Suchen im Inhaltsverzeich-
nis und kann so auf Tastendruck
das gewtunschte Programm laden
und starten. Naturlich funktioniert
das auch mit anderen Programmen
wie in unserem Beispiel das OMI-
KRON-BASIC.

Das Programm besteht im wesentli-
chen aus vier Teilen. Der erste Teil
(Zeilennummer 1-7) trifft die wich-
tigsten Vorbereitungen fir das ge-
samte Programm. VOID FRE(O) er-
laubt es dem Compiler, einen beson-
ders effektiven Kode zu produzieren -
wie auch im GFA-BASIC-Handbuch
auf Seite F 34 beschrieben. Dieser
Befehl hat fur das Programm anson-
sten keine Bedeutung. Wichtiger ist
hingegen die Zeile 2, die 1(XKK) Bytes
fur das Programm reserviert und
dadurch dafur sorgt, dal3 es nicht sel-
ber durch die gestarteten Programme
zerstort wird.

Die Tex$()-Variable hat eine zentrale
Rolle im Programm. Sie enthalt ne-
ben dem Text fur den Monitor
(GFA_BASIC | Editor... I) standard-
maRig eine “0” fur ein existierendes
Programm (N&heres im 3. Teil) und
den Dateinamen inklusive des Pfa-
des, da von verschiedenen Laufwer-
ken (A und O) geladen wird. Diese
eine Variable enthélt also drei Varia-
blen. Das habe ich so geldst, damit
nicht unnétig viele Variablenfelder
aufgebaut werden mussen.

Der zweite Teil (Zeilennummem 8-
24 und 37-39) sorgt fur den Bild-
schirmaufbau. also den groRRen Ka-
sten in der Mitte mit dem Programm-
namen *'BASIC_SHELL" und dem
funften Menupunkt, der Beendigung

des Programmes, denn dieser ist
immer anwéahlbar.

Der dritte Teil ist mit im zweiten ein-
gebaut (Zeilennummer 25-36). Hier
werden die Programmnamen aufgeli-
stet und gleichzeitig kontrolliert, ob
das entsprechende Programm uUber-
haupt anwahlbar ist, d.h. ob sich die
richtige Diskette im Laufwerk befin-
det. Dieses wird durch den Befehl
EXIST (“Dateiname”) (s. GFA-
Handbuch Anhang A) erméglicht. Ist
das Programm nicht auf der Diskette,
ist also “IF NOT EXIST(...) THEN”
wahr, wird die Textausgabe auf hell
(Zeile 27) und die Teilvariable von
Tex$() von “0” auf “1" geédndert
(Zeile 28). Ist das Programm vorhan-
den, wird die Teilvariable von Tex$()
auf"0” gesetzt. Das 24. Zeichen der
Variablen Tex$() gibt also Auskunft
dartiber, ob die Datei geladen und
gestartet werden kann.

Int vierten und letzten Teil kann man
das Programm auswéhlen, mit dem
man gerne arbeiten moéchte. Dazu
mu3 man die Variable 1$ léschen
(Zeile 41) und warten, bis eine Taste
gedrickt wird (Zeile 42-44). Der

Inhalt der Taste ist 1$ bzw. der Wert
(Zahl) in 1% (Zeile 45).

Ich habe mich absichtlich auf eine
einfache Tastatureingabe beschrankt,
da das Programm selber nicht zu
kompliziert werden sollte, und dieses
fur diesen Zweck voll und ganz ge-
nugt. Darum habe ich auch die Maus
in Zeile 9 ausgeschaltet, damit der
Pfeil nicht irritiert.

Falls eine “5” gedruckt wird, erfolgt
der Abbruch des Programms. (Zeile
46-48). Wenn eine ungultige Taste
gedriuckt wird, also ein Buchstabe
oder Sonderzeichen, eine “0” oder
eine Zahl gréRer als funf, wird wieder
aufeine neue Tastatureingabe gewar-
tet.

Ist jetzt eine Zahl zwischen “ 1" und
“4” gedruckt worden, kommt wieder
das 24. Zeichen zur Geltung. Ist es
gleich “ 17, also Datei nicht vorhan-
den (Zeile 52), wird kein Programm
gestartet, sondern es wird auf eine
neue Tastatureingabe gewartet
(GOTO Starten_2). Mit 1F
BIOS(9,0)>() THEN wird gleichzei-
tig noch uberprift, ob nicht zwischen-
zeitlich die Diskette gewechselt wur-

|T] GFfl-BASIC { P.un_onlsi, >

IT| OHIRRQH-Intcrpreter....

[T] ENDE

-(zun Desktop}
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de. Wenn ja, dann mufl} der Bild-
schirm neu aufgebaut und das 24.
Zeichen in Tex$() korrigiert werden,
d.h. prufen, ob die Dateien noch
immer auf einer Diskette im Lauf-
werk sind (Zeile 54 GOTO star-
ten.l).

Ist jetzt ein Programmstart maglich.

[Listingfiu r die Basie-Shell

PROGRAMMIERPRAXIS

wird dieser in Zeile 60 durch den
Befehl EXEC 0,”Dateiname”,”’,””
erledigt.

EXEC flg.nam.cmd.env: “flg” kann
“0” oder “3" sein. In diesem Pro-
gramm istjedoch nur“0” sinnvoll, da
das Programm nicht nur geladen
(flg=3), sondern auch gestartet wer-

den soll, “nam" ist der Dateiname,
“cmd" ist eine zu Ubergebende Kom-
mandozeile, auf die im Normalfall
verzichtet werden kann; daher ein
Leerstring “env” ist der Environ-
ment-String, der jedoch auch hier
unwichtig ist.

Lars Reinirkens

31: Endif
1 Void Fre(0) 32: Box 210,110+T»*40,230,130+Tt*40
2 Reserve 10000 33: Text 217,125+T»*40,T%+1
3 Dim TexS(3) 34: Text 240,125+ T»*40,LeftS(TexS(T*>, 23)
4 TexS (0) -"GFA_BASIC ( Editor... )OA:\GFABASIC.PRG" 35: Deftext 1,0,0,13
5 TexS(l)-'"GFA_BASIC ( Compiler. )OA:\GFA_BCOH.PRG" 36: Next T*
6 Tex$(2)-'GFA_BASIC 1 Run_only. )OA:\GFABASRO.PRG" 37: Box 210,270,230,290
7 TexS(3)-"OMIKRONInterpreter___ 00:\OM-BASIC.PRG” 38: Text 217,285,5
8 Starten .l: 39: Text 240,285,“E N D E (zum Desktop)*
9 Hidem 40: Starten 2:
10 Cls 41: 1s-"
11 D effill 1,2,4 42: While IS-""
12 Box 1,1,638,398 43: IS-InkeyS
13 Box 2,2,637,397 44: Nend
14 Box 4,4,635,395 45: H-Val (1S)
15 Pbox 7,7,632,392 46: If I1*-5
16 D e ffill 1,0,0 a7, End
17 Pbox 200,100,439,299 48: Endif
18 Graphmode 2 49: If I*<1 Or I»>4 Then
19 Deftext 1,17,2700,6 50: Goto Starten_2
20 Text 445,110,%(c) by L.REINIRKENS- 51: Else
21 Deftext 0,16,0,32 52: If Val (MidS (TexS(H -1),24,1))-1 Then
22 Text 220,90,"BASIC.SHELL" 53: If Bios(9,0)>0 Then
23 Graphmode 0 54: Goto Starten_|
24 Deftext 1,0,0,13 55: Else
25 For T»-0 To 3 56: Goto Starten_2
26 If Not Exist(Rights(TexS<T»),15)) Then 57: Endif
27 Deftext 1,2,0,13 58: Else
28 59: Showm
Tex$ <T%) -LeftS (TexS (T*>, 23) +-1* +RIghtS (TexS <T%=>, 15) 60: Exec O,Rights (TexS (I1%-1),15),", —
29:1 Else 61: Endif
30 62: Endif
1TexS <T») -LeftS (TexS (T%),23)+"0"+RightS(TexS (T*) ,15) 63: Goto Starten.l
ENDE

Betr.: Programmier Praxis

Die “Progammier Praxis” ist ein fester Bestandteil der ST Computer geworden. Gedacht
ist sie fur all diejenigen, die ihren Rechner selbst programmieren, und dazu Tips und
Anregungen gebrauchen kénnen. Diese Rubrik kann aber nurdann bestehen, solange viele
Leser (Sie eingeschlossen) sich daran beteilligen. Wir fordern Sie deshalb auf, lhre Ideen
in einen Umschlag zu stecken und auf dem schnellsten Weg zu uns zu schicken.
Voraussetzungen gibt es praktisch keine: es mufl lediglich interessant sein und so
dokumentiert, dal? auch andere Anwender daraus einen Nutzen ziehen kénnen. Auch bei
den Sprachen gibt es keinerlei Einschrankungen: PASCAL, C, BASIC; Assembler,
Modula 2, APL, Fortan, LISP, Prolog, PEARL,... und sogar LOGO st erwinscht.
Verdéffentliche Programme werden nattirlich angemessen honoriert. Bitte beachten Sie bei
der Einsendung: Schicken Sie den Quelltext und das evtl. compilierte Programm, sowie
die Dokumentation auf Papier und Diskette. Die Diskette wird zurickerstattet.

Einsendungen direkt an

die Redaktion:

“MERLIN” Computer GmbH

ST Computer Redakti
Programmier Praxis'
Industriestralle 26

on

D-6236 Eschborn Tel.: 0 61 96 /48 18 11
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= Die GEM Technikwirdvoll ausgenutzt =  Hnfachste Bedienung -d. h keine Comrputerkenntnisse
efodarlich <«  Universeller AufbauHproblemlos auf Thren Betrieb anpeasshar = Update Service

PBS FIBU

PBS FIBU ist eine sehr komfortable doppelte Buchfih-
rung. PBS FIBU ist sehr universell, d. h. sdmtliche Fir-
mendaten, Konten etc. sind frei definierbar.

PBS ABJ in Sidhwartax

=Mandantenféhig =Sachkonten ePersonenkonten (Debito-
ren, Keditoren) mvariable MwSt. Satze < Druckeran-
passung =Journaldruck e Eréffnungsbilanz < Hauptbuch <
Summen- / Saldendaten-Bilanz < GuV < Umsatzsteuer-
auswertung =Kontenblatter «sMahnwesen =u. v. m

PBS ABUfUr dle ATARI ST DM 498, -
PBS HBJ nadentenféhig
rur fir Festatte DM 598,-

PBS FAKT

PBS FAKT ist eine vollig frei definierbare Fakturierung
und somit auf lhre Bedurfnisse anpassbar. Offene Pos-
tenverwaltung, Mahnbuchhaltung sind bei diesem komfor-
tablen Programm genauso selbstverstandlich wie Ange-
botserstellung, Rechnungsschreibung und Mahnungen.

PBS FAKT in Stidwartax

= Artikel- Kunden- Lieferantenverwaltung <frei definierba-
re Firmendaten < Druckeranpasssung «offene Postenver-
waltung =Rechnungserstellung =Angebotserstellung =Mah-
nungsschreibung « Stlcklisten < Preislisten < Bestellvor-
schldge < Kunden- Lieferantenlisten < Artikel- Kunden-
Lieferantenstatistiken <Inventur* u. v. m

PBS FAKT fur dle ATARI ST DM 248, -

PBSEINNAHMEN-UBERSCHUSSRECHNUNG

PBS EINNAHMEN-UBERSCHUSSRECHNUNG st fir Anwender geeignet, die nicht zur doppelten Buchfithrung verpflich-
tet sind. Das Programm ist sehr einfach in der Bedienung und bietet neben den gesetzlich vorgeschriebenen Funktionen noch
verschiedene Auswertungen, die Ihnen einen Uberblick tiber Ihren Betrieb erméglichen.

PBS- EINNAHVEN-UBFRSCHUSSRECHNUNG InStidhwortert
Bankkonten =Kassenkonten mSonstige Konten =Firmendaten =Druckeranpassung =Buchen mBanken und Kasse automatisch «
Joumakiruck <Saldenlisten =Bilanz =Kontenblatter «Kassenliste =Bankliste «Hauptbuch «GuV «Umsatzsteuerauswertung.

PBSEI fUrden ATARI ST DV 198,-

PBS LAGER

PBS LAGER erspart lhnen einige Arbeitsstunden,
auBerdem gibt IHnen das Programm genaue Auskunft
Uber lhre Artikel und Lieferanten, somit konnen Sie
Ladenhtter schnell erkennen. Funktionen wie Inventur
oder Bestellvorschlage sind bei PBS LAGER
selbstverstandlich.

PBS LAGER nStidwortert

= Artikel- und Lieferantenverwaltung < Druckeranpass-
sung < Stlicklisten < Preislisten e Etiketten < Bestellvor-
schldge « Lieferantenlisten < Artikel- und Lieferantensta-
tistik = Inventurliste = Inventurbewertung =u. v. m

PBSLAGER fir dle ATARI ST DM 198,-

PBS ADRESS

PBS ADRESS eignet sich hervorragend fur die Pflege
von Kunden-und sonstigen Adressbestédnden. Mihseliges
Suchen von Karteikarten, Abtippen von Adressen ge-
hort mit PBS ADRESS der Vergangenheit an.

PBS ADRESS InStidwortert

= Auswertungen nach Kundennummer' PLZ- Namen <
Adressaten e Etiketten ein- und zweibahnig < ASCII-
Schnittstelle fur Serienbriefe

PBS ADRESS fir dle ATARI ST DM 99,-

RAAB-BUrotechnik - Friedhofstr. 36
8605 Hallstadt - Tel.: 0951 / 20 00 55
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Hierfinden Sie lhren
Atari Fachhandler

Anzeigenschlul} fur Heft 7-8/88 ist der 13.05.88

1000 Berlin 1000 Berlin

I Steglitz SchloOstralRe
030/79001-418

Ihrs Tir zur Zukunft:

omputers S.m.Ixh.

Vv glghatromc. atari, commodore,
HAJ.ep on, aord mit pipa, oec
hard /software nach maft —
Servicetechnik

Kurforstendamm 121a. 1000 Berlin 31 (Halensee)
Tetefon 030/8911082

liSfSORI-

computer-centekr
hardware softwareProblemlGsungen

Computare

Keithstr.18-20 « 1000 Berlin 30
m 030/21390 21
Hk 186 346 com d

DATAPLAY

Bundesallee 25 « 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

— Buroelektronik
KeithstralRe 26 «1000 Berlin 30
'S 26111 26

Computershop
Edith Behrendt

Furbringerstral’e 26 m1000 Berlin 61
Telefon 030/6917666

ATAREI . \ﬁl‘ machen hézentg;hné?bgle &elsv\,ert

Lwir machen Spitrentechnologie preiswert.

DIGI14L
O CQ/MPUTER

VtrfczuftbOro (1.00) 1 Bmlin 12
Knmteckztr.n «+M M2rttl
Sofr.il» M.n-w.r» Sti.tung ZutwMr Swylc» Ulwzluf

Vertragshandler

UNION ZEISS

Kurfirstendamm 57 « 1000 Berlin 15
Telefon 32 30 61

COMPUTER-STUDIO

N tuizuiZuK Q *

¢ h i h in %
. die etwas andere Computerei%iv
ATARI-Fachmarkt

N m MS-DOS Fachmarkt - NEC-Fachhandel
in Im NN

Herd'»nnp

°ra Telefon (0301-<
KatzbachstralRe 8 - 1000 Berlin 61
& 030/7864340

Berlin
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2000 Hamburg
Bit Computer Shop

Osterstrale173+ 2000 Harburg20
Taefar 040/494400

Createam

Computer Hard & Software

Bremfelder Chaustee 300 2000 Hamburg 71
Telafon Sa Nr 040/641 SO91

Hardware

Software IHABA
Beratung — m COMPUTER AG
Service

ATARI Systemfachhéandler
MunsterstralRe 9 2000 Hamburg 54
Telelon 040/56 60 1-t

Gerhard u. Bernd Waller GbR
Computer 6t Zubehor-Shop

Kieler Stralle 623
2000 Hamburg 54

'S? 040/5706007 +57052 75

NEU: Software Shop
RADIX Burotechnik

Heinrich Barth Str. 13
2000 Hamburg 13
Telefon: 040-441695

Systemhandler
Wandsbeker Chaussee 58
2000 Hamburg 76

2000 Norderstedt

Ulzburger Str 2 Tel 040/527304,
2000 Norderstedt

2120 Luneburg

Sienknecht

Burokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt
Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg

Tel. 04131/4 6122, Btx 402422
Mo. Fr. 9°°-i800 und Sa. 9°°-1300



2210 ltzehoe

Hai SmnDufaiJNsdai

»nnabar Utnch BuM «Martm Kopp?*

Coriansberg 2 m2210 Itzehoe
Telefon (048 21) 3390/91

2300 Kiel

IRCCd

ITlicro Computer Christ

Die Welt der Computer
Dreiecksplatz Nr. 7
2300 KieM « *5? 04 31/ 56 70 4?

2350 Neumunster

2390 Flensburg

(sJ& sdmnk

Nonterstr 94-98 0-2390 Flensburg”
(0461) 28181 * 281931

2800 Bremen

PS-DATA

Doventorsteinweg 41
2800 Bremen
Telefon 0421-170577

2850 Bremerhaven

HEIM- UNO PERSONALCOMPUTER

nfT) hurt Jlleumann

I JiIf .Burger" 160
2850 Bremerhaven
Tel. 0471/4 2006

HARDWARE « SOFTWARE < PAPIERWARE

2940 Wilhelmshaven
Radio Tiemann

ATARI-Systemfachhandler

Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421-261 45

2950 Leer

— CE033g333w9ﬁ
« HARDWARE-SOFTWARE e EOV SCHULUNG
e SYSTEM ENTWICKLUNG « EDV BERATUNG
+ ORGANISATION « SERVICE WARTUNG

Augustenstralle 3 2950 Leer
Telefon 04 91-4589

3000 Hannover

COM DATA

Am Schitigraben 19 - 3000 Hannover 1
Telefon 0511-326736

DATALOAC
COMPUTERSYSTEME
ATARI ST-  BERATUNG
COMPUTER  SERVICE
HARDWARE  VERKAUF
SOFTWARE

CALENBERGER STR 26
3000 HANNOVER 1

TEL 0S1l - 3264 89

fcrEndwaia

IBM -EPSON

HEWLETT%AC?AA@CO"ATITSHC. C om p u te r

trendOATA Computer GmbH
Am Marstall 18-22 3000 Hannover 1
Telefon (05 11) 166 05-0

3040 Soltau

F & T Computervertrieb

Am Hornberg 1
(Industriegeb. Almhdhe)
3040 Soltau

Tel. 05191/16522

3150 Peine

Wieckenberg & Schrage GmbH
Computertechnik
Hard- u. Software

Woltorftr SU |, 3150 Pilnt
Tel. 05171 /6052/3 0. 05173/ 7909

3170 Gtfhom

COMPUTER-HAUS
GIFHORN

Braunschweigcrstr. 50
3170 Gifhorn
Telefon 05371-54498

3300 Braunschweig

COMPUTER STUDIO
BRAUNSCHWEIG

Rebenring 49-50
3300 Braunschweig
Tel. (0531) 333277/78

3400 Gottingen

Biroelnrichtungs-Zenlrum

lederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel. 0551/3857-0

3470 HoOxter

3500 Kassel

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhandler

Rudolf-Schwander-Str. 5-13
3500 Kassel
Tel. (0561) 700000

4000 Dusseldorf

BERNSHAUS g»>h
A ik - Birdeckf
Cacilienstralle 2
4000 Dusseldorf 13 (Benrath)

Telefon 0211-719181
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4000 Dusseldorf
HOCO

EDV ANLAGEN GMBH

FlUgelstr. 47
4000 Dusseldorf
Tel. 0211-7762 70

4050 Monchengladbach

'm e cc e

Hindenburgstr. 249
4050 Moénchengladbach
Tel. 02161-18764

4130 Moers

D om

e Service-Center
e Hardware

= Software
Essenberger Str. 2H

«IW moxo»
T«L08841/23 6« 8

4150 Krefeld

= Erweiterungen

\ = Service-Center

| « Hardware

4250 Bottrop

Megateam-Computer-Systeme

KirchhellenerstraOe 262
4250 Bottrop

4300 Essen

ATARI Sy«Um f*chhin<Il«r

KARSTADT AktlengesfNschsft
Limbecker PI»U 4300 Eum |
Til.: (02 01) 1763 99

4320 Hattingen

lhre Tur zur Zukunft

A utE r-cE fto
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4330 Mulheim

Computer und Birotechnik
Vertriebsgesellschaft mbH

MckswraN 7» 4330 MOlYwim Talalwi 0304/340 34

Computer Herd- und Software auch Im Leasing
landon

y SEL -f*mkopl»r*r

A ATARI
4400 Munster

VICTUR

NEC

o ki

COVMPUTER SYSTEME GVBH i
Daimisrwig 39 ¢ 4400 MUnstar
Tslalon 0251/ 719975-91

4410 Warendorf

® Digital Works 6
Computer-Fachhandel - Hardware & Software

Jorg Kellert - Helmut Miller GbR
Brinebrede 17 + 4410 Warendorf
Tel. 02561/61126

4422 Ahaus

ATARI « Epson  Fujitsu OC

Molecular - NCR ¢ Tan-
don « Schneider  Star
OCB-Hsrd- und Software

OCB-Computershop

Wanstrafte 3 Wessumerstrafte 46
4422 Ahaus 4422 Ahaus
Tel 02S61/SO21 Tel 02S61/S021

4430 Steinfurt

ATARI SCHNEIOCR STAB NEC SEIKOSHA PANASONIC EPSON

©omputer”
©uromaschinen
- Telefon 02991/2935
Service

Tecklenburger Sfr 37 4430 Sttnfurl

4500 Osnabrick [

Heinicke-Electronic

Kommenderiestr. 120-4500 Osnabrtick
Telefon 05 41 - 8 27 99

Wir liefern Micro-Computer seit 1978

4600 Dortmund |

Burostudio BOLZ

BrauhausstraBe 4 ¢ 4600 Dortmund
Telefon 0231-52 7713-16

4600 Dortmund

et, Iwfc. tW iNii-TNSj, Irrttor, ttlr.«mim,
*Atf.rwMtka
oc Computar SM k QrnbH
Software-Hardware-Beratung
Service-Ellveretnd

Ihra Aneprechpennef: EtlaabathatraBa S
y. Sehabllnakl 4800 Dortmund 1
Jan P. Schneider T.0231/528184 T« 822831 eeead

Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhandler

iU city-elektronik
4620 Castrop-Rauxel

R.SchusterEIer%%onic

omMtu&mmm txM *NNMIMOo cn uunm

A AIAR

System-Fachhandler

4650 Gelsenkirchen-Horst

7 1w /

Hard- ird Software, Uteratur

Bauteile, Service, Vereend

GroS* und Einzelhandel

Poetetr. 15 -4850 Gelsenkirchen-Horst
Tel. 0200/62572

4700 Hamm

computo cento

[~ 4800 Bielefeld

software
organisation

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper Stralle 106-108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663



4800 Bielefeld

C*rtS*vtring-Str 190
4800 BitW tia 14

Tthlon: 052r/45M-»50""1/ n
Tth* : 937340 krab d
Tahiti: 0521/4599-123 Softwart
Hardware
Beratung
Service

5000 Koln
HINEN
AMRUC
5000 KOLN 1

RICHARD-WAGNER-STR. 39
RUF: 0221/219171

5010 Bergheim

f 1 Computerstudio
I JHOLSCHER

EDV-flentung ¢ Organisation

Programmierung « Home/Personal-Conrputer

Software « Zubehor « Fachliteratur

Zeppelnstr. 7 - 5010 Bergheim
Telefon 02271-62096

5090 Leverkusen

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft

Auestralle 1

5090 Leverkusen 3
Telefon 021 71/2624

5200 Siebgurg

Computer Center

Luisenstralle 26
5200 Siegburg

Telefon 02241/66854

5220 Waldbrol

m U Ilr!
mmmv ®Em

CQMUmMUYITIMi B

WaldstraBe 1*5220 Waldbrol

g (02291)4408/33 88

5300 Bonn

Gesdsdaft hi Grputer-in) Gjnru*aliinslecl»do»e

Hardware eSoftware <EDV-Zubehor

Telefon 0228/222408

COCO GmbH Schumannstrafe 2 <5300 Bonn 1

5457 StralRenhaus

DR. AUMANN GvBH
Computer-Systeme

Schulstr. 12
5457 Strallenhaus

Telefon 02634-4081/2
5500 Trier
| | bUrocenter

IJULEHR

Guterstr. 82 - 5500 Trier
'S* 0651-25044

Fordern Sie unter« Zubehor-Liste an.

5540 Prim

A T r COMPUTER

zabell
Ritzstrake 13 « Pf. 1051
5540 PRUM

- Tel.: 06551-3039 -

HZ s600 Wuppertal

Jung am Wall

Wall 31— 33
5600 Wuppertal 1
Telefon 0202/450330

MEGABYTE

Computer Vertriebs GmbH

Friedrich-Engels-Allee 162
5600 Wuppertal 2 (Barmen)
Telefon (0202) 81917

5630 Remscheid

COM SOFT

Scheiderstr. 12 « 5630 Remscheid
Telefon (02191) 210 33-34

5650 Solingen
MegaTeam

Hardware - Software
Zubehor - Service

HauptstraBe 1- 3
5650 Solingen 1
Tel. 0212/4 58 88

5800 Hagen

A ATARI

mr mache* Sp>tie*ic<hrtoiog« p't iwtn

Vertragshandler A xgl BOCKCD I
Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) « 5800 Hagen
Tel 02331/73490

| 5900 Siegen

Siegen - Weldenauer Str. 72 ms 02 71/7 34 95
v /

6000 Frankfurt
Muller & Nemecek

Kaiserstralle 44
6000 Frankfurt/M.
Tel. 069-23 2544

WAIZENEGGER

Buroeinrichtungen

KaiserstralRe 41
6000 Frankfurt/M.
© 069/27306-0

m COMPUTER

Biro Computer - Organisations GmbH

Oederweg 7-9
6000 Frankfurtam Mam 1
IT (069) 5504 56-57

O Commodore OKI ATARI TOSHIBA

I 6100 Darmstadt

4 4 e Im
BUro- und Computermarkt

Heidelberger Landstrale 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
0 061 51/56057

ATARI Systemfachhindler

® §f"

KARSTADT Aktiengesellschaft
Ellsabethenstr. 15 « 6100 Darmstadt
Luisencenter « Tal. 06151-109420

6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

WiesenstraBe 18
6240 Konigstein

Tel. 06174-30 33
Mail-Box 06174-5355
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6300 Gielen

mZukunft-

g j &*««"ms" """’

Schneider ATARI Commodore

BAUMS

BURO *ORGANISATION
Bahnhofstr. 26 * 6300 Giel3en
Telefon: 06 41/710 96

/i/I’\G/&:tttItii:! jb&l I—OI&m/'li »i: Hifii)s I!.ng
Thomas Hel3

Asterweg 10 <6300 Giellen
Telefon 06 41/3 91 53

6330 Wetzlar

Fachmarkt

far

Computer u.
Unterhaltungs-
electronic in Wetzlar.

E%ulmmgwnﬁﬁ.l'&dOMﬂ) 41S66

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO *ORGANISATION
Ronsbachstrale 32 m6400 Fulda
Telefon: 0661/4 92-0

6457 Maintal

Landolt-Computer

Beratung = Service «Verkauf mlLeasing

Wingertstr. 112
6457 Maintal/D6migheim
Telefon 06181-45293

6500 Mainz
ELPHOTEC

Computer Systeme

lhr Atari Systemhé&ndler
mit eigenem Service-Center
Walpodcnstral3c 10
6500 Mainz
Telefon 061 31 -23 1947
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6520 Worms

ORION

Computersysteme GmbH
Friedrichstralle 22
6520 WORMS

Tel. 06241/6757-6758

6700 Ludwigshafen
MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 0621-525596

6720 Speyer_

MKV Computermarkt

Gilgenstralle 4
6720 Speyer
Telefon 06232-77216

6750 Kaiserslautern

00S
Computer
Organisation GmbH

Frtedrfchstr. 4 « 6750 Kaiserslautern
Telefon (0631) 920 51

6800 Mannheim

Computersysteme + Textsysteme

6800 Mannheim 24

Casterfeldstralle 74-76
‘27 (0621) 850040 Teletex 6211912

/1 Computer-Center

— * am Hauptbahnhof GmbH
“ANBGO * <

L 14, 16-17
6800 Mannheim 1
Tel. (06 21) 209 83/84

6900 Heidelberg
JACOM COMPUTERWELT

Hardware - Software
Schulung - Service

MonchholstraBe 3 - 6900 Heidelberg
Telefon 06221/410514-550

HEIKLBBtCER

COMPUTER CENTER

BahnhofstraAc 1
«900 Heidelberg

Telefon 06221/27132

7022 L-Echterdingen

Autorisierter ATARI-
System-Fachhéandler

ATARI ST
M atra igst*" "

Beinhauser Sir 8
IcpmputEp f 7022 L -Echterdingen
& (0711) 797049

7030 Boblingen

Verkauf - Service - Software
Norbert Hlawinka

Sindelfinger Allee 1

7030 Boblingen COMPUTER
Tel. 07031/226015 CENTER

7100 Heilbronn

Unser Wissen ist Jhr Vorteil

Walliser & Co.
MoénchseestralRe 99
7100 Heilbronn
Telefon 07131/60048

Computer-Welt

Jb Am Wollhaus 6
7100 Heilbronn
Tel. 07131-68401-02

7101 Flein
der COMPUTERLADEN von

** yp riex

In der FalteretraDe
7101 Flein

Beratung, Service, Verkauf,
Software-Entwicklung
direkt beim Peripherie-Hersteller

7150 Backnang

Computer-Fans finden bei uns alles von:
Czcommodore

C-*Schneider

mm conpurte Gw on

ATARI;eja” S

7400 Tubingen ]

Werner Brock
COMPUTERSSTUDIO

Poststralle 2- 4 « D-7400 Tubingen
Tel. 07071-34348 Fax07021-34792

Autorisierter Systemfachhandler fir:
ATARI, Schneider, Commodore, Panasonic,
Kaypro, Sharp, NEC. OKI, STAR,...



7410 Reutlingen

Werner Brock

COMPUTERSHOP

Federnseestr. 17 « 7410 Reutlingen
Tel. 07121-34287

Tu 172 414 024 RM 10 hoi rmi tasoll Fax 07121 -339779

Autorisierter Systemfachhandler fir:
ATARI. Schneider, Commodore, Panasonic,
Kaypro, Sharp. NEC. OKI. STAR,...

7450 Hechingen

S M

Gesellschaft fiur Datenverarbeitung mbh

Computer « Drucker
Zubehor  Fachliteratur

SchloBplatz 3 « 7450 Hechingen
Telefon 07471/14507

7475 MelRstetten

Ihr ATARI-Systemhindler im Zollern-Alb-Kreit
HEin * PC-CunPUTERNRRKT

HARDWARE  SOFTWARE  LITERATUR

SCHEURER

ATARI COMMOOORf CUMANA DATA BfOER
MUITHICH RIKMAN SCMNIK*R IHUMSON

7475 MeRstetten 1 Hauptstrale 10 0 7431/612 80

7480 Sigmaringen

Wir stellen uns fir Sie
auf den Kopf!

Wir fihren:
Hardware - Software - Zubehor
Zeitschriften - Bucher

Wir sind autorisierte Fechhendler von:

A ATAR cd Schneider
landon

COMPUTER GMBH . o
7* e r»*
Am KIOOQ3U « Pra.rslrjlty 1j
Tn 075/1/1248) ™ Ofsil 7598

7500 Karlsruhe

papierhaus erhardt

Am Ludwigsplatz «7500 Karlsruhe
Tel. 0721-1608-16

MKV GMBH

Kriegsstralle 77
7500 Karlsruhe
Telefon 0721-84613

7600 Offenburg

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

Ihr Fachgischilt 1tr Microcomputer - Hili - Funk
In der Jeuch 3

7600 Offenburg
Telefon 0781/57974

Kehl/Rhein

letfotroeco 12
ToL 17107/122
felei: 75211]
7M7 NEURIIO 2

Male:
Haupttlrvts 44

C o *«*** Software-IAarfcetaf Tel. 17151/1122
oltOMr lenke 7M< «HURHEU]j

ELEKTRO-MUNTZER onM

7700 Sinnen'

U. MEIER

Computersysteme

7700 Slingen-Htwl.

Am Posthalterswaldle 8
Telefon 0 7731-44211

7730 VS-Schwenningen

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK

Villinger StraRe 85
7730 VS-Schwenningen
Telefon 07720/38071-72

7750 Konstanz

ATARI * PC'S * SCHNEIOER

computer - fachgeschaH

rosiler

Rheingulstr 1 0 75 31-2 18 32

7800 Freiburg

CDS
EDV-Service GmbH

Windausstralte 2
7800 Freiburg
Tel. 07 61-810 47

7800 Freiburg

A
m m m .- MIN

KARTAUSERSTRASSE 59
0-7800 FREIBURG/BRST.
TELEFON 07 61-38 20 38

7890 Waldshut-Tiengen

/crvicc gmbh
Lenzburger StraBe 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 077 51/3094

7900 Ulm

HARD AND SOFT
COMPUTER GMBH

Ulms grolles Fachgeschéaft
fur BTX, Heim- u. Personalcomputer
Herrenkellergasse 16 <7900 Ulm/Donau
Telefon 0731/ 6 2699

Systemhaus:
EOVSysteme frauensir 28 N ®
Software 7900 uim/Donau -
erslellung Tel 0731/28076 FoRoR N« -«
Schulung Telex 712973 csuim dr ntT\P U ttn

7918 lllertissen

biclJOzch gnnbh

technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045

7950 Biberach

HARD AND SOFT
COMPUTER GMBH

Blberachs grofRes Fachgeschéft
fur BTX, Heim- u. Personalcomputer

SchulstraRe 6 < Bei der VHF
7950 Biberach = Tel. 07351/12221

7980 Ravensburg
GRAHLE

Expert Grahle Computer
Eisenbahnstr. 33
7980 Ravensburg
Tel.: 0751/15955

Vertragshindler fur ATARI. Schneider und Star
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8000 Minchen

COMPUTER - SOFTWARE PERIPHERIE
BERATUNG *TECHN. KUNDENDIENST
INOOLOTADTER STR 021

EURO-INDUSTRIE-PARK 0000 MUNCHEN 45
TELEFON 009/3113000 TELETEX 090341

SChulZ Computer
SchlllerstraBe 22

8000 Minchen 2

Telefon (089) 597339

Beratung ¢ Verkauf « Kundendienst

8032 Grafelfing

COMPUTER 352C50

Am Haag 5
8032 Grafelfing
Tel. 089-8545464.851043

8100 Garmlsch-PartT]

Uwe Langheinrich
Elektronik Center

Hindenburgerstr. 45
8100 Garmisch-Partenkirchen
Tel. 088 21-71555
Bitte Gratististe anfordem

8150 Holzkirchen

138 /1 5/88

8330 Eggenfelden

Computer-Centrum
R. Lanfermann

Schell«nbfuch*traB« 6
0330 Eggenfelden
Telefon 0B7 21/05 73

AflOttinger Strafte 2
0265 NeoOtting
Telefon 00671/71610

Innstrafte 4
0341 Ssimbach
Telefon 005 71/44 10

8400 Regensburg

Zimmermann

clcktrokind

8400 Regensburg 8390 Passau
Dr.-Gesaler-Str. 8 Kohlbruck 2a
® 0941/95085 'S" 0851/5 2007

8423 Abensberg

COMPUTERVERSANO

WITTICH
Tulpenstr 16 8<23 Abensberg

's 09443/453

8500 Nurnberg

EINE IDEE ANDERS

TECHNIK

I. KUSU EINKAUFEN IM MEITSTAITIAIS

8520 Erlangen

,ZICV?7o¢ytsrsysterr\'s,
Erlangen

loewemchstr. 30 - d- 8520 erlangen

telefon 09131/2 5018
telex 629765 atron d

8520 Erlangen

Computerservice

Decker
Meisenweg 29 « 8520 Erlangen
Telefon 09131/42076

Zimmermann

Glcktrokind

6520 Erlangen 8500 NOmbarg
NOmbargar Strafle 88 Hauptmarkt 17
Tal. (09131) 34568 Tal. (0911) 207 96

8600 Bamberg

BURO| 1 ZENTRM
ARI<UTZ

Bamberg-Tel. 0951/2 7808-09

8700 Wurzburg

SCHOLL

K UM u! jL im

Hardware * Software
Service mSchulung

computer center

am Domlnlkanerplatz
Ruf (0931) 504 88

8720 Schweinfurt

BAlenAg i A
Computer + Unterhaltungselektronik

Albrecht-Direr-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721/652154

8900 Augsburg

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr. 1 <8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (08 21) 528533 Oder 5280 87
Computer Vertriebs- und Software GmbH



8900 Augsburg

ATARI Systemfachhindler

ISSS-S

KARSTADT Aktiengesellschaft
Burgermeister-Fischer-Str. 6-10
8900 Augsburg =Tel.(0821)3153-416

8940 Memmingen

EDV-Organisation

Hard- + Software
Manfred Schweizer KG

Ulmer Str. 2, Tel. 08331/12220

8940 Memmingen

C Osterreich
A-1020 Wien

W + H.

Computerhandel Ges m.b.H.

Forstergasse 6/3/2 < 1020 Wien
Tel. 0222-3509 68

A-1040 Wien

lhr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft mb H

1040 Wien - Panigigasse 18-20
Telefon 0222-657808, 658893

A-8010 Graz

A-8010 GRAZ
MandellstralRe 23.

Tel (0316)/7028400'. 7028 93-0'
-Tx: 31 2534rupona

Schweiz

CH-1205 Geneve

PIMENT ROUGE
INFORMATIQUE S.A.

8. RUE DES MARAICHERS
, 1205 GENEVE TEL. 022/28 56 24

CH-1700 Fribourg

| FRIDAT SA INFORMATIQUE

ehem. Softy Hard's Computershop
VOTRE SPECIALISTE

Rte des Grives 4

1700 Granges-Paccot/Fribourg
'Tel. 0041 (0)37 26 66 28

Fax. 0041 (0)37 26 61 06

CH-2503 Biel
UE
URWA Electronic

Ihr ATARI ST Spezialist in
der Schweiz.
032/ 254553

Lindenweg 24. 2503 Biel

|  cH-3084 Bem

Computcr*CoMcr
Ihr ATARI ST-Partner in Bern

Hard-Software
Midi-Schulung Service

Seftigenstr 240 3084 Bern-Wabern
Zentrum Wabern O Tel 031/54 5t 00

CH-4054 Basel
W ir sind
Amiga-

und ST-Freaks.

Unsere Offnungszeiten:
Von Dienstag bis Freitag
930-12 30 und 1400 -18.30 und
am Samstag 9 30-16 00

SXS"G

com PU T ERnNfiinnriC]

Beratung

Basel Tel 061/39 25 25 «Holeestrasse 87 +4054 Basel
Aarau Tel 064/22 63 33 Kasernenstrasse 26 5000 Aarau

CH-4625 Oberbuchsiten

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop
Hauptstr. 104/137

CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

CH-5430 Wettingen

Senn Computer AG

# #

Zentralstrasse 93 Tel. 056 /271660
CH-5430 Wettingen Telex 814 193 seco

CH-8001 Zurich
ApAc LASERLADEN

SEILERGRABEN 41 . 8001 ZURICH
MO-FR:12-18.30 TEL.01/251 49 34

DTP... LASERPRINTS ... ET CETERAI

CH-8006 Zirich
ADAG
COMPUTER-SHOP

UNIVERSITATSSTR. 25
8006 ZURICH TEL.01/252 18 68

Computer-Center P. Fisch

Stampfenbachplatz 4
8006 ZURICH
«5 01/3636767

CH-8021 Zurich

SennCofMuter AG

4H

longstrosse 3L
Postfach
CH-8021 Zurich

Tel. 01/24173 73
Telex 814193 seco

CH-8021 Zdurich

< WVW

Das Warenhaus der neuen Ildeen

lhr Computer-Fachhandel an der
Bahnhofstrasse 75 < Zrich

CH-8050 Zirich

5/88 /T*~- 139



CAMPUS ART

Das leistungsstarke Farbgraphiksystem fir kreative Menschen!
¢« Arbeitstechniken wie im Graphicstudio

(colorieren, schattieren, fotokopieren, ausschneiden, etc. .)
* Eigenschaften der Stifte werden beriucksichtigt
« Dreidimensionale Objektverarbeitung
* Benutzerfreundlichkeit durch Online Help
System: Atari ST, Farb-Bildschirm, Maus

CAMPUS DRAFT

om 149, -

Vektororientiertes Zeichenprogramm mit allen Vorzugen
professioneller CAD Systeme!

¢« Leichte Bedienung durch Maus, Menus und Piktogramme
¢« Alle notwendigen Zeichenfunktionen (Lot, Parallele etc...)
* Vollstdndige BemaBung, ausgereifte Symboltechnik

¢ Inclusive Drucker- und Plottertreiber

System: Atari ST, Monochrommonitor, Maus

CAMPUS CAD v

am 198,"

PKW -Servolenkung

Neue Zusatzprogramme fir das bewédhrte CAD-System!

. CAMPUS ASC: Konvertiert CAD *-* ASCII 248,— DM

. CAMPUS PLT: Konvertiert HPGL—»CAD 248,— DM

¢« CAMPUS SYM: Symbolbibliotheken fur Elektronik,
Elektrotechnik, Hydraulik/Pneumatik u.a. 248,— DM

« Universeller Plottertreiber
System: Atari 1040ST, Monochrommonitor, Maus

Technobox
Kornharpener Str.122a « 4630 Bochum 1
Telefon: 0234/503060 + FAX: 503061

CH: Senn Computer AG Zurich, Tel. 01/2428088
A:  Steco Data, Dornbirn, Tel 05572/65812

140 /T ** 5/88

CH-8052 Zurich

NNréa In Seeback. Sdafflauser Str. 473,8052 ZQxidli
Tcfctat 01-302 2600
Versandkatalog an(ordern

CH-8200 Schafthausen

CAR-AUDIO
COMPUTER + ELECTRONIC

BachstraBe 28 8200 Schaffhausen
Tel.: 053/55224

Montag—Frerlag »00-12 00
1330-10 30
Samstag »00-1» 00

CH-9001 St. Gallen

ADAG

COMPUTER-SHOP

TORSTR. 25
9001 ST.GALLEN
............ TEL. 071/25 43 42

CH-9400 Rorschach

h'nuD -electronic
Hardware Software Systementwicklung

Luxemburg

IHr-S pezialislebprvic”™ Fiir-



Die
professionelle Losung
I'ir den Krat'itahr/enehdiKller

30 Minuten, das ist die Zeit, die Sie tur die

Einarbeitung in KFZ-Handel benétigen.

Nur 30 Minuten und ...

KFZ-Handel verwaltet lhre Fahrzeuge
KFZ-Handel Kalkuliert fir Sie Aufwendungen.
Umsatz. Preise. Steuern und Gewinne

KFZ Handel fiihrt Feder bei Vertragen.
Rechnungen. Quittungen und Agentur-

abrechnungen

KFZ-Handel auch dann, wenn perfekter

Datenschutz gefordert ist. mehrere Betriebe

geflihrt werden oder...

KFZ Handel Softwarepaket

WDS Datensysteme

IXiii/ftici‘NiralV

Telefon 06144 -

8 im. holsheim

4 1505

ATARI

KOMPLETT-SYSTEME

Die beruhmten Computer der ATARI ST-Serie,

die modernste Technologien einsetzen, zu

niedrigsten Preisen, sind jetzt als PROFESSIO -

NELLES KOMPLETT-SYSTEM zu erhalten

Das Herz dieses Systems, wie rechts abgebil-

det, ist der ATARI 1040 STF mit 1-MB-AR-

BEITSSPEICHER und einer modernen 3.5"

DOPPELSEITIGER DISKDRIVE Ein HOCH-

AUFLOSENDER S/W MONITOR (SM 124),

MAUS und BASIC machen die Grundversion

komplett. Natirlich wird auch eine Version mit

20-MB-FESTPLATTE (SH 205) angeboten.

Die Vielfalt der PROFESSIONELLEN SOFTWA-

RE. die nun far die ATARI-Rechner zur Verfu-

gung steht, ist natiirlich 100% lauffahig, und

das flexible und geraumige Gehéause erlaubt

den Einbau von System-Erweiterungen.

Fur den Kenner sind viele serienméaBige Extras

eingebaut.

= Der Rechner wird beim Einschaltvorgang
automatisch nach der Festplatte geordnet.

= Das sondergefertigte Hauptgehause verfugt
uber alle originalen Schnittstellen.

= Das Komplett-Gerat wird uber einen Schal-
ter geschaltet, die Festplatte kann jedoch
bei Bedarf ausbleiben

« Einbaumoglichkeit fur ein weiteres 3,5"-
oder 5,25"-Laufwerk und Harddisk bis zu
120 MB.

« FREIBEWEGLICHE TASTATUR mit Reset-

kostet

Rufen Sie uns an!

DM 1790.-

/

N O*

oe9°\veo

G®

nv*@"

G®

o

si\&

° ®|«*0

fr

6/\

ALS PREISWERTES PROFISYSTEM

BAUSATZE
beinhalten HAUPTGEHAUSE. TASTATURGE-
HAUSE und allen benétigten Platinen. Kabel
und Kleinteile. um Ihren vorhandenen ATARI
260/520 oder 1040-Rechner, in das links be-
schriebene Profi-System umzubauen. Eine Um-
bauanleitung und technische Unterlagen sind
beigefugt.
Der KOMPAKT-KIT 2 ist eine NEUENTWICK-
LUNG und ersetzt seinen populéren Vorganger,
den die Atan-Fans seit 1'h Jahren erfolgreich
einsetzen. Zu dem Umbau sind KEINERLEI
LOTARBEITEN erforderlich und er ist auch mit
geringsten technischen Kenntnissen
und problemlos durchzufiihren.
Alle HARDDISKS der Firmen ATARI und VOR-
TEX sind ohne Zusatzteile einzubauen und un-
sere ZEITVERZOGERUNG ist in jedem Kit se-
rienméaBig labei. Dazu passen alle gangigen
3.5 -LAUFWERKE, es wird sogar eine Blende
fur ein 5.26 -Laufwerk beigefligt. Bei dem KK2
260/520 w.rd ein SCHALTNETZTEIL mitgelie-
fert. diesem ersetzt das vorherige Gewirr von
Netzteilen *ur Rechner und Floppies und erlaubt
die Verso*gung des kompletten Systems (auBBer
Monitor) Giber ein zentrales Netzkabel und einen
Schalter
Unser FIACHES ABGESETZTES TASTATUR-
GEHAUSE, mit RESETKNOPF, voll entstorter
SchmttMellenplatine und SPIRALKABEL, ist
auch einzeln zu erhalten

schnell

knopf und vieles mehr. KK2 260/520 498.-
L. H. 100 (System ohne Harddisk) 1998,- KK2 1040 . 398, —
L. H. 120 (mit 20-MB-Atari-Harddisk) 3300,- Tastaturgehause fur 260/520 128,—
L. H. 160 (mit 60-MB-Vortex Harddisk) 4498.- Tastaturgehause 128—

Bestellen Sie sofortoder fordern Sie Informationen an <Beiunserem VERSAND oderbeijedem guten FACHHANDEL «OEM-Anfragen erwiinscht

O EINFUHRUNGS-ANGEBOT BEI DIREKT-BESTELLUNG:

Komplettsystem ¢ Atari 1040 STF, Maus u. Basic mit Versand-Anschrift
LH 120 beinhaltet: « doppelseitigem Diskettenlaufwerk 3Vz’ RiedstralBe 2
y tuKnr i K iO y i « Kompaktkitgehdusesystem 7100 Heilbronn

« Atari SM 124 Monitor Telefon 07131/78480
A & G SEXTON GMBH 2998 DM * Atari SH 205 Harddisk Telefax 07131/79778



Kleii

Ilg en

BIITI HARBVARK

OKI Microline 18 incl. Druck-
Anpassungfur 1 Word 4, Orig.
Handbuch. Ersatzfarbband:

DM 500.- Tel.: 06251/76703

Drucker Panasonic KX-P1092 G
fest neuwemg Original verpackt
M 390,-

Telephon: (B98341503 ab 1900h
SF 354-Floppy 150, 06269759

Drucker Brother M-1509, DIN A3
DM 800,- Tel. 0911-560611

Gtizen 120D
Tel. 07721-59937

SF34 Tel. 0641-596539

Durchsichtig! 260 ST im Plexige-
héuse: 1IVB ¢ SF314 ¢ 5 1/4-Teec
(MS-DOSHahig) ¢ alt. u. neu-TOS
urrschaltbar 4 ct-Uhr ¢ Schalt-
netzteil 4 SM124  Soft. VB 1900
069/618370

Systemechsel (berufl.) SF 314 4
NEC P6 4 Traktor (3 Mon.) FP
1300DM. Org. Softw. NP 500CDM
VB 1600 DM, bei Kauf viele Bk
cher 4 Zeits. gratis. Rufen Se an,
abends 0221/372793

SF314, VHP 350 DM. Abh,,
063532419

SF354 100,-  Druckerkabel 25,-
NEC 1036A 175,- Tel: 0851/44415

Computcr-Flectronic-Zubchoér
Computer, ST-Tastaturgehéuse,
Laufwerke. Floppy's, Disketten.
Adapter a Art, CBM-Ersatzchips,
Software und vieles mehr bei:

I Herges, Obere Rischbachstr. 83

5 1/4" FLStation, neuw. 4 Garantie
anschif. VB 300,- Tel: 07191/53689

Drucker OK1-ML-182 incl. Kabel
Traktor 4 Finzelblattzufiihrung
VB 700 DM. Tel: 0471/3 021

Monitor Smi24, ungebraucht,
originalverpackt 300 DM
Tel.: 08534/768

SF354 DM 150, ca. 1Jahr, kaum
gebraucht, Th. Resch, 02103-55148

mmmmm Fesplatten memmm
m fur ATARI ST nech C't 283m
mPlatten von 10-80VB, ZB. 10MBB
m svxnVUC.MB 880DM, 4 \eersand
mC-mos Ramf. Easyprommer 13-
mContcc Inh.ANiemann 1BIn.44
mMainzer Str. 3 Tel: 030/6227229

MEGA ST2, SH 205, LASER
SLMB04 giinstig Tel. 08139/6444

James SeHe 141

HDVORTEX 204 890,-
09131/990754

2SF354. DM 200,-
T. 0911/268379

00O TOP-ANGEBOT 0OO
Brenne TOS4BlitterTOS - hillig!
Auch beide Systeme zusammen
im ST Kinderleichter Enbau!
Gratisinfo: M. Meyer / G. Rohifs-
Str. 54c/ 2820 Bremen 70

BIITIMFTWARI

Von Lehrer fir Lehrer! Noten-

verw.prg Markbook plus in GEM.

Uber 20 versch. Funkt, f. alle gang.

Notensyst. Soez. vers. auf Wunsch;
Info gegen Freiumschlag.

H.  J. Merkel/Nahestr. 28/6600 SER

Von Bauleiter fur Bauleiter!!
AufmasvMassen-Abrechnung*Prg
f. Atari-ST 245~ T. 0821499518
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Wearmebedarf DIN4701 4 K-Zahl
* Heizflachenauslegung * Rohr-
netz * Demodisk 2-seitig fir
DM 10 Vorkasse von J. Binder
Fichendorffstr. 15 5080 Hurth

* Atari Lemkurs fiir Anfanger *
* Disk, Info: B Biffigrr, Dammw.25
* CH-3904 Naters (Ruickporto)#

ATARIE ST-LOTTOSTAT1STIK
30 DM, 20 seit. Dokumentation
vorab gegen 240 in Briefmark.
F. Klein, Zur Fréhn 15

6601 Heusweiler, Tel. 06806/8901

m* Atari * Schulmeister STB
m Die komfortable Noten- u. =
m KlassenVewaltung mit ca 40B
m Meniipunkter/GEM. Editier m
m bare Masken und Parameter: m
m (Fécher, Unterbereiche, Ge- m
swichtung, Notentyp. Sortierkri-B
m terien ca.) 500 Kbyte Ram m
mmonochrom-Momtor. Version!
afiir BRD und SCHWEIZ Aus-B
m  fihrl. Info/Freiumschlag. =
[] M. Heber-Knobloch [ ]
] Auf der Stelle 27 ]
n 7030 Sindelfingen n

Puhlic-Domain-Blitzversand!
Riesenauswahl! Preix:

a DM 4,- einxitige Disketten
ab DM 6,- doppelxitige
Inclusive Diskette!!!

Auch alle ST-Disks! Auf Doppel-
disks beliebig kombinierbar!
Gratisliste anfordern bei:

A Gauger Software
Buhlstra3e 16, 7505 Ettlingen
07243/31828

Bitte Computertyp angeben!!
Jares Seite 141

+ Super-Lohn-Finkommensteuer

Jahresausgeich 87 neu m Daten-
speicher, Kundenverw. Formular-
druck, Analyx ab70,- jahrl. Aktu
(20,-) Info gg RP PC-Demodisk
10,- HI-Software H-lkhen Nie-
derfelderstr. 44, 8072 Manching
08459-1659

OO0 TOP-ANGEBOT OO0
1 SUPER PD-SOFTWARE...

2 Lemsystem, GEM. viele Modi
3 GiA-Basic Shell 4. Speedchip
Gratisinfo: M. Meyer / G. Rohifs-
Str. 54c/ 2820 Brerren 70

STAR NL-10 Utility fur Atari ST
Kursivschrift in NLQ und Draft:

Accessory m Druckeranpassungen
Handbuch & Disk: DM 30,-
040/868779

«ST-Guitarman/ST-Kcyboardman
Beide Programme stellen Musik-
akkorde grafisch dar. Nur 38- DM.
Info bei: A. Labcrmaier

Bozener Str. 34, 8200 Roxnheim

PD-Grafik-Bilder, Art-Lib fiir Deges
4 Sla:IK':tang Frey, Rheinstr. 12A

: 11
pro Artikel! 8

DEMO 20.-Tel. 07346/3845 8

mSchweiz! DISKETTEN!
3 1/2" No-Name DS/DD

ab 10Sk FR240STK
3 1/2" Marke Brown SS/DD

ab 10Sk FR2,10/STK
Preix inkl. Versandkosten.
Nur solange Vorrat. Bestellen bei:
Thomes Brender, CH7408 Rézins

* * * HANDWERKER * * *
* HAROI \h| <Ae perfekte*
* Fakturierung fur Handwerker *
* Kinderleicht! Mausgesteuat *

* DM698,- DEMO: 20,- DM#
* Telefon: 07346/3845 ¢

- Asxmbler 6802 - Progranm
fuir Commodore und Atari ST,
incl. Einfuhrung in Soft- und Hard-
ware, Info 1,- R Rosin,
Peter-Spahn-Str. 4 « 6227 Winkel

PD-MB: 0671/710141 « 300/8/N/I

Warmebedarf DIN4701 4 K-Zahl
+ Heizflachenauslegung ¢ Rohr-
nez # Demodisk 2-xitig fur
DM 10 Vorkasx von J. Binder,
Eichendorffstr. 15 « 5030 Hirth

+ Public-Domain-Kopierxrvice #
Weder NEUE PD-Programme ein-
getroffen ¢ Alle PD'sdiexr Aus-
ogbe # einxitig 5,50 ¢ 2weiseitig
6,50 * Info kostenlos #

Tel. 029641050

PD*Software ab2,- DM/Diskette

Angebot wie PD diexr Ausgebe
Tel. 02721/2432

¢ ¢ #* PD-SERVICE* * * &
Gratisinfo anfordern bei:

Roland Audritz - Braunschweiger

Str. 21 « 3340 WF-Salzdahlum

STatiST - das modulare Statistik
Programmpaket fiir den Atari ST
z2.Z. 16Tests * Gem * Updates *

Info anfordem (frank. Rudurmschl.)
* DM 198,- # Dr. K. Frohlich,
Wormxr Str. 18 6054 Rodgau 3

m PD 1bis PD diexr Ausgabe m
m INFO-Liste gegen DM 0,80 m
m G G , CGOrff-Str. 9m
mmmm8221 TraunwolchenBHBB

Flightsimulator Il fir ATARI ST
DM 120,- 02206/6456

mm Brandneue PD-Software mm
mFast taglich reue Programme.”®
mdirekt vom Autor, die es nurB
= bel mir gibt! Resiges Ange- m
m bot auf Uber 30 Seiten, . a =
m dle PD'sdiexr Zcitxhrift m
mProgramme sind einzeln aus-B
= wahlbar!!! Der absolute Hit: m
mmNUR 15PFPROKBYTEBB
m Se konnen eigene Disketten m
msenden oder aut MarkendisksB
m bestellen!! Jedem PI> Katalog«
m liegt ein Extrablatt mit den m
mallerncustcn Programmen, dieB
m standig erfal3t werden, beill m
m  Bearbeitung erfolgt xlbst- m
m verstandlich postwendend!!! m
m Jetzt wieder ein emeuerter m
GRATISkatalog bei Arne Zingel,
Vermehrenring 11a, 24 Libeck 1

PLOT_ST fur Pro-FORTRAN!
Einfachste Ausgabe grafischer Dar-
stellungen auf Bildschirm und
Drucker. Mehrere Funktionen
gleichzeitig darstellbar.
Kompatibel mit Grof3rechner
Sandard (Plot-79). DM 95,-.
Handbuch DM 15,- (wird ver-
rechnet); Info gratis.

M. Garner, Friedrichsring 26,
6050 Offenbach

James SeHe 141

+ STatistik ¢ Analyx wiss. Daten
f. ST # Lin. Nichtiin. Regression
# dle Ubl. dtat Tests # Info geg
Riickurmschlag #

Dr. Th. Rupprecht # 852 Brlangen
Mozartstr. 63 (159,-)

PD Service Nord DS Disk ab 2, -
Paket z. B. 81-90 auf 5 DS Disk
nur 2250 DM Angebot wie PD
diexr Ausgabe  Tel. 0431/94427

HEIM FIBU-ST!

Die Fibu fir den ST nur 125 DM.
Demo 20 DM-Schein bei: MTC,
Postfach 56 « A6027 Innsbruck

****PD_SER\/ICE****
+ PD-Angebot diexr Ausgabe *
# Einzeldiskette SSDM 5,00 ¢
* Doppeldiskette DS z. B. 142#
#334 34, 89490 usw. DM 7,00#
# Paete 1-10, 11-20, usw. #
# auf je 10 Disk. DM 40,00 *
* auf je 5D. (DS) DM 30,00 *
* Porto u. Verpack. DM 350 #
* V-Scheck 0. NN (4 DM 350)#
#N. Twardoch, Grochteweg 22*
* 4902 Bad Sdlzuflen 1 *

* * KFZ-ST * * Berechnung u
gafische Dokum. aller KF-Kosten
unter GEM. Jeder Drucker an
schlic¥. Disk 59 DM, Deno 10DM
Dipl. Ing. M. Heydrich,

Lange Zeile 84 + 8520 Elangen

Mainstream - ST - Mainstream
Uxr-Club fur Atari-ST-Anwend.
Info gegen Riickporto von:
Kay-Uwe Berghof

5

5600 Wuppertal 2

Platinen-Layouts! von Elektro-
niksch., Atari-ST Plotterxrvice
f. dle CAD Progr., 0431-180975
U. Tams, Westring 273, 2300 Kiel

ST-PD Disketten diexr Ausgebe
leigene PD ab 2 DM, 10er Pakete
ab3B DM, INFO: Witaxck. Joxf-
Neuberger-Str. 26, 4000 Duisxldorf

] Alice Pascal-Interpreter m
Orig., 150 DM, Tel. 06021/460101

Lohnsteuerjahresausglcich/Ein-
kommensteuer 87/88. Grunddaten
4 Ergebnis speichem Mas\Were-
Wenn 30 DM Vork. J. Hdofer,
Grunewald 2a, 5272 Wipperfirth
02192/3363

James SeHe 141

Becker-Text DM 100- 0821-706319

* | have what you xarch ! *
Tel.: 030/7820645
The Sunnyboys/TSB !!

Orig/Textomat-50-, Detaret-50-
KSpread 2120, K-Graph 270
TLDU-70-, Sce Click-70-, Kalkum
AT-100- Tel. 09131/31653

Deluxe Vokabelprogr. unter GEM
mit 20000 eng. Vok, 5 Lem-
modi, schnelles Laden. 79,- DM
Info, Best: Wolf, 0261 409959

Flugsimulator 11 ausfiihrliche deut-
sthe Ubersetzung DM 20,-

od. Verr.-Scheck an Pf 1365
7312 Kirchheim

Fibu-MAN m. Orig. m Handbuch
zu verk. Tel. 07305/22174

0 SUCHEN SIE PD-SOFT?
[} Dann fordern Se
unxren Gratiskatalog
m]
[} Klaus Kohler
Don-Carlos-Str. 338
7 Stuttgart 80

Ooosod

* Public-Domain-Kopierxrvice *
<ratisinb»* | )isketton eb4 )M *
M schonleider * TIf. 02954-1060

GROSSE GRAEIKSAMMLUNG!
ca 2000 IMG-Grafiken (z. B. fir
Wordplus) DM 20,-  06302-3333

* * PD-Aktuell, des Infomagazin
fur den PD-Anwender. Probeheft
bel F.USAX PD 4018 Langenfeld
Haus Gravener Str. 86 T. 812

LQ-850 Druckertreiber f.
WORDPLUS. Proport.Ischrift im
Blocksatz, IBM4Eps. Zeichensatz,
verxhied. Zellenabstande, v. zu-
stz Seuerbef. HEX4CFG, wam
42,- incl. Anl. 0232346329
K. Pluher, 4690 Herne 1
K.-F.-Friexnstr. 26 - Deno? -

Kassenbuch 4 Bankiiberweisung je
49 DM B. Eichhorn T. 0300667277

PD as ST nur 4,80 DM incl.
Disk. Ab Nr. 1 24-h-Bestell-
Scrvice. Schneider 0281/61772

mm PD-Express-J. Rangnow | |

L}
mmPublic-Domain ohne MulliB
mm Anzeige jetzt an anderer m
um  Stelle diexr Ausgabe =

Anxhauen, Staunen - =

L]
mmmPD-Express- VcrsandBBI

Original Publish. Partner u BTX-
Managcr Tel. 081396444

ST-MAIL - DAS Mailboxprogr.
Referenzliste / Info anfordern bei
M. Nitxhke

Softw.-Entwicklung u  -Vertrieb
Bahnhofstra3e 21 - 6330 Wetzlar

LERNPROGRAMME
fur den ATARI ST
1 Kommerzielle ST-Lernprogr
2 PD-Lernprogramme fiir den ST
3. PD-Lernprogramme fur den PC
Katalog anfordern bei:
LTA - LERNSOFT
Friedenstr. 7 « 8032 Lochham
089/8545531

Mincralc-Prg. m. Druckcrausgabc
von Achat bis Zoisit tber 250 Mi-
nerale. Best. mit Uberweisung V.
25,-; George Pskto 90203-107
PGA BIn. West 10010010.

Abs. nicht vergesxn! Prga IDD,
Verp.-Versandk. incl.

SVCMI MARBWARI
Suche NEC-P6. Tel: 0641/34533

StfCNK StFTVARE

SKAT mit Null 4 Ransch gesudt
Hendricks, Obemwinzerfeld 27,
4320 Hattingen, Tel. 02324/81408

Suche ST-Sobwere: Liste an —
Patricia Purdy Bleichstr. 19
7562 Germnsbach  Danke!

ST-Soft-Tauxh! Tel: 04292/1669

i Wordpl. Treiber f. Gitizen 120D
sowie Landkarten Mitteleuropa.
0851-77370 M. Bartmann

TAUSCH

Ich digitalisiere Eure Fotos
Tausche auch PD-Soft (Grafik usw)
Tel. bei Frank 05241/28015

FRIVOLE SOFTWARE U*e gagm
50 F. Ridunschlag. Tausche keine
Raubkopien. Fscher, Postfach 1619
4830 Giitersloh

«(+mTAKTS

! 3-D PROGRAMMIERER
Team fir 3-D Programmierung
as ASCII-Schnittstelle ges
Architektur-EDV  Chiffre ST-533

* * ST-Softwareentwicklung* *
Schreibe Software, die speziell auf
Ihre Bedurfnisx zugeschnitten ist.
Ksl. Info anford. Thomes Leufkes,
Knappenstr. 10, 4353 Oer-Erken-
xhwick. 02368/55020

VKRSCNIEBKHBS

Ubernehme ProgrammieraLifgaben
in GFA-BSIC P. Neurohr
Eschersheimer fandstr. 273

6 Frankfurt 1 Tel. 069/567298

*  NEC-1087 Diskstationen *
* Hnzel- und Doppellaufw. #
*  Vortex Festpl. Billiger *
*  ds anderswo. Verhandelt  *
*  mit uns. Softwere billig  *
* - Liste STAD, Sgnum ua *
* STEVE 30 mit Han *
* ATARIPOINT 07031/52607*

FLUGSIMULATOR Il f. Atari ST
ausfihrl. deutsche Uberxtzung.
INFO Pf 1365,7312 KIRCHHEIM

Jarres SeHe 141

Suche Kontakte zu Programmier-
freaks die Lust und Energie haben
den Atari ST assxinrr Spder-Ede
zu holen. Motto: essteckt viel drin,
holen wir esraus. Entwickiung an-
wenderfreundlicher Softwaremodu-
le fur Dienstleistungsbranchen.
Stuttgart 0711/46 A&



GEKLETTERT...

Schon vor einigen Ausgaben be-
schaftigte ich mich mit der Baum-
struktur der Dialogboxen. Oft stellt
sich dabei das Problem, daB in ei-
ner Kaumstruktur eine Vielzahl
von Objekten bearbeitet werden
muB. Eine einfache aber unsaubere
Moglichkeit besteht darin, den
Kaum von Objekt 0 bis zum letzten
Objekt hintereinander ‘abzugra-
sen', aber dazu muB man die
Kaumlange kennen. Viel besser
und auch immer anwendbar ist das
strukturierte Bearbeiten der
Baumstruktur. Wie man ein sol-
ches Bearbeiten realisiert, soll die-
sen Monat an der Routine
work_tree() gezeigt werden.

Einigen Lesern wird der Aufbau einer
Objektstruktur bekannt sein, trotz-
dem moéchte ich noch einmal zum
besseren Verstandnis der vorgestell-
ten Routine kurz darauf eingehen.
Jedes Objekt in einer Dialogbox oder
einer Menuleiste besitzt einen Eintrag
ineiner Liste, der wiederum verschie-
dene Informationen enthalt. Diese
Eintrage haben folgende Namen:

int ob_next;
int ob_head;
int ob_tail;

unsigned int ob_type;
unsigned int ob_flags;
unsigned int ob_state;

char *ob_spec;
int ob_x;

int ob_y;

int ob_width;
int ob_height;

Das bedeutet also, daB ein Objekt-
baum aus einer Wiederholung dieser
Objektstruktur besteht. Fur unser
heutiges Thema interessieren uns nur
die ersten drei Eintrdge der Objekt-
struktur, die eine Verkettung der ein-

zelnen Objekte ermdglicht. Weitere
ausfuhrliche Informationen uber die
Objektstruktur finden Sie in unserem
2. ST-Computer-Sondcrheft. Stellen
wir uns als Dialogbox folgendes Bei-
spiel vor: Eine grol3e Box enthalt funf
kleinere Boxen, in denenjeweils funf
Texte vorhanden sind, was bedeutet,
daR die einzelnen Objekte verschach-
telt sind. Die grolRe Box ( Objekt
Nummer 0) enthalt funf kleinere
Objekte (auf gleicher Ebene), deren
wiederum jedes fuinf kleinere Objekte
enthalt. Der Eintrag ob_next zeigt auf
den Feldindex der auf gleicher Ebene
befindlichen Objekte. So zeigt also
die kleine Box lauf die ndchste Box
2, wobei diese wiederum auf Box 3
zeigt. Ist die Objektliste beendet, fin-
det sich in diesem Eintrag eine -1
Bitte betrachten Sie nun die Liste
bau|| im Listing. Sie erkennen, dal}
der erste Eintrag des ersten Objektes
eine -1 besitzt, was bedeutet, daf} ein
weiteres Fortfahren an dieser Stelle
nicht gegeben ist, da die weiteren
Objekte der Dialogbox sich nicht
mehr auf gleicher Ebene befinden.
Die Verschachtelung ergibt sich nun
durch die Eintrdge ob_head ( Kopf
der Verschachtelung ) und ob_tail (
Schwanz der Verschachtelung ). In
unserem Listing zeigt nun ob_head
auf das Objekt 1und ob_tail auf Ob-
jekt 5. Das bedeutet, dall das erste
Objekt, das sich in der groRen Box
befindet. Objekt 1 und das letzte
Objekt der groRen Box Objekt 5 ist.
Schaut man sich nun den Eintrag
ob_next von Objekt 1 an, so sieht
man, daf® dieser aufObjekt 2, ob_next
von diesem aufObjekt 3, ob_next von
diesem auf Objekt 4, ob_next von
diesem auf Objekt 5 und ob_next von
diesem wieder auf die grolRe Box
Objekt O zeigt. Es wére aber falsch

anzunehmen, dal diese serielle Ver-
knipfung immer so sein muf, viel-
mehr kénnte die Verzeigerung véllig
durcheinander sein. In unserem Bei-
spiel sehen wir, daR die Objekte 1bis
5 wiederum in Untergruppen ver-
zweigen. Ist keine Verzweigung
mehr vorhanden, so steht in ob_head
und ob_tail eine -1.
Welche Arbeit muf3 nun unsere Rou-
tine durchfilhren ? Zunéachst schrei-
ben wir uns eine Routine, die sich
durch die Verzeigerung von ob_next
von einem Objekt zum anderen han-
gelt. Dies konnte folgendermalien
realisiert werden:
Objektnummer =0
Solange
Objekt bearbeiten. ..
Objektnummer mmob_next-
Eintrag des aktuellen 0Ob-
jektes
wie ob_next-Eintrag ungleich -1
Dadurch kdnnen Objekte in einer
bestimmten Ebene bearbeitet werden,
allerdings wiurden dadurch alle Ver-
zweigungen auller acht gelassen. Den
Anfang und das Ende einer Verzwei-
gung kénnen wir uns aber aus einem
Objekt in ob_head und ob_tail her-
auslesen. Ist keine Verzweigung vor-
handen, so erkennen wir das an einer
-1 in ob_head und ob_tail. Vervoll-
standigen wir unsere Schleife also
folgendermalen:
Objektnummer *0
Solange
Objekt bearbeiten...
Ist ob_head und ob_tail
ungleich -1
dann ist Verzweigung vor-
handen: Bearbeite Ver-
zweigung ob_head bis
ob_tail
Objektnummer = ob_next-
Eintrag des aktuellen 0Ob-
jektes
wie obnext-Eintrag ungleich -1
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Wie muf} nun die Bearbeitungsrouti-
ne dieser Verzweigung aussehen ?
Richtig ! Im Prinzip genauso wie die,
die wir gerade entwickelt haben. Sie
mul nur als Abbruchbedingung das
Erreichen des Objektes mit der Ob-
jektnummer ob_tail haben. Figen wir
also diese Abbruchbedingung ein:

Objektnummer =0
Solange
Objekt bearbeiten...
Ist ob_head und ob_tail un-
gleich -1
dann ist Verzweigung vor-
handen: Bearbeite Verzweil-
gung ob_head bis ob_tail
Ist Objektnummer gleich mit
ob_tail
dann breche Schleife ab
Objektnummer = ob_next-
Eintrag des aktuellen
Objektes
wie ob_next-Eintrag ungleich -1
Bemerken Sie etwas ? Die Routine,
die urspringlich nur eine Ebene bear-
beiten konnte, kann nun auch tiefere
Ebenen bearbeiten. Was also liegt bei
einer Verzweigung néher, die gleiche
Routine wieder aufzurufen ?! Dazu
setzen wir die Objektnummer nicht
aufO, sondern Ubergeben diesen Wert
der Routine als Anfangswert, so dai3
die Routine allgemein geschrieben
folgendermallen aussieht:
WORK_TREE
Parameter: Baumadresse, An-

fangsobjekt, Endobjekt, Routi-
nenname

Objektnummer = Anfangsobjekt
Solange
Routine “"Routinenname® auf-
rufen

Ist ob_head und ob_tail un-
gleich -1
dann ist Verzweigung
vorhanden: WORK_TREE
mit ob_head und ob_tail
aufrufen
Ist Objektnummer gleich mit
ob_tail
dann breche Schleife ab

Objektnummer = ob_next-
Eintrag des aktuellen Ob-
jektes

wie ob_next-Eintrag ungleich -1
Je nachdem wie tiefdie Verschachte-
lung des Baumes ist, kann es schon
sein, dal? work_tree (so der Name
unserer Routine) sich mehrfach selbst
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ninclude <aes_udi.h>
/» Text-Strings der Objekte »/

char »stringstl s {
"Objekt 6".
Objekt 7".
"Objekt 8".
"Objekt 9".
"Objekt 18",
"Objekt 11".
"Objekt 12".
"Objekt 13".
"Objekt 14".

"Objekt 15",
"Objekt 16".
Objekt 17",
Objekt 18",
"Objekt 19".
"Objekt 28".
"Objekt 21".
Objekt 22"
"Objekt 23".
"Objekt 24",
"Objekt 25"
>

/* Text-Informationen der Objekte */

TEOINFO tedtl = {

stringst81. stringsC9], stringst91l. 3. 6. 8. 8x1188. 8x8. -1 18.1.

stringstiB], strlngst9l. stringsC9]
stringstlll. stringst9l, strings») -
stringstl21. strings(9j. strtngsl9l
stringstlll. stringst91. stringst91l .

stringstl4], stringsC91. stringst91l
stringstl51. stringst9], stringst91l .
stringstl61l. stringsC91. stringst93
stnngsC171. strings[91. stringst91 .
stringstl81. stringst91. stringst91 .
stringstl91. stringst9J. strings[9] .
stringst281. stringst91. stringst91 .

WWWwwWwwWwwwwwww
DO OO O

/* o bjektbaumstruktur 4/

OBJECT baut! * {
-1. 1. 5. G_BOX. NONE. OUTLINEO. 8x211881..

8. 8x1188. 8x8. - 18.1.
8. 8x1188. 8x8. - 18.1.
8. 8x1188. 8x8. - 18.1.
8. 8x1188. 8x8. - 18.1.
8. 8x1188. 8x8. - 18.1.
8. 8x1188. 8x8. - 18.1.
8. 8x1188. 8x8. - 18.1.
8. 8x1188. 8x8. 18.1.
8. 8x1188. 8x8. 18.1.
8. 8x1188. 8x8. 18.1.
8. 8x1188. 8x8. 18.1):

8.8. 624.288.

2. 6. 9. G.BOX. NONE. NORMAL. 8xFFIIB8L. 16,64. 112.192.

3 18.13. G-BOX. NONE. NORMAL. 8xFFUS8SL.
4 14.17.G-BOX, NONE. NORMAL. 8xFF1188L.
5. 18.21.G-BOX. NONE. NORMAL. 8xFFUS8SL.
8. 22.25,G_B0X, NONE. NORMAL, 8xFF1188L.
7 -1.-1. G-STRING. NONE. NORMAL. string
8 -1.-1. G_STRING. NONE. NORMAL,

9. -1.-1.G-STRING. NONE, NORMAL.

1. -1.-1. G.STRING. NONE. NORMAL. string
11. -1.-1.6-BUTTON. 8x48. NORMAL. string
12. -1.-1.6-BUTTON. 8x48. NORMAL.
13. -1,-1. G-BUTTON. 8x85. NORMAL. string
2. -1.-1.6_BUTTON. 8x85. NORMAL. string

136.64. 112.192.
256.64. 112.192.
376.64. 112.192.
496.64. 112,192.
stOl.24,16. 72.16.

stringstll. 24.64. 72.16.
stringsC2l.24.112. 72.16.

sC3l1.24.168. 72.16.
st41.24.16. 72.16.

stringst51.24.64. 72.16.

sC61.24.112, 72.16.
st71.24.168. 72.16.

15. -1.-1.6-BOXTEXT. NONE. NORMAL. itedtBIl. 24.16. 72.16.
16. -1.-1. G-BOXTEXT. NONE. NORMAL, itedtll. 24.64. 72.16.
17. -1.-1. G-BOXTEXT. NONE. NORMAL, 4tedt21l. 24.112. 72.16
3. -1.-1. G-BOXTEXT. NONE. NORMAL, &tedC3l. 24.168. 72.16.

19. -1.-1.G-TEXT, NONE. NORMAL. &tedt4l,
28. -1.-1.G-TEXT. NONE. NORMAL. &tedt5l.
21. -1.-1.G-TEXT. NONE. NORMAL. &tedl6l.
4. -1,-1.G-TEXT. NONE. NORMAL. &tedt7],

24.16. 72,16.
24.64. 72.16,
24.112.72.16.
24.168.72.16,

23. -1.-1.G-BOXTEXT. NONE. SHAOOUED. &tedt81. 24.16. 72.16.

24. -1.-1. G-BOXTEXT. NONE. SHAOOUED, &ted

t91. 24.64, 72.16.

25. -1. -1. G-BOXTEXT. NONE. SHADOUEO. &tedtl81. 24.112. 72.16.
5. -1. -1. G_BOXTEXT. LASTOB. SHAOOUEO. itedCUI. 24.168, 72.16):

extern selec_obJc(). deselec_obj(); /e

Mint)

<
Int d: /*
appl-Init()s I»
form_center(bau. &d. &d. &d. &d); 1*
work.treelbau. 8.8. selec-objc): 1*
printfCAlle Objekte selektiert !l!\n"I:
Hork_tree(bau. 8.8. deselec_objc): I*
printfCAlle Objekte deselektiert II'\n"
gemdos(7)i I»
appl.exitOl

selec_objc(tree, which)
OBJECT «tree:
int whichi

{

Uorwartsdeklaration */

Oummy-Uanable «/
AES initialisieren »/

Box zentrieren »/
Alle Objekte bearbeiten »/

Alle Objekte bearbeiten */
)s

Auf Tastendruck warten */



aufruft. Ubrigens, ein solches Aufru-
fen der eigenen Routine nennt man
rekursiv und wird gerade bei Baum-
strukturen sehr oft angewendet. Es
soll allerdings nicht verschwiegen
werden, daR solche Routinen bei
haufigen Sclbstaufrufen kurzzeitig
viel Speicherplatz verbrauchen. Dies
ist in unserem Beispiel nicht so
schlimm, da ein Objektbaum hdch-
stens eine Verschachtelung von sie-
ben Ebenen zulalt. Eine Implemen-
tierung der Routine work_tree() in
der Sprache ‘C’ habe ich als Listing 1
mitgeliefert. Durch die allgemeinge-
haltene Herleitung der Routine mufite
es aber einfach sein, auch Implemen-
tierungen in anderen Sprachen durch-
zufuhren. Implementierungen in ei-
ner anderen Sprache sind gern will-
kommen und wuirden in einer der
nachsten ST-Ecken verdffentlicht.
An dieser Stelle méchte ich die Frage
an den Leser weitergeben, was er von
solchen allgemeinen Darstellungen
einzelner Routinen halt?!

Beim Aufruf der angegeben Routine
werden Ubrigens als Parameter die
Adresse der Baumstruktur und die
Nummer des aktuellen Objektes
Ubergeben. In meinem Beispiel wer-
den damit erst alle Objekte selektiert
und dann deselektiert. Es ist natirlich
selbstverstéandlich, dal} die entspre-
chende Routine eine entsprechende
Parameterliste enthalten muf3. Theo-
retisch wére es auch moglich in der
aufgerufenen Routine alle Textfelder
zu léschen oder, oder, oder... In der
Praxis sollte man Ubrigens noch ein
paar zusatzliche Abbruchbedingun-
gen einbauen: So sollten alle Unter-

erto'9’
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96: treetnhichl,ob_state I* SELECTEO: /» Objekte selektieren »/
97: objc_dran(tree.Nhich.0.e.6.640.488): /* und zeichnen */

98: gemdos(7): /» Auf Tastendruck Harten */
99: >

188:

181: deselec_objc(tree. Hhich)
182: OBJECT fttree:
183: int nhich:

184: {

185: treeCHhichl ob_state 4* 'SELECTEO: /» Objekte deselektieren »/

186: objc_draH(tree.Hhich,B,8.8.648.408): /« und zeichnen »/

187: geaidos(7): /» Auf Tastendruck Harten */

188: >

189:

118: P e Ui XX

111: /» «

112: /» Hork.tree nandert die Objektstruktur

eines Baums ab und fuhrt dabei »

113: /* eine Routine aus. die das aktuelle Objekt bearbeitet. Dieser Routine *
114: /* Herden die Baumadresse und der Indes des momentan aktuellen Objektes *

115: /» ubergeben. Achtung': nork_tree ruft sich rekursiu auf... X
116: /* *
117: /» Parameter: baum - Baumadresse .
118: /» ob_an - Anfang der Wanderung »
119: /* ob_en - Ende der Wanderung *
128: /e aufruf - Routine, die ausgefuhrt Herden soll *
121: /* ft

122: /e« Soll der gesamte Baum bearbeitet Herden. Herden ob_an und ob_en auf «

123: /» Null gesetzt.

124: /» «

125: /XXXXNXXXXXXXXXXoriinininnnns XXXXXXXX e e

126:

127: Hork_tree(baum. ob_an. ob_en. aufruf)

128: OBJECT ftbaum: /» Adresse derBaumstruktur */

129: int ob.an. ob_en; /« Anfangund Ende ft/

138: int (ftaufruf)O: /« Routine, dieaufgerufen Hird </

131: {

132: int ob_ind; /* aktueller Objektindex »/

133:

134: ob_ind- ob_an: /* Index ist erstes Objekt ft/

135:

136: do /* 'Endlos' bis zum break */

137:

138: (ftaufruf)(baum.ob_ind)i /* Aufruf der Routine */

139: if (baumTob-ind),ob_head!--1) /ft falls Verzneigung vorhanden ft/

148: Hork.tree(baum. baumCob.ind) ob.head. baumCob.indlob.tail, aufruf
)

141:

142: if (ob_Ind**ob_en) /+ letztes Objekt bearbeitet «/

143: break: /+ Schleifenende */

144: ob_ind*baum(ob_ind].ob_next; /+« nachstes Objekt ft/

145: >Hhile (baumtob.ind) ob_next!*-1)i

146: >

gruppen ausgelassen werden, bei
denen das HIDDEN-Flag gesetzt
worden ist. Aulerdem sollte auf das
Flag LASTOB in ob_flags abgefragt
und falls gesetzt, die Schleife abge-
brochen werden, was aber hier nicht
so einfach ist, da dieses Objekt in

ENDE

csse Qe

einer der tieferen Ebenen
konnte.
In der Hoffnung, daR ab sofort alle
Objektbearbeitungen aufdiese Weise
durchgefiihrt werden und nicht mehr
von Objektnummer O bis zum Ende,
verbleibe ich bis zum néchsten Monat
Stefan H6hn
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Prg. fur all« ST-Modelle - Exzellent 1» Struktur, Grafik, Sound

- all« Prg. In Deutsck - alle P«|. S/W und Farbe

ASTROLOGISCHES KOSMOGRAMM
- Nach Eingabe von Namen, Geb.-.
Ort (geogr Lage) und Zeit werden er-*
rechnet Sidensche Zeit. Aszendent.
Medium Coeli, Planetenstande im Zo-
diak. Hauser nach Or Koch/Schack
(Horoskop-Daten m Ephemeriden) -
Auch Ausdruck auf 2 DIN A4 mit all-
gemeinem Personlichkeitsbild und
Partnerschatt 75, -

BIORHYTHMUS zur Trendbestimmung
des seeiisch-/geistig-/korpert*chen
Gleichgewichts. Zeitraum Bestimmbar
- Ausdruck per Bildschirm und/oder
Drucker mit ausfihrlicher Beschrei
bung uUber beliebigen Zeitraum mit
Tagesanalyse Ideal fiur Partnerver-
gleich 56. -

KALORIEN POLIZElI - Nach Emga
be von GroRBe. Gewicht. Geschlecht.
Arbeitsleistung erfolgt Bedarfsrech-
nung und Vergleich m d tatsachli-
chen Erndhrung (Fett. Eiwei. Kohle-
hydrate, ldealgewicht. Vitalstofte. auf
Wunsch Ausdruck Verbrauchtste
fur Aktivitaten 56. -

GELD - 25Rechenroutinen mit Aus-
druck fur Anlage - Sparen - Vermo-
gensbildung - Amortisation - Zinsen

GLOBALER STERNENHIMMEL -
zeigt aktuellen Sternenhimmel fir Zeit
< Ort nach Eingabe Anklicken eines
Obiekts gibt Namen aus. Anklicken
eines Namens zeigt das Obiekt blin-
kend oder im Sternbild verbunden
Lupe fur GroBdarsteilung mit Hellig-
keiten Wandern' simuliert Bewegung

FONT EDITOR unter DEGAS - 12
bekannte Schriftarten m deutschem
Zeichensatz 64, -

CASINO-Roulett - Mit Schneilsimu
lation. Chancentest. Sequenzenverfol-
gung, Kassenfuhrung Haufigkeitsana-
lyse Setzen d Anklicken d Chancen

(Effektiv/Nominal) - Diskontierung
- Konvertierung - Kredit - Zah-
lungsplan usw 96. -

GESCHAFT - Bestellung. Auftrags
bestatigung. Rechnung. Lieferschein.
Mahnung. 6 Briefrahmen mit Firmen-
daten zur standigen Verfugung (An-
schrift. Konten usw Menge/Preis.
Rabatt/Aufschlag. MwSt . Skonto. Ver-
packung. Versandweg usw ) Mit Ein-
bindung von abgespeicherten Adres
sen und Artikeln 196. -

ETIKETTENDRUCK bedruckt 40
géangige Computer-Haftetiketten-For
mate nach Wahl und Auflagebestim
mung. kinderleichte Gestaltung. Abla-
ge fur wiederholten Gebrauch 89. -

BACKGAMMON - uberragende Gra
fik. ganzlich mausgesteuert, ausfihr-
liche Spielanleitung, lehrreiche Stra-
tegie des Computers, in 6 Farben
bzw Grauabstufungen bei S/W 58. -

oder Drehung der Erde

I. Dinkier n ldee-Soft

Am Schneiderhaus 17 D-5760 Arnsberg 1 Tel 02932/32947

Diskstation LA imb «nschivo« 298.-
Neue Generation mit 3,5" NEC 1037-Laufw., im grauen Alu-
gehause * inclusive Netzteil * 100% kompatibel * Extrem
leise und klein * MaRe incm: L 17,5 xB 10,4 xH 2.9 * Fur
alle ST u Mega ST * ACHTUNG: Unsere Stationen laufen
auch als 2. Station an SF 314/354 und 1040 ST einwandfrei

Gegen Aufpreis in mehreren Ausfihrungen lieferbar:
* Ein-/Ausschalter DM 10.- Umschalter zum Anschluf
fur 3. Laufwerk DM 20.- (nur in Verbindung mit Buchse,%
* Buchse zum AnschluB einer weiteren Station DM 35. -

Doppelstation 2xLAI 598,-
F|Oppyb0X 3 LAUFWERKE AM ST 99,-

Ermoglicht den AnschluB von 3 Stationen am ST. integrierte
Treiberschaltung fur 5.25 Laufwerke * Leuchtdioden zei-
gen an. welche Laufwerke aktiviert sind * Umschaltung wah-
rend des Betriebs ohne Reset und Programmverlust * SF314/
354-Laufwerke auch als B- oder C-Station anschlieBbar * Fur
alle ST/Mega ST * Bei Bestellung Rechnertyp angeben! *

Modul-Port Erweiterung 110,-
Platine bestiickt mit 3 original Atari-Steckleisten
Platzsparend da senkrechtes Einstecken moglich, umschaltbar
Dazu passend: Modul-Port-Treiber

fur Verlangerungen bis zu 1 m. Preis auf Anfrage

Monitorbox 49,90
Umschaltung zwischen Farb- u S/W-Monitor (Bild u. Ton)
anschluBfertig Im Gehé&use eingebaut * Mit ca 20 cm
langem Kabel, d h Rechnerbuchsen werden nicht verdeckt.

ST-Oszilloskop 399,-

ST als Oszilloskop. Speicheroszilloskop, und Oszillograph
50 Seiten Bildschirmspeicher * MeRdauer 1msec bis 70 Std.
60000 Messungen pro Sekunde * Timebase: 50us/L bis 500
sec/L * Die gespeicherten Daten kénnen mit beliebiger Soft-
ware weiterverarbeitet werden * Auch als Sound-Sampler eirv
setzbar * Mit zusatzlicher Software ist der Betrieb als EKG-
Auswerter. Sprachanalysator. NachhallmeRgerat usw moglich

«nschiue«»”™

Versandhinweis: Mindestbestellwerl DM 20.- * Versandkosten: Nachnahme DM 6.50 * Vorkasse DM 5.- *
Versand ins Ausland nur gegen Vorkasse und abzuglich 14 9&>Mwst (Versandkosten DM 12.-)

WISCHOLEK Computertechnik

~ Mesteroth 9 ~ 4250 Bottrop 2 + o

89. - auf Tischgrafik 68, -

usw usw - Fordern Sie mit FrelumscMee unsere Liste ent
im Computer Cents« ode« be« uns zu obigen, unverbindlich emploh
-0M] oe« Voihasse oder OM 4.70be« Hechnehme

Dateiverwaltungen:

Adressen 66.
Bibliothek 86.
Diskothek 76,-
Dokumente 96.
Exponate 116,
Galerie 116.
Inventur, Flou-gerecht 116,
Lagerartikel 86,-

Museum 116.—
Videothek 76.-

AnschluUfertige Kabel

Festplatten-Verlangerungskabel. 1 m. 49.90 * Festplat
ten-Ersatzkabel. 2m. 55. - * Floppykabel (3.5 ) 29.90 *
Floppykabel (5,25") 29.90 * dto fur 2 Laufwerke 49.90 *
Monitorkabel fur Fremdmonitor (Cmch) Rechnertyp angeben
35.- & Scartkabel. 2 m (V). mit R-Schaltung 39.90 *
Druckerkabel 2 m. rund 29,90 * Midi-Kabel. 5m, 35. - *

Stecker und Buchsen

Original 40pol Modulportbuchse 19.- * Monitorstecker
6.90 * Monitorbuchse 8.90 * Floppybuchse 10.90 * Flop-
pystecker 8.90 * 19pol DMA-Stecker mit Gehause 9,90 *
Sonstiqe auf Anfrage

Sonstiges Zubehor

Speichererweiterung auf 1 MB. 2 MB u 4 MB auf Anfrage
* Uhrmodul * Floppy Einbaunetzteil 39.90 * Alu Roh-
gehéause fir NEC 1037 19. - * Blittertos-Fastrom 25. - *
Fastrom (altes TOS) 25. - * Rom Tos incl. Fastrom 99. - *
Blitter-ROMTOS incl Fastrom 99. - * NEC 1037 (incl. An-
schluBkabel u Powerstecker 249. -

ROM TOS-UMSCHALTUNG 199-
Blittertos und altes Tos gleichzeitig, fir alle ST-Mega ST
Umschaltbar. steckbarer Einbau incl Fastrom.

(02045) 81638 Mo-Fr 10-11 30u 15-18uhr

VORMALS MIWIKO * NUR VERSAND DIREKTVERKAUF UND VORFUHRUNGEN NUR NACH VORHERIGER TELEFONISCHER TERMINVEREINBARUNG

Disk-Station
ST-3
288 ,- DM

* mit NEC 1037 A

* mit Kabel, Netzteil VDE

* Metallgehause grau, schlagfest
* Blende grau

* 2 x 84 Tracks, 950 KB max.

* 100 % ST-kompatibel

* 26 mm flach, voll Garantie

FISCHER COMPUTER
TEL: 06164/4601
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Disk-Station
ST-13
569 ,- DM

mit NEC 1037 A, grau Blende
Metallgehause grau,

komplett anschluf3fertig

je 2 x 84 Tracks, 950 KB max
100 % ST-kompatibel, 55 mm hoch
mit Kabel, Netzteil.

FISCHER COMPUTER
TEL: 061 64/46 01

5 1/4" -Drive
ST-5
389,- DM

* mit TEAC FD 55 FR

* komplett anschluf3fertig

* Kabel, Netzteil eingebaut VDE
* grau Metallgehause

* 40/80 Tracks umschaltbar

* 100 % IBM ST kompatibel

FISCHER COMPUTERSYSTEME
GOETHESTR. 7

6101 FRANKISCH-CRUMBACH
TEL: 06164/46 01



HQsoft Herbert Comanns

Heinrich-LUbke-StraRe 24 « 4044 Kaarst 1 Telefon (02101) 63746

Software — Sprachen z. B. Lattice C 249,00

Modula Il Dev. 298,00

Unterhaltung z. B.Psion Chess 65,00

California Games 79,00

Anwendungen — z. B. Signum 2 auf Anfrage
Fibu- und Auftrags-

bearbeitung  auf Anfrage

Hardware — z. B. Floppylaufwerk 339,00

Disketten — z. B.Nashua 1D 37,40

Nashua 2D 39,90

no Name 2D 28,50

Wir liefern samtliche Hard- und Software (auch PC's + Amiga)

NEC 1037 A
195,- DM

100 % ST-kompatibel
mit grauer Blende
2 x 84 Tracks, 950 KB max.
neueste Version, nur 5 Volt
nur solange Vorrat
FISCHER COMPUTERSYSTEME
GOETHESTR. 7
6101 FRANKISCH-CRUMBACH
TEL: 061 64/46 01

Schénaich Soft & Hardware

TIM 1 1 .Eme Buchfiihrung- 298 - DM
GfA Basic Interpreter 99 - DM Cashflow .Ein Kassenbuch' 298 - DM
GfA Basic Compiler 9 DM  Banktransfer .Verw fiir Zahlungsvordrucke' 298 - DM
GfA Veektor 99 DM  Depot .Eme Auftragsverwaltung' 498 - DM
GFA Draft plus 349 DM MOC Macro Assembler 15 - DM
GfA Draft 198 - DM MOC Pascal Compdr 244 - QM
GA Obtekt % - DM Ltsp a48 - Qv
GfA Starter S9 - DM MCC BCPI Compiler 320 - QM
GiA Movie 149 - DM KSeka Assembler 1% - M
GiA Artist 149 - OM  KGraph 2 148 - DM
monoSTar plus 149 - DM KSwitch (Utibty Pig) 99 - M
colorSTar 99 - DM STPIot 59 - DM
STOIGI DRUM 79 - DM Dopot Deluxe 398 - OM
hur linsteiger  Um leigener Salix Prolog 198 - DM
GfA Basic Interpreter. GfA-Basic Compiler. Mega Painter 69 - Wl
C/A lektor plus I exikon fiir nur zusammen ST Archivar 69 -

CP/M 80 Emulator)Z fur Atari ST 69 - OM
BBZcCl:;rl;:szeug?k‘Dea[enbank 0 - Dy BMANST 399 - D
Beckertext ST .Textverarbeitung' 19 - DM gaé;nglm‘\nll\l gr/t(s%-l(a)uszTu Protext ST 238 _ w
Beckerpage ST 10 38 DM ST Pamt % . OM
Beckertools ST 9 oM Superbase ST 219- M

s perbase

Kafcumat ST 9 DM coira ST (integriertes Paket) 199 -
Datamat ST 99 DM Protext 148 -
Textomat ST 9 % Mark WiHiams C Compiler ST (deutsch) 349 - DV
Profimat ST 9 acta ST 79 - DM
Sonstige Software Pubhshmg Partner ST (mkl ST PAINT deutsch) 249 - OM
fibuMAN e .Einnahmen Uberschu Rechnung' 398 DM Devpac Assembler ST 148 - DM
fibuMAN » .Finanzbuchhaltung 768 - DM Hardware ST-Uhr 65 - DV
fibuMAN m  Mandantenfahige Fmanzbuchhaftung' m .- DM PO Service ie Otsk 750 DM Versandkostenanted 5,- DM

Wir suchen standig gtinstige Einkaufsquellen Angebote bitte an uns ausenden!

Schonaich Soft & Hardware m n r sirs«. » «0<cGr...nt»ok« w io»m)a»n»

INSERENTEN-VERZEICHNIS

AB-COMPUTER 128 GFA 7. 64. 65. 180 PHILGERMA
ACTIVE SOFT 60 GRUBER 25 PROOATA
ALPHATRON 24  GDAT 24 PRALL
APPLICATION SYSTEMS 2  GDATA 11.48.49.60 PADERCOMP
ADVANCED APPLICATION 57  GALACTIC 74 PROFISOFT
ATARI 17 HSS 106  PRINT TECHNIK
ALEXANDER COMPUTER 74 HERBERG 57 PD EXPRESS
ARC 99 HAASE 24. 82 RAAB

AS DATENTECHNIK 25 HEIM 13. 15 RHOTHRON
BAVARIA SOFT 95 HC SOFT 147 SCHUSTER ELEKTR
BAUER 23 IDEE-SOFT 146 SCHONAICH
BIELING 29 IFA KOLN 141 STARCK
BEHLER. S. 95 IDL 147 SC SYSTEMTECHNIK
COPYDATA 88 IKS 173 SEXTON
COMPUTER MAI 23 KNISS 74 STALTER
COMPUTER-PHOTO 73 KAROSOFT 24 SYBEX

COMPY SHOP 173 KIECKBUSCH 60 SCHLEGEL
CWTG 33 KOHLER. G 23 TOOLS

CSF 179 KRAY ELEKTR. 33 TK-COMPUTER
COMP TEC 25 LISCHKA 179 TAOS

CASH 25.68. 88. 145 LESCHNER 173 TECHNOBOX
DATA-BECKER 75. 97 LAZARIDIS 60 VOOISEK

DELO 29 MAYER-GURR. C 95 VORTEX
DIGITAL WORKS 65 MAXI-SOFT 29 WITTICH
DREWS 33 MARKERT 87 WISCHOLEK
ESCH 60 MELCHART 172 WDS
ECOSOFT 74 MULTICOMP 33 WALLER
EUROSXSTEMS 29 MERLIN 166. 167. 169. 174. 175 WEESKE
FISCHER 146  OHST 114 WEIDE

FSKS LUDWIG 99 OMIKRON 69 YELLOW

FSE 30 PORADA 25 ZAPAROWSKI

Public-Domain Softwarepakete

* 5 Markendisketten MF 1 DD, doppelseitig forma-
tiert und gefillt mit guter Public-Domain Software

Achtung Preisdnderung!

Paketpreis nur noch DM 39, —

inklusive Porto und Verpackung!

1 POQ1 -PD10 _4=PD11 -PD2C 3 PD21 -PD3C
aus aus 8Us
jST-Computer jST-Computer IST-Computer

4 10 PD-Dtsk _5 10 PD-Disk .6

10 PD Disk
aus aus | aus
Kalifornien | Kalifornien | aller welt

J 10 PD-Disk 8 10 PD-Disk 9 10 PD-Disk
aus | aus | aus
| Kalifornien | Kalifornien | Kalifornien

10 PO 31 PD 4C 11 PD41 PD51 12 10 PD-Disk

laus aus aus
|ST-Computer |ST-Computer jailer welt

13 10 PD-Disk 1.4 10 PD-Disk 15 10 PD-Disk

| aus aus ] aus

| aller Welt laller Welt | Kalifornien
16 PD 52-61 1.7 PD 62-71 18 10 PD Disk

aus aus ~aus

ST-Computer IST-Computer [Kalifornien

Paket Enthalt PD 72-81 aus ST-Computer Z B

Videoarchiv * Maxidisk * Datebook * Pe
4 Q node * AESLIB * U_ Boot * Fonts fiur PD
| 40 * Malprogramm * etc

Paket Enthalt PD 82 - 91
<+ Updates ,UV und ,U2“ aus ST-Com-
puter. z B. Skat. Grusel. Masterpainter. Sta-
_]2 Q rofix. Hypervoc. etc
Paket Enthalt PD 92-101 aus ST-Computer
Z B ST Speech * ST-Klick * MACPAN *
Andurlm * Minigolf * Trash * Sharp *
Minenfeld » Missile und vieles mehr

th

Paket Enthalt PD 102-111 aus ST-Computer
Z B Lohnsteuer * Aktie * Depot

Q Q Poster * Napoleon * DruckerUtilities

C.Lm Wordplus Utilities » Soundcomputer

Paket Enthélt 12 Disks aus Kalifornien
Protect schitzt vor Viren * NeoCalender
erstelle Kalender aus Ihren Bildern * neue
Borders fir Printmaster * ArtDeco Fonts
Q fur Degas Elite * Bannermaker * Turtel
'd Harddiskbackup » Spiele etc

(e}

Paket enthalt PD-Service Disk 112-121 + Updates
Z B World * Zeitmanager * Metropol *
Dallas * Sherlock * Scribble * Uniterm
20a * Lattice * Tape Label * Wissen Sie
es »Go Up a Oelimpertum » uvm

QA

Paket Enthélt PD-Service Disk Nr 122 - 131

Z B PD_ Bolo * CAD 2 * HorrorschloB
2 * Hypertormat * Cube Hack * Inversi *
D Planet » Chemlib + einige Updates
Gewlinschte Pakete ankreuzen u Bestellung einsenden an
IDL-Software
- Public Domain -

Alkmaarstrafte 3 - 6100 Darmstadt 13

IntoCskene N\r 5 OM 5.-
D-liste & neue CLIP ART
# Belagerung das Spiel um d« Burg

Scheck tber DM hegt
lch erhalte die Paket« verpackungs

NACHNAHME
(Nur Inland, zuziigl DM 5.- NN Gebiihr)

Ganz Eilige bestellen einfach telefonisch (06151) 58912

bei.
versandkostenfrei
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HARDWARE

ATARI MULTISYNC

Gibt es nicht? Gibt es doch! Mit un-
serer Umbauanleitung kann jeder
versierte Hobbyelektroniker aus
seinem Schwarz/Weib-Monitor
einen Monitor fur alle drei Auflo-
sungsstufen bauen. Nur fir die
Farbe brauchen Sie nach wie vor
Pinsel und Farbenkasten.

Vorab missen wir Sie aber auf ein
Problem aufmerksam machen. In der
Redaktion ist uUber die Veroffentli-
chung dieses Artikels eine wilde Dis-
kussion entbrannt. Die Einen pochen
aufdie Verantwortung gegenuber der
Leserschaft und wollen eine Umbau-
anleitung, die mit Sicherheit bei eini-
gen Lesern zu Problemen fulhren wird
(alleine schon dadurch begrindet,
dall wir im Laufe der Recherche vier
verschiedene Monitorversionen ge-
funden haben - wer weilR, wieviel
Versionen es insgesamt gibt...), unter
diesen Voraussetzungen nicht verof-
fentlichen, und die Anderen, die dem
Leser seine eigene Verantwortung
nicht nehmen wollen - auch auf die
Gefahr hin, dal3 einige Monitore und
hoffentlich kein Leser seinen Geist
aufgeben wird.

Nun, den Artikel haben Sie vor sich
liegen -trotzdem mdchten wir es klar
betonen: Diese Umbauanleitung ist
nichts fur den Laien. Sie sollten uber
gewisse Grundkenntnisse in der Fem-
sehtechnik verfugen. Weiterhin sollte
lhnen ein kleiner Mel3geratepark zur
Seite stehen, um bei Problemen zu-
mindest den Urzustand wieder herzu-
stellen. Dennoch ist die Gefahr sehr
grof3, dafl3 Ihnen selbst das nicht mehr
gelingt, da der ATARI-Monitor sehr
“Bauteilekritisch" aufgebaut ist. Die
grolere Gefahr betrifft aber Ihre eige-

148 r r * 5/88

SM-124

ne Person. Abgesehen von den
lebensgefahrlichen Spannungen, die
in dem Geréat “frei zuganglich” sind,
besteht auch die Gefahr einer Implo-
sion der Bildrohre (z.B. durch Um-
kippen des Monitors). Schiutzen Sie
sich durch eine Brille vor Verletzun-
gen der Augen und benutzen Sie beim
Abgleich zumindest einen Trenntrafo
(trotzdem bleiben die Spannungen
lebensgefahrlich!). Tragen Sie auler-
dem isolierende Schuhe.

Zum Schluf3: Sollten Sie die leise-
sten Zweifel an lhrer Umbaubefa-
higung haben - lassen Sie lieber die
Finger davon.

Und wer es nun noch immer nicht
lassen kann - hier die Umbauanlei-
tung:

Bevor Sie richtig loslegen, stellen Sie
erst einmal lhren Monitor auf den
Kopf und sehen Sie durch die Luf-
tungsschlitze. Sollten Sie drinnen
eine dunkelgriine Platine sehen, dur-
fen Sie sich freuen. Wenn Sie statt-
dessen ein graues Blech erblicken,
bereitet das grolRere Probleme, denn
eigentlich muten hier viele Bauele-
mente und Kabel von unten angelotet

Die neueren Monitore mit dem Blech
auf der Platinenunterseite (ab etwa 6/
1987) konnten nicht so ausfuhrlich in
der Anleitung behandelt werden. Sie
muften in diesem Fall alle Bauteile
auf einer gréBeren Lochrasterplatte
unterbringen und auflerdem die Lei-
terplatte sehr mihsam ausbauen.
Eventuell ist dann der Kauf eines
Modulators fur Sie doch interessan-
ter.

Der Umbau wird jetzt Schritt fur
Schritt erklart. Schauen Sie sich die
Detailfotos an, auf ihnen haben wir
die jeweiligen Positionen noch zu-
satzlich mit Pfeilen markiert. AuRer-
dem koénnen Sie die Orginalbauteile
anhand ihrer Bezeichnung auf der
Platine Finden:

Vorab: Netzstecker aus der Steck-
dose!

1. Zuerst wird das zusatzliche Video-
kabel installiert:

11 Offnen Sie den Monitorstecker
und bauen Sie die Widerstande
R1, R2 und R3 ein.

Dazu sind einige Steckstifte zu
I6sen. Bild 1 hilft beim spateren

werden. Zusammenbau.
Pin Nr. Funktion Anschluf
1 Audio Ausgang gelb
4 Monochrom Sensor schwarz
6 Grin Ausgang an R2
7 Rot Ausgang an R
8 12V Ausg. (10mA) weifd
9 Horiz. Sync. Ausg. blau
10 Blau Ausgang an R3
1n Monochrom Signal Ausgang braun
12 Vert. Sync. Ausg. grun
13 Masse grau

Die tbrigen Pins werden nicht gebraucht

Bild |



Leider kann es auch hier ein Problem
geben:

Wenn der Monochromsensor im
Stecker selbst an Masse angeschlos-
sen ist, mulR diese Briicke durchge-
trennt und ein weiteres Kabel von Pin
4 aullen am Originalkabel entlang
zum Monitor gefuhrt werden.

1.2 Bohren Sie ein Loch (3mm
Durchmesser) in die Steckerhulle
und I6ten Sie die Ader des diinnen
abgeschirmten Kabels mit den
freien Enden von R 1-R3 zusam-
men.

Bohren Sie das Loch dicht neben
die Knickschutztille. Die Ab-
schirmung vom dunnen Kabel
braucht im Stecker nicht ange-
schlossen zu werden.

1.3 Der Monitorstecker wird wieder
zusammengebaut. Die Kabel
werden mit Kabelbindem in kur-
zen Abstanden gebunden.

2. Es folgen alle mechanischen Arbei-
ten:

2.1 Entfernen Sie die Gehéausertck-
wand vom Monitor (5 Schrauben
und 1 Stecker fur Lautsprecher).

2.2 Bohren Sie ein Durchgangsloch
(3.5mm Durchmesser) fur das
dinne Kabel 3mm oberhalb des
Dicken.

2.3 Befestigen Sie den Drehschalter
am Blech und bohren Sie ein
Durchgangsloch an gleicher Stel-
le in die Geh&auserickwand.

Beim Bohren durfen keine Me-
tallspédne in das Gerat kommen.
Am besten bedeckt man die Elek-
tronik vorher mit einem Hand-
tuch. Zum Loéten muR der Schal-
ter nachhereinige Male gelockert
und etwas gedreht werden.
Vorsichtist heim Bohren geboten.
Die niedrigste Drehzahlist unbe-
dingt einzustellen, oder man be-
nutzt eine Handbohrmaschine.

3. Der Analoeverstarker wird aufge-
baut (Lochraster ca. 15 x 30mm)
und an den Video-Verstarker
angel6tet (Buchstabe K-M). (Bild
2).

Dazu muB die Video-Verstarker-
Platine vorsichtig von der Bild -
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rohre abgezogen werden.

4. Die nun folgenden Anderungen
finden auf der Grundplatine statt.
(Bild 3):

4.1 Ersetzen Sie R 606 (330 k) durch
470 k. Der neue Widerstand kann
selbstverstandlich auch von un-
ten angeldtet werden.

4.2 Ersetzen Sie Diode D708 (RGP
10 G) durch Diode RGP 30 G
(von unten anldten). Die Diode
sitzt gut versteckt zwischen Zei-
lentrafo und Kuhlblech.

4.3 Loten Sie von unten 2 Draht-
briicken: IC 302 Pin 8 -Pin 10und
IC 302 Pin 9 -Pin 11

4.4 Bringen Sie auf der Platinenun-
terseite, wie im Schaltbild und
Bild 3 angegeben (fur Buchstabe
A-C, I, N, O und Q), folgende
Bauteile an:

-C2

-R9, C3, D3, R8

-RIO

-C4

-R 11,C7,C8, C9 (Kurzen Sie die
Beinchen vom Zeilentrafo, damit
diese nicht einen Kondensator
aufspiefen kdnnen; sonst droht
ein  Kurzschlu mitgefahrlicher
Hochspannung).

Falls die Platine ihres Monitors von
unten nicht zugénglich ist. mussen
Sie alle diese Bauteile aufeine Loch-
rasterplatine 16ten. (Ab ca. 6/87)

5. Verdrahten Sie mit Schaltlitze
nach Schaltbild alles auRer An-
tennenkabel und Buchstabe D-G.
Diode D4 und die Drahtbriicken
werden zuvor an den Schalter
gelotet.

Die meisten Kahel werden locker
von der Platinenunterseite zum
Schalter gefilhrt. Auf Kabelbin-
der sollte aus hochfrequenztech-
nischen Grinden verzichtet wer-
den. Die beiden Schalterebenen
sind in der Kontaktanordnung

nach dem Schaltbild zu ver-
drahten.
Schieben Sie einen Isolier-

schlauch Uber alle Bauteile.

Bei neuerem Monitor:
Viele Anschliisse kénnen auch von
oben hergestellt werden. Aber wenn

das Blech am neueren Monitor lhnen
die Sicht nimmt, ist esjetzt an derZeit
die Grund-Platine komplett auszu-
bauen. Dazu missen Sie seitlich 2
Schrauben l6sen. Das Chassisblech
kdénnte ebenfalls abgeschraubt wer-
den (Siehe 7.)

6. Der Monochrom-Sensor wird an-
geschlossen (Buchst. F):

Ziehen Sie den Stecker des Moni-
torkabels (P301) von der
Grundplatte und trennen Sie den
Monochrom-Sensor-Anschluf3
ab (schwarzes Kabel, ehemals an
P30

Das zum Computer fuhrende Ka-
belende wird nach Schaltbild an
D4 angeschlossen. Das zum
Stecker fuhrende Ende bleibt un-
benutzt.

Wenn sie unter 11 das Zusatzkabel
anschlieBen muflten, wird dieses
Kahel zu D4 gefuhrt. P301 bleibt
unverandert.

7. Jetzt kommt der schwierigste Teil
(weil kaum zugénglich):

7.1 Stellen Sie den Monitor in Nor-
mallage auf den Tisch. Kippen
Sie ihn nun aufdie Bildschirmsei-
te (weiche Unterlage benutzen)
und lésen Sie die 3 Halteschrau-
ben fur das Chassis. Kippen Sie
den Monitor wieder in Normalla-
ge und ricken Sie das Chassis
vorsichtig vom Monitor ab. Zie-
hen Sie den Stecker, wenn erfor-
derlich.

7.2 Trennen Sie die Anode von Diode
D707 von der Leiterplatte und
biegen Sie die Diode senkrecht
nach oben. Ersetzen Sie C716
durch C5.C6.D5 nach Schaltbild
(aufPolaritdt der Diode achten)
und schlielen Sie das flexible
Antennenkabel an. (Schirm=0)
Anode von D5 und Buchstabe N
an dasfreie Beinchen von Diode
D707).

7.3 Isolieren Sie das ganze gut, da
sich der Netzschalter in direkter
Nachbarschaft befindet (Lebens-
gefahr). Auch von der schwarzen
Kohleschicht (leitfahig!) auf der
Bildrohre droht  Kurzschluge-
fahr.
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Bild 2: Blick aufden Buhrenhals nach Modifi-
kation aufden eingebauten Schalter und das
Zusatzkabel des Monitorsteckers.

Drehschalter

Zusatzliche
Monitorleitung

Bild 3: Zeigtaufder Lotseite der (irundplaline Ivon unten) die genaue Lotstelle von C2-4, C7-9, KS-II, 1)3fiir Buchstabe A-C, I, N, (), Q).
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Hild 4: linke I'latinenseite nach der Modifikation ton der Restiickungsseile aus gesehen.

Hild 5: Rechte I'latinenseite nach der Modifikation von der Restiickungsseile aus gesehen.
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Das Chassis kann danach wieder

Bauteileliste SM 124 Multisync
festgeschraubt werden. (Masse-

stecker der Bildrohre wieder ein- Netzteil fur neues Modell (ab ca. 6/87) nicht inbegriffen!
stecken!)
7.4 Das Antennenkabel kann an den Widerstande; 5% Toleranz:

Schalter angel6tet werden. Der
Analog-Verstarker wird nun auch
vollstdndig verdrahtet. (Buchsta-
be G, E und das dinne Video-
Kabel mit Schirm)

Miniaturwiderstand 1/8 Watt oder 1/16 Watt,330 £2

Miniaturwiderstand 1/8 Watt oder 1/16 Watt,680 £2

Miniaturwiderstand 1/8 Watt oder 1716 Watt, 1.8 k&2

Wichtig: GroRRere Widerstande passen nicht in den Stecker des Monitors.

e

8. Pause Kohleschichtwiderstand 1/4 Watt, 82 £2

Kohleschichtwiderstand 1/4 Watt, 100 £2
Kohleschichtwiderstand 1/4 Watt, 390 £2
Kohleschichtwiderstand 1/4 Watt, 470 £

1
2« Jetzt ist die Umrustung beendet. 1
1
1 Kohleschichtwiderstand 1/4 Watt, 10k£2
|
1
1
1

Halt! Uberprifen Sie alle  An-
schliisse noch einmal. Sind die
Kondensatoren C5 und C6 noch
auf |hrem Platz? Werden die
Kondensatoren C7, C8 und C9
auch nicht von irgendwelchen
Pins aufgespie3t? (Kurzschluf3-
gefahr, denn der Zeilentrafo er- Halbleiter:
zeugt Hochspannung!)

Kohleschichtwiderstand 1/4 Watt, 3.3 k2
Kohleschichtwiderstand 1/4 Watt, 470 k&2
Kohleschichtwiderstand 1/4 Watt, 820 k2
Kohleschichtwiderstand 1/4 Watt, 3.3 ME2 (oder auch 3 x 1 ME2)

liL Alles OK? W ‘8" K di 4 Diode IN 4148
: es_ o enn “Ja” kann die 1 Universal Gleichrichter-Diode Imax >= 3A Umax >= 50V
Modifikation getestet und abgeg- 1 Diode RGP 30 G oder ersatzweise Diode RGP 15G
lichen werden. (Siehe Kasten) 1 Transistor BC 413 B
11. Nur wenn lhnen der neuere Moni-
tortyp gehért, miussen Sie maglicher-
Kondensatoren:

weise auch ein 70 Volt Netzteil ein-
bauen!

Das ist aber nur erforderlich, wenn
Atari auch einen anderen Zeilentrafo
eingebaut hat. Im Farbmodus wird
dann die Bildhelligkeit viel zu hoch,
weil die +70 Volt Spannung auf 50V

2  Elektrolyt-Kondensatoren ungepolt 100 pF /40 V (Eikos fur
Frequenzweiche) (Spoerle Typ EKU 100/40).
Ersatzweise auch 4 x 47 pF /40 V etc. (werden mit gleichen Polen
zusammengeschaltet! Also -C++C- oder +C—C+) Wichtig: Auf gute Qualitat
achten (kleiner Rers)

abfallt. 3 Elektrolyt-Elkos fiir Schaltnetzteile 10 pF/ >=40 Volt (Spoerle; EKR 05
Das Netzgerat stiutzt diese Spannung, 10/63 oder 2 X EKR 05 22/40) max. 10mm Duchmesser. Wichtig: Auf gute
und somit ist die Helligkeit wieder auf Qualitat achten (kleiner Rers). Schlechte Eikos werden heil3!

normalem Niveau.

Der Plus-Pol des Hilfsnetzteiles wird 1 MKM-Kondensator 2.2 nF

an die Kathode von Diode D711 an- 1 MKM-Kondensator 33 nF

geschlossen. Der Minus-Pol wird mit 1 Ker. Kondensator 47 nF

Masse (z.B. Chassis) verbunden. An 1 Ker. Kondensator 10nF

der Kathode von D711 kann man

ubrigens auch die Gleichspannung Sonstiges:

messen und somit beurteilen, ob der

Einhau des Netzteils nétig ist. 1 Drehschalter 6x4 Stellungen, tberlappend schaltend,

Den Abgleich oder Hilfe bei even- Maximalstrom >= 1,5 Ampere. (Salhéfer Elektr.; DS23 6x4 Kontakte).
tueller Fehlersuche finden Sie in den 1 Zierknopfaus PLastik (!) fur den Drehschalter

nebenstehenden Kasten. W ir hoffen, 0.5m Antennen-Kabel (50...75 £2), flexibel.

daR Ihnen der Umbau keine Schwie- 2m Abgeschirmtes Kabel, 1-adrig, flexibel, 2.5mm Durchm., Farbe grau.
rigkeiten bereitet und wiinschen viel (Am besten ist 1/2 abgeschirmte Zwillingsflachleitung fur

SpaR mit lhrem Multisync (Schreiben Stereo-Plattenspieler geeignet).

3m Bunter Litzenschaltdraht ca. 0.25 mm2(div. Farben)
1 Stk Lochrasterplatine ca. 1.5 x 3 cm oder mehr

20 cm Isolierschlauch 5mm Durchmesser.

10 cm Isolierschlauch 2mm Durchmesser.

20 Kabelbinder grau.

Sie uns, falls Sie auf besondere Pro-
bleme gestoflen sind oder weitere
Tips und Tricks fur andere Multisy nk-
ler haben).

RalfBager
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Fehler: Irren ist
manschlich!

1. Falls lhr Monitor nicht richtig
funktioniert - bedenken Sie, lhr
Computer ist nur ein klitzekleiner
Teil vom Universum. Stay cool!

2. Versuchen Sie den Fehler zu be-
heben:

2.1 Wenn der Monitor schon im
Monochrom-Modus nicht funk-
tioniert, sind Abgleich und Feh-
lersuche im Farbmodus wenig an-
gebracht. Der Monitor wurde
wahrscheinlich falsch modifi-
ziert.

2.2 Die haufigsten Fehler sind:

-Zu lange Kabel. Die Kabel soll-
ten nicht langer sein, als zur
bequemen Montage erforderlich.

- Die Kabel sind farblich nicht zu
unterscheiden und deshalb
vielleicht vertauscht worden, also
ein Verdrahtungsfehler.

- Das Antennenkabel kann abge-
brochen sein. Uberpriife auRer-
dem nach kalten Lotstellen.

-Zu diunne Kabel. Es flieBen hohe
Strome durch C7-C9, C5,C6,D5
und D707.

-Diode(n) wurden verkehrtherum
angeschlossen (auf den Ring
achten).

- Der Drehschalter ist verkehrt
belegt.

- Minderwertige Bauteile. Die
Kondensatoren C5-C9, sowie die
Diode RGP 30 G sollten nicht
durch irgendwelche Billigware
ersetzt werden. C5-C9 darf sich
im Betrieb nicht erwarmen. Flr
die Diode sollte keine Netzdiode
genommen werden, da es bei ihr
auf schnelle Schaltzeiten an-
kommt.

2.3 -Wenn das Bild fur Monochrom
fehlt: Messen Sie mit einem
Multimeter das Signal an der
Bildrohrenplatine. Es sollte ca.
15V DC sein (abhénig vom Bil-
dinhalt); prufe die Helligkeits-
regler, sowie die Verdrahtung um
IC302.
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HARDWARE

2.4 -Wenn das Bild fur den Farbbe-
trieb fehlt: Messen Sie mit einem
Multimeter das Signal an Emitter
von Tl (BC 413B). Es sollte ca
1,3 Volt sein (abhéngig vom Bild
inhalt); untersuche den Analog-
Verstéarker.

3. Fehler im Farbmodus:

3.1 - Wenn die Gleichspannungen
+70V und -70V im Farbmodus
nicht stimmen, kommtesu.U. zu
falscher Bildhelligkeit. Die Vi-
deo-Endstufe kann dann Uber-
steuern. Evtl. muf} ein Netzteil fur
diese Spannungen eingebaut
werden. Wenn die Bildhelligkeit
zu hoch ist, das Bild aber steht, so
ist das +70V-Netzteil erforder-
lich.

3.2 -Andere Fehler mit der Bildhel-
ligkeit sind evtl. auf den Analog-
verstarker und sein Umfeld zu-
rickzufiuhren.

3.3 - Bei vertikalen Synchronisa-
tionsfehlem sollte der Abgleich
Uberpriuft werden. Dann die Bau-
teile um IC 601 prifen. Prufen Sie
auch die Verdrahtung im 13-poli-

gen Stecker auf Kurzschlisse.

3.4 -Uberpriifen Sie bei horizontalen
Synchronisationsfehlern die
Verdrahtung zum RIO und C4.

4. - Wenn die Synchronisation in
beiden Richtungen fehlschlagt ist
u.U. etwas am Monochromsensor
falsch. Beim Umschalten muB
jedesmal das Diskettenlaufwerk
kurz in Betrieb sein - wie bei
einem normalen Reset.

Wie funktioniert’s?

Im Farbmodus wird die Vertikalfre-
quenz (Bildwiederholfrequenz) von
71 Hz auf 50 Hz und die Horizontal-
frequenz (Zeilenablenkfrequenz) von
35,7 kHz auf 15,6 kHz verringert.
Durch die Frequenzabsenkung erho-
hen sich aber die Strome in den beiden
Ablenkspulen der Bildrohre dra-
stisch. Das Bild wirde weit Uber das
normale Bildformat vergroRert. Da
Ihr Monitor aber ohnehin nach weni-
gen Sekunden den Geist aufgeben
wirde, ist dieses Problem nebensach-
lich.

Wie sieht also die GegenmaflRnahme
aus? Ganz einfach:

Die Strome werden vor der Umschal-
tung in den Farbmodus nach und nach
abgesenkt. Das erklart auch die zwei
Zwischenstellungen unseres Moni-
torschalters. Sie bereiten den Monitor
gewissermallen auf seine neue Be-
triebsform vor.

Der zweite Unterschied zum mo-
nochromen Betrieb besteht in der
Darstellbarkeit von Grauschattierun-
gen. Da der Monitor von Hause aus
nur einen digitalen Eingang fur das
Monochrom-Signal besitzt, d.h. nur
Schwarz oder WeilR darstellen kann,
muf} ein Analogverstarker zum Mi-
schen der Farbsignale eingefugt wer-
den. Deshalb sind auch die 3 Wider-
stdnde im Monitorstecker und der
zusétzliche Transistor erforderlich.
Wie sieht nun die Umschaltung im
einzelnen aus?

IC 601 ist fur die Vertikalablenkung
zustandig. Hier sind nur zwei Eingrif-
fe zur Umschaltung erforderlich.
Aber der Frequenzunterschied ist ja
auch nicht so gewaltig.

Die Horizontalablenkung ist wesent-
lich komlizierter. Hierfur sind die
Transistoren Q 701 bis Q 708, der
Zeilentrafo und andere Spulen zu-
standig. Hier flieBt auch ein relativ
hoher Strom. Insgesamt missen
durch den Umschalter vier grundle-
gende Dinge angepal3t werden.

Das TTL Inverter-IC SN 7406 (IC
302) bildet zusammen mit Q 301 und
Q 304 den digitalen Videoverstarker
nebst Helligkeitsregelung. Sein Aus-
gangssignal wird mit dem des Ana-
logverstarkers gemischt. Da immer
nur einer der beiden Verstarker ein
Bildsignal vom Computer erhélt, ist
eine direkte Umschaltung hier nicht
erforderlich.

In der 1 Schalterstellung “mono”
bleibt zunéachst alles beim alten.
Bereits In der 2. Schalterstellung wird
der Monochrom-Sensor (Pin 4 des
Monitorsteckers) geo6ffnet, dadurch
schaltet der Computer auf Farbbe-
trieb. Gleichzeitig wird an IC 601
mittels R9, D3, C3 und R8 die vertika-
le Bildh6he reduziert. Die Bildbreite
wird durch abtrennen der Diode D707
auf das erforderliche MaR verringert.

geht weiter...



DIE UBERZEUGENDE
DATEIVERWALTUNG

Unterstitzt die Produktion wissenschaftli-

cher Texte

Verwaltet und bearbeitet Zitate u. Litera-

turangaben und Ausgabe als Text

- Komfortable Nutzung fir Video- u. Adres-
sendateien

- Datenverwaltung mit Dateien von bis zu
19 Datenfeldern (38 in Vorbereitung und
200 Datensatzen

- Dynamisch erweiterbar

Veranderung der Dateimasken

Speicherung der Daten als DIF oder SDF

Datei, damit Ubernahme in Datenbank

moglich

- Beliebige Programme nachladbar u. aus-
zufiihren ohne ARCHIVAR zu verlassen
(z B ist Word)

- mit allen Textprogrammen kompatibel,
die ASCII emlesen

- Ausdruck von Karten
(z. B. Bibliothekskarten)

- Listen-Ausdruck auf Knopfdruck

- Etiketten-Ausdruck

- Einfache Druckerprogrammierung

Einfach bedienbar mit der

GF%HWMH BRIAMT JdRIFtiERR HM!JéAhMﬁWé
Bibliotheks-Suchfunktion (ganze Disket-
ten durchsuchen lassen)

- Uhr-Einstellung

- Info-Datei tber alle ARCHIVAR-Dateien
erstellen

- Druckersteuer-Programm

- Kopierprogramm

- Sortierprogramm

- Erzeugt RAM-DISK G bis 1750 KB

- Automatisches Kopieren in die RAM

DISK G beim Start
DM 89,

und das alles fur

EIN ASTRONOMIEPROGRAMM
FUR STERNENFREUNDE

zwei Sterndatensatze mit 612 bzw. 15383
Sternen
- 1053 Nebel. Sternhaufen u Galaxien
- acht Planeten. Sonne. Mond u. drei Ko-
meten vordefiniert
- Eingabe eigener Bahnelemente mdoglich
- Darstellung des Himmels als rechteckige
Karte
- malstabliche Darstellung von Nebeln u.
Planeten als Scheiben, letztere als Phra-
sen - etc dadurch Darstellung von Fin-
sternissen. Durchgéangen, Bedeckungen
etc
automat Suche nach Konjunktionen
Bewegungsbahnen von Planeten mit max
32000 Punkten, speicherabh
- einstellbarer Datumsbereich
11 1583 - 31 12 3000
- Gradnetz auf Wunsch einblendbar
- fur Hardcopy Bild invertierbar
- Darstellung dreidimensional
Planeten anderer Sterne aus
StellarStatistik. Sichtbarkeitsdiagramme
Sternkarlen kénnen mit allen Objekten
auf Plotter ausgegeben werden
Simulation eines Films im Speicher, da-
durch Bewegungsablaufe sichtbar
- Handbuchfunktion verweist bei
Menipunkt auf Handbuchseite
- und vieles andere mehr
Hardware-Voraussetzung:
ATARI ST mit mind 1 MByte

DM 198,
Update DM  80,-

oder von

jedem

Heim vertag
Heidelberger Landstralle 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

4 NUTZLICHE PROGRAMME
IN EINEM

RESETFESTE RAMDISK

GroRe einstellbar von 32 - 4000 KB
kann auf Laufwerk C bis P gelegt werden
arbeitet problemlos mit einer Harddisk
sehr schnell, da in Maschinensprache
programmiert

DRUCKERSPOOLER

GroRe einstellbar von 2-510 KB
Arbeitet mit TOS- u GEM-Programmen
Hohe Geschwindigkeit beim Ausdruck
DRUCKERVOREINSTELLUNG

mit der Maus. Knopfdruck statt Handbuch
viele Einstellmoglichkeiten

Einstellung des Druckers vom Desktop u.
aus jedem GEM-Programm (VIP Prof..
Wordplus, Tempus etc ) méglich
HARDCOPYROUTINE

nutzt die Fahigkeiten von 9-.
24-Nadeldruckern
versch. Auflésungen,
Qualitatsdruck
Umsetzung der Farben in Grauwerte

gespoolte Hardcopy etc
DM 59,

18- u

Schnelldruck bis

DER VOKABELTRAINER
FUR DEN ST

programmiert v. D.
Gewinner der GOLDENEN DISKETTE *87
fur das beste Lernprogramm

Lauft vollstandig unter GEM
.Intelligente“ Auswertung der Benutzer-
eingaben

Fehlerhaufigkeit einer Vokabel wird be-
riicksichtigt

Berucksichtigung mehrerer Bedeutungen
eines Wortes

Vielfaltige Moglichkeiten des Lernens und
der Abfrage

Integriertes Lernspiel ,HANGMAN®*
Spezielle Auswertung fir unregelmagige
Verben (bei Eingabe von ,to go“ werden
die anderen 2 Formen nachgefragt)

Bei offensichtlicher Ahnlichkeit der Wor-
ter wird wahlweise ein 2. Versuch zuge-
lassen

Trotz Einordnung der Vokabeln nach Lek-
tionen oder Wissensgebieten standig
schneller Zugriff auf alle Vokabeln (nur
durch GroBe des Speichermediums be-
grenzt)

Voller europaischer Zeichensatz (Zugriff
durch die Maus unter GEM)

Auch far Farbmonitor in mittlerer Auf-
16sung

Wérterbuchfunktion durchsucht alle Files
eines Speichermediums nach einer Uber-
setzung ab

Verbessertes Eingabeformular

DM 59,

BESTELL-COUPON

Bitte senden Sie mir:

zzgl.

f

per Nachnahme

Name, Vorname

STARKE
SOFTWARE

KURVENDISKUSSIONS- U. AKTIENVERWALTUNG
FUNKT'ONSPLO-l—I-ER PRG : Aktien- u Depol@rwaltungu BllanZ{erung

CHART-Analyse incl. Datenbank mit Kur-
istein Programm, das mehr kann, als ein-

fach nur Funktionen zeichnen Es be-
stimmt die richtigen Ableitungen u. damit
werden Null-, Extrem- und Wendestellen

ven mit tber 50 versch Aktien beliebig
aktualisierbar u. erweiterbar

Samtl groBen deutschen Standardwerte
(55 St.) bis Okt 87 fortgefuhrt

berechnet, es stellt den Definitionsbe- - Kto -Fihrung fur alle Orders u. andere
reich u. die Periode fest und vieles ande- Buchungen
re mehr - Kompakt, ubersichtlich. Menu-orientiert,

zeichnet die Schaubilder von bis zu 3
Funktionen u. deren &rste u zweite Ablei-
tung gleichzeitig auf einen Bildschirm
Danach kénnen Ausschnitte der Funktio-
nen vergroBert und verkleinert werden
ist komplett GEM- und mausgesteuert
Die Bedienung ist somit sehr einfach Sie
brauchen nur die Funktion einzugeben,
alle anderen Berechnungen erledigt fur
Sie das Programm.

lauft sowohl in mittlerer wie auch in hoher
Auflésung.

ist nicht nur fur Professoren. Studenten
u. Schiler interessant Es kann {berall
dort angewendet werden, wo man sich
mit Funktionen beschaftigt
Umfangreiche Eingabemdoglichkeiten, z. B.
Verwendung samtl. Funktionen eines wiss
Rechners Defin. von 10 versch Zahlen-
werten als Konstanten, e u. Pi verwendbar
Komfortable Zeichnung, z. B autom
Zeichnung u. Beschriftung der Achsen
und deren Skalierung. Fehlerroutinen,
damit keine unndétigen Asymptoten ge-
zeichnet werden, beliebig viele Funktio-
nen nacheinander in ein Bild einzeichen-
bar ermoglicht Funktionenvergleich u.
Ablesung der Schnittpunkte etc.

Beste Berechnung der Funktionswerte,
z. B Hohe Rechengeschwindigkeit, hohe

Rechengenauigkeit
DM 59,

einfache Bedienung durch Maus. u. Ifd.
Programmbhilfen. Graph Darstellung
standardgemaR, generiert selbstandig

DM 69,

LOGIKSIMULATOR
FUR DEN ATARI ST

Ein Programm zum Erstellen. Testen und
Analysieren von Logikschaltungen fir Aus-
blldung und Hobby-Elektronik

Komfortable GEM-Umgebung

Bauteile lassen sich per Maus plazieren
u. verdrahten

Umfassendes Bauteile-Set (Grundgatter
Ein-/Ausgabe-Bausteine. Flip-Flops, etc )
Definition zuséatzlicher Bauteile durch
Makrotechnik

Makros kénnen in Libraries gespeichert
werden

Interaktive Simulation mit Darstellung der
Leitungszustande (d. h. Betatigung von
Schaltern' mit der Maus und sofortige
Reaktion der Schaltung)

Erzeugen von Impulsdiagrammen
Hardcopy-Funktion
Hardwarevoraussetzung:

ST/Monochrom-Monitor Q [~j 00

DAS SUPER PROGRAMM zum kreativen Erstellen von Graphiken

aller At -

Einfache Bedienung, ansprechende
Menus

Automatischer Malmodus. Muster in Mil-
lionen Variationen erstellt

2 Fullroutmen. 2 Blockspeicher
WYSIWYG

Ausschneiden u Einkopieren von beliebi-
gen Formen

Freihand. Verschiedene Pinsel.
muster als Pinsel.
schnitten

Full-
Malen mit Bildaus-

ohne Malkenntnisse

Schatten Automatische Schattenberech-
nung (3-D-Effekt)

Teilmuster; Font's (23 GroRen. 21 Arten.
4 Verknupfungen

Lineal: Einblendbare Einteilung
Radierer u Spriuhdose beliebig einstell-
bar

Druckertreiber fiur alle Epson- u [IBM-
kompat Drucker sowie Laserdrucker im-
plementiert

Schnelle Lupe mit: Punkt. Rechteck. Li-

- Fillmuster definieren ohne Editor; eine nie. Invertieren. Léschen
ganz neue Methode Invertieren auf Knopfdruck wéahrend ge-
- Fullmuster-Bibliotheken; uber 200 Full- zeichnet wird

muster gleichzeitig verfugbar
VergroBern. Verkleinern; 3 Endprodukte
zur Auswabhl

Spiegeln. Drehen

(dreht in 2 Rieht, gleichzeit.)

Stauchen

Rahmen (1): Erzeugen von Rahmen aus
allen Graphiken

Rahmen (2); Automatische Rahmenbe-

a
Heidelberger Lgandstrafle 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

DM 5,- Versandkosten (unabhangig von bestellter Stiickzahl)
O Verrechnungsscheck liegt bei

StraRe, Hausnr.

PLZ, Ort _

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte

Voll Mausgesteuert

Keine Kompatibilitatsprobl.
anderer Programme
STruktur-Painter Bilder auch mit Signum
2 verarbeitbar.

und viele weitere Moglichkeiten
Hardwarevoraussetzung

ST mit mind. 512 KB frei

mit Bildern

rechnung | Sfftzmproffa DM 89,
alle Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

an Heim-Verl



An den Anschliissen 2-5 vom Zeilen-
trafo sinkt dadurch die Betriebs-
gleichspannung auf ca. 40%; Diode
D5 ist nun stromfuhrend und halt die
Gleichspannung an Pin 4 von Z.-Tra-
fo auf 11.4 Volt.

In der 3. Schalterstellung wird IC 601
mittels C2 auf ca. 55 Hz umgeschal-
tet. Das ermoglicht den 60 Hz Be-
trieb. IC 601 palit sich automatisch an
die Vertikalfrequenz vom Computer
(50 oder 60 Hz) an. Parallel zu C713
wird C7-C9 geschaltet. Damit ist die
horizontale Bildverzerrung einiger-
malien angepalfit.

In der 4. Schalterstellung wird der
Oszillator fur die Horizontalfrequenz
von 35,7 kHz auf 15,6 kHz uinge-
schaltet (C4). Damit dieser auch mit
dem Computer synchronisiert, tritt
gleichzeitg R1O in Aktion.

Beim Umschalten von Farbe auf
Monochrom lauft alles in umgekehr-
ter Richtung ab. Der Schalter darfalso
bei eingeschaltetem Gerat betatigt
werden. Theoretisch mulR aber jede
Stufe fur 0,05 Sekunden geschaltet
sein.

Fur den eigentlichen Abgleich muf}
auf jeden Fall ein s.g. Abgleichbe-
steck - das sind Schraubendreher
verschiedenster Grof3e aus Bernstein
(teuer) oder Plastik -verwendet wer-
den. Mit Metallschraubendrehem
funktioniert ein Abgleich nicht (das

Metall veréandert die Induktivitat ei-

ner Spule)! Zum Abgleich geht man

folgendermallen vor:

1 Zunéchst wird die bisherige Posi-
tion der Einsteliregier mit  Filz-
stift markiert. Das ist wichtig, falls
nach einem Abgleichfehler der
urspringliche Zustand wiederher-
gestellt werden soll. Dazu gehort
aber ein Protokoll, da einige Reg-
ler mehralseine Umdrehung er-
maoglichen.

2. Bildfangregler einstellen (VR
601).

3. Im Monochrom-Modus das Bild-
format 21.7 cm x 13.5cm mittels L
702 und VR 602 einstellen.

4. Evtl. L 703 ca. 2mm im Urzeiger-
sinn verdrehen. (FUreinen Kom-
promif3 zwischen Farb- und S/W-
Betrieb)

HARDWARE

Bezeichnung

VR 602 (V.Size)

L 702 (H.Size)

VR 603 (V.Line)

L 703 (H.Line)

VR 601 (V.Hold)

VR 701 (H.Center)

VR 703 (Focus)
Vorsicht: Hoch-
spannung 600 V

VR 702 (Sub Bright)

Zweck/Hinweise

Stellt Gesamthohe des Bildes ein. Mul3 leicht
nachgestellt werden.

Diese Spule stellt die Gesamtbreite des Bildes
ein. (Mul3 nur verstellt werden, wenn das Bild
leicht vergrof3ert werden soll).

Bildh6he und Breite sollten im richtigen
Verhaltnis zueinander stehen, damit aus einem
Kreis nicht eine Ellipse wird, bzw. aus einem
Quadrat kein Rechteck.

Behebt die vertikale Bildverzerrung. Nur dann
verstellen, wenn z.B. Objekte am Bildrand
(oben/unten) zu hoch, in der Bildmitte aber
normal dargestellt werden.

Behebt die horizontale Bildverzerrung. Hier
gibt es ein Problem mit der Farbaufldsung:

Die Bildverzerrung ist nicht vollstandig zu
beheben. Der verbleibende Fehler stort jedoch
nicht sehr. Auerdem sollte man evtl. einen
Kompromil3 zwischen Monochrom- und Farbbild
suchen. Man muf3 dazu die Einstellschraube ca
2mm aufeiner imagindren Skala im Urzeigersinn
verdrehen.

Bildfangregler fur stillstehendes Bild. Wenn
verstellt ergeben sich Paternoster-Effekte.

Stellen Sie den Regler so ein, dal? der Monitor
50Hz, 60Hz und 71Hz (monochrom)fangt.

Hiermit wird das Bild in die Mitte des Schirms
gebracht. Im Monchrom-Modus einstellen.

Fur die Bildschéarfe. Wird so eingestellt, dafl
man jedes Pixel genau erkennt. Die meisten
Bildréhren haben am auf3eren Bildrand unscharfe

Bereiche. Je groRer man das Bild also einstellt, umso

weniger Details sieht man.

Ein Kompromil3 ist bei etwa 21.7 cm Breite und
13.5 cm Ho6he in monochrom erreicht. Man stellt
dann die Bildscharfe so, daf? sich der Rand schéarfer
abbildet, ohne daR in Bildmitte ein auffallend
unscharfer Bereich entsteht.

Grundeinstellung fur die Helligkeit. (Sollte wegen
der Bildrohren-Lebensdauer nicht veréandert
weden).

5. Bildverzerrung vertikal (VR 603)
kontrollieren.

6. In Farbmodus umschalten und
Bildverzerrung bzw. Ho6hen /
Breiten-Verhéltnis kontrollieren.
Die horizontale Bildverzerrung ist
nicht 100-%ig. Bei genauem
Hinsehen erkennt man, dal3 glei-
che Icons ganz links etwas
breiter sind -es stértjedoch kaum.

Da alle Abgleicharbeiten am gedff-
neten Monitor durchgefuhrt wer-
den mussen, denken Sie in erster
Linie an lhre eigene Sicherheit.
Verwenden Sie keinerlei Metall-
schraubendreher. Das Beriihren
der Bauteile, Platinen und Bildrdh-
re kann zu einem tdédlichen Strom-
schlag fihren! Verwenden Sie ei-
nen Trenntrafo.
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Karl Vogel

GEM Programmierung im Modula-2
Romanshorn 1988

AXIS Verlag

120 Seiten

DM 25.-

Wie der Titel schon sagt, ist das Buch fur
Modula-2-Programmierer gedacht, die
GEM-Applikationen schreiben wollen.
So orientiert sich die Darstellung des
AES und VDI an den Modulen von TDI-
Modula-2. Vorausgesetzt wird die Be-
herrschung der Sprache und des TD1-
Systems.

Im ersten Kapitel wird zunachst eine
Ubersichtliche Einfihrung in das GEM-
Konzept gegeben. Da fur richtige GEM-
Programme unerlaBlich, beschreibt Vo-
gel dann die Benutzung des Resource-
Construction-Sets im zweiten Abschnitt,
um daraufhin mit den Alertboxen (die er
seltsamerweise "Sofortboxen" nennt) in
die eigentlichen GEM-Routinen einzu-
steigen. Es schlieRen sich die Dialogbo-
xen mit besonderer Berticksichtigung der
TEDinfos an.

Ivan Bratko

PROLOG
Programmierung

fur kunstliche Intelligenz
Addison Wesley Verlag

Dieses Buch ist die deutsche Ubersetzung
der englischen Originalausgabe Prolog
Programming for Artificial Intelligence,
die 1986 im gleichen Verlag erschienen
ist. Und dieses gehorte zu meiner Lieb-
lingslekttre im Bereich der Kl, weil es
einerseits Grundlagen der Sprache PRO-
LOG vermittelt, andererseits aber auch
recht komplexe Anwendungen bereithalt.
Man kann dem Ubersetzer bestitigen,
daf? dem Buch nichts von der Faszination
des Originals verlorengegangen ist.

Der erste Teil des Buches beschéftigt sich
mit der Arbeitsweise des Prolog-Interpre-
ters. Wohltuend registriert der Neuling,
daR3 die Ausfuihrungen hier und im ganzen
Buch nicht akademisch trocken dargebo-
ten werden, sondermn reichlich mit Bei-
spielen garniert sind. Zur Selbstkontrolle
finden sich nach jedem Kapitel Ubungs-
aufgaben, deren L6sung der Leser am
Ende des Buches in einem Anhang findet.
Damit ist das Buch auch Autodidakten
zum Selbststudium zu empfehlen. In sie-
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Im vierten Kapitel findet sich der néchste
Bestandteil des AES wieder -die Menus.
Von der Erstellung eines Menubaumes
kommt der Autor zur eigentlichen Menu-
programmierung und schneidet hier auch
schon kurz den Event-Manager an.

Als dritter AES-Bestandteil belegen die
Fenster das néchste Kapitel. Dabei kom-
men alle wichtigen Prozeduren von der
Abfrage des Bildschirmhandles bis zum
eigentlichen Offnen des Fensters und den
Fenster-Events vor. Bei den Routinen
unterlauft dem Autor allerdings ein klei-
ner Fehler, denn ein Programm braucht
nach einem WindowOpen keineswegs
die Fensterflache zu l6schen, dafir er-
zeugt GEM eine Redraw-Mitteilung.
Gut gelungen sind allerdings die nutzli-
chen Hilfsroutinen fir Fenster, die. in ein
kleines Modul gepackt, praktisch brauch-
bar sind. Ebenfalls nutzlich ist die Be-
schreibung der Fensterroutinen aus dem
TDI-Toolkit, da es hierfur kein richtiges
Handbuch gibt (s. ST-Computer 11/86).
Abschliefend wird noch kurz auf einige
der elementaren VDI-Routinen einge-
gangen, die bei der GEM-Programmie-
rung notwendig sind.

ben Kapiteln mit tGber 200 Seiten erhalt
der Leser einen Uberblick tber Prolog,
erfahrt etwas Uber Instanzierung und
Matching (der Autor vermeidet den aus
der Logik stammenden Begriff Unifika-
tion). lernt mit Listen umzugehen, tibt den
Gebrauch von Strukturen wird mit der
Kontrolle des Backtracking vertraut
gemacht, der Anfangern immer wieder
Schwierigkeiten bereitet. Kapitel Uber
Ein-Ausgabe, vordefinierte Prozeduren
und Programmierstil und -technik runden
den ersten Teil ab. Schon in diesem Teil
finden sich so interessante Programme
wie das Acht-Damen-Problem oder die
Simulation eines nichtdeterministischen
Automaten. So richtig interessant wird es
dann im zweiten Teil.

Der zweite Teil des Buches tragt die
Uberschrift Prolog in der kiinstlichen
Intelligenz und deutet damit an. dal? wir
uns dem Kem des Buches ndhern. In 8
Kapiteln wird der Leser mit Problemen
vertraut gemacht, die in konventionellen
Programmiersprachen nicht oder nur
schwer zu lésen sind. Die Themenband-
breite reicht von einfachen Operationen
auf Datenstrukturen Uber heuristische
Suchverfahren und Expertensysteme bis
hin zum musterorientierten Programmie-
ren. Dieses Kapitel hat mich am meisten

Der Autor wird dem selbstgesteliten
Anspruch gerecht, ein kleines Lehrbuch
zu schreiben, das das Wesentliche der
GEM-Programmierung erlautert. Der
Text ist didaktisch gut aufgebaut und
angenehm zu lesen. Die Beispielpro-
gramme sind passend ausgewdhlt und
leiten weiter zu eigenen Experimenten.
Allerdings hétte ich mir an einigen Stel-
len mehr Informationen gewtinscht. 120
Seiten reichen eben nur fur eine Einfih-
rung: allerdings verweist Vogel auch in
der Einleitung aufweiterfUhrende Litera-
tur. Im Zeitalter der halbautomatischen
Registererstellung hétte das Buch auch
einen Index verdient und sollte nicht ab-
rupt mit einer Abbildung der VDI-Full-
muster enden.

“GEM-Programmierung in Modula-2"
ist dennoch eine gelungene Einfuhrung
fur den Einsteiger, der sich mit dem TDI-
Modula-Compiler geriistet auf den Atari
ST stirzen will und ein auf sein System
zugeschnittenes Werk sucht.

Robert Tolksdorf

fasziniert, wird hier doch ein Programm
diskutiert, das in der Lage ist, logische
Beweise selbstéandig auszufuhren.

Der Inhaltjeden Kapitels wird am Schluf3
nochmals stichwortartig zusammenge-
falt. Eine wahre Fundgrube ist auch die
dort gegebene Bibliographie, die dem
Leser die Moglichkeit gibt, sich mit der
Originalliteratur auseinanderzusetzen.
Der Autor des Buches verwendet die
DECIO-Syntax. Dieser Dialekt ist der
einzige fur den ATARI ST verfugbare
PROLOG-Dialekt. Damit durfte es den
Besitzern des TOY-Prologs aus der PD
und des SALIX-Prologs sowie des
MPROLOGSs problemlos méglich sein,
den Ausfuhrungen des Autors zu folgen.
Dieses Buch ist wegen der klaren Gliede-
rung, den vielen instruktiven Beispielen
und der interessanten Thematik jedem
warmstens zu empfehlen, der sich mit
dem Gedanken tréagt, in den Problemkreis
der KI oder PROLOG einzutreten. Der
zweite Teil des Buches durfte allerdings
auch erfahrenen PROLOG-Anwendem
zumindest Interesse abverlangen.

Dr. K.Sarnow



SOFTWARE

ANAL YSE DER
DRUCKERAUSGABE

Moderne Drucker bieten eine Op-
tion an, die es ermdglicht, empfan-
gene Zeichen und Steuercodes in
einer Hexdump-ahnlichen Weise
auszugeben. Wer diese Zusatz-
funktion bei seinem Drucker ver-
geblich sucht, kann auf ein Acces-
sory zuruckgreifen, das diese Auf-
gabe Ubernimmt.

Das Accessory belegt einen Eintrag
namens “Drucker Hexdump” im
Desk-Meni. Offnet man die Melde-
box, kann man jederzeit die Sonder-
funktion an- oder ausschalten. Beim
Ausschalten wird jedesmal ein CR
und LF an den Drucker geschickt, um
den Puffer zu entleeren. Dies ist not-
wendig, da die Steuerzeichen nicht
ausgefuhrt werden und der Drucker
eine unvollstandige Zeile erst aus-
gibt, wenn er ein CR bekommt. Das
Programm soll gleichzeitig ein Bei-
spiel dafur sein, wie man die Umlen-
kung der Exception-Vektoren von
einer Hochsprache ausprogrammie-
ren kann.

Das Hauptprogramm

Das Hauptprogramm trégt sich in
die Accessory-Liste ein und wartet
zundchst auf eine Meldung vom
GEM. Falls die Accessory Open-
Meldung eintrifft, wird nach Setzen
des richtigen Defaults die Box eroff-
net. Wahlt der Anwender den An-
Knopf zum ersten Mal, wird mit Hilfe
der BIOS-Funktion GetException der
alte Trap 13-Vektor eingelesen und
gesichert. Dabei ist zu beachten, dai3
dies der 45. Systemvektor ist. Danach
wird mit SetException der neue Vek-
tor eingetragen. Die Hilfsvariable
actve verhindert ein Uberschreiben

Exceptions in Modula-2

des gesicherten Vektors fir den Fall,
da der An- Knopf ein zweites Mal
betatigt wird. Schaltet man die Option
wieder aus, wird der alte Exception-
Vektor restauriert,so dal3 der Prozes-
sor bei einem BIOS-Aufruf wieder
direkt ins Betriebssystem springt.

Die Prozedur
newexception

Ist die neue Funktion aktiviert, lan-
det der Prozessor bei jedem Trap 13
am Beginn der Prozedur newexcep-
tion. An dieser Stelle schafft sich der
Compiler Platz auf dem Stack, um
seine lokalen Variablen unterzubrin-
gen. Dabei bedient er sich des Ma-
schinenbefehls link x,a6, wobei fir x
eine negative Zahl eingesetzt wird um
die sich der Stackpointer (SP) ernie-
drigt. Vorher wird jedoch der Inhalt
von Register a6 auf den Stack ge-
bracht und der SP in a6 geschrieben.
Als néchstes sichert man am besten
alle restlichen Register auch auf dem
Stack. Das Register a4 wird noch
einmal extra gesichert, da spater fur
den Ricksprung noch ein Register
benétigt wird. An die Parameter des
BIOS-Aufrufs kommt man, indem
man den in a6 abgelegten SP plus 4
betrachtet. Dieser Wert wird dem
Zeiger auf das Record zugewiesen, so
dal} elegant auf die Parameter zuge-
griffen werden kann. Zunachst muR
nun Uberpruft werden, ob es sich
Uberhaupt um einen BConOut-Auf-
ruf handelt, der ausgefilhrt wird, so-
bald irgendein Programm eine Aus-
gabe tatigt. Dazu mul? man die Funk-
tionsnummer auf 3 Uberprifen. Ist
nun auch noch der Drucker durch den
Device 0 angesprochen, verzweigt
das Programm in die neue Ausgabe-

funktion. Die ConvertHex-Prozedur
wandelt den Zeichencode in das he-
xadezimale Format um. Zur besseren
Darstellung wird bei einstelligen
Hex-Zahlen noch etwas Kkorrigiert.
Die Ausgabe kann nun nicht Uber
Standardprozeduren erfolgen, da die-
se wieder rekursiv in newexception
landen wirden. Deshalb wird die
Prozedur out benétigt. Der Zahler
counter wird bei jedem Durchlauf um
1 erhéht und bewirkt bei Erreichen
einer Marke das Ende einer Zeile auf
dem Drucker durch Ausgabe eines
CR- und LF-Codes. Nach der Ausga-
be mulR man fur den Ricksprung sor-
gen. Zunachst werden alle Register
bis auf a6 vom Stack geholt. An-
schlielend besorgt die unlk a6-Ope-
ration die gleiche Stackkonfiguration
wie am Anfang der Prozedur, und rte-
Befehl. erledigt den Rucksprung.
Bleibt noch, einen Sprung ins Be-
triebssystem vorzusehen, falls kein
BConOut auf den Drucker erfolgen
sollte. Dazu werden auch zuerst die
Register wiederhergestellt, bevor die
unlk-Operation durchgefuhrt wird.
Nun wird das Register a4 bendtigt,
welches die Adresse oldexception
aufnimmt, um sie auf den Stack zu
bringen. Danach ist nach Wiederher-
stellung von a4 nur noch ein rts-Be-
fehl nétig, um den Sprung auszufiih-
ren. Dabei ist zu beachten, dal} a4save
eine globale Variable ist, damit
SETREG(12,a4save) in einen einzi-
gen move.l-Befehl Ubersetzt werden
kann und keine Register mehr be-
nutzt.

gehtweiter...
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Die Prozedur out

Die Prozedur out gibt die Zeichen
aus. indem ein BIOS-Aufruf simu-
liert wird. Es werden dabei die Para-
meter entsprechend auf dem Stack bc-
reitgestellt, bevor ein Sprung in die
alte Betriebssystemprozedur ausge-
fuhrt wird.

Als erstes mu3 man Platz auf dem
Stack fur die BIOS-Parameter schaf-
fen. Dazu ermittelt man mit der Sy-
stemfunktion TSIZE die Lange des
Records und erniedrigt den Stack um
diesen Wert. Gleichzeitig wird der

SOFTWARE

eingetragen. Dabei muf3 man auch die
Rucksprungadresse ermitteln, da am
Ende der Betriebssystemprozedur ein
rte-Befehl steht. Das bedeutet, dafd
Statusregister und Programmzéhler
(PC) vom Stack geladen werden, so
dall man nicht mit einem jsr-Befehl
einspringen kann. Zuné&chst wird
durch einen bsr2(PC)-Befehl ein
Unterprogrammaufruf simuliert, der
freundlicherweise ein Speichern des
PCs auf dem Stack bewirkt. Dabei
wird aber lediglich der nop-Befehl
ubersprungen. Als néchstes wird der
PC vom Stack nach a3 gebracht und

steht aus dem Abstand zwischen dem
bsr-Befehl und der Stelle, wo der
Riucksprung landen soll. Man kann
dies an den beigefugten Ldngenanga-
ben der Befehle im Programm nach-
vollziehen. Die letzten 3 Maschinen-
befehle dienen wieder zum Einsprin-
gen in die Betriebssystemprozedur.
Hat diese ihre Arbeit getan, mul3 der
Stack korrigiert werden. Der SP steht
zu diesem Zeitpunkt vor biosnr, denn
Status und PC wurden bereits vom
Stack geholt. Deshalb wird nur len-6
zum SP addiert.

Hoffentlich ist das Prinzip klar ge-

Zeiger bios geladen. Als nachstes  pach Addition von 28 als Riick-  worden. Man kann den Rumpf der
werden die Parameter in die Liste sprungadresse abgelegt. Die 28 ent- Prozeduren, insbesondere die ma-
schinensprachlichen Teile, fur ahnli-
43 C IE 77 M 75 u 72 r 64 d 65 e 6E n 1E 62 b 65e 72 r 65c¢e che AUfgaben wie z.B. Drucker
69 1 74t 73 s 1E 76 u 6F 0 60 m 1E S3S 74t 61 a 63 c 6Bk Spooler, Drucker-Anpassung an Son-
IE 67 ¢ 65 e 68 h 6F 0 6C 1 74t 2E 1E ic 44 0 65 e 73 s . R .. R
68h 6l a 6C1 62b 1E 77 M 69 i 72r 64d IE 0 A 6E n derzeichen direkt Ubernehmen. Es ist
75 u 72 r 1E 6C 1 65e 6E N 20 - 36 6 IE 7Az 75 u 60 m 1E f “
53 S 58 P 1E 6l a 64 d 64d 69 i 65e 72r 74t 2E 0 A durch einfaches Andern des Records
0 A 48 H 6F 0 66 f 66 f 65 e 6EN 74t 6C 1 69 1 63 c 68 h 5ali -
IE 69 i 73s 74t 1E 64d 6la 73s 1E seP 72r 69 i 6En moglich, auch — andere BI_OS ’
7Az 691 70 p 1E 6En 75u 6En 1E 6Bk 6C1 6la 72r IE XBIOS- oder GEMDOS-Funktionen
67 9 65 e 77H 6F 0 72r 64 d 65 e 6E n 2E 1E 40 M 61 a 6E n "
IE 6Bk 6la 6En GEN 1IE 64d 65e 6En 1E 52 R 75U 60 m abzufangen und zu verandern. Es
78 p 66 f 1E 0 A 64 d 65 e 72r 1E se P 72r 6F 0 7Az H i [T
65 e 64d 7Su 72r 65e 6E N 2C, 1E 1c 69 i 6ENn 73 s 62 b solite jedoch vermieden werden, in
65 e 73 s 6F o 6EN 64d 65e 72r 65e I1E 64 d 69 i 65 e I1E nerhalb der neuen Exception-Proze-
6bm 61 a 73 s 63 c 68 h 69 i 6EN 65e 6EN 783 s 70p 72r 61 a . A
63 c 68 h 6C 1 69 1 63 c 68 h 65e 6En IE 54T 65e 69 i 6C 1 dur Betriebssystemfunktionen aufzu-
65 e IE 66 f 81 72 r 1E 0 A 84 68 h 6En 6C 1 69 i . . -
63 c 68 h 65 e 1E 1C 4 A 75 u 66 f 67 9 6L a 62 b 65e 6E n rufen, da dies in der Regel zu Abstir-
2C , IE ic A z  2E 42 B 1E ic 4 0 72 r 75 u 63 c 6B k zen fuhrt.
_________________ 65 ¢ 72 1 1E 53 S 70 p 6F0 6F 0 6C i 65e 721 2C 1E 1c
Michael Schaffner
Bild: So wird der llexdump aufdem Drucker ausgegeben
I IMPLEMENTATION MOOULE OumpPrt: 36:
2: 37: PROCEDURE out(c."CHAR): (* Ausgeben eines Zeichens
1> (# Dies ist ein Desk Accessory und muB ») durch Aufruf der alten
4: (« deshalb mit GEMACCX.INK an Stelle uon BI10S-Prozedur *)
GEMX.LNK gelinkt Herden | *) 38: VAR biosibiosstack; len:AOORESS:
5! 39: BEGIN
6: (* Code optimieren. 48: len :e TSIZE(stackconfig); (»Lange d.Parameter-
keine Bereichsiiberpriifung *) liste feststellen *)
Tt 41: bios:* REGISTER(IS)-len: (« Vom akt.Stack-
8: FROM GEMAESbase IMPORT AccessoryOpen: Pointer abziehen *)
9t FROH AESApplications IMPORT Applinitialise: 42: SETREG(15.bios) : (* Neuen SP Mieder
18: FROM AESEuents IMPORT EventMessage: abspeichern 4)
11: FROM AESForms IMPORT FormAlert; 43: (* und Parameter ein-
12: FROM AESMenus IMPORT MenuRegister: tragen: 4)
13: FROM SYSTEM IMPORT TSIZE.ADDRESS ADR,COOE, 44: biosA.Status :* 2000h; (4 Supervisor Mode nach
SETREG .REGISTER, LONGUORO: Rickkehr 4)
14: FROM BIOS IMPORT GetException.SetException. 45: bios*.biosnr :s 3: (4 BConOut 4)
BConOut.PRT: 46: bios*.device :« 8: (4 Printer 4)
15: FROM M2Conuersions IMPORT ConvertHex: a7 bios*.char (0] (4 Das Zeichen 4
IE:  FROM Terminal IMPORT UriteString.UriteLn: 48: bios*.dummy :* 8C: (4 VorsichtmaRnahme 4)
17:  FROM ASCII IMPORT CharlsPrintable: 49: (4 Ricksprungadresse
18: 0* So sieht der Stack aus. Henn man nach einem berechnen 4)
BConOut-Aufruf i.d. Exception-Prozedur ankommt *) 58: CODE(B61B2H)i (* bsr 2(pc) pc -> sp «)
19: TYPE stackconflg RECORD status : CAROINAL: S CODE(04E71H): (N nop ‘2 »)
28: pc - AODRESS: 52: CODE(0265FH): (»move.l (sp)«.a3 2 »l
21: biosnr : CARDINAL: 53: bios*.pc:»REGISTER(11)»28; (« *14 »)
22: device : CARDINAL: 54: SETREG(12.0ldexception):
23: dummy : CHAR: (* move.l oldexc.a4 % «)
24: char : CHAR 55: CODE (02FOCH) : («move.l a4.-(sp) 02 *1
25: END; 56: CODE(84E75H)i (« rts 2 1
26: biosstack POINTER TO stackconflg: 57: (4 Hier mussen Mir nach der Ausgabe ankommen 4)
27: 58: SETREG(IS.REGISTER(15)»len-6): (4 Stack-
28: VAR handle.counter, Korrektur 4)
29: choice.default. 59: ENO outi
38: appllo.menulD . INTEGER: 68:
31: a4save.oldexception : ADDRESS: 61: PROCEDURE neHexception:
32: poldexc - PROC: 62: VAR biosibiosstack: hex:ARRAYII..21 OF CHAR:
33: AiertText : ARRAY[8..791 OF CHAR: 63: BEGIN (4 link a6 4)
34: MessageBuffer : ARRAYC8..7] OF CAROINAL: 64: CODE(848E7H. 8FFFCH): (4 movem.1 dB-a5.-(a7) 4)
35: active - BOOLEAN: 65: adsave:*REGISTER(12): (4 move.l a4.adsave 4)
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66:
67:

68:
69:

78:
71:

73:
74:

75:
76:

SOFTWARE

bios:=REGISTER(14)*4: (4 move 1 (6*4.bios 4)
IF (biosA.biosnr:3) AND (biosA.device=8) THEN
(4 BConOut Printer? 4)
ConvertHex(ORD(biosA.char).2 .he«)i
IF hexC2I*H' THEN hext2l:=hextll;
hextil:m' ENOi
out (hex [ID :
out (hex(2D;
outC
IF CharlsPrintable(biosA.char)
THEN out(biosA.char)

ELSE outC. ) END:
out(" '):
IF counter©12 (4 13 Hex-Blbcke pro
Zeile 4)
THEN out(ISC); out(12C); counter:=0

ELSE outC ’): INC(counter) END:
CODE(84CDFH. 83FFFH):

(4 movern.l1 (a7)«.d8-a5 4)
CODE(04E5EM): (4 unlk a6 4)
CODE(B4E73H): (4 rte 4)
ELSE
CODE(84COFH. 83FFFH):
(4 movem.l (a7)*,d8-a5 4)
SETREG(12,oldexcept:on);
(4 move.l oldexception.a4 4)
COOE  (84E5EH): (4 unlk a6 4)
CODE (82FOCH): (4 move.l a4.-(a7) 4)
SETREG6(12,a4save):
(4 move.l a4dsave.a4 4)
CODE (04E7SH): (4 rts 4)
END

END neHexception:

PROCEOURE ConvLongs(A : LONGUORD: CAR B:LONGUORO):
BEGIN

B:=A:
END ConvlLongs:

BEGIN
appllO:sApplinitialiset):
actlve:*FALSE;
menulD:=MenuReglster(appllO,” Drucker Hex Dump):
AlertText:**C2H Drucker Dumpingl von
IMichael Schaffnerl[AnlAusl"i

182:
183:
184:
IBS:
106:
187:
108:

189:
118:

111:
112:

113:
114:
115:

116:

117:
118:
119:
128:

ENDE

LOOP
EventMessage(AOR(MessageBuffer)):
IF MessageBufferCBI-AccessoryOpen THEN
IF active THEN default:*2
ELSE default:*I ENO:
choice:=FormAlert(default.AlertText);
IF <choice*2) AND active THEN
(4 Aus 4)
ConvLongs(oldexception.poldexc):
SetException<45,poldexc): (4 alten Vektor
restaurieren 4)
active !* FALSE:
BConOut (PRT. 15C) :BConOut (PRT.12C) END;
(4 CR und LF ausgeben 4)

IF <choice=I) AND NOT active THEN (4 An 4)
counter:*8:
oldexception:°GetException(4S): (4 alten

Trap 13 Vektor sichern 4)
SetException(45.neHexception): (4 neuen
Trap 13 Vektor setzen 4)
active :¢ TRUE END;
ENO:
ENO:
END OumpPrt
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Hallo lieber Spielefan !

Der Atari ST ist ein hervorra-
gender 16-Bit-Computer mit
guten Mdglickeiten zur Erstel-
lung von (irafik und Sound.
Aufgrund dieser Vorausset-
zungen eignet er sich bestens
zur Programmierung tech-
nisch hrillianter Spielesoft-
ware. “ST-Coniputer” hat die
Computerspiele bisher stark
vernachlassigt. Ich moéchte ab
dieser Ausgabe den Lesern so
viele ST-Spiele wie moglich auf
den dazu zur Verfligung ge-
stellten Seiten vorstellen. Dazu
wurde der zweigeteilte Spiele-
teil eingefihrt. Im ersten Teil
lesen Sie ausfuhrliche Spielere-
views, im zweiten Teil gibt es
Kurzvorstellungen und News.
Ich mdchte in der nachsten
Ausgabe auch eine Hitparade
veranstalten und Wettbewerbe
arrangieren. Unter jeder
Nachricht und jedem Review
ist ein Info angegeben. Die auf-
gefihrten Vertriebsfirmen
gehen lhnen Auskunft, wo Sie
die getesteten Produkte in lh-
rer Néhe beziehen kénnen. Viel
Spall beim Lesen winscht Ih-
nen:

Carsten Borgmeier

162 /T * 5/88

L A X

NEWS

PREDATOR

Arnold Schwarzenegger ist der Prota-
gonist von ACTIVISIONS neustem
Actionspiel fur den ST. Das Spiel
heit PREDATOR. Die Handlung
orientiert sich an der des gleichnami-
gen brutalen Kinofilms. Sie laufen
bewaffnet mit einer Panzerfaust

durch den Dschungel und miussen
einige wichtige Personlichkeiten aus
den Klauen von Entfuilhrern befreien.
Im Dschungel wimmelt es nur so von
feindlichen Soldaten, die auf Arnold
mit dem Gewehr anlegen. Man lauft
von links nach rechts Uber den Bild-
schirm und ballert,was das Zeug halt.
Dabei muZ man Munition sammeln
und sich nach durchschlagskréftige-
ren Waffen umsehen. Predator ist ein
sehr brutales Spiel, bei dem auf
Menschen geschossen werden mulf3.
Das ist sicher nicht jedermanns
Sache. Vielleicht fallt das Spiel auch
der Indizierung zum Opfer. Ver-
standlich war’s.

Ariolasoft. Leisuresoft

TERRAMEX

GRAND SLAM ENTERTAIN-
MENTS bietet TERRAMEX, ein
Spiel mit lustigen Grafiken und ei-
nem gelungenen Sound fur den St an.
Des Spielers Aufgabe ist sehr schwie-
rig: Ein Meteroit sturzt auf Mutter
Erde zu. Professor Eyestrain, der ein-

zige Mensch, der diese Katastrophe
verhindern kodnnte, lebt zurtickgezo-
gen in seinem Labor, irgendwo auf
der weiten Welt. Mit dem Joystick
steuern Sie Ihren Helden durch die
Abenteuerwelt, um den Professor zu
finden. Dabei mussen verschiedene
Gegenstande eingesammelt werden,
um das Spiel zu lésen. Mit einem
Staubsauger kann man beispielswei-
se in den Himmel fliegen und dort
wichtige Gegenstande finden. Terra-
meXx beschert aufregende Computer-
spielstunden. Avriolasoft

BOB MORAN

BOB MORAN SCIENCE FICTION
von INFOGAMES ist ein Action-
spiel, das sehr an ein indiziertes Spiel
erinnert und ebenfalls von Infogames
stammt. Mit der Maus bewegt man
ein Fadenkreuz Uber eine futuristi-
sche Landschaft. Wenn man einen
Feind erspat, mu? man ihn mit dem
Fadenkreuz anvisieren und in die
ewigen Jagdgrinde schicken. Das
Spiel ist in einer aufwendigen Hinter-
grundstory verpackt. Nette Grafiken
und ein passabler Sound rechtfertigen

einen Kauf.
Profisoft. Ariolasoft

ISNOGUD

In einem kleinen Fenster auf dem
Bildschirm findet die Handlung zu
Isnogud von Infogames statt. Der Ort
des Geschehens ist Bagdad. Der Spie-
ler soll in Gestalt eines Taugenichts
mit Namen Isnogud den Kalifen von
seinem Thron vertreiben und die Re-



gierungsgeschéfte selbst in die Hand
nehmen. Ein komplett mit Joystick
gesteuertes Arcadeadventure der
Spitzenklasse.

Arwlasoft, Profisoft

CRASH GARRET

In die Zeit des Nationalsozialismus
versetzt Sie ein Grafikadventure aus
der Welt der Piloten und Spione. In-
telligente Texte, hervorragende Gra-
fiken und ein guter Sound machen
CRASH GARRETT von INFOGA-

MES spielenswert.
Info: Leisuresofi

ROCKFORD
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Kennen Sie den Diamantensammler
Rockford aus den Homecomputer-
spielen der Boulder Dash Serie, die
fur den C64 zu haben ist. Der quirlige
Diamantensammler bewegt sich
durch neue Hohlenlabyrinthe und
kampft gegen andere Widersacher.
ROCKFORD von MELBOURNE
HOUSE ist eine 11 Umsetzung des
gleichnamigen Automaten. Rockford
ist die beste Boulder Dash Variante,
die je geschrieben wurde. Ein Klasse-
spiel ! Get it !

Leisuresofi

RELAX

CHAMONIX
CHALLENGE

Kletterpartie in luftigen Hohen

Schmackhafte Softwarekost kommt
nicht nur aus England, Amerika oder
Deutschland. Immer mehr hervorra-
gende Spiele werden aus unserem
Nachbarland Frankreich importiert.
Viele Toptitel Made in France stam-
men von Infogames, dem Software-
haus, dem w ir“Sidewalk” und "Rei-
sende im Wind” zu verdanken haben.
Infogames veroffentlichte vor kur-
zem die Atari ST Version von Cha-
monix Challenge, einer waschechten
Bergsteigersimulation, in dem Strate-
gie und vor allem eine geschickte
Hand am Joystick verlangt werden,
wenn es darum geht, in den Bergen
von Chamonix die Gipfel zu bezwin-
gen. Das Spiel ist sehr komplex, so
dal’ es sehr erfreulich ist. dal sowohl
Programmtexte als auch Anleitung in
Deutsch verfasst worden sind. Nach
dem Laden der Disk erscheint ein
Menl, in dem man eine von sechs
Aufstiegsrouten auswahlt. Ist die
Frage der Route geklart, geht es wei-
ter mit dem Rucksackpacken. Es er-
scheint eine Liste mit vielen Dingen,
die man auf den Berg mitnehmen
kann. Durch haufiges Spielen lernt
man, welche Gegenstande man unbe-
dingt benétigt und auf welche man
getrost verzichten kann. Dal3 Schlaf-
sack, Seile, Schneebrille und Haken
fur eine Bergbesteigung offensicht-
lich wichtig sind, ist klar, also ein-

packen ! Es ist nicht nur wichtig, die
richtigen Kletterutensilien einzu-
packen, sondern auch warme Kla-
motten mitzunehmen, um auf dem
Berg nicht zu erfrieren. Der Spieler
hat das Schicksal des Bergsteigers
voll in seiner Hand. Er muf3 dafir
Sorge tragen, dall der mutige Klette-
rer bei schwierigen Steilwdnden im
richtigen Tonus einen Ful3 vor den
anderen setzt und sich mit einem Seil
absichert, um nicht in die Tiefe zu
sturzen.

Die Besteigung des Berges ist sehr
schwierig, weil man sich erst im
Erklimmen von Steilwdnden Uben
mufl. Chamonix Challenge macht
viel Spal3, wenn man Zeit fur eine
langwierige Kletterpartie mitbringt.
Die Grafik haut zwar keinen Baren
vom Barhocker, ist jedoch fur eine
Bergsteigersimulation angemessen.
Schnee ist nun mal durchweg weil3.
Wenn lhnen Chamonix Challenge
genauso gefallt wie mir, wird das
Spiel ein Gipfelstirmer.

OE SECONDS OuT

katigonc Sportspiel
Besonderh*i ten

Soieler 1
Monitor > color

Steuerung .«L

Her»teller
M ertrieb

Tynesott

Leisurtsoft,
Profisoft
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RELAX

GIANA SISTERS

Vorsicht Suchtgefahr!

Ich habe selten ein Spiel gesehen, das
den Spieler so lange an den Bild-
schirm fesselt wie GREAT GIANA
S1STERS von RAINBOW ARTS.
Nachdem das Actionspiel schon
Spielefans auf dem C64 und auf dem
Amiga verzauberte, gibt es endlich
auch eine Atari ST Version. Die origi-
nelle Handlung wurde selbstver-
standlich von den Vorversionen Uber-
nommen: Giana, ein kleines Mad-
chen aus Genua, liegt friedlich in ih-
rem Bettchen und traumt, als sie
pl6tzlich etwas Sonderbares bemerkt.
lhr Traum ist Realitdt geworden.
Giana befindet sich in einer wunder-
baren Welt, in der die Gesetze der
Schwerkraft beinahe aufgehoben
sind. Sie kann riesige Springe ma-
chen und schwebt dabei fur einige
Zeit in der Luft. Einfach herrlich !
Doch nach einigen Stunden will sie
wieder nach Hause in ihr Bettchen.
Nur. wie kann sie die Traumwelt
verlassen ? Giana Offnet die Ver-
packung des Spiels, greift zur Anlei-
tung und da steht, daB sie ohne einen
Riesendiamanten mit Zauberkraft
nicht mehr in die reale Welt zurick-
kehren kann. Also macht sich das
kleine Méadchen auf die Suche. Als
Spieler und ehrlicher Kaufer des
Abenteuers sitzt man am Joystick und
ist ihr dabei behilflich. Die Traum-
welt besteht aus 30 verschiedenen
Abschnitten, die Giana durchreisen
mul3. Im 26.Level befindet sich der

Zauberdiamant, den Giana zur Rick-
kehr braucht. Aufdas Méadel in Genua
wartet eine gefédhrliche Reise. Mon-
sterhafte Gestalten wie Riesenskor-
pione, Spinnen und Tellermonster
wollen nichts Gutes. Tiefe Schluch-
ten, Feuer und siedend heil3es Wasser
sind ebenfalls eine groRe Gefahr.
Giana lauft behutsam durch die
Traumwelt, springt auf Plattformen
und sammelt Diamanten ein. Fur 100
Diamanten bekommt sie ein Extrale-
ben. Damit Giana ihr schwer erarbei-
tetes Extraleben nicht so schnell wie-
der verliert, sind in der Traumwelt
viele Extrawaffen versteckt. Wenn
Giana unter bestimmte Felsen
springt, fliegt eine solche heraus, die
sie dann nur noch einsammeln muf.
Neben den Bonusgegenstanden gibt
es aber auch noch andere Uberra-
schungen. Versteckte Schatzhdhlen
und Warp Zones, die Giana in einen
anderen Level katapultieren, machen
das Spiel lange interessant. Tech-
nisch ist The Great Giana Sisters her-
vorragend. Die Grafik ist farben-
prachtig und detailreich. Der Sound

PINK PANTHER

macht den ST unsicher!

Paulchen Panther durfte nicht nur
jungeren Lesern ein Begriff sein. Das
rosarote Tierchen trieb vor einigen
Jahren in einer Zeichentrickserie sein
Unwesen. Als Comicheld mulite
Paulchen sich ebenfalls schon be-
haupten. Wo der Panther auch auf-
taucht, das Herz des Publikums ero-
bert er im Sturm.
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hort sich im Vergleich zur Amigaver-
sion an einigen Stellen sogar noch
besser an.

Die Titelmelodie klingt auf einigen
Monitoren recht dumpf. Bei solchen
Monitoren mufl man den Sound voll
aufdrehen, um alles verstehen zu
kdénnen. Da es beim Atari ST schwie-
rig ist, ein horizontales Scrolling zu
programmieren, scrollt der Bild-
schirm nicht wie bei der Amigaver-
sion. Die einzelnen Bilder werden nur
rasant umgeschaltet. Hat man sich an
diese Methode erst einmal gewdhnt,
steht dem Spielspall nichts mehr im
Wege. Rainbow Arts hétte fur dieses
Spiel einen Software Oskar verdient,
auch wenn man die Spielidee vom
Automatenspiel Super Mario Bro-
thers abgekupfert hat. Das Plagiat ist

einfach traumhaft.
0J SIAPFItHT ]

K »t«9cric Dalltrspi«!
B*«ond«rh*it«n

Soi*l«r X
M onitor color
St*u*rung € + —
l«r Inatin» (Ocean)

Liisurnoft,
Ariolasoft
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DAS SUPER-PROGRAMM ZUM KREATIVEN
ERSTELLEN VON GRAPHIKEN ALLER ART -
OHNE MALKENNTNISSE

k Uuftaufallen STmitmin 512 KRam und dem Mega ST mit

Monocrome Monitor (unterstiitzt Blitter wenn vortiandeni

Ein Superding!

Ein Programm zum kreativen Erstellen von Graphiken aller

Art. ohne Malkenntnisse Einfache Bedienung Anspre-

chende Menus Alle Bildoperationen lassen sich riickgangig

machen Automatischer Malmodus, der Muster in Millionen

Variationen erstellt

k 2Fuliroutinen

» 2Blockspeicher

k Absolut flmmerfrele Block und Bildverarbeitung
Die eingestellte Verkniipfung ist schon beim Zeichnen und
bewegen von Bildteilen zu sehen,

Kk WYSIWYG!
Blocks lassen sich injeder Richtung tiber den Bildrand hin-
ausschieben Ausschneiden und Einkopieren von belie-
bigen Formen!

k Freihand
verschiedene Pinsel Fullmuster als Pinsel Malen mit Bild-
ausschnitten Spiegeln beim zeichnen um 1oder 2Achsen

k Fullmuster definieren ohne Editor!!
eine ganz neue einfache aber wirkungsvolle Methode

k Fullmuster-Blbllotheken
Uber 200 Fullmuster gleichzeitig verfugbar

k vergrossern

k verkleinern, 5Endprodukte zur Auswahl

k spiegeln

k Drehen: dreht in 2 Richtungen gleichzeitig

k stauchen

k Rahmen (1): Erzeugen von Rahmen aus allen Graphiken

k Rahmen (2): automatische Rahmenberechnung

k Schatten: automatische Schattenberechnung (JD Effekt)

k Tellmuster: aus Bildteilen lund Teilchen! kénnen weitere
Muster, auch Fullmuster erstellt werden

k Font'S: 23 Grossen. 21 Arten. 4 Verknlipfungen, weitere
Verarbeitung durch Schatten. Rahmen usw moglich.
Schreibnchtung und Farbe kann wahrend des Schreibens
geandert werden

k Uneal: Einblendbare Eintalung

k Radierer und Sprithdose mjeder GrOsseanstellbar Zwei
Spruihdosen Modi

k Druckertrelder fur alle Epson und IBM -Kompatiblen Druk-
ker sowie laserdrucker implementiert

k Schnelle Lupe mit Punkt: Rechteck: Linie; invertieren;
Léschen

*

k Weitere Optionen: z B Bewegen, Kopieren, Kopieren
nach ., Rechteck, Kreis, Linie. 3D-Rechteck, Preistafel...

k invertieren auf Knopfdruck wahrend gezeichnet wird

k voll Mausgesteuert

k Spricht Laufwerke .A‘ bis ,F* an

k Keine Kompabbilitats-Probleme mit Bildern anderer Pro-
gramme. auch Colorbilder werden selbststandig umge-
wandelt

k STruktur Palnter Bilder kdnnen Signum 2 verarbeitet
werden!

k Fur Designer, Werbestudios, Druckgewerbe. Graphiker,
aber auch fur den nicht professionellen Anwender z B
zum Erstellen einer Schillerzeitung, Handzetta. GruBkar-
tenusw

Ein Spitzcnprogramm

DM 89,-

ST-ARCHIVAR
DIE UBERZEUGENDE DATEIVERWALTUNG

Das Programm, das die Produktion wissenschaftlicher
Texte erleichtert, Zitate und Literaturangaben bearbel
tet und als Textausglbt. oder auch zur Behandlung von
Adressen -und Videodateien

k Enthalt eine Dateiverwaltung mit Dateien von bis zu 19
Datenfadem und 200 Datensétzen Die DateigroGen sind
bis zur Speichergrenze dynamisch erweiterbar

k Bildung von Selekbonsdataen Nachtrégliche Veranderung
der Dateimasken

k Kompatiba mit allen Textprogrammen, die ASCIl emlesen

k Einfache Bedienung mit der Maus

k Flexible Ausgabe als Text. Etikette. Karte. Liste. Speziale
Druckermasken Uiber Textprogramme erstellbar

k Komfortable Formatierung fiir die Textausgabe d a Daten
?ie das Format fur bibliographische Angaben erfiillen sol-
en

k Speichert Daten auch als DIF oda SDF Data, dadurch in
Datenbanken emlesbar

k Schnittstelle zu Datenbanken, dadurch die Ausgabefunk-
bon fur Literaturangaben verwendbar

k Arbeitet mit RAM DISKS Oder HARD DISKS

k Erlaubt Laden und Ausfiihren beliebiger Programme ohne
ST ARCHIVAR zu verlassen (Diskettenformatiaung'i

k Bietet an. eigene Druckersteuerungen zu ediberen, die fir
die Druckaausgabe des Desktops verwandt waden kon-
nen

k Beschleunigt die Arbat Beim Start des ST kann eine Ram-
disk erstellt und Disketten komplett mit Daten- oda Pro-
grammdateien eingelesen werden

k Lauft auf allen ATARi's-auch auf MEGA-ATARI

Daauch der nichttextorientierte Anwender In dem Pro-
grammpaket praktische Hlifsprogramme findet. Ist ST
ARCHIVAR jedem Anwender zu empfehlen.

DM 89 -

ST-MATH
DAS PROGRAMM FUR SYMBOLISCHE
ALGEBRA UND ANALYSIS

k rechnet ohne Rundungsfehler

k vaarbeitet svmbolische Ausdriicke wie 2x +3y = 5z

k 16st Gleichungen nach beliebigen Variablen auf

» beherrscht Grenzwerte Differential- und Integralrech
nung

k ideal fiir Matritzenrechnung

k unglaublich schnell, davollstandig in Assembla geschrie-
ben

k nicht nurein Mathematik-Programm, sondern glachzeitig
eine komplette Ki-Sprache die lacht erlernbar ist

k die Kombinaten von Mathematik System und Program
miersprache ermdglicht auch Anfangern komplexe
Mathe-Programme miihelos zu schreiben

k einfache und komfortable Bedienung

k fur Schiller, die sich Fehlrechnungen ersparen wollen

k fiir Lehra, die mit STAVATH Klausuren miihelos und schnell
korrigieren wollen

k fur Studenten, die lange Umformungen und Rechnungen
zeitsparend durchfiihren wollen

k fur Ingenieure und sonst Anwenda die oft komplexe
nichtnumerische Probleme I0sen miissen

k fiir Jeden, der eine preiswerte aber dennoch vollwertige
Sprache fur kunstliche Intelligenz sucht, die lacht zu
erlanen ist

k Hardware ATARIST mit512KBu ROMTOSoder 1MB (dann
auch RAM-TCS madglich), eins Disk-Laufw

k arbeitet mit Farb- und SW-Monitoren

k Lieferung mit umfangreichem deutschen Handbuch, das
die Mathematikfunktionen detailliert erlautert und
zugleich eine ausfiihrliche Einfuhrung in die Programm«
rung von ST-MATHenthalt

DM9 8 -

Programme, die helfen

DAS DEPOTVERWALTUNGS- UND CHART-
ANALYSEPROGRAMM FUR AKTIONARE MIT
HOHEN ANSPRUCHEN

wollen Sie auch GELD an der Borse verdienen?

k Verwaltung von bis zu 100 Aktien mit bisje 300 Kursen

k Verwaltung von auslandischen Aktien mit bis zu 16 ver-
schiedenen Wahrungen (mit mathematisch genauer Ein-
standswahrung |

k Wertpapiere kdnnen alphabensch sortiert werden

k Mischen von bis zu 20 verschiedenen Depotdateien

k 5 verschiedene Kurzfnstcharts und 2 verschiedene Lang-
fristcharts

k Auf Mausklick uberemanderiegen von verschiedenen Lang-
fristcharts in weniger als 0,5 Sekunden (und nattirtich wie-
der zurtick!

k Charts kdnnen mit eigenen Kommentaren versehen wer-
den (beliebig viele!!!)

k Beliebig gleitender Durchschnilttibeliebig viele gleichzei-

ol

k Sie kénnen im Chart zeichnen (Erkennen Sie Trendkanale,
Unterstiitzungen oder Widerstande i

k RSI-CHART auf Mausklick (RSI - Relabve Starke Index -
damit arbeiten die Profis)

k DEGAS kompabbel (Sie kdnnen alle Charts auf Diskette
abspeichem und mit Graphicprogrammen weiterarbeten )
Dies erleichtert Ihre Argumentationstechnik wesentlich

k DELUXE unterstiitzt natlirlich auch Kapitalerhéhungen
und Dividendenzahlungen, (mit Operation Blanche!!!),
und zeichnet diese natihich im Langfhstchart ein!

k umfangreiches graphisches Hllfsmeni implementiert

k 2 verschiedene Kurseingabemoglichkeiten (Fir jeden
Bedarf das Richtige!!!)

k Die wichtigsten Borsenusancen abrufbar

k Alle Daten im Speicher - keine langwierigen Diskettenooe—
rationen

k Festplattenkompatibel

k Programm wurde von Aktlenhandler geschneben

k Deutsches Handbuch up date -Service

k Erforderliche Hardware ATARI ST mit min 1 MB Ram.
Monochrome Monitor SF 354 oder kompabble

DM 398-

alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Erhaltlich beiihrem Com puter-
Handler

Heim vertag



MAGIC BYTES, das erfolgreiche
Softwarehaus aus Gutersloh, hat die
Lizenz von Paulchen fir ein Compu-
terspiel ersteigert. PINK PANTHER
ist ein absoluter Superhit. Eine lustige
Handlung, exellente Comicgrafik
und ein pfiffiger Sound wissen den
Spieler zu unterhalten. Paulchen ist
mal wieder vOllig blank. Ein Job als
Hausdiener kame ihm da sehr gele-
gen. Tagsuber kdnnte er Staub wi-
schen und seinem Chefdie Pantoffeln
herbeitragen und nachts, wenn der
reiche Knopf schléaft, kbnnte er das
Haus ausrdaumen. Er brauchte nur finf
Hauser auszuraumen, dann koénnte er
sich ein angenehmes Leben im Stiden
leisten. Doch bevor seine Tradume
wahr werden, mulR er erst zum Ar-
beitsamt und sich empfehlen lassen.
“Fir den Job brauchen Sie nur einen
Zylinder, der Hausherr legt Wert auf

Ariolasoft GMBH
Postfach 1.150

4830 Gutersloh 1
Tel: 052411803871

Leisuresoft
Industriestr. 23
4709 Bergkamen 5
Tel: 02389/6071

RELAX

AuRerlichkeiten“. Diese Szenen sind
naturlich kostlich animiert. Wenn
Paule stolzer Besitzer eines Zylinders
ist, kann die Arbeit beginnen. Tags-
Uber wischt er Staub und nachts... Oh
nein ! Der Hausherr ist Schlafwand-
ler. Paulchen muRB bei seiner “ néachtli-
chen Ra&umungsaktion“ darauf ach-
ten, daR der Gute nicht aufwacht.
Wahrend Paul alle Wertgegenstande
einsackt, muR} er gleichzeitig darauf
achten, dal3 der Hausherr nicht gegen
Wande lauft oder am Teppichrand
stolpert. Zu diesem Zwecke hat Paul-
chen ein kleines Gléckchen. Immer,
wenn Paule bimmelt, lauft der Haus-
herr in seine Richtung. AuRerdem
kann er Gegenstdande wie Kkleine
Briicken und Gummipanther aus sei-
nen Taschen kramen und aufblasen,
die sein Opfer aufden richtigen Weg

bringen. Als Spieler sitzt man
Infoadressen:
Profisoft

4500 Osnabriick
Tel: 0541153905

Sutthauser Stral3e 50/52

schweillgebadet am Joystick, sam-
melt in dem gerdumigen Haus, das
sich Uber mehrere Etagen erstreckt,
Wertgegenstédnde ein und sorgt pa-
nisch daftir, dal der Hausherr nicht
aus seinem Schlafwandlerschlaf auf-
wacht. PINK PANTHER halte ich fur
eins der besten Computerspiele, das
jemals geschrieben wurde. Grafik,
Sound. Idee, man hatte es nicht besser
machen kénnen. Da das Spiel auch
noch ziemlich kniffelig ist, verspricht
Pink Panther lange Zeit beste Compu-
terspielunterhaltung.

Kushware
Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2
Tel:02101/6070

und dann einen Schritt
weiter mit

2nd Word

2nd_Word istein Textverarbeitungsprogramm, das auf
ungewohnliche Art ungewohnliche Leistungen bringt, denn
2nd_Word beherrscht Proportionalschrift und Blocksau und

2 n d Word

Um lhnen einen Einblick in die F&higkeiten von 2nd_word 2zu geben, zeigen
wir hier einen kleinen Textausechnitt.

Fett Unterstrichen Kursiv Unproportional G roR

Neu an diesem Programm ist vor allem die proportionale Schrift im Blocksatz,
die jedem Brief oder sonstigem Text ein professionelles Aussehen verleiht und
auf 8/9- und 24-Nadel-Drucker ausdruckt. Da der Ausdruck im Grafik-Modus
erfolgt, treten keine Druckerprobleme auf. Die weiche Trennung macht ein sau-
beres Schriftbild maglich.

arbeitet voll nach dem WYSIWYG -Prinzip, d.h. alles, was auf
dem Bildschirm bearbeitet wurde, wird genauso auf dem Drucker
wicdcrgcgceben.

2nd_Word machtes mdoglich, eine komplette DIN A4-Seite auf
dem Monitorab/ubildcn (rein softwaremagig).

Naturlich kénnen Sie mit 2nd_Word Ihre Texte auch direkt
schreiben. 2nd_Word ist ein eigensténdiges Tcxtprogramm fiir
alle ATARI ST-Rechner mit monochromen Bildschirm und
beinhaltet alle wichtigen Funktionen, die man Zum Edieren
braucht

Features:

-Blocksau und Proportionalschrift aufBildschirm und Drucker
-Ganzscitcnlayout DIN A4 Hoch

-WYSIWYG

- leichtes Umformaticrcn von Texten per Tastendruck
-GrofR3buchstaben in doppelter H6he und Breite (Bildschirm und

Drucker)

-Ist_Word kompatibel (Texte austauschbar)

-variabler Zeilcnabstand

-Tastcnprogrammicrung (jede Taste)

-Macrodcfinition

-weiche Trennung mdglich

-Druck mit 89- und 24-Nadel Drucker

-eigene Zeichensétze

-Zcichcnsauedilor (fur Bildschirm- und Druckerzeichenséaue)

-Funktionstastcnbclcgung (Fett Unterstrichen, Kursiv, GroB3,
Unproportional, Sub-/Supcrscript, Zentrieren, Einrlicken,
Reformat)

Als eigenstandiges Textprogramm oder wertvolle Erganzung zu
Ist Wgrd. Nur DM 59.-,

lin Computer GmbH
istriestr. 26
36Eschborn
Tel.. 06196/481811

Aiici aMIA Miio r.trr.PN vorkarsf.



OMIKRON.BASIC
Das Buch zum Handbuch

Aus dem Inhalt dieses Buches:

Fur den absoluten Neuling:
Kurze Einfuhrung in die BASIC-Programmierung
Uber das Handbuch hinausgehende Beschreibung vieler Befehle, Besonder-
heiten, Tricks und Kniffe
Verwendung selbstdefinierter Prozeduren

und Funktionen
* Viele Beispiele, Aufgaben mit Lésungen

Flr den Aufsteiger, aber auch fir den
| geneigten Anfanger:

ft [JHITF /n Air OMIKRON.Sprites - Tlcken, Vorteile,
Flk ﬁlmllrj]i%il/ll A(\)Q/Vgrelgg-u'lpegchnik (Auslagern langer
»HL _ Programmteile und leiden bei Gebrauch)
n Grundlagen der strukturierten Programmierung
Ir\t'Yfl -~ Schreiben eigener und Verwenden fremder
n f<w TS Libraries (Bibliotheks-Funktionen)
Aufrufe und Nutzung von TOS und GEM im
/\ BASIC (GEMLib); endlich die Wahrheit iber die

GEM-Aufrufe! Dabei wird auch das GEM-
Zusatzprogramm GDOS berticksichtigt
cu—* Sound und Grafik-Programmierung. Grafische

Effekte (z.B. die Verwendung mehrerer

Grafik-Bildschirme und Zeichnen in nicht sichtbare Bildschirme

Aufbau und Verwenden der Meni-Leisten in GEM-Accessories in

OMIKRON.BASIC

Verwendung der BASIC-intemen Multitasking-Befehle

Einige Libraries (Turtle-Grafik, Erweiterungen und Korrekturen zur GEMLIb,

usw.)

Die Feinheiten des neuen Compilers V 2.0

Umarbeiten von Programmen in GFA-BASIC auf OMIKRON.BASIC

Mit einem Vorwort von Artur Sodler, dem Schépfer von OMIKRON.BASIC

Nattrlich befinden sich alle Programme und Beispiele auf Diskette!

VORKASSE ODER NACHNAHME (VERSANDKOSTEN

HIERMIT BESTELLE ICH EXEMPLARE DM 5.50: BEI NACHNAHME ZUZUGLICH DM 4.70 |
VON "OMIKRON.BASIC" AUSLAND NUR GEGEN VORKASSE

MIT DISKETTE FUR DM 49.- NAME:

ANRUF GENUGT: 06196/48181 |. VORNAME:

MO FR9 13UND 14 17 UHR STRASSE:__

SCHRIFTLICHE BESTELLUNG NUR GEGEN ORT: MERLIN COMPUTER GMBH
: INDUSTRIESTRARE 26

UNTEKSCHR. :_ 6236 ESCHBORN
TEL. 061967481811



10 MEGAHERTZ
NACHLESE

Tja, 10 Megahertz per Nachlese,
was hates damit aufsich? Zunachst
einmal méchten wir uns herzlich
far die Flut an Leserbriefen, Anru-
fen und sonstigen Mitteilungen
bedanken, die durch diesen Artikel
ausgeldst wurden. Doch dann mius-
sen wir mit ein biRchen schlechtem
Gewissen gestehen, daB wir unsere
Leser in den April geschickt haben,
wie diejenigen, die das Listing rich-
tig abgetippt haben, an dem “April,
April” unschwer erkennen konn-
ten!

Bevor Sie jetzt wiste Morddrohun-
gen, Verwunschungen u.d. loswerden
wollen, mdchten wir zumindestens
aufeinen Punkt hinweisen, der jedem
noch so Unerfahrenem mit etwas kri-
minalistischem Spursinn héatte auffal-
len sollen; und zwar handelt es sich
dabei um das Datum, das im Listing
steht. Wie soll der gute Herr Tolks-
dorf denn ein Programm am 1.4.88
(1.April) erstellt haben, wenn die
April-Ausgabe der ST-Computer
schon vorher auf den Markt kam.
AuBerdem sollte man generell in ei-
ner April-Ausgabe eines Computer-
Magazins etwas vorsichtig sein; denn
auch in der c't, der Kickstart usw.
kann man bei unkritischem Lesen
leicht in den April geschickt werden.
Aufdieser Seite wollen wir Ihnen nun
ein paar der Reaktionen vorstellen
(Ubrigens handelt es sich hierbei um
keinen Virus!):

Die armen Leute, die diese Data-
Wiste abgetippt haben, um das Aller-
letzte aus ihrem ST rauszuholen...
(Vorschlag fur zukuUnftiges FAST-
Register: SFFFA31 -der M FP belegt
nur ungerade Adressen !) Interessie-
ren wirde es mich schon, was das
Programm W IRKLICH macht ...

Th.w.

168 / T “ 5/88

Speziell mdchte ich mich bei Ihnen
bzw. bei lhrem Mitarbeiter Herrn
Tolksdorf fur das super Programmli-
sting CLOCK UP.ACC im Beitrag
“ 10 Megahertz per Software” bedan-
ken. Ich habe ausgiebige Tests durch-
gefuhrt und festgestellt, dal einige
rechenintensive Programme wohl
etwas schneller werden, aber die
30%ige Steigerung, wie im Beitrag
angegeben, leider nicht erreichen. Bei
1st Word Version 2.02 wird das Pro-
gramm eher langsamer. Ich bitte Sie,
mir zu berichten, ob das eventuell an
der Version meines Ist_Word liegen
kann.

N.K.

An R.Tolksdorf:
Betr.: 10 Megahertz!

Spitze! Aber begegne mirja nicht in
einer dunklen Stralle, ich garantiere
far nichts.

MfG J.-M K

Ausgezeichnet, ganz ausgezeich-
net! Selten so gelacht...
“ 10 Megahertz per Software”. Ha!
Jetzt kdnnen mich die ganzen IBM-
Fans mit ihren 6, 8. 10, 12 MHz mal!
Mein ST wird nun auch mal aufge-
motzt. Ich trdume von schnellerer
Graphik, Turbo-Ist Word und For-
mel-1-Compilern.
Nachdem ich mich mit ST Pascal+
anstatt BASIC und Diskettenmonitor
durch die BASIC-Data-Wiuiste ge-
quélt habe (... 41 50 52 49 4C, tat-
sachlich, das heiRtja“APRIL”;was'n
Zufall ...), verzweifelt die Fehler ge-
sucht (verdammt, warum stimmt die
Checksumme immernoch nicht) und
mich dann zu einem Testlauf ent-
schlossen habe, dachte ich zuerst an
einen Absturz Ubelster Art. April,
April! Das darfdoch wohl nicht wahr
sein! Doch ein Scherz dieses Kalibers

ENDE

ist wirklich die Stunden in der Daten-

wiste wert, kommt auch eine ganz

andere Erfrischung als erwartet.

Mit herzlichen Hacker-GriuRRen
Chr.K.

Diesen rucksichtslosen Artikel héat-
te ich eher in einem Micky Mouse
Heft als in einer Fachzeitschrift er-
wartet. Da ich mich als Leser ernst ge-
nommen flhlte, habe ich mich sofort
daran gemacht 1122 Data-Zeilen ab-
zutippen, woflur ich gute 3 Stunden
brauchte. Weitere 2 Stunden gingen
fur die Fehlersuche drauf, das macht 5
Stunden Arbeit, wobei ich einen stei-
fen Hals und viereckige Augen be-
kam. Stellen Sie sich vor, ich wirde
Sie fur 5 Stunden arbeiten lassen und
danach April, April sagen.

In Enttduschung
Th.K.

Auch per Modem lieRen sich eini-
ge interessante Dinge zu dem The-
ma auffangen:

Kennt schon einerden April-Scherz
in der DOS International? In der ST
war es das Beschleunigungspro-
gramm auf 10 MHz. War doch offen-
sichtlich.

Sag mal, was ist denn das fur ein
Clockup-Prg. in der ST-Computer 4/
887 Wohl ein April-Scherz? Kannste
das nicht mal hier ablegen?

Hi all!
Ich kenne einen, der das richtig abge-
tippt hat.

Was fur ein Gesicht macht er denn
inzwischen?

Jetzt hat er sich schon beruhigt, aber
damals weinte er leise vor sich hin
oder schrie so etwas wie “die mache
ich kalt”. Er hatte fur das Abtippen
etwa 2 Stunden gebraucht.



SOFTWARE
DIE ES IN SICH HAT!

Nun auch in Deutschland!

Schwarz auf Weil} kann jetzt jeder auf seinem ATARI ST unter MS-DOS
arbeiten. Doch nicht nur monochrom, nein, auch in Farbe ist nun
der Zugriff auf die Welt der PC-Rechner mdglich.

Die Software-Emulation PC ditto 6ffnet
allen ATARI ST Anwendern das Tor zum
gewohnten professionellen
Business Standard.

Mit dem PC ditto kOnnen Sie
muhelos mit Lotus 1-2-3 oder
Symphony lhre Kalkulation erstellen,
oder lIhre Daten mit DBase Il plus verwalten

Mit dem PC ditto haben Sie Zugang zu Turbo

Pascal, zum GW BASIC Interpreter, und
auch zu Borlands neuestem Kind Turbo Basic.

Mit dem PC ditto lauft auch die Software,
die es fir den ATARI ST noch gar nicht gibt.

Mit dem PC ditto laufen so viele
Programme, dal wir sie hier gar
nicht alle auflisten kdnnen.

Der PC ditto unterstutzt die ATARI-Festplatte, den Druckerport, sogar den
Laserdrucker und alle Schnittstellen, soweit es die Hardware zulaft.

Machen Sie aus Ihrem ATARI ST den preiswertesten PC-Clone! Bestellen Sie
den PC ditto zum Superpreis von nur DM 198,-.

Wir laden Sie ein! Steigen Sie mit Ihrem ATARI ST in die Welt des MS-DOS
ein.

| Néahere Infqrmationfen gegen ausreif:hend
Hiermit bestelle ich_ PC ditto fiir 198.- rankierien Rlckumschiag bet

Anruf gentgt!

Tel.: 06196/481811. Mo-Fr 9-13 und 14-17 Uhr. Schriftliche Bestel-
lung nur gegen Vorkasse oder Nachnahme (Versandkosten DM 7.50:
bei Nachnahme zuzuglich DM 3.50 Nachnahmegebiihr)

AUSLAND NUR GEGEN VORKASSE

Name: .Vorname.

Strale:. Ort: MERLIN COMPUTER GMBH
INDUSTRIESTRARE 26

Unterschrift: 6236 ESCHBORN

. ) TEL.: 06196/481811
MS DOS und GW BASIC und Warenzeic hen von Microso ft Corp. Lotus 12 3. Symphony s'nd

Warenzeichen von Lotus Dev. Corp Turbo Pascal und Turbo BASIC sind Warenzeic hen
von Borland Corp. DBase 11l Plus ist ein Warenzeichen von Ashton Tate Corp.



Leser = ST

Betr.: ST 3/88 “Nichts dabei ge-
dacht?”

Seit fast zwei Jahren benutze ich
tagtaglich IST(PLUS) in mehreren
Versionen. Davor habe ich andert-
halb Jahre lang mit WORDSTAR ge-
schrieben, mit einigen anderen der
“groflen” MS-DOS-Textprogram-
men bin ich ebenfalls vertraut. Auf
diesem Erfahrungshintergrund kann
ich Michael Spehrs Artikel Uber die
IST WORDPLUS-Version 2.02 in
Heft 3/88 teils zustimmen, teils aber
muf ich ihm widersprechen.
Insgesamt halte ich IST WORD-
PLUS fir ein auRerordentlich klares,
sauberes, benutzerfreundliches, in
einiger Hinsicht geradezu geniales
Programm. Es hat all den groRen MS-
DOS-Textprogrammen vor allem
eine Qualitdt voraus: Es macht sich
selbst kaum bemerkbar -man muf es
zum Beispiel nicht erst lernen, son-
dern beherrscht es sozusagen aus dem
Stand. Darum ist es besonders bedau-
erlich. dalB GST und ATARI das In-
teresse an seiner Weiterentwicklung
verloren zu haben scheinen; sonst
héatte vielleicht ein in jeder Beziehung
optimales Programm aus ihm werden
konnen. Mir jedenfalls wird der Ab-
schied von ihm schwerfallen.

Vo6llig zu unrecht wird ihm immer
wieder vorgeworfen, es sei beim
Scrollen im Text “entsetzlich lang-
sam und trage” . Tatséchlich kenne ich
kein Programm, das es erlaubte, so
leicht und schnell selbst durch lange
Dateien zu scrollen - mit einigem
Augenmal ist man genauso schnell
an der gesuchten Stelle, und sei sie
noch so fern, wie es dauert, das weil3e
Quadrat im Rollbalken rechts auf und
ab zu schieben.

Gleichwohl hat es Schwachen. Ich
glaube, man tut gut daran, die weni-
gen echten Fehler (die aufjeden Fall
noch beseitigt werden muften, wenn
es weitereine Rolle spielen will) von
den bloRen Wiinschbarkeiten zu un-
terscheiden.

170 /T"* 5/88

LESERBRIEFE

Die Fehler:

1.Das Programm stiurzt gelegentlich
ab: der Cursor beginnt, im Text hin-
und herzuspringen, die Tasten rea-
gieren nicht mehr. Manchmal ge-
lingt es gerade noch, den aktuellen
Textstand zu sichern -meist aber ist
er verloren.

2.Die Trennhilfe versagt nicht nur,
wenn Anfiuhrungszeichen in der
Zeile stehen, sondern auch bei
Klammem und unter einigen ande-
ren, schwer durchschaubaren Be-
dingungen.

3.Beim Neuformatieren veranderter
Textpassagen ignoriert es haufig
Carriage Retums, so dal} Abséatze
aneinandergehéngt werden. Viel-
leicht hat es unter bestimmten Be-
dingungen manche Carriage Re-
tums auch vorher geléscht - man
sieht es ja nicht. Eine Abhilfe wéare
es, die Carriage Retums doch mit
irgendeinem kleinen Symbol auf
dem Bildschirm darzustellen.

4. Weder beim wortweisen Loschen
noch bei der Rechtschreibuiberpri-
fung erkennt das Programm ge-
trennte Worter als solche, sondern
behandelt falschlicherweise beide
Halften, als seien sie eigene Worter.

Wuinschenswert wéren einige zusatz-

liche Funktionen:

1.Die Mdglichkeit, den Text in an-
derthalbzeiligen Abstdnden ausge-
ben zu lassen.

2.Blocksatz im Feinausgleich der
Wortabstande direkt aus dem Pro-
gramm. auch in Proportional-
schrift.

3.Die Maglichkeit der Spaltenbil-
dung und- formatierung.

4.Die Aufhebung der Langenbe-
schrankung bei den FuR3noten.

5.Endnoten zusatzlich zu den Ful3no-
ten.

6.Die Mdglichkeit, einige Default-
Parameter selber einzustellen, vor
allem die Trenntiefe und die auto-
matische Seitennumerierung.

7.Die Moglichkeit. Desktop-Funk-
tionen aufzurufen, ohne das Pro-
gramm zu verlassen.

8.Eine Uberschreibfunktion wie etwa
bei EUROSCRIPT, die es erlaubte,
akzentierte Zeichen zu schreiben,
ohne erst zum Sonderzeichenfont

zu blattern; oder die Mdglichkeit,

bestimmte Zeichen aus dem Font

auf einzelne Tasten zu legen.
Schoén ware es auch, wenn die deut-
sche Betextung so gedndert wirde,
dall dem Anwender nicht andauernd
dieses falsche Deutsch entgegen-
kommt.
Das Rechtschreibprifprogramm hat
einen Grundfehler, der nur behoben
werden konnte, wenn man noch ein-
mal bei Null anfinge. Namlich: es ist
in seinen Leistungen linguistisch auf
die englische Sprache eingestellt,
nicht aber auf die anders strukturierte
deutsche. Die Wo&rter der deutschen
Sprache sind langer; sie hat ungleich
mehr flektierte Formen; sie bildet
zusammengesetzte Worter in grof3er
Zahl. Alles fuhrt dazu, daB ein deut-
sches Lexikon sehr viel umfangrei-
cher sein mufR3, damit es Vergleichba-
res leistet wie ein englisches. Dem
schieren Umfang sind hier Grenzen
gesetzt: durch die Kapazitdt des
RAM. durch die Ladezeit, durch die
Datenmenge, die das Rechtschreib-
prufprogramm verwalten kann. Dar-
um mulR das Lexikon komprimiert
werden. Indem sie ein durchschnitt-
lich 12 Byte-langes deutsches Wort
auf 1.5 Byte reduzieren, haben GST
und ATARI wohl ein AuRerstes an
Datenkompression verwirklicht.
Bliebe also nur. den Platzbedarf des
Lexikons von vornherein drastisch zu
verringern. Dazu gabe es wohl nur
einen Weg; Es multe Zusammenset-
zungen seiner einzelnen Eintrage als
legitime Wodrter anerkennen. Dann
erubrigte es sich zum Beispiel, alle
Verben, die mit auf- beginnen, und
das sind Hunderte, einzeln in ihren
konjugierten Formen aufzunehmen
(durchschnittlich neun bereits, wenn
man auch nur die haufigsten beriick-
sichtigt) -die konjugierten Grundver-
ben und die einzelnen Prapositionen
wirden genugen; auch die zum Teil
vo6llig unvorhersehbaren zusammen-
gesetzten Substantive, die das Deut-
sche zu reichlich bildet, wéaren zu
einem grolRen Teil abgedeckt. Da-
durch wére das Lexikon schétzungs-
weise um Uber ein Drittel zu reduzie-
ren; und an die Stelle dieses Drittels
kénnte man viele dringend ndétige
neue Eintrage setzen.



Das alte deutsche Lexikon zu IST
WORDPLUS hatte nach meiner Be-
rechnung etwa 46.(XX) Eintrdge und
dabei nur spérliche Flexionsformen.
Das neue hat nach dem gleichen
Schlussel 117.(XX) und zu samtlichen
Lexemen die gebrduchlichsten Fle-
xionsformen (durchschnittlich 4). Fur
neue wirklich flissige Arbeit mit ihm
waren schatzungsweise 150.(XX) Ein-
trage erforderlich. Darum sollte sich
niemand an dem “Ballast” an Eintra-
gen storen, die er personlich wahr-
scheinlich niemals brauchen wird -
jedes Lexikon ist nurgut, wenn es voll
ist mit Lexemen, die einem selber
egal sind. Naturlich ware es nicht
schlecht, wenn man auch im Hauptle-
xikon Eintrage léschen kdnnte; aber
wichtig ist das nicht. Selbst wenn man
1 (XX) Worter fande, auf die man sel-
ber gerne verzichtete, wie auf das
Wort “mausetot” - ihre Ldschung
wirde die Bearbeitungszeit nicht
beschleunigen und die Ladezeit (von
der Festplatte) nur um zwei Drittelse-
kunden verkiirzen. Man sollte sich
also besser um die Erweiterung statt
um die Verkleinerung des Grundlexi-
kons Sorgen machen. Gut 30.(XX)
EintrAge brauchte es noch. Das wére

LESERBRIEFE

einiges an zusatzlicher Arbeit (min-
destens 100 Arbeitsstunden). Aber
auch wenn sich jemand die Muhe
machte: Es wére vor allem nicht ge-
sagt, dall das Prufprogramm ein so
umfangreiches Lexikon noch verwal-
ten konnte. Ich konnte von ATARI
jedenfalls nicht erfahren, welches
denn nun die Grenze ist. Da liegt der
Hase im Pfeffer.

Um das Rechtschreiblexikon als
Ausnahmewadrterbuch fur die Silben-
trennung zu benutzen, mufite es eben-
falls von Grund auf neu gebaut wer-
den -das wird also wohl nie gesche-
hen. Aber die Trennhilfe lieRe sich
auf eine sehr viel einfachere Weise
wesentlich verbessern: Sie mufte nur
statt des englischen einen deutschen
Trennalgorithmus bekommen.

Es hat meiner Meinung nach wenig
Sinn. GST und ATARI jetzt an den
Kopf zu werfen. IST WORDPLUS
ware nur noch dann “ zu retten” , wenn
sie Anderungen vornehmen, die auf
eine vollige Neukonzipierung ganzer
Programmteile hinausliefen. Sehe ich
recht, wird es dazu bestimmt nicht
kommen. Um so deutlicher aber
muflte man darauf dringen, dall we-
nigstens die verbliebenen Bugs besei-

tigt und vielleicht noch ein paar weni-
ger grundlegende Veradnderungen
vorgenommen werden. So wére ohne
allzu grofRen Aufwand doch noch eine
sehr wesentliche Verbesserung zu
erreichen.

Dieter E.Zimmer. Hamburg

Betr.: ST 4/88 “AnsiTerm”

In dem von lhnen verdffentlichten
Testbericht Uber das Programm Ansi-
Term haben sich leider zwei Fehler
eingeschlichen.
1In dem Artikel hei3t es wortlich:

“Leider ist nicht vorgesehen, die

empfangenen Daten auf Diskette zu

sichern, und...". Dies ist falsch, wie
man aus dem daneben abgebildeten

Menu ersehen kann (Bild 1), gibtes

die Funktion “File capture”, die die

empfangenen Daten in einer Datei
abspeichert.

2. Auf Seite 116 behauptet der Autor,
dal? die MT-C-Shell 8(X)k im Spei-
cher belegt. In Wirklichkeit belegt
sie nur ca. 250k. Richtig ist viel-
mehr, dal} bei einer Verwendung
der MT-C-Shell und dem VSH-
Manager auf einem 1 MB-ST ca.
200k freier Speicherplatz Ubrig
bleiben.

G.Sender. Computen\are

Anmerkung der Redaktion Uber den Beitrag
“Drucker Scanner im Selbstbau”

Das abgedruckte Listing ist eine abgespeckte Version von dem Original das von der Public Domain Sammlung zu
beziehen ist. Eine Fulle von Funktionen sind noch nicht immplementiert. Das gesammte Programm abzudrucken

hétte noch einige Seiten mehr in Anspruch gennomen.

Zeile Nr. steht

8 Urbild$=Space$(32767)
9 Bild$=Space$(32767)
961 If W (34)*W(35)/2>32767

soll
Urbild$=Space$(32766)

Bild$=Space$(32766)
If W (34)*W(35)/2>32766

Weiterhin enhdlt das Listing einige Fehler:
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Immer up to date

Mit dieser Sparte wollen wir allen unseren Lesern die Mdglichkeit geben, sich Uber die neuesten Programm-Versionen zu
informieren. Angegeben werden die aktuelle Versionsnummer, ein eventueller Kopierschutz, die Bildschirmauflésungen
und der Speicherbedarf. Softwarefirmen ist es somit méglich, die ST-Computer-Leser tber ihre Updates zu informieren.

Programmname Version Daten Programmname Version Daten
AnsiTerm 11 N 1st Lektor 12 H

Binlook 1.0 N HML Lisp Complete 101 N HM

BTX fur ST 10 NH IM Lockit 10 J ML
Cryptjt 10 J HML Megamax C 11 N HML
Flash-Cache/ Flash-Bak 10 N HM Mega Paint 10 NH M
Flexdisk 12 N HML Megamax Modula 2 10 N HM

1st Freezer 10 NHML IM Micro C-Shell 2.70 N HM
GFA-Artist 10 N L MT C-Shell 110 N HM M
GFA-BAS1C 68831 13 N HML Multi ST 10 NHML IM
GFA-Compiler 202 N HML Musix32 101 J H
GFA-Draft 21 N Omikron BASIC Compiler 2.0 N HML
GFA-Draft plus 15 N Omikron BASIC Interpreter 2.0b N HML
GFA-Interpreter 2.02 N HML PC ditto Euroversion 364 N HML
GFA-Objekt 11 N HM Pro Sound Designer 12 L
GFA-Starter 11 N HML Pro Sprite Designer 10 L
GFA-Vektor 10 N Search! 131 N HM
Hard Disk Accelerator 10 N HML Signum! zwei 20 NH

Hard Disk Toolkit 104 N HM 1st Speeder 101 N HML
Harddisk Utility 104 N HM 1st Speeder 2 10 NHML IM
Imagic 10 N HML STAD 12 NH
Intelligent Spooler 101 N HML ST Pascal plus 2.02 N HM
K-Resource 11 N HM Tempus 20 N HM
Laser Deluxe 10 NHML IM VSH Manager 111 NHML IM

Irrtum Vorbehalten
Daten-Legende : N =kein Kopierschutz, ] =Kopierschutz, H =hohe Auflosung, M =mittlere Auflosung, L =niedrige Aufldsung,
IM =mindestens 1 Megabyte Speicher notwendig

SOFTWAREVERSAND MELCHART
THE ART OF SOFTWARE Innsbrucker StralRe 32 - 8230 Bad Reichenhall ST—STATISTIK
( 8.30-10.30 Uhr)

Tel. 08651764514 (i4.»-u.00 um

119.00

An vielen Instituten bereits fir Lehre und Forschung
eingesetzt | ST-Statlstlk Ist so einfach zu bedienen.

. A ; : daB ein Handbuch Uberfliissig Ist. Hilfskrafte erlernen
Abacus, ein Wirtschaftsspiel .... 64,95 X X 9 N
Bolo 62.95 die komplette Bedienung In einer Stunde. Ideal fir
Spiele GFA Programme: Veroffentlichungen, da Ergebnisse von Textverarbeit-
Asterix 54.95 GFA Interpreter 79,00 ungen direkt Gbernommen werden!
Blueberry 54 95 GFA BASIC Compiler 79.00 .
Lucky Luke 4905  colorsTar 88.00 LEISTUNGEN:
GFA Mov* 129.00 i i
+ eingebauter Dateneditor
Bad Cat 5495 GEA Artist 129.00 €ing -
T-¢c Ac HE California Games 69.95  monosTar plus 129.00 + Ubernahme von Datensétzen aus VIP u. LOGISTIX
smbad 6395  GFA Draft 177.00 i
Down at the Trolls 54.96 GFA-Draft plus 31900 + Daten- u. Ergebnisausgabe auf Drucker und Floppy
- VOLLSTANDIG IN ASSEMBLER GESCHRIEBEN Giana Sisters 53.95 Kopierprogramm + Teilung u. MeBwerttransformatlonen von Dateien
- UBER EIGENSTAMB3IGES OEM PROGRAMM KOWIGURIfRBAR Il.e\g;tl;an o wen gi:: copySTar v2.2 144.00 ¢ UNI- und MULTIVARIATE VERFAHREN:
- PUFFERGROSSE FREI WAHLBAR  ( AB IK IN 1K SCHRITTEN n u. e - G COpY .o 89.00 . L
BIS HAUPTSPEICHERGROSSE ) Annalen der Rémer 69.96 g - diverse Tests, Cluster-, DIskriminanz-, Faktoren-,
" - Harddisk Utility 59.00 N . .
_BELEGT IA SPEIOCR Impossible Mission 2 69.95 Signum Il 428 00 Konfigurationsfrequenz-, Pfad-, Item- u. Varianz-
A stad .- 164,00 i i
- UNABHANGIG VOM FULLUNGSZUSTAND UNO PLFFERGROSSE Programmiersprachen Imaagic 1080 analysen, Korrelationen. Regressionen
- Okonomische Speicherplatzbelegung Megamax C-Comp. . 379.00 TIM V11 259,00 + Update-Service und Hotline gewahrleistet -
- LAUFT MIT TOS IM ROM AUCH BUTTER-TOS -
( ) Megamax Modula-2 379,00 CASH Flow 259.00 040/488700 13.00 - 16.00 Uhr
- SCHONT NCCHAN« VON FESTPLATTEN UNO LAUFIACRKEN
GFA BASIC EINSTEIGERSET 178.00 DM!
GFA BASIC Interpreter & Compiler + GFA Vektor - H
DM 69.- Computer Lexikon + GFA-Koffer (solange Vorrat reicht) DM249.-  Dipl.-Psych. Michael Prall

owno: DM 30 - Isestr.5/ 2000 Hambarj 13
TAOS PEXL P.O.100Z 7140 LUOWKASBURG =07141-57858 24 Std. Bestellannahme (Anrufbeantworter) wno ]

Fordern Sie kostenlos unseren ausfihrlichen Katalog an!
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Unser Redaktions-
service flr unsere
Leser.

Die nicht aufgefuhrten Disketten sind
naturlich auch weiterhin erhaltlich,
nur wurde uns der Platz zu klein.
Schauen sie dazu bitte in einer der
vorherigen Ausgaben nach (»der for-
dern Sie die Liste an (frank. Kuckum-
schlag).

Diskette 7

-XLISP 1.71: (die Sprache der
kunstliche Intelligenz) incl. 54 KByte
Dokumentation. Anleitung und
Beispielen.

Diskette |1

-PROLOG 10: Die Sprache der 5.
Gencrtion. Unterstiitzt GEM.incl. 95
KByte Anleitung und Beispiele.

Diskette 23
- Das grofte deutsche Ballerspiel:
besonderes Aktionspiel (s/w)

Diskette 34

=Assemblerpaket: nach M 68000-
Standard (2-Pass Assembler. Disas-
sembler. Debugger. Editor)

Diskette 40

-Deluxe f ontmaster ST: Druckpro-
gramm fir Karten oder schone
Tabellen. Viele Zcichcnsatzc.
Proportionalschrift und Blocksatz.
eigener Zeichensatzeditor.

Diskette 75
-Randvoll mit Zcichcnsatzen fur
Fontmaster (Disk 40).

Diskette 49. 50.51

-Volksforth 83: Die drei Disketten
beinhalten ein komplettes Forth-Systcm
fir den ST. Alle Diskette werden
benétigt.

Diskette 52

=Molekiil: Darstellung chemischer
Molekiile. In sAw und Farbe, wobei in
Farbe mit 3D-Effekt. Atom. lonen oder
Van der Waalsradius. Ein Molekdl
kann gedreht und sogar animiert
werden.

Diskette 61

-Hacomini: Erzeugt Hardcopies in
Miniaturtormat (48mm * 68mm) (s/w).
-Helper: Diskmonitor und
Druckerutility.

-Bidipo: Scroll! bis tiber 100 Bilder
(4MB) Uber den Schirm. Fur Diashows.
«Datobert: Grafische Darstellung.
Linien- und Kuchengrafik. sowie in
dreidimensionaler Balken- und
Flachengrafik. (s/w)

-Direct all: Directorydruck.
-Uberweisung: Uberw eisungsdruck -
Programm.

Diskette 70

=Orbit: Saicllitenbahnberechnung.
Animation Uber der Weltkarte (s/w)
=High End: Programm zum
Berechnen von Lautsprecherboxen aller
Art. Lautsprecher und BoxenmaRe.
Datei flr Speaker enthalten, (s/w)

Diskette 77

Utilitydisk

-FCOPY 2.0: Schnelles Kopierpro-
gramm. Formatieren. Verify. Multiple
Copy. Scan und Teilkopie.

-Speeder: Verdoppelt Schreib- und
Lesegeschwindigkeit.

-Filecopy: Kopieren von
Einzeldateien. Auch mit einer Floppy.

M PUTER

DOM AI N
K E R

-Formaler: Erhoht die Diskkapazitat
-Fastformat: Formatiert Schnclladc-
disks.

Diskette Kl

Malprogramm

-Public Painter: Super/cichcnpro-
gramm. Gepacktes Format.
SNAPSHOT-Bildcr. Lasso.
Blockmanipulation. VergréRern.
Verkleinern. Drehen. Biegen.
Verzerren. Uberschneiden. Drucken
von Bildausschnitten.(s/w)

Diskette 86

«CARPET: Berechnungsprogramm
von 3D-Funktionen. Hidden-Linc
Algorithmus und Beleuchtungseffekten.
Funktionseingabe und frei einstellbare
Parameter, (s/w)

-3D-PLOT: Ahnliches Programm in
compiliertcm GFA-Basic. mit

einigen Extra-Funktionen, (s/w)
-Funktionsplot: Funktionseingabe im
Programm, verschiebbare Achsen,
mehrere Darstellungsarten (s/w)

Diskette 88

Druckerlreiber

-NEC-EMU: Hardcopytreiber fiir
NEC P5/P6/P7. Erzeugt Hardcopies in
12 verschiedenen GréRen und versch.
Kontrasten. Enthalt Druckerspooler.
-LQ 800: Hardcopytreiber fur EPSON
24 Nadeldrucker in drei verschiedene
GroRen.

-NEC_CODE: Ein Programm zur
Einstellung des NEC P6 /P7 u.a..
-SIM PLE: Komfortables Hardcopy-
Programm mit vielen Extras.
-STX-80: Hardcopytreihcr fur diesen
Thermodrucker.

-WOKDPLI STRKIBER:
Druckertreihcrsammlung fiir folgende
Drucker NLIO. FXI000. SP10001

Diskette 90

Utilities

-MAXIDISK 4: Die komprimierende
Maxidisk mit max. 4MByte Kapazitat.
Lauft auf ALLEN TOS-Versionen
Komprimiert automatisch ihren Inhalt.
RESETFEST.

-TOPS: The Othcr Pascal Shell (fur
PascalPlus). TEMPUSIlahig.

erzeugt Crossreferenz. Kopieren.
Léschen und Umbenennen von Files.
«SIGM MSIIEI.L: Eine Shell zu
Signum. Umschaltung zwischen
Signum Editor, den verschiedenen
Druckprogrammen, den Zeichenedito-
ren per Meniileiste. Automatisches
Install.

-TKMPF.I.LMON 1]J: DER
weitverbreitete Monitor.
-RAMD1SK: Gleiches Programm wie
MAXIDISK, nur ohne Komprimieral-
gorithmus.

-COPY: Beide Ramdisk enthalten ein
Autocopyprogramm zum kopieren
bestimmter Files in Ramdisk.
-RCS.WANDEL: Wandelt Vh Files
nach Basic und Assembler.

Diskette 93

-ADR 2: Scmiprofessionelles
Adressvcrwaltungsprogramm mit
Sericnbricferstellung (mit und ohne Ist
Word). Edierbare Druckeranpassung
(Steuerzeichen. Zeichenwandlung),
erzeugt Adrcss- Telefon und
Geburtstagslisten. Druckt Isabels.
Etiketten nach freidefinicrbarem
Format, (s/w)

=DATTEXT : Adrcssvcrwaltung fir
Mehrpersonenzugriff auf eine Datei.
Datenzugriff nur durch Passwort (s/w)

Diskette 100

-ST-SPEECH: Sprachausgabe auf
Softwarebasis. Wandelt englischspra-
chige Texte automatisch in
verstandliche Lautschrift, (s/w)
*FORTRAN SHELL: Eine Shell fir
Fortran 77. Bequemes Aufrufen von

Compiler. Linker und anderen
Programmen.

-LIFE IS LIFE: Life-Simultionspro-
gramrn. Sechs verschiedene
FeldgroRen. Drehen. Verschieben.
Kopieren von Blécken wie im
Malprogramm. Festlegen der
Fortpflanzungsregeln, hohe
Geschwindigkeit, (s/w)
-FASTLIFE: Life-Simulation in
Volksforth. Wahnsinnige
Geschwindigkeit, (s/w)
-GEMFRAC: Berechnung fraktaler
Landschaften in Farbe und s/w.
-SHARP: Basic Programme fir Sharp-
Basicrcchncr. Geeignet fir
Direktiiberspielung mit Interface.

Diskette 113

-ZKITMANAGEK: Semiprofessio-
nelle Terminplanverwaltung. Eigener
Desktop. Terminerinncrung,
Listendruck. Timingverwaltung. fixe
Termine. Kalender. Schaltjahrfest (s/w)

Diskette 114

Spiele

-METROPOL: Wirtschaftsspiel
Retten Sie die Wirtschaft ihres Landes.
Auf der Suche nach der Wende*.(s/w)
-DALLAS: OI. Ol. Ol. Geld. Geld.
Geld. JR. JR. JR (D

Diskette 115

Spiele

=SHERLOCK: Klaren Sie als Holmes
den Mord.

-EL BOZO CITY: Tcxtadventure mit
vielen Gags.

-SCRIBBLE: Schone Scrabble-
Version fur den ST. (s/w)

-KREUZW O RI: Generierung eines
Kreuzwortratsels, (s/w)

Diskette 116

-pEMACS 3.8: Deutsche Version.
Eigene Macrosprachc. Tcextverschliissc-
lung. Mailmerge. mehrere Screens.
uv.a.m.

Diskette 117

Terminal programme

-UNITERM: Exclusives Terminalpro-
gramm. VT200. VT 102. VT 100. VT52.
4010. u.a. Softscroll. Grafikibertra-
gung. Funktionstastenbelegung...

Diskette 118

Utilities

-M_COPY: Universelles
Kopierprogramm bzw. Diskmonitor.
-LOADER: Aktiviert (»der deaktiviert
Accessories bzw. Autostartprogramme.
-VIEW : Programm zum Anzeigen von
ASCII-Files. Vor- und Ruckblattem per
IMndndt.

-SUPERSHELL. Universelle Shell
Aufruf beliebiger Programme aus der
Mendileiste. Source in GFA-Basic.
-LATTICE: di\crsc | nliiics:
HEXDUMP. Ausdruck mit
Zeilennummem. Symboltabellen.
Archivierung und Pflege von
Modulbibliotheken.

Diskette 119

Etiketten Drucker

-ST Label: Etikettendrucker
-LABEL: Komfortabler Disketiketten-
drucker. Ubernahme eines Bildes per
Mausklick. Eigene Bilder integrierbar.
(s/w)

=PASTE ADRESS: Adressaufklebcr
in Miniformat ( 1.5cm*2.5cm)

Diskette 120

-WISSEN SIE ES7: Quizspicl mit
vielen Fragen aus verschiedenen
Gebieten. Ahnlich ‘Trivial Pursuit'.
Viele Fragen aus verschiedenen
Wissensgebieten, eigene integrierbar.
(s/w)

Diskette 121

Spiele

=GO _UP: Lodcrunner-ahnlichcs Spiel.

Auf vielen Mauern. Leitern und Seilen
mussen Sie den Verfolgern

entkommen. Viele Level. Editor zum
Entwickeln eigener Levels enthalten,

(s/w)

-MAZE EDIT: Editor zudem Spiel
MIDI MAZE'.

-FI MANAGER: Verwaltung eines

Formel-Eins-Rennstall. (s/w)
-OEUMPERIUM : Managen einer

Olfirma, (s/w)

Diskette 122

Spiel

-PD BOLO: Sic kennen Arkanoid.
dann sollten Sie auch PD_Bok> kennen.
Interessante Break-Out Variante.
(mind. | MByte)

Diskette 123

Utilities

-Hyperformat: Formalierprogramm
von Claus Brod.

-FSELECT Die neue Filcselectorbox.
Wird fest installiert. Kommt bei jedem
Aufruf.Warum nicht gleich so. ATARI?
-Diskmon: Diskettenmonitor, (s/w)
-PC_Ass: Assembler lir Sharp-
Taschencomputer.

Diskette 124

Chemie

CHEM LIB Dateiverwaltung fur
chemische Elemente (s/w)

Diskette 125

Zeichenprogramm

-CAD 2: Objektorientiertes Grafikpro-
gramm. z.B. mit Zoom ohne
Auflésungsverlust.(s/w)

Diskette 126

-CUBE HACK: Terminalprogramm
mit integrierter, umfangreicher
Programmiersprache. Anwendungen:
z.B. Automatisches Einloggen in
Mailboxen.

«OK Spread: Sprcadsheetahnlichcs
Programm zur Linearoptimierung.
Nctzplancntw icklung. kiirzeste Wege
Berechnung, (s/w)

Diskette 127

Wissenschaftliche Anwendungen

- Planet: Himmelskorperberechnungen.
(Grafische Darstellung des
Siemenhimmels. Horizont). Animation.
=Turing: Realisierung eines Turing-
Maschinen-Modells (s/w)

-Zust: Analyse und Simulation
linearer Regelkreise (s/w)

Diskette 128

Spielesammlung

-HorrorschloB: Der Weg durch viele
Géange birgt viele Gefahren.

-Inversi: Das bekannte Spiel, gegen
den Rechner oder zu zweit (s/w)
-Invasion: Space Invadors mit 3-D
Vektorgrafik, (s/w)

-Zarge: Ein 32000K-Bild wird
gepuzzclt (s/w)

Diskette 129

Utilities

=GFA-Shell: Shell fur GFA-Basic.
incl. CLI und Sprite-Editor (s/w)
-OMIKROVShell: Shell fur
OMIKRON.-Basic System. Aufruf von
Interpreter. Compiler. Linker. Generiert
PRG. TOS. TTP oder ACC. (s/w)

- Disksave: Speichert Bildschirm per
‘Alt+Hclp’ auf Disk.

-Apple-ST: Dateniibertragung

Apple I1—>ATARI ST

Diskette 1.30

Utilities

-HFORMAT: Formalierprogramm als
Accessory.

- Kescue: Rettet geldschte Files, (s/w)
-Diskinfo: Gibt Directory sortiert auf
Drucker (Liste oder Label) bzw. Datei
aus. (s/w)

-AccLoader: Ermdglich die Auswahl
bei mehr als 6 Accessories (s/w)

Diskette 131

Macros zu VIP-Profcssional
(professionelle Beispiele zum VIP-Kurs
im Heft) (IMByte Ram)

- Verein: vollstandige Vereinsvcrwal-
tung. Scrienbriefe. Lastschritteinzug.
Uberweisungen. Etikettendruck.
Listendruck.

«Meister: komplette Verwaltung einer
Vereinsmeisterschaft.

Diskette 132

Simulationen

«Water: Simulation eines biologischen
Systems am Zusammenleben von Haien
und Fischen.

-Life: Ein sehr flexible Life-Version,
(s/w)

«Quicklife: Rasend schnelles Life,
(s/w)

Diskette 133

-Codenars: REDCODE-Programm.
Der Kampf im Rechner. Incl.
ausfuhrlich Einfihrung in die Theorie.
-Kerne 2.1: Erweiterte Version der
‘Krieg der Kerne'.

Diskette 134

Spielesammlung

-Galerie: Wunderschone Patience-
Version. Fur kalte Frihlingsabende.
-Kreuz As: Umsetzung des
Spielautomaten. Mut zum Risiko ist
angesagt, (s/w)

Diskette 144

-Midi-Musik: Komfortables Musik-
Programm. Eingebauter Notendruck
(s/w)

Zeichenerklarung:

(siw) -Nur Montx hnm

() mNur Farbe

kein Kiirzel - Farbe und Monochrom

Sonderdisks

Die folgenden Programme sind nicht
Public-Domain.

Sic kénnen aber bei uns bezogen
werden.

A.) TOS: Die letzte Diskcttcn-Version
vom 6.2.1986. Altere Versionen laufen
nicht problemlos.

Unkostenbeitrag DM 15—

B.) RCS: Das Resourcc-Construction
Set aus dem ATARI-Entwicklungspa-
kets. Unverzichtbar bei der GEM-Pro-
grammierung.

Unkostenbeitrag DM 15.-

Bis auf die Hohe des Unkostenbeitrages
gelten die gleichen Versandbedingun-
gen wie bei der Public-Domain
Software.

VERSANDBEDINGUNGEN

Samtliche Disketten kénnen ab
dem Erstverkaufstag der ST-
Computer direkt bei der
Redaktion bezogen werden. Wir
haben fir Sic den schneilstmog-
lichen Versandscrvicc
eingerichtet. Lieferung innerhalb
einer Woche.

1. Schriftliche Bestellung

-Der Unkostenbeitrag fir eine
Diskette betragt DM 10.-

-Bezahlung nur per Scheck oder
Nachnahme (Im Ausland nur
Vorauskasse moglich)

-zuzuglich DM 5.00Versandko-
sten (Ausland DM 10.-)

-bei Nachnahme zuztiglich DM
3.70 Nachnahmegebuihr
-Legen Sie bitte, falls zur Hand,
einen Aufkleber mit lhrer
Adresse bei.

-Bitte flugen Sie keine anderen
Bestellungen oder Anfragen
bei.

2. Anruf genugt
<MERLIN-Computer GmbH
ST-Computer Redaktion
Tel.: 061 96 / 48 18 11

Von Mo-Fr 9.00 bis 17.00 Uhr
Die Bczugsadressc lautet:
‘MERLIN’=Computer GmbH
ST-Computer Redaktion
-PD-Service'

Postfach 5969

D-6236 Eschborn

Bei Fragen bezuglich
der Programme stehen
wir lhnen gerne zur
Verfugung.
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LESEN SIE
SCHEIBENKLEISTER!

SCHEIBENKLEISTER - MASSENSPEICHER AM ST.
Alles GUber Floppies, Festplatten usw. von Claus Brod und Anton Stepper.
W as steht drin?

Kursteil (far die ganze Familie):
- Floppyprogrammierung m it allen erlaubten und
unerlaubten M itteln (per BIOS, XBIOS, GEMDOS und
direkter Controllerprogrammierung):
Kopierschutz, Aufzeichnungsverfahren, D aten -
strukturen aufder Diskette
- Hardwaredokumentation zu Floppy und Festplatte
(AnschlufB von Fremdlaufwerken, Justierung, Repara-
turhinweise)

- Festplatte: Prinzip, Controller, Programmierung

N achschlageteil (fur Program mierer):
.- - Hard- und Softwarereferenz zu DM A -Chip, Floppycon-
hJMerIt troller, Festplattencontroller
- GEMDOS-, BIOS- und XBIOS-Funktionen zur Massen -
speicherprogrammierung (auch als GFA-BASIC-Biblio-
thek auf Diskette)
Software (fur alle, fertig zum Anwenden m it kom pletten
A nleitungen)
- TED, der Trackeditor: Form ate analysieren, andern,
erstellen
- SED. der RAM -Disk/EPROM -Disk/Floppydisk/Harddisk -
M onitor: Ordnem amen andern, geldoschte D ateien retten,
spezieller Harddiskm onitor far direkten Festplattenzugriff

(eigene Form atierroutine fur zwei M B mehr)

- neue HYPERFORMAT-Version 3.0: M S-DOS -kom patibles Format, bis zu 950 KB auf
doppelseitiger Diskette, superfixe Form atierroutinen (optional unter 20 Sekunden far
doppelseitige Disketten), Schnelladeform ate

- Steprateneinstellung, Konvertierung von Disketten aufSchnelladeform at
-Assemblerroutinen fur direkten Floppy- und Festplattenzugriffzum Einbinden in eigene
Programme

- lauffahige Programme m it Quelltext auf Diskette

Ca. 600 Seiten. Buch m it Diskette fiGr 59D M , erscheint Ende Februar

HIERMIT BESTELLE ICH  EXEMPLARE VORKASSE ODER NACHNAHME (VERSANDKOSTEN
VON SCHEIBENKLEISTER. MASSENSPEI DM 5.50: BEI NACHNAHME ZUZUGLICH DM 4.70 )
CHER AM ST". AUSLAND NUR GEGEN VORKASSE
MIT DISKETTE FUR DM 59. NAME:
ANRUF GENUGT: 06196/48181 1 VORNAME:
MO FR9-13 UND 14 17 UHR )
STRASSE:
MERUN COMPUTER GMBH
SCHRIFTLICHE BESTELLUNG NUR GEGEN ORT: INDUSTRIESTRARE 26
UNTERSCIIR. : 6236 ESCHBORN

TEL. 06196/481811



Aus der Hardwarekuche
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computer gmbh

der

Der Easyprommer V2.2

Ein universelles Programmiergerat fur den ATARI ST, das
nicht nur alle géngigen EPROMs der 27...-Serie inkl. 27011
(Megabit-Eprom) brennt, sondern auch die modernen
EEPROMs lesen und programmieren kann. Die sehr kom-
fortable Software, naturlich voll GEM unterstiutzt, erlaubt
alle nur denkbaren Manipulationen. Mit dem integrierten
HEX/ASCH-Monitor lassen sich Anderungen der Daten
blitzschnell realisieren. Der auf der Platine befindliche
Druckertreiber erlaubt das problemlose Drucken der Da-
ten. Zwei Zusatzprogramme ermdoglichen das Brennen je-
der nicht kopiergeschiitzten Software direkt von Diskette
einschliel3lich Accessories und Autostart-Programmen. Der
Easyprommer wird an den Druckerport angeschlossen und
samt Diskette und Handbuch geliefert.

Easytizer
- ¢er Videodigitizer ohne Geheimnisse

Mit dem Easytizer kdnnen Sie beliebige Videosignale von einer
SchwarzweiR- oder Farb-Kamera, Videorecorder oder auch di-
rekt vom Fernsehgerat (mit Composite Video Ausgang) digitali-
sieren und somit auf dem Bildschirm lhres ATARI ST sichtbar
machen.

Der Easytizer wird am Modul-Port des ST angeschlossen. Die
Auflésung betragt 800x600 Bildpunkte, so daB in mittlerer Auflo-
sung 640x200 Bildpunkte in vier Graustufen dargestellt werden
kénnen. In dieser Betriebsart werden 12,5 Bilder in der Sekunde
wiedergegeben! Im hochauflésenden Modus werden 640x400
Bildpunkte in Schwarzweil wiedergegeben.

Besondere Merkmale des Easytizers:

- Software vollstdndig in Assembler

- Abspeichern der Bilder im DEGAS-Format

- Spiegeln eines Bildes in horizontaler und vertikaler Ebene

- Von STAD ansteuerbar

- Ein beliebiger Bildausschnitt kann in ein mit der Maus wahl-
bares Format verkleinert oder vergroRBert werden

- Animation mit beliebig vielen Bildern méglich, nur durch die
Kapazitat des Rechners begrenzt (beim Mega ST4 uber 100
Bilder)

- Eingebauter Druckertreiber fur die mittlere Aufldsung fur
NEC P6/P7 und EPSON oder Kompatible

- Wahlweise automatische oder manuelle Helligkeitseinstellung

- Schnappschufl

Lieferumfang:

1.) Fertiggerat
komplett aufgebaut und geprift, inklusive Diskette mit der
Easytizer Software und Bedienungsanleitung. Preis: DM 289,-

2.) Teilesatz

Fir Bastler liefern wir einen Teilesatz bestehend aus:

- doppelseitiger, elektronisch geprufter Platine mit Lotstopp-
lack und Bestiickungsaufdruck sowie vergoldeten Anschluf3-
kontakten

- fertig programmiertes GAL 16V8

- Quarzoszillatormodul 32 MHz

- Diskette und Bedienungsanleitung Preis: DM 129,-

Hiermit bestelle ich

O Easyprommer (Fertiggerat) V
fur DM 349,-

[0 Easyprommer (Bausatz)
fur DM 298,-

[ Easytizer (Fertiggerat)
fur DM 289,- 0.

O Easytizer (Teilesatz) (w. o. beschrieben)
fur DM 129,-

O 128 KByte EPROM-Karte (fertig bestiickt o. EPROMs)
fur DM 58,-

O Verlangerungskabel fur Easyprommer
fur DM 39,90

[ Vorauskasse
d Nachnahme

Versandkosten: Inland DM 7,50 Ausland DM 10,-
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
Name:. Vorname: _

StraBe: _ . Ort:.
Unterschrift:.

Bezugsquelle:
RLIDb

“ computer gmbh

IndustriestralBe 26
6256 Eschborn



ST-COMPUTER
PUBULIZC

Liebe Leser,

seit Uber zwei Jahren gibt es nun schon unseren
Public-Domain-Service. Eine lange Zeit, nach
der man vermuten kénnte, da es nun zu jeder
Anwendung ein PD-Programm gibt. Doch wie
bei der kauflichen Software, gibt es auch bei
den PD-Programmierem standig neue Ideen
und perfektere Programme. So auch in diesem
Monat.

Einen kleinen Rickblick (unsere Empfehlung
sozusagen) Uber die letzten zwei Jahre haben
wir fiir Sie aufder rechten Seite zusammenge-
stellt. Darunter sind viele bisher uniibertroffe-
ne Klassiker, die wir warmstens empfehlen
kénnen.

Viel Spafl

lhre ST-Computer Redaktion

Neu in diesem Monat

— -] aun—

IV » <{tail(i>acVUM)>

1Q-Test: Gibt nach vielen grafischen und
mathematischen Tests Ihren errechneten 1Q-
Faktor an. (s/w)

GENIUS: Programm zur Diagnostizierung
des physischen Leistungsstandes. Reaktions-
tests, Gedachtnisschulung. Auswertung der
Ergebnisse, (s/w)

DIFFERENTIAL: Von einer Stammfunk-
tion wird die Ableitung, das totale und das
partielle Differential berechnet. ( f(x), f(x,y),
f(x,y,z)). Ausgabe als Funktionsgleichung.
(siw)

KLIMA: Grafische Ausgabe von Klimatabel-
len der ganzen Welt. Eigene Eingaben und
Auswertungen maéglich.

ZAHN: Stirnrad-Vorauslegungsberechnung.
Hoffnung fir Maschinenbaustudenten, (s/w)
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Druckertreiber

STAR LC10: Verschiedene WORDPLUS-
Treiber fur den neuen Low-Cost-Drucker.
STAR NL10: Altbekannt aber dennoch ri-
stig. Mehrere WORDPLUS-Treiber mit ver-
schiedenen Optionen.

CITIZEN: WORDPLUS-Treiber fur 120D,
LSP 10und LSP 11.

GABIGRAF: Grafiktreiber fur Typenrad-
maschine und Matrixdrucker. Gibt Grafik
und vielseitig gestaltbaren Text aus (siehe
Bild).

M EM O RY : Umsetzung des bekannten Brett-
spiels. Mehrere Kartenpakete enthalten. Eige-
ne Spiele konnen auf einfachste Weise mit
jedem Zeichen- oder Malprogramm erstellt
werden. FeldgréRc und Anzahl der Karten frei
wahlbar. Dadurch anwendbar fur Kinder und
Gedachnisgenics. (s/w)

» AN EEEINENEEEEEEEEER
N# IMMiw imwin» min—

DGUR Das GroRe Deutsche Ballcrspiel nun
endlich auch in monochromer Version (Farb-
version auf PD23). Aktionspiel. Kreuz und
quer durch Gange mit viel bdsem Getier. Al-
leine oder zu zweit spielbar. (s/w)

SCHLOSS Textadventure mit Sprachausga-

be. Als Sohn des Pink-Hauptling Tu Wat und
dessen Frau Mach Wat machst Du Dich auf
den Weg zu dem unheimlichen Schlo3 des
grofRen Zauberers, um von Inm Hilfe gegendie
Uberfalle der Puwacks zu erhalten. Doch im
SchloB warten viele Gefahren.

Haushaltsverwaltung

ETAT: Planung und Kontrolle des eigenen
Haushalts. Bestehend aus 5 Teil-Program-
men: Buchung, Monatsplanung, Kontenver-
waltung, Jahresplanung. Jahresabrechnung,
die tber Menufiihrung verbunden sind. Bringt
die Haus-Kasse unter Kontrolle, (s/w)

Utilities

COMMAND: Commando-Interpreter mit
folgenden Extras: Dateien packen/entpacken,
verschlisseln. Funktionstastenbelegung.
Find. Passwortabfrage. History-Funktionen,
Zahlenum Wandlung, Batchprozessing
(Loop, Goto. Vergleichsoperationen. Varia-
blen)

MONOMON: Monitor fir Floppy. Festplatte
und Ramdisk. Ganzer Sektor auf Bildschirm,
Direktanfahren von Bootsektor Directory und
Fat. Bootsektor erstellen. Cut und Paste.
PRG's ausfiihren. Schnelles Suchen, u.v.a.m.
(s/w)

VIRUSKILL: Programm zum Zerstoren von
VIREN und regenerieren der betroffenen
Disketten.

NOBACKUP: Loscht *.BAK-Dateien
HYP-COPY: Kopierprogramm fur Hyper-
format-Disketten.

S-FORMAT: Formatieren einzelner oder
mehrerer Sektoren, (s/w)

TOTALDELETE: Physikalisches Ldschen
von Files.



Floppy-Umbau: 259-
Atari 1040-Reparatur
(Laufwerk)
bitte nachfragen

ST-16 C31%2" + 5 14"

40/80 Tracks: 699-

FISCHER

COMPUTERSYSTEME
GoethestraRe 7 6101 Frénkisch-Crumbach
Telefon (06164) 46 QL

c -

Wir haben die neueste Software
fur lhren ATARI ST!

Zum Beispiel: DM
Carrier Command 79,90
WIZWAL (Dt.) 69.90
DIZZY WIZZARD (Dt.) 69,90
FOOTBALL MANAGER 49.90
SPACE BALLER (Dt.) 29,90
SPACE QUEST 2 69,90
CHECKMATE (Dt.) 34,90
XNON 34,90
EYE (Dt.) 44,90
KING QUEST

alle drei Teile zusammen 79.90

Und vieles mehr! Fordern Sie unsere kostenlose
St-Software-Liste an!

COMPY-SHOP

GneisenaustraBe 29 - 4330 Milheim Ruhr
Telefon (0208)497169

y iks Public Domain Yy

Angebot wie ‘ST-Com puter’

EmzHdKk SS ib 6 Stick DM MO
bh 5 Stiick DU UO
DopptMkk zJ V2-81/82 U.w . lauf»In»ndirfoigNid
uni) ungerade beginnend DM 740

Pakete 1-10, 11-20, 21-30, 31-40 w.w.

auf 5 Disketten DS oM W O
Preh Md. Disk zz”. Porto u. Verp. DM 500
IAnsl. DM 10.00) NN plus 170, besser V.-Scheck

MS DOS Emulator
Haben Sie Probleme Ire 575* MS Dot Software
auf das 3fi' Format zu bringen. Wir losen das
fur Sie! Wie? Kufen Sie uns an! Pres DM fiM
ab 6 SL DM Ctt, ab 10 St. DM «i00 je Dsk

ik s
SchonblickatralBe 7

7516 Karlsbad 4
S ab 18 Uhr 07202/6793

wissenschaftliche

STATISTIK

mit

WiSTat

einfach in der Anwendung
vielseitig in der Leistung

— alle einfachen Testverfahren (t-Tests usw.)

— mehrfaktorielle Varianzanalysen
— Korrelationen, multiple Regression

— Faktoren-, Cluster-, Regressionsanalyse

— Item- und Diskriminanzanalyse
— Bequemes Dateienhandling
— Umfangreiche Datentransformationen

— Ausgabe aller Ergebnisse auch auf Drucker
— Hotline, Update Service, Sonderwinsche...

wir scheuen keinen Vergleich!

mit Lehr-Handbuch nur noch 398, - DM

12-seitiges Info:

Thomas Leschner « 0641/47459
6300 Giellen

Grunberger Strafle 81

COPY-POWER

WITHOUT THE PRICE
REPLICA BOX ST !

Rcplica-Box fangt da an. wo
der WD 1772 aufgibt! Uberlange
oder verschobene Tracks, CRC-
Errors. damaged sectors u.s.w..
so heillen die Schreckgespenster
von gestern!

Jetzt kénnen Sie lhre Originale
beruhigt in den Schrank legen...

Digital Works * Briinebrede 17
4410 Warendorf * 02581/61126

nur249 .-D M

plus Versandkosten)

GEM plus

Das neue Accessory, welches das Betriebs-

system des ST um viele Funktionen ergénzt und

verbessert:

* Erweiterte Datei-Auswahlbox fiir alle Pro-
gramme.

« Dynamischer Maustreiber einstellbar von
25—200% (wie beim Macintosh).

¢ Hardcopy-Funktion aut Diskette (z.B. fur
SIGNUM2).

¢ und viele weitere Funktionen.

DM 59,— zuzuglich DM 5— Versandkosten

Handy Scanner ST

der leistungsfahige und preiswerte Scanner jetzt
endlich auch fir den ST. Auflésung 200 dpi, 16
Graustufen, inkl. Software

DM 798,— zuziiglich DM 5— Versandkosten

SCHLEGEL DATENTECHNIK
Schwarzachstr 3 7940 Riediingen Td (07371) 2317

S OFTWARE

- SCHNELLER DYNAMO COMPILER

- KON**LFTTLS SYSTEM MIT SIMULATOR UND DISPLAYER

- SOURCE KONf*ATI8EL ZU PROFESSIONAL DYNAMO
- LAUFT UNTER GEM. HIRES, FARBE UND IN DEUTSCH
- RERUNS MOGLICH. BATCH-FILE STEUERUNG

- VIELE EINGEBAUTE FUNKTIONEN

- GRAFIKAUSAUSGABE AUF MONITOR UND DRUCKER
- DEUTSCHES HANDBUCH MIT REFERENZKARTE

- MS OOS VERSION AUF ANFRAGE

D M 225 .-

TAOS P.EXL P.O. 1002 7140 LUDWIGSBLIRG 07141-57858

printVB iechnik

mmmMMm « MUMM | B in ailll TWi1732431

PRINT-TECHNIK ATARI DM
UNIVERSAL-SCANNER  1.998,-

Print Technik hat ainen eigenen Flachbett
DIN A4-Scanner entwickelt Preit
inclusive TIMEWORKS Desktop Publisherll!

Der Scanner kann gleichzeitig als Bilderfas-
sungsgerat, Kopierer und Drucker eingesetzt
werden Druckdichte 200 dpi Lauft auf 320x
200, 640x200, 640x400 Scanntime 10 sec
kommt mit ganzseitigen Malprogramm ,ROGER
PAINT*® Speichern der Bilder in allen Formaten
maoglich  Thermodruck mit GEM-PAINT etc.
maoglich.

OCR SOFTWARE DM 698,-
VIDEO DIGITIZER PRO 8805

Auflésung bis zu 1024x512 < 128 grau
Langsamer hochauflésender
Digitizer fur professionelle n

Anwendung UM 49
VIDEO DIGITIZER REALTIZER
Schneller Digitizer fir 320x200

und 640x400 unterstutzend UM Z40,”
(Beide Digitizer unterstitzen alle géngigen Zei-
chenformate und Desktoppublisher sowie verfi-
gen uber ein Tool zum Verandern des Bildes
Kompatibel mit s/w und Colorkamera sowie VCR.

VIDEO-TEXT-EMPFANGS-MOOUL

Dieses Modul erlaubt in Verbindung mit der
Software den VIDEO TEXT lhres Fernsehers
oder VCR's auf dem Bildschirm des ATARI dar-
zustellen. auszudrucken und abzuspeichern.
Empfangt alle Programme auch

Sky Channel und Kabelpro-

gramme UM «]9C"),—
SPEICHERSCOPE DM 898,

KOMPLETTE METEO-SAT
EMPFANGSANLAGE DM 3.498,-

om»m mn - unm«

MI: SOFTPAQUET 079 412563

NIFTHEN

Y1S4OHNHVE -
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In der nachsten ST-Computer Impressum

ST Compuicr
Chefredakteur:

lesen Sie unter anderem

Redaktion:

Uwe Béanels (UB)
Harald | gel (HE)
Marcelo Menno (M M)
Harald Schneider (HS)

D i e n éC h Ste G e n e rat i 0 n Redaktionelle Mitarbeiler:

Claus Brod (CB) Claus P. Lippcrt (CPL)
Stefan H6hn (SH) Markus Nerding (M N)
-Motorola 6X030 und Inmos T800 Raymund Hofmann (RH)  Chr. Schormann (CS)
B B B - A n B Oliver Joppich (0JO) z\ndreas Suchy (AS)
ATARIs Neuheiten der CeBIT setzen nicht nur im Grafikbereich neue MaRstébe. Mit den HP.Labudc (HP) Jorg Withelm (W)
verwendeten Prozessoren und der damit verbundenen Rechenleistung wird ein enorm gunstiges Jurgen Leonhard (JL)
Preis/Leistungsverhultnis geschaffen. Die Vorstellung der X0386-. 68030- und T800-Maschi- Autoren dieser Ausgabe:
. . - . - - . R.B u.mMm
nen zeigt ganz deutlich den Willen des ATARI-Managements, sich im Semi-Professional und O raehaus R pfler (RF)
Professional-Bereich zu etablieren. Wir méchten Ihnen mit dem 68030 und dem T800die l.Brummer L.Reinirkens
- - = - A.Esser Dr.K.Samow
beiden 32-Bit Prozessoren der neuen ATARI Systeme naherbringen. M Fangmeyer M.Schuhmacher (M)
P.Fischer R.Tolksdorf
U.GoMke

DIN A4-Funktionsplotter glaue . Lopen (eiuno)

L.Hennelly (Nordamerika)

Programme zur Darstellung dreidimensionaler Funktionen gibt es in groBer Menge -aber nur Redaktion: * Merlin® Computer GmbH

die wenigsten arbeiten mit einer Auflosung von 2000*1440 Punkte. Das vorgestellte Programm Postfach 59 69

. . . . . . Industriestr. 26
hat nicht nur diese Eigenschaft, es vermittelt zudem eine plastische Vorstellung der darzustel- an;;é:;rbom
lenden Funktion durch die Beriicksichtigung der Helligkeitsverteilung auf der Oberflache Tel. 061 96/48 18 11

. . . . . : /:
infolge einer (fiktiven) Lichtquelle. FA 061 6 ST

Verlag:

Heim Fachverlag
Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt 13

U n d Tel.: 061 51/560 57
sea FAX :0 61 51/556 89 ¢560 59
. - . .. . . Vertagslcilung:
der fur diese Ausgabe versprochene Artikel Laservisionen mit dem neuen Laserdruckertreiber o Heim

furden ATARI SLM804. Ganz kurz noch einmal woriber es sich hierbei handelt:

AnzeigenVerkaufsleitung:

Wer bis jetzt mit dem ATARI Laserdrueker SLM 804 gearbeitet hat. muBte leider sehr schnell U.Heim
gewisse Mangel an der Treibersoftware feststellen. Um dieses Manko zu beheben, veréffentli- Anzeigenverkauf:
K.Magaritis

chen wir in zwei Teilen ab der nachsten Ausgabe einen neuen Laserdruckertreiber. mit dem
sowohl Grafik, als auch Text problemlos auszudrucken sind. Alles Uber die Programmierung

Anzeigenpreise:
nach Preisliste Nr.3. gultig ab 1.1.88

des Lasers und einen Grafiktreiber kann man in der Juni-Ausgabe finden. ISSN 0932-0385
Grafische Gestaltung:

< bi

Anderungen Vorbehalten ! Fabian & Mayer
Fotografie:

R.Spirandelli. Archiv

Produktion:

K.H Hoflmann. B.Failer. S.Failer

Druck:

Die ST-Computer Ausgabe 6/88

Lektorat:
M.Men/enbach

erscheint am 27.5.1988

ATARI-Fachhandel. Zeitschriltcnhandel. Kauf- und
Warenhauser oder direkt heim Verlag

ST Computer erscheint 11 x im Jahr

Pjn/clpreiv DM 7.-.0S 56. .SFr 7.-
Jahresabonncmeni: DM 70.- Europ. Ausland : DM 90.-
Luftpost :DM 120.-

Manuskripteinscndungcn:

Programmlistings. Bauanlcitungen und Manusknpte
werden von der Redaktion gerne angenommen. Sic

missen frei von Rechten Dritter sein. Mit seiner Einsendung
gibt der Verfasser die Zustimmung zum Abdruck

und der Vervielfaltigung auf Datentragern dem Heim

Verlag.
Honorare nach Vereinbarung. Fir unverlangt cingcsandtc
H H Manuskripte wird keine Haftung tbernommen.
Fragen an die Redaktion
g Urheberrecht:

Alle in der ST-Computer erschienenen Beitrage sind urhe-

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen kostet sehr viel Zeit und Miihe. Da wir ja weiterhin berrechtlich geschiitzt. Reproduktionen gleich welcher Art.
. P . . . b Ub t. . Nachdruck. Vervielfalti d

Vorhaben, die Qualitat zu steigern (ja, auch wenn das manchmal daneben geht), haben wir Redakteu- ob thersetzung. Nachdruek. VervieTiaitigung oder

Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen sind nur mit
schriftlicher Genehmigung der "Merlin*Computer GmbH
oder des Heim Verlags erlaubt.

re ein groBes Anliegen an Sie. liebe Leserinnen und Leser:

Bitte haben Sie Verstandnis dafiir, daR Fragen an die Redaktion in Zukunft nur noch zu bestimmten Veroffentlichungen:
. . . . . Samtliche Veroffentlich in der ST-C ) fol
Zeiten beantwortet werden kénnen. Wir stehen Ihnen zu folgenden Terminen telefonisch zur amiiche veroflentlichungen in der s1-Computer erioigen
N ohne Beriicksichtigung eines eventuellen Patentschutzes,
Verfu9ung: auch werden Warennamen ohne Gewahrleistung einer
freien Verwendung benutzt.

Donnerstag von 14 - 17 | :hr HaftungsausschluB:

Fur Fehler in Text, in Schaltbildern, Aufhauskizzen.
Stucklisten usw.. die zum Nichifunktioniercn oder evtl.

zum Schadhaftwerden von Bauelementen fiihren, wird keine
Haftung tibernommen.

Vielen Dunkfir Ihr Verstandnis

lhre Redaktion (c) Copyright 1988 by Heim Verlag
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hardware

software
organisation

service

Heeper Str. 106-108, 4800 Bielefeld 1, 0521/616 63

Kein Kabelsalat mehr mit dem

Gehéause fur ATARI ST

Zentrale Stromversorgung fur alle Gerate einschl. 2 Drucker

Einbaumaoglichkeit von 2 Diskettenlaufwerken

¢ Rechner (Tastatur) kann komplett unter das Gehause

geschoben werden (Staubschutz)
¢ Massives Blechgehause
ATARI ST-Gehause erhalten Sie bei den
autorisierten Fachhandlern

NEUES VON CSF

e Speichererweiterungen auf 1 MB,
steckbar oder zu Léten
fur ATARI 520 ST, 260 ST, 520 STM

298,- DM

steckbar eh mpl'C E IBIS1 i

(ohne jegliche Lotarbeiten) tu .mEH - Eff.\EEFT rE. SH|FTER «
lauft auch auf dem 520 STM 1diese 4 “lese () diese () diese (|*

enorme Zeitersparnis durch ! 1= &€ 7 5|
einfache, bebilderte Einbau- Tl mi

anleitung

kein Flimmern nach der Erweiterung

(durch separate, geglattete Spannung an der zweiten RAM-Bank)
sensationeller Preis

Bei Bestellungen bitte angeben: O Speichererweiterung steckbar

nur fur 260 und 520 ST G Speichererweiterung zum Loten
Zu beziehen: In der Schweiz: In Osterreich:
Direkt bei CSF, Bielefeld SENN Institut fur Datenverarbeitung
Tel. 0521/61663 Computer AG und Organ. Ges.mbH
Langstr. 31 * CH-8021 Zurich Rehberger Hauptstr. 95 - A-3503 Krems
Bei a”en ATARI'HéndIern Tel 01'24173 73 Tel 0 27 32'7 05 81 Ale Preise smd unvert) empf Verkaufspreise

Mondox-3 Super
Diskettenstation

Ein Super-Hit fur alle Besitzer von
ATARI*- und AMIGA*-PCs ist die
neue 31/2’ Diskettenstation
MANDAX-3:

2 x80 Spuren
720 KB formatiert
Superzuverléassig
Superleise
Superflach

Auspacken - Anschliessen -
Arbeiten Und eingeschlossen sind
dann 1Jahr Garantie. Dies alles
naturlich auch zu einem Super-
Preis:

Type 3A firr ATARI ST
Type 3C fiir AMIGA-COMMODORE

«  348.-

Versand per NN oder Vorauskasse,
zuziglich DM 5 - Versandkosten

Das Herzstuick der MANDAX-3 Station ist
die neue FD 1037 A! Ein tolles Ding von
NEC" Fragen Sie Ihren Fachhéndler nach
weiteren MANDAX-Diskettenlaufwerken

Lischka Datentechnik GmbH
Hochstrasse 22

Lischka Datentechnik

<NEC. ATARI und AMIGA sind eingetragene Warenzeichen



GFA Systemtechnik GmbH GFA

Heerdter Sandberg 30
D-4000 Dusseldorf 11
Telefon 0211/588011

SYSTEMTECHNIK






