


Kommunikation

Buchstabe an Buchstabe§

Die Welt des Buches: Lesen und lesen lassen.

Autoren, Auflagen, Bestseller. Wo Themen sind, da ent-

steht auch immer Literatur: Der Bildband zum Film, der Film

zum Buch, das Buch zur Software. Das hat sich auch unser

Software-Support gedacht, denn lesen ist besser als Spre-

chen. Kréachz. Einmaleins. Klingt zwar einfach, doch

wir wissen, dall beim Umgang mit dem ST Zusammenzah-
o semmsiss " len nicht alles ist. Volker Ritzhaupts "Atari ST 1x 1" be-
schreibt daher, was Anfanger und Fortgeschrittene wissen wollen und lernen
sollten. Ein unentbehrliches (Nachschlage-)Werk, das auf 320 Seiten (unter-
stitzt von tber 200 Abbildungen) unbestechlich Auskunft gibt. Das Utility zum
Lesen ist in angenehmer Sprache geschrieben, selbst verstérte Handbuchle-
ser winden sich in Zuversicht. Auch das neue Betriebssystem TOS 1.4. wird
hier bereits bertcksichtigt. Signum! war im letzten Jahr der erste Anlal3
fur ein Buch. "Das Signum! Buch"; Volker Ritzhaupt sagt, zeigt, erklart alles
Wissenswerte zur definitiven Textverarbeitung. Der

*

Anfanger hat dabei erhebliche Vorteile, der Fortge- \P t" QS%/ 0j (J'e"&é1 n «

schrittene aalt sich in Tricks und Hintergrundwissen. a *r* o 4
« '] M .
Ein Muf} fur jeden Signum!-User. Der Untertitel 9 * s X% *
| |

"Ein Buch zur Gestaltung" ist Pro-

“331Signuml-Zeichensatze', Paperback, ISBN
3-9801834-1-6,29,— DM und '347 neue Signum!-

gramm rtl,ll’ zwei groﬁfformatige Pa  zetchensate', 158N 3-9801834-2-4, 39— DM.
perbacks mit den schonen Titeln "351 Signuml-Zeichenséatze"
und "547 neue Signuml-Zeichensatze". Alle derzeit verfugba-

ren S/gnum/-Fonts sind hier versammelt, im Anhang findet der
Ein Satellit von Sipusm! ist

'Das Signum!-Buch. geneigte Leser lohnende Anregung fur die Gestaltung von Sig-

432 Seiten, fester Eiuhand,
39,—D M . Im Buchhandel

wneer 158N 3080183206, UM I-Dokumenten. Viel Spall beim Lesen! 0
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Dusseldorf

- EDITORIAL

Die ATARI-Messe in Dusseldorfist nicht erst seit diesem Jahr
das wichtigste Messe-Ereignis fur ATARI-Anwenderlnnen:
alle wichtigen Finnen, die den ST unterstitzen, treffen sich
hier, arbeiten gezielt mit neuen Produkten aufdiesen Termin
hin.

Das wissen auch die Anwenderinnen. Folgerichtig sind die
Sténde permanent umlagert, immer wieder bilden sich
Schlangen. So bleibt kaum Zeit fur Gesprache tber Stand-
Grenzen oder fur einen kleinen Messerundgang, der gerade
fur uns wichtig ist. Vor allem aber wird unter solchen Bedin-
gungen ein einigermallen entspanntes Messegesprach mit
Besucherinnen schier unmdglich.

Freilich sind Stol3zeiten auf Messen vollig normal. Wenn man

aber drei Tage lang von frih bis spét solchem Trubel nicht

mehrentkommen kann, bleibt der einzig logische Schluf3: Die
Messe ist zu kurz!
(ATARI hilf!)

Der typisch studenti-
sche Plural ("Anwen-
derlnnen". siehe oben)
ist Ubrigens volle Ab-
sicht. Erstens téte der
Szene eine Diskussion
Uber die Diskriminie-
rung von Frauen in der
Computer-Sprache
nicht schlecht, zwei-
tens arbeiten viele Studentinnen mit dem ST. und drittens -
sind auch die meisten Entwickler (hier ohne "Innen", um her-
vorzuheben, wie hoffnungslos wenig Programmiererinnen es
gibt) Studenten oder Schuler.

ade!

Wer auf der Messe nur einigermalen die Augen offenhielt,
mufite das bemerken: Die meisten Soft- und Hardwareent-
wicklungen fir den ST stammen von jungen Entwicklern.
Schilern und Studenten. Einerseits zeugt das von der hohen
Anziehungskraft des ST fur finanzschwache Schichten, zu-
dem auch von derjugendlichen Innovationskraft, die dem ST -
Markt innewohnt.

Andererseits jedoch lauert hier eine Gefahr: Professionelle
Programmiererinnen sind Mangelware, die meisten Produkte
entstehen mehr oder weniger als "Nebenbeschaftigung”.
Letztlich wirkt sich das auf die Qualitéat aus. auch wenn man
fast allen ST-Entwicklem uberdurchschnittliches Engage-
ment attestieren kann. Langfristige und umfangreiche Projek-
te sind so nur schwer zu verwirklichen, und die Programm-
pflege und Anwenderinnenbetreuung wird fur beide Seiten
zum Alptraum, wenn sich der studentische Entwickler wah-
rend des Studiums noch damit befassen muR.

Muf? man den Firmen nicht Kurzsichtigkeit vorwerfen, wenn
sie statt der ausgebildeten Fachkraft doch lieber den viel bil-
ligeren Studenten engagieren? Vielleicht. Indessen: Welcher
professionelle Programmierer befaf3t sich denn mit dem ST?
Angesichts des chronischen Arbeitskraftemangels in der In-
formatik kénnen sich die Absolventinnen der Hochschulen
den Arbeitsplatz aussuchen -und wer wahlt dann den Job bei
einer Fimia. die eine Nische aufdem immer noch wenig ange-
sehenen ATARI-Markt beackert, wenn er auch bei Apple un-
terkomml? Wer will Programme schreiben, die aufdem unste-
ten und von Raubkopierem verdorbenen ST-Markt fur hun-
dert oder zweihundert Mark verkauft werden, wenn er fur das
gleiche Programm von UNIX-Anwendern mehrere Riesen
einstreichen kann?

ATARI Deutschland mag die schleichende Unprofessionali-
tit des ST-Marktes wohl erkannt haben: Messe-Initiativen wie
DTP- und Netzwerkvorfuhrungen zeugen davon. Gleichzeitig
aber kommen aus Sunnyvale neue Modelle wie das Handheld-
Spielchen oderder STE. die indieComputer-Kid-Ecke zielen,
der portldlio als Yuppie-Spielzeug oder der an einigen Stellen
engstirnig beschrankte TT (viel zu kleines und zudem mehrals
gewodhnungsbedurftiges Gehéduse, zu kleine Platten-Grund-
ausstattung. nur ein VME-Bus-Steckplatz). Bei solchen
Modellen, dartiber waren sich viele Entwickler aufder Messe
in leiser Trauer einig, bleiben Zweifel bestehen an der Ernst-
haftigkeit der ATARI-Strategie. mit TT und ATW rechtzeitig
in den Workstation-Markt einzudringen.

Hoffen wir. da® ATARI nicht beim TT die Fehler der ST-
Familie wiederholt, als da waren mangelnde Erweilerbarkeit
(kein oder wie beim MegaST nur ein Systeni-Steckplatz. zu-
dem zu kleine Gehéuse), fehlende Programmierrichtlinien
und fehlerhafte Betriebssystemroutinen, die Programmierer-
innen zwingen, auf zweifelhaften Wegen um das Betriebssy-
stern herum zu wandeln. Angesichts illustrer Konkurrenz im
DTP-Bereich (Apple und Konsorten), bei den kleinen Work-
stations (SUN. HP. DEC...) und auch im Low-End-Bereich
(Apple scheint sich zum Volks-Mac durchzuringen. und
Commodore istja auch noch da)wird AT ARI sich zusammen-
reiRen mussen. Noch ist Zeit.

Trotz allem in grofRer Vorfreude aufdie iuit lisle
ATARI-Messe.

Clans Brod
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DFU-Ecke
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Netzwerke am ST

Netzwerke finden heutzutage in Betrieben. Biros und Redaktio-
nen immer mehr Freunde. Quasi Uberall, wo viele auf ein und
dieselben Daten zugreifen wollen, ohne daR sie sich vorher diese
Daten miuhsam kopieren und auf dem neuesten Stand halten
mussen. Auch fir den ATARI ST gibt es einige solcher Netz-
werkldsungen. von denen wir Ihnen in diesem Heft zwei vorstel-
len wollen: das eLAN- und das rho-/PAMs-Netz.

Seite 37 und 43

Datenfernibertragung

DFU-Ecke

Es ist mal wieder soweit, wir stellen Ihnen in dieser Ausgabe eine
neue Rubrik vor: die DFU-Ecke. Hier werden wir lhnen Neuig-
keiten der “ DFU-Szene", Grundlagen (wie XModem), Informa-
tionen und neue Mailboxen vorstellen. Sicherlich werden nicht
alle von lhnen wissen, was man mit der Datenferniibertragung
alles machen kann. Aus diesem Grunde wird in dieser ersten
Folge erst einmal eine kleine Einfuhrung geboten, damit spéater
auch alle interessierten Leser mitlesen kdnnen.

Seite 169
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Disseldorf im August
Die ATARI-Messe

Vom 25. bis 27. August fand Dusseldorf zum dritten Mal die
ATARI-Show statt. Mit Sicherheit waren in erster Linie die zwei
Weltpremieren die Hauptattraktion: Der ATARIIT wurde dies-
mal in aller Offentlichkeit gezeigt und ebenso ein schon in
absolute Vergessenheit geratenes, vor langer Zeit bereits ange-
kindigtes ST-Modell mit besserer Grafik, der ATARI| STE.
Doch nicht nur ATARI hatte etwas Neues zu bieten, auch die
grolRe Anzahl an Soft- und Hardwareentwicklem zog alle Regi-
ster.

Seite 6

M G P -

Der GAL-Prommer
Programmierte Logik

Wenn man eine logische Schaltung aufbauen und entwerfen
will, kann man auf die altbewahrte TTL-Logik zurtckgreifen,
die mittlerweile eine umfangreiche Standardbibliothek an Bau-
steinen mit vielen Grundfunktionen zur Verfugung stellt. We-
sentlich unproblematischer Iait sich allerdings mit einem GAL
arbeiten, mit dem man mehrere Standardbausteine einsparen
kann. Das bringt Platz auf der Platine. GALs sind au3erdem
I6schbar und mit einer neuen Logik zu programmieren. Unser
dreiteiliges Projekt in der ST Computer bietet lhnen die M&8g-
lichkeit, sich selbst ein GAL-Programmiergeréat zu bauen. Dazu
werden alle erforderlichen Unterlagen verdffentlicht. Doch
diesmal wollen wir uns erst etwas mit den Grundlagen zum G AL
beschéftigen.

Seite 164
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a i UurATARI-Anwen-
der ist der Sommer

M. seit 2 Jahren zu etwas
Besonderem geworden.
Nicht nur wegen der Sonne,

e
TARI-Messe

die wir dieses Jahr reichlich gehabt haben, oder
dem | rluuh. den man zu Hause aufdem Balkon mit
einer ausgewachsenen Palme eines skandinavi-
schen Modhelfahrikanten und einem exotischen
Drink in der Hand verbringen konnte oder auch im
Bermuda-Dreieck mit vielen Palmen, aber mit
genausoviel Platz wie auf dem heimischen Balkon.
Nein, nicht nur deswegen ist fir den ATARI-An-
wender der Sommer interessant, sondern weil sich
jedes Jahr, wenn der Sommer zu Ende geht, die
Tore der Dusseldorfer Messe fiir alle méglichen Zu-
schauer offnen, die die mittlerweile schon etablier-
te ATARI-Show besuchen méchten.

Und weil dieser Sommer nicht
anderswar als der Sommer letzten
Jahres, wurde vom 25. bis 27.
August inder Stadt am Rhein zum
dritten Mal die ATARI-Show ver-
anstaltet. Uber 35000 Besucher
gingen wahrend dieser drei Tage
auf der Suche nach Information
hungrig durch beide Messehallen.
Mit Sicherheit waren in erster
Linie die zwei Weltpremieren die
Hauptattraktion fur die Besucher.
Der ATARI TT wurde diesmal in
aller Offentlichkeit gezeigt und
ebenso ein schon in absolute Ver-
gessenheit geratenes, vor langer
Zeit bereits angekindigtes ST-
Modell mit besserer Grafik, der
ATARI STE. Aber nicht damit
Fing alles an. sondem mit dem
zuvor im Konferenzraum des
Dusseldorfer Hilton.

6 /T“" 10/1989

Magic, Licht

und Beine

Was haben ein hollandischer En-
tertainer (nicht Rudi Cairell, kei-
ne Panik!), vier hollandische
Madchens undder ATARITT ge-
meinsam? Stimmt, gar nichts!
Das ist auch der Eindruck, der
nach der Prasentation der neuen
Maschinen am Donnerstag vor
der Messe ubrig geblieben ist.
Eine ungewodhnliche Show mit
viel Musik und einem nicht gera-
de komischen Entertainer waren
der Rahmen der ersten offentli-
chen Vorstellung (beschrankt auf
Fachleute und Handler) der zu-
kinftigen ATARI-Produkte. Es
wurde wenig geredet, sondern
eher mehr gesungen und flrs
Auge gab es nicht nur die zwei

Mit Donner und Rauch kam der ATARI TT

Jack Tramielfiihlte
sich sichtlich wohl.

neuen Modelle, sondern jede
Menge Laserlicht und schone
Beine. Ja, die Beine der 'Four Si-
sters', einer Gruppe aus Holland,
die der Veranstaltung den noétigen
Swing verleihen sollte.

Eine so wichtige Veranstaltung
kann nicht ohne all die Leute statt-
finden. die in den USA fur die
Entwicklung sowie Support ver-
antwortlich sind. Jack, Leonhard
und Sam Tramiel sowie eine nicht
gerade kleine Mannschaft an Ent-
wicklern waren anwesend.
Nichtsdestotrotz préasentierte
Alwin Stumpfdie neuen Modelle
als waren sie Entwicklungen aus
dem gerade eben geschlossenen
ATARI-Entwicklungszentrum in
Braunschweig. Die Bedeutung
des deutschen Marktes, weltweit

angesehen, ist mit den Jahren
immer mehr gestiegen. So ge-
winnt die Figur des Geschaftfuh-
rers von ATARI Deutschland
immense Bedeutung.

Nach einer guten Stunde Tanz auf
dem Parkett und ebenfalls tanzen-
den Lichtem auf der Leinwand
tauchten hinter einer Wolke von
farbigem Rauch und einem eben-
so farbenpréchtigen Feuerwerk
auf einem préparierten Hinter-
grund die zwei neuen Rechner
von ATARI auf.

Die Lichter erloschen langsam,
wahrend die fast 300 Gaste wild
applaudierten, der hollandische
Entertainer murmelte etwas in
flamisch, wahrend er seinen
Champagner trank, und Alwin



Stumpf lachelte zufrieden aufder
BUhne. Uns trieb der Rauch nach
drauf3en. Die Show war beendet!
Es lebe die Show!

Drei Tage rund
um die Messe

Schon am ersten Tag um 9 Uhr.
als wir zum Messegelande ka-
men, sammelten sich die Leute
vor den Toren. Als eine Stunde
spater gedffnet wurde, stromten
sie von allen Seiten durch die
Korridore. Der erste Blickfang
war mit Sicherheit der grof3 ange-
kiindigte ATARI TT. der nur auf
dem Zentralstand von ATARI zu
sehen war.

Der TT entauschte auf den ersten
Blick viele Besucher aufgrund
seines AuReren. In einem viel-
leicht sehr modermen Design un-
tergebracht. sieht er so aus. als
hétte man vergessen, einen Dek-
kel anzufertigen. Man ist von dem
grauen Kasten weggekommen,
stattdessen hat der TT ein wesent-
lich angenehmeres Creme-farbc-
nes Gehduse bekommen. Die
Tastatur ist jedem Besitzer eines
Mega ST genauso bekannt wie die
Maus. Ob sich hier etwas andern
wird, war nicht zu erfahren. Da
der TT eine Reihe verschiedener
Grafik-Modi beherrscht, wird er
von Haus aus mit einem VGA-
ahnlichen Monitor geliefert. Zur
Grundausstattung gehort ebenso
ein interner Speicher von 2 MB.
eine Festplatte mit 30 MB und das
Betriebssystem TOS 030, das
kompatibel zum ST-TOS sein
soll. Von Unix war nichts zu se-
hen. und man muf sich bis zur
Systems in Munchen im Oktober
dieses Jahres gedulden, um Ge-
naueres zu erfahren.

Fur uns war der TT keine grofze
Neuheit mehr, da wir (wie andere
Kollegen) auf der CeBIT in der
Lage waren, diese Maschine zu
betrachten. Neu war uns nur das
Gehause-Design. Ebenso haben
wir bereits mehrmals Uber die
neuen Generationen von ATARI-
Modellen geschrieben. Seit guten
zwei Jahren wird schon Uber die-
sen Rechner gesprochen und ge-
schrieben. Gerade deswegen istes
unbefriedigend, da man nicht
erfahren kann, wann dieser Rech-
ner auf den Markt kommen wird,
wann wir in der Redaktion ein
Exemplar bekommen koénnen,
womit wir lange und in Ruhe ar-

MESSE

beiten kdnnten. Durch Probieren
und Experimentieren kdnnte man
dann ein gewisses Verhéltnis zu
dem Gerat bekommen. Im Rah-
mendieses Messeberichts und mit
all diesen offenen Fragen ist es
nicht sehr sinnvoll, weiter zu spe-
kulieren und mehr dartber zu
sagen.

Das andere neue Modell, der so-
genannte ATARI ST*, ist ein
ATARI ST. der wohl hauptséch-
lich fur den Spielemarkt gedacht
ist. Uber ihn ist in diesem Heft
noch mehr zu erfahren. Aber nicht
nur bei ATARI konnte man alles,
was glanzt, bewundern. Bei den
155 Ausstellern, die auf der Mes-
se versammelt waren, gab es eine
Menge zu sehen. Setzen wir unse-
ren Rundgang fort.

Die harten
Sachen

Wie bei anderen Rechnern ist die
Menge der Peripheriegerate, die
von Fremdanbietem hergestellt
werden, sehr grol3. Von einzelnen
Floppies bis zum exotischen
Emulator wird alles mogliche als
Zusatz furden ST angeboten. Und
weil mittlerweile das Angebot so
grofl3 geworden ist und die An-
spruche der Anwender gewach-
sen sind, bemiihen sich fast alle
Herstellerum mehr Professionali-
tat ihrer Produkte.

Der Markt fur Festplatten scheint
immer noch vielen Firmen inter-
essant genug, um sich auf dieses
Feld zu wagen, obwohl auch hier
schon Preiskampfe ausgefochten
werden. DarlUber freut sich der
Anwender, den Einkaufs- und
Marketingchefs
der beteiligten
Firmen aber
macht das be-
reits einige
Kopfschmer-
zen. Wie auch
immer, dies ist
ein mitleidslo-
ses Geschaft,
und mit guten
Ideen kann man
auch noch auf
einem so heil
umworbenen
Markt erfolg-
reich sein.

Die recht junge Firma protar -
Ableger der unter Mac-Usem et-
was bekannteren formac - etwa
setzt auf Soliditat: lhre Festplat-

tenserie (20 bis 180 MB. 998 bis
3998 DM) zeichnet sich durch
leise Lufter und schnelle Platten,
ein stabiles Gehause und eine in
GEM eingebundene Software
aus. 12 Partitionen pro Platte und
die Autobootfahigkeit sind wir
bereits gewohnt. Schreib- und
PaRwortschutz schon weniger.
Besonderer Gag: Beim Hochfah-
ren meldet der Treiber die Lauf-
werk-Icons des Desktops selbst
an! Auf ihrer Messepremiere
zeigte protar auch eine Wechsel-
platte fur 2498 DM und sogar eine
magnetooptische Platte fur den
ST: 620 MB falit das 998 DM
teure Medium, aufdem das einge-
baute Sony-Laufwerk im Mittel
innerhalb von 90 ms jede Spur
findet. Die Platte kostet - halten
Sie sich fest - im Moment samt
Medium noch 11998 DM. Bis die
Magnetooptik also fur Sie und
mich erschwinglich wird, kann es
noch ein wenig dauern. Immerhin
wurde endlich deutlich, daf diese
neue Speichertechnologie die
Entwicklungslabors verlat und
verfugbar wird. Vom Videopro-
zessor TI134061 getrieben, stellt
der entspiegeltc 19"-GroRbild-
schirm von protar 1280x1024
Punkte bei einer Wiederholfre-
quenz von mehr als 70 Hz dar.
Kostenpunkt: 4298 Mark. Alles in
allem also fur eine sojunge Firma
ein recht imposanter Einstieg.

Uberhaupt wimmelte es - mehr
noch als im letzten Jahr - von
GroBbildschirmen und Grafik-
karten. Bei Binnewies & Kamm-
ler nennt sich die Karte verfiuhre-
risch “NEXTscreen" und liefen
auf einem Multisync 800x600
Punkte (Wiederholfrequenz 55

Die optische Tlatle ton protar

Hz), aufeinem SM 124 immerhin
noch 640x480 Punkte. Die Karte
kostet samt Einbau 225 Mark.
Zurick zu meinen Lieblingen,

den Platten: Auch Binnew ies hat
eine Festplattenreihe (“NEXT-
file" -wie das Jobs wohl findet?)
zu bieten (20 bis 85 MB. Preise
von 1095 bis 1595 DM), SCSI-
Platten allesamt, die durch eigene
Software (8 Partitionen) und
Hardware-Schreibschutz, auffal-
len. Bei so vielen Platten am
Stand, die mich ein wenig angst-
lich anblinzellcn. héatte ich beina-
he die NEXTboard-Tastatur unter
meinen Fingern Ubersehen. Sie
wird anstelle der Standardtastatur
angeschlossen, soll ein besseres
Schreibgefuhl bieten (Entschul-
digung. ich vertrete eben immer
noch die Minderheitsmeinung,
dal3 die Mega-Tastatur ganz und
gar nicht abartig schlecht ist) und
ist voll "kompabeatle”. Fur 589
Ohrchen kénnen Sie Ihren Kiinst-
lerfingem ein vollig neues Leben
bieten. Sollten Sie sich Ubrigens
selbige beim ewigen TOS-
EPROM-Wechseln bereits blutig
geschunden haben, bietet sich fur
Sie die "NEXTrombank" fur den
Mega ST an. auf der zwei Be-
triebssysteme und zwei ROM-
Module Platz finden: umschaltcn
statt aushcbcln. 89 Mark kostet
dieser Fingernagel/Schrauben-
zieher/Platinenschoner.

CSH, die Supra-Generalvertre-
tung in Deutschland, vermeldet,
daR die Supra-Einbauplatten fir
den Mega ST nun unter anderem
mit Conner-Laufwerken bestlickt
werden, die sehr leise sind und
gerade mal 51 Watter ziehen -
selbst fur schmalbristige ATA-
RI-Netzteile kein Problem. Wir
werden uns mit diesen Einbau-
platten noch zu beschéftigen ha-
ben. Neben dem SCSI-Interface
von SUPRA und einem Teil der
breiten SUPRA-Plattenpalette
prasentierte man auch Hayes-
kompatible SUPRA-Modems
(2400 Baud).

Bei HARD & SOFT A. Herberg
war am Messe-Sonntag von ei-
nemvom Trubel etwas angeschla-
genen Firmenvertreter zu hoéren,
dal’ man an einem neuen, eigenen
Plattentreiber arbeite, der auch
zum neuen ATARI-HDX kompa-
tibel sein soll. Im Moment wird
allerdings noch die ICD-Software
ausgeliefert.

Gleich umdie Ecke war die Firma
FSE aus Kaiserslautem zu finden.
Mit einereigenen Festplattenserie
(32 bis 85 MB. 1298 bis 2798 DM.
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Die Hauptattraktion der ATARI-
Messe '89 war unbestreitbar die
Prasentation des ATARI TT. der
32-Bit-Maschine auf Basis des
Motorola-Prozessors 68030. Wir
fragten einige, die seit langer Zeit
auf dem ST-Markt aktiv sind,
nach ihrer Meinung Gber ATARIs
neues Flaggschiff.

A

T. Maier (TommySoftware):
"Eine interessante Maschine, die
ihre Stellung im ST- und Mittel-
preismarkt hat und von der zu
hoffen ist. daR sie ihren Platz er-
kémpfen wird."

U. Eickmann (Eickmann Compu-
ter): “DerTT scheint eine interes-
sante Maschine zu sein, die ver-
mutlich ihren Platz im Markt fin-
den wird. Es ist abzuwarten, wie
kompatibel sie zum ST ist, damit
die Software auch weiterhin lauft.
Im Unix-Markt hat der TT sicher
in kleineren Bereichen Zukunft.”

H.H. Huth (Application Systems):
“Ich gebe meine Meinung dazu
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Stimmen zum TT

ab. wenn der TT ein kaufbares
Gerat ist, vorher nicht. Aber na-
turlich ist cs ein aulRerst wichtiges
Gerat fur ATARI. Um zu zeigen,
dal Innovation da ist. dal die
Leute etwas tun. Genauso, wie -
von meiner Markteinschatzung
her -Mercedes einen SL baut und
mehr 190er verkauft, werden si-
cher bei ATARI durch den TT
mehr 1040er verkauft werden."

P. Noone (C.A.S.H.): “Ich habe
mich mit dem TT wenig beschéf-
tigt. weil das System fur unsere
Zwecke und fur unsere Firma re-
lativ uninteressant ist. Ich sehe
den TT -anfangs -in der Hauptsa-
che im Universitatsbereich. Fur
Fakturierungen oder Buchhaltun-
gen in dem Stil wie wir sie ferti-
gen. ist das Gerat zu groRR. Da
muRten wir uns dann Unix-Syste-
men zuwenden, Mehrplatzfahig-
keit usw. In die Richtung haben
wir momentan keine Bestrebun-
gen."

J. Springer (Bavaria-Soft): “Tol-
les Design. Was er leistet, wird
man sehen."

N. Eder (Bavaria-Soft): "Der TT
ist eine innovative Maschine. Der
68030 wird mit Sicherheit der
Prozessor sein, der in der Zukunft
in dem Bereich Ublich sein wird,
in dem jetzt der 68(KX) vor-
herrscht. Fur unsere Produkte
freuen wir uns darauf, denn da-
durch wird auch von der Verarbei-

tungsgcschwindigkeit her einiges
geboten.”

F. Ostrowski (GFA): "Ich habe
ihn bisher nur ganz kurz, ganz
fluchtig gesehen.”

R. Mollenhauer (Adi): "Die TTs
werden bei den Benutzern, die
jetzt STs haben, spater genauso
ankommen, &hnlich dem Fahr-
schuleffekl. Sie werden den TT
als néchsten Rechner avisieren.
Es gibt also sehr viele, die wahr-
scheinlich jetzt schon denken: Es
gibteinen TT, dann fang ich schon
mit einem ST an. Der TT hat aber

JL'

heute ja noch keine Aktualitat,
weil man ihn nicht im Laden kau-
fen kann. Der TT ist unseres Er-
achtens eine wichtige Weiterent-
wicklung. weil die ST-Kunden
dadurch den Eindruck haben, daf3
es von ATARI etwas in der pro-
fessionellen Linie gibt, einen
Nachfolger."

Dr. Roggenkamp (Rhothron):
"Ich haltedenTT flreine Maschi-
ne. die sicherlich die Produkilinie
nach oben hin erweitert und den

ATARI fur Anwendungen
brauchbar macht, die bisher mit
dem Mega ST in der unverander-
ten Form nicht machbar sind.”

A

C Kraus (OMIKRON ): “Der
ATARI TT wird sicher seinen
Weg gehen, wenn er entspre-
chend von ATARI eingefihrt
wird. Das Wichtigste ist erstein-

mal, da3 Software auf dem TT
entsprechend verfugbar wird.
Vorher kann das Gerat sich ganz
bestimmt nicht durchsetzen. Es
wird jetzt vielleicht von einigen
Freaks und von Softwarehausem
gekauft. Aber bevor nicht die
Anwendersoftware lauft, wird
sich der TT nicht durchsetzen.”

A

A.Sddler (OMIKRON ): “DerTT
ist eine sehr gute Maschine. Das
Problem ist nur: Es gibt ihn und es
gibt ihn nicht.”



Autopark, ICD-Treiber) und ei-
ner eigenen Wechselplatte zu
einem Preis von 1998 Markern
(Medium kostet extra, und zwar
298 DM) will das PC-erfahrene
Unternehmen die ATARI-An-
wender fur sich einnehmen.

VORTEX gab bekannt, daR in
allen Platten nur noch Controller
eines einzigen Typs ausgeliefert
wirden. Nicht mehr OMTI. auch
nicht Adaptec, nur noch Western
Digital 1004. Auch Vortex bot
einen Streamer namens S1DE-
WINDER an. der 150 MB
schluckt (3398 DM). Die Vortex-
Wechsclplatte SIDELOADER
(44 MB. 25 ms, die Daten kennen
wir zur Genuige) verhélt sich wie
die neueste Serie der HDPLUS-
Platten: Per Tastenkombination
kann man die Platte wahrend der
Arbeit ausschalten, umdie Ohren
zu schonen. Optional ist auch ein
Zeitintervall einstellbar, nach
dem die Platte automatisch aus-
geschaltet wird, wenn kein Zu-
griff mehrerfolgt. Beim néchsten
Zugriff wird die Platte automa-
tisch wieder hochgefahren.
Hubsch, gell? Im Preis von 2498
DM fir den SIDELOADER ist
ein Medium und naturlich die
Software enthalten, die auch den
Medienwechsel unterstiitzt. Ub-
rigens ist nun auch Vortex mit
LANCELOT. einer Ethernet-
Karte fur den Mega ST. beim
Netzwerken dabei.

Jetzt voll im Plattenfieber, blieb
auch EICKMANN Computer
nicht von meinem Besuch ver-
schont. Wie bei anderen Platten-
herstellem hatte man hier ein
Problem, namlich, auf der hekti-
schen und lauten Messe zu de-
monstrieren. wie besonders leise
die neuen Festplattenmodelle
seien. In diesem Falle die Eick-
mann-Plalten der L-Reihe. die es
mit 60 und 120 MB Kapazitét
gibt (2298 und 3298 Mark). Die
Lautstarke wird mit weniger als
40 db(A) angegeben, die Trans-
ferrate mit 750 kB/s und der
Zugriff mit 24 ms. Alle Platten-
preise sind bei Eickmann Ubri-
gens kraftig gepurzelt (die
EX110 beispielsweise um 500
DM auf 2998 DM). Auch Eick-
mann Computer macht sich neu-
erdings der Mega ST-Vollerei
schuldig: Die Megadrive-Ein-
bauplatten mit 40 oder 80 MB
sollen 970 kB/s umherschaufeln
kdnnen, und das bei einer Zu-
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Mega ST mil eingebauter Festplatte bei Eickmann.

griffszeit von 19 ms. Autopark?
Klaro. Man arbeitet Ubrigens
auch an neuer Software mit neu-
en Tricks, aber das ist alles noch
soo0o geheim...

Mit dem M AC-Disketten schluk-
kenden EXchanger liefert Eick-
mann Computer einen Beitrag
zur prosperierenden Aladin-
Welt. VOllig neu ist aber der
Eickmann Dispatcher, eine
Kombination von Hard- und
Software, die -von einem Rech-
ner gesteuert - auf bis zu sechs
Monitoren Regieanweisungen
und Redetexte ausgibt. Damit
eignet sich der Dispatcher ideal
fur Grolveranstaltungen, auf
denen an verschiedenen Stellen
(Diavorfuhrer. Beleuchter. Red-
ner...) Anweisungen gegeben
werden mussen. In Vorbereitung
ist auch die direkte Ansteuerung
von Lasereffekten vom ST aus.
Die Software kostet 498 DM. die
Hardware zur Ansteuerung von
maximal sechs (Monochrom-)
Monitoren ebenfalls 498 DM.
Auch geeignete Kabel sind hei
Eickmann Computer erhéltlich.

ST emulat

Ein bisher nur sehr schwer zu
fassendes Phantomwesen mate-
rialisierte auf der ATARI-Messe
dieses Jahres im Diesseits: Der
Supercharger soll in kleinen
Stiickzahlen bereits ab Anfang
September an Héandler. Presse
und erste Kunden ausgeliefcrt
werden. Im Preis von 798 DM
sind 512 kB RAM und. durchaus
untblich. MS-DOS 4.01 enthal-
ten. Der Supercharger -16tfrei am
DMA-Port des STs anzuschlie-

f3en -bietet einen
Sockel fur einen
Mathe-Copro-
zessor sowie Er-
weiterungsmog-
lichkeiten fur
mehr internes
RAM, das ubri-
gens dereinst
uber spezielle
Software vom
ST ausals RAM-
Disk  nutzbar
sein wird. Die
AT ARI-Maus
"belegt"” beim
Supercharger
immer den se-
riellen Port
COM 1 des
emulierten PCs;
daher ist DFU-
Software auf dem Supercharger
nicht tauffahig. man mul dazu
schon indcnGEM-Teil umschal-
ten. Das immerhin geht sehr ein-
fach: Ein "Hotkey” schaltet di-
rekt zwischen Supercharger- und
GEM-Modus um; das Programm
im Supercharger wird dabei
praktisch eingefroren. Sogar
Windows 286 soll auf dem Su-
percharger laufen, weil der ein-
gebaute V30-Prozessor (ein
8086-Clone von NEC) auch eini-
ge 80286-Kommandos be-
herrscht. Um den am héaufigsten
gebrauchten Satz von Superchar-
gcr-Inieressenten zu  zitieren:
Wurde auch Zeit...

Auf dem Mac-Emulatoren-Sek-
tor war der Spectre GCR bei der
Firma Fearn
& Music zu se-
hen. Bei dem
GCR handelt
es sich um die
neueste Ver-
sion des Spec-
tre 128. mit
dem sich jetzt
auch  direkt
schnell Mac-
Disketten lesen
und schreiben
lassen. Als be-
sonderer Gag
konnte man an einem Messetag
direkt via Fax Fragen an den
Entwickler Dave Small stellen.

HYPERCACHE, der 16 MHz
schnelle und mit 8 kB Cache-
Speicher versehene 68(XX) fur
den ST. wurde unter allgemeiner
Bewunderung am Stand von pro-
VME vorgefuhrt. Eigentlich ist

HYPERCACHE ja ein "Abfall-
produkt” (Zitat vom Stand) der
von proVME entwickelten ST-
kompatiblen VME-Bus-Karte,
die satte 4161 DM Kkostet und
ebenfalls eine 16 MHz schnelle
CPU beherbergt. Intern hat pro-
VME schon eine HYPERCA-
CHE-Version mit einem 68020,
die aber nurdann offiziell werden
wird, “wenn ATARI ein 68020~
kompatibles TOS herausbringt".
Eine Steigerung um den Faktor 4
gegenuber dem Normalbetrieb
soll mit dieser Karte mdglich
sein. Ubrigens lieferte HYPER-
CACHE ST bei Benchmark-
Tests von proVME ein um nur 20
Prozent schlechteres Ergebnis als
ein TT. Bei den Benchmark-
Tests handelte es sich, laut pro-
VME. um die bekannten Tests
der amerikanischen Zeitschrift
BYTE. Nicht Uberliefert ist. ob
beim Test auf dem TT dessen
Prozessor-Cache aktiviert war.
Einstweilen begnigt man sich
bei proVME aber mit einer ande-
ren Neuentwicklung namens
HYPERCACHE AMIGA (Ge-
meinheit!). die zwar nur auf 14.3
MHz getaktet wird (doppelter
Systemtakt des AMIGA). aber
mit 16 statt 8 kB Cache-Speicher
ausgestattet sein wird.

Ebenso in Sachen Emulation und
Anpassung an andere Rechner
prasentierte auf der ATARI-
Messe die schon bekannte Firma
Yellow-Computing ihr neues
Interface zwischen dem ST und
der Datenbank-Pocket-Rechner-

Der Spectre GCR wurde von Fearn di Music prasentiert.

Serie von CASIO SF 7<XX). SF-
75(X) sowie SF-8(X). Mit der neu-
en Losung, die unter dem Namen
Transfile SF-700 angeboten
wird, ist es moglich. Daten, die
auf dieser Pocket-Datenbank
gesammelt wurden, auf den
ATARI zu Ubertragen, dort zu
sammeln und weiterzubearbeiten
oder mit anderen Programmen zu
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Der CASIOfindet AnschluB am ST.

mischen. Die erweiterten Daten
kénnen selbstverstandlich  zu-
rick in die CASIO-Rechner
Ubertragen werden. Die mitgelie-
ferte Software beinhaltet einen
eigenen Editor, der das Bearbei-
ten von Datensatzen sehr verein-
facht. Die Daten kénnen sowohl
im Standard-Casio-Format so-
wie im Sharp 1Q-7000- und im
PSION-Organizer-Format abge-
speichert werden.

Industrielle An-
wendungen...

. und Laboreinséatze verlangen
zumeist Bussysteme nach Stan-
dards wie IEEE488 oder VME.
Erst so ist es mdglich, mit Rech-
nern wie dem
ST auf vor-
handene Mef3-
und Steuersy-
steme zuzu-
greifen. Zwei
Firmen, die in
diesem Be-
reich von je-
her sehr aktiv
sind, sind IBP
aus Hannover
und Rhothron

aus Homburg. 50 1y y7 Vo

Die Hannoveraner, die vor allem
durch ihren 190ST, einem ST auf
einer Einschubkarte fur 19'-
Racks. bekannt wurden, zeigten
gleich mehrere Neuigkeiten. Der
190 STE ist die rechenstarke
Fortsetzung ‘des 190 ST. Er be-
sitzt nun einen 68020 von Moto-
rola anstelle des MC 68(KX), der

10 P T 10/1989

MESSE

zudem mit 16
MHz getaktet ist.
Im Unterschied
zur PAK68 arbei-
tet der 190 STE
mit 32 Bit-Spei-
cherzugriffen. In
das tragbare
VMEbus-System
wird fortan ein
LC-Display ein-
gebaut werden.
Damit ist im Ge-
héuse mehr Platz
fur Erweiterun-
gen. Die Anwen-
dungen fir dieses
System: portables
Messen. Steuern.
Regeln. Auch im
19"-Rack fallen
viele Daten an.
und somit stellt
IBP einen Strea-
mer als Backup-System fir
Harddisks zur Verfugung.

Bei vielen industriellen Kunden,
so war von IBP zu erfahren,
konnte man die ST-Systemc bis-
her nur schwer absetzen, da viele
Firmen ausschlieBlich IBM-
kompatible Systeme kaufen.
Auch wenn das furden Einzelfall
nicht unbedingt sinnvoll ist. er-
schweren solche firmenintemen
Vorschriften das Geschaft. So hat
IBP beschlossen, den 190 STX
anzubieten. Das ist ein 190 ST,
der aber zusétzlich kompatibel
zum IBM PC ist. Das System
basiert auf dem MS-DOS Hard-
ware-Emulator ‘PC-Speed- und
wird auch mit der zu diesem
gehorigen Software ausgeliefert.

CAD. CAM. CAIl CIM und
Verwandte sind als Modeworter
ubrigens vollig out. Angesagt ist
- laut Rhothron und ATARI -
eher CDI. Zu gut neudeutsch:
Computer Designed Instrumen-
tation. ein Begriff, der das Ge-
meinte allerdings nur nebelhaft
umschreibt. Rhothron versteht

darunter ein integriertes MeRla-
bor auf Basis eines ST. der um
einen VME-Bus erweitert in ei-
nem groRen 19"-Geh&use mit bis
zu 20 VME-Bus-Karten sitzt. Fur
dieses Mefilabor sind bisher fol-
gende Module lieferbar: Spei-
chcroszillator. Logikanalysator,
Vielkanalschreiber. Frequenz-
zahler (bis 100 MHz). Rechteck-
generator, Strom-/Spannungs-/
Leistungsmesser und Tempera-
turmel3gerate. Der Clou bei der
ganzen Sache ist aber die Rho-
thron-Software. integriert im
rho-softlab. In einem eigenen
Desktop kénnen Mel3geréate Uber
Icons angewahlt werden: die Er-
gebnisse von Messungen kom-
men nicht wie friher per Hand
aufs Papier, sondem aufdie Plat-
te oder Diskette. Diese Ergebnis-
se werden mit spezieller Soft-

Das Rhothrnn-MeRlabar

ware analysiert und aufbcrcitet
(Regressionsanalyse. Statistik),
in Grafiken umgesetzt, mit Ver-
suchsnotizen versehen, per Text-
programm kommentiert und
schlielich sogar per DTP-Pro-
gramm zu einer kompletten Pu-
blikation zusammengefiigt. Wo
friher viele Stationen notig wa-
ren. an denen viele Reibungsver-
luste auftraten, bleibt heute alles
von der MeRwerterfassung bis
zur fertigen Aufbereitung in ei-
nem einzigen Rechner -unserem
guten alten ST eben.

Dazu bietet Rhothron einerseits
eigene Software zur Prozef3-
steuerung, MeRwerterfassung
und Analyse an. andererseits aber
auch Standard-Software wie
Wordplus. STAD.GFA-Statistik
und Calamus zur Aufbereitung.
Da Rhothron mit Funktionsbi-
bliotheken zu den VME-Bus-
Karten et cetera recht freigiebig
umgeht, ist es auch sinnvoll, daf3
man vom Rhothron-Desktop

Programmiersprachen wie GFA-
und OMIKRON-BASIC. TUR-
BO-C. ST-PASCAL. Prospero-
FORTRAN und Assembler auf-
rufen kann. Der ST ist bereits
jetzt in Wissenschaft und For-
schung gut vertreten, und die
CDI-Idee sollte das noch fordern.
Zumal man bei dieser Losung
nicht nur Zeit und (Konvertie-
rungs—(Stref3 spart, sondermn auch
bares Geld.

Mega STs, die Rhothron auslie-
fen. werden ab sofort serienmé-
Big mit einer IEEE-488-Schnitt-
stelle ausgcliefert. Diese Schnitt-
stelle entspricht dem HP-1B-oder
[EC-625-Bus und ist damit ideal
geeignet, um die exotischsten
MeRgerate auch am ST zu betrei-
ben: man spart sich so immerhin
einen vergleichsweise teuren
HP-Rechner. Ein
auch als Pro-
gramm lauffahi-
ges Accessory
sorgt fur die An-
steuerung der
MeRgeréate;
Funklionsbiblio-
theken in den
oben erwadhnten
Sprachen werden
mitgeliefert.

Rhothron kin-

digte weiterhin

eine Hardware-

Erweiterung flr
den Mega ST an. mit der dieser
als 16-Kanal-Analogschreiber
brillieren kann; den TT wolle
man schon bald mit "Uber 40"
Karten und der passenden Soft-
ware unterstiitzen. Bei dem Ge-
héuse hat er auch alle Unterstiit-
zung notig...

Der Stoff,
von dem der
Rechner lebt

Genug Hardware? Meine ich
aber auch. Verbeugen wir uns
zunéchst gen BASIC-Mekka:
OMIKRON zeigte MORTI-
MER, ein multifunktionales
Accessory. das ab Oktober fur 79
DM zu haben sein soll. Die wich-
tigsten Funktionen: Texteditor,
Drucker-Spooler, Tastaturma-
kros. Virenwéchter (auch gegen
Linkviren), flexible RAM-Disk.
Snapshot, Bilderanzeiger (Bild
im Desktop anklicken, und schon
wird es einfach angezeigt), Ta-
schenrechner, Plattenwéachter



sand Communications

Pinwriter P6 plus
Der Nachfolger einer Legende.

Mit weniger sollten Sie sich als Profi nicht zufriedengeben.

Kennen Sie die Situation: Ihr Drucker soll
ein langeres Dokument ausgehen und blok-
kiert lhren PC. weil sein Pufferspeicher nicht
ausreicht und er nicht schnell genug druckt.

Oder diese: Sie haben eine tolle Geschafts-
grafik entworfen und finden auf dem Papier
nicht das Ergebnis, das Sie erwartet hatten.

Wenn Sie eine dieser Fragen mitJa beant-
worten, dann haben Sie nicht den richtigen
Drucker. Mit dem NEC Pinwriter P6 plus kann
Innen so etwas nicht passieren.

Er ist der Nachfolger des legendaren Pin-
writer P6, mit dem NEC einen neuen Standard

Weitere Informationen erhalten Sie von:
NEC Deutschland (jnihil

fur 24-Nadeldrucker setzte.

Der Pinw riter P6 plus Ubertrifft seinen
beriihmten Vorganger noch einmal. Er druckt
schnell (bis zu 265 Zeichen pro Sekunde),
gestochen scharf (bis zu einer Auflésung von
360 x .360 dpi) und ist grol3zugig mit Spei-
cher ausgestattet (80 KByte Pufferspeicher,
bis zu 50 Seiten).

Weitere Pluspunkte:

- Farboption nachrustbar
- Papierparkfunktion

- Carbonband

- Schriftartenkarten

Klausenburger Straf3e -t SO00 Muinchen 80 Telefon: 089/93006 -345

Fax: 089/937776/8 Telex: 5218073 und 5218074 necm d

Ubrigens: Als NEC Pinwriter P7 plus kann er
auch DIN A 3 verarbeiten.

lhr NEC Fachhandler erwartet Sie.

Beachten Sie bitte: Nur der Pinwriter P6/
P7 plus mit dem umfangreichen deut-
schen Handbuch, Druckersoftware und
der 12-Monats-Garantie (incl. Druckkopf)
ist das Original der NEC Deutschland

Sagja zu NEC
NEC
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ATARI und die Schuler

Nicht gerade einfach tut sich der
ATARI ST im Bereich Schul-
bildung. Die etwas versteiften
Ansichten verschiedener Kul-
tusministerien in verschiedenen
Bundesléndern sperren sich vor
dem Einsatz dieses leistungstar-
ken Rechners im Schulunter-
richt. Der Einsatz von Rechnern
i.allg. wird nicht bestritten, es
herrscht aber die Meinung, es
mURte ein Rechner sein, der zu-
mindestens so ahnlich aussehen
sollte, wie der mit den drei blau-
lichen Buchstaben. Lehrer, die
mit ATARI ST bessere Erfah-
rung gemacht haben. z.B. in
Rheinland-Pfalz oder im Ruhr-
gebiet. setzen trotzdem den ST

STs Im

Mitdrei ‘Burolandschaften'.die
auf dem ATARI-Stand aufge-
haut waren, istes ATARI gelun-
gen. die professionellen Ein-
Nutzméglichkeiten fur den ST
unter Beweis zu stellen. Zu jeder
dieser Land-

schaften ge-

hdrten mehre-

re Tische, auf ¥

denen an je-

weils vier mit-

einander ver-

netzten Rech-

nern gearbei-

tet  wurde.

ein, und wenn MS-DOS-Soft-
ware vorgeschrieben wird, dann
benutzen sic einfach einen Emu-

Eine ST-gesteuerte Schneide-
maschine

lator, dann verhalt sich der ST,
wie es von dem Kultusministe-
rium vorgeschrieben wurde.

Netz

Eine dieser Buroldsungen zeigte
das Zusammenspiel von Tech-
noCAD’ zur Zeichnungserstel-
lung. ‘Calamus’ zum Erstellen
der nétigen technischen Doku-
mentation unter Einbeziehung
der Zeichnungen
und Depot' zur
Angebotserstel-
lung unter Zuhilfe-
nahme der Stuickli-
sten, die zur Zeich-
nung gehdren. Die-
ses integrierte Sy-
stem ist keine Fik-
tion;esistfureinen

Zum Einsatz

kamen die Netzwerke von GTI
(eLAN). Biodata (Bionet) und
Rhothron (Rhonet). Leider war
die optische Aufmachung die-
ser. eigentlich als Schwerpunkt
der Messe konzipierten Buros
nicht sehrgelungen. So wurde es
den meisten Besuchern gar nicht
klar, da8 die Rechner vernetzt
waren und was dort eigentlich
demonstriert wurde. AufRer den
Tischen selbst erinnerte auch
nichts an ein Buro.
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deutschen Laut-
sprecherhersteller tntwickelt
worden.

Weiterhin haben die Lehrer ei-
nen Selbsthilfevcrein gegrun-
det. Uber den der Austausch von
Information Uber Hard- und
Software im Schulungsbercich
vereinfacht werden kann.
Schulte Borbeg. ein Lehrer aus
Wickede ander Ruhr, zeigte auf
der Messe in Dusseldorf ver-
schiedene Ein-/Ausgabegeréte,
die von dieser Gruppe teilweise
entwickelt wurden und in vie-
len Schulen die Grundaustat-
tung fur den Unterricht bilden.
Wir werden in einem anderen
Heft noch mehr Uber dieses
Thema berichten.

Netzwerk und damit Biiro Num-
mer zwei zeigte ‘MegaPaint II',
‘Calamus' und das neue 'Word
Perfect' beim Zugriff auf einen
Laserdrucker und einen gemein-
samen Datenbestand. Dieser
wurde von einem ATARI PC5
(einem 386er AT), der sich pro-
blemlos in das Bionet einfugt,
verwaltet.

Die dritte Tischgruppe schlie3-
lich wurde vollstandig von Adi
bestiickt. Uber das Netzwerk
eLAN von G Tl kommunizierten
die neuen Versionen von Adi-
mens (3.0) und das ebenfalls
modifizierte AdiTalk miteinan-
der.

(meldet Plattenzugriff, wenn ein
angeschlossener Laser ausge-
schaltet ist), Diskfunktionen,
Plattenparken, Bildschirmlupc.
Hapuh, erst mal wieder durchat-
men.

Fur OMIKRON.BASIC (an die-
sen Punkt werde ich mich nie
gewohnen) gibt es jetzt eine Fi-
nanzmathematik-Library (400
Funktionen, 129 DM) und die
SQL-Library. SQL ist eine stan-
dardisierte Datenbankabfrage-
sprache von hoher Komplexitat;
fur 298 DM sind Sie auch in
OMIKRON.BASIC dabei. Der
OMIKRON-Assembler (wir re-
den von der Grundversion) ist bei
der Versionsnummer 1.86 ange-
langt: Der Editor erfreut sich
neuer Optionen (Suchen und
Ersetzen von Labels mit Wild-
cards). der Linker beherrscht das
DRI-Format, der Assembler hat
eine Menuzeile, und das Hand-
buch ist Uberarbeitet worden.

Herr Sender von COMPITER-
WARK freute sich, die Version
2.05 von Neodesk prasentieren
zu konnen: es hat nun eine
Schnittstelle zu Accessories. die
in spéteren Produkten ausgenutzt
werden soll. AuRerdem sind die
Icons redefinierbar geworden.
Um das einfacher zu machen, gab
es bei COMPUTERWARE das
"Icon Construction Set”, kein
Programm etwa (auch der Autor
dieser Zeilen fiel diesem Irrtum
zum Opfer), sondern ein Ent-
wurfsblock fir Icons, indem man
nach Herzenslust Bilderchen
malen konnte. Ideal furdie Klein-
kindphasen nach dem flinften
oder sechsten Messebier am
Abend...

Wie begehrt eine komfortable
Daleiauswahlbox ist. belegt die
Beliebtheit der ST-Computer-
PD-Diskette, aufder die Box des
Herrn Patzel zu finden ist. Dieses
Zeichen der Zeit hat man auch bei
COMPUTERWARE erkannt
und bietet den "Universal Item
Selector" an. eine grol3e Datei-
auswahlbox mit vielen Optionen
(Formatieren. Kopieren. Ver-
schieben. Umbenennen. LO-
schen. Ordner-Anlegen. Schreib-
schutz fir Dateien. Dateisu-
che...), als Programm fuirden Au-
toordner. Dieses Programm wird
zusammen mit HERMES, einem
IMAGIC-Produkt. geliefert, das
mir einen alten Wunsch erftilite:
Endlich ein Bildschirmschoner
mit Mac-ahnlichem Feuerwerk!



IIF.RMF.S beherbergt noch wei-
tere Bonbons wie Goodblit (be-
liebt Busfehler bei einigen Blit-
ler-Buureihcn). Mausheschleu-
niger. PaRwortabfrage beim
Booten. Pausefunktion (Rechner
wird blockiert, bis wieder das
PaRwort eingegeben wird). Spei-
cherldscher. 50/60-Hz-Umschal-
lung und Tastatur-Reset. HER
\IF.S und der Item Selector ko-
sten /usaiumen 69 DM.

Noch ein Textprogramm! Ab
November will COMPUTER-
WARE das Programm TYPO-
GRAF gegen jeweils 169 Mause
einlauschen (nein, nicht die grau-
en mit dem Kabel dran). Diese
neue Textverarbeitung kennt ei-
nen schnellen Editormodus: ein
eigenes Desktop mit Papierkorb.
Laufwerken und eigener Datei-
auswahlhox macht die Bedie-
nung recht einfach. Maximal 21
Texte konnen parallel bearbeitet
werden. TYPOGRAF kann im
Text rechnen, alle Tasten frei
belegen, im Hintergrund druk-
ken. Breit- und GroRschrilt auf
dem Bildschirm darstellen (na-
turlich auch kursiv und fett)
sowie Stichwort- und Inhaltsver-
zeichnisse erstellen. Die Texte
werden wahl-
weise auch mit
Zeilennummern
angezeigt. Se-
rienbriefe sind
ebenfalls kein
Problem. Man
wird sehen - im
November. Die
ersten Demosauf
der Messe waren
recht vielver-
sprechend.

gdat zeigte sieh ebenfalls umtrie-
big. GD-Fihu. die "Euro-Finanz-
buchhaltung". bucht in beliebi-
gen Fremdwahrungen nach EG-
Richtlinien: Gewinn- und Vcr-
lustrechnung. Bilanz, offene
Posten. Kostenstellen und Skon-
tobereehnung sind hier in einem
leicht bedienbaren mul konligu-
rierbaren Programm zusammen-
gefalit.

Far MIRAGE gibt es nun ein
mulliuscr- und multitasking-fa-
higes ANSI-C: der Compiler
erzeugt wahlweise auch 6X020-
Code. APL/6X000 gibt es nun
auch fur68020 samt Coprozessor
(PAK-Kartc). wodurch APL fur
Anwendungen interessant wird.

MESSE

in denen allerheftigst Zahlen
durch den Prozessor geschleift
werden. Das APL/6X(KK) fur den
Mac bietet gdat Ubrigens nun
auch auf Disketten im ALADIN-
Fonnal an. Das MAC-APL ist
muliitaskingléhig.

Besonders stolz ist man bei gdal
auf GD-SYS. ein Enlw icklungs-
system fur APL-Programmierer.
GEM quélt Programmierer mit
vielen lastigen Arbeiten wie
Bildsehirm-Redraw und Ercig-
nishchandlung. Das alles soll mit
GD-SYS um einiges einfacher
werden. GEM-Fenster kénnen in
Felder mit individuellen
Scrollbalken unterteilt
werden, die schnellen
Seroll-Routinen stofRRen
sich auch nicht mit GroR3-
hildschirm. Mitgeliefert
werden einige fertige
Tools, etwaein Formatier-
programm oder eine File-
scleclbox mit assoziativer
Suche. Um gdat zu zitie-
ren: Allein GD-SYS sei
schon “"ein guter Grund,
auf APL umzusteigen".

Aufdem ATARI ST istjetzt auch
eine Portierung des bekannten
Simula-Svstems erhéltlich. Es

Die tausend Hande von gdat

handelt sich dabei um eine ob-
jektorientierte Sprache, die mit
Compiler. Linker, symbolischem
Debugger. Schnittstellen zu C.
Fortran und Pascal und ausfuhrli-
cher Dokumentation geliefert
wird.

Borland will mir offensichtlich
einen meiner Herzenswiunsche
erfullen: Anlang néchsten Jahres
soll es Turbo-C 2.0 samt dem
brandneuen Turbo-Debugger
geben, der endlich auch im
Source-Code nach Wanzen fahn-
det. TC2.0 wird eine Option be-
kommen. um dem fertigen Pro-
gramm zusétzliche Informatio-
nen fur das Sourec-Level-IX’'-
hugging mitzuliefern. Weitere

Verbesserungen fur den Compi-
ler sielten noch nicht lest.

Der Debugger emuliert das ge-
samte GEM (und ist dabei
schneller als das Original), weil
GEM selbst nicht reenlrant ist. So
wird auch das Debuggen von
GEM-Anwendungcn -auch auf
GrofR3hildschirm - mdglich: Daf
man im Turbo-IX"bugger plotz-
lich beliebig viele Fenster 6ffnen
kann, verwundert dann auch
nicht weiter. Nur Accessories
kénnen aus dem Turbo-Debug-
ger nichtaulgerufen werden. Der
Turbo-Debueeer soll -wie die in-

Die Siinula-l.nlwickler am ST

legrierte TC-Oherflachc - kon-
texlIsensitiv Hilfe leisten kdnnen:
Man klickt also einen Begriff im
Programmtext an ("prinlfY) und
bekommt sofort alle Informatio-
nen aus dem Handbuch dartiber.
Alle 6X0xx-Prozcssoren sollen
unterstiitzt werden, also auch der
6X030desTTs. Variablen. Felder
und Zeiger kdnnen wéahrend des
Programmlaufs beobachtet wer-
den. Dabei kann ein Programm
komplett durchlaufen werden
und an Breakpoints halten, lurdie
komplexe Bedingungen angege-
ben werden kénnen (C-Ausdrik-
ke. Veranderung von Variablen
und Spcicherinhalten). oder aber
in Zeitlupe per"Animate" begut-
achtet werden.

Aus gegebenem AnlaR besuchte
ich - obwohl eigentlich Spiele-
hasser - auch den Stand von
THAILION auf dem Ariola-
Komplex in Halle I. Umgeben
von Horden von Schulkindern,
konnte ich dort Neuentwicklun-
gen begaffen wie "Dragon-
flight*. ein komplexes D&D-
Spiel mit Animationssequenzen.
"Seven Gates of Jamhala". ein
Jump'n'Run-Spiel mit 7 Hohlen
und Querlevels. "No 2nd Prize"
(Arbeitstitel), ein futuristisches
Rennspiel in sagenhaft schneller
3D-Vektorgrnfik. bei dein meh-
rere Rechner uber MIDI und

Centronics gekoppelt werden
kénnen, zuletzt auch "Chambers
of Shaolin“. ein Kung-Fu-
Kampilspiel. Alle Spiele glanzen
durch guten Sound und saubere
Grafik.

ATARIST-der
Grafikrechner

Auf der Dusseldorfer Messe
wurden eine ganze Reihe von
Entwicklungen im Hard- und
Software-Bereich gezeigt, die
die Bedeutung des STs fur grafi-
sche Anwendungen unterstrei-
chen. Eines der Highlights
war die Verwendung des
Epson Farbscanners GT-
4000. Dieses Gerét ist ein
absoluter Preisbrecher im
Scanner-Markt. Fur rund
5000 DM bietet er eine
Aullésung von 400 DPI
bei einer Farbstufung von
24 Bit pro Pixel, also je-
weils einem Byte pro
Grundfarbe. Nun ist Farbe
ja nicht gerade die Starke
iles STs und so mufiten
sieh die Entwickler einiges ent-
fallen lassen, um die gescannten
Farbbilderauch nur in annéhernd
vernunftiger Qualitat ausgeben
zu koénnen. Mit den 256 Farben
und der geringen Aulldsung, die
der ST in seiner niedrigen Ein-
stellung bietet, ist dies namlich
nicht mdglich.

In verschiedenen Systemen wur-
de der Scanner eingebunden,
davon ist allerdings der der Firma
TmS noch nicht marktreif. Hier
hat man zunachst das Programm
‘TmS Scandesign' auf Farbbe-
trieb ahgesiimml und ist nun in
der Lage, die Grafiken mittels
einer Grafikkarte von Matrix
oder der MGE von MAXON auf
entsprechenden Multisync-Mo-
niiorcn auszugeben. Die dabei
erziehe Qualitat ist sehenswert.
Nun mussen die Bilder auch zu
Papier gebracht werden, dazu
dientein Tintenstrahldruekervon
Canon. Der Canon Full Color
Printer FP-510ist inder Lage, mit
ebenfalls 24 Bit pro Pixel und
einer Auflésung von 160 DPI zu
drucken. Noch nicht entschieden
ist bei TmS. fur welche Grafik-
karte man sieh letztendlich ent-
scheiden wird. doch muB bis zur
Serienreife des Komplcttsysicms
noch kréftig an der Software
gearbeitet werden. Diese wird
umlanureiche Bearbeitungs-
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Der | anon Tintenstrahldrucker druckt Jurbig.

funktioncn fur die Farbbilder
enthalten. Angesprochene Kéau-
ferschicht dieses Systems, das
komplett mehr als 2(XXX) DM
kosten wird, sind Einsteiger im
Grafikmarkt. denen andere LO-
sungen. die es vor allem fur den
Apple Macintosh gibt, zu teuer
sind.

TmS zeigte in
Dusseldorf auch
die Version
25 des Vek-
torisierungspro-
gramms ‘TmS
Vektor’. Das
Update ist er-
heblich schnel-
ler und funk-
tionsreicher als
die bisherige
Version. Richtig
neu aber ist
‘TmS Graphics',
ein vektororientiertes Zeichen-
programm. Dem Grafiker wird es
dienen, schnell Entwirfe herstei-
len zu kdnnen, dabei zu verzerren
und zu vergréflern, ohne die
Verluste pixelorientierter Pro-
gramme in Kauf nehmen zu
mussen.

Eine andere LOsung in diesem
Bereich, in dem sowohl der Ep-
son-Farbscanner wie der Canon
FP-510 Verwendung finden,
kommt von Marvin. Die Firma
aus der Schweiz hat ein Video-
farbsystem entwickelt, dessen
Herz eine digitale Videokarte fur
den ST ist. ‘Chili’-so der Name
des Systems - ist in der Lage,
Videoeffekte zu erzielen, wie sie
bei der Produktion von Werbe-
und Prasentationsvideos ge-
braucht werden. Die Software
bietet dabei zahlreiche Mo6glich-
keiten, Video- und gescannte
Bilder miteinander zu verbinden.
Gespeichert werden die riesigen
Datenmengen, die dabei auftre-
ten. auf einer léschbaren opti-
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schen Platte. Auch das ist ein
Novum am ST. Alles in allem ist
'Chili* ein Low-Cost Produkt im
Bereich professioneller Gen-
locks und zielt auf semiprofes-
sionelle Videostudios.

FUr mehr Professionalitat im
Grafik- und CAD-Bereich hat
wesentlich die Einfuhrung des

Die TmS zeigte massiv (iraRkanwendungen.

19"-Monitac,s M1 10 durch die
Firma Matrix gefuhrt. Seitdem
sind Anwendungen in diesen
Bereichen mdglich geworden,
die bislang Rechnern wie IBM
ATs und Apple Macintoshs vor-
behalten gewesen waren. Seit
ATARI mit dem SM 194 selbst
einen 19-Z6ller anbietet, herrscht
Konkurrenz auf dem Markt der
groRBen Rohren. Matrix zeigte in
Dusseldorf den neuen M110L,
einen Visa-Monitor, der an die
Matrix-Grafikkarte angepaflt
wurde und zum Preis von 42CX)
DM angeboten wird.

Gleichzeitig ist der Preis des
‘alten’ M1 10 auf 46(X) DM ge-
senkt worden. Neu im Programm
ist ebenfalls der M 120. ein 21-
zo6lliger Multisync von Eizo, der
in der Lage ist, 256 Graustufen
anzuzeigen. Die Grafikkarte
C 128, die in der Lage waére, diese
Graustufen zu produzieren, gibt
es allerdings noch nicht, der
M 120 wird vorerst mit der bishe-
rigen, rein monochromen Karte

ausgeliefert. Die neue soll erst
gegen Jahresende serienreif sein.
Neben einem Prototyp gab es
aber auch schon die technischen
Daten zu sehen: 256 Graustufen
bei einer Auflésung von
14CX)x 1024 Pixel. 16 Farben mit
1664x1232 Punkten (ideal fur
CAD) oder 16 Millionen Farben
mit 850x512 Bildpunkten fur
Echtfarbdarsiellung sind die
Eckdaten.

Die Firma 3K. die immer noch so
heifl3t, obwohl das mittlere “K"
nicht mehr dabei ist. bot den
genannten EPSON-Scanner
GT4000 zum Messepreis von
4250 DM feil. Einziges Problem:
Eine Steuerleitung, die am ST-
Centronics-Port unbelegt ist,
mul3 nachgerustet werden. Dazu
bietet 3K einen Umristservice
an, fur den der Kunde nur die
Portokosten fur das Hin- und
Herschicken des Rechners Uber-
nimmt: Die Garantie bleibt unbe-
rihrt. Nach der Messe soll der
Scanner 45(X) DM kosten.

RETOUCHE von 3K ist mittler-
weile fir seine Kinste bekannt
(siehe Test in ST-Computer &/
89). Nun wird es mittels eines
trickreichen Accessories namens
TURBO0256.ACC auf Bilder des
DigitizersTURBODIZER losge-
lasscn, um bis zu 256 Graustufen
zu erzeugen. Ergebnis: Effektiv
eine wesentlich héhere Auflo-
sung - man Uberzeugte mich mit
auf Laserbelich-

tem ausgegebe-

nen Bildern, in

denen der Fort-

schritt deutlich

wurde.

Der SCSI-Con-
trollcr von 3K
erfullt nicht nur
die volle SCSI-
Norm (alle
Kommando-
gruppen, nicht

ein einfaches Partition-Locking
(greift ein Anwender schreibend
auf eine Partition zu. darf ein
anderer nur noch lesen). Die Pro-
grammierschnittstellen sind of-
fengelegt. Mit 399 DM ist man
dabei.

“Every time you try to operate
one ofthese weird black controls
that are labelled in black on a
black background, a little black
light lights up black to let you
know you've done it."

Zaphod Beeblebrox etwas ent-
geistert Uber den Bedienungs-
komfort in einem Raumschiff,
entnommen dem "Restaurant at
the End of the Universe" von
Douglas Adams.

Ein ahnlich aufsehenerregendes
optisches Erlebnis erwartete den
Besucher am proVME-Stand:
Ein schwarz gespritzter SM 124
samt schwarzer Mega-Tastatur,
schwarzem Grafiktablett und
schwarzem Farbmonitor zog alle
Blicke aufsich. Das edelschwar-
zc Design durfte die Zielgruppe
fur dieses System einnehmen:
Die Grafiker. Das Ganze nennt
sich "atelierdigital” und basiert
auf einer ST-kompatiblen VME-
Bus-Kartc. die mit einer VME-
Bus-Grafikkartc in einem To-
wergehduse untergebracht ist.
Die Grafikkarte produziert auf
dem Farbmonitor bei einer Auf-
16sung von 8(X)x6(X) Punkten 256

nur Gruppe 0) provMt. glanzte in Schwarz.

und ist damit

zum Anschlul? beliebiger SCSI-
Medien geeignet, sondermn macht
mit der passenden Software auch
eine einfache Vernetzung mog-
lich. Sieben STs mit 3K-SCSI-
Controller und ein Massenspei-
cher kénnen an diesem Netz
héngen (Busléange maximal sechs
Meter). Die SCSI-Software ver-
waltet bis zu 8 Gigabyte in maxi-
mal 512 Partitionen, kontrolliert
den Medienwechsel und erlaubt

Farben aus einer Palette von
262144 Farben, hat einen eige-
nen Videospeichervon | MB und
einen Grafikprozessor. Die Soft-
ware ist fur zweidimensionale
Vektorgrafik ausgelegt (die in-
terne Auflésung betragt 20000
Linien), soll sehr einfach zu be-
dienen sein und unterstitzt einige
Farbeffekte. Zwei lizensierte
Vektorschriften werden fur Be-
schriftungen mitgeliefert. Das



Grenzenlos -
Erlebnisstark

ATARI ST Computer -

da steckt Wahnsinns-Power drin

Superprogramme  Signum, Calamus, STAD, Lavadraw, PGRAPH, Imagic, Creator,

CV Base, Twenty Four und viele andere gibts nur fur ATARI ST Computer.

Das sind Computer der Spitzenklasse.
Super stark - dabei echt schnell.

Ob spannende Action, Animation,
Textverarbeitung, Kalkulation, Grafik,
Programmieren oder Musik. Alles
geht! Mit Superfarben. Oder, sowie’s
Profis mdgen, Schwarz auf Weil3.

Mit dem hochauflésenden ATARI
Monitor SM 124,

ATARI ST Computer -
Hdéchsdeistung auf allen Gebieten.
2 x ,Computer des Jahres".

wir machen Spitzentechnologie preiswert.
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MAXON und die
ATARI-Messe

Auch die MA-
XON Computer
GmbH war mit
einem Stand auf
der Dusseldorfer
Messe vertreten.
Zu sehen war die
neue Grafikkarte
MGE(MAXON
Graphic Expan-
sion). die eine
maximale Auf-
l6sung von 1280x1024 Bild-
punkten hat und max. 256 Far-
ben aus einer Palette von mehr
als 256000 Farben darstellcn
kann. Aber nicht nur fur den
reinen Grafikbereich, sondern
auch fur DTP auf GroRbild-
schirmcen 1883t sich die Karte op-
timal einsetzen. Fur einen Preis
von DM 1798.- bietet die MGE
ein sehr gutes Prcis-/Leistungs-
verhéltnis (siehe auch Bericht
ST 9/89). Neu war auch der
MGP-GAL-Prommer. der ab

Ergebnis der Zeichenarbeit kann
schlieB3lich fur Dia-Belichtungs-
anstalten verwendet werden.
Einschlielich Schulung. Instal-
lation und Hotline soll der Spaf
35000 Mark kosten, gegenuber
vergleichbaren PC-Ldsungen ein
attraktiver Preis, wenn man be-
denkt. daR das System mit 4 MB
Speicher, vier seriellen Ports,
zwei Diskettenlaufwerken (3.5"
und 5.25") und einer 85 MB-Plat-
te ausgerustet ist.

Weiter in der Grafikecke: IMA-
GIC. bekannt durch ihre Grafik-
programme. die von Application
Systems Heidelberg vertrieben
werden, war mit einem eigenen
Stand présent. Das GENLOCK
VM4I0 mit sieben Eingangen
(PAL/SECAM. RGB. Compu-
terbild) und einem Ausgang
(RGB+Sync) erzeugte hier dank
einer installierten Videokamera
allerlei Mischmasch von Besu-
cherbildem und Computergrafi-
ken. Das GENLOCK von IMA-
GIC kann zwei Videobilder mit
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dedrange am MAXON-Sland

dieser Ausgabe
als Projekt in
drei Teilen vor-
gestellt wird.

Bei Harlekin,
dem neuesten
Softwarepro-
dukt MAXONSs.
handelt es sich
um ein Accesso-
ry. da 15 Pro-
gramme beinhaltet: So ist ein
schneller Editor, ein Terminka-

(d

L.Tramiel begutachtet den neuen
MGP-GAI.-I’'rammer.

dem Computersignal mischen.
Die Genlock-Farbe ist uber
Drehregler frei wahlbar und da-
her nicht notwendigerweise
immer schwarz. Flr 4498.- DM
kann man sich die Genlock-Karte
in den Mega ST einbauen lassen.

IMAGIC bietet aber auch ein
Komplettsystem im ~"-Gehéau-
se an. in dem ein Mega ST und
das GENLOCK-Geral stecken.
Dazu wird allerhand Software
geliefert, darunter auch ein Gra-
fikprogramm. das aufdem ST 16
aus 4096 (!) statt 512 Farben
darstellt -allerdings nur per Inter-
lace-Verfahren. Dieses Grafik-
programm soll demnéchst auch
bei Application Systems Heidel-
berg erscheinen. Bleibt noch zu
erwdhnen, dafl das erwahnte
Komplettsystem mit maximal
255 anderen Rechnern koppelbar
ist. und da3 IMAGIC auch einen
Videoprinter prasentierte, ein
Gerét, das praktisch Video-So-
fortbilder schief3t. Bei einer Auf-
16sung von 640x580 Punkten und

lender. eine RAM-Disk. ein
Disk- und ein Speichermonitor,
ein Disketten-Utility zum Ko-
pieren und Formatieren u.v.m.
enthalten. Fur Leute, dieesgemn
kompakt mdgen, bietet Harle-
kin bei einem Preis von DM
129.- fur 15 Programme sicher-
lich das Ideale. Ferner war die
neue SoftArt-Reihe zu sehen:
Hier konnte man u.a. den Mi-
nikd. einen Editor als Accesso-
ry, das Diskettenverwaltungs-
programm Diskstar und das
Multifunktionsprogramm Mer-
kur sehen. Doch auch wem die
normale Softwareweit des STs
zu teuer war. der konnte sich re-
gelrecht in die PD-Software der
ST-Computer wuhlen, da es
eine kostenlose Messesonder-
ausgabeder PD-NEWS gab. die
neben interessanten Berichten
Uber PD-Software die komplet-
te Liste der ST-Computer-PD-
Sammlung enthalt.

64 Intensitatsstufcn fur jede
Grundfarbe waren die resultie-
renden Bilder, die dieser 3-Far-
ben-Thermodrucker (was ande-
res ist es namlich nicht) aus-
spuckte. recht ansehnlich.

Ein weiteres Grafik-Utility zu
‘Signum!” gibt's von Andreas
Pirner aus Berlin. Der Autor von
'Headline' und 'Fontmaker' pra-
sentiert das Programm *Con-
vert’. Mit dieser Software ist es
mdglich. Pixelgrafiken aller nur
erdenklichen Formate - sei das
vom ST. vom Macintosh oder
vom PC -einzulesen und so auf-
zubereiten. daf? sie direkt in Sig-
num!-Dokumente eingebunden
werden kénnen. Damit erweitern
sich die Fahigkeiten von 'Sig-
num!' als kombiniertes Text- und
Grafikprogramm wiederum.

Noch ein Malprogramm: Aus
Holland kommt die Firma Com-
Media. die eine Software zum
Aufbereiten grof3formatiger Pi-
xelgrafiken. wie sie beim Scan-

nen vorliegen, zeigte. 'Image’ ist
inder Lage, je nach Speicheraus-
bau Formate bis zu 6000x4000
Pixel zu bearbeiten.

Ganz ahnliche Aufgaben erledigt
das Programm ‘Touch Up' von
Jorg Wilhelm. Fur 398 DM be-
kommt der Kunde ein Werkzeug,
das in erster Linie zur Nachbear-
beitung gescannter Pixelgrafiken
dient.

Touch Vp ¢
Itas \ ektorgrafikprugramm
von Wilhelm

'MegaPaint II' ist neben ‘Graph-
Star' und ‘'SoundMerlin' die
Neuigkeit bei TommySoftware
aus Berlin. Die neue Version von
'MegaPaint' enthalt wiederum
einen ganzen Schwung Funktio-
nen. die weit Uber die eines her-
kémmlichen Malprogramms
hinausgehen. Dazu gehoren
Vektorschrift. Bemafungsfunk-
tionen. Lot fallen. Bezierkurven
etc. Erhéltlich ist ebenfalls eine
Erweiterung fir den Grofbild-
schirm und eine Netzwerkver-
sion. ‘Graphstar' ist ein Malpro-
gramm. das als Accessory in al-
len GEM-Programmen zur Ver-
fugung steht. Mit ' SoundMerlin'
stellt TommySoftware eine
Sample-Software zur Verfu-
gung. die umfangreiche Sample-
Abspiel- und Edierfunktionen
besitzt. Das Programm kostet
299 DM und ist kompatibel zu
den Soundsamplem Prosound,
dem von gdata und dem Sampler
aus eigenem Hause.

Die Firma VIP-l)esign aus Bel-
gien stellte ein Komplettsystcm
fur Grafiker vor. die aus Folien
Werbclogos und Schriftzlige fer-
tigen wollen. Der Arbeitsplatz,
den VIP-Design liefert, besteht
aus zwei Mega STs. einem 19'-
Monitor. einem 300 DPI-Scan-
ner und einem Schneide-Plotter
nebst eigener Software zum
Scannen und Vektorisieren. Der
Grafiker hat damit die Méglich-



keit. binnen kurzester Zeit aus
einer Vorlage geschnittene Fo-
lien fur LeuchtWerbung. Messe-
bau oder Fahrzeugbeschriftung
herzustellen. Obwohl der Gc-
samtpreis von
weit Uber 50000
DM  zunéchst
schreckt, ist er
doch aufdiesem
Gebiet -vergli-
chen mit der
Leistung und
der Geschwin-
digkeit. die die
ATARIs bieten
- gunstig. Auf-
grund der gro-
Ben Nachfrage
planen die Bel-
gier. den zentralen Teil, ndmlich
das Scan- und Vektorisierungs-
programm 'V IP - 1" in einer abge-
magerten Version auch einzeln
zu vermarkten. Der dabei ange-
strebte Preis betréagt 380 DM.

Shift stellte einen Zusatz zum
pixel- und vektororientierten
Zeichenprogramm 'Arabesque’
vor. Das Accessory ist in der
Lage, Pixelgrafiken, die Teile
einer Arabesque-Zeichnung
sind, zu vektorisieren. Das ist
moglich, da eine Schnittstelle
zwischen ‘Arabesque’ und Ac-
cessories besteht, Uber die auf
den Arbeitsbereich des Zeichen-
programms zugegriffen werden
kann.

DMC zeigte die Version 164
von ‘DynaCADD’. das nun
Schraffuren unterstutzt. Ein be-
sonderes Bonbon sind die Vek-
torzeichensétze. die mit diesem
CAD-Programm bearbeitet wer-
den kdnnen. Sie erweitern die Fa-
higkeiten von 'DynaCADD- in
Richtung grafischer Gestaltung
deutlich.

Noch eine Neuigkeit im CAD-
Markt kommt von Technobox
aus Bochum. Technobox CAD/
2' lautet die korrekte Bezeich-
nung des weitercntwickelten
‘Campus CAD' bzw. Techno-
CAD 1.3." (Welche Namensvicl-
lalt!). Beeindruckend ist die
Funktionstbersicht, anhand de-
rer sich zeigt, da3 die Version 2
doch weit mehr als nur ein Up-
grade ist. Prasentiert wurde sie
interessanterweise auf einem
ATARI PC. denn die Versionen
sind fur ST und IBM-kompati-
blen PC absolut identisch. Einzig

Das Schneidesystem

MESSE

die Farbtahigkeit fehlt der ST-
Hardware. Technobox will mit
dem neuen Produkt einmal mehr
seine Bedeutung fur den profes-
sionellen Markt unter Beweis

von VIP-Design

stellen. Fur den Hobby-Anwen-
der hort beim Preis spéatestens der
Spal} auf: 'Technobox CAD/2’
kostet 3498 DM.

Bei den Grafikprogrammen ging
es nicht nur um Mal- und Zei-
chenprogramme oder DTP-An-
wendungen. sondern auch (fur
Geschéftsleute ungemein wich-
tig) um Programme, die in der
Lage sind. Présentationsgrafiken
zuerstellen. Ja. Sie wissen schon,
diese Balken- und Tortendia-
gramme. die lhnen signalisieren
sollen, wie gut oder schlecht Ihre
Geschafte laufen. SCIGRAPH
von der Hamburger Firma Scilab
istein Vertreter solcher Program-
me. Das Programm erstellt voll-
automatisch bis zu 24 verschie-
dene Basisgrafiken, entweder
aus bereits vorhandenen Daten
oder welchen, die mittels eines
Editors eingegeben werden kon-
nen. Da es sich um Vektorgrafi-

SciGraph
Salabat*h

Presentations

JANUAK

32767 auf-

gebaut und

bei der ] D*J Jti iiH i3j]

Ausgabe Whtiatet

auf die ver- ABCDETGHIIKLMNOPORST
A 1234567890 reRS/0°'Z"

schiedenen 012345678V(y m

Auflésun- Blocksafc:

Dmmt Tod wud mit Propoibonalschnlt im Bloci
gen ange- mit dei eingebauten PiopthoMkctuitl des Dt
paBt Beim aujdiudren lassen. Das bedeutet dafi der rechte

. Rand saubet abgeschlossen ist
eingebau-
ten Editor  CHIKESC
handelt es ) )
sich um ei-  Script ahnelt WriteNow aufdem MAC.
nen Spal-

teneditor. der sehr einfach zu be-
dienen ist und viele Features
besitzt, die die Eingabe von Da-
ten sehr erleichtert. Er besitzt
zwei eigene Fenster, so daf3 der
Austausch von Daten sehr ein-
fach zu bewerkstelligen ist. Bei
der grafischen Ausgabe auf den
Bildschirm stehen vier Fenster
zur Verfugung, die man nach
GEM-Manier vergroRern und
verschieben kann. Bei der Aus-
gabe auf einen Drucker kann der
Anwender zwischen 9-Nadel-,
24-Nadel- oder ATARI-Laser-
drucker wahlen. Bei einem so
umfangreichen Produkt ist ein
Preis von DM 599.- nicht zuviel.

Textverarbei-
tung...

... bleibt nach wie vor eines der
heiBesten Themen. So liefen
auch Uber diese ATARI-Messe
zahlreiche Besucher in der Hoff-
nung. diesmal DAS Programm
zu finden, das alle ihre Wiinsche
abdeckt. Gezeigt wurde einiges,
lieferbar ist davon wenig, schau-
en wir uns die neuen an:

SciGraph préasentierte Geschéftsgrafiken.

ken handelt, kann man sie belie-
big manipulieren. Jede Linie,
jede Flache sowie Texte kdnnen
bewegt, kopiert oder verschoben
werden. Intern werden die Grafi-
ken in einem Raster von 32767x

Von Applications Systems aus
Heidelberg kommt neben 'Sig-
num!" nun ein weiteres Textpro-
gramm. 'Script' findet sein Vor-
bild bei ‘WriteNow'.dasaufdem
Apple Macintosh lauft. Glcich-

wohl ist es vom ‘Look and Feel'
ein reinrassiges ATARI-Pro-
gramm. Einige Features: Ver-
wendung von Signuml-Fonts
oder den im Druck schnelleren
Drucker-Fonts. On-Line-Forma-
tierung des Textes. Ful3notenver-
waltung. Grafikeinbindung. Ver-
schiedene Zeilenabsténdc und

Truhel auf dem ASH-Stand

Fonts sind in einem Text nutzbar.
'Script’ wird voraussichtlich
Mitte Oktober erscheinen und
kostet 198 DM. Ferner war eine
arabische Version von Signum!
zu bewundern, die doch die An-
passungsfahigkeit der Heidelber-
ger Software-Schmiede demon-
striert.

Nun ist es da: ‘Word Perfect’
erscheint in einer Version fur den
ATARI ST. Die Version ent-
spricht vom Funktionsumfang
her der mit der Nummer 4.1 auf
dem PC und heifl3t folgerichtig
auch so. ‘Word Perfect 4.1' ist
zwar ein Produkt der Word Per-
fect Corporation, wird aber von
AT ARI selbst vertrieben werden.
Eine englische Version steht kurz
vor der Auslieferung: ab Ende
Oktober soll es die deutsche zum
Preis von 700 DM geben. Ein
erster Blick auf dieses weithin
bekannte Produkt bestétigt, dal?
es sich um keine bloRe Anpas-
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Die Tage, die fur die Mega ST- Anwender
nur schwarz und weif3 sind, haben endgul-
tig ein Ende gefunden.Eine neue Genera-
tion von hochauflésenden, farbenprachti-
gen Mega STs ist geboren. Die MAXON
Graphic Expansion (MGE) verleiht dem
ATARI Mega ST neues Leben. Viele und
wichtige Anwendungen werden erst durch
ein leistungsfahiges Grafiksystem sinnvoll.
Das besal bis heute kein Mega ST.

Die MGE bietet eine Lésung fur Anwendun-
gen, die nach héherer Auflésung und/oder
vielen Farben verlangen. Mit seiner Vielfalt
an verschiedenen Auflésungen wie zum
Beispiel 256 gleichzeitig darstellbaren
Farben bei einer Auflésung von 800 x 600
Bildpunkten oder 1280 x 1024 Bildpunk-
ten bei maximal 16 Farben verwandelt sich
lhr Mega ST in eine richtig professionelle

Auflésungen:

1. 13,75 MHz, 800 x 600 Bildpunkte, maxi-
mal 256 Farben interlace, 50 Hz Halbbild-
frequenz (fur Video- und Genlock-Anwen-
dungen);

2. 27,5 MHz, 640 x 480 Bildpunkte, maximal
256 Farben aus 262144 non-interlace,
66 Hz Bildfrequenz;

3. 27,5 MHz, 800 x 600 Bildpunkte, maximal
256 Farben aus 262144 interlace, 80 Hz
Halbbildfrequenz;

4. 55 MHz, 896 x 684 Bildpunkte, maximal
16 Farben aus 262144 non-interlace,
67 Hz Bildfrequenz;

5. 55MHz, 1280x 1024 Bildpunkte, maximal
16 Farben aus 262144 interlace, 65 Hz
Halbbildfrequenz;

6. 110 MHz, 1280 x 960 Bildpunkte, mono-
chrom non-interlace, 60 Hz Bildfrequenz.

Bestellcoupon MAXON Computer GmbH

Name:
Vorname:
Strae:

Ort:
Unterschrift:

6,

n >é'1|1

pirn ©*1

B

HMTCAI 4ML«
JAlUL« MU4  ICC .

ca .
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[ lg .

=N ™
O = jjrt

Maschine, die man Uberall einsetzen kann,
nicht nur bei CAD- und DTP-, sondern auch
bei Video- und Grafikanwendungen.

Aber nicht nur bezlglich der Farbe hat die
MGE immer eine Ldsung parat; auch fur
den unverbesserlichen Schwarzweil3-
anwender bietet die MAXON Graphic
Expansion eine enorme Verbesserung.
Jetzt kédnnen Monochromanwender bei
einer Auflésung von 1280 x 960 Bildpunk-
ten mit einem GroRbildschirm arbeiten.
Das ist aber immer noch nicht alles. Durch

Grafikprozessor
Intel 82786

« Zeilenfrequenz, Bildfrequenz und
Auflosung frei einstellbar;

= leistungsfahiger Display-Prozessor
mit Hardwore-Windowing-Fahig-
keiten;

= leistungsfahiger Zeichenprozessor
mit High-Level-Zeichenkommandos;

= Zeichengeschwindigkeit:

24 Millionen Bits/s bei Bit-Block-
operationen;

= 25000 Zeichen/s;
= schnelle Kreisinterpolation;

= Unterstiitzung beim Erstellen von mit
Mustern gefillten Polygonen

Hiermit bestelle ich:

stol

rfj\>

einen der modernsten Grafikprozessoren
und 1 MB Bildspeicher ist die Zeichenge-
schwindigkeit trotz hoherer Auflésung und
wesentlich mehr Farben um ein Vielfaches
gestiegen.

Dem Programmierer liefern wir die notwen-
digen Werkzeuge, um mit der MGE selbst
experimentieren zu kénnen. Dem Anwen-
der stellen wir unseren VDI-Treiber zur Ver-
fugung, mit dem jedes sauber program-
mierte GEM-Programm sofort lauft. Dazu
brauchen Sie nichts anderes als einen ge-
eigneten Monitor (z.B. Multisync), und
plotzlich ist alles viel groRer und schneller.
Die MGE wird einfach aufden internen Bus
des Mega STs gesteckt. Fertig!

Die MGE wird mit folgender
Software geliefert:

* Hardware-Treiber

« Bindi.ngs fur TURBO-C

« Bindings fir Assembler

* GDOS-VDI-Treiber

IndustriestralBe 26 6236 Eschborn Tel.: 06196/481811

Exemplare von "M AXON Graphic Expansion” fur DM 1798.00

Exemplare von "Entwicklerhandbuch M GE" (wird beim Kauf angerechnet) fuir DM 15.00

Vertrieb in der Schwei/: DT/ DalaTrade AG Ungslrasse 94 PoMfach-tl.1 CH-8021 Zirich Tel.: 01/242 SO X* Fa».: 01/2VI 0507
Vertrieb in Osterreich: Dipl.-Ing. Reinhari Temmel Ges.m.b.H. & Co.KG Markt 109 A-5440Golling Tel.: 06244/7081-17 Fax.: 06244/7IKK-,3
Vertrieb in Frankreich: AROBACE 2 Rue PiemtmteM* F-75018 Panc Tel: 1/42235044 Fax 1/42545631



sung der PC-Version
handelt: Das Text-
programm ist voll-
standig in GEM ein-
gebunden und wird
Uber Maus oder Ta-
statur bedient. Durch
interessante Features
wie Spaltensatz oder
PostScriptausgabe
wird es sicher Freun-
de auch auf dem ST
Finden.

Tempus Word fristet weiterhin
sein Dasein als Ankundigung.
CCD versprachen erste Exem-
plare -wie bereits aufder CeBIT
- fur die Jahreswende 89/90.
Hoffen wir. da3 es in den Handen
der Entwickler aus Eltville bis
dahin zur Serienreife gedeiht.

Lieferbar hingegen ist 'PKS-
Write’ von DMC. Die Leute aus
Walluf bieten damit nach 'Cala-
mus Online-das néchste Utility
an. das Calamus" Ruf als kom-
plettes DTP-System unterstrei-
chen soll. Das besondere an die-
sem Texteditor ist, dal er wahl-
weise als Accessory oder Pro-
gramm lauft. PKS-Write ist nicht
als Textverarbeitung zu verste-
hen. es 1ai3t auch keine Textfor-
matierungen zu. Alle seine Funk-
tionen sind vollstandig darauf
abgestimmt, den Text nach der
Eingabe mit Calamus weiter zu
verarbeiten. Das reicht soweit,
dall sogar Format-, Stil- und
Font-Anweisungen, also Satzin-
formationen fur das DTP-Pro-
gramm. mit dem Text eingege-
ben werden konnen. 'PKS-
Write-kostet 198 DM.

Stricken und
Emulieren

Eine kleine Attraktion in der
Halle 1 deren Schwergewicht
bei Spielen und Musik lag. war
eine KombinationausATARI ST
und einer Strickma-
schine von Brother. Die
Briider Gunther und
Dietmar Schréder ha-
ben ein Programm ent-
wickelt. mitdem muhe-
los Strickmuster in den
ATARI eingegeben
und zu einer Strickma-
schine gesendet wer-
den koénnen. Dabei
werden zwei Farben
(Grundfarbe und Mu-
ster) verwendet. Zu-

MESSE

Word Perfect wird von ATARI vrrtriebrn.

satzlich ist das Einlesen von
Mustern mittels Scanner mog-
lich. So kénnen binnen kiirzester
Zeit aus gedruckten Vorlagen
fertige Pullover werden. Das
Programm "pro Fashion 2000’
kostet ohne Hardware 849 DM.

Bei Al)l wurde die neueste Ver-
sion des Datenbanksystems
‘Adimens ST’ gezeigt, das jetzt
die Versionsnummer 3.0 und den
Zusatz ‘plus’ tragt. Wichtigste

Neuerungen: Neben Dateien und
Verbindungen unter ihnen gibt es
den sog. Verbund. In einer Ver-
bundmaske werden Eintréage aus
verschiedenen Dateien zusam-
mengefalit. Ein Verbund wird
bearbeitet wie eine virtuelle Da-
tei. Kommentare kénnen nun in
die Masken eingefugt werden.

Sauhere Maschen mitdem ST

und endlich ist Mehrfachsortie-
rung mdglich. Ab dem 15. Okto-
ber '89 ist Adimens 3.0 lieferbar.
Das Update von 2.3wird 150 DM
kosten, wer sein Adimens vor
dem 31.12. ’88 gekauft hat. wird
von Adi mit einem Treuebonus'
belohnt und bezahlt nur 100 DM.

Bei Bela schreitet die Entwick-
lung langsam, aber stetig voran.
Der Echtzeit-Codierer STOP lat
sich nun einfacher bedienen und
unterstitzt maximal 12 PaBwor-
ter. TURBO ST. den Software-
blitter. fanden wir in der Version
16 vor - das Ding ist einfach
atemberaubend schnell gewor-
den. Wahrend in friheren Ver-
sionen nur die GEM-Textausga-
be beschleunigt wurde, waren
nun einige weitere Teile der
LINE-A-Roulinen dran. Das
Ergebnis: Fenster im Desktop
6ffnen und schlief3en sich blitzar-
tig, und in Wordplus laRt sich

dieser Text nun fast angenehm
schnell schreiben und umher-
scrollen. Ein Hochdem Program-
mierer!

SUMMA, das Handwerkerpaket,
nahert sich nach beinahe zwei-
einhalb Jahren Entwicklungszeit
der Perfektion. SUMMA besteht
aus einem Texteditor, einer Kun-
dendatenbank und den Artikelda-
ten; zusammen mit einer Lohn-
abrechnung und einer Buchhal-
tung ergibt das ein komplettes
Paket fur mittelstandische Be-
triebe. Das Programm kommt
weitestgehend ohne Kunden-
nummem aus: es hilft bei Ange-
botserstellungen. Ausschreibun-
gen, Auftragsbearbeitung, Rech-
nungen und Mahnungen sowie
bei der Kalkulation. BELA plant
das Paket allerdings erst dann in

den Handel zu bringen, wenn die
Unterstitzung des Anwenders
durch geschulte Handler gewahr-
leistet ist.

Weiterhin war 'Multidesk'. ein
Accessory. zu bewundern, das es
erlaubt, bis zu 32 weitere Acces-
sories nachzuladen und zu benut-
zen. ‘G+Plus’ heil3t der Ersatz fur
GDOS, das ja dafur bertchtigt
ist, die Bildschirmausgabe des
ST zu verzbgern. Das Utility
verwaltet zusatzlich die Pfade zu
den Geratetreibern und Fonts der
einzelnen Programme selbstan-
dig, so dafl das Booten beim
Wechsel zwischen Programmen,
die GDOS bendtigen, ebenfalls
entfallt. 'Hotwire’ ist eine Shell,
die im Hintergrund des Desktops
auf Tastendruck wartet, um auto-
matisch Programme oder ganze
automatisierte Ablaufe zu star-
ten. ‘Midimax’ schlie3lich ist
eine Hilfe fur Midi-Anwender.
Wahlweise als Programm oder
Accessory zu benutzen, erlaubt
es. aufeinfachste Weise Befehle
an ein Midi-Gerat zu senden.
Makros konnen definiert und
auch durch Midi-Ereignisse ge-
triggert werden.

Ein neuer Stern am Midi-Him-
mel heil3t Mopro und kommt aus
Holland. Diese Firma zeigte ein
System zur Ein- und Ausgabe
beliebiger Klanginformationen
Uber den ST. Die Sample-Hard-
ware'Son’ arbeitet mit 16 Bit und
einer Frequenz von 441 kHz,
also voller CD-Qualitat. Das
System ist in der Lage, die Daten
in Echtzeit auf Harddisk(s), die
an den ST angechlossen sind, zu
schreiben. (Vier Minuten Musik
belegen ca. 44 MB Speicher-
platz). Die dazu gehérende Soft-
ware ‘Solfege’ erlaubt das einfa-
che und vielfaltige Edieren der
eingelesenen Stticke und natir-
lich die entsprechende Ausgabe.
Mit ca. 44(X) DM st dieses Sy-
stem allerdings keine Low-Cost-
Lésung mehr.

Die Heilbronner Firma l.ight-
house ist bekannt daftr, dem
ATARI stets ein neues AuReres
zu verschaffen. Sie zeigte aufder
Messe ein Tower-Gehause, in
dem ein Mega ST nebst Festplat-
ten und Floppy-Laufwerken pro-
blemlos Platz findet. Nachdem
also der Rechner unter dem Tisch
verstaut ist, gilt es, den Arbeits-
platz weiter aufzurdumen. Hier
hilft Lighthouse mit einem Moni-
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tor-Schwenkami. auf dem auch
die Tastatur eine Ablage findet.

Ab sofort lauft die Firmenab-
wicklungs-Software 'BSS-Plus'
auch im Netzwerk. Bavaria-Soft

MESSE

einen Preis fur eine eine solche
Firmenlésumg zu nennen. Trotz-
dem ein Beispiel: Fur ein Netz-
werk mit zwei Arbeitsplatzen
und einem ST-Server nebst ent-
sprechender Software und kom-

Das waren drei Tage Messe, auf
denen es viel zu sehen und zu
héren gab. Wie Claus Brod in
seinem Editorial schreibt, ware
es fur die Menge an Besuchern,
den Aufwand unddie Vielzahl an

lautet. Rainbow-TOS wird nicht
serienmaflig mit den STs gelie-
fert werden, sondermn nurquasi als
Ersatzteil beim ATARI-Handler
fur DM 198.- verfugbar sein. Da
nachtraglich noch zwei Fehler

aus Ottobrunn
zeigten auf der
ATARI-Messe
zum ersten Mal
die Netzwerk-
version ihres
Software-Pa-
kets. Bis zu 20
STskénnen Uber
die Netzwerke
von BioNetoder
eLAN gemein-
sam auf den Da-
tenbestand eines
Servers Zugriff
nehmen. Dieser

BSS-Plus wurde netzwerkjahig

neuen Produkten, die jedes Jahr
vorgestellt werden, wiinschens-
wert. wenn die Messe mindestens
einen Tag langer dauern wurde.
Vielleicht sehen wir uns nachsten
Sommer in Dusseldorf am Don-
nerstag um 9 Uhr. Bis bald.

gefunden wurden, wird ein
Patch-Programm fur den Auto-
ordner mitgeliefert werden.

CBIIB'MMIHE

Letzte Meldung

In letzter Minute haben wirerfah-
ren.dalR AT ARI ab Anfang Okto-
ber die lang erwartete TOS-Ver-
sion 14 ausliefem wird. Wer
schon einmal das Vergnugen
gehabt hat, diese Version auf

Server kann durchaus auch eine

MS-DOS-Maschine sein. Da das

gesamte ‘BSS-Plus’-System mo-
dular gehalten ist, ist es schwer.

plctter Hardware (Rechner und
Netzwerk, aber ohne Drucker)
sind ca. 27000 DM zu veran-
schlagen.

einem Farbmonitor laufen zu
sehen, der kann sicherlich verste-
hen. warum der offizielle Name
von TOS 14jetzt Rainbow-TOS

20
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Signum*
Tools/Fonts

PD Signum! Tools /-Fonts,
direkt von den Autoren!!!

SNAPfONT Forw/

Grafik-int~ffoc»: Au« Grofikao Signum-Font»

fur 9-/24-Nodeldr. oder Losar Cl gestalten u
Uberschriften in Signum «nappen R

ISSL iBIGfFONT & TUtNFOMI
Uberschriften ou*

nt* ai« Grafik in
| 5z 35 oder 90 Grod
drehbar f* Spitze auch fur Grafik / DIP.

CHSETS-n / SUCHSETS soo-Font.-$uci>
i.twvP,», SIGSHELL Verbindung wichti-
ger PPG», Incl. Grafik-Konverter SIGHELP
Acr-Leiste f. Hardcopy URKUNDE als SOO

4N-*MASSTAB/ VORLAGE Endlich
| cm Einteilung «tott Zoll in Signum'*
Plu* Masken-SCO fik Sig-Standard-Parameter
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ELECANCE Grot_sip
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PROPORTIONAL

m Jetzt PROPORTIONALSCHRIFT und BLOCK-
SATZ mit Ist Word Plus und ASCII Texten (z.R
TEMPUS!) mendlich Text 11/2 zeitig und FuBno-
ten 1 zeilig mSIGNUM Zeichensitze als Down-
loadzeichensitze in Ist Word Plus verwendbar! (bei
24 Nadeldruckern, dadurch beliebig viele Propor-
tionalschriften) m GrafikgroRe bliebig horizontal
und vertikal veranderbar m Downloadfonteditor
im Lieferumfang m arbeitet jetzt als ACC mit in-
tegriertem Spooler uvm. munterstltzt proportio-
nalschriftfahige 9 und 24 Nadeldrucker sowie Ty-
penraddrucker m ausfihrliches Info mit Probeaus-
drucken anfordern (bitte DM 2- in Briefmarken
beilegen) m Lieferung auf doppelseitiger Diskette
mit deutschem Handbuch fir DM 119-

Meue Version 3.0!
Siehe TESTBERICHT
ST MAGAZIN 0/09

UPDATE:
Ott 90 - nur gngon Einmmndung d
U | Proportional Onkatto und oinno
Vorroehnungmochoekm tbor DU BOI

Funkcenter Mitte GmbH

Klosterstr. 130

* 4000 Dusseldorf 1

Tel. 0211/3625 22 « FAX 0211/3601 95

GFA Basic 2.02
Interpreter u. Compiler

GFA Basic 3.0

Interpreter u. Compiler

GFA Draft Plus....ccccoveunee.

GFA GEM-Starter

GFA ArtiStoeiieeiee,

GFA Farbkonverter

GFA Monokonverter

GFA Floppyspeeder

GFA Basic 68881

GFA Assembler

GFA Raytrace

COPY Il ST (Central Point Inc.)

G-Copy

G-Hard Disk

G-Diskmon |1 ...ccceveirnnnnee
G-Disk Help....
G-Anti Viren Kit Satz.........

Omikron Basic Interpreter Modul

Omikron Basic Compiler
Omikron Assembler
Arabesque . ..

118,-
88,-
69.-
89,-

229,-

179,-

148,-

248,-

Uber 900 Public Domain Disketten

far ATARI!

Katalogdiskette gegen 5, - Briefmarken

oder Schein anfordern.

MAILBOX 24 Sfd. ONLINE

0211/36 0104 8,N,1



FOR PROFSIIfeNALS:
DAS NUE dBMAN
FUR DEN ATARWT

dBMAN 51 KOSTET INCLUSIVE COMPILER NUR 998*

Bundesrepublik Nordrhein Westfalen Schweiz
Osterreich Benelux ADAG-

by COMPUTER MAI ISYS-COMPUTER COMPUTER
D—sogloemcrllgen 80 D-4200 Oberhausen 11 Scheuchzerstr. 1
Tel. 089/4 480691 Max-Eyth-Str 47 CH-8006 Zurich
Fax: 089/4 48 3820 Tel. 0208/655031-32 Tel. 1/3618323
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Auf der ATARI-Messe '89 wurde der
neue 1040 STKvorgestellt. Was kann
er? Was kann er nicht? Ister kompati-
bel zum “alten” ST? Wir berichten von
unserem Testgerat!

Mit dem ST* scheint ATARI dem AMI-
GA Konkurrenz machen zu wollen. Die
durchaus uberzeugenden technischen Da-
ten dieses Gerdts lassen es jedenfalls ver-
muten. Der ST* soll Auge und Ohr ver-
wohnen. Dazu bietet er Stereo-Sound in
CD-Qualitat, erzeugt von einem 8-Bit-
PCM-Generator (“Pulse Code Modula-
tion), der endlich auch den letzten AMI-
GA-Freak vor Neid erblassen lassen
mufite. Dieser Generator ist Ubrigens
ebenfalls im TT eingebaut worden. Doch
auch in Sachen Grafik kann sich “der
Neue” sehen lassen: 16 von 4096 mogli-
chen Farben lassen sich darstellen, und
das bei einer Auflésung von 320 x 200
Pixeln im ATARI (teilweise wurde
falschlicherweise von 512 Farben aus
4096 berichtet). Das wird dadurch mdg-
lich, daR die Farbpalette um 3 Bit erwei-
tert wurde, jeweils eines fur die Farbin-
formationen Rot,Griin, Blau (RGB). Eine

22 /T* 10/1989

HARDWARE

grolRe Wirkung durch eine kleine Mal3-
nahme! Naturlich bleibt der gewohnte
640 x 400 Pixel-Monochrom-Modus er-
halten. Dadurch IaRt sich auch derSM 124
weiterhin betreiben. Mit diesen Fahigkei-
ten scheint der ST1 wie geschaffen fur
Spiele und siehe da: Ihm wurden vier
weitere Joystickports spendiert, also ins-
gesamt sechs (!) AnschluBmaoglichkeiten
fur Joysticks, Mause, Paddies und Licht-
pistolen. Ob dies ohne Multitasking-Be-
triebssystem so sinnvoll ist. ist eine ande-
re Frage. Fur den Anschlul? der vier wei-
teren Joysticks wird ein Adapter bendtigt,
da an einen Portjeweils 2 Joysticks ange-
schlossen werden. Damit der Spielspal}
ungehindert seinen Lauf nehmen kann,
ist es nun endlich maoglich, ruckfrei hori-
zontal und vertikal zu scrollen: hardware-
mafig! Dazu wurde eine neue Adresse im
Videoshifter eingefuhrt, Uber die bei-
spielsweise das horizontale Scrolling
gesteuert werden kann. Eine weitere gute
Neuerung beim Bildschirm: Er kann jetzt
an eine beliebige Wortadresse gelegt
werden. So kann man sich den Speicher so
aufteilen, wie man es gerne hatte. Um das
Abspielen der (Stereo-)Hintergrundmu-

sik muBl sich der Programmierer nicht
mehr kimmern -es existiert eine Routine
im Betriebssystem, die diese Aufgabe
interruptgesteuert erledigt, nicht einmal
der Prozessor wird dadurch belastet, da
hier mit DM A (“direct memory access")
gearbeitet wird.

Anwendungen

Fast die gesamte Palette der ST-Software
kann auch auf dem ST' benutzt werden.
Nachdem wir unser Testgerat an eine
Festplatte angeschlossen hatten, gaben
sich alte Bekannte ein Stelldichein: 2
Bomben. Nachdem jedoch der Festplat-
tentreiber (Eickmann) gegen den All-
round-Treiber von Claus Brod ausge-
wechselt wurde, funktionierte alles ein-
wandfrei. Naturlich funktioniert der Ori-
ginal-ATARI-Harddisk-Treiber eben-
falls ohne Probleme. Die eingebaute
TOS-Version hat die Versionsnummer
1.6 mit einem Systemdatum vom
22.6.1989 und dirfte eine an den ST*
angepal3te Version des neuen TOS 14
(“Rainbow-TOS”: Wenn man “ Desktop
Info” in Farbe anklickt, schimmert das



ATARI-Zeichen in vielen Farben) sein.
Mit dem TOS werden die Zugriffe aufdie
Festplatte durch einen integrierten Ca-
che-Speicher erheblich beschleunigt.
Dadurch werden solch subtile Program-
me wie “Turbodos" tUberflissig: Der STE
arbeitet auch so schnell genug. Im Mo-
nochrommodus konnte kein ST-Anwen-
derprogramm gefunden werden, das nicht
auch aufdem ST' lauft. Getestet wurden
u.a. Wordplus (3.x), GFA-BASIC.
OMIKRON.BASIC, BECKERpage ST,
Interlink. MagicBOX ST. Turbo C u.a.
Anders verhélt es sich aber zum Teil bei
Spielen, da manche Spieleprogrammierer
der Meinung sind, dal? es vollkommen
egal ist. ob man an eine Wortadresse ein
Langwort schreibt. Bisher hatte dieses
Uberschreiben noch keine Folgen, doch
neuerdings wird ein Byte, das Uberschrie-
ben wurde, genutzt. Wir wollen dieses
Verhalten allerdings nicht verallgemei-
nern. da z.B. Spiele wie Starglider 11
Flight Simulator II, Tetris, Kick O ff und
andere einwandfrei funktionierten.

Zutaten

Auch die Innereien des ST* kdnnen sich
sehen lassen. Der MC68k-Prozessor ist
(natiirlich) noch vorhanden, allerdings

Stereo-Ausgénge

Midi-Buchsen

4 MB RAM
auf SIMM-Béanken

Zusatzliche
Joytick-Buchsen

FAT-Chip fur MMU und GLUE

HARDWARE

einem gesockelten, quadratischen gewi-
chen. Der Glue und die MM U wurden in
einen (Fat-)Chip zusammengefallt. Die-
ser ist leider in SMD-Technik festgelttet

und durfte, sofern er einmal defekt ist
(was bei der MMU nicht selten ist), ein
kleines Vermdgen kosten. Ein néaherer
Blick auf den Soundchip enthilit, daR
noch immer der gute, alte Yamaha YM
2149 tatig ist. Dieser verrichtet seinen
Dienstjedoch nurder Kompatibilitat zum
ST wegen: Die Platine wurde (wie bereits
oben erwdhnt) um den 8-Bit-PCM-
Soundprozessor erweitert, welcher in sei-
nen Funktionen tatsachlich (und endlich)
mit dem des AM IGA zu vergleichen ist.

Blitter

HF-Emulator

Nach dem Systembus sucht man vergeb-
lich; er ist nicht vorhanden. Geschickt ist
man bei eventuellen Speichererweiterun-
gen vorgegangen: Der STE kann mit

SIMM -Steckkarten. die auch schon beim
Mac Verwendung finden, um jeweils 1
Megabyte erweitert werden. Sollte also
ein Chip aufeiner Steckkarte defekt sein,
kann man getrost die gesamte Karte dem
Mdulleimer anvertrauen, da man beim
Ausloten alle anderen Chips mit Sicher-
heit beschadigen wiirde. Als Laufwerk
wurde ein Epson-Laufwerk eingebaut.
Ohne mich beschweren zu wollen, meine
ich. daR man die Wahl doch hatte ge-
schickter wéahlen koénnen. Erfreulich:

1,6-Chips

CPU 68000
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Dem Laufwerksschacht wurde endlich
eine Staubschutzklappe spendiert, die
ungebetenen Schmutz und Zigaretten-
qualm femhalt. sofern keine Diskette
eingelegt ist. Hin und wieder scheint also
auch ein Entwicklermitzudenken! Leider
wurde das Gehéuse des 1040 ST uber-
nommen. sodal auch die Nachteile dieses
Rechners in Kauf genommen werden
mussen: Um die Maus zu befestigen, muf
man sich wieder im Fingerhakeln Uben,
da sie, 1040-ublich, unter dem Rechner in
einen engen Schacht bugsiert werden
muf. Hier werden viele Frauenfingema-
gel ihr Leben lassen mussen. Warum in
aller Welt konnte man dieses Manko nicht
andern? Auch bei den neuen Joystick-
Anschlissen liegt einiges im Argen: Um
vier Joysticks an zwei Ports anschliel3en

WMu
Der Pt'M-(ienerator sorgtfiir den
richtigen Sound.

zu konnen, wird ein Adapter bendtigt.
Warum dieser Adapter nicht gleich einge-
baut wurde, bleibt ungeklart: So jeden-
falls liegt ein Kabel mehr im Weg. Zur
Abwechslung gibt es auch noch etwas
erfreuliches zu vermelden: Der Video-
shifter ist nun endlich tber die Monitor-
buchse synchronisierbar. Dadurch wer-

Langumat Professional ST

SchmeiBen Sie Ihr altes H'érterbuch auf den

Mull! Denn jetzt gibt es Langumat!

Ein Wunschtraum wird wahr! Keine miihselige Suche mehr
im Worterbuch Langumat ist ein Programm, das lhnen je-
derzeit sofort im Hintergrund (als Accessory) zur Verfugung
steht! Einfach unbekanntes Wort eingeben und sofort wird
Ihnen die deutsche Ubersetzung am Bildschirm angezeigt
Bendtigt nur wenig RAM-Speicher! 50 000 Stichworter
englisch/deutsch, deutsch/englisch sind bereits gespei-
chert Wortschatz kann erweitert werden Sensationelle
schnelle Zugriffzeiten' Ein MuB fur jeden, der nicht 100%
perfekt Englisch spricht’ nur p \f 79, _

Stammbaum-ST

Ein Ahnenforschungsprogramm.

Erstellen Sie lhren eigenen Stammbaum Ausdruck auch
tber mehrere Seiten Desweiteren statistische Berechnun-
gen (Geburten/Sterbestatistik grafisch durchschn Alter.
Kinderanzahl Maénner/Frauenverteilung), Listenausgabe
und Verwandtschaftsverhéltnisse Bringen Sie Licht in lhre
VergangenheitL nur DM 79, -

Lottomat-ST

Winschen Sie sich auch einen 6'er im l.otto?
Dann brauchen Sie l.ottomat!

Lottomat ist ein muB fur jeden Lottospieler Alle Zahlen seit
1956 sind gespeichert Umfangreiche statistische Berech-

nungen sind moglich Lottomat analysiert lhre Lottozahlen,
und berechnet Ihre Gliickszahlen nur [)\f 59t _
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den Genlock-Anwendungen Uberhaupt
erst sinnvoll mdéglich, da nun endlich das
Computerbild mit dem Videobild extern
synchronisiert werden kann. Im Bereich
Grafik hat man den Kaufern noch etwas
gutes beschert, was bislang nurden Mega
ST-Benutzem Vorbehalten war: Der gute,
alte Blitter verrichtet hier (langsam wie eh
und je) seinen Dienst. So wird dem von
Natur aus etwas langsamen Desktop doch
noch etwas aufdie Sprunge geholfen (und
die Kaffeemaschine kann ruhen). Die
Midi-Buchsen liegen jetzt Ubrigens eben-
so wie die zusatzlichen Joystick-Buchsen
auf der linken Seite neben dem ROM-
Port.

Also?

Wer sich heute einen ST kaufen will,
sollte lieber warten bis der ST lieferbar

GiGaWrite

Die perfekte Textverarbeitung fiir den Atari-ST GiGaWrite
in Stichworten Proportionalschrift mit Blocksatz. Recht-
schreibkorrektur Grafik. Stichwortverzeichnis. Adressenver-
waltung. Serienbriefe. Textbausteine. Floskeltasten. GEM.
Rechnen im Text. Variablenbelegung. Konvertierung von
SIGNUM-Schnften m bester Qualitat! Weitere Informationen
zu GiGaWrite kostenlos' nur [)\f 298, —

Grafik-Library

10 doppelseitige PD-Disketten gefiillt mit tausenden von
Grafiken Mit Konvertierprogramm' Ein MuB fur GiGaWrite.
SIGNUM. Textverarbeitung. DTP. Zeichen- und Malpro-
gramme nur p \f 79, _

SICTn UM-Fonts

Uber 50 SIGNUM-Zenrhensatze Fur 9-und 24-Nadeldrucker
Die besten Zeichensatze wurden ausgewéhlt Ein MuB fur
jeden SIGNUM. Ist Prop . GiGaWrite und MEGA Pamt-
Anwender' Ein Zeichensatz weniger als 1- DM!

Insgesamt 7 Disketten nur I)\f 49~

Public-Domaln

Alle Diskettennummern der ST-PD-Serie dieser Zeitschrift
(und 2000 er Serie) vorhanden! Je Diskettennummer ab 225
nur DM 7.- (doppelseitige Diskette) Einfach Anrufen und Dis-
kettennummer nennen Schnelle Lieferung! Neu! Einzigar-
tig! Ab sofort liefern wir PD-Software auch gegen Rechnung
(keine teure lastige Nachnahme, keine Vorkasse!) Mindest
abnahme bei Rechnung 3 Disketten nur DM 79%—

Die SIMM-RAM-
Rénke im 10-10 ST*

ist. Warum sollte man schlielich auf die
Vorteile verzichten, die er bietet? Man
kann getrost sagen, dal der ST zu 99%
kompatibel zum ST ist. AuBerdem ist tat-
sachlich auch im Spielebereich eine gute
Alternative zum Konkurrenten AMIGA
geschaffen worden. Wer “siegen” wird,
wird die Zukunft zeigen. Der offizielle
Verkaufspreis fur den 1040 STE mit

IMBundMonitorSM 124 liegt bei 1598.-
DM. Die Auslieferung soll etwa sechs
Wochen nach der ATARI-Messe stattfm-
den, also etwa Anfang Oktober. Laut
ATARI sind die Gerate auch bereits lie-
ferbar. Ein Besuch beim Hé&ndler lohnt
sich also.

MP
Telefon (tag & Nachty.
Coupon ausschneiden auf Postkarte kleben oder
in Briefkuvert stecken und einsenden an:
Firm* G |G aSOft,
Manuela Eigelem. Allinger Str 85. 0039 Puchheim
Absender
Hiermit bestelle ich:
Stammbaum-ST DM 79,- Langumat-ST DM 79.-
GiGaWnte DM 298 Lottomat-ST DM 59.-
Grafik Library DM 79. SIGNUM-Fonts DM 49

Katalog gratis

Public-Domam-Software:

Lieferung erfolgt gegen Rechnung!



PROFESSIONAL FONT PACKAGES VORTEX Festplatten STATISTIK mit WiSTat 2.0
CALAMUS

Autopark, Autoboot, Cache alle einfachen Testverfahren (t—Tests usw.)
AvigNOl | kl«, Bold [t 5™- Neu: Festplatten- u. Lifterabschaltung  Varianzanalysen, Korrelationen, Regressionen
Arc Medium 59,- ohne mit Faktor-, Cluster-, ltem-,Disknminanzanalyse...
SIGNUM!! £ 30 MB 998.- 1048,- m.Handbuch.199,— Handb. vorab 30, -
ARTS FUTUR 99,- o 40 MB 1198,- 1298,- WiSTat G_raph
5GroRen (7 bis 15 Pkt) Light, Bold, CAPITALS o 60 MB  1498,- 1598,- DER Graphikeditor flr WiSTat 2.0 99, —
Ist TOOLS - Uiilities f. IstWord+ 69,— X 100 MB 2188,- Fordern Sie unser 16 - seitiges Info an!
IBM Zeichen, Inhaltsverzeichnis, Tastaturbefehle anschlulfertig, portioniert, erstld. Software REGRESSION ST 3.5
FulRnoten ans Textende, Zeilenabstand 1,5 u.v.m. 20 MB, Wechselplatte, Streamer a. Anfr. mit Handbuch 199,- Demodisk 10,-

tel - Soft Thomas Leschner  Universitatsstr. 40 3550 Marburg Tel.: 06421/25770

Tl’y SOft Ingeborg von Tryller 3200 Hildesheim - Steinbergstr. 6 - 'S 05121 22882
Wir haben Kunden, die bei uns zu ihrem einen S T gekauft haben, nur damit sie Daten
Tisf "W 'iipjl 'IK/IM "RT*4.  Jer P7iird  a s s o ziativ verwalten kdénnen..!l!

1H Ji D A 1pProfessional

Mehr als 1000 Anwender verwalten bereits Daten assoziativ, wann ziehen Sie nach ??7?
Pro Eintrag kénnen 9 BILD-u. TEXTDATEIEN zusatzlich verwaltet werden. HARDWARE : ST-1MB-SW
Preis : 16 S.-D M - Incl. TEXTVERARBEITUNG TEDI.PRG - Versand 5.-DM - Update 65.-DM
In der Schweiz : EDV-Dienstleistungen Stiftung Grtlnau Erlenstr. 73 8805 Richterswil Tel.: 01 7848947

i LIGHTHOUSE TOWER
FUR IHREN ATARIST (Mega -1040 - 520 - 260) ZUM SELBSTUMBAU

* Preiswertes Gehausesystem in Sonderanfertigung statt umgeba-
stelte Standardgehause Einfacher, schneller und l6tfreier Umbau

I O W E R * Formschénes und sen/icetreundliches Gehause, steht platzspa-
rend und gerauschdamplend neben oder unter dem Schreibtisch

*Durch Regelschaltung wird Lutter nur bei Bedarfeingeschaltet -

Zeitverzogerung fur Festplatte
*Computerundalle Peripherien in einem Gehéause - Resetknopfund

Zentralhauptschalter (mit Schlissel) werden an Gehausefrontseite
montiert.

* Einbau von bis zu 3 Floppies (3,5 « 5.25 Zoll) lassen sich unterein-
anderals A +B umschalten ZusatzlicherEinbau von Fest-und Wech-
selplatten moglich

'Beim 520/1040 freibewegliches flaches Tastaturgehause mitMaus
und Joystick-Anschlu und Spiralkabel Beim 520/260 internes
Schaltnetzteil

* Drucker. Modem. Modulschacht Midi - Monitor - Floppy « DMA
Ports bleiben von aussen zuganglich

*Einbau von Laserschnittstelle. Netzwerken und fast allen anderen
Peripherien moglich - DMA Betneb mit ausgeschaltetem Laser

* Bis zu 3 Steckdosen fir Monitor. Drucker usw - praktischer
Schwenkarm befreit Tisch von Monitor. Tastatur und Telefon

Info anfordem Uber unser
Komplettprogramm fir den ATARI ST

0

UGHTHOYVYSE

A & G SEXTON GMBH
RIEDSTR. 2 7100 HEILBRONN 07131/ 78480
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EMULATIONEN

Supercharger

Das Ende
einer Odyssee

Er wurde vor ungefahr zweiundhalb Jahren ange-
kiundigt. als MS-DOS-Emulatoren fur den ST sehr
gefragt waren, und es aber fast Uberhaupt noch
nichts in dieser Richtung gab. Damals galt der Su-
perCharger als eine Sensation, nicht nur weil er eine
einfache Bricke zwischen der MS-DOS- und der
ATARI ST-Welt bildet, sondern auch wegen seinem
versprochenen Leistungsumfang. Seitdamalswurde
viel darliber gesprochen und geschrieben. Er wurde
sogar verkauft, obwohl er noch nicht fertiggestellt
war. Die Geschichte des SuperChargers ist ein von
vielen kontroversen belasteter Vorfall. Jetzt ist er
da! Nicht mehr als Phantom, das man nicht anfassen

kann, sondern als serienfertiges Produkt.

Seit dem Prototyp, den ich vor zweiund-
halb Jahren bei Beta Systems gesehen
habe, hat sich vieles verandert, auch was
das Aussehen angeht. Er hat jetzt sehr
angenehme Formen angenommen und
palt irgendwie mit dem ST zusammen.
Aber nicht nur das AuRerliche hat sich
verbessert, sondern - und das ist das
Wichtigste -die Funktionweise des Proto-
typs damals und das fertige Gerat heute ist
grundlegend anders. Jetzt funktioniert’s.

Das Bauen eines Emulators, der einen
total anderen Rechner mit einem vdllig
verschiedenen Prozessor nachahmen soll,
hat sich als sehr schwierig erwiesen. Mit
diesem Problem missen sowohl die Her-
steller reiner PC-Clones als auch diejeni-
gen leben, die einen funktionstiichtigen
PC-Emulator fur den ATARI-ST kon-
struieren. Bei der Entwicklung des Super-
Chargers war es mit Sicherheit nicht
anders.

Der Mini-PC

Beim SuperCharger kann man mitSicher-
heit sagen, daR es sich um einen Mini-PC
handelt, der durch geschickte Konstruk-
tion reibungslos mitdem ST lauft. Aufder
Platine befindet sich eine NEC V30-CPU
mit 8 MHz Taktfrequenz, die eine héhere
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Rechenleistung als ein IN TEL 8086-Pro-
zessor hat. aber vollstandig kompatibel zu
diesem bleibt. Ein von Beta Systems ent-
wickeltes Gate-Array sorgt fur die Kom-
munikation zwischen den Beiden. Ebenso
sorgt dieser Baustein dafur, dall nach
einem Reset ein kleiner Bootlader aufder
ATARI-Seite den Emulator zum Leben
erweckt.

In der Standardausfuhrung verfugt der
SuperCharger uber ein halbes Megabyte
Speicher sowie ab Mitte September (laut
Vertriebsfirma SEH) Uber ein Microsoft-
DOS in der Version 4.0. Auf AnschluB3-
moglichkeiten externer Peripheriegerate
wurde mit Absicht verzichtet, da der
ATARI ST uber diese schon reichlich
verfugt. Auf der Platine befinden sich
Steckplatze fur einen arithmetischen
Coprozessor 8087 (bei unserem Testgerat
schon eingebaut) sowie fir ein zusatzli-
ches halbes Megabyte Speicher. Bei 512
kByte SuperCharger-Speicher stehen
einem noch 384 kByte frei zur Verfugung
(bei 1MByte sind es 704 kByte). Anderes
als vor zweiundhalb Jahren ist in der fer-
tigen Version kein Platz furandere Erwei-
terungen vorgesehen. Wie gesagt, man
bekommt mit dem SuperCharger einen
kleinen PC. der problemlos an den ATA-
R1 ST anzuschlieRen ist. Problemlos des-

wegen. weil es sich bei ihm um eine steck-
bare L6sung handelt und keinerlei Ein-
griffe im Computer gemacht werden
mussen. Man steckt ihn einfach in den
DMA-Port, startet die Software und
prompt meldet sich der SuperChargerauf
dem Bildschirm. Fir ATARI ST-Anwen-
der. die eine Festplatte benutzen mdchten,
sei gleich erwdhnt, da® der DMA-Port
durchgeschliffen wurde. Die Harddisk
laikt sich also ohne weiteres benutzen.

Geschwindigkeit
Ist angesagt

Eines der lastigen Probleme bei PC ditto,
derreinen Software-MS-DOS-Emulation
aufdem ST. istdie langsame Ausgabe auf
dem Bildschirm. Fur eine Software-
Emulation war das verstandlich. Der ST
muf zuerst alles interpretieren, dann dem
TOS schmackhaft machen (auf das pas-
sende Format bringen) und am Ende alles
aufden Bildschirm bringen. Furdie inten-
sive Arbeit mit einer Textverarbeitung
oder einem Editor kann der PC ditto dann
auf Dauer auch leicht zu einer Tortur
werden.

Beim PC-Speed. einem anderen Hard-
ware-MS-DOS-Emulator, lauft die Sache
absolut anders und deswegen sehr



schnell. Der Emulator und der ST greifen
aufden gleichen Speicher zu. namlich auf
den internen Speicher des ST. AuRerdem
braucht PC-Speed nichts zu interpretie-
ren. das erledigt die eingebaute V30-
CPU. Eine sehr durchdachte Software
bringt es sogar fertig, dal der Prozessor
des PC-Speeds direkt in den Videospei-
cher des ST schreibt. Dadurch wird die
Bildschirmausgabe unheimlich schnell.
Ein Vergleich mit dem oben genannten
PC ditto ist in diesem Bereich unmdaglich.

Die Frage ist aber, wie schnell ist der
SuperCharger? Auch hier wurde eine
andere L6sung angewandt. Bei diesem
Emulator wird der gesamte Bildschirm
erst im eigenen RAM gespeichert (er
besitzt ja mindestens 512 kByte). diese
Bildinformation wird dann via DM A zum
ATARI geschickt, der dann noch einiges
zu kédmpfen hat. bis die Zeichen auf dem
Bildschirm landen. Das benétigt alles
seine Zeit, ist aber trotz dieses Aufwands
sehr schnell, so dal3 auch hier kein Ver-
gleich zu PC ditto madglich ist. Um es
lhnen etwas deutlicher zu gestalten, kann
man ruhig sagen, da keinerlei Abstriche
gegenuber einem mit 4.77 MHz getakte-
tem Original-PC-XT zu erwarten sind.
Ebenso ist das Zeilen-Scrolling. das Ubri-
gens standig verbessert wird, sehr schnell
geworden, so dal sich z.B. mit einer
Textverarbeitung gut arbeiten Iaft.

SuperCharger verfugt nur Uber eine
MGA- und eine CGA-Emulation. Die
stark verbreitete hochauflésendere Her-
cules-Grafik wird nicht unterstitzt, da sie
schwierig nachzuahmen ist. weil die
Grafikauflosung des ST daftr nicht aus-
reicht. PC Speed stellte bisherals Alterna-
tive Teilbereiche dar, die gescrollt werden
konnten (Neuerdings ist mit einem Trick
der ganze Bereich darstellbar.). Die Text-
ausgabe ist beim SuperCharger durch
selbstdefinierte Zeichen um einiges ange-
nehmer als bei der Original-PC-
Textausgabe. Auch bei der Farbdarstcl-
lung stolRt man schnell an die Grenzen des
ATARI ST. Bei der niedrigste Aufldsung
des STs stehen statt der 16 Farben im
Vordergrund und den acht Farben im
Hintergund, die ein Original-PC mit
CGA-Karte anbietet, nur vier Farben zur
Verfugung. Damit l4Rt sich aber leben.
Auch auf dem Monochrommonitor lauft
der Farbmodus. Hier werden die Farben
als verschiedene Rastermuster darge-
stellt. Die Grafik ist gegenuber einem
Original-Rechner ausgesprochen gut. da
sie durch eine Verdopplung der Zeilen-
zahl erheblich verbessert wird.

EMULATIONEN

Geschwindigkeitstest

Supercharger wurde von uns zwei Geschwindigkeitstests unterworfen: der Norton-Utility und
dem Performance-Analyzer-Test. Hier sind die Ergebnisse:

/IDESIGNS

IBM COMPATIBLE PERFCRVANCE ANALYZER (©) 1086

Copyright (C) 1086 Richard B. Johnson

Checking nenory block xrite  ticks:
Checking register to nenory ticks:
Checking nenory to register ticks:
Checking register to register ticks:
Checking divide by register ticks:
Checking divide by nenory ticks:
Checking nultiply by register ticks:
Checking nultiply by nenory ticks:
Checking stack operations ticks:

Checking far junps, far calls ticks:

Total tine is: 1731 clock ticks,

fi>

122 conpared to IBM/PC 413%
212 conpared to IBM/PC 231/
242 conpared to IBM/PC 202/
222 conpared to IBM/PC 248/
84 conpared to IBM/PC 600/
135 conpared to IBM/IPC 447/
104 conpared to IBM/PC 462/
127 conpared to IBM/PC 438/
224 conpared to IBM/PC 108/
250 conpared to IBM/PC 200/

(06 seconds) conpared to IBM/PC 207/

Zum Vergleich haben wir drei andere Rechner und PC-Speed herangezogen, so daR} sich

folgende Tabelle ergibt:

SuperCharger PC-Speed
V30/8MHZ V30/8MHZ
Norton-Faktor 4,0 4,0
Pertormance-Test 297% 280%

Eine graue Maus
& ein stummer PC

Bei der Losung der Mausansteuerung ist
man bei Beta Systems einen Weg gegan-
gen. Uber den man sich streiten kann.
Damit man keine andere Maus zu kaufen
braucht, hat man der ATARI-Maus den
seriellen Port COM! zugewiesen, so daB
dieser leider nicht mehr fiir DFU-Kom-
munikation oder serielle Drucker zur
Verfugung steht. Die Maus funktioniert
aber einwandfrei.

Probleme tauchen eher dann auf. wenn
man versucht, dem SuperCharger Tone
zu entlocken. Das k&nn er nicht. Es han-
delt sich hier um einen absolut stummen
PC.

Unter dem SuperCharger lait sich tUber
die parallele Schnittstelle des STs auch
ein Drucker ansteuem. Dieser wird MS-
DOS-like unter dem Geratenamen LPT1
angesprochen. In Zukunft soll (laut Her-
steller) ebenso der ATARI-Laserdrucker
unterstutzt werden.

Prufstand

Wie Sie sicherlich bemerkt haben, ist bis
jetzt noch kein gréReres Problem aufge-
taucht. W ir haben aber auch noch nicht
Uber die wichtigsten Punkte gesprochen.
Nachdem man den SuperCharger an den

PC-XT PC-XT PC-AT
8088/4,77MHZ  V20/4.77MHZ  80286/8Mhz/32 Bit-CPU
1 18 9.0
100% 150% 497%

DMA-Port angeschlossen hat, fangt die
Installation erst an. Das bedeutet, man
mufl dem System zuerst mitteilen, Uber
welche Geratekonfiguration man verfiugt,
also z.B. eine externe Floppy, ein Mo-
nochrommonitor oder eine Harddisk etc.
Das alles wird durch ein Installationspro-
gramm. das zum Lieferumfang gehort,
konfiguriert. Hat man dies vollbracht und
verfugt in seinem SuperCharger uber
keinen arithmetischen Coprozessor, kann
man das Programm starten, das die Bin-
dung zwischen SuperCharger und ST
schafft. Unter dem Namen ABIO.TOS
versteckt sich das Elixier, das den Emula-
tor zum Leben erweckt.

Ist alles ordnungsgemaR verlaufen, wird
man aufgefordert, eine Diskette mit dem
DOS-Betriebssystem ins Laufwerk zu
stecken. Damit ist man fertig! Man konnte

aber auch sagen: So fangt alles an!

Das MS-DOS-Betriebssystem laf3t sich
ebenfalls von einer Harddisk starten,
womit der ganze Bootvorgang automati-
siert wird. Die Installation ist recht ein-
fach und sollte auch fur einen nicht hun-
dertprozentigen PC-Kennerkein Problem
sein. Zwei Punkte mul3 man dabei beach-
ten: Erstens muf der SuperCharger im-
mer angeschaltet sein, da das Durch-
schleifen des DMA-Ports sonst nicht
funktioniert und die Festplatte, auch
wenn sie nur vom ATARI benutzt wird.
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nicht mehr angesprochen werden kann.
Der zweite Punkt ist. daB die Boot-Parti-
tion, die fur DOS reserviert wurde, nicht
unter TOS benutzt werden darf, da sonst
mit Datenverlust zu rechnen ist. Es sind
aber alle TOS-Partitionen unter DOS zu
benutzen, womit ein Datenaustausch
maoglich ist.

Der SuperCharger ist installiert. MS-
DOS ist auch geladen, jetzt ist die Zeit
gekommen, festzustellen, welche Soft-
ware mit dem Emulator lauft. W ir hatten
- wie bereits erwdhnt - diesen Emulator
vor Uber zwei Jahren in seiner Entwick-
lungsphase gesehen. Damals wurde uns
gezeigt, wie gut Turbo Pascal von Bor-
land funktioniert. Das ist allerdings auch
ein Programm, das normalerweise keine
Schwierigkeiten bereitet. Es lauft bisjetzt
mit allen MS-DOS-Emulatoren. die es
mittlerweile fir den ST gibt. Fur einen
‘harten’ Test ist es fast ungeeignet. W ir
haben es trotzdem gemacht, da die Bor-
land-Produkte sehr beliebt und verbreitet
sind. Egal wie Turbo Pascal funktioniert,
bei SuperCharger war es tadellos. Die
Geschwindigkeit ist ausgesprochen gut,
und man vergiftsehrschneil dal manvor
einerEmulation sitzt. Den gleichen Effekt
hat man bei Turbo BASIC und Turbo C.
die problemlos mit dem SuperCharger
funktionierten. Mit diesen Produkten te-
steten wir auch den 8087-Coprozessor
und stellten keinerlei Probleme fest.

Es ist sehr schwierig, ein Geschwindig-
keitsgefuhl weiterzuvermitteln. Man
kann z.B. sagen. Signum! ist in bezug auf
Wordplus eine relativ schnelle Textverar-
beitung, aber doch deutlich langsamer als
Tempus. Die Frage ist also, ob man mit
Signum! oder Wordplus arbeitet, also
Briefe schreibt, Manuskripte anfertigt.
Buchersetzt usw..ohnedaR das Tippen zu
einer Qualerei wird, weil der Rechner
bzw. die Software nicht mithalten kann.
Das ist z.B. teilweise ein Problem PC
dittos, der einfach zu langsam ist. um mit
ihm langfristig zu arbeiten. Bei Super-
Charger ist das nicht der Fall. Man kann
WordPerfect (MS-DOS) nehmen und
damit um einiges schneller arbeiten, als
mit Wordplus auf der ATARI-Seite. Das
Zeilen-Scrolling ist schnell genug, und
Funktionen wie Suchen oder Ersetzen
sind weder langsamer noch schneller als
aufjedem normalen PC-XT.

Man hat sich ebenso in Sachen Geschwin-
digkeit und Kompatibilitdit immer wieder
den Flugsimulator von Sublogic vorge-
nommen. Er ist von seiner Grafik her sehr
aufwendig und dank seiner Programmie-
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rung ebenso sehr kritisch aufjedem PC zu
betreiben. Diesen Test hatder SuperChar-
ger ebensogut bestanden. Nur der Ton
kam nicht naturlich nicht zustande. (W ie
oben erwéhnt, handelt es sich ja um einen
stummen PC.)

Ebenso arbeiteten Problemkinder wie die
Norton Utilities oder Side Kick mit dem
SuperCharger. AutoCAD, eines der be-
liebtesten CAD-Programme im PC-Be-
reich lauft ebenso unbeschwert. Sogar die
Version 10.1, die einen arithmetischen
Coprozessor verlangt, arbeitet mit dem
SuperCharger, als wére er ein echter PC.
Auch hier ist die Geschwindigkeit bei
aufwendigen Funktionen wie Zoomen
oder Verschieben erstaunlicherweise
sehr hoch. Die reinen Geschwindigkeits-
tests, die am PC unheimlich verbreitet
sind, ergeben am SuperCharger ebenso
gute Ergebnisse (siehe Tabelle).

Besonderheiten

Und als wére dies nicht genug, stellt der
SuperCharger dem Anwender noch ein
paar Besonderheiten zur Verfugung. Ei-
nige sind schon vorhanden, andere sollen
in Zukunft realisiert werden. Das waére
z.B. die Moglichkeit, den vorhandenen
Speicherplatz, der auf der Platine des
SuperChargers untergebracht wurde, als
gepufferte RAM-Disk fur den ST zu
benutzen. Daran wird in Moment noch
gearbeitet, und es sind auch schon Versu-
che damiterfolgreich gelaufen, es arbeitet
aber noch nicht ganz fehlerfrei. Eine
andere Moglichkeit, die auch in der Ent-
wicklungsphase lauft, ist die Nutzung der
V30-CPU als Coprozessor furden ATA-
R1 ST. Auch hier laufen schon bestimmte
Programme. In die jetzige Version ist
schon eine Art Freezer integriert, der das
Umschalten zwischen dem ATARI- und
dem SuperCharger-Modus ermdglicht.
Nehmern wirmal an: Sie schreiben gerade
eben in WordPerfect unter MS-DOS ei-
nen Brief. Sie haben aber diesen Brief
schon vor langer Zeit unter TOS in Sig-
num! angefangen. Sie mdchten ihn jetzt
aber gerne unter WordPerfect fertigstel-
len, doch der alte Text liegt nur im Sig-
num!-Format vor, und damit kann Word-
Perfect nicht viel anfangen. Kein Pro-
blem! Sie betatigen ALT-CTRL-BACK-
SPACE zusammen und der ST wird neu
gestartet. Dann rufen Sie Signum! auf,
speichern lhren alten Textdort im ASCII-
Modus, starten dann wieder den Super-
Charger und befinden sich wieder auto-
matisch in Word Perfect, und zwar an der
Stelle, wo Sie aufgehort haben. Von dort

koénnen Sie dann den ASCII-Text laden
und weiterschreiben. Ist das nichts?

Fazit

Wie bereits anfangs gesagt wurde, ist
SuperCharger ein Gerat das von seiner
Vorgeschichte gepragt ist. Es wurde ein-
fach zuviel daruber gesprochen, gewartet
und erwartet. Heute, nach Betrachtung
des fertigen Produktes, finde ich es unge-
recht, wenn nur in Anbetracht dieser
Vorgeschichte ein Urteil geféallt wird. Der
Anwender bekommt heute fur DM 798.-
ein Gerét, das einfach anzuschlieRen ist
und das tadellos funktioniert. Im Liefer-
umfang befindet sich auch ein MS-DOS
4.0. was ja aus Preisgrunden auch nicht
gerade Ublich ist. Jetzt ist nur noch darauf
zu warten, dal} die Vertriebsgesellschaft
mit der Auslieferung zurechtkommt und
die Anwender nicht noch einmal ent-
tauscht werden.

Roben Wurm

Bezugsadresse:

SEH GmbH
Beethorenslr. 26
6455 Erlensee
Tel.: 061831830

Bisher getestete
Hard- und Software

Hardware

Alle ATARI ST-Rechner inkl. Mega ST
alle ATARI-Festplatten

alle Vortex-Festplatten

alle Eickmann-Festplatten

Software

MS-DOS-Versionen 3.2, 3.3, 4.01

MS Windows 1.02, 2.01, Windows 286
MS Word 3.0, 4.0

MS Excel

Arts & Letters

Aldus Pagemaker 2.0, 3.0

Symatec F+A 2.0, 3.0

DR GEM 3.0, 31

Ventura Publisher 1.00, 1.01

GEM Artline

PC Tools 4.1, 4.3, 5.1
(PC Secure. Compress usw.)

Norton Utility
Norton Commander

Freedom of Press
(Software-PostScript-Emulation)

Turbo-Pascal

GW-BASIC

Deluxe Paint Il

Sublogic Flight Simulator 3.0
Sublogic JET
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organisieren
mit ReProK

In meinem Bicherschrank schlum-
mert ein etwas eingestauhtes Werk mit
dem Titel “Hoch lebe die Organisa-
tion” (Parkinson). Dort werden vor-
nehmlich Thesen fir den effektiveren
Ablauf des Arbeitsalltags aufgestellt.
Ja, etwas veraltet ist das gute Buichlein
schon, denn als der Autor sich 1968
daranmachte Formeln und Tips auch
zum Wohle des Biromenschen aufzu-
schreiben, wurde an einen Siegeszug
der elektronischen Datenverarbeitung
noch kaum ein Gedanke verschwendet.

Heute sieht das schon etwas anders aus.
Hard- und Software werden immer bes-
ser, schneller und (trotz alledem) auch
immer preisgunstiger, so dal beispiels-
weise Inhaber von klein- und mittelstan-

dischen Betrieben auch schon gerne mit
der Idee spielen, sich eine EDV-Anlage
anzuschaffen. Besonders wenn die Ehe-
frau des Chefs abends den ganzen
“Schreibkram™ erledigen muf3, steht der
Computer ganz oben in der Bedarfspla-
nung.

Typisch Buro

Typische Buroarbeiten, wie Textverar-
beitung, Adressverwaltung und Buchhal-
tung wurden aber anfangs fast nur Geréa-
ten der MS-DOS-Familie zugemutet,
ganz einfach, weil dort die Softwareaus-
wahl am grofiten war. Aber die Zeiten
andern sich! So ist der ATARI ST langst
nicht mehr mit dem (v6llig unberechtig-
ten) Makel des Spielcomputers behaftet

und erledigt vielerorts die Buroarbeit
Uberaus zufriedenstellend. Allen Unken-
rufen zum Trotz hat sich beispielsweise
die GEM-Benutzeroberflache als hochst
effektiv, weil einfach zu erlernen und
leicht zu bedienen herausgestelit.

Logischerweise mufl} es unter diesen
Voraussetzungen doch auch Programme
fur jene typischen Buroarbeiten geben.
Zugegeben, die Softwareanbieter zum
ATARI ST haben sich bislang nicht gera-
de um “Buroprogramme” gerissen und
dem Markt nicht das lukrative Potential
zugetraut. Aber so allmahlich kommen
sie!

"BUroorganisation” ist der magische
Begriff, der alles umschreibt, was bei
vielen Kleinbetrieben noch mit "Zettel-
wirtschaft" gleichgesetzt wird. So fallen
bei der taglichen Verwaltungsarbeit eine
stattliche Menge an Daten an. die erfaf3t,
geordnet, kanalisiert, ausgewertet und
abgelegt werden sollen. Wenn sich dann
der Firmenchef dazu durchringt einen
Computer anzuschaffen, dann soll er bit-
teschon einfach zu bedienen sein, und das
Programm soll keine Réatsel aufgeben.

Auf der Dusseldorfer ATARI-Messe '89
wurde ReProK mit seinem Modul
Blroorganisation einem breiten Publi-
kum vorgestellt. ReProK hat es sich zur
Aufgabe gemacht, (Originalton Werbe-
prospekt:) “... auBerordentlichen Bedie-
nungsluxus, flexible Einsatzmaoglichkei-
ten und Preisattraktivitat in einem Pro-
gramm zu vereinen.”

Nach dem Start

ReProK wird aufeiner Diskette geliefert,
ein Ringbuch mit 188 Seiten Beschrei-
bung liegt bei. Zuerst muf} eine Installa-
tionsprozedur durchlaufen werden, denn
alle Programmteile, Masken und Daten
liegen gepackt auf Diskette. Wenn nach
dem Copyrightfenster die Desktopleiste
erscheint, kann man vier Hauptarbeitsbe-
reiche erkennen:

1. Der Verwaltungsblock

Dieser Programmteil, wird oft auch
Stammdatenverwaltung genannt. Dort
sind Adressen von Kunden und Lieferan-
ten. alle Produkte innerhalb von Waren-
gruppen und einige "Feinheiten”, wie
landerspezifische Voreinstellungen, feste
Textbausteine und Floskeln festgehalten.
Der Vorteil einer solchen Stammdatener-
fassung ist vielen EDV-Anwendem hin-
langlich bekannt: Beispielsweise die
Anschrift eines Kunden muf nur einmal
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eingegeben werden und steht fortan fur
alle Vorgange blitzschnell zur Verfi-
gung.

2. Die Vorgangsverwaltung
Hier werden die kontinuierlichen Ge-
schéaftsVorfalle bearbeitet. Dabei wére
grob zwischen ausgehenden und einge-
henden Vorféllen zu unterscheiden. Aus-
gange sind alle Arbeiten (den Kunden
betreffend) angefangen vom Angebot,
uber Auftragsbestéatigung, Lieferschein
und Rechnung, bis hin zur Kontrolle von
Zahlungseingang. Gutschrift und Soll-
Buchung. Eingédnge sind im Gegenzug
Lieferschein und Rechnung des Lieferan-
ten. Zahlungsausgang und entsprechende
Ist-Verbuchung.

3. Auswertungen

Es kommt sehroftvor. dal Adressen nach
Merkmalen sortiert werden mussen, bei-
spielsweise um Kunden unter bestimmten
Voraussetzungen anschreiben zu kdnnen.
Gleiches kann mit Produkten passieren,
um etwa die kalkulatorischen Verkaufs-
preise anzuheben. Auch sind hier die offe-
nen Rechnungen (fur Aus- und Eingange)
festgehalten.

4. Installation

Dieser Menupunkt birgt hauptsachlich
Anpassungen der verschiedenen Formu-
lare an verschiedene Drucker. Es ist sogar
denkbar, mehrere DruckeranzuschlieBen
(sofern die Schnittstellen dazu vorhanden
sind), jedem Drucker bestimmte Formu-
lare zuzuweisen (also einer fiir Listen, ein
anderer fur AdreRaufkleber und ein wei-
terer fur Briefe) und jeden Formularinhalt
eigenstandig zu konstruieren.

Sehen wir uns die Arbeitsweise doch
etwas genauer an:

ReProK hat. dort wo es sinnvoll erschien,
voll auf GEM-typisches Arbeiten mit der
Maus gesetzt. Die Masken besitzen oft
eine Vielzahl an Buttons zur Aus- und
Anwahl verschiedener Funktionen.
Wenn die Stamm- und Vorgangsdaten
einmal alle eingetragen sind, kann furden
reguléren Arbeitsablauffast vollig aufdie
Tastatur verzichtet werden (natirlich
mussen Schlusselzahlen oder -buchsta-
ben weiterhin eingetippt werden). Wer es
denn doch nicht lassen kann: Cursor- und
Funktionstasten stehen nach wie vor
(parallel zur Maus) zu Diensten, sogar mit
einigen Ctrl- und Alt-Sequenzen kénnen
Mendis aktiviert werden. Nach einer klei-
nen Einarbeitungsphase lauft es mit der
Maus aber recht flott.
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ReProK  Verwaltung Vorgang Auswertung Ausgabe Installation

Auswahlkriterien fur AdrePausgabe

Fertir™) I Abbruch

bitte Auswahlkriterien konbinieren,

Durch viele verkniipfhare Auswahlkriterien kénnen sogar die kniffligsten Listen ausgedruckt werden.

ReProK  Verwaltung Vorgang Auswertung Ausgabe Installation
Adressen verwalten zu«,,,««: KENNUNG
KENNUNG ANGELEGT AH! LETZTE ANDERUNG AMI
Kirzel : AUSUAHL: Adressen
142 DATENSATZE
NAME 1 f NAME 2
B 00311 GLORIA GrbH Engenann IE
E = 00411 ATLAS GbH Zielke
00511 SCHMDT ELEKTRO CHG Sander
00711 GLORIA GbH Engenann
00811 SCHMIDT ELEKTRO CHS Engenann
00911 ATLAS GnbH Maassen
ZUSATZIORIL 01011 GLORIA GbH Kleutgens
01100 H. Fieseier & Co. KG LUffe
01101 XP DATA SUPPORT AG Herwagen
Abbruch
[=O | 1 deil | 1 | Abbruch |
rs

ft

_b_me_Jluchschlus||*mg|ben”

Die Suche nach bestimmten Adressen istsehreinfach: Ein Xusatzfenster zeigt alle gefundenen Datensatze

ReProK  Uerwaltung Vorgang Auswertung Ausgabe Installation
Adressen verwalten zu«,,, ««, KE\NING
007111 ANGELEGT AMt 30.04.B» LETZTE aNOERUNG <
korze 1 BEH — ' mGLORIA GnbH.
NME1l : Engenann
* Petzhold-
3 0
ANREDE 2t DO
*ERECHNUNG FUR LANO! Q__ (1)
’ r-” Holzkanp 152.
Vshrungt M Iz, «t:5410 Hitzbach
RABATT! 0. LANO Q 4INLAND) B. R. Deutschla
LIEFERSCHEIN: TELEFON
ZUSATZKOFIENt
TELEFAX
TELEX
BANK
KONTO
|« — | 1 Ldschen | 1 —» | 1 Abbruch

Die Adressmaske: alle wichtigen Informationen auf einen Blick
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ReProK  Verwaltung Uorgang Auswertung Ausgabe Installation

ftrirpsspn uerwaltpn KRiUIiIK
Produkte verwalten gja.l«. 0«. KENNUNG
KENNND  46Q311~S[ . AEET A 11,1111 LETZN ARNG A+ 111181
MR | SET_ EziicMNu«, | prézisi ons~Gabelschiliissel~Set_
HEREAL 0* JE
\K BRJIMO AULAND
IAD Nhrug FRE*
n oS 115.65
KLEINTEILE/02-- B bfrs 344.85
BNAEAKRES UMD (A 19.04 ™ sfr 14.96
X dkr 59.83
AUSLANDSPREIS E ptas 1101.86
LND o F Ff 55.06
BENELAKFRBIS BRUMTD  (jj @B £ 5.42
U 1565 7 it 12070.30
1Speichern! | Léschen | 1—» | I Abbruch"

bitte blattern, Daten andern oder Eintrag loschen.

Die Produktmaske: selbst infremden Wahrungen ist der Preis sofort abrufbar

ReProK  Verwaltung Vorgang Auswertung Rusgabe Installation

Uarengruppen verwalten

KENNLNG KLEINTEILE/02__ AEHEST AH LETZTE ANDRNG AH
Sfﬂmzx 1 STUCK BIS 2 STUCK V
SHEERQNO ... — ) stook  eis ¢ e ey
ERLOSKONTO ... 6 sTUCK BIS STUCK 45.00 V.
FORORNGEONO L, STUCK  BIS 24 ever 4o 80 V.
STUCK BIS 40 STUCK
. y.
AUSLAND zz STUCK BIS 0 STUCK :: zz y
EROSKONMQ...... o STUCK  BIS 0 stuck 000 Y.
FIHERNGKONO o STUCK  BIS 0 stuck 6.00
o STUCK  BIS 0 stuck 0o.00 V.
o STUCK  BIS 0 stuck 0.00 Y
| «-- 1 1 Loéschen | 1--» 1 1 Abbruch | I
F f F 3 F £ F 7 F 10 I
Warengruppen: hierfinden tbergeordnete Angaben zu Steuern. Rabatten und FiBu-Konto
ihren Niederschlag.
ReProK  Verwaltung Vorgang Auswertung Ausgabe Installation
landerspezifische Paraneter einstellen .
r —_—
u LH"TZ N AHE Nahrung KURS STEUER/ZOLL X HEIHAT 1 I l
A Osterreich 6S 6.9600  20.00
1 8 Belgien bfrs 20.5800 19.00
RiH Schheiz sfr 0.8200 9.30
D B, R. Deutschland ™M 1.0000 0.00 X
K Danenark dkr 3.6608  22.00
E Spanien ptas 64.1000  16.00
1 F Frankreich Ff 3.2750 18.60
It g GroBbritannien £ 0.3128  15.00 h fl
| ltalien lit 7142905  18.00 -1
Il-L Niederlande hfl 0.8975  20.00 ]
[N [
| Loéschen | ] Abbruch 1 |
1 F 1 F 4 F 7
m fENNZ. N AHE Nahrung KURS STEUKRSZOLL X
D B. R. Deutschland M _ 1.0000 0.00 g 1

bitt*ater*ndernode”intra™~bscheir

Landermaske: Besonderheiten zu Paritat und Steuer kdnnen fiir jedes iMnd getrennt eingestellt werden.

Die Masken

ReProK hat die Masken durchweg nach
dem selben Schema aufgebaut, was ein
einfaches Bedienen, Orientieren und
Auffinden erleichtert. So befinden sich im
oberen Bereich immer die Schlusselfel-
der, Uber die gesucht werden kann. Die
Adressmaske kennt deren vier: 1. die
Kennung, 2. ein Kurzel, 3. Name-1und 4.
Name-2.

Hier istder Hauptschlussel, alsojener, der
fur jeden Datensatz nur einmal existiert,
die “Kennung”. Das “Kurzel” kann als
Unterschliissel fiir verschiedene Adres-
sen gleich definiert werden. Dies ware
beispielsweise bei verschiedenen Filialen
einer Kette, oder Zugehdrigkeiten mehre-
rer Adressen zu gleichen Organisationen
winschenswert. “Name-1" sollte Ubli-
cherweise die Firmenbezeichnung sein
und hinter “Name-2" kénnte sich der
Ansprechpartner innerhalb dieser Firma
verbergen.

Es erscheint mir wichtig, mindestens die-
se vier Unterscheidungsmerkmale in der
Maske zu haben, denn was tun (sprach
Zeus), wenn man zuféllig die Adressen-
nummer nicht auswendig weil3, aber der
Name des Ansprechpartners bekannt ist?
Viel mehr Suchschliussel andererseits
machen wenig Sinn, weil dies den Ver-
waltungsaufwand im Programm erhoht.
Flexibel ist die Datensuche allemal. Es
kénnen Wildcards als Platzhalter verwen-
det werden: Der Stem ersetzt dabei
eine beliebige Zeichenfolge an beliebiger
Position und das Fragezeichen “?” ein
einzelnes Zeichen an bestimmter Posi-
tion. So habe ich mit der Kombination

“D??t*e*L*a*” ="Deutsche Lufthansa”
und "Dritte Welt-Laden" gefunden. Oder
probieren Sie mal einfach nur dann

erscheinen alle Datensétze (ist doch klar).
Da diese Symbole "Gebrauchszeichen
mit beschrénkter Haftung (GmbH)” sind,
sollte man sie selbst nattrlich nicht inner-
halb von Schlusseln verwenden.

Dann gibt es noch die Eingabefelder fur
Anschrift, Telekommunikationsnum-
mem, Bankverbindung, L&énderzuord-
nung usw. Interessant ist die direkte Ver-
bindung aus der AdreBmaske heraus zur
Umsatzdatei und zum Posten “Offene
Rechnungen”. Da passiert es nicht mehr,
dafl} ein Kunde fortwéhrend bestellt und
alte Rechnungen noch offen sind (weil
das Mahnwesen jemand anders bearbeitet
als das Bestellwesen). Weiterhin kann
direkt in ein Memofeld abgezweigt wer-
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den. In diesem Notizblock ist Platz fur
wichtige Anmerkungen zur angewahlten
Adresse in Prosaform.

Noch ein globales Wort zu den Masken:
Sie sind in zwei funktionale Bereiche
aufgeteilt. 1 die Aufrufebene und 2. die
Bearbeitungsebene. Man braucht es ei-
gentlich nicht néher zu erklaren, zuerst
mussen alle wichtigen Komponenten
zusammengesucht bzw. selektiert wer-
den. dann folgen die weitergehenden
Bearbeitungsschritte. Das Softwarehaus
legte grofRen Wert auf die Tatsache, dal3
aus Grunden der Ubersichtlichkeit aufein
und derselben Maske Daten neu angelegt,
geadndert und abgerufen werden kdénnen.
So wird in der Aufrufebene (beispiels-
weise in der AdreBmaske) ein Schlussel
eingegeben, den das Programm kennt
oder nicht kennt. Eine Infozeile gibt eine
entsprechende Meldung. Kennt ReProK
den Schlussel, wird der Datensatz auf die
Maske gebracht, andernfalls (wenn
Schlussel unbekannt) kommt eine leere
Maske zur Neueingabe.

Produkte und
Warengruppen

Zuerst habe ich es nicht verstanden, wa-
rum zwischen Produkten und Waren-
gruppen unterschieden wird. Jetzt ist mir
dieses ReProK-typische Vorgehen klar:
"Produkt" kann sein, ein Handelsartikel
oder eine Dienstleistung. “Warengrup-
pen" sind dann meist mehrere dhnliche
“Produkte” dergleichen Zielsetzung (was
den Verkauf angeht). Die Warengruppe
falt quasi verschiedene Produkte unter
einer Kathegorie zusammen. Alles was in
der Produktmaske gespeichert wird, ist
“einheitsbezogen”, betrifft also immer
nur ein Stuck, oder eine andere Verpak-
kungseinheit. In der Maske fur Waren-
gruppen sind dann typische Angaben zu
Steuersatz und Rabattstaffel enthalten. So
ist die Warengruppe dem Produkt immer
Ubergeordnet, so kann ein Produkt auch
verschiedenen Rabattstaffeln unterliegen
(beispielsweise fur die sogenannte ge-
mischte Abnahme). Das bringt in der
Praxis erhebliche Arbeitserleichterung,
da sich Preise oft fur &hnliche Produkte
zeitgleich &ndern, oder Rabatte fiir diese
gerne en block berichtigt werden sollen.
So mussen fiur das einzelne Produkt die
Daten zu Mehrwertsteuer und Rabattstaf-
fel nicht mitgeschleppt werden (wie das
normalerweise der Fall ist).

Sehr interessant ist in der Maske fir
Warengruppen die Anwahl “Modell be-
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Indiriduellr Zusatztexte sindfrei den Formularen zuordhar.

ReProK  Verwaltung Vorgang Auswertung Ausgabe Installation

Angebot / Auftragsbestatigung / Lieferschein / Rechnung

= KUNDE kennvung: 00025 MV « RICO HU SERUICE AG
korzee + [|{ NAME Kisten.
Vo. o.nv» m. 8908300001 "w'*Or Vam ! BESTATIGT RM 1
. . . LI.LFE.SCHCIN "OH!

» ""IM i Lim«, il 11I»™ 0 - - ZAHLUNGSEINGANG I

i*Os MENGE PRODUKT - KENNUNG BEZEICHNUNG EINZELPREIS BRUTTO O
1 1 460337 Uhrnacher-Préazisionsschrau CH 5.52
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Alle Formulare der Vorgangsbearbeitung in einer Maske
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Rechnungseingang
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So sieht ein Hingang aus, mit entsprechender Verbuchung auf ein (iutschriftskonto.



GLASNOST DIE ERSTE.

npelBocxolRM Thb

tbopm cctbom

*

Verstehen Sie auch nur russisch? Oder wenigstens schwedisch, spanisch, franzosisch oder englisch? Nein?
Macht nichts. MegaPaint Il, das professionelle Graphikwerkzeug fur alle DTP- und CAD-Anwender gibt's auch

in Deutsch.

ATARI-DTP-Nutzer schatzen dabei die Genauigkeit und Sauberkeit beim Arbeiten mit MegaPaint I. Die CAD-
Anwender wiederum freuen sich Uber die Mdglichkeit, schnell und einfach eine Skizze zu zeichnen. Nattrlich
gibts noch mehr: hochstmégliche Druckgenauigkeit, BemaRung nach DIN-Norm, Ineinanderblenden von
Zeichnungen mehrerer Ebenen, GroRbildschirmfahigkeit, Farbausdruck und so weiter und so weiter.

Doch da wir Sie nicht beschwatzen, sondern iUberzeugen wollen, bieten wir gerne eine Grolidemonstration
zum Kleinen Preis an: DM 10 - (als Schein) gentigen, damit |hr ST zeigt, was in ihm steckt. Und wenn's sein soll

auch auf russisch.

To //a/ ™S o ftgoa?®e,;

GehAuse 79,-
330x360*55 (Monitor-Untersatz, Mega-ST-MaRe), fir
Hard- und/oderFloppydisks.

Gehause 179,-

mit Netzteil

SCSl-Hostadapter 248. -

mit Software (s. Spalte rechts)

Lufter 60x60 25,-

HD-Netzteil 50 W 99.-

Wechselplatten

Wechselplattenlaufwark 2198,-
- 25ms - SCSI - ohne Medium

Wechselplatte 275

44MB Medium

SD44E-S 2498

Subsystem mit herausgefiihrtem SCSI-Bus

LACO M

*) Uberlegen durch Kreativitat

SD44E 2498..

Subsystem fur ATARI ST - Interner SCSI-Adapter,
gepufferter DMA out. super-Software (sieche Spalte»
rechts)

Fordern Sie unser Qratis-Info an. Handlerpreisliste
gegen Gewerbenachweis.

ATARI-ST Festplatten Serie SD

Hardware:

SCSI-System (integrierter Hostadapter)
durchgeschliffener, gepufferter DMA.
Superleise Luftung (Specialltifter)

Autopark - Hardwaremafig
Aufrustfahig (bis 200 MB)
Thermo-geregelter Lufter
SCSI-Output

llias Lazaridis *Emscherstr. 45 «4200 Oberhausen 1
Tel.: (0208) 655051 Btx 0208654390 FAX (0208) 654390

Selchower Str. 2
D-1000 Berlin44

Td.0 30/62140 6-3
Fax q 30/ 62140 6-4

Software:
Bis zu 14 Partitions installierbar

Wahlbare Bootpartition (aus 16)
Abschaltbarer Schreibschutz
R-TOS/ALADIN/PC-DITTO-fahig
Passwort-Funktion (Datenschutz)
Abstellbares Datenverify

Lieferbar im nebenstehenden Gehause oder im
19" 2HE Rackgehé&use (¢ 100.- DM)

Auch mit herausgefiihrter SCSI-Schnittstelle
lieferbar (Subsystem fir Applerechner. diverse
Sampleretc.)

KapazitAten: 32 - 202 MB
Praise: ab 1398 .-DM
85MB 28ms 2098 ,- DM

32 MB /28 ms 1398.-
48 MB /28 ms: 1548.-
85 MB /28 ms: 1898.-
Weitere Versionen lieferbar

10/1989 /T*
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[ ReProK-nodul Biroorgafttsation)

Auswertung

Adressen

Produkte

offene Rechnungen

Verwaltung Vorgang
Adressen Ausgang
Maren Eingang
Lander Tagesabschluy
Zusatztexte Kassenjournal
Anreden

Der Stammhaum von ReProk

m Vorgang m m m m

Auswertung = = m ®

Installation

Installation

Adressen Ausgang Adressen Druckertreiber
Produkte Eingang Produkte
Marengruppen Briefkopf
Tagesabschluf offene Rechnungen
Lander Angebote
Zusatztexte Kassenjournal Vorgénge ldschen Auftragsbestatig.
Anreden Lieferscheine
V Rechnungsgeschaft Rechnungen
Progrannende Y alternativ
Bargeschaft Listendruck
Etikettendruck
Sofortverarbeitung
Yy alternativ Buchhaltung
Y Stapelverarbeitung Rundschreiben

y Vorgange drucken

Die Pull-Down-Meniis ton KeProK im Uberblick

rechnen". Das hilft, die Rabattierung op-
timal abzustufen. Es erfolgt daraus eine
Tabelle, in der ausgehend von einem
symbolischen Preis von 100 DM alles
angezeigt wird, was fur eine sinnvolle
Rabattkalkulation wichtig ist: Stiickzahl,
Einzelpreis, Gesamtpreis fur Stiuckzahl,
prozentualer Unterschied zur voranste-
henden Rabattstaffel. Da zeigen positive
Werte die Hohe des Gewinns und negati-
ve die Hohedes(hoffentlich unerwiinsch-
ten) Verlustes zur voranstehenden Ra-
battstaffel. Auch so etwas macht in der
Praxis Sinn: Ladenhuter und (unsichere)
neue Artikel mussen weit vorsichtiger
rabattiert werden (also vielleicht mit an-
steigender Verluststaffel) als Produktren-
ner. Dal} auf diese Weise auch Minder-
mengenzuschlage als negative Rabatte
mdglich sind, sei nur am Rande erwahnt.

34 /T"" 10/1989

Nachkomastellen
y akustische Harnung

Diese Liebe furs Detail zeigt, dal die
Programmierer aus der Praxis kommen
und mit diesem Programm schon effektiv
gearbeitet wurde. Sinnvolle Funktionen
stehen dort, wo sie gebraucht werden.
Auch die Maske fur Produktverwaltung
hat Besonderes zu bieten: Wer hat es sich
nicht schon 6fters gewiinscht, in Angebot,
Auftragsbestatigung, Lieferschein oder
Rechnung Erweiterungen. Erlauterungen
oder Ergdnzungen zur Produktbezeich-
nung anfigen zu kdnnen? Gerade im
Angebot koénnen ausfuhrlichere (evtl.
schmackhaftere) Beschreibungen zum
Produkt kaufentscheidend sein. In Re-
ProK sind solche Individualtexte frei
anfugbar.

Der absolute Clou ist die besondere Aus-
landsverwaltung. Man weil3, dal3 es be-

stimmte Mentalitaten beispielsweise in
unserem schoénen Europa gibt, die gerne
Angebote in Landeswéhrung sehen. Was
macht es fur einen positiven Eindruck,
gleich ein Angebot fur Osterreich in
Schillinge auszudrucken, wobei der Kun-
de nicht mehr mihsam die Paritat um-
rechnen muR? Sind nicht gerade solche
Kleinigkeiten im Geschéaftsleben oft
kaufentscheidend?

Zusatztexte

Gerade in Angeboten, Auftragsbestati-
gungen, Lieferscheinen und Rechnungen
mussen oft unterschiedliche Texte voran-
oder nachgestellt werden. Spriuche wie
"Zahlung innerhalb 30 Tagen ohne Ab-
zug" oder "Bei Zahlung bis 31.12.89
gewahren wir 3% Skonto" kennt fast je-
der. Aber wenn ganz individuelle Texte
nodtig werden? Da die Zusatztexte auch
einen Schlussel erhalten und unabhéangig
vom Formular gespeichert werden, ist
eine regelrechte Bibliothek solcher Spru-
che machbar. Oder wollen Sie jedes Jahr
aufs neue diesen Text neu eintippen:
“Unseren Geschéaftskunden ein frohes
Weihnachtsfest...”?

Der Vorgang

Jeder GeschéaftsVorfall wird sofort als
Vorgang festgehalten. Jede Anfrage von
Interessenten oder jeder Rechnungsein-
gang von Lieferanten ist ein Vorgang fur
sich. Grundséatzlich unterschieden wird
nach Ausgang und Eingang, denn jedes
Geschaft lauft ja auf diesen zwei Schie-
nen. Jeder Vorgang erhélt eine Nummer
(Muster: YYMMDDXXXX = lahr.
Monat, Tag, Ifd. Nummer) und lauft dann
eine regelrechte Hierarchie durch: Ange-
bot. Auftragsbestatigung. Lieferschein,
Rechnung. Zahlungseingang, Gutschrift.
Gutschriftsbuchung. und das alles in einer
einzigen Maske!

Selbst wenn Vorgange abgewickelt sind,
bleiben sie gespeichert -weil man sicher
noch gelegentlich dort nachsehen mufR.
Gleich zu Anfang wird auch jeder Vor-
gang mit einer Adresse verknupft. Es ist
wirklich angenehm, fast alles mit der
Maus zusammenstellen zu kénnen - nur
furdie Mengeneingabe braucht man noch
die Tastatur.

Erinnern Sie sich noch an die Rabattge-
staltung? 1 Kundenspezifischer Grund-
rabatt in der AdreBmaske, 2. mengenab-
hangiger Rabatt in der Warengruppe und
3. hier: produktbezogener Rabatt bei je-
dem Einzelposten des Vorganges.



Zur Vorgangsbearbeitung: Der Kunde ist
per AdreBkennung gewahlt und bekommt
sofort eine neue Vorgangsnummer zuge-
ordnet. Es kann natirlich auch ein laufen-
der Vorgang weiterbearbeitet werden.
AnschlieRend folgt die Auswahl der ein-
zelnen Vorgangspositionen (Produkte)
mit der Mengenangabe, In der Mitte des
Vorgangsmendus erscheinen dann die ein-
zelnen Positionen untereinander. Durch
“Fertig” wird der Vorgang als (vorerst)
abgeschlossen behandelt und gespei-
chert.

Jetzt erscheint das Angebotsformular auf
dem Bildschirm (wer kennt “W YSI-
W'Y G” nicht? =was du siehst, ist. was du
kriegst) und alle Positionen und die Zu-
sammenrechnung koénnen geprift wer-
den. Auch Ruckkehr in den Vorgang,
problemloses Andern der Positionen
sowie Neuberechnung (sogar unter Ande-
rung von Rabatt und Preis) sind jederzeit
maoglich. ReProK nennt diesen Zustand
derVorgénge "Sammlung”, erst wenn sie
gedruckt sind, nehmen sie den Zustand
“nicht 16schbar” ein, sind aber dennoch
“stomierbar” .

TagesabschluR und Kassenjournal: Ent-
weder per Pull-Down-Menu im Pro-
gramm oder bei Programmende ausfuhr-
bar ist der TagesabschluBR. Jetzt werden
alle gesammelten Vorgénge ausgedruckt.
Auf Wunsch kann man jetzt auch die
Bargeschéfte per Kassenjoumal drucken.

Auswertung

Uber eine vielfaltig gestaltete Maske sind
verschiedene Auswertungen moglich. So
koénnen Adressen oder Produkte in Li-
stenform ausgedruckt werden. Die Krite-
rien fur die Zusammenstellung der Daten
sind so variabel filterbar, da kaum ein
noch so undenkbarer Fall tbrig bleibt: Ob
Interessent, Kunde, Lieferant, nach be-
stimmten Kirzeln, Landern, Postleitzahl,
Datum fruher/spéter als, Umsatz minde-
stens/hochstens, Anlagezeitraum fur
Vorgéange von/bis, Produkten oder Notiz-
blockvermerken.

Installation

Nicht zu verwechseln mit dem Startpro-
gramm, das ReProK von der Originaldis-

SOFTWARE

kette auspackt, verbirgt sich hinter die-
sem Menupunkt eine umfangreiche Trei-
berinstallation. Fur jedes Formular sind
Anpassungen vorgesehen, mit Attributen
des Schriftbildes zu jeder Position. For-
maten des Papiers, Angaben zu Zusatz-
texten usw. In der Regel braucht man
diese Einstellungen nur einmal vorneh-
men, es zeigt aber auch hier, wie flexibel
Anderungen (bei neuen Druckern) durch-
fuhrbar sind.

Sie haben drei Drucker in der Firma?
Laser fur Briefe, Angebote u.a., 24-Nadel
fur Etiketten und 9-Nadel fur Liefer-
schein. Rechnung und Listen? Die kon-
nen Sie jetzt alle an ReProK anschlieRen
-oderreichen die Schnittstellen nicht aus?

Geschwindigkeit ist
keine Hexerei

Ich hab ReProK einmal auf die Probe
gestellt: (Konfiguration: MEGA ST4. SH
205, Blitter-TOS 1.2)

1 Alle 2500 Adressen (nein -ich kenn die
Leute nicht alle) anzeigen (mit als
Kennung) = 2 min 30 sec.

2. Alle Adressen suchen mit einer "1” in
Kennung (“* 1*”) = 1min 35 sec (1447
Datenséatze)

3. Alle Adressen suchen miteiner” 11" in
Kennung (“*11*") = 20 sec (142 Da-
tensatze)

4. Alle Adressen suchen mit einer * 111"
in Kennung (“*111*”) =8 sec (12 Da-
tensétze)

Man kann es ohne Ubertreibung sagen:
ReProK ist extrem schnell!

Fur Programmierer

ReProK ist vollstdndig in C geschrieben
und besteht aus dem Applikationscode,
einer Environment-Library und der Da-
tenbank selbst. Der Datenbankfunktion
liegt der “c-tree”-ISAM-Filemanager
zugrunde, welcher grundsétzlich schnel-
ler arbeitet als Relationale Datenbanken.
Die Verbindungen der einzelnen Dateien
sind nicht in der Datenbank selbst festge-
halten, sondern in der Programmlogik
kodiert worden. Da der Firma STAGE
MICROSYSTEMS "c-tree” im C-Source

code zur Verfiigung steht, sind Portierun-
gen auf andere Rechner sofort moglich.

Far Ihre Buchhaltung

Durch eine beispielhafte Ubereinkunft
mitderFirmaC.A.S.H. GmbH, Augsburg
und STAGE MICROSYSTEMS (Her-
steller von ReProK) ist eine Software-
schnittstelle zur T.l.M.-Finanzbuchhal-
tung eingebaut worden. T.I.M. uber-
nimmt alle fakturierbaren Vorféalle. Gera-
de Uber diese Kooperationsbereitschaft
war man bei STAGE MICROSYSTEM S
angenehm Uberrascht - ein Beispiel, das
Schule machen sollte.

Fazit

ReProK besticht durch seine Geschwin-
digkeit beim Suchen und Sortieren. Wer
sich an das Hantieren mit der Maus ge-
wohnt hat, kann auch in den Menus ganz
schon flinke Arbeit verrichten. Einige
Funktionen, an die ein "normaler” Pro-
grammierer vielleicht nie gedacht hatte
zeigen, daR Funktionalitat und Uberle-
gung dahinter stecken. Es gibt fur den
Interessierten eigentlich nur eins: Re-
ProK beim autorisierten Fachhandler (ein
biBchen Zeit mitbringen) ansehen und
ausprobieren. Oder sich eine DEM O mit
Handbuch (!) fur 39 DM kommen lassen.
ReProK kostetfiir ATAR1-ST: 598,-DM:
fir MS-DOS: 798,- DM. ReProK wird
nur Uber ausgesuchte Handler abgegeben,
aullerdem ist eine kostenlose Telefon-
Hotline eingerichtet. Wenn individuelle
Anpassungen von Masken und Formula-
ren (z.B. bei Hinzunahme von neuen
Datenfeldern u.d.) oder Anwenderschu-
lung fur Firmen gewulnscht sind, werden
faire, marktgerechte Preise zugesichert.

Hersteller:
STAGE MICROSYSTEMS. Velbert

Bezugsquelle:

Hans Richter
Hagener StralRe 65
5520 Gevelsberg
Telefon: 02332/2706
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MARI ST

AUF DEM

\MI T

Buch incl. Programm-Diskette

Hardcover B-406
DM 59,-

MARI ST

Dr R Witzmann

TEXTVERARBEITUNG
AUF DEM ATARI ST

1ST WORD PLUS
VERSTEHEN  BENUTZEN
DRUCKEN

MIT GROSSEM UBUNGSTEII
1ST WORD TRAINER

Uber 300 Seiten

B-414 DM 49,_

MARI ST

68000
ASSEMBLER

ASSEMBLER-PROGRAMMIERUNG
Mi ATARI ST

HtmwrUg

Hardcover
Bestell-Nr B-436
ISBN 3-923250-77-0
Inclusive Diskette mit Interaktiver
Assembler-Entwicklungssoftware

DM 59,-

BESTELL-COUPON

Bitte senden Sie mir:

MARI ST

SCHNEIDER/STEINMEIER

DAS GFA-BASIC

3.0

BUCH

Hmorug
Uber 570 Seiten

mit Programmdisketten |)|]Ul KQ
Hardcover B-415

MARI ST

Die grofRe Welt der
Midi

Daten

Wil | 18

Hardcover, tiber 430 Seiten
mit Programmdiskette

DM 69 .-

MARIST

B. Pauly

DATENSCHUTZ
auf dem ATARI ST

= Methoden zum Schutz von
Daten und Programmen

e Datenschutz
selbst programmieren

GUMMF

220 Seiten - Hardcover

Bestell-Nr B-432 DM 49.-

ISBN 3-923250-76-2

Inclusive Diskette mit Sicherheitssystem

an Heim-Verlag
Heidelberger LandetraOe 194
6100 Dermstadt-Eberstadt

zzgl DM 5- Versandkosten (unabhéngig von bestellter Stiickzahl)

per Nachnahme

Name, Vorname

C Verrechnungsscheck liegt bei

StralRe, Hausnr.

PLZ. Ort

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.

MARI ST '‘ATARI ST

O Steinme*er t*
e*
MATHEMATIK >
UND -1
NATUR- Einflhrung
WISSENSCHAFT __
htmtotut U

Uber 530 Seiten

Bestell-Nr. B-419 54 ,-
ISBN 3-923250-69-X
Inclusive Programmdiskette

ca.lJuu Seiten
Hardcover B 409 U M 4\7,—

Programmdiskette

rarRich 9 DM 39.-

MARI ST MARI ST

K Schneider/O Sleinmeier

Praxis
m it Campus

Hmtorly HmMie

Hardcover. 453 Seiten

mil Programmdiskette DM 59,*

B-400 *

ca. 290 Seiten

Bestell-Nr. B-418 59,-
ISBN 3-923250-67-3
Inclusive Programmdiskette

n MARI ST '‘ATARI ST

Lernen mit Computer

Praktisch« Problemlésungen
In GFA-Basic

Humtortjq

Hardcover
Bestell-Nr B-435
ISBN 3-923250-79-7

Uiber 330 Seiten
Bestell-Nr. B-420 54 ,-
ISBN 3-923250-70-3

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

DM 59.-

Schweiz

DataTrade AG

Langstr. 94

CH -8021 Zurich
Osterreich

Haider

Computer #Peripherie
Granzer Str. 63

A-2700 Wiener Neustadt

HeimVeriag

Heidelberger Landstralle 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057



Kiner der Anbieter fiir Netzwerke ist
die Firma Rhothrun aus Homburg mit
PAMs Net. Was das Netzwerk, das
Uber den DMA-Port angeschlossen
wird, leistet, lesen Sie in diesem Artikel.

Um dasrho-NET/PAMs Net zu betreiben,
wird jeder ATARI-Rechner an einen
Netzknoten angeschlossen (Titelbild).
Die Verbindung zwischen den Geréaten
wird Uber den DMA-Port hergestellt. Der
Port ist nattrlich durchgeschleift, so daR
weiterhin auch die Ublichen Gerate wie
Festplatten und Laserdrucker betrieben
werden kodnnen. Die Verbindung zwi-
schen den einzelnen Netzknoten (“No-
des”) wird Uber Koaxialkabel hergestellt.
So lassen sich auch grof’e Entfernungen
zwischen den Nodes ohne Probleme hcr-
stellen. Wenn mehr als zwei Netzknoten
angeschlossen werden sollen, werden alle
Gerate hintereinander verkabelt, also
Gerat 1mit Gerat 2, Gerat 2 mit Gerat 3
etc. Freibleibende Enden (beim ersten
und letzten Gerat der Reihe) werden dabei
mit einem 50 Ohm-Widerstand abge-
schlossen. Wer bereits mehrere Festplat-

HARDWARE

ten und/oder Laserdrucker in Betrieb hat,
mulB sich keine Sorgen um die Geréte-
adressen der Knoten machen: Sie laf3t sich
Uber DIP-Schalter komfortabel einstel-
len. Dem Netz ist es gleichgiltig, welche
Adressen die Knoten besitzen; lediglich
zwei gleiche Nummern durfen nicht Vor-
kommen.

Im Hintergrund

Als Anwender kann man das Netz prak-
tisch nur beim Bootvorgang bemerken.
Hier erscheint eine kurze Copyright-
Meldung, und man kann sich unter sei-
nem Benutzemamen mit einem vorher
festgelegten PalRwort einloggen, also dem
System klarmachen, wer man ist. Dieses
PalRwort kann der Benutzer jederzeit
andern. Es wird verschlusselt abgespei-
chert und 14t sich so nicht mehr ohne
weiteres dechiffrieren. Jedem Benutzer
kann ein eigenes Zugriffsrecht gegeben
werden, das beim Booten aus der Konfi-
gurationsdatei eingelesen wird. Diese
Datei ist eine ASCIll-Datei und kann
leicht abgeéndert werden. Vorteilhaft

dabei ist, dal man quasi jedem Benutzer
des Netzes sein eigenes Desktop mit nur
fur ihn geltenden Zugriffsrechten geben
kann. So konnen beispielsweise auch
Gaste zugelassen werden, die zwar von
Laufwerk C alle Programme laden, je-
doch weder kopieren, noch I6schen dur-
fen. Anders als bei anderen Netzwerkpro-
grammen muf hier nicht alles Uber ein
bestimmtes Laufwerk (beispielsweise
“N") geroutet werden, sondern man kann
so viele Laufwerke anmelden, wie es das
GEMD OS zulat: So kann man beispiels-
weise das Laufwerk C von Platz 3 als
Laufwerk G von Platz 6 anmelden. Der
Vorteil dieser Handhabe liegt auf der
Hand: Es existiert praktisch kein Pro-
gramm. welches sich nicht mit dem Netz-
werk vertragt, da Ubliche Dateinamen
verwendet werden. So werden quasi alle
Programme netzwerktauglich! Das Desk-
top eines Superusers mit allen verfiigba-
ren Laufwerken von 2 Platzen sehen Sie in
Bild 1. Doch beim Booten zeigt sich ein
weiterer groRer Vorteil des Netzwerks,
den andere Programme vermissen: Jeder
Rechner kann Uber ein anderes System
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gebootet werden. Zum StartVorgang ist
also keine Diskette notig, sondern Platz 2
kann beispielsweise mit der Festplatte
oder der Diskette von Platz 4 booten.

TOS-like

Wenn man ein Laufwerk, egal ob ein
“eigenes” oder das Laufwerk eines ande-
ren Platzes, 6ffnet, merkt man keinen
Unterschied mehr zum normalen Arbei-

Hild I: Das Desktop eines Superusers mit allen verfigbaren Laufwerken

von 2 Platzen

ten mitdem TOS. da von nun an alles tber
die intelligenten Netzknoten verwaltet
wird. Auch ein Geschwindigkeitsnachteil
ist nicht festzustellen, sofern nicht 2 Plat-
ze gleichzeitig auf eine Datei zugreifen
wollen: Da der gesamte Zugriff Uber den
DMA-Port lauft, werden die Daten prak-
tisch ungebremst an ihren Empfangsort
weitergeleitet. Programme koénnen hier
nicht nur geladen, sondern auch kopiert
oder angesehen werden - eben mit den
normalen TOS-Funktionen. Dabei ist es,
sofern man die Zugriffsrechte daftr be-
sitzt. naturlich auch madglich, eine Datei
von Platz 3 nach Platz 4 zu kopieren,
selbst wenn man sich selbst auf Platz 2
befindet. Da naturlich in einem Netz
mehrere Benutzer existieren, mussen die
Zugriffsrechte verteilt werden. Hier kann
man unterscheiden zwischen den mdogli-
chen Rechten Lesen, Schreiben oder
Lesen/Schreiben. Hier kann weiterhin je
nach Laufwerk unterschieden werden, so
dal man beispielsweise auf Laufwerk C
nur lesen, auf Laufwerk D nur schreiben
darf etc. Nicht nur ganze Laufwerke,
sondern auch einzelne Directories kann
man mit diesem Schutz versehen, so dafl3
man sehr variabel die Dateien auswéahlen
kann, die jeder Benutzer lesen bzw.
schreiben darf. Naturlich existieren noch
andere Gerate als Festplatten in der
ATARI-Welt. So kann auch an einen der
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Netzrechner der ATARI-Laserdrucker
SLM 804 angeschlossen werden. Auf
diesen kann dann von jedem Nctzknoten
aus zugegriffen werden. Vorteilhaft dabei
ist, dal der normale ATARI-Lasertreiber
verwendet werden kann. Alle Daten, die
an den Laserdrucker gehen sollen, wer-
den abgefangen und in eine Spooldatei
geschrieben. So werden alle Texte nach-
einander ausgedruckt und Wartezeiten
durch den langsamen Drucker haben ein
Ende. Leider funktioniert im Netz das
SETUP630.ACC
nicht und man kann
keinen Seitenvor-
schub durchfihren.
Hier kann man sich
jedoch abhelfen,
indem man eine Da-
tei anlegt, in der le-
diglich ein Form-
feed enthalten ist,
und diese ausdruckt:
Das Ergebnis bleibt
das gleiche. Der La-
serdrucker kann je-
doch nicht nur mit
Textausdrucken be-
schaftigt werden,
sondern auch mit
Hardcopies. Bis die Hardcopy den ATA-
RI-Laser erreicht hat. vergeht hdchstens
eine Sekunde. Nicht nurder Laserdrucker
kann dezentral betrieben werden, sondern
auch Streamer und Modems (!): Ein
Modem, das an Einheit Nummer 3 hangt,
kann problemlos von einem anderen
Knotenpunkt aus benutzt werden. Rech-
ner 3 wird dadurch nicht im geringsten
belastet, sondern kann einfach weiterbe-
nutzt werden. Dadasrho-NET/PAMsNet

Hild 2: Das Popup-Accessory

transparent arbeitet, werden Fehler durch
normale TOS-Meldungen angezeigt. Das
ergibt zwar nicht immer sinnvolle Fehler-
meldungen, ist jedoch vollkommen aus-
reichend.

Popup-Accessory

AuBer den erweiterten TOS-Funktionen
steht nattrlich noch ein weiteres Hilfsmiit-
tel zur Verfiigung: das Popup-Accessory
(Bild 2). Das Accessory stellt eine reine
Serviceleistung dar und kann jederzeit,
auch in laufenden Programmen, durch die
rechte Maustaste aufgerufen werden.
Hier kdnnen beispielsweise auf einfache
Art und Weise Nachrichten an andere
Netzteilnehmer geschickt werden (Bild
3). Der Empfanger wird sofort vom Ein-
treffen einer Nachricht informiert. Doch
nicht nur an einzelne Teilnehmer kann
eine Nachricht verschickt werden, auch
ein "Rundschreiben" an alle angeschlos-
senen Stationen kann verschickt werden.
Interessanterweise kann man auch von
einem Knotenpunkt die gesamte Steue-
rung eines anderen Knotenpunkts uber-
nehmen. Dabei wird jeweils der gesamte
Bildschirminhalt der zu steuernden Ein-
heit zum steuernden Rechner geschickt
und der steuernde Rechner verhdlt sich
einschrankungslos wie der gesteuerte
ATARI. Dieser Programmteil hat den
Namen Bagdad bekommen und ist ange-
lehnt an das Mac-Programm Timbuktu.
Bagdad tbermittelt 7 Bilder pro Sekunde.
Dadurch wird die “ Fernsteuerung” quasi
zum Kinderspiel. Einige Programme las-
sen nach ihrem Start die Maus verschwin-
den. Dieses lastige Problem ist durch das
Popup-Accessory endgultig behoben, da
man jederzeit den Mauszeiger wieder
einstellen kann. Mdchte man, beispiels-
weise zur Mittagspause, seinen Platz
kurzzeitig verlassen, kann man sich auch
wieder "ausloggen". Dadurch ist gewéahr-

leistet,

mand sich unbefugt

an seinen Daten zu

dalR nie-

schaffen machen
kann, da man sich
dazu erst wieder
einloggen muR:
Dazu sind jedoch
eine eigene Benut-
zerkennung und ein
PalBwort vonndten.
Als nutzliche
Dreingabe existiert
auch ein Kkleiner
Speichermonitor,
der hexadezimal
und dezimal die
Aktivitdten der anderen Netzknoten an-
zeigt. In der rechten unteren Ecke wird
dabei die prozentuale Auslastung des
eigenen 68k-Prozessors angezeigt. Die-
ses kleine Utility kann beispielsweise



sehr nutzlich fur Programmierer oder zur
Ferndiagnose bei einem Fehler sein.

rho-NET
far Programmierer

Fur Programmierer besteht die Moglich-
keit. das Netzwerk in eigene Programme
einzubinden. Fur diesen Zweck ist die
bendtigte Headerdatei schon bei der Pro-
grammlieferung enthalten. Das rho-NET/
PAMs Net richtet
sich nach dem so-
genannten CSMA/
CD bzw. -/CA
(“Carrier Sense
Multiple Access n
with Collision De- Fro

stection" / -"Collo-
sion Avoidance") -
Standard. Die an

HARDWARE

von der Stellung im Netz (Server, Gast
etc.). Das wird durch das “Listen before
and while talking” moéglich. Wie bereits
beschrieben, wird jede AKktivitat regi-
striert und die Netzknoten sprechen nur
dann an. wenn die anliegenden Daten fur
sie bestimmt sind. Dadurch ist es auch
maoglich, einen defekten oder ausgeschal-
teten Knoten im Netz zu haben, daer zwar
nicht mehr “ mithért*, dadurch aber auch
nicht die Funktion der anderen Netzkno-
ten stort.

164619 Butes in 8 Dateien.
r-\ n m}
SEND TEXT MESSH6E...

Dest. node: 82. (B for Droadcast)

Es ist schon langst Mittag' Uas hieltest

Du von Tortellini Dein Italiener?

das Bussystem an- h
geschlossenen
Knoten “héren”
quasi alle Anforde-
rungen mit und wis-
sen so sofort, wann
gesendet bzw. emp-
werden
muR. Die Ubertragung selbst lauft nach
dem SDLC-Protokoll. Wird ein Datenpa-
ket von einem Netzknoten zu einem los-
geschickt. kann derempfangende Knoten
das Paket Zwischenspeichern: Insgesamt
kénnen bis zu 100 Pakete mit einer Ge-
samtlange von 20 kB gepuffert werden.
Das erhoht den Datendurchsatz erheblich.
Auch wahrend ein Netzknoten Daten
sendet, registriert er weiterhin alle Aktivi-
taten im Netz und kann sich so unter
Umstanden zuriickziehen, wenn er dazu
aufgefordert wird. Das Netz ist angelehnt
an das Ethernet (nach IEEE-Norm 803.2)
und erfullt alle bei der ATARI-Netzwerk -
konferenz festgelegten Anforderungen.
Dem Programmierer stehen neue GEM -
DOS-Funktionsaufrufe zur Verfliigung,
die die Nummern 96 bis 127 besitzen.
Dadurch ist es mdglich, das Netzwerk
unter jeder Programmiersprache ohne
Probleme zu nutzen. Die Ubertragungsra-
te ist mit 2 MBit/s angegeben. Der Daten-
durchsatz ist naturlich geringer und be-
tragt ungefahr 150 bis 200 kB/s (wenn
von RAM zuRAM ubertragen wird) bzw.
zirka 100 kB (wenn auf Dateien zugegrif-
fen werden muR). Damit ist das rho-NET/
PAMs Net immerhin schneller als DEC-
Net auf zwei VAXen, bei denen der Da-
tendurchsatz lediglich zirka 60 kB/s be-
tragt. Die Netzknoten haben grundséatz-
lich gleiche Zugriffsrechte, unabhangig

fangen

1Cancel 11

Transnit i

©o

Hild 3: Es lassen sich ganz einfach Nachrichten an andere
Nelzteilnehmer verschicken.

Recordiocking

Normalerweise dirfen nicht zwei Pro-
gramme gleichzeitig lesend und schrei-
bend auf eine Datei zugreifen, da man
seine Daten sonst gleich einem ReiBwolf
anvertrauen koénnte. Daher ist es nur zu-
lassig. wenn zwei Knoten gleichzeitig
eine Datei lesen. Alle anderen mdoglichen
Kombinationen weist das rho-NET/
PAMs Net mit einer Fehlermeldung ent-
rustet ab. Nun ist das Sperren einer ge-
samten Datei nicht unbedingt sinnvoll,
sondern in bestimmten Féallen eher sinn-
los: Man denke an eine Adimens-Datei
von Uber 1M B léange. Hier ist es moglich,
das “Record-Locking" anzuwenden, bei
dem immer nurder Teil einer Datei gegen
einen weiteren Zugriff geschutzt wird,
der gerade beschrieben wird. Dadurch
wird es beispiclweise moglich, daR sich
mehrere Anwender in einer Datei zu de-
ren Bearbeitung tummeln kdnnen, ohne
sich gegenseitig zu behindern. Natirlich
kdnnen auch Programmierer auf diese
nutzlichen Funktionen zurickgreifen.

Die Preise

Das rho-NET/PAMs Net kostet, je nach
Ausstattung, unterschiedlich viel. Ein
Netzknoten inklusive Software schlagt
mit DM 1498,- zu Buche. Damit betragt

der gunstigste Preis (fir 2 Rechner) DM
2996,-. Dazu benétigt man noch Koaxial-
kabel mit BNC-Steckem sowie Ab-
schluBwiderstéande, die mit jeweils 45,60
DM (10 Meter) bzw. 39.90 DM bezahit
werden wollen. Fiur den MegaST existiert
eine Steckkarte fur DM 1698,- inklusive
Software. Bei dieser Steckkarte besteht
der Unterschied, daR mit einer Ubetra-
gungsgeschwindigkeit von ungefahr 10
MBit/s gearbeitet wird. AuBerdem ist
richtet sich diese Karte 100%ig nach dem
Ethemct-Standard. Weiterhin kann man
Lizenzen fur VAXen/VMS (zum transpa-
renten Zugriff auf VAXen), TOS-Shells
(um mit dem TCP-IP-Protokoll arbeiten
zu kdnnen) und weitere Adapterarten er-
werben. Das Rhothron-Netz /PAMs Net
lauftunterTOS 1.0, 1.2und 14, eine An-
passung an TOS 1.6 (ATARI ST*) wird
wahrscheinlich bereits fertig sein, wenn
dieser Artikel erscheint.

Fazit

Wer ein Netz bendtigt, das mit Sicherheit
kompatibel zu fast allen Programmen ist,
welches Uberaus schnelle Datentransfer-
raten aufweisen kann, gute Gerate-Share-
Mdoglichkeiten bietet und zudem relativ
einfach zu bedienen und zu intalliercn ist,
ist mit dem rho-NET/PAMs Net sehr gut
beraten. Dadurch daf viele Gerate dezen-
tralisiert angesteuert werden kénnen und
nicht neue Dateipfade hinzugefiigt wer-
den, kann das Netz universell eingesetzt
werden.

MP

Rhothron GmhH
EntenmihlenstraBe 57
6650 HomhurglSaar
Tel. 06H41/64067

PAM Software
Carl-Zuckmayer-SlraBe 27
6500 Mainz-Drais

Tel. 061311476312 ah 14.30h
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Easytizer - der Videodigitizer
ohne Geheimnisse

Mit dem Easytizer kbnnen Sie beliebige Videosignale von einer
Schwarzweil3- oder Farb-Kamera, Videorecorder oderdirekt vom
Fernsehgerat (mit Composite Video Ausgang) digitalisieren und
somit auf dem Bildschirm Ihres ATARI ST sichtbar machen.
Der Easytizer wird am Modul-Port des ST angeschlossen. Die
Auflésung betragt 800x600 Bildpunkte, so daf in mittlerer Auflo-
sung 640x200 Bildpunkte in vier Graustufen dargestellt werden
kénnen. In dieser Betriebsart werden 12,5 Bilder in der Sekunde
wiedergegeben. Im hochaufgelésten Modus werden 640x400
Bildpunkte in Schwarzweill wiedergegeben.

Besondere Merkmale des Kasytizers:

- Software vollstandig in Assembler

- Abspeichem der Bilder im DEGAS-Format

- Von STAD und Sympatic Paint ansteuerbar

- Ein beliebiger Bildausschnitt kann in ein mit der Maus wéahlbares Format
vergroéBert und verkleinert werden

- Spiegeln eines Bildes in horizontaler und vertikaler Ebene

- Animation mit beliebig vielen Bildern mdéglich, nur durch die Kapazitat des
Rechners begrenzt (beim Mega ST4 lber 100 Bilder)

- Eingebauter Druckertreiber fur die mittlere Auflosung fur NEC P6/P7
und EPSON oder Kompatible

- Wahlweise automatische oder manuelle Flelligkcitseinstellung

- SchnappschuR

Lieferumfang:
1) Fertiggerat
komplett aufgebaut und gepruft, inclusive Diskette mit der Easytizer Soft-
ware und Bedienungsanleitung
2) Teilsatz
Fur Bastler liefern wir einen Teilsatz bestehend aus:
- Doppelseitiger, elektronisch geprufter Platine mit Lélstoplack und Be-
stuickungskungsaufdruck sowie vergoldeten Anschlukontakten
- fertig programmiertes GAL 16V8
- Quarzoszillalormodul 32 MFIz
- Diskette undBedienungsanleitung.

Klein, kompakt und leistungsstark
der Junior Frommer

Der Junior Prommer programmiert alle gangigen EPROM-Ty-
pen, angefangen vom 2716 (2 KByte) bis zum modernen 27011
(1 MBit). Aber nicht nur EPROMs, sondern auch einige ROM-
und EEPROM-Typen lassen sich lesen bzw. programmieren.
Zum Betrieb benétigt der Junior Prommer nur +5 Volt, die am
Joystick-Port Inres ATARI ST abgenommen werden, alle ande-
ren Spannungen erzeugt die Elektronik des Junior Prommers. Die
sehr komfortable Software, natirlich voll GEM unterstutzt, er-
laubt alle nur denkbaren Manipulationen.

Selbstverstandlich 1Bt sich ein 16-Bit Word in ein High- und
Low-Byte zerlegen. Funf Programmieralgorithmen sorgen bei
jedem EPROM-Typ fiur hohe Datensicherheit. Im eingebauten
Hex/ASCII-Monitor laBt sich der Inhalt eines EPROMs blitz-
schnell durchsuchen oder auch andern.

Alles dabei!

Bemerkenswert ist der Lieferumfang, so wird z.B. das Fertigge-
rat komplett aufgebaut und geprift im Gehduse mit allen Kabeln
anschluf3fertig geliefert. Aufder Diskette mit der Treibersoftware
befinden sich noch RAM-Disk und ein Programm zum Erstellen
von EPROM -Karten, ferner wird der Source-Code flir Lese- bzw.
Programmierroutinen mitgeliefert und last but not least ist im Be-
dienungshandbuch der Schaltplan abgedruckt.

INT. ID,
EPROM’ S
2716 2sV
2732 251 2732« 210
2764 210 2764« 120
2712« 210 27128« 120
27256 120 27256 210
27512 120 27513 120
27B11 120
%o VL ——
4732 4764
47128 47256 Ubersicht der mit dem Junior
............... EEPROM’S........ouvnens .
X2804A X2816« Prommer programmierbaren
«>M>» X28256L Speichertypen



Profiline macht den ROM-Port
zum vielseitigsten Port des
ATARI ST

Was ist das Profiline-System?

Mit dem Profiline-System konnen Sie den ROM-Port (auch
Modul-Port genannt) nach Belieben erweitern. Dazu stehen ver-
schiedene Karten zur Verfugung, die je nach Bedarf ausgebaut
werden kénnen.

Der Profitreiber

Wie der Name schon sagt, handelt es sich dabei um eine Treiber-
karte, die direkt in den ROM-Port eingesteckt wird, und alle
AdreR3-. Daten- und Signalleitungen verstarkt, so daf ein problem-
loser Betrieb aller weiteren Karten an jedem ATARI ST-Modell
gewadhrleistet ist. Femerermoglicht diese Karte auch den Schreib-
zugriffam ROM-Port.

Bestellcoupon MAXON Computer GmbH

Name:
Vorname:
Stral3e:
Ort:

Unterschrift:

Versandkosten: Inland DM 7.50

Ausland DM 10.00

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

Nachnahme zuzgl. DM 4.00 Nachnahmegebuhr.
0 Vorauskasse
O Nachnahme

Die Profibank

Auf der Profibank sind sozusagen die ersten zwei Anwendungen
realisiert. Sie wird Uberein Flachbandkabel mit dem Profitreiber
verbunden. Die Profibank besteht aus einer EPROM -Bank und ei-
nem frei programmierbaren Eingabe-/Ausgabe-Port.

Die EPROM-Bank kann bis zu 122EPRO M s derTypen 27512 oder
27011aufnehmen, so dal? maximal 1,5 Megabyte ROM-Speicher
zur Verfigung stehen. Programme. Daten, Accessories und Auto-
start-Programme lassen sich auf diese Weise sicher speichern.
Sie bendtigen zum Programmieren einen KPROM-Brennner
(z.B. Junior Prommer).

Der Eingabe-/Ausgabe-Port stellt dem Anwender 32 frei pro-
grammierbare Leitungen und 4 Kontrollleitungen (flankenem-
pfindlich) zur Verfugung. Mit diesem E/A-Port lassen sich belie-
bige Steuerungsaufgaben erledigen.

Das Profi-RAM

Alleinstehend oder auch optional zur Profibank stellt das Profi-
RAM, wie der Name vermuten lalt. RAM-Speicher zur Verfu-
gung. Doch dieser Speicher ist kein gewdhnlicher, denn durch ein
Akku vergif3t er auch in stromlosen Zeiten seine Daten nicht. Das
Profiram kann bis zu 12 statische RAM s (& 32 kByte) aufnehmen,
sodall eine maximale Kapazitat von 384 kByte erreicht wird. Wird
das Profi-RAM parallel zur Profibank verwendet, ergeben sich
sehr interessante Moglichkeiten. So kdnnte man z. B. vollig auf
eine Diskettenlaufwerk bzw. eine Festplatte verzichten. Die Pro-
gramme befinden sich inden EPRO M s und die Daten sicher im ak-
kugepufferten RAM. Fur die Programmentwicklung ist dies ein
extrem sicheres und schnelles System. Durch das Profiram. das
héchste Prioritat besitzt, kann jederzeit bestimmt werden, ob vom
Profiline-System gebootet werden soll oder nicht. Oder Sie halten
nur die Autostart-Programme und Accessories im RAM und
booten von diesem. Eine Anderung ist dort blitzschnell moglich.
Nattrlich ist auch ein Schalter vorhanden, um das RAM vor
ungewolltem Uberschreiben zu schiitzen. Zum Betrieb des
Profi-RAMs bzw. der Profibank ist der Profitreiber notig!

Alle Platinen sind fertig aufgehaut und gepruft!

Industriestralle 26 6236 Eschborn Tel.: 06196/481811

Hiermit bestelle ich:

O Profitreiber (wird f. Profibank und Profi—-RAM bendtigt) DM 178.00
O Profibank (inkl. Profiport) DM 165.00
O Profi-RAM ohne stat. RAMs DM 155.00
O Gehéuse z. Einbau v. Profibank u. Profi-RAM DM 39.00
O Junior Prommer ( Fertiggeréat wie beschrieben ) DM 189.00
O Junior Prommer Leerplatine und Software (0. Bauteile) DM 49.00
O Junior Prommer Leergehause (gebohrt und bedruckt) DM 39.90

ROM-Karte 128 KByte bietet maximal 4 EPROMs Platz

(fertigbesttickt o. EPROMSs) DM 58.00
[0 Easytizer (Fertiggerét) DM 289.00

Easytizer (Teilsatz wie oben beschrieben) DM 129.00

Vconcb inder Schweiz: DTZ DalaTradc AG Ungstr.is.se 94 Postfach 413 CH-«021 Ziurich Tel.: 01/242 HOHK Fa».: 01/291 05 07
Vertrieb in Osterreich: Dipl.-Ing. Reinhart Tetnmel (ies.m.b.H. & Co.KG Markt 109 A-S440 Golling Tel.: 06244/70KI-17 Fa».: 06244/71X8-3
Vertrticb in Frankreich: AROBACF. 2Rue Pictnontcsis F-75018 Paris Tel.: 1/4223.MW4 Fax 1/42545631



AMIGO ST DIE ERSTE.

Ludwig fun!

Tamtam. Es ist soweit. Sie ist da: die SoundMachine Il ST, der Nachfolger der legendaren Version L

TommySoftware hat sich mal wieder méachtig in die Spendierhosen gegriffen und einen Leckerbissen nach
dem anderen produziert. Voila:

Neue Oberflache, Drumcomputer, Mini-SoundMachine, MusiX32-Converter, Shapeconverter und noch einen
ganzen Berg weiterer Sensationen, den es zu feiern gilt. Registrierte Anwender erhalten selbstverstandlich ein
Upgrade. Und auch an die, die lieber etwas zbgern, haben wir gedacht: den idealen Fieps-pieps-
Programmvernichter gibt's auch als Dréhndemo fur leise DM 10 - (Schein). Damit Ludwig fun hat.

z - Selchower Str. 32
70/</l-[I'SgFT60A"E D-I000 Beriin 44

. - Tel.030/62140 6-3
Uberlegen durch Kreativitat pax o 30/ 62140 6-4

EntenmiihistraRe 57 GmbH 1

|
6650 Homburg/Saar
Telefon (06841)64067 r O ral l
Telefax (06841) 2467

Von der Datenerfassung bis zur fertigen Publikation

* Messen
/ M * Auswerten
u. -
JoL . Dokumentieren
mit den

Hard- und Softwareprodukten

aus dem Hause rhothron
AOMMPMIWWW

IAA AUENTH

Computer Designed Instrumentation
fur alle Wissenschaftler und Ingenieure
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Hihi I: hin el..\.\-knoten als externes I)M .\-(ieral

HARDWARE

Mit eLAN ans
Industrielle

Netz

eLAN ist ein Netzwerk, das sieh mit
groBer Fehlersicherheit besonders fiur
industrielle Anwendungen empfiehlt.
Die Kckdaten sind eine Ubertragungs-
rate von 1 MBit/s, bis zu 254 anschlieB3-
bare Stationen und eine Vernetzung in
einer Busstruktur mit Token-Passing.

Zum Betrieb von eLAN wird jeder
ATARI mit einem Netzknoten ausgeru-
stet. der die Intelligenz zum Netzbetrieb
enthélt. Es gibt die Knoten in zwei Aus-
fuhrungen. je nach verwendetem Rech-
ner: fur altere STs als externes DMA-
Gerat (Bild 1) und fur MEGASs als Steck-
karte fur den Prozessorbus. Nach Anga-
ben der Hersteller ist die zweite L6sung
effizienter, da die Benutzung des DMA-
Busses vermieden wird.

Beim externen Geréat ist der DMA-Bus
durchgeschleift, so dalR das System zu-
sammen mit anderer DMA-Peripherie
(Festplatten. Laserdrucker) betrieben
werden kann. Die eigentliche Vernetzung
der verschiedenen Knoten untereinander
geschieht Uber zweiadrige Kabel, wobei
Koaxial- oder Twisted-Pair-Verbindun-
gen zum Einsatz, kommen. Ebenfalls
moglich ist die Verwendung von Licht-
wellenleitern. Der Hersteller bietet eine
Reihe von Zusatzgeraten zur Signalum-
setzung von Draht auf Lichtwellenleiter
und zur Signalverstarkung fur lange Ver-
bindungen an.

Die physikalische Verkabelung der Kno-
ten untereinander geschieht in Bus-Ma-
nier. d.h. die Stationen werden einfach
nacheinander geschaltet und erhalten am
ersten und letzten Gerat einen Widerstand
zum Busabschluf3. Durch simples Durch-
schleifen der Verbindung bleibt die Ver-
kabelung auch durch einen abgeschalte-
ten Knoten bestehen,

X Die Netzhardware sorgt dafur, daf die
Kommunikation fir industrielle Anwen-
dungen ausreichend stdrungsfrei arbeitet.
Laut HerstellerGTI hat sich das System in
der Anwendung in einer Fertigungsstrale
bewahrt.

Fur die Verkopplung verschiedener Re-
chnertypen stehen entsprechende Netz-
knoten bereit. So werden Gerate fur
ATARI ST, PC. VMEbus-Systeme und
ECB-Systeme angeboten, allerdings wird
z.B. die PC-Anwendung erst circa mit
Erscheinen dieses Heftes in Serie gehen.
Weiterhin ist es maoglich, Rechner per
V24- bzw. RS232C-Schnittstelle in das
Netz einzubinden.

eLAN und TOS

Fur den ST-Anwender wird eLAN prak-
tisch nur beim Booten sichtbar. Das Pro-
gramm ELAN.TOS enthalt die komplette
Netz-Software und installiert sich im
Betriebssystem so. dal} das Netz und da-
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mit die anderen Stationen als Laufwerk N:
angesprochen werden kann. eLAN arbei-
tet dabei transparent, so daB alle Netzzu-
griffe ohne Besonderheiten mit den ge-
wohnten Funktionen ablaufen. Auf dem
Desktop sieht das z.B. wie in Bild 2 aus.

Beim Booten wird eine Konfigurations-
datei eingelesen, die samtliche Vorein-
stellungen enthalt. Es handelt sich um
eine ASCIlI-Datei, in der mit Schlussel-
worten Installationswerte gesetzt werden.
Um beispielsweise den weiter unten be-
schriebenen Empfang von Nachrichten
Uber das Netz zu unterbinden, muBte hier

N:\
B Bytes in 3 Dateien.
X BR\DEVB BBZ 1B-B8-89
K BANDEMO BB3 10-08-89
X BHANDEMO BB6 10-88-89
N:\ELANDEMD.882N
B Bytes in 5 Dateien.

C 18-88-89
‘AD 18-88-88
X E 18-88-88
X F 18-88-88
X PRN 18-88-83

#
OISKSTATXON g OXSKSTATXON g SYSTEM g oTP

HARDWARE

tun. gerade so, als ob am eigenen Rechner
eine weitere Festplatte angeschlossen ist.
Das Kopieren einer Datei von ELANDE-
MO.002 uber das Netz auf den eigenen
Rechner ist mit den normalen Desktop-
Operationen maglich. Das Starten eines
Programmes, das aufeiner anderen Station
abgelegt ist, geschieht ebenfalls wie ge-
wohnt per Doppelklick.

Far ein Anwendungsprogramm bedeutet
dieser transparente Zugriff, dal3 keinerlei
Modifikationen notwendig sind. Soll
Wordplus einen Text tUber das Netz von
einem anderen Rechner laden, muf3 ledig-

*| N:\ELANDEMO0.D82\D\ IS
3535 Bytes in 6 Dateien.
15:18 A BR\EUP 24-1 o_
15:16 X ELINTOS 24-1
15:16 H GRAPHIK 31
S TEXT 31-1
ELAN DAT 3583 26-1
TEST TST 26 84-(
!
15:16
15:16
15:16
15:16
15:16 6
s 1
0 # Mli!
SCRATCH il MmMC 1 «LAN - ST 1 PAPICR*ORB |

Hild 2: e IA\ wird als iMufwerk N: angesprochen und gibt Infos Gber Ijtufwerke und Knoten

genauso wie Dateien aus.

eine Zeile "M ESSAGE=OFF;" stehen.
Offnet man im Desktop Laufwerk N:,
erhédlt man ein Ubliches Directory, nurdald
es sich auf dieser Ebene noch nicht um
Dateien, sondern um eine Liste aller ange-
schlossenen Stationen handelt. Im Bei-
spiel haben diese die Namen ELAN-
DEMOjcxx. Offnet man nun einen sol-
chen “Ordner”, befindet man sich im
Dateisystem der entsprechenden Station.
Im Bild zeigt das untere Fenster nun alle
Einheiten an, die von der Station bereitge-
stellt werden. Hier sind dies die Partitio-
nen C: bis E: und der Drucker (PRN), der
an den Rechner ELANDEMO.002 an-
geschlossen ist. Welche Einheiten Uber
das Netz bekannt gemacht werden, legt
jede Station in der Konfigurationsdatei
fest. Es konnte auf ELANDEMO.002
auch eine Partition G: geben, sie wéare
dann aber dem Netz nicht bekannt.

Das dritte Fenster im Bild zeigt die ge6ff-
nete Partition D: auf der Station ELAN-
DEMO.002. Ab hier hat man es mit tat-
sachlichen Dateien und Directories zu
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lich in der gewohnten Dateiauswahl auf
das Laufwerk N: geschaltet werden.
Innerhalb eines Netzes mit mehreren
Benutzern mufl es eine Zugriffsregelung
geben, daja nicht unbedingt alle Daten fur
jeden erreichbar sein sollen. Bei eLAN
bestimmt jede Station per Konfigura-
tionsdatei die Zugriffsrechte anderer Sta-
tionen auf die eigenen Daten. Mdgliche
Rechte sind Lesen, Schreiben und der
freie Zugriff mit Lesen/Schreiben.

Die Rechte und die dazugehorigen Pfad-
namenwerden fir die angemeldeten Ein-
heiten vergeben -z.B. Festplatten-Parti-
tionen oder Drucker. Auf diese Weise
lassen sich auch einzelne Directories auf
den Einheiten freigeben.

Weiterhin ist auch eine Selektion der
Stationen mdglich, fur die Rechte verge-
ben werden. So kdnnte man einer Station,
die z.B. Backups macht Lesezugriff auf
samtliche Dateien geben, die anderen
Benutzer nur an bestimmte Programme
und Daten heranlassen.

Da eLAN transparent arbeitet, ergeben
Lese- oder Schreibzugriffe, fur die keine
Berechtigung existiert, normale TOS-
Fehler. Anders als gewohnt kann es Di-
rectories geben, die zwar in einer Aus-
wahlbox erscheinen, jedoch aufgrund
fehlender Berechtigung nicht gedffnet
werden konnen.

Accessory
fur Servicedienste

Zur Arbeitsunterstitzung und fur System-
dienste kommt das Accessory ELAN.
ACC (Bild 3) zum Einsatz. “Fehlerabfra-
ge” zeigt den Netzzustand an; eine reine
Service-Funktion. W ill man seine Station
vor fremden Zugriff bei Abwesenheit
schitzen, a3t sie sich mit "Sicherung”
mit einem Palwort verriegeln (Bild 4). Es
ist dabei maoglich, auch Zugriffe tGber das
Netz zu verbieten. Bei der Ruckkehr an
den Rechner muf3 man mit dem entspre-
chenden Pallwort den ST entsichern.

Nach Anderungen an der Konfigurations-
datei der Station mufRl ein Kalt- oder
Warmstart ausgelost werden. Einige Ein-
stellungen zum Verhalten des Accesso-
ries lassen sich auch direkt vornehmen.
Wie schon aus dem obigen Beispiel zu
ersehen, ist es mdglich, den Drucker als
"Datei" furdas Netz freizugeben. Aufder
Station, die den Drucker bereitstellt, kann
ein Spooler -UNIX-like bei eLAN "Déa-
mon" genannt -eingerichtet werden, der
die ankommenden Daten puffert und
nacheinander ausdruckt. Aufdiese Weise
ist es auch moglich, den ATARI-Laser-
drucker perEPSON-oder Diablo-Emula-
tor kostensparend von mehreren STs aus
zu benutzen.

Zur direkten Kommunikation zwischen
Netzbenutzem koénnen Nachrichten ver-
schickt werden. Dazu stehen im Accesso-
ry einfachste Ediermdglichkeiten in einer
Dialogbox zur Verfigung. Der Empfan-
gereiner Nachricht ist im einfachsten Fall
eine Station. Trifft eine Nachricht ein,
wird der dortige Benutzer per Alertbox
informiert und kann sich den kurzen Text
mit dem Accessory ansehen.

Neben den Stationsnamen existieren, wie
zu sehen, auch noch Gruppen. Eine Grup-
pe ist eine Reihe von Stationen, die lo-
gisch zusammengefallt werden. Das Ac-
cessory bietet die Moglichkeit, eine
Nachricht auf einen Schlag allen Statio-
nen einer Gruppe zukommen zu lassen.
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Die letzte Funktion “ Dateitransfer" bietet
komfortable Dateifunktionen. Sie kdénn-
ten zwar auch mit den Desktop ausgefihrt

eLAN - The Industrial NET

EL PNDEMO.002
ELAN ST O

Stationsnane:
Gruppen: *
' Sicherung

» Fehlerabfrage

I Nachricht senden
7 Kalt/Uarn-Start

Einstellungen
Dateitransfer

Danon

Bild J: Das Accessory EIAN.ACC dient zur Arbeitsunter

Stutzung undfiir Systemdienste.

werden, das Accessory bietet jedoch mit
einfacher Dateiauswahl und leichtem
Wechsel zwischen Laufwerken eine nitz-
liche Bequemlichkeit.

eLAN
far Programmierer

Neben der reinen Anwendung von “nor-
malen" Programmen und des Service-
Accessories im Netz, ist es auch moglich,
eLAN ineigene Programme einzubinden.
Dazu werden diverse Header-Dateien
und Beispielprogramme mitgeliefert. Die
C-Quellen wurden mit dem Mark-Wil-
liams-System entwickelt.

AufGEMDOS-Ebene. bei der mit Datei-
en umgegangen wird, mussen in einem
Netzwerk kollidierende Zugriffsversuche
vermieden werden. Zwei Programme
duarfen nicht gleichzeitig in einer Datei
lesen und schreiben, da somit die gelese-
nen Daten nicht mehr konsistent sind.
Damit ist nur erlaubt, dall zwei oder
mehrere Programme gleichzeitig in einer
Datei lesen. Alle anderen Kombinationen
werden von eLAN durch Abweisen eines
zweiten Offnungsversuchs vermieden.

Das Sperren einer kompletten Datei
macht aber nicht unbedingt Sinn, wenn
zwei Stationen in unterschiedlichen Be-
reichen schreiben und lesen wollen, die
sich jedoch nicht Uberlappen. Es wiurde
sogar Anwendungen, bei denen mehrere
Rechner Zugriff auf eine groBe Daten-
bank haben sollen, stark behindern. Daher
gibtes das Konzept des Record-Lockings,
bei dem ein Programm jeweils nur einen
Teil einer Datei fur den Zugriff durch
andere sperrt. In eLAN gibt es dafur zwei
weitere  GEMDOS-Funktionen (Flock
und Funlock), die genau diese Funktion
Ubernehmen. Ein netzwerkféhiges Pro-
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Nachricht zeigen

HARDWARE

gramm muBte entsprechend program-
miert sein und z.B. die Datei in dem neuen
Zugriffsmodus SHARED o6ffnen.

Die logisch *“tieferen” eLAN-
Funktionen sind Uber den XBIO S-
Trap unter Benutzung der Funk-
tionsnummern 99-173 eingebun-
den. ELAN.TOS greift also recht
tief in das Betriebssystem ein und
fugt weitere Funktionen fur den
Programmierer hinzu.

Die Funktionsgliederung ent-
spricht einer internationalen Spezi-
fikation. dem MAP-Protokoll.
M AP steht fur“ Manufacturing Au-
tomation Protocol", das eine echtzeitfahi-
ge Architektur fur Industrieanwendungen
nach dem ISO/0SI-Referenzmodell dar-
stellt. Die verschiedenen Schichten im-

plementieren eine logisch abgestufte

elAN - The Industrial NET

Diese Station ist gesichert.

Bitte geben Sie das Passwort ein

Netzaktivitat

entsichern

Bild 4: Auch eine PaBwortsicherung ist eingebaut.

Funktionalitat und kommunizieren Uber
definierte Schnittstellen.

Entsprechend kann der Programmierer
die Funktionen der einzelnen Schichten
benutzen. Ganz unten steht die FIO-Ebe-
ne. auf der direkt mit dem Netzknoten
kommuniziert wird. FIO steuert den
Netz-Controller. Dartber liegt die “Me-
dium Access Controf'-Ebene (M AC), die
die einfachen Dienste des Netzknotens
ansteuert. Es konnen einfache Daten-
transfers und interne Netzfunktionen an-
gesteuert werden.

Eine weitere Stufe dartber liegt die
"Proway Link Controf'-Ebene (PLC), die
nicht mehr nur den Austausch von Daten-
paketen zwischen Rechnern erlaubt, son-
dern auch zwischen verschiedenen lau-
fenden Programmen unterscheiden kann.
Auf dem ATARI ST kdénnen somit z.B.
mehrere Accessories und ein laufendes
Programm Netzdienste anfordern, ohne
dall Daten zwischen den verschiedenen
Programmen vertauscht werden.

SchlieBlich bleibt eine weitere Schicht -
dem "Manufactoring Message Format

Standard” (MM FS) -, die im ISO/0SI-
Modell dem Application-Layer ent-
spricht. Damit sich Programme auf ver-
schiedensten Rechnern austauschen kon-
nen. mussen Protokolle vereinbart wer-
den, die die bekannten Probleme wie
Byte-Sex oder Zeichenkodierung Idsen.
MMES stellt Dienste bereit, um zu sen-
dende Daten entsprechend zu konvertie-
ren.

eLAN halt sich mit dieser Aufteilung an
die internationalen Spezifikationen und
Implementierungs-Richtlinien M AP und
PROWAY-C. Fur die Programmierung
von entsprechenden Anwendungspro-
grammen -z.B. einer vernetzten Maschi-
nensteuerung - sind natirlich genaue
Kenntnisse der Standards vonnoéten, auch
im Handbuch wird mehrfach aufdie Ori-
ginalpapiere verwiesen.

Die Dokumentation ist in
zwei Ringordner gepackt,
und zwar in ein "Techni-
sches Anwenderhand-
buch", das die Installation
und die Funktionen des
Netzcontrollers be-
“Soft-
ware-Anwenderhand-

schreibt und ein

buch”, in dem sich die no-

tigen

Software-Konfiguration
und den Aufrufen der Netzwerk-Funktio-
nen finden. Die Unterlagen sind detail-
liert, jedoch ist ein gewisses Mal3 an W is-
sen Uber Netzwerke notwendig. Dies ent-
spricht dem anvisierten professionellen
Anwenderkreis.

Informationen zur

Token-Passing

eLAN arbeitet nach dem Token-Passing-
Prinzip. Dabei wird ein Token auf dem
Bus von Station zu Station weiterge-
reicht. Das Token ist eine Art Berechti-
gungskarte, von der nur eine im Netz
existiert und deren Besitzer besondere
Rechte gegeniuber den anderen Teilneh-
mern hat. DerToken-Inhaberwird tempo-
rar zum Netz-Master und darf damit als
einziger senden, wodurch Sende-Kolli-
sionen aufdem Netz ausgeschlossen sind.

Da jede Station sein Token nach einer
festgelegten maximalen Zeit weitergeben
mufl. ist das Verfahren fair und sichert
zudem eine feste maximale Zeit, in der
eine Station das Token erneut erhalt.
Damit ist auch eine Voraussetzung fur
Echtzeit-Anwendungen gegeben.



Da auf einem Bus keine vorgegebene
Reihenfolge wie bei einer physikalischen
Ring-Vernetzung besteht, wird ein logi-
scher Ring eingerichtet, der die Weiterga-
be des Tokens bestimmt. Jede Station
meldet sich im Netz mit einer Stations-
nummer an: die Netzknoten geben das
Token in aufsteigender Reihenfolge wei-
ter. Existieren Stationen mit den Num-
mern 14-1-24-3 und sind diese physika-
lisch in dieser Reihenfolge verbunden,
wird das Token im logischen Ring 1-3-
14-24-1-... weitergereicht. Die Stations-
nummern koénnen fiur jede Station frei
konfiguriert werden, der Netz-Operator
muf allerdings darauf achten, da keine
Nummer doppelt verwendet wird.

Die bei Netzwerken angegebene Ubertra-
gungsrate ist Ublicherweise ein Brutto-
wert, der das Ubertragen von Protokoll-
Informationen und das komplette Netz-
Handling mit einschlieBt. Nach Angaben
des Herstellers liegt die effektive Ubertra-
gungsrate z.B. beim Dateienkopieren in
einem normal ausgebauten eLAN-Netz

HARDWARE

bei ca. 12 bis 15 kByte pro Sekunde. Ver-
gleicht man das Laden eines Programms
Uber das Netz mit dem gewohnten Verhal-
ten des STs bei direkt angeschlossener
Festplatte, fallen keine nennenswerten
Geschwindigkeitsverluste ins Auge.

Preise

Die Preisgestaltung fureLAN richtet sich
naturlich nach dem Ausbau. Die Hard-
ware kostet pro Netzknoten DM 2262,90
als DMA-Subsystem und DM 1881,- fur
die Einsteckversion fur MEGA-STs. Ein
komplettes Kabel Uber 2 m schlagt mit
DM 51,30 zu Buche.

Komplizierter wird’s bei der Software.
Die Pakete unterscheiden sich in der
Anzahl der vorgesehenen Stationen. So
kostet die Netzwerk-Software fur vier
Rechner DM 1687,20, fur acht DM
2827,20 und im Vollausbau fur bis zu 254
Rechnern DM 5107,20. Die Versionen
fur das TOS030 des zukiunftigen ATARI
TT kosten jeweils DM 570,- mehr.

Es ist moglich, eine einmal gekaufte Li-
zenz auszuweiten, allerdings wird dafur
ein Aufschlag von 10% verlangt. Schlief3-
lich werden “ Starterkits” angeboten, die
allerdings keinen Preisvorteil bieten. So
kostet die Verbindung mit zwei MEGA-
Stationen zusammen DM 5449,20, eine
ST-PC Kopplung mit eLAN DM
7216,20.

Der konkrete Preis fureine geplante Netz-
anwendung kann nattrlich nicht pauschal
angegeben werden, er ergibt sich aus der
unterschiedlichen Anzahl von Netzkno-
ten, aus den verschiedenen Rechnertypen
und schlief3lich aus den individuellen
Bedirfnissen an Leitungslange und Uber-

tragungsmedium.
RT
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STEIGERN SIE IHRE ANSPRUCHE

Anspruchsvolle Aufgaben erfordern
entsprechende Werkzeuge, die lhre
Kreativitat fordern, statt Sie einzu-
engen. Arabesque bietet Ihnen die
Mdoglichkeit, sowohl mit Raster- als
auch mit Vektorgrafiken zu arbeiten.
Oder beides zu vereinen.

Arabesque ist die professionelle LO-
sung fur den Atari ST. Einfach zu
bedienen - und dennoch méchtig. Die
richtige Software fur anspruchsvolle
Gestaltungsaufgaben - zu einem fai-

SHIFT SONNENSCHEIN & HANSEN

ren Preis. Uberzeugen Sie sich bei
lhrem Fachhéndlcr. rufen Sie uns an,
oder schreiben Sie uns. Wir informie-
ren Sie gerne. *8

Nebenbei... Sollten Sie zum Kreis der
Grafiker, TextUrarbeiter und Schreib
tisch-Publizjsten gehoren, wird es Sie
interessieren, dall Arabesque alle
wichtigen Grafikformate unterstutzt.
Es ermdglicht sogar Vektorgrafiken in
ProgranoOKn wie IST Word Plus und
Signi wei.

Arabesque wird mit einem leicht-
verstandlichen Handbuch im stabilen
Schuber geliefert und kostet (unverb.
Preisempfehlung) 278,- DM. Service
inclusive.

UNTERER LAUTRUPWEG 8 « D-2390 FLENSBURG TELEFON (0461) 2 28 28
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SOFTWARE

Arabesque

Ein Grafikprogramm
zwischen allen Stuhlen?

Verzweifeln Sie nicht, verehrte Leser,
dies ist nicht schon wieder ein Test
eines Malprogrumms. Zugegeben,
auch ein Test tber ein Vlalprograinm.
Aber Arabesque ist viel mehr. Ksist, als
ob mein StoRRseufzer zu Knde des Omii-
kron.Draw !-Tesies im ieizien Hef»
Beachtung gefunden halte - endlich ein
Grafikprogramm, das Vektorgrafik
beherrscht und damit fir Illustratio-
nen von verninftiger Qualitat geeignet
ist.

Zur Erklarung: Mit Malprogrammen er-
zeugte lllustrationen sind immer an die
Original-Auflésung gebunden, Ausdruk-
ke in verschiedenen Formaten sind nur
mit groRBen QualitdtseinbuBen oder Gro-
Renunterschieden madglich. Dies ist im
Zeitalter von hochwertigem Textdruck
mit Laserdruckem nicht sehr befriedi-
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gend. Ein weiterer wichtiger Punkt ist.
dalR mit Malprogrammen entworfene
Schemazeichnungen und lllustrationen
oft nur mit unverhaltnisméagig viel Auf-
wand verandert werden koénnen. Da ein
Malprogramm eigentlich nicht weil3, was
cs auf uci 'Leinwand' tut, muf3 wie auf
dem Zeichenblatt radiert und korrigiert
werden, mit all den unerwiinschten Ne-
beneffekten und Fehlermdglichkeiten,
die dieser Tatigkeit innewohnen. Wieviel
angenehmer wéare es doch, wenn man
einen Kreis als Kreis behandeln und ver-
andern konnte, ohne jedes Pixel einzeln
I6schen zu mussen, ein Linie nach Belie-
ben dicker oder dunner machen zu kon-
nen, und all das mit erheblich weniger
Muhe als in einem Malprogramm...
Nachteil der traditionellen Vektorgrafik-
Programme: Fur kinstlerische Zwecke
sind sie im allgemeinen ungeeignet, da sie

keine Freihand-Zeichnungen mit Pinseln
oder Spriuhdosen erlauben. Die bisher auf
dem ST verfugbaren Vektorgrafik-Pro-
gramme hatten den Nachteil, in Handling
und Ausgabe limitiert und unhandlich zu
sein. GemDraw und EasyDraw waren im
wesentlichen an der ersten Generation der
Mac-Zeichenprogramme orientiert. Auf
dem Mac haben sich Vertreter ihrer Gat-
tung aber inzwischen zu Programmen
entwickelt, die selbst Freihand-Zeich-
nungen mit dem Komfort von Vektorgra-
fik mdglich machen und sogar PostScript-
Ausgabe erlauben. Arabesque ist mit all
diesen Programmen nicht vergleichbar:
es ist jedoch furden ST geradezu revolu-
tionar. da es zum einen einen vollstandi-
gen Rastergrafik-Teil enthalt, der es mit
den meisten Ublichen Malprogrammen
aufnehmen kann. Zum anderen gibt es
einen vollstandigen Satz von Vektorgra-
fik-Funktionen. Damit entwickelte Vek-
torbilder kénnen auch in Bitmap-Bilder
umgewandelt werden. Recht schnell zeigt
sich nach dem Start von Arabesque, dal
hier keineswegs nach dem Motto ‘Nichts
halbes und nichts ganzes' verfahren wur-
de: die beiden Teile von Arabesque kon-
nen sich beide allein schon gut sehen
lassen, zusammen natirlich erst recht.

Rasterbilder

Arabesque bietet so ziemlich alles, was
man von einem Malprogramm erwartet:
Freihand-Zeichnen. Linien. Linienzlge,
Kreis- und Ellipsenbdgen. Rechtecke mit
scharfen und gerundeten Ecken. Kreise.
Dreiecke. Parallelogramme und Polygo-
ne. Nattrlich kann man auch radieren, mit
der Sprilhdose hantieren und Flachen ful-
len. Die ublichen Zeichenparameter wie
Linienbreite. Stil. Zeichenmodus. Pinsel-
form. Fullmuster usw. gibt es selbstver-
standlich auch. Naturlich ist ebenfalls
eine Textfunktion eingebaut, so etwas
gehort schlielflich dazu. Eine Besonder-
heit heim Zeichnen derPolygone. Dreiec-
ke und Parallelogramme: Wenn die
Grundrifigur fertig ist. kann man optio-
nal eine 3D-Figurerzeugen (siehe Bild 6).
Das ist fur viele lllustrationen eine echte
Erleichterung.

In Sachen Rastertext ist Arabesque recht
flexibel: Es kénnen GEM-und Signum-
Fonts verwendet werden, wobei letztere
aber zuerst mit einem Zusatzprogramm in
GEM-Fonts konvertiert werden mussen.
Die Rasterfonts werden auch im Vektor-
Teil verwendet, so daR Schrift in Ara-
besque nie durch echte Vektorfonts dar-



gestellt werden kann. Allerdings erwartet
das Programm, daR Rasterfonts fur die
Verwendung im Vektor-Teil in einer der
angewahlten Druckeraufldsung entspre-
chenden Form vorliegen (d.h. unter-
schiedliche Fonts fir9-Nadel und Laser-
drucker). Speziell bei Signum ist das na-
turlich kein Problem. Textblécke kénnen
formatiert werden, wobei sogar Blocksatz
zur Verfugung steht. Auch kénnen alle
Zeichen des Atari-Zeichensatzes per Al-
temate-Tastenkombination erreicht wer-
den. Attribute wie Fett- oder Kursiv-
schrift sind vorhanden, die Schreibrich-
tung kann in 90°-Schritten gedreht wer-
den.

Auch die Fullfunktion bietet einige Spe-
zialitaten: Ein beliebig gefonnter Bereich
kann ganz, gewdhnlich mit einem Muster
gefullt werden. Das ist nichts Besonderes.
Als Muster lait sich auch ein beliebig
grolRer vorher ausgeschnittener Block
verwenden, man ist also nicht auf das
kleine Musterformat von GEM be-
schrankt. Sehr praktisch und wenig ver-
breitet ist dagegen die Verlaufsfullfunk-
tion. die eine beliebige Flache mit einem
Graustufenverlauf auffullt. Besonders
hubsch ist schlie3lich die '‘Block einset-
zen'-Funktion. In diesem Modus wird ein
vorher ausgeschnittener Block soweit
verformt, dal} er genau einmal in den zu
fullenden Bcicieh luiicinpalBl. uics bildet
einen Gegensatz zum oben erwéhnten
Fullmodus, in dem der Block ohne Veran-
derung einfach als Muster verwendet
wird. Schnell und komfortabel lassen sich
so die wildesten Blockverformungen er-
zeugen. Naturlich gibt es hierfur auch
durchaus sinnvolle Anwendungen: Z.B.
ein Etikett auf eine frisch gezeichnete
Flasche zu "kleben’, wird erheblich ver-
einfacht. Naturlich kann man. wie in je-
dem Malprogramm, das etwas auf sich
halt, auch in Arabesque-Blocke auf sehr
viel vielseitigere Art verandern. Spiegeln.
VergrolRern. Drehen. Invertieren, mit be-
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liebigen Kurven biegen, perspektivisch
verzerren. Scheren, mit Schatten verse-
hen usw. Besondere Beachtung verdienen
noch die Funktionen zur Herausarbeitung
von Konturen, zur ‘Einfarbung' mit ei-
nem Muster und zum Glatten von allzu
stufigen VergroRerungen. Kopieren und
Verschieben wurde naturlich nicht ver-
gessen, eine UNDO-Funktion hilft bei der
Rucknahme unerwiinschter Operationen.
Die Blockfunktionen glanzen auch durch
Schnelligkeit. Eine Lupe und zusatzliche
Seiten, soviele der Speicher hergibt, sind
ebenfalls vorhanden. Sehr positiv sind die
freie Auswahl des Bildschirmformates
und die Féhigkeit, auch DIN A3-Formate
zu bearbeiten (falls ein geeigneter Druk-
ker zur Verfugung steht). Eine Ganzsei-

00» 3 00

ii_ai

tenuibersicht hilft, das Layout zu beurtei-
len. Sehr nutzlich ist eine Funktion zur
Begrenzung der Zeichenarbeit auf be-
stimmte Ausschnitte, um ungewollte Ef-
fekte zu vermeiden.

AulRenwelt

Arabesque kann -auch das gehort sich so
- die gebrauchlichen Bildformate wie
Degas. Stad. Image und IFF laden. Natur-
lich gibt es auch ein eigenes Format. Prak-
tischerweise kann Arabesque Fremdfor-
mate nicht nur lesen, sondern auch schrei-
ben. Auch Pinsel. Muster und sonstige
selbstdefinierte Arbeit kdnnen gesichert
werden. Wenn wir nun schon bei der Au-
Benwelt sind: Die von Arabesque les- und
schreibbaren Vektorgrafikformate sind
ein eigenes und das GEM-Metafile-For-
mat. das auch von Calamus verstanden
wird. Naturlich gehort auch die Welt des
Druckes hierher. Arabesque verwendet
normalerweise Druckertreiber, die. wie
die Hex-Dateien von WordPlus. per Edi-
tor veranderbar sind. Fur die wichtigsten
Drucker werden Anpassungen mitgelie-
fert. Einige Drucker, die sich auf diesem
Wege nicht vernunftig ansteuern lassen,
so zum Beispiel der ATARI-Laserdruk-
ker. werden gesondert behandelt.
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Mid fi: 31)-Farmen
einfach erzeugt

Vaktnrorafik

Die Zeichenfunktionen im Vektor-Teil
von Arabesque unterscheiden sich im
Umfang nicht allzusehr von ihren Kolle-
gen im Rasterbereich. Naturlich gibt es
keine Sprihdose und kein allgemeines
Flachenfullen, denn diese Funktionen
sind in Vektorgrafik nur schwer zu imple-
mentieren. Leider wurden die Funktionen
fur Dreiecke, Parallelogramme und Poly-
gone nicht mit der 3D-Option des Raster-
teils ausgestattet. Auch die Moglichkei-
ten zum Freihand-Zeichnen sind stark li-
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mitiert: Im Freihand-Modus kann man
per Maus Linienzige von bis zu 512
Punkten erzeugen. Bei VergroRerungen
erkennt man sofort, da es sich nicht um
Kurven, sondern um Linienztge handelt,
die eben aus geraden Stucken zusammen-
gesetzt sind. Was Arabesque in diesem
Zusammenhang eindeutig fehlt, sind in-
terpolierende Kurven in irgendeiner
Form, ob Bezier-Kurven (wohl die ver-
breitetste Form), Akima-Interpolationen
oder Beta-Splines. Solche Kurven wer-
den Uberein paar Kontrollpunkte kontrol-
liert und kénnen beliebig vergrofllert wer-

den. ohne ihre Kurveneigenschaften zu
verlieren.

Sehr praktisch ist die Vektor-Textfunk-
tion: Zwar werden hier, wie bereits oben
erwahnt, keine Vektorfonts verwendet,
der Text wird aber dafur in einen Rahmen
geschrieben, in dem er. ahnlich wie in
Calamus, formatiert wird, und zwar
rechts-, linksbiindig, zentriert oder im
Blocksatz. Gerade bei der Textbearbei-
tung zeigen sich die Vektoreigenschaften
von Arabesque sehr deutlich: Der Text-
rahmen kann jederzeit wieder angewahlt,
der Inhalt veréandert oder umformatiert
werden. Auch die RahmengroéRe und
Position ist zujedem Zeitpunkt verander-
bar. Natirlich gilt das auch fur jedes
andere Objekt: Verformen, Andern von
Attributen etc. ist kein Problem, weil das
Programm jedes gezeichnete Objekt
’kennt' und nicht nur die Repréasentierung
durch Punkte auf dem Bildschirm bear-
beitet. Leider gibt es keine Méglichkeit,
die GroRe von Objekten direkt per Zah-
lenkoordinaten zu bearbeiten. Auch fehlt
ein Lineal fur exaktes Arbeiten. Aber
trotzdem ist der Vektorteil fur Illustratio-
nen viel geeigneteralsjedes Malprogram.
Die Zeit, die man sonst angestrengt mit
der Lupe hantiert, um irgendwelche irr-
timlich gezeichneten Pixel zu ldschen,
kann man wabhrlich besser nutzen. Die
meisten Grafikobjekte lassen sich auch
noch weitergehender @ndern: Man kann
zum Beispiel Punkte zu Polygonen hinzu-
fugen (Hier aus denselben l6schen. Ein
Gruppenmechanismus erlaubt es. mehre-
re Objekte gemeinsam zu bearbeiten, was
den Komfort erheblich erhéht.

Wichtig bei Vektorgrafik istauch, da der
Benutzer bestimmen kann, aufwelche Art
sich Objekte Uberdecken. Stellen Sie sich
die gezeichneten Objekte als ausgeschnit-
tene Papierstiucke vor. die sich auf dem
Schreibtisch Uberlappen. Sie kdnnen in
Arabesque jedes Objekt in den Vorder-
ouci imiicigiuiiu vcisciiicucn. bis Sie uic
gewiinschte Uberlappung erreicht haben.
Weitere Maoglichkeiten sind Spiegeln.
Rotieren, Scheren und Skalieren. Es gibt
hier jedoch einige Beschrankungen, die
daher ruhren, dall zum Zeichnen TOS-
Funktionen verwendet werden. Das TOS
kann aber zum Beispiel keine gedrehten
Rechtecke mit abgerundeten Ecken
zeichnen. Daher werden solche Objekte
beim Drehen in normale Rechtecke ver-
wandelt. Sehr nitzlich istes. dafl man ein-
zelne Objekte vor Verdnderungen schit-
zen kann. Auch im Vektor-Modus gibt es
eine Ubersichts-Darstellung, allerdings



nur von ungeféhr 2} der Seite. Wie bereits
erwahnt, ist es schlieRlich auch mdoglich,
die gesamte Grafik in eine Rastergrafik
einer bestimmten GroRRe zu verwandeln.
Auch kdnnen Rastergrafikblokke in Vek-
torbildern verwendet werden, mit all den
Nachteilen bezuglich Vergroferungen
usw.. die Rasterbilder nun einmal mit sich
bringen.

Bedienung

Arabesque stellt fast den gesamten Bild-
schirm zum Zeichnen zur Verfugung.
Oben gibt es eine Kopfzeile, die aller-
dings nicht fir Menus, sondern fur die
Anzeige von Koordinaten verwendet
wird. Rechts und Unten gibt es Schiebe-
balken. Accessories konnen aufgerufen
werden. Die eigentliche Bedienungsober-
flache des Programms sind zwei grole
Pop-Up-Boxen. die alle wichtigen Funk-
tionen von jeweils einem Programmteil
enthalten. Sie werden von einer Menge
Dialogboxen unterstitzt. In den Pop-Up-
Boxen gibt es oben die Icons fur die Zei-
chen-Grund-Funktionen. in der Mitte all
die Bilder fur wichtige Arbeitshilfen, und
unten schlieB3lich allgemeine Funktionen
wie Diskettenoperationen. Drucken usw.
Meni und Zeichenflache
wechselt man mit der rechten Maustaste.
Die Pop-Up-Box verschwindet dann oder
erscheint wieder, und zwar dort, wo sich
der Mauszeiger gerade befindet. Im Gro-

Zwischen

- ALLES FUR ATARI ST -

Preiswert - Qualitat - Service - Modem - Neu

Superbeispiele
GFA-BASIC 2.02 Interpreter nur DM 19,-
GFA-BASIC Entwicklungssystem 2.02 nur DM 47,50
OMIKRON BASIC 3.0 nur DM 19,-
A COPV ST nur DM 65,-
Dtsketten orig. TDK MF-2DO nur DM 29,90110 St.
Protos nur DM 65.50
VORTEX FESTPLATTE HD PLUS 30 nur DM 1097,-
Modemste Anwendersolt- 6 Hardware, Spiele usw.
QualltAts Public Domain aut Markendisketten

KATALOG + PD-LISTE auf Disk

tOr DM 3,50 (Briefmarken)
wird bei Erstkaut angerechnet

KNULLER: ab DM 100,- Warenwert lletem wir

Porto 6 Verpackung frei
Unsar Lieterprogramm wird stindig um die
modernste Sott- und Hardware erweitert, das Team
SOFT aus 2000 schickt Ihnen gern Intos.

Tel. 040/6556496
040/6514966
Bti 0406514966

Computer Sott- 6 Hardware
Postfach 740t 62
2000 Hamburg 74
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Ben und Ganzen ist Arabesque recht leicht
zu bedienen, an einigen Stellen sind die
Icons allerdings nicht ganz so einleuch-
tend geraten. Die Maustasten sind mei-
stens konsistent belegt. Sehr ausfuhrlich
wird die Tastatur unterstitzt. Weniger
tierliebe Benutzer werden das begrtRen.
Fur das Handbuch gilt das gleiche wie fir
die Oberflache: Im groRen und ganzen
gelungen, nicht immer Ubersichtlich, aber
recht hilfreich.

Zum Schluf3

Arabesque ist ein gelungenes Allround-
programm. Wie gesagt, fur lllustrationen
zu Artikeln oder Aufsatzen halte ich es fur
erheblich geeigneter als jedes reine Mal-
programm. Einige Moéglichkeiten kénnte
der Vektormodus noch verkraften, beson-

DIE dBMAN

", Applikation:

bis zu 200% Zeitersparnis

beim Erstellen eigener Applikationen.

Demo fir DM 20.- anfordern,

incl. Handbuch fir nur DM 39.-!
Badkswird beimKauf \al agaredret. \asad nur ggn\Glese

A B AC Minchen, KaNntrala 11. SOOO Miinchen 80

TeL 088/448 88 88

Hild 7: Arabesque-
Seitenformat

ders Freiform-Kurven fehlen sehr. Die
Bedienungsoberfidche ist gelungen und
auch Ubersichtlich, wenn man sich einmal
die Bedeutung der Icons gemerkt hat (ei-
gentlich komisch, friher muf3te man sich
-unwilligerweise -Tastenkurzel merken,
jetzt sind es Icons). Fur Vielschreiber und
als preisgunstiges lllustrationsprogramm
(DM 278.-). zum Beispiel furCalamus. ist
Arabesque gut geeignet.
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y "D GAL-Programmiergerat

IVIVI

Einfach
schnell
praktisch

Die Zeiten der elektroni-
schen Schaltungen, als
Réhren mitihrer Heizwen-

del oder gar Relais viel
Strom und Platz verbrauch-
ten, sind langst vorbei.
Moderne Computerbausteine
und Logik-Chips finden sich in fast

jeder Schaltung wieder. Kein Fernseher,

keine Aufzugssteuerung und schon gar keine Computer-
schaltung kommt ohne Steuerlogik und Verknup-
fungsbausteine aus. Aber auch die Zeiten, in denen man mit
unzahligen sogenannter TTL-Graber oder CMOS-Baustei-
nen eine Schaltung entwickelte, gehen voriber. Nach den
frei programmierbaren, aber nicht I6schbaren PAL-Baustei-
nen werden immer haufiger die frei programmierbaren und
l6schbaren und somit viel flexibleren GAL-Bausteine einge-
setzt. Kein Wunder, denn durch ein einziges GAL lassen
sich viele der herkdmmlichen Logikbausteine ersetzen. Ne-
ben der enormen Platz- und Stromersparnis bleibt eine
einmal aufgebaute Schaltung flexibel, denn ein GAL ist in
wenigen Sekunden umprogrammiert und kann somit neuen
Anforderungen angepaldt werden. Typische Einsatzgebie-
te eines GALs sind:

*

1. AdreRRdekoder

N

Zustandsautomaten

w

logische Gatter

4, PAL-Simulation

Bestellcoupon MAXON Computer GmbH

far ATARI ST

CVwcW fort

MAXON OAL Frommer
MOP 16/20

16VS und 20V8

Der MAXON GAL- Pro-
mmer 16/20 bietet Ih-
nen alle Mdglichkeiten,
die bekannten GAL-Ty-
pen 16V8 und 20V8
mihelos zu program-
mieren. Nutzen Sie
diese modernen Bau-
steine, um lhre Schal-
tungen schnell, preis-
wert und flexibel aufzu-
bauen. Mit dem MGP
16/20 kein Problem,
denn im ausfuhrlichen
Bedienungshandbuch
wird auch erklart, wie herkdbmmliche Logik (NOR-, NAND-
, NOT-, ...-Gatter) in ein GAL programmiert wird und wie
diese Bausteine arbeiten.

Der MGP 16/20 lauft an jedem ATARI ST und wird an die
Druckerschnittstelle angeschlossen. Die bendétigte Betriebs-
spannung wird am Joystick-Portabgenommen. Die menuge-
steuerte Software ermdglicht ein bequemes und sicheres Ar-
beiten mit den GALs. Im eingebauten Editor 1&Rt sich die
JEDEC-Datei (so hei3t die Datei, die in ein GAL program-
miert wird) leicht erstellen oder andern.

Ein MufR3 fur jeden Elektroniker - GALs, die neue Generation
der programmierbaren Logikl

Industriestralle 26 6236 Eschborn Tel.: 06196/481811

N ) Versandkosten:
ame:__ Hiermit bestelle ich: Inland DM 7,50
Vorname: O MGP-GAL-Programmiergerat DM 195- Ausland DM 10,00
- . « Auslandsbestellungen nur

Strate:__ O Platine. Software und Gehause DM 95,- Y Hng
ort: gegen Vorauskasse.

- 0 Vorauskasse Nachnahme zuzgl. DM 4,-
Unterschrift:

0 Nachnahme

Nachnahmegeblihr.
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Aufstie
IN die 3,
Dimension

DynaCADD erlaubt CAD im

Als Ergdnzung zu unserem Bericht
Uber CAD-Programme im Juni-Heft
geht es heute um DynaCADD, ein Pro-
dukt aus Kanada. Waren unsere Kan-
didaten ini Sommer ausschlielich auf
Zeichnungen in der Ebene beschrankt,
so erlaubt DynaCADD ‘echte' 3D
Konstruktionen.

R aum

Warum aber die Betonung aufechte? Gibt
es etwa eine falsche dritte Dimension? Ja
und Nein: Man unterscheidet bei CAD-
Programmen solche, die 2D. 22D und 3D
beherrschen. Wahrend erstere aus-
schlieBliches Zeichnen auf einer Flache
erlauben, sind die 22D-Programme in der

Lage, raumliche Modelle in Form von

Prismen zu erstellen. Das bedeutet, dal
man ein Bauteil zeichnen und ihm eine
Tiefe zuordnen kann. Vorder- und Hinter-
seite sehen also stets gleich aus.

3D-Software schliel3lich erméglicht das
Zeichnen aller Elemente aufallen Ebenen
im Raum. Hier wiederum gibt es Pro-
gramme, die auch Flachen (sowohl eben
als auch gekrimmt) verwalten. Derglei-
chen ist naturlich mit hohem Rechenauf-
wand verbunden. Soll z.B. ein auf diese
Weise gezeichnetes Gebaude realistisch
dargestellt werden, muR das Sich-Uber-
decken der Elemente betrachtet, das Licht
schattiert werden etc... Dieses Verfahren
bezeichnet man als Solid Modeling. Pro-
grammpakete. die so etwas beherrschen,
kosten viel Geld und sind rein professio-
nellen Anwendungen im Workstation-
Bereich Vorbehalten. Selbst die fur PCs
erhaltlichen Programme wie AutoCAD
10.0 sind eher hibsch anzusehen, als
damit sinnvoll gearbeitet werden kdnnte,
denn selbst der schnellste 386er AT ist
dafur zu lahm.

Von der
Flache zum Draht

DynaCADD erlaubt -und das ist die ein-
fachste Form der 3D-Darstellung - die
Erstellung von Drahtgittermodellen. Wie
die Abbildungen zeigen, mufl man sich
die gezeichneten Korper reprasentiert
durch ihre Kanten vorstellen: Sie schei-
nen aus Draht gebaut. Es braucht bei der
Darstellung keinerlei Unterscheidung
stattzufinden, ob ein Element der Zeich-
nung vor einem anderen liegt undeseven-
tuell verdeckt. Ebenfalls ist ausschlief3-
lich die Parallelprojektion mdglich, um
einen raumlichen Effekt zu erlangen;
Fluchtpunktperspektiven sind ausge-
schlossen.

Durch diese Einschrankungen halt sich
die Rceiiciizcu, die DynaCADD lui drei-
dimensionale Zeichnungen braucht, in
Grenzen. Trotzdem - das sei vorausge-
schickt - nimmt bei komplexeren Gebil-
den vor allem der Bildschirmaufbau deut-
lich Zeit in Anspruch. Bevor ich ndherauf
die Arbeitsweise des Programmseingehe,
sollte nicht unerwéhnt bleiben, dalR mir
die Version 1.36 von DynaCADD zum
Test zur Verfigung stand. Diese ist aller-
dings nicht mehr aktuell; wahrend diese
ST-Computer gedruckt wird, wird die
Version 1.64 ausgeliefert werden. Aber
das istdas Schicksal der Presse: Ehe etwas
gedruckt wird, ist es schon Uberholt.
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Packen wir DynaCADD zunéchst aus:
Auf drei Disketten befinden sich Pro-
gramm. Beispiele und einige kByte Hilfe-
Dateien. die die Online-Hilfe ins laufende
Programm einblendet. Dergleichen ist
zwar im PC-Bcreich selbstverstandlich,
wir ST-Freaks freuen uns aber noch daru-
ber, dal? der Griff zur 'Help’-Taste den
Blick ins Handbuch ersetzt. In der neue-
sten Version werden diese Dateien - wie
das gut verstandliche Handbuch (sehr
gutes Stichwortregister!) selbst -auch in
deutscher Zunge verfalit sein. Den Fonte-
ditor. den das Handbuch verspricht, such-
te ich leider vergeblich.

Doch da rutscht noch ein kleiner Kunst-
stoffkasten aus der Verpackung: Ein
Dongle = Hardwarekopierschutz. Dage-
gen ist eigentlich nichts einzuwenden,
allerdings muf} ich gegen das blockieren
des Romports aufs energischste protestie-
ren. Hatte nicht auch ein Dongle fur den
Joystickstecker gereicht? Ich habe nam-
lich auch noch einen Scanner, einen Ala-
din, einen Easytizer und eine Profibank
und die Buchse links in meinem ST ist
schon reichlich ausgeleiert...

Mit Uber 500 kB Lange ist DYNA-
CADD.PRG ein kraftiger Riemen. Wer
grof3e Zeichnungen verarbeiten will, soll-
te Uber mindestens 2 MB RAM in seinem
ST verfugen, eine Festplatte ist ebenfalls
dringend anzuraten. Es geht auch ohne,
aber wer richtig mit dem Programm arbei-
tet (und das werden beim Preis von 2248.-
DM sicher alle Kaufer tun), der sollte bei
der Hardware ohnehin nicht zaudern.
Eine ST-Workstation mit GroRbild-
schirm, Harddisk und Plotter schlagt mit
ca. 15000,- DM zu Buche: ein Preis der
sich bei entsprechendem Einsatz schnell
rentiert.

Per Doppelklick gestartet, empfangt ei-
nen DynaCADD nach langerer Ladefrist
mit der funfgeteilten Arbeitsflache. Oben
das Men, darunter die Symbole, die den
Blick auf die Zeichnung verdndern
(Scroll, Zoom). Links die Befehlsaus-
wahl, wobei die verschiedenen Hierar-
chien eines Kommandos ubereinander
angeordnet werden. Die Arbeitsflache
selbst besteht aus einem Textfenster, in
dem die Arbeit in Klartext protokolliert
wird. DarUber liegt - frei verschiebbar -
das Zeichnungsfenster (siehe Bild ).
Hierhinein laden wirersteinmal die klei-
ne Zeichnung aus dem 2D-Tutorial.

Freundlicherweise gibt es ndmlich hinten
im Handbuch eine kleine Lehrveranstal-
tung: das Tutorial. FUr meinen Ge-
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schmack koénnte es ausfuhrlicher sein.
Besonders stellt sich beim Befolgen des-
selben immer die Frage: ‘Warum muf ich
diese Schritte durchfiihren?” Das Kon-
zept des Programms (es hat namlich eines
und sogar ein gutes!) mufite eingangs
erlautert sein, dann wirde so manches
MiRverstandnis vermieden.

Dazu ein Beispiel: Wenn DynaCADD die
Eingabe eines Punktes (z.B. den Start-
punkt einer Linie) erwartet, kann dieser
aufso vielfaltige Art und Weise eingege-
ben werden, da3 es eine Freude ist. Selbst-
verstandlich ist das Fangen von End-,
Mittel-, Schnitt- und Konturpunkten an-
derer Zeichnungselemente. Aber auch
Koordinateneingaben sind - kartesisch
oder polar -absolut oder auch relativ zum
vorhergehenden Punkt mdglich. Dabei
erscheint, wie bei allen numerischen Ein-
gaben, ein Taschenrechner (siehe Bild 2).
Dieser hat die wichtigsten Funktionen
parat und ist eine ungeheure Hilfe beim
Zeichnen. Das Konzept dieser doch recht
komplexen Punkteingabe wird auch im
Handbuch nur angedeutet, das Tutorial
leitet den Anwender ohne nach Sinn und
Zweck zu fragen, durch die Befehle. Fur
den Benutzer mit Erfahrung ineinschlagi-
ger CAD-Software ist das Konzept der
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Bild 1:
Arbeils- und Textfen-
ster von DynaCADD

Bedienung si- Oe* Dt Set Makt
cher kein Pro- 33

blem, doch wen- Eff“'zl'? HH
f . TTi52 13
det sich Dyna- 2532 C|
CADD wohl
eher an Anfanger
in diesem Metier. m
; .. OOOET
Es ist z.B. mog-
lich, als Spiege-
lachseeine Gera- O CQB8Q
22 S0 1S M

de zu benutzen,
die - sagen wir -
senkrecht aufder
Zeichenebene
steht und durch
einen Kreismit-
telpunkt geht.
Dabei braucht
diese Gerade aber nicht gezeichnet zu
sein! Die Koordinateneingabe machts
moglich.

IUld 2: Der Taschenrech-
ner slehl heijeder nume-
rischen Hingabe zur Ver-
figung.

DynaCADD trennt zwischen 3D- und
2D-Zeichnungen. Bei der Bedienung im
2D-Modus wird ganz normal’ gezeich-
net. Dieser unterscheidet sich im Befehl-
sumfang kaum vom 3D-Modus. nur liegt
die Zeichnung eben in nureiner Ebene. In
dieser Gangart ist DynaCADD durchaus
als Konkurrenz zu den vier in der Juni-

Bild 3:
Parameter der
BemalJlungsfunktion



Bild 4:

Vier Ansichten eines
iD-Kdrpers kdnnen
gleichzeitig bearbeitet
werden.

Ausgabe getesten Programmen (Techno-
CAD. CADproject. CADja und Becker-
CAD) zu sehen. Wenn in der neuesten
Version auch Schraffuren enthalten sind,
dann ist es vom Befehlsumfang her sogar
Spitzenreiter.

Vielfaltig sind die Funktionen zum Selek-
tieren einzelner Objekte, zum Zeichnen,
zum Verandern... Die Aufzadhlung ware
endlos, wollte sie vollstandig sein. Insge-
samt sollen es tber 3(X) Icons sein, die am
linken Bildschirmrand erscheinen. Dabei
hangelt man sich in bis zu vier Schritten
abwarts: Zum Zeichnen einer Linie wahlt
man zunachst ‘Einfigen', dann aus dem
zweiten MenU Linie', dann 'Horizonta-
le'. woraufhin die erwahnte Auswahl zur
Angabe des Start- und Endpunktes er-
scheint. Alle Befehle werden mit der
Maus eingegeben, die Formulierung als
regelrechten Befehl und dessen Eingabe
Uber die Tastatur ist aber genauso még-
lich. Mit der Zeit bekommt man darin
auch Ubung, denn bei der Mauseingabe
wird stets der entsprechende Befehl in
Textform im Arbeitsfenster gezeigt. Wie
gesagt ist die Befehlsvielfalt enorm. Al-
lein die unterschiedlichen Bemalungs-
funktionen sowie deren Parametrisie-
rungsmaoglichkeiten (siehe Bild 3) sind
eine Pracht und zeugen von Fleil3 auf
Piogianmiieiei seite.

Besonders ragen auch die Spline- bzw.
Bezierfunktionen aus dem Standard der
ST-CAD-Software heraus. Nachdem die-
se Kurven gezeichnet wurden, ist eine
Anderung durch Verschieben der Stiitz-
punkte immer noch maglich. Nicht so gut
gefallt hingegen das Prinzip von Dyna-
CADD. immer erst das fertige Ergebnis
am Monitor zu zeigen. Ist man von ande-
ren Programmen her gewohnt, dafl} beim
Verschieben von Objekten diese ‘an der
Maus héngen’, so wird man von Dyna-
CADD enttauscht. Hier werden ganz
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klassisch Start- und Zielpunkt plaziert
und dann regeneriert das Programm die
Zeichnung.

Die dritte Dimension

Kommen wir nun zum Thema des Tages:
Dem 3D-Modus von DynaCADD. Wenn
man genau Uberlegt, muRte man sich ei-
gentlich fragen: "Wie geht das Uberhaupt?
Wie kann ich in gewohnter ST-Manier,
namlich mit der Maus, eine raumliche
Zeichnung erstellen, wenn der Monitor
doch flach ist?'

Die Frage ist durchaus berechtigt. Es ist
auf den ersten Blick tatsachlich schlecht
mdglich. Der Raum (Vorsicht, es wird
jetzt leicht mathematisch!) wird i.allg.
durch ein karthesiches Koordinatensy-
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stem mit X-.Y- und Z-Achse beschrieben.
Diese drei Achsen stehen jeweils senk-
recht aufeinander. Wenn dieser Raum auf
eine Ebene wie den Monitor projiziert
wird, geschieht das am gunstigsten so,
daR eine Achse senkrecht zu ihm steht.
Schauen Sie sich die Bild 4 an, in der die
Beispiel-Cassette in vier Ansichten zu
sehen ist. Oben links ist die Draufsicht.
Hier liegt die X/Y-Ebene parallel zum

Monitor, die Z-Achse ist unsichtbar. Wird
beispielweise in dieser Ansicht gezeich-
net, so fehlt die Information, welche Z-
Koordinate die eingegebenen Punkte
haben.

Ein Kreis wird eindeutig beschrieben,
wenn man die Endpunkte seines Durch-
messers bestimmt. Das gilt jedoch nur fur
die Ebene. Im Raum fehlt noch ein dritter
Punkt, der irgendwo auf dem Umfang
liegt. Erst durch diesen ist einer der un-
endlich vielen Kreise eindeutig beschrie-
ben, die durch die beiden ersten Punkte
gehen. Konsequenterweise durfte also
das Icon fur ‘Kreis mittels Durchmesser
definieren” im 3D-Modus nicht anwahl-
bar sein. Es sei denn, man legt (ziemlich
willkurlich) alle Zeichenbefehle in die X/
Y-Ebene, wie es DynaCADD auch tut.

Aufdiese Weise zieht sich das Programm
also aus dem Schlammassel der fehlenden
dritten Dimension. Doch was tun. wenn
ich auf Ebenen arbeiten will, die nicht
senkrecht zum vorgefertigten Koordina-
tensystem stehen? Nun. als Ausweg kann
sich der Benutzer Koordinatensysteme
selbst definieren. Die wichtigsten sind
schon fest eingebaut, weitere neun sind
frei wahlbar. Die Systeme werden wie
eine ganz normale Ebene definiert. Die
Angabe von drei Punkten odereines Nor-
malenvektors ist mdglich. Ein solches
Koordinatensystem muf nur noch akti-
viert werden und schon beziehen sich alle

17.61585

Bild 5:
.W-Modell mit
Koordinatensystem

Koordinateneingaben auf dieses System.
Konsequenterweise bedeutet also im 3D-
Modus ‘horizontal' nicht ‘horizontal auf
dem Monitor', sondern lediglich parallel
zur X-Achse", und zwar zurjeweils gilti-
gen.

Mit Hilfe der ‘Geometrie Coordinate Pla-
nes'. so heiRen diese Koordinatensyste-
me, ist es demnach moglich, mit Dyna-
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CADD im Raum so zu arbeiten, wie man
es aus dem 2D-Teil gewohnt ist. Doch
hier sei das Handbuch zitiert: ‘GCPs sind
ein machtiges Werkzeug, doch erfordern
sie Geduld und Zuriickhaltung'. Das kann
nur betont werden. Ist CAD-Software im
allgemeinen recht konzentrationsbedurf-
tig. so tritt diese Forderung beim raumli-
chen Konstruieren erst recht auf. Beson-
ders das permanente Sich-Raumlich-
Denken der Zeichnungsteile fallt vielen
Menschen schwer. Da die Modelle reine
Drahtgittermodelle sind, ist auch keiner-
lei Anhaltspunkt gegeben, wo vorn und
wo hinten bei einer Ansicht ist. Trotz
alledem ist der Umgang mit dreidimen-
sionalen Zeichnungen leicht zu erlernen,
und das Prinzip der GCPs ist dabei eine
grofe Hilfe.

Arbeit im Raum

Bild 5 zeigt das 3D-Modell *Cassette' mit
einem Koordinatensystem, das sinnvol-
lerweise parallel zu den Kd&rperkanten
plaziert wurde. Die Ansicht ist so ge-
wahlt. dal keine Achse senkrecht zur
Projektionsebene, also dem Monitor,
steht. In dieser Ansicht ist per Mausklick
naturlich extrem schlecht zu zeichnen.
Aber trotzdem erlaubt DynaCADD sinn-
volles Arbeiten damit. Da die meisten
Elemente der Zeichnung Bezug zueinan
der haben, kann durch Einrasten auf End -
oder Mittelpunkten gut gearbeitet wer-
den.

Trotzdem kann folgende Situation eintre-
ten: Man will die Verbindungslinie zwi-
schen den Mittelpunkten zweier Kreise
zeichnen. Der erste lie sich noch pro-
blemlos nach Anwahl des Fange Mittel-
punkt'-Icons selektieren, doch jetzt geht
nichts mehr, weil man den zweiten Kreis
in dieser Ansicht nicht eindeutig selektie-
ren kann. Hier hilft nur. den Kreis in einer
anderen Ansicht zu selektieren. Also:
Zoom auf die gesamte Zeichnung (wie in
Bild 4). darin den Zoom lur den richtigen
Ausschnitt gewahlt und jetzt den zweiten
Kreis selektiert. Das alles geht, ohne die
Funktion ‘Linie' zu verlassen! Der Blick
aufdie Zeichnung kann -auch im 2D-Teil
- jederzeit veradndert werden, ohne die
laufende Funktion zu beeinflussen. Die-
ses Feature ist bisher unter den CAD-
Programmen aufdem ST einzigartig und
verdient ein dickes Lob.

Ansonsten verbergen sich hinter vielen
Befehlen wahre Kostbarkeiten wie z.B.
das Revolving’. Mit diesem Befehl wer-
den Zeichnungsteile um einen Vektor im
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Raum rotierend vervielféltigt. Selbstver-
standlich sind Anzahl der Kopien und
Winkel der Rotation einzustellen (es gibt
bei DynaCADD nur sehrwenige Befehle,
an denen nichts parametrisiert werden
kann). Mittels Revolving waren die Zah-
ne der Bandrollen in der Cassette kein
Problem. Entsprechend gibt es das
Sweeping'. Dabei werden die selektier-
ten Objekte nicht an einem Vektor, son-
dern entlang eines Pfades (das kann auch
ein Spline sein) kopiert. So sind ge-
krimmte Gitter schnell konstruiert. Diese
Befehle sind - wie bereits erwahnt - nur
ein Ausschnitt aus dem gesamten Reper-
toire von DynaCADD. Sie zeugen, wie
auch das Erscheinungsbild der Arbeits-
flache usf.. von Liebe zum Detail und
Perfektionismus.

Tricks und Bugs

Ls sind all die Kleinigkeiten, die das
Arbeiten vereinfachen: Beim mehrfachen
Druck auf das Icon ‘letzter Ausschnitt’
werden nacheinander alle Zoomfenster
wicdci gezeigt, die man seil Siiz.uugs'oe-
ginn gewahlt hatte (und nicht nur das
letzte). Per *Undo' lassen sich zumindest
die Anderungen seil dem letzten Haupt-
befehl zuricknehmen. Doch wenn die
zuletzt gezeichneten Elemente wieder
geloscht oder anderweitig bearbeitet
werden sollen, dann gibt'seine edle Hilfe:
Das Selektions-Menu erlaubt per Maus-
klick nacheinanderdie Anwahl der Zeich-
nungsteile in umgekehrter Erstellungsfol-
ge.

Trotz allem bleiben auch bei DynaCADD
Wehmutstropfen: Die Trimmfunktionen

erfullten ihre Aufgabe im 3D-Modus nur
teilweise und warfen mit unsinnigen
Fehlermeldungen um sich. Im Handbuch
wurden sie erst gar nicht erwahnt. Absolut
unsinnig ist die Logik des Programms,
beim Trimmen immer den kurzeren Teil
der Linie zu Iéschen. Andere CAD-Soft-
ware loscht dabei die zuerst angeklickte
Seite.

Viel garstiger jedoch erwies sich die
Unw illigkeit von DynaCADD. die Arbeit
Uberhaupt anzutreten. Das Laden der
Zeichnungen wurde haufig mit drei
Bomben quittiert. Nach einem Reset und
erneutem Start ging's dann meist. Weis
der Programmierer allein, woran das
liegt.
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Eine Plotterausgabe der Cassette hatte ich
lhnen zu gern préasentiert, jedoch erw ies
sich die Dialogbox. die nach Anwahl des
Plotter'-Icons erschien, als Sackgasse im
Computersinne. Sie hatte namlich keinen
Ausgang und so wurde auch nicht geplot-
lei. sondern der Griff zum Resei-Tasier
war mal wieder unumgéanglich.

Eine Druckausgabe auf NEC-kompali-
blen 24-Nadeldruckern. die 360dpi-Auf-
16sung auch in der Vertikalen besitzen, ist
ebenso wenig moglich, wie das Hand-
buch den Aufbau der Druckertreiber er-
klart. Es ist im PC-Bereich wohl ublich,
ungeheure Mengen von Drucker- und
Plottertreibern mitzuliefem (Wodurch
unterscheiden die sich eigentlich aufler im
Namen?), doch ein paar Worte Uber den
Aufbau hatten niemandem geschadet.
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Uberhaupt ist zwar auch das Handbuch
mit Detailfreude gestaltet, doch fur ein
Softwarepaket dieses Preises dirfte es ein
wenig ausfuhrlicher sein und dem Anfan-
ger mehr unter die Arme greifen. Vor
allem ein umfangreicheres Tutorial konn-
te die Schulungen ersetzen, die der deut-
sche Distributor, die Firma DMC, nam-
lich noch nicht anbietet. Aber warten wir
die nachste Version von DynaCADD ab,
die bald den Kunden erreichen wird.

Fur Profis...

ist DynaCADD gedacht. Der Preis
durfte jeden Studenten nachhaltig schrek-
ken. Und fur die taglich mit CAD arbei-
tenden Zeitgenossen wie Ingenieure. Ar-
chitekten usw. ist Zeit Geld. Sie brauchen
Features wie den Datentausch von und
nach anderen Programmen, den Dyna-
CADD via DXF-Dateiformat erlaubt. Da
allerdings D XF nur zweidimensionale
Zeichnungen verwalten kann, ist der
Transfer raumlicher Werke einge-
schrankt. Beim Testexemplar kam hinzu,
dalR die DXF-Import-Funktion ihren
Dienst mit einem schlichten Program-
mabbruch und anschlielRendem Total-
stillstand des Rechners quittierte.

Geplant ist auch die Implementation des
Programms auf verschiedenen anderen
Rechnern, aufjeden Fall auf dem Apple

Hild 7:
BeispieUjtulinuHg
( die M)-( assette)

Macintosh und unter UNIX. Um eine
Aufwartskompatibilitat zu diesen Syste-
men (vielleicht auch nur zum ATARI
TT...) zuermdéglichen, wurde der Softwa-
re ein Dateiformat spendiert, das die
Zeichnung in Textform beschreibt. In
diesen *.DEF-Files sind alle Informatio-
nen Uber die Zeichnung enthalten. Wer
Daten von auf’en in DynaCADD einbin-
den will (z.B. MeRergebnisse zur Darstel-
lung als Kurven), der wird sich mit dem
Datei-Format auseinandersetzen mussen.
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Es ist zwar simpel, jedoch umfangreicher
als z.B. die ASCII-Schnittstellen von
CADproject oder TechnoCAD. Haben
Sie einen PostScript-Laserdrucker, oder
gar einen Satzbelichter daheim? Wenn ja.
dann werden Sie die Ausgabeform
PostScript' benutzen.

Sehr gut hat mir das Dateiprinzip von
DynaCADD gefallen: Wie bei einem
Projekt aktiviert man zunachst ein 'Teil’
und danach eine der zugehorigen 'Zeich-
nungen'. die in einem Ordner, der den
Namen des Teils tragt, abgelegt sind. So
sorgt das Programm selbststandig fur
Ordnung aufder Platte. Hier fehlt eigent-
lich nurdie -fuir die Datensicherheit uner-
lakliche - automatische Speicherung in
bestimmten Zeitabstdénden. Positiv st
auch, daR mit einer Zeichnung alle ihre
Parameter inklusive Ausschnitt und
Zoomfaktor gespeichert werden. Man
kann nach dem Laden direkt dort Weiter-
arbeiten. wo man das Werk verlassen
hatte.

Von weitem...

... betrachtet wirkt DynaCADD wie ein
behébiger Riese. Mit seiner Programm-
lange von uber 500 kB. hohen Lade- und
Redrawzeiten (Das Laden der Beispiel-
zeichnung dauert immerhin 72 Sekunden,
davon der Zeichnungsaufbau 25 Sekun-

den) scheint es kein Geschwindigkeits-
weltmeister zu sein. Doch ist die Zeich-
nung erst einmal im Speicher, erweist sich
das als falsch. Die Bearbeitungszeiten
sind normal, vor allem im 2D-Teil. DaR}
der Redraw einer dreidimensionalen
Zeichnung langer dauert, ist logisch und
muB in Kauf genommen werden. Doch
gibt es Funktionen wie Layer. Maskierun-
gen oder simples Verstecken, um den
Zeichnungsaulbau zu beschleunigen und
die Ubersichtlichkeit zu erhéhen.

In der Testversion fehlte die Schraffur-
funktion noch, das Handbuch und die
Hilfefunktion waren noch englisch. Das
ist mittlerweile geéndert. Bei DMC
mdchte man mit DynaCADD eine profes-
sionelle CAD-Software anbieten und sich
aufden entsprechenden Markt einstellen.
Dazu gehdren naturlich Hotline. Schulun-
gen etc. Man sei in diesem Bereich noch
im Autbau. war aus Walluf zu erfahren,
daher habe man z.B. die bisherigen Ver-
sionen von DynaCADD auch nicht be-
worben. Das soll ab der jetzt bereits er-
haltlichen Version 164 anders werden.

DynaCADD hat das Zeug dazu, zu einem
attraktiven Angebot im Low-Cost-CAD-
Bereich zu werden. Vergleicht man die
Leistung mit der entsprechender PC-Sy-
steme und betrachtet dazu noch die erheb-
lich preiswertere ATARI-Hardware. hat
DynaCADD gute Chancen. Das Pro-
gramm wendet sich damit vor allem an
Anwender die ihre Probleme mit dem
Werkzeug CAD losen wollen, der AT ARI
ist dabei eher sekundar und eigentlich nur
Mittel zum Zweck (&hnliches gilt fur den
Kundenkreis von TechnoCAD). Es feh-
len fur den Profi-Einsatz aber noch Dinge
wie automatische Stucklistenerstellung,
die Verfugbarkeit von Symbolbibliothe-
ken und -solange der ST noch keine hohe
Auflésung in Farbe beherrscht -die Sicht-
barmachung der Linienstarken am Moni-
tor.

Es sind Details, die den professionellen
Einsatz erleichtern: Das bereits erwahnte
Konzept der Dateiordnung zahlt dazu.
Die Arbeit 14t sich jederzeit unterbre-
chen und ein anderes Programm kann
gestartet werden. So fungiert Dyna-
CADD als Shell, von der aus man z.B.
Zugriff auf einen Texteditor oder eine
Datenbank hat.

Zu guter Letzt...

...oleibi eigentlich iiui dicTiugc. wci den
3D-Teil. der mit Sicherheit am Umfang
des Programms nicht ganz unschuldig ist.
eigentlich braucht. Ich will ganz ehrlich
sein: So recht fallt mir keine Anwendung
an. fur die das Erstellen von Drahtgitter-
modellen ausreichen wirde und fur die
die Rechengeschwindigkeit, die der ST
bietet, genltigt. Bése Zungen behauptenja.
3D-Programme brauchten z.B. Architek-
ten nur. um die Phantasielosigkeit ihrer
Kundschaft auszugleichen. Doch gerade
diese Anwendergruppe braucht Volu-
menberechnungen. Leider reichen die Fa-
higkeiten von DynaCADD nicht soweit.



Mit Sicherheit 143t sich in anderen Berei-
chen mit Hilfe von 3D-CAD-Program-
men die Montierbarkeit kompletter Bau-
gruppen bereits im Stadium der Planung
gut Uberpriufen. Besonders im Hinblick
auf Roboter-Handling und NC-Program-
niierung kann das wichtig sein. Doch sei-
en an dieser Stelle wiederum Zweifel
angemeldet, ob das Werkzeug Dyna-
CADD dazu wirklich ausreicht. Es macht
sicher SpaR, raumlich zu konstruieren,
abererwarten Sie nicht von einem 8 MHz-

SOFTWARE

Raum trudeln laBt, wie das so manch
reilerische Werbung anderer Systeme
gern versprache.

Aber allein der 2D-Teil ist es wert, ndher
betrachtet zu werden. Ob er 2250.- DM
wert ist. das muR3 der Kunde entscheiden.
Man wird aber -wenn DM C seine Ankun-
digungen hélt -DynaCADD neben Tech-
noCAD bald in der Reihe professioneller
CAD-L8sungen auf dem ST nennen
mussen.

DynaCADD

+ umfangreiche Funktionen
+ durchdachtes Konzept

- nicht absturzsicher
- hoher Preis

ttezugsadresse:

DMC
Schone Aussicht 41
622V Walluff

68000er. daf er lhnen lhre frisch entwor-
fene Gartenlaube in Echtzeit durch den

COfTIKHTItPI

<Endlich! unter »t«
Die praxisnahe Dateiverwaltung fir
den taglichen Bedarf

>Sehr einfache Bedienung

«Effektive Selektionsmoglichkeiten

mUniversell einsetzbar (freie Wahl von Feidbe
Zeichnungen und Selektionsmerkmalen)

«Vorbereitete Anwendungen z B Adress-, Video
Schallplatten- und
Bucherverwaitung

«Problemloser Wechsel zwischen
verschiedenen Anwendungen

~Listen Etikettendrucke, Datenexport zu 1st
Word. Adimens. Beckertext 2 O (f Senenbnefe)

O : a4agq Lieferung per Nachname

u . |
Dreis. mid Porto / Verpackung Handleranfragen erwinscht!

Computer-Service Gabriela Breuksch Postfach 1103 < 2407 Bad Schwartau

ATARI ST -SofTwarb in biner neuen DIMENSION

tkc-einnahmeaiberschuss expert tBuchwhrung) DM 149.—
Automatische Fihrung von MWSt.-horten. SaJdenlisten. Kontenblatter, Bilanz.
USt.-Voranmetdung. Bis zu 6 MW St.-Sitze. Abschlul wahlweise Monat. Quartal
oder Jahr. Korrekturmoglicheeit fur falsche Buchungen, integriertes Kassenbuch!!!
Ausgabe auch auf Datei, universelle Druckeranpassung, frei erstellbarer Konten-
rahmen bis zu 210 Konten. Ausfuihrliches Handbuch (50 Selten) mit BBdem |

TKC-HAUSHALT EXPERT (HaushaltsbuchfUhrung) DM 129.--
Dauerbuchungen. Bilanz. Kontenblatter, Saldenlisten mit (eisummen. Monats- und
Jahresabschlusse, frei erstellbarer Kontenrahmen (max. 250 Konten), universelle
Druckeranpassung. Verwalting von bis zu 50 Dauerbuchungen mit wéahlbarer Fre-
quenz. Korrekturméglichkeit fur falsche Buchungen, integriertes Kassenbuch (Il

Ausfuihrliches Handbuch ! (Programm auch fiir Osterreich & Schweiz geeignet !l

TKC TRAINER tirainingsprogramm fur Ales und Atel DM 99,—
Trainingsprogramm der Superlative) Geeignet fur Deutsch. Mathematik, Vokabeln
und anderen Lernstoff. 5000 Datenséatze pro Datei. Berlicksichtigung von Mehr
fachbedeutungen bei Vokabeln, Zufallsgenerator. Auswertung. Lernen auch Sie
nach dem KARTEIKASTEN PRINZIP. Incl. ausfuihrlichem Handbuch |

TKC-BANKMANAGER (Verwaltung non Bankformularen) DM 99.—
Getrennter Aufbau von Bank- und Adressdatei. Mischen von Banken und Adressen
tber Auftragsmaske. Geeignet fiir Uberweisungen. Schecks. Zahlkarten, etc.

Freie Anpassung an jedes Formular mit Editor. Buchungsliste, Handbuch

TKC VIDEO (Verwaltung von Videofitmert) DM 79,—
Verwaltet bis zu 5000 Videotime pro Datei. Umfangreiche Sortier- und Suchfunk-
tionen. Ausdruck von Listen und Etiketten. Ind. Handbuch |

TKC MUSICBOX (Verwaltung von MC's. CD's und LP's) DM 79.—
Verwaltet bis zu 5000 LPs. CDs oder MCs pro Datei. TMet Suchfunktion, Aus-
druck von Listen und Etketten. Sortierung nach LP Titeln. Druckeranpassixtg !

ST*‘MATHE]RA'NER 1] (Lemprogramm fir 1.-6. Schuljahr) DM 59.—

Neue Version | 1x1. Umrechnung von Gewichten und LangenmaBen. Benotung!

STRECHTSCHREBENII (Lemprogramm fir 1.-6. Schuljahr) DM 59.—

Neue Version! Interpunktion. Worter einfugen. Singular & Plural. Benotung!

ST-GIRO PLUS (Druckprogramm fiir Zahlungstrager/ DM 49.—
Bedruckt Uberweisungstrager und Lastschriften. Anpassung Uber einfachen Editor!

HHfliSjITK COMPUTER-TECHNIK Thomes Ka&chadt
gPiw H p BISCHOFSHEIMFR STRASSE 17 « 6097 TREBURASTHEIM
CRe"*  THHEON : 06147 / 550

0612.1/712.10

Preis: DM 224S.-
IH

D ig ita | A Tel: ( 06142 )
Im age dSQ f22636 & 43s60

Postfach 1206 * 6096 Raunhclm am M ain

**  Copy-Stoflon fur dan ST (6 NEC-Floppy) nur 2798.—
30 - 40% Zsitsrijpammili, halbautomatlich. robuit

** Hordwors Im Angebot:

Atari  Moga ST1kompl. 1698.— od. ahne Monitor 1398.--
Atari  Mega ST2 kompl. 2398.— od. ohne Monitor 2018.--
Atari  Mega ST4 kompl. 3388.-- od. ohne Monitor 3048.--
Atari Latsrdrucksr SLM 804 mit Tooli nur 2798.--

Star LC-10 Drucker Edeutichsi Gerdtg nur 596.—
Star LC-24 Drucker (deutsche, Gerat nur 998.—
Atari Megafile 30 mit DIHD - Tools nur 950.—
Atari Megafile 60 mit DIHD - Tooli nur 1698.—

NEC Multliync 1l Monitor 14" Zoll nur 1498.—
Handy Scanner 400 dpi, 102 mm nur 550.—
Schrlfterkennungioftware ( OCR ) nur 150.—

Ein Standard setzt sich durch-

fibuMAN e:
Einnahme-Uberschul?'
Rechnung DM 398.-'
fibuMAN f:

Bilanzierung nach

neuestem BiRILIG DM 768

NEU: faktuMAN

Das modulare Businesspaket von der Angebotserstellung bis zur Mahnung
(u.a. Fakturierung ab DM 398,-*. Adressenverwaltung DM 198.-*, Lager-
buchhaltung DM 298.-'. Formularwesen DM 298,-")
Erste Module in Kurze lieferbar.
fibuMAN... vom Bundesverband mittelstandische Wirtschaft (BVIMW) tur Selbsténdige.
Handwerk und Kleinere Mittelstandsbetriebe emmpfohlen
fibuMAN... 15mel getestet und jedes Mal fiirgut befunden
") unverbindlich empfohlene Verkaufspreise fir ATARI ST
AulRerdem erhéltlich fur MS-DOS und Macintosh.

Software von novoPLAN - die sichere Basis fir Ihren Erfolg.

mandantenfahige Fibu mil
- beinhaltete undf DM 968.-'

HardtstraBe 21 +4784 Rithen 3
Tel: (02952) 8080 + (0161)2215791
Fax: (02952) 3236

novePLAN

10/1989 JT "* 59



Ein paar Worte zum Wahnsinn

Um es gleich deutlich zu machen: Es geht hier um das Programm SKYPLOT, genauer um die neueste Version SKYPLOT
PLUS 3

Es gab einmal einen ,absoluten Wahnsinn“ in Form von SKYPLOT PLUS, der dann dem ,gesteigerten Wahnsinn“In
Gestalt des Nachfolgers SKYPLOT PLUS 2 weichen muf3te. Nun féallt uns leider keine weitere Steigerung mehr zum

Wahnsinn ein, wo SKYPLOT PLUS 3 diese doch verdient hatte! Was tun?

Wir lassen also die kiuhlen Fakten fur sich sprechen, ganz vernunftig:

.»...the most sophisticated astronomical Simulation package that we have ever seen on a microcomputer*

(_The_Planetarian_)

....die Moglichkeiten sind selbst bei haufiger Benutzung kaum auszuschopfen*

(c)

....gabe es einen Oscar oder eine goldene Palme fiir Atari-Programme, ware SKYPLOT ein Kandidat dafiir... ein echter
Grund, sich einen Atari ST zuzulegen*

(XEST)

»-.-ein unglaubliches Programm... einfacher und eindrucksvoller laRt sich einem Interessierten der Kosmos kaum naher-

bringen*
(ATARI Magazin)

»...goldenes Byte fiir SKYPLOT"

(Computer personlich)

....von dem Programm sehr begeistert... erwies sich auch im professionellen Gebrauch sehr nitzlich®
(Max-Planck-Institut fur Radioastronomie Bonn)

.--.If YOu own an Atari and enjoy astronomy, you must get this program*“

(Sky & Telescope)

Nun genug der Meinungen, schlieBlich beziehen sich die Pressestimmen ja alle auf die alten Versionen, denen zu
SKYPLOT PLUS 3 mindestens uber ein Jahr an Entwicklungszeit fehlen!

Irgendwo muf diese Arbeit wohl stecken, und zwar hier:

bis zu 64000 Sterne

bis zu 32000 Nebel etc.
umfangreiche On-Line-Hilfen
Echtzeitsimulation

jede Mange Diagramme und
Simulationen zur Verdeutli-
chung von astronomischen
Sachverhalten

Bilder laden oder speichern:
IMG, AIM, STAD, Neochrome,
Degas (Elite), komprimiert

SchluR mit dem Wahnsinn —

alle Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

Schweiz

DataTrade AG

Langstr. 94

CH -8021 Zirich
Osterreich

Haider

Computer Peripherie
Granzer Str. 63

A-2700 Wiener Neustadt

eingebaute DOS-Funktoinen:
Dateien l6schen,

Programme starten.
Formatieren

umfangreicher Parameter fir
Grafik und Drucker
Zeichnen, Speichern und
Laden von Bewegungsbahnen
Plotausgabe, auch fur HPGL-
kompatible Plotter

Laden von Daten stark

Finsterniskanon

Benutzung der Hardwareuhr
Zonenzeit und Zeitzonen
direkte Steuerung von Ver-
groRerung. Ausschnitt etc.
durch Tasten
3D-Darstellung, auch fur
Stereoskope B
Grafiken bearbeiten:
Spiegeln, Beschriften etc.
Speichern von Sequenzen

i im nw»n

Textdateien und Sternbild-
hilfslinien

Datenausgabe auf Drucker:
Ephemeriden, Kalender etc.
jede Menge Hardcopies ein-
gebaut, auch fur 24- oder
48-Nadeldrucker
mitgelieferter Bitmaptreiber
erreicht Auflésungen von
6912*4320 Pixeln oder mehr

beschleunigt

her mit SKYPLOT PLUS ;!

an Heim-\frrleg
Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

BESTELL-COUPON

Bitte senden Sie mir Stiick SKYPLOT PLUS 3 fiir nur DM 198.- St
. Stuick Update mit Modul fir nur DM 80.- St.
Stuck Update ohne Modul fur nur DM 50.- St.
zuzigl Versandkosten 5.- DM (unabhéngig von der bestellten Stiickzahl)

H eim vertag

Name. Vorname _
Heidelberger Landstralle 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057 PLZ. Ort

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte

StraBe. Hausnr _
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Der Ritt geht welter...

6 8 0 0 0

M

a

Assembler

Nachdem wir in der letzten \usgabc
den Easyrider Reassembler vorge-
stellt haben, wollen wir Ihnen auch den
Makro-Assembler aus der Kasyrider-
Serie nicht vorenthalten. Ks
integriertes System aus tastaturorien-
tierter Benutzeroberflache. 2- Pass -

ist ein

Makro-Assembler. Linker und Bihlio-
thcksverw alter.

Das Programm, das. wie gesagt, aus
Shell. Assembler. Linker und Biblio-
theksverwalterbesteht. ist mit rund 50kB
angenehm kompakt. Hinzu kommt noch
eine Konfigurationsdatei, die die Funk-
tlonstastenbelegung beschreibt, sow ie eln
MCI\IC V o k_zulllv .Ul [l\/ IIU Hu VI\/I L/U |vv
auswahlbox innerhalb der Shell. Ein Edi-
tor wird zurZeit noch nicht mitgeliefert,
doch soll dem nach Maglichkeit abgehol-
fen werden. Als externer Editor bietet sich
TEMPUS an. mitdem die Shel | besonders
gut zusammenarbeitet. Ebenfalls im Lie-
ferumfang enthalten sind eine Include-
Datei mit Makros fur TOS-Funktionen
und eine AES-Bibliothek einschliel3lich
deren Quelltext. Das Handbuch ist
deutschsprachig und umfalit 51 Seiten.
Easyrider ist nicht kopiergeschutzt, aber
auf den Anwender installiert (Name und
Adresse erscheinen in der Titelzeile).

Anwender, die das Programm bei einem
Héandler erworben haben, missen ihre
Programmdisketten mit dem Kaufbelcg
dem Hersteller zusenden, um am Update-
Service teilzunehmen, und erhalten dafur
eine auf ihren Namen installierte Version
zurick. Zum Test stand die Version 1.10
von Easyrider zur Verfugung. Kurz vor
AbschluR dieses Berichts erreichte uns
noch die Version 1.12. die teilweise be-
rucksichtigt wurde. Das Programm wur-
de aufeinem ATARI STmit | MB RAM,
S/W-Monitor und einer vorlaufigen Ver-
sion des TOS 14 im ROM getestet.

Bedienungskonzept

ein ungewo6hnlicher Weg eingeschlagen.
Nach dem Programmestart prasentiert sich
dem Benutzer eine tastaturorientierte
Shell, die keinen Gebrauch von GEM
macht und nurwenige Befehle kennt, aber
ein sehr effizientes Arbeiten ermdglicht.
So reicht die Eingabe des Namens eines
Quelltextes, um den Assembliervorgang
auszuldsen, wobei das Programm im all-
gemeinen auch gleich gelinkt wird. Durch
RUN: Programmname' lalt es sich an-
schlieRend starten. Bei spateren Assem-
blierversuchen reicht sogar ein simpler
Druck auf die RETURN-Taste bzw. ein

einfaches RUN:, da Easyrider sieh den
Namen des letzten Quelltextes sowie des
letzten gestarteten Programms merkt.
Falls man den Dateinamen nicht kennt,
gibt es noch die Moéglichkeit mittels einer
Dateiauswahl-Box den gewinschten
Dateinamen in die Kommandozeile zu
kopieren. Ebenfalls mit dem RUN-Kom-
niando laBt sich ein externer Editor aufru-
fen. um einen Quelltext erstmals einzuge-
ben oder zu &ndern. Daraus folgt schon,
daR Easyrider gewohnliche ASCII-Texte
verarbeitet.

Viele Fehlerkorrekturen gestalten sich
noch einfacher, da der Assembler bei
jedem aufgetretenen Fehler zunachst
a1 M ii

VAR RNV R UIIU uiv.

;fCIIIIICIII(IIlc A’ IIIe Ulil. VI~
Nun kann diese Zeile direkt ediert wer-
den. wobei Back-
space. Delete und Clr-Home (Zeile 16-
schen) zur Verfugung stehen. Dabei be-
steht die Mdglichkeit, den Fehler nur fur
den Assemblerlauf zu korrigieren, um
weitere (Folge-»Fehler zu verhindern,
oder die Anderungen dauerhaft im Quell-
text zu sichern. Falls die edierte Zeile
nicht langer geworden ist. wird nur sie
gesichert (dabei mit Leerzeichen bis zur
alten Lange aufgefullt), ansonsten wird
der ganze Quelltext ab der Zeile neu ge-
speichert, was bei Benutzung einer RAM -

die Cursor-Tasten.
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Disk aber kaum einen Unterschied macht.
Falls der Fehler nicht durch Korrektur der
angezeigten Zeile moglich ist (z.B. weil
ein Symbol angesprochen wurde, das an
anderer Stelle hatte definiert werden
mussen) oder es sich um einen derjenigen
(wenigen) Fehler handelt, bei denen eine
Korrektur auf diese Weise nicht moglich
ist. kann der Fehler Ubergangen werden,
um ihn spéter (d.h. nach Ende des Assem-
blerlaufs) zu korrigieren. Auch hier ist
Easyrider flexibel. Zum einen kann man
einen externen Editor aufrufen und ihm
dabei automatisch den Dateinamen und
die Zeilennummer des letzten Fehlers
Ubergeben lassen. Dies ist wohl vor allem
fur TEMPUS gedacht, der dann automa-
tisch den Cursor auf die fehlerhafte Zeile
positioniert. Falls einem die direkte Feh-
lerkorrektur nicht behagt. 1Rt sie sich mit
einer Direktive im Quelltext auch ab-
schalten. Dann lauft der Assembler in
einem durch und bricht nur bei fatalen
Fehlern ab. Alle nicht korrigierten Fehler
merkt sich Easyrider. Sie kénnen spater
ausgegeben werden. Nachdem der As-
sembler fertig ist. werden einige Angaben
Uber Langen der Programm-Segmente.
Speicherplatz- und Zeitverbrauch ge-
macht (s. Bild). Nun befindet man sich im
sogenannten “Listing-Generator". auf
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als hilfreich ist. Bei RETURN werden
namlich alle Zeichen rechts vom Cursor
abgeschnitten, nur bei ENTER wird die
gesamte Zeile ibernommen. Dies scheint
mir doch recht gewdhnungsbedurftig.
Ebenso mufd man bei Benutzung der ESC-
Tasteein wenig aufpassen, da man mit ihr
stets die jeweilige Programmebene ver-
laikt. Dabei kann es sich um harmlose
Aktionen wie das Uberspringen einer
Fehlermeldung, den Abbruch des Assem-
blierens aber auch um das Verlassen des
Programms handeln. Ein einmal zuviel
gedrucktes ESC kann so unerwinschte
Folgen haben. Ahnlich verhélt es sich mit
den unterschiedlichen Bedeutungen von
CTRL-C.

Der Eingabe-Komfort wird noch dadurch
erhoht, dald die Funktionstasten frei defi-
nierbar sind. Dabei stehen auch Platzhal-
ter firden letzten Quelldateinamen sowie
die letzte Fehlerzeile zur Verfugung.
AuRerdem gelangt bei SHIFT + Funk-
lionstaste der definierte Text auch gleich
zur Ausfuhrung, ohneSFHFT wird er le-
diglich in die Eingabezeile kopiert. Aber
es kommt noch besser, denn die letzten
Eingabezeilen werden in einem | kB
grofRen Puffer gehalten und kénnen mit
den Cursor-Tasten zuriickgeholt werden.

ER 68608 Macro Assenbler Version 1.10 Copyright (C) 1988 Andreas Borchard

TEST.S

Pass 1

Pass 2

0 Fehler

33 Zeilen assenbliert

TEXT DATA BSS SYMBOLS
8 ¢} B 0

40 Bytes Progranncode erzeugt
Labeltabelle: 32
von: 838
Arbeitsspeicher: 5305
von: 416074
Zeitverbrauch:.01 s
Progrann listen?

Der Assemblierrorgang istferlin

den gleich noch ndhereingegangen wird.
Von hier aus gelangt man per Tasten-
druck wieder in den Kommandomodus,
wo ein neuer Assembliervorgang ausge-
16st oderein externes Programm gestartet
werden kann. Zur Shell wére noch anzu-
merken. dal? meiner Meinung nach die
unterschiedliche Behandlung der RE-
TURN- und ENTER-Tasten beim Ab-
schlielRen einer Eingabezeile eher lastig
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Dies vereinfacht die Bedienung vor allem
dann, wenn mehr als ein Quelltext gleich-
zeitig bearbeitet wird, da dann der eine
Default-Name der Shell nicht ausreicht.
Als nachteilig hat sich meines Erachtens
das Fehlen samtlicher Datei-Operationen
in der Shell bemerkbar gemacht. Kopie-
ren und Loéschen lassen sich noch mit
TEMPUS bewerkstelligen, aber beim
Umbenennen wird es schon schwierig.

Hier sind entsprechende Accessories. die
dann vom GEM-Editor aus aufgerufen
werden kénnen, oder eigenstéandige Utili-
ties. die eigentlich zu UNIX(-like)-Shells
gehoren, hilfreich. Ubrigens kann eine
Kommandozeile Easyrider schon beim
Programmstart als Parameter Ubergeben
werden, doch bietet dies keine nennens-
werten Vorteile. Easyrider sollte ndmlich
nicht in ein TTP-Programm umbenannt
werden, da es dann Probleme beim Star-
ten von GEM-Programmen mittels des
RUN-Kommandos gibt. Die Benutzung
von einem Kommandozeilen-Interpreter
aus ist moglich, wird aber nicht besonders
unterstutzt, da man um die mehrzeile
Bildschirmausgabe nach dem Assemblie-
ren und das anschlieBende Prompt des
Listing-Generators nicht herumkommt.
AuRerdem werden auch keine Standard-
Suchpfade oder Environment-Variablen
unterstitzt. Dies erschwert demnach auch
den Einsatz von Programmentwicklungs-
systemen wie MAKE, aber hier bietet
Easyrider selbst einiges (s.u.). was zumin-
dest bei kleineren und mittleren Program-
men ausreichend sein durfte.

Der Listing-Generator

Im Gegensatz zuanderen Assemblern legt
man bei Easyrider erst nach dem Assem-
blierern fest, was man wohin gelistet ha-
ben mochte. Deswegen wird, wie oben
schon erwahnt, nach dem Assemblerlauf
automatisch der sogenannte Listing-Ge-
nerator aktiviert. Er wird ebenfalls durch
Eingabe kurzer Kommandos gesteuert,
wobei auch hierein einfaches RETURN
ausreicht, ein komplettes Programmli-
sting auf dem Bildschirm zu erhalten. Er
kann Symboltabellen. Fehlerdateien und
Programmlistings ausgeben. Dabei kann
die Ausgabe auf den Bildschirm, den
Drucker oder in eine Datei erfolgen. Ins-
besondere werden hierbei mogliche Feh-
ler! Datei schon vorhanden. Druckernicht
empfangsbereit) verniunftig behandelt.
Duiici uiBi siv.il das Ausgabcfoimal noch
Uber zusatzliche im Quelltext stehende
Assembler-Direktiven steuern (s.Tab. 1).
Es kdnnen das Zeilen- und Seitenformat
sowie die Tabulator-Breite festgelegt.
Zeilen- und Seitenvorschibe eingefiigt
werden, dem Drucker kénnen beliebige
Steuersequenzen uUbergeben und eine Ti-
telzeile kann spezifiziert werden. Weiter-
hin gibt es ein “ Schmal-Format", bei dem
der erzeugte Code nicht mit ausgegeben
wird, auBerdem lafit sich einstellen, was
Uberhaupt gelistet werden soll: fehlerlose
und fehlerhafte Zeilen. Warnmeldungen.
Makros (als Makros oder expandiert).



Symbol-Tabelle, dabei sind verschiedene
Kombinationen maoglich. Das einzige,
was vielleicht noch fehlt, ist eine M6g-
lichkeit. das aktuelle Datum irgendwo in
der Titelzeile unterzubringen. Nicht so
ganz zufriedenstellend funktionierte die
Einstellung der Tabulator-Breite. Nach
dem "Komprimieren" eines vorher tabu-
latorfreien Textes mit TEMPUS und Ein-
stellen der gewtinschten Breite ergab sich
nicht der erwartete Ausdruck. Aberda es
sowieso mehrere “Tabulator-Systeme"
gibt, kann man es sowieso nicht allen
recht machen.

BREIT ERRS EXP
LCHAR LIST LLEN
NOLIST NOEXP PAGE
PLEN SCHMAL SPACE
SYMB TAB TTL

ruh. I: Direktiven des Usting-Cienerators

Der Assembler

Kommen wir nun zum eigentlichen As-
sembler. Hier zeigt sich Easyrider von
einer etwas eigensinnigen Seite, was das
Format des Quelltextes angeht. Die Pro-
bleme ergeben sich im wesentlichen da-
durch. daR Leerzeichen strikt als Trenn-
zeichen zwischen den einzelnen Feldern
einer Zeile (Marke. Mnemonic. Operan-
den. Kommentar) angesehen werden.
Marken kdnnen mit einem Doppelpunkt
beendet werden, jedoch dirfen zwischen
der Marke und dem Doppelpunkt keine
Leerzeichen stehen, was aber ein belieb-
tes Mittel zur Verbesserung der Lesbar-
keit von Kolonnen von Symbol-Defini-
tionen ist. Ebenso kdnnen auch Kommen-
tare durch Leerzeichen abgetrennt wer-
den (neben den Ublichen Trennzeichen
Stern und Semikolon), was zu fatalen
Fehlem fuhren kann. So wird z.B. move.l
dO.symbol +4<a0) wegen des Leerzei-
chens vor dem + zu move.l dOjymhol
assembliert. da +4(a0) als "Kommentar"

infpmrotiorf u/irH iV'x » » [ * » » Hiirfon

Direktiven nicht mit einem Punkt begin-
nen. so dal man hier erst einen Editor be-
mihen muf3. um seine alten Quelltexte an-
zupassen. Nicht nur. da dies zur Schwie-
rigkeiten bei der Portierung bereits vor-
handener Quelltexte fihrt, sondern es
sind auch leicht Fehler bei der Eingabe
neuer moglich. Der Assembler ist auch
nicht in der Lage, tst.l <a(),dO) zu tsl.|
0(a0,d0) zu erganzen, wobei dies aller-
dings eher als Kleinigkeit anzusehen ist.
Ansonsten kann man sich aber nicht tber
die Syntax beklagen. Es werden selbst-
verstandlich alle 68000-Adressierungs-
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arten und Registernamen (einschl.
SP.CCR.SR.USP) in der von Motorola
festgelegten Syntax akzeptiert. Ebenso ist
die Endung .S oder .W zum Festlegen der
"Short-Adressierung" zugelassen.

Auch bei den Operatoren in Ausdricken
findet man alles, was man braucht:
Grundrechenarten, bitweises AND. OR.
XOR, NOT sowie die unaren Vorzei-
chenoperatoren. Die Operatoren sind
priorisiert, zusatzlich sind Klammem er-
laubt. Es wird grundsatzlich mit 32-Bit-
Arithmetik gerechnet. Desweiteren kann
auch auf den aktuellen Programmzéhler
zugegriffen werden. Der Assembler ar-
beitet im allgemeine tadellos, hat aber an-
scheinend zumindest einen Fehler. Wenn
marke |' und marke2' im Programmtext
definierte Marken sind, fihrt

LABEL = markel - marke2
moveq #LABEL.dO

zu einer Fehlermeldung, aus der hervor-
geht. dal der Assembler LABEL fur ein
zu relozierendes Symbol hélt, was aber
nicht der Fall ist. Dagegen funktioniert

moveq #markel marke2

einwandfrei. Aber damit lait sich noch
leben, denke ich.

Direktiven
des Assemblers

Ein Assembler soll bekanntlich erlauben,
ein Programm auf moglichst bequeme
Weise in Assemblersprache zu formulie-
ren. Dazu dienen unter anderem die Di-
rektiven. die &hnlich wie die Mnemonics
der eigentlichen Assemblersprache ge-
handhabt werden Ich méchte hier nur auf
die Besonderheiten eingehen, die nicht
selbstverstandlich sind oder die hier an-
ders als (iblich realisiert sind. Eine Uber-

. «. i r>e j - e .«
.Nieiii aiici L /iicM ivcii, uic tut rt.vNCiiiiJici

(und Linker) relevant sind, zeigt die
Tab.2. Easyrider erlaubt die Benutzung
lokaler Marken. Sie beginnen mit einem
Punkt und ihr Gultigkeitsbereich reicht
bis zur nachsten
LOCAL-Direkti-

ve. Dies ist sicher- ALIGN
lich flexibler als DATA
. DS

die Methode an- EQUR

derer Assembler,
bei denen lokale
Marken automa-
tisch bei der néach- TEXT

sten globalen

IF..ELSE..ENDIF
MACRO.ENDM
REPEAT..UNTIL

lah. 2: Assembler-Direktiven

Marke ungultig werden, hat aber den
Nachteil, dal man - bei extensiver Nut-
zung lokaler Marken -praktisch jedes Un-
terprogramm mit einer LOCAL-Direkti-
ve beginnen mufR. Mit SET definierte
Marken durfen jederzeit umdefiniert
werden, im Gegensatz zu den mit EQU
oder =definierten. EQUR erlaubt die Be-
nennung von Registern, so dal Register
mit symbolischen Bezeichnungen ange-
sprochen werden kénnen. Diese Defini-
tionen lassen sich auch durch die Symbol-
Tabelle exportieren. Registerlisten fur
den MOVEM-Befehl werden nicht unter-
stutzt. ALIGN lait sich auch zum Justie-
ren des Programmzéahlers auf Langwort-
Adressen verwenden. Da Assemblerpro-
gramme héaufig als Erganzungen zu
llochsprachen-Programmen geschrieben
werden, halte ich es fur wichtig, daB ein
Assembler das Arbeiten mit strukturier-
ten Variablen-Typen erleichtet ("struc-
tures' bzw. ‘records’ fur die C- bzw . Pas-
cal-Freunde). Leider bietet Easyrider kei-
ne Maoglichkeit, solche Strukturen ein-
fach zu definieren (wie etwa mit der ABS-
Direktive des MADMAC-Assemblers),
sondern es bleibt nur die herkémmliche
Methode, alle Komponenten einzeln mit
"EQU" festzulegen. Ebenfalls fur wichtig
halte ich die Mdglichkeiten eines Assem-
blers. relative Programmierung zu unter-
stltzen. da dies im allgemeinen Pro-
grammcode und Ausfiihrungszeit einspa-
ren hilft. Neben der Code-Optimierung,
die unten noch erlautert wird, bietet Easy-
rider hier die interessante BASE-Direkti-
ve. Betrachten wir dazu ein kleines Bei-
spiel:

text
lea baseb5.a5
clr.l var2(a5)

bss
base5:
varl: ds.w 1
var2: ds.l 1
| «*e »nye ey * |
im wuatvi /.uiiam.M chic iiwimuii

Marke, ist aber dem Adressregister 5 in
der Weise zugeordnet, dalR der ‘clr'-Be-
I'enl wie ein clr.| var2-base5(a5) assem-
bliert wird. Der integrierte Linker bietet

BASEN BSS
DC DCB
END EQU, =
EVEN GLOBL
INCLUDE..END LOCAL
OPT ORG
SECTION SET
XDEF XREF
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noch die Besonderheit, dal3 er relative
Zugriffe (im assemblierten Quelltext!)
z.B. vom TEXT ins DATA- oder BSS-
Segment zulalt. Somit istes also moglich,
relativ zu programmieren und trotzdem
die saubere Trennung zwischen Pro-
gramm und Daten beizubehalten. Bei der
bedingten Assemblierung mittels
IF..ELSE..ENDIF koénnen zwei Aus-
driicke miteinander oder ein Ausdruck
mit Null verglichen werden, wobei die
mdglichen Bedingungen EQ. NE. GE.
LE. GT und LT sind. Die Ausdriicke
dirfen hier sogar Zeichenketten sein.
Auch mdglich sind Abfragen, ob ein
Symbol definiert ist oder ob nicht. Witzig
ist die Moglichkeit, quasi eigene Fehler-
meldungen zu konstruieren. Z.B. wird bei

IFEOA.B
DIES IST EIN FEHLER

der Text "Unbekanntes Befehlswort

DIES IST EIN FEHLER" ausgegeben,
wenn die Bedingung A=B erfullt ist.
REPEAT..UNTILarbeitet dhnlich wie IF
und dient der Assemblierung sich wieder-
holender Befehle. Die maximale Ver-
schachtelungstiefe liegt bei 4. Ferner
konnen hiermit Schleifen mit einer festen
Zahl von Durchléaufen realisiert werden.
Kommen wir nun zu den Makros, einem
weiteren wichtigen Punkt eines jeden
Makro-Assemblers. Es kdnnen maximal
99 Parameter Ubergeben werden, wobei
die Parameter durch | bis W angespro-
chen werden. AuBerdem kann auf die
| Atension mittels 0 zugegriffen werden.
Der Spezial-Parameter (a expandiert zur
laufenden Nummer des Makro-Aufrufs,
um furjede Makro-Expansion individuel-
le Marken generieren zu kdnnen. Es ist
zwar nicht direkt vorgesehen, die EXi-
stenz eines Parameters abzufragen, was
durchaus nutzlich sein kann, aber auf
Grund der Arbeitsweise der Ausdrucks-
Auswertunc(:; ist dies mit einem Kkleinen
Tidrv  (itui™ dx.it qiuni SN Ui kbl
kommen muf}) trotzdem moglich. Die
Include-Direktive dient neben dem Ein-
fugen von weiteren Quelltexten (Ver-
schachtelung laut Handbuch bis 255
Ebenen tief moglich) auch der Einbin-
dung von Objekt-Dateien und Biblio-
theks-Dateien. worauf noch bei der Be-
schreibung des Linkvorgangs eingegan-
gen wird. Beim Einfiigen von Quelltexten
wartet Easyrider noch mit einer weiteren
Besonderheit auf. Normalerweise ladt
Easyrider Include-Dateien speicher-
resident. d.h. sie werden Uuber beide
Durchlaufe des Assemblers im Speicher
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gehalten, sodalR der Assembler effektiv
(was die Massenspeicher-Zugriffe an-
geht) zum I-Pass-Assembler wird. Dies
kann bei mehreren langen Include-Datei-
en naturgemal zu Speicherplatzproble-
men fuhren. Daher bietet der Include-
Befehl die Option, die einzufiigende Da-
tei bei jedem Pass neu lesen zu lassen.
Dies ist aber mit der Einschrankung ver-
bunden, dal dann keine Segmentwechsel
und Makrodefinitionen in den Include-
Dateien erlaubt sind. Dies wird aber wohl
nur bei sehr grofen Programmen und
wenig Speicher notwendig werden, so
daR dies keine wesentliche Beschrankung
bedeutet.

Code-Optimierung

Nur wenige Assembler nutzen die vielfal-
tigen Moglichkeiten des 68(XH)-Befehls-
satz.es. den erzeugten Code zu optimieren.
Easyrider bildet da leider keine Ausnah-
me. Die OPT-Direktive erlaubt es. drei
Optimierungsmoglichkeiten getrennt
ein- und aus/uschalten. Dabei handelt es
sich um die automatische Umwandlung
von “langen Sprungen" (Bcc.W) zu
"kurzen" (Bcc.S). die Anderung der abso-
luten Adressierungsarten in die entspre-
chenden Programmzéhler-relativen und
der Optimierung der "absolut lang"- zur
"absolut kurz"-Adressierung. In den bei-
den letzten Féllen gilt, daR die Optimie-
rung durch explizite Angabe der ()peran-
dengrufe (.W b/w .L) verhindert werden
kann. AuRerdem findet nur Ruckw artsop-
timierung statt. Alle anderen Codeverbes-
serungen einschliel3lich der Vorwértsop-
timierung bei Verzweigungen mufz man
also entweder per Hand machen oder
bleiben lassen, je nach persdnlichem Ge-
schmack. Immerhin werden bei moégli-
chen Vorwartsoptimierungen Warnmel-
dungen generiert, die man sich vom Li-
sting-Generator ausgeben lassen kann.

Linken

Normalcrucisc werden direkt ausfuhrba-
re Programme erzeugt: mittels einer Op-
tion in der Kommando/eile, die den As-
sembliervorgang startet, lassen sich je-
doch auch Objekt-Dateien im DR-Format
erzeugen. Ebenso laBRt sich auf diese
Weise verhindern, dal? die Objekt-Datei-
en bzw. Programme uberhaupt gespei-
chert werden. Sollen Objekt-Dateien mit
eingebunden werden, so missen diese im
Quelltext mit der ‘include -Direktive
spezifiziert werden. Eine Angabe Uber die
Kommandozeile ist nicht moéglich, daher
ist ein wirklich eigenstandiges Linken

ohne Assemblieren also nicht vorgese-
hen. Der Linker verarbeitet dabei neben
dem DR- auch das GST-Format. so daf
das Einbinden fremder Objekt-Dateien
maoglich ist. Leider hélt sich der Assem-
bler beim Erzeugen von Objekt-Dateien
nicht ganz an das DR-Objekt-Format. Es
wird ndmlich nicht fur jedes Code-Wort
ein Relozierwort erzeugt, sondern am
Ende werden Null-Worte weggelassen.
Dadurch ist die Relozierdatei im allge-
meinen zu kurz. Daher verweigert z.B.
TURBO C das Linken einer solchen Da-
tei. Der Linker von LASER C ist da
weniger mi3trauisch und erganzt die feh-
lenden Daten korrekt mit Null. Fur das
Assemblieren zu Objekt-Dateien gibt es
noch die Direktiven XDEF und XREF.
Mit XDF.F lassen sich Marken und abso-
lute Bezeichner Uber die assemblierte
Datei hinaus global machen, d.h. andere
Objekt-Dateien haben auf Marken nur
Zugriff, wenn sie mit XDEF exportiert
werden. Anders ausgedrickt, werden mit
XD LF deklarierte Marken in die Symbol-
Tabelle der Objekt-Datei aufgenommen.
Alternativ hierzu kdnnen mit einer Form
der OP | -Direktive auch alle globalen, re-
lativen Marken pauschal in die Symbol-
labelle Gbernommen werden. XREF ist
das Gegenstuick zu XD EF und erlaubt das
Importieren externer Referenzen.

Bibliotheken

Des weiteren ist die Benutzung von DR-
Bibliotheken madglich: diese setzen sich
aus einzelnen Objekt-Dateien zusammen,
von denen nur die tatsachlich benétigten
in das Programm eingebunden werden.
Dazu existiert ein Bibliotheksverwalter,
der ebenfalls direkt in Easyrider integriert
ist. Er 148t sich aus der Shell heraus aufru-
len und ermoéglicht das Anlegen. L6-
schen. Extrahieren und Uberschreiben
von Objekt-Dateien ("Moduln") in einer
Bibliotheks-Datei. Aulerdem kann man
sich die Symbol-Tabelle einer Objekt-
DuiC |l «.ai.ciglecit utvNci. LNCc.N  ¢ecNe llic i
menu-gesteuert, d.h.. die Objekt-Dateien
der Bibliotheks-Datei werden aufgelistet
und kdnnen mit den Cursor-Tasten ausge-
wahlt werden, und die einzelnen Funktio-
nen kdnnen mit den Funktionstasten aus-
gelost werden. Das Einfugen und Extra-
hieren Iaf3t sich auch direkt von der Easy-
rider-Shell aus bewerkstelligen. Mittels
der MODUL-Direktive lassen sich alle
Quelltexte einer Bibliothek in einem
Quelltext zusammenfassen. Dieser lait
sich mit einem Kommando in die einzel-
nen Module Ubersetzen, wobei die Modu-
le dann auch gleich automatisch zu einer



Bibliotheks-Datei zusammengesetzt wer-
den. Auch die bendtigten Bibliotheks-
Dateien missen im Quelltext mit 'in-
clude' angegeben werden. Da der As-
sembler beim ‘include- schon wissen
muB. welche Routinen der Bibliothek
bendotigt werden, muld das 'include’ aller-
dings am Ende stehen, was nicht gerade
die Ubersichtlichkeit des Quelltextes for-
dert. Abhilfe schafft eine Voraus-Dekla-
ration im Quelltext, was aber wiederum
zu mehr Tipparbeit fuhrt. Hier wéare das
konventionelle Verfahren. Bibliotheken
dem Linker als Parameter zu Ubergeben,
doch vorteilhafter. Es ist ebenfalls mdg-
lich. absoluten Code zu erzeugen, d.h. ein
reines 68000-Programm ohne GEM-
DOS-Programm-Kopf und Relozierda-
ten. Dazu dient die ORG-Direktive. mit
der die absolute Adresse, fur die das Pro-
gramm assembliert werden soll, festge-
legt wird.

TOS-Bindings

Beim Schreiben langerer Assembler-Pro-
gramme wird man zwangslaufig auf die
Unterstitzung durch das TOS angewie-
sen sein. Daher stellt sich die Frage, wie
komfortabel TOS-Aufrufe mdéglich sind.
Easyrider bietet eine Include-Datei mit
Makros fur die BIOS-, XBIOS- und
GEMDOS-Funktionen. Diese sind nicht
besonders raffiniert (Parameter-Uberga-
be fast immer mit MOVE. manchmal
PEA). aber bei der Stack-Korrektur wird
immerhin Gebrauch vom ADDQ-Befehl
gemacht, wo es moglich ist. Unverstand-
licherweise fehlen auflerdem einige
Funktionen (Bioskeys, Prtblk. Blitmode.
Super. Tget...Tset...Sversion). Weiterhin
gibt es eine AES-Library. die bis auf die
neuen Funktionen des TOS 1.4 vollstan-
dig ist. Die Bindings sind allerdings sehr
umsténdlich programmiert (sieht aus wie
schlecht kompiliertes C). Unterstutzung
fur VDI. LINE A und die Systemvaria-
blen fehlt v6llig. Hier gabe es also noch
einiges zu verbessern.

Geschwindigkeit

Ein weiteres Kriterium zur Beurteilung
eines Assemblers ist dessen Arbeitsge-
schwindigkeit. Auf aufwendige Bench-
marks habe ich verzichtet, da ich deren
Aussagekraft hier fur zweifelhaft halte.
Easyrider ist aber auf jeden Fall recht
schnell, fixer noch als der MADMAC-
Assembler von Atari. FUr meinen Ge-
schmack ister schnell genug, unangeneh-
me Kaffeepausen entstehen nicht. Um
lhnen dennoch einen genaueren zeitli-
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chen Rahmen zu geben, habe ich einen ca.
50 kB langen Quelltext mit einer 15 bzw .
22 kB (MADMAC bzw. Easyrider) gro-
Ben Include-Datei assembliert. Auf
RAM-Disk benétigte Easyrider 2.9 s.
MADMAC dagegen 3.9 s. Bei Diskette
lagen die Zeiten bei 13.4 s bzw. 14,6 s.
Dabei handelt es sich nur um die Assem-
blier- und Linkzeiten, die Ladezeit des
Assemblers bleibt unbericksichtigt. Die
Include-Datei wurde dabei speicherresi-
dent geladen. Wie man an den Disketten-
Zeilen sieht, ist Easyrider damit quasi ein
1-Pass-Assembler, auch wenn es intern
zwei Durchlaufe sind. Da Easyrider im
allgemeinen nur einmal geladen werden
muB. vergrofRert sich sein Vorsprung
damit nochmals. Ebenso spart das direkte
Korrigieren vieler Fehler oftmals das
Laden des Editors, was die Tum-around-
Zeit weiter senkt. Bei dieser Gelegenheit
sollte auch einmal die Betriebssicherheit
hervorgehoben werden. Bei mir gab es in
der Testphase keinen einzigen Absturz
iklci iigeiidwelclic undcicu Ungereimt-
heiten. die keine "naturliche* Ursache
hatten.

Handbuch

Das | landbuch bietet einen Schnellkursus
fur Leselaule. der dem erfahrenen Pro-
grammierer ein sofortiges Arbeiten er-
mdglicht. Die Anleitung bietet alle we-
sentlichen Infonnationen und laRt kaum
Fragen offen, die erst durch Ausprobieren
beantwortet werden missen. Die Formu-
lierungen sind knapp aber prazise. Bei-
spiele erganzen die Erklarung. Wichtige
Passagen sind durch Fettdruck hervorge-
hoben. Ebenso werden Spezialfalle und
Klippen ausreichend behandelt. Voraus-
gesetzt werden Kenntnisse des 68000-
Assemblers. da der Befehlssatz und die
Adressierungsarten nur tabellarisch aul-
gelistet sind. Einzig die Gliederung ist
manchmal etwas merkw Urdig, so sind die
Moglichkeiten der Shell uUber mehrere
Kapitel verstreut. Hier wéare eine /.usam-
nienfassung der Kommandozeilen-Syn-
tax. Assembler-Aufrufmdglichkeiten
und Edierfunktionen angebracht. Die
Liste der Fehlermeldungen ist unsortiert,
sodall man ein wenig suchen muR. Aul3er-
dem waére es fur Anfanger sicher hilfreich,
wenn hier bei allen Meldungen einige
Tips zur Behebung des Fehlers stiinden.

Fazit

Zusammengenommen a3t sich urteilen,
daR man mit Easyrider ein leicht und
effizient zu bedienendes Assembler-Sy-
stem in der Hand héalt. Der Assembler ist
allerdings beim Format der Quelltexte zu
pingelig oder groRzugig (wie man'x
nimmt), was das Portieren vorhandener
Quelltexte erschwert und Fehler begiin-
stigt. Der Assembler bietet die wichtig-
sten Direktiven und ein paar komfortable
dariber hinaus (BASEn. EQUR. LO-
CAL). erfullt abernicht alle Winsche, die
man als Assembler- und Hochsprachen-
Programmierer so hat (aber welcher ST-
Assembler tut das schon -ich kenne je-
denfalls keinen). Die Ausgabemdglich-
keiten sind vielseitig, das ganze System
ist schnell und betriebssicher. Modulare
und relative Programmierung werden gut
unterstiutzt. Der Linker und insbesondere
die TOS-Unterstutzung sind noch verbes-
serungsbedurftig. Auch die Code-Opti-
mierungen sind nicht gerade berau-
schend. Das Handbuch halte ich fir gut
und vollkommen ausreichend. Insgesamt
ragt Easyrider zwar nicht besonders aus
allen anderen Assemblern heraus, kann
aber durchaus mit anderen Systemen
mithalten und sollte daher einer ndheren
Betrachtung wert sein.

Alex £\.ht

F'asyrider Assembler

Einzelpreis DM 59.-

Paketpreis (mit Reassembler) DM 198.-
Update-Gebihr DM 10.- fUr registrierte
User

Bezugsadresse:
\iulrcus Bon hert
I icscnbiichstr. 2u
4>H) Gsiuihn'Uk
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FRANKIE

kennen Sie schon F'rankie? Ach. Sie ar-
beiten nicht mit Aladin? Doch? Na.
dann werden Sie ihn bestimmt nncb
kennenlernen. Ich habe Frankies Be-
kanntschaft vor etwa einem Monat
gemacht. Zur Zeit bin ich dabei, meine
Studienarbeit auf dem ATARI zu
schreiben. Fnd da ich neben der reinen
TextVerarbeitung auch noch Bilder
und Diagramme malen muf. habe ich
mich entschlossen, das ganze auf dem
ATARI, aber unter dem Aladin-Be-
triebssystem zu machen. Dort habe ich
dann mit den Programmen MaeWrite
und MacPaint gearbeitet.

Am Anfang ging auch alles gut. bis eines
Tages dann Frankie tauchte: Ich war gera-
de an einer Zeichnung, als sich plétzlich
die gesamte Menu-Leiste nach unten ver-
schob und hinter meiner Zeichnung ver-
schwand. Direkt danach tauchte sie wie-
der auf. aber diesmal stand da nicht
‘Ablage Bearbeiten usw..". sondern

Frankie says: No more Piracy'. und ab
diesem Augenblick tat sich Uberhaupt
nichts mehr. Die Maus bewegte sich nicht
mehr.es lieRen sich keine Disketten mehr
einlegen oder auswerfen und selbst der
Griff zum Reset-Knopf, der bisher bei
jedem “schwerwiegenden Systemfehler’
geholfen hat. brachte mich nur zurick
zum schndden ATARI-Desktop.

Was tun? Ich habe (dummerweise) gleich
darauf untersucht, ob meine anderen
Mac-Programme noch laufen. Bis ich auf
die Idee kam. daR sie dadurch vielleicht
auch infiziert werden, hatte ich schon
mindestens 3/4 aller meiner Programme
getestet und naturlich auch infiziert. Das
Gemeine an Frankie ist ja. dalR er den
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Reiner Tisch unter Aladin

Benutzer am Anfang ganz normal arbei-
ten laBRt, bis er dann nach knapp zehn
Minuten in Erscheinung tritt. Und wenn
er erst einmal aufgetreten ist. dann lait
sich das bisher Erstellte auch nicht mehr
abspeichem.

Da Frankie immer knapp zehn Minuten
nach dem Starten eines Programmes auf-
taucht. vermutete ich. dal3 er sich viel-
leicht nach der internen Uhr richtet. Des-
wegen versuchte ich alles mdgliche, um
sein Auftreten zu verhindern: Uhrzeit vor
dem Programmstart zurickstellen. Uhr-
zeit direkt nach dem Aufrufdes Program-
mes zurick stellen. Uhrzeit mehrfach ver-
stellen. aber leider alles ohne Erfolg.

Dann habe ich versucht herauszufinden,
wo sich Frankie versteckt. Schon bald
halte ich bemerkt, dall die infizierten
Programme plotzlich etwa 3 kB groRer
waren als urspringlich. Ich stellte fest,
daR Frankie die Programme bereits beim
Kopieren von einer Diskette auf eine
andere verandert! Da mir aber nach eini-
ger Zeit die Lust verging, immer nach 10
Minuten das ganze System wicuci neu zu
starten, beschloR ich. das Virusproblem
einmal grundlegend zu untersuchen. Ich
besorgte mir ein sauberes System: Res-
Edinein Resource-Editorvon Apple) und
MacTool.s (ein Diskettenmonitor).

Grundlagen

Zunachst einmal ein paar grundlegende
Fakten zum Apple. Eine Datei besteht
beim Macintosh immer aus zwei Teilen:
dem Datenteil und dem Resourceteil. Im
Dalenteil werden anwenderspezifische
Daten gespeichert, wie z.B. der Text, den

ich mit einem Textverarbeitungspro-
gramm erstellt habe. Im Resourceteil
werden Informationen tUber Dialogboxen,
Alarmboxen usw. wie man sie z.B. auch
vom ATARI und dessen Resourcedateien
kennt, gespeichert, aber auch der Pro-
grammcode selbst. Dies ist auch ein
Grund dafur, da Macintosh-Programme
in der Regel nur aus einer einzigen Datei
bestehen: Ein Programm speichert die
unzahligen Parameterdateien, die man
aus der IBM-Welt kennt, im Daten-oder
im Resourceteil der Programmdatei ab
und kommt deswegen mit einer einzigen
Datei aus.

Es mussen aber nichtjedesmal heideTeile
einer Datei existieren. Bei einer Datei, in
der z.B. meine Studienarbeit abgespei-
chert ist. existiert kein Resourceteil. Zu
meiner anfanglichen Verwirrung trug
auch bei. daB ein und diessclbe Datei auf
verschiedenen Medien (Laufwerken)
unterschiedlich groB sein kann. Kopieren
Sie einmal eine Datei von einer Diskette
auf die SuperDisk. Sie werden in den
meisten Fallen feststellen, daR die Datei
angeblich kleiner wird. Das iiegt daran,
daR im Directory des Macintoshs nur die
GrolRe der Datei in BLOCKs angegeben
wird. Ein BLOCK entspricht den Clu-
stern beim ATARI. Offensichtlich wird
bei der Superdisk mit kleineren BLOCKs
gearbeitet. Die StandardgroRBe eines
BLO CKs betragt bei den Aladin-Disket-
ten 1536 Bytes (3*512). Wenn also eine
Datei 800 Bytes grof} ist. erscheint im
normalen Directory eine GroRBe von 15
kb. Die wahre GroRe einer Datei erfahrt
man nur Uber Propeller-1 (Propeller ist die
sogenannte Befehlstaste des Macs. bei
Aladin die Control-Taste).



Aber jetzt wieder zu Frankie. Wie bereits
gesagt, wird in der Resourcedatei jedes
Programmes im Unterschied zum ATARI
auch der eigentliche Programmcode ab-
gespeichert. Mit Hilfe des Resource-
Editors ResEdil kann man sich die Re-
sourcen eines beliebigen Programmes
auflisten lassen (s. Bild 1). Es gibt noch
einen anderen Resource-Editor. REdIl.
aber der kann nur bestimmte Resource-
Typen verarbeiten, und ausgerechnet der
‘Code’'-Typ gehdort nicht dazu. Resourcen
eines bestimmten Typs werden zusam-
mengefallt und erhalten einen Namen, der
immer aus vier GroBbuchstaben besteht.
Die Kombinationen aus Kleinbuchstaben
sind von Apple fur eigene Zwecke reser-
viert. Andere Resource-Typen und -Na-
men sind bereits von Apple vordefiniert;

Findet

CNTL
CODE
CURS
DITL
DLOG
fPRT
ICN™*
LAVO
MACS
MENU

Hild I: MitResEdil lassen sich die Resourcen von
Programmen aufislen

ein Programmierer kann jedoch auch sei-
ne eigenen Namen fur seine Resourcen
verwenden.

Unter dem Namen ALRT sind z.B. alle
Alert- (Alarm-) Boxen zusammengefalit;
die Icons, die ein Programm verwendet,
stehen unter ICN#' oder ICON' (s. Bild
). Uns interessieren jetzt aber nur die
'CODE'-Resourcen. Unter diesem Na-
men verbirgt sich der eigentliche Pro-
giammcoue. Und auch hiei kann der
Macintosh mit einigen Besonderheiten
glénzen. Der Programmcode kann vom
Programmierer in verschiedene Segmen-
te aufgeteilt werden. Uber verschiedene
Flags, die der Programmierer vergibt,
koénnen die Eigenschaften der Segmente
beeinfluBt werden (diese Flags kdnnen
fur alle Resourcen vergeben werden). So
kann das Macintosh-Betriebssystem an-
gewiesen werden, bestimmte Code-Seg-
mente bei zu geringem Speicherplatz aus
dem Speicher zu I6schen und erst wieder
bei Bedarfvon Diskette oder Festplatte zu
laden.

EMULATIONEN

Mit Hilfe des Programmes ResEdil kann
der (erfahrene) Anwender fast jedes Pro-
gramm nach seinen Winschen verandern.
Nehmen wir an. Sie haben ein Programm
erstellt und wollen es in Amerika verkau-
fen. Da bei einem richtigen Maccie-Pro-
gramm der gesamte Dialog mit dem
Benutzer Uber Dialogboxen und Menus
ablauft, brauchen Sie bloR die entsprech-
enden Stellen in der Resource-Datei mit
ResEdil zu andern, das Programm wird
davon nichts merken.

Und gerade diese Offenheit macht sich
der Frankie-Virus zunutze. Er kopiert sei-
nen eigenen Programm-Code einfach als
zuséatzliches Code-Segnient in die Re-
source-Datei eines Programmes. Da der
Macintosh schon wéahrend des normalen
Betriebes standig auf die System- und
Programmdateien zugreift, wird man von
einem solchen Kopiervorgang in der
Regel nichts merken. Haben Sie schon
einmal "aus Versehen' ein Programm von
der Diskette gestartet, wenn Sie nur mit
einem Laufwerk arbeiten und auch das
System nicht aufder SuperDisk installiert
ist? Vielleicht k6nnen Sie sichjetzt besser
vorstellen, wieso man in einem solchen
Fall standig die Disketten wechseln muf3.

Wie findet man nun
den Virus?

Als erstes 6ffnet man bei

einem infizierten Pro- 000000
) 000008

gramm den Code-Eintrag 000010
in Bild | durch Doppel- 000018
. . . . 000020
klick (|.n Bild 1wird gerade 000028
der Finder untersucht). 000030
Dann sollte so etwas &hnli- 000038
Lo o 000040

ches Wle'ln Bild .Zersch'el 000048
nen. In diesem Finder gibt 000050
es also sechs verschiedene 000058
. 000060

Code-Segmente, wirde 000068

man jetzt vermuten. Fast
richtig, aber Segment Null
hat eine besondere Funk-
tion. Im Segment Null jedes Programmes
wird eine Sprungtabelle abgespeichert.
Da ein Programmierer beim Erstellen des
Programmes nicht wissen kann, an wel-
cher Stelle im Speicher spater einmal die
verschiedenen Code-Segmente stehen,
legt er eine Sprungtabelle an. in der fur
jeden (Programm-(Sprung von einem
Segment zum anderen ein Eintrag steht.
Und auch hier schlagt der Virus zu.

Der Virus untersucht bei einem gestarte-
ten oder zu kopierenden Programm die
Code-Tabelle. Falls das Programm noch

nicht infiziert ist, sucht er in der Code-
Tabelle die hochste Nummer. Daraufhin
legt er ein neues Code-Segment mit einer
um Eins héheren Nummer an. In dieses
Segment kopiert er dann den eigenen Pro-
gramm-Code. Das allein aber reicht noch
nicht, denn irgendwann soll sein Pro-
gramm-Code ja auch einmal ausgefuhrt
werden. Deshalb schreibt der Virus an die

=0O= CODES from Finder

CODE "Init" ID =3 Hr
CODE "BigSeg2" ID =4

CODE "BigSeg" ID =2

CODE ID =0

CODE "Main" ID = 1

CODE "InfoSeg" ID =5

Bild 2: Der Code-Eintrag unseres Beispiels

erste Stelle in der Sprungtabelle einen
Sprung ins eigene Programmsegment
und. das ist wichtig, rettet den alten Ein-
trag im eigenen Programm-Code. Da-
durch wird nach dem Start eines infizier-
ten Programmes immer zuerst das Viru-
sprogramm ausgefuhrt und dann mit Hilfe

des geretteten alten Eintrags aus der

CODE ID =0 from Finder

0000 OCF8 0000 05C2 £~
0000 0CD8 0000 0020 [IGOGOOO
0008 3F3C 0006 R9FO GD?<AE@D
0140 3F3C 0001 R9FO Oe?<QDi»D
017E 3F3C 0001 R9FO D-? UUIU
0594 3F3C 0001 R9FO QT?<0D?'0
OROfl 3F3C 0001 ROFO 00?< OCSO
OR74 3F3C 0001 R9FO Dt?<QQI|Q
OCEC 3F3C 0001 R9FO O  QQID
ODRO 3F3C 0001 R9FO 0t?<0Ql'a
OE7C 3F3C 0001 R9FO Ql?<
OECE 3F3C 0001 ROFO [XE?<0D1-0
OF6R 3F3C 0001 R9FO Oj?<CDIO
1036 3F3C 0001 R9FO [6?<0DI>n

Hild .1: Frankie erkennl man an der drillen /.eile

Sprungtabelle mit dem urspringlichen
Programm fortgefahren. Dem Benutzer
bleibt dies verborgen.

Den Frankie-Virus erkennt man am Ein-
trag '0008 3F3C XXXX A9FO0' an der
ersten Stelle in der Sprungtabelle (Code
0) (s. dritte Zeile in Bild 3). wobei an der
Stelle von XXX X dann die Nummer des
neuen Code-Segments steht. Die ersten
16 Bytes der Sprungtabelle enthalten
unter anderem Informationen Uber die
GroRe und Organisation der Sprungtabel-
le. Das Virussegment selbst ist zwischen
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34(K) und 380M) Bytes groR. Die GroRe ei-
nes bestimmten Eintrags erfuhrt man tber
die 'Infonnationen'-Funktion von Res-
Eclit. Aber Vorsicht: Es gibt auch andere,
saubere Programme, deren erster Eintrag
’0008" lautet. Meistens verréat sich der
Virus aber durch die Tatsache, daf} ‘nor-
male" Programme an der ersten Stelle nie
einen Sprung in das Segment mit der
hochsten Nummer haben.

Noch ein weiterer Tip: Gelegentlich
kommt es vor. dalR Programme Code-
Segmente mit den Nummern O bis 10 und
15 bis 20 haben (Zahlen sind willktrlich
gewabhlt). In diesem Fall steckt der Virus

im Segment 10.

Wie beseitigt man
den Virus?

Jetzt wird esja eigentlich erst richtig inter-
essant. denn was nutzt einem die Kennt-
nis. dafll und wo ein Virus steckt, wenn
man ihn nicht auch beseitigen kann. Man
startet ResEdit, 6ffnet das infizierte Pro-
gramm und sucht sich das Code-Segment
heraus, das den Virus versteckt. Dieses
Segment kopiert man in die Zwischenab-
lage mit ’Kopieren'. Dann klickt man das
Diskettenfenster nach oben und erdffnet
mit "Neu' eine neue Datei. In diese neue
Datei kopiert man mit 'Einfigen' das
Code-Segment aus der Zwischenablage.
Danach schliet man diese neue Datei und
larkt die Anderungen abspeichern. Jetzt
kann man das Virus-Code-Segment mit
‘Léschen' endgultig aus dem infizierten
Programm
gramm schlieBt man und verlalt dann
ResEdit.

léschen. Auch dieses Pro-

Fur die weitere Arbeit braucht man einen
Diskettenmonitor, wie z.B. MacTools

EMULATIONEN

uirus

Buffer: 0000
Sector : 0001

Tags: Mot supported on this volume
000200 0110 598F 2FOA 3F3C 0013 4EAD 0662 201F V./?<. N* b
000210: 2F00 486E FEFA A990 486E FEFA 2FOB 4EAD / Hn S Hn / N*
000220: 02F2 2FOA 3F3C 0015 486E FFFE 486E FFFA 4/ < Hn Hr,
000230: 486E FEEO A980 OC6E 0010 FFFE 6600 0002 Hn. S, n__ f..'
000240: 2FOB 4EAG 0A92 4A80 588F 6700 00C4 598F AN* J.X g fV.
000250: 2FOA 3F3C 0015 4EAD 0662 201F 2FO0 486E /.?2<. N*b ./Hn
000260: FEFA A990 598F 486E FEFA 4EAO0 086A 201F .$V.Hn N» j
000270: 2600 700A E1A3 2FOB 486E FEE8 4EAD 0AB2 fc.p .£/ Hn N* i
000280: 3000 508F 6600 O07A 3F2E FEEA A998 4A83 O.P.f. .z?. . 5>J.
000290: 4E75 0000 0000 0000 0000 0000 FFF8 0000 NU oo,
0002A0: 0000 0000 3F3C 0001 A9FO 7000 2078 02AE _?7<..8" p. x.E
0002B0: 558F 2053 4868 0062 3F3C 1401 4EAO0 O06AA U. SHh.b?<. N».™
0002C0: 7000 101F 1000 671A 2043 FEF2 6014 2F3C Poeeenns g.-C..". /<
000200 : FFFF FFFF 486E FEFO 2FOB 4EAO OA9A 4FEF Hn ./ N* O
0O002EO: 000C 486E FEFO 2FOB 4EAO OAA2 3F2E FEE8 Hn. /7 N* «?
0002F0: A998 2FOB 486E FEE8 4EAD OABA 4FEF 0010 S / Hn N» JO
000300 4A40 670C 3F3C 1414 3FO0 2FOB 4EAD 069A  JSg ?<..?./ N*..
000310: 4CEE OCOC FEDO 4ESE 4E75 2FOA 242F 0008 1 -N“Nu/.$/
000320 2F02 4EAO0 097A 42A7 2F02 45E0 OC12 2FOA / N* zBR/ E /.
000330 4EAD UA42 4FEF 0010 245F 205F 588F 4EDO N« BO  $_ X N-

Hild -I:

oder FEdit. Diesen startet man und 6ffnet
die zuvor angelegte Datei mit dem Virus-
Code. An der Stelle 00A2' in Block |
(oder an der absoluten Stelle 02A2) findet
man dann den ursprunglichen Eintrag aus
der Sprungtabelle (s. Bild 4). In diesem
Fall lautete der urspriungliche Eintrag:
Springe an die Stelle '(HMX)' im Segment
'(XX)I'. Diesen Eintrag notiert man sich
und startet wieder ResEdit. Jetzt braucht
man nur noch den Viruseintrag in der
Sprungtabelle zu l6schen und stattdessen
Die
Datei mit dem Virus-Segment kann man
danach natirlich I6schen.

die notierten Werte einzutragen.

Zum Abschlul3 noch eine Warnung:

Arbeiten Sie nur mit Kopien. Ich habe auf
die beschriebene Weise zwar alle meine
Programme gesaubert und sie funktionie-

'lurn Entfernen des \'irus isl ein Diskettenmonilor notwendig.

ren auch wieder, aber ich Gbernehme na-
tarlich keine Garantie fur diese Methode.

Und noch ein Tip: Kopieren Sie nach
dem Start von Aladin alle Systemdateien
auf die SuperDisk und booten sie dann
von dieser. So kann normalerweise zu-
mindest lhre Systemdiskette nicht infi-
ziert werden. Bei manchen Programmen
lalt sich das Arbeiten mit dem System
von der Diskette leider nicht vermeiden,
wie z.B. beim Programm GemLotuT.
Hier wird eine leere SuperDisk vorausge-
setzt...

Bernhard Mulle

Literatur:

Schirtnaeher. Arne:

Neue, erweiterte Version

ALMO Statistik-System V 2.0

Das GrofRrechner-Programm auf dem ST
Neu: Zeitreihenanalyse: Gleitende Durchschnitte. Saisoneffekte Autokorrelation Allg.
lineares Zeitreihenmodell auf Basis d. Regressionsansatzes
Nichtparametrische Verfahren Man-Whitney. Uleman. Wilcoxon. Shorak, van der
Waerden X. Siegel-Tukey. Mood - alle auch mit exaktem Test Kruskal-Wallis (mit
Kontrasten). Friedman. Cochran, Kolmogorov-Smirnov, McNemar, exakter Fisher.
Gleichverteilungstest. Median-Test. Binomialtest. Vorzeichentest. Konfig.

Héaufigkeitsverteilung mit Konfidenzintervallen. t-Test Zwei- und beliebig dimensionale
Tabellen (viele Koeffizienten, z. B Chi-Quadrat. Gamma, tau-b) Korrelationsmatrix Allge-
meines lineares Modell mit beliebig vielen unabh. u. abh. Variable Regressions-. Varianz-.
Kovarianz-. Diskriminanz-, Logitanalyse MeRwiederholungsdesigns. Residuen Pfadanaly-
se Clusteranalyse, Faktorenanalyse mit..orthogonaler und schiefwinkliger Rotation. Rasch-
Skalierung Latent Structure Analysis. Ahnlichkeitsskalierung. Nichtmetrische MDS nach

Fehlende Messerte bertcksichtigt. Datenmatrix nicht im Ram Dadurch beliebig viele
Datensatze (z B 10 000 Satze & 500 Variable) Vanablen-Umkodierung Zusammenfugen
von Dateien. Subdateien GEM-Oberflache (tiberarbeitet) Eingabe-Masken fiir alle Verfah-
ren. Text- u. Daten-Editor Handbuch mit 550 S Mindestens 1 MB. 2-seitige Floppy.

mit lauffahigem ALMO fur DM 20.- (bar oder Scheck)
Pro«. Dr. Kurt Holm, Am SchléBlberg 8

Vortex plus 20-MB Festplatte DM 849,00 Neue, erweitert» Version
Vortex plus 60-MB Festplatte DM 1399,00
Turbo-C mit Ass. + Debugger V1.1 dt DM 279,00
Signum Il deutsch DM 349,00
Megamax Modula Il deutsch DM 309,00 Neu:
Stad V1.3 deutsch DM 139,00
PC-Speed MS-Dos-Emulator DM 499,00 Normal-,
BTX-Term an Postmodern deutsch DM 249,00 freq. analyse (mehrdimensional)
N-N-Disk 3.5-Z DD . DM 1,99 Psion Chess DM 59,95
LDW Power Calc dt. DM 209,00 Cyber Paint2 DM 109,00
Amstrad 24-Nadeldrucker LQ 3500 dt.............. DM 599,00
TDI-Modula V3.01 Standard englisch DM 149,00 Kruskal.
Kostenlose Prospekte,
auch fur Amiga und I1BM von
Umfangreiches Info kostenlos.
CW T G_Joachim T|e bwfduéﬁ
Bergstrale 13 *  * oigheim

Tel./BTX 062 98/3098 von 171 Uhr
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plus DM 20— (Versand) A 4060 Leonding 0043-732-52618 (674711)



Berlin

,oer ATARIST
Hardwmre
Spezialist

E in k a u fs fu h re r Computertechnik

PUBLIC DOMAIN
Hier finden Sie lhren SERVlCE

At i E hha d Samtliche verfigbaren
ari ac an er ST COMPUTER -PDs.

vorratig und weitere
Serien fur den ST z.B.
PD-Poolund ST-Vision.
IOO0 O Berlin 65 * Pankstr 42

Berlin
Tel, 030/465 70 28
Steglitz SchlofR3stralle SERV'CE STAT|ONEN
030/79001-418 Auch himr alle PO mvorratig!

1/44, Lahnstrasse 94
1/20, Schénwalder Str. 65

2MMHambur
com puier-CEnter
tiardtuare software-Problemlésungen Bit Computer Shop

OsterstraBe 173+2000 Hamburg 20
Wetort 040/494400

Computer&Zubehdr-Shop
;I Gerhard u. Bernd Waller GbR C re ate a- m

Ihr» Tar zur Zukunft:

MI A PLAY Computer Hard & Software
Kieler StraRe 623 Bramfelder Chaussee 300 2000 Hamburg 7L

Telefon Sa Nr 040/641 5091
Bundesallee

Telefon: 030/861 91 61 2 040/5706007 . .
BTX 040 57082 75 RADIX Burotechnik

* 1000 Berlin 31 2000 Hamburg 54

Heinrich-Barth-StraBe 13
2000 Hamburg 13

Telefon (040) 441695
lhr Atarl-Hindler In Berlin

* COMPUTERSHOP NEU: Software Shop
Radtke u. Kogel

Riesen Software Angebot

inha
omputers g.m.b.h.

[ u a alphatromc. atari, commodore . ) f :
dat. epson. sord mit pips, nec Furbringerstr. 26 « 1000 Berlin 61 iv iv r M
hard /software nach mag — Tel. (030) 69146 29 - BTX (030) 6917666
servicetechmk .
Kurfurstendamm 121a. 1000 Berlin 31 (Halenseel —ee/. \: T i f a
Telefon 030/8911082 n n
= Systemhandler =
5, /) 1IA\ Wandsbeker Chaussee 58:
5 Lj 1“ 12000 Hamburg 76
Hardware
Software HABA
Keithstr. 18-20 « |IO0O0 Berlin 30 Beratung  — COMPUTER AG
® 030/21390 21 Service

A 186346 comd

ATARI Systemfachhandler
Munsterstralle 9 2000 Hamburg 54
Telelon 040/56 60 1-1

A ATARI

.. . wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler

UNION ZEISS APT T 1!

Kurfirstendamm 57 « 1000 Berlin 15 Ulzburaer Sfr 2 fJ Tel 040752730 40
Telefon 323061 2000 ir Norderstedt
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2120 Luneburg

Sienknecht

Burokommunikation
Beratung - Verkauf Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Lineburg

Tel. 04131 /46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 9°°-1800 und Sa. 900 13°°

2210 Iltzehoe

I|| mly | m

Mamn kcdd

Coriansberg 2 2210 ltzehoe

Telefon (048 21) 3390/91

2300 Kiel

m CCO

micro ComputerChrist

Die Welt der Computer
Dreiecksplatz
2300 Kiel 1 m&- 04 31/ 56 70 42

2800 Bremen

m ifH
Faulenstral3e 48— 52
2800 Bremen 1
Telefon (0421) 170577

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann

ATARI-Systemfachhandler

Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421-261 45

3000 Hannover

OATALOGIC

. 1 COMPUTERSVSTEME
/ A ATARI ST-  BERATUNG
AV COMPUTER  SERVICE
HARDWARE ~ VERKAUF
SOFTWARE
m w CALENBERGER STR 26

3000 HANNOVER 1
TEL 0511 - 32 64 89

70 A 10/1989

3imMmm Hannover

trend u aia

Hewierr packarn - atartee VU TV IUUTE |

trendDATA Computer GmbH
Am MarstaH 18-22 3000 Hannover 1
Telefon (05 11) 1 66 05-0

COM DATA

Am Schiffgraben 19 3000 Hannover 1
Telefon 0511-326736

3040 Soltau

F & T Computervertrieb

Am Hornberg 1
(Industriegeb Almhdohe)
3040 Soltau

Tel 05191/16522

3150 Peine

Wieckenberg & Schrage GrbH
Computertechnik
Hard- u. Software

Woltorfer Str. 8, 3150 Peine

Tel. 05171/60 52/3 0.05173/7909
3170 Gifhorn

C OMPUTER
H AUS VC*"RM/
G |FH ORN ngggé\/FlePUTER

POMMERNRING 38 C=®
TELEFON (05371) 544 98

AMSTRAD AEG. LEO
NEC. OKI EPSON

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag S 06151/56057

3400 Guttingen

Buroelnrichtungs-Zentrum

© lederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel 0551/3857-0

3500 Kassel

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhandler

Rudolf-Schwander-Str. 5-13
3500 Kassel
Telefon (05 61) 70 00 00

Dusseldorf

HOCO

EDV ANLAGEN GMBH

EllerstralRe 155
4000 Diusseldorf 1
Telefon 0211/785213

Hard und Software
Werner Wohlfahrtstatter

Atari Ladenlokal
Public Domain Irenenstrafie 76c
Atari Spiele 4000 Disseldorf-Unterrath

Atari Anwender  Telefon (0211) 429876

BERNSHAUS GbH
Burotechnik - Burobedarf

Céacilienstrale 2
4000 Dusseldorf 13 (Benrath)
Telefon 0211-7191 81

4010 Hilden

Beachten Sie
unsere Anzeige
in diesem Heft!

ljp iH p
ELEKTRONIK
Computer Drucker Software Bucher Service

Gustav-Mahler-StraRe 42-44
Tel. (02103)31880+41226

4150 KREFELD

DTPCenter

Software

Ccop

Computer Service GmbH

Hardware
Tarmenstr 103
4150 Krefeld
Service
(02151) 77 30 42

4300 Essen

ATARI Systemlachhandler

C2*jo\0

KARSTADT Aktiengesellschaft
LImpecker Platz 4300 Essen 1
Tel : (02 01) 1763 99



4320 Hattingen

Tar zur Zukunft.
lhre

Auter-certef

4330 Miulheim

Computer und Burotechnik

Vertriebsgesellschaft mbH
Dickswall 79 4330 Miilheim Telefon 0208/340 34

Computer Hard- und Software auch im Leasing

1£3r»dort Computer*utm fur Anfanger und Forlgeschrittene

VICTfUR ~ SEL-Fernkopierer
N E C A ATNQI OKniB>KTai
4422 Ahaus

ATARI Epson -Fujitsu
Molecular - NCR -Tan-
don - Schneider - Star

OCB

OCBComputershop OCB-Hard- und Software
Wallstrale 3 Wessumerstrale 49
4422 Ahaus 4422 Ahaus

Tel. 02561/5021 Tel. 02561/5021

4430 Steinfurt

CBS &fibH

COMPUTERSYSTEME

Tecklenburger Str. 27
Steinfurt-Burgsteinfurt

TP 02551/2555
4500 Osnabrick

Heinicke-Electronic

Knmmenderiestr. 120 < 4500 Osnabriick
Telefon 0641-X27W

Vt'ir liefern Micro-Computer seit 1978

4520 Melle

C B S GmbH

COMPUTERSYSTEME
4430 Steinfurt Tel 02551/2565
HaferstraBe 25 4520 Melle

Tel.: 05422/44788

Dortmund

Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-Syatem-Fachhéndler

4600 Dortmund 1. Gunth#r*tra6# 75. Tel (0231) 57 22 84

city-elektronik

Dortmund

cc Computer Studio GmbH

Atari-Systemfachhandler

pcs von Tandy
Schneider Peacock
Drucker von

Elisabethstr 5 Star Brother NEC

i
Tel 0231'528184 Tx 822631 cccsd Fax 0231 528131

ATARI System fachhandler

Ssfr"

KARSTADT Aktiengesellschaft
Kampstrale 1 -4600 Dortmund
Telefon (02 31) 54391

A ATAR sysTEM-Fachhandler
5 BURO

I STUDIO
BOLZ

4600 Dortmund 1 mBrauhausstralRe 4
Telefon (0231) 527713-16

4650 Gelsenkirchen-Horst

MENTIS GmbH

Hard- und Software. Literatur
Bauteile. Service. Versand
GroRR- und Einzelhandel

PoststraBe 15 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572

4650 Gelsenkirchen
Computersy%eme

C 'S 'A und Anwendung
ATARI DTP CENTER

Festplatten - Wechselplatten
SCSI - Festplatten
Scanner - GroBmonitore
DTP - Vorfuhrungen
Computersysteme und Anwendung

Huttenstr 56 4650 Getaenkrchen
Tel -0209- 203420 FAX -0209- 271584

4708 Kamen
TCOMPUTER
Dfiu
D'M Computer / Spe.M
Weststrafte
4708 KAMEN

02307 17052

02$or t$3*r

4712 Werne

Vogler & TVumper

Hard- und Software
Lunener StralRe 14

4712 Werne
Tel. (023 B9) 51495

4800 Bielefeld

hardware
software
organisation
service
CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper Stralle 106-108
4800 Bielefeld 1

Tel (0521) 61663

Carl-Severing-Str 190

4800 Bielefeld 14 MICROTEC

Telefon 0521/45 99-150  Software
Telex 937340 krab d Hardware
Telefax: 0521/45 99-123  BoratunR

Sorvico

5000 Koln

BURO I MASCHINlE.Ij n

AM RUDOLFPLATZ GmbH
5000 KOLN 1
RICHARD-WAGNER-STR. 39

TEL. (0221) 2191 71

5090 Leverkusen

Rolf Rocke
Computer-Fachgeschaft
Auestralle 1

5090 Leverkusen 3
Telefon 021 71 /26 24

Bei uns werben bringt
GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057

5210 Troisdorf

LOGITEAM
Computerhandelsgesellschaft mbH
Kolner StralRe 132

5210 Troisdorf

Tel. (02241)718 97

FAX (02241)7 58 58

, L

BUF

5253 Lindlar

KRUGER

-1 SY STEMS
;<. ! A I A It | System I|achhandler

| ~n

Hard = Software < Unraturx)
U Koinplelllosungfin
5253 LINDLAR

Mheinstr 15

lei (02266) /894 |ax 4083
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5300 Bonn

' Hardware
Software
N - Zubeho

I
*6 N fVv  fur EDV. kinmunikioun

% N-Sé A iS *

Computer & Beratung Behnck

(0228) 67 70 21

Wir beraten und verkaufen
Mo- Fr 15-201Jhr, Sa 9-12Uhr oder nach Vereinbarung!

5414 Vallendar

. GIRASOFT

1 — - Systemléosungen mitComputer

ATARI Systemfachhandler fir Mayen-Koblenz
Ihr autorisierter lachhandler fir GTC- Personalcomputer, Sur,
Epson und NEC

Wir schreiben BF.RATUNG und SERVICE gros!
Aratralr M14 VaHmdar. KhriaxIr 117. TU - 02*1/61727
5419 Dierdorf. Hauptstraie SO
5500 Hier, Ehrangerstr. 31

5500 Trier

blrocenter

LEHR

GuterstralRe 82 «5500 Trier
'S 0651/209710

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an!

H |

COMPUTER FINKE

8TRR! - SySTfITRCHHRrtDLEi?

KIPDORF 22 * 5600 WUPPERTAL 1 « TEL 0202 45 32 33

HARDWARE * SOFTWARE * ZUBEHOR * SERVICE * SCHULUNGEN

A ATARI

MEGABYTE

Computer Vertriebs GmbH

Friedrich-Engels-Allee 162
5600 Wuppertal 2 (Barmen)
Telefon (0202) 81917

5630 Remscheid

COM SOFT

NordstraBe 57 *5630 Remscheid
Telefon (02191) 210 33

72 /T"~ 10/1989

5650 Solingen

MegaTeam

Computer-Vertriebs-OHG
Kélbach - Finke

Hardware - Software - Zubehor - Service

Rathausstrae 1-3 5650 Solingen 1
Telefon (0212) 45888 Fax (0212) 47399

5800 Hagen

A ATAR

N mach«n Ip>tienicchAo<o|4 p*rt*«ri

Vertragshandler Axel Béckem

Computer + Teilsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) 5800 Hagen
Telefon (02331)73490

W rtnebs 111 GmbH
Hardware  Software  Schulung

Siegen -Weidenauer Str. 72 s 02 71/7 34 %

6000 Frankfurt

Eickmann
Computer

Der Atari-System-Fachhéndler!

z.B.: Festplatten von 30 MB bis 110 MB fur Atari

ST und Mega ST. Zusatzaufriistungen fir lhre Fest-

platten bis 110 MB. Umrustung lhres SM 124 in
einen EM 124 Multisync fur alle Auflésungen.
Siotkit fur PC 1...

besuchen Sie unser Fachgeschéaft:

In der Rémerstadt 249
6000 Frankfurt 90-Praunheim
Telefon (069) 763409

Bei uns werben bringt
GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUE

WAIZENEGGER

Blroeinrichtungen

KaiserstraBe 41
6000 Frankfurt/Main
Tel. (069) 27306-0

DASB ROFACHGESCHAFT!
MiUller&NemecekGmbH

Kaiserstralle 44
6000 Frankfurt/M.
Tel. (069) 232544

6100 Darmstadt
Blro- und Computermarkt

Heidelberger Landstralle 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (061 51)56057

6200 Wiesbaden

A ATAR

WA mitIN« pritwn

COMPUTERCENTER

DER SYNTHESIZER STUOIO JAKOB GMBH
Computer, Software, Zubehor
MIDI - Equipment, eigener Service

6200 WIESBADEN. MAINZER STR 137
Tal (06121) 71 94 90 BBS:(06121) 70 17 39

6240 Konigstein

KFC

COMPUTERSYSTEME

Wiesenstrale 18

6240 Konigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

6250 Limbur

Salzgasse6'
Icl:06431/26021
Pl-ax:06431/23722

16250 Limburg

(Buro- und
[inforwationstechnik

System Vertragshand ler ATARI

* STAR * TANDON *
* REIN * SANYO * A

6300 GielRen

. ZukuntV
ihre Tut zur

M TeietoMOM |
Selinv«”

6400 Fulda

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO « ORGANISATION
Ronsbachstralle 32 - 6400 Fulda
Telefon (0661) 492-0

6457 Maintal

LRNDOLT-

Beratung - Service
A Verkauf - Leasing
TARI Finanzierung

6457 Maintal, Robert-Bosch-Str. 14
Tel' 0618145293 Faxt 431043



6520 Worms

Computersysteme

GmbH

6520 Worms  FriedrichstraBRe 2?

Telefon 0 62 41 /67 57-58

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 0621-525596

6720 Speyer

THEILLE "

Computersysteme

GilgenstraBe 4 6720 Speyer
Telefon (06232) 77216

6800 Mannheim

Computersysteme + Textsysteme
6800 Mannheim 24

CasterfelcfttraBe 74-76
2 (0621) 850040- Teletex 6211912

Computer-Center
n am Hauptbahnhof GmbH

L 14, 16-17
6800 Ma

M |
Tel. (06 21)

nnheim
20983/84
Heideiber

JACOM FAMILA-CENTER

Hardware - Software
Schulung - Service

Hertzstral%e 1 - 6900 Heidelberg 1
Telefon (06221) 302437

CDcillircr/ ~ fo
O0+Co.

7022 L-Echterdingen

Autorisierter ATARI-
System-Fachhandler

ATARI ST
Matral I g/l;’;)rgl Computer

Bernhausei Stt 8
;com puter! 70221 Esrterdingen
'S (0711) 797049

7030 Boblingen

Verkauf - Service - Software

Norbert Hlawinka
Sindelfinger Allee 1
7030 Boblingen
Tel. 07031/226015

COMPUTER
CENTER

7047 Jettingen

Verkauf - Service - Software

Norbert Hlawinka

Heilbergstralle 3 | p
Im Multi-Center

7047 Jettingen COMPUTER
Telefon (07452) 77615 SHOP

7100 Heilbronn

CPolliscrX.
0+ ComEni

Monchseestral399.7100HeilbronTT
Tel. 07131/60048

Computer-Welt

<6 Am Wollhaus 6
cy 7100 Heilbronn
Tel 071 31 684 01-02

7150 Backnan

Computer-Fans finden bei uns alles von:

7312 Kirchheim/Teck

KATARI -Systemlachhandel
Hardware - Software - Service
Wochingerslt 14 - 7312 Kirchheim/Teck

Tel. 07021/3949

7410 Reutlingen

MKV GMBH

Listplatz 2
7410 Reutlingen
Telefon 07121-36647

Werner Brock

Computer-Studio

Untere Gerberstr. 15 7410 Reutlingen
Tel. 07121-34287
T« 172414024 AMID Do« fimi taisolt fa* 07121 3397 79
Autorisierter Systemfachhandler fir:
ATARI. Schneider. Commodore. Panasonic.
Kaypro. Sharp. NEC. OKI. STAR..

7475 Mel3stetten

lhr ATARI-Systemhandler im Zollern-Alb-Kreis

HEIn * PC-COnPUTERIIRRfIT
HARDWARE ~ SOFTWARE  LITERATUR

S CHEURER

ATARI COMMOOORE CUMANA DATA BECKER
MUITITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeBstetten 1 Hauptstrale 10 07431/612 80

7500 Karlsruhe

ERHARDIm Ludwigsplatz

Am Ludwigsplatz 7500 Karlsruhe 1 Tel (0721) 1608-0

MKV GMBH

Kriegsstralle 77
7500 Karlsruhe
Telefon (0721) 84613

7600 Offenbur

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

Ihr Fachgeschaft lur Microcomputer  Aiti - Funk

In der Jeuch 3
7600 Offenburg
Telefon 07 81/579 74

7700 Singen

(UM® Mctifeir
Cornputersystemel

RingstralRe 4
Telefon (07731) 68222

1071989 73



7730 VS-Schwenningen

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK

Villinger Strafle 85
7730 VS-Schwenningen
Telefon 07720/38071-72

7750 Konstanz

ATARI * PC's * SCHNEIDER
computer - Fachgeschaft

rosiler

Rheingutstr. 1 « * 075 31-2 18 32

7800 Freibur

KartauserstralRe 59
7800Freiburg
Telefon:0761/36870-70
Fax:0761/25849

PYRAMID COMPUTER

7850 Lorrach

BUK« Computer
OOHC .
rtiiH« Service

ouxej .. .
fike Lulsanstr. e.Lérraali

-aw X? 07«2t/«078-ra
cuKe

<ToK<

itVils
7890 Waldshut-Tiengen

\

/ervice gmbh
Lenzburger Strale 4
789C Waldshut-Tiengen
Telefon 07751/3094

Systemhaus: .
Frauenstralle 28

Software 790 Um/Donau — _
estellung T (0731) 28076 _
Schulung Tdex 712973 esumc . ,m pUTtT*

74 10/1989

7918 lllertissen
* bicCechgmbh

technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045

8000 Minchen

COMPUTER + BUROTECHNIK
COMPUTER SOFTWARE PERIPHERIE

BERATUNG TECHN. KUNDENDIENST
INGOLSTADTER STRASSE 62L
EURO-INDUSTRIE-PARK 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/3113066 TELETEX 898341

City Studio

Rindcrmarkt 6, 8000 Munchen 2
Tel. 089 /26 09 801 -02

Ihr Spezialist fir:

dBMAN - Komplettlésungen
vortex Massenspeicher

MT»« OBMANWVigWUr*

ABAC Minchen

KeflerstraBe 11, 8000 Munchen 80
Tel. 080 448 00 88

fl/Uclwel Itdeicbelquitm

Ihr Spezialist fUr Computer

-HARDWARE -SOFTWARE

-BERATUNG -ZUBEHOR
Chiemgaustrale 12 « 8000 Minchen 90
*d 089 / 680 46 42

SChUIZCom puter

Schillerstralle 22
8000 Munchen 2
Telefon (089) 59 73 39

Beratung Verkauf Kundendienst

8032 Grafelfin

COMPUTERIcHiUNG

Am Haag 5
8032 Grafelfing
Tel 089 8545464 851043

8150 Holzkirchen

MUNZENLOHER X J

Toi/er Strake 5 * 8150 Holzkirchen
Tet(08024|t814 * Fax (08024|4879

ATARILSCHNEIDER NEC Hard- und
PANASONIC PHILIPS
TOSHIBA PORTABLE-LUCKV GOLDSTAR Auswahl

Service und Beratung sind bei uns Inklusive

8200 Rosenheim

COMPUTER + BUROTECHNIK

Kufsteiner Str. 11, 8200 Rosenheim

Tel. (08031 ) 38 00 38
Fax (08031 ) 153 34

\utnrisicrtcr ATARI Nistcm-Favhhaintlcr

Fischer & Bach
Computer GmbH

Minchner StraUe 41 <8200 Rosenheim
Tel.: 0 HO31/ 147 55 Fax: 0 HO31/176 67

Hardware  Software
Schulung  Schnellreparatur

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 /56057 BUF

8400 Regensbur

Zim m erm ann
clcktrolcind

8390 Passau
Kohlbruck 2a
S “0851/52007

8400 Regensburg
Dr.-Gessler-Str. 8
® 0941/95085

8423 Abensberg

WITTICH -
COMPUTER GMBH &

Tulpenstr. 16 « 8423 Abensberg

a 09443/453 t—

8500 Niurnber

EINE IDEE ANDERS

GDRARSTABT N IIN 1T Ai L1l tHINKIICIE

1. KLASSE EINKAUFIN IM NilTSTAITNAUS



8520 Erlangen

ANO Tifergystem e
Erlangen

loewenichstr. 30 -d- 8520 erlangen

telefon 09131/2 5018
telex 629765 atron d

Zim m erm ann

clcktrolcind

8520 Erlangen
Nurnberger StralBe 88
Tel (09131)34568

8500 Nurnberg
Hauptmarkt 17
Tel (0911) 207 98

Computerservice
Decker

Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131 /420 76

Erfolgreich werben

Sprechen Sie mit uns.
Hei.m-Verlag 3 (06151)56057 bus J

8600 Bamberg

BURO-11 ZENTRUM
AR I<KUTZ

"Bamberg Tel 0951/2 7808-09"

8700 Wirzbur

SCH O LL

Hardware eSoftware
Service Schulung

computer center

am Dominikanerplatz
Ruf (09 31)30808-0

8720 Schweinfurt

V3 Yw fu /fl1 ,0 o II> i(
Computer + Unterhaltungselektronik

Albrecht-Direr-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721/652154

8900 Augsburg

3jComputer
Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr 1 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (08 21) 52 85 33 oder 52 80 87

Computer Vertriebs- und Software GmbH

OSTERREICH

A-1030 Wien

lhr ST-Fachhéndler in Wien

Computer-Studio

Websner Gesellschaft mbH

A-1030 Wien
LandstraBer Hauptstral3e 2
Hilton-Elnkaufspassage

A-1040 Wien

lhr ST-Fachhandler in Wien
Computer-Studio

Websner Gesellschaft mbH

A-1040 Wien ¢ Panigigasse 18-20
Tel. (0222) 5057808, 5058893

Wien

A IV IV ATARI SHOP

BUROMASCHINEN IM GENERALICENTER
Ihr Mariahilterstra3e 77-79

ATARI Partner (Generalicenter), A-1060 Wien
Jel. (0222)961951

Webgasse 21, A-1060 Wien
Tel.(0222)5976759

Generalvertretung der
Bavaria-Soft

A - 1180 Wien
Ihr ST-Fachhandler in Wien

om?0Tijnc

Tel. (0222) 48 52 56
A-1180 Wien - Schulgasse 63

A-8010 Graz

Tel (0316) / 70 28 40-0*. 70 2893-0*
Tx:31 2534 zupana —

SCHWEIZ

Computer Trend

* m

lhr Computer Spezialist

5000 Aarau, Bahnhofstrasse 86,
Tel 064/22 78 40
4102 Basel-Binningen, Kronenplatz,
Tel. 061/47 88 64
5430 Wettingen, Zentralstrasse 93,
Tel 056/27 16 60
8400 Winterthur, St Gallerstrasse 41,
Tel 052/27 96 96
8021 Zirich, langstrasse 31,
Tel 01/241 73 73
Grosste Auswahl an
Peripherie, Software, Literatur
und Zubehor.

ADAG

COMPUTER

SCHEUCHZERSTR.I 8006 ZURICH
TORSTRASSE25 9000ST.GALLEN

A ATARI

SOFT- UND HARDWARE
DRUCKER = ZUBEHOR

CH-1205 Geneve

PIMENT ROUGE
INFORMATIQUE S.A.

8. RUE DES MARAICHERS
1205 GENEVE TEL. 022/28 56 24

10/1989 /T“*" 75



CH-1700 Fribour

FRIDAT SA INFORMATIQUE |

ehem. Softy Hard's Computershop

VOTRE SPECIALISTE

Rte des Grives 4

1700 Granges-Paccot/Fribourg
Tel. 0041 (0)37 26 66 28

Fax. 0041 (0)37 26 61 06

CH-2503 Biel

LE URWA ELECTRONIC

Computer Herd und Software

Ihr ATARI ST Spezialist
in der Schweiz.
S 032/41 3535

BozingenstralRe 133, 2504 Biel

CH- 3006 Bern

C.A.D. Atelier Dellsperger
Brunnadernstrasse 18, CH-3006 Bern

LNTTTTT.vTTTiill
Hardware

aas AATARr

Support MATRIX MatScreen
Schulung Roland Plotter
Leasing EPSON
Service Twiaoe &Nt

Occ. /Scann- & Plottservice.

Berns Nr. 1fur freundliche &
kompetente Beratung und Support.

C.A.D. Atelier Dellsperger
Brunnadernstrasse 18, CH-3006 Bern
Tel: 031 43 00 35

CH-3322 Schonbihi-Urtenen

DRUCK INFORMATIK

CHALLER  Hard'* Software und Schulung

-DTCWCILf 3322 Urlenen' Solothurnstrasse 69
Unlcncl Tel 031/854040 Fax 031 /854724

CH-Pac Das Schweizer Handelspaket fur
Kleinst- und Kleinbetriebe

TUTOR Das Schweizer Handelspaket fir
Klein- und Mittelbetriebe

CASTELL ein Architektenprogramm fur Profis

CH-4313 Mohlin

BCR Computerdienst _ e=

Bahnholstrasse 63

CH-4313 Mohlin

Compuletsysleme

EDV-Beratung A ATARI
Installationen

CAD Anlagen N EC
Datenptlege * Service Star

Tel 061 833032 FAX 061 88 30 03

7% /T 10/1989

CH - 4500 Solothurn

Fluri Informatik

Hard- & Software. Zubehor
A ATARI Schulungszentrum A
Desktop Publishing
Systemlésungen

Schiinzlistr. 4 4500 SOLOTHURN 1
Tel. 06S /2368 58 Fax. 065/ 23 1657

CH-4625 Oberbuchsiten

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop

Hauptstr. 104/137
CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

CH - 5400 Baden

Eine neue Dimension im ATARI
Hard - und Softwarebereich:

ABAKU Computer +

Communication AG
Maderstrasse 1

5400 Baden / Schweiz
Td. 6-2181 -Fax (B-2102

CH- 6003 Luzern
Schulung und Beratung bei:

Aha EDV Support

?1CH-6003 | u/e»n 041?72 hl61'

Netzwerke Texterkennung Voice 041 22 5161
DTP Branchenlésungen Mailbox 041 22 5355
Datenbanken Belichtungsservice Fernwartung

CH - 6300 Zug

A ATAR

(beim Zugertand)

NEU!

6330 Cham, Hinterbergstrasse 15
Tel 042-41 61 16. Fax 41 61 17

CH-8006 Zurich

Computer-Center P. Fisch
Stampfenbachplatz 4
8006 ZURICH
I 01/36367 67

CH-8050 Zdurich

CH-9400 Rorschach

Computer 8 Software
Kirchstrasse 38
CH-9400 Rorschach
Tel 071/41 18 85

EBU S:-e Iegcsitro.n ic

LUXEMBURG

lhr- Specialis!* Bprvicp Flji—

burodali






Ein aanzkurz
ACCessory

\'T eben dem rein demon-
X V strativen Charakter hilft
Irgendwo gab's mal ein RAM-
FREE-Programm, das auch nur
den freien Restspeicher an-
zeigte. jedoch eine Lange von
2560 Bytes aufwies und fuh-
rende Nullen nicht unterdrtick-
te. Das geht besser, dachte ich.
Mit ca. 6<X) Bytes war die erste
Version lauffahig, aber bei
weitem noch nicht fertig: nun
fing die Kleinarbeit erst an:

Datenregister, wenn maoglich,
mit MOVEQ. AdreRregister
mit LEA fullen. Unterroutinen
so schieben, daB Kurzadressie-
rung moglich wird (BSR.S).
Quellen PC-relativ adressieren
und Ziele adreRregisterindirekt
ansprechen, dabei moglichst
auf nicht veranderte Register

-j~rogrammier
INraxis

Jirgen Stessun

“Ware doch gelacht, wenn

ich da

NICHT NOCH EIN PAAR B) TES RAUSKITZELN

kébnnte" , dachte ich mir, als ich mir

VORNAHM, EIN BIS AUFS LETZTE BYTE OP-

TIMIERTES Accessorys zu

schreiben,

DAS MIR DEN NOCH VERBLEIBENDEN FREI-

EN Speicherplatz Anzeigen sollte.

zuruckgreifen. Diese und eini-
ge andere auch schon in Ausga-
be 7/8 1089 im Artikel As-
sembler-Optimierung ge-
machte Mdglichkeiten fuhrten
dann nach langen Sitzungen zu
dem Programm, was Sie unten
sehen kénnen. Hinzu kommt
die Ausnutzung des Umstan-
des. daR nicht alle Register bei

Sy stemaufrufen verandert
werden. Aber Vorsicht, das
gleicht einem Tanz auf dem
Hochseil und muR bei neueren
TOS-Versionen nicht so blei-

ben.

Interessant dirfte jedoch die
Art der Initialisierung sein, wie
der Aufruf des AES automa-

tisch die drei Register D7/A5I
V) mit Werten belegt, so daR
die Parameter fur CONTRL
aufeffektiv! st)e Weise Uberge-
ben werden koénnen. Die Va-
riante mit MOVEP (siehe 1.)
zieht hierbei den Kurzeren,
funktioniert leider auch nicht
auf dem sonst recht guten
GFA-Assemhler. der hierbei
falsche AdreR-Offsets berech-
net. Na. und die Dezimalrouti-
ne kann sich auch sehen lassen.
Sie kdnnen sie fur eigene Pro-
jekte weiterverwenden.

Literatur:

Assemhleroptimierung,
ST-Conipiiter 7IS 19S9

M&BOOO-FamiUe.
H . Hilft A. Naiiscli.
TeWi Verlas. ISBN 3-921803-16-0

B o S R S R
3

1 17: move.w d7,(a5)+ 1*Intin (d7«1)
2. Ein ganz kurzes Accessory 18. move.w d7,(a5)+ I*Intout
3: 7/89 Jirgen Stessun 19: move.w d7, (a5) + I*Addrin
4: (c) MAXON Computer GmbH 20: move.w APPID(pc),INTIN-CONTRL(a6)
5: ; zeigt freien Speicherplatz an ; Applikationsnummer
6. . * % * % ** .
' ’ 21: move.l #ACCNAME,ADDRIN-CONTRL(a6)
7: ; Initialisierungsteil firs ACC ; der ACC-Name
8- EE kR R ko R R S Rk R .
h 1 22: bsr.s AES ; AES aufrufen
9: lea STACK(pc),sp ; der Stapel ACC 23: move.w INTOUT(pc),ACCID-CONTRL(a6)
10: bsr.s FILAG6 ;a6 und a5 «CONTRL, d7=I ; die ACC-Nummer
11: move.w #10, (a5)+ 10 Opcode Appl__Init 24:
12: move.l d7,(a5)+ ; O*Intin I*Intout (d7«I) 25: LOOP: bsr.s MEVENT ; auf Ereignis warten
13: clr.w (a5)+ ;0*Addrin 26: cmpi.w #40,MSGBUFF-CONTRL(a6) ; ACC Open?
14: bsr.s AES ;AES-Aufruf, Register 27: bne.s LOOP ; nein, weiter warten
setzen 28: move.w MSGBUFF-f8 (pc) ,dO ; die ACC-Nummer
15: move.w INTOUT(pc),APPID-CONTRL(a6) 29: emp.w ACCID(pc),do ; bin ich gemeint?
; Appl.-Nummer merken 30: bne.s LOOP ; nein, weiter warten
16: move.w #35,(a5)+ ; 35 Menu_Register 31: bsr.s MAIN ; ja, Hauptroutine abarbeiten

78 1T *“ 10/1989
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32:
33
34
35
36
37

38
39
40
41
42
43
44
45
46
a7
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58

59
60
61

62
63
64
65
66
67

68
69
70
71
72
73
74
75
76

© ON O U A~ WwWwN K

PR
NP o

13
14
15
16
17
18

‘9

20

Aprogrammier

IPraxis
bra.s LOOP ; und danach wieder warten 77 swap.w doO ; Rest in dO.w
78 moveq.l #100,dl ; dann 3-stellig
MEVENT : move.w #23,(a5)e¢ 23 Evnt_Mesag 79
move.l d7,(a5)+ O*Intin I1*Intout (d7*1) 80 DATODEZ: move.w d0,d3 ; Zahl retten
move.w d7, (a5)+ 1*Addrin 81 w1 : ext.l d3 ; auf Lang erweitern
move.l «MSGBUFF,ADDRIN-CONTRL(a6) 82 subqg.w #1,d4 ; schon letzte Ziffer?
Message-Puffer 83 bne.s W2 ; nein
84 clr.w d2 ; sonst kein Space erlaubt
Hiskekelahahahaialeheiolelahaiiaeieiaiel 85 w2 divu.w dl,d3 ; Rest durch Teiler
; AES aufrufen 86 beq.s DEZPR1 ; ergab schon 0
JER R e e 87 clr .w d2 ; kein Space erlaubt
AES : move.l #AESPB,dl 88 DEZPR1: add .b d2,d3 ; Offset zu Space
clr.w (aS)+ ; 0*Addrout addieren
move.w #%$c8,d0 ; Wert fur AES 89 addi.b #*0~,d3 ; Offset fur ASCII
trap #2 ; aufrufen 90 move.b d3,(a4)-f ; ablegen in String
FILAG6: lea CONTRL(pc), a6 ; Zeiger fFur A6 91 swap.v d3 ; Rest der Division
movea.l a6,a5 ; und A5 92 divu. #10,dl ; nachster Teiler
moveq.1 #1,d7 ; d7 auf 1 setzen 93 bne .s w1 ; wenn ungleich 0
rts ; fertig mit AES 94 rts ; sonst fertig
T T 95
; Dar eigentliche Aktionsteil 96 DATA
L isalalelaielaloloialeloialaloloiaeloiolalolaialalaaiol 97 ACCNAME: .DC.b " Memory*,0 ; 2 Spaces vor
MAIN: moveq.1 #-1,d0 ; Restspeicher erfragen Me ... "
move.l dO, -(sp) ; -1.L auf Stack 98 ALTEXT: .DC.b "10] (Memory:'
move.w #$48,-(sp) ; MALLOC 99 NUMMER : DC.b Bytes *° ; 8 Spaces
trap #1 ; Gemdos vor "By...9
addq.l #6,sp ; in DO Restspeicher 100 .DC.b *)(0kJI",0
lea NUMMER (pc). a4 ; Stringadresse in 101 -EVEN
Alert 102 AESPB: .DC .1 CONTRL.GLOBAL,INTIN,INTOUT,ADDRIN,
ADDROUT
PRLONG : bsr.s LONGNUM ; in Dezimal wandeln 103
move.l #ALTEXT,ADDRIN-CONTRL(a6) 104 -BSS
; Text fiur Alarmbox 105 APPID: DS.w 1 ; die Applikationsnummer
106 ACCID: .DS .w 1 ; die ACC-Nummer
ALERT: move.w #52, (a5) + : 52 Form Alert 107 MSGBUFF: .DS .b 16 ; der Nachrichtenpuffer
move.w d7,(a5)+ I*Intin(d7*1) 108
move.w d7, (a5)+ 1*Intout 109 CONTRL: .DS .w 1 ; Opcode der AES-Funktion
move.w d7, (a5)+ 1*Addrin 110 DS w 1 ; Anzahl der Intin-Eintrage
move w d7,INTIN-CONTRL(a6) ; Default 111 .DS w 1 ; Anzahl der Intout-Ausgaben
Button = 1 112 01l.« 1 ; Anzahl der Addrin-Eintrage
bras AES 113 DS w 1 ; Anzahl der Addrout-Ausgaben
yRERAE 114 GLOBAL: DS .w 15
; Die Dezimal-Umwandlungsroutine 115 INTIN: DS .w 2 ; Wort-Eingaben
116 INTOUT: DS w 2 ; Wort-Ausgaben
LONGNUM: moveq.l #7,d4 ; insgesamt 7 Stellen 117 ADDRIN: DS .1 2 ; AdreP-Eingaben
move.l #1000,dl ; zuerst 4-stellig 118 ADDROUT: .DS .1 2 ; AdreP-Ausgaben
moveq.l #(* "-"0%),d2 ; Space erlaubt 119 DS b 100 ; Platz fiur Stapel
divu.w dl,do ; durch 1000 120 STACK:
bsr.s D4TODEZ ; umwandeln 121 -END
a$=SPACE$(320) 21: DATA 3D7A00F2,282D7C,D4,30612E,3D7A0122,
adr%*VARPTR(a$) FFEE6116,C6E0028
RESTORE daten 22: DATA FFF066F6,303A00DE,BO7A00D0,66EC612A,
CLR pruef¥% 60E83AFC,172AC7
FOR n%=0 TO 79 23: DATA 3AC72D7C,118,30223C,FC,425D303C,
READ b$ C84E42,4DFAO0BA,2A4E7EOL
Werth*VAL ("4H"-Fb$) 24 : DATA 4E7570FF,2F003F3C,484E41,5C8F49FA,
tn/MTP ~J-Q 14*«.a «.*0 646118,2D7C0000,DD0030
pruef%=pruef®% XOR (wert%) 2
NEXT n* 7807223C,3E8,74F080C1
IF pruef%<>6H73DF00B4 26 : DATA 61044840 .72643600.48C35344 66024242
ALERT 1," Daten nicht korrekt | Bitte 86C16702 .4242D602
uberpriifen” ,1, "OK" ,dummy* 27: DATA 6030030 18C34843.82FCO00A,66E24E75,
ELSE 20204D65 ,6D6F7279,5B305D
BSAVE "MEMORY.ACC" ,adr% ,318 28: DATA 5B4D656D ,6F72793A,20202020,20202020,
ALERT 1," Alles Ok *, 1, Ende ,dummy% 42797465 ,73205D58
END IE 29: DATA 4F6B5D00,128,132,150,154,158,160,28,
EDIT 30082A72 ,4040404
daten: 30:  DATA 4000000 » 320 Bytes=80 Data

DATA 601A0000,D40000,400000,B80000,0,0,0,

4FFAO01CA,61663AFC

DATA A2AC7,425D614E,3D7A0142, FFEC3AFC,

233AC7,3AC73ACY7
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Ik j fehlge-

1 T schlagenen Versuchen
(teilweise wurden sie seitens
des ST mit mehr oder weniger
Bomben beantwortet), diese
Icons auf den Bildschirm zu
bringen, stellte ich fest: und es
geht doch.

ach etlichen

Das Beispielprogramm erwar-
tet eine Resource-Datei
ICONSMPL RSC. die die
Icons enthalten muf. Diese
werden auf dem Bildschirm
dargestellt, anschlieRend kon-
nen sie mit der Maus selektiert
oder verschoben werden. Doch
zuerst zum Anlegen der Re-
source-Datei:

Die Resource-Datei beinhaltet
nur einen Dialog mit dem
Namen TDESK. dessen Um-
fassung grof3 genug sein sollte,
um zwei Icons aufnehmen zu
kdénnen, und der mit dem Mu-
ster des Hintergrundes ausge-
fallt sein muRR (ohne Rand),
damit das korrekte Loschen der
Icons gewéhrleistet ist. In die-
sen Dialog plaziert man zwei
Icons (arbeitet man mit dem
Kuma Resource Construction
Set. kbnnen als Icons z.B. das
Baumicon und das Dateiicon
aus dem Resourcefile des RCS
verwenden, um Arbeit zu spa-
ren) mit den Namen ICONI
und ICON2. Die Namen der
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viele AES- und VDI-Routinen, die die

Programmierung einer kom fortablen

Benutzeroberflache

Jedoch finden sich weder

ermoglichen.

im Hand-

buch der Version 1.20 noch im neuen

Handbuch der Version 2.0 Hinweise

auf den Umgang mitlcons.

Objekte kénnen naturlich auch
anders gewahlt werden, mus-
sen dann allerdings auch im
Programm entsprechend ange-
palt werden. Bei beiden Ob-
jekte brauchen keine Objekt-
flags gesetzt werden.

Aufbau
des Programms

Die Zeilen 1-10 bedurfen wohl
keiner groflen Erklarung, es
werden die Include-Dateien
eingebunden und die Varia-
blen deklariert. In Zeile 11
wird eine Variable Ir vom Typ
tree ptr deklariert, die ver-
schiedene Informationen Uber
einen Objektbaum und seine
Kinder beinhaltet. Die fur das
Programm wesentlichen wer-
den spéter noch erlautert.

Nach erfolgreichem Laden der
Resource-Datei und nachdem
die Zeigervariable tr durch die
find dialog-Routine auf den
Objektbaum tdesk gesetzt wur-
de, zeichnet das Hauptpro-
gramm zuerst durch zweimali-
gen Aufruf der Prozedur
Icon Draw die Icons mit dem
Namenh oiil und h un2. Diese
Prozedur setzt zuerst die x- und
y-Koordinate des “Rahmens”
(Index 0) auf den Ursprung,
dann die des gewdahlten Ob-
jekts (item) aufdie inxc undyc
ubergebenen Koordinaten
(weil die Koordinaten eines
Objektes relativ zum Eltemob-
jekt angegeben werden). Da
obj draw neben den Koordi-
naten auch die Breite und Hohe
als Parameter verlangt, werden
diese vorher von OhjSize
ermittelt (wobei v und y die

Werte von xc und yc anneh-
men). Die Variablen x,y.w,h
werden als Referenzparameter
Ubergeben. Danach wird die
Prozedur ni contr aufgerufen,
die als Kern fur die Program-
mierung von lcons angesehen
werden kann.

Die Funktion gel event ermit-
telt Keyboard- (nur zum Ver-
lassen der Prozedur von Be-
deutung) und Mousebutton-
Events. Ergibt die Uberpru-
fung in Zeile 62 einen Mouse-
button-Event. erfolgt die Bear-
beitung dieses Events. Der
Laufvariablen /wird der Index
des ersten Kindes des Rahmen
zugewiesen, worauf in der fol-
genden Repeat-Schleife der
Index des Icons ermittelt wird,
auf das der Mauszeiger weist.
Falls nicht aufein Icon geklickt
wuide. wiid die Schleife vci-
lassen,
Kind uUberpruft wurde (aller-
dings wird hier nur die oberste
Kinderebene berucksichtigt,
mit Hilfe der W w U m ’-Routi-
ne kann man diese Prozedur fur
eigene Anwendungen erwei-
tern). wobei fI=FALSE ist.
Liefert jedoch ohjJim| einen
Wert, der i entspricht, und ist
das gefundene Object ein Icon,
wird flI=TRUE gesetzt, worauf
ii der Wert von / zugewiesen
wird. Eigentlich kdénnte man

nachdem das letzte



die Schleife jetzt verlassen,
jedoch sollte auch bertcksich-
tigt werden, dal sich
Uberlappen kénnen.
bietet GEM - soweit mir be-
kannt - keine Méglichkeit zu
Uberprufen, welches Icon an
oberster Stelle liegt, da dies
durch die verschiedene Rei-
henfolge der obj_draw-Aufru-
fe nicht von dem Objekt-Index
der Icons abhéngt. Man kdnnte
vielleicht ein Array anlegen. in
dem alle Icons mit Index aufge-
fuhrt sind und die in dieser
festgelegten Reihenfolge ge-
zeichnet werden.

Icons
Leider

Wenn nun ein Icon mit der lin-
ken Maustaste angeklickt wor-
den ist (Uberprifung in Zeile
69). wird zunéchst das selek-
tierte Icon invers dargestellt.

jArogrammier
Ipraxis

Dann wird mit graf mkstate
geprift, ob die linke Maustaste
noch gedruckt wird. Istdies der
Fall, wird die Prozedur
iconjnave aufgerufen, die das
Verschieben eines Icons uber-
nimmt: Mit der AES-Routine
Dragbox werden die neuen
Koordinaten des Icons ermit-
telt. das Icon wird an der ur-
sprunglichen Position ge-
16scht. worauf man die Ubrigen
neu zeichnen muf. da even-
tuell auch Teile eines anderen
Icons geldéscht wurden, wenn
es das zu verschiebende uber-
lagert. SchlielRlich wird letzt-
genanntes an der neuen Posi-
tion gezeichnet.

Wenn man viele Icons verwen-
det. kostet das Neuzeichnen
aller Icons relativ viel Zeit, so

dal} sich das Programm dann
vielleicht alle Icons merken
sollte, die die objJind -Routine
liefert, um nur diese neu zu
zeichnen.

Sollte ein Mausklick erfolgen,
ohne dalR der Mauszeiger auf
einem Icon steht, werden alle
Icons normal dargestellt (Zeile
111-118).

Man gelangt aus der Routine
m contr wieder ins Hauptpro-
gramm. indem man die Space-
Taste drickt. Dort wartet das
Programm erneut auf einen
Tastendruck, worauf die Icons
mit der /co«_era-Routine ge-
16scht werden.

Diese Prozedur zeichnet an der
Position der Icons einen Teil
des Eltemobjekts, so daR diese

“ Uberschrieben" werden. Des-
halb istes auch von Bedeutung,
daR das Ful Imusterder Umran-
dung das gleiche ist wie das des
Desktops. Ich weil3 nicht, ob
dieses Verfahren das optimale
ist.jedoch habe ich festgestellt,
daR K-Resource anscheinend
nach einer ahnlichen Methode
arbeitet: Andert man im ersten
Formular des K-Resource-
RSC-File das Fullmuster des
Rahmens (des Eltemobjekt der
Icons) und speichert das RSC-
File. wird der Bildschirm mit
diesem Muster gefullt, nach-
dem man den Resource-Editor
erneut gestartet hat.

Zum Schluf? winsche ich noch
viel SpalR beim Probieren und
mogen die Bomben an Euch
voruber gehen! n.

1: program icon_sample; { (c) MAXON Computer GmbH 1} 51:

23 52:

3: {$1 iconsmpl.i} 53: procedure icon_move(ic:integer) ;

4: {$1 gemconst.pas} 54: var Xn,yn,x,y,w,h,i integer;

5 55: begin

6: type 56: obj_size(tr,ic,x,y,w,h) ;

7: {$1 gemtype.paa) 57: dragbox(0,0,639,399,x,y,w,h,xn,yn);

g: 58: icon_era(tr,ic);

9: var c char; 59: trA[0].ob_x:*0;

10: init,x,y,w,h integer; 60: trA[0].ob_y:=0;

11: tr tree_ptr; 61: icon_draw(tr,ic,xn, yn);

12: 62: i:=trA[0].o0ob_head;

13: {$1 gemsubs} 63: repeat

14: 64 : if 10ic then

15: <$P-) 65: begin

16: 66: obj_setstate(tr,i ,$00,false);

17: procedure graf_rakstate(var mstate:integer); 67: obj_redraw(tr,i);

18: var int_in int_in_parms; 68: end;

19: int_out int_out_parms; 69: i:=trA[i].ob_next;

20: addr_in addr_in_parms; 70: until 1*0; { Index der Wurzel )

21: addr_out addr_out_parms; 71: end;

22: begin 72:

23: aes_call (79, int_in, int_out,addr_in, addr_out) ; 73:

24 mstate:=int_out[3]; 74 - procedure m_contr;

25: end; 75: var fl : boolean;

26 76: ev, mx, my,d, x, y,w, h, xn, yn, ic, i,

27 77: key.bstate integer;

28: procedure icon_draw(var pt:tree_ptr; item.xc, 78 : msg : message_buffer;
yc:integer); 79: begin

29: var X,y ,w,h integer; 80: repeat

30: begin 81: ev:=get event($01]%$02,%$01,%01,1,0,false,d, d,

31: ptA[0].ob_x:=0; d, d. false, d, d, d, d.

32: ptA[0].0b_y:*0; 82: msg,key,bstate,d,mx,my,d);

33: ptA(item ].ob_x:=xc; 83: if ev & $02<>0 then

34 : ptAfitem ].ob_y:=yc; 84 : begin

35: obj_aize(pt,item, x,y,w,h); 85: i:=trA[0] .ob__head;

36: obj draw(pt,item ,0,0,0,0,0); 86: ic:=-1;

37: end; 87: repeat

38: 88: fl:*(i=obj_*find(tr,i,0,mx,my)) and

39: (trA[i].ob_type=G_Ilcon);

40: procedure icon_era(var pt:tree_ptr;item:integer); 89: if fl then

41: var X,y ,w , h integer; 90: begin

42: pi tree_ptr; 91: if obj_state(tr,i) & $01<>0 then

43: begin fl:>not fl;

44 x z9 y =© 92: { Wenn gefundenes Objekt bereits

45: ptA[0] .ob_x:=0; ptA[0] .ob_y:»0; selektiert.

46: obj_size (pt,item, x,y, w, h) ; 93: dann weitersuchen )

47: ptA[O].ob_x:=ptA[item ]J.ob_x; 94: ic:=i;

48: ptA[O].ob_y:=ptA[item ]J.ob_y; 95: end;

49: obj_draw (pt,0, 0,0, 0,0,0); 96: i:=trA[i].ob_next;

50: end; 97: until i=0; { i*0: Wurzelobjekt] -
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98: if (ic<>-1) and (betate t $01<>0) then 124 :
99: begin 125: begi
100: obj_setstate(tr,ic,$01, true); 126: it:*init_gem; if init<0 then halt;
101: i:*trA (0].0b_head; 127: if load_resource( iconsmpl.rscl) then
102: while i<>0 do 128 : begin
103: begin 129: find_dialog(tdesk, tr) ;
104 : if i0ic then obj_setstate (tr,i, 130: icon_draw(tr,icon2,300,200)
$00,true); 131: icon_draw(tr,iconl,200,200);
105: i:=trA[i].ob_next; 132: ob j__size (tr,iconl,x,y,w, h);
106: end; 133: m_contr;
107: graf_mkstate(bstate); 134 : read(c);
108: if bstate 4 $01 <>0 then 135: icon_era(tr,icon2);
icon_move(ic); 136: icon_era(tr,iconl);
109: end 137: end;
110: else 138 : free_resource;
111 : begin 139: exit_gem;
112: i:«trA[0].0ob_head; 140 : end.
113: while i<>0 do 141 :
114 :
115: aetstate(tr,i,$00, true)
116: trA[i]-ob_next;
117: 1 (* Resource-Set indicies fuer ICONSMPL *)
118 :
119: end; 3 CONST
120: until key 6 $FF=32; 4 tdesk = 0; (* Formular/Dialog *)
121: end; 5 rfill « 03 (* BOX in Baum TDESK *)
122: 6 iconl » 13 (* ICON in Baum TDESK *)
123: <$P=> 7 icon2 = 2; (* ICON in Baum TDESK *)
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Schnelle

und variable

T \ ie Routinen sind dabei
U konsequent auf Ge-
schwindigkeit getrimmt und
daher sehr schnell. Das Bei-
spielprogramm wurde in GFA-
BASIC geschrieben. So st
sehr einfach ersichtlich, wie
der Aufruf der Routinen zu
erfolgen hat.

Die Zeichen wurden als Poly-
gonzuge ineiner 20*40 Matrix
definiert. Die Tabelle ist dabei
folgendermaflen aufgebaut: Zu
Anfang steht der ASCII-Code
des jeweiligen Zeichens, an-
schlieBendfolgt dannein Poly-
gonzug. Beginnend mit den
X.y-Koordinaten der Startposi-
tion folgt dann eine Liste von
Vektoren, jeweils zuerst die x.
dann y-Ordinate. Das Ende ei-
nes Polygonzugs wird mit zwei
Nullbytesgekennzeichnet. Der
AbschluR eines Zeichens wild
nach den zwei Nullbytes fur
den jeweiligen Polygonzug
durch $FF markiert. Der Vor-
teil der Zeichendefinition in
Form von Polygonzugen liegt
im relativ geringen Rechenauf-
wand, der fur die Manipulation
der Zeichen erforderlich ist.
Man braucht sich so nicht um
jeden einzelnen Punkt des Zei-
chens zu kummern, sondern
nur um die jeweiligen Eck-
punkte. Dies ist die ubliche
Technik, die von Plottern be-

Text-Routinen

M.Malich & E.Grali

Zweck dieses Programms ist es, Text

IN BELIEBIGER GROSSE UND UNTER BELIE-

BIGEM W inkel

auf dem

Bildschirm

DARZUSTELLEN. ZUSATZLICH KANN DIE

Schrift noch beliebig geneigt, also
KURSIV DARGESTELLT WERDEN. DAS PRO -
GRAMM WURDE VOLLSTANDIG IN MASCHI-
NENSPRACHE GESCHRIEBEN UND KANN VON
SAMTLICHEN HOCHSPRACHEN GENUTZT

WERDEN.

nutzt wird, um Schrift darzu-
stellen.

Samtliche Berechnungen be-
ziehen sich jeweils auf einen
Eckpunkt eines Polygonzugs,
der die Koordinaten x.y habe.

Verkleinern/VergroRern: Die
Darstellung der Zeichen in
beliebiger GrolRe wird durch
die folgenden Formeln er-
reicht:

SchriftgréfRe in x-Richtung:
X_neu:=X * X_Size
SchriftgréRe in y-Richtung:
Y_neu:=Y * Y_Size

Um die
Schrift entsprechend zu nei-
gen. wird die jeweilige x-Ordi-

Kursivdarstellung:

nate des Zeichens um einen
bestimmten Betrag verscho-
ben. der von der zugehdrigen
y-Ordinate abhangt:

X_neu:= X + Kursiv *Y

Rotation der Zeichen: Die
Rotation eines Zeichens ist
schon etwas komplexer. Denn
hierbei handelt es sich um eine
echte Koordinatentransforma-
tion mit Hilfe einer Rotations-
matrix. Die Matrix fur eine
Rotation im 2dimensionalen
Raum hat dabei die folgende
Form :

| Cos a

-Sina| |Sina

Damit erhélt man die gedreh-
ten Koordinaten durch die

Cos a |

Multipliaktion der Matrix mit
dem entsprechenden Vektor:

ICosa -Sina IX
1Sin a Cosa |[Y

IX neu |
1Y_neul

Komponentenweise ergibt
sich damit:

X_neu:=X*Cosa-Y* Sin a
Y_neu:=X*Sin a+Y' Cosa

Die Rotation erfolgt dabei um
den Ursprung des jeweiligen
Zeichens. Dieser liegt in der
linken unteren Ecke. Nachdem
eine Ordinate entsprechend
berechnet wurde, werden zum
neuen x- und y-Wert noch die
Bildschirmkoordinaten hin-
zuaddiert. Sind die Koordina-
ten von jeweils 2 Punkten be-
rechnet worden, so wird eine
Linie des Zeichens auf den
Bildschirm gezeichnet.

Das Maschinenprogramm be-
steht aus 4 Teilen:

1 der Initialisierung, in der
eine Tabelle berechnet wird,
die einen schnellen Zugriff auf
die Daten jedes einzelnen Zei-
chens ermoglicht.

2. einer Routine zur Ein-
stellung der Ausgabepa-
rameter (Zeichenfarbe.
Maske fur den Linienstil
und Grafikmodus).
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3. einer Routine zur Einstel-
lung der Textparameter (Sinus
des Drehwinkels. Cosinus des
Drehwinkels, Kursiv-Parame-
ter. GroRe in x- und y-Rich-
tung).

4. der eigentlichen Textausga-
be.

Das GFA BASIC-Modul
steht aus vier Prozeduren:

be-

1 PROCEDURE text install:
ladt das Assemblerprogramm
und reserviert den nétigen
Speicherplatz. (Man hat hier
die Wahl, ob man das Assem-
blerprogramm von Diskette
bzw. Harddisk laden will, oder
ob man es aus den DATA-Zei-
len schaufeln laRt.)
2.PROCEDURE textcolor
<col%. mask%, nu>decc)

col%: Zeichenfarbe: mask%:
Linienmaske (16-Bit Wort);
mode'/f: Grafikmodus (0. 1. 2
oder 3)

3.PROCEDURE text_para-
meter(alpha kursiv% x_si:e% ,
ysi:edc)

ja

Zeichen-
grofie
(0-600)
Bei negativer GroRe werden
die Buchstaben gespiegelt.

X_size%,y_size% :

4. PROCEDURE textexee
<a$jc_pos%,y_pos%)

a$: auszugebender Text:
X_pos%,y_pos%: Bildschirm-
position in Pixel. Die Routinen
text color und textjtarameter
mussen nicht vor jeder Text-
ausgabe aufgerufen werden,
sondern nur. wenn man Para-
meter &ndern méchte.

Das kurze GFA BASIC-De-
moprogramm dient zum Te-
sten der Textroutinen. Mit den
Tasten + und - &Rt sich der
dargestellte Text rotieren. Mit
den beiden Maustasten kdénnen
Sie ihn vergrélRern bzw. ver-
kleinern. Der Text folgt auRer-
dem den Mausbewegungen.
Mit ein bilichen Geschick kann
man das Rotieren auch flim-
merfrei machen. Scheuen Sie
sich nicht, mit den Textrouti-
nen und den Parametern zu
experimentieren. Durch ge-

alpha : Drehwinkel trenntes VergroRern bzw. Ver-
in Bogenman kleinern der x- und y-Grofe
(0-2rg) lassen sich nette Effekte erzie-
kursiv%  : Kursivkonstante  len (Dehnen. Stauchen. Hoch-
(0-300) klappen. ...). n.
1:
2: * *
3: *  SCHNELLE VARIABLE TEXTAUSGABE *
4: * *
5: * VON *
6: * *
7: * M.MALICH E.GRAH *
8: * *
9: * (C) MAXON Computer GmbH *
10: * *
11:
12:
13:
14:  INIT_LINE_A - $A000
15:  LINE_A * $A003
16: X1 - 38
17:  PLANES - 24
18:  LSTLIN - 32
19: iaiaieleielaiolaioleiolaiolaiolaiolalolaloialololaiolalolaohalabolotl
20: JNP INIT_POINTER
21: Jup SET_PARAMETER
22: JNP SET_COLOR
23: MOVE .L 4 (SP),AlL ; TEXT_ADRESSE
24 : MOVEM 8 (SP),D0/D1 5 (X,Y)-KOORD
25: LEA KURSIV, A3
26: MOVE.L 18(A3),A0 LINE A0 BLOCK
27: MOVEQ -0,D2
28: MOVEQ #0, D3
29: MOVEQ #0, D4
30: MOVEQ #0, D5
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31
32
33
34
35
36
37
38
39
40

41

42
43
44
45
46
a7
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63

64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108

110
111
112

rogrammier
Iflraxis

PLOT_CHAR:
LEA
MOVEQ
MOVE .B
BEQ
CMP B
BEQ
ADD
ADD
ADD .L

TST.L

BEQ
MOVE .L
ADDQ.L
NEW_POLYGON:
MOVE .B
BMI
MOVE .B
POLYGON:
MOVE .B
MOVE .B
BNE
TST.B
BEQ
NEXT:
ADD .B
ADD .B

MOVEM .L
MOVE
MULS
ASR

ADD

MOVE
MULS
ASR
ADD

MOVE
MULS
MOVE
MULS
SuUB

ASR

MOVE

MOVE
MULS
MOVE
MULS
ADD

ASR

MOVE

MOVE
MULS
MOVE
MULS
SuUB

ASR

MOVE

MULS
MULS
ADD
ASR

MOVE
ADD

ADD

SuB

SUB

EXG
MOVEM
DC.Ww
MOVEM .L

MOVE .B
MOVE .B
BRA

ZEICHEN_FERTIG
ADD

POINTER,A2
-0,D6

(A1) -f,D6
FERTIG

#32,D6
ZEICHEN_FERTIG
D6, D6

D6,D6

D6 ,A2

(A2)

PLOT_CHAR
(A2),A2
-1, A2

(A2)+,D2
ZEICHEN_FERTIG
(A2)+,D3

(A2)+,D4
(A2)+,D5
NEXT

D4
NEW_POLYGON

D2,D4
D3,D5

D0-D2/D4-D5/A0 -A2,
D3,D6

(A3),D6

#8, D6

D6,D2

D5,D6
(A3),D6
-8,D6
D6 ,D4

D2,D6
16 (A3),D6
D3,D7
14 (A3),D7
D7,D6
#8, D6
D6 ,AB

D2,D6
10 (A3),D6
D3,D7
12 (A3),D7
D7,D6
#8,D6
D6, A5

D4,D6
16 (A3) ,D6
D5,D7
14 (A3),D7
D7,D6
#8, D6
D6, A4

10(A3),D4
12(A3),D5
D4,D5
#8,D5

D1,D6

DO, A6

DO, A4

A5,D6

D5,D1

DI, AB
D1/D6/A4/A6,X1(AD)
LINE_A

; NEUES ZEICHEN

BLANK 2?2
* 4

POINTER
BERECHNEN
ZEICHEN
VORHANDEN ??

POLYGONSTART

DRAW TO (D4,D5

POLYGONENDE ??

(SP)
FROM__Y
* KURSIV

£ FROM_X *
FROM_X
To_Y

* KURSIV

¢ TO_X * TO_X
FROM_X

* Y_COS
FROM_Y

* Y_SIN

= NEW FROM_X

FROM_X
* X_SIN
FROM_Y
* X_COS
*

= NEW FROM_Y

TO_X
* Y_COS
TO_Y
* Y_SIN

* NEW TO_X

TO_X *
TOo_Y *
+

= NEW TO_Y

X_SIN
Xxcos

(SP)+,D0-D2/D4 -D5/A0-A2

D4,D2
D5,D3
POLYGON

6(A3),D0
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113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198

SuB

BRA
FERTIG:

RTS

INIT_POINTER:
LEA
LEA
CLR.L
MOVEQ
LOOP:
MOVEQ
MOVE .B
MOVE
suB
SUBQ
BMI
LOOP_2:
CLR.L
DBRA
WEG:
MOVE
MOVE .L
SUCHECHAR:
MOVE .B
CMP .B
BNE
TST.B
BNE
TST.B
BNE
CMP .B
BNE
MOVEQ
MOVEQ
MOVEQ
BRA
kAR kKRR R AR
SET_COLOR:
MOVEM
INIT_COLOR:
DC W
LEA
MOVE .L
MOVEQ
MOVEM
MOVEQ
MOVEQ
MOVEQ
MOVEQ
BTST
BEQ
MOVEQ
PLANELI:
BTST
BEQ
MOVEQ
PLANE_2:
BTST
BEQ
MOVEQ
PLANE_3:
BTST
BEQ
MOVEQ
PLANE_4:
MOVEM
RTS
CAARRRRRRRRRRR
SET_PARAMETER
LEA
MOVEM
MOVEM
MOVE
MULS
ASR.L
MOVE
MULS
ASR. L
MOVE
MULS
ASR. L
MOVE
MOVE
MULS
ASR.L

8 (A3),D1
PLOT_CHAR

POINTER,AOQ
ZEICHEN, Al
(AO) +
#0, DO

#0, DI
(Al1),D1
D1,D2
DO, D2
#2,D2
HEG

(A0)-T
D2,LO0P_2

DI,DO
Al, (AO) +

(Al)+,DI
#$FF,DI
SUCHE CHAR
-2 (AD)
SUCHE CHAR
-3 (Al
SUCHECHAR
#SFF, (Al)
LOOP

#1, D5
#-1,D6

#0, D7
INIT_COLOR

4 (SP),D5-D7

INIT_LINE_A
LINE_AO,Al
A0, (AD)
#-1,D0

YArogravimier

ipraxis

¢ OFFSET_Y

COLOR
MASK
GRAPHMODE

COLOR/MASK/MODE

D0/D6/D7,LSTLIN(CAO)

#0, DO
#0, D1
#0,D2
#0,D3
#0 .D5
PLANE 1
#1,00

#1,D5
PLANE_2
#1, DI

#2, D5
PLANE__3
#1,02

#3, D5
PLANE_4
#1,03

D0-D3,PLANES(AO)

KURSIV,AQ
4 (SP),D0-D4
D2-D4, (AO)
DO ,D5
D3,D5
#8,D5

DI, D6
D3,D6

#8, D6
D1,D7
D4,D7

#8, D7

D7, Al

DO ,D7
D4,D7

#8, D7

PARAMETER_BLOCK

SIN

*

SIZE_X

Ccos

*

SIZE_X

cos

*

SIZE_Y

SIN

*

S1ZE_Y

199

200:
201:
202:
203:
204 :
205:
206:
207:
208:
209:
210:

211
212
213
214
215
216
217

218

219

220

222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247

248

MOVEQ #25,D2

EXG

MULU
MULS
SWAP
MULU
MULS
SWAP
MOVE
RTS

ZEICHEN:

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

DC.B

D3,D4
D2,D3
01,03
D3
D2,D4
DO, D4
D4

M 03-07/A1,6 (AO)

* COS
/256/256

; * SIN
; /256/256

$21,$08,%$0B,%00,$04,$04. $00.%$00, $FC,$FC,

$00,500

$00,%$0A,%$14,%$FB,$14, $0B, $00,$FA,$EC,$00,

$00, $FF

$22,$03.$28,%$05,%$00,%$00, $F6,$FB,$0A, $00,

$00,%00

$28,$05,$00,3%00,$F6,$FB, $0A, $00, $00, $FF,

$24,%03

$0F,$04,$FC,$07,$00,$04, $04,$00,%$07, $FC,

$04,3%F9

$00,$FC,$04,%00,%06,%04, $04,%07,%$00,%04,

$FC,$00

$00,%$0B.$28,3%00, $E3, $00, $00, $FF, $25.%$03,

$0B,$0F

$1D,$00,$00,%$03,$28,%$07, $00.%$00, $F9,$F9,

$00,%$00

$07,%$00,%$00,%$08B,$12,$07, $00,%$00,$F9,$F9,

$00,300

$07,%$00.%$00.%$FF, $26,%12, $16.$FC,$00,%00,

$F9, $FC

$FC,$FD,$00,$FC,$04,%00, $07,%$0B,$08,%$00,

$06, $FC

$04,$FB,$FC,$00, $FA,$0D, $ED, $00,$00, $FF,

$27,%08

$28,$05,%00,%$00,%F6,%FB, $0A,$00,%$00, $FF,

$28.3%06

$0B,$FD,$09,%$00,$0B, $03, $09,%$00,%$00,$FF

$29, $0F

$0B,$03,$09,$00,$0B,$FD, $09,$00,$00, $FF,

$2A.%03

$1A, $10,%$00,%$00,%$00,%$08B,-$12,%$00,%$10.%00,

$00,%03

$12,%$10,$10,$00,%00,$03,,%$22,%10,$F0, $00,

$00, $FF

$2B,$03,$1A,%$10,%$00, $00,-$00,$0B.$12,%00,

$10,300

$00,$FF,$2C,$08,$0F, $00,,$05,%$04,%$00,%00,

$FB.S$FD

$FC,$01,$04,$FE,$00,%$00,,$00,$FF.$2D, $03,

$1A,3$0F

$00,$00,$00,$FF,$2E,$08,-$0B,3$00,$04. $04,

00,$00

$FC,$FC,$%$00,%$00,%$00, $FF,,$2F ,$03,$08B, $0F,

$10,300

$00,$FF,$30,%03,$0F,$00,,$15,$04,$04, $07,

$00, %04

$FC,$00,$EB,$FC,$FC,$F9,,$00,$FC,$04,$0F,

$15,%00

$00,$FF,$31,$03,$1A,$08,,$0E,$00,$E3, $00,

$00, $FF

$32,%$03,$1E,$00,%$06,$04,,$04,$07,%00.$04,

$FC, $00

$FA,$F1,%ED,$0F,$00,%$00,,$00,$FF,$33,%$03,

$28.3$0F

$00,$F9,$F2,$03,%$00,%$04 .$FC,$00,$F9,$FC,

$FC,$F9

$00,$FC,$04.%$00.$00,$FF $34.$03,%0F,$08B

$19, $00

$00,$0E,$14,$00,$F7,%$00 ,$00,$03,3$0F,$0F,

$00,%00

$00,$FF,$35,%$03,$0F,$04 $FC,$07,3%00,%$04,

$04,%00

$07,$FC,$04,$F5,$00,%$00 ,$0E,$0F,$00,%00,

$00.3$FF

$36,%$03,%$16,%$04.%$04,%$07 ,$00,%$04,$FC, $00,

$F9,$FC

$FC,$F9,$00.$FC,$04.%$00 ,$15,%$04,%$04,%07,

$00, %04

$FC,$00,%00,$FF,$37,$03 ,$28,$0F, $00.$F5,

$E3,$00

$00,%$FF,$38.%$03,30F.%00 $07,%$04,%$04,%07,

$00,$04
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249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270
271

272

274
275
276
277
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
290

291
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DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

rogrammier
raxis

$04,$00,%$06,$FC,$04,$F9,%$00,$FC,$FC, $00, 292:
$FA,$04

$FC,$00,$00,$0E,$1A,$04,8FC,$00, $F9,$FC, 293:
$FC,$F9

$00,$FC,$04,%$00,%$00,$FF,$39,$03,$0F. $04, 294 :
$FC,$07

$00,$04,$04.%$00,%$15,$FC,$04,$F9.$00, $FC, 295:
$FC,$00

$FA,$04,$FC,$0B,$00,%$00.%$00,$FF,$3A, $08, 296:
$19,$00

$05, $04,%$00,%$00,$FB,$FC,$00,$00,$00,$08. 297:
$0F.$00

$05,%$04,%$00,%00,$FB,$FC,$00,3%00,%$00, $FF, 298:
$3B,$08

$19,$00,$05,%$04,%00,$00.$FB,$FC,$00,%$00, 299:
$00,$08

$0F,$00,$05,$04.%$00,%$00,$FB,$FD,$FC, $01, 300:
$04, $FE

$00,$00,$00,$FF,$3C,$0A,$10, $F9,$07,$07, 301:
$07,$00

$00,$FF,$3D,%$03,%$1D,$0F, $00,%$00,%$00,%12, 302:
$17,$F1

$00,%$00,%$00,$FF,$3E,$0B,$1E,%$07,$F9,$F9, 303:
$F9,$00

$00,$FF,$3F,$08,%$08B,%$00,%$04,%$04,%$00, %00, 304:
$FC,$FC

$00,%$00.%$00.%$08.%14,%0A,$0A,$00, $06, $FC, 305:
$04,$F9

$00,$FC.$FC,$07,%$00,%$03,$FD,$FB, $F3, $00, 306:
$00, $FF

$41,$03,$0B,$00,$19.$04,$04.%07,$00,$04, 307:
$FC,$00

$E7,$00,$00,%$12,$1A,8F1,$00,%00,%00, $FF, 308:
$42,$03

$0B,$00.$1D,3$08B,$00,$04,$FC,$00,$FA,$FC, 309:
$FC,$F5

$00.$00,$00,$0E,$1A ,$04.$FC,$00.$F9,$FC. 310:
$FC,$F5

$00,$00,$00,$FF,$43,$12,$0F,$FC,$FC, $F9, 311:
$00, $FC

$04.$00,%$15,%$04,$04,%$07,$00,$04,$FC, $00, 312:
$00, $FF

$44,$03,%0B,%$00,$1D,%$0B,$00,%$04,$FC, $00. 313:
$EB, $FC

$FC,$F5,$00,$00,%$00,$FF,$45,$03,$08, $00, 314 :
$1D, $0F

$00,%00,%$00,$% OE,$1A, $F5,$00,$00,%00,%$03, 315:
$0B, $0F

$00,$00,%00,$FF,$46,%$03,%$08B,%$00,%$1D, $0F, 316:
$00,$00

$00,$0E,$1A,$F5,%$00,%$00,$00,$FF,$47,$08, 317:
$1A,$07

$00,$00,$F5,$FC,$FC,$F9,$00,$FC,$04,%00, 318:
$15,%04

$04.$07,%00,%04,3%FC,$00.%$00,$FF,$48.3%03, 319:
$0B,$00

$1D,$00,$00,%$12,%$28,$00,$E3,$00.$00.$12, 320 :
$1A,$F1

$00.$00,$00,$FF,$49,$07,$0B.$07,%$00,$00, 321:
$00,$08B

$0B,$00,$1D,$00,%$00,%$07,%$28,%$07,%$00, %00, 322:
$00, $FF

$4A,$03,$0F,$04,$FC,$07,%$00,%04,%04, $00, 323:
$19,$00

$00,$FF,$4B,$03,%$0B,%$00,%$1D,$00,%$00,$12, 324 :
$28,$F9

$F2,$F8,$00,%$00,%00,%$0B,%$1A,%07, $F1, $00, 325
$00, $FF

$4C,$03,%$28,%00,$E3,$0F,$00,%$00,$00.$FF, 326:
$4D,$03

$0B,$00.$10,$08,$F2.$07,$0E,$00,$E3, $00, 327:
$00, $FF

$4E,$03,%$08B,%$00,%1D,$0F,$E3,$00,%$1D, $00, 328 :
$00, $FF

$4F,$03,$0F,$00.$15,$04.$04,%07,$00,$04, 329:
$FC,$00

$EB,$FC,$FC,$F9,$00,3FC,$04,%$00,$00, $FF, 330:
$50,$03

$0B,$00,%$1D,$0B,$00,%04,$FC,$00.$FA,$FC, 331:
$FC,$F5

$00,$00,$00,$FF,$51,%$03,$0F,$00,$15,%04, 332:
$04,%07

$00,%$04,$FC,$00,3$EB,$FC,$FC,$F9,$00, $FC, 333
$04,$00

$00,$0E,$0F,$04,$FC,$00,$00,$FF,$52,%03, 334
$0B,$00
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DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

DC.

$1D, $0B, $00, $04, $FC,$00,
$00, s00

$00, $0E,$1A, $04, $F1,$00,
$OF, $04

$FC, $07, $00, $04, $04, $00

$00, $FC

$04, $00, $06, $04, $04, $07,
$00, $FF

$54, $0B,$0B, $00, $1D, $00,
$00, $00

$00, $FF,$55, $03. $28, $00,
$00,%04

$04, $00, $19, $00, $00,$FF,
$E3, $07

$1D, $00, 800, $FF,$57, $03

$FC, $04

$04, $03, $FC,$04, $04, $00,
$58, $03

$28, $0F ,$E3 ,$00,$00,%$03

$00, $FF

$59, $03, $28. $08, $F2,507,
$1A, $00

$F1,%00,$00, $FF,$5A, $03

$E3, $OF

$00,%00,%$00, $FF,$61, $03,
$04, $07

$00, $04, $FC,$00,$00,8%12,
$00.%$12

$OF, $FC,$FC,$F9, $00,$FC,
$62, $03

SOB, $00, $ID,$00.$00.$03,
$00, $04

$Fc, $00, $F9, $FC, $FC, $F 9,
$00, $FF

$63, $12, $0F ,$FC,$FC,$F 9,
$07, $04

$04, $07, $00.$04, $FC, $00,
$OF, $FC

$FC, $F9, $00 ,$FC, $04, $00,
$00,$04

$FC, $00, $00,$12,$28, $00,
$65. $12

$OF, $FC, $FC, $F9, $00,$FC,$04,

$04, $07
$00,$04, $FC, $00,$FC, $F1,
$66 .$07
$0B. $00, $19, $04, $04, $03,
$00, $0B
$1A, $F8,%$00, $00,$00, $FF,
$FC, $07

$FA,

$00,

$07,

$00,

$00,

$E7,

$56.

$28.

$19,

$0B,

$28.

$OF,

$1A,

$04,

$16.

$00,

$07,

$E3,

$00,

$00.

$67,

$00, $04, $04, $00, $15, $00,3$00

$04. $F9
$00, $FC, $FC, $00, $F9,504.
$04. $00

$00, $FF,$68, $03, $0B, $00.$1D

$16, $04
$04. $07, $00,$04, $FC, $00.
$69. $07

$0B,$07, $00,$00,%$00, $0B,$0B,$00,

$00, $00

$FC,

$F5,

$00, $0B, $1F,$00,%$03, $00.%$00

$05, $04
$FC,$03, $00, $04, $04, $00
$1F,$00
$03, $00, $00, $FF,$6B, $03,
$00. $12
$1B, $F1,$Fe, $0F,$F8,s300,
$0B,$07
$00. $00, $00, $0B. $0B, $00.
$00. $FF
$6D, $03, $0B, $00, $0F,$00
$04, $04
$FC,%$00, $F5, $00,$00,$08B,
$FC,$00
$F5,$00,%$00, $FF,$6E, $03,
$00, $03
$16. $04, $04, $07, $00,$04,
$00, $FF
$6F,$03, $OF, $00,%07, $04
$FC, $00
$F9, $FC, $FC, $F9, $00, $FC,
$70, $03
$01, $00, $19, $00,$00,$03
$00, $04
$FC,s00,$F9, $FC, $FC, $F9
$00.$FF

$00,

$1D,

$00,

$16,

$FC,

$04.

$04,

$16,

$FC,

SFF

$FC.

$04

$03

$04

$03

$00,

$00

$0F,

,$00

$O0F

$00

$00

$00

$04

, $FC,

, $FC,

$FF,

$04

$00

$00

$00

$04

$03

,$12

$07

$00

$00

, $00

,$00,

$FF

$FC

$03

$04

,$00,

$00,

$07

$00,

$04,

, $FC,

$FC,$F5,

,$53,$03,

$04,8F9.

,$FC,$00,

.$28,3%0F,

,$FC,$07,

,$28.808,

$E7,$04,

,$00,3$FF,

$1D,$00.

,$00,%0B,

,$00,$F1,

,$07,$04,

,$F1,%00,

,$00,3$FF,

,$04,%$07,

$04,%00,

$04.$00,

$64, $12,

,$04.%07,

,$00,$FF,

,$07,%$04,

,$00,8$FF,

,$FC,$00,

.$05.%$04,

,$16,3%FC,

,$00,%$04,

,$00.$03,

,$00,3FF,

$0F,$FC,

,$FF ,$6A,$05.

,$00.%$10,

$1D,$%00,

,$€C,%07,

,$00.$00.

,$16,$04.

,$04.$04.

$0F,$%00,

$F5,%00,

,$00,$04.

$00,$FF,

$04,%07,

$04,%00,



335:

336:

337:

338:

339:

340:

341:

342:

343:

344 :

345:

346:

347:

348:

349:

350:

351:

352:

353:

354:

355:

356:

357:

358:

359:

360:

361:

362:

363:

364:

365:

366:

367:

368:

369:

370:

371:

372:

373:

374:

375:

376:

377:

378:

379:

380:

381:

382:

383:
384:

DC.B8
DC,B$
DC.BS
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
DC.B
KURSIV:
SIZE_X:
SIZEJF:
OFFSET_X:
OFFSET_Y:
X_SIM :
X_COS :
X SIN:
Y_cos:
LINE_AO:

POINTER:

END

mj~rogramtttier
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71,812,%0F,SFC,$FC,$F9,%00,$FC.$04,%00,
$07,%04
04,%$07,%$00,%$04,%$FC,$00,%00,%$12,3%1A, $00,
$E7,$00
00,$FF,$72,$03,$0B,$00,$0F,$00,$00,$03,
$16,%04
$04,%$07,%00,%04,$FC,$00,%$00,3%FF,$73,%$03,
$0F,3%04
$FC,$07,%00,%$04,%04,$FC,$04.%$F8,%00, $FD,
$03,%$04
$04,%$07,%$00,%$04,%FC,3%$00,%$00,%$FF,$74,%12,
$0F, $FC
$FC,$FC,$00,$FC,$04,$00,$19,%$00,%00,%03,
$1A,$06
$00,$00,%00,$FF,$75,$03,%1A,$00,$F5, $04,
$FC, $07
$00,%$04,%04,%00,%00,%$12,%0B,%$00,$0F, $00,
$00, $FF
$76,$03.$1A,%$07,%F1,%01,%$00,%$07,3%0F.$00
$00, $FF
$77,$03,%$1A,%00.%F5,%04,$FC,$04,%04,%04,
$FC,$04
$04,$00,%0B,$00, $00, $FF,$78,$03,$1A,$0F,
$F1,%$00
$00,$03,%$0B,$0F,$0F,3$00,%$00,$FF,$79,%$03,
$05,%$04
$FC,$07,%00,%$04.%$04,%$00.%$15,%$00,%$00.%03,
$1A.$00
$F5,$04,$FC,$07,%00.$04,%$04,%00,%00. $FF,
$7A,%$03
$1A,$0F,$00, $F1, $F1, $0F,$00.$00,%00, $FF,
$81,%03
$1A,$00.$F5,%$04,$FC,$07,%$00,%04,%04,%00,
$00,%$12
$0B.3%$00,%0F,$00,%00,%07,%$1C,$00,$03.%00,
$00, $0E

$1C,$00.$03,%$00, $00,3%FF,$84,%$03, $0F.$00,
$07,%04
$04,%$07,%$00,%$04,%$FC,$00,%$00,%$12,%1A,3%00
$F1,$00
$00,%$12,$0F,$FC,$FC,$F9,%00,3$FC,$04,%00,
$00,%$07
$1C,$00.%$03,%00,%00.%0E,%$1C,$00,%$03,3%00,
$00, $FF
$8E,$03,%$0B,%$00,$19.%$04.%$04,%07,%$00,%04.
$FC,$00

$E7,%$00,%$00. $12,%$1A,$F1,$00,%$00.%$00,%07,
$2B,$00
$03,$00,%$00,$0E,%$2B,%00,%$03,%$00,%$00, $FF,
$94.%03
$0F,$00,%$07,%$04,%04,%$07,%$00,%04,$FC, $00,
$F9,3$FC
$FC,$F9,%$00,%$FC,$04,$00.%00,%07,%1C, $00,
$03,%$00
$00,$0E,$1C,$00,%$03,$00,$00,$FF,$99,$03,
$0F,$00
$15,$04,%$04, $07, $00, $04, $FC,$00,$EB,$FC,
$FC,$F9
$00,$FC,$04,%$00,%$00,%$07,%$2B,%$00,%$03,3%00,
$00, $0E
$2B,$00,%$03,%$00,%00,%FF,$9A,%$03,%28,%00,
$E7,$04
$FC,$07,$00,$04,$04,%00,$19,%00,$00,%07,
$2B,$00
$03,$00,%00,%$0E,$2B,%$00,%$03,$00,%$00,$FF,
$9E, $03
$01,%$00,%$23,%$04,%$04,%$07,%00,%04,$FC, $00,
$FA,S$FC
$FC,$FD,$00,$00.%00.%0E,$1A,$04,$FC, $00,
$F9,$FC

$FC,$F9,%$00,%$00,%$00,3FF,$FF

DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC
DC.
DS.

rFr==s=s=s====5%=

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
2
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47

48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63

64

65

66

67

68

69

70

71:

72 :

73 :

SCHNELLE VARIABLE TEXTAUSGABE *
*

VON *

*

M.MALICH E.GRAH *
*

(c) MAXON Computer GmbH *

*

Procedure Text_install

Lo
Di
Te

cal Z%,Wert%
m Text* (3500%8)
xt_inith=Varptr(Text!(0))

Text_parameter®%=Text_inith+4

Te

xt_color %-Text__init%+8

Text_exech=Text_inith+12

*x Entweder die Maschinenspracheroutinen

*x werden von Diskette bzw. HD geladen,

ok K ok K e ke ok ok ok Kk e ok ok R kK ok K ok ok ok ok ok ok ok ok ok Rk ok kK ok ok ok ok kK K

Bload "TEXT.B"™,Text_inith
o oder der Maschinencode wird aus den
*x DATA-Zeilen eingelesen.

Restore Text_daten
Th*Text_inith

Do

Lo

Vo
Retu

Read Werth

Exit If Wert%- 1
Poke T%,Wert%
Inc T%

op

id C:Text_inith(Q
rn

Procedure Text__color (Col% ,Mask%,Mode *)

Vo
Retu

id C :Text_color®%(Col%,Mask%,Mode *)
rn

Procedure Text_parameter(Alpha,Kursiv%,X_size%,

Vo

Retu

Y_size%)
id C :Text_parameter%(Sin(Alpha)*256,
Cos (Alpha) *256, Kursivh ,X_size% ,Y_size%)
rn

Procedure Text exec (A$,X_posh,Y__poskh)

Vo

id C:Text_exech(L:Varptr(A$),X_pos%,Y_poa%)

Return

@k ok ek ok ek ok ek ok ok ok ek ok ok ok ok ok ok ok ek ok ok ok ok ok ok ok ok
ok Die folgenden DATA-Zeilen werden nur

. ** bendtigt, wenn man die Maschinensprache-
. ** routinen nicht von Diskette bzw. HD ladt.

i

Text__daten:

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

78,250,0,226,78,250,1,116,78,250,1,34,34 ,111,
0,4,76
175,0,3,0,8,71,250,9,6,32,107,0,18,116.0,118,
0, 120
0,122.0,69,250,9,12,124,0,28,25,103,0.0,178.
188,60
0,32,108,0,0,158,220,70,220,70,213,198,74,
146,103
226,36,82,82,138,20,26,107,0,0,138,22,26,24,
26,26
26,102,0,0,6,74,4.103,236,216,2,218,3,72,231,
236,224
60,3,205,211,224,70,212,70,60,5,205,211,224,
70,216
70,60,2,205,235,0,16,62,3,207,235,0,14,156,
71,224
70,60,70,60,2,205,235,0,10,62,3,207,235,0,12,
220,71
224,70,58,70,60,4,205,235,0,16,62,5,207,235,
0,14,156
71,224,70,56,70,201,235,0,10,203,235,0,12,
218,68,224 -

1071989 fi " 87



74: Data
75: Data
76: Data
77: Data
78: Data
79: Data
80: Data
81: Data
82: Data
83: Data
84: Data
85: Data
86: Data
87: Data
88: Data
89: Data
90: Data
91: Data
92: Data
93: Data
94: Data
95: Data
96: Data
97: Data
98: Data
99: Data
100: Data
101: Data
102: Data
103: Data
104: Data
105: Data
106: Data
107: Data
108: Data
109: Data
110: Data
111: Data
112: Data
113: Data
114: Data
115: Data
116: Data
8 PT*“

JA | rogrammier

iPraxis

69,60,1,220,192,216,192,156,77,146,69,195,
142,72,166
80,66,0,38,160,3,76,223,7,55,20,4,22,5,96,0,
255,124
208,107,0,6,146,107,0,8,96,0,255,70,78,117,
65.250
8,78,67,250,0,208,66,152,112,0,114,0,18,17,
52,1,148
64,85,66,107,0,0,8,66,152,81,202,255,252,48.
1,32,201
18,25,178,60,0,255,102,248,74,41,255,254,102,
242,74
41,255,253,102,236,12,17,0,255,102,206,122,1,
124,255
126,0,96,0,0,8,76,175,0,224,0,4,160,0,67,250,
7.250
34,136,112,255,72,168,0,193,0,32,112,0,114.0,
116, 0
118,0,8,5,0,0,103,0,0,4,112,1,8,5,0,1,103,0,
0,4,114
1,8,5,0,2,103,0,0,4,116,1,8,5,0,3,103,0,0,4,
118,1
72,168,0,15,0,24,78,117,65,250,7,162,76,175,
0,31,0
4,72,144,0,28,58,0,203,195,224,133,60.1,205,
195,224
134,62,1,207,196,224,135,50,71,62,0,207,196,
224.135
116,25,201,67,198,194,199,193,72,67,200,194,
201,192
72,68,72,168.2,248,0,6,78,117,33,8,11,0,4.4,
0,0,252
252,0,0,0,10,20,251,20,11,0,250,236,0,0,255,
34,3,40
5,0,0,246,251,10,0,0,13,40,5,0,0,246,251,10,
0,0,255
36,3,15.4,252,7,0,4,4,0,7,252,4,249,0,252,4,
0,6, 4
4,7,0,4,252,0,0,11,40,0,227,0,0,255,37,3,11,
15, 29
0,0,3,40,7,0,0,249,249,0,0,7,0,0,11,18,7,0,0,
249,249
0,0,7,0,0,255,38,18.22,252,0,0,249,252,252,
253.0.252
4,0,7,11,8,0,6,252,4,251,252,0,250,13,237,0,
0,255
39,8,40,5,0,0,246,251,10,0,0,255,40,6,11,253,
9,0,11
3,9,0,0,255.41,15,11,3,9,0,11,253,9,0,0,255,
42,3,26
16.0,0,0,11,18,0,16,0,0,3,18,16,16,0,0,3,34,
16,240
0,0,255.43.3,26,16,0,0,0,11,18,0,16,0,0,255,
44.8.15
0,5.4,0,0,251,253,252,1,4,254,0,0,0,255,45,3,
26.15
0,0,0,255,46,8,11,0.4.4,0,0,252,252,0,0,0,
255,47,3
11,15,29,0,0,255,48,3,15,0,21,4,4,7,0,4,252,
0,235
252,252,249,0,252,4,15,21,0,0,255.49,3,26,8,
14.0.227
0,0,255,50,3,30,0,6,4,4,7,0,4,252,0,250,241,
237.15
0,0,0,255,51,3,40,15,0,249,242,3,0,4.252,0,
249.252

252,249,0,252,4,0,0, 255,52, 3,15,11,25,0,0,14,
20,0
247,0,0,3,15,15,0.0,0,255,53,3,15,4,252,7,0,
4.4.0
7,252,4,245,0,0,14,15,0,0,0,255,54,3,22,4,4,
7.0.4
252,0,249,252,252,249,0,252,4,0,21,4,4,7,0,4,
252.0
0,255,55,3,40,15,0,245,227,0,0,255,56,3,15,0,
7.4,4
7,0,4,4,0,6,252,4,249,0,252,252,0,250,4,252,
0,0.14
26,4,252,0,249,252,252,249,0,252,4,0,0,255,
57.3.15
4,252,7,0.4,4,0,21,252,4,249,0,252,252,0,250,
4.252
11,0,0,0,255,58,8,25,0,5,4,0,0,251,252,0,0,0,
8.15
0,5,4,0,0,251,252,0,0,0,255,59,8,25,0,5,4,0,
0,251
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117:

118:

119:

120:

121:

122:

123:

124:

125:

126:

127:

128:

129:

130:

131:

132:

133:

134:

135:

136:

137:

138:

139:

140:

141:

142:

143:

144:

145:

146:

147:

148:

149:

150:

151:

152:

153:

154:

155:

156:

157:

158:

159:

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

Data

252,0,0,0,8.15,0,5.4,0,0,251,253,252,1,4,254,
0,0,0
255,60,10,16,249,7,7,7,0,0,255,61,3,29,15,0,
0,0,18
23,241,0,0,0,255,62,11,30,7,249,249,249,0,0,
255,63
8,11,0,4,4.0,0,252,252,0,0,0.8.20,10,10,0,6,
252, 4
249,0,252,252,7,0,3,253,251,243,0,0,255,65,3,
11,0
25,4,4,7,0,4,252,0,231,0,0,18,26,241,0,0,0,
255,66
3,11,0,29,11,0,4,252,0,250,252,252,245,0,0,0,
14,26
4,252,0,249,252,252,245,0,0,0,255,67,18,15,
252.252
249.0,252,4,0,21.4.4.7,0,4,252,0,0,255.68.3.
11.0.29
11,0,4,252,0,235,252,252,245,0,0,0,255.69.3,
11.0.29
15,0,0,0,14,26.245,0,0,0,3,11,15,0,0,0,255,
70,3,11
0,29,15,0,0,0,14.26,245,0,0,0,255,71,11,26.7,
0,0,245
252,252,249,0,252,4,0,21,4,4,7,0,4,252,0,0,
255,72
3,11,0,29,0,0,18,40,0,227,0,0,18.26,241,0,0,
0,255
73,7,11,7,0,0,0,11,11,0,29,0,0,7,40,7,0,0,0,
255,74
3,15,4,252,7,0,4,4,0,25,0,0,255,75,3,11,0,29,
0,0,18
40,249,242,248.0,0,0,11.26,7,241,0,0,255.76,
3.40.0
227,15,0,0,0,255,77,3,11,0,29,8,242,7,14,0,
227.0.0
255,78,3,11,0,29,15,227,0,29,0,0,255,79,3,15,
0.21
4.4.7,0,4,252,0,235,252,252,249,0,252,4,0,0,
255.80
3,11,0,29,11,0,4,252,0,250,252,252,245,0,0,0,
255.81
3,15,0,21,4,4,7,0,4,252,0,235,252.252,249.0,
252, 4
0,0,14,15,4,252,0,0,255,82,3,11,0,29,11,0,4,
252, 0
250.252,252,245,0,0.0,14,26,4,241,0,0,255,83,
3, 15
4,252,7,0.4,4,0,7,252.4,249,0,252,4,0,6,4.4,
7.0, 4
252,0,0,255,84.11,11,0,29,0,0,3,40,15,0,0,0,
255,85
3,40.0,231,4,252,7,0,4,4,0,25,0,0,255,86,3,
40,8,227
7,29.0,0.255,87,3.40,0,231.4,252,4,4,3,252,4,
4.0.25
0,0,255,88,3,40,15,227,0,0,3,11,15,29,0,0.
255, 89, 3
40,8,242,7,14,0,0,11,26,0,241,0,0,255,90,3,
40,15, 0
241,227,15,0,0,0,255,97,3,15,0,7,4,4,7,0,4,
252.0.0
18,26,0,241,0,0,18,15,252,252,249,0,252,4,0,
0,255
98,3,11.0,29,0,0,3,22,4,4,7,0,4,252,0,249,
252.252
249,0,252,4,0.0,255,99,18,15,252.252,24 9,0,
252.4.0
7,4,4,7,0,4,252.0,0,255,100.18,15,252,252.
249.0.252
4,0,7,4,4,7,0,4,252,0,0,18,40,0,227,0,0,255,
101,18
15,252,252,249,0,252,4,0,7,4,4,7,0,4,252,0,
252,241
0,0,0,255,102,7,11,0,25,4,4,3,0,4,252,0,0,11,
26,248
0,0,0,255,103,3,5,4.252,7,0,4,4,0,21,0,0,18,
22.252
4,249,0,252,252,0,249.4,252,7,0,4,4,0,0,255,
104,3
11,0,29,0,0,3,22,4,4,7,0,4,252,0,245,0,0,255,
105,7
11,7,0,0,0,11,11,0,15,252,0,0,0,11,31,0,3,0,
0,255
106,5,5,4,252,3,0,4,4,0,21,0,0,16,31,0,3,0,0,
255,107 -



160:

161 :

162

163:

164

165:

166:

167:

168

169:

170:

171

172

173

174
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17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29

Data 3,11,0,29,0,0,18,27,241,248,15,248,0,0,255,
108,7,11
pata 7,0,0,0,11,11,0,29,252,0,0,0,255,109,3,11,0,
15,0,0
Data 3,22,4,4,4,252,0,245,0,0,11,22,4,4,4,252,0,
245,0,0
Data 255,110,3,11,0,15,0,0,3,22,4,4,7,0,4,252,0,
245,0,0
Data 255,111,3,15,0,7,4,4,7,0,4,252,0,249,252,252,
249, 0
Data 252,4,0,0,255,112,3,1,0,25,0,0,3,22,4,4,7,0,
4,252
Data 0,249,252,252,249,0,252,4,0,0,255,113,18,15,
252,252
Data 249,0,252,4,0,7,4,4,7,0,4,252,0,0,18,26,0,
231,0,0
Data 255, 114 ,3,11, 0, 15, 0,0,3,22,4,4,7,0,4,252,0,0,
255,115
Data 3, 15, 4, 252, 7,0, 4, 4, 252,4,248,0,253,3,4,4,7,0,
4, 252
Data 0,0,255,116,18,15,252,252,252,0,252,4,0,25,0,
0,3,26
Data 6,0,0,0,255,117,3,26,0,245,4,252,7,0,4,4,0,0,
18,11
Data 0,15,0, 0, 255, 118, 3, 26,7,241,1,0,7,15,0,0,255,
119, 3
Data 26,0,245,4,252,4,4,4,252,4,4,0,11,0,0,255,
120,3,26
bata 15,241,0,0, 3, 11, 15,15,0,0,255,121,3,5,4,252,
7,0, 4
. kx *k
el DEMO-PROGRAMM el
. ** (c) MAXON Computar GmbH il

OText_install

A$=
Xa%

"ST-COMPUTER"+Chr$(0)
*100

Ys%*100

Hid
Do

X

Y

I

em

_neu%=Mousex
_neu%=Mousey
f X_neu%oX% Or Y_neu%OY% Or Xs_alth<>Xs% Or
Ya_alt%0Ys% Or Alpha<>Alpha_alt

" TEXT AN ALTER POSITION LOSCHEN
O0Text_color (0, -1, 0)
OTaxt_exec(A$ . X% ,Y%)

> TEXT AN DIE NEUE POSITION SCHREIBEN
OText_parameter (Alpha,0,Xs%,Ys%)
OText_color(l1,-1, 0)
OText_exec(A$,X_neu%,Y_neu%)

X%=X_neu%

rogrammier
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175:

176:

177:

178:

179:

180:

181:

182:

183:

184

185:

186:

187:

188

30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
a1
42
43
44
45
46
a7
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59

bata 4,0,21,0,0,3,26,0,245,4,252,7,0,4,4,0,0,255,
122,3

Data 26,15,0,241,241,15,0,0,0,255,129,3,26, 0,245,
4, 252

pata 7,0,4,4,0,0,18,11,0,15,0,0,7,28,0,3,0,0,14,
28,0,3

Data 0,0,255,132,3,15,0,7,4,4,7,0,4,252,0,0,18,26,
0,241

bata 0,0,18,15,252,252,249,0,252,4,0,0,7,28,0,3,0,
0, 14

Data 28,0,3,0,0,255,142,3,11,0,25,4,4,7,0,4,252,0,
231,0

Data 0,18,26,241,0,0,0,7,43,0,3,0,0,14,43,0,3,0,0,
255,148

Data 3,15,0,7,4,4,7,0,4,252,0,249,252,252,249,0,
252,4,0

pata 0,7,28,0,3,0,0,14,28,0,3,0,0,255,153,3,15,0,
21,4,4

Data 7,0,4,252,0,235,252,252,249,0,252,4,0,0,7,43,

0,3, 0

bata 0,14,43,0,3,0,0,255,154,3,40,0,231,4,252,7,0,
4,4,0

Data 25,0,0,7,43,0,3,0,0,14,43,0,3,0,0,255, 158, 3,
1,0,35

Data 4,4,7,0,4,252,0,250,252,252,253,0,0,0,14,26,
4,252

Data 0,249,252,252,249,0,0,0,255,255,-1
Y%*Y_neu%
Xa_alth«Xak%
Ys_alth*Ya%
Alpha_alt=Alpha

Endif

If Mousek=1

Add Xs%,7
Add Ys%,7
Xs%-Min (600, Xa%)
Ya%*Min(600,Ya%)

Else

If Mousek=2
Sub Xa%,7
Sub Ya%,7
Xs%-Max (0,Xs%)
Ys *=Max (0,Ys%)
Endif

Endif

B$*Inkey$
If BS*M+"

Add Alpha,15/180*Pi

Else

If Bg»"-"
Sub Alpha,15/180*Pi
Endif

Endif

Loop

(Tc\tverarbeituncj am AtariS'T

Preisausschreiben mit Preisen im Gesamtwert iber 2500 DM!
Festplatte (30 mb, Atari) Drucker (StarIcio) Gutschein (250 dm) u.v.m.
Fordern Sie unsere unverbindlichen Teilnahmebedingungen an!

ALTEX Textsysteme

Dipl. Ing. Georg Altmann, Dekan-Simbuergerstr. 13, 8300 Ergolding. Telefon 08 71 7 84 96
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Text-Scrolling
Im GEM-Fenster

uerst werden einige Ini-
Z tialisierungen durchge-
fuhrt: Die maximal zulassige
Zeilenanzahl ist durch die
Anzahl der Elemente des
Stringfelds Z1$ () begrenzt, hier
wurde KKX) gewahlt, was fur
die meisten ASCII-Texte aus-
reichen dirfte. Man kénnte zur
variablen Felddimensionie-
rung naturlich auch die Haufig-
keit des ASClI-Zeichens Nr. 13
(=Carriage return) feststellen,
das zusammen mitdem ASCI |-
Zeichen Nr. IO(=Line feed)ein
Zeilenende markiert. Dessen
Anzahl entsprache dann der
Zeilenanzahl der ASCIlI-Datei.
Mit diesem Wert koénnte dann
das Stringfeld variabel dimen-
sioniert werden. Das Feld wird
zundchst mit 74 Leerzeichen
pro Feldelement gefullt, sovie-
le Zeichen pro Zeile haben im
Fenster Platz. In diese ‘Leei-
zeilen' werden die Zeilen der
ASCIlI-Datei spéter linksbin-
dig eingepallt. Die folgenden
Programmzeilen dienen der
Fensterverwaltung, der Uber-
sichtlichkeit wegen bekom-
men die benutzten Window-
Messages Namen. Nach der
einer ASCIlI-Datei
wird diese zeilenweise in das
Feld ZI$() geladen. Fur das
Scrollen istes wichtig, daljede
Zeile die max. Lange von 74
Zeichen hat. sonst wird die alte

Auswahl

90 JT "* 10/1989
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D as folgende Listing zeigt, wie man

EINE BELIEBIGE ASCII-TEXT-DATEI LADT

UND DIESE

IN EINEM EINFACHEN GEM -

Fenster vertikal scrollt. Die Routi-

ne LASST SICH

IN BELIBIGE PROGRAMME

EINBINDEN UND BIETET BESONDERS BEI

Programminfos

einen

besonderen

Reiz,da man hier ja mit Showeffekten

GLANZEN DARF.

Zeile nicht komplett Uber-
schrieben und rechts bleiben
Textreste stehen. Aus diesem
Grund werden die Zeilen mit
dem Befehl LSET linksbiindig
in das Stringfeld eingepalt.
Mit Wind_Create(...) werden
das Aussehen und die max.
GroRe des Fensters festgeiegt.
Der Wert ‘211" = binar
110)I(K)11 ist eine Bitmaske.
Durch das Setzen dereinzelnen
Bits werden die entsprechen-
den Bedienungselemente des
Fensters eingeschaltet. Es sind
maximal 12 Bits moglich:

Titelzeile %1
Closer %10
Fuller %100
Mover %1000
Infozeile %10000
Sizer %100000
Uparrow %21000000

Dnarrow %210000000
Vslide %2100000000
Lfarrow %21000000000
Rtarrow % 210000000000
Hslide %100000000000

Das hier benutzte Fenster be-
steht nur aus Titelzeile. Info-
zeile, Uparrow, Dnarrow und
Closer. Inden letzen Paiainelei
schreibt GEM das sogenannte
Window-Handle. Das ist die
Kennziffer des Fensters, damit
beim Arbeiten mit mehreren
Fenstern jedes einzelne ange-
sprochen werden kann. Das
Desktop erhélt das Handle O.
alle weiteren Fensterdie Hand-
les 1-7. Sollte kein Fenster
mehr verfugbar sein (AES ver-
waltet bis zu 8 Fenster), wird
der Wert -1 zurtckgeliefert.

Die Prozedur Show Window
setzt Titel-

und Infozeile

(Wind_Set(...)). das Fenster
wird mit Wind_Open(...) ge-
offnet und der Fensterinhalt
geldscht. Jetzt wird der Text-
anfang im Fenster ausgegeben
und die Kontrolle an das AES
Ubergeben. In der REPEAT...
UNTIL’-Schleife werden die
Fensterelemente abgefragt.
Wurde Uparrow oder Dnar-
row angeklickt, wird zu den
Scrollroutinen verzweigt, wur-
de der Closer angeklickt, wird
das Fenster geschlossen. Jetzt
kommt der Kern der Sache, die
Scroll-Routinen. Im Fenster
werden 20 Textzeilen darge-
stellt. Um nun z.B. nach oben
zu scrollen. mussen die oberen
19 Zeilen nach unten gescho-
ben und die neue Zeile | ausge-
geben werden. Die Ausgabe
der neuen Zeile
einer einfachen Textausgabe

I sollte mit

wohl keine Pioblciiie bciciicu.
Und das Verschieben der obe-
ren 19 Zeilen erledigt man mit
dem fixen BITBLT-Befehl. -
Denkste ! -Der Text schlingert
in wellenférmigen Bewegun-
gen ("An der Nordseekdste...™)
derart lustlos Uber den Bild-
schirm. dal man nur mit Mihe
die aufkommende Ubelkeit
unterdriicken kann. Erst wenn
man den Blittereinschaltet(hat
aber nicht jeder), kann man
damit leben. Also begab ich
mich auf die Suche nach einer



schnelleren Mdglichkeit, den
Bildschirm durch die Gegend
zu schieben und fand diese in
Gestalt des (Ubrigens nicht im
Handbuch dokumentierten)
Befehls MEMORY MOVE
iR). Mit diesem Befehl kann
man recht schnell Speicherbe-
reiche kopieren: eigentlich
multe er MEMORY COPY
heiRen, da der Speicherbereich
ab der Quelladresse ja nicht
geldscht wird. Der Befehl ME-
MORY MOVE <QucUc>.
<An:ahl> TO <Ziel> ver-
schiebt eine Anzahl Bytes von
der Quell- zur Zieladresse. Da
dieser Befehl intern wortweise
arbeitet, missen alle drei Wer-
te gerade Zahlen sein. Falls
dies nicht moglich ist. gibt's
den Befehl MEMORY MO-
VEB <Quelle>.<An:ahi> TO
<Ziel>. der intern byteweise
arbeitet,
erheblich langsamer ist. Der
Aulbau des Bildschimispei-
chers wurde schon ofters in
verschiedenen Artikeln und
Buchern erkléart, deshalb setze
ich ihn als bekannt voraus.

dadurch auch aber

Da am linken Rand ein Stuck
des Hintergrundes und des
Fensterrahmens zu sehen ist.
die naturlich nicht verschoben
werden sollen, fangt der
Scrollbereich ab dem 2. Daten-
wort einer Pixelzeile an. Die
Zeile ist 37 Worter =74 Bytes
lang, und die rechte Grenze
liegt beim 38. Wort. Dieser
Bereich wird nun 16 Pixelzei-
len (= 1280 Bytes) nach unten
kopiert: nachdem man 16 Pi-
xel-ZI. kopiert hat. ist | Text-
zeile verschoben worden.
Doch da tritt ein ziemlich fieser
Denkfeliiei auf: Die j.Texizei-
le wird in die 2. Textzeile ko-
piert. die 2. Textzeile wird in
die 3. -HALT! In der vorher 2.
Textzeile steht ja jetzt die 1
Textzeile! Ergebnis des ersten
Scrollversuchs: Aufdem Bild-
schirm steht 2()mal die |.Text-
zeile. Der Fehler
gemeiner, daer beim Verschie-

ist umso

ben in die andere Richtung
nicht auftritt. Um diesen Fehler
zu verhindern, muf3 der Schlei-
fenzahler gegen die Verschie-
berichtung laufen, d.h. beim

N . rogrammier
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Verschieben nach unten muR
man in der letzten Zeile anfan-
gen und sich nach ‘oben arbei-
ten', beim Verschieben nach
oben lauft der Schleifenzéhler
wie gewohnt von oben nach
unten. Mit MEMORY MOVE
ist das Scrolling etwas schnel-
ler als mit BITBLT. doch rich-
tig ab geht's erst, wenn das Pro-
gramm compiliert wird: das
Scrolling erreicht dann etwa
die 5fache Geschwindigkeit.
Noch etwas schneller geht's in
Assembler; ersetzt man die
FOR...NEXT-Schleife in den
Scrollroutinen durch den IN-
LINE-Befehl,
auch im

so kann man
Interpreter schnell
scrollen. Damit der Compiler
die INLINE-Strings verdaut,
darf man nur die Register <//-
i/5 und a<)-a2 benutzen. Au-
RBerdem darf am Ende der IN-
LINE-Routine kein RTS ste-
hen. wie es beim Aufruf mit
CALL notwendig ist (scheinbar
erledigt INLINE das selbst).
REPEAT...UNTIL MOUSE-
BUT=() sorgt daftr, daR bei
festgehaltener linker Mausta-
ste der Text immer weiter
scrollt: da das Betriebssystem
bei uparrow und dn_ arrow
keine festgehaltene Maustaste
bemerkt. Erst ab der TOS-Ver-
sion 1.4 funktioniert das. dort
kann die Schleife weggelassen
werden. Nachdem der Text um
eine Zeile gescrollt worden ist.
wird die Variable Topline um 1
erhoht/erniedrigt, da ja jetzt
eine andere Textzeile in der I.
Zeile steht. Die Nr. der neuen
Zeile | wird mit TEXT... direkt
in die Infozeile des Fensters ge-
schrieben. Wer jetzt schreit,
daB das keine saubere GEM-
Programmierung ist. der kann
ja ‘mal die Infozeile mit
WIND SET(...) aktualisieren
(ei. wie das flackert und lange
dauert...).

Noch ein paar Bemerkungen
zur Ausgabe mit TEXT: Solan-
ge man die Ausgabe horizontal
auf Bytegrenzen legt. d.h. die
Xx-Ordinate ohne Rest durch 8
teilbar ist. und auf Textattribu-
te (kursiv, fett, hell...) verzich-
tet. ist der Befehl recht schnell.
Wer's nicht glaubt, kannja mal

10:
11:
12:
13:
14:
15:

16:

17:
18:
19:
20:
21:
22:

23:
24:
25:
26:

28:
29:
30:

31:

32:

33:
34:
35:

36:

37:

38:

39:
40:
41:
42:
43:
44:
45:
46 :
47:
48:
49:

50:

51:
52:
53:
04:

55:

56:
57:
58:

59:
60:
61:
62:
63:
64:
65:
66:

67:

©®N Ou A ®WN B

F_Select(Load$,Button%lL) "
IF Button%L=1

o Text-Scrolling im GEM-Fenster *
b Autor: Andreas Hollmann,Paderborn *
Te (c) MAXON Computer GmbH

u* Sprache: Omikron.BASIC *
DEFINTL "A-Z"

Prg_Init" einige Initialisierungen

durchfihren
ASCII1-Text auswéahlen
THEN * "OK® Button gewahlt

Load_Ascii(LoadS,F_Len%L)*"ASCIlI-Datei laden
Appl_Init* GEM-Anwendung anmelden
MOUSEOFF

Wind_Create(211,0,0,640,400,W1%L) " Fenster
entwerfen
: "e STR$ (F_Len%L) -t*
Bytes™
WfNameS*" "eLoad$+" Inhalt Titelzeile
Wf__Info$=" Zeile:1”+F_Len$" Inhalt Infozeile
Show_Window(W1*L,630,370,Wf_Name$ ,Wf_Info$)
Show_Text(Topline%L)" Textanfang ausgeben
MOUSEON
Watch_Mouse(W1%L)"

F_Len$* SPACES (22) f'Lange

jetzt kann
gescrollt werden

Appl_Exit” GEM-Anwendung abmelden
ENDIF
PRINT Cursor ausschalten
END * Programm beenden

DEF PROC Prg_Init

PRINT
XB10S (ScrL,2)"

Cursor ausschalten
Bildschirm-
Adresse in Scr
Platz fir 1000 Zeilen
reservieren
Feld mit
Leerzeichen
Z1$(0ffsethlL)* SPACES (74)

NEXT Offset%lL

DIM Msg*L(10)"

DIM ZIS(1000)"
FOR Offset%lL-0 TO 999"

fillen

Platz fur Message-Puffer
reservieren

Name_Mem%L* MEMORY (128)” Platz fur
Titelzeile und
Info_Mem%L=Name_Mem®%L+64" Infozeile

reservieren
Wm_Closed%L=22" Window-Messages
benennen...
Wm_Arrowed%L*24
Wa_Upline%L*2
Wa_Dnline%L*3
Wf_Name*L*2
Wf_InfohlL=3
WFf_Workxywh%L=4

RETURN

DEF PROC F_Select(R Path_File$,R Button%L)

LOCAL Drive%L,DriveS,PathS,F_Name$,Cut%L
GEMDOS (Drive%L,25)" aktuelles Laufwerk
ermitteln

e Pfad * aktuelles

Laufwerk

PathS* CHR$(65+Drive%L)+

MOUSEON

FILESELECT (PathS,F_Name$,Button%L)
MOUSEOFF
Cut»L* iNSTRI *_UXT
abschneiden
LEFTS (PathS, ( LEN(PathS) CutlL))+

M1KROK*(PathS) ,=.")el"

Path_File$=

F_Name$
RETURN
DEF PROC Load_Ascii(LoadS,R F_Len%L)*ASCII-
Datei laden
LOCAL Buffers
CLS
TEXT 240,192,"Datei wird geladen..."
OPEN "I'M , Loads
F__Len%L* LOF(I)
Lines%L=1
WHILE NOT EOF(I)
LINE INPUT #1,BufferS- 1 Zeile in Puffer
laden
LSET ZI$(Lines%L)=Buffer$" auf 74 Zeichen
bringen

10/1989 /1T 9



die x-Ordinate von 16 auf 17
setzen und ein beliebiges Attri-
but mit TEXT STYLE setzen
(Kaffeemaschine einschalten
wird empfohlen). Tja und dann
muB an dieses Listing naturlich
noch die GEM LIB angehangt
werden. Es werden jedoch nur
einige der GEM-Prozeduren
bendtigt. Da sich die GEM-
Prozeduren teilweise gegen-
seitig aufrufen. ist das Aussor-
tieren ziemlich nervtétend
(eigentlich soll das Programm

-Ffarogrammier
Ipraxis

GEMSEL.BAS auf der Omi-
kron.BASIC-Diskette das kon-
nen. aber bei mir hat es bisher
versagt). Nur die folgenden
Prozeduren/Funktionen wer-
den bendtigt, wobei die Zahlen
dahinter die Anzahl der Uber-
gabeparameter angeben (eini-
ge Prozeduren mit gleichen
Namen unterscheiden sich nur
durch die Anzahl der Parame-
ter: keine besonders elegante
Losung...).

So. das war's zum Thema

68: Lines%L*Lines%L+1" Zeilen-Anzahl um
1 erhohen
69: WEND
70: CLOSE 1
71: CLS
72: RETURN
73:
74: DEF PROC Watch_Mouse(W_Handle%L)" auf Maus-
Klick warten
75: LOCAL 1%L ,Message$,MsgeL
76: REPEAT * solange in der Schleife bleiben, ...
77: Evnt__Mesag (Message$)
78: FOR 1%L*0 TO 7
79: Msg%L (1%L) * CVI ( MID$(Message$,1%L*2+1))
80: NEXT 1%L
81: IF Msg®%L(O)*Wm_Arrowed%L THEN <« Pfeil wurde
angeklickt
82: IF Msg%L(4)=Wa_Upline »L THEN “Pfeil
nach oben
83: Scroll_Up(Topline®%L)™ 1 Zeile
nach oben
84: ENDIF
85: IF Msg%L(4)*Wa_Dnline%L THEN “Pfeil
r nach unten
86: Scroll_Dn(Topline®%L)" 1 Zeile
nach unten
87: ENDIF
88: ENDIF
89: UNTIL Msg%L(0)=Wm-Closed%L1...bis Closer
angeklickt wird
90: Wind_Close(W_Handle%L)
91: RETURN
92 :
93: DEF PROC Show_Text(R Topline%L)" Text-Anfang
ausgeben
94: LOCAL 1%L
95: TEXT HEIGHT *13" normale TextgroBe
96: TEXT STYLE *0" sonst wird die Textausgabe zu
langsam
97: FOR 1%L*0 TO 9
98: TEXT 16, ((13-1%L)*16+13),Z1$(10-1%L)
99: TEXT 16, ((14+1%L)*16+13),ZI$<11+1%L)
100: NEXT 1%L
101: Topline®hL*I" oberste Zeile ist
Zeile 1
102: RETURN
103:
104: DEF PROC Scroll_Up(R Topline%L)"
105: LOCAL Adr%L,Scr_Dn%L
106: MOUSEOFF * sonstgibt-®s viele
Mauspfeile
107: REPEAT -~ solangescrollen,
108: IF Topline%L*l THEN EXIT 1 Text-Anfang
erreicht
109: "mit Basic-Befehlen:
110: "FOR Adr*29442 TO 5122 STEP -80"nach unten
schieben
111: "MEMORY_MOVE Scr+Adr,74 TO Scr+Adr+1280
112: NEXT Adr
113: "oder Assembler:

114: INLINE™22790000044E43E9730245E90500303C012F4
CD9013E4 8D2013E4CD9013E48EA013E00184C
D9013E4 8EA013E00303559004 843E9FF664 5E
AFFBO51C8FFD6"

92 /T* * 10/1989

BenGtigte Prozeduren:

Appl Init, Appl Exit, Evnt_ Mesag(l), Menu_Bar. Form_ Dial(5),
Form_Dial(9), Graf_ Handle(5), Graf Mouse(1), Wind_Create(6),
Wind Open (5), Wind Close(1), Wind Delete(1), Wind_Get(6),
Wind_Set(4), Wind_Update(1), Rsrc_Free, Vst_ Height(5), V_Clswk,
V_ Clsvwk, Vs_Ndc, Patch_ Basic(4).

Benbtigte Funktionen:
Wmd Check(2), Rsrc Check(1), V_Opn Check(1),
V_Opnv_ Checkfl), Reserved(1).

Routine fiirhorizontales Scrol-
ling mit Lfarrow und Bleurow
programmieren.

Text-Scrolling in Omikron.
BASIC. Wer unbedingt mehr
als 74 Zeichen pro Zeile verar-
beiten mochte, kann ja eine

115: Topline%L=Topline®L-1"* oberste Zeile 1
Zeile hoher
116: TEXT 16,77,Z1$(Topline%L) " neue oberste
Zeile
117: TEXT 64,57, STR$(Topline*L)+" Zeile
anzeigen
118: UNTIL MOUSEBUT *0" ...bis Mausknopf
losgelassen wird

119: MOUSEON

120: RETURN

121:

122: DEF PROC Scroll_Dn(R Topline%L)

123: LOCAL Adr%L

124: MOUSEOFF

125: REPEAT * solange scrollen,

126: IF Topline%L*Lines%L-20 THEN EXIT ~ Text-
Ende erreicht

127: "mit Basic-Befehlen:

128: "FOR Adr*6402 TO 30722 STEP 80" nach oben
schieben

129: "MEMORY_MOVE Scr+Adr,74 TO Scr+Adr-1280

130: NEXT Adr

131: "oder Assembler

132: INLINE "22790000044E43E9190245E9FB00303

C012F4CD9013E48D2013E4CD9013E48EA013
E00184CD9013E4 8EA013E00303559004 843
E9000 64 5EA0050 51C8FFD6™

133: Topline%L*Topline%L+1" oberste Zeile 1
Zeile tiefer
134: TEXT 16,381,Z1% (Topline%L+20) " neue unterste
Zeile
135: TEXT 64,57, STR$(Topline%L)+" Ve Zeile
anzeigen
136: UNTIL MOUSEBUT *0" ...bis Mausknopf
losgelassen wird
137: MOUSEON
138: RETURN
139:
140: DEF PROC Show_Window(W_Handle%L,W%L,H%L,Name$ ,
Info$)"
141: LOCAL X%L,Y%L,W%L,H%L
142: X%L*(640-WhHL) /2" hér. zentrieren
143: Y%L*((400-H%L)/2)+9" ver. zentrieren, +9 wegen
Mentzeile
144: WindSet(W_Handle%L,Wf_Name%L,Name$,
Name_Mem%L) "Titelzeile
145: WindSet(W_Handle%L,Wf_Info%L,Info$,
Info_Mem%L)" Infozeile
146: Wind_Open(W_Handle%L,X%L,Y%L,W%L,H%L)«
Fenster o6ffnen
147: Wind_Get(W_Handle%L,Wf_Workxywh%L,Wx%L, Wy%L,
WwhL ,Wh%L)*Gr. holen
148: MOUSEOFF
149: FILL STYLE =0,1" Fiullmuster * weifle Fléache
150: PBOX Wx%L-1,Wy%L-1,Ww%L+2 ,Wh%L+2"
Fensterinhalt Idschen
151: MOUSEON
152: RETURN
153:
153 '=========z===z=z====z=z====z=z==z====z=z=z==zz=z====z=z====3=3
154: " Hier miussen die Prozeduren der GEM-Library
stehen !
155 "



ftmals kommtes vor. da

bei Dialogen mehrere
Objekte in ihrer Hauptfunktion
gleich sind, aber das Pro-
gramm mit anderen Parame-
tern versorgen. Nehmen wir
an, wir héatten einen Dialog, in
den wir Werte eintragen kon-
nen, z.B. MeRwertepaare. Bei
10 Wertepaaren waren das 20
(1) Felder, die jeweils mit ei-
ner Variablen angesprochen
werden. Also mussen 20 Zei-
len geschrieben werden, um
den Dialog in diesem Punkt
auszuwerten, und 20 Zeilen,
um die Felder vorzubesetzen -
also 40 Zeilen bzw. mehr als
eine halbe DIN A4-Seite. Mit
indizierten Variablen hétten
wir zwei kleine Schleifen von
je 3 Zeilen.

Also lohnt es sich in einem
solchen Fall, sich Gedanken
daruber zu machen, wie die
Uberfiihrung derObjektnamen
in indizierte Variablen am be-
sten und einfachsten zu ma-
chen ist.

In GFA BASIC 3.xx ist dieses
Problem recht elegant zu I18sen,
gibt es doch den Befehl ABSO-
LUTE. Anfangs stand ich die-
sem Befehl &ufRerst skeptisch

'Ffarogratumier
ljJraxis

Kleine Hilfe fur

C-DIALO

iIn GFA BASIC

T.W. Miller

Dialoge

zu Fuss'

direkt zu erstel-

len,IST SEHR MUHSAM. EIN E SEHR GROSSE

Hilfe

ist ein Resource Construction

Set,das dem Programmierer erlaubt,

Dialoge, Menus

und

dergleichen

SEHR KOMFORTABEL AM BILDSCHIRM ZU

ERSTELLEN.

DINGS AUCH DAS SCHONSTE RCS.'

Verwendung von

indizierten

EINEN H aKEN HAT ALLER-

D IE

Varia-

blen (AUCH A rRAYS ODER FELDER GE-

NANNT)
VERSAGT.

gegenuber. Was sollte cs denn
nutzen, wenn ich damit eine
Variable an einer bestimmten
Adresse ansiedeln wuirde?
Doch ich wurde schnell eines
Besseren belehrt: Mit Hilfe
von ABSOLUTE ist es mog-
lich. Array-Elementen einen
‘Decknamen’ zu verpassen.
Die Vorgehensweise ist denk-
bar einfach:

-Array dimensionieren.
-Adresse des untersten Ele-
ments bestimmen

BLEIBT DEM PROGRAMMIERER

mit ABSOLUTE den Elc
menten einen zweiten Na-
men geben.

Ein kleines Beispiel:

OPTION BASE 0

DIM x&(5) adr%=V:x&(0)
ABSOLUTE adr%+0,x0& !X&(0)
ABSOLUTE adr%+2,x1& !'X&(1)
ABSOLUTE adr%+4,x2& !X&<2)

ABSOLUTE adr%+10,x5&
IX&(5)

Das ist schon alles! Nun hort
die Variable x&(0) auch auf

den Namen x0&. Die Springe
von 2 kommen zustande, da
eine WORD-Variable 2 Bytes
lang ist. Das nun folgende
Programm nimmt dem Pro-
grammierer die Schreibarbeit
ab. setzt OPTION BASE O
voraus. In der Procedure ‘rom’
séhe das Beispiel so aus:

DATA x.0,5
DATA*

GFA BASIC hat gegenuber
Pascal oder C den Nachteil,
keine Konstanten zu kennen,
jeder Objektname verbraucht
also zwei Bytes Speicherplatz
(Verwendung von RSC2.
PRG). Wurden die Objekt-
nummem in die entsprechen-
den Array-Elemente kopiert,
so verdoppelte sich der Spei-
cherplatz. zuzuglich der Des-
kriptoren. Durch den Kniff mit
ABSOLUTE wird
die Verdoppelung des Spei-
cherplatzes verhindert.

immerhin

Vorgehensweise
in eigenen
Programmen

Zunachst werden die Arrays
dimensioniert und den Ele-
menten die entsprechenden
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Namen zugewiesen. Dann

werden die Namen auf ihre
Werte gesetzt, ist die Resource
einsatzbereit. Den zusatzli-
chen Speicherplatz, der bend-
tigt wird, belegen nur die Feld-

deskriptoren.

Beim Programm selbst wurde
auf jeden ‘Schnickschnack’
wie z.B. eine Fileselektorbox

) rogrammier
Jjdraxis

zur Eingabe des Dateinamens
verzichtet, ads lalt sich ja
leicht selbst einbauen. Die
Namen fur Prozedur und Datei
mussen also direkt eingesetzt
werden.

Samtliche DIM- und ABSO-
LUTE-Anweisungen werden
vom Programm in eine Proze-
dur. mit adr% als lokaler Va-

1 « (c) MAXON Computer GmbH

> .

3 RESTORE

4 DIM d$(200,3)

5 DIM k| (200,1)

6 i|*0

7 REPEAT

8 INC i

9 FOR k|*1 TO 3

10 READ d $ (i|.k])

11 EXIT IF d$ (il k|)«"*"

12 NEXT k|

13 IF d$(i],1)«m*"

14 INC k|

15 ENDIF

16 UNTIL d$ (i, k[-1)-"*"

17 n|*il-1

18 .

19 FOR i|*1 TO n|

20 kK| (il,0)*VAL(dS$ (i].2))

21 kK|(il,1)*VAL(d$(i],3))

22 NEXT i|

23 .

24 OPEN "O",#1,"comput.LST"

25 PRINT #1,"PRO test”

26 PRINT #1,"LOC adr %”

27 FOR i|«| TO n|

28 PRINT #1,"DIM "+d$ (i|, 1)+ "t(";k| (il1,1);")"

29 NEXT i|

30 PRINT #1," '™

31 FOR i|*I TO n|

32 PRINT #1, "adr%*V:"+d$ (i| ,1)+"t (0) "

33 FOR k|*k| (i]|,0) TO k| (il,1)

34 PRINT #1, "ABSOLUTE "+d$ (i |, 1) ;k|;”6,adr%+" ;k|*
2;0 1dS (L) Tk )

35 NEXT k|

36 NEXT i|

37 PRINT #1,"RET"

38 CLOSE

39 .

40 PROCEDURE rom

41 DATA skal,1,14

42 DATA lin, 1,14

43 DATA *

44 RETURN

riablen. verfrachtet. Das hat
den Vorteil, dal die gesamte
Procedure mit HELP auf eine
Editorzeile zusammenge-
schrumpft werden kann und
nicht mehr stort.

In Listing | ist das gesamte
Programm, das so kurz wie
mdglich gehalten wurde, in
Listing 2 sehen Sie einen Trei-

ber und die Prozedur, die mit
dem Programm aus Listing |
erstellt wurde.

literatur:

EngelsiGérgens,
GFA BASIC .1.0 Handbuch.
GFA System tedm it GmbH, loss

1 test
2 PRINT skall2t
3 skal (12) - 123
4 PRINT skall2t
6
6 PRINT
7
8 PRINT 1int(d)
9 1in3t=555
10 PRINT lint(3)
11 END
12 -
13 PROCEDURE test
14 LOCAL adr%
15 DIM skalt (14)
16 DIM lint(14)
17 -
18 adr%*V:skalt(0)
19 ABSOLUTE skallt,adr%+2 “skalt(l)
20 ABSOLUTE skal2t,adr%+4 “skalt(2)
21 ABSOLUTE skal3t,adr%-f6 "skalt (3)
22 ABSOLUTE skal4t,adr%+8 I!skalt(4)
23 ABSOLUTE skal5t,adr %f10 “skalt(S)
24 ABSOLUTE skal 64 ,adr %f12 “skalt (6)
25 ABSOLUTE skal7t,adr%+14 fskalt(7)
26 ABSOLUTE skal8t,adr %fl6 !skalt(8)
27 ABSOLUTE skal 94 ,adr %f18 “skalt(9)
28 ABSOLUTE skallOt,adrp+20 !skalt(10)
29 ABSOLUTE skalll4.adr *+22 fskalt(ll)
30 ABSOLUTE skal 124 ,adr %4-24 !skalt(12)
31 ABSOLUTE skall34,adr*+26 “skalt(13)
32 ABSOLUTE skall4t,adr%+28 Iskalt(1l4)
33 adr%=V:1int(0)
34 ABSOLUTE linlt,adrv-f2 flint(l)
35 ABSOLUTE lin2t,adr%+4 “lint(2)
36 ABSOLUTE lin3t,adr*+6 flint(3)
37 ABSOLUTE lindt,adr %8 ?lint(4)
38 ABSOLUTE 1lin5t,adr%+10 flint(5)
39 ABSOLUTE 1lin6t,adr%+12 flint(6)
40 ABSOLUTE lin7t,adr%+14 flint(7)
41 ABSOLUTE lin8t,adr%+16 flint(8)
42 ABSOLUTE lin9t,adr%+18 flint(9)
43 ABSOLUTE linlOt,adr *+20 flint(10)
44 ABSOLUTE linllt,adr*+22 flint(ll)
45 ABSOLUTE 11nl1l24,adr*+24 flint (12)
46 ABSOLUTE 1linl3t,adr %f26 flint (13)
47 ABSOLUTE linl4t,adr %f28 flint (14)
48 RETURN
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urch die diversen DTP-
D Programme. die so nach
und nach in den verschiedenen
Zeitschriften getestet wurden,
kam mir die Idee, ein Pro-
gramm zu schreiben, mit dem
ich mir meine Textfiles auch
einmal vor dem Ausdrucken
im endgultigen Druckbild an-
sehen konnte. Damit dieses
Programm auch aus anderen
Programmen wie z.B. Ist_
Word heraus zu benutzen ist.
lag die Programmierung als
Accessory nahe.

Um das Programm universell
nutzbar zu machen, habe ich in
diesem Programm den in die-
ser Zeitschrift bereits beschrie-
benen Trick mit der externen
Variablen _app benutzt (das
geht nicht nur aus Turbo-C.
wie im entsprechenden Hand-
buch beschrieben -nein, auch
mit Megamax Laser-C kann
man diesen Trick anwenden).
Wenn man das Accessory in
PRG umbenennt, kann man es
ganz normal aus dem Desktop
starten, verliert dann allerdings
den ACC-typischen Vorteil.
Weiter benétigt das Programm
eine Resourcefile. die jedoch
nur aus einer beinahe bild-
schirmgroBen Box, in der nur
ein Exit-Button vorhanden
sein muf3. besteht. Der Inhalt
des zugehdrigen Header-Files:

tfprogrammier
Iflraxis

PREVIEW

Hilfsprogramm zur Darstellung
von Texten

Dr. Lutz-R. Frank

B fader Arbeit mit verschiedenen E di-

toren, sei es

IST_WoRDPLUS,

nun

Tempus oder

HAT MIR SCHON DES

OFTEREN EINE MOGLICHKEIT GEFEHLT,

meine

“Machwerke”

schon einmal im

Voraus anzusehen, ohne gleich den

D rucker anzuwerfen und eventuell

MAL WIEDER EINEN SCHLECHTEN AUS-

DRUCK ZU ERHALTEN.

#define TREE 0
#define EXITALL 1

Die verschiedenen Routinen:

main(): Nach dem Anmelden
der Applikation und Offnen
der Workstation mit v_
opnvwk() wird das zugehorige
Resourcefile geladen. Wenn es
nicht gefunden werden kann,
wird das Programm abgebro-
chen. AnschlieBend wird die
bereits erwiihnte Variable _app
abgefragt und der eigentliche
Job entweder direkt, oder erst
nach einem AC_OPEN-Event
ausgefuhrt.

job(): In dieser Routine wird
der Bildschirm gerettet und die
Dialogbox dargestellt, der
Name der anzuzeigenden
ASCll-Datei abgefragt und

dieser Name mit draw_
melde(cx.cy.name)
Statuszeile geschrieben.
SchlieBlich wird die Datei
geotffnet, das erste Blatt' ge-
zeichnet und der Inhalt der
Datei Zeichen fur Zeichen ein-
gelesen. Die eingelesen Zei-
chen werden geprift, ob es
Steuerzeichen (Linefeed,
Formfeed etc.) sind und allen-
falls als einzelne Pixel auf dem
Blatt' dargestellt. Wenn not-
wendig. werden weitere 'Blat-
ter' zur Verfugung gestellt.
Alle zehn 'Blatter' muf3 durch
Antippen irgendeinerTastedie
unterbrochene Ausgabe der
Datei weitergeschaltet werden.
Wenn die gesamte Datei darge-
stellt ist. wartet das Programm
auf den Druck auf den Exit-
Button. der Bildschirm wird

in eine

restauriert und das Programm
verlassen.

liolcJile(filciuinie): Einlesen
des Dateinamens mit der File-

selectbox.

draw_seite(cx.cy) mul neu-
es hlattf): Ein leeres Blatt'
wird die VDI-Funktionen
vsf_color(handle.farbe). vsf_
interior(handle.typ). pt_set
(points|O|,cx,cy), v_fill-
area(handle.count.points) und
vsf_style(handle.typ) darge-
stellt.

clraw_mehle(): Eine Statuszei-
le wird mit den bereits erwahn-
ten VDI-Grafikfunktionen
gezeichnet und der vollstandi-
ge Dateiname wird hier einge-
tragen.

sei_pixel(c.x,cy): Uber den
Umweg pt_set(points|t)].cx
.cy)undvplinethandle, count.
points) wird an der uUbergebe-
nen Position ein Pixel gesetzt
(Das geht bestimmt noch einfa-
cher - mir wollte hier aber
nichts besseres einfallen...).

check_word(): Diese Routine
ist der Versuch. Ist_Word-
Dateien an ihrem typischen
Anfang zu erkennen und das
immer vor den Texten stehen-
de Lineal auszublenden. Dazu

sucht das Programm in den
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ersten 250 Byte nach dem
1st_Word typischen Steuerzei-
chen des Textanfangs. Wird es
nicht findig, spult es wieder
zum Anfang der Datei zurlck
(Fseek(fd.OL.O):).

So unbeholfen diese Routine
auch aussieht, ihren Zweck
erfullt sie bei mir bisher tadel-
los. Damit wiinsche ich viel

-Aprogrammier
IPraxis

Spall beim Abtippen und Aus-
probieren des Programmes. Es
sollte eigentlich mit allen ST-
Konfigurationen Zusammenar-
beiten. Bei geladenem GDOS
(Vers. 1.1) kann es allerdings,
wie ich festgestellt habe, zu
leichten Problemen kommen.
Warum, ist mir allerdings noch
nicht klar. Mit Hilfe der im
Programmkopfgesetzten Kon-

1 /*

2

3

4 PREVIEW.C

5

6 in

7

8 Megamax - Laser C

9 03.04.89

10 Lutz-R. Frank

11 V. 1.1

12 (c) MAXON Computer GmbH

13

14 */

15

16 #include <stdio.h>

17 #include <osbind.h>

18 #include <gemdeis.h>

19 #include <obdefs.h>

20 #include <string.h>

21

22 #include "preview.h"

23

24 tdefine MAX_SPALT 85

25 #define CX_START 28

26 tdefine CY_START 35

27 edefine ACC 1

28

29 extern gl_apid;

30 extern int __app;

31

32 int MAXZEILE-60; /* hier konnen die
gewilnschten Langen */

33 int MAX_IstWORD=54; fir 1stWORD und normale

Texte ein- */

34 int MAX_NORMAL=60; geben werden ... */

35 int WORD*10;

36

37 char fname[128];
38 char buffer;

39 char old;

40 int exit__bttn»l;
41 int fd;

42 int wid;

43 int ret;

44 int xd,yd,wd, hd,
45 start_obj,
46 exit_obj;

47

48 int pxarray[128],
49 contri[12],

50 intin[128],

51 ptsin[128],

52 intout[128],
53 ptsout[128];

54

55 int handle,

56 msgbuf[8],

57 app_id,

58 menu_id;

59

60 int work__in[12] ;
61 int work_out[57];
62

63 OBJECT *tree;

64

9% / T J 10/1989

stanten MAX_ZEILE und
MAX_SPALTE sowie MAX_
IstWORD und MAX_ NOR-
MAL kann sich schliesslich
jeder das Programm auf seinen
Drucker anpassen (Wieviele
Zeichen gehen in eine Zeile,

auf diese Steuerzeichen testet,
kann es bei zu vielen derartigen
Umschaltungen (kursiv, unter-
strichen etc.) speziell bei
Ist_ Word-Dateien zu unscho-
nen Differenzen kommen. Ein
maRiger Gebrauch macht aber

wieviele Zeilen auf ein Blatt). keine Probleme.
Vorsichtig sein sollte man mit

zu vielen Steuerzeichen in ei-

ner Zeile. Da das Programm *
65
66 mainQ
67 <
68 int i;
69
70 app_id=appl_init Q;
71 for(i=0; 1i<10; work_in[i++]*1);
72 work_in[10]*0;
73 v_opnvwk (work_in, ¢handle, work_out);
74 if(! rsrc load("preview.rsc"))
75 {
76 form_alert(d,
77 ”[31L Fataler Fehler | Ich kann das
RSC-File | nicht finden »
1L Sorry 17);
78 v_clsvwk(handle);
79 appl_«xit(Q;
80 return;
81 >
82 ifC_app)
83 (
84 menu_id=menu_register(gl_apid," Text
Preview ");
85 while (1)
86 i
87 evnt_mesag(msgbuf);
88 if(msgbuf[0]«=AC OPEN)
89 <
90 Job();
91 >
92 )
93 )
94 eise
95
96 job<);
97 rsrc free();
98 )
99 )
100
101 40 - *4y
102
103 Job<)
104 i
105 int cx,cy;
106 int cxl,cyl;
107 int xmin,ymin,xmax,ymax,x, y ,b, h;
108 int breite,hoehe;
109 int zeile=0,
110 spalte=0,
111 seite=0;
112 int count=0;
113
114 wind_get(0,WF WORKXYWH,¢ xmin, cymin, ¢breite,
¢choehe);
115 Xmax=xmin+breite-20 ;
116 ymax=ymin+hoehe-20 ;
117 x=20; y=30; b=615; h=360;
118 wid=wind_create(0,xmin,ymin,xmax,ymax) ;
119 wind_update(1);
120 wind_open(wid,x,y,b,h);
121 wind_update (0);
122 rsrc_gaddr (R__TREE, TREE, ¢tree) ;
123 form_center(tree,¢xd,¢yd,owd, shd);
124 form_dial (0,0,0,0,0,xd,yd,wd,hd); _



-iprogrammier

iT-Jraxis
125 objc_draw(tree,TREE,MAX_DEPTH,xd,yd,wd,hd); 204 b 8 e */
126 hole_file(fname); 205
127 objc__draw (tree, TREE,MAXDEPTH, xd, yd, wd, hd) ; 206 hole_file(file_name) /* Filename der Textdatei */
128 draw_melde(165,340,fname); 207 char *file name(]; /* einlesen */
129 CX*CX_START; 208 (
130 cy-CY_START, 209 int i;
131 MAXZEILE=MAX_NORMAL, 210 char pfad[64],file[64];
132 WORD=0; 211 char drive;
133 v_hide_c(handle); 212
134 fd=Fopen(fname,0); 213 drive-(char) (Dgetdrv()+65);
135 if(fd>0) 214 strcpy(pfad,"X:\\*_*");
136 { 215 pfad[0]«drive;
137 cxl=cx; 216 file[0]»0;
138 cyl=cy; 217
139 cx=cx1+10; 218 fsel_input(pfad,file,¢exit_bttn);
140 cy=cyl+7; 219 i«0;“
141 check_word(Q); 220 while(pfad[i]) i++;
142 draw_seite(cxl,cyl); 221 while( ¢¢ pfad[i] ?- »:" ¢4 pfad[i] <« *\\7)
143 while(Fread(fd,1L,¢;buffer)) i--;
144 <
145 CX++ ; 222 strcpy (¢cpfad[i-f1] ,file) ;
146 spalte++; 223 strcpy(fname,pfad);
147 if((Cint)buffer==10) || 224 )
(spalte==MAX_SPALT)) 225
148 ( 226 Y I */
149 cy*cy+2; 227
150 cx»cx1+10; 228 draw_seite(x_pos,y_pos) /* Ein leeres "Blatt”
151 zeile++; an der */
152 spalte=0; 229 int x_pos, y_pos; /* x,y-Position
153 > zeichnen */
154 if((C(int)buffer**12) 1l 230 i
(zeile==MAX_ZEILE) || 231 int count=5;
(((int)¢old«»27) ¢ 232 int x_len=100.
(Cint)buffer==-128))) 233 y_len;
155 < 234 int points [5][2];
156 seite++; 235 int i;
157 spalte=0; 236
158 zeile-0; 237 y_len«2*MAX_ZEILE+20+WORD;
159 cxl=cx1+120; 238 X_POS=X_pos+2;
160 cx=cx1+10; 239 Yy_poOsS=y_pos+2;
161 cy*cyl+7; 240 vsf_color(handle,1);
162 if(seite=*5) 241 vsf_interior(handle, 1) ;
163 { 242 pt_set(points(0],x_pos,y_pos);
164 cxI*CX_START; 243 pt_set(points(l),(x_pos+x_len),y_pos);
165 cx=cx1+10; 244 pt_set(points[2], (x_pos+x_len), (y_pos+y_len));
166 cyl»cyl+150; 245 pt__set (points [3] ,x_pos, (y_pos+y_len) );
167 cy=cyl+7; 246 pt_set(points[4J,Xx_pos,y_pos);
168 > 247 v_fillarea (handle, count,points) ;
169 if (seite**10) 248 X_PpOS=x_pos-2;
170 < 249 y_pos=y_pos-2;
171 seite=0; 250 vsf_style(handle,2);
172 cxI*CX_START; 251 vsfrinterior(handle, 8);
173 cyl*CY__START ; 252 pt_set (points (0) ,x_pos, y__pos) ;
174 cx»cx1+10; 253 pt_set(points[1],(x_pos+x_len),y_pos);
175 cyscyl+7; 254 pt_set (points (2), (x_pos+x_Jlen) , (y__pos+y_len) );
176 v_show_c(handle) ; 255 pt_set(points[3],x_pos,(y_pos+y_len));
177 gemdos (7); 256 pt_set(points(4],x_pos,y_pos);
178 v_hide_c(handle) ; 257 v fillarea(handle,count,points);
179 neues_blatt(); 258 >
180 ) 259
181 drawseite(cxl,cyl); 260 25 */
182 ) 261
183 ifF((Cint)eold*-27) ¢¢ 262 neues_blatt(Q
((int)buffer® - 128)) 263 (
184 - { 264 int count=5; /* bei zehn angezeigten Seiten */
185 1T(((int)buffer>32) ¢¢ 265 int x len=610, /* vorm Umblattern den Screen */
((int)buffer<254)) 266 y_len=300, /* restaurieren */
186 : i 267 X_pos=20,
187 : set_pixel(cx, cy) ; 268 y_pos=30;
188 - ) 269 int points [5][2];
189 - > 270 int i;
190 : old=buffer; 271
191 - ) 272 vsf_perimeter(handle, 0);
192 - ) 273 vsf_style(handle,4);
193 v_show_c(handle); 274 vsf_interior(handle,2);
194 - Fclose(fd); 275 pt__set (points [0] ,x_pos, y_pos) ;
195 exit obj=form__do (tree, start_ob j) ; 276 pt_set(points[1],(x_pos+x_len),y_pos);
196 objc change (tree,exit__obj ,0, xd, yd, wd, hd, NORMAL+ 277 pt_set (points [2], (x_pos-fx_len) , (y_pos-fy_len) );
SHADOWED-fOUTLINED, 0) ; 278 pt_set(points[3],x_pos,(y_pos+y_len));
197 form_dial(3,0,0,0,0,xd,yd,wd,hd); 279 pt__set (points (4),Xx_pos,y_pos);
198 wind_update(1); 280 v_fillarea(handle,count,points);
199 wind_close(wid); 281 vsf perimeter(handle,1);
200 wind_delete(wid); 282 >
201 wind_update (0); 283
202 - > 284 225 */
203 285 -
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286 draw_melde(x_pos2,y_pos2,filemelde) 328 int cx, cy;
287 int x_pos2, y_pos2; 329 <
288 char *filemelde ; 330 int points[2][2];
289 { 331 int count=2;
290 int count=5; /* den gewdhlten Dateinamenin */ 332
291 int x_len=350,/* einer Infobox anzeigen */ 333 vsf_color() ;
292 y_len=40; 334 cy=cy+WORD;
293 int points [5][2]; 335 pt_set(points(0J.,cx,cy);
294 int i,j=0; 336 pt_set(points[l],cx,cy);
295 337 v_pline(handle,count,points);
296 vsf_style(handle,?2); 338 )
297 vsf_interior(handle,8); 339
298 pt_set(points[0],x_pos2,y_pos2); 340 L e s */
299 pt_set (points [1] , (x__pos2+x_len) ,y_pos2) ; 341
300 pt_set(points[2],(x_pos2+x_len), (y_pos2+y_len)); 342 check_word()
301 pt_set(points[3],x_pos2,(y_pos2+y_len)); 343
302 pt_set(points[41,x_pos2,y_pos2); 344 int count=0;
303 v_fillarea(handle,count,points); 345
304 X_Pp0S2=X_pos2+2; 346 if (Fread(fd,1L,4buffer)>0)
305 y_pos2=y_pos2+2; 347 <
306 x_len=x_len-4; 348 Fread(fd,1L, (buffer) ;
307 y_len=y_len-4; 349 if ((int)buffer==48)
308 do 350 <
309 { 351 do
310 pt_set(points[0],x_pos2,y_pos2); 352 {
311 pt_set(points(l],(x_pos2+x_len),y_pos2); 353 count++;
312 pt_set(points[2],(x_pos2+x_len), (y_pos2+ 354 if(count==250) break;
y_len)); 355 if((int)buffer**-128)
313 pt__set (points [3] ,x_pos2, (y_pos2+y_len) ); break;
314 pt_set(points[4],x_pos2,y_pos2); 356 Fread(fd, 1L, (buffer);
315 v fillarea(handle,count,points); 357 ) while((int)buffer!*-128);
316 358 MAX_ZEILE=MAX_latWORD ;
317 X__pOS2++; 359 WORD*10;
318 Y_pos2++; 360 )
319 x_len=x_len-2; 361 else
320 y_len*y len-2; 362 (
321 ) while@ **2); 363 Fseek(fd,0L,0);
322 v gtext(handle,x pos2+9,y_pos2+22,filemelde); 364 )
323 1 365 )
324 366 )
325 Y e */ 367
326 368 e */

327 set_pixel(cx,cy)
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STECKE

Feuerwerk

Eines Tages sali ich vertraumt vor ei-
nem Apple Macintosh und schaute so
gar nichts ahnend in den leeren, wegen
des Kildschirnisehoners. dunklen Bild-
schirm. Was aber war das? Jah wurde
ich aus meinen Tagtraumen gerissen,
sah ich doch, dalt sich etwas auf dem
gerade noch so dunklen Bildschirm
ahspielte. Hei n&herem Hinschauen
entpuppte sich dieses Etwas als ein
schones kleines Feuerwerk, das den
dunklen Alltag des Bildschirmscho-
ners ein wenig aufhellen sollte. Seitdem
verfolgte mich der Gedanke, ein sol-
ches Feuerwerk auch fur den ST zu
produzieren - mit dem Erfolg, dall ich
mich inzw ischen schon 6fters vor mei-
nem ST dabei ertappt habe, tagtrau-
mend in mein eigenesEIREW O RK 'S zu
schauen....

Vorrede

Zugegeben, die Idee stammt nicht von
mir. sondern basiert auf einem Programm
namens PYRO. welches auf dem Apple
Macintosh das Licht der Welt erblickte,
trotzdem hat FIREWORKS eine Eigen-
schaft. auf die es stolz sein kann: es lauft
auch auffarbiger Auflosung und das in bis
zu 16 Farben -Silvester aufdem Compu-
ter. Dieses Programm soll sozusagen den
Abschluf3 unserer LINE-A-Reihe darstel-
len. da gerade hier LINE-A als die unter-
ste Ebene der Grafikerzeugung optimal
zur Anwendung kommt und die hohere
Ebene GEM nicht in Anspruch genom-
men werden kann. Wir werden uns auch
ein wenig intensiver als sonst mit Inter-
rupts beschéftigen, da wir unser Feuer-
werk aus dem Interrupt heraus starten
mussen. Dabei wurde das Feuerwerk
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selbst bew ul3t nicht in Assembler sondern
in C programmiert, um lhnen zu zeigen,
wie man C-Routinen sogar im Interrupt
benutzen kann. Genug der Vorrede, stir-
zen wir uns ins Detail.

Das Konzept

Bei
standen folgende Uberlegungen am An-
fang: Da FIREWORKS einen Bild-
schirmschoner darstellt, sollte er automa-

der Entwicklung des Programms

tisch das momentan laufende Programm
unterbrechen, sieh selbst starten und dann
wieder beenden (und damit das unterbro-
chene Programm fortsetzen), sobald eine
Aktion von auBen (sprich Maus. Tastatur
oder Joystick) getéatigt wird. Weiter ware
es ganz schén, wenn man den Bildschirm-
schoner direkt einschalten oder relativ
einfach unterdriicken kann. Diese Optio-
nen sind im dargestellten Listing realisiert
worden.

Unterbrechung

Zunachst hat man sich einmal Uber das
System von Interrupts Gedanken zu ma-
chen. Stellen Sie sich vor. Ihr Computer
héatte nichts anderes zu tun. als |hr Pro-
gramm zu bearbeiten. Dies wéare nicht nur
langweilig fur den Computer, sondern er
hétte auch nicht die Zeit, andere wichtige
Dinge zu tun. Dazu gibt es sogenannte
Unterbrechungen (Interrupts), die den
Prozessor dazu veranlassen, daf aktuelle
Programm zu verlassen, um kurzzeitig an
eine andere Stelle zu springen, dort ein
bichen was zu tun. und dann wieder die
Original-Aufgabe (sprich Ihr Programm)
weiterzuverarbeiten. Solche Interrupts
werden meist hardwaremaBig ausgeldst
und geschehen beim Drucken einer Taste
und Verschieben der Maus, aber auch
durch bestimmte Timer (Zeitgeber-Hard-
ware). die dies zum Beispiel alle fiinfzig-
stel Sekunden hervorrufen.

Einen weiteren Interrupt gibtcs in Zusam-
menhang mit dem Bildschinnautbau: Der
Bildschirm wird zeilenweise aufgebaut,
in dem ein Strahl von links nach rechts
eine Zeile aufbaut, von rechts nach links
abgedunkelt (dunkelgetastet) wird und
dann mit der nachsten Zeile beginnt. Die
Zeit, in der der Strahl von rechts nach
links geht und dabei dunkel ist. nennt man
horizontal blank (horizontale Dunkel-
tastung). Diese Zeit ist relativ kurz gegen-
Uber dem sogenannten vertikal blank
(VBL). der dann auftritt. wenn der Elek-
tronenstrahl. naturlich dunkelgetastet,
von der rechten unteren Ecke zur linken
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I*
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STECKE

FIREWORKS

entwickelt mit MEGAMAX LASER-C
(c) MAXON Computer GmbH

30.9.89

[*eeneerpyiiteyeatteneeeakiiiekykkykykykiiikyiteeeyeteriterieeer

#include
tinclude
tinclude

<osbind.h>
<gembind.h>

<line_a.h>

er
*/
er

Max-Hohe

s Explosionen

*/
*/

ausfuhren

Programm

Explosionen

*/

*/

*/

*/

((/
*/
*/
» 1
*/
*/

*/

r Zufallsgenerator */

tdefine kbhit() (Cconis()**-1)
tdefine home() Bconout(2,0xlb), Bconout(2,'H")
tdefine absf(a) (float)((a>0)? a:(a)*-I)
tdefine ST_L 5 /* Stern-Lange */
tdefine EXPL_MAX 10 /* maximale Anzahl d
tdefine N_EXPL 10 /* t der Explosionen
tdefine MIN_HOEHE res_y/2.0 /I* Mindesthohe*l/2 d
tdefine AUSBREITUNG 64 /* Ausbreitung de
tdefine MIN_WEITE 64 /* Mindestweite */
tdefine STERNBREITE 20
tdefine IKBDSYS 32 /* Offset des Vektors */
tdefine XBIOS 14 /* Xbios-Funktionsnummer
tdefine GETREZ 4 /* Xbios’' Get_resolution
tdefine SUPEREXECO0x26 /* Routine in Supervisor
extern int _app; /* Zeigt, obAccessory oder
int gl_apid; /* Applikationsidentifikation */
int msgbuff[10]; /* Ereignis-Buffer */
long zufall();
LINE_A *a000(), *linea;
long random, seed; /* Globalvariablen fu
typedef struct /* Strukt des Line-A-Musters */
(

int *patptr; /* Zeiger auf Linienmuster */

int patmsk; /* Anzahl der Linien */
»PATTERN;
char screen[32256], *screen_poi;/* Speicher f.

ein

char *intro_str[]=("Fireworks"”, "by",

"Stefan HOhn",

"ST Computer Magazin”,

" (c) Maxon Computer GmbH 30.9.°89");
static vbl_cntr(), wait_time(); /* allgem. Zugriff */
void firework(), pause(), set_line_font(), set_line_color();
float curve ();
main()

{
char c, ret, status=lI; /* Status weiP, ob fireworks
appl__init () ; /* Wichtig fur AES-Routinen */

seed =

Random()&1023;

/* Anfangswert fur

screen_poi=(char*)(((long)screeni-OxffL)+0x100);

!

*(long*)wait_time=9000L; /* 9000 VBLs warten
ikbd(0); /* Interrupt
if (l_app) /* Accessory ? *
<

menu_register(gl_apid,” Fireworks"); I*

w hile (1)

(

evnt_mesag(msgbuff); I* Auf Ereign

if
{

(msgbuff(0)==AC_OPEN)

ret=form _alert(2-status,”"[3)[Fireworks

Zufallszahl */

*/

einhangen */

anmelden */

is warten */

(c)

if (ret«l && status==1) /* nur aus,

(
ikbd(l); /* Interrupt aushangen */
status-0;

)

else if (ret==2 && status==0) /* nur

<

an,

S.

*/

Feuerwerkbildschirm

*/

Hohn)[Aus|Ein)");
wenn an */

wenn aus

*/



oberen Ecke wandern muB. Von beiden
Blanks kann ein Interrupt ausgeldst wer-
den. allerdings hat man wéhrend des hori-
zontal blanks kaum mehr Zeit als fir ein
paar Befehle, hingegen kann im vertikal
blank doch einiges erledigt werden. Wel-
chen Zweck hat es aber, daR man be-
stimmte Dinge nur im VBL erledigt?
Ganz einfach! Stellen Sie sich vor, der
Rechner baut gerade den Bildschirm auf
und ist dabei in der Mitte des Bildschirms
angekommen, sie &ndern aber gerade den
Bildspeicher. Dann finden Sie bis zur
Mitte den alten Bildspeicher, die untere
Halfte gehort aber schon zum neuen Bild,
was gar nicht schén aussieht. Sie kdnnten
sich auch vorstellen, daR Sie die Hinter-
grundfarbe andern, wodurch der obere
Teil eine andere Hintergrundfarbe erhiel-
te als der untere. Jetzt werden ein paar
unter lhnen sagen, 'au fein, dann kann ich
ja viele Farben als Hintergrund haben’,
aber der Nachteil ist. daR die Zeile, in der
sich der Farbsprung ereignet, mit grofRer
Wahrscheinlichkeit nicht immer die glei-
che sein wird, da ihr Programm nicht mit
dem Bildschirm synchronisiert ist. Sie
sehen, daR wir den Bildschirmaufbau
doch besser im VBL-Interrupt machen.

Geordnetes
Durcheinander

Was passiert aber, wenn wir nun aus ei-
nem 200 Hz-Interrupt eine Routine aufru-
fen wuirden, die langer als eine 200stel
Sekunde dauerte? Der Effekt kann recht
gemein sein: Nehmen wir an. weitere
Interrupts seien zugelassen (man kann sie
auch sperren), so wirde der Prozessor
unsere Routine, die vorher durch einen
Interrupt ausgel6st wurde, durch den ak-
tuellen Interrupt ein weiteres Mal unter-
brechen und damit auslésen und so fort -
dal dies auf Dauer nicht gut gehen kann,
ist wohl einzusehen (wer das nicht ver-
standen hat. sollte noch einmal die letzten
Séatze jaiigsaiiiuuielidctikeii). Eine Forde-
rung kann zum Beispiel sein, dal} der
Interrupt nicht mehr als eine gewisse Zeit
dauern darf! Eine weitere Moglichkeit ist
die folgende: Wird eine eigene Routine
durch einen Interrupt angesprochen, fragt
diese zunéchst ein Flag ab. Ist dieses Flag
gesetzt, so sorgt unsere Routine dafur, dal
sie sofort wieder zurtckkehrt und somit
weiterspringt. Dieses Flag setzen wir
namlich dann, wenn unsere Routine gera-
de vorher aufgerufen worden war und am
Arbeiten ist. Verlassen wir unsere Routi-
ne wieder, l6schen wir dieses Flag und
lassen erst dann wieder zu. daf sie erneut
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ikbd(0); I *

status-1;

eise /* nein,

(long*)wait_time=300L; /* nur

while( Cconis())
Crawcin();

evnt_timer(100, 0) ;
home();
printf("vergangene

if (kbhitO)
c=gemdos(7);

}while(c!*'q");

Programm

Interrupt einhangen */

*/
Kurz warten */

/* Tastaturbuffer l6schen */

/* Ab und zu einmal */

VBLs: %51d\n",* (long*)vbl_cntr);

/* Taste
/* Ja,

gedrickt ? */
abholen */

I* Taste q bewirkt Abbruch

ikbd(l); I* Interrupts ausklinken */
appl exit(); /* bei AES abmelden */
)
>
ikbd(arg)
char arg;
<
static do_ikbd(), kbdv_addr(), ikbd on(), ikbd off();
static ende(), new_ikbd() , vbl int(), vbl count();
static ikbd_vec(), semaphore(), vbl_end(), vbl_endl (),vbl_flag
static resolution(), hard_phys(), logbase(), our_linea();
static vbl__cnt(), vbl__cnt2(), vbl_supress () ,fireflag () ;
static lineadr(),line trap(), line flag(), code();
asm{
movem.l AO-A2/D0-D2, - (A7)

move.w «GETREZ, - (A7) [/*
trap fXBIOS I*
addq.1 #2, A7 /*

move.w DO, resolution /*

move.w #34, - (A7) /*
trap #XBIOS /*
addq.1 #2, A7 I*
lea kbdv_addr,Al 1*
move.1 DO,(Al) I*
lea ikbd_on, A0 1*
tst.b arg (A6) 1*
beq do_ikbd 1*
lea ikbd_off,A0 1*
do_ikbd:
pea (A0)
move.w iSUPEREXEC,- (A7)
trap *XBIOS
addq.1 #6, A7
jmp ende
ikbd_on:
dc.w Oxa000

move.l DO, our_linea

movea.l kbdv_addr,A0

lea ikbd_vec,Al
move.1 IKBDSYS(AO), (Al)
lea new_ikbd, Al
move.1 AI,IKBDSYS(A0)
clr.1 vbl_cntr

clr.b semaphore

lea vbl_int, Al !
move.l 0x70, (Al) !
lea vbl_count, A0

move.l A0, O0x70

/* im folgenden wird der
move.l 0x28, line_adr
lea line_trap, A0

Funktion Getrez() */
Xbios-Aufruf */

Stack korrigieren */
Auflésung abspeichern */

Funktion Kbdvbase() */
Xbios-Aufruf */

Stack korrigieren */
Adresse fur Vektortabelle */
Adresse der Vektortabelle */

Adresse: Einbinde-Routine */
Arg = 0 ? */

Ja */

Adresse: Ausblend-Routine */

/* Adresse auf Stack */
/* Supervisor */

/* XBIOS-Einsprung */
/* Stack korrigieren */
/* Bis dann... */

/* Linea-Adresse holen */

/* speichern */

/* Tabellenadresse */

/* Sicherungsadresse */

/* alten Vektor sichern */

/* neue Routine einklinken */

/* Anfangswert «0 */
/* Semaphore léschen */
Adresse zum Speichern */

Adresse des 200Hz-Interrupts sichern
/* unsere

I* in

Routine einbauen */
VBL-Zeiger schreiben */

Line-A-Vektor verbogen */
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durch einen Folgeinterrupt angesprochen
wird. Anschauung: Wir stellen uns einen
breiten Gang vor. in dem in der Mitte ein
kleiner Raum ist. Durch diesen Raum
kann eine Person durch die Vordertir
hinein- und die Hintertur hinausgehen. Ist
in dem Raum schon jemand drin, missen
nachfolgende Personen um den Raum
herum weitergehen. Erst wenn die Person
den Raum verlaf3t, kann eine Folge-Per-
son den Raum betreten und dort tun und
lassen was sie mochte.

Man muf3 halt
Prioraten setzen

Interrupts werden in verschiedene Priori-
taten eingeteilt, d.h. eine Interruptroutine
héherer Prioritdt kann nicht von einer
niedrigerer oder gleicher Prioritat unter-
brochen werden. Diese Prioritat bezeich-
net man als Interruptlevei. der von O bis 7
durchnumeriert Interrupt auf
Level 7 kann also nicht mehr unterbro-
chen werden. MiRbrauchen wir nun einen

ist. Ein

Interrupt in der oben beschriebenen Art.
daR wir dadurch eine eigene Routine star-
ten und dann weitere Interrupts drum-
herumleiten. mussen wir dafur sorgen,
dal? wir selbst den Level heruntersetzen.
Stellen wir uns namlich vor. dalR zum
Beispiel der VBL auf Level 4 ausgel6st
wird, so lauft unsere Routine auf Level 4.
Da der nachste VBL auch auf Level 4
kommt, der Prozessor aber momentan auf
diesem Level lauft, wird dieser Interrupt
erst gar nicht angenommen, denn schon
bei gleichen Interruptprioritaten wird ein
Interrupt verhindert.

Vorbereitung fir s
Feuerwerk

Um die Einzelheiten unseres Feuerwerks
zu verstehen, wenden wir uns nun dem
Listing zu und werden besonders die
Assemblerroutine unter die Lupe neh-
men. Diese Routine heilt tU>J(Hwasehei
historisch zu sehen ist, da sie urspringlich
nur den Tastaturinterrupt verbog) und ist
in der Lage alle benutzen Interrupts zu
verbiegen oder wieder auszuhangen, je
nachdem, welches Argument Ubergeben
wird. Gehen wir schrittweise vor... Zu-
néchst holen wir mit der Routine Getrezf)
des Bios die Auflésung, welche wir uns
Zwischenspeichern, um spéter in unserem
Feuerwerk darauf zugreifen zu kénnen.
Jetzt werden Sie sich fragen, warum wir
dies nicht erst dann tun, wenn wir sie
brauchen. Bei den Interrupts des ATARI
ST gibt es eine wichtige Tatsache zu
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173
174
175
176
177
178
179
180
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183
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189
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208
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217
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220
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*/

*/

*/
*/

Povd A0, 0x28
rts
ikbd_off:
movea.l kbdv__addr, A0 /* Adresse Keyboard-Tabelle */
1mm ikbd_vec,Al
move.1l (A1), IKBDSYS(AO0) /+* Alten Vektor setzen */
move.l vbl_int, 0x70 /* alten 200Hz-Interrupt wieder setzen
»ove T line_adr, 0x28 /* line a wieder hersteilen */
rts
line_trap:
move.l 2 (A7), Al /* Adresse, an der Line-A-Befehl steht */
move.w (Al), code /* Line -A-Befehl */
addq.1 #2, Al /* Zeiger auf Adresse nach Befehl */
move.1l Al, 2(A7) /* Diese Adresse auf Stack als Ruckadresse
St line_flag /* merke, daP CPU in Line-A steckt */
pea code /* Adresse, wo unserer Befehl steht
move.w SR, - (A7) /* SR nach Stack, wie bei exception
move.1l lineadr, -(A7) /* Adresse des Line-As */
rts /* ab dorthin */
code:
dc.w 0
clr .b line_flag /* CPU wieder aus Line-A */
rte
new_ikbd: /* Tastaturprozessor angerihrt */
clr.l vbl cntr /* Zahler zurucksetzen */
end ikbd:
move.l ikbd vec,-(A7) /* durch alten Vektor weiter */
rts
vbl count: /* VBL-Routine */
movem.l DO/AO-Al, -(A7) /* Register retten */
clr.b vbl_flag /* Flag fur VBL-Warten l6schen */
tst.b semaphore /* Semaphore gesetzt ? */
bne vbl_endl /* JA, unseren VBL umgehen 1!l */
St semaphore /* setze semaphore */
tst .b line_flag /* Interrupt aus Line-A heraus ? */
bne vbl_end /* JA, raus hier */
tst.w 0x4 3e /* flock testen, Laufwerk aktiv ? */
bne vbl_end /* JA, sofort weiter */
move.l our_linea, A0 /* Adresse der linea-Variablen */
/* Maus auf untere linke
Ecke abfragen */
move.w -0x25a(A0), DO /* X */
bne vbl_cnt /* Dann auch nicht 0,0,
normal weiter */
move.w -0x258(A0), DO [e Y * */
addqg *1, DO /* um eins erh6hen */
cmp.w -4 (A0O), DO /* mit Y-Auflésung gleich? */
bne vbl_supress /* Nein! Feuerwerk bei 0,0
unterdricken? */
tst .b fireflag /* Schon Feuerwerk durch fireing
corner?*/
bne set_wait /* JA, Schlaf weiter */
move.w -0x254(A0), DO /* Nein, Maustasten testen */
andi.w #3, DO /* beide Tasten ausblenden */
cmpi.w #3, DO /* Beide gedruckt */
bne vbl_supress /* Nein, vielleicht 0,0 ... */
move.b #1, fireflag /* In fireing corner gefahren und
merken */
set_wait:
move.l wait__time, vbl_cntr /* JAl */
bra vbl_cnt2 /* néachste Abfrage uUberspringen */
vbl_supress:
move.w -0x25a(A0), DO I* X */
add.w -0x258(A0), DO % 4y * )
tst .w DO /* Flags setzen */
beq vbl_end /* »0?, dann nicht erhéhen */
vbl_cnt:
clr .b fireflag /* Flag léschen */
vbl_cnt2:
addq.1 #1, vbl_cntr /* Timer */
»ova T wait_time, DO /* Ansprechzeit */
cmp.1 vbl_cntr, DO /* Zeit schon erreicht ? */
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DAS BUCH
ZUM HANDBICH

<1 EMENS HOFFMANN

355 Seiten und Diskette
DM 59.-

OMIKRON.BASIC 3.0
Das Huch zum Handbuch
Einfuhrung (fur den absoluten Neuling):

- Kurze Anleitung in der BASIC-Programmierung.

Uber das Handbuch hinausgehende Beschreibung vieler
Befehle. Besonderheiten und Kniffe. Verwendung
selbstdefinierter Prozeduren und Funktionen. Viele Bei-
spiele. Aufgaben mit Lésungen.

Firden Aufsteiger, aber auch fiir den geneigten Anfanger:

OMIKRON.Sprites-Ticken. Vorteile, Anwendung.

- Overlay-Technik (Auslagem langer Programmteile und
Laden bei Gebrauch).

- Grundlagen der strukturierten Programmierung. Schrei-
ben eigener und Verwenden fremder Libraries
<Bibliotheks-Funktionen).

Aufrufe von TOS und GEM im BASIC (GEMLib): end-
lich die Wahrheit Gber die GEM-Aufrufe!

Dabei wird auch das GEM-Zusat/programm GDOS be-
ricksichtigt.

Sound und Grafik-Programmierung. Grafische Effekte
(z.B. die Verwendung mehrerer Grafik-Bildschirme

und Zeichnen in nicht sichtbare Bildschirme. Aufbau von
Metafiles. IMG-Bildem u.a.

Aufbau und Verwenden der Menii-Leisten in GEM-
Accessories in OMIKRON.BASIC.

Verwendung der BASIC-intemen Multitasking-Befehle.

Einige Libraries (Turtle-Grafik Erweiterungen
und Korrekturen zur GEMLib. usw).

- Erklarung der Befehle der Version 3.0

und ihre Anwendung. Die Feinheiten des Compilers V 2.0.

- Natirlich befinden sich alle Programme
und Beispiele auf Diskette!

Bestellcoupon MAXON Computer GmbH

Name:
Vorname:
Strale:
Ort:

Unterschrift:

Aller guten
Inge
sind vier...

RE(UNEREXPERIMENTK
AM ATARI ST

ROBERT HM kH<

337 Seilen und Diskette
DM 59.-

Computer-Simulationen
Rechnerexperimentc am ATARI ST

Die Simulation von Naturvorgangen war und ist eine
Starke von Computern. Wer kennt nicht das alte ‘Spiel*
Life, das \on einer Population unter vorgegebenen Re-
geln verfolgt wird? Dieses Buch befallt sich nicht mit
Life, aber mit anderen Simulations>orgéngen. die noch
viel interessanter sind.

Sic werden in die Lage versetzt. Galaxien kollidieren zu
lassen, ohne Ihr Heim zu verlassen oder chemische Reaktio-
nen ablaufen zu lassen, ohne dabei gleich das ganze Haus in
die Luft zu sprengen.

Ohne Theorie geht es bei so einem Buch leider nicht, die
Experimente sind aber in Form von Listings dabei. Man
kann also nach Studie der Theorie das Experiment sofort
nachvollziehen. Die Listings sind alle in GFA-BASIC. das
wegen seiner Notation einfach zu verstehen und auf andere
hohere Programmiersprachen leicht anzupassen ist. Wir
haben ein paar Punkte aus dem Inhalt fiir Sie ausgesucht:

- Siniulationsmodclle in den Naturw issenschaften.
Die nétigen Begriffe sowie die GesetzméRigkeiten wer-
den hier festgelegt. Dieser Teil bildet einen wichtigen
Baustein fir den gesamten Inhalt.

Einfache Bahnbewegungen - ein Gasmodell
- Random-Walk-Algorithmen
Teilchenbewegung in Feldern

- Mehrkdrper-Probleme: Das Ende der Theorie
Doppelsteme und Planetensysteme

- Derradioaktive Zerfall

Zellulare Automaten

- Okologische Modelle

und einiges mehr.

Nattrlich liegt eine Diskette bei. Also nur Diskette mit den
Programmen einstecken und dann einfach experimentieren!

Hiermit bestelle ich:

O Exemplare von "OMIKRON.BASIC 3.0"

mit Diskette fir DM 59.00

Exemplare von "Computer-Simulationen”
mit Diskette fur DM 59.00

0 Exemplare von "Datenstrukturen”

mit Diskette fir DM 59.00

KINK STUDIE
IN ST PASCAL PLUS

MKk KKIN KHAI' S

403 Seiten und Diskette
DM 59.-

Datenstrukturen am ST
Eine Studie in Pascal

Datenstrukturen sind ein sehr wichtiger Bestandteil der
Informatik. Die Beherrschung dieses Werkzeuges ver-
einfacht die Programmierung enorm. Dieses Buch von
Dirk Brockhaus (Autor einer ahnlichen Serie in der ST
COMPUTER) befat sich mit verschiedenen Struktu-
ren und Algorithmen. Aufmehr als 400 Seiten mit vielen
Bildern sind eine Unmenge von wichtigen Strukturen
erklart und dokumentiert.

Damit der Stoff nicht zu trocken wird, sind die verschiede-
nen Kapitel durch realistische in CCD-PASCAL plus ge-
schriebene Beispiele verdeutlicht. Diese konnen aber ohne
weiteres in andere PASCAL-Dialekte portiert werden. Wir
versuchen, ein paar wichtige Informationen aus dem Inhalt
dieses Buches fiir Sie zusammenzufassen:

Grundlagen. Einfache Elemente wie Datentypen im all-
gemeinen werden ausfiihrlich erklart. Damit wird die
Basis fiir spatere Kapitel geschaffen.

Komplexe Zahlen. Die in der Mathematik und einigen
Ingenieurdisziplinen sehr haufig vorkommenden
Datenstrukturen sowie Komplexe Zahlen werden erklart
und anhand einer Anwendung ('Apfelmannchengra-
phiken’) veranschaulicht.

Suchen und Sortieren der Algorithmen. Verschiedene
Methoden des Sortierens werden hier

behandelt. Eine Menge Beispiele schaffen mit Sicherheit
die richtige Verbindung zwischen Theorie und Praxis.

- Informationsstrukturen. Eine der Hauptaufgaben des
Computers ist unbestritten die Verarbeitung von
groBen Datenmengen gleichen Typs. Die wesentlichen
Datenstrukturen, die hinter dieser Aufgabe stehen,
werden in diesem Kapitel behandelt.

Und noch viel, viel mehr. Natlrlich wird dieses Buch mit
einer Diskette geliefert, die alle Beispiele beinhaltet.

IndustriestralBe 26 6236 Eschborn Tel.: 06196/481811

Versandkosten: Inland DM 7.50

Ausland DM 10.00
Auslandbestellungen NUr gegen Vorauskasse
Nachnahme zuzgl. DM 4.00 Nachnahmegebuhr.

O Vorauskasse
O Nachnahme

Vertrieb in der Schwei/: DTZ DataTradc AG Ungstrav* Q4 Pmlfach 413 CH-8021 Zurich Tel.: 01/242 80 SS Fax.: 01/291 05 07

Vertrieb in Osterreich: Dipl.-Ing. Keinhart Tcmmcl Ges.m.b.H.
Vertrieb in Frankreich: AROBACF. 2Rue Pierminlcsis F-73018 Paris Tel:

0.KG Markt 100 A-5440 Gollm- Tel.. 06244/7081-17 Fax :06244/7188-3
1/42235044 Fax 1/42S45631



beachten: Betriebssystemaulrute aus dem
Interrupt sind strengstens untersagt, das
heil3t, dal wir ab sofort (fast) alles selbst
machen mussen. Dies kann man dadurch
ein wenig vermeiden, da man Aufrufe
wie das Holen der Auflésung bei der Ini-
tialisierung des Interrupts durchfuhrt und
den Wert an einer bestimmten Stelle spei-
chert. die die Interruptserviceroutine
kennt. Als nachstes besorgen wir uns die
Adresse der Keyboard-Handler-Inter-
rupt-Routine (IKBD). Wie ich oben
schon erwéahnt habe, 16sen Tastatur, Maus
und Joystick auch einen Interrupt aus.
Diese Einheiten laufen alle Uber den Ta-
staturprozessor, der einen Interrupt aus-
I6st und an einer bestimmten Adresse
Datenpakete ablegt, die der ST in der
IKBD-Routine auswertet. Anders gesagt:
Immer dann, wenn ein Datenpaket Uber
diesen Weg ankommt, kann man davon
ausgehen, dalk die Maus bewegt odereine
Taste gedruckt worden ist. Deshalb mer-
ken wir uns die Adresse der Originalrou-
tine und schreiben dann die einer eigenen
Routine in einen Zeiger hinein, die nichts
anderes macht, als sich zu merken, ob ein
Datenpaket kommt und dann in die Origi-
nalroutine weiterspringt. Was man sonst
noch so alles mit dieser Interruptroutine
anstellen kann, finden Sie in der ST-Ecke
‘Der ST lalit das Mausen nicht’.
Priviligiert

Leider liegen manche Adressen in einem
Speicherbereich, auf den man als norma-
les Programm (unsere Initalisierung lauft
jaals ganz normales Programm ab und ist
auch in keinster Weise schon ein Inter-
rupt!) nicht zugreifen darf. Dazu kennt
der 68000-Prozessor zwei Modi: Den
User- und den Supervisor-Modus. Nur im
Supervisor-Modus darf auf diese privili-
gierten Adressen zugegriffen werden,
woraus folgt, daR der Programmteil, der
unsere Zeiger verbiegen soll, eben dort
laufen muf3. Leider ist es nicht ganz so
einfach vom User- in den Supervisor-
Modus zu kommen, aber da hilft uns das
XBIOS. Es stellt eine Funktion zur Verfi-
gung (SUPEREXEC), der man die Adres-
se einer Routine angibt, die sie dann im
Supervisor ausfuhrt und wieder in den
User-Modus zuriickkehrt. Schauen wir
uns also die beiden Routinen ikbdon und
ikbd off an, die, abhangig vom ikbd()-
Argument arg, von SUPEREXEC im
Supervisor-Modus ausgefuhrt werden.

Danach ist die Initialisierung der Inter-
rupts abgeschlossen, und es wird mitjmp
eiule an das Ende der Prozedur gesprun-
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STECKE

bpi \%

movea.w »
de.w
de.w

move.w
move.w

move.w

move.l
move.l
:ﬂOVQ
move.l
Isr.|
de.w
de.w

movem.1

move.w
j*r
addq.1
movem.1

St

wait for vbl:
tst.b
bne
move.w
move.w
movea.w

dc.w

dc.w
move.1l

clr.1
vbl_end:

clr.b
vbl__endl :

bl_end 1*
0x8200, A1l I*
0x0109

0x1

SR, - (A7)

«0x2300, SR

DO, hard_phys

Ox44e, logbase

Nei

n, ikbd_flag bleibt geldscht

Hardwareadresse des Shifters */

1 *

1 *

1 *

1 *

1 *

screen poi, A0 1*
AO, O0x44e I*
A0, DO

#8, DO /* ein Byte
0x0189 /* movep.w
0x1

AO0-A6/D0-D7,- (KI)/*
resolution, - (A7)
firework

#2, A7

(A7) ,A0-A6/DO-D7

vbl_flag
vbl_flag
wait__for_vbl
(A7)s, SR
hard_phys, DO
#0x8200, A1l

0x0189

0x1
logbase, O0x44e

vbl_cntr

movep.w 1 (Al), DO */
Statusregister retten */
Interrupt-Level auf 3 */

2 Bytes Physbase abspeichern
Logbase sichern */

Speicherbereich fur Feuerwerk
logische Adresse setzen */

nach unten */
DO, 1(A1l). physbase schreiben

Besser mal alle

Re

1 *
1 *

1%
1 *
1 *

1 *

gister retten...*/

Silvester */

...und wieder zurickschreiben
VBL-Flag setzen */

immernoch gesetzt ? */

Ja, warten */

SR retten */

Physikalische Adresse in */

Hardwareadresse des Shifters
movep.w DO, 1(A1l). physbase
schreiben */

logbase zurickschreiben */

Timer riacksetzen */

semaphore /* unsere VBL-Routine wieder freigeben

movem.1 (A7)+, DO/AO-A1l

move.l vbl
rts

wait_time:
semaphore:
resolution:
vbl_int:
our_linea:
ikbd_vec:
kbdv_addr:
vbl_cntr:
logbase:
line_adr:
line_flag:
hard_phys:
fireflag:
vbl__flag:
ende:

1 *

Register wieder holen */
alten Vektor holen */

* Ansprechzeit in VBL-Einheiten */

* gespeicherte Auflésung */

VBL-Adresse */

* Adresse der linea-Variablen */

bdsys-Vektor */

der vergangenen Millisekunden

Bildschrimadresse */

* Adresse der Line-A-Routine */

ob CPU in Line-A steckt */

* Physikalische Bildschirmadresse */

Maus ->sleeping corner */

int, -(A7) 1*

dc.l 0

dc.w 0 * VBL-Verriegelung */
dc.w 0

dc.l 0 * alte

dc.l 0

de | 0 * alter ik

de | 0 * Vektor-Tabelle */
dc.l 1 * Anzahl

dc.1 0 * Logische

de | 0

dc.w 0 * Merker,

dc.w 0

dc.w 0 * fur die

dc.w 0 * tauf

movem.1 (A7)+, AO0-A2/DO0-D2

)

/* Intro gibt
intro(res_x,
int res_x. re
FONT HDR *fon
{

int len, c

for (text
<
len=

ndchsten VBL warten'-Flag */

1 *

alles gerettete wieder holen

den Anfangstext mittig postiert aus */
res_y, font) /* Auflosung x,y, welchen font */

S_Yy;
t;

h_dist, i, x. y, x_start, text_nr;

nr=0; text nr<6; te

xt nr-f-f) /* 6 Zeilen Text */

strlen(intro strltext_nr1); /* Textzeilenlange */

if ('text_nr) /* bei erster Zeile die */
/* Buchstaben schén auseinanderziehen */
eh_dist=(res_x/2-font->max_char_width)/ (len-1) ;

<

x st

)

else

art=res_x/4;

/* sonst

Text

nur mitteln */

*/

*/

*/

*/

*/

*/

*/

*/



gen. Alles, was dazwischen liegt, sind
Interrupt-Routinen und Anhéangsel, aber
soweit sind wir nicht - bleiben wir zu-
nachst bei ikbdon. Wie Sie sicherlich
noch aus den vorherigen Folgen wissen,
mufl man. um Line-A zu benutzen, die
Adresse der sogenannten Line-A-Varia-
blen wissen. Diese Adresse bekommt
man dadurch heraus, dal man den Ma-
schinenbefehl AO0O ausfihrt, worauf das
Line-A unter anderem im Datenregister
DO die Adresse dieser Variablen zuriick-
gibt. Die Line-A-Variablen werden wir
spater benutzen. Im folgenden Schritt
holen wir uns aus der Keyboard-Handler-
Tabelle die Originaladresse der Key-
board-Handler-Interruptserviceroutine,
merken sie uns (ikbdvec) und schreiben
die Adresse unserer eigenen Routine
(newjkbd) hinein. Ab diesem Moment
wird jedes Datenpaket erst durch unsere
Routine geschleust. Schauen wir uns die-
daR sie
nichts anderes macht als den Inhalt einer

se Routine an. erkennen wir.
bestimmten Adresse zu l8schen (was
ubrigens ein Zeitzahler ist. aber dazu
gleich mehr) und dann sofort in die Origi-
nalroutine weiterspringt. Folgen wir wei-
ter der Spur des ikbd_on: Wir initialisie-
ren ein paar Adressen (Variablen). die wir
in der eigentlichen VBL-Interrupt-Routi-
ne bendtigen und die aufeinem definier-
ten Wert stehen sollen.

Als erstes wird der Zeitzéhler auf Anfang
gesetzt. Dieser Zeitzahler wird spater in
unserer eigenen VBL-Interrupt-Routine
bei jedem Aufruf um eins erhéht, worauf
unsere VBL-Routine wieder verlassen
wird. Erreicht der Zéhler einen bestimm-
ten Wert, so wird unser Feuerwerk aktiv,
aber jetzt haben wir schon wieder vorge-
griffen. Die Semaphore, die unsere Tur
(siehe Beispiel oben)darstellt, die wir auf
(0) und zu (1) machen kénnen, setzen wir
auf 0. d.h. daR unsere Interrupt-Routine
momentan offen und damit nicht benutzt
ist. Nun holen wir uns aus der (privilegier-
teill Nuiv.va 93/'%6 it ruie.vse u it ldkie
len VBL-Routine. sichern diese und tra-
gen unsere eigene (vbl_count) ein. so dal
ab dem néachsten V B L unsere Routine an-
gesprungen wird - ab jetzt ist das Feuer-
werk initialisiert, d.h. da ab diesem
Moment eine gewisse Anzahl von VBLs
abgewartet und dann das Feuerwerk ge-
startet wird (siehe unten). Zum Schluzder
/'AMon-Routine verbiegen wir noch die
Einsprungadresse des Line-A. Stellen Sie
sich vor. das Betriebssystem sei gerade
mit Line-A dabei ein paar Linien aufdem
Bildschirm zu zeichnen und auf einmal
kommt ihm ein Feuerwerk dazwischen.
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420

I
J*
I
J*
J*

void

ST-ECKE

ch__dist=font->max_cell_width ;

X_start=res x/2-len*ch dist/2;

>

y=res_yl2+(text
i*0;

nr-3)*font->form height*2;

/* Buchstaben des Strings ausgeben */

while (intro strtext nr] [i] & & *(long*)vbl entr)
<
x=X_start+i*ch__dist;
if (intro_str(text nr](i]!'m" ) /* Bei + +« keine Rakete */
{
curve((float)resx,absf(res_x-x),1.0,(float)(res_y-y),
-1.0,res_x,res_y,15);
a008(intro str[text nr][i],x,y,font);
)
i++; /* nachstes Zeichen */

firework ist fur das eigentliche
Hegen der Zugriffe
lauft die

Feuerwerk zustandig. */
auf beispielsweise Hardwareadressen */

Routine nur im Supervisor-Modus... *

firework(res)

int res;

<

float startx,
int res_x,
float
int t, num=0;

int mp[EXPL_MAX][4],
int linie=0xffff;
long

breite,
res_y;
direction;

breitel, weite, hoehe;

scratch_buf[16];
routines, *fonts;
int *screen_poi;

int coli;

LINEA ladup;

res x=639;

* Auflésung wéahlen */
res_y*399;
switch(res)
{
cm3& O
res_x=319;
case 1:
rea y*199;

coll=*(int*)Oxff8240; I*
*(int*)O xf£8240-0; /*

Hardwareregister der Farbpalette */

Farbe 1 auf Schwarz setzen*/
Line-A-Bereichsadresse

ermitteln */

linea=a000(sfonts, iroutines); 1*

set_line_a(tlinie,0,1,0,0,0,0.0);/*

linea->WMODE=MD REPLACE; /» Zeichenmodus */

a005(0,0,res x,res_y,0); /* Bildschirm schwarz

set_line_font((FONT_HDR*)* (fonts+1),1,0,0,0,0,0, (int*)
scratch_bu£);

Line-A-Parameter setzen */

fullen */

intro(res_x, res_y, *(£onts+1));
while(*(long*)vbl entr) /* hat sich Tastatur gemeldet ? */
( /* Nein */

startx-zufall 0/1023. 0*res_x; /* Startposition ermitteln */

breite”™ startx; /* Abstand zum linken Rand */
breitel=(res y-startx); /* Abstand zum rechten Rand */
direction=-1; /* Richtung nach links */
if (breitel>breite) /* Rechter Abstand grOPer ? */
< /* Ja */
direction=1; /* Richtung nach rechts */
breite=breitel; /* Breite = rechte Breite */

/* Weite zufallig
Hohe zuféallig

aufgrund maximaler Weite ermitteln
aufgrund Auflosung ermitteln */

weiteszufall0/1023.0*(breite-AUSBREITUNG/2-MIN_WEITE)+MIN_WEITE;
hoehe=zufall0/1023.0*(res_y-MIN_HOEHE-AUSBREITUNG/2)+MIN_HOEHE;

weite/=1.3; /* ein bischen weniger */
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KoMmal;m (ivsan Computarsysteme

Computarsarvica Nord
Karthatnz Suzkow
Barl.narstr 53

1000 Bartm 27

Computara OHG
Gabr Kuppalmayr
Kaithstr 18-20
1000 Barilo 20

Alpha Computar GmbH

Kurlirstandamm 121 a
1000 Barlin 31

Dataplay GmbH
Bundasaliae 25
1000 BaHIn 31

had WéMienVertriebsgasellschaft

Aatrup 72
2849 Vlabak 1

Kurt Naumann Computar
Burgar 160
2850 Bramarhavan

Soft- und Hardware Service
Jasmmstr 34
2870 Delmenhorst

Koffow A Woack
Otto-Hahn-Str 21
2870 Delmenhorst

beischnellen Handlern

Marktgrafenstr 67

1000 Berlin 81

Radtke ¢ Kogel
Furbringerstr 26

1000 Berlin 61

Schlichting Computer-Studio
Katzbachstr 6 * 8

1000 Berlin 61

Computer Software Service Carlo Schubert
Briisseler Str

1000 Berlin 65

HD Computertechnik
Pankstr 42

ANGKASA Computertechnik
Grindeiatiee 17

RADIX Biirotachmk

Rappstr 13
2000 Hamburg 13
Bit Computar Shop
Osterstr 173
2000 Hamburg 20

Chemo Soft
Nadorster Str 81
2900 Oldenburg

TUM Soft- und
Hauptstr 67
2905 Edewecht

Trana-data
Am Forat 2
2907 Hundloeen

rttr. 5
2940 Wilhelmshaven
bentz boro GmbH

Heltfelder/Ecke Burfehner W. 2
2950 Leer

HP Electronic
Hauptkanalrechts 49
2990 Papenburg

Horst Sellare
Fehnstr 45
2990 Papenburg

zu sehen und zu kaufen

HABA Computer AG
Munsterstr 9

2000 Hamburg 54

G.M.A mbH

Gesellschaft » Mikroprozessor
Wandsbeker Chaussee 58
2000 Hamburg 76

Ulzburgerstr 2

2000 Norderstedt
Shogun Computer Studio
Sechsentor 29-31

Sienknecht Birokommunikation
Hetligengeiststr 20

2120 Luneburg

Schwister Herd- and Software
Schilfgraben 141

2150 Buxtahuda

Der Computerladen
Coriansberg 2

2210 Itzehoe

Ernst Brinkmann KG
Holztenstr 46-50

2300 KM

Die Auswerter GbR

S Gvozdenovic & T Merkl
Schuhmacherstr 37
2300 KM 1

Kiupel Micro-Computer
Knooperweg 33

2300 KM 1

mcc GmbH
MicroComputerChnst
Dreiecksplatz 7

2300 KM 1

Reese GmbH & Co
Rendsburger Landstr 196
2300 KM 1

Volker Ucker

Hohenkamp 2

2306 Preetz

SHIFT Sonnenschein & Hansen
Unterer Lautrupweg 8
2360 Flensburg

V KShler. Dipl -Ing
Wiesenkamp 9 a

2366 HarrMee
ST-Profi-Partner
Monkholer Weg 126

2400 Libeck

Toatronik

Gr Allefahre 17

2400 Lubeck

Rudolf-Schwander-Str 5-13
2500 Keeeel

PS Data

Faulenstr 46-52

2600 Bramen 1

Gorun Software
Trupper-Moorer-Landstr 25

Data Division
Calenberger Str 26
3000 Hannover
trendData Computer GmbH
Am Marstall 18-22

3000 Hannover

Com Data

Schiffgraben 19

3000 Hannover 1
Geddert Systemberatung
Nienburgerstr 12

Bmnewies datasystems
Bergfeldstr 37
3000 Hannover 61

Digital Data Deicke
Wegsfeld 42120

3000 Hannover 61
WiU-com

Tonstr 6

3000 Hannover 91

F & T Computervertrieb
Am Hornberg 1

3040 Soltau
Haupt-Computer Technik-Center
Poatfach 140

3100 CeNe

Haus Gifhorn Computer
Pommernring 38
3170 Gifhorn

Softw & Comp Elektronik Team
Hansening 64
3200 Hildesheim-ltzum

Witte Birotechnik

Kopmanshof 69

3250 Hameln

Compass

Drosselweg 32

3253 Hessisch Oldandorf 2
Comp Ri Computershop Rinteln
Miihlenstr 16

3260 Rinteln 1

Wichmann Datentechnik GmbH
Frankfurter Str 225
3300 Braunschweig
Hoérmann GmbH
Klosterstr 38

3308 Konigslutter/EIm
Trosys GmbH

Haarstr 16

3320 Salzkitter-Barum
Viro Computer

Am Haarbach 39
3390 Klattbeck

Hesse ¢ Herwig
Zollstock 33

Wiederholt Buroemrichtungs-Zentrum
Wagenstieg 1°

3400 GOtting

Schidlack u Sohn GmbH

An der Gilamkirch« 10 u 12
3470 Hoxter

Trifolium
Graswag 14

Wemrich Buroorganisation
Reitgasse 13

3550 Marburg

Data-Becker

Merowingerstr 30

4000 Dusseldorf 1

Hoco EDV Anlagen GmbH
Ellerstr 155

4000 Dusseldorf 1

Axel Witaseck PD-Softwareverspnd
Josef-Neuberger-Str 26

4000 Dusseldorf 12
Weide-Elektronik GmbH
Regerstr 34

4010 Hilden

MM GmbH

Stradburger Str 5

4030 Ratingen 1

K.-H. MichMs Elektronikversand
Leloh 24

Duaeeldorferstr. 32
4100 Duisburg

C O P Computer-Service GmbH
Tannen Str. 103
4150 Krefeld

Firma Kammerling
Damm 4

4172 StraeMen
Busch & Rampe
Lutzowstr 98

4200 Oberhauten 11
Wilhelm B Abels

An den Quellen 16

Karstadt AG Filiale 129 Abt 18
Fnedrich-Ebert-Str. 1

4300 Essen 1

Computerservice Joachim Gustrau
Niederweniger Str 72

4300 Essen 15

WNS Birotechnik

Dickswall 79

4330 Muhlhelm

Basis Computer Systeme GmbH
Daimlerweg 39

4400 Munster

Digital Works Computer-Fachhandel

Brunebreder 17

4410 Warendorf 1
Kaufringhaus Meyer
Munsterstr 24

4410 Warendorf 1
ocB

Wallstr 3

4422 Ahaus

CBS GmbH
Tecklenburgerstr. 27
4430 Stainfurt
Heinicke - electronic
Kommenderiestr. 120

Dacor Computershop
Niedersachsenstr 9
4504 Georgsmartsnhiitte
CC Computerstudio GmbH
Ehsabethenstr 5

Martin Fischer

Nordstr 52

4600 Dortmund 1

Karstadt AG Computer-Center
Kampstr. 1

4600 Dortmund 1

A. Herberg Hard- und Software
Bahnhofstr 289
4620 Castrop-Rauxel

CSF Computer & Software GmbH
Heeper Str 106-106

4600 Bielefeld 1

Mictrotee

Carl-Cever-Ring-Str 190

4600 Bielefeld 14

Merk Electronic GmbH

Lmdemannsheide 60

4902 Bad Salzuflen 3

Heinecke Elektronik. Technik 6 Computer
Rohdener Weg 14

4953 Schlusselburg

Chips GmbH
Léhner Str 157
4671 Hutlhorst/Zeugem

Software Haus R. Lindenschmidt
Bahnhofstr 21

4672 Lohne

braun Biromaschinen

Am Rudolfpietz GmbH
Richard-Wagner-Str 39

5000 Koéln 1

AB Computer GmbH
Mommsenstr 72

5000 Koin 41

Manfred Linke
Brihlerstr 11-13
5000 Kéln 51

Miller Computer GmbH
Pingsdorferstr 141
5040 Bruhl
Computer-Center
Buchholzstr 1

5060 Berglsch-Gladbach 2

W ¢ W Software Producta GmbH
Odenthaler Str 214

Runte Biiromébel ¢ Birobedarf
Konrad-Adenauer-Platz 2

5090 Leverkusen

Rolf Rocke Computer

Ausstr

5090 Leverkusen 3

Allo Pech GmbH 4 Co KG
Adalbertstr 82 + 92

5100 Aachen

Roda-Soft EDV-Fachgeschéft
Bahnhofstr 6

5120 Herzogenrath
Schmitz Datentechnik
Gerborgasse 6

5130 Geilenkirchen
Computer Center Siegburg
Luisenstr 26

5200 Siegburg

Logitelam GmbH

Kélnerstr

5210 Ttoisdorf

Coco GmbH

Schumannstr. 2

5300 Bonn

Behnck Computer und Beratung
Von den Drieschstr 89

5300 Bonn 1

H 6 G Hansen 6 Gierath
EDV Vertriebsgesellschaft mbH
Munsterstr 1

5300 Bonn 1

Plasman Computer-Center
Heerstr 175-179

5300 Bonn ¢

Hulbert Datenverarbeitung
Auf dem Spinweg 6

5309 Meckenheim-Allendorf
Doris Kopke

Bitzenstr 11

5464 Asbach Ww.
burocenter Lehr GmbH
Guterstr 82

5500 Trier

Karstadt AG

Simeonatr 46

5500 Trier

PC-SPEED

MS-DOS Hardware-Emulator fiir ATARI ST
"IES>0$nPnG-HmE*ntWerdwKhto-+Hé Marosoft

Bo-Data Uni-Center
Querenburgerhéhe 209
4630 Bochum 1

Bo-Data Systemhaus GmbH
Kohlenstr 70
4630 Bochum 1

Computersysteme und Anwendungen

Huttenstr 56
4650 Gelsenkirchen

Mentis GmbH
Poststr 15
4650 Gelsenkirchen

Heinrich Ruter GmbH 4 Co. KG
Gustav-Heinemann-Str  19/21
4700 Hamm 1

Dacor Computerhaus
Thomistr 52
4770 Soes

Sommer Computershop GmbH
Rathausstr 20

4700 Lippatadt

Heese ¢ Herwig

Lesteweg 33
4760 Paderborn

ATC Computer J Zabell
Ritzstr 13

5540 Prum

Softpaquet Deutschland
Ritzstr

5540 Prum

Lange 4 Sczepan GbR
Systemberatung

Frankenstr 16

5600 Wuppertal 1
Computer Finke

Kipdorf 22

5600 Wuppertal 1
Megabyte Computervertriebs GmbH
Friedrich-Engels-Allee 162
5600 Wuppertal 2
MegaTeam Computer Vertr GmbH
Rathausstr 1-3

5650 Solingen 1

Axel Bockem

Computer- und Textsysteme
Eilperstr. 60

Uwe Dienstuhl Soft- u Hardware
Ribbertstr 28

Philipp Datentechnik
Huttenbergstr 52

Computer ¢ Datentechnik Werner Piklaps
Ardeystr. 77

5601 WRten

Hees Computer Vertriebe GmbH
Weidenauer Str

Das Birofachgeschaft

Miiller 6 Nomecek GmbH
Kaiserstr 44

6000 Frankfurt 1

Eickmann Computer

In der Romerstadt 249

6000 Frankfurt 90
Waizenegger GmbH 6 Co KG
Buro-Einnchtungahaus
Kaiserstr 41

6000 Frankfurt a M.

FiBi Computer GbR

J. Fischer ¢ A Binnmger
Unt Kirchwiesenweg 5

6000 Frankfurta U 56
Heim OHG

Heidelberger Landstr 194
6100 Darmstadt 13

IDL Software

Lagerstr 11

6100 Darmstadt 13

Michael Fischer Computersysteme
Goethestr 7

8101 FrSnkisch-Crumbech
unger electronic Soft 6 Hardware
Fnedrich-Ebert-Str 22

6120 Erbech/Odw

Caz Computer Systeme A Zlender
Gieflenerstr 6

6148 Heppenheim

Jacob GmbH Synthesizer-Studio
Mainzer Str. 137

6200 Wiesbaden

KFC Computersysteme
Wiesenstr 18

6240 Konigatein

Pauly Informationstechnik
Salzgasse 6

6250 Limburg

Gotthardt Leander
Pfmgstbornstr 5

6296 Mengers-Kirchen Il
Karstadt AG

Abteilung 018

Dirk Zecher Hard- u Software
Lmdenstr. 2

6304 Lollar-Odenhausen
Dynacon

SchaufuBgasse 1

6320 Alsfeld

Kraus Software und

EDV Beratungs GmbH
Hemrich-Heine-Str 15 ¢ 19

Psion Vertriebs GmbH
Saalburgstr. 157
6300 Bad Homburg
Jet Computer
Hospiitalstr 6

6450 »

Landolt Computer
Robert-Bosch-Str 14
6457 Maintal
Elphotec
Walpodenstr 10
6500 Mainz

Orion Computersysteme
Friedrichstr. 22
6520 Worms
Friedhelm Hetzel
Bahnhofstr 53
6546 Ellern

Kaufhof AG
Abteilung 614

6600 Saarbriicken

Gotthardt Leander
Pfmgstbornstr 5
6700 Luwtg

MKV Computermarkt
Bismarck Zentrum
6700 Ludwigshafen

HKZ Hofmann Kommunikations-Zentrum
Philipp-Fauth-Str 14
6702 Bad Diirkheim

Theme Computersysteme
Gilgenstr 4
6720 Speyer

Felten 4 Meier Computersystem
Staatsstr 17 an der B 39
6731 Lindenberg

Frank StrauB Elektronik

Schmiedstr 11
6750 Kaiserslautern

Tedev. Inh H Traub
Am Stollen 45
6750 Kaiserslautern

Computer-Center am Hbl GmbH
L14. 16- 17

Diese Handler informieren, beraten und fihren vor. Und der Einbau von PC-SPEED ist bei lhrem Héandler in richtigen Handen.

Eine Info-Broschiire iiber PC-SPEED halt |hr Handler fur Sie bereit. Weitere Handler-Nachweise oder kostenfreie Ubersendung
der Info-Broschiure tuber den Heim-Verlag.
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Vertrieb Schweiz: DataTrade AG ¢ Langstr. 94 mCH-8021 Zurich



Gauch & Sturm
Carstarteldatr 74
«MO Mannhalm 24

CHS-Systeme
Haganstr 63
6640 Lamparthalm

JACOM Computertechnik Vertriebs GmbH

Photo-Planet
Amulf-Klett-Pletz 3

Walliser * Co

Merktstr 48

7000 Stuttgart-Bad Cannstatt
Fritz Seel GmbH

Am Wollhaus 6

7100 HeMbronn t

Firma Fischer

Bmnacher Str 67/1

71M Muhlacker 3

%-%?’mer Ring 10

Schreiber Computer
Mollenbachstr 14
72*0 Leonberg

Comp & Phone
Plochinger Str. 14
7312 Kkchhaim

Don't Pamc
Karlstr 11
7400 Tubingen

Scheurer
Hauptstr 10
7478 MeOatetten 1

Erhardt GmbH & Co KG Papierhaus
Am Ludwigsplatz

7*00 Karlsruhe

MKV GmbH

Kriegsstr 77

7*00 Kar

Joést Computer
Werner-von-Siemens-Str 47

DM Computer GmbH Hard- & Software
Kaiser-Fnednch-Str 8
7*30 Pforzheim

Design GbR
Karlsruher Str 85
**3 1

Miller Computer Service
Poststr

Udo Meier Computersysteme
Rmgstr 4
7700 Singen/Htwl.

Rosler Computer
Rheingutstr 1

77*0 Konstanz

GK Computer G Krum
Basierstr 103

Pyramid-Cup
Kanhéauserstr 59

7*00 Freiburg
Computertreff
Marktarafenstr 8

7830 Emmendingen

S. Duffner Software und Hardware
Ritterstr 6

7833 Endlngen a. K.
Computer Kreativ Center
Hauptstr 51

Hettler GmbH
Lenzburger Str 4

7890 Waldshut 1
Expert Grahle Computer
Eisenbahnstr 33

Tornado Computer
Wangener Str 99

GK Software GbR
Maistr 63

8000 Miunchen 2
Schulz Computer
Schillerstr 22
8000 Munchen 2
Karolin Lauterbach
Josephsplatz 3
8000 Miinchen 40
Ludwig Computer
Ingolstadter Str 62 L
8000 Miinchen 40

T.S.1

Lauche & Vogel

Alte Allee 23

8000 Munchen 80

Musik- und Grafiksoftware Shop
Wasserburger Landstr 244
8000 Minchen 82
Weichselgartner Hard- und Software
Chiemgaustr 152

8000 Miinchen «

Pro Markt

Passmgerstr 94

8032 Grftfelfing

Jorg Schroder Software-Vertrieb
Hauserstr 40c¢

S ¢ S Computer Center
Kupferstr 20

8070 Ingolstadt
Minzenloher GmbH
Totzerstr 5

«1*0 Holzkirchen
Elektronik Center
Wachterstr 13

«170 Bad Tolz

Fischer & ?@f Almputer Vertriebs GmbH

Hot Soace
Scheiienbruckstr 6
8330 Eggenfelden
GEM Electronic-Shop
Neuburger Str 103

REWE Leibrand
Dr -Gessler-Str 8

Wittich Computer GmbH
Tulpenstr 16

8423 i

A 8 P Shop OHG

Auf der Schanze 4

8490 Cham

HIB Computer GmbH
AuRere Bavreuther Str. 57a-59
8500 Nurnberg 10

Alphatron Computersysteme
Loewenichstr 3

8520 Erlangen

Decker Computerservice
Meisenweg 29

8520 Erlangen

RMC Computer Systeme - Reimann -
Forderstr 3

8520 Erlangen

Baumann
Ludwig-Thomas-Str 20
85M Bayreuth

New Compo Manfred Fink
Korn Bihlstr 32

8593 Kirchenreuth

A. Kutz Burocentrum

Am Kranen 12a

8600 Bamberg

Media Markt

Laubanker 31

8605 Hallstadt

Haller GmbH

Industriestr 11

8700 Wurzburg

Schéll Computer
Domimkanerplatz 5

8700 Wurzburg
Computersvsteme
Hardware-Software-Service
Bismarckstr 10

«707 Veltshéchhetm
STSE Computer Systeme
Bismarckstr. 10

«707 Veltshéchhelm
Markus Rotzer

In der Ebene 3

8708 Gerbrunn
Computer Systeme
Georg-Schifer-Str 29
8720 Schwelnfurt
Uhlenhuth GmbH
Albrecht-Direr-Platz 2
8720 Schwelnfurt

protex scientifec services
Kiefernweg 46

8750 Aschaffenburg

Victor Willkerodt

Hanauerstr 12

8750 Aschaffenburg

CSH Ingenieurbiiro

Dipl-ing M H . Krompasky
Schillerrmg 19

8751 Grosswallstadt/Main
Spielwaren-Frst

Hauptstr. 157

8780 MNtenberg

PATDAT EDV-Systeme und Beratung
Friedhofweg 6

8788 Bad Bruckeneu 1

Data Design Ralf Plokart GbR
Dahlienstr 4

8807 Hellabronn

Adolf & Schmoll

Computer Vertriebs GmbH
Schwalbenstr

8900 Augsburg

Biroma GmbH Hélzler ¢+ Schuler
Rickenbacher Str

8990 LIndau/B.

Handl Computersysteme. Biromaschinen
Bahnhofstr 20

9020 Klagenfurt

Darius Inh. K Hebein
Hartlebeng 1-17/55

A-1220 Wien

Haider Conpuler ¢ Peripherie
Granzer Str. 63

A« 2700 Wiener Neustadt
Druck ChAller Hard-. Software

Solothurnstr 69
CH-3322 Urtenen

DataTrade AG
Langstr 94

CH-8021 Zurich
Biirodatik Luxembourg

7, Avenue Victor Hugo
L « 2028 Luxembourg

P
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S peed hebt ahb

- belegt keinen Port
(besserer AnschluB fur andere Gerate)

- kann sehr schnell scrollen

- bringt den OUVETTI-MODUS
640*400 Bildpunkte

- ist eingebaut Belegt Uberhaupt
keinen Platz aut dem Schreibtisch

- NEC-Prozessor hat direkten Zugriff auf
den ATARI-Bildschirm Dies ermdglicht
mit speziellen Graphik-Treibemn eine
extrem schnelle Bildschirm-Operation.
(O-Wait-state)

- ist eine ganz offene Losung Allein
durch Software ist vielfaltige Erweiterung
maglich

- kann Ton

- hat 704 KB frei
(Bei allen ATARI ST's mit 1 MB)

NEU - Version 1.25

ab 11.09.89

1 Booten von der Harddisk wurde optimiert

2. Booten von der ATARI Megafile 44
ist moglich

3. Umlaute bei der Farbdarstellung
funktionieren einwandfrei

4 Serielle Ansteuerung optimiert
Es lauten jetzt Microsoft-kompatible-
Mause an der seriellen ATARI-Schnittstelle

5 Olivetti-Bildschirm-Modus
640* 400 Bildpunkte
Damit ist die gewohnte hohe ATARI-
Bildschirmqualitat gewéhrleistet

6 Die Hercules-Aulldsung kann jetzt voll
dargestellt werden mit der
Hyperscreen-Erweiterung
(s. ST-Magazin/68 000er m5/89)

7. Das Bildschirm-Ldschen Uber Bios-
Interrupt 10/6(7) ist jetzt auch auf
verschiedene Attribute mdglich
das heiBt: der Bildschirm kann jetzt bei
allen Programmen invers dargestellt
werden

lhre neue Version 125 erhalten Sie beim
Fachhandler oder beim HEIM-Verlag gegen
Einsendung von 10 - DM fir Diskette und
Versand



welches auch mit Line-A gezeichnet
werden soll -dies geht eventuell ziemlich
schief. Deshalb verbiegen wir uns den
Einsprung ins Line-A auf eine eigene
Routine, die sich merkt, da® momentan
Line-A am arbeiten ist und das Line-A-
Arbeitsflag erst dann wieder 18scht, wenn
die Arbeit im Line-A beendet ist. Da das
Verbiegen des Line-A-Handlers aber
recht kompliziert ist. soll darauf gleich
nochmal detailliert eingegangen
werden.ik hd o ffmacht im Prinzip genau
das gleiche wie ikbd_on, nur umgekehrt,
d.h. daR es die ganzen verbogenen Zeiger
wieder restauriert also mit seinen Origi-
naladressen belegt.

Achtung Umleitung

Eine der trickreichsten Routinen im Feu-
erwerk ist das Verbiegen des Line-A-
Vektors. Um zu verstehen, warum dies so
schwierig ist. mu3 man sich erst einmal
anschauen, was der Line-A-Handler so
alles treibt. Dazu schauen Sie sich bitte
Listing 2 an. Wenn Sie sich mit dem
68(MX) schon ein wenig beschéftigt haben,
so wissen Sie. da der Prozessor bei Un-
terprogrammspriingen die Rucksprung-
adresse auf den Stack legt. Bei der Verar-
beitung von Ausnahmesektoren, wie es
ein Line-A-Befehl ist. werden Statusre-
gister und die Adresse, an der der Befehl
stand, der die Ausnahme bewirkte, auf
den Stack gelegt. Dann wird bei einem
Line-A-Maschinencode der Sprungvek-
tor aus Adresse $28 geholt und zu der in
Listing 2zu findenden Routine verzweigt.
Wie bekommt aber der Line-A-Handler
heraus, ob der Befehl A(XX). AOOI usw.
geheiRen hat? Ganz einfach und gemein:
aufdem Stack steht doch die Adresse, wo
die Ausnahmeverarbeitung aufgetreten
ist. d.h. also die Adresse, an der der Line-
A-Befehl steht. Der Line-A-Handler
schaut also tatsachlich im Programm
nach, welcher Befehl dort steht. Dann
blendet er die oberen acht Bit des Zwei-
Byte-Line-A-Befehls aus und benutzt
ihn. mit vier multipliziert als Index auf
eine Sprungtabelle, in der die Adressen
der Line-A-Routinen stehen.

Das gemeine ist folgendes: Wir wollen ja
eine Routine schreiben, die ein Flag setzt,
bevor die Line-A-Routine ausgefuhrt
wird und dieses I8scht, wenn die Line-A-
Routine ausgefuihrt worden ist. Das be-
deutet. wir wollen Line-A aufrufen und es
soll zu uns zurtickkehren. Dies macht man
im allgemeinen durch einen JSR-Befehl,
der die Rucksprungadresse auf den Stack
legt, allerdings geht dies hier nicht so
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421:
422:
423:
424:
425:
426:
427:
428:
429:
430:
431:
432:
433:
434:
435:
436:
437:
438:
439:
440:
441:
442:

443:
444:
445:
446:
447:
448 :
449:
450:
451:
452:
453:
454:
455:
456:
457:

458 :

459:
460:

461 :

462:
463:
464 :
465:
466:

467:

468:
469:
470:
471:

472 :

473:

474 -

475:
476:
477:

478:
479:
480:
481:
482:
483:
484:
485:
486:
487:
488:
489:
490:
491 :
492:
493:
494:
495:
496:
497 :
498:

499:
500.
501 :

STECKE

/* Koordinaten der ersten Explosion, Y ergibt sich aufgrund des
letzten Punktes der Kurve, der zuruckgeliefert wird */

mp[O0][0]=(int)(startx+1.3*weite*direction); I* X, Y */

mp[O0][1]=(int)curve(startx, weite, 1.3, hoehe, direction,

res_x, res_y, 30);
mP [0][2]-STERNBREITE; /% Zeit’ */
mpl[O][3)«l; /* Farbe */
/* Ermitteln der Koordinaten der Sterne */
for(t*l; t<N_EXPL 46 * (long*)vbl_cntr; t++)
{
if(zufall()<768) /* Diesen Stern gibts nur dann */
{

I* x: *

mp [t] [0]=mp[0] [O)-f(int) (zufall 0/1023. 0* AUSBREITUNG
-AUSBREITUNG/2);

I* oy */

mp[t] (Il=mp[0] (1)-f(int) (zufall 0/1023. 0* AUSBREITUNG
-AUSBREITUNG/2);

I»Zeitabstand: */

mp(t ](2]=STERNBREITE+(zufall()/
1023.0*N_EXPL*0.5*STERNBREITE);

mp [t][3)*(int)(zufall()/1023.0*16); /* Farbe */
>
eise

mp[t)[2]»0; /* Dieser Stern geht nicht auf */

do_stars(mp, N_EXPL); /* Gesamtexplosion durchfiuhren */
if (*(long*)vbl_cntr) /* Falls keine Aktion am Rechner */
pause((int)(zufall()*3));/* zufallige Wartezeit einleiten */
if (++num==I) /* nach erster Explosion */
<
linea->WMODE=MD_REPLACE;
a005(0,0,resx,res_y,0);

/* Intro-Bild */
/* l6schen */

)

*(int*)Oxff8240=coll; /* FarbeO wieder zurtucksetzen */

)

[ R R K K Kk Kk kK K K K K K K K K K K K K K K K K K K K K K K K K K K X KK K K K kK K K Kk KK K K K KK Kk k[

/* Die folgende Routine do_stars() fuhrt die (teilweise */
/* ineinandergehenden) Explosionen durch */
B R R T T

/*********** ******************/

do_stars(star, number)/*Star enthalt Sternkoordinaten und Zeitoffset

int star[][4],
(

number;/* number: Anzahl der Sterne */

int flag.t; /* Flag!«0 bedeutet: noch nicht alle Sterne */
I* gezeichnet */
flag=number; /* Flag auf Anzahl der Sterne setzen */
while (* (long*) vbl__cntr &% flag) /* Bis alle Stern fertig */
{
for(t=0; t<number; t++) /* Ein Schritt aller Sterne
zeichnen */
stern(star(tj[0],star(t)[1),atar(t][2],star[t](3]);
pause(25); /* Einen Moment warten */
flag=number; /* Flag auf Gesamtanzahl setzen */
for(t=0; t<number; t++) /* Diesen Schritt aller Sterne */

(
stern(star[t] [0O],star [t] [1],star[t] [2],0);/»wieder l6schen*/
star[t] ( 2 1 [/ * Sternzeit erniedrigen */
if (star(tJdJ[2) [ * Sternzeit dieses Sterns adgeiaufen*/
flag--; /* Ein Stern mehr fertig */

/* Die nachste Routine zeichnet eine Kurve eine Parabel aufgrund der
Angabe des Startpunktes und des Hochpunktes, sowie der Richtung
des 'Fluges'. Faktorei bedeutet Flug bis zum Hochpunkt. GroPer 1

ergibt ein Fliegen daruiberhinaus. In diesem Fall wird der

Endpunkt interessant und daher zurtckgegeben. */

float curve(startx, weite,
time)

faktor, hoehe, direction, res_x, res_y,
float startx, weite,

int resx,

(

faktor,
res_y, time;

hoehe, direction;



einfach, da Line-A mit einem RTE ab-
schliet, was andererseits dadurch zu
umgehen ware, dal man vor dem JSR das
Statusregister auf den Stack schreibt. Die
unangenehme Tatsache bei Line-A ist
aber, dal? es den Line-A-Code, wie oben
beschrieben, aufgrund der Ricksprung-
adresse aus dem Programmcode holen
mochte. Wenn aber eine Zwischenroutine
(wie die unsere) Line-A mit einem JSR
aufruft, versucht Line-A nach wie vorden
Befehl aus dem Programmcode zu holen.
Allerdings geht dies diesmal schief, den
Line-A greift wegen der Rucksprung-
adresse des JSR auf den Code unserer
Zwischenroutine zu. der normalerweise
alles andere als einen Line-A-Befehl ent-
halt. Wir mussen uns also etwas einfallen
lassen und mit den gleichen Waffen wie
Line-A Zuruckschlagen -die L6sung fin-
den Sie inlinclrap.

Zunachst machen wir das gleiche wie
Line-A und holen uns den Line-A-Befehl
aus dem Programm und errechnen uns die
Adresse des Rucksprungs. Jetzt merken
wir uns inlincjlag. daR wir gleich in den
Line-A-Handler springen. Den Befehl
schreiben wir an die Stelle des Codes,
deren Adresse wir auf den Stack schrei-
ben. Das gaukelt Line-A das richtige
Programm vor. Es greift auf diese Adres-
se zu. um den Line-A-Code zu holen, und
springt spéater dahinter, wo nach getaner
Arbeit das lincjla,twieder geloscht und
die Ausnahmeverarbeitung (exception)
verlassen wird. Und schon haben wir eine
Zwischenroutine, die ein Flag gesetzt hat.
solange das Betriebssystem sich in Line-
A befindet....

VBL very busy lines

Nach soviel Vorarbeit kommen wir nun
zur eigentlichen VBL-Routine. die wir
Schritt fur Schritt durchgehen werden.
Zunachst retten wir mal ein paar Register,
die zum Schluf3 natirlich wieder rﬁstau—
licCH n ciullnl. liiiiliki «tun ntuiixit orItll .-
Routine gesprungen wird, sorgt der Be-
fehl clr.h vhlJlat; dafur, daR vblJlag
geldscht wird. Dies benutzen wir weiter
unten an der Stelle waitJor vbl, wo wir
warten bis ein VBL vergangen ist. Wieso
warten wir auf den VBL. obwohl wir
gerade drin sind? Von dieser Denkweise
missen Sie sich einfach freimachen:
Auch wenn wir gerade in einer VBL-
Routine drin sind, wird kurze Zeit spéater
die gleiche Routine wieder angesprun-
gen. Wie Sie aber von oben noch wissen,
sorgen wir kurz nachdem wir in unserer
Routine sind dafur, dall die folgende
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STECKE

float rx, x, iy, Ix=0, ly*0;

for (x=0;

(
iy*(-hoehe/weite/weite*x*x+2*hoeh«/w«it«*x);/* momentan« Hohe */
rx=x*direction; /* Richtung */

x<weite*faktor && * (long*)vbl cntr; x+=weite/30.0)

/* Strich zeichnen */
a003 ((int) (startx+Ix) , (int) (res_y-ly) , (int) (startx+rx) ,
(int) (r«s_y-iy) , (int) (Random0/1023.0*16) 11) ;
pause(time); /* warten */
/* Strich lé6schen */
«003((int)(startx+Ix), (int)(r«s_y-ly), (int)(startx+rx),
(int)(res_y-iy),0);

Ix=rx; /* aktueller Endpunkt wird */
ly=iy; /* Anfangspunkt neuer Linie */
>
return(res y-iy); /* letzte Hohe */

stern(mx,my,i,c)/*Einen Stern zeichnen,

mit Mittelpunkt, Lebenszeit*/
int mx,my; /* und Farbe */
int i,c;

int mxpl, mxml, mxm, mxp;
int mypl, myml, mym, myp;

if (i<*0 || i>STERNBREITE) /* Zeit <0: Stern schon 'tot’
breite */
return; /* bedeutet Stern noch nicht geboren */

; >St«rn

i*STERNBREITE-i; /* umdrehen */

mxpl=mx+ST_L+i/2; /* Abstand in alle 4 Richtungen ermitteln */
mxml=mx-ST_L-il2;

mxm=mx-i;

mxp=mx+i;

mypl=my+ST_L+i/2;

myml=my-ST_L-i/2;

mym=my- i ;

myp=my-+i;

a003(mx-ST_L-i,my,mxm,my,c); /* 8 Linien ziehen */
a003(mx+ST_L+i,my, mxp,my,c);

a003(mx, my-ST_L-i,mx,mym,c);

a003 (mx, my+ST_L+i,mx,myp, c)-;
a003(mxml, myml, mxm,mym,c);
a003(mxpl,myml,mxp,mym,c);

a003(mxpl, mypl,mxp,myp,c);

a003(mxml, mypl,mxm,myp,c);

)

void pause(aktuell) /* Ein paar '200Hz' warten */
int aktuell;
<

long a;

a** (long*)0Ox4ba; /* 200Hz-Zahl«r */
/* Warten bis Differenz des aktuellen Zahlerstandes zu Anfangswert

groPer gleich gefordertem ist, oder Taste beruhrt */
while( ((*(long*)0Ox4ba)-a)<(long)(aktuell/4) £4 *(long*)vbl_cntr);

long zufall() /* "Zufallszahl' errechnen */
(
random* seed*1023; /* 0 - 1023 */
seea * (¢5173* seea-t-15049) 465535 /* aerecnnungstormel */
return(random); /* zuruckgeben */

)

/* Die folgende Routine dient dem Setzen von */

/* diversen LINE-A-Variablen. */

set_line_a (pattern, pat_nr, plane__flag, plane__no.
clip_flag, cl_xI, cl_yl, cl__x2, cl_y2)

int *pattern, pat_nr; /* Muster */
int plan«__no; /* Anzahl der Planes */
int plane_flag, clip_flag; /* Farbflag, Clip-Flag */
int cl_xI, cl__yl, cl_x2, cl_y2; /* Clip-Bereich */
<
linea->PATPTR * pattern; /* Muster-Adresse */
linea->PATMSK * pat_nr; /* Musterhohe */
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VBL-Routine um uns herumlauft, was
durch die Abfrage tst.b semaphore ge-
schieht. Nachdem die Abfrage durchge-
fuhrt und beim ersten Mal noch nicht
erfullt ist. kann die Bearbeitung der fol-
genden Zeilen erfolgen, wo wir als erstes
die Semaphore setzen, das heil3t alle fol-
genden VBL-Aufrufe kommen nur bis
zur Abfrage, werden aber diesmal direkt
nach vblendl und damit um unserer
Routine herumspringen. Weitere Krite-
rien dafur, dal das Feuerwerk vorerst
nicht zur Geltung kommt, ist die Tatsa-
che. daB das Betriebssystem sich momen-
tan in Line-A befindet (lincjla),; gesetzt!
-siehe oben) oder es wird momentan eine
Diskettenoperation durchgefuihrt, was
man in der Adresse $43e (Hock) nach-
schauen kann.

Komfort
Was ware ein Bildschirmschoner mit
Feuerwerkausfuihrung, wenn er nicht

auch etwas an Komfort bieten wuirde.
Fihrt man die Maus in die linke obere
Ecke, so bemerkt dies die VBL-Routine
und l8scht immer wieder den internen
Zahler. Dies hat zur Folge, daf er nie den
Endwert erreicht und das Starten des
unterdrickt wird (vbl

supress), beispielsweise wenn man am
Ausdrucken langerer Texte ist. Mdchte
man das Feuerwerk sofort starten, ohne
dal} der Rechnereine gewisse Zeit wartet,
so fuhrt man die Maus in die linke untere
Ecke, drickt dann beide Maustasten
gleichzeitig, laRt die Maustasten wieder
los und die Maus in dieser Ecke stehen.

Feuerwerks

Diese Abfrage ist naturlich etwas kompli-
zierter. da man sich hier merken muf. ob
bei gleichzeitigem Dricken der Maus-
tasten die Maus in der linken unteren Ecke
ist. wobei danach ein Flag (JireJlau) ge-
setzt werden muf. denn es ist sicherlich
nicht sinnvoll, dall der Benutzer andau-
ernd die Maustasten gedriuckt halten
muB... Das Beginnen des Feuerwerks
erzwingen wir Ubrigens dadurch, daf3 wir
den 7&hler auf den Fndwert setzen
(vbl_cntr=waitjinic). Die Mauskoordi-
naten holen wir uns aus den in den letzten
Line-A-Folgen schon oft angesproche-
nen negativen Line-A-Variablen. die. es
sei nochmals erwahnt, einen vollig lega-
len Zugriff auf die Mauskoordinaten er-
lauben. ohne dal} eine Betriebssystem-
funktion aufgerufen werden muf.

Seitenwechsel

Nach diesen Mausabtragen geht es an der
Stelle vbl cnt/2 weiter. Sind wir einmal
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ST-ECKE

linea->MFILL = plane_flag; /* alle Farbbits benutzen ? */
if (plane_no>0) /* 0 nicht erlaubt HO! */
<
linea->PLANES= plane_no;
linea->WIDTH * (plane_no>l) ? 160:80;/* Bytebreite des Bildes
linea->CLIP = clip_flag; /* Clipping ein/ausschalten */
linca->XMINCL - cl_xlI; /* Bereich setzen */
linea->YMINCL * cl_yl;
linea->XMAXCL * cl_x2;
linea->YMAXCL * cl_y2;
>/
*/
Setzen der Farbe in unterschiedliche Variablen */
*/
** [
void set_line_color(color) /* Farbe in Line-A-Variablen schreiben
int color;

*/

*/

*/

*/

linea->COLBIT_O color&l; I* Bit0 der Farbe */
linka->COLBIT_I (colort2)==2; /* Bitl der Farbe */
linea->COLBIT_2 (colors 4)==4; 1* Bit2 der Farbe */
linea->COLBIT 3 (color&8)==8; I* Bit3 der Farbe */
>
void set_line_font(font,col_fg,col_bg,direc,change,style,rot,
scratch)
int col__fg, col_bg, direc,change,style,rot;
int *scratch;
FONT_HDR *font;
<
int max;
if (»font)
return;
linea->XDDA* 0x8000; /* das ist immer so */
linea->SCALE= (change>0); /* Wenn folgender Wert>0 */
linea->DDAINC= change; /* Anderung der Skalierung */
linea->SCALDIR= direc; /* VergroPern=I/Verkleinern=0%*/
linea->MONO=(font->flags&8>0) ; gleiche Breiten ? */
lincka->STYLK* style; Texteffekte */
linea->LITEMASK* font->1lighten; Maske fur Hellschrift */
linea->SKEWMASK= font->skew; Maske fur Kursivschrift */
linea->WEIGHT= font->thicken; Fettsehriftanderung */
linea->LOFF= font->left_offset; linker Offset far
Kursivschrift */
linea->ROFF font->right_offset; /* rechter Offset fur Kursiv
schrift */
linea->CHUP= rot; /* Drehrichtung: 0,900,1800,2700
linea->TEXTFG= col_fg; /* Textfarbe */
linea->TEXTBG= col_bg; /* Hintergrund */
linea->SCRTCHP= (long)scratch; /* Puffer fur Texteffekte */
max= ((font->max_cell_width) >(font->form__height) ) ?
font->max_cell_width:font->form _height;
linea->SCRPT2= max; /* maximale GroPe eines Zeichens */
linea->DELY = font->form _height;
linea->FBASE= font->dat_table;
linea->FWIDTH= font->form width;
LINE_A *a000(font_poi, routine_poi) /* Gibt Zeiger auf LINE_A-Struk-
tur nzurick */
xong *tont_poi, *routine_pox;
{ asm{
dc.w OxaO00 /* Line-A-Initialisierung aufrufen */
move.l font_poi(A6), A0 /* Zeiger auf die Zeichensatze */
move.l Al, (A0) /* abspeichern */
move.l routine_poi(A6), AO/* Zeiger auf die Line-A-Routinen
move.l A2, (A0) /* abspeichern */
) /* Zeiger auf LINE-A-Struktur in DO */
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bis hierher gekommen, erkennen wir. dali
an dieser Stelle der schon oft erwéhnte
Zahler vbl cntr inkrementiert wird. Die-
sen vergleichen wir mit dem Wert, den
wir inw aitjim e finden und der im Haupt-
programm auf einen bestimmten Wert
gesetzt wurde (3(X) oder 9(XX)). Ist der
Endwert noch nicht erreicht, springen
wir. wie bereits bekannt, nach vbl end. Ist
der Zahler aber an dem eingestellten
Endwert angekommen, beginnt das ei-
gentliche Feuerwerk. Dazu schalten wir
auf einen anderen Bildspeicherbereich
(Bildschirmseite) um. was mit der Hard-
wareadresse SFF820! (High-Byte) und
FF8203 (Mid-Byte) vonstatten geht, die
die Anfangsadresse des Bildspeichers
enthalten - ein Low-Byte gibt es nicht,
d.h. ein Bildspeicher mufl immer an einer
Adresse beginnen, deren Low-Byte O ist!
Eine elegante Methode diese ein Byte
auseinanderliegenden Adressen zu lesen
oder beschreiben, bietet der MOVEP-
Befehl. Leider ist er im Megamax-Laser-
C-Inline-Assembler (Donaudampf-
schiff...) nicht enthalten, so daR ich ihn
einfach als HEX-Code hineingeschrieben
habe! Zunachst merken wir uns die alte
physikalische Bildschirmadresse. Da-
nach setzen wirendlich den Interruptlevel
herunter. Kbnnen Sie sich noch erinnern?
Nur dann, wenn ein Interrupt niedrigerer
Prioritat ankommt, wird dieser akzeptiert
und damit weiter VBLs durchkommen,
erniedrigen wir den aktuellen VBL-Level
auf 3 (der VBL hat eine Prioritét von 4).
Nun schalten wir auf unseren anderen
Bildschirm, um das aktuelle Bild nicht zu
zerstoren, in dem wir die Adresse unseres
Speicherbereiches (scrcen_poi) in die
Hardwareadressen des Video-Chips (sie-
he oben) schreiben.

Jetzt kommts: Wichtig ist. dal wir retten,
was zu retten ist. bevor wir in die C-
Routine (!) springen, die das eigentliche
Feuerwerk Ubernimmt. Dazu werfen wir

alle Register auf den Stack. Bevor wir

uovi uua iwu civtci’.’!{ (iutiuiy.it, "V tto—mvn.ii
die aktuelle bei der Initialisierung ermit-
telte Auflésung aufden Stack als Parame-
ter furBreworkO geschrieben. Nachdem
das Feuerwerk zurickkommt (eine Be-
schreibung folgt unten), reparieren wir
den Stack und restaurieren alle Register.
Da der Video-Chip es nicht so gerne hat.
im VBL seine Bild-
schirmadresse umschaltet, sprich es kann
zum Absturz des Rechner fuhren, warten

wenn man mitten

wir bis ein VBL vergangen ist. Dies
machen wir mit dem oben schon angedeu-
teten vblJlag, das wir an dieser Stelle
zunéchst einmal setzen. Nun warten wir.
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ST-ECKE

void a001(x,y,
int x,y,color;

color)

i
linea->INTIN1O]»color;
linea->PTSIN[0]®X;
linea->PTSIN[I]*y;
asm{
de w OxaOOl

)
)

[ **

1 * Zum Zeichnen einer Linie
%
1* A003

1 *

[**

int a003(xl,yl,x2,y2,color)
int xl,yl,x2,y2,color;

wird

/* Punktkoordinate und Farbe

/* Farbe */
/* Koordinate X */
/* Koordinate Y */

/* Line-A-Put_Pixel */

A003 benutzt */
*/

/* Linie ziehen */

{
/* WMODE und LNMASK wird extern gesetzt */
linea->XI=x1; /* Koordinaten setzen */
linea->YlI»yl;
linea->X2=x2;
linea->Y2=y2;
set_line_color(color); /* Farbe aufteilen */
linea->LSTLIN * o1 /* letzten Punkt zeichnen */
asm{
dc.w 0xa003 /* Linie ziehen */
)
) /* geshiftetes Ergebnis */
1%
| * Zeichnen eines ausgefiullten Rechtecks */
/* */
1* A005 * |
1* */
I**
int a005 (xl,yl,breite,hoehe,color)
int xl,yl,breite,hoehe,color;
<
int tausch;
if (linea->PATPTR == 0) /* kein Muster gesetzt */
return;

if (fbreite [
return;

‘hoehe) /*

linea->MFILL=1;
linea->XI1=x1;
linea->YlI=yl;
linea->X2=xl+breite;
linea->Y2*yl+hoehe;

set_line_color(color);

asm{
dc.w 0xa005

)

Flache hat keine Breite/Hohe

/* alle Farbebenen */
/* Koordinaten setzen */

1* Ausgaoe eines Zeichens */
I* */
* A008 */
/% */

[ **

int a008(ch, x, vy,
unsigned char ch;
FONT HDR *font;

(

font)

int back_x;

if (!font)
return;

if (font->flags48)

*/



bis dieses Flag Null wird, was dann ge-
schieht. wenn irgendwann ein VBL-Inter-
rupt ausgelost in unsere Routine oben
hineinspringt und dann dort den Befehl
clr.h vhiJlii; ausfuhrt. Ab dann darfauch
unsere Routine wieder weiterlaufen, die
sogleich das Statusregister wieder restau-
riert und die Bildschirmadresse wieder
auf das Originalbild setzt. Wie oben
manipulieren wir naturlich auch die logi-
sche Bildschirmadresse, damit Line-A
auch wieder auf den Originalbildschirm-
bereich zugreift und nicht mehr auf unser
Feuerwerkbildschirm. Haben wir dies
getan kénnen wir unsere Tur wieder auf-
machen. sprich die Semaphore entlasten
(I16schen) und den Zahler auf den An-
fangswert Null setzen. Was nun kommt
ist Routine: Register restaurieren und
durch den Original-VBL-Vektor sprin-
gen. denn die nachfolgenden Routinen
wollen ja auch bedient werden.

Here comes...

... the show. Zum SchluR méchte ich noch
ein wenig zu dem eigentlichen Feuerwerk
sagen, was aber im Gegensatz zu den eben
besprochenen Maschinenroutinen recht
einfach zu verstehen ist. Im Prinzip be-
steht es aus einer Einleitung, bei der ein
Text schon zentriert auf den Bildschirm
geschrieben wird. Dabei erscheint jeder
Buchstabe von einer kleinen Explosion
begleitet. Danach verschwindet dieser
Text, sonst hatten wir wohl kaum einen
Bildschirmschoner, sondern eher einen
Texteinbrenner, und das eigentliche Feu-
erwerk beginnt. firework() benutzt dabei
als wichtigste Routine die Funktion cur-
ve(), die eine Parabelkurve mit vielen
veranderbaren Parametern wie Hohe.
Startpunkt. Richtung. Geschwindigkeit
und so weiter enthdlt. Die Funktion
Stars!) ist mitfirew orkf) zusammen in der
Lage, viele ineinandergehende Sterne zu
zeichnen. Interessant ist auch die Funk-
tion Pause(): Da es uns nicht moglich ist.
aus dem Interrupt heraus eine Betriebssy-
stemftinktion auf/urufen. wurde die Zeit-
messung auf den internen 200 Hz-Timer
zuruckgefuhrt, dessen aktuellen Wert
man in Adresse S4ba finden kann.

Das gleiche Problem hat man mit der Ge-
nerierung einer Zufallszahl, da uns die
Routine aus dem Betriebssystem ver-
schlossen bleibt. Hier hilft nur ein eigens
programmierter Algorithmus, der auf-
grund einer bekannten Formel eine Zah-
lenfolge erzeugt, die moglichst abwech-
selnd ist. Nattirlich sind die Zahlen nicht
wirklich zufallig, sondern nur recht gut

STECKE

754 : {

755: linea->SOURCEX= font->off_table[ch-(font->first_ade)];

756: linea->DELX = font->off_table[ch+1-(font->first_ade)]-(linea-
>SOURCEX);

757: S

758: eise

759: i

760: linea->SOURCEX=(ch-(font->first_ade))*(font->max_cell__width);

761: linea->DELX = font->max cell width;

762 : >

763: linea- >SOURCEY= 0;

764 : linea- >DESTX= X;

765: linea->DESTY= A

766:

767: back_x=x+linea->DELX

768 : ¢+ ((1inea->STYLES4) '»0)*(font->left_offset+font-

>right_offset)

769: ¢ ((linea->STYLES16) 1«0)*2;

770: asm

771: <

772: dc.w 0xa008

773: )

774 : return(back x);

775: >

1: */ Listing 2: Der Line-A-Handler

2

3: Die Adresse der folgenden Routine ist in Adresse $28-$31 zu finden:*/

Al

5: LINE_A_HANDLER:

6: MOVE.L 2 (KIl) , Al */ Fehleradresse auf dem Stack

7: MOVE.W (Al) ,D2 */ Code an der Fehleradresse

8: AND W #$FFF, D2 */ untere Bits ausblenden

9: ADDQ.L »2, Al */ Al auf Adresse nach Line-A-Befehl setzen

10: MOVE.L Al, 2(A7) */ Adresse auf Stack als Ricksprungadresse

11 : CMP . W #$F, D2 */ Code<=15

12: BHI ENDE */ Nein. Code >15 nicht erlaubt -> Ende

13: LSL.W #2, D2 */ mit vier multiplizieren, als Index in

14 : MOVE. L (ROUT_TAB ,D2), */ eine Line-A-Routinen-

AdrePtabelle verwenden

15: MOVEM.L D3-D7/A3-A5, -(A7) */ Register retten

16: JSR (A1) */ Line-A-Routine aufrufen

17 MOVEM.L (A7)+, D3-D7/A3-A5 */ Register restaurieren

18 : ENDE :

19: RTE */ Rucksprung von der Exception

verteilt. Allerdings holen wir uns den An-
fangswert aus der Betriebssystemroutine
RanclomO - wir hatten aber auch zum
Beispiel den 200 Hz-Timer als Anfangs-
wert verwenden kdnnen.

Das Ende vom Lied

Lange hat unser Streifzug durch die G efil-
den des Line-A gedauert und dabei habe
ich und hoffentlich auch Sie viel darlber
gelernt. Ich hoffe, daR ich mit dieser Rei-
he endlich mal ein einigermalfen vollstan-
diges Nachschlagewerk in Sachen Line-
A schaffen konnte. Die ersten Rickmel-
dung bezuglich Anwendung. Fragen und
Anmerkungen habe ich schon bekom-
men. so dalR man irgendwann mal einige
Tips. Tricks und bekannte Fehler Zusam-
mentragen kénnte. Zum Abschlul? méch-
te ich noch einmal darauf hinweisen. daf3

Sie sich immer Uberlegen sollten, ob Sie
nicht besser doch GEM-Funktionen als
die des Line-A verwenden. Viele von uns
haben inzwischen den ATARI TT aufder
Dusseldorfer Messe gesehen (OK. uber
das Design lait sich wieder einmal strei-
ten) und im Zuge der Kompatibilitéat sollte
man schlieRlich auf oberster Fbene des
Betriebssystems programmieren, damit
einfach garantiert bleibt, dall die Pro-
gramme spater auch auf anderen Be-
triebssystemversionen laufen.

P.S.: Lassen Sie das Feuerwerk mal in
niedriger Aufldsung laufen. Es lohnt sich
ein Feuerwerk in so vielen Farben anzu-
schauen. Versprochen....

In diesem Sinne, bis zum nachsten Mal...
SH
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Lernsoftware-Spezialist! eminsct

Atari Special 488 faBt einen Artikel iiber Lern ST zusammen
"Ein ideales Fremdsprachen-Lernprogramm

Lern ST plus-Universal-Lernprogramm

Die komplett Uiberarbeitete Version von Lern ST bietet neben zahlrei
eben Detailverbesserungen auch viele neue Features

Lern ST plus istein Programm zum komfortablen Uben von Vokabeln
und Wendungen beliebiger Sprachen Durch Maskenkonzept laBtsich
auch anderes z B Geschi lernen

Lern ST plus enthaltu a versch Abfragemodi Lexikon-, Listendruck-
funktionen. Statistik und einen komfortablen Eingabeteil.
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Spanisch (4500 Vokabeln - Wend )
Italienisch 4000 Vokabeln ¢ Wendungen)

Deklinat/Konjugat - fur Latein

Programm zum Deklinieren und Konjugieren lat Substantive

....DM10.-
je DM 20,-

und Verben (mkl 1680 Vokabeln) mit Anleitung DM79,-
Neu: Quickedit ST - Editor als Accessow
Blockoperationen u v.m., Accessory-Pipe’ nur DM 79,-

Bitte fordern Sie ausfiihrlichen Softwareprospekt an!

Ulrich Veigel Sottwareservice Tel.07131/60023
Monchseestralle 83 7100 Heilbronn
Schweiz Deta Trace PF CH 8221 Zurich
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Die Super-Grofik<f3»)
Sammlung von Profis

dpi), die man auch
-gebrauchen kann

fur Profis. Logos,|
Symbole,
Pictogramme,i
Rahmen und
Vignetten fur den
professionellen,
Einsatz mit Calamus.
Hunderte von
stufenlos
verzerrbaren
Vektorgrafiken.
Vollstandig
tberarbeitete
Rastergrafiken (300

FUR
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[kein Micky-Maus).
i Basis- Collection mit
’Uber 400 Grafiken
nur DM 99.-
(weitere Serien in
Vorbereitung). Info
anfordern oaer
bestellen bei:

Andreas Horn,
6000 Frankfurt 50,
Hinter den Ulmen 61,
Tel: 069/52 42 78,
Fax: 069/53 90 96

CALAMUS!

gd

Professionelle Schén-Schrift
mit Signum und Laser-/24-Nadeldrucker

* Modernes, optimal lesbares Schriftbild
¢ in den GréRBen 8. 10. 12 und 15 Punkt
« einschlieBlich unprooortionaler Ziffern
e normal und fett, und dazu ein schlau
* ausaetiftelter ,SONDER"-Zeichensatz
mit griechischem Alphabet (A, o, B, 3, HY.
A, 6 Q, ui), romischen Zahlen (I, I, I,
Iy,...x,...MCMLXXXlX), fremdsprachigen
(A & C,g, 0, 0, E 0e n, ¢) kaufmanni-

schen (£, ® ®,.®) und mathemati-
schen Zeichen (0o, J J i, *, *, « s, £, »
*, t, *,*, < usw) und vielem mehr

(©,..0,®,. ®, f, i) far
die unterschledhchsten E|nsatzbere|che

Ausfuhrliche Info mit Schriftprobe
e fur 3.- DM in Briefmarken anzufordem bei:

Walter Schén, Berg-am-Laim-Str. 133a,
8000 Minchen 80, Tel.(089)4 36 22 31.
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DTP-Anwender!

Verschaffen Sie sich jetzt den professionellen
Uberblick in Ihrer DTP-Anwendung:

AMBuchgestaltung auf
n Diskette fir
Calamus-Anwender"”

Unser umfassender Einfiihrungskurs auf 3 Disketten,
randvoll mit wertvollen Informationen, vermittelt Dinen
alle nétigen Tips und Tricks aus der Welt der Typographie
und der Buchgestaltung.

s -

Hier finden Sie alles Wissenswerte aus der Weh des Buches,
um lhre Ideen und Gedanken in Ihrer alltaglichen Arbeit
mit Computer und Calamus-DTP, professionell aufs Papier
zu bringen.

Bestellen Sie unseren neuen DTP-Einfuhrungskurs
‘Buchgestaltung auf Diskette fir Calamus-Anwender", auf
3 Disketten fir Atari ST-Computer, mit Begleitheft fur
98.-DM bei:

Kleefeld & Partner Medienagentur,
Oeorg-Fahrbachstr.2, 6500 Malnz42,
Tel. 06131/578489
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««r neue

Finanzbuchhaltung reta)og dijthiH

Mirage
APL

und viele neue P

Tools

, Hardware, L

rogramme,

iteratur,

a i Gesellschaft fur dezentrale Daten-Technik mbH
Stapelbrede 39 ¢« 4800 Bielefeld 1+ Telefon 0521/875 888

T'® Uber 600 Disketten .

PD-SOFTW ARE

auf TDK MF-1DD fur ATARI ST PC S a»m- 49 '
fir MS-DOS DM 6,-

fur Aladin & Sharp PC DM 7 .-

GFA-Club PD DM 5, - XE1CH"™NY , *F R £ % \htU*r
ST-PD ab Nr. 1 DM 5 .- KW A DesWl chfurdie”
zweiseitige DMA-PD DM 6,~

fur Signum und DTP DM

Kopie aut lhre Diskette gleich obige Preise minus DM 2 50 )

Abschlag 5.25" M2D & Aufschlag 3.5" MF 2DD je SO Pfg |

Spiele-Pakete (Urbig oder sw) DM 29.- UM 79
Einsteiger-Paket DM 29,- d***" S'G fom, o<"*'
10 TDK MF-1DD DM 24,-

Pono: Vorka.ee 4 DM (Inland: Nachnahme 6 DM . ab 8 Kopien frei»
Gratisinfo oder Katalogdisk mit 6 Utilities gegen 5 DM bei:

Fa. Axel Witaseck Mengenrabatte:
Postfach 12 0553 ab 12 Kopten 10 %
D-4000 Dusseldorf ab 30 Kopien 15 %
« 0211-23 6499 ab 100 Kopien 20 %
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GRUNDLAGEN

MODULA-2 KURS

Willkommen beim neunten Teil des
Modula-Kurses. In dieser Folge wird
das Modul-Ron/.ept unter einem wei-
teren Aspekt dargestellt, dem der ab-
strakten Datentypen. Vorher aller-
dings lernen Sie einen neuen Datentyp
kennen, die Zeiger.

POINTER

Wir haben inzwischen eine Reihe von
Datentypen kennengelernt. Sie zeichne-
ten sich durch zwei gemeinsame Eigen-
schaften aus: Mit der Variablendeklara-
tion reserviert der Compiler automatisch
einen entsprechenden Speicherbereich,
und ilii Inhalt wuidediicktduich Angabe
ihres Namens angesprochen. Damit zei-
gen sie ein statisches Verhalten: Schon
zur Compile-Zeit sind die Anzahl, der
Platzbedarf und der Ort (die Adresse) der
Variablen bekannt.

Was ware das Gegenteil? Welche Eigen-
schaften hatten dynamische Variablen?
Fur sie muRte wahrend der Laufzeit des
Programms Speicher eingerichtet wer-
den. Es liel3e sich eine nicht vorhersehba-
re Anzahl davon einrichten, und sie waren
damit auch nicht mehr direkt anzuspre-
chen. da ihre Position im Speicher erst
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durch die Speicheranforderung bestimmt
wirde.

Zunéachst zur Deklaration einer dynami-
sche Variablen. Modula-2 kennt daftr
den Datentyp POINTER. Eine POIN-
TER-Variable enthalt eine Referenz auf
die eigentliche Variable. Um mit dieser zu
arbeiten, muR der Compiler aber noch
ihren Typ kennen. Also gibt man in der
Deklaration eines Zeigers an. aufwelchen
Typ er zeigt. Ein POINTER auf einen
INTEGER wird deklariert als:

VAR IZeiger : POINTER TO INTEGER,;

iZeiger istjetzt ein Zeiger, der ein INTE-
CihK reterenziert. Es ist wichtig zu unter-
scheiden zwischen dem Zeiger mit Na-
men |Zeiger und dem namenlosen INTE-
GER-Wert. auf den er zeigt.

Das Einrichten von dynami-
schen Variablen Ubernimmt
das Standardmodul Storage
mit den Routinen ALLOCA-

D

ALLOCATE erhalt zwei Parameter: den
Zeiger, der aufden Anfang des eingerich-
teten Speicherplatzes gerichtet wird, und
die Angabe, wieviel Platz die dynamische
Variable benétigt. Der Platzbedarf lait
sich einfach Uber die Standardfunktion
TSIZE ermitteln. TSIZE missen Sie
eventuell aus SYSTEM importieren.
Dazu ein Beispiel: Es soll eine dynami-
sche Variable vom Typ INTEGER einge-
richtet werden, die per IZeiger angespro-
chen wird (s. Listing 1).

Am Anfang steht der Import der benétig-
ten Routinen aus Storage. Es folgt die
Deklaration des Pointers 1Zeiger. der auf
eine dynamische Variable vom Typ IN
TEGER zeigt. Im Programm kann nundie
Variable eingerichtet werden. Der Aufruf
von ALLOCATE richtet TSIZEtINTE-
GER ) Bytes ein und setzt den Zeiger ent-
sprechend.

MODULE ZeigerTest;

FROM Storage IMPORT ALLOCATE. DEALLOCATE ;

TE und DEALLOCATE. Er-
stere reserviert einen Spei-
cherbereich. die zweite gibt
ihn wieder frei, so daR er fur
andere dynamische Varia-
blen verwendet werden kann. Listing /

BEGIN

VAR IZeiger: POINTER TO INTEGER ;

ALLOCATE!IZeiger, TSIZE(INTEGER));



Die zweite Routine aus Storage gibt den
reservierten Speicher wieder frei. Da der
tatsachliche Speicherplatz im Rechner
naturlich begrenzt ist. sollte man damit
nicht mehr benétigte dynamische Varia-
blen entfernen. Und man sollte auch am
Ende eines Programms entsprechend den
ALLOCATE-Aufrufen DEALLOCA-
TEs durchfihren, um ein Programm zu
erhalten, das sich bezuglich der Speicher-
verwaltung "sauber" verhalt.

Im Beispiel hieRen also die letzten Zeilen:

DEALLOCATE(IZeiger);
END ZeigerTest.

Das Modul Storage kann unterschiedlich
implementiert sein; Sie sollten an dieser
Stelle in lhrem Compiler-Handbuch
nachschlagen, ob es weitere Routinen
gibt und ob sich spezielle Hinweise zur
Benutzung finden.

Das Modul "Storage" kann in einigen
Systemen auch “STORAGE" heiRen. Fur
das Public Domain-System LPR ist es
nicht vorhanden. Sie finden daher am
Ende des Artikels in Listing 4 eine Imple-
mentation entsprechend dem Vorschlag
in Wirths Sprachdeflnition.

Nun existiert die dynamische Variable:
im Programm muf sie aber anders ange-
sprochen werden als eine statische. Es
geht darum, die Referenz aufdie eigentli-
che Variable - die der Zeiger darstellt -
aufzulésen: der Informatiker nennt das
"Dereferenzierung"”. In einer Zuweisung
I6st das Zeichen " A" die Dereferenzierung
aus. Soll dem INTEGER ein Wert zuge-
wiesen werden, muf? man schreiben:

1ZeigerA=42;

Das Objekt, auf das IZeiger zeigt, erhalt
den Wert 42. In Ausdricken arbeitet die
Derefenzierung analog. Mit
a:=lZeigerA
erhielte a den Wert 42. Die Zuweisung
1Zeiger:=42;

ist nicht erlaubt. Sie wiirde 42 nicht dem
INTEGER, sondern dem POINTER
zuweisen, und dabei mokiert der Compi-
ler einen Typfehler.

Haben wir einen zweiten Zeiger JZeiger,
der ebenfalls als POINTER TO INTE-
GER deklariert ist. k(‘jnl;%te man schreiben:

1Zeiger:=JZeiger;

GRUNDLAGEN

Dabei wird aller-
dings nur der Zeiger
zugewiesen. Beide
POINTER zeigen
nun auf dasselbe
Objekt, namlich den
einmal im Speicher
existierenden Wert
42. Die Zuweisung:

FROM SYSTEM

BEGIN

MODULE DynamischeVars;

IMPORT TSIZE:
FROM InOut IMPORT WriteString. ReadInt, Writelnt;
FROM Storage IMPORT ALLOCATE, DEALLOCATE ;

CONST MAXVARS = 20:
VAR n,i:INTEGER;
Variable: ARRAY [0. MAXVARS] OF POINTER TO INTEGER;

WriteString('Anzahl der Variablen ? j;

JZeigerA=40; ReadInt(n);
FOR i:=1 TO n DO
andert auch den ALLOCATE(Variable[]]. TSIZE(INTEGER)):;
Wert, der sich durch ReadInt(Variable[i]A);
END;

die Derefenzierung
/2Ni—<rAergibt. /Zei-
ger' liefert jetzt wie END;
JZeigerA den INTE-
GER-Wert 40. Eine
wirkliche Wertezu-
weisung muf} lauten:

END;

Listing 2
1ZeigerA=JZeigerA

Dabei werden die tatsachlichen INTE-
GER-Variablen dereferenziert. und die
Zuweisung arbeitet Uber die tatsdchlichen
Werte.

Dies mag aufden ersten Blick kompliziert
erscheinen, ist aber mit der oben genann-
ten Unterscheidung zwischen dem Zeiger
und dem Wert der dynamischen Varia-
blen einfach zu verstehen. Eine Pointer-
Variable ohne "A" im Programmtext be-
zeichnet immer nur den Zeiger und nicht
den Wert. Mit ”A" wird immer der Wert
der dynamischen Variablen bezeichnet
und nicht die Referenz darauf.

Nun ein groReres Beispiel, das demon-
striert. wie die Anzahl der Variablen sich
erst wahrend der Laufzeit des Programms
ergibt (s. Listing 2).

Hier kann der Benutzer bestimmen, wie-
viele Variablen eingerichtet werden sol-
len. Dazu existiert ein Feld von Zeigerva-
riablen. das in der ersten Schleife per
ALLOCATE mit gultigen Zeigern gefullt
wird. Gleichzeitig fragt das Programm in
dieser Schleife nach Werten furdie Varia-
blen. Sie sehen, dal} die dereferenzierte
Variable als Parameter an ReadInt tber-
geben wird.

Die mittlere Schleife gibt die Eingaben
auf dem Bildschirm aus. In der abschlie-
RBenden Schleife sorgt das Programm fir
eine korrekte Speicherverwaltung, indem
esper DEALLOCATE alle vorher einge-
richteten Variablen wieder aufgibt.

FOR i:=1 TO n DO
WriteInt(Variable[i]A5);

FOR i:=1 TO n DO
DEALLOCATE(Variable[i]);

END DynamischeVars.

Abstrakte Datentypen

Module. so wie sie in den letzten Folgen
dargestellt wurden, stellen eine Reihe von
vorprogrammierten Prozeduren samt
dazugehdrigen Variablendeklarationen
und Typendefinitionen bereit. Aber man
kann mit ihnen auch noch anders pro-
grammieren. Mit abstrakten Datentypen
lassen sich Probleme noch unabhéangiger
von der Darstellung im Rechner model-
lieren, was Programme noch lesbarer und
portabler macht. Doch zunéchst zurtick zu
den Datentypen. Es gibt in Modula viele
vordefinierte Typen, die Sie in Variablen-
deklarationen verwenden. Aber ein Da-
tentyp ist nicht nurdurch einfache Dimen-
sionen. wie den Wertebereich eines IN-
TEGERSs. bestimmt. Die schonsten Flie3-
kommazahlen doppelter Genauigkeit
nutzen nichts ohne darauf implementierte
Operationen wie z.B. der Multiplikation.

Ein Datentyp besteht also aus einer Defi-
nition der Darstellung im Rechner und
Operationen auf diesem Datentypen, die
irgendwo ausprogrammiert werden, bin
Modula-Compiler kennt den Datentypen
INTEGER, der dem Programmierer samt
einer Reihe von Operationen bereitsteht.
Wie ein INTEGER dargestellt ist. weill
eigentlich nurder Compiler (obwohl man
die Darstellung den Handbuchern entneh-
men kann). Im Compiler sind Routinen
vorprogrammiert, die immer dort einge-
setzt werden, wo eine Operation auf
INTEGERS im Programmtext vorkommt.

Was macht einen Datentypen nun ab-
strakt? Der vorherige Absatz macht eine
Trennung naheliegend. Auf der einen
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Seite der Typ INTEGER, der zunachst
nur ein Aufzéhlungstyp fur positive und
negative ganze Zahlen ist. und die Infor-
mation. dal z.B. die Operation Addition
auf zwei INTEGERs mdglich ist und ein
Ergebnis vom Typ INTEGER hat. Auf
der anderen Seite stehen konkrete Imple-
mentationskonstanten wie "ein INTE-
GER ist 16 Bit breit" und konkrete Code-
Folgen fur die Ausfuhrung der angekin-
digten Operationen.

Die bekannten Informationen abstrahie-
ren von der konkreten Implementation
des Datentyps und seiner Operationen.
Das ist gut so. denn wie wollten Sie ein
Programm schreiben, wenn Sie bei der
Benutzung einer REAL-Variablen Ruck-
sicht darauf nehmen muften, ob Fliel3-
kommazahlen nun im IEEE-Format oder
anders dargestellt werden. Sie wollen
einfach nur addieren und Uberlassen den
Rest dem Compiler bzw. dem Laufzeitsy-
stem.

Nehmen wir an. Sie wollen mit komple-
xen Zahlen umgehen. Sie kennen sie viel-
leicht noch aus der Schulmathematikoder
aus der Elektronik: Eine komplexe Zahl
beschreibt einen Punkt auf einer Zahlen-
flache. Die besteht aus einem realen (ent-
spricht der x-Achse) und einem imaginéa-
ren Teil (entspricht der y-Achse). Die
Mathematik definiert Rechenregeln fur
solche Zahlen, man kann z.B. zwei kom-
plexe Zahlen addieren. Ubrigens basieren
die allseits beliebten fraktalen Darstellun-
gen von Apfelmannchen und Seepferd-
chen auf komplexen Zahlen. (Falls lhnen
das Beispiel zu "komplex" oder tnathe-
matiklastig ist. dann denken Sie z.B. an
die Datumsrechnung, "was ist der 3.7.89
plus 30 Tage?".)

Sie brauchen zunéchst eine Definition
von komplexen Zahlen, die Sie in lhrem
Programm verwenden kdnnen, und eine
Reihe sinnvoller Operationen darauf.
Diese mussen Sie zunachst ausprogram-
mieren und alles in einem Modul bereit-
stellen.

Und hier paf3t die oben geschilderte Tren-
nung von abstraktem und kokretem
Aspekt eines Datentyps genau auf die
Trennung zwischen Definitions- und
Implementationsmodul. Sind die Dekla-
rationen im Definitionsmodul so ge-
schrieben. dal sie vollstandig von der
Darstellung im Implementationsmodul
abstrahieren, haben Sie einen abstrakten
Datentypen geschaffen.
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Ein erster Versuch

Wie konnte nun unser Definitionsmodul
fur komplexe Zahlen aussehen? Der An-
fang eines ersten Versuchs kann man im
folgenden Listing sehen.

DEFINITION MODULE Complex:

TYPE COMPLEX = RECORD
real.
imag: REAL
END:

Doch damit erhalten wir keinen abstrak-
ten Datentypen. Warum? Schon diese
Typendefinition entspricht nicht der ge-
forderten Abstraktion von der Darstel-
lung eines Datentyps. Im Gegenteil: Die
Definition beschreibt nichts anderes als
die konkrete Implementierung des Typs.
DaR es sich um einen RECORD handelt
und daB dessen Felder real und jmag hei-
RBen. soll eben nicht bekannt werden.
Ebenso soll niemand wissen, dal? beide
als REAL dargestellt werden. Was wir
brauchen ist:

DEFINITION MODULE Complex;

TYPE COMPLEX;

"Was ist das?", wird der aufmerksame
Leser fragen. Wir setzen zu einer Typde-
finition an. brechen dann aber ab. ohne zu
schreiben, wie die Definition denn eigent-
lich aussieht. In Modula ist obiges Frag-
ment vollig legal, denn es handelt sich um
einen speziellen Export, den “opaquen”
Export.

Listenvariable

Bei einem solchen Export, der nur fur
Typen mdoglich ist. wird im Definitions-
modul die eigentliche Definition wegge-
lassen. lediglich der Bezeichner ist als
Typ nach auflen bekannt. Seine tatsachli-
che Definition steht im Implementations-
modul.

Daraus ergibt sich fur den Compiler aber
ein Problem. Das Definitionsmodul wird
bekanntlich separat vom Implementa-
tionsmodul compiliert. Bei einem IM-
PORT liest der Compiler nur das uber-
setzte Definitionsmodul ein.

Findet ein opaquer Export statt, gibt es an
diesem Punkt keinerlei Informationen
Uber den Platzbedarf des neuen Typs,
wodurch eine korrekte Ubersetzung mit
Platzreservierung fur die statischen Va-
riablen unmaoglich ware.

Aus diesem Dilemma hilft eine Ein-
schrankung. die allerdings nur auf den
ersten Blick als sehr streng erscheint.
Opaque Typen durfen nur als POINTER
implementiert werden. Damit ist ihr
Platzbedarf stets gleich. Da allerdings mit
einem Zeiger alle dynamischen Daten
beliebigen Typs angesprochen werden
kdnnen, ist die Einschrankung nicht mehr
so hart.

Bei einem opaquen Typen steht im Defi-
nitionsmodul also immer "TYPE <Be-
zeichner=" und im Implementationsmo-
dul "TYPE <Bez.eichner> = POINTER
T O ...". Bei deranstehenden Revision von
Modula-2 koénnte diese Beschrankung
ubrigens fallen.

Hild I: Aufbau der Listen, die implementiert werden sollen.



Zuruck zum Beispiel der komplexen
Zahlen. Listing 5 zeigt das komplette
Definitionsmodul. Es wird der Typ
COMPLEX samt den dazugehdrigen
Operationen exportiert.

Im Implementationsmodul findet sich die
tatsachliche Definition von COMPLEX:
Es ist ein Zeiger aufeinen Record, der die
beiden einer Bestandteile der komplexen
Zahl aufnehmen kann.

Von den Prozeduren sind fiinf Standardo-
perationen furopaque Typen. MakeCom-
plex richtet den Record per ALLOCATE
ein und setzt damit den Zeiger. KillCnni-
plex entfernt den Record aus dem Spei-
cher und setzt sicherheitshalber den Zei-
ger auf NIL.

Was ist NIL? NIL ist ein vordefinierter
Wert fur nicht gultige Zeiger. Immer,
wenn eine Zeigervariable den Wert NIL
hat. darf sie nicht dereferenziert werden,
das Laufzeitsystem wird sogar einen
Fehler melden.

Kcal. Imag und SetComplex sind die di-
rekten Zugriffsoperationen fur COM-
PLEX. Sie liefern den realen und imagi-
néren Teil zuriick bzw. setzen die Varia-
ble. Direkte Zugriffe sind ja nicht mog-
lich. da die Implementierung des Typs
nicht nach auen bekannt ist. Daher mus-
sen diese Zugriffsoperationen bei jedem
abstrakten Datentypen vorhanden sein.

Die restlichen Prozeduren schlielich
implementieren die mathematischen
Operationen fur komplexe Zahlen. Die
Formeln stammen aus der Mathematik
und sollen hier nicht néher erlautert wer-
den.

Die Implementierung ist Ubrigens mit
LPR-Modula entwickelt worden. Die
Konstante pi. die hier aus MathCom
importiert wird, kann in anderen Syste-
men auch m Mai'uLibO stellen. Eine An-
passung sollte lhnen nach Handbuchstu-
dium keine Probleme machen.

Listen

Das dritte Modul in dieser Folge soll eine
wichtige Datenstruktur implementieren,
die Listen. Sie zeichnen sich dadurch aus.
dal in ihnen dynamisch Werte eingetra-
gen werden koénnen und keine Begren-
zung wie bei den statischen Feldern be-
steht. Das Modul kombiniert die zwei
Hauptthemen dieser Folge, die Zeiger und
abstrakte Datentypen.
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Hild 2: Grafische Darstellung der Zeigeroperationen

Eine Liste ist eine Struktur im Speicher,
deren Elemente untereinander mit Zei-
gern verbunden sind. Die Verzeigerung
halt das Ganze zusammen, Uber sie sind
alle Elemente der Liste zu erreichen. Bild
| zeigt den Aufbau der Listen, die hier
implementiert werden sollen.

Im unteren Teil sehen Sie die Listenele-
mente. die aus drei Teilen bestehen - sie
werden als RECORDs implementiert und
dynamisch eingerichtet. Ein Feld dient
der Aufnahme eines Wertes, also den
eigentlichen Daten. In unserem Fall sind
dies INTEGERs. Weiterhin hat jedes
Listenelement zwei Zeiger, next und
prev.

Sie zeigen in der Listenstruktur auf das
Nachfolger- und Vorgangerelement. Sind
die Zeiger korrekt gesetzt, kann man sich
mit ihrer Hilfe durch die Liste bewegen.
Im Beispiel kann man durch zweifache
Dereferenzierung der prev-Zeiger vom
Element mit dem Wert 5 auf das mit dem
Wert -99 kommen. Eine solche Liste mit
Zeigern in beide Richtungen nennt man
“zweifach-verzeigert".

Wie sieht es am Anfang und Ende der
Liste aus? Die dortigen Listenelemente
haben keinen Vorganger bzw. Nachfol-
ger. Dementsprechend sind prev bzw.
next Undefiniert und sollen daher den
Wert NIL haben. Bestehtdie Liste nuraus
einem Element, dann sind bei diesem
beide Zeiger NIL.

Soweit die Struktur innerhalb der Liste.
Die Elemente liegen dynamisch im Spei-
cher und sind untereinander vollstandig
verzeigert. Es gibt aber noch keine M6g-
lichkeit. die Elemente von aufen anzu-

~

current

current

current

sprechen. Dazu dient ein RECORD List-
Header. der die Liste zusammenhalt und
erreichbar macht.

In dieser Implementierung besteht er aus
drei Zeigern. Der erste,first, eroffnet den
Zugriffaufdie Liste. Er zeigt aufdas erste
Listenelement, und nachdem man von
einem Element zu allen anderen gelangen
kann, bekommt man durch Dereferen/ie-
rungen beginnend bei first Zugriff auf
alle Werte. In dem Beispiel im Bild liefert
der Ausdruck “firstA.nextA.nextA" den
Wen -5

Der Zeiger last ist aus Effizienzgrinden
vorhanden: er zeigt aufdas letzte Element
der Liste. Naturlich wére es auch durch
die Abfrage "next=NIL" zu erkennen,
dazu muRte man sich aber durch die ge-
samte Liste bei first" beginnend durch-
hangeln. An einigen Stellen der Imple-
mentierung macht sich diese Effizienz
bemerkbar.

SchlieBlich gibt es noch einen dritten
Zeiger, current. Er stammt aus Uberle-
gungen zu den Operationen, die fur die
Listen implementiert werden sollen. Sie
wirken auf ein Element der Liste, nur
kann dieses ja nicht direkt angesprochen
werden, da es sich um einen abstrakten
Datentypen handelt. Daher wird current
eingerichtet, ein Zeiger, der mit Operatio-
nen vor- und ruckwarts in der Liste be-
wegt wird oder direkt an den Anfang und
das Ende der Liste gesetzt werden kann.
Operationen, wie z.B. das Auslesen des
Wertes, beziehen sich immer auf das
Element, auf das current zeigt.

SchlieBlich soll das Listenmodul einen
abstrakten Datentypen implementieren.
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Daher soll ein direkter Zugriff auf List-
Header nicht erlaubt sein. Das Benutzer-
programm kennt nur eine Listenvariable,
die ein Zeiger aufeine ListHeader~Struk-
tur ist. Diese wiederum wird fur jede
angeforderte Liste dynamisch eingerich-
tet.

Damit ist die Datenstruktur beschrieben,
aufderdas Modul arbeiten soll. In Listing
6 finden Sie das Definitionsmodul INT-
Lists, das die vorhandenen Operationen
aullistet.

Aus Platzgrinden méchte ich hier nur auf
die zwei Operationen eingehen. die viel
an derZeigerstrukturder Liste manipulie-
ren. namlich EnterElement und Remove-
Element.

EnterElement soll ein weiteres Listenele-
ment vor dem aktuellen (durch current
bezeichnet) in die Liste einfigen und den
aktuellen Zeiger auf das neue Element
setzen. Dazu mussen insgesamt funfZei-
ger gesetzt werden.

Das aktuelle Element soll zum Nachfol-
ger des neuen werden. Der Vorganger des
aktuellen Elements soll als Nachfolger
das neue haben. Zunéachst muf3 dazu das
neue Element per ALLOCATE einge-
richtet werden. Im Listing wird dessen
Speicherlage in p festgehalten.

Um dem Vorgénger des alten aktuellen
Elements das neue als Nachfolger be-
kanntzumachen. muf} dessen we.vr-Zeiger
aufp gesetzt werden. Damit die Verzdge-
rung stimmt, erhélt der/»/ tn-Zeiger von p
den Wert des /»/ev-Zeigers des aktuellen
Elements. Somit stimmt die Verzdge-
rung vom neuen Element zum ehemali-
gen Vorganger des aktuellen Listenein-
trags.

Der Nachfolger des neuen Elements soll
das momentan noch aktuelle Element
sein. Dazu mussen zwei Zeiger verandert
werden. currentNprcv zeigt auf/», das ja
nun der neue Vorganger von current sein
soll. Die doppelte Verzeigerung stimmt
wieder, wenn AA.next auf current zeigt.

In diesem Moment ist die Verzeigerung
wieder komplett und das neue Element in
die Liste eingefugt. Entsprechend der
Definition der EnterElement-Operation
wird schlie3lich noch current auf das
neue Elementp korrigiert. Die Zuweisun-
gen im Implementations-Modul entspre-
chen diesen Zeigeroperationen. Sie fin-
den sie in Bild 2 nochmals grafisch darge-
stellt.
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DEFINITION MODULE Storage;
(* 3.7.89 Robert Tolksdorf,
FROM SYSTEM IMPORT ADDRESS

initialimplementation

PROCEDURE ALLOCATE(VAR a :ADDRESS; size:LONGCARD);
PROCEDURE DEALLOCATE(VAR a :ADDRESS);
PROCEDURE Available(size:LONGCARD): BOOLEAN;

END Storage.

IMPLEMENTATION MODULE Storage;

(* 3.7.89 Robert Tolksdorf, initialimplementation
FROM SYSTEM IMPORT ADDRESS, VAL

FROM GEMDOS IMPORT Alloc, Free;

PROCEDURE ALLOCATE(VAR a:ADDRESS;
BEGIN
IF Available (size) THEN
Alloc(size, a);
ELSE
HALT
END;
END ALLOCATE;

PROCEDURE DEALLOCATE(VAR a:ADDRESS);
VAR done:BOOLEAN;
BEGIN
done:=Free(a);
END DEALLOCATE;

PROCEDURE Available(size:LONGCARD): BOOLEAN;
VAR a:ADDRESS;
BEGIN
Alloc(-1,a);
RETURN (VAL (LONGCARD, a)»size);
END Available;
END Storage.

DEFINITION MODULE Complex;

TYPE COMPLEX;

PROCEDURE MakeComplex(VAR a:COMPLEX);
PROCEDURE KillComplex(VAR a:COMPLEX);
PROCEDURE Real(a:COMPLEX) REAL;

PROCEDURE Imag(a:COMPLEX) :REAL;

PROCEDURE SetComplex(a:COMPLEX; r,i :REAL);

size:LONGCARD);

*)

PROCEDURE AddComplex(a,b:COMPLEX; VARresult:COMPLEX);
PROCEDURE SubComplex(a,b:COMPLEX; VARresult:COMPLEX);
PROCEDURE MulComplex(a,b:COMPLEX; VARresult:COMPLEX);
PROCEDURE DivComplex(a,b:COMPLEX; VARresult:COMPLEX);
PROCEDURE AbsComplex(a:COMPLEX) :REAL;
PROCEDURE ArgComplex(a:COMPLEX) :REAL;

END Complex.

IMPLEMENTATION MODULE Complex;

FROM MathLibO
FROM [I'iaLitCwui
FROM Storage
FROM SYSTEM

IMPORT sqrt, arctan
IMPORT B
IMPORT ALLOCATE, DEALLOCATE

IMPORT TSTZE-

TYPE COMPLEX * POINTER TO complex;
complex * RECORD

PROCEDURE
BEGIN

real,imag REAL

END;

MakeComplex(VAR a:COMPLEX);

ALLOCATE(a,TSIZE(Complex));
END MakeComplex;

PROCEDURE
BEGIN

KillComplex(VAR a:COMPLEX);

DEALLOCATE(a) ;

a:»NIL;

END KillComplex;



Bei der Operation RemoveElement soll
das aktuelle Element aus der Liste ent-
fernt werden. Dazu muf} der Vorganger
von current zum direkten Vorganger von
currentAnext werden und der Nachfolger
von current zum direkten Nachfolger von
currentAprev. Die Zeiger “ubergehen”
praktisch das aktuelle Element.

Die Implementierung ist recht einfach.
Man braucht lediglich den ne.xt-Zeiger
des Vorgangers und den prev-Zeiger des
Nachfolgers von current durch Zuwei-
sung zu setzen und kann somit das mo-
mentan noch aktuelle Element per
DEALLOCATE aus dem Speicher ent-
fernen. Ubrig bleibt noch das Aktualisie-
ren von current auf dessen Nachfolger.

Alle Routinen bendtigen eine besondere
Behandlung der Zeigerstruktur, falls die
Liste leer oder das aktuelle Element das
erste oder letzte der Liste ist. Dabei mus-
sen diefirst- und last-Zeiger aktualisiert
und der Zugriff auf nicht vorhandene
Nachfolger und Vorgéanger verhindert
werden.

Im Listing werden Sie einige auskom-
mentierte Zeilen finden, die eigentlich
korrektes Modula-2 sind. Es hat sich je-
doch herausgestellt. daBdieETH-Compi-
ler (z.B. LPR oder SPC) Probleme haben,
wenn in einem Ausdruck eine dreifache
Dereferenzierung vorkommt. Durch eine
Zwischenvariable (/~oder </) umgeht das
Modul diese unschéne Implementations-
beschrankung.

Die heutige Beschreibung komplexer
Datenstrukturen kann das Thema aus
Platzgriinden nur ansatzweise anreif3en.
auch ist die Beschreibung der Routinen
sicherlich nicht sehr detailreich. Ich
mochte Ihnen daher zwei Empfehlungen
zum Weiterlesen geben. Falls Sie altere
Exemplare von ST Computer besitzen,
lohnt sich ein Blick indie Serie "Algorith-
men und DaiciisuuMuicti in Pascal ' von
Dirk Brockhaus in ST Computer 10/87 bis
10/88.

Die ultimative Quelle fir den Modula-2-
Programmierer ist jedoch das Buch
"Algorithmen und Datenstrukturen in
Modula-2” vom Modula-Schopfer Ni-
klaus Wirth. Erschienen ist das Buch
beim B.G. Teubner Verlag. Stuttgart.
1986. in der vierten Auflage. Im Buch-
handel kénnen Sie es unter der ISBN 3-
519-02260-5 fur DM 38.- erwerben.
Wollen Sie ernsthaft mit Modula-2 arbei-
ten. ist das Geld wirklich gut angelegt.
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STORAGE
fur LPR-Modula

An dieser Stelle das versprochene Modul
Storage fur LPR-Modula. das dem PD-
System bisher fehlte. Die Implementie-
rung des Moduls greiftaufdie GEMDOS-
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PROCEDURE Real(a:COMPLEX):REAL;
BEGIN

RETURN aA.real;
END Real;

PROCEDURE Imag(a:COMPLEX):REAL;
BEGIN

RETURN aA.imag;
END Imag;

PROCEDURE SetComplex(a:COMPLEX; r,i :REAL);
BEGIN

aA.real:*r;

aA.imag:=i;
END SetComplex;

PROCEDURE AddComplex(a,b:COMPLEX; VARresult:COMPLEX);
BEGIN
resultA.real:=aA.real+bA.real;
resultA.imag:=aA.imag+bA.imag;
END AddComplex;

PROCEDURE SubComplex(a,b:COMPLEX; VARresult:COMPLEX);
BEGIN
resultA.real:=aA.real-bA.real;
resultA.imag:=aA.imag-bA.imag;
END SubComplex;

PROCEDURE MulComplex(a,b:COMPLEX; VARresult:COMPLEX);
BEGIN
resultA.real:=aA.real*bA.real-aA.imag*bA.imag;
resultA.imag:=aA.real*bA.imag+aA.imag*bA.real;
END MulComplex;

PROCEDURE DivComplex(a,b:COMPLEX; VARresult:COMPLEX);
BEGIN
resultA.real:=(aA.real*bA.real+aA.imag*bA.imag)/
(bA.real*bA.real+bA.imag*bA.imag);
resultA.imag:=(aA.imag*bA.imag-aA.real*bA.imag)/
(bA.imag*bA.real-bA.real*bA.imag);
END DivComplex;

PROCEDURE AbsComplex(a:COMPLEX) REAL;
BEGIN

RETURN (sqrt (aA.real*aA.real+aA.imag*aA.imag) ) ;
END AbsComplex;

PROCEDURE ArgComplex(a:COMPLEX) REAL;
BEGIN
IF (aA.real=0.0) AND (aA.imag*0.0) THEN
RETURN 0.0
ELSE
IF ABS(aA.real)>=ABS(aA.imag) THEN
IF (aA.real>0.0) THEN
RETURN arctan(aA.imag/aA.real)
ELSE
IF (aA.imag>=0.0) THEN
RETURN arctan(aA.imag/aA.real)+pi
ELSE
RETURN arctan(aA.imag/aA.real)-pi
END
END
ELSE
IF (aA.imag>0.0) THEN
RETURN pi/2.0-arctan(aA.real/aA.imag)
ELSE
RETURN -pi/2 O-aretan(*A re*l/aA im«g>
END
END
END
END ArgComplex;

END Complex.

Routinen Alloc und Free zurlck. Erstere
reserviert einen Speicherbereich, falls die
Anzahl der zu reservierenden Bytes posi-
tiv ist. Sie liefert die Anzahl der freien
Bytes zurick, falls eine -1 Ubergeben
wird. Free gibt den vorher an der tberge-
benen Adresse reservierten Speicher dem
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Betriebssystem zuriick. ALLOCATE und
DEALLOCATE werden direkt auf diese
Aufrufe abgebildet. ALLOCATE
einen HALT aus. falls die Anforderung zu
grol3 war.

16st

Das kleine Modul ist ein gutes Beispiel
dafur, wie von einem konkreten Betriebs-
system - hier GEMDOS - abstrahiert
wird, indem man ein von der Sprachbe-
schreibung vorgeschlagenes Standard-
modul implementiert. Wirth schlagt tbri-
gens einen CARDINAL-Typen fur size
vor: dies durfte aber ein Relikt aus Zeiten
sein, indenen 16Bit die Breite des Adrel3-
busses bei Mikro-Computern war (Beim
Public Domain-System von Fitted Soft-
ware-Tools fur MS-DOS und PC-DITTO
bzw. pc-speed wird ebenfallsein CARD |-
N AL verwendet, was sich aus der mogli-
chen Segmentierung des Speichers in
64kByte-Seiten bei
ergibt).

Intel-Prozessoren

Sie erkennen an der Implementierung
ubrigens eine Eigenschaft des Typs
ADDRESS aus SYSTEM: Er ist zu allen
POINTER-Typen kompatibel.

Es gibt Implementierungen, die zuséatz-
lich eine Variable exportieren, die das
Verhalten von ALLOCATE bestimmt,
falls nicht genug Speicher verfugbar ist.
Man kénnte in diesem Fall N IL zurtcklie-
fern oder eine Variable done exportieren,
die den Erfolg der Speicheranforderung
und damit die Gultigkeit des Zeigers si-
gnalisiert.

AbschlielRend darf ich Sie auf die erwei-
terten und zusatzlichen Module zum
LPR-System hinweisen. die mir von
Georg Galster von der danischen ST-

GRUNDLAGEN

User-Group ST/OP -The Danish Society
of Atari ST/OPerators -zugeschickt wur-
den. Nachdem er uns freie Verwendbar-
keit zugesichert hat. sind sie in die Public
Domain-Sammlung von ST Computer
aufgenommen worden.

An dieser Stelle, da sich der Kurs dem
Ende nahert, darf ich die geneigten Leser
nochmals auffordern, offen gebliebene
Fragen zu Modula-2 zu stellen. Die letzte
Folge soll in einer (in Amerika recht be-
liebten) Art Frage-Antwort-System die

restlichen Aspekte von Modula-2 klaren.
Zuschriften bitte an die ST-Computer-
Redaktion zu Handen R. Tolksdorf! Fra-
gen zum LPR-System werde ich ebenfalls
beantworten: falls der Platz nicht reicht,
in der Schwesterzeitschrift PD-NEWS.

In der nachsten Folge kommen wir zu den
Mdglichkeiten, mit Modula-2 nebenléu-
fige und parallele Programme zu schrei-
ben.

RT

Hausaufgaben

1 Schreiben Sie eine Prozedur Neu Int,
die eine dynamische INTEGER-Varia-
ble erzeugt und sie auf einen Ubergebe-
nen Wert setzt. Sie hat zwei Parameter,
namlich einen INTEGER-Wert und den
zu setzenden Zeiger.

2. Schreiben Sie ein kleines Modul, das
die aus den fruheren Aufgaben bekannte
Ampel als abstrakten Datentypen bereit-
stellt. Es sollen funf Prozeduren imple-
mentiert werden, die eine Ampel-Varia-
ble einrichten und I6schen, sie aufeinen
Wert setzen, den Wert auslesen und die
Ampel “weiterschalten". Den Typ4w-
pelFarben sollten Sie als Aufzahlungs-
typ exportieren.

3. Schreiben Sie unter Verwendung des
INTLists-Moduls ein kleines Pro-
gramm. das eine beliebige Anzahl von
Werten als Eingabe erhéalt und daraus
die Summe sowie den Mittelwert bildet.

1: DEFINITION MODULE INTLists; 23: PROCEDURE GetValue(L:List) :INTEGER;
2: (* Der abstrakte Datentyp List *) 24: (* Setzt Inhalt des aktuellen Listenelements
3:  TYPE List; 3
4 (* Eine Liste einrichten *) 25: PROCEDURE SetValue(L:List; value :INTEGER);
5: PROCEDURE MakeList(VAR L:List); 26: (* Fugt ein neues vor das aktuelle Listenelement
6: (* Eine Liste entfernen *} ein.
7: PROCEDURE KillList(VAR L:List); 27: Neues Element wird zum aktuellen *)
8: (* Erstes Listenelement wird aktuelles *) 28: PROCEDURE EnterElement(L:List);
9: PROCEDURE First(L:List); 29: (* Fugt ein neues nach dem aktuellen
10: (* Letztes Listenelement wird aktuelles *) Listenelement ein.
11: PROCEDURE Last(L:List); 30: Neues Element wird zum aktuellen *)
12: (* Nachstes Listenelement wird aktuelles *) 31: PROCEDURE AppendElement(L:List);
13: PROCEDURE Next(L:List); 32: (* Entfernt das aktuelle Listenelement *)
14 : (* Vorheriges Listenelement wird aktuelles *) 33: PROCEDURE RemoveElement(L:List);
15: PROCEDURE Prev(L:List); 34 :
16: (* TRUE, wenn die Liste leer *) 35: END INTLists.
17: PROCEDURE Empty(L:List) :BOOLEAN; 36:
18: (* TRUE, wenn aktuelles gleich erstes 37:
Listenelement *) 38: IMPLEMENTATION MODULE INTLists;
19: PROCEDURE AtFirst(L:List) :BOOLEAN; 39:
20: (* TRUE, wenn aktuelles gleich letztes 40: (* Version*: 08.07.89 17:15 *)
Listenelement *) 41: FROM SYSTEM IMPORT TSIZE
21: PROCEDURE AtLast(L:List) :BOOLEAN; 42: FROM Storage IMPORT ALLOCATE, DEALLOCATE;
22: (* Liefert den Inhalt des aktuellen 43:

Listenelements *)

122 / F * 10/1989



FOTOSATZ
QUALITAT C

mi' C d in

a
in 1270 dpi

Wir belichten Ihre Calamus-Dokumente
mit Linotype-Laserbelichter 300.

Diese Anzeige wurde mit Calamus/Atari
erstellt und in 1270 dpi auf Fotosatz-Film
belichtet.

Informieren Sie sich bei uns!

GRAFIK+REPROTECHNIK

ATARI ST SOFTWARE

AS-HAUSHALT DM 99-

ing tu ale Pnvathaushafle Buchen_ iber Konto/Gegenkonlo Suchen
[Und Andern von Buchungen Auto Save Monats und Jehresabschliil
Unversdie DuffeEangpaseng Jounalausrtuck Statist* als Bakengafk Deutsches

STFIRMENBUCH DM139-
Doppeee BuchMrug ki# Ge*«betrebende Automateches Mttilren der
MwSt Konten ~ Funl” versch ~MwSi Satze tre ' Urwverseie
OuckeranpassLng Abschkflzertraur Monat Quartal oder Jahr

Frnahmen Uberscfi/Vechnung usgabe enes Jounals
Umsatzsleuervoranmetdug Aushltrtches deutsches Ffandbuch
st-Uberweisungsdruck DM45-

des Betrages n on /ahfwort Die Ergaben snd

DATENBANKANWENDUNGEN DM 69 -

ST -SCHREIBMASCHINE
desem Programm arbertel hr
Schrebmaschne sehr gut geegnet zun >

Ausrtucx entweder drekfoder i »”  edt«

Druckeranpassung Deutsche Anleitung

ST-ETIKETT Berkuckt atc Arten ven Elk DM59
NEU: ST -TRAUER MATHEMATK DM 79 -

Lern- utd Tranrasprogamm tu Schder [1 txs 5 SchdiahrJ Abtrane der vw

xtechenarten,Bruchrechnen Kuzen. f-rwertem. Langen Flachen-Raun-md

&mh&masa (Umrechnraenf Die Abtrage utd Benotungsberoche snd Ire
Protokcrtduck optional GEM Mt deutschem Handbucl

AS DATENTECHNIK MAINZER STR 69
M A D 6096 RAUNHEIM Tel 06142 2 26 77

ATARI ST SOFTWARE

Sie suchen ein leistungsfahiges Programm, mit dem Sie lhre
gesamte Auftragsabwicklung durchfiihren kénnen???
Dann sotten Sie

ST-AUFTRAG

unbedrigt kennenlemen*!

ST AUFTRAG et
AuttragsbeslatgugBn »
ntegwter Artkel utd Artessenverwaltuig Der DWog zwischen dem Anwender
utd ST Auftrag wrd tber de Komlatane Benutzeroberflache GEM gefitrt
lusatzteh snd ale wichtgen Fuktonen tiber Tastatukommando6 erratbar ST-
Auftrag  enthalt weder Kcperschiitz ~ Ftardwareschiussei noch  sonstge
Anwenderhndemsse Die bstalation des Systems aut Festplatte n jedem boflobgon
Ordter st probten** motfeh

Leistungsbeschreibung in Stichworten:
Max Anzahl von Artkeb und Artessen 66535: Artkefcsten und
Adessertslen. etketten utd  SererbnetersteAng  Offene Posten Liste
HestefivorschtegsiBte. autom Mihnwesen | agertberwacrvng Ftabetttete fu ieden
Artkel separat ale Ausgaben auf Drucker. BMschrm oder Data Ausgaben mt Ist
Word Pjs Formuarenjdhale Schriftattrbute Sehrifltxarten Kopt utd Fufizerten
werden mrt ausgegebert Agrwgetteue Ausgabe auf Btdschrm. Artkel

Prograrrr  zu  Auftragsbearbertug ~ (Angebote
arschane, Beehrungen Bestekrgen Gutschriften» ml

etketten

langtext Ob Versen 110): Barverkauf. « Ire
AusMen von Nachrahme: )
Hardwarevoraussetzungen: Der Preis.
Monochrommonrtor N
w 1 ATARST ANUrDMIJ3987>
odw MEGW 5, 1VBRAM

Und damrt Se ST - AUFTRAG ausgebg testen konnen gbt 66 ene Demoversen de
xenerie Firktonsbeschrarkingen hei (mex Anzahl Artessen ? Artkel 5) De
Demoverscn kostet DM 20 (it Ftanrtuch DM 50 ) Dw Prese »u Demoverscn
und Handbuch werden bem Kaut vol argerechnef

Versand per Vorauskasse oder per Nechnahne (pigs OMI5-i

. AS DATENTECHNIK MAINZER STR 69
mAlaU D 6096 RAUNHEIM Tel 06142 226 77

SCSI - Festplatten

ATARI

MEGA H85:

5 MB Seagate
SCSI-Platte

28ms./Q

far

- Bootfdhig

T Computer

- voll kompatibel
(Aladin,R-TOS,PC-Ditto fahig)

- Schnell, leise und preiswert

- DMA-Bus durchgeschliffen

- SCSI-Bus herausgefihrt

N\

- Zweite Harddisk im Geh&use moglich

- Autopark HardwaremaéRig

Handleranfragen erwiinscht

SHLOMEG

Computer Systeme Gm bH

Oeltzenstr. 14
3000 Hannover 1
Tel. 0511-15768/15725

Fax o0s511-1717517

1071989 J1 "" 123



44:
45:
46:
47:
48:

49:
50:
51:

52
53
54
55
56
57

58:

59
60
61
62
63
64
65
66

67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
5 AC
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123

TYPE List =
ListElementPointer *
ListHeader = RECORD
current,

first,last:
ListElementPointer;

END;
RECORD
next,prev:

ListElement =

GRUNDLAGEN

POINTER TO ListHeader;
POINTER TO ListElement;

ListElementPointer;

value INTEGER;
END;
PROCEDURE MakeList(VAR L:List);
BEGIN
ALLOCATE(L, TSIZE(ListHeader)); (* Header
einrichten *)
LA.first:«NIL; (* Alle Zeiger
Undefiniert *)
LA.last :«NIL;
LA.current:«NIL;
END Makelist;
PROCEDURE KillList(VAR L:List);
VAR p,q:ListElementPointer;
BEGIN
p:«LA.first; (* Alle Listenelemente
entfernen *)
WHILE (p«NIL) DO
q:«p; (* Zeiger merken *)
p:=pA.next; (* eins weiter *)
DEALLOCATE(q); (* altes p entfernen *)
END;
DEALLOCATE(L); (* Header entfernen *)
L:«NIL; (* Liste ist Undefiniert *)
END KillList;
PROCEDURE First(L:List);
BEGIN
LA.current:«LA.first;
END First;
PROCEDURE Last(L:List);
BEGIN
LA.current:«LA.last;
END Last;
PROCEDURE Next(L:List);
BEGIN
(* current und currentA.next gultig ? *)
IF ("Empty(L) AND (LA.currentA.next#NIL)) THEN
LA.current:«LA.currentA.next;
END;
END Next;
PROCEDURE Prev(L:List);
BEGIN
(* current und currentA.prev gultig *)
IF ("Empty(L) AND (LA.currentA.prev#NIL)) THEN

LA.current:«LA.currentA.prev;
END;
END Prev;

PROCEDURE Empty(L:List):BOOLEAN;
BEGIN
RETURN LA.first«NIL;
wonnf_J o

PROCEDURE AtFirat(L:List) :BOOLEAN;
BEGIN

RETURN LA.current«LA.first;
END AtFirst;

PROCEDURE AtLast(L:List):BOOLEAN;
BEGIN

RETURN LA.current=LA.last;
END AtLast;

PROCEDURE GetValue(L:List):INTEGER;
BEGIN
IF -Empty(L) THEN (* current
RETURN LA.currentA.value
ELSE
RETURN -1; (*
END;

gultig

Fehlerwert *)

124 /T* ™ 10/1989
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194 :

END GetValue;

PROCEDURE SetValue(L.List;
BEGIN
IF -Empty(L) THEN (* ist
LA.currentA.value:«value;
END;
END SetValue;

current

PROCEDURE EnterElement(L:List);
VAR p,q:ListElementPointer;

value:INTEGER);

alle

BEGIN
ALLOCATE(p,TSIZE(ListElement));
IF Empty(L) THEN (* leere Liste,
Zeiger setzen *)

LA.firs t:=p;
LA.last:=p;
pA.next:«NIL;
pA.prev:«NIL;

ELSIF AtFirst(L) THEN (* an den Anfang,

first
pA.next:«LA.first;
LA.first:«p;
pPA.prev:i«NIL;
LA.currentA.prev:«p;
ELSE
pA.next:«LA.current;

setzen *)

(*p

zwischenhangen *)

pA.prev:«LA.currentA.prev;
(* LA.currentA.prevA.next:«p;*)
q:«LA.currentA.prev; (* p als
Nachfolger
qA.next:«p;
LA.currentA.prev:«p; (* p als
Vorganger
BND;
LA.current:«p;
current
END EnterElement;

PROCEDURE AppendElement(L:List);
VAR p,q:ListElementPointer;

neuen
setzen *)

neuen
setzen *)

(*

setzen *)

alle

Am Ende,

BEGIN
ALLOCATE(p,TSIZE(ListElement));
IF Empty(L) THEN (* Leere Liste,
Zeiger setzen *)

LA.first:«p;
LA.last:«p;
pA.next:«NIL;
pA.prev:«NIL;

ELSIF AtLast(L) THEN (*

last

pA.prev:«LA.last;
LA.last:«p;
pPA.next:«NIL;
LA.currentA.next:=p;

ELSE
pA.next:«LA.currentA.next;

setzen *)

*p

zwischenhangen *)

pA.prev:«LA.current;
(* LA.currentA.nextA.prev:«p; *)
q:«LA.currentA.next; (* p als
Vorganger
qA.prev:i»p;
LA.currentA.next:«p; (* p als
Nachfolger

LA.current:«p;
current
END AppendElement;

PROCEDURE RemoveElement(L:List);
VAR p:ListElementPointer;
BEGIN

IF -Empty(L) THEN

neuen
setzen *)

neuen
setzen *)

(*

setzen *)

p:«LA.current; (* current merken *)

IF (AtFirst(L) AND AtLast(L)) THEN
LA.first:«NIL; (* Leere Liste *)
LA.last:«NIL;

LA.current:«NIL;

ELSIF AtFirst(L) THEN

LA.first:«LA.currentA.next; (* first
nachsten

LA.firstA.prev:«NIL; (* prev d
neuen first auf NIL

gultig 2 *)

auf
*)

es
*)

—»



GRUNDLAGEN

195: LA.current:=LA.currentA.next; (* current
auf nachsten *)
196: ELSIF AtLast(L) THEN
197: LA.last:*LA.currentA.prev; (* last auf
Vorganger *)
198: LA.lastA.next:«NIL; (* next des
neuen last auf NIL *)
199: LA.current:=LA.currentA.prev (* current
auf Vorganger *)
200: ELSE
201: (* LA.currentA.prevA.next:«LA.currentA.next;*)

202: pA.prevA.next:=pA.next; (* vorwarts
Uber current *)

Bilanz  und

Gewinn-und Verlusl-

rechnung nach dem BIRILIG

oder EinnahmeuberschuBrechnung.

Keine Angst vor dem Computer!
Vorbildliche Ergonomie durch Maus und
grafische Bedienoberflaiche. Umfangreiche
Hilfen durch  On-Line-Handbuch und
- handfestes' Handbuch. Ablehnung falscher
und unsinniger Buchungen. Sehr schnelles
Buchen und Auswerten. Umsatzsteuerbe-
rechnung. Druckerspooler. Sicherheit durch
automatisches Back Up. Fur Atari ST, s/w.

Dipl.-Ing W. Scheidt Preise (incl. Handbuch)

FiBu++ 498,-
Demo 40,-
(wird angerechnet)

Espanstrale 76
D-8510 Firth
(0911) 791448

203: (* LA.currentA.nextA.prev:=LA.currentA.prev;*)

204: pA.nextA.prev:=pA.prev; (* ruckwarts
uber current *)

205: LA.current:«LA.currentA.next; (* current
auf nachsten *)

206: END;

207: DEALLOCATE(p); (* altes

current entfernen *)

208: END;

209: END RemoveElement;

210:

211: END INTLists.

212:

Das Bildbearbeitungsprogramm fur den ATARI ST
Fur alle Scanner und Digitizer

Repro Studio ST bietet:

Volle Einbindung ins GEM, mit maximal 4 Arbeitsfenstern. BildgroBe nur vom
verfugbaren Speicher begrenzt.

Repro Studio lauft auf den GroRbildschirmen von ATARI und Matrix .

Repro Studio liest und erzeugt folgende Dateiformate:

IMG,Degas,Degas gepackt,Stad, M PK -Editor,Paintworks,Art Director.Neochrome.
Repro Studio gibt lhre Bilder aus auf Nadeldruckern und dem Atari Laserdrucker.

Repro Studio ist kein Alleskdnner (es kocht z.B. keinen Kaffee), aber es bietet zwei
Programme in einem *ein erstklassiges Bildbearbeitungsprogramm verbunden mit

einem Uberdurchschnittlichen Grafikprogramm.

Bildbcarfcrituiik

Diverse Filterfunktionen; Kantenerkennung und
Betonung; Weichzeichnen; Rastern; Muster aus-
tauschen; Mischpalcttc; Kontrast und Helligkeit
uber Schieber oder LUT.- Diagramm stufcnlos
veranderbar; Wandlung in Raster-, Dithcr- oder
Randombilder; Bildmontagc, -kombination und
-collagc mit der Mdglichkeit die Ubergange zu
verwischen; integrierte Scanncranstcucrung;
unzahlige weitere F.ffekte durch Kombination
erreichbar (z.B. Negativ.Solarisation usw.)

Grafikprogramm

Alle  Zeichen- und Blockfunktioncn uber
Fenstergrenzen hinaus wirksam. Alle Ublichen
Zcichenfunktioncn wie Freihand, Linien, Kreis,
Rechteck usw. mit Linienstarken bis 35 Pixel
und mit Gber 300 Mustern. Stufcnloscs Dehnen,
Stauchen und Drehen. Spiegeln, Kippen um 90
Grad. Zoomen bis 600 % mit der Moglichkeit
im gezoomten Bild zu zeichnen. Gczoomtcs
Bild abspcichcrn und weitcrverarbcitcn.

Preis: DM 498, -....... R HICVIED (ithsTicl g

Hofmann Software engeneering, uta..., 12.umkws*. mobavti»]

WRITER-ST Version 14 Die kommerzielle Textverarbeitung auf dem ATARI-ST

WRITER-ST wirde speziell fir Personen entwickelt, die tagich eine
groBe Anzahl an Briefen. Texten oder Rechnungen schreiben mus-
sen wie klein- ind irittelstandache Betriebe Handwerker. Arzte.
- Rechnen imd Fakturieren im Text
- integrierte Formutarverwalting
-Makroverwalting mit bis zu 32000 Makros (Artikel. Adressen-.)
-Senenbnelschreibung (Mail Mergel
lernfahiger Tremkatalog
- eigene Briefkopferstehng
-vielféltige zeilen- ind spaltenweise Blockoperabonen
- bis zu 4 Tastaturbelegingen gleichzeitig (zB Franzosisch..)
- eigene Zeichensétze verwendbar (z.B mathem Sonderzeichen)
- komfortable Druckeranpassmg fir fast ale Druckertypen
- bereits tiber 2000 zufriedene Anwender

Vertrieb in der BRD:

SSD-Software Schmitt Degenhardt - Gregorstrale 1 - D-5100 Aachen - Telefon ab 1&00 Uhr 0241/602898

Vertrieb in Osterreich: Haider Computer & Peripherie - Grazer StralRe 63 - A-2700 Wiener Neustadt - Telefon 02622/24280-0
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umerische

Nun sind wir schon bei der zweiten
Folge. Heute belassen wir uns mit dem
Interpolationsprnhlem. Bei diesem
Problem geht man von einer Anzahl
gegebener Wertepaare aus und be-
stimmt eine durch die gegebenen Punk-

te \erlaufende, maoglichst glatte Kurve.

Formulieren wir das Problem mathemati-
scher: Gegeben sind n+l Wertepaare
(xi.yi)(i=0.1  n). Die xi sind paarweise
verschieden. Gesucht ist nun eine Funk-
tion p(x) derart, daR p<xi)=yi ist. An-
schaulich ist dieses Problem in Bild | dar-
gestellt. Da bekanntlich viele Wege nach
Rom fuhren, gibt es auch hier mehrere
Moglichkeiten, ein passende Funktion
p(x) zu finden. Wir beschranken uns hier
jedoch ausschlie3lich auf ganzrationale
Funktionen p(x). p(x) ist also ein Poly-
nom. Es gibt zwar auch andere Méglich-
keiten.eine Interpolationsfunktion zu fin-
den. Beispielsweise kénnte p(x) auch ge-
brochen rational sein oder aus trigonome-
ii jsehen Funktionen bestehen. Auch
stuckweise Interpolation z.B. mit Splincs
wollen wirhiernicht bertcksichtigen. Ein
Beispielprogramm zur Spline-Interpola-
tion findet sich in [6] (s.u.).

p(Xx) heifldt in unserem Fall das Interpola-
tionspolynom. die v heiBen Stutzstellen
und die vi die zugehdrigen Stutzwerte.
Bei n+l gegebenen Stutzstellen (mit den
passenden Stutzwerten) hat das Polynom
p(x) héchstens den Grad n. d. h. es hat die
Formp(x)=aO+alx+a2x2+...+anxn. mit
zu bestimmenden ai. i=0, | n. Unter

den genannten Voraussetzungen gibt es

126 /T " 10/1989

Teil 2
Interpolation

athematik

Das Interpolationsproblen:

Gegeben sind xi
Gesucht

genau ein Interpolationspolynom. Unsere
Aufgabe ist es nun. dieses zu finden.
Beginnen wir mit der Interpolationsfor-
mel von Joseph Louis Lagrange (geb. 25.

i = 1 1
(Mi*
p_(x)=ni (baryzentrische Formel)
In,
mit u, i=0,1 n

Lind

Hild 2: ImKranke'sclw liUerpolationsformel

und vyi;

i=0, 1, n.

ist ein Wert an der Stelle x.

1 1738 in Turin, gest. 10. 4. 1813 in
Paris). Die Lagrange'sche Interpolations-
formel (Bild 2) besteht aus einer Summe
mit den Stutzwerten und Gewichten, in
die die Stutzstellen eingehen. Die Interpo-
lationsformel 16st die Interpolationsauf-
gabe. jedoch ist die Verwendung dieser
Formei ment gerade praktisch, da durch
Hinzufugen weiterer Stutzstellen die ge-
samte Formel neu berechnet werden
mufte. Dafur ist sie jedoch von theoreti-
scher Bedeutung, da man aus ihr z. B. For-
meln zur Integration gewinnen kann.
Néheres hierzu jedoch erst in Folge 3
dieser Serie.

Zur Auswertung des Interpolationspoly-
noms an anderen als den Sttitzstellen kann
man die Rechnung etwas abkirzen. Die
Formel, die zur Berechnung des La-
grange'schen Interpolationspolynoms
herangezogen wird, hei3t baryzentrische



Formel der Lagrange-Interpolation. Die #/
(I=Lambda. hier fehlt mir leider der grie-
chische Buchstabe) werden rekursiv be-
rechnet. Das Listing | ist dazu nur gering-
fugig zu verandern. Die Stutzkoeffizien-
ten li hangen nicht von der auszuw erten-
den Stelle ab. sie sind also nur einmal zu
berechnen. Aber von dieser Stelle ab muf3

P,(X) =C, €C, (X - X" oC, (X-X" (X->XP & & C, (XX (X-X,)... X-X")

mit Cj™Mtxj.x,,... .Xj, k=0,1 n
ud fCx =y,.1=0,1 n.

oy, Tbgex]-

* * * * *

Hilil .1: Sewton *sehe Interpolationsformel

fur jede neu auszuwertende Stelle x die
Rechnung komplett neu durchgefuhrt
werden. Somit héatten wir zwei Formen
des Lagrange’schen Interpolationspoly-
noms besprochen.

Wenden wir uns einer anderen Interpola-
tionsformel zu. der Interpolationsformel
von lIsaae Newton (geb. 4. |. 1643 in
Wollsthorpe (Lincolnshire). gest. 31. 3.

x,  Y.=fxj=c,
fx,,xj =¢,
N flx,~xj=c,

Ifilet 3" liffv W/»z»*»»z» [tor /tiri/tiorfon ttifforon-nn

1727 in London). Wie in Bild 3 zu sehen
ist. hat diese Formel einen ganz anderen
Aufbau als die Formel von Lagrange. In
den Koeffizienten der einzelnen Sum-
manden tauchen nicht mehrjeweils allen
auf. sondern sukzessive immereiner mehr
als im Vorganger. Dies ist in einem Pro-
gramm besonders einfach auszuwerten.
Das einzige Problem besteht in der Be-
stimmung der ck. Die ck werden Uber das
Schema der sogenannte dividierten Diffe-
renzen berechnet. Das Schema erkennt
man aus der im Bild 3 dargestellten For-

X,—X,

GRUNDLAGEN

mel fur die ck sowie dem Schema in
Bild 4. Jedes ck baut auf zwei For-
meln auf. die auf einer niedrigeren
Stufe stehen. Auf der untersten
Stufe werden die JJ.\i]=yi gesetzt.
Besondere Vorteile bietet die For-
mel von Newton, weil man neue
Stutzstellen hinzufuigen kann. Es
ist pro hinzuge-
fugter Stutzstelle
nur ein ck neu zu be-
rechnen. welches man
zudem noch teilweise
aus alten Werten er-
halt. Aus den beschrie-
benen Interpolations-
formeln von Lagrange
und New ton erhalt man
Interpo-
lationspolynom.

leicht das

Mit dem Algorithmus
von Neville (Bild 5)
wird die Aufgabe der
Bestimmung eines zu
interpolierenden Wertes direkt angegan-
gen. Das Neville-Schema (Bild 6) dhnelt
etw as dem Schema der dividierten Diffe-
renzen. Interpolation mit Polynomen
hétten wir nun besprochen. Da mit der
Anzahl der Stutzstellen auch der Grad
des Interpolationspolynoms steigt,
kann man sich leicht Uberlegen, dal
diese Art der Interpolation nicht fur
viele Stutzstellen geeignet ist. Und
genau so ist es auch. Man
greift dann eher zu ande-
ren Interpolationsmetho-
de wie z. B. der Spline-In-
tcrpolation.

Spline-Interpolation st
zwar auch Interpolation mit
Polynomen, jedoch haben
diese Polynome beispiels-
weise bei der kubischen
Spline-Interpolation héch-
stens den Grad 3. unabhangig
vouuei Anzahl uci Siti/.sicl-
len. Dadurch wird ein ver-
nunftiger Verlaufder Interpolationsfunk-
tion erreicht. Nehmen wir als Beispiel die
kubische Spline-Funktion. Sie wird
stiickweise definiert. Zwischen zwei
Stutzstellen wird jeweils ein Polynom
dritten Grades bestimmt. Der Verlauf der
zusammengesetzten Graphen dieser Po-
lynome ergibt dann den Verlaufdes Gra-
phen der Interpolationsfunktion. Hier
merkt man schon den Unterschied zu den
oben beschriebenen Interpolationsme-
thoden. bei nurein Polynom gesucht wur-
de. Hier sind es bei n+| Stutzstellen be-

(x-
mit PH V(x) =

P.(x) =Pre ,(X)

(x)-(x=
VvV Vv

v o, ®

und pMX)=yk, k=0,1 n

HiUl 5: Neville sehe Interpolationsformel

reits n Polynome. Eine kubische Spline-
Funktion ist charakterisiert durch die ge-
rade beschriebene Eigenschaft, aufjedem
Teilintervall zwischen je zwei Stutzstel-
len ein Polynom dritten Grades zu sein.
Ferner ist die zweite Ableitung stetig (d.
h. der zugehotrige Graph lat sich mit
einem Stift zeichnen, ohne den Stift vom
Papier abzuheben) an den inneren Stitz-
stellen. Selbstverstandlich erfullt die
Spline-Funktion auch die Forderungen
des Interpolationsproblems. Diese Art der
Interpolation wurde beispielsweise im
Schiffsbau eingesetzt, uni die Biegung
einer Straklatle zu bestimmen. Straklatle
sagt Ihnen nichts? Das englische Wort
dafur ist Spline! Aber es gibt auch spiele-
rische Anwendungen. Fur einige Aninia-

tionen und Computerspiele wird die Bahn
eines fliegenden Objekts benétigt. Da
diese Bahn schon rund aussehen soll, wird
diese UberSplines interpoliert. Bei der ra-
tionalen Interpolation wird eine gebro-
chenrationale Funktion R(x)=P(x)/Q(x)
um iaii/.iiviuiiami i uAiilv'v‘ioiiun P uiiuI v
angesetzt. Diese Interpolationsfunktio-
nen kénnen nur in speziellen Fallen be-
nutzt werden, da sie gegenuber den ganz-
rationalen Interpolationsfunktionen ei-
nen gewaltigen Nachteil haben: Sie erfil-
len nicht in jedem Fall die Forderungen
des Interpolationsproblems. Einige Punk-
te sind daher unerreichbar.

Im nachsten Monat werden wir teilweise
aufbauend aufdiese Folge die Themen In-
tegralrechnung und Differentiation naher
betrachten. Bis dahin...

Dipl.-Math. Dietmar Rahich
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Ergebnisse der Programme

Wertetabelle, bestimmt mit
Lagrange-Interpolation:

X P(x)
0.00000000 0.10000000
0.20000000 0 35348859
0.40000001 0.35791311
0.60000002 0 23721629
0.80000001 0.21728800
100000000 0 50000000
1.20000005 1.13724053
140000010 190494657
1.60000014 2.17714524
180000019 0 79999673

Literatur:

/// Einfuhrung in die Numerische Mathematik I.
J. Stoer.

Springer Berlin! Heidelberg/ New York Tokyo.
4. Aufl. im . S. 31ff

i21 Formelsammlung zur Sumerischen
Mathematik mit BASIC-Programmen.

G. EiigcIin-Mullgcs E. Reutter.
Bibliographisches Institut Mannheim Wien/
Zurich. 1. Aufl. IW . S. 13011

i3/ Numerische Mathematik.

//. R. Schwarz.

Teubner Stuttgart. |. Aufl. 10SO. S. SSff

i4/ Numerische Methotten.
A. Bjorek C. Dahlt/uist.
Ohlenbourg Miinchen Wien. 2. Aull. 1070. S. 201fl

Wertetabelle, bestimmt mit
Neville-Interpolation:

X P(x)
0.00000000 0.09999999
0.20000000 0.35348854
0.40000000 0.35791308
0.60000000 0.23721624
0.80000000 0.21728792
1.00000000 0.50000000
1.20000000 1.13724041
140000000 1.90494990
1.60000000 217715383
1.80000000 0.79999995

i5/ Methode der Numerischen Mathematik.
W. Bélim/ G. Gose/ J. Kahmann.

\ieweg Braunschweig Wiesbaden.

I.  Aufl. im . S. ROff

i0/Rund mup es sein.
D. Rabieli.
S| Computer | SO. S. S4fl'

i7/ Erfolgreich programmieren mir C.

J A. Illik.

Sybc.x Dusseldorf/ San Francisco Paris London.
4. Aufl. 1087

/8/ Programmieren in C.
B. H Kernighanl D. M. Ritchie.
Hanser Minchen Wien. j.Aufl. 10S3

Wertetabelle, bestimmt mit
Newton-Interpolation:

X P()
0.00000000 0.10000000
0.20000000 0.35348862
0.40000000 0.35791314
0.60000000 0.23721629
0.80000000 0.21728798
1.00000000 0.50000000
1.20000000 1.13724083
1.40000000 1.90495031
1.60000000 2.17715442
1.80000000 0.80000000

iOJ PASCAL fiur Anfanger.
Il.  Schauer.
Oldenbourg Wien Minchen. 4. Aufl. 10S2

ilO/ PASCAL fur Fortgeschrittene.
//. Schauer.
Oldenbourg Wien Minchen. 2. Aufl. 10S3

//// Programmieren in Modula-2.

N. Wirth.

Springer Berlin Heidelbergl New York Tokyo.
i. Aufl. im

1: (***o))***************************.****»*********) 34 x[2]:% 0.5
2: (* Beispielprogramm zur Lagrange-Interpolation.*) 35: x[3]:« 0.7;
3 (* *) 36: X 14] 1« 1.0;
4: * Entwickelt mit SPC Modula 2. 15.02.1989 * 37 : x [5] :«1.8;
5; z***** ** g 38: [0]:— 0.1;
y H
6: 39: y 111 :* 0.1;
7: < * + *) 40: y[2]:* 0.3;
8: (* Listing 1 / (c) by D. Rabich *) 41 : yGQJ:* 0.2;
42: y [4]:* 0.5;
10: 43: y[5)0.38
11: MODULE Lagrangelnterpolation; 44: END ReadStuetzStellen;
12: 45:
13: (* Importe *) 46: (* Lambda-Koeffizienten berechnen *)
14: FROM InOut IMPORT WriteReal , WriteLn,WriteString, 47: PROCEDURE CalcLambda;
Read; 48 :
19. *Itiv A, A CAlwImAL,
16: (* Konstanten *) 50: Summe REAL;
17- rover Maximal«tuet* * 10- 51 :
18: FloatFehler * 1.0E-6; 52: BEGIN
19: 53: Lambda[0]:=1.0;
20: (* Variablen *) 54: FOR k:»1 TO MaxStuetz DO
21: VAR Lambda, 55: FOR i :«0 TO k-1 DO
22: X,y : ARRAY[O0 .. Maximalstuetz] OF 56: Lambdali]l:«Lambdal[i]/ (x[i]l-x[k])
REAL; 57: END;
23: XW : REAL 58: Summe:«0.0;
24: MaxStuetz : CARDINAL; 59: FOR i :«<0 TO k-1 DO
25: VoidChar : CHAR; 60: Summe :«Summe+Lambdali]
26: 61: END;
27: (* Stiutzwerte einiesen *) 62: Lambda[k]:«-Summe
28: PROCEDURE ReadStuetzStellen; 63: END
29: 64: END CalcLambda;
30: BEGIN 65:
31: MaxStuetz:=5; 66: (* Mu-Koeffizienten berechnen *)
32: x[0):«-0.1; 67: PROCEDURE CalcMuSums (BerX REAL; VAR Suml, Sum2
33: x[1):« 0.0; REAL); —»>
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68 95 END
69 VAR i : CARDINAL; 96 END;
70 Mu : REAL; 97
71 98 (* Wert berechnen *)
72 BEGIN 99 CalcLambda;
73 Suml:»0.0; 100 CalcMuSums(BerX,Suml,Sum2);
74 Sum2:«0.0; 101 RETURN Suml/Sum2
75 FOR i :*0 TO MaxStuetz DO 102
76 Hu :=Lambdal[i]/ (BerX-x[i]); 103 END Interpol;
77 Suml:*Suml+Mu*yl[i); 104
78 Sum2;=Sum2+Mu 105 (* Hauptprogramm *)
79 END 106 BEGIN
80 END CalcMuSums; 107
81 108 xv ZO o
82 (* Interpolationswert berechnen *) 109 WriteString (' X p(x)");
83 PROCEDURE Interpol (BerX : REAL) : REAL; 110 WriteLn;
84 111
85 VAR i : CARDINAL; 112 REPEAT
86 Suml, Sum2 : REAL; 113 WriteReal(xw,12,8);
87 114 WriteString (' ');
88 BEGIN 115 WriteReal(Interpol(xw),12,8);
89 ReadStuetzStellen; 116 WriteLn;
90 117 XW:=xw+0.2
91 <* Ist BerX Stutzstelle? *) 118 UNTIL xw>2.0;
92 FOR i :*0 TO MaxStuetz DO 119
93 IF ABS(x[i]-BerX)<FloatFehler THEN 120 Read(VoidChar)
94 RETURN vy [i] 121 END Lagrangelnterpolation.
45
1 . 46 begin
2 (* Beispielprogramm zur Newton-Interpolation. 47 for i:=0 to max_stuetz do
i \(* Entwickelt mit ST Pascal Plus. 13.02.1989 48 clilimylil
5 (******************************************** 49 fOr k::l to max stuetz dO
50 for i:=max stuetz downto k do
? 51 clil:*(cjil-c[i-11)/ (x[i]l-x[i-k])
1 52 end;
8 (** Listing 2 / (c) by D. Rabich *) 53
® ( —_— 4 ) 54 (* Wert interpolieren *)
10 55 function interpol (ber_x : real) : real;
11 program newton__interpolation; 56
12 57 var i : short_integer;
13 (* Konstante *> 58 p real:
14 const max dim = 10; 59
15 60 begin
16 (* Variablen > 61 read _werte;
17 var max_stuetz : short_integer; 62 calc_coeff:
18 y b 63
19 c : array [0..max_dim] of real; 64 (* Polynom auswerten *)
20 xw toreal; 65 p:*c[max stuetz];
21 66 for i:=max stuetz-1 downto 0 do
22 (* Werte einiesen *) 67 p:*cl[il+(ber_x-x[i])*p
23 procedure read_werte; 68
24 69 interpol:=p
25 begin 70 end;
26 max stuetz *5; 71
27 x[0] — 0.1 72 (* Hauptprogramm *)
28 x(l] * 0.0 73 begin
29 x(2Jd = 0.5 74 % Z0 o
30 x[3] * 0.7 75 writelnC X P(x) ")
31 x[4) * 1.0 76
32 x[s] = 1.8 77 (* Werte ausgeben *)
33 y10] *-0.1 78 repeat
34 y 11] 0.1 79 writeln(xw:12:8, * ',interpol(xw]| :12:8);
35 y[2] = 0.3 80 Xw i *xw-f0 .2
36 y13] * 0.2 Al tint-<1 vw">? 0+
37 y14] = 0.5 82
38 y15] = 0.8 83 (* auf Tasten warten... *)
39 end; 84 repeat
40 85 until keypress
41 (* Koeffizienten berechnen *) 86
42 procedure calc_coeff; 87 end.
43 88
44 var i,k : short_integer;
Q. fRFRR KRRk kokk ok okok ko ok ok ko ko ok ok ke kok ok ok ok ok ok ok ok ok ko ok ok ok ok 10
2: /* Beispielprogramm zur Neville-Interpolation. 11 /* Ein-/Ausgabe-Routinen importieren */
3: /= - - 12 # include <stdio.h>
4: /* Entwickelt mit Turbo C. 13.02.1989 13
B, [ RFRRERERA KKK KKK A KK KKK AKK KK HKK KK AKX AKX XA KA K 14 /* Konstante */
6: 15 # define MAXDIM 10
16
8: /* Listing 3 / (c) by D. Rabich */ 17 /* globale Variablen */
9: /* + */ 18 int max_stuetz;

10/1989 /T""* 129



GRUNDLAGEN

19 float x[MAXDIM],y [MAXDIM],p[MAXDIM]; 46 read_werte() ;

20 47

21 /* Werte einiesen */ 48 for (i*0ji<=max_S$tuet*;i++)

22 void read werte (void) 49 plil”y [il;

23 50 for (k*l;k<=max_stuetz; k-f-f)

24 { 51 for(i=max stuetz;i>*k;i--)

25 max stuetz*5; 52 plil+=(ber x-x[ij)*(p[il-p[i-I])/<x[i)-x[i-
26 x[0] — 0.1 Kl>;

27 x[1)“ 0.0 53

28 x(2)* 0.5 54 return(p[max stuetz]);

29 x(3]* 0.7 55 1

30 x[4]* 1.0 56

31 x[5]* 1.8 57 /* Hauptprogramm */

32 y[0]*-0.1 58 void main (void)

33 yHI* o.i 59

34 y12]* 0.3 60 t

35 y13]* 0.2 61 float xw;

36 y14]* 0.5 62

37 y15]* 0.8 63 printf (" X p(x)\n™);
38 ) 64

39 65 for(xw=0.0;xw<=2.0;xw+=0.2)

40 /* Wert interpolieren */ 66 printf C'%12.89 %12.8g\n",xw,interpol|x>));
41 float interpol (float ber x) 67

42 68 getchar () ;

43 ( 69 )

44 int i, k; 70

45

Computerware bringt Schwung in lhren A tari

UIS IlI. der "Universal Item Selector": Die "Disk
Utility" mit der komfortablen Auswahl. Damit
wird Ihr Atari noch besser, schneller und vielseiti-
ger! UIS -fur den “Klick” zwischendurch.

Dazu: HERMES -der unterhaltsame Bildschirm-
schoner.

Unverbindliche Preisempfehlung: 69.- DM.
Fragen Sie Ihren Atari-Fachhandler, bei dem Sie
sich von der Vielseitigkeit von UIS Il tUberzeugen
kdénnen und sehen, was HERMES ist.

Prospekte bekommen Sie bei Ihrem Fachhandler

oder direkt bei:

COMPUTERVARE

Gerd Sender =WeilRer Stralle 76 « D-5000 K6In 50 = Tel. 0221-592585 « Schweiz: DataTrade AG Zlrich = Tel. 01-2428088
Weitere Programme von COMPUTERWARE: REGENT BASE Il (Datenbank) = NEODESK (Benutzeroberflache) = HARD DISK TOOLKIT « HARD DISK
ACCELERATOR = HARD DISK SENTRY = ANSITERM =VSH-MANAGER = MTC-SHELL « MICRO MAKE = MICRO C-SHELL
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rd Word ist erwelterbar auf mehras 65.000 B ghf

Das Programm Ist als Accesg }/ge erzeit ver g

- Keine Unterbrechung der Ar m aktuellen Text

Sinnvoll zu 1st Word Plus. Calamus. Tempus etc.
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Der Directorydruck

Bereits nach einer sehr kurzen
Bekanntschaft mit meinem
ST war mir klar -eins gelallt
mir an dieser Kiste Uber-
haupt nicht: Die
unumgangliche

Unord-

nung.

die sich

bereits bei

dem Besitz von

mehr als zwei Dis-

ketten in jeden Datei-

bestand einschleicht. 1UBt

sich leider nur sehr unzurei-

chend dokumentieren. So ist es.

zur Dokumentation einer Diskette, die

Uber mehrere Unterverzeichnisse verfugt,

durchaus nicht befriedigend, eine Hard-

copy jedes Unterverzeichnisses anlegen

zu missen, um ein wenig Ubersicht Gber

das Ganze zu erhalten. Mit der Zeit -und

der Erwerbung einer Harddisk - stieg

diese Unzufriedenheit ganz, gewaltig,

weshalb ich mich genétigt sah. ein ent-

sprechendes Utility zu formulieren. Um

im Dschungel der mittlerweile ungezahl-

ten Accessories gleicher Thematik nicht

vollig unterzugehen, halt dieses Utility,

eingebaut in unseren Lovely Helper. eini-
ge Leckerbissen fur Sie bereit:

1 Zuséatzlich zum Ausdruck des Haupt-
verzeichnisses kann optional der Aus-
druck aller Unterverzeichnisse gesche-
hen.

2. Die Sortierung erfolgt nach denselben
vier Kriterien wie im Betriebssystem, also
nach Name. GroRRe. Datum oder Typ.

132 /T* 10/1989

GRUNDLAGEN

3. Der Ausdruck geschieht Uber unsere
Spoolerroutinen. Dadurch werden samtli-
che. eventuell im Inhaltsverzeichnis ent-
haltene Sonderzeichen -etwa Umlaute -
auch auf lhrem Drucker korrekt wieder-
gegeben.

Die XENIX-Struktur
des TOS

Punkt | - der Ausdruck aller Unterver-
zeichnisse -enthalt dabei den interessan-
testen Algorithmus. Zu seinem Verstand-
nis moéchte ich etwas weiter ausholen.
Stichwort ist die XENIX-Struktur des
TOS. Gemeint istdamit die "Art und Wei-
se". wie unter TOS Dateien verwaltet
werden, also Strukturierung von Dateien
durch Unterverzeichnisse, die hierarchi-
sche Schachtelung derselben etc. Wie Sie
vielleicht wissen, ist diese Struktur keine
ATARI-spezifische Entwicklung, son-
dern fand beicils in vielen anderen erfolg-
reichen Betriebssystemen, wie etwa MS-
DOS (Hier UNIX. Anwendung. Der Ur-
sprung ist dabei ein XENIX genanntes
Betriebssystem, wodurch sich die Be-
zeichnung erklart. In einem derartigen
Betriebssystem kann man sich nun alle
Dateien einer Station in einer baumarti-
gen Struktur organisiert denken

(Abbildung 21). Die Wurzel des

aufdem Kopf. Ich schlielle mich die-
ser Konvention an. Wenn Sie die Wur-
zel suchen: Sie ist oben.

Das Hauptverz.eichnis kann nun sowohl
Dateien, als auch Unlerverzeiehnisse. im
ST-Jargon auch Ordner genannt, enthal-
ten. Mit den Ordnern verhélt es sich ge-
nauso. Auch sie durfen sowohl Dateien,
als auch ihrerseits wieder Ordner enthal-
ten. Aufeinzelne Elemente des Dateibau-
mes. egal ob es sich dabei um Ordner oder
Dateien handelt, greift man Uberdie zuge-
hérigen Pfadnamen zu. Vergleichen Sie
dazu bitte auch Abbildung 2 1. Dargestellt
ist ein Dateibaum mit sdmtlichen zugeho-
rigen Pfadnamen. Da diese Pfadnamen
bei grolReren Baumstrukturen, wie etwa
auf einer Hard-Disk. mitunter recht lang
werden, fuhrt man. zwecks einfacherer
Handhabung, noch den Begriff des aktu-
ellen Ordners ein. Dieser Ordner ist unter
samtlichen Ordnern des Dateibaumes frei
wahlbar und kann jederzeit geandert
werden. Zum Zugriff auf Dateien inner-
halb des aktuellen Ordners braucht man
nicht mehr den kompletten Pfadnamen
anzugegeben. Es genugt der einfache
Dateiname. Auch Dateien "in der Nahe"
des aktuellen Oidncis lassen sieh einfa-
cher beschreiben als durch ihren komplet-
ten Pfad. Gehen wir z.B. davon aus. daf3
wir uns im Ordner\TEIL.(rRSC innerhalb
der Abbildung 21 befinden. Untenstehen-
de Tabelle enthélt dann jeweils zwei
Dateinamen, die ein und dieselbe Datei
innerhalb der Baumstruktur beschreiben.

. . \TEIL.6\RSC\DIRECT.I DIRECT.I
Baumes ist dabei das Hauptver- \TEIL.6
zeichnis der Station und wird mit \TEIL.6\RUN ARUN
dem Zeichen "V benannt. Anmer- \TEIL.6\SOURCE\DIRECT.l .\SOURCE\DIRECT.|
kung: Komischerweise stehen tTE”"S "?/'ATE'L'E’

Baume in der Informatik immer



\TEIL.5

\TEIL.6

\TEIL.6\FIRTIKEL
\TEIL.6\FIRTIKEL\FIRT_06.D0C
STEIL.6\FIRTIKEL\fiBB_20.PIC
STEIL.6\FIRTIKEL\TIBB_21.PIC
STEIL.6SFIRTIKELSTIBB_22.PIC
STEIL.6STIRTIKELSFIBB_23.TXT
STEIL.6SRSC
STEIL.6SRSCSDIRECT. |
STEIL.6SRSCSDIRECT.RSC
STEIL.6SRSCSDIRECT.RSD
STEIL.6SRUN
STEIL.6SRUMSDIRECT . ftCC
STEIL.6SRUNSDIRECT.RSC
STEIL.6SSOURCE
STEIL.6SSOURCESDIRECT.I
STEIL.6SSOURCESDIRECT .PfiS
STEIL.6SSOURCESDIRECTL.PAIS
STEIL.7

Die Verwendung der beiden Punkte in-
nerhalb der Pfadnamen bedeutet dabei
soviel wie "Gehe einen Ordner im Datei-
baum zuriick!’-= Damit ist es relativ be-
quem. auch an den &uReren Enden des
Dateibaumes Dateien in unmittelbarer
Néahe anzusprechen, ohne immer Uber den
ganzen Pfad steigen zu mussen. FUr unse-
re heutige Anwendung bendtigen wir nun
einen Algorithmus, der in einer "gewis-
sen" Reihenfolge nacheinander jeweils
alle Ordner eines Dateibaumes zu aktuel-
len Ordnern macht, um dann denjeweili-
gen Ordnerauszudrucken. Die Arbeit a3t
sich leicht in zwei Teile zerlegen:

1. Der Ausdruck des aktuellen Ordners

2. Der Durchlaufdurch samtliche Ordner
des Dateibaumes, mit jeweiligem Aufruf
von Punkt |.

GRUNDLAGEN

Ausdruck eines
Ordners

Beginnen wir mit Punkt 1 Dazu ist es
zunachst erforderlich, irgendwie an die
Informationen, sprich Dateieintrage, des
aktuellen Ordners heranzukommen. TOS
stellt fur diese Aufgabe die l)isk-Trans-
fer-Adress. kurz DTA. zurVerfugung. An
diese Adresse schreibt TOS einen 44
Bytes groflen Informationsblock, der
samtliche notwendigen Daten Uber eine
Datei enthélt. Das Format dieses DTA-
Puffer kdnnen Sie der Abbildung 20 ent-
nehmen (Innerhalb unserer Dateien, wur-
de der DTA-Puffer bereits in der Datei
HILF.PAS -in der ersten Folge des Love-
ly Helper -deklariert.). Erster Bestandteil
des Puffers ist ein Array aus 22 Bytes. Es
enthalt einige Organisations-Informatio-
nen flrdas Betriebssystem. Fir uns wich-
tig ist nurdas letzte Element dieses Arrays
-reserviert[21/. Es enthalt ein Bitmuster,
das AufschluR Uber den Dateityp der be-
trachteten Datei gibt. Alle sechs mdgli-
chen Belegungen dieses Bytes kdnnen Sie
der Abbildung 20
entnehmen. Die
néchsten beiden In-
formationen bezie-
hen sich aufdas Er-
stell- bzw. Modifi-
kationsdatum der
betrachteten Datei.
Die beiden Varia-
blen zeit und datum
nehmen die ent-
sprechende
mation auf.
Da zur Speicherung
beider GroRen hier
aber nur zwei Inte-
ger-Werte (2x16 Bit) verwendet werden,
wird eine gewisse Interpretation der Gro-
RBen notwendig. Wie Sie ebenfalls der Ab-
bildung entnehmen kdénnen, sind die
sechs Grofen Tag. Monat. Jahr. Stunde.
Minute und Sekunde auf folgende Weise
gepackt:

Infor-

Variable zeit: Bits
Stunde 11-15
Minute 5-10
Sekunde 04

Variable datum: Bits
Jahr 9-15
Monat 58
Tag 04

Einer Erklarung bedirfen dabei die Wer-
te fur das Jahr und die Sekunde. Hier

reicht namlich der darstellende Bereich
nicht fardie Aufnahme samtlicher mégli-
cher Zustédnde aus. Der Bereich fur Se-
kunde kann maximal 32 (25 Zustédnde an-
nehmen. wodurch es nur maglich ist. jede
zweite Sekunde zu zdhlen. Zu den Jahren
ist immer der Offset 1980 hinzuzuaddie-
ren. um die korrekte Jahreszahl zu erhal-
ten. Auf diese Weise kann unsere ST Sy-
stemuhr maximal bis zum Jahre 2107
(1980 + 27- 1) Daten korrekt darstellen.
Wohl mehr als ausreichend, selbst fur den
bis jetzt ziemlich zédhen und langlebigen
ST. Vierter Bestandteil des DTA-Puffers
ist der Long_integer gmesse. Er enthalt
die Lange der betrachteten Datei in der
Einheit Byte. Letzter Bestandteil, der
String name (dta_name = PACKED
ARRAY [I..14] OF char). enthalt den
Namen der Datei. Er wird, wie im Be-
triebssystem Ublich, mit CHK$(0) abge-
schlossen. Die Adresse des DTA-Puffers
verrat uns TOS mit dem Betriebssyste-
maufruf fgetdta (GEMDOS(S2f)). An-
merkung: In der Regel liegt die DTA
auRerhalb des Bereichs der Pascal-Varia-
blen. Deshalb ist /~ als Compileroption
unverzichtbar, sobald mit fgetdta gearbei-
tet wird. Bleibt die Frage, mit welchen
Befehlen wir Daten in diesen DTA-Puffer
bekommen. Dazu stellt TOS das Opera-
tionspaar fsfirst (GEMDOS(S4e)) und
fsnext (GEMDOS(S4f)) zur Verfugung.
fsfirst erhéalt als ersten Parameter einen
Pfadnamen, im Betriebssystemformat,
also cstring. Er darf auch Wildcards ('*’
und ’?’) beinhalten. Als weiterer Parame-
ter wird ein Integer Ubergeben, derdie Art
der gesuchten Datei beschreibt. Das For-
mat entspricht dabei dem des 22. Byte des
DTA-Puffers treserviertj2 //).

Zusatzlich kdnnen hier jedoch Kombina-
tionen der sechs moéglichen Zustéande
angegeben werden, indem man die ent-
sprechenden Werte “verodert". So ent-
spricht ein Wert von $17 (folder |
disk_label | hidden_sys | hidden |
iead_only liioriiiaMlle) fui diesen Paia-
meter. der Suche nach einem beliebigen
Ordnereintrag. Berechnet wird vonfsfirst
ein Bool'scher Parameter, entsprechend
dem Erfolg der durchgefilhrten Suche.
War die Suche mitfsfirst erfolgreich, so
stehen die genauen Informationen der
aufgefundenen Datei automatisch im
DTA-Puffer. Mitfsnext kann dann nach
weiteren, zutreffenden Eintradgen gesucht
werden. Wird fur fsfirst als Dateiname

angegeben und als Attribut $11
(normal_file Iread_only Ifolder). so kann
mit den nachfolgenden /vne.vr-Aufrufen
ein komplettes Inhaltsverzeichnis ertragt
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dta-type = RECORD

/reserviert
zeit integer;
datun integer;
groesse long. integer;
nane dta_nane; \
END;

RESERVIERT[21]:

00 eser lﬁr s%#rg irblgh

SOL nopnaled e el

$02 verborgener Zugriff

$04 verborgener Systen-Zugrifff
$08 Diskettenkennung

$10 Ordner

werden. Dabei werden alle Dateien ge-
funden, die auch in den GEM-Windows
angezeigt wirden. Im Prinzip also sehr
einfach, namlich:

IF »sfirst( ...) THEN
BEGIN
ausgabe(...);
WHILE fsnext DO
ausgabe(...);
END;

Umgesetzt in die Praxis benétigen wir
nun jedoch noch einen ganzen Satz von
Operationen, um eine mafRgeschneiderte
Ausgabe eines Ordners vorzunehmen
(Listing 12. Zeilen 10-276). Die ersten
beiden Prozeduren - interdate und
interjime (Zeilen 10-30) -wandeln einen
Integerwert, in einem der zwei System-
zeitformate, in jeweils drei Integerwerte,
in normalem Format, um. Die Prozedur
ausgahe dta (Zeilen 32-82) erhalt eine
Variable dm im Format des DTA-Puffers.
Sie druckt eine Zeile mit den entsprechen-
den Informationen aus. Benutzt werden
dazu unsere Spoolerroutinen send signal
und sendfstrini>, sowie einige Routinen
zum Foiiiiaiieicn uci beteiligten Yaiia-
blen. Die eigentliche Arbeit aber erledigt
Prozedur directory (Zeilen 99-276). Wir
wenden uns zunachst ihrem Anweisungs-
teil (Zeilen 240-276) zu. Im ersten Teil
(Zeilen 241-249) wird die DTA-Adresse
und der Name des aktuellen Ordners
ermittelt. Der Name des Ordners wird
daraufhin ausgegeben. In den Zeilen 250-
261 wird nun -mit dem Dateinamen **.*’
- das komplette Ordnerverzeichnis zu-
nachst von der Station gelesen und in
einem Puffer (dlajtuffer) abgelegt.
Grund fur dieses Vorgehen ist, dal wir
fsfirst keine Sortierkriterien fur die ge-
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PACKED ARRAY CO..21] OF byte;

DABgU

suchten Dateien mitgeben kénnen. Wir
haben also alle Informationen zuerst zu
puffern und dann selber zu sortieren,
bevor an die Ausgabe gedacht werden
kann. Die Sortierung
(Zeile 264) erfolgt
mit dem bereits fru-

her vorgestellten VAR pfad

. . cpfad
Quicksort (Zeilen name
205-238). Es st dta_ptr
diesmal lediglich BEGIN

unserer Problematik
angepalt worden.
Grolite Schwierig-
keit war dabei die

BEGIN

Wahl einer zutref-
fenden Relation zur
Anordnung der Da-
teien. Relation rel
(Zeilen 115-203)
leistet das Ge-

BEGIN

END;
END;
sichtigt, welcher Art END;

das Sortierkriterium

ist. Zur Verfugung

stehen Name. Zeit. GroRe und Typ. Da-
raufhin erfolgt die prompte Auswertung
derentsprechenden (Teil-)Relation. Nach
diesem Sortiervorgang wird nun nur noch
der Puffer, durch mehrfachen Aufrufvon
ausgabe dta, ausgegeben.

zunachst berick-

Ein wenig Rekursion
xdirectory

Kommen wir nun zu der Prozedur, die ein
komplettes Stationsverzeichnis erstellt -
x directory (Zeilen 278-348). Bis aufdie
Ausgabe der eingeschachtelten Ordner,
sowie ein wenig Randinformation - Sta-

PROCEDURE where(compare

writeln(concat(pfad,'V ,
wunschte. Hier wird END;

tionskennung und Stationsbelegungsgrad
ermitteln und ausgeben -, hatx directory
nur einen Durchlauf durch den Datei-
bauin durchzufuhren. Dies geschieht in
der rekursiven Prozedur dfs, Zeilen 285-
311. Benutzt wird hier im Wesentlichen
der Betriebssystemaufruf dseipatli
(GEMDOS($3b)) im Zusammenwirken
mitfsfirst undfsnexl. Begonnen wird der
Durchlauf im Hauptverzeichnis V (Die
Initialisierung dazu erfolgt noch in
x directory selber (Zeilen 315-317)). dfs
gibt nun zunéchst das komplette Haupt-
verzeichnis aus und ermittelt dann mit
fsfirst und fsnext samtliche verzeichneten
Ordner im aktuellen Verzeichnis. Dabei
erfolgt jeweils ein rekursiver Aufruf mit
dem entsprechenden Ordnemamen, so-
wie ein Rucksprung mit dem Pfadnamen

(Ordner zurtck) nach erfolgter Rekur-
sion. Besondere Bedeutung kommt dabei
den reservierten Bytes des DTA-Puffers
zu. In Ihnen wird namlich vermerkt, in-
wieweit mitfsfirst undfsnext ein Ordner
bereits durchwandert ist. Durch die rekur-

:ostring);

: string;
cstring;

: string;

: dta_ptr_type;

dta_ptr:=fgetdta;
IF dgetpath(cpfad,0) THEN

ctopstr(cpfad,pfad);
ptocstr(compare,cpfad);
IF fsfirst(cpfad,normal_file | read_only |

folder)>*0 THEN

dtopstr(dta_ptrA.name,name);
writeln(concat(pfad,'\"
WHILE fsnext DO
BEGIN
dtopstr(dta_ptrA.name,name);

,name));

name);

siven Aufrufe - und damit andere Bele-
gungen des DTA-Puffers - wird diese
Information tberschrieben. Beim Durch-
lauf wirde dies bei der Unterlassung von
GegenmalRnahmen dazu fuhren, daR
immer wieder in den ersten Ordner hin-
eingestiegen wird: Eine Endlosschleife,
Uber die sich besonders der Drucker freut.
Eine einfache Gegenmalinahme, die kei-
nerlei Information Uber die genaue Struk-
tur der reservierten Bytes erfordert, ist die
komplette Sicherung des DTA-Puffers in
einer Variablen copy (Zeile 303). Nach
dem rekursiven Aufruf, kann dann auf
sehr einfache Weise - Zuweisung von
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Directory drucken

TDIRECT —
SortiernractrXXXXX

BDFITUM —_

—--H Nane Il Zeit
BNfiME------

_ _i_Gr4Re- Typ
BTYP————-
BGROESSE
Abb. 22

copy an den DTA-Puffer -
der urspriungliche Zu-
stand wieder hergestellt

Objekt

werden. Fur Insider: Das. TDIRECT
. BNAME

was wir gerade gemacht BGROESSE
haben, ist an sich nichts BDATUM
weiter, als ein Preorder- BTYP
Durchlauf durch den Da- BNORMAL

) : BABBDIRE
teibaum. mit der Knoten- BREKURSI

operation “directory”.
Denkbar sind durchaus

Bitte Mahlen Si
I THornal

| iRekursivi

BNORMRL

BRBBDIRE

Il RbbruchT"”

BREKURSI

Objektart: Lange: Diverses:

TEXT 5
BUTTON
BUTTON
BUTTON
BUTTON
BUTTON
BUTTON
BUTTON

Tab. I: Objekte der Abb. 22

auch andere Knotenope-

rationen: Ersetzen wir

etwa directory. sowie Ihre Aufrufe durch
die Operation, die im Listing aufder vori-
gen Seite zu sehen ist. so erhalten wir -
wird das Ganze mit dfs in ein separates
Programm eingebunden - eine Routine,
die in groReren Dateibesténden bestimm-
te Dateien sucht. Enthalt compare bei-
spielsweise den Wert '*.PAS"*. so werden
samtliche Pascal-Dateien mit ihrem kom-
pletten Pfadnamen ausgegeben. Zumin-
destens in UNIX, mittlerweile aber auch
auf dem ST. habe ich das immer sehr
nutzlich gefunden.

Wieder ein wenig GEM

Nach diesem Ausflug in die Welt der
Betriebssysteme, ist nun noch das Binde-
glied zwischen den bis jetzt vorgestellten
Operationen und unserem Lovely Helper
zu formulieren. Benutzt wird der Dialog
DIRECT. Abbildung 22. Tabelle I.

Der einzige Text dieses Dialoges -
TDIRECT-dient dabei dazu, daf? aktuelle
Sortierkriterium anzuzeigen. Die vier
darunter befindlichen Feldtasten dienen
der Selektion dieses Kriteriums. Die Ta-
ste BNORMAL erméglicht den Ausdruck
eines normalen (nicht rekursiven) Haupt-
verzeichnisses. Entsprechend leitet
BREKURSI die rekursive Variante ein.
BABBDIRE letztendlich dient dem Ab-
bruch des D//?£TT-Dialoges.
kung: Beachten Sie bitte auch, daR fur das
heutige Resource -DIRECT.RSC - wieder
die beiden Dialoge PARAMETE und

Anmer-
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SYNCHRO bené-
tigt werden, damit
die Druckerpara-
meter eingestellt
werden koénnen.
Die Dialogverwal-
tung (dodirect.
Zeilen 350-391) ist.
wie schon der Dia-
log, sehrschlicht. In
der REPEAT-
Schleife. die die
Dialogausfiuhrung
einschliel3t (Zeilen
360-377). wird vor
do dialof! der Text
TDIRECT
siert.

initiali-

Nach dodialog
wird zwischen den
vier Feldtasten. zur
Wahl des Sorlier-
kriteriums. und den
restlichen drei Feld-
tasten unterschie-
den. Bei Wahl einer
der vier Tasten fur
die Sortierkriterien,
wird nur der ent-
sprechende Para-
meter (defatillsort)
umgesetzt und der
Dialog wiederholt.
Bei Wahl einer an-
deren Taste wird die
Schleife verlassen:

Flags:
Flags:
Flags:
Flags:
Flags:
Flags:
Flags:

Selectable & Exit
Selectable & Exit
Selectable & Exit
Selectable & Exit
Selectable & Exit
Selectable & Exit
Selectable & Exit

es erfolgt eine abschlieBende Auswer-
tung. In dieser Auswertung ist zunachst,
wie schon in der letzten Folge, zu prifen,
ob der Drucker nicht vielleicht bereits fur
unseren Spooler arbeitet (spoolstatus
unused). Ist diese Bedingung erfullt -wir
storen den Spooler nicht  so ist nur noch
zwischen einem rekursiven Inhaltsver-
zeichnis (BREKURSI) und einem einfa-
chen Hauptverzeichnis (BNORMAL) zu
unterscheiden und in die entsprechende
Prozedur zu verzweigen.

Das Accessory DIRECT

Die  Accessory-Verwaltung von
DIRECTACC((Listing 13)halt nun nichts
Aufregendes mehr fur uns bereit. Die
Méglichkeit mehrere Menileisten von
einem Accessoir aus zu belegen, hatten
wir bereits beim letzten Mal kennenge-
lemt. Ach ja: Die Definition von bundes-
land in den Zeilen 19-21. Ein Kleiner
Pfusch! Da die Parameterverwaltung
auch das Bundesland fur unserZEIT.ACC

Erweiterte Directory des Massenspeichers A

Label des Speichermediums :

EP.14B

Directory :

O TEIL.5

Directory :\TEIL.5

0 ARTIKEL
0 RSC
0 RUN
0 SOURCE

Directory :\TEIL 5\ARTIKEL

ART
ABB
ABB
ABB
ABB
ABB

05.DOC
15.PIC
16.PIC
17.PIC
18.PIC
19.TXT

Directory :\TEIL.5\RSC

ZEIT.l
ZEIT.RSC
ZEIT.RSD

Directory :\TEIL.5\RUN

ZEIT.ACC
ZEIT.RSC

Directory : \TEIL.5\SOURCE

ZEIT.l
ZEIT.PAS
ZEIT2.PAS

Bytes gesamt
Bytes frei
Bytes belegt

0 00-00-1980 00:00
0 18-06-1988 17:24
0 18-06-1988 17:24
0 18-06-1988 17:26
0 18-06-1988 17:26
0 18-06-1988 17:26
16013 18-06-1988 17:24
32000 18-06-1988 17:24
32000 18-06-1988 17:25
32000 18-06-1988 17:25
32000 18-06-1988 17:25
3948 18-06-1988 17:25
5295 18-06-1988 17:26
8998 18-06-1988 17:26
1872 18-06-1988 17:26
43055 18-06-1988 17:26
8998 18-06-1988 17:26
5295 18-06-1988 17:27
3129 18-06-1988 17:27
14451 18-06-1988 17:27
728064
473088
254976

Abh. 2.1: Hin rekursives Inhaltsverzeichnis



zu verwalten hat. ist diese Deklaration in
Listing 13 aufzunehmen, um die Datei
SPOOLERI.PAS unverandert einbinden
zu kdnnen. So! Fur heute bin ich damit
wieder einmal am Ende (meiner Ausfuh-

GRUNDLAGEN

Vorausschau

Beim nachsten Mal wird Sie ein naturwis-
senschaftlicher Taschenrechner erwar-
ten. deres schon ein bil3chen in sich hat. Er

- Die trigonometrischen Funktionen
koénnen in allen, geldufigen Einheiten
(DEG. RAD und GRAD) durchgefiihrt
werden

Mal wieder was ganz und gar Theoreti-
sches und nicht wie heute aus dem Sumpf
der Betriebssystemprogrammierung. In
der Hoffnung, daR lhnen diese Wechsel-
kost gut bekommt, verbleibe ich bis da-
hin.

rungen). Als letztes mdchte ich Ihnen
noch Abbildung 23 presentieren: Das
Resultat unserer heutigen Bemuhungen,
angewendet aufeine meiner Datendisket-
ten zum Lovely Helper.

verfugt Uber:
- Punkt-vor-Strich-Rechnung

- Klammerung (die zulassigen Klammer-
ebenen kénnen Sie selbst bestimmen)

- Die wichtigsten naturwissenschaftli-
chen Funktionen (sin. cos. tan. In. ... )
und ihre Umkehrungen

Dirk Brockhaus

1: {************** 58 center_dialog(synchro_dialog);
2. <* Listing 13 Resource-Handling fur die 59 center_dialog(direct_dialog);
(* Directoryausgabe 60 io_check(false);
3 < 61 rewrite(spoolchannel, " PRN:");
4 {* Datei DIRECT.PAS 62 load_parameter;
5: {* last update: 27.5.88 63 END;
6: It eeeteediik 64 initialisieren:=ok;
7: 65 END;
8. {$s20,p-) 66
9: 67 BEGIN
10: PROGRAM directory; 68 apl_nr:=init_gem;
11: 69 IF apl_nr>*0 THEN
12: CONST {$i gemconst.pas} 70 IF initialisieren THEN
13: {$i trixcons.pas} 71 WHILE true DO
14 : {$i direct.i) 72 BEGIN
15: 73 event:=get__event (¢ message,0, 0, 0, 0, false
16: TYPE {$i gemtype.pas) ,0,0,0,0,
17: {$i trixtype.pas) 74 false, 0, 0, 0, 0, msg, dummy
18 - , dummy,dummy,
19: bundesland = (schleswig_holstein,hamburg, 75 dummy, dummy, dummy);
bremen,niedersachsen, 76 IF (event & e_message<>0) AND (msg[0]s
20: nordrhein_westfalen,hessen, ac_open) THEN
rheinland_pfalz, 77 BEGIN
21: saarland,baden_wuertemberg, 78 IF msg[4]=menu_nr_| THEN
bayern); 79 do_direct;
22: 80 IF msg(4)=menu_nr_2 THEN
23: VAR msg * message_buffer; 81 do_parameter;
24: apl_name_lI 82 END;
25: apl_name_2 str255; 83 EnD;
26: apl_nr 84 END .
27: menu_nr_|
28: menu_nr_2
29: event
30: dummy short_integer;
31:
32: direct_dialog 1
33: parameter_dialog 2: {* Listing 12 Routinen zum Ausdruck eines *}
34: synchro_dialog dialog_ptr; {* normalen und eines M
35: 3: {* rekursiven Partitions- *)
36: {$i gemsubs.pas} {* Inhaltsverzeichnisses *)
87: {$1 trixsubs.pas) 4 {* und das zugehorige *>
38: {$i hilf.pas) {* Dialog-Handling M
39: {$i spoolerl.pas) 5 * M
40- {8i directl pas) 6 {* Datei . DIRECT1.PAS *)
41 7 {* last update: 24.5.1988 M
42 FUNCTION initialisieren boolean; 8
43: 9
44 : VAR ok boolean; 10 PROCEDURE inter_date( sys_date integer;
45: 11 VAR tag
46: BEGIN 12 monat :
47: ok:=load_resource('A:\DIRECT.RSC"); 13 jahr integer);
48: IF ok THEN 14
49: BEGIN 15 BEGIN
50: apl_name_lI: Directory’; 16 tag :=sys_date & $001f;
51: menu_nr_l:=menu_register(apl_nr,apl_name_lI 17 monat:=shr(sys_date & $01e0,5);
> 18 jahr :=shr(sys_date £ $fe00,9)+1980;
52: apl_name_2: Druckerparameter’; 19 END:
53: menu_nr_2:=menu_register(apl_nr,apl_name_2 20
); 21 PROCEDURE inter_time( sya_time integer;
54: find_dialog(paramete,parameter_dialog); 22 VAR stunde ,
55: find_dialog(synchro,synchro_dialog); 23 minute i
56: find_dialog(direct,direct_dialog); 24 Sekunde integer);
57: center_dialog(parameter_dialog);
10/1989 /T*“ * 137
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BEGIN
stunde:»shr(sys_time £ $f800,Il);
minute:=shr(sys_time £ $07e0,5);
Sekunde:=2*(sys_time £ $001f);

END;
PROCEDURE ausgabe_dta( offset integer;
VAR dta dta_type);
VAR str : str255;
cstr : cstring;
i : integer;
tag
monat ,
jahr ,
stunde ,
minute s
Sekunde integer;
BEGIN
send_string(offset, ') ;
WITH dta DO
BEGIN
IF reserviert(2l)«folder THEN
send_string(2,’0")
ELSE
send_string(2, '") ;
i :*0;
REPEAT
cstr[i]:=name[i+1];
i :=succ (i);
UNTIL (name(i)*chr(0)) OR (i>14);
cstr(i):»ehr(0);
ctopstr(cstr,str);
send_string <14,str);
writev(str,groesse);
s_expand(7,str);
send_string(9,str);
inter_date(datum ,tag,monat,jahr);
writev(str,tag);
n_expand(2,str);
send_string(3,concat(str, '-"));
writev(str,monat);
n_expand(2,str);
send_string(3,concat(str, "-*%));
writev(«tr,jahr);
send_string(6,str);
inter_time(zeit,stunde minute,Sekunde);
writev(str,stunde);
n_expand(2,str);
send_string(3,concat(str, ':"));
writev(str,minute) ;
n_expand(2,str);
send_string(2,str) ;
send_signal(lf);
END;
END;
PROCEDURE dtopstr(VAR dta dta_name;
VAR str string);
VAR i : integer;
BEGIN
str:*"";

i:-1;
WHILE (dta[i] Ochr (0)) AND (i<15) DO

BEGIN
str:»concat(str,dtali]);
it=succ(i);

END;

END;

PROCEDURE directory(offset |,
stype : integer);

CONST max_dta * 255;

TYPE dta_buffer_type * RECORD
max : integer;
a : ARRAY

[0. .max_dta] OF dta_type;

END;
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109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
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135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168

169

170

171

172
173
174
175
176
177
178
179
180
181

182

183
184

185

VAR dta_buffer dta_buffer_type;

pfad : string;
cpfad : cstring;
dta_ptr dta_ptr_type;
i : integer;
FUNCTION rel(VAR stype integer;
VAR opl
op2 : dta_type) boolean;
VAR strl ,

str2 ,

typi

typ2 : string;

tagl

tag2

monatl N

monat2 ,

jahrl ,

jahr2

stundel ,

stunde2 s

minutel s

minute2 s

sekundel ,

sekunde2 integer;

PROCEDURE gettyp(VAR str
typ : string);

VAR ok : boolean;
i )
j : integer;

BEGIN
ok:»false;
it-1;
REPEAT
ok:»ok OR (str(i)**.");
i t»succ(i);
UNTIL ok OR (i>length(str));

typ
IF ok THEN
FOR j:»i-1 TO length(str) DO
typ:»concat (typ,str[jl);
END;
BEGIN

IF ((opl.reserviert(21]»folder) AND
(op2.reserviert[21]»folder)) OR
((opl.reserviert [21]0 folder) AND
(op2 .reserviert [21]0 folder)) THEN

CASE stype OF
sort_name : BEGIN
dtopstr(opl.name,strl) ;
dtopstr(op2.name,str2) ;
rel:=strl<str2;
END;
sort_date : BEGIN
inter_date(opl.datum ,tagl,
monatl,jahrl);
inter_date(op2.datum,tag2,
monat2 ,jahr2);
inter_time(opl.zeit,stunde
1, minutel,sekundel);
inter__time (op2.zeit,stunde
2. minute2.sekunde2);
IF jahrlojahr2 THEN
rel:=jahri<jahr2
ELSE
IF monatl<>monat2 THEN
rel:»monatl<monat2
ELSE
IF taglotag2 THEN
rel:»tagl<tag?2
ELSE
IF stundel<>stunde2
THEN
rel:»stundel<
stunde2
ELSE
IF minutelo
minute2 THEN
rel:»minuteK
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Wissenschaftl. Trendbestimmung der Kérper
-Seele-Gejst-Rhythmik - Bildschirmausga-
be monatlich vor/zurick, aus Drucker Be-
liebig lang, tagl.Analyse + Nennung kri-
tischer Zeiten - Absolut-/Mittelwerte -
Wissensch.Grundlagen - Editor f. Zusatz-
daten,__Grul3adresse usw. OVB6 .-

kalorien-pollzei A ATARI ST

Auf GroRe. Gewicht

beitsleistung

Vergleich m:a

weiB-Fett-Koh .

Untergewichtsbesti B

Gehalte - Aktiyinaiea+9erbrduche - Kalo-

rieami@ibelle - “Bildsdhrm/[Duckerausgabe
f einigen DINA4 -Unerbittlich |OM "56.-

oder VorkasseS*rDtHfsr_..' aA tASV

Dreise unverbindlich.
Liste Hegen adressier- I. DINKLER
ten Breiumschlag DINAI

Am Schiwjiilorhnur. 7

T8.03382L R 2R s r w3 B3I AR RAH NS B ER G

A ATARI ST CGESCHAFT

Ein Editpr erstellt Formular-, Adressen-
tl.,Dateien. Die Maus wahlt

IRechnung/-

e Hand oder

Uber Menge,

att, Skonto durchge-

rechnet zur Endsumme - Versand-/Liefer -
VerpackungsaussaRen -Texteditor DM 196.-

Provislontsbrschnung A ATARI ST

Editor fir Vertretern/Kunden ressen und

Formulardaten - Eingabe -atei - 25
Positionen/0INA4 - elnde Satze/Pos.

Storno. Spesen, Endbetrag/MWSt. DM 116.-
A ATARI ST Inventwr, Flbu-fifch

Kontinuierliche Bestandsverwaltung -Neu-
erfassung, Streichen, Andern, Hinzufligen
Gruppeninventur nach Code - Jederzem%e
Endauswertung m.Druckerausgabe DM 116.-

ETIKETTENDRUCK A ATARI ST
Haftetiketten-Fc rmate,

JM ~a M i1, kinderleichte Jes
tung, Ablage fur Neuatﬁa?e. I:n/\
A ATARI ST aleIverwaltungen
o hen_,,
Iatei max.l000 - Suchcode von max.33 Zeh
b 1, mit ledem mehr ZIeIIBQI'r' einengend -
‘ptiongn: Code, r \ att vor[zuruck
Andern/Qtreichen/Hinzu - Druck, wo sinn-

volil: 80-Zeichen-/Blockliste, Datenmaske

Etikett, Zahlenauswertung -Gezielte Auf-
be, schnell am Ziel - Ubersichtlich -
dienfreundlich - Keine Blockade !

ADRESSEN [M 66.- GALERIE M 116.-
BIBLIOTHEK 116.- LAGER 116.-
BRIEFMARKEN 116.- PERSONAL 116.-
DISKOTHEK 76.- STAMMBAUM 116.-
EXPONATE 116.- VIDEOTHEK 76.-

OEFInDATA, vielseitig verwendbar, zum
Selbstdefinieren der Inhalte 146.-

CASINO-Roulett A ATARI ST

Mit Schnellsimulation, Chancentest, Se-
%uenzen_verfolgun , Haufigkeitsanalyse -
assenfuhrung, Setzen durch Anklicken in
Bildschirm-TischRrafik M 68.-

A ATARI ST BACKGAMMON

B_est?_chende rafik, mausgesteuert, aus-
fuhrliche Anleitung, strategisch [M 58'-

Wenn

es um
Beratung, |
Service unda
gute Preise!
fur Sie geht:

z.B. Software

PHONE DM 79,-

Die bequeme Adressverwattung um
standig auf dem laufenden zu sein

als Accessory jederzeit aufrufbar
schnell durch ausgereifte Programmier-
technik

- Datenaustausch mitanderen Program-
men

- minimaler Speicherplatz

ST-DCL DM 298,-
Kommandozeileninterpreters Tools

ST-DCL erlaubt es. auf einem Atari unter
einer Kommandoumgebung zu arbeiten,
die der VAX /VMS-Digital Command
Language (DCL) nachempfunden ist. Auch
fur MS-DOS lieferbar

PRIVAT-LIQUIDATION
PRAXIS-BUCHHALTUNG

je DM 375,-
Arzt - Software

Aus der Praxis fur die Praxis. Praxisliquida-

i tion und Praxisbuchhaltung. Info anfordern.

Demo plus Handbuch fur DM 40.-. (Wird
bei Kauf angerechnet)

Samtliche PD- und Standard-Software
lieferbar: Application Systems. C.A.S.H..
CCD. DMC. Drews EDV+BTX. G Data.
GFA. Hagera. Hyper-Soft. Kniss-Soft.
Kieckbusch. NovoPlan. Technobox u.v.m.

z.B. Hardware

vortex HD plus 20 DM 998.
vortex HD plus 30 DM  1198.
vortex HD plus 60 DM 1798,
star LC 10 DM 598,
NEC P6 plus DM 1698,

Wir sind ATARI-Systemhéandler.

Alle Drucker mit deutschem Handbuch und
Kabel. Samtliche Hardware fiir Atari-Com-

; puter lieferbar. Alle Angebote freibleibend.

MAUSO ST

Die Mause sind los

DM 128,

RS 232 Maus fir Atari lieferbar Oie alter
native Maus Inclusive Software

Hardware
Software
Service

Computerhandelsgesellschaft mbH

Kélner Str. 132 -5210 Troisdorf
Telefon (022 41)718 97/98
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GRUNDLAGEN

minute2
ELSE
rel:=sekundel<
sekunde2;
END;
sort_»ize rel:=opl.groesse>op2.groesse
sort_type BEGIN

dtopstr(opl.name,strl);
dtopstr(op2.name,str2);
gettyp(strl,typl);
gettyp(str2,typ2);
IF typl<>typ2 THEN
rel:=typl<typ2
ELSE
rel:=strl<str2;
END;
END
ELSE

rel:=opl.reserviert[21]>0p2.reserviert[21]

END;

PROCEDURE sort(1 ,
r : integer);

VAR i
j : integer;
help s
pivot dta_type;
BEGIN
WITH dta_buffer DO
BEGIN
pivot:=a[(l1+r) DIV 2);
it-1;
jirrg
REPEAT
WHILE rel(stype,ali],pivot) DO
l1:=succ (i) ;
WHILE rel(stype,pivot,a[j)) DO
ji=pred(i);
IF i<*j THEN
BEGIN
help:»alil;
*[i]: 1j1;
al[j):»help;
i t-succ (i) ;
jirpred(j);
END;
UNTIL i>j;
END;
IF I<j THEN
sort(1,j);
IF i<r THEN
sort(i,r);
END.

BEGIN
dta_ptr:=fgetdta;
IF dgetpath(cpfad,0)«0 THEN
BEGIN
ctopstr(cpfad,pfad);
send_signal(If);
send_string(offset," ");
send_string(50,concat(’ Directory
pfad));
send_signal(If);
send_signal(If);
ptocstr(’'*.*" , cpfad);
WITH dta_buffer DO
BEGIN
max:*-1;
IF fsfirst(cpfad,normal_file |

read_only | folder)>=0 THEN
REPEAT
IF dta_ptrA.name[1J<>*." THEN
BEGIN

max:=succ(max);
a[max]:*dta_ptrA;
END;
UNTIL (max=max_dta) OR (fsnextoO);
IF max>-1 THEN
BEGIN
sort(0,max);
FOR i:«0 TO max DO

TV*“* 10/1989
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344

ausgabe_dta(offset,a[i]);
END
ELSE

BEGIN
send_string(offset,"'");
send_string(50,’ Directory hat

keine Dateien’);

send_signal(If);

END;
END;
END;
END;
PROCEDURE x_directory(stype integer);
VAR dta_ptr dta_ptr_type;
info : buffer_type;
cpfad cstring;
str : str255;
PROCEDURE dfs(offset integer);
VAR cpfad cstring;
dstr :ostring;
copy : dta_type;
BEGIN

directory(offset,stype);
ptocstr('*.*", cpfad);
IF fsfirst(cpfad,folder)*0 THEN
WITH dta_ptrA DO
REPEAT
IF (reserviert[21]«folder) AND (namef[l
]<>".") THEN
BEGIN
dtopstr(name,dstr) ;
ptocstr(dstr,cpfad);
IF dsetpath(cpfad)*0 THEN
copy:=dta_ptrA;
dfs (offset+2);
dta_ptrA:=copy;
ptocstr('.."',cpfad) ;
IF dsetpath(cpfad)=0 THEN
END;
UNTIL fsnextoO;
END;

BEGIN

dta_ptr:=fgetdta;

ptocstr('\",cpfad);

IF dsetpath(cpfad)*0 THEN

send_string(60,concat('Erweiterte Directory
des Massenspeichers ',
chr(dgetdrxve+ord('A')))

)

send_signal(If);

send_signal(If);

send_string(50,'Label des Speichermediums : ')

send_signal(If);

send_signal(If);

ptocstr('*.*' cpfad);

IF fsfirst (cpfad, disk__label) *0 THEN
ausgabe dta(0,dta ptrA)

ELSE
BEGIN
send_string(50,'Medium hat keinen Label’
fe
send_signal(If);
END;
dfs (0) ;

dfree(info,0);

send_signal(If);
writev(str,info[2]*info[3]*info[4]);
s_expand(7,str);

send_string(50,concat(’'Bytes gesamt t.str));
send_signal(If);
writev(str,info[l]*info[3]*info[4]);
s_expand(7,str);
send_strxng(50,concat('Bytes frei ct,str));

send_signal(If);
writev(str,(info[2]-info[1])*info[3]*info[4]);

—»



345 s_expand (7, etr) ;

GRUNDLAGEN

1 (* resource set
346 send_string(50,concat('Bytes belegt :es,atr)); 2

347 send_signal(f£); 3 CONST
348 END; 4 paramete 0;
349 5 paraseit 3;
350 PROCEDURE do_direct; 6 chrl 6;
351 7 ordl 7;
352 VAR button integer; 8 makrol 8;
353 atr str255; 9 chr2 9;
354 ex boolean; 10 ord2 10
355 11 makro2 11
356 BEGIN 12 chr3 12
357 ex:«false; 13 ord3 13
358 begin_update; 14 makro3 14
359 WITH parameter DO 15 chr4 15
360 REPEAT 16 ord4 16
361 CASE default_sort OF 17 makro4 17
362 sort_name : str:='Name 18 chrs 18
363 sort_date str:«'Zeit 19 ord5 19
364 sort_size str:='GroPe’; 20 makro5 20
365 sort__type str:='Typ 21 chré 21
366 END; 22 ord6 22
367 set_dtext(direct_dialog,tdirect,str,system 23 makro6 23
_font,te_left); 24 chr7 24
368 button:=do_dialog(direct_dialog,0); 25 ord7 25
369 obj_setstate(direct_dialog,button,normal, 26 makro7 26
false); 27 chrsg 27
370 CASE button OF 28 crd8 28
371 bname : default__sort:=sort_name; 29 makro8 29
372 bdatum default_sort:«sort_date; 30 chr9 30
373 bgroesse default__sort:«sort size; 31 ord9 31
374 btyp default_sort:*sort_type; 32 makro9 32
375 OTHERWISE ex:«true; 33 chrlO 33
376 END; 34 ordlO 34
377 UNTIL ex; 35 makrolO 35
378 end_dialog(direct_dialog); 36 paraspei 36
379 end_update; 37 parasync 37
380 IF spoolstatus«unused THEN 38 parazuru 38
381 CASE button OF 39 parachec 39
382 brekursi x_directory(parameter.default_ 40 paravor 40
sort); 41 paratest 41
383 bnormal BEGIN 42 paraexit 42
384 directory(0O,parameter. 43 synchro 1;
default_sort); 44 synclaen 3;
385 send_signal(ff); 45 syncgrap 7;
386 END; 46 synctext 8;
387 OTHERWISE (dummy); a7 syncexit 9;
388 END 48 syncsetz 10
389 ELSE 49 direct 2;
390 dummy:=do_alert('[1)[Drucker arbeitet 50 bname 5;
bereits][O.K.]*, 1) ; 51 bdatum 6;
391 END; 52 bnormal 7;
53 babbdire 8;
54 bgroesse 9;
55 btyp 10
56 brekursi 11
57 tdirect 12

...stallt viele neue, leistungsfahige Befehle (als
Prozedur definiert) zur Verfligung.

Die Toolbox' (oder einzelne Proceduren) werden
einfach In Ihre Basic-Programme elnge'mergf.
Auszug aus Befehls-Liste:

Select_Box(), Into_Box(), Text_Box(), Getfilebox(),
Cutr(). Cutl(). Converet(). Accept(), Inlt_Menue(),
Count(), HexJstO, Ok_Box(),
Show_Funktlon_Key(), Get_Funktlon_KeyO.
CopyO...

Toolbox

gibtes Im GtA- oder OmiKron-Code (bei Bestellung
bitte angeben) mit deutschem Handbuch fiir

om 48,-
Programmierer ggesucht...

die alls der tagl. Progfammierpraxis Proceduren
entwickelt haben, die auch fur andere interessant
sein konnten und es evtl. wert sind, In unsere
Toolboxen aufgenommen zu werden.

Fordern Sie dazu bitte gegen DM 3.- Schutzgebuhr
(Briefmarken) und einem mit Ihrer Anschrift verse-
henem RuckUmschlag unsere Vergltungs- und
Programmierbedingungen an.

Besteier der Toolbox erhalten die entsprechenden
Unterlagen automatisch.

ASKU

Schluf® mitden Zelten des muhseligen auste-
stens 'zu FuR gestrickter' EingabeMasken mit
den vielen ‘Print’- und unzulanglichen ‘Inpur-
Anwelsungen.

G3E-ST
DaMASKUS Laufwe
...erzeugt eine sofort lauffahige, In lhre Pro-
gramme einbindbare Eingabe-Procedure In | GEE-ST*

Basic-Code, die professionellen Anspriichen
gerecht wird durch maskierbare Eingabe-Fel-
der und voll realisierter Cursor-Steuerung
DaMASKUS

...ermoglicht zieiortentiertes Arbeiten durch

G35-SU

leichte Bedienung und ohne uberflussigen und 1040-ST
Schnorkel

DaMASKUS 1 G35-ST«
...bietet eine vollig freie Maskengestaltung

DaMASKUS

...ermoglicht erstellte Edh-Flles zur Weiterbear-
beitung oder Anderung abzuspeichern
DaMASKUS
...erzeugt GfA- oder Omikron-Code
(bei Bestellung bitte angeben)
DaMASKUS
...bekommen Sie mit ausfuhrlichem, deutschen
Handbuch zum Preis von

bm 78,-

GfA und Omkron sind Warenzeichen ihrer Hersteller

indicies

DM 298.-

for

form/dialog

TEXT in tre
TEXT in tre
TEXT in tre
FTEXT in tr
TEXT in tre
TEXT in tre
FTEXT in tr
TEXT in tre
TEXT in tre
FTEXT in tr
TEXT in tre
TEXT in tre
FTEXT in tr
TEXT in tre
TEXT in tre
FTEXT in tr
TEXT in tre
TEXT in tre
FTEXT in tr
TEXT in tre
TEXT in tre
FTEXT in tr
TEXT in tre
TEXT in tre
FTEXT in tr
TEXT in tre
TEXT in tre
FTEXT in tr
TEXT in tre
TEXT in tre
FTEXT in tr
BUTTON in t
BUTTON in t
BUTTON in t
BUTTON in t
BUTTON in t
BUTTON in t
BUTTON in t
form/dialog
FTEXT in tr
FTEXT in tr
FTEXT in tr
BUTTON in t
BUTTON in t
form/dialog
BUTTON in t
BUTTON in t
BUTTON in t
BUTTON in t
BUTTON in t
BUTTON in t
BUTTON in t
TEXT in tre

DIRECT *)

*>
PARAMETE *)
PARAMETE *)
PARAMETE *)
e PARAMETE *)
PARAMETE *)
PARAMETE »)
e PARAMETE *)
PARAMETE *)
PARAMETE *)
e PARAMETE *)
PARAMETE *)
PARAMETE *)
e PARAMETE *)
PARAMETE *)
PARAMETE )
e PARAMETE *)
PARAMETE *)
PARAMETE *)
e PARAMETE *)
PARAMETE *)
PARAMETE *)
e PARAMETE =)
PARAMETE *)
PARAMETE *)
e PARAMETE *)
PARAMETE =)
PARAMETE *)
e PARAMETE *)
PARAMETE *)
PARAMETE *)
e PARAMETE *)
ee PARAMETE *)
ee PARAMETE *)
ee PARAMETE *)
ee PARAMETE *)
ee PARAMETE *)
ee PARAMETE *)
ee PARAMETE *)
*>

e SYNCHRO *)
e SYNCHRO *)
e SYNCHRO *
ee SYNCHRO*)
ee SYNCHR *)
*>
ee
ee
ee
ee
ee

DIRECT *)
DIRECT *)
DIRECT *)
DIRECT *)
DIRECT *)
DIRECT *)
ee DIRECT *)
DIRECT *)

ee

Unsere Roppy-Drives zeichnen sich aus durch:
« TEAC—Made In Japan by Fanattcs
- eingebautes Metzlai (kein loees Steckemetz)

anachlieBber an jeden ATARI-ST

3 1/2", 726 KB m* OUT-Buchse fiir 2

ta

DM 398 - 5 1/4* 726/360 KB (umschaftbar 40/90
Track, IBM/ATARI), inkl. Software fur verschiedene Diskettenfor
mate (auch IBM-Format). OUT-Buchse fiir 2. Laufwerk

DM 648.- 3 1/2" ¢ 5 1/4* - Mixed-Stabon. 2 * 726 KB.
(umschaftbar 40/80 Trecks. IBM/ATARI) Dnve-Sw*>. Md. Soft
wate flr verschiedene Disketten-Formate, auch am MEGA-ST

DM 748.- wie G35-ST*. »doch mit digftaler Track
| Anzeige, elektron. Schrobschutz. READ/WRfTE Control-Anzeige

| Disk-5 ...... DM 18.- Software fiirverschiedene Disketten Forma-
| te (such IBM Format) Mausgesteuerte Bonutzerfiihrung

Vertrieb fir BENFLUX-Staaten

Cat 8 Korsh. Evertsenstraat S. NL-2901 AK Capelle

ta

Bestellannahme oder Abholung: Mo-Fr 8.00 -18.00

llopyaata GmbH

Tell.:08141-6797
Fax.:081 41-411 38



RR - Soft
Grundttratte 03
6000 Wuppertal 22
J. 0202 /04 03 SO

SUPER - STARDRIVER
SUPER NEC-DRIVER

NEUE DRUCKERTREIBER FUR 1ST WORD PLUS

Nutzen Sie eile Moéglichkeiten Ihres Druckers voll aus.
Super-Driver erweitern die Textverarbeitung:
1st Word Plus wird zum DTP-System

Zeilenabstdnde beliebig verandern (z.B. 11/2 - zeitig)
Texte in 2-0 Spalten drucken (echter Mehrspaltendruck)
alle Druckerschriftarten in einem Dokument eineetzen
neue Zeichensazte laden und benutzen (z. Zt. 40 Fonts)
Titelin doppelt und vierfach hohen Zeichen drucken
gesperrt drucken. Viertelechritt- und Halbschrittaete
bedienungsfreundlichea Handbuch und Referenzkarte

Haben Sie das von Ist Word Plus srwartel?
Warum weniger Leistung, wenn es Superdriver gibt)
Erhanich fir STARH .» / LC{/ LC24-10 und»CC PO/P7 / P2200

- 35.- DM

Schulmeister ST

Atari ST (Mega ST) .500 K Ram
sw - Monitor . Die Noten- und
Klassenverwaltung mit PUH. Ein
flexibles, bewahrtes Konzept fir
Lampels aller Schulstufen. Lassen
Sie lhren Rechner die tagliche
Routinearbeit erledigen , damit
Sie sich Ihren padagogischen
Aufgaben widmen kdénnen. Auch
fur die Schweiz geeignet |

Ausfuhrlich»
Information mit
Fratumschlag
anfordarn

bah

M .Hebei-Knobloch
Auf dar Stall. 2T
T032 Sindelflngen

Bitte senden Sie mir:

[e] n|lp»t Info zu PegaFAKT. dem Fakturierungs-
programm mit Lager- und Adressenverwaltung fur
ATARI ST's, das nur 99.- DM kostet.

(Jetzt Version 2.0 mit vielen neuen Funktionen I)

O Die PegaFAKT-DEMO Diskette fir nur 20.- DM
(wird beim Programmkauf zuritickerstattet)

O Kostenlose Info zu PegaSTIC, dem universellen
Etikettendruckprogramm fur alle ATARI ST's. das
nur 49.- DM kostet.

%Kostenlose Liste mit COMPUTERZUBEHOR und
PROGRAMMEN zu DISCOUNT PREISEN far:
O C16/64/128 O AMIGA O CPC
O ATARI XL/XE O ATARI ST O PC

Einfach auf Postkarte kleben, den Absender nicht ver-

Pogafioff R GARTIG

SOFTWARE-ENTWICKLUNG * -VERTRIEB
\jERingstr,4 7450 Hechingen-Beuren Tel: 07477/8158

K a tC e

Integrierte* KiilwH'kluiigssyslcm fur
alle Atari St Computer.

—  Editor

— Paacalt-ompilcr

— Assembler

— Disassembler

— Bibliotheken

e Maschinenmonitor
— Debugger

schneller Com piler ( » 400 /eilen/Sekunde)
viele mathematische Spezialfunklionen
Parallelprozesse

OEM, DOS, BIOS im Sprachum lang

Bitte fordern Sic ein ausfihrliches Info an!

Preis: 100,- DM

Versundkoslcn 5,- DM

C. Mayer-Cuarr
Software u. Computerliaugruppeii
Treptower Str.2
4:150 KeekliiighaiiHeii
Tel. 02.161/33153

TEL: 08974 480691
FAX: 08974 48 38 20

by COMPUTER MAI

Unubersichtlich
wird langsam das PD-Angsbot
fir dsn Atari ST.

Wenn Sie also Keine Lust haben, sich stundenlang
durch riesige, nichtssagende Listen zu kémpfen, dann
sind Sie bei uns genau richtig!

Unsere PD-Sets enthalten aul je 10 doppelseitigen
Quialitétsdisketten jeweils 7 MB. aus 700 Disks aus-
gewdhite. Top-Software Hier hat der Durchschnitt kei-
ne Chance.

PD Set A (von allem etwas)
PD-Set B (Spiele fur S/W)

PD-Set C (Spiele fur Farbe) ®
PD-Set D (Anwendungen) 39 ,-
PD-Set E (Utilities) DM
PD-Set F (Grafik + Pies)

PD-Set G (Musik, div Demos)

Sets B-G zusammen (>40 MB)

Alle Preise incl Disks, MwSt. Versand- und Verpackungs-
kosten sowie unserer Katalogdiskette Wir liefern innerhalb
von 24h - garantiert

Gerald Kohler ppo-schnellversand Atari ST
Muhlgasse 6 m6991 Igershelm
Hotline: 07931/4 3922 + 4466t

SCANNER

fiir AU ST >n dn Dreden: NEC PZAONECHt.
NECP7. BFSONFX 80 FEX 8 HX 80, SIARNIQ
STARLOO. (Rtr VﬂIHeDrucker auf Anfrage ).

Scannen Sie ferwacklimgsfrei durch den festen SRz des
Scakopfo. Die LeHtu"HBerknMIe des Sennen:

AnschluB der Hardware an der RS 232 Schnittstelle Der
empfindlichere Modulport wird nicht belegt Kata Offnen
des Rechners und kmta» Lotarbeiten erforderlich.

Das bfciirektioeale (1) Scannen bei den Epson Druckern und
beim Star LCIO halbiert Ihre Scanzetten

Die Scanroutinen sind in Assemblercode geschrieben und
garantieren ein HochstmaB an Prizlsion

Justierung des Scankontrastes wihrend des Scannens
Komfortable Einstellung von Scanparametem.

Inverses Scannen und Zoomen Ist moglich.

Grafikformate (monochrom) Screen/Doodle-. Degasfomat

19-
(- 35 DM gespart)

SCANNER (fertig aufgebaut und getestet) mit Software,
inc! ausflhrlicher deutscher Anleitung DM 298.- per NN

Dipl in* Gerhard Ponda, Durriewingstr T.
7000 Stuttgart 80. g 071/ 74 AT 75

Wir belichten lhre
ATARI-Farbgrafiken
mit Polaroid Palette.

Wir kénnen folgende Formate verarbeiten:

Art Director. Cyber Paint. Degas. Degas Elite. Imagic
und Spectrum 512

Preise pro Belichtung / 35mm Dia oder Cotorneooliv

Anzahl 16 Farben Spectrum 512
15 25 DM 30 DM
6-10 23 DM 27 DM
11-20 20 DM 24 DM
21-00 16 DM 20 DM

pei Nachnahme, zzgl 5 DM tlr Porto und Verpackung

Matthias Hans Kurwig

Sassenleid 71 Computer
4054 Nettetal 1 Bild
Telefon 02153732291

JKK”A"LO CnC MWhrmHMdhwhDM 69.~

Der Disketten und Festplatten Beschleuniger

Diskettenstationen wwmcwo bl« zu 4000 > te
mchtounlgt.

D~r Scacha IHuft mit allsn Faatplattan und

dam nauen TOS 1.& zuaamman. DOia* Cache—

GrAAMFa ist von 4 0 KB bla 2 MB wXhlbar Durch

ckern Elnaat/ elnar »ortlartan Saktoranllata be—
Nnotigt dar Scacha bat 1000 gapuffartan Sak—

toran rur— IO Suchzugriffa. um den ggaauchtan

Saktor zu finden =herkttmmliche Cache— Pro—

ggramme bendtigen Im Viittel 500 Zugriff# ==

-SucW 4000 DM 79.-

DM 59.-

Dar Little Switch teilt Ihren Rachner In bla zu
vier "ATARIS" Jedem Rechner kann der
Speicher In 12BKB Schritten /ugatailt wer-
den. Wenn Sie wenig Speicher . dafllr aber ei-
ne Festplatte besitzen, kénnen Sie einzelne
Sagmente auf die Festplatte awappen und an
meHrere Partitinnen anlegen. deren Geaarnt—
groRe grttRer ala die GroRa lhrea Speichers
lat. Ebenin lat eine Schnittatelle fur den Pro-
grammierer vorhanden, mit der man einzelne
Funktionen dea Switcha benutzen kann ( Ba-
sic. € und Assembler = Jedes Handbuch wird
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Als erfahrene GEM-Benut/.cr ist lhnen
dies bestimmt mehr als geléufig: um z.B.
in First-Word den Text zu scrollen. grei-
fen Sie zur Maus und klicken einen der
Rollpfeile an. verschieben die Rollhox an
eine andere Position oder klicken das
graue Feld des Rollbalkens an (Verglei-
chen Sie auch mit Bild | aus dem ersten
Artikel dieser Folge, dort sehen Sie die
Elemente eines Fensters beschrieben).
Was geschieht? Wenn Sie ein Rollpfeil
anklicken, bewegt sich der Text um eine
Zeile nach oben oder unten, bzw. einen
Buchstaben nach rechts oder nach links,
je nachdem, welchen der vier Rollpfeile
Sie angeklickt haben. Wenn Sie den grau-
en Bereich eines Rollbalkens anklicken,
verschiebt sich der Fensterinhalt um eine
Seite vorwarts oder ruckwarts, bzw. nach
links oder rechts, wobei die oberste bzw.
unterste Zeile der vorherigen Seite sicht-
bar bleibt. Ganz anders aber, wenn Sie die
RUU'OOX m it uci Maus vcischieben. D.um
springt derText an die entprechende Stel-
le. Es ist so. dal) die ganze Lange des
Rollbalkens die Lange des Dokumentes,
das sich hinter dem Fenster versteckt,
darstellt. Die weiRe Rollbox steht fur den
sichtbaren Ausschnitt des Fensters und
daher der grau schraffierte Teil fur den
momentan unsichtbaren Abschnitt des
Fensters. D.h.. das Fenster stellt eine
Art von Sichtfenster dar. durch das Sie
einen Ausschnitt des groferen Dokumen-
tes sehen konnen, je nachdem, uber
welchem Teil sie es mit den Rollbalken
plaziert haben.

W IN D O W S

UNTER GEM

von Rollbalken
und Ahnlichem...

Der Titel sagt es bereits, in dieser vor-
laufig letzten Folge beschéftigen wir
uns mit den Bestandteilen eines Fen-
sters, die es uns ermdglichen, mehr
Informationen in einem Fenster darzu-
stellen, als eigentlich auf den Bild-
schirm passen wirden. Der “Trick”
dabei ist es, nicht alles auf einmal aus-
zugeben, sondern den Benutzer "blat-
tern" zu lassen.

Die Realisierung in C

Soweit, so gut. Das Ganze sieht ziemlich
einfach aus. jedenfalls fur den Benutzer,
furden Programmierer steilen sich jedoch
einige Schwierigkeiten. Im folgenden
werde ich lhnen also beschreiben, wie ich
die Verwaltung der Rollbalken in unsere
Windowbibliothek eingebunden habe.
Um die zusatzlichen Daten zu verwalten,
erfuhr unsere Window-Struktur einige
Erweiterungen, auBerdem wurde sie in

die Headerdatei verlegt. Neu hinzu
kamen:
GRECT work: enthalt die aktuellen

Koordinaten des Arbeitsbereiches (die
FlacheinnerhalbderTitelzeile(evtl. Info-
zeile) und den Rollbalken)

WORD
Richtung. um diesen Betrag wird der

scroll_x: Scrollwert fuar X-
Fensterinhalt bei Betatigung der horizon-
talen Schieber gerollt. Bei Textausgabe
normalerweise 8 (entspricht den Pixeln
auf dem Bildschirm)

WORD scroll_y: Scrollwert fur Y-
Richtung. um diesen Betrag wird der
Fensterinhalt bei Betatigung der vertika-
len Schieber gerollt. Bei Textausgabe
normalerweise 16.

WORD doc_x; Horizontale Position
der linken oberen Ecke des Fensters im
Dokument (Nicht mit Bildschirmkoordi-
naten zu verwechseln). Zeigt die linke
Spalte z.B. den dritten Buchstaben eines
Textes mit X-Scrollweite 8 an. dann be-
tragt doc_x 16.

WORD doc._y; Vertikale Position der
linkenoberenL .L des| cn.ttcr*im Doku-
ment. Zeigt die oberste Zeile des Fensters
z.B. die dritte Zeile eines Textes mit Y-
Scrollweite 16 an. dann betragt Joc_\ 32.

WORD doejength; Lange des Doku-
mentes. das das Fenster darzustcllen hat.
Angabe in Pixeln. Ein Text von I(K) Zei-
len ist so z.B. bei einer Zeilenhéhe von 16
Pixeln 16(K) Pixel lang.

WORD doc_width; Breite des Doku-
mentes. Ein Text mit der Breite von 65
Buchstaben und 8 Pixeln pro Buchstabe
ist daher 520 Pixel breit.
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Zu wissen, was fureine Aktion der Benut-
zer getéatigt hat. ist kein Problem. Wenn
Sie die Funktion handle windim() be-
trachten. fallen Ihnendrei bisher stiefmut-
terlich behandelte case-statements auf:
WM ARROWED. WM HSLID und WM
VSLID. Eine dieserdrei Meldungen erhal-
ten wir. wenn wir unser Fenster mit den
entsprechenden Elementen beim Offnen
ausgestattet haben und der Benutzereines
davon angeklickt hat. WM ARROW ED
bedeutet dabei, dal? einer der Rollpfeile
odereiner der grauen Bereiche angeklickt
wurde und der Benutzer entweder eine
Zeile odereine Seite weiter- bzw. zuriick-
blattern. oder nach rechts oder links blat-
tern mochte. WMHSLID meldet GEM
bei Verschieben der horizontalen Roll-
box, analog WM VSLID bei Verschieben
der vertikalen Rollbox.

Um diese Meldungen handzuhaben,
schrieb ich entsprechende Funktionen,
die die notwendigen Schritte durchfih-
ren: Mittels scroll_wind() verwalten wir
eine WM ARROWED-Message. Der
Funktion Ubergeben wir das handle des
Windows (bufferl3D und den Inhalt von
huffer/41. der die vom Benutzer getétigte
Aktion genauer spezifiziert. Vergleichen
Sie hierzu das switch-statement in
scroll wind. Je nachdem wird dann die
Dokumentsposition um den Scrollwert
vermindert oder erhéht. Beispiel:

case W_UPLINE :
windows[w handle].doc_y -=
windowsjw handle].scroll_y.

Um aber zu verhindern, daBder neue Wert
groRRer als die Dokumentslange, bzw.
kleiner als Null wird, muf} eine zusatzli-
che Uberprifung durchgefiihrt werden:

i((windowsjw handle].doc*y < 0)
windows[whandle].docy =0

bzw.

it (windows[w_handlle].doc_y -
windows(w handlej.doc length)
windowsjwhandlej.docy

windowsjw handlej.doc length

Diese Methode funktioniert bei zeilen-
weisem Rollen, bei seitenweisem Ver-
schieben kommt aber noch etwas hinzu:
es ware sinnvoll, jeweils die letzte Zeile
der vorherigen Seite mit anzuzeigen. Eine
Seite entspricht hier immer der aktuellen
Grole des Arbeitsbereiches. Wir missen
die Dokumentsposition also um die Gro-
Be des Arbeitsbereiches plus/minus der
X- bzw. Y-Scrollweite vermindern/erho-
hen. Beispiel:
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case W_DNPAGE :
windowsjw handle].doc_y +=
windowsjw handlej.work.g h -
windowsjw handle].scroll_y

Die Uberpriifung auf Uber- oder Unter-
lauf der maximalen bzw. minimalen
GroRe bleibt gleich. Nachdem die Doku-
mentsposition nun so verandert wurde,
mussen die Slider(=Rollboxen)neu posi-
tioniert werden, da sie ja die GroRe und
die relative Position des sichtbaren Fen-
sterinhalts zum ganzen Dokument wie-
dergebensollen. Hierzu dient set_sUder _
pos(). der wir das Handle des entspre-
chenden Fensters Ubergeben. Um die
Position der Slider setzen zu kdnnen, muf}
man wissen, daB die GEM-Entwickler die
Lange des Rollbalkens auf 1000 festge-
setzt haben. Wir missen also die Doku-
mentsposition entsprechend umrechnen.
Hier die verwendete Formel: Schieberpo-
sition =Dokumentsposition * I(XX)/(Do-
kumentsgréRe - Arbeitsbereichgrolie)

Ein spezieller Fall muR aber bericksich-

tigt werden: ist die Arbeitsbereichgrofiie
groRer als die DokumentsgréfRe, dann
w Urde die Schieberposition ungewollter-
weise negativ, wir missen diesen Fall
also durch eine if-Abfrage abfangen.
Nach der Berechnung der neuen Position
kénnen wir diesen Wert GEM mittels
M7nd_sel() mitteilen. Die Implementation
sehen Sie in Listing 1

Fir WM HSLID und WM VSLID existie-
ren zwei eigene Funktionen: wind
lislidell und wind_vslide(). Beide berech-
nen im Prinzip dasselbe, nur entweder
horizontal oder vertikal, ndmlich die neue
Dokumentsposition. Dies ist der umge-
kehrte Fall von vorhin, bei sei slider_
pos() war die Dokumentsposition be-
kannt. und die neue Sliderposition mufite
berechnet werden. Jetzt ist die Sliderposi-
tion <huffer[4]) bekannt, und wir missen
die neue Dokumentspositon ermitteln.
Aus der oben genannten Formel lait sich
dies leicht ableiten: Dokumentsposition =
Schieberpositon * (DokumentsgroRe -
Arbeitsbereichsgrofie)/1(XX). SchlieRlich
darf man nicht vergessen, die neue Slider-
position mittels wind seK) zu setzten, da
dies GEM nicht selbststandig macht. Zu
allerletzt, jetzt wieder in handle
window'l). wird das ganze Fenster neu ge-
zeichnet. da sich ja der Inhalt verschoben
hat. Dazu rufen wirfull_redraw()auf. das
nichts anderes tut. als den Fensterinhalt
mittels clear_window( | zu 16schen und je
nach Fenster die entsprechende Redraw-
Routine aufzurufen.

Sehr schon, aber...

. das ist noch nicht alles. Einerseits
mussen wir open_window() anpassen,
andererseits darf man keinesfalls verges-
sen. dal. wenn das Fenster in der GroR3e
verandert wird, sich die Schiebergréflen
andern, da die Rollbalkenléange verandert
wird. Zunachst aber zu der nochmals
erweiterten open_window( /-Funktion.
Notwendigerweise mussen wir ihr die X-
und Y-Scrollwerte und die Dokuments-
lange und Dokumentsbreite mitteilen. Sie
tragt dann diese Werte in die Struktur ein.
AuRerdem setzt sie die horizontale und
vertikale Dokumentsposition auf Null
und berechnet die aktuellen Arbeitsbe-
reichkoordinaten durch einen direkten
Aufruf von nind_ealc(). Jetzt zur Ande-
rung der Schieber bei einer Grol3enande-
rung des Fensters: am Ende der Anwei-
sungen. die in handle_window() bei
WMMOVED aufgerufen werden (d.h.
wenn das Fenster in der Gro3e verandert
wurde) fugen wir einen Aufruf von
wind_calc_work() und set_slider_si:e()
ein. Wind_calc_work(l berechnet aus den
Koordinaten des gesamten Fensters dieje-
nigen des Arbeitsbereiches (wie dies
schon <>pen_window() tat) und tragt die
neuen Daten in die Struktur ein. Set
suder sizeO berechnet, wie der Name
schon sagt, die neue Gr63e der Slider und
teilt diese Werte GEM mit. das dann die
Slider neu zeichnet. Desweiteren mussen
wir auch daran denken, daR bei einer
Betatigung des Volle-GrélRen-Ecks die
FenstergroRe veradndert wird. Daher er-
ganzen wir handleJidlO durch einen
uind cali workl) Aufruf und fugen in
handle windowO nach dem Aufruf von
handle_full() einen
sei slider_si:e() ein.

Aufruf von

Endlich

Damit mdchte ich diese Folge vorlaufig
beenden. Sie haben nun eine praktische
Windowbibliothek in den Handen, die es
lhnen ermoéglicht. Fenster in GEM ein-
fach handzuhaben. Naturlich steht es
lhnen frei, diese Ihren Winschen anzu-
passen und zu erweitern - Méglichkeiten
gabe es noch genug...

Andreas Lotscher
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/* HEADERDATEI,
WINDOW-ROUTINEN

(vgl.

Gern-Bibliothek

ENTHALT
ihres

/* Definitionen fur wind_create() * [
#define NAME 0x0001
«define CLOSER 0x0002
#define FULLER 0x0004
#define MOVER 0x0008
«define INFO 0x0010
«define SIZER 0x0020
«define UPARROW 0x0040
«define DNARROW 0x0080

«define VSLIDE
«define
«define
«define HSLIDE
/* Definitionen fu

«define WF_KIND
«define WFNAME
«define WF_INFO
«define
«define

«define

«define WF_HSLIDE
«define WF_VSLIDE
«define WF_TOP

«define

WF_WORKXYWH
WF_CURRXYWH
WFPREVXYWH
«define WF_FULLXYWH

0x0100
LFARROW 0x0200
RTARROW 0x0400
0x0800

r wind_get() bzw

© 0 N o bR WN

[,
o

WF_FIRSTXYWH 11

«define WF_NEXTXYWH 12

«define WF_RESVD
«define WF_NEWDESK
«define WFHSLSIZE
WF_VSLSIZE
WF_SCREEN

«define
«define

/* Definitionen fu
«define END_UPDATE
BEG_UPDATE

END_MCTRL
BEG_MCTRL

«define
«define
«define

/* Definitionen fu

13
14
15
16
17

r wind_update() *

w N P o

r wind_scroll() */

«define W_UPPAGE 0

«define WJDNPAGE 1

«define W_UPLINE 2

«define W_DNLINE 3

«define W_LFPAGE 4

«define W_RTPAGE 5

«define W_LFLINE 6

«define W_RTLINE 7

/* Definitionen fur wind_calc() */
«define WC_BORDER 0

«define WC_WORK 1

/* Definitionen far evnt_mesag() * |
«define MU_KEYBD 0x0001

«define MU_BUTTON 0x0002

«define MU_M1 0x0004

«define MU_M2 0x0008

«define MU_MESAG 0x0010

«define MU_TIMER 0x0020

/* von evnt mesagO gemeldete Aktionen
«define MN_SELECTED 10

«define WMREDRAW 20

«define WM_TOPPED 21

«define WM_CLOSED 22

«define WM__FULLED 23

«define WM_ARROWED 24

«define WM_HSLID 25

«define WMVSLID 26

«define WM_SIZED 27

«define WM_MOVED 28

«define WM_NEWTOP 29

C-Compilers

*

GRUNDLAGEN

DIE WICHTIGE KONSTANTEN FUR DIE

wind_set() */

87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124

125
126
127

128
129

130
131
132

133
134
135
136
137
138

o PO g~ wWwNPR
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«define AC_OPEN 40
«define AC_CLOSE 41
/* Definitionen fur graf_growbox()
bzw. fir graf__shrinkbox () *
«define
«define

FMD_START 0
FMD_GROW 1
FMD_SHRINK 2
FMD_FINISH 3

«define
«define

/* Strukturdefinition fur Rechteckslisten */

typedef struct grect

<
short g_x;
short g_y;
short g_w;
short g_h;

) GRECT;

typedef

struct wind data /~Struktur, die Wissenswertes*/

{ /*ueber unsere Fensterenthaelt =*y
char name[80]; /* Fenstername * [
GRECT max; /* Maximalgroesse * [
GRECT work; /* Arbeitsbereichgroesse */
WORD elements; /* Bestandteile des Fensters*/
WORD align; /* Faktor zur hor. Ausrichtung =/
WORD snap; /* Fenster snappen (TRUE/FALSE)*/
WORD full; /* Full-Flag (TRUE/FALSE) x
WORD scroll_x; /* Scrollwert fuer X-Achse * [
WORD scroll_y; /* Scrollwert fuer Y-Achse * [
WORD doc_x; /* X-Position des Dokumentes =/
WORD doc_y; /* Y-Position des Dokumentes */
long doc__length; /* Dokumentslaenge */
WORD doc_width; /* Dokumentsbreite */
void (*w__redraw) () ; /* Pointer auf Redraw-

Funk. * [

) WIND_DATA;

/* Ein Makro, das einen 32 Bit Pointer-Wert als
zwei
16 Bit Werte zurtckgibt.
Wird in wind_set() gebraucht, um die Adresse
des
Fensternamens zu uUbergeben */

«define ADDR(a) ((long)(a) » 16), ((long)(a)

6 OXFFFF)

/* Makros, die zwei Zahlen vergleichen und den

groesseren bzw. kleineren zurueckgeben */

«define _max(a,b) ((a)>(b)?(a): (b))
«define _min(a,b) ((a)<*(b)?(a): (b))
/* Window-Bibliothek-Erweiterung */

/* Andreas Loetscher 1988 */

/* verwendeter Compiler Lattice C 3.04 =/
[l *kkrk k kK kKX KK KKK KKK KA KK KR KKK KX KK KK K K % *

«include
«include

<a:\headers\portab.h>
<e:\listing!l h>

WORD ap_id, handle,
WIND_DATA windows(8);

work_in[12], work_out[57);

void gem init()

<

)

void gem_exit()

(

>

void
clear window(w_hndl)
<

>

rc intersect(pi,p2)

< —»

1071989 /T"* 145



27:
28:
29:
30:
31:
32:
33:
34:
35:
36:
37:
38:
39 :
40 :
41:
42:
43:
44:
45:
46:
47:
48 :
49:
50:
51:
52:
53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:
60:
61:
62:
63:
64 :
65:
66:
67:
68:
69:
70:
71:
72:
73:

74 :
75:
76:
77:

78:
79:
80:
81:
82:
83:
84 :
85:
86:
87:
88 :
89:
90:
91:
92:
93:
94:
95:
96:
97:
98:
99:
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
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/* Setzen der Groesse der Slider */

set_slider_size (w__handle)
WORD w_handle;

{ long h__size,

h_size

v_size

v_size;

windows[w_handle].work.g_w * 1000 /
windows[w_handle].doc_width;
windows[w_handle] .work.g_h * 1000 /

windows[w_handle].doc_length;

wind_set (w_handle, WF_HSLSIZE, h_size, 0,0,0);

wind_set (w_handle, WF__VSLSIZE,v_size, 0,0,0);

WORD open__window (w_name,redraw,was,algn, snp,

s_X,s_y,doc_Il,doc_w,
xl,yl,wl,hl,
mx,my, mw, mh)

)
void /* Setzen der Position der Slider */
set_slider_pos(w_handle)
WORD w_handle;
{long X_pos, y_pos;
if(windows[w_handle].doc_width <=
windows [w_handle] .work .g_w)
xXpos = 0;
else x_pos = windows[w_handle].doc_x * 1000 /
( windows[w_handle].doc_width -
windows[w_handle].work.g_w );
if(windows[w_handle].doc_length <=
windows[w_handle].work.g_h)
y_pos = 0;
else y_pos = windows[w_handle).doc_y * 1000 /
( windows[w_handle].doc_length -
windows[w_handle].work.g_h );
wind_set (w__handle, WF_HSLIDE, x_pos ,0,0,0) ;
wind_set(w_handle, WF_VSLIDE,y_pos,0,0,0);
)
/* erweiterte open_window()-Funktion */

o/
*/
*/
*/

*/
*/
*/
*/
*/

char *w_name; /* Ptr auf Namensstring*/
void (eredraw)(); /* Ptr auf Redraw-
Funktion
WORD was, /* Liste der Elemente
algn,snp, /* align-Wert, snap j/n
S_X,S_Y., /* Scrollwerte X/Y
doc_l,doc_w, /* Dokumentslaenge/
breite
xl,yl,wl,hl. /* Startkoordinaten
mx, my, mw, mh; /* Maximalkoordinaten
/* falls mw==0 gleich
/* Desktop
WORD w_handle;
i f (mw==0)

die
wind_get(0,4,&mx,Amy,&mw,imh);

/e ermittelt Grosse des

I* und meldet ein Fenster an

Desktop:

w_handle=wind_create(was,mx,my, mw,mh);

/* traegt wichtige Daten in

windowsfw _handle]. maox.gq_x mx ;
max.g y s my;
max.g_w *

max.g_h M mh;

mw ;

elements s was;

windows[w_handle].alliggm * algn;

windows[w_handle]. ssregp m snp;
w_redraw = redraw;
scroll_x s s_x;
scroll_y =, e
doc_length = doc_I
doc width = doc_w

windows[w_handle]. dloc_x =

windows [w__handle] .doc_y = O

Struktur

strcpy(windows[w_handle).name,w_name);

windows[w_handle].full =
(xl==mx

10/1989
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&& yl==my && wl==mw && hl==mh);
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wind_calc(WC_WORK,was,x |,y l,wl,hi,

/* setzen

(windows [w__handle] .work.g_x.
(windows[w_handle].work.g_vy,
&windows [w_handle] .work.g__w,
(windows[w_handle].work.g_h);

des Fensternamens : */

wind_set(w_handle,2,

/* zeichnet

ADDR(windows[w_handle].name) ,

0,0);

6ffnende Box: */

graf_growbox(0,0,0,0,x1l,yl,wl,hi);

wind_open(w_handle,x 1,y l,wl, hi);
clear_window(w_handle);
set_slider_size(w_handle);
set_slider_pos(w_handle);
/* schliesslich geben wir dem
Programm die
des

Fensters zuriuck:

return(w handle);

void /+ Berechnung der
wind_calc_work(w_handle,x,y,w,h) /*

WORD w handle,x,y,w,h;

Arbeitsflaeche

rufenden
Identifikationsnummer

*

eines */

Fensters

*/

wind_calc(WC_WORK,windows[w_handle].elements,

x,y,w,h,(windows[w_handle].work.g_x.
(windows [w_handle] .work.g__y,
(windows[w_handle].work.g_w,
(windows[w handle].work.g_h);

WORD
rc_equal(pl,p2)

void
handle_full(w_hndl)
{
if (rc equal((curr, &full))

wind__set (w_hndl, WF_CURRXYWH, prev .g_x,prev .g Yy,
prev.g_w,prev.g_h);

windows(w_hndl).full = FALSE;

wind_calc_work(w_hndl,prev.g_x,prev.g vy,

prev.g w,prev.g h);

)

eise

(

wind_set(w_hndl,WF_CURRXYWH, full.g x,full.g v,

full.g_w full.g_h);

windows[w _hndl].full = TRUE;

wind_calc_work(w_hndl, full.g x,full.g vy,

full.g w,full.g h);

>
)
void
snap(wl,w2)
{
>
WORD
align(k,n)
<
>
void /* zeichnet ganzes Fenster neu */
full_redraw(w_handle)
WORD w handle;
(
clear_window(w_handle);
(*windows[w handle].w redraw)();
>
do redraw (buffer)
(
)
—»
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Atari PCA .. 3998,
Atari ABC 286-8 ......oooviiiiieiieciee e 2698,
Atari PCM 124 ... 333,
1 ST WOrd PlUS....oiiiiiiiiiiieee e 79,
SIgNUM! 2 oo 369,
Laser C/ DB 448,
Creator ... 218,
10 Original Atari Spiele .........ccccoceiiiiiiiinnnns 79,
AdIMeNs ST ..o 198,
MUIIAESK.....eeeiiiiii e 79,
Modern Sampling.......occceeiiiiiiiii e,
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void /* Berechnen der Dokumentsposition */
wind hslide(w handle,newpos) /* -> horizontal */
WORD w_handle,newpos;
<
windows[w_handle] .doc__x = newpos *
(windows[w handle].doc width -
windows[w _handle].work.g_w) / 1000;
wind set(w handle WF HSLIDE,newpos,0,0,0);
>
void
wind vslide(w handle,newpos) /* -> vertikal */
WORD w_handle, newpos;
windows [w__handle] .doc_y = newpos *
(windows[w_handle].doc_length -
windows[w handle].work.g h) / 1000;
wind_set(w_handle ,WF_VSLIDE,newpos,0,0,0);
void /* Slidermanager */
scroll wind(w handle,what)
WORD w handle, what;

switch(what)

{

case W_UPPAGE windows[w_handle].doc_y -*
windows[w_handle].work.g_h +
windows[w_handle].scroll_y;
ifl(windows[w_handle].doc_y<0)

windows[w_handle].doc_y =0;

break;

case W_DNPAGE windows(w_handle].doc_y +=
windows [w_handle] .work .g__h -
windows [w_handle] .scroll_y;
if (windows [w_handle] .doc__y >
windows[w_handle].doc_length)
windows[w_handle].doc_y *
windows[w_handle].doc_length;
break;

case W_UPLINE windows[w_handle].doc_y -=
windows [w_handle] .scroll__y;
if(windows[w_handle].doc_y<0)
windows[w_handle].doc_y = 0;
break;

case W_DNLINE windows[w_handle].doc y +=
windows [w_handle] .scroll__y;
if(windows[w_handle].doc_y >
windows [w__handle] .doc_length)
windows [w_handle] .doc__y =
windows[w_handle].doc_length;
break;

case W_LFPAGE windows[w_handle].doc x -=
windows[w_handle].work.g_w +
windows[w_handle].scroll_x;
if(windows[w_handle].doc_x<0)
windows[w_handle].doc_x = 0;
break;

case W_RTPAGE windows [w__handle] .doc_x +®
windows[w_handle].work.g w -
windows[w_handle].scroll_x;
ifl(windows[w_handle].doc_x >
windows[w_handle].doc_width)
windows[v”h*ndle].dcc”r -
windows[w_handle].doc_width;
break ;

case W_LFLINE windows[w_handle].doc_x -m
windows[w_handle].scroll_x;
if(windows[w_handle].doc_x<0)

windows[w_handle].doc_x =0;

break;

case W_RTLINE windows[w_handle].doc_x +=
windows[w_handle] .scroll_x;
if(windows[w_handle].doc_x >
windows[w_handle] .doc_width)
windows[w_handle].doc_x =
windows[w_handle].doc_width;
break;

>

set_slider_pos(w_handle);
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void

handle_window (buffer)

switch(buffer[0])

/* Demonstrationsprogramm zum Snappen */
/* von Windows */
/* Andreas Loetscher 1988 */
/* Compiler Lattice-C 3.04 *
[k kxR R Kk kK k
#include <a:\headers\portab.h>
#include <c:\listingl.h>
extern WORD handle;
extern WIND DATA windows][];
WORD w__handle ;
char *text[] = ("Dies soll ein Beispieltext
sein".
"der die Funktion der Slider,",
“und der Rollpfeile
demonstrieren”,
“"soll.",
"Sie koer.: ihn beliebig
umherschieben.
"Die Geschwindigkeit der
Textausgabe ist™,
“nicht gerade grossartig, aber
das ganze",
optimiert..."
void
output()
<
WORD X,y i
x = windows[w _handle].doc_x +
windows[w _handle].work.g_x;
y = windows[w _handle].doc_y +
windows[w _handle].work.g_y+16;
for(i=0; i<l1l0 i++,y 16)
v_justified(handle,x,y,text[i],200,0,0);
)
void
main () —>

case WMFULLED handle_full(buffer(31]);
set_slider__size (buffer [3])
break;
case WM ARROWED scroll_wind(buffer[3],
buffer[4]);
full_redraw (buffer[3]) ;
break;
case WM_HSLID wind_hslide(buffer[3],
buffer[4]);
full__redraw (buffer [3]);
break;
case WM_VSLID wind_vslide(buffer[3],
buffer[4]);
full_redraw (buffer[3]) ;
break;
case WM_SIZED
case WM_MOVED

wind_calc_work(buffer[3],

set_

buffer[4],
buffer[5],buffer[6]

buffer[7]);
_slider_size (buffer [3])

break;
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40 <

41 WORD buffer[8];

42

43 gem _init();

44 graf_mouse(0,0);

45

46 w_handle= open window("Demofenster™,

47
48
49
50
51
52
53
54

SOFW A1E

Creator (Appi.)
FlexI-DlIsk

Protos
Hd-Utltlity

Scarabus
Neo-Desk |l
Turbo ST

Stad e
GFA 3.0

Pmiblld<c

output,
NAME+CLOSER+MOVER+
SIZER+FULLER+
UPARROW+DNARROW+
VSLIDE+HSLIDE+
LFARROW+RTARROW,

8 , TRUE,

8, 16,

MAIBW AKE

3.5 Laufwerk 269.-
5.25 " " 339.-
HF-Modulator 189-

3.5 Disketten
2DD 50 StUck 100-
Monltorswltch 44.90
Scheibenkleister 79.-
ie Spiel«
und BUcher

55
56
57

58 do

59 <
60
61

800,640,
40,30,220,290,
16,35,608,349);

evnt_mesag(buffer) ;
handle_window (buffer);

62 ywhile(buffer(0) !* WM_CLOSED);
63

64 wind_delete(w_handle);

65 gem e xit();

66 )

67

68

Steinberg 12

99.-
Cubase

690.-
Songs und
Pattern+Drum
als PD-Soft

je Disk 10.-

1. PD-Katalog 70 Seiten SchutzgebUhr 5.-

Alle ST—PD Disk konnen bei uns bezogen

Dom am

bzw. Aboniert werden.
Sighum PD-Zelchensatze und Grafiken

NEU
LDW Calc 229.-
Trackball Marconi 189.-
Speichererweiterung 1MB 298.-"

Towergehause(Lighthouse) 398.-

Hard & Software

Werner Wohlfahrtstatter
Irenenstr. 76c¢
4000 Dusseldorf 30 Z1
02117429876
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unstliche
neurale Netze

f_SgJSV;VVVS"‘V"

Seit Irbeginn gehdrt /um menschli-
chen Denken das Nachdenken uher das
Denken und seine Kickxcrhundenheit
/fum Organismus. | ud doch ist das
Korrelat zwischen Denken und (iehirn
erst relativ spat entdeckt worden: "lIst
es das Klut. mit dem wir denken, oder
die l.uft oder das Feuer?”, fragte \lk-
maion von kroton (etwa 50(1 v. u. Z.1
und antwortete: “Solange das (iehirn
unversehrt ist. solange hat auch der
Mensch seinen Verstand ... Daher be-
haupte ich. dal3 es das (iehirn ist. das
den Verstand sprechen lallt.” (1)

Zweieinhalbtausend Jahre spater scheint
die alleinige Herrschaft des Gehirns ge-
brochen. kiinstliche Systeme sollen ihm
gleichgestellt werden: “ Fur die Behaup-
tung. dalR Computer nicht intelligenter
sein kdénnen als Menschen, gibt es kein
ernsthaftes Argument... In zehn, zwanzig
Jahren wird es darlber keine ernsthafte
Diskussion mehr geben", diagnostizierte
Prof. Karl Steinbuch zu Beginn der sieb-
ziger Jahre (2). Nun. die Zeit ist gekom-
men. immer schnellere und leistungsfahi-
gere Computer sind entstanden, trotzdem
odergerade deshalb hatdas klare Bild von
der prinzipiellen Vergleichbarkeit zwi-
schen Gehirn und Computer viel von sei-
ner vermeintlichen Brillanz eingebft,
wird zunehmend unscharfer.

Die KI ist tot: es lebe die KI!'" Ganz
nichtern betrachtet, die klassische Wis-
senschaftsrichtung der 'Kinstlichen In-
telligenz' ist - trotz mancher Erfolge - an
ihren Ansprichen gemessen, in einer
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Sackgasse gelandet. Den Weg in die
Zukunft soll nunmehr ein neuer For-
schungszweig antreten. F.r firmiert unter
dem Oberbegriff 'Konnektionismus'.
eine Bezeichnung, die anerkennt, daR
Gehirne nicht wie Zentralprozessoren
funktionieren, sondern ihre Kapazitat aus
dem Verbundverhalten von Nervenzellen
ziehen. Infolgedessen, ausgehend von
anderen Voraussetzungen und in An-
spruchnahme anderer Mittel, insbesonde-
re der sogenannten ’'neuralen Netze’
(englisch: neural nets'. im Deutschen
meist als neuronal' bezeichnet), hoffen
die Abtrinnigen, die allen hochgesteck-
ten Ziele zu erreichen.

Wie bei der konventionellen KI strebt
man wiederum nichts Geringeres an. als
den Aufbau und die Leistungen des
menschlichen Gehirns kinstlich nachzu-
bilden. Friuher hie es. das Gehirn funk-
tioniere wie ein sequentiell arbeitender
E«u AU IC I, i|'|v U Ik il'A v |rc 1 N'IV.iI'! Uliv \r"u |*
scher auf Parallelrechner. Friher ver-
suchte man die Fahigkeiten des Gehirns
mit Hilfe heuristischer Verfahren nach-
zuahmen. heute gelten die selbstlernen-
den neuralen Netze als Wundermittel.
Eine Wandlung, die nicht von ungeféhr
kommt. Schon zeichnen sich bei den
hochgepriesenen Expertensystemen der
klassischen K1 deutlich die Grenzen ihrer
Leistungsfahigkeit ab. So kommen unab-
héngig voneinander Gutachter vom Insti-
tut fir Medizinische Informatik und Sys-
temforschung (MEDIS). vom Fraunho-
fer-Institut und vom Institut fir Sozial-

wissenschaftliche Forschung fur ihren
jeweiligen Bereich zu dem Ergebnis, dal
eine breite Nutzung der Expertensysteme
zukinftig eher unwahrscheinlich sein
wird (3).

Das Perceptron

Dabei waren es die Expertensy steme, von
denen die frlihen Ansatze zu neuralen
Netzen abgelisi wurden. Bereits 1958
fuhrte der SozialWissenschaftler Frank
Rosenblatt im Cornell Aeronautical La-
boratory die Computersimulation eines
neuralen Netzes vor: 'Perceptron’ be-
nannt - als Wahrnehmungs- (englisch
perception) und dariberhinaus als Er-
kenntnismaschine gedacht. Auf einem
der damals schnellsten Rechner, einem
IBM 704. brauchte das Simulationspro-
gramm eine halbe Stunde fiir die Abta-
stung eines Viereckmusters, die das fer-
tiggestellte Perceptron in Bruchteilen von
Sekunden iiaite ausfuiiren soiien.

Zwei Jahre spater konnte man den ersten
Prototypen des Perceptrons bewundern.
In diesem Apparat warjede der 400 Pho-
tozellen. die in ihrer Gesamtheit die Reti-
na des Auges versinnbildlichten, zustan-
dig fureinen Ausschnitt eines abzutasten-
den Bildes mit Buchstaben. Jeweils meh-
rere Photozellen leiteten die aufgenom-
menen Informationen als0-oder I-Signa-
le zu 512 Aussageeinheiten (predicates).
welche verschiedene lineare Funktionen
berechneten. Von hier fuhrten Verbin-
dungen zu Entscheidungseinheiten, die



abschlieRend eine Ja- oder Nein-Aussage
Uber die abgetasteten Muster lieferten.

Bei richtigen Entscheidungen der Ma-
schine griff man nicht ein. ansonsten ver-
anderte ein menschlicher Operator die
elektrischen Schaltungen. Halbautoma-
tisch nach dem 'Versuch-und-Irrtum-
Prin/ip' arbeitend, war das Perceptron zu
einfachsten Klassifikationsaufgaben fa-
hig. Nach Abschlul? der Lernphase gelang
es dem Apparat, einige neue Buchstaben
zu identifizieren, aber nur dann, wenn sie
vollstdndig und in der gleichen GréRe wie
die vorher gelernten dargeboten wurden.

Ein fur damalige Verhéltnisse erstaunli-
ches Ergebnis. Und es sollte ausreichen,
die grundsatzliche Ubereinstimmung
zwischen Gehirn und Maschine zu postu-
lieren. Schon glaubte Rosenblatt, mit sei-
ner Maschine irgendwann die Werke
Shakespeares interpretieren zu kdnnen,
und der"New Yorker", das Perceptron im
Visier, verstieg sich zuder Formulierung:
"Unser eigenes Gehirn vermag die Dinge
nicht zu fassen, die die Maschine leisten
soll.” (4)

Die Zeit verfloB: Obwohl hunderte von
Forschern mit &ahnlichen Apparaturen
arbeiteten, wurde die Kluft zwischen
Anspruch und Wirklichkeit immer gr6-
Ber. und 1969 schlieB3lich versetzten
Marvin Minsky - der 1954 in seiner Dis-
sertation selbst ein neurales Netz aus 400
Vakuumrdéhren vorgestellt hatte - und
Seymour Papert dem Perceptron den To-
desstol3. In einem eigens zu diesem The-
ma geschriebenen Buch. "Perceptrons”.
deckten sie Punkt fur Punkt die Schwa-
chen der Rosenblattschen Maschine auf.
Beispielsweise konnten sie zeigen, dal
ein solches System, wenn in ihm die Ein-
gangsneuronen direkt mit Ausgangsneu-
ronen verbunden sind, nicht einmal in der
Lage ist. die Anzahl der Eingangs-Einsen
aufgerade oder ungerade zu testen (XOR-
Problem. s.u. und Listing). wie sollte es
dann komplexe Aufgaben bearbeiten/
Eine LOsung schien nicht in Sicht, denn
einfach die Zahl der Neuronen zu erho-
hen. um die Unzulanglichkeit aufzuhe-
ben. dies wirde - laut Minsky und Papert
- in einem uniibersehbaren Gewirr enden,
in dem nicht eindeutig bestimmt werden
kénnte, welche der Verbindungen des
Netzes bei einem Fehlverhalten nachzu-
stellen sei.

In der Folge verlor die Perceptronfor-
schung an Bedeutung: es begann das
Zeitalter der Expertensysteme. 1982 setz-
te eine neue Phase in der Beschéftigung
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mit neuralen Netzen ein. Ansto3 dazu gab
der Festkdrperphysiker John Hopfield
vom California Institute of Technology
(Caltech).

Modelle
und Wirklichkeit

Alle unsere Vorstellungen uUber die Welt
besitzen Modellcharakter. Wahrschein-
lich werden wir nie wissen, wie die Welt
"wirklich' ist. wir erleben und erkennen
die Welt nur so. wie sie unsere Sinnesor-
gane und unser Verstand mit Hilfe seiner
Werkzeuge (dar-
unter die Mathe-
matik) erfassen.
W ir rekonstruie-
ren mithin die
Welt, unbewul3t
in der Wahrneh-
mung. bewul3t
und Kkritisch in
der Wissenschaft
(5). Dabei wird
permanent ab-
strahiert und ge-
neralisiert. um
grundlegende
Strukturen und
Funktionen hy-
pothetisch her-
auszuarbeiten.
Selbstverstand-
lich mussen sich
diese Hypothe-
sen auf ihre An-
gemessenheit und Brauchbarkeit prifen
und gegebenenfalls korrigieren lassen.

Kein Geringerer als John von Neumann
war sich im klaren dartuber, dafl die Spra-
che des Gehirns mit einer anderen als der
uns zur Zeit verfugbaren Mathematik
beschrieben werden mufte. Im gleichen
Sinne argumentiert der Verhaltensfor-
scher John C. Lilly, wenn er konstatiert:
"Hatten wir am Anfang (statt unserer
Arithm etik) etwas entdeckt, was patenter,
intellektueller, der Mathematik des Ge-
hirns analoger sei. dann waren wir viel
weiter gekommen." (6) Wie aber sollte
man auskommen. ohne die verwirrenden,
unzureichenden, oft widersprichlichen
Ergebnisse aus der Neurologie zu ver-
werten?

Ganz einfach, indem aus der mathemati-
schen Physik Erklarungsmuster uber-
nommen wurden. Hopfield zum Beispiel
zog Parallelen zur Funktionsweise des
Gehirns aus den Speichereigenschaften
von e<Spinglasern'. Dies sind Le-

gierungen. in denen ungeordnete magne-
tische Kréafte unter bestimmten Bedin-
gungen dem Lernverhalten &hnliches zei-
gen. Gerade thermodynamische Konzep-
te (darunter fallt Hopfields Neuronen-
Modell) spielen eine nicht zu Ubersehen-
de Rolle bei der Erklarung neuraler Netz-
werke.

Fur die traditionellen Vertreter der KI
reprasentierte das Gehirn nur eine von
vielen Verwirklichungen denkender
Maschinen, nicht einmal eine besonders
leistungsfahige. Erst die Methoden der
Kl. glaubten sie. wirden zu logischen

\hh. I: Fnewtische l.and\chaft nach Tank and llitp/icld <

Maschinen fuihren, die im Gegensatz zum
natlrlichen Denkapparat alle berechen-
baren Funktionen auch erfolgreich be-
rechnen kdénnten. Ein Irrglaube, wie sich
herausstellte. Immerhin hat die KI dazu
beigetragen, bewul3t zu machen, mit wel-
cher Leichtigkeit das Gehirn Probleme
I6st, die vordem gar nicht als solche
wahrgenommen wurden. Notgedrungen
richtet sich der Blick wieder zurtick auf
das eigene Erkenntnisorgan, versucht
man dessen Methoden zu ergriinden und
zu simulieren: erneut mit kinstlichen
neuralen Netzen. Unmi3verstandlich gibt
Valentin Braitcnberg. Direktor am Max-
Planck-Institut fur biologische Kyberne-
tik. die Richtung vor: "Verstehen heil3t
heute, im Computerzeitalter auch: bauen
kédnnen." (7)

Bislang kann kein Wissenschaftler mit
verlaBlicher Sicherheit den Zusammen-
hang zwischen neuraler Informationsver-
arbeitung und Denken angeben, gleich-
wohl aber will man neue Ideen verw irkli-
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chen. So greift man auf Modelle aus der
Physik und aufgrobe Hypothesen aus der
Neurologie der40er Jahre zuriick: aufdas
Neuronenmodell von Warren S. McCul-
loch und Walter H. Pitts, das sich aus
einfachen Schwellenwertelementen zu-
sammensetzt und auf die theoretische
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Lernregel von Donald O. Hebb. die eine
Verstarkung der Verbindung zwischen
zwei Neuronen vorsieht, wenn beide zur
gleichen Zeit aktiv sind. M it diesen Hypo-
thesen laRt sich arbeiten, in der GewilZheit
allerdings, am naturlichen Nervenge-
flecht vorbeizuforschen.

Gegenwartig finden wir daher nur wenige
Vertreter des Konnektionismus. die be-
haupten. mit ihren neuralen Netzwerk-
Modellen realistische Kopien der neura-
len Verflechtungen des Gehirns erstellt zu
haben, dennoch soll bereits die Termino-
logie eine Aquivalenz zwischen Maschi-

Informationsverarbeitung im Gehirn

Beim Vergleich zwischen Gehirn und Com-
puter werden drei Tatsachen gern Ubergan-
gen. daher sollen sie hier vorweg aufgefiihrt
werden: Zum einen, das Gehirn ist Keine tote
Maschine, es lebt: zum zweiten, das Gehirn
ist kein elektrisches, sondern ein chemisches
Organ; und zum dritten, es gibt kein emo-
tionsfreies Denken.

Beschranken wir uns im folgenden auf die
Beschreibung der Neuronen (9). Sie stellen
im Nervensystem die kleinste morphologi-
sche und funktionelle Einheit dar. Eingeteilt
nach GroRe, Auftreten im Gehimn. Verzwei-
gungsart lassen sich bis zu 1000 Kategorien
finden, in welche Neuronen eingruppiert
werden konnen. Wesentlich schneller und
einfacher unterscheidet man jedoch Neuro-
nen danach, ob sie mit Sinneszellen gekop-
pelt sind, also sensorische Funktionen tber-
nehmen. oder mit Muskelzellen in Verbin-
dung stehen, also motorische Funktionen
ausliben. Neuronen, die Informationen mit
anderen Neuronen austauschen, hei3en In-
terneuronen.

Eine Nervenzelle (s. Abb. 2) besteht aus
einem Zellkdrper mit Zellkern, vielen astarti-
gen Fortséatzen, die als Eingange fungieren,
einer fadenartigen extrem langen Nervenfa-
ser als Ausgang (im Gehirn etwa einen Milli-
meter; in Nervenstrdngen, die Muskeln
durchziehen, bis zu einem Meter lang), der an
seinem Ende in zahlreiche Nervenendungen
oder Endkndpfchen verzweigt. Die Eingédnge
nennt man Dendriten, den Ausgang Axon; die
Verbindung zwischen dem Axon-Ende einer
Zelle und dem Dendriten einer anderen Zelle
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heit Synapse (des weiteren kennt man
Verbindungen Axon-Axon, Dendrit-Dendrit
und Axon-Anlagerungen an Dendrit-Dendrit-
Kopplungen).

Die Neuronen sind nicht direkt miteinander
verbunden, sondern nur mit ihren Ein- und
Ausgangsfasern an bestimmten Stellen eng
aneinandergeprel3t, daher das griechische
Wort synapto (eng umgreifend) fir diese
Kopplung. Zwischen den Membranen (Zell-
h&auten) der beiden Zellen befindet sich der
synaptische Spalt. Eine Information, die von
einer zur anderen Zelle Ubertragen werden
soll, muf? diesen Spalt tbenwinden, und das
geschieht auf biochemischem Weg. dagegen
werden innerhalb einer Zelle Informationen
bioelektrisch weitergeleitet. Die Erregung
innerhalb der Zellen verlauft in elektrischen
Impulsen oder Aktionspotentialen, die, zum
Teil nach dem Alles-oder-Nichts-Prinzip er-
zeugt. ein Signal ohne Abschwéchung trans-
portieren; daneben hat man abklingende
Ubertragung entlang Nervenfasern festge-
stellt als kabelartige Verteilung. Ganz grob
gesagt, flieRt Strom
entlang der Zellmem-
bran aufgrund einer
lonenverschiebung.
wahrend der Informa-
tionsflul Gber den
synaptischen Spalt
mit Hilfe von chemi-
schen Botenstoffen,
den Neurotransmit-
tern, sichergestellt
wird
In der Uberzahl aller
Synapsen kooperie-
ren zwei oder drei Bo-
tensubstanzen in ei-
ner synergetischen
(zusammenwirken-
den) Art, wodurch in
einer Synapse flie-
Bende Variationen
zwischen den beiden

Klassen Erregung
und Hemmung' Vor-
kommen.

Wie gesagt. Information im Gehirn wird zwei-
fach kodiert: einmal als Impulsfrequenz der
Neuronen, eine zeitliche Kodierung, und ein-
mal als Molekilausschittung der Botensub-
stanz. eine rdumliche Kodierung. Ein Neuron
kann ein Signal an viele Nervenzellen weiter-
geben und von bis zu 200.000 Eingangen
Signale aufnehmen; der Durchschnitt liegt
bei etwa 10.000. Die Abgabe eines Signals
an verschiedene Neuronen wird unter der
Funktionsbezeichnung Divergenzprinzip zu-

sammengefal3t. Ein Neuron vervielfacht sein
Signal und leitet es an unterschiedliche Stel-
len weiter. Umgekehrt versteht man unter
dem Konvergenzprinzip die Fahigkeit eines
Neurons. Signale gleichzeitig aus verschie-
densten Bereichen des Gehirns zu empfan-
gen und zu verknipfen. Bereits die Zusam-
menschaltung einiger weniger Neuronen
zeigt Ansatze kollektiven Verhaltens, das bei
groReren Gruppen in eine dynamische sich
selbstorganisierende Kommunikation uber-
geht. die kaum durch das schematisierte Ler-
nen' in kinstlichen neuralen Netzen be-
schrieben werden kann. Abgesehen davon
ist ein Neuron keineswegs mit einem einfa-
chen Transistor oder &hnlichem zu verglei-
chen, angebrachter wére die Analogie zu ei-
nem hochintegrierten Chip.

Synapsen Ubermitteln nicht ausschlief3lich
Signale an das Empfangerneuron, manche
von ihnen haben die Aufgabe. Erregungen zu
hemmen. Die Tausende von Eingéngen ei-
nes Neurons enthalten erregende (exzitati-
ve) und hemmende (inhibitorische) Synap-
sen. deren Informationen innerhalb eines
Neurons zu einer Gesamtinformation umge-
rechnet werden. Kompliziert wird die Rech-
nung. da sie zugleich die Lage der Synapsen
quantitativ berticksichtigen muf3.

Im GroRhirn sitzen viele Synapsen auf dorn-
artigen Auswiichsen, den Spines. Sie sind
beweglich, kdnnen sich aufzweigen oder zu-
ruckbilden und gelten dadurch als verant-
wortlich fur die dynamische Veranderung von
Synapsen Uberhaupt: das Charakteristikum
der neuralen Vernetzung ist ihre Beweglich-
keit und Plastizitat.

Gedachtnis bildet sich vermutlich auf der
Grundlage dauerhafter Veranderungen von
Synapsen-Membranen. Beteiligt an der In-
formationsspeicherung sind neben Eiweil3-
molekilen spezielle Verbindungen aus Zuk-
ker- und Fettmolekilen. Doch besitzt das Ge-
dachtnis keinen spezifischen Ort. die Inhalte
werden Uber das gesamte Gehirn verteilt
abgelegt, aus diesem Grund kénnen Erin-
nerungen trotz zerstorter Gehirnareale re-
konstruiert werden.

Da im menschlichen Gehirn Teile des limbi-
schen Systems sowohl zur Steuerung der
Emotionen als auch fur das Niederlegen
einer Gedachtnisspur verantwortlich sind,
werden alle Gedéachtnisinhalte mit Gefiihls-
anteilen abgespeichert und unterliegen dort
auch weiterhin einer stimmungshaften Um-
deutung.
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ne bzw. Programm und Gehirn glaubhaft
machen. Man wird sehen: Die Program-
mierung mit Hilfe neuraler Netze stellt
eine interessante Neuerung dar. blof3 der
tatsachlichen Informationsubertragung
und -Verarbeitung des Gehirns wird sie
bei weitem nicht gerecht. Warum nicht,
das soll in den folgenden Abschnitten
erlautert werden.

Neurale Landschaft

Um die regulierte Entwicklung eines
Embryos aus einer befruchteten Eizelle
zu verdeutlichen, hat der britische Biolo-
ge Conrad Waddington das eindrucksvol-
le Bild von der "epigenetischen Land-
schaft" gewéahlt. Gemeint ist damit fol-
gendes: Wahrend der Embryo zeitlich die
Land-
schaft. seine ihn fomiende Umwelt also,

Topologie der epigenetischen

durchquert, kanalisiert die Interaktion mit
chemischen und physikalischen Umge-
bungen die werdenden Einzelorgane in
verschiedene Entwicklungsbahnen und
verleiht zugleich dem sich entfaltenden
Organismus insgesamt Gestalt.

Bildhaft stelle man sich diese Landschaft
als ein von zahlreichen Erhéhungen und
Vertiefungen gepragtes Gelédnde vor.
Wird dort eine Kugel auf einen Hugel
gelegt, beginnt sie abwarts zu rollen, die
anliegenden Téaler (Entwicklungspfade)
hinab, in Abzweigungen hinein, bis sie
endlich am Grunde zur Ruhe kommt. Die
Kugel steht hier als Symbol fiir ein sich
selbst organisierendes System (zum Bei-
spiel eine Eizelle), das in festgelegten
Rahmenbedingungen (so kénnen Hoéhen
biologisch-genetisch nicht erreichbare
Zustande charakterisieren) automatisch,
ohne den Weg zu kennen, seinen stabilen
Zielzustand findet.Genau diese Selbstor-
ganisationsprinzipien glaubt man in den
neuralen Geflechten des Gehirns auszu-
machen. Die Synapsen, die Verbindun-
gen zwischen einzelnen Nervenzellen,
Ubertragen Botschaften, die sie nicht
kennen. Trotzdem funktionieren sie ziel-
gerecht. indem sie bestimmte stabile
(damit informationsférdernde) Ord-
nungszusténde (Té&ler) einnehmen.

Hopfield ersetzt das Bild der epigeneti-
schen Landschaft durch die Energieland-
schaft eines speziellen Schaltkreises.dem
Flip-Flop (8). Die zentralen Einheiten der
Schaltung bilden zwei Verstarker, die
dadurch gekennzeichnet sind, dalR ihre
Ausgangsspannung mit wachsender Ein-
gangsspannung zunimmt, bis ein Maxi-
mum erreicht wird, ab dem estrotz weiter-
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er Erhéhung der Eingangsspannung kei-
nen Zuwachs mehraufder Ausgangsseite
gibt. Auch die umgekehrte Konstellation
ist gultig: Eine fallende Eingangsspan-
nung fihrt zu einem Abfall der Ausgangs-
spannung bis hin zu einem Minimum.
Invertiert man die Ausgangsspannung
eines jeden Verstarkers und fiihrt sie dem
Eingang desjeweiligen anderen zu. erhalt
man ein Flip-Flop, das seinem lautmaleri-
schen Namen entspricht. Es rastet sofort
in einen von zwei stabilen Zustanden ein.
d. h. entweder fallt bei einer hohen Aus-
gangsspannung von Verstarker A die
Ausgangsspannung bei B ins Minimum
odereine hohe Ausgangsspannung von B
veranlaRt am Ausgang von A einen Tief-
punkt.

Gleich mit welcher Anfangsspannung
man das Flip-Flop einschaltet, alsbald
verharrt es in einem der beiden stabilen
Zustande. Die Fallkurve der Energie,
ausgehend von beliebigen Initialpunkten
und endend in den Minima, kann man
berechnen und grafisch als Landschafts-
reliefdarstellen (s. Abb. 1). Kennzeichnet
man Maximum und Minimum am Aus-
gang eines Verstarkers mit+1 bzw.-1 und
versetzt Verstarker A in den +1-Zustand,
sinkt die Spannung am Eingang von B.
zugleich kippt der Ausgang von B in den
-I-Zustand. Die invertierte Ausgangs-
spannung von B wiederum stabilisiert den
Ausgang von A bei + 1. Entgegengesetzt
verlauft die Entwicklung aus der Aus-
gangssituation -1 bei A. Die beiden Ach-
sen des unterteilten Rechtecks in Abb. |
reprasentieren die Ausgangsspannung
eines jeden Verstarkers, die dritte (verti-
kale ) Achse zeigt den Wert der berechen-
baren Energie an. Taler (stabile Zustéande)
bilden sich bei den beiden Konfiguratio-
nen -1+1lund +1.-1.

Verformen 1aBt sich die Oberflache der
Landschaft durch Auswahl und Variation
der Bestandteile der Schaltung (Art der
Verstarker. Spannungspegel, zwischen-
geschaltete Widerstande, zugefuhrte
Stromquellen etc.). Wird beispielsweise
dem Eingang eines Verstarkers eine posi-
tive Stromquelle zugefuhrt, hat dies eine
Vertiefung des Tales auf seiner Seite zur
Folge. Die Form der Landschaft ent-
wickelt sich somit in einem kollektiven
Zusammenwirken aller Bestandteile der
Schaltung.

Bereits die einfache Konfiguration aus
zwei Flip-Flops kann schlichte Entschei-
dungen treffen, etwa die. welche von zwei
gegebenen Zahlen die groRere ist. Fuhrt
man unter dieser Fragestellung den Ein-

gangen der Verstarker externe Strom-
quellen zu. deren Spannung proportional
den zu untersuchenden Zahlen gewé&hlt
wird, erzeugt der Verstarker mit der hdhe-
ren Eingangsspannung ein tieferes Ener-
gietal an seinem +1-Zustand. Nach Stabi-
lisierung der Schaltung symbolisiert der
Verstéarker, der sich im + 1-Zustand befin-
det. die groRRere Zahl.

W irklich interessant werden erst vielfa-
che Zusammenschaltungen von Flip-
Flops. mit denen sich dann anspruchsvol-
lere Aufgaben l6sen lassen. Hopfield und
Tank zeigen, wie eine kollektive n-Flop-
Schaltung ein sogenanntes task-assign-
ment-Problem (die Zuordnung verschie-
dener Aufgaben an Personen, die diese
Arbeiten in unterschiedlicher Geschwin-
digkeit ausfuhren) in allerkiirzester Zeit
bewaltigen kann.

Lernen im neuralen Netz

Vor allem die Vorteile der naturlichen
Informationsverarbeitung, also die breite
Aufnahme und Bewertung gleichzeitig
einstromender Informationen, die Spei-
cherung von Daten Uber das gesamte
Medium und nicht zuletzt die Fahigkeit,
ohne besondere Instruktionen zu lernen,
sollten gleichermafRen die kunstlichen
neuralen Netze auszeichnen. Dem-
entsprechend basieren solche Systeme
prinzipiell auf paralleler Verarbeitung,
systemverteiltem Wissen' und sich an-
passendem Lernen.

Wie schon beim Perceptron baut man ein
idealisiertes Neuronennet/ mit Einfachst-
Versionen von Neuron. Synapse und
neuralen Verbindungen auf. Als Gewinn
winken theoretisch fundierte und mathe-
matisch beschreibbare Ablaufe des Infor-
mationsflusses mit dazugehdrigen Re-
geln zur Speicherung und Ruckgewin-
nung der Informationen.

Sehen wir uns die am haufigsten einge-
Nci/.ic kuilMm e Nci/.WCInm1iuMmul  n
(10). Idealerweise sollte sie aus vielen bis
sehr vielen gleichartigen Prozessoren
(Neuronen) bestehen, die untereinander
verbunden sind (Dendriten und Axone)
und miteinander kommunizieren kénnen
(Synapsen). Der Extremfall einer voll-
standigen Verknipfung (jede Einheit ist
mit jeder anderen verbunden) ist dabei
nicht gefordert, vielmehrwird ein Schich-
tenaufbau eingesetzt, in welchem Infor-
mationen in einer Richtung, vorwarts
vom Systemeingang zum Systemaus-
gang. durchgeschleust werden (feed-for-
ward-Netz).



Schematisch dargestellt, sieht ein solches
neurales Netz wie in Abh. 3 aus. Jeder
Knoten des Netzes verkorpert ein Neuron
und laf3t sich durch eine Zahl, seine Akti-
vierung. kennzeichnen; ebenso wird jede
Verbindung durch eine Gewichtszahl
dargestellt. Das Eingangsmusterwird von
einer Schicht Eingangsneuronen aufge-
nommen. die in der Regel verknipft sind
mit internen (“verborgenen') Schichten
von Neuronen. Diese erhalten als Eingang
die gewichtete Summe der Ausgéange der
vor ihr liegenden Schicht. Entsprechend
dem Grad ihrer Aktivierung geben die
Neuronen Ausgangssignale an die néach-
ste Schicht weiter, bis schlieBlich in der
letzten, der Ausgangsschicht, das Ziel-
muster erscheint.

Mathematisch laRt sich der Netzeingang
(alle Neuronen der Eingangsschicht /
umfassend) bei einem Neuron der ersten
internen Schichtj in der Formel

Ausgangswert =Eingangswert
Netzeingang = Summe(Gewichtswert *
Ausgangswert)

fassen. Das heif3t: jedes Neuron der ersten
internen Schicht ist mit allen Neuronen
der Eingangsschicht verbunden, wobei
letztere als Ausgangswert ihren Ein-
gangswert abgeben, multipliziert mit ei-
nerjeweils auf das nachgeschaltete Neu-
ron bezogenen Gewichtszahl; insgesamt
erhélt das nachgeschaltete Neuron somit
die gewichtete Summe aller Eingangs-
werte. Jedes Neuron der ersten internen
Schicht verarbeitet nun die gewichtete
Summe der Eingangssignale und gibt
seinerseits ein Ausgangssignal ab. das
wiederum mit Gewichtungen belegt, an
alle Neuronen der nachsten Schicht ge-
sandt wird. Wahrend jedes Neuron seine
spezifischen Gewichtszahlen besitzt, ist
die Verarbeitungs- (Hier Aktivierungs-
funktion fur alle Neuronen gleich.

Zur Aktivierung greift man auf eine sig-
illuiuv \» iv/iiiiicv t i uimiivoi «.uiuviv. uiw
Werte zwischen 0 und +1 ausgibt und
unter bestimmten Bedingungen Schwel-
lenwert-Eigenschaften aufweist:

Aktivierungswert =1/(1 +EXP
(-(Netzeingang +Schwelle) / Steilheit))

Strebt die Steilheit, die den Grad des
Anstiegs der Funktionskurve bestimmt,
gegen 0. néhert sich die Funktion immer
mehr einem Schwellenwert-Element
(Treppenfunktion) und bringt bis auf ei-
nen kleinen Ubergangsbereich entweder
die Werte +1 oder O zur Ausgabe. Der
Parameter Schwelle verschiebt die Funk-
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Abb.\eurales Setz mit | orwartsausbreitung

tionskurve entlang der Netzeingangs-
Achse.

Der Netzeingang eines Neurons der nach-
sten Schicht k besteht nunmehr aus der
gewichteten Summe der Aktivierungs-
werte dervor ihr liegenden Neuronen der
Schichtj:
Ausgangswert = Aktivierungswert
Netzelngangk = Summe(Gewichtswertk *
Ausgangswert)

Schicht um Schicht werden die jeweils
aktivierten und gewichteten Werte ver-
breitet (propagiert), bis sie an den Aus-
gangsneuronen das Zielmuster abbilden.

Nur in einfachen, aus wenigen Schichten
bestehenden Netzen kann man noch ohne
groBen Aufwand die Gewichte und
Schwellenwerte “per Hand' festlegen. So
l6st ein Netzwerk aus zwei Eingangsneu-
ronen und einem Ausgangsneuron mit
unterschiedlichem Schwellenwert die
Boolesche AND- und OR-Funktion (s.
Abb. 4). Ubertrifft die gewichtete Summe
der Eingabewerte den Schwellenwert des
Ausgangsneurons, erhélt die Ausgabe
den Wert + 1. sonst 0.

Doch gerade die Erstellung der Gewichte
und Schwellenwerte sollten neurale Net-
ze selber losen. Daher nehmen diese
Methoden breiten Raum innerhalb des
Funktionsablaufs ein.

Prinzipiell gibt man dem Netz in einer
Lernphase ein Eingabemuster vor. ordnet
den Gewichtsvariablen zuféallige Werte
zu und schleust die in jeder Schicht neu
verarbeiteten Werte bis zum Ausgabemu-
ster durch das Netz. Dann vergleicht man
das errechnete Ausgabemuster mit dem
gewilinschten Zielmuster und korrigiert
rickwarts (vom Ausgang zum Eingang)
die Gewichte im Hinblick aufeine Mini-
mierung der Fehler (Back-Propagation of

AUSGANG

AUSGANGS-
MUSTER

GEHICHT <K J)

Error). Mit denjustierten Gewichten kann
ein weiteres Eingabemuster verarbeitet
und der gesamte Prozel erneut durchlau-
fen werden.

Eine gebrauchliche Lernfunktion stellt
die verallgemeinerte Delta-Regel dar
(1986 von David E. Rumeihart. Geoffrey
E. Hinton und R. J. Williams verdffent-
licht):

DELTA(Gewichtswert,(n ,)) =
eta * delta * Ausgangswert + alpha *

DELTA(Gewichtswert(n)

Mit (,,,, Jozw. (,)wird der Iterationsschritt
angegeben: die Konstante cm bezeichnet
den Lernfaktor; alplia ist eine Momen-
tum-Konstante zur Dampfung der Oszil-
lationen. Die Fehlerkorrekturvariable
delta enthalt die Differenz zwischen er-
winschter (Zielwert) und tatséachlicher
(Ausgangswert) Ausgabe. Im einzelnen
berechnet man fur DELTA zuerst die dcl-
ta-Korrektur der Ausgangsschicht/ einer
Vorgabe v:

delta ,, =(Zielwert. -Ausgangswert.) *
(1 - Ausgangswert K * Ausgangswert k

Darauf folgt die Berechnung der ticlla-
Korrekturder internen Schicht /. die sich
gewinnen taut mit Hilfe der Formel:

deltavj = Summe(delta k * Gewichtswert,) *
(1 - Ausgangswert ) * Ausgangswert

Mit den jeweiligen DELTA-Werten wer-
den alle Gewichte eines Vorgabemusters
justiert.

Gewichtswert =
Gewichtswert + DELTA(Gewichtswert)

Im Anschlu3 daran wird die Fehlersum-
me der Vorgabemuster:

Fehlersumme =
Summe((Ziehk - Ausganghe)
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und der Systemfehler Uber alle Muster
erstellt:

Systemfehler =
0,5' Fehlersumme /Anzahl der Muster

Erst wenn der Systemfehlerein Toleranz-
minimum unterboten hat oder die vorge-
gebene maximale Anzahl von lIterationen
Uberschritten wurde, bricht die Lemphase
ab. im ersten Fall erfolgreich, im zweiten
erfolglos. Im erfolgreichen Fall hat das
Netz gelernt. Eingabemuster mit ge-
winschten Ausgabemustem derart zu
verknupfen, dal es auch auf ‘unscharfe"
neue Eingaben mit den ‘richtigen" Ausga-
ben reagiert.

Im Listing sind in den DATA-Anweisun-
gen die XOR-Bedingungen abgelegt: Die
beiden jeweils ersten Zahlen geben die
Eingaben wieder, die abgesetzte dritte
Zahl die gewilinschte Ausgabe, die wegen
der in der Aktivierungsfunktion auf |
gesetzten Steilheit statt | den Wert .9 und
statt 0 den Wert .1 annehmen muf3 - an-
dernfalls verlangt die Formel unendlich
grol3e positive oder negative Netzeingan-
ge. Im ubrigen werden im Programm die
Werte flir den Parameter Schwelle in der
gleichen Weise wie fur die Gew ichtszah-
len ermittelt.

Das XOR-Problem entspricht dem Pari-
ty-2-Problem”. d. h. immer wenn die
Summe der Eingangswerte eine gerade
Zahl ergibt, wird der zugehorige Aus-
gangswert auf | gesetzt. Ein neurales
Netz ohne interne Schichten (wie das
Perceptron) versagt bei dieser Problem-
stellung. Der Verlauf der Lernkurve fur
das XOR-Problem laf3t sich in etwa fol-
gendermalen charakterisieren: Begin-
nend bei einem Systemfehler von 0,10,
fallt die Lernkurve nach wenigen Iteratio-
nen auf 0.08. sinkt im Verlauf der nach-
sten zwei- bis dreihundert Iterations-
schritte auf 0.05. danach vermindert sich
der Systemfehler schneller, erreicht aber
triln?vi?nvnach iibcr4~0 DiirchUinfin die
untere Fehlergrenze.

Anzumerken sei noch, daf3 nicht mit glei-
chen Gew ichtswerten begonnen werden
darf und daf3 unter Umstéanden das Netz in
lokalen Minima héngen bleiben kann;
oftmals hilft ein Neustart.

Selbstverstandlich hat man sich im Rah-
men des Konnektionismus auch an den
Nachbau eines Gedachtnisses gewagt.
Nachzuahmen versucht man hier die
Fahigkeit des menschlichen Gedéachtnis-
ses. aus unvollstandigen Vorgaben die
zugehorigen komplexen Gesamteindrik-
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ke ins BewuRBtsein zu rufen. Beispielswei-
se kann eine Melodie, ein Geruch, eine
bestimmte Atmosphéare, manchmal ein
bloRes Wort einen ganzen Erinnerungs-
film ablaufen lassen. Ein beeindrucken-
des Vermdégen unseres Gedachtnisses,
das schon Aristoteles fasziniert und ver-
anlalt hat. eine Schrift GUber die unwill-
klrliche Erinnerung mit ihrer aul3eror-
Fahigkeit zur Assoziation
(Verknipfung von Vorstellungen) zu
verfassen.

dentlichen

Gewohnlich wird diese Fahigkeit in kon-
nektionistischen Modellen reduziert auf
eine mathematische Verknipfung aller
Eingabeelemente und die Abspeicherung
der Verknupfungszahlen in Form einer
Gedachtnismatrix, aus der spater mit ei-
ner Teilabfrage die vollstdndige Informa-
tion wieder ausgelesen werden kann. Im
Gegensatz zur verallgemeinerten Delta-
Regel liegen zu verschiedenen Versionen
von Matrix-Speichern Programme in
deutschsprachigen Publikationen vor.
insofern mdchte ich hier nur auf die ent-
sprechenden Artikel verweisen (11).

Zum Stand der Dinge

Glaubt man manchen Propheten des
Konnektionismus. erwarten uns wieder -
wie bei der klassischen K| - schéne Aus-
sichten auf Maschinenintelligenz, beson-
ders dann, wenn neurale Netze in Hard-
ware-Schaltungen vorliegen. Zwar wer-
den gegenwartig noch neun Zehntel aller
neuralen Netzwerke auf sequentiellen
Computern simuliert, mit einer in der
Regel quélend
Lemphase. Gedacht und konzipiert wor-

langsam ablaufenden

den sind die Modelle dagegen fur. wie es
heil3t, massive Parallelverarbeitung. Wie
sieht es denn nun aus mit dem Stand der

Forschung und den

gebieten?

Anwendungs-

Zunéachst ein Blick auf die Bundesrepu-
blik. Ein Verbundvorhaben des Bundes-
ministers fur Forschung und Technologie
zur “Informationsverarbeitung in neuro-
naler Architektur" setzt drei Anwen-
dungsgebiete in den Mittelpunkt der For-
schung: a) die Verarbeitung visueller In-
formationen. b) die Motorsteuerung und
c) die Spracherkennung (12). Noch befin-
det sich alles in der Experimentierphase,
mit allerdings sechs Millionen DM For-
derungsgeldern fur das Jahr 1989.

Weiter sind die US-Amerikaner, auch in
ihren Ansprichen. "W ir versuchen, ein
Nervensystem auf Silizium-Basis aufzu-
bauen". hért man von Carver Mead (13).
Immerhin hat er eine kiinstliche Retina
aus 100.000 Transistoren konstruiert, die
besser arbeiten soll als jedes andere von
Computern gesteuerte visuelle System.
Seit langerem kennt man NETtalk von
Charles Rosenberg und Terrence J. Sej-
nowski. Ihr Computerprogramm, daseine
Zeichenkette in Phoneme umwandelt,
lauft aufeiner VAX 11/780 und stellt ein
neurales Netz mit drei Schichten dar. Auf
der Eingangsseite befinden sich 7 - 29
Neuronen, mitdenen gleichzeitig 7 Buch-
staben (einschliel3lich Satz- und Leerzei-
chen) erlal’t werden kdénnen. Eine ver-
deckte Schicht verarbeitet die gewichte-
ten Informationen und leitet das Ergebnis
den 55 Neuronen der Ausgangsseite zu.

Ein neurales Netz besonderer Art hat
Demetri Psaltis entwickelt. Es besteht
nicht wie Ublicherweise aus elektroni-
schen Schaltungen, sondern aus einer
netzartigen Anordnung von Lasern. Lin-
sen. Spiegeln und Hologrammen. In den
Hologrammen sind die Gesichter ver-



Merkui

Merkur ist ein vielseitiges Tool fur den
Monochrommonitor, dos den im ST im-
plementierten VT52-Terminal-Emula-
tor ersetzt.

Alle Zeichen, die Uber GEMDOS- und BIOS-
Funktionen an den Bildschirm geschickt wer-
den, verwaltet und bearbeitet Merkur. Damit ist
die Geschwindigkeit der Ausgabe erheblich
hoher. Ebenso enthalt Merkur eine Reihe niitzli-
cher Funktionen, die das Arbeiten mit dem ST
erleichtern und verschénemn sollen. Grafik, die
im Doodle-Format vorliegt, kann problemlos
angezeigt und Uber Modem an andere STs
‘verschickt' werden. Merkur hat auch ein Tasta-
tur-Reset und, und, und...

wesentlich schnellere Bildschirm-
ausgabe unter TOS

erweiterte VT52-Funktionen wie
Zeilenscrolling in beide Richtungen

eigener ICON- sowie FONT-Editor,
Installation der ICONs und FONTs
im System

Mausgeschwindigkeitseinstellung

frei einstellbarer Bildschirmschoner

.

Tastatur-Reset sowie Kick Off

.

beinhaltet verschiedene Bindings-
Kits fir C und Pascal
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ten. Durch seinen integrierten lcon-Editor sind
Sie immer in der Lage, lhre eigenen Icons nach
personlichem Geschmack zu definieren. Die
Ausgabe auf jedem beliebigen Drucker istdurch
Selbsteinstellung der Schriftarten von vornher-
ein gewahrleistet. Bringen Sie mit diesem wert-
vollen Programm endlich Ordnung in lhre Dis-
kettensammiung!

eigenes Desktop und dadurch
sehr groBe Bedienerfreundlichkeit

Ablage der Dateien unter Stich-
waortern

zu jedem Stichwort kann ein
eigenes Icon eingegeben werden

eigener Icon-Editor

freie Auswahl der Dateien bei
der Ausgabe

eigenes Seitenlayout der Ausga-
beliste bestimmbar (z.B. mehr-
spaltig, Reihenfolge der Dateien,
andere Schriftarten)

Druck von Diskettenlabels mit
gegenbenfalls eigenen Icons

Hiermit bestelle ich:

Exemplare von "Merkur" fur DM 49.00
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die Irre fuhren. Dieser Minieditor kann
mehr als sein Name glauben IaRGt.
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stungsstarker Editor mit einer Fille von Funktio-
nen, die das Arbeiten erleichtern. Blockopera-
tionen sowie Suchen und Ersetzen sind keine
Neuheiten, und Uber sie verfugt MiniEd natuir-
lich ebenfalls. Operationen wie die Ubertra-
gung von Blocken in einen anderen GEM-Editor
besitzt aber nicht jeder. MiniEd ist ein Accesso-
ry und steht deswegen fir jedes Programm
bereit, das Accessories zulafit.

umfangreiche Edierfunktionen
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leistungsfahige Blockoperationen

Direktibertragung von Textblok-
ken in andere GEM-Editoren
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schiedener Personen gespeichert, zum
Abruf bendétigt das Netz nur den Aus-
schnitt eines Bildes. Ein Ergebnis, das
auch Teuvo Kohonen mit seinem assozia-
tiven Gedachtnis erreicht. Robert Hecht
und Todd Gutschow haben auf einer
Zusatzkarte zu Personal-Computern
30.000 Neuronen mit 4X0.000 Verbin-
dungen untergebracht. Die Reihe lieRRe
sich fortsetzen: die groRe Bewdahrungs-
probe in der praktischen Anwendung
jedoch fehlt noch.

Daran andert auch die nachfolgende Ein-
schatzung nichts, in der zudem eine ge-
wisse lIronie liegt. Expertensysteme ha-
ben das Perceptron verdrangt und werden
jetzt zum Teil auf ihrem eigenen Gebiet
von mehrschichtigen perceptronahnli-
chen neuralen Netze Uberholt, wie das
Beispiel von AMPS.einemexperimentel-
len akustischen Motorenprifsystem.
zeigt. Im Vergleich mit einem konventio-
nellen Expertensystem uUbertraf es dies
nach Begutachtung menschlicher Exper-
ten um den Faktor 1.6 bis 6.0. bei nur zwei
‘Mannwochen’ Implementierungs- und
Lernzeit (14).

Eines ist sicher, kiinstliche neurale Netze
sind eine Bereicherung der Softwaresze-
ne. ob siejedoch in ihrer Mehrzahl besse-
re Losungen bieten als herkémmliche

GRUNDLAGEN

ist die Einschatzung Marvin Minskys,
eines der Vater der klassischen KI. nur
konsequent: “Wenn sie (die neuralen
Netze) irgendetwas leisten, das aufande-
rem Wege nicht getan werden kann, das
ware revolutionar.” (15)

Aber auch dann noch trennten sie Welten
vom natirlichen Nervensystem, Uber das
man so viel und zugleich so wenig weil3.
Befragt, wie denn die Riesenkluft zwi-
schen neuralem Geschehen und Bew uf3t-
sein mit ein paar simplen elektronischen
Schaltungen zu uberspannen sei. antwor-
tet die Gehirnforscherin und Philosophin
Christine Skarda von der Universitat
Berkley offenherzig: “Nobody really has
any idea. It's just a wonder tissue." (16)

Dr. & Ehrling

Literalur:

tli 1ollmer. G.: "Evoluliondre Erkennlnisilieo-
rie". Hirzel. Stuttgart 19X7. S. X6

121 Jurat. O: “Kyhernetik.die tun (ingclil .Ber-
telsmann. Gutersloli. S. 277

t51 Mthke. f  "Drri Gutaclilen zu Anwendiin-
gen mid Folge von Expertensssttmen®. in:
c't 19X97.S 25

<M1 Redaktion tier linn -Lifc-iiiu Iter "Kunslli-
ebe ImemgetK". 19X7. v 15

151 \ gl <11.S. 42f. uiul 124f.

It>l Eheling. A "Geliirn. Spraclie and Compu-
ter". Heist, llannovcr 79XX s X5

danken". 19X7. S. 156

IX) Tank. 1). w. Hopfield. J J "Collective
Compulation in Neuronlike Circuits", in:
Scientific American. Special Issue: "Trends
in Computing"”. 19XX. S. 54-61

(VI Nach 16). S. 40ff

1101Vgl. Pao. YU "Adaptive Pattern Recogni-
tion and Neural Networks".Addison-W esley.
Reading 19X9. S. 115ff.

111i/.u erwéhnen seien hier die Artikel von Sven
Il Si hrcihcrinder “c T 11987 4. S 98-1Ql:
i9X7/7.S. 106-114: 19XX/7.S. 114-125) zum
gegengekoppehen MatrixgedaiJunis. das
von Pro). Teuvo Kohonen in Finnland konzi-
piert wurde. Programme zum Matrix-Ge-
déchtnis ohne Rickkopplung und zum Tra-
veling-Salesman-Problem'. entwickelt von
einer Arbeitsgruppe der TU-Miinchen unter
Leitung von Prof. Klaus Schulten, findet man
in der "me" 119X7/9. S. 10X-120; 19X9/2. S.
4S-611 Von Joachim Beitlz stammt ein Ma-
trixgedéachtnis als assoziativer Speicher, ab-
gedrucktinder "c't* <9XX 10. S. X4-921 Im
7. Teil seiner Einfuhrung in die Kl stellt Karl
Sarnowim "ST-Ctnnputer" <19X7111.S. 124-
12X) ein Programm zum Matrix-Gedé&chtnis
nach einem Prinzip von John Hopfnld vor.
E.-D Schnuller beschreibt in ~elcomp"
119X915-6. S. 19- 50; !19X9/7-X. S. 21-51)
neurale Netze, ohne allerdings eine explizite
Beschreibung der Delta-Regel zu liefern.

112lliiformalionspapier des Bundcsmiinstcrs fur
Forschung und Technologie zur "Informa-
tionsverarbeitung in neuronaler Architek-
tur". 19XX

115)lleppenhctnur. I\ “"Nerves oj Silicon".
in: Discover 19XX 2. S. 79

114iRataiczak. P Workshop: Neuronale Net-
ze", inc't 19X9S.S. IX

tISISielic 1151. S 76

t71 Mu Inner. I “In ilen Gespinsten des Gei- IbiAllman. U |  Alindworks". in Siience
Programme, ist zweifelhaft. So gesehen stes”. in: Geo-Wissen “Geliirn-Gefulil-Ge- 19X6/5. S. 51
1: ‘" Neurales Netz mit verallgemeinerter Delta-Regel 28 : DIM ausgabe# (max_muster% ,max_ausgangs_neuronen%)
(GFA-BASIC Vs. 3) 29: DIM neuron_pro_schicht* (max schichten% +2)
2: ‘ nach Pao, Y.-H.: Adaptive Pattern Recognition 30:
and Neural Networks 31:
3: (c) MAXON Computer GmbH 32:
4 : 33: voreinsteilen
5: Konstanten deklarieren 34 : initialisieren
9 35: daten_einlesen
7: max_muster%»100 ! max. Anzahl 36: PRINT AT(25,1);"Neurales Netz"
Eingangsmuster 37: PRINT AT(5,2);"Lernen nach der verallgemeinerten
8 : max_eingangs_neuronen%=50 ! max. Anzahl Delta-Regel"”
Eingangsneuronen 38 : PRINT
9: max_schichten% =4 ! max. Anzahl 39: DO
verdeckter Schichten 40: system _fehler#=0
10: max_neuron%*50 ! max. Anzahl Neuronen 41 : FOR i%*0 TO muster*-|
in verdeckter Schicht 42 vorwaerts_propagieren(i%)
11 max_ausgangs_neuronen*=ou ' max. Anzahl 44 aeita_ausgang_oerecnnen(i«)
Ausgangsneuronen 44 delta_vschicht__und_eingang berechnen
12.  u*ax_durchgang %-3000 ? Aiiiahl der tj gwwich L nd« 4.4
Iterationen 46: fehler_berechnen(i%)
13: eta#*0.9 i Lernfaktor 47 : NEXT i%
14 : alpha#=0.7 ? Stabilisator 48 : system _fehler#=0.5*system _fehler#/muster%
15: weiter*=0 ! Abbruch-Konstante 49: INC durchgang*
16: erfolglos*=1 ! Abbruch-Konstante 50: pruefen% =FN abbruch
17: erfolgreich»=2 ! Abbruch-Konstante 51: LOOP WHILE (pruefen*=weiter *5)
18 : ' 52 : gewichte__und_schwellen_ausgeben
19: Dimensionieren 53: IF pruefen%=erfolglos%
20: . 54 PRINT
21: DIM gewicht#(max_schichten% +Il, max_neuron%) 55: PRINT "max. Anzahl der Durchlaeufe erreicht"”
22: DIM ausgang#(max_schichten% +2, max_neuron%) 56: PRINT "Minimierung fehlerhaft"
23: DIM delta# (max_schichten%+2,max neuron%) 57: PRINT "Ende * <Taste>"
24: DIM delta_gewicht#(max_schichten% +1 ,max_neuron%) 58 : VOID INP(2)
25: DIM ziel#(max_muster% max_ausgangs_neuronen%) 59: ELSE
26: DIM eingang#(max_muster%,max_eingangs_neuronen%) 60: gelerntes_abfragen
27: DIM fehler#(max_muster%) 61 : ENDIF
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END

1 Beispiel: XOR-Problem

. Einga- Einga-
be 1 be 2

Ausgabe

DATA
DATA
DATA
DATA

kB O o
ok O
© P P o

PROCEDURE voreinstellen
LOCAL i%

Voreinstellung
muster%*4
eingangsneuronen%»2
ausgangsneuronen%sl
min_systemfehler#»0.0001
v_schicht% »l
neuron_pro_schicht% (1)*2

PRINT "Systemeingaben:*”

INPUT "Anzahl der Eingabemuster (100):",

muster%

INPUT "Anzahl der Eingangsneuronen (2-50):",
eingangsneuronen%

INPUT "Anzahl der Ausgangsneuronen (1-50):",
ausgangsneuronen*

INPUT "minimaler Systemfehler (0.01 -
0.0001): ", min_systemfehler#

INPUT "Anzahl verdeckter Schichten (4):"

v_schicht%
pro verdeckter Schicht die Anzahl der
Neuronen eingeben
IF v__schicht %>0
’ FOR i%«0 TO v_achicht% -1

PRINT "Anz. Neuronen far verd. Schicht
Nr. "0 %el;
INPUT “,neuron_pro_schicht% (i% +1)
NEXT i%

‘" ENDIF

neuron_pro_schicht% (0)»eingangsneuronen%
neuron_pro_schicht% (v_schicht% +
l)=ausgangsneuronen%

CLS

PRINT AT(5,4);"Muster: H
muster%

PRINT AT(40 4);"Lernfaktor (eta): ";eta#

PRINT AT(5,5);"Eingangsneuronen: H
eingangsneuronen%

PRINT AT(40,5);"Momentum (alpha): ".alpha#

PRINT AT(5,6);"Ausgangsneuronen:
ausgangsneuronen%

PRINT AT(5,7);"verdeckte Schichten:
v__schicht%

PRINT AT(5,8);"Neuronen pro verd. Schicht: "

IF v_schicht% >0
FOR i% *I TO v_schicht%
PRINT neuron_pro_achicht%(i%)""’
NEXT 1%
ENDIF
RETURN

PROCEDURE initialisieren
LOCAL i% ,j%
durchganqg%»0
pruefen*=weiter%
' Ausgangsschwellen mit 1 belegen
FOR i%*0 TO v_schicht%
ausgang#(i% , neuron_pro_schicht% (i%))=1
NEXT i%
Gewichte mit Zufallswerten belegen
FOR i%»0 TO v_schicht%
FOR j%*0 TO (neuron_pro_schicht%(i%)+1)*
neuron_pro__schicht% (i% +1) -1
gewicht#<i% ,j% )»RND(1)-0.5
delta_gewicht#(i% , j%)*0
NEXT j%
NEXT i«
RETURN

PROCEDURE daten_einlesen
LOCAL i%,j%
FOR i%*0 TO muster%-I

FOR j%«0 TO eingangsneuronen% -1

135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:

146:
147:
148:
149:
150:
151:
152:
153:
154:
155:

156:
157:
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:

170:
171:
172:
173:
174:
175:
176:
177:
178:
179:
180:

181:

182:
183:

184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:
192:
193:
194:

195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:

205:

206

207:
208 :

READ eingang#(i% ,j%)
NEXT j%
FOR j%»0 TO ausgangsneuronen% -l
READ ziel# (i«,j% )
NEXT j%
NEXT i%
RETURN
*
PROCEDURE vorwaerts_propagieren(muster%)
LOCAL j%,k%,1% ,index% ,netzeingang#
den Ausgang der Schicht 0 bilden die
Eingangswerte”
FOR j%»0 TO eingangsneuronen%-|
ausgang#(0,j%)=eingang#(muster% ,j%)
NEXT j%
« Netzeingang berechnen
FOR j% -1 TO v_schicht% +1
FOR k%=0 TO neuron_pro_schicht%(j%)-1
netzeingang#»0
FOR 1%*0 TO neuron_pro_schicht% (j% -1)
indexi=(neuron_pro_schicht%(j% -1)+1)*k%+I1%
netzeingang#=netzeingang#+gewicht#(j %1,
index*)*ausgang#(j %—1,1%)
NEXT 1%
aktivieren
ausgang#(j% ,k%)*1 /(1+EXP(-netzeingang#))
NEXT k%
NEXT j%
FOR j%»0 TO neuron_pro_schicht%(v_schicht% +1)-1
ausgabe#(muster% ,j%)»ausgang#(v_schicht%+1,6j%)
NEXT j%
RETURN

PROCEDURE delta_ausgang_berechnen(muster%)
LOCAL j* ,aus#
FOR j%»0 TO neuron_pro_schicht%(v_schicht% +1)-1
delta# (v_schicht% +1,j% )-(ziel# (muster«,j%)-
ausgang#(v_schicht% +1,j%) )*(1-
ausgang#(v_schicht% +1,j%))*
ausgang#(v_schicht% +1, j%)
NEXT %
RETURN

PROCEDURE delta_vschicht_und_eingang_berechnen
LOCAL j% k% ,1%
FOR j% »v_schicht%el TO 1 STEP -1
FOR k%»0 TO neuron_pro_schicht%(j% -1)
delta# (j% -1,k% )*0
FOR 1%»0 TO neuron_pro_schicht% (j%)-1
index% *(neuron_pro_schicht% (j% -1)+1)*1%+k%
delta_gewicht#(j% -l,index% )=eta#*
delta# (j% ,1%)*ausgang#(j%-1,k% )+
alpha#*delta_gewicht#(j %1 ,index%)

delta# (j% -1, k% )«delta#(j*-1,k%)+delta#(j%,
1%)*gewicht#(j% -1,index*)
NEXT 1%

delta# (j% -1, k% )»delta#(j% -1,k% )*(1-
ausgang#(j% -1,k% ))*ausgang#(j% -1,k% )
NEXT k%
NEXT j%
RETURN
*
PROCEDURE gewichte_aendern
LOCAL j% .k% ,1%
FOR j%»l TO v_schicht% +1
FOR k%*0 TO neuron_pro_schicht%(j% )-1
FOR 1%*0 TO neuron pro schicht% (i% -1)
index% »(neuron_pro_schicht% (j% -1)+1)*k%+1%
gewicht#(j% -1,index%)»gewicht#(j% -1,
index*)+delta_gewicht# (j%—1,index%)
NEXT 1%
NEXT k%
NEXT %
RETURN
PROCEDURE fehler_berechnen(muster%)
LOCAL j%
fehler# (muster«)*0
FOR j%=0 TO neuron_pro_schicht% (v_schicht% +1)-1
fehler#(muster%)»fehler#(muster% )+
ABS (ziel#(muster«,j%)-
ausgang# (v_schicht%-f1, j% ))
NEXT j%
system _fehler#=system _fehler#+fehler#(muster«)A2
RETURN
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209 PROCEDURE gewichte__und_schwellen_ausgeben 252 VOID INP(2)
210 CLS 253 RETURN (erfolglos«)
211 PRINT "Ausgabe der errechneten Gewichte und 254 ENDIF
Schwellen® 255 IF system _fehler#<=min_systemfehler#
212 PRINT 256 PRINT AT(5,24);"Abbruch erfolgreich -
213 FOR i%»0 TO muster«-I Systemfehler < ";min_systemfehler#
214 vorwaerts_propagieren(i%) 257 VOID INP(2)
215 NEXT 1% 258 RETURN (erfolgreich«)
216 FOR i%*0 TO v_schicht« 259 ENDIF
217 index«=0 260 PRINT AT(5,12);USING "Durchgang: #HH#HH
218 FOR j%*0 TO neuron_j?ro_schicht« (i« +1)-1 Maximum: ####" durchgangx,
219 PRINT "Gewichte zwischen Neuron ";j% ;" der max durchgang«
Schicht 1%+1; 261 PRINT AT(5,14).USING "Abbruch bei: #. ########",
220 PRINT " und Neuronen der Schicht ";i% min_systemfehler#
221 FOR k%=0 TO neuron_j?ro_schicht% (i%)-1 262 form$="Systemfehler: # ######## Abnahme: -
222 PRINT gewicht#(i% ,index% )"’ LIRS K
223 INC index% 263 PRINT AT(5,15).USING form$,system _fehler#,
224 NEXT k% system _fehler#-alt#
225 PRINT 264 alt #=system__fehler#
226 PRINT "“Schwelle des Neuron ";j% ;" von 265 RETURN (weiter«)
Schicht " ;i «-fl 266 ENDFUNC
227 PRINT gewicht#(i% ,index«) 267 .
228 INC index« 268 PROCEDURE gelerntes_abfragen
229 PRINT "weiter = <Taste>" 269 LOCAL j%
230 VOID INP(2) 270 CLS
231 NEXT j% 271 PRINT "Muster abfragen"”
232 NEXT i% 272 PRINT "Werte eingeben™
233 PRINT 273 REPEAT
234 FOR i«*0 TO muster«-I 274 FOR j«*0 TO eingangsneuronenc«-|
235 FOR j«*0 TO ausgangsneuronen«-1 275 REPEAT
236 form$="Vorgabe ### Ausgabe ## = # . ##H#HH 276 PRINT "Eingabe ";j%;" (zw. 0-1): H
Ziel ## * #.#" 277 INPUT eingang#(0,j%)
237 PRINT USING form$,i%, j% ,ausgabe#(i %,j% ), %, 278 UNTIL (eingang#(0,j«)>=0) AND (eingang# (0,
ziel# (i«,j% ) je)y<* 1)
238 NEXT j% 279 NEXT j«
239 NEXT i« 280 PRINT
240 PRINT 281 vorwaerts_propagieren(0)
241 PRINT "Durchgéadnge insgesamt ";durchgang% 282 FOR j%»0 TO ausgangsneuronenc-l
242 PRINT "“Systemfehler “;system _fehler# 283 PRINT USING "Ausgang ## * #. #####" j«,
243 PRINT ausgang#(v_schicht«+l,j%)
244 PRINT "weiter = <Taste>" 284 NEXT j%
245 VOID INP (2) 285 PRINT "Ende = <e> weiter * <Taste>"
246 RETURN 286 REPEAT
247 . 287 taste$*UPPERS(INKEYS$)
248 FUNCTION abbruch 288 UNTIL taste$<>""
249 LOCAL i% 289 UNTIL taste$="E"
250 IF durchgang%>=max_durchgang% 290 RETURN
251 PRINT AT(5,24);"Abbruch mit Fehler -
Durchgang > ";max_durchgang%
far
TOS, DOS, E r6 ffn u n g s -
UNIX, MAC,
AMIGA
u. andere Systeme A - n g e b o t:

by COMPUTER MAI

ioox Redakteur

ctte zum Preisvonje DM 1 2 8 .0 O

128 incl. Porto und Verpackung

dBMAN-Vertretung fur NRW und BENELUX

TCVEC ~NA m niifor Telefon: 0208/655031 +Telefax: 0208/650981
I X 0 ”v/LIlI 11]jdU 1 I O U n Max-Eyth-StralRe 47 <4200 Oberhausen 11
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Mega-Drive

Die Mega-Drive-Serie besteht aus einem Stahlblechgehduse (MaRe wie
MEGA ST), einem Schaltnetzteil und dem Mega-Drive Hostadapter Il11.Mit
diesem Hostadapter konnen Sie alle SCSI Festplatten oder Wechselplatten
problemlos am ATARI ST betreiben. Die Ubertragungsrate betrdgt 3,6 Mb/s.
Die Mega-Drive bis 85 MB sind mit Seagate Harddisks bestiickt. Im 100 u. 200
MB Mega-Drive befinden sich Maxtor Harddisks. Die Treibersoftware besteht
aus einem AHDI-kompatiblen Treiber. Programme wie PC Ditto, Aladin oder
RTOS arbeiten einwandfrei mit dem Controller zusammen. Er ist desweiteren
mit Blitter-TOS ( 16 MB pro Partition ) und TOS Version 1.4 ( 32 MB pro
Partition ) getestet. Es kdnnen 14 Partitionen installiert werden; ein Back-Up-
Programm gehdort zum Lieferumfang. Der DMA-Bus ist durchgeschleift und
gepuffert. Somit kénnen auch weitere Gerate ( Laserdrucker, Scanner u.a. ) an
den DMA-Bus angeschlossen werden.

30 MB, 40 ms MEGA-DRIVE DM 1198.-
48 MB, 40 ms MEGA-DRIVE DM 1498-
65 MB, 40 ms MEGA-DRIVE DM 1598.-
85 MB, 28 ms MEGA-DRIVE DM 1798.-
100 MB, 27 ms MEGA-DRIVE DM 2598.-
200 MB, 17 ms MEGA-DRIVE DM 4098.-
44 MB, 28 ms Syquest-Wcchselplatte DM 2898-
Aufpreis 28ms bei 30, 48, 65 MB DM 70.-

GroRRere Festplatten sind auf Anfrage maoglich

ReProk die Business-Software der 90er Jahre

Mit ReProk wird die tagliche Buroarbeit in Ihrem Beticb zum Vergnigen. Angebote,
Lieferscheine, Rechnungen wusw. sind in Kkizester Zeit erstellt. Sogar die “geliebte"
Buchfuhrung wird bei Verwendung von Buchfiirungssoftware der CA.S.H. Gmbh (TIM | u.
I)zum Kinderspiel da ReProk eine Schnittstelle zu dieser Software hat.Die Buchung der
Geschaftsvorgange erfolgt automatisch. Einen ausfiihrlicher Bericht befindet sich in dieser
ST Computer (10/89).

Demo mit Handbuch DM 39- ReProk fur Atari DM 598.-

W ir fuhren das gesamte Programm der CA.S.H. GmbH Augsburg

W ir Liefern auch die gesamte Atari Mega ST Serie sowie Monitore, Drucker
und anderes Zubehor von Atari, NEC, Star, Panasonic u.a.

Fragen Sie auch nach unseren Kompletldsungen (Hard u. Software)

H. Stiehl Systemldsungen, Reingard-Heider-Str. 6
6533 Bacharach, Tel. 06743/2379

Hendrik Haase Computersysteme
prasentiert:

Atari-Computer

Atari Mega ST1 incl. SM 11 1.750,- DM
Megafile 30 999,- DM

2348,- DM

3398,- DM
Drucker Star LC 10 450,- DM
Drucker Star LC 24/10 648,- DM
Drucker NEC P6 plus 1398,- DM
NEC Multisync I 1348,- DM
Graustufen Multisync 549,- DM
Vortex-Festplatten HD30 pli 1100,- DM
Mitsubishi Multisync 1248,- DM
Dt. Anleitung Megamax C 49,- DM
Signum |l 340,- DM

Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme
WiedfeldtstraBe 77 ¢ D-4300 Essen 1
Telefon: 0201-422575 « Fax: 0201-410421
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ATARI MEGA ST 2 1998,- DM
ATARI MEQA ST 1 1498,- DM
ATARI 1040 STF 898,- DM
ATARI SM 124 Monitor 338,- OM
original SM 124 Monitorfull 39,-DM
Foatplatto Magaflla 30 998,-DM
Wachaalplatta Magaflla 44 2398,-DM
19” DTP Bildschirm Atari a. Anfr.
Laaardruckar BML 804 2098, DM
68881 Co-Proz f. Maga ST 448,- DM

Dlakattanlaufwarka fur ST-Computar
vollkom patibel, anschluRfertig, graues Gehéduse Netzschalter 2*80 Spu
ren, 1 M B unform atiert, Markenlaufwerke, kom plette mit Netzteil und Kabel

3.572*80 Tr. 720 kB 199,-DM

5.25” 40/80 TV. achaltbar 299,-DM
unterstitzt MS-DOS Emulatoren wie z B PC Ditto, mit TEAC FD 55 FR

Sinclair QL-Emulator fur ATARI ST

Hardware Emulator, hohe Verarbeitungsgeschwindigkeit
MS DOS Emulator PC-Spa#d

Zuaatataatatur fur ST-Computar
mit Druckpunkt und ..Klick ', groRer Tastenkappenabstand Anschluf? ohne
Eingriff iber die Midi Schnittstelle. DirektanschluB mit AdapteréAufpreise
PC-Speed wird unterstiitzt, deutsche Anleitung 98,-

SCSI Faatplattan fur ST-Computar
hohe Datentubertragungsrate 40 ms Zugriffszeit Autoparkfunktion, bis zu
14 Partitionen einrichtbar, DMA-AnschluR. mit Schaltnetzteil, kompl an-
schluBfertig

30 MB 1298,- DM

649,-DM
598,-DM

48 MB 1498,- DM
Multisync Monitore, dla Alternativa

Graustufenmonitor 14" Bildschirmdiagonale, Flatscreen, alle drei Aufldsun-
gen in s/w darstellbar integrierter Schwenkfu3, sehr scharfe Darstellun
auch in der hohen Auflésung, Auflosung 900* 700 Bildpunkte 5 -

NEC Multisync 3D 1948,-DM
Cltlien HQP 45 24 Nadel A3 Drucker
200 Zeichen/sec , Centronics. NLQ Schritt, dt Handbuch 1198,-DM

Ab Oktober Ausstellung und Verkauf
Am Landgraben 1 ¢ Oberhausen-Holten

BUSCH & REMPE DATENTECHNIK
4200 Obertiausen 11 ® 0208/ 687886 Fax 0208/ 680593

SPGULTI-T/EKING
fflodulo2

SPC Modula-2 das Spracn-
wunder fir Atari STs
SPC Modula-2 ist eine hochentwickelte
Software fiir professionelle Entwickler.
SPC-2 bietet dem Programmierer
ein Maximum an Features und
Maglichkeiten, die fiir sich
selber sprechen.
¢ sehr hohe Lautgeschwindigkeit
e verkirzter Editierzyklus
symbolische Debugger
Compilerteistung: 5000 Zeiler/Minute
Linker zum Einsteilen von PRG-Files
File-Handler und Make-Utility
SSWIS, die portierbare Windowschnittstelle
Datenbankschnittstelle ADIMENS-PROG
lauft problemlos auf DIN A3-Monltor
und last not least: SPC Modula kann
MULTI-TASKING, ganzseitig editieren,
drucken und kopieren und, und, und.
Nur Ihre Hardware setzt die Grenzen.
«  Update-Service, Userzeitung u. deutsches
Handbuch sind selbstversténdlich
SPC Modula-2
Top-Preis DM 398,-
Und fiir Datenbankprofis:
Die ADIMENS-PROG-
Schnittstelle zum
Top-Preisvon DM 198~
Pack 68-Verston DM448,-

N A L S

FUr Interessierte!

Sofort kostenloses Info-Prospekt und
Demo-Diskette (DM 10,-) antordern.
Telefon 0721/700912

Advanced Applications VICZENAGmbH m7500 Karlsruhe 31  Sperlingweg 19



AUSGESUCHTE und SORTIERTE Atari-ST Public-Domain-Software

Sthf geehrter Leser,

wir sind stolz darauf. lhnen hier unser neues Public-Do-
main Angebot vorstellen zu kénnen' In dieser Form wer
den wir Ihnen in dieser Zeitschrift alle zwei Monate unser
aktualisiertes PD Angebotdarbieten Somitsmdwirimmer
aktuell und erreichen hunderttausende interessierter Ata
n

Um lange Lieferzeiten zu vermelden I\egen fur Sie (dank
unserer neuen Kopier

PO-Disketten bei uns versandbevell

Jedes Paket das unser Haus verlaRt ist fehlerfrei (VERI
FY). virenfrei (mehrfach getestet) und mit einem ausfiihr
liehen Aufkleber (Inhalt. Jversehen”

4 Diskettenseiten im Paket fiir ab DM 4.90
pro Paket Incl. Disk

Aue von uns angebotenem PD Pakete enthalten immer 4
komrleue auf einer
Qualitatsdiskette (Made in Japan) Dies ist méglich duvch
ein revolutionares Entkompaktier rogramm. welches Sich
aufjeder unserer Disketten befindet' Damit entkompaktie
ren Sw jeweils zwei Diskettenseiten m sage und schreibe
m wemger als einer Minute (md entkompaktwren und
wren " Die Bedienung ist kinderleicht und absolut
SIC a vollautomatisch Schon tausende unserer
Kunden smd begeistert Denn aufer des unschlagbaren
Preises sorgtunser System auch fir Ordnung und Ratzer
sparros in ihrer PD-Sammkjngii!
Bitte achten Sw auch auf Tests verschiedener Fachzeit
schritten (z.B. Joystick 7-89 und 8/89)!"
Noch Fragen?? Dann rufen Sie uns doch einfach mal an”
UnterderTel Nr 67633/16994 sindwir tAgkch fir Swda!"

Bestell-Nr 050030

» TOP-PAKET DES MONATS (fiir alle ST geeignet) «

Daraufhatdw ATARI WELT schon Ian%egewarle\ Mitviel
Muhe und Sachverstand haben wwr Ihnen dw 65 besten
ACCESSORIES meinem prallvollen Paket zusammenge
stellt”

}Accessones (VACC) - Programme, welche Sw von (fast)
ledern Programm aufrufen konnen, ohne das jeweilige
Programm abbrechen zu mussen )

Hier ein paar Beispiele
PAKETDES MONATS
Spwie Breakout Puzzle. SGR. Muhle. I*/ Drucker
Druckeranpassungen Hardcopys. Spool I*I Ver
schwdenens Rechner. Kopierprogramme, Uhren. Ram
disks Fileselectboxen DtSk und Maschinensprache
Monitor« Harddisk und Diskettenhilfsprogramme

TOP

., 050001
1?TTEST?Vérsionen (f mmd 1MB S/W) «
CALAMUS DEMO - Calamus  DAS beste DTP Pro-
gramm aufdem Atan ST erhalten Sw nun endheh bei uns
als PD Testyerswn"

' 05CALAMUS" JedeT/aer
_Grafik und DTP interessiert,
il erlebt haben ALLE Funktio
.. GINAL Version weit iiber DM
700 — kostenten Programms stehen lhnen zur Verfu
gung Dw einzige Emschrangung Sw kénnen Ihre Werke
nichtabspeichern” Lassen Sw sich diesen Rennerder Fa
DMC nicnl entgehen!! /*/
Tnstar - Demo Version dwses token CAD- / Zeichenpro
pramms mit tiber 90 Funktionen”
in der Testversionen sind drei (nicht unbedingt benétigte)
Fubnktlonen gesperrt Ansonsten kénnen Sw ganz normal
arbeiten”

Bestell-Nr -050002
» ACTION-SPIELE-PAKET (S/W MONITOR) «
DGDB * Das groBe deutsche Ballerspwl Schieen Sw.
bis der Joystick raucht /*/ 3D-Invaders - Em Aktionspwl
mit verbltffend schneller 3D Vektorgrakk rt Megaroid -
Sehr gutgemachte ASTEROID-Variante /*/ Bounce - Es
gibtProbleme aufder Erde Nur Sw kénnen sw beseitigen

Missle - Der 3 Weltkrieg bricht aus Schutzen Sw ihre
Stadte vor einem Atomangriff. /*/ Invaders - Dw Alien
greifen dw Erde an Sie kdnnen sw retten /*/ Cave Mmer
- Wenn sw Boukier Dash (TM) kennen wissen Sw. was
Sw zu tun haben /*/Pacman . Pillen fressen und Monster
ver agen smd seine Hobbies Helfen Sw ihm. r/Go Ug

r schone Loadrunner(TM) Variante Sammeln Sw

Schatze n Maziacs - Finden Swden Schatz im Labyrinth,
achten Sw aber auf lhre Feinde"

Bestell-Nr 050003

» ACTION-SPIELE<PAKET (S/W KIONITOR) «
Opual =Sw smd em intergalaktischer Rennfahrer Es gilt
nun Nr 1zu worden. Rassantes. sehr realistisches 3D
Vektor Rennspwl! rt Lander « Landen Sw Ihr Raumschiff
aufdem Mond/*/Bumerang - Haben Sw schon emmal mit
emem Bumerang Break Out gespielt?? In dwsem auBer
gewohnlichem Spwl kénnen Sw den Bumerang sogar
schneiden r /Europa Finstere Gestalten haben mehrere

urgpa vert
und vernichtem Sie alle

» SPIELE-PAKET (FARB MONITOR) «

DGDB - Die Farbversion des BaMerknaMers. /*/ Durch

bruch - DAS Break Out Spiel fir Farbmonitore n Speed-
master » Wenn Sie Monster heben, dann hegen Sie richtig
mit diesem grafisch gelungenem Arcade Game Finden
Sw alle Gegenstande und weichen S*e den Monstern
geschicktaus./*/ Megaroid - Farbversion des Spielhallen

knillem Es » It die Asteroiden sauber und schnell zu pul

venswren r t tDDaggahbunti- | RangenVBie den Draghen.

bevor er Sie fangt Versuchen Sie den Ausgang des laby

rmthes zu finden /*_ Bomber - Gut umgesetzla
Crambiel TMi Variante Fliegen Sw so weit wie moglich m
die Hohlen hmem. ohne aozusturzen. rt Taurus - Sie
beherrschen eine Stadt Mit dem Etat miissen Sie gut
kalkulieren, um Ihre Stadt am Leben zu erhalten

Bestell-Nr : 050005
» STRATEGIE-SPIELE-PAKET (_ (sw
Borse - Werden Sig zu emem Bérsenspekulant und ver
dienen Sw Millionen /*/ Corewars - Krieg der KerrfieH
Erstellen Sie setostem Kampfﬁrogramm undTassen Sie es
gegen andere Programme kampfen und siegen’Den
Kampf kann man direktam Bildschirm miterteben FI Fuffy
Werf Kennt nicht Knittel? Kniffeln Sw_mit einem der
besten KmffeiProgramme /*/ Gaierw - Eine hibsch ge
startete Patwnce Variante. /*/ Memo - Der Computer gibt
eine Tonfoige an dw sw nachspw\en sollen ri Arger -
"Mensch argere dich nicht" Eine sehr schone Umsetzung
des Spwis. 7*/ Roulette - Wer gerne Roulette spielt, wird
sich freuen Gute Simulation mit toller Grafikr/scribble -
Em gelungenes Scrabblespwl fiir 2 SpwWr mit einfacher
Bedwnuné /*/ Soktare - Hervorragendes 3D Soiitaire
spwl Die Gestaltder Kugeln istwahlbar .~ Sprengmeister
wzen Sw lhre Steme vorsichtig adif@imamder; sonst
rtw”er*sw lhnen urn dw Ohren r1 Happy 4 . Schon
s4 Gewinnt Spiel

... 050006 »
Eb. Cly - Das auBergewdhnliche Adventure mit emem
sehr intelligenten Parser Lassen Sw sich tiberraschen. /
*/ Gagalao - Em rassantes AKTION Adventure mit 224
Raumen Vertreiben Sie dw graue Eminenz Doch

sicht, tberall lauern Gefahren /*/ Schta* - Em SRRE
CHENDES Textadventure mdeutscher Sprache mit aus-
gezeichneter Sprachausgabe Sw missen als Pmk em
Dorfvorwilden Tieren schutzen /*/ Shertock - Wer hatden
Gastgeber getdtet Shertock alias Sw. miissen diesen
fast unlosbaren Fall anhand von Zeuger l6sen

ADVENTURE-PAKET «

Spiel erst erwirtschaften Ihre gegnerischen Spieler kon
nen lhnen Schwierigkeiten machen (f. 2 bis 8 Spie\er? Il
Hotelier - Als Hotelier hat man s schwer Die Gaste wollen
einfach nicht kommen Nur durch Ausbau lhres Holels
kénnen Sie lhre Kunden wiedergewinnen Es gilt auch die
Konkurenz auszuschalten Monopol{ Die Schtoiakee
istweit Zuerstsollten Sie Grundstucke kaufen Mietenvon
lhren Mitspielern emzwhen und Hauser bauen rt Fugger
- Sie als der Nachkomme des Jakob Fugger miissen das
heruntergekommene Geschaft wieder flott machen Eine
schwere Aufgabe, I' Metropol - Versuchen Sie 30 Jahre
lang ein Volk zu regieren ohne abgesetzt zu werden /*/
Football Manager = Managen Sie einen FuBRballclub von
der 3 Liga ab Eintrittspreise erhohen. Spieler emkaufen.

» UTILITY-PAKET COMPUTER DISK FESTPL. «
Filebox =verbesserte Fileseiectbox 16 Laufwerksymbole
dlrektanwahlbar Anzeige der Prg Lange. Zeit. Datum
W -D amm flr chwm
d\gkellsopumwrl Suche mnWlIdcards/’ISAKROTAN 41
- Dieser Viruskiller (der BESTE unter PD) erkennt und
léscht Viren legt Vergleichsdatejifil an, erslelll Virus
Khutmrg /*/ FAcode - Verschlisse« Di jien * ASCIl
ED - Komfortable Umbelegung der Tasta ®ri Bootwah
ler - Bootprg zum Auswahlen aus mehr jls 6 ACC rt
Quicfemoute-Beschleunigt MouaeV T&amalmon-Guter
Monitor / Debugger, der durch AlternatHelp aufrufbar ist
| ri Bitte em Bit - Das beste uns bekannte PD Kopierpro
gramm mit automatische Formaterkennung und Umfor
mallerun% -hoher Kopiergeschwindigkeit, usw .usw ,usw
n Form Multitasking Formatierprogramm (forma(len
im Hintergrund) */MC87 1 9 -Formatier, Kopier- Hard
dwkbeck-Programm rt Morxxnon - Monitor fur Floppy.
Festplatte und Ramdisk mit vielen Funktionen (z B -
direktes Anwahien der FAT / Direktory Bootsektor )rt
TotakM - Vollstandiges Loschen von Dateien (physika
lischi n MakelMB Make512KB - Computer auf 1MB
512KB emsteken /*/ Speed - Floppy Beschleuniger

+:050010 » UTILITY-PAKET DRUCKER «
Fonlprintor - Erzeugung von 9 Nadel Downloadfonts mit
Editor m Draft ¢ NCQ mit automatischer Installation rt
Hardcopy - Bildachirmausdruck m variabler GroRe (DIN
A8 bis AD), fiir 24 oder 9 (8) Nadler m rechten Winkeln
drehbar/* "Posterpnnt - Beoschirm m Posterformat aus
drucken n Big Banner - Erzeugung von meterlangen
Bannernmversch Schriftartenund GroBenr /NECP2002
INST /NL10 INST - Emstellprg fiir samtliche Steuercodes
Der ACC /*/ Sticker - Disketikettendrucker tbernimmt
PRG Namen mEtiketten Bildervon versch Gebieten vor
handen Mit mtegnertem Zeichenprogramm /*/ Drucker-
dwber fir ist WordB(TM) - Citizen. NL10. Gabigraph

Bestell-Nr.: 050110

» UTILITY-PAKET DRUCKER 2 «

Kuvert - professioneier Schnelldruck von Adressen und
Briefumschlagen /*/ Power - neuer Zeichensatz fir den
ST ﬂdw Schritt bleibt nach verlassen des Programmes
ethalten /*/ PhntDir - schneller Ausdruck von Directorws
I'l ETI Master = Etikettendrucker . kann auch als ACC
geladen werden /*/ Geheim - ver und entschliisselt Daten
Ituberwei —druckt Uberwewungstormulara l'tTempde
mo - Demoversion des SUPER Texteditors * TEMPUS' /
*I'CED - bedrucken und hersteiien von KassettonhiNen /
*/ ZSEditor - editor fir 24 N

druckt aus jedem Programm mit dem neuen Zeichensatz
rt Adress - em sehr einfach zu bedienendes Adressver
waltungsprogramm mit Sortwrfuktion /*/ Paste - druckt
Adressaufkleberim Format 1.5cm *2.5cm |'Verschidene
Schritten Lauft auf allen Druckern (mklusiev Druckeran
passung) /*/ Label - Diskettendrucker tibernimmt Bilder
per Mausklick /* Datei = flexibele Datewnverwaltung
freie Maskenerstellung per Dialog Daten im und expon
und Steuerzeichen anpassung rT Filecode - schitzt lhre
Dateien vor unbefugtem Gebrauch H XMODEM - das
absolute muss fiir jeden Modembesitzer

Bestell-Nr 050011 » BUSINESS-PAKET «

Verein - Mitgiiederverwaltung Eingabemégl von Adres
se. Geburtsdatum  * Meda - Dalaiverwaltung mit frewr
Maske

T 9
ist MailCTM)/*/Probase - Prof Datenbank (beste PD )

und Flattersatz BlockOperationen It scheck
Druckprg fiir Schecks und Uberweisungsauftrage /*/ Artus
- Verwartuna von Artikeln aus Zeitungen und Zertschrit
ten Auswahl nach Stichpunkten. Namen Monat u.a. /*/
Datei - flexibW Datenverwaltung 19 Felder mit je 99
Zeichen ri Zeitmanager - TerminVerwaltung mit vielen
Funktionen Suchen nach Stichworten Daten Notizen
ausdruckbar oder zu emer Ideensammlung zusammen
falbar

Bestell-Nr 050012 » BUSINESS-PAKET «

Adr 2 - Adressverwaltung Erstellen eines Telefonbu
ches mit Geburtstagsliste serwnbrwf und Sotwren nach
Kriterien ist moglich 'l Adressen - Adressverwaltung.
Etikettdruck und Texteditor Serwnbrwf mdéglich Mit
komfortabler Sortwrroutme * K Kasten - Verwaltungs
programm _fiir Adressen. Brwtmarken. Musikcassetten
Videos I Ssiector - Dateiverwattung mit vielseitiger
GorDarrouSno r _Adress - Private Adressverwaltung. n
Finanzmathe m Berechnung von Zinsen. Laufzeiten. Til
aungsplanen, usw /* Aktw - komfortable Aktienverwal
tung r/ Anlagen - Verwaltung von Anleihen. Aktien. In
vestmentanteilen usw 1*1Depot- Aktiendepotfir Finanz
genesr/ Ftou - Gutes Finanzbuchhaltungsprogramm /*/
Versand,- Lohnbuchhaltung und Versanddruck mit vwlen
ExtrasFIST Calc —Gutes Tabettenkalkulationsprogramm
mit 2600 Zeilen und vielen Funktionen

Bestell-Nr.: 050013 » HEIMANWENDUNS-PAKET «
IstStep Kalender und Biorythmus /*/ Datebook = Erinnert
bei SYd@NdB@A R« Termine. Geburtstage.. /*/ ETAT /
Hausvg - Planung und KontrolW des Haushalts Buchun
Monats Jahresplanung. KostenVerwaltung. Jahresabrec|
nung. usw /*/ Genius - Reaktionstest und Gedachtnis
Schulung mit Auswertung der Ergebnisse /*/ I0-Test - Be
rechnetnach grafischen und mathematischen Tests Ihren
|0-Faklor r /Urlaub - Berechnung der schonsten Tage im
Jahr rt Wascht - Hrtfsprg fiir Junggesellen Hilft bei der
Wasche und bei der Auswahl der Waschprogramme /*/
Alktest - Berechnet unter Beriicksichtigung der
KoérpermaBe den theoretischen Bkitafcoholwert. 2eigt
Abnahmekurve, informiert tiber Gefahren

Bestell-Nr 050033 » DFU-PAKET «

Das lakt dw Herzen aller DFU Freundehoher schlagen”
Spezwll fir dw Daten Fern Ubertragung (DFU) haben wir
alle¥B3lte zusammengesucht und m ein Paket ?epackl
Jam-Term » Gutes Termmalprogramm der Ipfol

lockerungen das Thema Mathematik heran ri Rechnen .
Rechnenfir Burokaufteute Umrechnen von MaBeinheiten.
Prozentrechnen, usw ri Stundenplan - Stundenplande
sigrwr fur Schuwr und Lehrer /*/ World - Fragtalle Lander
und Hauptstadte der Weit ab Mit Landkarten von BRD

USA / Amenka / Europa ' Asien / Afrika / Ozeanien /*/
Koérper88 = Berechnungen von Wurfei / Phema/Zyinder
/PyramldelKegel/Kugel Raute Dreieck/Trapez Kre«

Bestell-Nr : 050034

» GRAFIK-ANWENDUNGEN (SW-MONITOR)«
SIM-Draw - Ausgezeichnetes, sehr umfangreiches Mal
Programm aus <fem Ausland /*/ Convert - Bit-Image-
Comrerterrt BW Grafik - Gutes Malprogramm mit tofien
Méglichkeiten */ Pamtu* w Extrem luxurioses Malpro
gramm mit einer Latte von Extras und einer guten Doku
meniakon/*/ AM - Kompiexes D ikkrerBrbelungs-Psket
aus Holland n Little - Malprogramm rmt NEC P6 Treiber
und fantastischen FunktionenTPictureST - Malprogramm
mit 4 Ebeben

Bestell-Nr.: 050035

» GRAFIK-ANWENDUNGEN (FARBE) «

MINI-CAD - Ertaubt das erstellen 3 Dimensionaler Farb
grafiken * Neochrome - Emes der ersten und doch im
memoch der besten Malprogramme fiir Farb-Monitorbe
sitzer "Masterp - Konvertiert jede Auflésung m eme
beliebige Andere /*/ Tenstar3 - Tolles Zeichenprogramm
das setost profesionelle Programme um Ianien schlagt
Mit dwsem Demo kénnen Sie uneingeschrankt zeichnen,
nur nicht abspeichern Mehr Funktionen als jedes andere
Zeichenprogramm, md.3-0'1/*/ Van Gogh - Sehr shénes
Mal und Ammallonsprogramm mit dem Sw bis zu 64
Sprites gleichzeitig darstellen konnen

Bestell-Nr 050036

» GRAFIK-ANWENDUNGEN (SW-MONITOR) «
Msgap amt - Demo eines Zeichenprogramms der Spitzen
klasse. das lhren ST in emen prof Grafiktermmai umwan
deit Dieses Programm bietet ungeahnte Maéglichkeiten. /
*/ PPM - Malprogramm mit intoreaaanton Moglichkeiten /
*/ MF - Gestalten Sw mit diesem wirklich eindrucksvollen
Programm lhren eigenen Trickfilm Sw zeichnen einfach
die 0! 1 und Er 1 einer Fgur Der
Computer berechnet die Zwiscnenschntte aatosWri AR
CAD - Em Programm direkt aus Hokabnd. das einiges zu
bieten hat

Bestell-Nr.: 050017 » MUSIK- UND MIDI-PAKET «
MIDI TEIL - Midi machtaus lhrem ST eine Rhythmusma
schme Bis zu 5 Schlagzeu?k\an e kénnen aus einem D/
A Wandler erklingen Natrlich gibt es viele Méglichkeiten
den Sound zu editwrenund zu bearbeiten Einstellung der
Zahlweise. 32 Loops mégheh. Punch m/out. Bandzahl
we»k.Metronom .Notongrilk . E ditor fiir Tonhéhes 1 An-
gen-/Dynarmk-Daten. speziellef Brumeditor und ede
Menge KopwrbefehW Auch konmen beliebige Mldldaten
empfangen und auf Diskette gespeichert werden Ein
weiteres Midi Programm nimmtin Realtime lhr Musikstuck
auf und speichert es auf Diskette Besonders lobenswert
ist daB dw gespeicherte} Daten als Notenschrift ausge
drucktwerden kénnen,

MUSIK TEIL - Deluxe Piano erméglicht das einfache
Erstellen von Sequenzen Essethteme2 oktavge Tasta
tur zur Verfiigung Der Akkord oder dw Sequenz laBtsch
bequem und vom Benutzer iiber dw Sot

(Envelope. Waveform Mixer) frei eingeben speichern
und laden Mit Musik kénnen Sw ganze Lieder im Xbios
(32) Format (alsoinjede Programmierspracheeinbaubar)
komfortabel, einfach und schnell komponieren Dw Mote
nemgabe erfolgt einfach durch Maus Vorzeichen. Triolen
Lange der Pausen. Abspwftempo und Lautstarke sind
natiirlich freieinstellbar umfangreiche Kopwrroutmen sind
Obenfalls implementiert. /*/ x32 Conv - Wenn Sw m
Musik em Musikstiick erstellt haben so kdnnen Sw es mit
dwsem Programm in Xb*os(32) Format umwandeln las
sen Soundcomputer erleichtert das Erstellen von Soun
deffekten fir ihre Programme Esistmaglich alle Register
des Soundchips anzusprechen (Tonhéhe, Lautstarke.
Rauschen. Penodendauer# Mehrere fertige Soundef
fekte sind bereits direkt atyufoar Fiir GFA Basic Besitzer
werden dw erforderlichen Programmzeilen angezeigt

EROTIK PAKETE Dwse Pakete werden nur an Kunden
ab 18 Jahren ausgelwfert” Jede Diskette enthalt freizugi
ge Grafiken von VIELEN Pm Up-Grrts m hoher detaiige
treuer Auflasung und tollen Farben Jede Diskette enthalt
verschiedene Bilder, es a.bt KEINE UBERSCHNEIDUN
GEN' Em wirklich toller Gag fiir Ihre nachste Party

Bestell Nr 053006 » EROTIK PAKET «
(bei Bestellung bitte Geburtsdatum angeben")

Bestell Nr 053007 » EROTIK PAKET «
(bei Bestellung bitte Geburtsdatum angeben™)

Bestell Nr 053008 » EROTIK PAKET «
(bei Bestellung bitte Geburtsdatum angeben™)

PROGRAMMIERSPRACHEN Da flippt doch der kiihlIste
Programmwrer aus denn jetzt bieten wir allen Atan ST
Freaks unsere neuen Programmwrsprachen Pakete an”
Jedes Paket wurde mit den neuesten PD Versionen aus
gesuchter Programmier Sprachen gefiillt Jede Program
miersprache wird md meist deutscher und ausfiihrlicher
Anleitung auf Diskette gelwfert Beispiel und Hilfspro
pramme sind natirlich auch dabei" Da muR jeder zugrei

Bestell-Nr 050018

» PROGRAMMIERSPRACHEN-PAKET «
Modula 2 - Eine der interessantesten und NEUESTE Pro-
grammiersprachen auf dem Atari ST » > Wir lwfern dw
NEUESTE VERSION « < (komplen aut 2 Disksetten) /*/
fiir obiges Prog 1% - 2-PaR
Assembler. Dlsassernbler Debugger Editor

Bestell-Nr.: 050019

» PROGRAMMIERSPRACHEN-PAKET «
Vofcs-Forth m Kom/p\enes Forth-System (neueste Version
auf3 Disksetten) r/LOGO - Logo “jetztauch aufdem Atan
ST (komplett au( 1 Diskserte)

Bestell-Nr.: 050020

» PROGRAMMIERSPRACHEN-PAKET «

*C* - Dw beliebte Programmiersprache C jetzt endlich
auch als Public Domain im Kompiettpaket rt Prolog -
Dwse Sprache der neuesten Generation rt XUsp * Neu-
este Version dieser .&fmgnaimiersprache der KUNSTLI
CHE INTELLIGENZ (KI) A Expert - Dieses Expertensy
stem erweitert sein Wissen im Dialo
Damit wird ermdglicht. Wissensbanken geW|sser The
mensgebwten anzulegen

Berlin rt Moses - Leicht zu bedwnendes T
grarnm rt sehr interessantes MAILBOX CON
STRUKTION SET/‘/Kerrnn - Ein sehr bekanntes Termi-
nal Programm unter GEM /*/ S-Term-D = Demoversion
des kommerziellen Programms */ Contact/ STERM -
Sehrkurze DFU Programm#A Hack - Programm fiir den
Hacker rt CON « Schnelles Termmalprogramm * St
Phone - Telefonkostenberechnung ' Termin > Sehr kon
fortables Terminal Programm */ Term - mrt X Modem
*/ TGS - fur Hacker * Pomo-DFU - Termmal-Programm
mit Erotik Einlage A Uniterm - Ein wirklich sehr konforta
bies Terminal Programm mit einer Langen latte niitzlicher
Funktionen /*/ BTx Desk = Hilfsprogramm fiir BTX Bei

(Mitsehrschoner Grafik) /*/Trash - Eindeutsches Textad
venture der gehobenen Klasse Sw miissen einen Hund
retten, bevor ihn der letzte Mohikaner m seine Live Show
einbezieht, n Vauit - Deutsches Textadventure mit mter
essanter Story Em schottischer SchloBherr wurde an
einem Baum erhangt aufoefunden War es Mord? /*/Lfm
- Em Adventure mrt EDITOR Maglichkeiten Dringen Sw
munbekannte Hohlen em und machen Sw sich auf etwas
gefaBt

Bestell-Nr - 050007
»» STRATEGU-SPIELE-PAKET (SW MONITOR) «
- Schon emmal eme Burg zerstort? Nur wenn
Sw eine Chance Uber

» GokJ miissen Sw sich m dwsem

FsKs D. Ludwig * Mozartweg 8 « D-7812

mrt vwlen Funktionen
Bestell- Nr 050014
» LER nd SCHULPROGRAMME «

Funccalc - PRG zur numerischen Mathematik Eingabe
und Berechnung von Variablen und Funktionstermen
Hohe Geschw durch Maschinensprache Simpson Inte
gratoerechnung A Plotter - Komfortabler Kurvenplotter.
B<s zu 5 Uberlagerbare Kurven mit je bis zu 20 Variablen.
AusschmttsvergrOierung Raster. Textemfugung.Zechen
funktionen r | Schreibmaschine « Sehr guter Schreib-
maschmenkurs zum Erlernen des 10-Fmger-Systems
Eigener Kurs editwrbar A Quiddem - Vogahejprg der
Spitzenklasse mit sehr guter Benutzerfuhrung Erstellen
eigener Lernbtoliotheken rt Artus Kopfrechnen - Re
chentramer fiir untere Schulklassen, fiihrt mit netten Auf

Bestell-Nr.: 050032
box m » PROGRAMMIERSPRACHEN-PAKET «
Little - Eine Pro spra

che der Universitat Arizona Diese wirklich hochmteres
sante Programmiersprache sollte sich wirklich jeder Atan
Programmierer mal ansehen. A Pascal-Comp - Dieses
Programm isteine Mischung zwischen den beiden belieb
testen Programmiersprachen PASCAL und "C* Diesen
wirklich auRergewohnlichen Compiler sollte Sich wirklich
jeder Atan Besitzer mal ansehen / Icon - Dwse aus den
ache

USA rogr
versteht sich als NacT]fulger von "SNOBUL 4"

Bestell-Nr 050021

» PROGRAMMIERUTILLITIE-PAKET «
BasicAESLIB - Komplette AES BrtXiotek fiir GFA Basic
mrtLinkerr/Basic Conv-WandeltST Basic Prgsin GFA
Basic um /*/ Spnteed Iconedit - Komfortabler Spnteedrtor
fir GFA Basic Editorfunktionen ww Scrollen, Spiegeln
Drehen usw "/ Seco = Verwartet BikJausschnrtte (mrt
GFA Basicbefehien GET PUT) und fugt sw dann zusam
menAGFA-Shei-em Shellfiiralle Gr A Programmierer
CLI und Spnteditor eingebaut A BasicXref - Crosvefe
renzpra fiir GFA Basic Basic Prgs untersuchen. Varia
blenliste erstellen und drucken A C Library « einige
umfangreiche Bibliotheken iiber Lirw A. Floating. Fileor-
ganisation verbesserte FleseWctroutme rt C Xref -
Crossreferenzprg fur C Programmierer alW Variablen
und Funktionsnamen werden angezeigt Dadurch verein
fachle Anpassung systemfremder Programme A Com-
mand » Commandointerpreter Dateien packen, entpak

ken. verschliisseln. Find, Passwortabfrage. Hwtory-Funk
tonen. Batchprozessing /*/ Gulam - Shell fir Moduia-
Programmwrer. DOS Ahnhche Oberflache, 61 feste Be
fehie. Funktionsaulrulesetostediiierberr/Flesh - erzeu

em Shell, mit dem Sw jedes Programm per MenupunEl
anwahlen konnen /*/ Pascal Conwtox/M afrllt - umlang-
reiche Mathelibrary fiir Modula-2 (Source dokumentiert)

ARTWARE_Geschlagene 32 praHvoNe Disketten (1-seitig
116 Disks DS) feinster Grafiken umfasst momentan unser
Artware-Programm Dw ca 9000 ausgesuchten Grafiken
— Degas-Format abgelegt Sw kénnen mit dem
n Konvertproaramm in alle gangigen Formate
twerden (fir SIGNUM STAD und arte DTP
len Sie auf dwse umfangreiche und qualitativ

Grafik Sene zuriick Sw wen'

ZEICHENSATZ-PAKET «

3YTEET *BURLING * DATA7O *FINO *
FOX /FUCHS * PIONEER * ROCKWELL * SUTT9 *
SCHABLON *SCHWAB * WORMNORM *ABC *ALPINE
* ALTDEUTI * ALTGRIE * AMBER * AMELIA * ANNA *
ANTIK4*5 *ANTIK NP * ANTIMKR *ANTICAP * AVANT
GAR * CALIGRAF * CHANTAL * CIRCULUS * CQMPU
TER *GOTHIK * HAND *HAND2 * HITECH26 * KUNST-
LER *MODERNE * NOUTLINE * PEKING * UNIVERSE

>> SKJNUMIlm) ZEICHENSATZ PAKET <
BoCKLIiN"Ba *bu

LON *CHEMIE *CHEM\EI*CHEMIE 2 ‘CHEMIE *
MOCHAR * COMPACTA * COMPUTER * COMPU f | *
CQMPULT *COURFE *COURIELT * COURLT * DATA70
+DECO * DESIGN * EGYPTIEN * ARTDECO * BABY
TEET * FRAKTUR1* FRACTUR2 * FARNZGRF * FUT *
FUTURA * FUTURBIG *GOTHIK * GRAFIK *GRAPH1 1
* GRAPH3 * GRAPH38 *GRAIPH4 * GROTBIG F * GROT
CAP * HARRINGTON * HEBRAE * HEBRFETT * HEBR
HELL * JAPAN

Bestell-Nr 052004

» SIGNUMftm)- ZEICHENSATZ-PAKET «

KARIN *KINDER *KYRILLGR *LABIG * LANORM *LCD
* MARCUS ' MATHEM2 * MELODIE1 * MOOERN *
MUSIC *NEWYORK *NORMAND2 *NORMAL I*PCOUR
FE *PCOURLT * PICTURE *PLOP *PRISII * PUMPBIG
*PUMP9OLD * PUMPLIGH * PUMPMED * QUADRATO
* PIONEER * ROCO * ROKWELL * RUSS 2 D * SUTT *
SUTT 24 * SCOLA * SCRIBA * SCRIBERE * SCRITTQ2
* SERIFLT * SERIFMKR * SMALL * STRIKE * STRUKT2
* SYMBOL * UNIROMBI * UNIROMME * UNIVER11 *
UNIVER14 * VABIG * VEKTOREN * VIZA * WERNER

Bes(eII-Nr, : 052005
SIGNUM (tm ZEICHENSAT ATZ-PAKET«
K * BASKVIL * CARELITL

CAPRICA2 * FRAKTURV * IGROTFE

JUGENO2 *LINEAR *LINIEHOR * OXFORD *
*PLAKAT * SUPASTAR * TIMES * YUPPIE

MARRTWARE”BILDER-PAKET «

MASCHINEN *RQUTENSILIEN * EINKAUF VERKAUF *
WERKZEUG *MOBEL *GELD “SCHULE *SCHMUCK *
WIRTSCHAFT * ROARTIKEL * *
LEBENSMITTEL * VERKEHRL
TYPO * HANDE * MEDIZIN * SYZ -fE * MENSCHEN
g'?:\’/lgRETSETZTE SPRICHWORTER * COMICFIGUREN

-

Bestell-Nr : 052007

» ARRTWARE-BILDER-PAKET «
FAHRZEUGE * BERUF HANDWERKSZEUG
SAMMLUNG

* TIE

Bestell-Nr.: 052008

» ARRTWARE-BILDER-PAKET «

TIERE *LANDKARTEN *UMRI*ZEICHNUNGEN *TYPO
*SYMBOL * RAHMEN

Bestell-Nr : 052009

» ARRTWARE BILDER PAKET «
FONTS*RAHMEN *SYMBOLE *MUSIKINSTRUMENTE
*STERNZEICHEN * SPORT * MENSCHEN * FIGUREN
*COMIC *HINWEISSCHILDER * BAUME * INDIANER *
NOTIZEN * FESTE1 RELIGION * TIERE * ESSEN
VERKEHR * STADTE

Bestell-Nr.: 052010

» ARRTWARE-BILDER-PAKET «

KONVERT APPLE MAC ARTWORKS HITECH * MU
SIKINSTRUMENTE * PERSONLICHE UTENSILIEN *
WOMAN SERIE * SYMBOLE * MAX HEAD * CELTIC *
TIERE *MYTHISCHE WESEN

1 052011
» ARRTWARE BILDER PAKET ..
KONVERT APPLE MAC ARTWORKS Diskette Nr ATARI
*S-CLIP1 (ca 150icongroRe Bilder) * ALTE WARENZEI-
CHEN AUS USA * BLUMEN * ORNAMENTE * ESSEN *
AUGEN UND GESICHTSAUSDRUCKE IN AUEN VA
RIATIONEN * ROBO CLIP * CARTOON

1 05201:

ARE-BILDER.PAKET «
KONVERT APPLE MAC * SPORTSACHEN1 * FREI
ZEIT * SPIEL * URLAUB * SEHENSWURDIGKEITEN *
WEIHNACHTEN * WEIHNACHTSMANN * KER
WINTERLANDSCHAFT' HALOWEENSERIE1-3* FEST-
SPEISEN * FRUHSTUCK * SILVESTER * AMOR LIB *
AMERIKA

Bestell-Nr.:052013 »ARRTWARE-BILDER-PAKET «
WEIHNACHTEN * GRATULATION (fiir Hochzeit. Nach
wuchs Geburtstag ) * REISEN * MAFALDA SERIE *

K&PFE *MANN‘~ER,E 19 *MISTER 13 *POLITIKER

Bestell-Nr.:052014 »ARRTWARE-BILDER-PAKET«
TIERE 15 * ANZEIGEN * HASE 13 * RAUBER 1-3 *
ZAUBEREI 1.2 * SPORT PICTOGRAMME * UNIFORM
PICTOGRAMME * ANZEIGEGESTALTUNG * SCHLAU
ER FUCHS * 10 DM SCHEIN * URKUNDEN * JAHRES
ZEITEN PICTOGRAMME * LAMPENGEIST ANZEIGE
FORM 1.2 * GESICHTER 1.2 * COMIC<5ERAUSCHE

Bestell-Nr.:05XXXX » UBERRASCHUNGS-PAKET «
Beinhaltetem Paketnach UNSERER WAHL rt Fiir Leute
dw sich rocht entscheiden kénnen, machen wir durch
unseren absoluten KNULLERPREIS dw Entscheidung
leichter NUR DM 4 90 bezahlen Sw pro Paket" (- DM
122 pro Disksette) n Wenn Sw mehrere UBERRA
SCHUNGSPAKE T t bestellen garantieren wir Ihnen, dal
kein gleiches Paket vorkommt (Abgabe maximal 10 PD
Pakeie pro Basteler!! / Zahlt NICHT zur Preisstaffei")
ZEITSCHRIFTEN PD Pakete

AuBerdem liefern wir dw komplette PD Sene einergroRen
deutschen ATARI-ST-COMPUTER Zeitschrift" (PO N.
erschetnungen ca 7 Tage nach Erscheinen
Unterlagen anfordem"

ZEITSCHRIFTEN PD GESAMTANGEBOT

Die komplette Sene unserer Zeitschriften PD Pakete (Disk
Nr 1bis Disk Nr 224) auf 56 Disketten (Paketen) kénnen
Sie bei uns zum SUPER KNULLER PREIS von NUR DM
302 40 (ergiebt DM 1 35 pro Disk-Nr) bestellen" Beson
Iders interessant fur Clubs. PD Neulinge und EDV Hand-
unge -
PD ABO Bitte achten Sw auf unseren s

ABO Service im PD JOURNAL vom HEIM-Vertag
Preise & Lieferbedingungen

Jedes Paket mitje 4 T>sk Seiten pro Paket DM 8 00

ab 10 Paketen pro Paket DM 7 50

ab 20 Paketen pro Paket DM 7 00

ab 30 Paketen pro Paket DM 6 50
Bestellungen unter einem Mindestbestellwert von DM
30 — konnen wir aus Rentabilitatsgrunden leider rochtbe
arbeiten” (IRRTUM VORBEHALTEN /*/ MrtErschemen
dieser Anzeige vertieren alle alteren Angebote lhre Giltig

Porto und Verpackung
Bei Lieferung per Nachnahme DM 6 00
Bei Vorauszahlung (V Scheck

Bad Krozingen ¢ Telefon: 07633/16994



PROJEKT

Programmierte

Uber G ALSs

Wenn man eine logische Schaltung
aufbauen und entwerfen will, kann
man auf die altbewdhrte TTL-Logik
zuriickgreifen, die mittlerweile eine
umfangreiche Standardbibliothek an
Hausteinen mit vielen Grundfunktio-
nen zur Verfligung stellt. Hat man sich
fur die benétigten ICs entschieden,
muH man die einzelnen Logikgatter
untereinander verbinden. Das fuhrt zu
einem mehr oder weniger groben
Platzbedarf auf der Platine und kann,
in der Kntwicklungsphase, zu manch
unangenehmen Stunden der Fehlersu-
che fuhren (wer Logikschaltungen
bereits selber entworfen und aufge-
baut hat, kann davon ein Liedchen
singen). Von den Schwierigkeiten, die
man bekommt, wenn sich die Logik
spater leicht andern oder eine Modifi-
kation notwendig werden sollte, rede
ich lieber gar nicht erst.

All diese Schwierigkeiten und Probleme
hat man nicht, wenn man sich dafur ent-
scheidet. ein GAL zu benutzen. Die Vor-
teile liegen aufder Hand. Miteinem GAL
kann man mehrere Standardbausteine
einsparen (ersetzt bis etwa 6 TTL-/
CMOS-ICs). Damit entfallt dann auch
die Entwicklungszeit fur die Verdrah-
tung der Gatter untereinander. AuRerdem
kann die Schaltung kompakter aufgebaut
werden. Desweiteren sind GALs l6sch-
und neuprogrammierbar (es wird eine
Datensicherheit von etwa 20 Jahren bis
zur 100. L6schung garantiert).

Was sind
eigentlich GALs?

GAL ist eine Abkirzung und steht far
Generic Array Logic. Sie werden benutzt,
um Logikgleichungen hardwareseitig zu
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und ihre P

realisieren, zum Beispiel als Adre3deco-
der. Nehmen wir an. ein Chip in einem
Computer wird unter einer bestimmten
Adresse angesprochen. Dann wirde man
an die Eingénge des GALs alle bendtig-
ten AdreRleitungen anschlielen und die
interne Logikmatrix so programmieren,
daR der bendtigte Ausgang (als Chip-
Select-Signal. d.h. als Leitung, die nur
dann high wird, wenn der Baustein ange-
sprochen werden soll) dann aktiv wird,
wenn die Adresse des Bausteinsam GAL
anliegt. Und wie programmiert man so
ein GAL? Nun. als erstes mu3 man die
Logikgleichungen aufstellen, d.h. man
mufl festlegen, bei welcher Adresse der

Hild I: Unser Beispiel in TTj.-Logik

Baustein angesprochen werden soll (um
beim obigen Beispiel zu bleiben). Wir
wollen der Einfachheit halber einmal
annehmen, dalR in unserem Beispiel die
Bausteine extra Adressen zwischen 0 und
15 haben, d.h. wir haben vier Adref3lei-
tungen (An(Low-Bit) bis A4(High-Bit)).
Das IC liege bei Adresse funf, was binar
0101 entspricht. Daraus erhalten wir
unsere Logikgleichung zur Ansteuerung
des Bausteins, wenn wir das Chip-Select-
Signal mit CS5 bezeichnen, zu (*: UND;
/: NICHT):

rogram m

ierung

CS5- /AFAJTA*AO

Das IC soll aber auch tber einen anderen
Baustein angesprochen werden kdnnen,
d.h. auch dann, wenn der andere Baustein
ein Signal (B) sendet, mu3 das Chip-
Select-Signal gesetzt werden. Dies er-
weitert unsere Gleichung zu (+ = ODER):

CS5- (IA3AZIA*AQ+B

Jetzt haben wir unsere fertige Gleichung
und kénnen diese sowohl mit Standard-
bausteinen (Bild 1). als auch mit einem
G AL realisieren. Zur Realisierung mit
einem G AL sehen wir uns diese erst ein-
mal néher an.

So sehen sie aus!

In Bild 2 und Bild 3 ist die Logik-Matrix
der beiden GAL-Bausteine 16v8 und
20v8 wiedergegeben. (Ich werde bei der
Beschreibung die Daten fur den 16v8
nennen, da sich der 20v8 nur in der An-
zahl der Ein- und Ausgange unteschei-
det.) Aufderlinken Seite sind die Eingéan-
ge zu sehen (alle Numerierungen entspre-
chen den Pinnummem am IC). Diese
gehen sowohl normal als auch invertiert
auf Spalten in der Logik-Matrix. Bei acht
Eingdngen erhalt man also 16 Spalten.
An den restlichen 16 Spalten sind die
Ruckfuhrungen der Ausgénge (ebenfals
normal und invertiert) angeschlossen, so
dalR man insgesammt 32 Signale zur Ver-
figung hat. Im unprogrammierten Zu-
stand besteht keine Verbindung zwi-
schen den 32 Spalten und den 64 Zeilen,
d.h. an den Ausgéngen kommt kein Sig-
nal an. Beim Programmieren werden nun
Verbindungen hergestellt. Jede Ver-
bindung entspricht einem UND. d.h.
werden die Verbindungen so gebrannt
wie im Bild 4 zu sehen (*: Verbindung
vorhanden), so wird Ausgang A dann



Bild 2: Interner Aufbau des GAL 16\8

high, wenn Eingang 1 high. Eingang 2
low und Eingang 3 high ist (A = EI*/
E2*E3). Jeweils acht Zeilen gehen
ODER-verknupft auf einen Ausgang,
d.h. der Ausgang wird dann high, wenn
mindestens eine der acht UND-Terme
zutrifft (Aha! Jetzt haben wirja, was wir
fur unser Beispiel brauchen!). Unsere
Logikgleichung zur Erzeugung des Chip-
Select-Signals sieht man in Bild 5. Der
erste UND-Term wird durch die oberste
und der zweite UND-Term durch die
néachste Zeile realisiert. Um die ODER-
Verknlipfung brauchen wir uns gar nicht
weiter zu kimmern, da das der Baustein
durch die Zusammenfassung der acht
Zeilen von selbst macht. Doch dies ist
noch lange nicht alles, was ein GAL
kann. Kommen wir zum interessantesten
Teil der OUTPUT LOGIC
MACROCELL (OLMC. die Kastchen
rechts in Bild 1und 2), zu sehen in Bild 6.
Drei Bits (SYN. ACO.

ACI(n)) bestimmen, wel-

chen Zustand der Ausgang

haben soll: Bedeutun
bei*

- 'normaler' Ausgang
(SYN = 1. ACO = 0.
ACI(n) = 0: Bild 8)

der Bit* ProduKtterwfr
1Sv8

beim GAL 20v8
Bit

PROJEKT

Bild J: Interner Aufbau des GAL 20v8

3-State-Ausgang mit Freigabe durch
einen Produkttenn und Ruckfuhrung
(von den acht Zeilen werden nurdie un-
teren sieben ODER-verknipft und die
oberste bestimmt, ob am Ausgang das
Ergebnis erscheinen soll oder nicht.
SYN =0oder LACO= L. ACI(n)= 1,
Bild 9)

3-State-Ausgang mit Register, Freiga-
be und Ruckfihrung (erst wenn an Pin
1(CK)ein Signal (Clockimpuls fir Re-
gister) und an Pin 11 (/OE) kein Signal
(inverser FreigabeanschluR) anliegen,
erscheint am

Ausgang das Er-

gebnis.

SYN = 0. ACO =

1. ACI(n) = 0;

Bild 10) fii-
02-

Eingang (SYN = 03-

1, ACO = 0, €

ACIl(n) = 1,

Bild 11)

CSc

lieh l1aBt sich mittels des XOR-Bits fur
jeden Ausgang einzeln bestimmen, ob er
normal oder invers sein soll. Wenn wir
fur unser Beispiel einen inversen Aus-
gang mit Register bendtigen, lauten die
Bits: XOR(19) = 0. SYN = 0. ACO = 1,
AC1(19) = 0. Nachdem wir nun wissen,
was in das GAL programmiert werden
muf3. fehlt uns nur noch das Wie.

Die Programmierung

Die Pinbelegung der GALs wahrend der
Programmierung istin Bild 12 wiederge-
geben. Um den Baustein in diesen Modus

IAb« A ;*A ,*ftOl +B

Bild 5: Unser Beispiel im GAL

Durch den letzten

Modus besteht die Moglichkeit, mehrals
acht Eingénge zu erhalten. z.B. ist ein
Baustein mit 15 Eingédngen und nur ei-
nem Ausgang programmierbar. Zusatz-

Reihe 60:

zu bringen, miussen am Pin 2 (Edit) 16.5
V anliegen. Nun kann das GAL gelesen,
geléscht und programmiert werden. Das
GAL st intern in 64 Reihen aufgeteilt

Architecture Control Mord

PT83..= PT
PT83...PT32 15... 18

Bild6: Aufbau des Architecture Control Word

eigabe XORCn» SVN ACKr») ACO
32 12...15 12... 19
L 15...22
81 50 48 48 45 44

XORCn) ProduKtterwfreigabe
18... 19 PT31...PTO
19...22 PT31...PTO

37 35 35 32 31 o
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PROJEKT

(Bild 13). Inden Reihen0 bis3 1befindet
sich die fnse-Matrix. Diese kann direkt
aus der Logik-Matrix gewonnen werden.
Sie muf3 nur um 900 nach rechts gedreht
werden. In der Reihe 32 stehen dem
Benutzer 64 Bit fir eigene Zwecke (z.B.
Versionsnummer) zur Verfigung; diese
Daten bleiben auch dann lesbar, wenn die
Security Cell gebrannt wurde. Die Rei-
hen 33 bis 59 sind beim GAL 16v8 nicht
benutzt. In der Reihe 60 steht das Archi-
tecture Control Word, das 82 Bit lang ist
(zum ACW spéter mehr). Wenn die Reihe
61 (Security Cell) programmiert wurde,
kann die Fuse-Matrix (0-31) nicht mehr
ausgelesen werden. Dies ist ein hard-
waremaliger Schutz, der sich nicht mehr
ehung: SN bissisi 100 ung Sy eruetss ACkn) i asy euurs gsr ounes 33 ung 1o rlickgangig machen [ait (Kopierschutz!).
Ein Beschreiben der Reihe 63 fihrt zur
vollstandigen Loschung des GALs (Bulk
Erase). Die Reihen werden seriell tUber
ein Schieberegister beschrieben und ge-
lesen:

Bild 7: OLMC komplett

1) Pin P, /V auf high (GAL wird pro-
grammiert) oderlow (GAL wird aus-
gelesen) legen

2.) Mit den Pins RAGO bis RAGS5 die
Reihe auswéhlen

3.) Lesen:
- mit einem /STR-Impuls das Schie-
beregister laden
- die Daten mit dem Takt SCLK an
SDOUT auslesen

Programmieren:
- Beschreiben des Registers mit Da-
ten an SDIN und Takt an SCLK
-Beschreiben der Reihe miteinem 10
Bild S: mnormaler' Ausgang (SYN =1, ACO =0, ACI(n) =0) ms /STR-Impuls
4.) weiter bei 2.). bis alle gewilinschten
Reihen gelesen oder programmiert
sind

Im oben angesprochenen Architecture
Control Word, dessen Aufbau im Bild 6
zu sehen ist, befinden sich die Angaben
Uber den Zustand der Ausgangszeilen.
AuRerdem gibt esdort 64 Bits, mit denen
der Benutzter angeben kann, welche Pro-
duktterme er benutzen will. Wird das ent-
spechende Bit auf O gesetzt, so hat diese
Reihe keinen EinfluR auf die Ausgénge.
Dies wurde Vorgesehen, um eine Kom-
patibilitdt zu den PALs zu haben. PALs
sind eine andere Gattung von program-
mierbaren Logik-Bausteinen. Sie haben
gegenuber den GALs jedoch mehrere
Bild 9: 3-Slale-Ausgang mit Freigabe und Riickfiihrung (SYN =0 oder I, ACO =/, ACI(n) = 1) Nachteile:
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- feste Ausgangszeile (d.h. die Polaritat
der Ausgangszeile und die Anzahl der
Ein- und Ausgange stehen beim Kauf
des Bausteins bereits fest).

héherer Stromverbrauch (beim GAL
durch CMOS-Technik maximal 90
mA)

nicht I6schbar (d.h. wenn eine falsche
Logik-Matrix ins PAL gebrannt wur-
de. oder sich diese spater &ndert, beno-
tigt man ein neues PAL)

Zudem koénnen die beiden GAL-Typen
16v8 und 20v8 jeweils 21 PAL-Typen
emulieren (dazu mehr im nachsten Teil
des Artikels). AlsdieGALs 1986 aufden
Markt kamen, gab es bereits viele PAL-
Typen. Da in vielen Fallen die Logik-
Matrizen bereits in Jedec-Dateien (ein
spezielles Format fur die Logik-Matrix;
naheres das nachste Mal) fur PALs vor-
handen waren, wéahlte Lattice diese L6-
sung. So kann auch ein bereits vorhande-
ner PAL-Assembler (z.B. PALASM)
weiter benutzt werden. Es muf3 nur an die
PAL-Datei das entsprechende ACW an-
gehéngt werden. Soweitdererste Teil der
Artikelreihe Uber GALs. Zugegeben: es
war viel Theorie, aber ohne die Grundla-
gen kommt man nicht weiter und versteht
auch die Programierung der GALs (z.B.
als PAL-Emulation) nicht. Im né&chsten
Teil werde ich ausfiihrlich aufdas Thema
GAL als PAL eingehen. Hierzu dann
auch einige ACWSs und mehr zur Jedec-
Datei. wozu man sie braucht und wie man
sie erstellt. Desweiteren gibt es einige
Vergleiche zwischen in TTL-aufgebau-
ter Logik und in GAL gebrannter. Im
dritten Teil folgt dann als Selbstbaupro-
jekt ein GAL-Programmiergerét fur den
ST inklusive Software, so dal? man dann
die Mdglichkeit hat, selbst Erfahrungen
mit diesen interessanten, vielseitigen Lo-
gikbausteinen zu sammelin.

Thomas Werner

PROJEKT

XK oc
P»n 1 Takt #(jr Register. Pin 11 (GAL 2C€n8:i3» Freigabeeingang #r die Ausgnge”

Bild 10: 3-State-Ausgang mit Register, Freigabe und Rickfiihrung (SYN =0, ACO =/, ACI(n) =(

Literatur:

Lattice: GAL Handbook
mc 1/88: Programmierba-
re Logikhausteine

TH Darmsladt: Anwen-
dung integrierter Schal-
tungen, Skript

20 24
IONCK- MIL v Mcc “MXC I0"CK- MIL M mMC
| - EDIT *v -F7 11 - EDIT MIL -1'13
12- RAG -F6 12 - 1 P*M mF/
13- RAGE MIL -F5 13 - RAGZ2 RACGO <6
14- RAG3 MIL -F4 14 - MIL 5
15- RAG4 MIL -F3 15 - MIL MIL ‘F4
16- RAGS MIL -F2 16 - MIL MIL "F3
17- SCLK MIL -F 1 17 - RAHA MIL -F2
18- SDIN SDOUT -FO 18 - RAGS MIL -F1
G\D- G\D STR -1970E 19 - SCLK SDOUT 'FO
| 10- SDIN IEV
GAL 16v8 GND- G\D m = CE
GAL 20vs8
AuBRen: Pinbelegung in nornalen Betrieb
Innen: Pinbelegung in EDIT-Modus

Bild 12: Pinbelegung der GALs 16v8 und 20v8 im Edit-Modus

Schiebe-Register
T  PT*le

& Reserviert
<3 »UK ERAE

Bild 13: Interne Organisation
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TARI ST

Schneider/Steinmeier

PROGRAMM IEREN
IN
OMIKRON

BASIC

MCRKMALE:

» Omikron-BASIC 30 - das neue Standard-
BASIC fur den ATARI ST - wird immer héautiger
zur Erstellung von grofen u  kleinen Program

men eingesetzt » Das Buch .Programmieren
in Omikron-BASIC" zeigt an vielen Beispielen die
Entwicklung von Programmen Anhand zahlrei-
cher dokumentierter Listmgs wird der Umgang
mit den besonderen Elementen dieser BASIC

Version erlautert » In einem 1 Abschnitt wer-
den wichtige Unter- u Hillsprogramme vorge-
stellt Druckeranpassung, universelle Zahlen-
systemumwandlung  Feststellen der Existenz
aner Diskettendatei Programmierung grafischer
Blockoperationen mit dem BITBLT-Befehl ua m
» Em weiteres Kapitel behandelt den Einsatz
von GEM-Funktionen In Omikron-BASIC-Pro-
grammen Der Umgang mit Fenstern Dialogbo
xen, der Fileselectbox ua m. Auch die Verwen-
dung der zum BASIC gehodrenden GEMLIB wird
behandelt » Um die Programmierung zu er-
leichtern werden einige Hilfsprogramme ge-
zeigt, die z B das Kopieren mehrerer Files
vereinfachen oder eine Datei in DATA-Zeilen
umwandeln Auch ein Editor fir Mauszeiger u
einige Fullmuster fehlen nicht » Die grafischen
Fahigkeiten des Computers u die entsprechen
den Anweisungen des BASIC Interpreters wer-
den anhand der Entwicklung einer dreidimen-
sionalen Grafik mit Rotation u Protektion sowie
einer Turtle-Grafik u weiteren kleinen Beispielen
demonstriert » 4 gréBere Anwendungen bie-
ten die Gelegenheit sich mit umfangreicheren
Projekten vertraut zu machen » Fur Schuler u
interessierte Laien sind einige Anwendungen
aus dem mathemabschen Bereich gedacht »
Zur Abrundung u. Auflockerung enthalt das
Buch einige Spielprogramme

INHALT:

» Druckeranpassung » Feststellen der Existenz
einer Datei » Das Verwenden mehrerer Bildschir
me » Einbinden von Funktionen in laufende Pro-
gramme » GEM-Programmierung » Arbeiten
mit Fenstern Dialogboxen u Menuzeilen »
Punktgenaue Eingabe aut dem Bildschirm »
Komfortable Filenameneingabe mit Fileselect »
Programmierung der Alertboxen » Hiltsprogram
me » Editor fur Mauszeiger u Fullmuster » Ko-
pieren von mehreren Files » Dreidimensionale
Darstellung von Funktionen » Turtle-Grafik »
AdreRverwaltung » Ermitteln von Mittelwerten

Varianz u Standardabweichungen » Integration
nach Simpson » Spiele

DM 49r

ca. 400 Seiten

Diskette mit allen Nr 8411

abgedruckten «%m« « -

Programmen D M 39 .,
Best-Nr D-431

Heim Verlag

Heidelberger LandstralBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

INHALT:

ATARI hat sich entschlossen, endlich eine wirk-
lich leistungsfahige Programmiersprache mit
den Rechnern der ST-Serie auszuliefern Daf3 die
Wahl gerade auf Omikron BASIC fiel, ist kein
Wunder, denn diese Sprache ist nicht nur be
sonders einfach zu erlernen sondemn stellt zu
gleich einen Leistungsumfang zur Verfligung
der selbst das Schreiben professioneller Anwen
diingen erlaubt Um die tiber 200 Befehle mit ih
ren zahlreichen Parametern nutzen zu kénnen
ist eine alphabetische Ubersicht der Komman
dos und ihrer Moglichkeiten unverzichtbar, und
7enau dies liefert .Kurz 1 Klar Omikron-BASIC

Sie erfahren, mit welchen Anweisungen man
Matrizen multipliziert invertiert oder eine Deter
mmante ermittelt wie man Linien und Kreise
zeichnet oder mit welchem Befehl man eine
Alertbox aut den Bildschirm bringt AuBer der
reinen Betehlstibersicht die an sich schon eine
enorme Hilfe bei der Programmentwicklung dar
stellt. geben die zahlreichen Anhange Auskunft
Uber die Bedeutung der Modi des BITBLT-
Befehls die ASCIl-Zeichen des ST s oder die
Zuordnung der Tasten zu den Scan-Codes der
INKEYS Funxtion Auch die VT52-Codes werden
in einem Anhang behandelt

Wenn man einen Befehl aus einem bestimmten
Anwendungsgebiet sucht hilft der nach Anwen
diingen geordnete Befehlsmdex weiter Dem Be
sitzer eines Compilers der fur das Erstellen
eigenstandiger Programme erforderlich ist. hilft
ein Abshcmtl tber die Compilerdirektiven und
andere Besonderheiten weiter

Die neueste Auflage dieses praktischen
Hardcover gebundenen Nachschlagewerkes be-
riicksichtigt selbstverstandlich die neue Version
30 des Omikron-BASICs

DM 29r

Best Nr B-412

Uber 200 Seiten

BESTELL-COUPON

len besiehe Sl

MERKMALE:

» Omikron-BASIC 30 ist der neue BASIC

Standard fir den ATARI ST Das vielfach be
wahrte .groBe Omikron BASIC 3 0-Buch" gibt
es nun in einer neuen Auflage, die alle Neuhei-
ten berucksichtigt. » Das Buch stellt einen
leicht verstandlichen Einstieg flir den Antanger
m die Programmierung einer der leistungsfahig-
sten Sprachen fiir den ATARI ST dar » Jeder
der sich ernsthaft mit den Mdglichkeiten dieser
Programmiersprache beschaftigen mochte, be-
notigt dieses fundierte Lehrbuch Aber auch der
Umsteiger von einem anderen BASIC-Dialekt fin-
det hier alle notwendigen Informationen, um mit
Omikron-BASIC optimal arbeiten zu kénnen »

Dem Einsteiger bietet .Das gro3e Omikron-BASIC
3 0-Buch" eine systematische und leicht ver-
standliche Einfihrung, die von den Schleifen-
und Programmstrukturen tber die unterschiedli-
chen Variablentypen und die Arbeit mit Feldern
bis zu den numerischen und Stringtunktionen
reicht Weiterhin findet der Leser Hinweise zum
Umgang mit Unterprogrammen und Prozedu-
ren Autbauend auf diesen Teil ist die Program-
mierung der Multitasking-Fahig-
keiten anhand eines Drucker-Spoolers sowie der
Einsatz von die Arbeit erleichternden abstrakten
Datentypen erklart Wei-
tere Abschnitte beschaftigen sich mit Oateien
sowie mit der Programmierung von Grafik und
Betnebssystemfunktionen ~ Auf diese Weise
wird dem Neuling vom ersten Einzeller bis zu
komplexen Programmen die Arbeit mit diesem
komfortablen BASIC-Dialekt nahegebracht »

Viele Beispielprogramme die teilweise, wie et-
wa ein Fakturierungsprogramm, explizit ent-
wickelt werden runden das Buch ab Damit die
einzelnen Programme verstand-
licher werden, sind sie. wo notig, durch Ablauf-
diagramme ergénzt Um nicht alle Listmgs ab-
tippen zu missen, liegt dem Buch eine Diskette
mit allen Programmen bei » Aber auch, wenn
man BASIC bereits beherrscht, ist das Buch
durch seine zahlreichen Anhénge die unter an-
derem eine ASCIl-Tabelle eine Ubersicht der
Fullmuster und BITBLT Modi sowie ein Verzeich-
nis der VT52 Codes und einen Index enthalten

als Nachschlagewerk wertvoll Zu diesem

an Heim-Verlag

Das groBe OMIKRON-BASIC-BUCH

(incl. Programm -Diskette) & DM 59,-
St Programmieren in OMIKRON-BASIC & DM 49-
St. PROGRAMMDISKETTE zum Buch & DM 39.

St. Kurz & Klar

Nachschlagewerk OMIKRON-BASIC & DM 29-
zzgl DM 5~ Versandkosten (unabhangig von bestellter Stiickzahl)

per Nachnahme
Name. Vorname.
StralRe. Hausnr. _

PLZ. Ort

Verrechnungsscheck liegt bei

Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte

Heidelberger Landstrae 194
6100 DarmstadI-Eberstadt

NEU

Zweck wurde auch eine vollstandige alphabe
bsch sortierte Kurzubersicht der Befehle inte-

griert

INHALT)

» Erklarung der Schleifen- und Programm-
strukturen - Primzahlenberechnung -
Zahlenraten » Variablentypen und Arrays -
Sieb des Eratosthenes - AdreRemgabe
» Numerische und Stringfunktionen - Alle
trigonometrische Funktionen wie Sinus.
Cosinus etc - Die Zutallsfunktion » Un
terprogramme und Prozeduren - Rekursive
Prozeduraufnife - Suche des Ausgangs
aus einem Labyrinth » Gratikprogrammie-
rung - Grafische Grundelemente wie Li-
nie. Kreis. Rechteck - Blockoperationen
- Flimmerfreie Animation durch Einsatz
mehrerer Bildschirme - Erzeugen eines
Balkendiagramms  »  Multitasking  in
Omikron-BASIC - Druckerspooler » Pro-
grammierung von Abstrakten Datentypen -
Die Datenstruktur .Schlange' - Verkette
te Listen » Dateiverwaltung - Program-
mierung von sequentiellen Dateien -
Arbeiten mit Random-Access-Da-
teien » Programmproiekt Fakturierung -
Ausfuhrliche Entwicklung eines Pro-
gramms aut ca. 30 Seiten » Betnebssy
stemprogrammierung - Einsatz  von

Alertboxen und der Fileselectbox - Be
nutzen von Pulldown-Me-
nis. Fenstern und Dialogboxen - Pro-

grammierung einer Druckeranpassung in
BASIC » Programmentwicklung und Debug-
ging - Fehler-
suche und -beseitigung » Sammiung von
Beispielprogrammen - Ausgabe eines Dis-
kettenverzeichnisses - Backup-
Programm fur die Harddisk - Turtle
Grafik in Omikron-BASIC - AdreBverwal-
tung » Alphabetische Befehlsubersicht

Hardoover
tiber 400 Seiten einschi

«jal Programm
DM 59, -

n Diskette
Best-Nr B-413

Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

Schweiz
DataTrade AG
Langstr. 94

CH -8021 zurich

Osterreich
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_Please

Let Me

Datenferntibertragung

Introduce Myself"

Ich heile Sie willkommen zu unserer
neuen DFU-Ecke. Hier werden wir
Ilhnen Neuigkeiten in der “Szene”,
Grundlagen (wie XModem), Informa-
tionen und neue Mailboxen vorstellen.
Sicherlich werden nicht alle von Ihnen
wissen, was man mit der Datenfernt-
bertragung alles machen kann. Aus
diesem Grunde werde ich lhnen in
dieser ersten Folge erst einmal eine
kleine Einfihrung bieten, damit spater
auch alle interessierten l.eser mitlesen
kénnen.

Die Datenfernubertragung ist prinzipiell
die Umwandlung von Daten in Tone.
Diese Téne kdnnen beispielsweise uber
das heimische Telefonnetz uberspielt
werden. Auf der Empfangerseite werden
die Tone wieder zuruckgewandelt in
Daten und kénnen so wieder verarbeitet
werden. Welche Arten der DFU gibt es
nun? Diese Frage lait sich sehr vielfaltig
beantworten. Da existieren zum einen
die...

... Mailboxen,

in denen Sie auch als Privatperson anru-
fen kénnen, um Daten zu lesen und/oder
zu senden. Eine Mailbox kann man sich
vorstellen wie einen Raum mit vielen
Pinwénden. Jede Pinwand hat eine andere
Uberschrift, z.B. “Allgemeines”, “Um-
weltschutz”, "Politik" etc. An diesen
Wanden hangen nun viele kleine Zettel-
chen. die die anderen Raumbenutzer ge-

schrieben haben. Sie kbnnen diese Zettel
lesen, aber auch eigene Zettel an die
Wand hangen.

Bevor Sie jedoch Uberhaupt in den Raum
gelangen, mussen Sie sich auf einer
"Raumbenutzungsliste” eintragen, die
vor der Tur hangt. Dadurch bekommen
Sie einen eigenen Briefkasten, in dem Sie
persdnliche Post von den anderen Benut-
zern bekommen kénnen. Wenn Sie den
Raum wieder verlassen, geben Sie eine
bestimmte Menge Geld an den Turwéch-
ter "Grin-Dollar". So sind Mailboxen
aufgebaut. Allerdings bestehen die Pin-
wéande hier aus sogenannten "Brettern",
und die Raumbenutzer nennen sich
"User". Die Zettel entsprechen den ein-
zelnen Nachrichten in den Brettern, wéh-
rend der Turwéachter Oberpostminister
Schwarz-Schilling ist.

Es gibt verschiedene Arten von Mailbo-
xen. Die einen sind kostenlos, die anderen
kosten eine bestimmte Menge Geld pro
Monat. GroRere Unterschiede gibt es
jedoch bei der Bedienung der Mailboxen:
Verschiedene Menusysteme machen es
dem Einsteiger nicht leicht, sich zurech-
zufinden: deshalb werde ich lhnen die
wichtigsten Mailboxoberflachen néher-
bringen:

Menusysteme

IMCA/GEONET nennt sich das (momen-
tan) beliebteste System. Bei dieser Ober-
flache missen Sie alle Befehle als klar-

schriftliche, deutsche oder englische Be-
fehle eingeben. Die Mailboxen, die dieses
System benutzen, sind meist sehrkomfor-
tabel. weil durch die klarschriftlichen
Befehle die Bedienung recht einfach
wird. Eine Ubersicht der wichtigsten
Befehle (hier: MagicBOX/MagicBOX
ST) finden Sie in Bild 1.

File- oder Zahlensystem nennt sich das
andere, (noch) weit verbreitete System.
Bei dieser Oberflache werden alle Befeh-
le durch Zahlen repréasentiert. Fur den
Einsteiger ist dies ideal, weil er sich nur
drei “Befehle" merken muf3. Mit der Zahl
an sich (z.B. 280) wé&hlt man ein File an,
etwa "Allgemeines". Hat man das ge-
winschte File angewdahlt, mu man “01"
zum Schreiben oder"02" zum Lesen ein-
geben. WeilR man gleich, dak man im File
280 lesen mochte, kann man auch die
Zahlen addieren. Gibt man dann bei-
spielsweise "282” ein, wird ins File 280
gesprungen und sofort gelesen. Hieraus
ist zu erkennen, dal dieses System zwar
wenig komfortabel ist. jedoch sehr ein-
fach zu erlernen.

Mischsysteme sind auch noch im Umlauf.
Hierbei kdnnen Sie beispielsweise “R
280" eingeben, um File 280 zu lesen
(R="Read”), oder “S”, um durch neue
Nachrichten zu scannen. Leider kann ich
lhnen zu diesem System keine weiteren
Erklarungen geben, da diese Programme
sich so stark unterscheiden, daf} die Be-
fehle nur fir eine bestimmte Mailbox
gelten wirden.
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Brett
Brett
Brett <name>

Hilfe
Hilfe  <befehl>

gibt eine Befehlsubersicht aus

zeigt eine Brettubersicht
zeigt eine ausfuhrliche Brettuibersicht
wahlt das Brett <name> an

gibt einen Hilfstext aus
gibt den Hilfstext zum Befehl <befehl> aus

GRUNDLAGEN

werden. Als Point erhalt
man alle Netznachrich-
ten Uber den normalen
Netztransfer in gepack-
ter Form und kann sie in
aller Ruhe =zu Hause
durchlesen, ohne Tele-
fongebuhren zahlen zu
missen. Dies ist bei kei-
nem anderen deutschen
Mailboxnetz madglich
(nur im Fido-Net, das
aber nicht deutsch ist).
Ein weiterer groRerVor-
teil dieses Netzverbunds
ist, daB die Sysops
(.ST.Stem OPerator = Sy-
stembetreiber) sich be-

Inhalt zeigt den neuen Inhalt eines Bretts an
Inhalt = zeigt den gesamten Inhalt eines Bretts an
Inhalt  x- zeigt den Inhalt ab Nachricht x an

Inhalt  -x zeigt den Inhalt bis Nachricht x an

Inhalt  x-y zeigt den Inhalt von Nachricht x bis y an
Inhalt <name> zeigtalle Nachrichten von User <name> an
Lesen liest alle neuen Nachrichten

Lesen liest alle Nachrichten

Lesen x liest Nachricht Nummer x

Lesen «x- liest alle Nachrichten ab Nummer x
Lesen -x liest alle Nachrichten bis Nummer x
Lesen xy liest alle Nachrichten von Nummer x bis y
Lesen xy.z liest die Nachrichten x, y und z

Logoff beendet die Verbindung

Senden an das aktuelle Brett senden

Senden <name> an den User <user> senden

Senden <brett>  an Brett <brett> senden

Bild I: Dir wichtigsten Befehle nach IMCA/GEONET

(hier: MagicNET)

Vernetzung

Da Mailboxen in den letzten Jahren wie
Pilze aus dem Boden geschossen sind,
konnten nicht alle Uberleben. Aus diesem
Grund haben sich viele Mailboxnetze
entwickelt. In diesen Netzen sind viele
Mailboxen zusammengeschlossen und
tauschen allmorgendlich ihre neuen Da-
ten aus. damit mehr Benutzer etwas davon
haben. Leider entstehen momentan im-
mer mehr neue Netze. Dies ist eine
schlechte Sache, da wir in Deutschland
lieber EIN groBes Netz haben sollten als
viele kleine. Einige Netzkoordinatoren
stellen sich jedoch quer und moéchten dies
aufkeinen Fall. Die Zukunft wird zeigen,
wer in der Netzvielfalt Uberleben wird.
Ich stelle Ihnen die wichtigsten Netze vor
und gebe zu jedem meine subjektive (!)
Meinung wieder:

Das MagicNET entstand 1987 durch Ingo
Richardi, den man getrost einen Pionier
der deutschen Mailboxszene nennen
kann. In diesem Netz, an dem zur Zeit
Uber 45 Systeme teilnehmen, existiert die
groRte Befehlsvielfalt mit Uber 80 kom-
fortablen Befehlen. Immer mehr Mailbo-
xen treten diesem Netz bei, weil sie die
Benutzeroberflache als die beste empfin-
den. Das MagicNET ist zum groten Teil
in Nordrhein-Westfalen verbreitet, aller-
dings existieren auch Mailboxen in
Mannheim und Hamburg. Im MagicNET
ist die Mdoglichkeit gegeben, “Point™ zu
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mihen. andere Netze in
ihr eigenes mit aufzu-
nehmen. Dafir existiert
eine eigene Mailboxebe-
ne, “Gate" genannt. Hier
tummeln sich momentan
Nachrichten aus dem

Zerberus- und dem Fido-

net. Wenn Sie also eine
groRe Nachrichtenvielfalt, verschiedene
Netze in einem und eine gelungene Be-
nutzeroberflache suchen, wahlen Sie das
MagicNET. Ubrigens: Dieses Netz lauft
auch mit ATARI ST-Rechnem! Den
Netzplan des MagicNET finden Sie in
Bild 2.

Das PCNet existiert ebenfalls seit ca.
1987 und wurde auch von einem der
Mailboxpioniere Deutschlands gegriin-
det, von Dirk Gazic. Von ihm stammt
auch das weithin bekannte Programm
“64sysop* fur den C64, das heute Uberall
als Quellprogramm erhéltlich ist und in
vielen abgewandelten Formen sein Da-
sein fristet. Das PCNet kann momentan

MILLIMAVS MISS -

NRW-BOX -

CENTURV-

KKB

1 OS PCB
SENIL ——-
PADERBOX
ASYLUM ---
MNP
SUESAU ---

Hid2

nur mit IBM-kompatiblen Rechnern be-
trieben werden, eine Umsetzung fur den
ST istjedoch bereits in Arbeit. Als Benut-
zeroberflache ist hier eine abgewandelte
Form von IMCA/GEONET gewahlt
worden; dem Standard entspricht sie je-
doch in keinem Fall. Auch die Befehls-
vielfalt 1Rt in manchen Teilen zu win-
schen ubrig, ebenso die unansprechend
gestaltete Benutzeroberflache. Das
PCNet ist ebenfalls im GroRraum Nord-
rhein-Westfalen (Ko6ln) vertreten. Nach
einem Streit des Netzkoordinators mit
dem Sysop der Foto-Box hat sich ein
anderes Netz mit dem gleichen Programm
gebildet, das WWM-Netz. Da dieses nur
eine Absplitterung des PCNet ist. brauche
ich darauf wohl nicht weiter einzugehen.

Das ZerherusNet ist das groRRte deutsche
Netz. Weit uber 70 Mailboxen nehmen
daran teil. Leider a3t auch hierdie Benut-
zeroberflache etwas zu winschen ubrig,
ist jedoch noch akzeptabel. Hier werden
viele Moglichkeiten geboten, die das
MagicNET nicht hat: Batchfiles kénnen
aufgerufen werden. Brett-Unterbretter
(die nicht dem IMCA/GEONET-Stan-
dard entsprechen) kdnnen eingerichtet
werden etc. Uber das ZerberusNet kann
auch LINKS (eine "linke" Vereinigung)
erreicht werden. Auch hieristder Vorteil,
daR das Programm auch mit einem ATA-
RI ST betrieben werden kann, leider exi-
stieren aber keine Points (s.0.), vielleicht
andert der Programmautor dies noch ab?
Fur die, die das Programm schon kennen,
habe ich noch eine Information: Das Zer-
berus-Programm wird momentan in C
umgeschrieben und dirfte damit das
schnellste aller deutschen Programme
werden. Als der Hit ist in das Programm
eine Programmiersprache eingebaut,
die vergleichbar mit dem Commodore-

ONLINE-—- POMERBOX
UNO SKIP
KARLCHEN — BIRNE

-CAP-BOX
PARADISE
IMABOX --—- SOFTPRO
UPTODATE — FANCY
COMTECH GOOFY
DISCOUERV MEGA
MAROI NI X FRANK'S
RISIKO cosY

-SERUCOM KHMPOINT
HEMA —————— GARFIELD

-NOUA----—- -MIRAGE

-PEDDER ORACLE
SHIOA
MM IS
ACID-BOX
HBBOX
COMSYS
PIGGV



Basic V2 (C64) ist: Damit lassen sich bei-
spielsweise Batchfiles in ungeahnter
Qualitat erstellen! Man darf gespannt
sein. Das ZerberusNet ist Uberdas gesam-
te Land verteilt und verfugt auch tber Au-
Benstellen in anderen Landern.

Weitere Netze sind das AMNet II (AMI-
GA), das seine Benutzeroberflache dem
MagicNET abgeguckt hat (man merkt es
gleich), das StarNet (ATARI ST) mit
einer keinem Standard entsprechenden
Benutzeroberflache, die zudem noch
recht kompliziert zu UuUberblicken ist,
sowie das FidoNetiliiber6000 Mailboxen
in aller Herren Lé&ander), welches aber
keinem Anfanger zu empfehlen ist, da die
Befehle hier doch recht kompliziert sind.

Andere DFU

Naturlich gibt es nicht nur Mailboxen,
sondern auch noch andere Anwendungs-
bereiche der Datenfernubertragung. Be-
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GRUNDLAGEN

stes Beispiel hierfir ist der immer weiter
verbreitete Telefax. Ein Telefaxgerat ist
nichts weiter als ein Thermo-Transfer-
Drucker, mit dem man seine Texte an
einen anderen Thermo-Transfer-Drucker
senden kann. Ganz so einfach ist es aber
auch nicht: Eine Vorlage, meistens ein
Schriftstick, wird in das Telefaxgerat
gelegt. Dann wahlt man die Nummer
eines anderen Gerats an. Sobald eine
Verbindung zustandegekommen ist, wird
die Vorlage abgescannt, also digitalisiert.
Digitalisierte Werte kann man sehr ein-
fach in Tdne umwandeln (Ton/kein Ton).
Genau das geschieht auch: Die gescann-
ten Bildpunkte werden in Tdéne umge-
wandelt und uber die Telefonleitung ge-
schickt. Auf der Empfangerseite werden
sie wieder in Daten zurickgewandelt.
Diese nimmt nun der empfangende Ther-
mo-Transfer-Drucker in Empfang und
spuckt zeilenweise die empfangene Seite
aus. Diese Art der DFU ist zwar stark

eingeschréankt, man kann sie aber immer
noch DFU nennen. Sicherlich existieren
noch weit mehr Anwendungsmdéglichkei-
ten der DFU, auf die ich aber hier nicht
eingehen kann.

Damit bin ich auch schon am Ende der
ersten Folge der DFU-Ecke angelangt.
Wenn Sie Fragen zu einem beliebigen
Themader DFU haben, schreiben Sie mir:
Ich werde versuchen, alle Fragen entwe-
derim Rahmen der DFU-Ecke oder privat
zu beantworten. Sie kdnnen auch Win-
sche &ulRern, was besprochen werden soll:
Ich bin fur alle Winsche offen. Schreiben
sie an

MAXON Computer GmbH
Redaktion ST-Computer
Stichwort: DFU-Ecke
IndustriestraBBe 26

6236 Eschhorn
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E lectronic Arts bielel jetzt

eine Zusatzdiskette fur den
Spielknuller Populous an, The
Promised Lands. Auf ihr sind
weitere funf neue Welten enthal-
ten, die das Spiel erfreulicherwei-
se stark ausbauen. Man sollte sich
aber nicht nur auf altgewohnte

H ewson setzt nach dem

schaurigenAstaroth-Angel
ofDeath aufRoboter, InSteel steu-
ern Sie eine fliegende Konserven-
dose (sieht jedenfalls so ausl!)
durch Génge eines Raumschiffs
und zerstoren per Feuerknopf-
druck feindliche Blechkamera-
den. Hubsche Grafik! Aber wie so

| ndianaJonesand the last Cru-

sade heif3t das Such-, Sammel-
, Kletter-, Hupf-, Kampf- und
SchieRspielchcn von US Gold.
Ich glaube. Indy hétte den Pro-

172 /¥ "* 10/1989

Strategien verlassen, da man damit
leicht einen Einbruch erleben
kann. An neuen Welten gibt es
eine Compulerwelt namens The
Bit Plains, ein Art Legowelt na-
mens Blockland, ein Szenario zur
Franzdsischen Revolution und
eins, das im Wilden Westen spielt
und zuletzt noch
ein Silly Land
mit Riesen.

Ute Promised
lands

oft bei Hewson-Spielen, man-
gelt'sanderSpielbarkeit. Hat man
einen Roboter abgeschossen, ra-
sen sofort zwei neue heran. Kein
Wunder, dal} die Energieanzeige
schnell gegen Null strebt. So wars
jedenfalls bei unserer Vorabver-
sion. Hoffentlich &ndert Hewson
das noch!

grammierer ausgepeitscht... Fana-
tische Fans sollten auf das gleich-
namige Adventure von Lucasfilm
Games warten.

K urz vor Redaktionsschlufl

erreichte uns Turtle's Tahle
Tennis von Starbyte: Weltmeister-
schaft. Weltrangliste, Ein- und
Zweispieler-Modus. Einzel und

X enon |l hei3t das absolute

Megaballerspiel. Tierisch
viele Sprites, farbenprachtige Gra-
fiken. beeindruckendes Scrolling

J ames Bond 007, Domarks

Doppelnull, erlebt sein neu-
stes Filmabenleuer Lizenz zum
Toten auch am ATARI ST. Das
Spiel beeindruckt durch viele ver-

Doppel, das sind die aufregensten
Features dieses Tischtennispro-
gramms. Fur ein kurzweiliges
Ping Pong-Intermezzo ganz
brauchbar, ansonsten bietet das
Spiel bloR einen
durchschnittli-
chen Unterhai-
lungswert.

Turtle's Table
Tennis

und hohe Motivation machen das
Programm zu einem Superknul-
ler!

schieden gestaltete Levels: Bond
fliegt Hubschrauber. Flugzeuge,
schief3t im Meer mit Harpunen auf
Schwimmer von Wasserflugzeu-
gen. liefert sich SchieRereien mit
Sanchez' Privat-
armee und rammt
Tanklastzlge.
Fur Freaks von
Actionspielen
ein heil3er Spaf!

Lizenz zum
16ten



Chariots

E s ist mal wieder eine wun-

derhiibsche Prinzessin ent-
fuhrt worden. Was geht Sie dasan?
Ganz einfach! Bei dem holden
Méadel handelt es sich um Ihre
Braut. Als stahlhartcr Ehrenmann
schlagen Sie sich wagemutig
durchs gesamte Konigreich, um
das liebe Madchen zu befreien.
Das geschieht etappenweise: Auf
einer Karte des Reiches markiert
ein Kreuz die gegenwartige Posi-
tion des Helden. Je nach Standort
ist eine von vier Actionszenen zu

S eit Boris und Steffi in Wim-

bledon abgerdumt haben,
kommen auch Spieledesigner auf
den Geschmack, Tennisspiele zu
programmieren. Mittlerweile ar-
beiten drei Softwarehduser an der
Fertigstellung eines solchen
Games: Blue Byte hackt "Great
Courts" zusammen, Image Works
macht "Passing Shot" und “ Star-
byte" entwickelt ebenfalls ein
Tennisprogramm. Alle drei sollen
noch vor Weihnachten auf den
Markt kommen. Da will jeder
schneller verodffentlichen als der
andere; schliel3lich méchte man
nicht wertvolle Marktanteile an
den Konkurrenten verlieren.
“lmage Works" hat’s als erster
geschafft: "Passing Shot" ist
schon Anfang Oktober in den
Geschéften. In all der Hast wurde
aus der Umsetzung zum gleichna-
migen Sega-Automaten nur ein
Durchschnittsspiel, bei dem Reali-
tatsndhe und Spielspal? auf der
Strecke bleiben. Dall man die
Action aus der Vogelperspektive
sieht, 188t sich verschmerzen. Fast
ruckeifreies Scrolling, das sich
stets mit dem Ball bewegt, und die

RELAX

of Wrath

absolvieren. Handlungsort der er-
sten Spielsequenz ist eine mittelal-
terliche Burg, in deren Verliesse
riesige Schurken hinter den Saulen
hervortreten. Mit einem Faden-
kreuz zielt man aufdie Biester und
erledigt sie durch einen Druck auf
den Feuerknopf. Durch diese Mis-
setat erhalt der Held Benzin. In
einer anderen Szene hupft der
Retter Uber Plattformen und sam-
melt dabei blinkende Karos ein.
die ebenfalls zu mehr Sprit verhel-
fen. Wozu braucht man blof3 im

Mittelalter Benzin? Diese Frage
beantwortet sich von selbst, spielt
man die dritte Szene. Hier steuert
der Spieler ein Raumschiff durch
einen dunklen Gang und knallt
feindliche Objekte wie Totenkop-
fe und schleimende Wurmer ab.
Diese Szene pal3t Uberhaupt nicht
ins mittelalterliche Ambiente.
Trotzdem macht sie am meisten
SpaB. Das Ballerspielchen mit
vertikalem Scrolling verfugt tber
viele spritzige Extrawaffen und
eine schone Grafik. Am Ende die-
ses Levels wartet ein riesiges End-
monster darauf, durch gezielte
Schusse erledigt zu werden. Hat
man das geschafft, ist der Weg
zum nachsten Spielabschnitt frei.
Neben den drei beschriebenen
Sequenzen gibt es noch eine vier-
te, inder man

genau wie Ql

sich stets in unterschiedlicher Rei-
henfolge ab. Einerseits schafft das
englische Softwarehaus "Impres-
sions" durch den Spielemix Ab-
wechslung. Andererseits mussen
bei allen Teilspielen Abstriche ge-
macht werden, da firjede einzelne
Szene naturlich weniger Speicher-
platz zur Verfugung steht, als
wenn eine solche Szene ein eigen-
stdndiges Spiel waére. Daher
kommt es. daB jede Sequenz (bis
auf das Ballerspiel) sehr primitiv
gehalten ist. Fur ein schnelles
Spielchen zwischendurch ist
“Chariois of Wraih" geeignet.
Doch wer ein Spiel kauft, der
mochte langer etwas davon haben.
Und das ist bei “Impressions”
Spielmix nicht gegeben.

CBO

| CHftRIOTS OF HROTH | T

X Hertung:

Inpressions
Ariolasoft

bei "Arka- . i )
. R Kategorie: Actionspiel
noid" Steine
Besonderheiten:
mit Hilfe ei-
nes Schla- Spieler: 1
gers und ei- Monitor: color
ner Kuge| Steuerung:~u*
aus einer Hersteller:
Mauer Info bei:
bricht. Alle
Spielszenen
wechseln

Passing Shot

dazu richtige Perspektive, bringen
Schwung ins Spiel. Zu Frust fuhrt
allerdings, dal? man aufdem Bild-
schirm nur den Ausschnitt des
Tenniscourts sieht, in dem sich
gerade der Ball befindet. Uber den
eigenen Tenniscrack hat man so
oft keine Kontrolle, da er nicht
immer im Bild zu sehen ist.
Schmettert der Gegner einen Ball
Ubers Netz und man hat seinen

Spieler intuitiv
irgendwohin ge-
steuert. laRt sich
der Ball schwer

Kategorie:

fur einen Grand Slam-Tuniersieg
in Frankreich, Australien oder den
USA nur einen Satz zu gewinnen
braucht. Positiv fielen dagegen die
relativ starken Computergegner
und die gut realisierten Schlége
Top Spin. Lob und Slice auf. Auch
der Perspektivenwechsel beim
Aufschlag kam bei unserem Te-
sterteam gut an. Doch die spieleri-
schen Schwachpunkte dominie-
ren. Deshalb wirde ich Tennis-
freaks empfehlen, auf die beiden
anderen Programm von Blue Byte
bzw. Starbyte zu warten. Viel-
leicht werden die besser?

CBO

POSS1HG shot |

Tennisspiel
Besonderheiten: -

. Spieler: 1 11
retournieren. Da Monitor: color
wird Tennis zum Steuerung: Wertung :
Glucksspiel! Hersteller: Inage Works
Ebenfalls nicht Info bei: Ariolasoft |
HP

zufriedenstel-
lend ist die Tat-
sache. da3 man
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2041

Adressmanagor 2.0 D. jetzt mit
neuen Sortier-, Import/Export-,
Ausgabe- und Listenfunktionen Toll
gemacht, von Jorg Trojan (s/w)
Formular 2.4 bedruckt Briefe.
Postkarten. Uberweisungen und
Formulare aller Art Genaues Posi-
tionieren aller Textfelder durch Mil-
hmeterangabe 9- und 24-Nadel-An-
passung. Rechnen. Speichern (s/w).

Minitaxt 2.49 die kleine, prak-

tische Textverarbeitung Jetzt mit 22
Zeilen, neuer Dialogbox. Tastaturbe-
legung und schnellem Scrolling (s/w).

NFtlf ill* N rtasl
i imai »m<iti Ini - e Myweste *

Fontmonitor ermittelt, welche Fonts
in einem Signum-Dokument (SDOI
verwendet wurden (s/w).

Suchsats 1.1 gibt eine alphabet-
ische Liste der verwendeten Signum-
Fonts aus (s/w).

2042

12. Jahrhundart 0.4 historische
Simulation der Spitzenklassen Jetzt
mit 1-4 Spielern. Justiz. Festungsbau
und Missionieren Wirtschaft. Politik.
Religion und Krieg fordern Ihr volles
Engagement (s/w).

ec

Calast Strategiespiel fur 1-4
Space-Cadets. bei dem Sie den

174 Tl 1071989

Weltraum erforschen Planeten
erobern. Raumschiffe bauen ind die
Flotten der Gegner bekampfen (f).
Profi-Liga verwaltet Spielergeb-
nisse der Bundesliga, mit Stand vom
25.8.89 Alle Spieltage der Saison
89/90 wurden bereits eingegeben
Sie planen, simulieren und fiebern, bis
der Meister feststeht (s/w).
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Fussball-ST 1.61 versetzt Sie indie
Rolle eines Managers Spielertrans-
fer, Finanzplanung und Stadionaus-
bau gehéren zu Ihren wichtigsten
Aufgaben, wenn die Saison ein Erfolg
werden soll (s/w). 1-4 Spieler

2043

Glucksrad das Spiel zur TV-
Serie Nettes Ratespiel, bei dem 2-3
Spieler umdas groRBe Geld kémpfen
Quiz kennen Sie ebenfalls aus dem
Fernsehen Fir 1-7 Spieler geht es
hier um 96 Fragen und den grofRen
Preis (f & s/w).

! J RfIPUNZ ir
-1
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Lotto '6 aus 49' Vollsystem-
Simulation fir angehende Millionare
Gewinnquoten. Kontostand, auto-
matische Ziehung und mehr...
Fuffy 2.0 die neue Version des
beliebten Wrfelspiels 1-4 Spieler

Single-Skat das Spiel fur Emen
allein (s/w). Spielstark

K leine Sensationen gibt es gerade im PD-
Bereich immer o6fter, hier eine kurze Zu-

sammenfassung: TeX, das Profi-Satzsystem,
erscheint auf Pool-Diskette 2049 und 2050,
MD-Software gibt einen Zeichensatz fur
Calamus frei (2045) und.12. Jahrhundert
wurde erweitert (2042). Ubrigens, wer die

J PD-Szene noch nicht kennt, sollte sie jetzt
bei seinem PD-Pool-Handler anfordern.

Inder PD-Szene werden alle Programme der
2000er Serie vorgestellt. AuRerdem finden
Sie dort die aktuelle Liste der Top 1000' PD-
Programme - nach Themengebieten sortiert,
wie in der PD-Fibel. Nebenbei verraten wir
lhnen auch, warum unsere PD-Weihnachts-
aktion bereits in einigen Wochen anlauft und
was sich dabei alles abspielt.

Viel Spall mit den neuen Programmen,

Die "23"
Cave-Runnar klettert, rennt,
sammelt und kampft sich durch das

Labyrinth, Level fur Level. Dafur hat
er lassige 45 Sekunden Zeit (s/w)

2045

ASchreib Ein Zeichensatz fur
Calamus DTP Jn <u* VE>

iMjfi \IdD T / * -
xjjdczMJIAXPQ/zyj-uoiazi®i-

Calamus-Demoversion anhand der
Sie die vielseitigen Funktonen des
DTP-Programms. ausprobieren
konnen Drucken ist moglich, dabei
wird aber der Hinweis '‘Demoversion’
diagonal tber die Seite gedruckt

2046

2044

Thonatoo grafisch sehr schén
aufgemachtes 'Wurmspiel', bei dem
die 2 Spieler versuchen, den Wurm
des Gegners zur Kollision zu bringen
Bridgo-it Strategiespiel fur 1-2
Bruckenbauer Sieger ist. wer sein
Bauwerk als Erster vollendet (f).

Clip-Art: Uber 60 Bilder mit
hunderten von Clips (s/w).

IDL Show Bildverwaltung ganz
einfach gemacht (s/w).
Show-Bild cke Dia-Show (s/w).

STAD Dia-Show/Animation (s/w).
Orions Run Weltraum-Action der

Spitzenklasse. Bomb and Shoot
everything in sight (f).

Ripcord: lustiges Sportspiel. Fall-
schirm-Zielspringen (f).
Two-Qama Mastermind und Fang
den Drachen' - zwei Taktikspiele fir

helle Képfe (f).
Doch Options or anon Spaad

2047
v yi'i-,.

m ' -

Dragon der Drache schlagt zuriick.
Fliehen Sie aus dem dunklen
Labyrinth, bevor der Drache Sie
verspeist (f).

Black Jack Kartenspiel (f).
Kniffel Wirfelspiel mit sehr guter
Grafik 1-7 Spieler (f).

Toxtar 2: GFA-Tod. mit dem Grafik-
Befehle per Maus erzeugt und als
Merge-File gespeichert werden (s/w)
Crossref 2.1 fur GFA-Basic
CFA-Edit 1.9. neue Version des
schnellen Editors (s/w).

No-CLS entfernt CLS aus GFA-
Basic Programmen

(f) =Farbe
(s/w) - monochrom



Bootutility 2.0. bringt Fastload.
2ms Seekrate. Zeit/Datum, Viren-
Schutz. Software-Reset und mehr
SM-Shell das neue Desktop fiir
Festplattenbesitzer Bis zu 45
Programm kdnnen bktzschnet Uber

2048

Midi-Pauker 1.0 Lemprogramm
zum Notenlesen und Anzeigen von
Noten die auf dem Keyboard gespielt
werden Darstellung der Noten in

Puiidown-Meniis aufgerufen werden. Violin- oder BaB3- Schliissel
10 weitere Uber die F- Tasten. Sehr

sinnvoll (s/w).

Kaufmannische Berechnungen,
vom Kleinkredit Gber Eigenbau-
Virandatoktor 2.8 Uberprift Dis-
ketten. Programme und Partitionen
auf Bootsektor- und Linkvrenbefa«
Hard-Inf lagt den Anwender unter

mehreren DESKTOPINF das
Gewdlinschte auswahlen

HD-Scan schnelles Suchen.
Markieren. Kopieren oder Léschen
von Dateien auf Disk und Festplatte

Kalkulation bis hin zur Break-
Even-Analyse (s/w).
Varmessungsprogramm nach
Rene Descartes (s/w).

KCAD: Kurse. Charts & Depot
Tageskurse. 200-Tage Schnitt.
Minimum Maximum /Steigerung
Varianz und mehr (s/w).
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Terminplanar 3.2 die neue Version
sorgt daftir, daB Sie lhre Termine im
Griff haben Adressverwaltung
integriert, verschiedene Kalender,
sehr umfangreiches Handbuch, lauft
auch als Accessory.

2 Disketten:

2049 2049.A & B

TeX: Satzprogramm der Spitzen-
klasse - Shareware von Stefan
Lindner Kaina Demo, sondern die
neue Vollversion (IMB RAM, zwei
Laufwerke, bzw Festplatte).

2050

TaX-Fonta und Druckertreiber
passend zu Disk 2049. Bitte das
gewdlnschte Treiberpaket im Best-
ellcoupon ankreuzen (TeX -C bis G).

C -9-Nadel

D -NEC P6/P7 (kompat) 180dpi

E -NEC P6/P7 (kompat.) 360dpi
F -Epson LQ und kompatible

G - ATARI Laserdrucker SLM 804
(C.D je 1Disk. E-G je 2 Disks)

PD Pool sucht noch einige gute Programme zur Veroffentlichung
auf den Disketten 2031 - 2060. Die Vorstellung erfolgt gleich-
zeitig in mehreren groRen ST- und PD-Zeitschriften.

Die vorgestellten Disketten erhalten Sie exklusiv bei folgenden PD-Anbietern:

HD Com putartachnik
Pankstr. 42

1000 Berlin 65
030/4657028-29

trendDATA
Am Marstall 18-22
3000 Hannover 1
0511-166051

Intersoft
Nohlstr. 76

0208-809014

V.U. - Volkar Uecker
Hohenkamp 2
2308 Preetz
Tel: 04342-83842

HAS Wohlfahrtstatter
Irenenstr. 76¢

4000 Dusseldorf 30
Tel: 0211-429876

Josefstr. 27
5120 Herzogenrath
02406-3223

ST Profi-Partner
Mdénkhofer Weg 126
2400 Lubeck

Tel: 0451/505367

IDL Software
Lagerstralle 11
6100 Darmstadt 13
06151-58912

OHST-Software
Nelkenstr. 2
4053 Jichen 2
Tel: 02164/7898

T.U.M.-ST-Soft
Postfach 1105
2905 Edewecht
Tel: 04405/6809

Computer Treff
Nettelbeckstr. 12
6200 Wiesbaden
Tel: 06121 - 404302

S <Z

Leloh 24

4056 Schwalmtal
Tel: 02163/4187

Scheck uber DM liegt bei. ich erhalte die Ware

4200 Oberhausen 1

Schreiber Software

Computer-Software Markart «PO-EXPRESS-J. Rangnow

Balbachtalstr. 71
6970 Lauda 9
Tel: 09343/3854

Weeske Computer
Potsdamer Ring 10
7150 Backnang

07191/1528-290d 60076

Gauger Software
Buhlstr. 16a

7505 Ettlingen

Tel: 07243 - 31828

iks
Schonblickstr. 7
7516 Karlsbad 4

ab 1800 Uhr07202/6793

Ittlinger Stral3e 45
7519 Eppingen-Richen
07262/5131 (ab 17 Uhr)

Software-Service Duffner
Ritterstr. 6

7833 Endingen a. K
07642-3875

LAUTERBACH Software
Josephsplatz 3

8000 Munchen 40
089-2722377

Graf A Schick EDV
Hauptstralle 32a
8542 Roth

Tel: 09171/5058-59

Diskpreis: 8,- DM

unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Lieferung an meine Adresse:

[ verpackungs- und versandkostenfrei.

Per Nachnahme. Nur Inland!
J (zuzuglich DM 6.- Nachnahmegebdihr).
0O 2001 0O 2011 O 2021 O 2031 O 2041 O 2045
0O 2002 Q 2012 O 2022 O 2032 O 2042 O 2046
o 2003 0O 2013 O 2023 O 2033 O 2043 0O 2047
0O 2004 0O 2014 O 2024 0 2034 O 2044 0O 2048
O 2005 O 2015 O 2025 O 2035  TeX Paketangebot: Disketten
O 2006 O 2016 O 2026 O 2036 ,2;2:3?552&?_; P 'L;SOTJ::bg'
O 2007 Q 2017 O 2027 O 2037 O TeX*C 16.- DM
0O 2008 0O 2018 O 2028 O 2038 O TeX*D 16.- DM
O 2009 2019 O 2029 O 2039 O TeXeE 20 -DM
0O 2010 0O 2020 O 2030 O 2040 0O TeX «F 20.- DM
Weitere PD Disks O TeX * G 20.- DM

bitte hier mit
Mummer angeben

Gewi

und Bestellschein an einen der oben angegebenen Anbieter einsenden.
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T od und Terror sucht das

schone Land Tessera heim:
Ein ricksichtsloser Tyrann foltert
alle Regimegegner grauenvoll.
Die einzige Hoffhung fur das ge-
knechtete Volk liegt beim Gott
N'Gnir. Nurer kann mit dem raff-
gierigen Herrscher fertig werden.
Dummerweise schlaft dieser Gott
irgendwo im grolRen Lande. Es
hilft alles nichts! Da muR ein
Abenteurer her, den schnarchen-
den Gott finden und ihn aufwek-
ken. Um an seine Schlafstatte zu
gelangen, nimmt der Held eine be-
schwerliche Reise auf sich. Es
mussen acht verschiedene acht
verschiedene Konigreiche durch-
quert werden. Jedes ist aus ver-
schiedenen Landschaften zusam-
mengesetzt. Da gibt es Walder.
Gebirge, Seelandschaften und
sogar Katakomben. Uberall lauem
die Schergen des Tyrannen, die
versuchen, den Helden aufzuhal-
ten. Anfangs wirft man Steine auf
die Widersacher. Spéter sto3t man
auch auf effektivere Mordinstru-
mente wie Armbruste. Bégen und
sogar magische Waffen. Eine aus-
reichende Bewaffnung ist bei
"Sleeping Gods lie" unerlaBlich.
Die Grenztore zu den einzelnen
Konigreichen werden namlich
von zéhen Monstern bewacht.
Glucklicherweise treiben sich in

RELAX

Schnarchender Gott

der Abenleuerwelt nicht nur
Schurken herum. Es gibt auch
friedliche Bewohner in Tessera.
die dem Abenteurer helfen, den
schlafenden Gott zu finden. Jede
Person und alle Landschaften in
"Sleeping Gods lie" prasentieren
sich in einem grol3en Fenster, das
die Geschehnisse aus der Sicht des
Helden darstellt. Ein Fadenkreuz,
das sich mit Maus. Joystick oder
Tastatur steuermn lai3t, dient zum
Zielen und Abfeuem der Waffen
sowie zum Fortbewegen. Dazu be-
wegt man das Fadenkreuz, einfach
an den Bildschirmrand, dann

BLOOD MONEY

«Q0400nas09ni?:i m m (Ki:i4d'..(i=

B lutiges Geld, wer jetzt meint,

handle sich um ein &uferst
brutales Spiel, irrt. Es ist vielmehr
ein weiteres Ballerspicl. das sich
im Grunde kaum von alten Klassi-
kern wie "Katakis" oder "Mena-
ce" unterscheidet, letzteres Spiel
stammit Ubrigens von den gleichen
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Programmieren. In England konn-
te es grol3e Verkaufszahlen erzie-
len. in deutschen Landen war der
Verkaufjedoch bescheidener. Das
Besondere an "Blood Money"
sind jedoch ein paar extravagante
Features. Der oder die Spieler
mussen, was sonst, auf alles bal-

Farben zu laufen. Aufgelockert
wird die langweilige Atmosphére
nur durch die zahlreichen hiibsch
gezeichneten Charaktere, die man
wahrend des Spiels kennenlemt.
Von der Grafik einmal abgesehen,
macht Sleeping Gods lie einen
ausgeschlafenen Eindruck. Viele
Personen. Objekte und Interak-
tionsmoglichkeiten machen diese
Mischung aus Adventure, Rollen-
und Actionspiel spielenswert.
Mich konnte Empires neues Pro-
gramm zwar hicht vom geregelten
Schlaf abhalten, einige unterhalt-
same Stunden, habe ich dennoch
damit verbracht. Wer nicht vor der
tristen Grafik zurtickscheut, sollte
mal ein Spielchen wagen.

scrolit das Bild sauber zum néch- CBO

sten Teil der Landschaft. Obwohl

"Empires" Grafiker durch Baume.

Bische. Hau-

ser und Seen o - /"SLEEPtHG GOPS LIE | g

versucht ha- .
Kategorie:

Rollenspiel

Progranntexte und
Anleitung deutsch

X Wertung:

Enpire
Leisuresoft

ben. etwas Besonderheiten:
Abwechs-

lung in den Spieler: 1
graﬁschen Monitor: color
Aufbau zu Steuerung: .a*
bﬁngen’ hat Hersteller:
man das Ge- Info bei:

fahl, durch

eine Ein6de
voller trister

lem. was sich vor die Laserkano-
none wagt. Nach AbschulR verlie-
ren die Widersacher jedoch ihre
Ladung, die die Form einer Miinze
besitzt, sie sollten emgcsammclt
werden, da das "blutige Geld" zu
Extrawaffen verhilft. Dazu mus-
sen Verkaufsplattformen angeflo-
gen werden, die hin und wieder

FAZIT: Die Spielidee ist nicht neu.
Ballerspielfans kommen aber auf
ihre Kosten. Die kleinen Strategie-
elemente bereichern das Spiel un-
gemein. Besonders das Spielen zu
zweit macht einen HeidenspaR.
Vertrieben wird das Ballerspiel
von dem bekannten Softwarehaus
"Psygnosls", alleine der Anbieter

auftauchcn. Die Grafik von  birgt schon fiir ein gutes Produkt,
"Blood Money" ist ansprechend, stammen doch "Barbarian”,
alle Levels sind gut 'durchgestillt’ "Obliterator" oder "Baal" aus
und durchaus keine Beleidigung diesem Hause.
fur das Auge. Beim Sound haben
die Programmierer jedoch etwas  AK
gespart. Der Schwierigkeitsgrad
von "Blood
Money" ist SE BLOOD MONEY
recht hoch, . .
Kategorie: Ballerspiel
am besten Besonderheiten: -
spielt man zu
zweit gleich- Spieler:1 11
zeMg,woba Monitor: color
der eine die Steuerung: ~ Wertung:
Gegner ab- Hersteller: Psggnosis
ballert und Info bei: Ariolasoft
der andere
das Geld ein-
sammelt.



N ormalerweise sind Wirt-

schaftssimulationen lang-
weilig und trocken. Riesige Zah-
lenkolonnen. nichterne Grafik,
un/uhlige Statistiken und kompli-
Zierte wirtschaftliche Zusammen-
hénge machen diese Art von Spiel
zwar realistisch, dafur aber lang-
weilig. Ganz anders liegt der Fall
bei "Oillmperium".Reline hatbei
diesem neuen Wirtschaftsstrate—-
giespiel weniger Wert auf Reali-
tatsndhe. sondern mehr Sorgfalt
auf exzellente Grafik und eine
spannende Handlung verwendet.
Als Geschéftsfuhrer einer kleinen
Olfirma haben Sie zu Beginn die
Wahl zwischen verschiedenen
Firmenemblemen und Buroréu-
men. Geben Sie lhren Namen ein
und los geht der Kampf um die
Macht auf dem Olmarkt. Bis zu
vier Spieler kénnen sich an "Oil
Imperium" beteiligen. Gewinner
ist. je nach Wahl des Spielzicls,

SOFTCHEMIE préasentiert:

RELAX

Moneten, Macht und miese Tricks

wer nach drei Jahren Uber das
meiste Kapital verfugt, als erster
60 Millionen Dollar sein Eigen
nennt. 80% Marktanteil besitzt
oder seine Gegenspieler ruiniert
hat. Da wird in jedem ein kleiner
J.R. Ewing geweckt. Man kann
namlich Saboteure anheuem und
fremde Olfeldcr in Brand stecken,
die Hausbank der Gegner auspliin-
dem. Handelsvertreter bestechen
oder Oltanks in die Luft jagen.
Jeder Saboteur kostet Geld. Je bil-
liger sich eine zwielichtige Gestalt
auf dem "Markt" anbietet, desto
groRer ist die Chance, daf er bei
Sabotageakten erwischt wird. Das
hat unangenehme Folgen. Das Ge-
richt pfandet schuldigen Ge-
schéftsfuhrern. die in schmutzige
Geschéfte verwickelt sind, gerne
drei Olfelder. Neben diesen dun-
klen Machenschaften kann man
als Olmanager naturlich auch neue
Felder und Tanks kaufen bzw.

verkaufen. Pipelines bauen, nach
Ol bohren, sich Informationen
iber den Olmarkt aus der Zeitung
aneignen. Statistiken anschauen
und Liefervertrage abschlief3en.
Gesteuert werden alle Aktionen
per Maus mit einer komfortablen
Menutechnik. Der ST zeigt das
Biro und zwei Leisten mit Symbo-
len am rechten und linken Bild-
schirmrand. Mochte man bei-
spielsweise mit dem Schreibtisch-
computer geschéftliche Transak-
tionen durchftihren, wahlt man das
entsprechende Symbol und ge-
langt aufdiese Weise in ein Unter-
ment, in dem man wieder zwi-
schen verschiedenen Symbolen
wahlen kann. Texteingaben sind
wahrend des Spielverlaufs nicht
erforderlich. Alle Vorgange wer-
den durch wunderschéne Grafiken
illustriert. Strategicspiclfans ha-
ben in noch keinem Spiel dieses
Genres eine so gute Grafik zu
Gesicht bekommen. Doch “Oil

Bohren nach Ol steuem Sie den
Bohrkopf und mussen darauf ach-
ten. daf er nicht zu stark abdriftet
und zerbricht. Ebenfalls mit dem
Joystick wird gesteuert, wenn es
darum geht, brennende Olfelder zu
léschen. Dabei mandvrieren Sie
einen Arbeiter, der Bohrtiirme
sprengen und sich anschlieRend in
Sicherheit bringen muf. In der
dritten Szene geht es ums Legen
von Pipelines. In diesem Testbe-
richt kdnnen wir die mannigfalti-
gen Optionen von"Oil Imperium”
nur streifen. Es gibt noch viele
Optionen, die wir aus Platzgriin-
den nicht nennen konnten. Relines
neues Strategiespiel Uberzeugt
nicht nur durch gelungene Grafi-
ken. Komplexitat und eine span-
nende Handlung, die einen oder
mehrere Spieler stundenlang an
den Bildschirm fesselt, sondern
auch durch eine komfortable Be-
nutzerfihrung.

Imperium" ist nicht nur fir Strate-  CBO

giefans interessant: Auch an die

Fans von Actionsequenzen hat Re-

line gedacht.

Indrei im g, | OIL IMPERIUM |
Programm . . . .

) . Kategorie: Uirtschaftssinulation
integrierten Besonderheiten: -

Szenen mus-

sen Sie an Spieler: 1 1111

denJoystick, Monitor: color, nonochron

wenn Sie Steuerung: X Wertung:
nicht das Hersteller: RelLine Software
GelderSpe- Info bei: Rushware

zialisten aus-

geben wol-

len. Beim

POLYGRAF!

die grafische Programmsammlung fur den ATARI ST:

GAUSSHVT: generiert Haufigkeitsverteilungen aus numerischen Tabellen, komfortable Eingabe mit vie-
len Editiermoglichkeiten und Blockfunktionen, grafische Ausgestaltung der Histogramme, Speicherung
als Objektdateien oder Pixeldateien
POLYGONE: zeichnet Kurvenzige in einem Koordinatenkreuz, variabler MaRsteab, komfortable Korrek-
tur- und Anderungsfunktionen, bis zu 90 Kurven pro Darstellung méglich. Speicherung von Kurven als
Objektdateien oder Pixeldateien
I CONSTRUCT: zeichnet Prasentationsgrafik, speichert ICONS in einer Modulbibliothek. Module sind
vielfaltig veranderbar. Shell, Druckerkonfiguration, Screendump, ausfiihrliches Handbuch.

Einfuhrungspreis nur

99,- DM

6900 Heidelberg 1

Bestellung: Vorauskasse per Scheck oder a Konto-Zahlung
Bank: Bezirkssparkasse Heidelberg

SOFTCHEMIE

Postfach 104849

e BLZ 67250020

« Konto 2301482

* Tel. 06221/400013

1071989 ft 177



Auto-Monitor-Switchbox

Neu: A.R.S. (automatic Resoltution
Selection)Mit automatischer Erkennung der
Auflosung Das Starten von Programmen in der
falschen Auflésung gehort der Vergangenheit
an, Programm anklicken: Programm wird
automatisch in der richtigen Auflosung (Farbe
oder Monochrom) gestartet

SoftwaremaRiges Umschalten o. Reset erstmals
moglich TASTATURRESET, und Umschalten
Uber die Tastatur

Das Umschalten tber einen mechanischen
Schalter ist selbstverstandlich weiterhin moglich

Monitor Switchbox

Monitor Switchbox die sich nur Giber einen mechanischen
Schalter zwischen Monochrom und Farbe umschalten laRt

44.90
39.90
29.90

den Rechner anstop-
seibar (Alte Ausgange

Monitorswitchbox mit 45 cm Kabel,
zusatzlicher BAS und Audio Ausgang
Monitor Switchboi direkt an den Rechner
anstopseibar mit zuséatzlichem Audtoausgang

(komplett)

erreichbar (s Abb }
Jedoch nur fur die
Modelle 260/520/1040
ST ohne eingebauten
Modulator geeignet

Diskettenlaufwerke

3,5-Zoll und 5,25-Zoll-Diskettenlaufwerke in
vollendeter Qualitat. Es werden nur die besten
Materialien verwendet, z. B. Netzteil vom gréiten
europaischen Netzteilhersteller mit VDE, GS,
Thermosicherung. Die Laulwerksgehause sind
mit einer kratzfesten Speziallackierung ausge-
stattet. Die Chassis werden nicht Uber den
Direktimporl bezogen. Dieses ermdglicht eine
standige Lieferbereitschaft und einen guten
Service.

Nau: 3,5' wahlweise auch mit den TEAC FD 235
lieferbar. Aul alle TEAC Laufwerke 1Jahr
Garantie Qualitat und Service, der auch Sie
uberzeugen wird.

Keyboard Interface

Programming PC Keyboard Interface

(Programmierbares PC Tastatur Intarface)

Beneiden Sie auch die Tastaturen der groBen Computeranlagen
die jeden Tastendruck mit einem uniiberhdrbaren Klick quittieren”
Ziel unserer Entwicklung war ein auBerst flexibles Tastaturin
terface das mehl nur den AnschluB emer PC-Tastatur erméglicht
sondern das Arbeiten mit den verschiedenen Programmen

So kénnen Sie z B beliebig viele Tastaturkombinationen zu
emem Makro zusammenfassen und jede Taste der PC-Tastatur
damit belegen Durch ein Start-Up-File. das selbst erzeugt wird,
werden d« programmierten Makros beim Programmstart automa-
tisch ibernommen (das Laden emes zusatzlichen Programmes
entfallt) Das heiBt fiir |edes Programm kénnen Sie Ihre eigenen
Makros zusammenstellen

Software a la carte

Signum |l 357 - STAD
PC DITTO Version 3.96
NEU: The best Of PD (PD-Paket mit den

ﬁsten Sﬁielen al. Sound und Anwender

5 doppelseitigen Disketten

159-
169-

44.90

PD Pakete 1 Paket
5 Disk
doppelseitig) 3 5

Spielprogramme
P.2  Die besten
Utilitieprogramme

DM 5,90 F3 E\)AI:I/bSeoS\[JenImegram me

ab Nr PO 225 P.4  Die besten
8,00 DM diversen Programme

Verbindungskabel

Monitorverlang. n5mi 29.90  Monitorstecker 640 3 5”-Disketten2DD
gardlt(jlsllfkgble_l, um 3288 Monitorbuchse 8.90 Qualitatsdisketten
S(r::?tk%rbgl (Sn%z m 39.90 Monitorkupplung 9.90 (Bulkware) eines namhaften
NEU: Romportbuchse 27.90  Floppystecker 7.90  Herstellers

NEU: Tastaturkabel Floppybuchse 9.90

Mega ST i2m 39.90

Stecker

Floppykupplung 9.90

Auto-Monitor-Switchbox

in neuer Version

Preise
Auto Monitor Switchbox

mit zusatzlichen BAS u Audio Ausgang
45 cm Monitorkabel mcl Software

Auto Monitor Switchbox ST

direkt an den Rechner anstopseibar mit O
zusatzlichem Audio Ausgang mcl Software

Wichtig nur fiir die Rechnertypen 260/520/1040 ST ohne

Auto Monitor Switchbox Multisync

mcl Verbindungskabel Multisyncmomtor

zusatzlicher Audio Ausgang, mci Software vl
Wichtig: Monitortyp angeben W W sV W

Audiokabel Monitor-Switchbox

7.90 9.90

2 m 5pong DIN 2 m Chinch

5,25 Disketten-Laufwerk

AnschluAfertiges 5.25 Zoll Diskettenlaufwerk (720 KB)

Lautwerkstyp TEAC FD 55 FR, robuste
3 3 9 [ ]

Verarbeitung Unterstitzt PC DITTO.
Leistungsdaten Interface

Aufpreis 2 Floppybuchse 27.90,
Schaltung A/B 20 -

— Anschlu® emer beliebigen PC (XT) Tastatur am ST
um e Mehrf by der PC-Tastatur

— freie Programmierbarkeit der Tastaturbelegungen

— freie Programmierbarkeit von Makros und j sw
Generieren von Start-Up Files (mit AUTO Load) |

— frei definierbarer Tastaturreset
unterstutzt auch PC Ditto und Rom Port Expander

Set Programming PC Keyboard Interface +
hervorragende PC-Tastatur mit Mikroschaltern

329.-

Tastaturabdeckgehause

Das Tastaturabdeckgehause wird einfach tUber den Atari ST
gestilpt Alle Ausgéange des Atari sind trei erreichbar Durch
diesen Zusatz wird der Computer

zum idealen Monitorstander Owl/aw/U

Hardware Zubehor
Uhrmodul intern gegeniiber anderen Uhrmodulen

bendtigen Sie keine Software zum Anerkennen der Uhr Die Boot-
softwaie befindet sich aut ROM s im Betriebssystem

Wichtig. Betriebssystem angeben. Q
ROM K)S O Bfitter TOS o

Uhrmodul extern mei treibersoftware
rutschfeste Unterlage fiir

Mouse Pad Compmermause (270 x 220

3 Laufwerke am ST
Floppy SWItChbOX1 ermsglicht den Anschlu® von drei

Laufwerken am ST Das Umschatten erfolgt ohne Reset Qm
Switchbox ist mit speziellen T rr"—

fur 3.5 u 5,25 Laufwerke

au‘st};]es!anet (m Zugriffs LED Anzeige)

Wichtig: Computertyp a—

Disketten

ab 50 Stlick 19?0

Hard & Soft A. Herberg. Bahnhofstr. 289, 4620 Castrop-Rauxel. Tel. 02305/157 64. Fax. 12022 -

Funktion Switchbox

Mil der AUTO Monitor Switchbox kénnen Sie iiber die Tastatur
aus jedem Programm heraus zwischen Monochrom und Farbmo-
nitor umschalten oder einen Tastaurreset durchfuhren Oeswei-
teren ist es moglich tUber die Tastatur einen Kaltstart durchzu-
tuhren Die mitgelieferte Software ist resetfest (arbeitet standig im
Hintergrund) Desweiteren ist es moglich durch Embmden der von
uns mitgelieferten Routinen ohne RESET zwischen Monochrom
und Farbe umschalten

A.R.S.: Oie Software wird nun in emer neuen Version ausgelietert.
die es ermaéglicht, da das Programm automatisch in der richtigen
Auflésung gestartet wird Das standige Starten von Programmen
in der falschen Auflosung gehort der Vergangenheit an

Die AUTO Monitor-Switchbox verfugt zuséatzlich tiber einen BAS
und Audio Ausgang Die Verarbeitungsquafitat wird auch Sie
uberzeugen

Update Software: 10 auf 2.0 mit A.R.S

gegen Einsendung der Original Diskette + 15 00 DM

HF/Videomodulatoren

Video Interface + (m bisher unerreichter Qualitat)

Es ermaglicht die Farbwiedergabe des Atari ST an einen Farb-
fernseher, Monitor oder Videorecorder mit Videoeingang (ideal
zum Erzeugen von Videovorspannen) Zusétzlich ist eine AUTO
Monitorswitchbox mit einem Monitorausgang integriert (siehe
Funktion Auto Monitor Switchbox) Das

Gehause ist abgeschirmt und 4 CtX
atarigrau. Netzteil mtt VDE. GS etc 10 3 ,"

HF Modulator wr modulator zum Anschiug M's Aun ST
an jeden gewohnlichen Farbfernseher Der HF Modulator zeichnet
sich durch die besonders gute Bildwiedergabe aus Der Ton wird
uber den Fernseher tbertragen

mcl FBAS. AUDIO Ausgang. Antennenkabel 4.9 a

und Netzteil mit VDE. GS etc 10 «laa
Aufpreis Monitorswitchbox 30.00 DM

3,5 Disketten-Laufwerk

AnschluAfertiges 3.5-Zoll-Diskettenlautwerk (720 KB)

Lautwerkstyp NEC FD 1037
2 I 9 =

(25.4 mm hoch) robuste Verarbeitung
kratzfestes Gehéause Netzteil VDE
Einbau 2. Floppbuchse 27.90

Hardware Zubehor
Abgesetzte Tastatur am ST
Tastaturgehause mit Spiralkabel. Treiberstufe.
R und Joystickportbuchsen eingebaut

Leerkarte Speichererweiterung

komplett bestiickte Speichererweiterung (steckbar) ohne RAM s

aut 1 MB 84.90 249.'

Speichererweiterung
1MB bestiickt, wieder kefarber aaq
(auch fur 520 STFM geeignet) $ 90"
Neu: Leerkarte Speicher-

7
erweiterung aut2.s mo 149.
NeuImLieferprogramm: ROMPortExpanderund ROM PortBuffer

124 .-

aut 4 MB

Multisync Monitore
TVM: die neue

Generation von Multisyncs
Graustufen Multisync Monitor
(TVM) - die einzige Alternative
zum SM 124 Auflésung 900x700
alle drei Auflésungen des Atari m
SW darstellbar bestechend scharfe
Btidqualitat. mit integriertem
Schwenkful CCA

TVM Farbmultisync Monitor s Fiat screen
Farbmultisync mit Uberragenden Leistungsdaten Alle drei
Aufldsungen vom Atari darstellbar (Monochrom und Farbe) Das
Bild ist um ca 25% groBer Sehr gute Wledergabe auch im
Monochrommodus Der ideale —V

Mullisync Kk den Alan ST 1598 ."

Zubehor/Disketten-LW

Floppykabel Atari 3.5 Disketten-LW 2 7 . 90
Floppykabel Atari 5.25 Disketten-LW 29 . 90
Floppygehéuse w ¢ fd iom, 1037 nn

Teac FD 55 FR. mit Zugentlastung u GummifulRe £*3mm
NEC FD 1037 mit AnschluRbelegung 197 ."
Teac FD55 FR 229." 239.-

Handlerantragen erwiinscht

Soeben eingetroffen: Hardwaremaiiger MS-DOS-EMULATOR (PC-Speed) fir den ATARI ST 549r

Norton-Faktor 4, CGA u. Herkules Emulation (siehe Test 68000 ST Magazin 7/89, c't 89). — 5,25"-Laufwerk +-PC Speed 849,- DM —
Haben Sie dafir Verstandnis, dal? wegen der groRen Nachfrage zusétzliches Informationsmaterial nur gegen Einsendung eines an sich
selbst adressierten DIN-A-5-Umschlags und 2,- DM in Briefmarken zugesendet werden kénnen.



SCSI Speed Drive FeStplatten siehe Testbericht 68000 ST Magazin 5/89

... elne der schnellsten und leisesten
Festplatten fur den Atari ST...

Die Verbindung eines reinen SCSI Hochgeschwindigkeits-Hostadapters und die Verwendung von
SCSI Festplatten ermdoglichen Geschwindigkeiten, die bisher noch nicht erreicht wurden
In der Praxis ergeben sich Geschwindigkeitssteigerungen zwischen 30 —60%
Die Festplatte ist 100% kompatibel zu den original Atari ST Festplatten Das heif3t sie kénnen auch
andere Harddisktreiber oder den original Atari Harddisktreiber benutzen Auch Programme wie
PC Ditto. Aladm usw. sind aul unserer Festplatte selbstverstandlich laulfahig
Desweiteren ist in der Festplatte eine Echtzeituhr integriert

S C S 1| - Die Festplatte wird mit einer sehr umlangreichen Software ausgeliefert Einige Leistungsdaten Auto-

rrrra IHW J * Boot-fahig. Anlegen bis zu 12 Partionen Bootpartion Irei wahlbar

Zur weiteren Geschwindigkeitssteigerung wird das von uns entwickelte Cache Programm ..SPEED
CACHE" mitgelretert

DMA Port

Der DMA Port der Festplatte ist herausgeluhrt und komplett gepultert Das macht den Anschluf?
weiterer DMA Gerate (Atari Laserdrucker, weitere Festplatten etc ) moglich

Die Festplatte stellt intern einen kompletten SCSI Bus zur Verfugung Dieses ermdoglicht den
1* AnschluB weiterer SCSI Hardware

Die Technik

Das Gehause der Festplatte wurde noch einmal Gberarbeitet Durch eine besondere Art der Luft-
zirkulation wird die Festplatte ohne stérenden Lufter betrieben und die Lautgerausche der Festplatte
optimal unterdruckt Das macht diese Festplatte zu eine der leisesten Festplatten fur den
Atari ST.

Das Gehause entspricht den Gehduseabmessungen des Mega ST Durch die robuste Ausluhrung
Q u a litat kann es auch als Monitoruntersatz verwendet werden

Das Netzteil (VDE GS) vertugt tiber 65 W und kann auch eine zweite interne Festplatte versorgen

Alle Festplatten verfugen Uber einen AUTO Park und sind mit einer speziellen Pufferung aus-
gestattet. die vor Schaden der Festplatte schiitzen, die durch kleine Stol3e entstehen kdnnen

G arantie Garantie, Service

Auf unsere Festplattensysteme gewahren wir 1 ganzes Jahr Garantie.

Solite Ihnen die Festplatte trotz unserer guten Qualitat nicht Zusagen, gewahren wir lhnen ein 7tagi-
ges Ruickgaberecht unter Ubernahme der Porto- und Verpackungskosten lhrerseits

50 MB
P reise 28msi1 5 9 8 r X ° 1 9 9 8 r
Hard & Soft A. Herberg. Bahnhofstr. 289. 4620 Castrop-Rauxel. Tel. 02305/1 57 64. Fax. 12022
Soeben eingetroffen: TIME DELAY: FESTPLATTE UND COMPUTER GLEICHZEITIG EINSCHALTEN.

TIME DELAY ist ein Hardware-Zusatz, der in den Computer eingebaut wird und das gleichzeitige Einschalten von Computer und Festplatte
ermdglicht. Die Verzégerungszeit kann frei eingestellt werden. Der Einbau ist voll steckbar (ohne L6t- und Blecharbeiten) und kann auch
von einem Laien durchgefiihrt werden (Computertyp angeben) — 59,90 DM.



PDP DISC DRIVESIlI Jetzt mit 1,2 MB

PDD-
. SERIE
! p DIES IST
PDD-3
Gru ndausstattung: 100% ST-CompatibeI PDD-3 EINZELSTATION (720 KB) 335 "
MIT NEC 1037a/1036a grau PDD-13 ooreeistation (2 x 720 KB) 585 -
MIT FLOPPYKABEL + NETZKABEL (> 1m) i
INTEGR. SPEZIALNETZTEIL + TRAFO (INTERN) P05 om0 ace s Sattware, laM-Compatibel 389,-
MIT STECKBAREN ANSCHLUSSEN P DD“16 : o )
2. BUCHSE, AN/AUS-SCHALTER 3iRE8N S S A9 I pinem, Gehause. 689,-
720KB - 12 M..B FORMATIERT NNN *10 2x3 12" &5 14” in einem Gehause QQQ
2. SCHALTER FUR A/B VERTAUSCH ruUu U " 10 A/B + 5/3-Schalter; wie PDD 5 & PDD 13 zusammen 0~70,

WEITERE FLOPPYSTATIONEN (EINF. AUSFUHRUNG) NEC 1037A grau 169, -

ST-3 ST-13 ST-5 ST-16 Floppy Umbau
EINZELSTATION DOPPELSTATION 5 1/4 ZOLL, TEAK 55FR 312 + 5 1/4Z0LL Wir bauen |hr SF 354 um
NEC 1037 A/1036 A INTEGRIERTES NETZT. wesentlich verbesserte Version NETZTEIL INTEGRIERT mit NEC 1037A.
KOMPL. ANSCHLUSSF. 2 X 720 KB 40/80 TRACK DOPPELSTATION Far nur 219, — oM
229,- 445,- 349,- 599,- doppelseitig

wie PDD-3. jedoch mit 2 MB-Laufwerk (1,44 MB -Uber 2 MR formatierbar) Sub-Miniatur-D-Stecker (statt Buchsen;

P D D_ 4 lauft am IBM, Atari ST, Atari Il, Atari Workstation, etc. komplett im Metallgehause grau, eingebautes Spezialnetz-
teil, Netzschalter, Netzkabel, A/B Umschalter, 1/2 MB Umschalter (bei 2 MB Rechnern geht das automatisch); mit

Atari Kabel fur 2 Laufwerke. Bedienungsanleitung. Achtung: Bei allen Atari ST Modellen lauft dieses Laufwerk nur

4 9 8 _ DM mit 1 MB (wegen Floppy-Controller), wie liefern jedoch bald Hardware-Zusatz, damit lhr ST auch mit 2 MB l&uft.
. Néahere Information: Bitte nachfragen! Kaufen Sie sich nicht fur jeden neuen Rechner ein zusétzlich neues Laufwerk.

100% XT. ATARI kompatibel IBM XT Emulator
arbeitet 100% mit ATARI Programmen, keine Stérungen dergleichen, wesentlich schneller als

ein IBM XT, unterstitzt hochaufldsende Grafik Text Modus ebenso, 704 KB freier Speicher,

— pee hervorragendes Bildschirm-Bild; Festplatten plus Disketten plus Drucker kompatibel, keine
Probleme!

Preis: 545.- Exprass-Elnbau + 75.- SOFORT LIEFERBAR

12" Bildschirm 640 x 440 Pixel, RGB analog, 8 Graustufen, sAw Bildschirm, flimmerfrei. Aul3er-

F L AT L C D I S P L AY dem EGA/VGA/CGA/PS-2 mogl. 100% ST kompatibel; wird komplett geliefert mit Monitorstecker

fur ATARI, Kabel, Netzteil, Stander. Aufstellen, einstecken, lauft...
Preis: 2.998,- Einfach professionell

Profimodelle, SCSI, gepufferte Ports, DMA-AnschluB, plus Kabelsatz. Autopark, ab 30 MB und

FeStplatten ab 28 ms, 100% ST kompatibel; extrem leise, wird nicht heil3.
" Modelle: MHD-30 (32 MB 1.378,-
fur ATARI ST odete MHD-50 252 MBg 1.758,-
komp| anSChIUBfertig MHD-40 (40 MB) 2.998,- (Dies ist eine Wechselplatte)

Metallgehduse grau, Spezialnetzteil: alle Modelle auch mit eingebauter Floppy lieferbar.

F I S C H E R - C O M P U T E R
GoefhestraBe 7 ¢ 6101 Frankisch-Crumbach < Telefon 061 64-4601 + 3748 e« abends zwischen 19.00 + 20.00 Uhr ebenso.

.ten .. four, three, two, one. ...zero - - Weide Elektronik GmbH
I f piIr lu RegerstralRe 34, D- 40 10 Hilden
LEKTRO N IK Tel" 02103741226, Fax: 02103/31820 ***>0n
Tadenlokat* Gustav-Mahler-Str 40-42. Tel : 02103/31880

T ake off?”’ archiv ) ) )
auf Disketten Sichern Sie die Daten
al Ihrer Festplatte!
ist «ne phantastische Grafiksammlung fir Calamus tnd
ssfestverstandhch auch fur Si .
Das Grafkarclfiv(’iﬂ'l(zaker (;gf?urtn)asiert auf dem uns vom 2 - prOfeSSI()ne” & SChne”
Berg_moser +Holler Yerlag. Aachen u desem Zweck zur . .
Verfligung gestehen 6een archn/. das ieden Monat um mehr ¢ V S W I S S M B S T R E A M E R

als 50 Grafken erweitert wrd Zer Zeit existieren bereits tiber
4500 traumhafter Grafiken 6e von ins saison- i/x)
bedarfsorientiert veroflenttcht werden

mitt 6.6 MByt/Mitt® W ATARI ST
Fordern Sw unter Info an!
Auch als Subsystem mit Festplatte
An9Chlub«®rtig®f Streamer 2496 - DM.
mit 50 MB Festplatte 3790.- DM
Wir bauen auch Festplatten m lhren Mega ST emf

ST Profi—Partn pr (Extrem letee. zuverlassige 28 ms Laufwerke)
* Monkhofer Weg 126
2400 Lubeck W>» emd ATAAI SystemfachhAndier und haben d» gesamte ST Peripherie auf Lager konnen Sie bei une auch
PC »und AT a erwerban enez B de ATARI PC3 (8088). PC4 (80286). PC5 (80386) (a Laden zum Anechauan)
Tel.: 0451 - 505367 Auéerdem fuhren mr em gro8ae Sortiment an Software und Hardware Fordam S'e

Alie Precee geNen ab Lager Haden und enthaNen dw geeetzl MwSi
BTX und FAX: 0451505531



LESERBRIEFE

Ein Wort in eigener Sache

IndenJahren, die unsere Zeitschrift existiert, haben wir imnmer wieder versucht, durch die Be
antwortung der bei uns eingehenden Briefe ein wenig Licht in das Dunkel zu bringen, das bei
der Arbeit mitdem ATARI ST schon so manch einen aus der Fassung bringen konnte -eine
Tatsache, die nicht nur lhnen, verehrter Leser, sondern auch uns oft genug zu schaffen
machte Nichtsdestotrotz haben wir uns bemdiht, die Probleme zu I6sen und diverse
Leserbriefe zu veroffentlichen, da wir der Meinung waren, daB die jeweilige Thematik auch
einen groReren Leserkreis interessieren konnte. Trotzdem gibt es immer wieder Briefe, die
wir nicht beantworten kénnen oder diirfen Damit Sie nicht allzusehr enttduscht zu sein
brauchen oder keine Antwort erhalten, mochten wir Sie bitten, sich an folgende Spielregeln
zu halten, die sich aus unserer Erfahrung ergeben haben. Fallt |hr Brief nicht unter die
folgenden Kriterien, hat er gute Chancen, positiv beantwortet oder wenigstens als Hilferuf an
unsere Leserschaft gedruckt zu werden

1. Leider gehen immer wieder Briefe mit dem Wunsch ein. ein Produkt fur diesen oder jenen
Anwendungsfall vorzuschlagen, verschiedene Produkte bezuglich der Vor- und Nachteile ge-
geneinander abzuwégen und zu bewerten Es ist uns aus Wettbewerbsgriinden nicht erlaubt,
ein bestimmtes Produkt zu favorisieren, selbst wenn wir das eine oder andere in der Redak-
tion Uiberzeugt emsetzen. Wir kdnnen Sie in diesem Fall ausschlieBlich auf die von uns
moglichst objektiven Tests und eventuell anstehende Fachmessen hinweisen Bedenken Sie
bitte, daB auch wir nichtjede Textverarbeitung. jedes Malprogramm und so weiter kennen und
bestimmte Produkte dadurch in das Abseits drangen wiirden.

2. Oft erreichen uns Briefe, die sich positiv oder auch negativ tiber bestimmte Handler. Soft-
warehé&user oder deren Produkte auslassen. Sicherlich interessieren uns solche Bemerkun-
gen Bitte haben Sie aber Verstandnis, daf3 wir weder Lob noch Tadel abdrucken durfen, da
diese Aussagen meist subjektiv sind. Anders sieht die Sache beispielsweise bei Gerichtsur-
teilen aus. die Sie. verehrte(r) Leser(in). erfochten haben.

3. Aufgrund der Vielzahl an Briefen, die unstaglich erreichen, sind wir leider nichtin der Lage.
Programmierer anhand von Listings oder &hnlichem zu korrigieren. Dennoch sollte ein
Problem maoglichst detailliert beschrieben sein, denn Ferndiagnosen sind prinzipiell sehr
schwer, jedoch mit genauerer Angabe der Symptome eventuell durchfuihrbar.

4 Von Zeit zu Zeit erreichen uns Briefe mit der Bitte, die Adresse des Lesers zwecks
allgemeiner Kontaktaufnahme zu verdffentlichen. Wiirden wirdies indie Tatumsetzen, wiirde
sich der Umfang des anderen redaktionellen Teils betréchtlich verkleinern. Ausnahmen stel-
len Leser in fernen Landern dar. fur die eine Kontaktaufnahme im eigenen Land recht schierig
ist.

Zum SchluB sollen ein paar Tips eventuell voreilig geschriebene Briefe verhindern.

1. Wenn Sie ein Problem beziglich einer bestimmten Problematik haben oder an einem
bestimmten Produkt interessiert sind, finden Sie interessante Artikel daruiber eventuell in
vorhergehenden Ausgaben userer Zeitschrift. Zur Auswahl eignet sich das Jahresinhaltsver-
zeichnis besonders gut. das immer am Jahresende in der ST Computer abgedruckt wird.

2. Sollten die Probleme mitder Handhabung eines Produktes zu tun haben, wenden Sie sich
zunéchst an |hren Handler und tber diesen an den Distributor beziehungsweise an das
Software-Haus. Die Wahrscheinlichkeit, daR Ihnen das Software-Haus weiterhelfen kann, ist
um ein Vielfaches héher als die. daf? wir Ihnen helfen kénnen.

3. Lesen Sie aufmerksam die Leserbrief-Seite. Viele Fragen wiederholen sich immer wieder,
obwohl wir bestimmte Probleme schon mehrfach angesprochen haben.

Mal wieder 1»/,zeilig
in Ist Word Plus

Da jeden Monat einige Briefe be-
zuglich des cineinhalbzciligen
Schreibens mit 1st Word Plusein-
gchen, soll an dieser Stelle exem-
plarisch ein Leserbrief abgedruckt
werden, in dem eine Lésung dar-
gestellt ist. Trotzdem mdchte ich
daraufhinweisen. daf3 wir es schon
mehrfach an dieser Stelle verof-
fentlicht haben. Vielleicht hat
ATARI irgendwann ein Einsehen
und legt ein Beiblatt dieser Text-
verarbeitung hinzu, in der das
Schreiben mit einem Abstand von
eineinhalb Zeilen beschrieben
wird.

Leserbrief:

Durch Zufall habe ich ein alles ST -
Computer-Heft. Mai 88. in die
Hande bekommen, in dem ein
Leser ausgezeichnet die Vorzuge
und Nachteile von Ist Word (Plus)
bespricht.

Fur eine seiner Forderungen habe
ich eine ausgesprochen gangbare
Lésung gefunden, namlich den
Ausdruck in anderthalbzeiligcn
Abstanden. Vielleicht waren noch
andere ST-Leser an dieser Losung
interessiert.

Ich habe dazu die helle Schrift, die
aufdem Drucker ohnehin nicht gut
kommt, zweckentfremdet. Vom
Installieren des Druckers her ken-
nen wohl die meisten die Drucker-
'HEX'-Datei und haben sicherlich
eine fir ihren Drucker auf der
Diskette. Diese ladt man sich ein
und &ndert unter der Uberschrift
die Zeilen fur E und F. FUr meinen
NX-1(XX) (entspricht dem ST
LCIO) sieht das dann folgender-
malien aus:

E, 1B, 32 * Zeilenabstand
'/, Zoll (F4 an)

F, 1B, 33, 36 *Zeilenabstand
'l, Zoll (F4 aus)

Da aber nicht alle Drucker die
gleichen Bcfehlssequenzen ha-
ben. mu3 dann wohl jeder sein
eigenes Druckerhandbuch zu Rate
ziehen. Danach stellt man mit
Install.prg eine Druckerkonfigu-
ration her. die man entweder mit
einer Kopie von Ist Word auf
einer extra Diskette fuhrt, oder es
besteht die Moéglichkeit, die Kon-
figuration je nach Bedarf mit Hilfe
der Desktop-Menuleiste umzube-
nennen (die gerade gultige Varian-
te heiBt *.CFG’, die andere nach
Wunsch).

Bei gleichmaRigem Gebrauch!!)
der |.Szeiligen Abstinde zeigt
meine Erfahrung, da man mit
einer Seitcnlange von 47 gut Uber
die Runden kommt.

Charlolle Bruckner. CH-4133
Pratleln

GDAT-
Line-A-Anmerkung

Es hat mich sehr gefreut, einen
ausfihrlichen Test unserer schnel-
len Linc-A-Grafik unter APL in
lhrer Zeitschirft lesen zu darfen.
Einige Details bedurfenjedoch der
Richtigstellung.

1 Die Programmiersprache APL
wird zwar von GDAT vertrieben,
Hersteller ist jedoch MicroAPL
LTD.. London. Wir méchten uns
da nicht mit fremden Lorbeeren
schmuicken.

2. Zum Ausdrucken eines Bild-
schirmauschnittes. wie im Bei-
spiel (8) beschrieben, ist es nicht
noétig, eine Variable zu initialisie-
ren. Die erste Zeile des Beispiels
kann also ersatzlos entfallen.

3. Die Textbit-Routine arbeitet mit
den drei Systemzeichensatzen des
ATARI, nicht mit dem APL-Zei-
chensatz. Sie unterscheidet sich
von der urspruglichen Line-A-
Routine nur dadurch, daf3 sic auch
Textstrukturen (Vektoren und
Matrizen) verarbeiten kann.

4. Es stimmt, daf3 bei der Benut-
zung der Line-A die sichere APL-
Umgebung verlassen wird. Dies
liegt aber in der Natur der Line-A,
die auf der untersten Ebene der
Betriebssystemgrafik angesiedelt
ist.

5. Einzelne Line-A-Aulrute kon-
nen tatséchlich nicht unterbrochen
werden. Dies istjedoch auch recht
unsinnig, da selbst komplexe
Operationen wie das Zeichnen von
Uber tausend Vektoren nur Sekun-
denbruchteile in Anspruch neh-
men. Dies ist eine Zeitspanne, die
kaum ausreicht, die Finger auf die
passenden Tasten zu bekommen.
Zwischen den Aufrufen einzelner
Line-A-Funktionen isteine Unter-
brechung jederzeit mdglich.

Ich bitte darum, diese Punkte nicht
als Makelei am Artikel mifl3zuver-
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stehen. Der Autor hat sich sehr
eingehend mit der Materie be-
schéftigt und die wesentlichen
Eigenschaften unserer Line-A-
Bibliothek korrekt und einfuhlsam
beschrieben. Weiter so!

M Burnhardt, Geschéaftsfuhrer der
t;dai mbH. Bielefeld

*

Preiswerte
Fremdtastaturen und
1 Megabyte im STFM

Inre Antwort auf den Leserbrief
von Herrn Gert Korn in Heft 4/89
hat mich doch ef\Vas verwirrt, da
Sie schreiben, zu vergleichbaren
Preisen wie denen der Tastatur-
kappen der Fa. RTS-Elektronik
seien schon AT-Tastaturen zu
bekommen. Dagegen nennen Sie
in lhrem Bericht in Heft 12/88
bezuglich Fremdtastaturen am ST
Preise von ca. DM 250,- und auf-
warts. Gibt es also noch gunstigere
Fremdtastaturen (fir mich als viel-
schreibenden Studenten nattrlich
interessant), die entsprechend
kompatibel sind?

Eine andere Frage: Ich mdchte
meinen 520STFM aufein MEGA
aufristen. Kénnten dabei Proble-
me mit Soft- und Hardware auftre-
ten?

Mathias Klodt. 240S Niendnrf

Red.: Zunachst mal muf naturlich
eins gesagt werden: Die Leserbrie-
fe werden meist nicht von den
Mitarbeitern der Redaktion beant-
wortet. die auch die dazu passen-
den Artikel schreiben, da dies
organisatorisch kaum machbar ist.
Zu der Aussage, dal3 es gunstige
AT-Tastaturcn unter 250.-DM
gibt, stehe ich trotzdem, auch
wenn ich lhnen aus Wettbewerbs-
grinden keinen Handler nennen
darf. Ein Tip: Schauen Sie einmal
in unseren Anzeigenteil, oder,
falls Sie dort nichts finden, neh-
men Sie sich am besten einmal
eine oder zwei MS-DOS- oder
Elekronik-(Computer»-Zeit-
schriften vor. Beachten Sie aber,
daf? Sie diese Tastaturen nicht di-
rekt an den ST anschlieRen kon-
nen. sondern daf3 noch die entspre-
chende Hardware nétig ist, um
diese Tastatur anzupassen.
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Feste Returns
anstatt Spaces in
Wordplus

In Ihrer Antwort auf den Leser-
brief ‘Feste Spaces in Wordplus’
von Herrn Trolldcnier in der ST-
Computer 5/89 geben Sie ein ver-
bluffend einfaches Rezept zur
Neu l6rmatierung von ASC11 -Tex-
ten in Wordplus an.

Ich habe es ausprobiert mit Tex-
ten. die ich mit Signum2 erstellt
und als ASCII-Files abgespeichert
halte. Es funktioniert tatséachlich:
Wenn man ‘Space durch Space'
ersetzt, macht Wordplus variable
Textzwischenrdume daraus.
Trotzdem ist nur die Halfte des
Problems gel6st, denn leider be-
trachtet Wordplus jede Zeile des
ASCII-Textes als separaten Ab-
satz und macht daher eben keinen
flissigen Zeilcnumbruch. Der
Versuch. 'Return’ durch ‘Return’
zu ersetzen, ist von vomeherein
zum Scheitern verurteilt, weil man
mit'Return’ sofort aus dem Menu-
punkt ‘Ersetzen' hcrausfliegt.
Kénnen Sie auch hier eine so
schon einfache Lésung Vorschla-
gen?

Dr. Dietrich Pauke.
Réhm Gmbh. 6100 Darmstadt

Red.: Ja! Die L8sung ist ganz ein-
fach: Aufder PD-Disk 78 befindet
sich ein Programm, das CON_WP
heilt und in Nullkommanichts
lhren Text umsetzt.

Kopierschutzfrage -
BERICHTIGUNG

Bei der Durchsicht der ST-Coni-
puter Mai 1989 bin ich auf den
Leserbriefvon Herrn Wietschorke
aus Karlsruhe und lhre Anwort
hierzu gestof3en. Da ich als Jurist,
der gerade auf dem Gebiet "Ko-
pierschutz von Computerpro-
grammen" promoviert, mitdiesem
Thema zur Zeit intensiv befaf3t
bin. mdchte ich zu Ihrer Antwort
Stellung nehmen. Meines Erach-
tens ist die von lhnen gegebene
Auskunft teilweise fehlerhaft und
kdnnte bei Rechtsunkundigen zu
Fehleinschatzungen fihren, die
ihrerseits juristische Konsequen-
zen ausldsen koénnen.

Zutreffend sind die Ausfuhrungen
insoweit, als Sie darauf hinweisen.

daR teilweise Verkaufsbedingun-
gen zugrundegelegt werden, in
denen sich die Anwendung des
gekauften Programms auf den li-
zensierten Erwerber beschrankt.
Dies ist zum Beispiel gerade bei
SIGNUM!2 der Fall, bei dem das
Softwarehaus eine Anwendung
nur durch den Kéaufer erlaubt, so
dal? das von Herrn Wietschorke
gewunschte und von lhnen be-
grute Verfahren nicht mdglich
ist.

Falsch jedoch ist Ihre Aussage,
Software konne wie ein Buch
behandelt werden, jedenfalls
dann, wenn es sich niehl um PD-
Programme handelt, auf die das
Urheberrecht nicht anwendbar ist.
Im folgenden mdchte ich versu-
chen. die Vorschriften des Urhe-
berrechts (UrhG) allgemeinver-
standlich zu erlautern, soweit sic
fur die aufgeworfene Frage von
Belang sind. Jeder Urheber wird
durch das UrhG insofern ge-
schitzt. als ihm die Verwertungs-
rechte nach 88 15 bis 24 UrhG zu-
stehen. Als wichtigstes Recht im
Bereich der Software ist hier das
Vervielfaltigungsrecht nach § 16
UrhG zu nennen. Vervielfaltigung
in diesem Sinne ist nicht nur das
Erstellen einer Sicherungskopie,
sondern schon das Laden des Pro-
grammes in das RAM des Rech-
ners. Hieraus folgt, daR eine
"buchartige" Benutzung von Soft-
ware nur dann zuldssig ist. wenn
die Vielzahl von Benutzern hierzu
befugt ist. Nach dem System des
UrhG ist dies aber nur der Kaufer.
Diesem wird namlich durch den
KaufgemaR 531 Abs. 1UrhG das
Nutzungsrecht eingerdumt, und
zwar in der Regel (bei Standard-
software) das einfache Nutzungs-
recht nach § 31 Abs. 2 UrhG.
Dieses Nutzungsrecht erlaubt dem
Kaufer, das Programm neben dem
Urheberrechtsinhaber und ande-
ren Nutzungsberechtigten im ver-
traglich geregelten Rahmen zu
nutzen. Ein Recht der Weitergabe
kann hieraus jedoch nicht abgelei-
tet werden! § 34 Abs. | UrhG
schreibt vor. da3 das Nutzungs-
recht nur mit Zustimmung des
Urhebers weitergegeben werden
kann und der Verk&ufer diese
Zustimmung nicht wider Treu und
Glauben verweigern darf. Ohne
konkret aufdie Frage von Treu und
Glauben eingehen zu wollen, kann
man das wirtschaftliche Interesse
des Urhebers nicht als VerstoR
gegen Treu und Glauben ansehen.

Hieraus folgt, daf3 die von lhnen
erwahnte "buchartige" Nutzung
immer dann ein VerstoR3 gegen das
UrhG darstellt, wenn dem Kaufer
die Berechtigung zur Weitergabe
nicht ausdrucklich vertraglich ein-
geraumt wurde. Dies ist aber mei-
nes Wissens bei Standardsoftware
regelméRig nicht der Fall.

Es darf hier auch nicht Ubersehen
werden, daf3 ein Buch, welches
weitergegeben wird, keine Ver-
vielféltigung erfahrt. Da aber ein
Computerprogramm nach § 16
UrhG bereits dann vervielfaltigt
wird, wenn es in den Arbeitsspei-
cher eingelesen wird, verbietet
sich im Hinblick aufdas UrhG eine
Gleichbehandlung von Buchern
und Software.

Wegen der Strafvorschrift der
8 1()6UrhG.dereineHdchststrafe
von einem Jahr Freiheitsstrafe fur
die unerlaubte Weitergabe und
Benutzung urheberrechtlich ge-
nutzter Werke vorsieht und somit
sowohl Kéufer als auch unberech-
tigten Benutzer bedroht, méchte
ich Sie bitten. Ihrer Stellung eine
Korrektur anzufugen, zumal lhr
Magazin auch von Jugendlichen
gelesen wird, die sich teilweise
Uber die Rechtsfolgen ihres Han-
delns noch nicht bewuf3t sind und
bei falscher Auslegung ihrer Ant-
wort sich unbewuBt einer Gefahr
aussetzen wirden. Die zivilrecht-
lichen Folgen durften ebenfalls
nicht unbeachtlich sein.

R. Ref. Derk U. Becker.
Ludwixshafen

Red.: Wir bedanken uns hiermit
sehr herzlich fur die fachkundige
Rechtsbelehrung in diesem auch
in der Rechtswelt noch sehr neuen
Gebiet und kommen gerne dem
Wunsch der Veroffentlichung
nach. Vielleicht bemerken dabei
auch diejenigen Jugendlichen, die
vollig bewult(!) raubkopieren,
welche Folgen dies fur sie haben
kann. Die Tatsache, daf} es "heute
jeder' macht, legalisiert es nicht,
sondern verschleiert hdchstens
eine Straftat. Die oben angespro-
chene Freiheitsstrafe von einem
Jahr sollte eigentlich genug Ab-
schreckung sein!
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ST - Soft-u Hordu/ore Vertrieb

Anwenderprogramme:
ADIMENS/ADITALK Vers 2.3 |16 228.-
ADIMENS ST plus 3.0 359.-
Retouche. Bildbearbeitungsprogr 385, -
Tempus 2 05 119.-
IMAGIC 448 -
Scarabus. Signum Il - Fonteditor 95.-
GFA-BASIC 30 incl. Compiler 188.-
GFA-BASIC 20 incl. Compiler 49.90
Turbo ST 79,-
Interlink ST 79.-
Revolver 129.-
Multidesk 79.-
STop 129-
G #Plus 79.-
CopysStar 3.0 159.-
Signum II. Text/Grafikprogr 369 -
alle Fontdisk, f Signum lieferbar
Headline zu Signum 89-
Convert (Konvert.-Progr zu Signum) 89. -
Flexdisk 1.2 66. -
Disk Utility 66, -
Protos 66.-
Daily Mail 175.-

Megamax Laser C. dt Handbuch 348.-
Megamax Laser C incl Debugger 448. -

Creator (Appl Systems) 229 -
Soundmachine Il ST neu 189, -
MegaPaint Il. V 2.20 479.-
OMIKRON BASIC-Compiler 169.-
OMIKRON Turbo-Assembler 99.-
DRAW 30 129.-
ST Pascal plus, Vers 2.07 228.-
That's Write Vers 1.3 298. -
1 st Proportional Vers 3.0 115.-
LOW - Powercalc 245.-
K-Resource I 139.-
Anti-Viren-Kit Il 75.-

fibuMAN e/1/m. 30. 368. - /738.- /938, -
SoundMerlin (Tommy Softw ) neu 289. -
Midisoft-Studio. Mehrspursequenzer 149,-

Cyber Paint 2.0 129.-
Cyber-Studio CAD 3D 2.0 179.-
Adimens Prog. f. C/BAS /Pascal je 199,
Exercise/Exercise plus 79. /99.-
Steinberg .twelve* 12-Spur-Sequ 99-
BasiCalc 78.-
Querdruck 58-
Spiele:

Action Fighter, dt Anleit 63.-
Archipelagos, dt Handbuch 69-
Bloodwych 69.-
Populous 65.-

Populous. Datadisk (The pr Lands) 29.-
F 16 Combat Pilot, dt Handbuch 67.50

Battlehawks 1942 (Lucasfilm) 59.-
Dungeon Master, kpl. dt 69.-
Waterloo, dt Handbuch 69-
Elite, dt Handbuch 69.-
Weird Dreams, dt. Anleitung 69-
STOS - The Game Creator 79.-
STOS - Compiler 49-
STOS - Sprites 600 39,-

STOS - Maestro (Musikprogr) 62,-
STOS - Maestro plus (incl Sampler) 199. -
Tankt Attack. Comp, u Brettsp dl 69-

Olimperium, dt Handbuch 53.-
RVF Honda, deutsches Handbuch 65,
Space Quest Il 79.-
Indiana Jones (Graf. Advent ) kpl dt 59. -
Kult, kpl deutsch 55.-

Kick Off, dt Anleitung 44.-
Pirates. dt Anleitung 65-
Times of Lore. dt. Handbuch 75.-
Wall Street Wizard, kpl deutsch 65-
Kaiser, kpl. deutsch 119.-

Lombard RAC Ralley. deutsche Vers. 69. -
F 16 Falcon, deutsches Handbuch 74.50

F 16 Falcon. Mission Disk. dt 55.50
Zak McKracken, kpl. deutsch 69-
Hardware:

A-MAGIC-Turbodizer mit neuer

starker Software Vers 20 358 -
Turbo-Dizer - Update 10 auf 20 49-
Mausmatte. dt Qualitatsware 14.50

Laufwerk 1 MB unform Metallgeh 289 -
Hardware-Uhr. Mega-kompat o I6ten 79.-
Handy Scanner IV. 400 dpi,

incl. Reader 798 -
Farbbénder fur diverse Drucker
Eickmann Festplatten.

alle Ausfuihrungen auf Anfrage
Joystick .Zoomer* f Simulatoren o. A 89. -
Joystick ,KONIX NAVIGATOR* 48-

Abdeckhauben

260/520/1040/SM 124/125 ab Lager
Tastaturkabel Mega ST. 1.50 m 3450
AS Soundsampler Il 16 BIT 550.-

VorfciSM OM 4,~ Pm | *Khn«<hm, DM 7 -

UPS Eiprns NKhnahmi OM 1. -

Rufen Sie uns an
oder schreiben Sie uns:

Jirgen Vieth
Postfach 404
4010 Hilden

Telefon 02103/4 2022

Katalog kostenlos
Kein Ladenverkauf, nur Versand

M O D EM E

Kennzeichen:

An alle ATARI Rechner problemlos
anschlieBbar

- Hayes-kompatibel

AnschluB:
Uber RS*232 Schnittstelle/serielles
Kabel

Lielerumlang:

Einheit. Modembox. modulares US-
Telefonkabel, 220V-Netzteil,
Handbuch

A. TAILYN 1200, extern

0 - 300/1200 bps fur asynchrone Kom-
munikation (BTX mit 1200/1200 bps)
CCITT V.21, V.22, BELL 103/212A -
kompatibel Voll- oder Halbduplex;
8 LED Kontrollanzeigen. eingebauter
Lautsprecher, Hayes-AT-Befehlssatz,
automatisches Wahlen und Antworten

DM 1 9 9

B. DISCOVERY 1200CK, extern

0-300/1200 bps: sonst wie Tailyn
1200 dm 2 49 ,-

C. LIGHTSPEED 2400, extern

1200/2400 bps; asynchron/synchron
CCITT V.22,V 22bis, BELL103/212A
Automatische Wahl der Ubertragungs-
geschwindigkeit. wahlt und antwortet
automatisch; automat. Anruferken-
nung, 8 LED-Kontrollanzeigen, ein-
gebauter Lautsprecher, erweiterter
AT-Hayes Befehlssatz. Telefonnum-
mern-Speicher. Speicherung des
Konfigurationsprofiles im nichtfltichti-

gen Speicher 389 ,-

D. SMARTLINK 24008, extern

0-300/1200/2400 bps; asynchron/syn-
chron CCITT V.21, V.22, V.22bis,
BELL 103/212A - sonst wie Light-

2400 - DM 399 ,-
E. SMARTLINK 2400M,
MNP Klasse 1-5

1200/2400 bps. asynchron/synchron,
CCITT V.22, V.22bis, BELL 103/212A,
MNP Klasse 1-5 Datenkompres-
sionsprotokoll mit Fehlerkorrektur,
Voice/Data Umschaltung

- sonst wie Lightspeed 2400 -

DM 7 49 ,-
14 Tage Ruckgaberecht
Gewahrleistung 1Jahr Garantie
Alle Angebote freibleibend.
Lieferung ab Lager Hamburg.

Hinweis: Der Anschluf3 der Moderne
an das oOffentliche Postnetz ist verbo-
ten und unter Strafe gestellt.

Gleich bestellen (a. telefonisch) oder
Info-Material anfordernl

CompuScience

Computerhandels GmbH
StelnwMpMsaga 5 - 2000 Himburg 3t
Tel. (040) 353941 - Fax (040) 353945

DER ETWAS
ANDERE
VERSAND!

24-Stunden-Servicel

Wir garantieren, das |ede Bestellung spatestens 24 Stunden nach Eingang unser
Haus verlaBt, sofern verfugbar Aut alle gekauften Artikel erhalten Sie natirlich
volle Garantie. Wir fuhren jede verfugbare Hard- und Software fiir den Atari ST.
sowie alle Biicher Hier ein kleiner Auszug aus unserem reichhaltigen Programm

SPtiUSOFTWARE:

Altertumer 75~ Adimens 2 3 195 -
Archipelagos 75~ Aladm Macintosh Enhancer 595 -
Balance of Power 1990 75~ Anti Virus Kit 85 -
Barbarian Il (Palace) 60,~ Arabesque 275~
Battletech 80- Beckercad-Studentenversion 195
Bio Challenge 75.- BS-Fibu 590-
Boio Werkstatt 55.- BS-Handel 490-
Buffalo Bill s Rodeo 80,- BSS-Plus Module auf Anfrage
Dalev Thompson 50.- BTX-Manager 3.02 400
Das Reich Anno 1871 55- CAD 3D Cyber Stud» 175
Dschungelbuch 60- CAD 3D Cyber Control 920
Dungeon Master 75~ Copy Star 30 160
Elite 35- Creator 245,
Espionage 60- Daily Mail 175
Eye 35- CADia 695
F-16 Falcon 80.- Disk Royal 85
F-16 Mission Disk 1 65, Epsimenu 85
Fish 80. Fibu Man ab 395
Fliaht Simulator Il deutsch 95— GFA-Chemgraf 75,
iede Scenery Disc dazu 45* GFA-Draft plus 340
F.O.F.T. 60- Systembibliotheken dazu je 145
Fugger 60.- Headlme Signum Utility 95
Gauntlet Il 70~ Imagic 440
Grand Monsterslam 65- IPA Degems Il 165
Growth 45- Logistix 390
Hacker 45.- LDW-Power Calc 245
Hostages 75.- Monostar/Plus 35
Jet 95- Neo Desk 85
Joan of Arc 65~ Omikron Compiler 175
Kaiser 10- Redakteur 145
Kick off 45.- Revolver 125
Kult 80~ Spectre ab 495
Leaderboard Birdie 70.. ST Pascal pluls 240
Legend of Dfel 80.- Spectrum 512 140
Leisure Suit Larry Star-Writer 190
Leisure Suit Larry Il 85. Star-Writer Lasertreiber 90
Leonardo 60.- Steuer Tax ‘88 90
Licence to Kill 60- Superbase Professional 590
Lombard RAC Rallye 80- Tempus 20

Mega Pack Compilation 80. Tim 1l Fibu 590
Millenium 80- Timeworks Publisher 230
Mmigolf 55. Turbo C ab 225
Ol Imperium 65, Turbo ST 75
Operation Neptun 65, Wordstar 190
Overlord 55- 1st Proportional 115
Pacmama 60. 1st Adress 95
Pirates 80-

Populous 75~ Staubschutzhauben Kunstleder fu
Populous Scenery Disk | 35. ATARI SM 124 25
Powerdrome 85~ ATARI 1040 0 Mega Tast )e 18
Psion Chess 65. ATARI 260/520 ST 15
Purple Saturn Da 75~ Mega ST Set Momt &Tast 50
Reise z Mittelpunkt der Erde 55.- andere Momtore & Drucker a A
Reisende im Wind II 70.- Mausmatte 18-
RVF Honda 80. Media Box 3,5" f. 150 Disk's 40.
Skrull 60- Monltorumsch ohne Reset ab 50.-
Space Ouest I 95. Marcom Trackball 190.
Speedball 80- Handy Scanner inc Texterk 450-
Star Trek 65- NECP 6 o 1395 -
Starglider Il 65. PC-Speed 595.
Superman 80, SPAT Flachbetlscanner 985.
Technocop 60~ ATARI Megafile 30 1000 -
Time Scanner 65. Vortex HD 60 1980
Time of Lore 85. 3.5” NO NAME MF2DD 17.50
Thunderblade 55- 3.5” BOEDER 2DD farbig 28.
Trivial Pursuit 60~ PUBLIC DOMAIN:

Ultima IV 80. Wir haben tiber 2 000 Programme
Vectorball 45.- auf Uber 300 Disketten Nummerie-
Virus 65. rung wie in ST-Computer « eigene
Volleyball ‘Simulator 60- AuRerdem {iber 10 000 Programme
Wallstreet Wizard 65. auf 2 000 Disketten auf MS-DOS
Waterloo 80 JEDE DISKETTE nur 5 -DM
Zack Mc Kracken 75.- Auch Neuheiten ABO

Unseren Gesamtkatalog erhalten Sie kostenlos

Lieferung per NN zzgl 7- DM Versandkosten Bei Vorauskasse zzgl
3 -DM Versandkosten, ab 100,- DM Bestellwerl versandkostenfrei
Auslandsversand grundsatzllch zzgl 15- DM Versandkosten

COMPUTER-VERSAND

.b c¢c h lic h tin g

..der etwas andere Versand w
ATARI-Fachmarkt MS-DOS Fachmarkt NEC-Fachhandel

Rund um die Uhr: 'S 030/7 86 25 50

Postanschrift: KatzbachstraBe 8 D-1000 Berlin 61
Ladengeschéft: KatzbachstralBe 6+8 D-1000 Berlin 61
Fax: 030 /786 19 04 Héandleranfragen erwinscht
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ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

Liebe PD-Freunde,

Es ist mal wieder soweit, ein grofes Jubildum steht an. Die
250 te PD-Diskette hat das Licht der Welt erblickt. In mehreren
Jahren ist durch die Arbeit vieler Programmierer gelungen,
diese fantastische Sammlung zu formen. Es duirfte wohl kaum
einen Anwender geben, der nicht ein oder mehrere PD-Pro-
gramme daraus benutzt. Wir méchten uns im Namen aller PD-
User bei den Programmautoren bedanken und hoffen, auch
bald die nachsten 250 prasentieren zu konnen. Dabei muf ich
allerdings darauf hinweisen, daB uns nicht an der Menge der
Disketten gelegen ist. Zwar freut uns diese Zahl, das Haupt-
merkmal liegt aber auf deren Qualitat. Wiirden wir beispielswei

se auf Demos. Bildershows oder amerikanische PD-Serien
zuruckgreifen, ware diese Zahl sicherlich schon erreicht, aber
das haben wir bislang so gut es ging vermieden. Wir denken,
das liegtauch in lhrem Interesse

Bis zur 500 sten

WellerTools HD

FIND FILE: Programm zum schnellen Suchen einzelner Datei-
en auf Festplatte oder Diskette unter Beriicksichtigung von
Wildcards (*,?). Hierbei kdnnen bestimmte Partitionen einge-
grenzt werden

FIND TEXT: Suche nach Textbruchstiicken innerhalb von Da-
teien auf einer, bzw. mehrerer Partitionen der Platte oder einer
Diskette. Ideal zum Suchen einer Datei, von der man nur den
Inhalt kennt (z.B. ein Brief an "Hugo"). Das Programm arbeitet
auRerst schnell, sodaB Wartezeiten kaum auftreten

SETUP: Setup erméglicht das Auswahlen zwischen mehreren
Accessories und Autostart-Programmen. Auf3erdem verlangt
es nach Zeit und Datum, falls keine Uhr eingebaut ist.

247

Libraries
Modula/PASCAL

LIBS.LPR: Umfangreiche BibliothekensammlungfiirdasLPR-
Modula-System unserer Sammlung (PD 225). Neben String-
funktionen. sind erweiterte I/0-Befehle. MathLib. bzw. Longint-
Math und Konvertierroutinen vorhanden.

STRING .LIB: Spezielle String-Bibliothek fur das LPR Modula
(PD225).Kopieren. Fillen. Suchen. Einfugen. Lange, ect

MATHELIB: Umfangreiche Bibliothek fir PASCAL aus der
Welt der Mathematik und der restlichen Rechnerwelt

Mathematik: Logarithmen. RAD<->GRAD. trigonométrie. Hy-
perbolicus. Umkehrfunktionen. Binominalkoeffizient. Komple-
xe Zahlen. Lésung quadratischer Gleichungen. Polynomglei-
chungen. Gaussverfahren. Newton. Matrizenrechnungen. Dif-
ferensation. Integralrechnung. Losung von Differentialglei-
chungen, u.a.

Kurvendiskussion: Zeichnen von Koordinatensystemen.
Achsenkreuze und gesamte Funktionen, komplette Kurvendis-
kussionen (Nullstellen. Max.. Min.. Wendepunkte und Spriinge
nach verschiedenen Verfahren sowie die formatierte Ausgabe
der Ergebnisse

Sonstiges: Zahlen in Strings. Formatierte Ausgabe von Vekto-
ren und Matrizen. Soundbefehle. VT52. LINE A. u.a.

Wir sind auch weiterhin an Bibliotheken zu allen Program-
miersprachen interessiert Hierbei kann es sich auch um
kleinere Routinen handeln Einsendungen werden nach
Maoglichkeit auf themenorientierten Disketten zusammenge-
stellt

Einsendungen an:

MAXON Computer
PD Libraries
Postfach

6236 Eschborn
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Textutilities

SNAPFONT: Erméglicht groRe Uberschriften fir Signum!. Die
erzeugten Uberschriften kénnen als Grafik in beliebiger GréRe
in Signum!-Texte eingebunden werden. Weiterhin wird die
Wandlung von Grafik in Signum'-Fonts oder die Verfremdung
bestehender Fonts durch Malprogramme unterstiitzt. Wer
mochte, kann sich auch seine Fonts im Malprogramm entwer-
fen und mit SNAPFONT nach Signum' konvertieren.

Ein MuR fir Signum'-Anwender. Mit Source-Code in
OMIKRON BASIC (s/w)

ABC DE FGHI
KLMNOPQRS T

UBN aPrw
h

| | KI mnopqr

Ein Uberschrift mit geladenem Signum!-Font

INHALT INDEX: Programme zur Erzeugung von Inhalts- und
Indexverzeichnissen von Texten. Was ist lastiger, als dies per
Hand machen zu mussen? Die Programme nehmen diese
Arbeit ab und sind sehr niitzlich bei Referaten. Biichern oder
sonstigen langeren Texten

LINGUIX: Komplexe Programmsammlung zur Textbearbei-
tung. Indexlisten. Zeilennumerierung. Wortlisten. Sortieren. Er-
setzen. Suchen und Anzeigen im Kontext. ASCIl =WP. Zeilen-
index. Inhaltsverzeichnisse. Vergleicht Dateien. Zahlen von
Zeichen. Wortern und Zeilen. Filtern, und vieles mehr.

PHRASER I LASTWORD: Programme zur Aufwertung von
Referaten. Seminararbeiten oder sonstigen Arbeiten. PHRA-
SER beinhaltetca. 8000 Formulierungen die nach dem Zufalls-
prinzip zusammengewdurfelt werden Die Ausgabe auf Drucker
oder RS 232 ist moglich

LASTWORD arbeitet nach selbigem Prinzip, fugt die Ausdriik-
ke jedoch direkt in das gerade benutzte Textprogramm ein.

Einige Beispiele:

progressive Aktionsdualismen

kompatible Fluktuationskompetenz
partielle Eruptionssuffizienz

tradierte Falsifikationssynthese

elitare Exemplifikationseventualitat
divergierende Kooperationsstruktur
emanzipatorische Uniformitatsdeterioration

Umbhiilit von einem Satz wie etwa:
Im Rahmen der.. .spielt die.. .eine bedeutende Rolle, was
eine....nach sich zieht

wird jeder Text zunehmend interessanter (im liberal inkoharen-
ten Sinne, versteht sich)

249

Terminal

TRANSTERM: Mit Transterm erhalten Sie ein sehr nitzliches
Terminalprogramm. Nicht nur. daf es ein pures Terminalpro-
gramm waére, nein: Sie konnen beliebige Dateien mit dem
XModem- und sogar dem Kermit-Protokoll tiberspielen. Alle
wichtigen Programme, die Sie zur DFU benétigen, sind bei
Transterm gleich mitdabei, so z.B. auch das Archiv-Programm
ARC in der Version 5.21 inklusive 80k Dokumentationstext,
davon allein 30k fur Transterm. Transterm ist eine echte Alter-
native zu Uniterm (PD 117). (s/w)

TeX-System

Schon oft haben wir tiber kdufliche Versionen geschrieben, nun
freuen wir uns. Ihnen ein komplettes TeX-System zu prasentie-
ren. das lhren ST inein professionelles Satzsystem verwandelt.
Das System besteht auf funf randvollen Disketten auf denen
das System, viele Zeichensatze. Druckertreiber. Fonteditor
und Shells untergebracht sind.

(s/w. mind. 1MB)

250 251

TeX-Grundpaket: Auf den beiden Disketten befindet sich das
TeX-Hauptprogramm. PLAIN und LaTeX (komfortable Macros
fur komplizierte Darstellungen), deutsch und englische Tren-
nungen (sehr leistungsstark). Druckertreiber fur NEC P6
(180*180 dpi) und eine komfortable Shell, die das Arbeiten mit
TeX. was sonst nur Uber umstandliche Textbefehle funktioniert,
regelt.

Fur die Ausgabe des Textes auf dem Bildschirm sorgt der
beigefugte Bildschirmtreiber, auf dem das fertige Dokument zu
sehen ist.

Die TeX-Shell regelt die Steuerung des Systems.
Ubersetzen, Anzeigen Drucken - alles per
Maus-Tastenklick.

Kfelne Demonriration de* TfeX Syriern*

U»wp.l mll« Mfna* Tvit <

»In«e *>n»k .bniK tum « Folralwil. »«Ydpk

=) ) jfe @y >nit

Ein Textaufdem Bildschirm dargestellt.

252

PD-TeX-Erweiterung 1: Druckertreiber fur NEC P6 in hoher
Aufldsung (360*360). Auch dieser Treiber wird direkt von der
Shell aufgerufen und liefert optimale Druckqualitat.

253-254

PD-TeX-MetaFont: MetaFont dient zur Erzeugung und Um-
rechnung von TeX-Fonts. Dabei kénnen Fonts fir beliebige
Ausgabegerate, in verschiedenen Grof3en und verschiedenen
Styles erzeugt werden.
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Bei TeX handelt es sich um ein Satzsystem,
das sich deutlich von Textverarbeitungen
abhebt. Als kleines Beispiel sehen Sie unten
eine komplexe Formel, welche von TeX nach
Eingabe der mathematischen Formel eigen-
standig berechnet wird. TeX verwaltet weiter-

KILLER: Neue Dimensionen fiir das altbekannte LIFE. Der
Spieler versucht, ziehend nach dem Springer-Prinzip, das
Ausbreiten von Zellen zu verhindern. Trifft er keine Zelle, so
vermehrt sich die Zellenkolonie. Es gilt, gezielt zu springen,
sonst geraten die Zellen auBBer Kontrolle, (s/w)

M wuTf b RoxxoR Illw r 255 *n
L R 4
* *> * *
P - -
}o = * jt -

ROXXOR: Stilvolle TRON-Variante Zwei Spieler treten mit
ihren Wagen gegeneinander an. um sich zu zerstéren. Das
Spielfeld ist mitetlichen Hindernissen geradezu gepflastert, so
das das Spiel zu einer Herausforderung wird (s/w)

Machen Sie mit!

Was ist TeX?

hin lhre Fullnoten, erstellt Inhaltsverzeichnis-
se, Seitennumerierungen, und Inhaltsver-
zeichnisse. Weiterhin verfugt es tUber automa-
tische und sehr leistungsstarke Trennalgorith-
men und vor allem Uber ein sehr ansprechen-
des und professionelles Schriftbild, wodurch

* % ]

Xk

lim

n Wancla

Die Testausdrucke zeigen die Leistungsstirke von TeX

Ab Diskette 225 werden alle
ST Computer-PD-Disketten
doppelseitig ausgeliefert!

Inti 1
Undirtiunitn
I*t 1

IttK 1 J

SIGMA: Diffiziles Spiel gegen den Computer, das Sie sich am
besten selbst anschauen. Nach einiger Spielzeit ist man jeden-
falls davon gefesselt (s/w)

I RAU

]JSE CT 1B
BEBETEHSB
JH SO

EXPLODE: Ein Spiel zu zweit Die Spieler besetzen verschie
dene Felder mit ihren Spielsteinen Hat ein "normales” Feld
mehr als drei Steine zu fassen, explodiert es und die dieses
Feld umgebenen Spielsteme wechseln den Besitzer

An24+NM2 4 o Y2+ vE = 2

TeX haufig zum Erstellen von Buchern ver-
wendet wird. Aber auch zum Schreiben von
eindrucksvollen Biichern ist TeX zu empfeh-
len. Ein Artikel tber die Grundlagen dieses
Systems war in ST-Computer 589 zu lesen.

schlecht

ISOLA: Jeder Spieler versucht den anderen einzubauen, in-
dem er ihm Hindernisse in den Weg baut. Natirlich kann auch

gegen den Computer gespielt werden

KNIFFEL: Flotte Kniffelversion. mit allem, was dazugehort

(Kleine StraBe. GrofR3e Stralle. 3er Pasch. Chance )

Zeichenerklarung:

s/w = nur monochrom

f = nur Farbe

1MB = mind. 1MB freier Speicher notig

Mdchten Sie ein selbstgeschriebenes Programm in unsere PD-Sammlung geben, um es auch anderen Usern

zugéanglich zu machen? Kein Problem. Schicken Sie es uns auf einer Diskette zu, samt einer Bestatigung, dal? es von
lhnen geschrieben wurde und frei von Rechten Dritter ist. Bei Fragen steht Ihnen die Redaktion gerne zur Verfiigung.

1071989 JT “* 187
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M A XON

SOZOBON C
Ct e = m

ASTROLABIUM
D.G. naod»
ANAIY sr
K....

NIKI

Di. = w e

P. W »PrYAX

R

POI

PD-NEWS Spezial

Das erste Sonderheft ist da. Der Schwerpunkt liegt im wissenschaftlichen Bereich,
wo der ST sehr stark vertreten ist. Aber auch andere wichtige Programme werden
vorgestellt und mit vielen Tips&Tricks bedacht. In der Programmierpraxis lernt [hr ST
das Sprechen, aber lesen Sie doch selbst in der neuen PD-NEWS SPEZIAL.

Aus dem Inhalt:

SOBOZON C: Ein C-Compilersystem fir den ST
ASTROLABIUM: Der Griff nach den Sternen
ANALY_ST: Kurvendiskussion in Perfektion
NIKI: Der programmierte Roboter

SPEKTREN: Massenspektrometrie

REGELSIM: Regelungstechnik

FONTMASTER: Der Druckgigant

ST:KLICK: Multiaccessory

Programmierpraxis
SOLITAR: Die errechnete Lésung
SAM: Sprachsynthese im ST
TASTATURRESET :Vierfingergriff

Als besondere Dreingabe enthélt die PD-NEWS die komplette Liste aller PD-
Disketten von 1-245.

Die PD-NEWS wird bei jeder Bestellung (solange Vorrat reicht) kostenlos beigelegt.
Einzelbestellungen gegen frankierten Rickumschlag (DM 2.40, DIN A4) mdglich.
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BITTE BEACHTEN

Samtliche Disketten kdnnen ab dem Erstverkauts-
tag der ST-Computer direkt bei der MAXON
Computer bezogen werden

Bitte beachten Sie folgende Punkte:

1. Schriftliche Bestellung

- Der Unkostenbeitrag fur eine Diskette betragt
DM 10,-

mHinzu kommen Versandkosten von DM 5.~
(Ausland DM 10.-)

- Bezahlung nur per Scheck oder Nachnahme

- (Im Ausland Nur Vorrauskasse maoglich)
Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten
(DM 5.- bzw. DM 10.-)
Bei Nachnahme zuzlglich DM 4.00 Nachnah-
megebihr
Jeder Bestellung liegt (solange Vorrat
reicht) die neuste PD-NEWS bei.

- Einfacher geht's nicht
Nutzen Sie die PD-Karte in diesem Heft

Bitte fugen Sie keine anderen
Bestellungen oder Anfragen bei!

Adresse:

MAXON-Computer GmbH
PD ST-Computer
Postfach 5969

D-6236 Eschborn

2. Anruf genugt

MAXON-Computer GmbH
PD-Versand

Tel.: 061 96 / 481811

Mo-Fr 9° - 13* und 14* -17" Uhr

- Nur gegen Nachnahme (Gebiihr DM 4,00)

00 *»

ne*'

WANTED!
WORDPL US-Treiber gesucht

Wir méchten demnachst eine neue PD-Diskette mit Drucker-
treibern fur WORDPLUS zusammenstellen, da viele User mit
dem Druckertreiber Probleme haben, man denke nur an die
Installation Wenn auch Sie einen eigenen, ausgereiften Trei-
ber erstellt haben, und ihn auch anderen geplagten Usem zur
Verfugung stellen wollen, dann senden Sie ihn bitte an uns ein.
Enthalten sein sollten jeweils die installierte CFG-Datei. nach
Mdoglichkeit das zugehorige HEX-File sowie eine kurze Be-
schreibung. welche besonderen Kommandos eingebaut wur-
den

SIGNUM!- und GEM-Fonts gesucht

Auch im Bereich der Zeichensétze werden neue PD-Disketten
erstellt. Sollten Sie eigene erstellt haben, die Sie als Public
Domain freigeben wollen, schicken Sie sie uns bitte zu. Zur
Aufnahme in die PD-Sammlung benétigen wir eine Bestati-
gung. daB der Font von lhnen erstellt wurde und frei von
Rechten Dritter ist. Bitte schicken Sie nur eigene Fonts, da wir
nur diese aufnehmen konnen.

MAXON Computer
PD-Einsendung
Aktion Druckertreiber
Aktion FONTS
Industriestr. 26

6236 Eschborn



Sonderdisk

Auch diesmal begriBen wir Sie wieder zu unserer
Sonderdisketten-Sammlung. Fur alle Spielefreun-
de ist eine Handelssimulation hinzugekommen,
die neben durchdachten spielerischen Elementen
auch durch schéne Grafik besticht. Bitte denken
Sie daran, daR Sonderdisks keine PD-Disketten
sind. Die Versandbedingungen entsprechen mit
Ausnahme der DM 15,- denen der PD-Disketten.

TOS 1.0

Hier handelt es sich um die Diskettenversion des TOS
von 1986, die ein wenig anders ist als die aktuelle
Version. Es kann Vorkommen, daB &ltere Programme
nicht mehr mit dem aktuellen Betriebssystem funktio-
nieren. Was tun? Einfach die TOS-Diskette einlegen,
den Rechner starten und schon ist alles beim alten.

TOS 1.0 DM 15,-

RCS

Das Resource Construction Set ist ein sinnvolles
Utility, womit man ganz einfach Menuleisten und Dia-
logboxen fur eigene Programme erstellen kann. Es ist
ein MuB fur jeden Programmierer, der seine Software
professionell gestalten mdchte.

RCS DM 15,-

Extended VT52-Emulator

Schneller als der Blitter

Dieses Utility ersetzt den im TOS integnerten VT52-
Emulator vollkommen. Es enthalt neue Routinen zur
Bildschirmausgabe, die wesentlich schneller sind als
dieim TOS eingebauten Daher erfolgteine Beschleu-
nigung der Textausgabe umden Faktor 3 bis 5 je nach
Komplexitat Neben der Beschleunigung verfugt der
Emulator tber zuséatzliche, programmierbare ESC
Funktionen, wie z.B. Softscrolling nach allen vier Sei-
ten.

VT52-Emulator DM 15,-

Accessories
Kleine, grof3e Helfer |

LOVELY HELPER

... istein Accessory, das sechs kleine, grof3e Program-
me umfaBt: Einen Taschenrechner, einen Kalender,
den man auf jedes Bundesland abstimmen kann, eine
Uhr, die in die Mendleiste eingeblendet wird, eine
Directory-Anzeige und -Druckoption, die nach belieibi-
gem Kriterium den Inhalt einer Diskette ausdruckt und
einen komfortablen Drucker-Spooler. Der Quellcode
liegt in Pascal bei.

Accessories |

Lovely Helper DM 15,-

Accessories
Kleine, grolRe Helfer I

PARTCOPY

Dieses Programm erlaubt lhnen, einen Teil des Bild-
schirms abzuschneiden und auf dem Drucker auszu-
geben oder auf Diskette zu speichern. Zum Aus-
schneiden stehen Ihnen verschiedene Moglichkeiten
zur Auswahl: rechteckig, polygonal und mit einem
Lasso. Der Quellcode liegt in Assembler bei.

SPOOLER

Drucken, aber trotzdem mitdem Rechner Weiterarbei-
ten zu kdnnen, das ist heutzutage ein Muf3. Was das
ATARI ST-Betriebssystem nicht kann, bietet dieser
schnelle Spooler. Der hier vorgestellte Spooler als
Accessory kann nicht nur Texte, sondern auch Hard-
copies spoolen. Abarbeitungsgeschwindigkeit und
GrofRe des reservierten Speicherplatzes kdnnen Sie
selbst einstellen. Der Ouellcode liegt in Assembler bei

PRINTTOP

Méchten Sie eine Hardcopy von nur einem bestimm-
ten Fenster machen? Vielleicht trifft das bei lhnen des
ofteren zu. Mitdiesem Accessory werden Sie immerin
der Lage sein, das gerade aktive Fenster auf einem
Drucker auszugeben Der Quellcode liegt in Modula-
2 bei.

Accessories |l
Partcopy, Spooler & Printtop
DM 15,-

NIKI - der Roboter

Das Programm NIK| ist eine geschlossene Program-
mierumgebung mit eigenem Compiler und Editor fur
den Anfangsunterricht inPASCAL. NIKI istdas Modell
eines programmierbaren Roboters, der sich auf einem
Arbeitsfeld der GroRBe 10'15 bewegen und dort Ge-
genstéande aufnehmen und ablegen kann. Roboter-
programme sind gewohnliche, PASCAL-&ahnliche
Programme mit allen Kontrolistrukturen (Verzweigun-
gen und Schleifen), aber ohne Variable. Mit etwas
Phantasie lassen sich recht komplexe Aufgaben 16-
sen. Ein Teach-in-Modus ist ebenso vorhanden.
Dadurch lernt' unser kleiner Roboter, bestimmte
Dinge auszufuihren. Eine ungewohnliche Hilfe zum
Erlernen der Programmiersprache Pascal!

NIKI DM 15,-

VIRUS EX

VIRUS EX dient der Friherkennung von Viren. Es
pruft Programme auf Veranderungen und erkennt
somit Viren an der Verbreitung. Damit ist VIRUS EX

bereits fur die Zukunft programmiert! Auch eine Dis-
kette oder Partition kann untersucht werden. Zwei
andere Programme zur Viruserkennung und -be-
kampfung sind Bestandteil dieser Diskette:

BCH

Der BootsektorCHecker wird in den AUTO-Ordner
kopiert. Er meldet dann bei jedem Bootvorgang, obder
Bootsektor ausfuihrbar ist oder nicht.

SWatch

SWatch istein kleines Accessory. das regelmafig den
Speicher Uberwacht (resetfeste Programme, System-
variablen. VBL-Queue) und den internen Disketten-
putfer auf einen ausfiihrbaren Bootsektor pruft.

VIRUS EX DM 15,-

ARIADNE

ARIADNE ist ein besonderes Zeichenprogramm. Es
ist objektorientiert und bietet die Moglichkeit, jedes
beliebige Grafikobjekt (mit Dofipelklick) zu 6ffnen,
worauf eine neue Zeichenebene bereitgestellt wird.
Die Objekte auf dieser Ebene kdnnen dann wiederum
geodffnet werden usf. Diese hierarchische Struktur
eignet sich besonders zur Darstellung komplizierterer
Dinge. z.B Blockschaltbilder. Schaltungen. Software-
Dokumentation. Voll in GEM eingebunden und sehr
leicht zu erlernen. Auch als Zeichenprogramm fir
Studien- und Diplomarbeiten 0.4. (als Hardcopy in
Signum!) geeeignet.

ARIADNE DM 15,-

LEGENDE

Legende ist ein Spiel fiur zwei bis vier Personen. Es
gehtinerste Linie darum, ein Konigreich erfolgreich zu
verwalten, ohne zu vergessen, dal? man den Bewoh-
nern gegeniiber gewisse Verpflichtungen hat. Unver-
meidlich sind die militarischen Aktionen gegen andere
Konigreiche, deren Landereien oder Burgen Sie plun-
dern wollen, oder wenn Sie von einem expansionisti-
schen Trieb befallen sind. Sie sollten aber auch das
Wirtschaftliche nicht vergessen, denn nur damit kon-
nen Sie lhre Mitspieler besiegen. Am Ende mufR
namlich ein einziges Konigreich tbrigbleiben. (f. IMB)

LEGENDE DM 15,-

1071989 189



Immer up to date

Mil dieser Sparte wollen wir allen unseren Lesern die Méglichkeit geben, sich tiber die neuesten Programm-Versionen zu informieren.
Angegeben werden die aktuelle Versionsnummer, ein eventueller Kopierschutz, die Bildschirmauflosungen und der Speicherbedarf.

Soflwaiefirmen ist es somit méglich, die ST-Computer-Leser tiber ihre Updates zu informieren.

Programmname

Adimens ST

Aditalk ST

Adrcss ST /Check ST
Afusoft Morse-Tutor
Afusoft Radio-Writer
Afusoft Radiofax plus
Aladin

AnsiTerm

Assembler Tutorials
Banktransfer

Ist BASIC Tool
BTX/VTX Manager
Calamus

Cashflow

CIS-L&G

Creator

dBMAN

fihuMAN

fibuSTAT
Flash-Cache/Flash -Bak
Fkxd.sk
FM-MeRtechnik
Gadget

GEM interface ST
GFA-Artist
GFA-Assembler
GFA-BASIC 68881
GFA BASIC Compiler
GFA-BASIC Interpreter
GFA Draft
GFA-Draft plus
GFA-Farb-Konverter
GFA -Monochrom -Konverter
GFA-Objekt
GFA-Starter

GFA Vektor

G+Plus

GrafStar

Manisch Modula-2
Hard Disk Accelerator
Hard Disk Toolkit
Harddisk Utility
Imagic

Intelligent Spooler
Interlink ST
K-Resource
Kleisterscheibe

Label ST

Laser C (Megamax)
1st_Lektor

Lern ST

Link.it GFA

Link.it Omikron
MagicBOX ST

Irrtum Vorbehalten!

Datcn-Legende : N =kein Kopierschut/. ] =Kopierschut/. H =hohe Auflésung.

INSERENTENVERZEICHNIS

ATARI 15
ABAC 51
ADVANCED APPLICATION 162
APPLICATION SYSTEMS 2
AB COMPUTER 98
AS DATENTECHNIK 123
AFM 51
ALTEX 89
BUSCH UND REMPE 162
BIEUNG 139
COMPUTER SOFT U. HARDW 51
CWTG 68
COMPU SIENCE 183
COPYDATA 141
COMPUTER MAI 21.142
COMPUTEC 114
CIECHOWSKI 25
COMPUTER TREFF 174,175
DM COMPUTER ul

DIGITAL DATA 131
DREWS 98
DIGITAL IMAGE 59
ELEKTRON1KVERS. MICHIEL 174,175
EDICTA 192
FSKS LUDWIG 163
FUNKCENTER MITTE 20
FISCHER 180
GDAT 114
CARTIG 142
GMA SOFT 139
CFA 196
GIGA SOFT 24
GAUGER SOFTWARE 174,175
GENG TEC 94
CT1 191

Version

Daten Programmname

N HM Mega Paint

N HM Megamax Modula 2

NH Micro C-Shell

N HML MT C-Shell

N HML Multidesk

N HMLIM Musix32

JH NeoDcsk

N Omikron Assembler

N Omikron BASIC Compiler

NH Omikron BASIC 68881-Compiler

N HML Omikron BASIC Interpreter

NH M Omikron DRAW! 3.0

NH M Omikron EasyGEM -Lib

NH M Omikron Maskeneditor
Omikron Midi-Lib

NH Omikron Numerik-Lib

N HML Omikron Statistik-Lib

NH PAM s TERM/4014

NH PAM s TurboDisk

N HM PAMs NET

N HML PCB-layout

N HM PC ditto Euroversion

NH PegaFakt

N HML phs-BTX-Box

N L phs-ST-Box

N HML phs-Boxtalk

N HML phs-Boxedi

N HML phs-Cheapnet

N HML Pro Sound Designer

N Pro Sprite Designer

N Protos

NH Revolver

N ML Search!

N HM Signum! zwei

N HML Soundmachine ST

N SoundMerlin

N HML SPC-Modula 2

NH Spectre 128

N HML Ist Spceder 2

N HML STAD

N HM Steuer-Tax 2.9

N HM Slcuer-Tax 3.9

N HML STop

N HML ST Pascal plus

N HM SuperScore

N HM Tempus

N HM TIM

NHML TIM 1l

N HML TransOle ST 1600

HM Transfile ST 850

N HML Transfile ST plus

N HML Turbo C

N HML Turbo ST

NH M VSH Manager

G DATA 195
GRAF & SCHICK 174.175
HOFMANN 125
H-rT us
HORN 114
HOLM @B
HERGES 191
HERBERG 178,179
HEBER KNOBLOCH 142
HEIM 36.60,106,107
HAASE 162
HD COMPUTERTECHNIK 174.175
INTERSOFT 57
IDL 174.175
ISYS COMPUTER 163
IDEE SOFT 139
INTERSOFT 174.175
IKS 174.175
KNISS SOFT 20
KIECKBUSCH 135
KUHLMANN 123
KLEEFELD + PARTNER 114
KURWIG 142
KAROSOFT 183
KOHLER 142
LAZARIDIS 33
LOGITEAM 139
LESCHNER 25
LIGHTHOUSE 25
LAUTERBACH SOFTWARE 174.175
MAYER GURR 142
MARKERT 174.175
MAXON 18,40,41,45,52.103,157
NEC 1
NADLER 191
NOVOPLAN 59
OHST 174,175,131

OMEGA

Version Daten

2.20 NH M
35 N HM
270 N HM

1.20 N HM M
182 N HML
101 JH

20 N HML
1.86 N HML
3.06 N HML
3.06 N HML
3.02 N HML
301 N HML
10 N HML
10 N HML
21 N HML
12 N HML

[N N HML
3012 NH

17 N HML
10 N HML
119 NH

396 N HML
13 NH

6.0 N HMLIM
12 \ UM

10 N HM M
10 N HML IM
12 N HM

12 L
10 L

1.1 NH M
1.1 N HML IM
2.0 N HM

10 NH

10 N HM

10 N HM

142 N HML
19 J HM

10 N HML IM
1.3* NH

110 N HM

1.10 N HM

1.1 N HM
2.06 N HM

14 JH M
205 N HM

12 NH

10 NH M
1.1 N HM

1.1 N HM

3.0 N HM

1.1 N HM

16 N HML
201 NHMLIM

M =mittlere Aufldsung. L =niedrige Aufidsung. IM =mindestens 1 Megabyte

PD EXPRESS 20,174.175.192
PITZ 131
PORADA 142
PRINT TECHNIK 111
PAULSEN 59
HEBER KNOBLOCH 142
RHOTHRON 42
RR SOFT 142,131
RINGHUT 192
SHIFT 47
SSD SOFTWARE 125
SCILAB 147
SOFTCHEMIE 177
SCHNEIDER 131
SCHEIDT 125
SCHUSTER 57
SENDER 130
ST PROFI PARTNER 174,175.180
SCHUCHTING 183
SLAVNIC 142
SCHON 114
SIEBER 192
STIEHL 162
SCHREIBER SOFTWARE 174.175
SOFTW. SERVICE DUFFNER 174,175
TK COMPUTER 59
TRY SOFT 25
TOMMY SOFT 33,42
TORNADO 57
TREND DATA 174,175
T.UM. ST SOFT 174,175
VEIGEL 114
VORTEX 193
V.U. VOLKER UECKER 174,175
WTTASEK 114
WEIDE 171,180
WimCH 147
WOHLFAHRTSTATTER 149.174,175
WEESKE 80,174.175
ZELLER 149



Computer A Electronic & Zubehér HER 61 S
Ritchbedhstr

Chere 88 6670 St Irgert

Telefon (063 383178 Telefax 068 382856
étsne-Produl%: 9 © ©6s9H

Laufwerke zu Sonderpreisen!

m7

BASF -CANON-

5’ 4"-DISKETTEN-
LAUFWERK

Typ AG 6138

80 Spuren, Shugart-Datenbus
doppelseitig. High-Density-
Betrieb im IBM-AT madglich
PaBt auch an den ATARI-ST

oder AMIGA. Formatiert 720 KB. 360 KB maglich.

Slimline mit Blende
dto..volle Bauhohe

dto., volle Bauhohe

nurDM 99 .-

nur DM 99.—

MINISCRIBE-
FESTPLATTE

10 MByte
MFM-Codierung. 612
zylmder. 2 Kopfe. Lauft mit je-

der diese Daten unterstatzt.
nur DM 199.—
nur DM 199_—

dto . wie vor, jedoch mit Controller
fiir IBM-komp. XT-Rechner nur DM 399.-

AKUSTIKKOPPLER

Meoe-ST 4 124 Maus oMMr Om*ron oOa» GFAhpi3390
Mega ST ?  SM 124 Maus Bhtter Omikron oder GFAkpI23
Mega ST 2wie oben_zusatzlich auf 4 MB autger kpl 3196
Mega ST 1 SM 124 MausBlitler. Omikron oder GFA  kpl 1728
1040 ST1 SM 124 Maus Modulator, Omikron oder GFA kpl 1328
Alle Atan STs wie oben, nur ohne Monitor SM-124 abzugl 330,
Alle Atan-STs wie oben, nur mit SC-1224 Colorm  Autpr
Atau Festplatte Megafile 30 kompl mit Zubehor kpl 948
Atari Festplatte Megatile 44 kompl mit Zubehdr kpl 2222
SyQuest §0-400 Wechselcartridge 44 MB kpl 278,
Atari Laserdrucker SLM-804 mcl Zub e Interface kpl 2800.
Toner—Cartridge far Alan SLM -804 Laser kpl 95,
Atari SM-124 Monochrom-Monitor kpl 370,
Atan SC 1224 Color-Monitor kpl 688
Ong Megatastatur fir Ersatz Umbau Zweittastatur  kpl 328
ist WordPius und ist Ma.i mcl deutsche Anleit kpl 138,
Atari Ersatz-Chip »
yST2149FT2" Glue - 143- MFP - 32. Sh.fter -175.
WDC 1772-2 - 39 MMU - 149 Blitter - 148 DMA - 151
Alle anderen Atan Ersatzieile/Erweiterungen auf tel Anfrage’
1 3.5 Zoll. 720-KB formatiert kpl 222

Floppy 5 25-T1. 5.25 Zoll. 720/360-KB formatiert kpl 282
Floppy 525-T2 wie oben kein Headk>ad-Gercusch
Motor ON nur bei Select Led s f EIN/AUS + 40/80 Tr kpl 333
Teac Lautw FD-55-FR/GFR mcl Atan-Modifikation kpl 235
Teac Lautw FD-135/235-FN/HFN mcl Atan Modifik  kpl 185
Gehause 5 25 fir FD-55 FR oder comp in Abmessung kpl 24
Gehause 3 5 tur FD135/235 oder comp in Abmessung kpl ~ 12-
Gehause 525 wie oben & Netzteil fur 5 12 Vott  kpl 55
Gehiuse 35 wie oben & Netzteil fir 5 Volt kpl 44—
34 poiiaer Shugartbus-Stecker 5 25/3 5 Sick  3-
Ong Ftoppyanschiugkabel 18 m 2 * tapoi Stecker  Stck 18

— | Mtecker 3 5/5 25 Stck

Afur Zemralbefestigung
auf Shugart 5 25715 IS

1 Wahl Marke Siemens Sick

DRAM s 51 1000-XXXns 41 286 XXXns (XXX - 70-150ns) Sick tel A

38

Sick tel A

-0 56/18p -0 50/16p -045

Sick
Sustnequalitat Abm 160’ 100*45 mm.

12V/0 5amp sick

Sick
Slck
Sick
Sick
Stck

Ware md Druckerk kpl
rare md. Druckerkabel kpl
» mcl Druckerfcabel kpl
, fur Star IC-10/LC-10Cotor
10 Color (4-farbig) .
10 (schwarz) |:
€-24/10 (schwarz) Sick
Centronic s Drucker Umschalter 2-fach
Centron.c s Drucker Umschatter 3-tach

Druckerkabel Atari ST auf Centronic s Sick
cKffoibaic V30 Sick
GFA Besic V2 0 (Diskette ¢ Handbuch) Sick
Dataphon s2ld-2' mcl Atar.-ST Schnittstallank kpl

Atan-ST Floppyumschalter 3-fach (> alle ST's)
Floppy/ siecker/ buchse Momtor/ stacker/ buchs

ast« oder Malall) ab
GFA Bas« olus’ Compilar V2 0 mcl Hwidbuch Stck

IS.
.-

1S-
0 80
0.80
1.40
1.10

47»
628
746.

25..
20
235

8.
44

Disk's 3 5/2DD NoName im IOerPack Top-Ouainst Pack 18

Universal Joystick Verlangerung 3-Meter Stck

CSaouSdTAorsSos Autoiautspr usw

8-

Lieteoing per UPS* Alle Preise m DM mcl MwsT zzoT Porto « Verp *

e Selbstabholong nur gegen Termin * Alle Angebote ti

I 2 Hamburg 13

ST-STATISTIK

Univanate und multivariate Statistik

Von Mittelwert bis Faktor-, Cluster-,

Varianz- und Regressionsanalyse,
medizinische Tests, T-Test u.v.a.

Volle Grafikeinbindung in 20 & 30
Balken. Torten. Bander. Linien und

Dendrogramme mit dem Grafikeditor

frei beschriften und gestalten
Automatische (DIN) und wéahlbare

Skalierung und Beschriftung d. Achsen
Eigener Dateneditor. Ein-/Ausgabe in

Textprogramme und Datenbanken
Liest unbegrenzt groRe ASCII-Files
Der Preis: DM 349.-

CHEMOGRAPH-PLUS

Perfektes und schnelles Erstellen von
Skizzen und Strukturformeln aus dem
Bereich der Chemie in 2D. 3D und fir

stereographische Betrachtung
Am Bildschirm editieren, rotieren,
zoomen, spiegeln, plazieren etc.
Nachladbare und erweiterbare
Formelbibhotheken. wahlweise

Normierung von Limen und Winkeln

Komfortable Beschriftungsmoglichkeit
Publikationsreife Metafile-Grafik mit
Fonts und Treibern fur alle géangigen

Drucker (9724 Nadler u. Atari-Laser)

Der Preis: DM 699 -

Hotln10 13 *° bis 1600 040'4603/0?

Fabr. Anderson-Jacobson.
California. Mit FTZ-Nummer,
komplett wn Gehause 220-
VW-AnschluB. Standard-
schnritsteKe V 24/RS232 Be-
trieb: Halb- od. Vollduplex, se-
riell, binar, asynchron. 300
Baud. Ubertragung: Frequenz-
modulation. GréRe: 11 x 19 x
32 cm. Gewicht: 2.3 kg.
Einschl. Unterlagen

nurDM 199.-
Passendes V 24-Kabei dazu

DM19.-

COMPUTER-NETZTEILE

Primé&r getaktetes
Netzteil fur

Computer usw.

Im aufklappbaren M

hause Primar 220 VW. 5 V-/

100A.24 V-/10A,-12 V-/5A
DM35.-

Priméar getaktetes

Netzteil

Im aufklappbaren Metallge-

héuse. Priméar: 220 VW. sek : 5

V-/5A. 12V-/8 A. -12 V-/0.5

A.24V-/8 A. mit AnschluBplan
DM&-

ACHTUNG' Alle hier autgefiihrten Netzteile sind wenig
gebraucht, jedoch alle einwandfrei und funktionsge-

pruft’

Q

fur Computer usw.
Typ Oft 3

Flaches perfor«

hause mit Ringkemtrafo Ma-
Be: 33.5 x 15 x 5 cm. Pnmar:
220 VW. sek 5V-/1 A (4 A).
12V-/2.5 A. 27 V-/2 A. Die 5-
V-Spannung kann durch Aus-
wechseln einer Sicherung und
eines Spannungsreglers auf
4 A erhoht werden. Mit, Unter-
Ikam -

Typ CNT 4

Flaches

hause MaBe: 33.5 x 15

cm. Pnméar: 220 VW, sek.

5V-/1 A 5V-/3 A 12 V-]

05A. 12V-/4 A. 27T V-/2 A
DMH .-

ATARI ST
an NEC MULTISYNC

und kompatible Monitore. Um-
schalter fiir Monochrom und
Colormodus an einem ST. Au-
dio-Ausgang separat vorhan-
den. Abgeschirmtes Stahl-
blechgehause. SoftwaremaRi-
ge Umschaltung ist méglich
nurDM 99.-

DRUCKERKABEL,

ca. 1,9 m lang, far IBM und
kompatible Rechner, ATARI ST
und AMIGA SUB-D 25pol an
Centronics 36pol. DM 9,95

96AIM £ Il
electronic

Ladenverkauf: 4600 Dortmund, Bometr. 22
Tel. (0231) 523060, Fax (0231) 57 2560
3000 Hannover. HerachelatraBe 31

Tel. (0511) 326361, Fax (0511) 134 50

Angebot freibleibend Ab Dortmund Versand per
Nachn nicht unter DM 20. (Ausland DM 50.-)

¥1

Systemlosungen fur die
Qualitatssicherung
Software - Hardware

In Zukunft
Vernetzen mit

Das Netzwerk fur ATARI
ST- Computer, das schon
wieder einen Schritt
weiter ist

eLAN-TOS
2.0

eLAN-MEGA

eLAN-DOS

eLAN-OS9
eLAN-ST

eLAN-PC

eLAN-VME

JAXN-ECB

GTI

Wir garantieren  Gesellschaft fur technische
Sicherheit - Informatik mbH < Berlin

mit eLAN ! Unter den Eichen 108a
) 1000 Berlin 45
(030) 8 31 50 21/22



Kleinanzeigen

BIST! HARBWARE

Atari-Blitter-ROM-TOS, a m
IBM- Grafikzrichen, 100 DM,
02630/7525

Verk. Adv. Corruption 40,
Drucker Scanner 100,02368/5502C

Atari 520», SF314, SM124, Mauv
mit Originalaoftware (Laser C,
Star Writer ST, Profi Painter)
DM 1150,

Tel. 08*3/1*91 ab 18 Uhr

Mega ST 4 & Harddisk SH 204
+ lext. Floppy 35 Zoll

< lext. Floppy 5 174 Zoll
+EPSON Farbdrucker JX80 NLQ
«div. Buchern und Disketten
V» 5000 DM Tel. 040<4767 25

32MB-HD VB DM 750
02237/4880

Speicheren”, f. Atari 520260 ST auf
1MB m. Einbau 260 DM. Atari ST
auf 25 MB 860 DM. Bausat/ auf
| MB 220 DM. auf 25MB 700DM.
Tel 069/686491

Laufend neu & orig. Tastat. & Ge-
héuse « Laufw. Rauch 07031/52607

Speicheren”, fur 260/520 ST auf 1
MB 290 DM 520/104C auf 2.5 MB
950 DM Tel. 08856/7287

520ST & SFr. 500, ST25/ SFr 380~
Omti 5510SFr IM.-; ST-01 SFr 50~
Adaptec 4000 SFr 200 Aladin V3.0
mit ROMs SFr 350 P. Gilli;
Wickenweg 15; CH-8048 Zirich

Sampler 8 Bit 110 DM
02366/41014

1040STF. SM124 & 35" Laufwerk.
10 Mon alt. VB 10M.
Tel. 0911-513717

Maus zu verk. DM 48 02291/4919

PC-SPEED fur ATARI ST
zum gunstigen Einflihrungspreis
Neuendorf Computersysteme

Tel.: 0201-

Festplatte 105MB 18MS SCSI mit
Uhr anschl.fertig FP 1900. DM/
Mega 2im AT-Gehause mit 105MB
Platte, 5.25" & 3.5" LW. SM124 FP
48M DM; 35" | W 720K B neu 180
DM uvm! Tel 02041-64204 ab 19"

Signum 378.M / Harddisk 30 MB
40ms 1198 DM / Omti 5520 214
DM / Sybex-Elektor Biicher IQ40C
830 DM

Hoffmann Elektronik 0833186371

Blitter-TOS o. altes TOS ¢ TOS
14 NEU gleichzeitig in allen ST.
umfangr. Anleit. K. Ratsch, Herner
Str. 127, 4350 Recklinghausen,
02361/28442 ab 19.M

Atari-Blitter-Chip 06281-8177

Vortex HDPL30 950~ 030-249409
Festplatte SH205  07121/600335

RIETE M nVARE

H H Public Domain H R
R R Software R R

R R Atari ST Modellem R
[ ] R R R
Public Domain Software
solite nicht nur Spa? machen -
sondern auch fiir's Taschengeld
erschwinglich sein!
Wer nicht fir
JEDES BIT ZAHLT,
es aber haben mochte, schreibt
uns!
Klaus Kohler
Don-Carlos-Str. 338
7 Stuttgart 80

RRRRR aladin RRRRR
R Filetransfer nach TOS R
R mit Konv. v. Text u. Grafik R
mnach Degas, STAD u. IMG 59.m
m M. Niett, Am Kottenberg 34m
m 4799 Borchen. 05251/391849«

PD-SOFTWARE
Alle ST-Disks SS ie DM 4,-
(ind. 2DD-Diskette!)
iXoppelseitig DS je DM 6,-
Versand: bei Scheck DM 3,-
bei Nachnahme DM 8,-
N. Twardoch, Grochteweg 22
4902 Bad Salzuflen 1

* * PD fur ATARI-ST. IBM * *
Atari)650). IBM(27M). 3-6 DM
Kat: PO 10DM (7 Disk.). ST-5DM
Johrend, Neusalzer Str. 9, 85 Nbg

THEMA 'PUBLIC DOMAIN™:

Anwender- u. Spielesoftware
Laufend n. Programme a. Lager
Riesenauswahl an Original
Soft- u. Hardware
Gratiskatalog anf. o. anrufen
W. Winsch
Soft- u. Hardware,
07231/766595
Friedenstr. 212, 7530 Pforzheim

SOMWARMEXATUNGS  EKTWICKLUNO
EDV -Profi berat Sic und entwik -
kdt Software speziell fiir lhre Bc -
diirfrusse

Info:  B. Noack. v.-EichendorfT
Str 6. 8015 Markt Schwaben
mm|'«:082/59 m =

Softstation

2 PD’s von ST-Comp. Forti.
Nr. (1-2 usw.) DM 5,-

Bel. Komb. DM 7,-

sonstige Serien DM 7,- *
Disketten wahlw. blau, weif3,
rot, griin, gelb od. orange
Verp. Porto plus NN DM 7,-
Tel. 07195-53707

Public-Domain-Blitzversand!
Riesenauswahl! Preise:
ab DM 4,- einseitige Disketten
ab DM 6,- doppelseitige
Inclusive Diskette!!!
Auch alle ST-Disks! Auf Doppcl-
disks beliebig kombinierbar!
Gratislistc anfordern bei:

A. Gauger Software
BuhlstraBc 16a, 7505 Ettlingen
07243/318 28
Bitte Computertyp angeben!!

LERNPROGRAMME

1) PD-Programme

2.) Kommerzielle Programme
LTA LERNSOFT (89/8545531
8032 Lochham. Friedenstr. 7

Leonardiop Spitzen-Grafik-Prg. fur
Atari-ST monochr. 2 Bildschirme
Fill-Muster-Editor. Uberblenden
umfangr. Optionen t. Pull-Down.
DM 59- priv. Tel: 07221-53306

Raumungsverkauf
Lagerraumung f. neue Software
Solange Vorrat reicht.
Liste anf o. gleich bestellen
W. W insch
Soft- u. Hardware
07231/766595
Friedenstr. 212, 7530 Pforzheim

RR Public-Domain-Software RR
mPreis ie 2DD-Disk DM 4 bis 5R
mHard- u. Software zu SUPERB
m TREBEN Kostenloses N i

m bei: B. Jirgensen Hard&Soft m
m Holmberg 4 239tllw id w |

* ATARI ST SOFTWARE *
E.innahmcn-UberschusvProg. 9-
Diskettenverwaltung 49-
Gratisinfo bei: Thorsten Lavid
Webschulstr. 44. 4050 M'Gladbachl

m CCSCOMPUTER SHOP m
mHard & Software - Ersatzteile«
m  Markendisketten 35 10St. =
m D ab 20-2D ab 25. DM bei«
mgr. Mengen Rabatt. Grafiken f«
m Signum/STAD ca. 1500 20- m
mInfo anfordern: CSS Gomputrrfl
m Shop-l.angcnhorner Ch.670d R
R 2 Hamburg 62. R
R Computer angeben -

PD-Softwarc ab 295 DM incl. Disk.
Liste gratis. Neumann Edingkweg 6,
Donmund 13, Tel. 215005

Wéarmehcdarfdierechnung DIN4701
Kzahlbercchnung INN4108
Dampfdiffusion-Tauwasserschutz
Warmeschutznachweis ~ WaschVv
Dipl. Ing. V. Koch, Am Mrhnacker 11
3563 Dautphetal 3. Tel 06467652

Wéarmebedarf DIN47C1 * K-Zahl
* Heizflachenauslegung * Rohr-
netz * Demodisk 2-seitig fir
DM 10 Vorkasse von J. Binder.
Eichendorffstr. 15 « 5030 Hurth

Grafiksammlung 25 Disk - Motive
aller Art - Katalog DM 20~ wird
mit Erstbestellung verguitet, je Disk
DM 20- Vorkasse-Nachname.
Weindl Karl, Leutenbacherstr. 12,
7057 Nellmersbach

GRAU Graustufc fiir s/w-Bildrr
DM 40 « NN. M. Doeper Kreuz
nachcr Str. 12 - 6530 Bingen 17

Baustatik Baustatik Baustatik
FEM-Plattenprg, Eb. Stabwerkprg
Dipl.-Ing. U. Precht, Huttenkamp
11, 4970 Bad Oeynhausen 1

850 PD-Disk

®

Ig]fiir den

"Echt :
toll -

» ?t
11

AAA A A A WWW A
PD-POWER-PACKII

1: EnthRt dH hautan PO-BpMs (#/w) z

- (a/wtl

fl lhptMRr)
nw nng, haRa Rrta.(a/w*
hundarta «<w Clp Art» (a/w). C
dte bcatan MC | Pragramma, i T
«an Prafl Pragr ft/WHMB . ]

AW

R « Public-Domain-SoftwareRR
Kopie auf unsere/lhre, single/
double. Marken/NN-Diskcttcn.
Preise?? - kaum zu glauben!
Gratiskatalog bei: O. Schwede,
Rontgenweg 9/1, 7050 Waiblingen

Original Ahnendatei V5.0 Wolfg.
Pfeiffer, Espen 5, Dormagen Il

ST-PaacaU 120, MCC Ass 80. 1«
Word & 60, Hanse 30, Profimat 40
ctc. Tel. 09191/32623

Dringend preiswerte Speichererwei-
tcrung auf 1Mbyte fiur 260ST,
Grauwertscanner fiir STAD bis
200. DM und Scar NL10

R Softwarcberatung/Entwieldg. R
EDV-Profi berét Sie und entwickelt
Software speziell fur lhre Bedurf-
nisse. INFO B. Noack

v. Eichendorffstr. 6, 8015 Markt-
R Schwaben; Tel: 082181/5932 R

* * Softwareentwicklung * *
Schreibe Software, die speziell
auf lhre Bedurfnisse zugcschnit-
ten ist. Ks. Info anford. Thomas
Leufkes, Knappcnstr. 10, 4353
Orr-Erkenschwick. 02368/55020

GKBURTSHOROSKOPEI
Exakte Zeichnung, Aspekte,
Berechnungsdaten. Interpretation
fur grwerbl. Einsatz!

Td. 06151/23720

ST-Computer Erstausgabe Feb.86-
Jan.88 Topzust. z. verk. 09549/1340

*** SCAN-STUDIO

W ir scannen |hre Vorlagen bis D IN
A4, bis 600 dpi. Nur DM 3,- pro
Vorlage. Audi Kleinstauftrage.
Texterkennung moglich.

Alle Formate. Td. 02451-68179

Suche ST Computer Sonderheft
Nr. 2 (oder Kopie)  0731/3484*

Suche Textaufnahme nach Diktat

auf Atari ST. Wer schreibt medi -
zin. Text ( ca. 80 S. ) Leicht ( kein
Ausdruck ) nach Diktat! Preis ?
Angebote an: Il. Bresscr. Schumi -
chcerring 27. 8000 Miinchen 83

170 INTERFACE

Klaus M. ist begeistert. Wie
viele andere User suchl er

fur seinen groRe Soft-
ware fir wenig und
hat deshalb unseren i-Sofl-
ware-JSj gelesen.

Der HI hat es in sich! Alles

Uber die Programme, ge-
pruft ( Schroll' ist im0). aus
fuhrlich erlautert und sortiert.

Und es gibt fast Alles:

B. Textverarb. Datei-
verwalt. TabeHenkalk...). ADC
(fur SIGNUM!). Tsife (incl. DTP-
Grafik-Lib). nach (55H (z.B.
Modula-2. C.). Q g (incl. DFU
u. Acc.-Lib). TrJ*R (Lernen/
Strategie/Aktion..) und fr**5
(incl. neuer Midi-Software).
Mil Klasse stall Masse

Machen Sies wie Klaus M.-
m (incl. Probe-®*) fur ~)(dmi
oder El *£ bestellen|

ANr i Koriis i F

JORG RANGNOW SOFTWARE
ITIIN Q ER STR-45 7519 EPRINQEN
BO770/s1J1 (AB 17.00 UHRI

¢ *auf 5 Md MartamSafc tnd.
(Schack adar har).

Ft 10 Md Marhanitahaltanf

PralM fir da, Au.Upd: 44.-OM/59.-OMI

Lf Dar Praia la PMwt batrlot 40.-OMI Uafarurgg

veg DD

Himr nun «f»lltr« Anam batm:
7*30

=&fhrhn.

I ST 139,90
259.90
aruna 512 10

- Adanana, V.

~Stan W 139.80 - 290/520 ST

- Ami wan TEN 7990 KON -
- FM Fafaan (dtJ 7190 R
- Arahaagua................ 24«,~

Computer-Software

................... fl ft m

Scanner/Printer DIN A4 "SPAT"

(euiflinrliclitr Tntktrllkt In “ST-COMPUTW 5/HI
luldtliu h

Incl. Snrtunri und diutichm Handbuch
fllt ilnlitn sinnvollen *I-*rniramn.

I* Wirk

Mir unterhalten «Im ilgtm FichMcrlistitt, und «Ir
kdnndn eint Ersdtltdllvtrsorjun| Uber Jahre hinaus

Idrsntlsrsn!

Prostakt und Tistbarlckt tnfordarn bei:

Ringhut anH Posttsch 1541, 5070 Itniin

TIl.1 05101/52550 Fts.l 05102/10555 |It.:

‘IECHNEIKOIFLQNC MIT Il sul

Ralf Markert

Im* | ft B 00343/ 3854 ft

Atari

MMU DM 124.30
DMA DM 124.60
Shifter DM 133.30
GLUE DM 113.60
RP5C15 DM 25.00

Demo-Version

511000-70
41256-100
414256-10

PLATON (Version 13) Leiterplatten CAD

Bautatze und Bausteine

AY-3-8910 DM 17.50
WD1772 DM 29.00
66901 DM 23.00
68B50 DM 4.70
68000PS DM 16.00

DM 298.00
DM  20.00

DM 29.90
DM  9.90
DM 32.00

1.2 Mb Disks im Atan-Laufwerk. ST 7-8/89
10 24 Mhz Quarz. 74 LS 157 DM 10.00

HYPER-TAST Interface fiir MF2-Tastatur

FD 1036 3.5" Lw.. anschluf¥fertig. Netzteil

Porto und

17510151

dto Set mit Cherry-Tastatur. kpl.

n
Zwischenverkauf und Irrtum Vorbehalten

Atari-kompatibel, keine Software erforderlich DM 149.00
DM 333.00

DM 220.00

Verpackung DM 6.90

i Vertriebsgesellschaft fir b

k elektronische Bauelemente H

LOWENSTRASSE 68, 7000 STUTTGART 70

TEL. 0711/763381.

FAX 0711/767624



Die vortex-Festplatte HDplus mit neuer Tech-
nologie braucht den Lufter nur noch in ganz
heil3en Phasen.

Bei diesen vortex-Fachhandlern glbt's ab sofort die ruhige Festplatte HDplus:

1000: Karstadt. 4x in Berlin: COM. Berlin 30: Computare. Berlin 30; Mukra, Berlin 42; Schlichting.
Berlin 61.

2000: Bit. Hamburg 20; M + R, Hamburg 20; Walter. Hamburg 54, CreatearpJHamburg 71; Lavorenz.
2082 Uetersen. lhlow & Kruse. 2100 Hamburg 90; MCC, 2300 Kiel; Dodenhof. 2802 Ottersberg-
Posthausen; Bents Buro, 2950 Leer

3000: Com Data, Hannover; Data Division, Hannover; Computerstudio Frank Ueckert, 3180 Wolfsburg
Data Division. 3250 Hameln; Hermann Fischer, 3500 Kassel. Tel-Soft. 3550 Marburg

4000: Haase Computer Systeme. 4300 Essen Horster Computertechnik. 4300 Essen OCB. 4422 Ahaus
Deto Computer. 4600 Dortmund; BO Data 4630 Bochum. Computersysteme Pliher 4650 Gelsenkirchen:
Microtec GmbH. 4800 Bielefeld; MC Byte. 4830 Gutersloh

5000: AB Computer. Kéin 41; Allo Pach. 5100 Aachen; Logiteam. 5210 Troisdorf; Coco, 5300 Bonn
H 8 G. 5300 Bonn; Kaurisch, 5500 Trier

6000: Miller & Nemecek. Frankfurt; Data Techmks. Frankfurt 90; Buro Emig. 6090 Russelsheim:
Heim Burotechnik. 6100 Darmstadt-Eberstadt; CV-Computer, 6450 Hanau; Pfeiffer 6600 Saarbriicken.
Shop 64 GmbH, 6680 Neunkirchen/Saar; MKV Computermarkt. 6700 Ludwigshafen. Etzkorn.
6720 Speyer; Gauch + Sturm. 6800 Mannheim

7000: Schreiber Computer 3x in Stufigart. 7032 Sindeltingen, 7100 Heilbronn. 7140 Ludwigsburg,
7250 Leonberg und 7530 Pforzheim. Seel. 7100 Heilbronn; MKV. 7500 Karlsruhe; Hettler-Data,
7890 Waldshut-Tiengen; Computerstudio, 7900 Ulm; CSE Schauties, 7980 Ravensburg

8000: Seemuller Miinchen 2; Elektro Egger Miinchen 60: ABAC 8000 Miinchen 80; COM. Munchen 80
Promarkt, 8032 Grafelfing, Munzenloher, 8150 Holzkirchen; Tevi Markt, 8500 Nurnberg; Elektro
Stender 8640 Kronach; Top 3 Markt, 8700 Wurzburg; Reitzner Birozentrum, 8880 Dillingen;
EDV Schweitzer KG, 8940 Memmingen

Schweiz: ACS COMPUTER. 6330 Cham, 8052 Zirich ADAG Computer Division. 8006 Zurich,
Bartschi & Co, 3000 Bern; Buro Lotscher AG. 6002 Luzern. 6014 Littau und 6460 Altdorf; Buro Vogtim AG,
6003 Luzern; Computer Trend AG, 4102 Binningen. 5000 Aarau. 5430 Wettingen. 8021 Zirich.
8400 Winterthur. FRIDAT SA . 1700 Granges-Pacot; Goldi Computer AG 8640 Rapperswil: MEGA Shop
AG, 3012 Bern, 4057 Basel 6004 Zurich, 9000 St Gallen; Kurt Peter AG, 8907 Wettswil, Powertronic AG.
2545 Selzbach; Stectromc. 4625 Oberbuchsiten

...UND
PLOTZLICH
HERR
STUDIENRAT
KONNEN

SIE IN

RUHE
ARBEITEN

In der vortex HDplus fir ATARI ST und MEGA ST steckt
eine total neue Technologie, die weniger Warme ent-
wickelt. Zusétzlich ist ein mikroprozessorgesteuerter
Lufter gegen Uberhitzen eingebaut. Dieser schaltet sich
nur bei Bedarf ein. Das gibt lhnen Ruhe und Sicherheit.
Die Festplatte gibt es in 20, 30,40, 60 und 100 MB. Aul3er
der neuen Lufter-Technologie bietet die HDplus ein Anti-
Virus-System und automatische Festplatten-Abschaltung.
Natirlich bleiben bisherige vortex-Qualitdt und Lei-
stungsumfang unverandert.

5 vortex

...UND PLOTZLICH LEISTET IHR COMPUTER MEHR
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Hochgeschwindigkeitsinterpreter und integrativer
Compiler als komplettes Entwicklungssystem.
Einbindung von Assembler und C-Source-Codes in

GFA-BASIC-Programme. 198 ¢

GFA-BASIC 2.0 EWS ST

Das GFA-BASIC 2.0 Entwicklungssystem ST - Inter- DMI 4 9 9 0
preter + Compiler - fir Einsteiger. #

(Upgrade-Mdglichkeit zum GFA-BASIC 3.0 Entwicklungssystem ST DM 160,-)

14 Themenschwerpunkte aus allen wichtigen Bereichen.
272 Seiten, Hardcover, ISBN 3-89317-005-7

DM 29,- I GFA-BASIC ST: Version 3.0

Das Umsteigerbuch fur alle diejenigen, die bisher mit 2.0 gearbeitet haben
und jetzt die phantastischen Moéglichkeiten der ,groRen” Version 3.0
optimal nutzen wollen. 394 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette, ISBN 3-89317-004-9

DM 59,-

Das GFA-Anwenderbuch

Wann GFA-BASIC? Wann GFA-ASSEMBLER? - Die
Antwort finden Sie in dem neuen GFA-Anwenderbuch

(inkl. Programmiertricks und Anwendungsbeispielen _ _
zum neuen GFA-BASIC 3.0 Compiler). GFA DRAFT plus ST
Ca. 450 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette, ISBN 3-89317-011-1 Leistungsfahiges, zweidimensionales CAD-Programm,
D M 5 9 seit Jahren bewahrt, tausendfach im Einsatz.
]

(Symbolbibliotheken zu GFA-DRAFT-plus auf Anfrage)

DM 349 ,-
GFA-CASTELL —Architektensystem

Das Architektensystem fir den ATARI-Mega ST4.
Machtige Funktionen mit anwendergerechter Benutzerfihrung.
Fordern Sie unseren Sonderprospekt ,GFA-CASTELL" an. Preis auf Anfrage

GFA-STATISTIK

Das professionelle Statistikpaket.

Uber 70 Verfahren der beschreibenden und schlieBenden Statistik.

Umfangreiches Handbuch, Beschreibung jedes Verfahrens — — — — —
sowohl von der rein formalen als auch der Anwendungsseite. D:A\998 v
Sonderprospekt GFA-STATISTIK anfordern.

Campus- und Studentenversion: Preis auf Anfrage

*</[3

01111 GFA Systemtechnik GmbH

Heerdter Sandberg 30-32
D-4000 Dusseldorf 11
Tel. 0211/5504-0 «Fax 0211/550444





