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Ob so oder auf dem SM 124,
script sieht immer perfekt aus.

Sowieso. Und uberhaupt.

Die direkte Verbindung von
GroRe und Intelligenz: script

script ist die Textverarbeitung, die sich schoén
und zukunftsorientiert gibt, script ist Novum
und Loésung zugleich. Darum erzeugt
script auch Neid, denn script kann eben
einfach alles und ist ein erklarter ST-
Freund, wenn mindestens 1MB vor-
handen ist. Von der komfortablen
Bedienung dieser Textverarbeitung
einmal abgesehen, entpuppt sich
script als Gigant in Verbindung
mit dem GroRbildschirm,
script geht auch mit TT (Ubri-
gens). Was script noch
alles kann, steht in dem
Software-Info "script",
das man bei uns anfor-
dern kann. Den Preis
verraten wir gleich:
198,--DM. Der ist
ja dann eher
klein.

Script.
Die Textverarbeitung fur Schlaue,
Schnelle und Schenieser. Prakti-

Der Mensch als Anwender ist sches Handbuch, Diskette.
das MaR aller Dinge fiir unsere Natirlich von der Geschmacks-
Software. kommission genehmigt.
1l
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EDITORIAL
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ein, ich mochte hier nicht Gber die FulRball-Weltmei-
sterschaft in Italien schreiben, sondern meine, daf
die ST-Computer wieder einmal Halbzeit hat, denn
diese Ausgabe ist unsere Doppelausgabe fur Juli und
August. Ich denke, Sie gonnen uns auch mal eine
kleine Verschnaufspause, bis wir uns dann zur ATA-
RI1-Messe Ende August wiederlesen.
Naturlich werden wir in dieser Zeit nicht permanent
auf der faulen Haut liegen, denn obwohl das vielge-
furchtete Sommerloch seine Hochsaison feiert, kann man
immer wieder hier und dort Neuigkeiten aufschnappen.
Vielleicht erreicht uns sogar noch rechtzeitig ein Ex-
emplar des bereits Uberfalligen TTs, der sich im Gegensatz
zu der Maschine, die wir mittlerweile in der Redaktion
hatten, doch noch in einigen Punkten wesentlich unter-
scheiden soll. Es gibt zwar diverse Gerichte und unbesta-
tigte Meldungen dber den “neuen” TT, aber wir werden
erst dann noch etwas tber ihn berichten, wenn das Serien-
gerat bei uns auf dem Tisch steht.
Was sich bei anderen Firmen tut, haben wir Ihnen - soweit
das maglich war - bereits ineinem Messe-Preview zusam-
mengefalt. Man darf also gespannt sein, was nach dem
Anpfiff zur zweiten Halbzeit die ATARI-Anwender so
alles erwartet. Gelbe und rote Karten, Freistof3e und Passe
in den freien Raum, alles ist drin!

Harald Egel
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BS-Handel/3

- Kaufmann inklusive

BS-Handel ist firdie ATARI-ST Computer bereits ein Software-
Klassiker. Seit 1986 auf dem Markt gehdrt BS-Handel im Be-
reich integrierte kaufméannische Software sicher zu den ersten
Programmen dieser Art auf dem ATARI ST. Jetzt ist die neue
Version “BS-Handel/3” lieferbar. BS-Handel/3 ist keine Update-
Version, sondern stellt ein komplett neu entwickeltes Programm
dar. Es beinhaltet nicht nurden Funktionsumfang der Vorganger-
version, sondern wurde in der GEM-Oberflache und bei der Ver-
arbeitungsgeschwindigkeit vollig neu berarbeitet.

Seite 2 5

O verscan

- Die Auflosungs-Erweiterung

Mit einer originellen Idee und einer einfachen Schaltung, gar-
niert mit einem Stiick Software, 14kt sich die Bildschirmauflo-
sung des ST massiv erhdhen. Das Produkt nennt sich Auto-
switch-Overscan und ist auch fir den kleinen Geldbeutel
durchaus erschwinglich.

Seite 5 8



Als Alternative, aber auch als Ergdnzung zu einer RAM-Disk
kann dieses Accessory eine enorme Geschwindigkeitssteige-
rung bei Disketten[Lese]zugriffen bewirken. Dabei wird im
glinstigsten Fall die Geschwindigkeiteiner RAM-Disk erreicht.
Die am haufigsten benutzten Sektoren werden direkt im Spei-
cher behalten. Wenn jetzt ein Lesezugriff erfolgt, werden sie
nicht mehr von Diskette, sondern ausdem Speichergeladen, was
die Sache natiirlich ganz enorm beschleunigt.

z

Ab dieser Ausgabe wollen wir Ihnen neben den gewohnten ST-
Computer-Rubriken einen neuen Wegbegleiter mitaufdie Reise
geben. Der Papagei Rockus soll Sie fortan daran erinnern, daf
man neben der ernsthaften Computerei auch durchaus mal ein
biBchen Humor bewahren sollte, In Rockus spiegelt sich der
alles beherrschende Computer-Freak wieder, dem doch auch
immer wieder Fehler unterlaufen und der seinen ewigen Kampf
mit der Maschinen ausfechtet, die wie im richtigen Leben auch
mal ihr Eigenleben entwickelt. Viel SpaR!

Seite 30, 44 und 109

HARDWARE

DFU-Ecke

- MDG 19k2-31 - Modem mit PEP .ooieeriiieere e 180
Overscan

- Die Auflosungs-Erweiterung....occoeveeeenrseierrsese s 58
ST EXTRA - KOITEKIUT cucviiiiiciiieieeieseee e 174

SuperCharger mit AT-Power?
- Die Odyssee geht Weiter e 52

Vortex DataJet X60
- FestplattenabloSuNg ... 45

IMAGIC prasentiert mit dem ST
- Welcome to the ShOW .o 16

Let's Go East

- ATARI-Club in der DD R oo 22
Radio FFH

- Radiosender Mit ST ..o 20
ATARI-Messe 1990 - PreVIieW ... 10
EdItOrial oo 3
IMMEr UP 10 daTE v 190
KIBINANZEIGEN coetiiieieeeeee e 81
LeSErDriefe. 186
NEW S bbb e 6
PUBTIC DOMAIN s 191
SONAEIAISKS .oiiiiiec s 194
V OFSCRAU ittt e 198
EinKaufSTUNTer ..o 72
InserentenVerzeiChniS. . 190
IM PTESSUIM Lttt 198
ROCKUS ..ottt 30,44, 109

7/81990 JT* 5



Artworks-Business

Die Paderbomer Firma Hesse &
Herwig bietet mit Artworks-Busi-
ness ein umfangreiches Gestal-
tungspaket fir die Arbeit mit Ca-
lamus an. Artworks-Business be-
inhaltet ungefédhr 40 copyright-
freie Briefbogen-Gestaltungen
mit allen notwendigen Informa-
tionen, Markierungen, Texten,
Logos, Passer- und Schnittmar-
ken fir Mehrfarbdruck, Varia-
tionsvorschlége etc.; den Briefbo-
gen entsprechende Visitenkarten-
gestaltungen, Nutzen zur Filmbe-
lichtung; jede Menge Formulare

in mehreren Variationen: Ange-
bots- und Auftragsformulare fir
Druckereien. Rechnungs-, Mah-
nungs- und Lieferscheinformula-
re, Kursmitteilungen usw. Alle
Gestaltungen und Formulare sind
auBerdem im umfangreichen
Handbuch abgebildet. Artworks-
Businesserscheint zur Atari-Mes-
se 1990. Infomaterial, Vorabin-
formationen und Bestellungen bei

Hesse & Herwig
Lesleweg 33

4790 Paderborn
Tel. (05251) 92231

4 MB-Grenze gesprengt

Der Mega ST wird “erwachsen”.
Mit einer neuen Speichererweite-
rung der Firma Richter Distribu-
tor aus Gevelsberg 18Rt sich jeder
Mega ST auf 12 Megabyte aufri-
sten. Es werden keine Treiber
benétigt, da die 12 MB automa-
tisch voll vom System erkannt
werden. GrofRbildschirme laufen
ohne Anpassung oder Patch! Je-
des BASIC meldet einen freien
RAM-Bereich von 12 MByte!
Einer Dimensionierung eines
Felds von 15 Millionen Zahlen

steht also nichts mehr im Wege.
Die erforderliche Grundausbau-
stufe von 4 auf 6 MB kostet DM
1598,-, die Vollausbaustufe in-
klusive Grundausbaustufe DM
3998,-. Fiir 6 MB auf 8 MB sind
DM 998,- zu berappen, 6 auf 10
MB kosten DM 1798, -.

H. Richter Distributor
Hagener Strafe 65
5820 Gevelsberg

Tel. (02332) 2706

Neue Modems von Schewe

Modems mit einem Jahr Garantie
und 14 Tage Rickgaberecht sind
jetzt bei der Hamburger Firma
Carl Schewe erhaltlich. Ein 9600
Baud-Modem mit MNP5 ist bei-
spielsweise fiir DM 1998,- erhalt-
lich. Ein 4800 Baud Telefax-
Modem mit integriertem 2400
Baud-Modem kostet dagegen nur
DM 399,-, ein Tornado 2400
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Baud-Modem ohne FAX ist be-
reits ab DM 298,- erhaltlich. Fir
das Maxmodem 2400E/M5 mit
MNP5 missen dagegen schon
DM 599,- berappt werden.

Carl Schewe GmbH & Co.
Essener Strale 97
2000 Hamburg 62
Tel. (040) 5270321

SIBH  Datei

Editor Hnaluse Stat.Tests 6raphik Huaabe IS

Save It Memory und STAN

Mit Hilfe von SIM 1aBt sich der
komplette Speicher des ST auf
Diskette sichern. Der auf Disk
gesicherte Hauptspeicher kann
jederzeit wieder geladen werden.
Mit diesem Programm kénnen Sie
lhre Arbeit am ST jederzeit unter-
brechen und Tage danach an ge-
nau der selben Stelle wieder
fortfahren. Mit STAN-ST lassen

sich umfangreiche Statistiken er-
stellen. Bendtigt wird allerdings
ein ST mit mindestens 1 MB Spei-
cher. Informationen und Bestel-
lungen fiir die beiden Programme
sind erhdltlich bei

Software & EDV-Beratung Weber
Nelkenstrale 6
8508 Wendelstein 2

TommySoftware legalisiert Raubkopien

Das Unternehmen TommySoft-
ware aus Berlin legalisiert mit
Wirkung vom 01.07.1990 samtli-
che Raubkopien seiner Software-
Produkte in der DDR. Mit diesem
Schritt will der Software-Herstel-
ler allen Anwendern in der DDR
die Mdglichkeit bieten, die Benut-
zung seiner Software zu legalisie-
ren. Voraussetzung ist der kosten-
lose Erwerb einer Registrations-
nummer bei dem Unternehmen im
Schriftverkehr. Die Aktion ist
zeitlich bis zum 30.09.1990 be-
grenzt. Alle spater eingehenden

Registrationen koénnen leider
nicht mehr berticksichtigt werden.
In der DDR gibt es einen un(ber-
sichtlichen Schwarzmarkt fur
Raubkopien. TommySoftware
strebt mit diesem untemehmens-
politischen Schritt die Sicherstel-
lung seiner Interessen in der DDR
an.

TommySoftware
Selchower Strafe 32
1000 Berlin 44

Tel. (030) 621406-3



Computerware bringt Schwung in lhren A tari

Hard Disk Sentry: Datenverlust und Fehlerin den
Verzeichnissen - ein echter Alptraum! Mit dem
Sentry kann lhnen das nicht passieren. Dieses
Programm beugt vor. indem es die Verzeichnisse
pruaft und inder Lage ist, mégliche Fehler sofort zu
reparieren. Sie konnen Gbrigens auch die Zugriffs-
zeiten zu lhren Dateien verkiirzen, denn der Sentry
raumt auf* - das ist das Stlick Sicherheit mehr,
das Sie bald schon nicht mehrvermissen méchten!
Unverbindliche Preisempfehlung: 139,- DM.

Uberzeugen Sie sich bei Ihrem Atari-Fachhandler.

Auf der Atari-Messe . .
in Dusseldorf stellen Von ihm bekommen Sie auch Prospekte.

wir lhnen weitere
hochinteressante

Neuheiten vor! COMPUTEIWARE

Computerware » Gerd Sender « WeiBer Strale 76 « D-5000 K&In 50 « Telefon: 0221-392583 « Telefax: 0221-3961 86
Schweiz: DataTrade AG Zirich « Telefon: 01-2428088 « Osterreich: Reinhard Temmel GmbH « Telefon: 06244-70810

Atari Mays ST2,aufgerustet auf4 MB, TOS 1 .4 ........ 2.498,*

VORANKUNDIGUNG: ATARI STACY1, 20 MB HD.3.798,-

Atari 1040 STEM ..ot essssssssssseeens 848,
ALl 1040 STE oottt esssssse s esssssssseess

Atari Mega ST 1
Atari Mega ST 2

Megachip 80 N'S e 19,
Speichererweiterung 198,
ALAIT SIM D24 ..ot e sttt ane et en s enneas 333,
ALAIT SC 1224ttt ettt erenaen 648,

PC SPEEM....... s e 398,
Supercharger 1 MB........coieneessese e 698,
Atari Megafile 30.......cccvveieereiere s 848,
Atari Megafile B0.........ccocivvvernrieieiese s 1198,
Star LC 24-10......ciieiersisee sttt sttt 698,
NEC PB PIUS ..ot 1298,
WA\ r= T =T 0 4 (0] [ TN 555,
Portfolio BUSINE@SSPACK ... eeeeseeenes 698,
LSTWOId PlUS 3. 15t sssssssssnes 198,
THAE'S WIEE JT ..ttt 128,
20 Orig. Atari SPIEIE......ccccvvvieirrreee s 99,
TIMEWOrKS PUDIISNET ... 198
Admiens ST 3,0 248,
Modern SAMPIING......civi s 29,
Signum, SCrPL, Creator ... sssens a.A.
[ N ) 348,-
Public Domain =~ e 5-

WITTICH COMPUTER GMBH

Tulpenstr. 16 « 8423 Abensberg <« ~ 094 43-4 53
24 Stunden Bestellannahme durch Anrufbeantworter « Telefonische Beratung 14.00 bis 20.00 Uhr
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NEWS

Farbhandyscannerfiir den ST

Die TmS GmbH Regensburg bie-
tet ab sofort Adaptionen fiir den
ST fur die Handyscanner Sharp
JX 100 sowie Epson GT 1000 an.
Die Bilddaten beider Scanner
werden mittels der beiliegenden
Software mit bis zu 256 Graustu-
fen bzw. 16,8 Mio. Farben bear-
beitet. Die Ausgabeaufldsung des
Epson GT 1000 reicht bis zu 200
dpi, die des Sharp JX 100 bis 400
dpi. Beide Scanner tragen zwar
die Bezeichnung Handyscanner,
jedoch werden sie nicht tber die
Vorlage gezogen, sondern nur auf
die Vorlage gelegt. Sodann tasten
beide Geréte die Vorlage berth-
rungslos ab, wodurch ein hoher
Bedienungskomfort erreicht
wird. Die maximale Scan-Flache
des Epson GT 1000 betragt 74 x
105 mm, die des Sharp JX 100 ist
mit 100 x 160 mm mehr als dop-

pelt so grol3. Beide Scanner kon-
nen auch Durchsichtvorlagen ein-
scannen, wodurch sie Verwen-
dung als Dia-Scanner finden kon-
nen. Als Hardware-Vorausset-
zung reichtein ST mit 1MB Spei-
cher sowie ein Sm 124 bzw. zu-
satzlich ein Farbschirm fir die
Auflésung von 320 x 200 in 16
Farben. Furalle, die ihren Scanner
bis zuletzt ausreizen wollen, steht
auch ein Scanmodul fiir das Bild-
verarbeitungssystem TmS Cra-
nach zur Verfligung. Der Preis fir
den Epson GT 1000 inklusive
umfassender Bildverarbeitungs-
software betrdgt DM 1798,-, flr
den Sharp JX 100 DM 2498,-.

TmS GmbH
Cranachweg4
8400 Regensburg
Tel. (0941) 95163

Umrstsatze von Compu-Ware

Die Firma Compu-Ware hat ihr
Lieferprogramm erweitert. Ab
sofort sind auch HD-Laufwerke
erhéltlich. Hierbei handelt es sich
um eine Eigenentwicklung der
Firma Compu-Ware. Angeboten
werden Umristsatze fiir die Mega
ST-Reihe sowie Einzellaufwerke
im 3,5"- und 5,25"-Diskettenfor-
mat. Ebenso wird eine Doppelsta-
tion mit beiden Laufwerkstypen
angeboten. Zum Lieferumfang
gehdrt ein Formatierprogramm
sowie eine Einbauplatine fir die

8- bzw. 16 MHz-Umschaltung.

Somit stehen dem Anwender bis
zu 1,6 MByte Speicherplatz auf
3,5"-HD-Disketten zur Verfi-
gung. AufWunsch wird die exter-
ne Diskettenstation auch mit intel-
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ligenter Anzeige geliefert. Preis-
angaben zu den Projekten erhalten
Sie von der Firma Compu-Ware.
Fur die Festplattenbenutzer mit
groRem Datenvolumen bietet
Compu-Ware ein neues Pro-
gramm an. HD-SEARCH ist ein
rationelles und komfortables Uti-
lity fur die Festplatte. Dier Lei-
stungsmerkmale sind: schnelles
Aufrufen einer Partition mit so-
fortiger Anzeige des Inhalts. In-
haltsanzeige bestimmter Ordner,
volle Pfgadanzeigc und vieles
mehr.

Compu-Ware
Dreufte 5

4250 Bottop 2
Tel. (02045) 6302

Alternative Maus

Von Logitech kommt jetzt eine
optomechanische Maus mit zwei
Tasten, die eigens fiirden Atari ST
entwickelt wurde. Die Standard-
auflésung des Gerats betragt 200
dpi, doch die Cursor-Reaktion
1Rt sich Gber das Schreibtischzu-
behdr "Pilot Control™ individuell
einstellen. Logitech liefert seine
Pilot-Maus fir den ST mit einer
Gratiskopie des Geschicklich-
keitsspiels “Pipe Mania" (Kurz-
fassung mit 3 Leveln) aus. Dieses

Programm wurde vom Game
Player-Magazin als Spiel des Jah-
resausgezeichnet. Die Pilot-Maus
ist in einer deutschen, englischen,
franzoésischen und italienischen
Version zum Preis von DM 99,-
erhéltlich bei allen Logitech-
Héandlem. Weitere Informationen
gibt’s bei
LOGI Computer & Software

Vertriebs GmbH
Tel. (089) 1784061

MegaPlot

MegaPlot ist speziell firden Atari
ST zurgrafischen Darstellung von
MeRwerten entwickelt worden.
Es kdnnen bis zu 20 verschiedene
MeRreihen bearbeitet werden, die
Anzahl der MeRwerte wird nur
durch den verfiigbaren Speicher-
platz begrenzt. Das Programm
kann die MeBpunkte wahlweise
durch Linien verbinden oder
Funktionen berechnen (Polynome
2. bis 5. Ordnung, e-, exponentiel-
le- oder logarithmische Funktio-
nen, Spline und Gatterung von
MeRwerten); auch ist die Darstel-
lung als Blockdiagramm imple-
mentiert. Die Achsen lassen sich
linear, einfach- oder doppelt-lo-
garithmisch skalieren. Weiterhin
kénnen zu allen MeRpunkten
Fehlerbreiten eingezeichnet wer-
den; die MeBwerte lassen sich
durch mathematische Operatio-
nen (u.a. Multiplikation, Addition
und Kehrwertberechnung) verén-
dern. Auch das Vertauschen von
MeRreihen sowie der Datenim-

port Uber ein ASCII-File ist pro-
blemlos méglich. Die Programm-
steuerung ist sowohl Uber Pull-
Down-Menis alsauchiberTasta-
turbefehle mdglich, mittels der
HELP-Taste lassen sich alle Ta-
staturbefehle und deren Bedeu-
tung anzeigen. Die wichtigsten
Operationen lassen sich lber die
Funktionstasten F1-F10 durch-
fuhren. MegaPlot bendtigt minde-
stens 1MB Speicher und einen
monochromen Monitor und ist
unter allen TOS-Versionen lauf-
fahig. Das Programm wird bis
zum 31.8.1990 zum Einfiihrungs-
preis von DM 169,- (spater DM
189,-) angeboten, eine Demover-
sion ist fur DM 10,- erhdltlich.

WBW-Senice
Sielwall 87

2800 Bremen |
Tel. (0241) 75116



BELA
TIPS

G+PLUS

G+Plusist ein vollstandiger Ersatz fiir
GDOS. Fonts und Gerétetreiber wer-
den ohne Neustart des Rechners bei
Aufruf eines Programms automatisch
nachgeladen!

G+PLUS-

Der GDOS-Ersatz
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79,-

HOTWIRE

Die Shell fiir den geplagten ST-An-
wender. HotWire startet jedes ST-
Programm durch Driicken einer Ta-
ste, egal wo das Programm steht!
Hotwire erlaubt dazu tber 400 Ta-
stenkombinationen.

HOTWIRE -

Die Starthilfe

Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79,-

REVOLVER

Der Profi-Switcher fiir lhren ATARI
ST. Wo andere Programme den
Dienst quittieren, da bietet REVOL-
VER Sicherheit. Resetfest in jedem
Rechnerteil und mit umfangreichen
Utilityfunktionen ist REVOLVER ideal
fur Programmierer, Musiker und An-
wender, die mehr aus ihrem ATARI
ST machen wollen.

REVOLVER -

Der Profi-Switcher
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79,-

MULTIDESK

Multidesk ladt bis zu 32 .ACC-Pro-
gramme nach und verbraucht nur
einen Eintrag im DESK-Menl. Das
Nachladen istjederzeit mdglich! Oder
starten Sie jedes Accessory wie ein
normales Programm. MultiDesk
machts mdglich!

MULTIDESK -

Der ACC-Manager
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79,-

XBoot

XBoot ist die Losung flir den gestref3-
ten Festplattenbesitzer. Es ermdg-
licht bei jedem Boot-Vorgang die
Auswahl der zu ladenden Accesso-
ries und AUTO-Ordner-Programme.
So nutzen Sie lhren ST optimal und
verschwenden keinen Speicherplatz
durch nicht benétigte residente Pro-
gramme. Ganz nebenbei lassen sich
beliebige GEM-Programme automa-
tisch starten - auch mit den alten
TOS-Versionen 1.0 und 1.2!

Doch damit nicht genug: Um nicht bei
jedem Booten von der Festplatte
samtliche Einstellungen erneut vor-
nehmen zu mussen, kann fiur alle
Anwendungen ein SET definiert wer-
den. Dadurch beschréankt sich das
Andern der Arbeitsumgebung auf
einen einfachen Mausklick oder Ta-
stendruck.

XBoot macht das Unmdgliche még-
lich. Es ist das erste (AUTO-Ordner)
Programm fiir den ST, das den Kom-
fort eines GEM-Programms mit kom-
pletter Mausbedienung bietet.

XBoot

Der Boot-Manager
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 69.-

CADJA

Komplexe technische Zeichnungen sind
immer eine langwienge Arbeit, und wenn
sie einmal fertig sind, will man nichts mehr
von Anderung oder Korrektur wissen.
Sind diese aber doch notwendig, beginnt
das Kratzen oder man darf neu zeichnen.
Warum das alles noch, wenn jetzt CADJA
da ist?

Mit CADJA zeichnen Sie wie Sie es ge-
lernt haben - nur um einiges schneller und
bequemer. Und falls Sie noch eine Kor-
rektur wiinschen, ist die Zeichnung jeder-
zeit vorhanden und Sie kénnen sie aufru-
fen, korrigieren und neu speichern. Nach
den Ausgabegeraten tragen Sie? CADJA
kann fast alles: Nadeldrucker, Laserdruc-
ker, Tintenstrahl, aber auch Plotter und
Plotter-Sprache.

Was das Programm auf3erdem noch
kann? Ja, das lakt sich in diesem Rahmen
nur schwer beantworten. Fordern Sie
einfach unser CADJA-Prospekt an.

TURBO ST

Jetzt in der Version 1.8.

Die Loésung: Laden statt I6ten! Ma-
chen Sie lhrem ATARI ST “Beine”
und beschleunigen Sie die Anzeige
von Texten auf dem Bildschirm auch
ohne Blitterchip. Turbo ST ist sogar
noch schneller als der Blitter und
damit besonders interessant fir Be-
sitzer der STs, in denen der Blitter
Uberhaupt nicht vorgesehen ist.

TURBO ST-

Der Softwareblitter
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 89,-

Dieser Platz ist sehr
wichtig!

Hier kénnte in Zukunft
Ihr Programm stehen.
Schreiben Sie uns oder
schicken Sie uns ein
Demo lhres
Programms.

BELA Computer
Unterortstralle 23-25
6236 Eschborn

BELA Computer Layout-und Vertriebs GmbH Unterortstr. 23-25 D-6236 Eschborn Tel: 06196/481944 Fax: 481930

INTERLINK ST

INTERLINK ST ist das komfortabel-
ste DFU-Programm fiir den ATARI
ST und damit ideal fiir den Einsteiger
und den Profi. So urteilen zumindest
die Besitzer, die die Kommunikation
und den weltweiten Datenaustausch
mit Hilfe von INTERLINK ST nicht
mehr missen méchten. Wann gehen
Sie auf die Datenreise?

INTERLINK ST-

DFU im Griff

Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79,-

SALDO

SALDO ist ein Programm, das lhnen er-
laubt, die Kontrolle lhrer Finanzen in den
Grift zu bekommen. Sie kénnen SALDO
fur private Zwecke, aber genausogut als
Einnahme- und UberschuRverwaltung fiir
die gewerbliche Téatigkeit einsetzen.
SALDO bietet mit seiner Vielzahl an Funk-
tionen alle nur denkbaren Mdglichkeiten,
die eingegebenen Daten zu manipulie-
ren. Sie kdnnen z.B. sortiert oder aufge-
splittert nach verschiedenen Kriterien auf
dem Bildschirm dargestellt oder auf dem
Drucker ausgegeben werden.

Eswiirde einfach zuviel, hier jedes einzel-
ne Detail von SALDO aufzuzahlen - man
muf3 es gesehen haben.

SALDO

Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79-
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ATAR - Messe 1990

Was gibt’s zur Atari-Wesse Neues?
Diese Frage werden sich viele Anwen-
der bereits gestellt haben. Wir préasen-
tieren Ihnen schon jetzt eine Vorschau
der Neuigkeiten, die Firmen fir und
rund um den Atari ST anbieten wollen.

Die Organisation und der Aufbau der
Messe diirften auch recht interessant sein.
Deshalb hier einige Informationen von
Atari selbst. Seit 1989 findet die Atari-
Messe zusammen mit der "Aktiv Leben”
(groRte Verbraucherausstellung in
Disseldorf und Umgebung) statt.
Die Aktiv Leben '90 lauft vom 18.
bis 26.08.1990 in den Hallen 7 bis
10, die Atari-Messe vom 24. bis
26.08.1990 in den Hallen Il und 12.
Die Eintrittspreise sind fir beide
Veranstaltungen gultig: Erwachse-
ne zahlen DM 7,-, Schiiler und Stu-
denten nur DM 4,-. Als Besonderheit
wird eine Kombi-Karte fiir die Messen zu
den o0.g. Preisen angeboten, dafur hatdann
jeder Besucher die Mdéglichkeit, eine ko-
stenlose Rickfahrt der Stufe VRR 5
(Radius von zirka 40 km um Ddusseldorf)
und Eintritt in Anspruch zu nehmen. Die
Kombikarten gibt es an allen VRR-Vor-
verkaufsstellen.

Am Atari-Zentralstand in Halle 12 sind
insgesamt vier “Arbeitstischmodule”
sowie ein Portfolio-Tisch und ein "Busi-
ness Managing Center" geplant. Die Neu-
heiten selbst werden erst kurz vor der
Messe bekanntgegeben. An Tisch 1 sind
Unix-TT und eine ATW zu sehen. Tisch 2
wird mit TT-Geradten ausgestaltet. An
Tisch 3kdnnen sich alle PC-Freunde ihrer
Gerate ergdtzen. Tisch 4 bietet einen
Mischmasch aus Stacy. CD-ROM und
anderen Geraten. Aneinem sparaten Tisch

101 T*“ 7/81990

werden nur Portfolios gezeigt. Der letzte
Tisch des Zentralstands nennt sich "Busi-
ness Managing Center". Hier wird das
Programm BSS Plus inklusive Atari-Net
an 5 Arbeitsplatzen hintereinander ge-
zeigt.

In Halle 12 findet sich auch ein DTP-
Center. Auf650 m: wird gezeigt, wie man
von der ldee Uber Layouts zur farbigen
Vorlage kommt. Unter anderem kommen
zur Vorfihrung: Inline-Prasentations-
wand, 3K-Présentationswand, Ausstel-

1987 1988 1989 1990 (ca.)
Aussteller 79 112 155 200
Besucher 20000 26000 35000 50000
Flache (m2 4000 8000 12000 20000

lung "Page Wetthewerb”, Werbebiro
durch Frenzel & Partner, Redaktion fir
Messezeitung. GMA-Plotter. Satzbelich-
tung / Druckmaschine und Workshop-
Raum fur Grafiker etc.

Im Forum in Halle 12 halten verschiede-
ne Referenten Vortrage. Professor Dr.
Siemsen von der FH Ostfriesland und
Gary Lawmann von Atari England berich-
ten hier von Transputem. Henry Plummer
von Atari USA versucht, den Zuhdrern
Unix naherzubringen. Bei einem Wettbe-
werb wird hier in Zusammenarbeit mitder
Red. PC Praxis die beste Software fur den
Atari Portfolio gesucht. Technobox bietet
allen Technobox-Programmbenutzem ein
Anwenderforum mit anschlieBender Dis-
kussion. Auch im Rahmen verschiedener
Podiumsdiskussionen werden umfangrei-
che Themengebiete angeboten. Frau Dr.

Cillie Rentmeister spricht im Forum ein
kontroverses Thema an: Frauen und
Computer. Weitere Themen des Forums
sind: Computer in der Schule, eine Cala-
mus-Prasentation mit Podiumsdiskus-
sion. die technischen Entwicklungen bei
Atari in den 90ern, Computer und Kreati-
vitadt und das groBe Atari-Messegewinn-
spiel.

Im Rahmen eines Themas, das wir erst
durch die ST Computer publik gemacht
haben, hatjetzt endlich auch Atari Interes-

se gezeigt. Unter dem Titel “Atari-
Computer in Bildung und Wissen-
schaft" stellen verschiedene Gruppen
aus. Die Atari-Interessengemein-
schaft mit Herrn Schulte-Borberg,
iber die wir bereits mehrfach berich-
teten, ist ebenso vertreten wie Abge-
sandte anderer Institutionen: Hein-
rich-von-Kleist-Gymnasium Bo-
chum, die Herren Karl, H6hne und
Rosseau aus Bayern, Herr Pulver aus
Rheinland-Pfalz, Herr Deetz aus dem
Saarland, die Flugsicherung der FH Dis-
seldorf, das Institut fir Didaktik der Geo-
graphie der Universitat Frankfurt, das
Institut fir Angewandte Mathematik der
Universitat Karlsruhe. Herr Griindelmann
aus der DDR (Randelemente der BEM)
sowie die Heinrich-Hertz-Kollegschule
aus Dusseldorf (CAE). Diese Aussteller
belegen insgesamt 180 nr.

Halle 11 dirfte fir Spiele-Freaks und
Grafik-Enthusiasten ebenso interessant
sein wie fir die Sound-Fanatiker. Hier
werden das gute, alte VCS2600 und das
ebenfalls alte 7800-Telespiel “vorge-
stellt". Schwerpunkt dirfte jedoch das
neue Hend-Held-Spiel Lynx sein. In
einem Wettbewerb sollen die besten
"Lynxer" der Welt ermittelt werden.

Die Daten der vergangenen umd kommenden Atari-Messen



In einer Computergalerie, ebenfalls in
Halle 11, werden 100 Computergrafiken
von Prof. Dr. Georg Nees gezeigt, die mit
einem Atari ST erstellt wurden. Die Lei-
tung der Présentation hat Dr. Gerhard
Dotzler inne (“Computer art fascination™).

Wie auch in Halle 12 existiert auch in
Halle 11 ein Forum. Hier will man den
Interessenten unter der Leitung von Prof.
Enders das Musikiemen mitdem Compu-
ter naherbringen. Musikprogramme en
masse werden den geneigten Musikern
“aufs Ohr gedriickt”; C-Lab, Steinberg
und Hybrid Arts kommen hier ebenso
nicht zu kurz wie die Hotz-Box, die bereits
auf der letzten Atari-Messe zur Vorstel-
lung kam. Zum kronenden AbschluB be-
richtet Prof. Dr. Georg Nees lber “25
Jahre kunstliche Kunst".

Was haben nun die Firmen selbst an
Neuigkeiten zu bieten? Wir befragten
einige von ihnen, um lhnen schon jetzt
einen kleinen Uberblick bieten zu kénnen.
Was dabei herausgekommen ist, lesen Sie
in den nédchsten Zeilen.

Bavaria-Soft

Hier geht man mit der Zeit - Die Program-
me BS-Fibu. BS-Handel und BSS+ erhal-
ten alle eine neue Versionsnummer: 3.0 -
man darf also auf die Neuerungen ge-
spannt sein! Das Programm BSS+ wird
sogar netzwerkfahig.

Biodata

Das bekannte BioNet, das von der Fla-
chenausdehnung her zu den HX) groften
Ethemet-Netzwerken der Welt gehort,
erhalt ab sofort auch einen Server unter
UNIX. Weiterhin kénnen nun auch Nodes
auf dem Macintosh betrieben werden.
Damit lauft das Netzwerk zusammen mit
ST. PC. UNIX und MS-DOS.

CASH

TiM 1l erhalt eine DATEV-Schnittstelle
namens TDS. TDS erlaubt erstmalig auf
dem Atari ST, Daten einer Buchfiihrung
der “Time is Money"-Serie in ein Disket-
tenformat zu bringen, welches ein Steuer-
berater mit DATEV-PC und der DATEV-
Schnittstellen-Software (DSSW) lesen
kann. TDS ist bereits ab dem 1.8.90 im
Handel. Demodisketten kénnen ab 1.7.90
fir DM 30,- bei CASH bezogen werden.

DMC

Lange erwartet: Calamus SL soll zur Ata-
ri-Messe endlich fertig sein. Es wurde
bereits in einer ersten Version auf der
CeBIT vorgestellt. Das Programm unter-

AKTUELLES

stitzt Farbe und Modultechnik. Neu ab
Oktober ist auch Calamus S. Diese Ver-
sion des DTP-Programms unterstiitzt kei-
ne Modultechnik und hat keine Farbfahig-
keit, ansonsten aber alle Neuerungen des
Calamus SL.

3K

Retouche Professional wird bereits in der
2. Juniwoche ausgeliefert, auf der Atari-
Messe aber zum ersten Mal der breiten
Offentlichkeit komplett vorgestellt. Re-
touche Professional ist ein Bildverarbei-
tungsprogramm fir, wie der Name schon
sagt, Profis.

Drews

Die Drews EDV+BTX GmbH hat fur die
Version 4.0 des BT X-Managerseine Post-
zulassung beantragt. Der BTX-Manager
4.0 soll 16 Graustufen im monochromen
Modus und 16 Farben im Farbmodus dar-
stellen. Sobald die 4.0-Version erhaltlich
ist, 16st sie automatisch die Version 3.0 ab.
AuBerdem wird das Programm eine Preis-
senkung erfahren. Man darfgespannt sein.

IFA-KGIn

James 3.0 wird zwar schon verkauft, auf
der Atari-Messe aber zum ersten Mal der
breiten Offentlichkeit vorgestellt. Es bie-
tet jetzt logarithmische Darstellung,
Momentum-, Volumen- und 5-Jahres-
Charts sowie viele andere Neuerungen.

LoglLex

Ein vollig neues Programm kommt von
LogiLex. Mit Ist_Lock laRt sich ein per-
fekter Datenschutz fur Disketten und Fest-
platten einrichten. Daten, die abgespei-
chert werden sollen, werden noch vordem
Schreiben codiert und so wirkungsvoll vor
unbefugtem Zugriff geschiitzt. Decodiert
werden sie erst wieder direkt nach dem
Einlesen. Eine Version fiir MS-DOS-
Gerate ist ebenfalls erhaltlich.

novoPLAN

Ist FibuMAN ist eine Einsteigerbuch-
fuhrung. Sie erscheint zur Atari-Messe,
aulerdem FibuMAN in der Euroversion
4.0. Ist_Fibuman lagt 199 Buchungen pro
Monat zu. Die Schnittstellen sind bei bei-
den Programmen dBASE-kompatibel.
Weiterhin existiert eine ASCII-Schnitt-
stelle. die den vielféaltigen Im- und Export
von Daten zul&Rt. Ob die von novoPLAN
geplante Fakturierung zur Atari-Messe
fertig wird, steht noch nicht fest.

rhothron

Fir diejenigen, die das Gehduse des TT
nicht mégen, bringtdie Firma rhothron ihr
eigenes auf den Markt und dirfte damit
einen reiBenden Absatz finden. Weitere
Neuigkeiten fur den TT sind eine Steck-
platzerweiterung (8 oder 20 VME-Bus-
Schnittstellen), eine IEEE 488, eine Ether-
net-, eine Farbgrafikkarte mit 256 Farben
bei einer Auflésung von 640x480 Pixeln
sowie ein A/D- bzw. D/A-Wandler. Wei-
terhin kommen Festplatten fiirden TT zur
Vorstellung. Auch neue Software fir den
ST st erhéltlich: Bilder und Grafiken
konnen mit MeRwerten belebt werden.
Man darf auch hier gespannt sein.

Computerware

Unter dem Namen “CLImax” stellt die
Firma Computerware aus Koéln einen CLI
vor. dessen Bedienung etwas an MS-DOS
erinnert. Genau das richtige fir Tasten-
akrobaten!

Eickmann Computer

Die Frankfurter Festplattenschmiede
Eickmann Computer erweitert ihr Ange-
bot. Ab der Atari-Messe soll auch ein
preiswertes Netzwerk im Angebot sein.
Das System soll DM 500,- pro Rechner
kosten und Ubertragungsraten von 100
kB/Sekunde aufweisen. Sollten diese
Werte stimmen, diurften einige andere
Netzwerke arg ins Trudeln geraten. Turbo
16, der ST-Beschleuniger, kommt jetzt
auch als Turbo 1611 aufden Markt. Dieses
Gerat hat einen Coprozessor eingebaut.
AuBerdem soll auch ein Gerdt namens
Turbo 30 aufden Marktgeworfen werden,
das den ST indie Lage versetzt, mit einem
68030-Prozessor mit 16 oder 32 MHz
Taktfrequenz zu arbeiten. Fir kurz nach
der Atari-Messe sind auch neue Festplat-
ten angekiindigt: kleinste Gehéuse, die nur
wenig Platz beanspruchen, leise und
schnelle SCSI-Platten, Geréateadressen
von aullen verstellbar - so lauten die ersten
technischen Vorabinformationen von
Eickmann.

SciLab

Das Programm SciGraph erscheint zur
Atari-Messe in einer neuen Version. Mit
dem neuen Produkt sind auch 3D-Rotatio-
nen moglich. AuBerdem kann das erwei-
terte SciGraph durch die Benutzung von
Metafiles auch True-Color-Berechnun-
gen durchfihren. Dazu gehort auch, dafl
sich der Fluchtpunkt und die Beleuchtung
frei einstellen lassen. Der Grafik-Editor
kann ab der Messe auch mit Vektor-Fonts
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STARKE ST-BUCHER IM JULI!

FUR ALLE,
DIE WERT
AUF
TADELLOSE
TEXTE LEGEN.

DATA BiCKIRi
Rethtschreibprofi ST
DM 99,-

ISBN 3-89011-685-X

nana

Ryde
Signum!

Signum wird gerne als das Zwi-
schenglied zwischen Textverar-
beitung und DTP-Programm be-
zeichnet - eine Charakterisie-
rung. die zeigt, wie leistungsstark
diese Software sein muB3. Mildem
groBen SIGHUMI-Buch haben Sie
dasZeug, diese Textverarbeitung
voll auszunutzen. Ob Disketten-
operationen. Texteinstellungen.
FuBnotenverwaltung. Spalten-
satz. Druckausgabe oder Bild-
operationen - mit diesem Buch
lernen Sie Signum/Signum Il
von feiner besten Seite kennen
So werden hier nicht nur samt-
liche Features von Signum!, son-
dern auch die Méglichkeiten von
Scarabus 2.0 und Headline 3.0
anhand zahlreicher praktischer
Ubungen beispielhaft erklart.
Kraus

Das grot» SICNUM.-Buth

346 Saitan, OM 39,-

ISBN 3-89011-313-3

DATABECKERsRechtschreibpro-
fi ST ist das schnelle Priufpro-
gramm fur lhren ATARI. Ob Be-
richte, Protokolle, Briefe oder
wissenschaftliche Arbeiten - die-
sesPrifprogramm laBtlhren Text
zu einer Visitenkarte korrekter
und exakter Arbeit werden. Fur
die Richtigkeit burgt ein grof3er
Name: Das Hauptwdrterbuch
wurde von Langenscheidt-Mitar-
beitem zusammengestellt. Insge-
samt verfugt das Pro-
gramm Uber einen
Wortschatz von rund
2,5Millionen Wartern
AuRRerdem haben Sie
natirlich die Moglich-
keit, weitere Fachaus-
driicke und fremd-
sprachliche Begriffe in
einem entsprechen-
den Benutzerlexikon
abzulegen. Sie koén-
nen lhre Texte wahl-
weise sichtbar auf
dem Bildschirm ,ge-
genlesen "lassen, oder
das Programm erfal3t
die erkannten Fehler
in einem Protokoll,
das nachtraglich be-
arbeitetwerden kann.
Auf Wunsch Gberprift der Recht-
schreibprofiauch GroBR-undKlein-
schreibung. Korrekturvorschlage
werdenautomatisch erfaBt. Dabei
kostet ein Korrekturdurchgang
nicht viel Zeit - dank des inte-
grierten Cache-Speichers.

1ST WORD
PLUS:

JETZT GANZ
EINFACH ZU
BEDIENEN.

Kraus

Das grof3a Buth

tu 1st Word Plus
314 Saltan, DM 39,-
ISBN 3-89011-347-8

DAS
GROSS

CALAMI?

Dasgrof3e Buch zu Calamus zeigt,
was es heilt, DTP-Experte zu sein.
Soerfahren Sie z.B.,wie Rahmen
.numerisch" bearbeitet oder
mehrere Rahmen zusammenge-
faBt werden, wie Rahmen fir
gedrehten Text entstehen, wie
man Vektor- und Rastergrafiken
exportiert bzw. importiert und
welche Schrifteffekte es gibt.
Mit vielen wichtigen Hinweisen
zurlInstallation, zur Benutzerfiih-
rung, zu Drucker und Scanner.
In einem groBen Praxisteil
finden Sie zusatzlich noch zahl-
reiche Anwendungsbeispiele, die
lhnen die Leistungsfahigkeit des
Programms demonstrieren und
lhnen gleichzeitig ein sicheres
Gesplr fur eine ansprechende
Gestaltung geben.

Kraus

Das groBa Calamus-Buth

392 Saitan, DM 39,-

ISBN 3-89011-346-X

Fur alle Viel- und Schoénschrei-
ber, die mit Ist Word Plus nicht
nur lhre Korrespondenz erledi-
gen wollen: Das groe Buch zu
Ist Word Plus - die detaillierte
Anleitung zu allen Funktionen
lhres Textprogramms. Hier wer-
den Sie umfassend informiert.
Uber die vielfaltigen Schrift- und
Text-Layout-Méglichkeiten. Uber
die Grafikfahigkeit. Uber die
Verwaltung der FuBnoten. Mit
einem ausfihrlichen
Kapitel zur Drucker-
anpassung. Bei alle-
dem wird natirlich
auch die aktuelle
Version 3 gebihrend
behandelt. Da wun-
dert es nicht, daB Sie
in diesem Band noch
auf zahlreiche Tips
und nitzliche Tricks
stoRen werden, die
lhre Arbeit mit Ist
Word Plus noch effek-
tiver machen. Denn
rund die Halfte des
Bandes istden prakti-
schen Anwendungen
gewidmet - von klei-
nen zu umfangreiche-
ren Texten, von Ta-
bellen zur Grafikeinbindung
Natirlich werden auch DTP-&hn-
liche Anwendungen behandelt.
Das grof3e Buch zu Ist Word Plus
- miteiner Erklarung der Zusatz-
programme IstXTRA, IstPropor-
tional und des Profi-Text-Moduls.

Dm groll«

ATARI

Handbuch

® ..

[,

Mm«diM|.n

1 1, 1

Mit dem groBen ST-Handbuch
I6sen Sie alle Probleme rund um
den ST sozusagen im Handum-
drehen. BeiProblemen mitdem
Desktop genauso wie beider Ta-
statur oder den Schnittstellen.
Dabei werden Sie natirlich noch
jede Menge interessanterNeuig
keiten Uberlhren Rechner erfah-
renund aufeine Reihe nitzlicher
TricksstoRBen. Zahlreiche Tipszur
Pflege Ihres Rechners und zum
,Rechner-Tuning"gibtlhnen die-
ses Buch genauso weiter wie vie-
le, kleine Reparatur-Hinweise. Ein
Nachschlagewerk, das Sieimmer
wieder einmal benutzen werden
- nichtzuletztdank seinerklaren
Gliederung. Unddasauch zukinf-
tig aktuell ist: Der ST/E wird
natirlich ebenfalls behandelt.
Liuturt

Das grof3e ST-Hondbuth
Hardtoyr, 377 Saitan, DM 49,-
ISBN 3-89011-273-0

ALLES UBER
GFA-BASIC!

UAzJi 3,

Mit dem groBen ST-Druckerbuch
kann eigentlich nichts mehrschief-
gehen. Beginnend mit der einfa-
chen Installation beschreibt die-
ser Band alles, was Sie bei der
Arbeit mit lhrem Drucker beach-
ten missen. Sei es die Drucker-
steuerung ber TOSund GEM, die
Druckeranpassung der verschie-
denen Anwendungsprogramme
oderdie Arbeit mit unterschiedli-
chen Fonts. Daneben finden Sie
einen Nachschlageteil, derlhnen
bei auftretenden Pannen weiter-
hilft, und eine Diskette mit vielen
nitzlichen Utilities (beispielswei-
se, um aus dem CU heraus Batch-
Dateien aufzurufen, oder ein
Hardcopy-Programm).
JungbluthOikanfalds

Das groBa
ATARI-ST-Drutkurbuth
Nardtovar, inkl. Diskatta

572 Saitan, DM 59,-

ISBN 3-89011-362-1

Lassen Sie sich von einem Profi
beraten, wie Sie Ihre GFA-BASIC-
Programme rundherum pro-
fessionell gestalten kénnen.
Ziehen Sie bei Ihrer Program-
mierung einfach das groRe GFA-
BASIC-Buch zu Rate Denn hier
finden Sie alles fur eine
fortgeschrittene Programmierung:
die praktische Anwendung der
einzelnen GFA-Befehlederneuen
Version 3.5, das Einbinden von
System-Routinen, alles (Vissens-
werte zur Programmstruktur,
beispielhafte Grafik- und GEM-
Programmierung

Ulzkandorl

Das grof3t CFA-BASIC-Buth
Hardt., Inkl. Disk., B99 S,

DM 59,-

ISBN 3-89011-363-X

SOFORT BESTELLEN...

...boi DATA BfCKCR, MerowingersiroBe 30, 4000 Dissoldorf |

Bezahlung

O per Nachnahme

O mit beiliegendem Verrechnungsscheck
(Zzgl. DM 5,- Versandkesten, unabh. von der best. Stiickzahl)

Bostollaogs

Vorname/Name



Jetzt. « James 3.0

Die Borsensoftware JAMES 3.0................. bringt Transparenz in lhre Wertpapiere!
JAMES 3.0 wertet Ihr Aktiendepot aus................ nach allen Regeln der Hochfinanz!
Chartanalyse leicht gemacht denn JAMES 3.0 ist extrem userfreundlich!
Aktuelle Kurse per DFU?................. im Abo von Economique Network!

Mit JAMES 3.0 gewinnen Sie den entscheidenden Infarmationsvors/.

Damit die Softwarekosten nicht gleich ihre Gewinne auffressenl!

AMES 3.0 fur

Die Charts: 100 Tagesschnitte, Point & Figure, Momentum, Oszillatoren, Hebel, Kauf /Verkaufsignale, Lanfffistcharts,
Bewertungssystem, Beta-Faktor, Aufgeld. Black/Scholes, R5I, Numerik, 4 Charts gleichzeitig,
tei kdnnen Fremdwahrungen bericksichtigt werden!

Aktuelle Depotauszige. Limits, Stop-Loss, Steuerfristen. Jahresabschlisse, Grafische Auswertung,
Konto-Verwaltung, Rentabilitat des Depots. Auf Wunsch mandantepféhige Depotverwaltung lieferbar!

KOLN, Gutenbergstr. 73, 5000 Kéln 30. Tel.: 02 21/52 0428 (Demo: 15,- DM)

. LIGHTHOUSE TOWER
FUR IHREN ATARI ST (Mega-1040-520-260) ZUM SELBSTUMBAU

* Preiswertes Gehausesystem in Sonderanfertigung statt umgeba-
stelte Standardgehéause. Einfacher, schneller und I6tfreier Umbau.
I O W E R * Formschones und servicefreundliches Gehause, steht platzspa-
rend und gerauschdampfend neben oder unter dem Schreibtisch
*Durch Regelschaltung wird Lifter nur bei Bedarf eingeschaltet -

Zeitverzogerung fur Festplatte
*Computerund alle Peripherien ineinem Gehause - Resetknopfund

Zentralhauptschalter (mit Schliissel) werden an Gehausefrontseite
montiert.

*Einbau von bis zu 3 Floppies (3.5 + 5,25 Zoll) lassen sich unterein-
anderals A + Bumschalten ZusétzlicherEinbau von Fest- und Wech-
selplatten moglich.

*Beim 520/1040 freibewegliches flaches Tastaturgehduse mit Maus
und Joystick-Anschluf? und Spiralkabel Beim 520/260 internes
Schaltnetzteil.

* Drucker. Modem. Modulschacht Midi - Monitor - Floppy ¢ DMA
Ports bleiben von aussen zuganglich.

*Einbau von Laserschnittstelle, Netzwerken und fast allen anderen
Peripherien moglich - DMA Betrieb mit ausgeschaltetem Laser

* Bis zu 3 Steckdosen fur Monitor. Drucker usw. - praktischer
Schwenkarm befreit Tisch von Monitor. Tastatur und Telefon

Info anfordem Uber unser
Komplettprogramm fir den ATARIST

ugmtTm o u si
A & G SEXTON GMBH
RIEDSTR. 2 7100 HEILBRONN 0 7131/ 78480
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und Bezier-Kurven arbeiten. Gleichzeitig
soll auch eine MS-DOS-Version des Pro-
gramms erscheinen. Durch die Neuerun-
gen sind auch Grafiken aus GEM Artline
ibemehmbar. Als “kleine Zugabe” wird
aulerdem ein Programm zur Umwand-
lung von Vektor- auf Bitmap-Grafiken
angeboten.

Technobox

Bei der samstédglichen Atari-Messe bietet
Technobox allen Technobox-CAD-Besit-
zem ein Forum an, auf dem Erfahrungen
ausgetauscht und interessante Neuigkei-
ten erfahren werden kénnen. Die Veran-
staltung nennt sich “Technobox-Forum”.
Mehrere hundert Benutzer haben sich
bereits angekindigt. Natdrlich werden
auch neue Programme bzw. Updates/
Upgrades gezeigt. Der Technobox-Draf-
ter erscheint in einer neuen Version, die
Assoziativitat bei der Bemallung erlaubt.
Auch in die Koordinateneingabe wurde
entscheidend eingegriffen, sie ist ab der
Messe wesentlich komfortabler. Als be-
sonderes Bonbon wird in den Drafter eine
Kommunikationsschnittstelle eingebaut,
mit der sich das Programm komplett von
aullen steuern laRt. Das allerdings nicht
durch eine eigene Pipeline, sondern kom-
plett tberGEM. Dadurch miif3te der Draf-
ter dann auch problemlos auf dem TT
funktionieren. Eine erfreuliche Meldung:
Trotz der vielen Neuerungen bleiben die
Preise stabil - Technobox CAD/11 kostet
weiterhin DM 1998,-.

CCD

Das Warten auf Tempus Word 1.0 soll auf
der Atari-Messe endlich ein Ende haben.
Tempus Word 1.0 soll hier zwar vorge-
fuhrt. jedoch nicht verkauft werden - die
Version muf erst noch Tests Uberstehen.
Weitere Neuerungen finden sich auch bei
der “normalen” Version von Tempus, die
aufder Messe inder Version 2.10 erschei-
nen soll. Tempus 2.10 ist an GrofBbild-
schirme angepalt, hat den Fileselector-
box-Fehler mit TOS 1.4 behoben (der
Balken sitzt wieder an derrichtigen Stelle)
und bearbeitet nun endlich auch echte Ta-
bulatoren!

Bela

Die Eschbomer Firma Bela wartet gleich
mit mehreren Neuigkeiten auf. Summa,
ein neues Programm, isteine Branchenld-
sung fur Handwerker. Lagerverwaltung,
Buchhaltung und alles, was Handwerker
bendtigen, ist in diesem Programm inte-
griert. Mit XBoot, ebenfalls einem neuen
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AKTUELLES

Programm, stellt Bela ein Boot-Pro-
gramm vor. Mehrere Benutzerprofile,
Autostartprogramme, steuerbar per Maus,
obwohl direkt nach dem Kaltstart noch
kein GEM installiert ist. Die nachste
Neuvorstellung nennt sich Saldo und ist
zur Kontrolle der Finanzen des Benutzers
bestimmt. Durch ein komfortables Ab-
fragsystem ist der Datenbestand nach
verschiedenen Kriterien sortierbar. Ein
komplett neues Programm, das bisher nur
vom Macintosh bekannt ist, istein Makro-
Editor. Dadurch lassen sich immer wie-
derkehrende Ablaufe automatisieren. So
18Rt sich beispielsweise die Maus durch
den Makro-Editor steuern, aber auch Ta-
stendriicke kénnen gespeichert werden.
Auf der Messe wird auRerdem mit dem
CAM-Teil des Programms CADja eine
Frasmaschine demonstriert. Weiterhin
geplant sind bei Bela auch ein Backup-
Programm fur Festplatten sowie einige
andere nutzliche Utilities, die das schwere
Leben mit dem ST etwas erleichtern sol-
len.

Weide

Die bekannte Firma Weide bietet neuer-
dings auch Programme an. So wurde
schon auf der CeBIT ein Programm na-
mens “Adress Direkt” vorgestellt. Dieses
imposante Lager-, Fakturierung- und
AdreRprogramm, das auf allen GroRbild-
schirmen lauft und komplett per Tastatur
steuerbar ist, wird auf der Atari-Messe in
einer wesentlich erweiterten Version vor-
gestellt werden. Ganz neu ist auch ein
Kopierprogramm iiber DFU. Dateien oder
gar ganze Partitionen sollen sich mit die-
sem Programm uber die parallele oder
serielle Schnittstelle kopieren lassen.
Wird beim Backup aufeine andere Platte
ein bereits vorhandenes Programm gefun-
den, kann es in einen Backup-Ordner
gesichert werden, bevor es tiberschrieben
wird. Das Programm konnte eine grofle
Erleichterung fir Programmierergruppen
sein, die auf mehreren Rechnern arbeiten
- die Messe wird es zeigen. Weiterhin ge-
plant istauch eine C-Library-Dokumenta-
tion, mit der die Analyse von C-Sources
problemlos méglich sein soll.

MAXON Computer

Lange erwartet, endlich verfiugbar:
MACH 16, der Beschleuniger aus dem
Hardware-Sonderheft, wird ab der Atari-
Messe erhaltlich sein. Optional kann ein
68881-Prozessor eingebaut werden. Au-
RBerdem 1&Rt sich die MGE-Grafikkarte ab
sofort auch mit 16,7 Millionen Farben
ausristen, 256 davon kdnnen gleichzeitig

benutzt werden. Natirlich istes dann auch
moglich, 256 echte Graustufen (1) zu
benutzen! Die Erweiterung wird moglich
durch eine neue Color-Lookup-Table. die
fiir DM 79,- inklusive Software nachgeri-
stet werden kann. Eine weitere Neuerung,
die fur alle Mega ST-Besitzer interessant
sein durfte, ist eine voll kompatible
68020-Karte. lhre Daten: 32 Kilobyte, 32
Bit 0 Waitstate Cache, dreieinhalbfache
Geschwindigkeit im Vergleich zum
68000/8 MHz in der Praxis.

™TmS

TmS Vektor wird ab der Atari-Messe in
der Version 2.5 ausgeliefert. Diese neue
Version unterstitzt dann auch Bezierkur-
ven. Eine weitere Neuigkeit ist auch das
Programm Cranach Studio. Es ist ange-
pallt worden an den Sharp- und Epson
GTIOOO-Handyscanner. Bei der Bildver-
arbeitung koénnen 6 Lassos gleichzeitig
benutzt werden. Durch eine echte virtuelle
Speicherverwaltung ist die BildgroRe
aufBerdem ab sofort unbeschréankt. Ver-
schiedene Filter und ein Zooming fehlen
natirlich ebensowenig wie eine Farbsepa-
ration. Das Programm besitzt eine Cala-
mus-&hnliche Benutzeroberflache und ist
modular aufgebaut, d.h. Zusatzprogram-
me kdnnen als Module eingebunden wer-
den. Cranach Studio arbeitet als eines der
ersten Programme auch mit der Chili-
Grafikkarte der Gevelsberger Firma Rich-
ter Distributor zusammen. AuRderdem
sind Anpassungen an den Mitsubishi-
Farbscanner vorgenommen worden. Cra-
nach Studio wird auch in einer speziellen
Version fiir Maler vertrieben werden. Das
Programm soll laut TmS alle bisher er-
schienenen Bildverarbeitungssysteme fir
den ST und den Mac (!) Ubertreffen. Man
darf also gespannt sein!

ICD

Die bekannten Host-Adapter der Firma
ICD bekommen einen neuen Bruder. Die
Firma plant, einen High-End-Host-Adap-
ter fiirgehobene Anspriiche aufden Markt
zu bringen. Das Gerat ist firden Industrie-
einsatz entwickelt worden und unterstitzt
Arbitration, d.h. es kann prinzipiell auch
ohne den ST arbeiten bzw. andere Adapter
von sich aus ansprechen. Eine weitere
Neuerung, die sich hervorragend in die
Reihe der bereits erschienenen ST-Be-
schleunigereinreiht, istein “Accelerator"”,
der den ST auf eine Taktrate von hdchst-
wahrscheinlich 16 MHz hochbohren wird.
Ob ein Cache eingebaut sein wird, stand
bei RedaktionsschluB noch nicht fest.

MP



SOFTWARE

Bagdac

Fernsteuerung
Im Netzwerk

Was auf dem Macintosh mdaglich ist,
sollte eigentlich auch mit dem ST zu
verwirklichen sein. Timhuktu ist das
Programm fur den Mac, Bagdad nennt
sich das Programm, das die Fernsteue-
rung eines ST von einem anderen aus
ermdglicht.

Um den ST femsteuem zu kdénnen, mis-
sen verschiedene Komponenten vorhan-
den sein. Da ist zum ersten ein Netzwerk,
indiesem Fall PAMs NET (Test in Ausga-
be 10/89). Weiterhin wird naturlich min-
destens ein zweiter ST bendétigt. Damit
ware die Fernsteuerung zwar prinzipiell
schon méglich,jedoch nursehr unkomfor-
tabel - man wirde immer nur einen Bild-
schirm sehen. Mit einer Grafikkarte und
einem gréBeren Monitor hatte man alles,
was man braucht, aufeinen Blick aufdem
Monitor. Konkret braucht man zur Fern-
steuerung also PAMs NET. mehrere ST
und eine MGE-Grafikkarte.

Die MGE bietet die Méglichkeit, soge-
nannte “Hardware-Fenster” zu o6ffnen.
Vier davon kénnen gleichzeitig darge-
stellt werden. Da das Desktop bei der
MGE ein Fenster belegt, bleiben noch drei
Fenster fur andere Rechner darzustellen.
Wie arbeitet nun diese Funktion? Nach
einer frei festlegbaren Zeit wird vom fem-
zusteuemden Computer der Bildschirm
zum Server {bertragen. Obwohl hier
immer 32kB {bertragen werden mussen,
dauert die Ubertragung nur den Bruchteil
einer Sekunde - quasi nicht feststellbar.
Der Server kann nun das Hardware-Fen-
ster. in dem der Bildschirm des Servers
dargestellt wird, frei auf seinem eigenen
Monitor positionieren. Sobald man auf
dem Server mitder Maus inein Hardware-
Fenster gelangt, besitzt man die volle
Kontrolle Gber den Rechner, zu dem das
Gbertragene Bild gehort. Soll heiBen: Alle
Mausbewegungen werden sofort vom
Server zum entsprechenden Client uber-
tragen und dort auch ausgefiihrt. Das hort

Bagdad in
Aktion: Hier
werden vier
STs gleichzeitig
gesteuert!

sich etwas kompliziert an, deshalb ein
Beispiel: Benutzer A (der Client) arbeitet
gerade mit Script. Benutzer B (der Server)
benutzt ein anderes Programm. Wenn nun
Benutzer A auf ein Problem stéft und
nicht mehr weiterkommt, fragt er Benut-
zer B. Schdn und gut, aber was macht A,
wenn B 3 Kilometer entfernt sitzt? Kein
Problem, wenn man vernetzt ist. B 6ffnet
einfach ein Hardware-Fenster und 1aBt per
Bagdad den Bildschirm von A ibertragen.
Féahrt er mit seiner Maus in das Fenster
hinein, kann erden Rechner von A, also in
diesem Fall Script, komplett (!) steuern!
Mausbewegungen und -klicks werden
ebenso ausgefihrt wie Tastendriicke.

Wie gesagt, lassen sich drei Hardware-
Fenster gleichzeitig 6ffnen. Entsprechend
dieser Beschrankung koénnen gleichzeitig
drei STs ferngesteuert werden. Natirlich
kann es dabei etwas eng auf dem Bild-
schirm werden. Aus diesem Grund lassen
sich die Fenster frei auf dem Bildschirm
positionieren. So kdnnen die Fenster an
den Rand geschoben und dann hervorge-
holt werden, wenn man sie ben6tigt.

Durch die Fernsteuerung ergeben sich
naturlich vielféltige Mdglichkeiten. Zum
einen lassen sich in bereits bestehenden
Netzwerken die Arbeiten der Mitarbeiter
an einem zentralen Rechner Gberwachen:
Der Server hat stets Kontrolle tiber seine
“Zoglinge”. Natlrlich kann der Server so
auch Hilfestellung geben, wenn einer der
Clients Schwierigkeiten bei der Bedie-
nung eines Programms hat oder bei einem
anderen Problem nicht mehr weiter-
kommt. Eine weitere Mdglichkeit besteht
darin, daf eine Person bis zu vier Rechner
gleichzeitig bedient. Wahrend sie aufdem
ersten ST einen Text schreibt, compiliert
sie auf dem anderen ein Programm, auf
dem dritten Rechner 14t sie sich Daten
aus einer Datenbank zusammensuchen,
vielleicht spielt sie auf dem vierten sogar
noch ein Spiel...

Entfernungen

Interessant istdabei, daB die Computer bis
zu drei Kilometer entfernt voneinander
stehen kdnnen. Dabei ist diese Entfernung
garantiert, laut Hersteller hat es auch be-
reits mit einer Entfernung von 7 km funk-
tioniert. Dadurch lassen sich auch Firmen
mit verschiedenen Dienstgebduden pro-
blemlos vernetzen, oder zwei Freunde, die
nebeneinander wohnen, kdénnen ihre
Rechner miteinander verbinden. Die
Anwendungsgebiete von Bagdad sind fast
nicht zu tberblicken.

Natdrlich lassen sich auch Zugriffsbe-
rechtigungen fir die vernetzten Geréate
vergeben, so dal man beispielsweise auf
einen Bagdad-Rechner nur lesend zugrei-
fen kann, auf einen anderen nur schrei-
bend (zur Datenablage etc.). Bemerkens-
wert ist auch, daB trotz des erheblichen
Ubertragungsaufwands (standig 32 kB
pro Fenster) keine merkliche Verlangsa-
mung eintritt. Der femsteuerbare ST ver-
halt sich genauso wie ein normaler ST.

Fazit

Bagdad ist das erste Programm seiner Art
und Gberzeugt schon jetzt durch Komfort.
Alle Einstellungen lassen sich per GEM-
Dialog verandern. Wahrend des Tests sind
keinerlei Probleme aufgetreten; Bagdad
ist die perfekte Mdglichkeit, eine gleich-
zeitige Kontrolle tber mehrere Rechner
zu erhalten. Positiv zu bemerken ist auf
jeden Fall, daR das Programm kostenlos
mitgeliefert wird.

Bezugsquellen:

Bagdad: PAM Software
Carl-Zuckmayer-StraBe 27
6500 Mainz 33, Tel 061311476312

MGE MAXON Computer GmbH
Schwalbacher StralRe 52
6236 Eschhorn. Tel. 061961481811
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WELCOME
TO THE

SHOW

IMAGIC prasentiert mit dem ST

Wer einmal aufeiner der grofen Com-
putermessen gewesen ist, dem ist be-
stimmt auch eine Grafik-Show von
IMAGIC GRAFIK aufgefallen. Doch
auch zu anderen Gelegenheiten wie z.B.
der letzten Internationalen Automobil-
Austeilung (IAA) konnte man die Pra-
sentationsprodukte dieser jungen Fir-
ma bewundern, die auf dem ST den
Begriff Desktop Video gepragt hat.

Begonnen hatte alles zu zweit im Jahre
1987. Damals entstanden erste Bilder-
Shows fiir den ATARI ST. Bald schon
genligten die normalen Mdglichkeiten des
Digitalisierens nicht mehr, so dall be-
schlossen wurde, eigene Software fir
Digitizer zu schreiben, um die Bilder in
besserer Qualitat in den ST zu bringen.
Nachdem man nun lberdie entsprechende
Software verfiigte, wurden U.berblend-
effekte programmiert, damit sich die
Bilder in den Shows nicht einfach nur an-
einanderreihten. Daraus entwickelte sich
dann mit der Zeit ein richtiger Showgene-
rator mit eigenem Zeichenteil und pascal-
dhnlicher Programmiersprache. Der Be-
kanntheitsgrad wurde groRer, als dieser
Show-Generator seinen Weg zur Heidel-
berger Firma Application Systems fand
und seitdem unter dem Namen IMAGIC
vertrieben wird. Fortan konnte man auf
jeder ST-Messe aufdem Stand von Appli-
cation Systems neue Bilder-Shows be-
wundern, die sich immer wieder durch
hervorragende Qualitdt und Originalitat
auszeichneten. So wurden z.B. mehrere
STs Uber die MIDI-Schnittstelle verbun-
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den und so eine ganze Monitorwand mit
einer Uber alle Monitore fortlaufenden
Show synchronisiert. (Es lassen sich mit
IMAGIC {Ubrigens bis zu 256 Rechner
miteinander synchronisieren.) Durch
schnelle Pack- und Entpack-Algorithmen
konnte man sich auch im Bereich der
Animation von tanzenden Madchen und
dem bekannten Animationsfilm "Aladin’s
Lampen" (berzeugen, der dem Original
“nachdigitalisiert” wurde.

Wer regelméRig die ST Computer liest,
konnte ja auch unsere Serie "Bildwerk-
statt ST” verfolgen, die auf IMAGIC ba-
sierte und mit zwei PD-Disketten. auf
denen ein Mini-IMAGIC enthalten ist,
unterstitzt wurde.

Im Business

Im Laufe der Zeit kristallisierte sich aber
immer mehr heraus, daB der ideale Markt

furdieIMAGICGRAFIK-Produkteinder
kommerziellen Werbung und im Business
zu suchen ist. Unterstitzt durch weitere
freie Mitarbeiter aus den Bereichen Infor-
matik und Elektrotechnik hat man sich
mittlerweile auf den professionellen
Markt gestiirzt. Die Anwendungen rei-
chen von Echtzeitanimationen bis zu
Messeprasentationen. Hierbei wird in der
Zwischenzeit auf Wunsch auch jede
Menge Elektronik benutzt. So sind z.B.
Synchronsteuerungen fur Bildplatten-
spieler und U-Matic-Player problemlos
moglich. Fir Messeeinsadtze etc. werden
die verwendeten Gerdte zuvor miteinigen
Feinheiten modifiziert, denn Messezeit ist
nicht nur fur das Personal Stresszeit, auch
Computer werden auf das hdchste bean-
sprucht kénnen.

Auf der letzten Internationalen Auto-
mobil-Ausstellung in Frankfurt konnte
man auf dem BMW-Stand vor jedem

Eines der vielen
technischen Geréte,
die optimale Rilder
garantieren, ist der
Farbscanner
EPSON GT-4000,
fur den eine eigene
Scan-Software
geschrieben wurde.



Fahrzeug ein interaktives Dialogsystem
finden, d.h. eine Konsole, die einen Mega
ST beherbergte und ein hochauflésendes
LC-Display ansteuerte. Auf der Konsole
konnte man mittels Touchscreen dann die
einzelnen technischen Daten zum jeweili-
gen Fahrzeug abrufen. Dieses Prasenta-
tionsverfahren sorgte sowohl bei den
Mitarbeitern von BMW als auch bei den
Besuchern der IAA durchaus fir einiges
Aufsehen.

The Times
Are A-Changing

Natdrlich hat sich mittlerweile auch das
Handwerkszeug geédndert. Die einfache
Videokamera muflte einem Profigerat fur
knapp 20.000 DM weichen und fir viele
Anwendungen bieten Farbscanner, Gra-
fikkarte und Genlock-Technik die ideale
Ergénzung zur Kamera.

IMAG1C GRAFIK bietet sogar ein ei-
genes Genlock-Interface fur semi- und
professionellen Einsatz auf dem ST an.
Mit diesem kann man beliebig Computer-
und Videobilder miteinander mischen und
auf einem Bildschirm darstellen. Ideal ist
hier z.B. der Einsatz als Titelgenerator.
Aber auch weitere Bausteine fiir Videoan-
wendungen wie Encoder- und Decoder-
Systeme fiir die Aufzeichnungen auf Vi-
deosind bei IMAGIC GRAFIK erhaltlich.

Wichtig fir die optimale Bildqualitat,
die fast schon an Fotos herankommt, ist
aufjeden Fall nach wie vor die Software,
die im Hause IMAGIC GRAFIK selbst
entwickelt wird. Fir Texteinblendungen
wurden eigene Zeichensatze kreiert, die
bei Produktpradsentationen vielfach zum
Einsatz kommen. Es lassen sich allerdings
auch alle Signum j-Zeichenséatze fiir De-
mos verwenden, die mittels Zusatz-Soft-
ware entsprechend angezeigt werden.

Zur Zeit entsteht eine Grafik-Show auf
einer MAXON-Grafikkarte MGE. die
dann aufder ATARI-Messe in Dusseldorf
am MAXON-Stand und bei ausgewahlten
Handlern zu bewundern sein wird. Einen
kleinen Vorgeschmack geben die zwei der
nebenstehenden Bilder.

Zum Einsatz kommen wird dabei die
neueste Version der MGE, die nun 256 aus
16,7 Mio. Farben oder echte 256 Graustu-
fen unterstiitzt, und ein 95 cm-GroRbild-
schirm. Man darf also gespannt sein!

HE
Kontaktadresse:

IMAGIC GRAFIK
Computeranimalionen
Waldenhucher Str. 53
7447 Aichtal-Aich
Tel.: 07127157829

Tteport

BMW

IMAGIC aufder IAA in Frankfurt

Diese beiden Rilder wurden mit 256 Farben aufder MAXON-Grafikkarte MGE dargestellt.
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50)(X) Ko6ln 41 Silz Mommscnslr. 72

ll« Pachtender in Kalri fur Alari/ XT/AT Tel 02 21/43 01 442, Fax 46 65 15
Wir biclen lhnen noch Bceralung und Service fir lhren Computer

SCSiI-Festplatten, die schnellen 580 KB/s, 1 Jahr Garantfe

20 MB 40 ms anschluffertig mit Software, von Protar............. 798,-
30 MB 40 ms Vortex Datajet mit Software..................
40 MB 40 ms SCSI Platte, 1Jahr Garantie von Protar
40 MB 19 ms SCSI Quantum, 2 Jahr Garantie von Protar......1498,-
80 MB 19 ms SCSI Quantum, 2 Jahre Garantie von Protar ... 1998,-

105 MB 19 ms SCSI Quantum, 2 Jahre Garantie..........c........ 2098, -
ST Mega 1/SM 124 mit LM B ...covveeivecere e .1598.-
ST Mega 1/SM 124 Mit 4 M B ...ccovvvveeeivecere e .2698,-
Desktop-Anlage ST 4 MB / 30 MB / Laser / C'alamus .6998, -
ST Mcgal/SM 124 mit 2,5M B .....ccccoovvvvierireccirine, 2048,-
Scanner Panasonic 400x400 RS 505.......c.cccvvvvivrvrenns .1999,-
PC Speed mit Einbau in ST 24 Std.........ccccoervneee. .498, -
ST. Laufwerk 0. Bus 3.5 Zoll NEC Lw............... .229,-
ST Laufwerk40/80 5.25 Zoll TEAC.......c.ccu.... .298,-
ST Laufwerk 40/80 5.25 Zoll Bus TEAC........... .348.-
NEC Lw roh fir Einbau in ST 1040................... .190.-
ST Laufwerk roh 3.5 TEAC 144 MB................. .230,-
NEU AT EMULATOR Vortex 80286 fiir ST

zum Einbau in ST m. EGA-Emul., sof. lieferb. .498,-
Speicherkarten 2.5 MB 0. Ram fiir ST.. .149,-
512 KB Karte bestiickt stcckbar............ .249,-
4 MB Karte mit 2 MB bestiickt............. .688,-
Speicherkarten 4M B ......cccecvevviviiennns .239,-
2.5 MB Speichererweiterung................ .598,-
4 MB Speicherkarte......c.ccocovvvnnnnnne .998, -
Einbau der Speicherkarten in lhren ST . ...98,-

Eizo Monitor 9060 S
Multisync S/W .............
MONItOrKaDEeL. ..ot

Switchbox 2 Mon an ST M. SOftW.....c.oceeevvieicecece e 45,-
[ 1|V, Ko Lo [V -1 (o ] R 198,-
ST-TaSIAtUr GEN...eeeeieeeece s 140,-
ADIMENS 3.0 i 398, -
MEQGA PaINT...ciiiiiciiicceee e 498,-
Mcga Paint Prof........ccoeieieiissce s 798,-
SIPNUM 2T XL it es 388,-
TEMPUS 2,06ttt e s 119,-
STAD Grafik 1.3t 149,
SCript TeXtumnriiirrreerecsineens .. 159,-
Frecsoftw. aus STL10 St NUT ..o 50.-
Freesoftware einzeln......ccccoeevevenne. .. 6,
liber 800 PD Disk Info anford. gegen.... ..5,-
Mega Paint 2 .....ccccovvecevnrceeeeeee ..450,-
CalAMUS.. .ottt e 698, -
Calamus Fontn. Wahl

Fax Pock. Modem 2400/4800.........cccceeevriveeeeiieeeeeeeeeeenans 498.-
Fax Software nur fiir PC

Modem Discovery 2400/1200/300 ........ccovevreeervrvrerererieeeieenens 348,-
Spectre 128 0. ROM'S...cuiiiiiiiiii e e 398,-

Die Inbetriebnahme der Moderne am 6ffentlichen Poatnetz der BRD

NEU: NEC PT60 Drucker 24 Nadeln 300 Z/Sek. A4 leise. 1598,-

Citizen Swift 24 Nadeln, 2 Jahre Garanti€.........ccoovvvevevciieinene 948,-
HP Deskjet

Panasonic 1124 24 NadelN.......cccooeveviiiiiceeceeceeeeees e 848,-
ALari Laser SLM 804 ...ttt 2650,-

Atari/Star/Schneider*anaaanic sind eingetragene Warenzeichen. Wir liefern fiir Ihre Firma die richtige
Soft/1lardware/Beratung und Aufstellung. Faktura fur XT/AT PC Komplettsystem mit Einweisung bifo
im Laden. Offnungszeiten 10.00-13.00 Uhr. 14.00-18.00 Ulv Samst 10.00-14.00 Uhr
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Hendrik Haase Computersysteme
prasentiert:

Atari-Computer

Atari 1040 STE incl. SM 124 1448,- DM

Atari Mega ST - Computer in unterschiedlichen
Versionen zu absoluten TOP-Konditionen

Stacy und TT « Computer

Atari Megafile 30 Festplatte 880,- DM
Atari Megafile 60 Festplatte 1240,* DM
Vortex Datajet 30 Festplatte 1180,- DM
Vortex Datajet 60 Festplatte 1680,- DM
Star Drucker LC 24/10 668,- DM
Atari Laserdrucker SLM 804 2600,- DM
Mitsubishi Multiscan 1298,- DM
NEC 3D Multisync 1550,- DM
Vortex AT Emulator (286 !!) 498,- OM

Andere Produkte zu TOP-Konditionen auf Anfrage

Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme

WiedfeldtstralRe 77 » D-4300 Essen 1
Telefon 02 01 -42 2575 eFax 02 01 -41 04 21

Lex-0-Thek

Das Modul-Lexikon fur den ATARI ST

Lex-o-Thek': das Grundprogramm DM 49"
Lex-o Thek' ist ein Accessory. mit dem mehrere Module bedient werden kdnnen Das
Programm besitzt eine Schnittstelle zu den Textverarbeitungen ‘Ist Word Plus’ und
That's Write' Alle Begriffe konnen direkt aus dem Lex-o-Thek-Fenster in lhre Texte
tibernommen werden Das Programm ist voll mit der Maus oder der Tastatur
bedienbar Das Grundprogramm ist zum Betrieb der Module erforderlich

Modul X 3rd Word', das Synonymenlexikon DM 89,-
'3rd Word’ enthalt 65 OO0 Begriffe Nach Eingabe eines Suchbegriffs in das Lex-o-
Thek'-Fenster werden ganze Blocke sinnverwandter Begriffe angezeigt Nach jedem
angezeigten Begriff kann weiter verzweigt werden So findet jeder das treffende
Wort und wird beneidet fiir seine excellenten Formulierungen

Modul 2: Herz-Schmerz', das Reimlexikon DM 69,"

Herz-Schmerz' ist nicht nur fir Dichter und Denker interessant Mit diesem Modul
bekommen Sie zu jedem eingegebenen Wort hunderte Reimwérter angezeigt Ein
ausgekligeltes System und die Verzweigungsmoglichkeit erméglichen es auch dem
Hobbydichter, sich zu jedem AnlaB einen passenden Reim zu machen

Modul 3: Bonmot’, die Zitatedatenbank DM 69.-

Bonmot' enthalt eine Vielzahl klassischer und moderner Zitate. Sprichworter.
Bonmots. Spontispriiche. Definitionen. Bibelspriiche und Bauernregeln Bei der
Auswahl wurde grofRer Wert auf die Alltagstauglichkeit der Zitate gelegt Die Zitate
werden durch austiihrliche Sachregister. Stichwortregister und Autorenregister
erschlossen So findet jeder, der Texte oder Reden schreibt, sofort das richtige Zitat

Komplettpaket-Preis (Ersparnis: 27- DM) DM 249,

Preise zuzugl Versandkosten Vorkasse 5- DM. NN 8- DM

Grundstrasse063
5600 Wuppertal 22
0202 /64 03 89

Reinhard
Rickemann
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-Report

RADIO FFH -
Wir
Rommen
ruber

Radiosendeim it S |

Der Strom der professionellen Anwen-  ten von 16-Spur-Tonanlagen, Studios,

dungen mit dem ST reif3t nicht ab. In
Hessen arbeitet einer der grof3ten pri-
vaten Radiosender Deutschlands mit
einem ATARI ST. Jingles, Spots, Bum-
per, Beds und Stinger mit dem ST -
RADIO FFH macht's moglich!

100,2 MHz - inzwischen ist diese Fre-
quenz diejenige, die an meinem Radio fest
eingestellt ist. Aufdieser Frequenz sendet
der hessiche Sender RADIO FFH rund um
die Uhr sein Programm. Wenn es um
punkt 16 Uhr wieder "RADIO FFH - Fei-
erabend” heil’t, sollten alle hessischen ST-
Freaks das Radio aufdrehen, denn hier
steuert ein Notator von C-Lab den soge-
nannten "Bumper".

Von 8 auf 100,2
in 0 Sekunden

8 MHz ist die Taktfrequenz des ST -100,2
eine der FFH-Frequenzen. IngoGsedl, ein
Musiker und Produzent aus Berlin, hat bei
FFH seinen Arbeitsplatz gefunden. Inmit-
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Tonbéandern, Sequencem und Keyboards
arbeitet er mit dem ST neue Jingles aus,
die das Radioprogramm unterstiitzen,
verfeinern und interessanter machen sol-
len. Ein GrofRteil der Jingles stammt von
"Killer Music” aus Los Angeles und wird
von IngoGsedl in zahlreiche verschieden-
ste Variationen verwandelt (s. u.). Die
Arbeit bei einem Radiosender ist aller-
dings meist sehr spontan, manchmal muR
ein Spot innerhalb weniger Stunden oder
gar Minuten produziert werden - indiesem
Fall kann man natirlich nicht “mal eben”
in Los Angeles produzieren lassen, son-
dern hier ist Zeit fir Ingo Gsedls Auftritt.
Miteinem ST, einem Unitor (einer erwei-
terten Schnittstelle zum Lesen und Schrei-
ben des SMPTE-/EBU-Time-Codes mit
zuséatzlichen MIDI-Ein- und Ausgéngen),
einem Akai S1000, zwei Keyboards und
vielem anderem Radiosender-Zubehor
produziert er in Windeseile kurze Musik-
stiicke, die dann unterder Sprecherstimme
abgespielt werden.

Ein Stlick besteht dabei aus einem
Bumper, einem Bed und einem Stinger.
andere nur aus einem Bumper und einem

Stinger. Bumper nennt sich der Anfang
eines Beitrags. Wenn etwa der Sprecher
"RADIO FFH - Wir kiissen die Behdrden
wach"oder“5vor4 -RADIO FFH -Nach-
richten - ich bin Maren Mende, guten Tag"
sagt, wird das miteinem Bumper gestartet.
Nehmen wir zum Beispiel den RADIO
FFH-Feierabend (montags bis freitags
von 16 bis 18 Uhr): Wenn die Moderatorin
Eva Mayer zwischen den Liedern einen
vorproduzierten Beitrag abfahrt, kann es
oft Vorkommen, dal eben dieser miteinem
Bed unterlegt ist. Kommt es zum Schlufl
des Beitrags, wird es interessant: Sobald
der Beitrag beendet ist, geht das Bed lber
in den Stinger - ein Stinger ist das Musik-
stick am Schluf eines Beitrags. Interes-
sant dabei ist. da Bumper, Bed und Stin-
ger bei geschickter Uberleitung harmo-
nisch ineinander Gbergehen und man gar
nicht merkt, daB es sich hier um verschie-
dene Stiicke handelt, die jeweils von einer
eigenen Bandmaschine gestartet wurden.
Das vorproduzierte Bed ist dabei langer
als der langste zu erwartende Wortbeitrag,
damit auf jeden Fall jede Stelle musika-
lisch unterlegt ist.



AUS eins mach zwel

Programmelemente werden immer dann
eintonig, wenn man sie zu oft hort. Aus
diesem Grund mussen viele verschiedene
Jingles existieren, die zwar
alle aufdem gleichen musika-
lischen Thema basieren, sich
aber verschieden aufbauen.
Die Zusammensetzung sol-
cher Jingles, die zwar unter-
schiedlich sind, sich aber auf
eine bestimmte Weise doch
gleichen, féllt in der Zusam-
menarbeit des STs in Verbin-
dung mitdem Sampler leicht.
Die Killer Music-Stiicke aus
Los Angeles werden bei-
spielsweise in Einzelteile
aufgespalten und neu zusam-
mengesetzt. Hier und da kann
natiirlich auch ein Solo-In-
strument hinzugefiigt wer-
den. um neue Klang-
eindriicke zu erzielen. Auf diese Art und
Weise entstehen immer wieder neue Va-
riationen eines Musikstiicks und den FFH-
Horem wird es nicht zu eintdnig. Der
Vorteil liegtaufder Hand: Trotz verschie-
dener Sticke bleibt der Wiedererken-
nungswert erhalten und jeder Horer weil3
sofort, welchen Sender er gerade einge-
schaltet hat.

Der ST ist natiirlich auch dazu zu benut-
zen, via MIDI-Schnittstelle und Time-
Code-Synchronisation zu den vorhande-
nen analogen Tonbandanlagen beliebig
viele Synthesizer und Sampler parallel zu
betreiben und diese gemeinsam mitden 16
Analogspuren der Bandmaschine tiberdas
Mischpult abzumischen. In diesem Fall

404 1440 40 40 40 40 4

id434040
404
404
404
404

4040404
3404G 4040404
34040 4040404
1440 40 4040404
3404G 4040404

404 040 40 4040404

404
404
m

404

4
4
4
4

404040404040404040

U4D 40 4040404
340 4G 4040404
3404Q 4D 4040Q 4
3JQ4G 4040404
34040 4C 40404

040

Test

gdai

, Report

stellt lediglich die Anzahl der Mischpult-
kanale die Begrenzung der madglichen
imagindren "Spuren" dar. Beim spéteren
Abspielen des fertigen Bands fallt dann
nicht mehr auf. dal sich hier eigentlich

Bei Radio FFH findet inan den ST zwischen teuren Steuerpulten.

viel mehr Spuren tummeln - vom ST ge-
steuert. Bei der direkten Abmischung der
Synthesizer und Sampler - ohne sie aufdie
analoge Mehrspurmaschine aufzunehmen
- steigt sogar die Tonqualitat.

Es hallt zurtck

Damit ist die Reihe der mdglichen ST-An-
wendungen nichtbeendet. Auch Hallgera-
te wie z.B. das "Lexicon LXP-1" werden
mit dem ST angesteuert und ediert. Da-
durch ergeben sich Maglichkeiten, die mit
den Bedienelementen des Hallgeréts allei-
ne nicht moglich waren. So lassen sich bei
einem Effekt beispielsweise die Hallzeit,
der Frequenzverlauf oder das Feedback

in Nr.

Literatur,

Gesellschaft fiir dezentrale Daten-Technik mbH
Stapelbrede 39 « 4800 Bielefeld 1+ Telefon 0521/875 888

(also die Anzahl der vorhandenen Echos)
ohne groBe Schwierigkeiten verdndern.
Fir diesen Zweck hat sich Ingo Gsedl
sogar eigens ein Programm geschrieben,
das die Aufgabe fir ihn erledigt.
Die Frage, warum ein so grofRer
Radiosender wie RADIO FFH
sich mit einem ST herum-
schlagt. ist recht einfach zu be-
antworten: Die Preise fir digi-
tale Arbeitsplatze wie das Syn-
Clavier oder die Waveframe-
Workstation. an denen allein
digital aufgenommen, ge-
schnitten und abgemischt wer-
den kann, liegen im sechsstelli-
gen Bereich. Natlrlich lieRBe
sich damit die Arbeit rationel-
ler und auch schneller bewalti-
gen, hier aber reicht der ST
(noch) aus - der.findige Gsedl
ist mit dem Gerdt mehr als zu-
frieden und méchte es auf kei-
nen Fall mehr missen - beson-
ders die MIDI-Schnittstelle und die zahl-
reich vorhandenen Musikprogramme
haben es ihm angetan.

Wo Sie RADIO FFH héren kdénnen?
Leider nur. wenn Sie in Hessen wohnen. In
diesem Fall allerdings missen Sie einfach
nur lhr Radio auf UKW einschalten und
eine der folgenden Frequenzen waéhlen:
Kassel 103.7: Eschwege 104.6: Dillen-
burg 100,0; Rimberg 100.3: Driedorf
106.8: Vogelsberg 104.8; Rhdén 100.9;
Frankfurt 100.2; Wiesbaden 102,0: Die-
burg 90,1 und Siidhessen 105,0. Inklusive
Nachrichten. Musik, Sport. Verkehrsfunk
mit ARI-Piepser - und einem ATARI ST.

40404040
40 40 4Q 4Q

Finanzbuchhaltung
11/89 dieses Heftes

Mirage, APL

und viele neue Programme,
Tools, Hardware,
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4D 404040Q
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40404040
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40404040
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Let's GO East

ATARI auf
der Leipziger
Messe - ein
begehrter
Rechner

ATARI-Club in der DDR

Im Februar dieses Jahres griindete der
Dresdner Thomas Wedler einen ATA-
RI-Club. Dieser Club soll zu einem
Dachverband ausgebaut und tber ihn
der Vertrieb von ATARI-Computern
und Zubehor in die DDR abgewickelt
werden.

Die DDR war schon vor der groRen Wen-
de 1989 ein “ATARI-Land". Mehr als
KXXXX) ATARIs sind allein Uber die
Handelsorganisation Forum in den Inter-
shops verkauft worden, schéatzte ATARI
auf der Leipziger Messe im Mérz dieses
Jahres, Im wesentlichen Low-End-Geré-
te, also 8-Bit-Rechner, 520 STs, 1040 STs
und die XTs. Eine unbekannte Zahl von
Geraten brachten Omas von ihren West-
reisen mit oder schickten die Verwandten
von “driben". Mehrere Universitaten,
darunter die Karl-Marx-Universitat in
Leipzig und die Humboldt-Universitat in
Berlin, setzten in groReren Mengen ATA-
Rls ein, und zu den ersten freien Volks-
kammerwahlen am 18. Mérz stellte ATA-
RI fir Wahlauswertung und Politbarome-
ter 80 Computer zur Verfligung. Auch
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komplette Zeitungen werden inzwischen
mit ATARIs gesetzt, so zum Beispiel “Die
Andere Zeitung” (DAZ) des neuen Fo-
rums in Leipzig.

Was lag also naher, als einen ATARI-
Club zu griinden? Tatséchlich hatte Tho-
mas Wedler schon 1988 diese ldee, aber
damals pafte das nicht in die politische
Landschaft. Als sich dann die ersten Ver-
anderungen im Oktober 1989 anbahnten,
nutzte der Dresdner die Gelegenheit, um
sein “Projekt ATARI” indie Tat umzuset-
zen. “Ich fand bald einen kleinen Kreis
von 15 bis 20 Usern, die von meiner Idee
begeistert waren”, erzahlt er. “Rechtliche
und materielle Unterstitzung fand ich
beim Kulturbund der DDR. Bedingung
war allerdings, daB alle Club-Interessen-
ten bereit waren, beim Kulturbund mitzu-
machen, um zu dessen Finanzierung bei-
zutragen. Seit der Streichung der Gelder
von der damaligen SED ist das sogar zum
Dreh- und Angelpunkt fir die Bezahlung
der hauptamtlichen Mitarbeiter beim
Kulturbund geworden.”, beschreibt Wed-
ler die komplizierte Situation.

Rund 40 Mitglieder im Altervon 14 bis 60
Jahren kamen schlieBlich im Dezember
1989 zusammen, als ihrem Club offiziell
erlaubt wurde, sich “1G ATARI - Compu-
terclub im Kulturbund der DDR” zu nen-
nen. Eine Verdffentlichung in der Dresd-
ner Bezirkspresse im Januar sorgte fir
eine “Flut von Briefen von Interessenten”,
erzahlt Wedler, "aber zum Gliick hatte ich
mein Postamt und meinen Brieftrager
vorher informiert”. Im Februar fand dann
die offizielle Grindungsversammlung
statt, und der Club gab sich eine ordentli-
che Satzung. Thomas Wedler wurde ehre-
namtlicher Geschaftsfiihrer.

“Hauptziel ist die Schaffung eines
Kommunikationszentrums fiur alle ATA-
RI-Freaks der 8- und 16-Bit-Technik.”
sagt der unternehmungslustige Dresdner.
Uber 150 Mitglieder hat die IG derzeit,
und zusammen mit den Leitern der Ar-
beitsgruppen und dem “Schatzmeister”,
die in der Ubergangsphase die Geschifte
des Clubs leiten, baut Wedlerein Netz von
Kontaktstellen im gesamten Bezirk Dres-
den und in Leipzig auf. Sie bemihen sich
um die Bildung von Ortsgruppen ab 5



Usern, die selbstdndig vor Ort arbeiten.
Aufgenommen werden einzelne User und
bereits bestehende Clubs. Eine eigene
Clubzeitung soll herausgegeben und ein
Landesverband Sachsen gegriindet wer-
den. Auch eine feste Anlaufstelle gibtes in
Dresden bereits.

Die IG ATARI bietet Mitgliedern und
Interessierten vielfaltige Arbeitsméglich-
keiten. Neben individuellen Zusammen-
kiinften stehen den Mitgliedern verschie-
dene Arbeitsgruppen offen. So steht bei
der AG Software “Programmieren in
ATARI-BASIC, Assembler und anderen
ATARI-Sprachen® auf dem Plan. In der
AG Trickkiste werden Fragen behandelt,
die beim Arbeiten mit Anwender- oder
Spielprogrammen auftreten, Tips und
Tricks vermittelt und auferdem Beschrei-
bungen zu bestimmten gefragten Pro-
grammen erstellt. Die AG Sound hilft
beim Einsatz des ATARI als Sound-Ma-
schine.

Ein DDR-spezifisches Problem wird in
der AG Hardware behandelt: Die Hard-
ware-Reparatur. “Hier in Dresden gibt es
zwar einen Computerservice”, erklart der
Club-Chef, “aber die Reparatur muf in
DM bezahlt werden. Darum bleibt meist
nichts anderes (brig, als es mit Basteln zu
versuchen. In unserer Hardware-Gruppe
haben wir dafiir ausgesprochene Speziali-
sten, aber wenn neue Bauteile gebraucht
werden, muR man immer noch in den
Westen fahren und gegen DM kaufen oder
man laBt es ganz.”

Die AG Organisation ist fiir die O ffent-
lichkeitsarbeit und Organisation verant-
wortlich. Sie stellt die Kontakte des Clubs
nach auBen her, halt die Verbindung mit
dem Kulturbund aufrecht und gibt eine
Ubersicht tiber clubeigene Software und
Literatur. Sie organisiert auBerdem Mit-
gliederversammlungen und 6ffentliche
Treffs. Zu den weiteren Vorhaben geho-
ren eine AG Sprachsynthese, AG Grafik/
Design. AG LOGO und eine AG Club-
Magazin.

Datajet30 MB-Festplatte.........c.ccoceeerineeienennns

Dataiet 60 MB-Festplatte...............ccccccc....
GFA-Basic EWS V | 5 dt. (Interpr + Comp.).
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Koetenlose Prospekte, auch (Or Amiga und IBM von

CWTG Joachim Tlede

5, Bergstralle 13 -

1,49 Psion Chess
LDW Power Calc dt .DM 209,00 Cyber Paint 2

Ein groBes Mitgliedertreffen in Form ei-
ner Borse wird alle Vierteljahre veranstal-
tet. Das erste dieser Art in Dresden {ber-
haupt fand im Marz diesen Jahres statt.
“Dieser Art" bedeutet offentlich, denn
bisher trafen sich die ATARI-Freaks in
Schulclubs oder in gréReren Wohnungen.
Auf der Borse konnten Software, Erfah-
rungen und Informationen ausgetauscht
werden, und in Zusammenarbeit mit bun-
desdeutschen Firmen wurde erstes ATA-
RI-Zubehdér angeboten, zum Beispiel
ATARI-Lichtgriffel und vieles andere.
Eine Marktanalyse sollte den Bedarf an
Diskettenstationen und Druckern kldren.
Der rihrige Wedler will auerdem ein
ATARI-Verkaufsbiro in Dresden eroff-
nen, “wo Computerfreunde, IG-Mitglie-
der natirlich bevorzugt, sowohl Compu-
ter als auch Zubehor erwerben kdnnen.
Friher konnten sich viele einen Computer
nicht leisten, weil eine Floppy oder ein
Drucker made in DDR fiir einen Wucher-
preis von 5CKX) Mark verkauft wurden und
weil DM knapp war, darum gibt es hier
jetzt einen enormen Markt. Zentrale An-
laufstelle fiir Vertrieb und Verkaufsoll die
IG ATARI sein. Entsprechende Kontakte
mit einigen ATARI-Fachgeschéften und

............. DM 1099,00
.DM 1649,00
.DM 229,00
.DM 329,00
DM 349,00
DM a.A.
.DM 39,00 1
DM 79,00 B Ubl IC
DM 399,00
,,,,,,,,,,,,, DM 299,00 PO fiir Atari ST odor PC
DM 59,95 Gleich Info anfordern |
DM 109,00 Katalogdiskette DM 350
499,00
............. 309,00 Versand
Vorkasse / Scheck ¢ 4 DM
Nachnahme +6 DM

7109 Roigheim

? TeOBTX 0 62 98/30 98 von 17-19 Uhr

Uber 00000
ATARI-Rechner
wurden im
Intershop
verkauft.

Software-Hausern in der Bundesrepublik
sind bereits geknlpft.”

Nicht kommerzielle Kontakte sucht die
IG zu ATARI-Clubs in der Bundesrepu-
blik, “vor allem zum Erfahrungsaus-
tausch, zum Beispiel iber Raubkopien,ju-
gendgefahrdende Software und Gberhaupt
alles, wasdie Arbeit mit ATARIs betrifft”,
meint Wedler.

Im Club selbst geht es streng demokra-
tisch zu: Im Mai findet die nachste Mit-
gliederversammlung statt, auf der die
Clubleitung, die zunéchst einmal alle drei
Monate Zeit hatte, sich einzuarbeiten, fir
die kommenden zwei Jahre gewé&hlt wird.
lhre Aufgabe ist vorallem, die reibungslo-
se Arbeit der einzelnen Mitglieder zu
berticksichtigen. Inder Clubordnung wird
dabei auch an einen verantwortungsbe-
wuBten Einsatz der Gelder appelliert,
denn der Club finanziert sich selbst. Die
ebenfalls fir zwei Jahre zu wéhlende Re-
visionskommission wacht darlber.

Interessenten kdnnen sich direkt an den
Computer-Club wenden:

IG ATARI
Alexander-Herzen-Strale 55
DDR -tm o Dresden
Andrea Rudolph

T5RC x> <M wCcAfa miunrry&3dchv !

- SOFI

Nurnberger Str.23 8501 RofRtal

09127/ 7653
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Ein Monitor fur alle Auflosungen

fur den Mega ST erweitert niedrige, mittlere und hohe Auflé-
sung, z.B.: 640x350 in mittlerer Auflésung, 832x624 in hoher
Auflésung. Die Auflésung kann vom Desktop aus gedndert
werden. Volle Kompatibilitat auch bei Programmen, die nur
mit der Original-Auflésung arbeiten, da diese eingestellt wer-
den kann.

Leistungen:

¢ Erhéhung der darstellbaren Pixelauflésung des
ATARI Mega ST in Verbindung mit ,,Multisync*
Monitoren

¢ Samtliche Original-ST-Auflésungcn mit 75 - 90 Hz
(je nach verwendetem ,,Multisync* Monitor). Somit
flimmerfrei auch bei Farbprogrammen

* Bis zu 24 verschiedene Auflésungen zur Auswabhl
(Auflésung vom Desktop aus anderbar)

¢ Konfigurationsprogramm zur individuellen Einstellung
der verschiedenen Auflésungen

¢ Umschalten zwischen Farb- und Monochrombetrieb
mit Auto-Monitor-Switchbox vom Desktop aus
maglich

e Mehr als doppelte Anzahl an Bildpunkten auf dem
Bildschirm

* Volle Nutzung des Blittcrs bei jeder Auflésung

 Integrierter, abschaltbarer Bildschirmschoner

* Auch Spiele laufen, da die Grafikkarte abschaltbar ist

e LAuft mit TOS 1.2 und TOS 1.4

* Getestet in C’T 3/90

Die
preiswerte
Grafikkarte
DM 298,-

HeimVerlag

HeidelbergerLandstraBe 194 Bitte senden Sie mir:
6100 Darmstadt-Eberstadt

That's

Nur ein Malprogramm?

Es gibt fir den ST ca. 200 ,,Malprogramme*. Davon sind etwa
25 in der Lage, auch Grafiken, die gréRer als der Bildschirm
sind, zu bearbeiten. Die wenigsten erlauben einen bequemen
Umgang mit dem Bild. Kein weiterer Kommentar!

BildgrdéRe nur durch Speicher begrenzt
Bildmanipulation nicht durch Monitor begrenzt
Montage mehrerer Bilder, auch aus Fremdprogrammen
zu einem grof3en Bild

Maus- und Tastaturbedienbar

Viele praktische Hilfs- und Zeichenfunktionen

UNDO Puffer (abschaltbar fir gréRte Bilder)
Automatische Abschaltung der Ganzscitcndarslicllung,
falls das Bild auf den Monitor paRt

Lauft unter SM124, SM194, OverScan!

und mit MegaScreen

Import verschiedener Bildformate (IMG, P13, PAC,
DOO, TPI, PIC,...) die Liste der Treiber wird laufend
erganzt

Bilder einfach und schnell bearbeiten, die ideale Er-
ganzung zur Scannersoflware

Die ideale Erganzung zu vielen Programmen am
Markt

Das Grafiktool mit Konzept

Gleichzeitig und daher Gbersichtlich bearbeitet man
Ganzseitendarstellung, Lupe und 1: 1-Darstellung
Automatisches Verschieben erspart das sonst mihe-
volle Scrollen, wahrend man eigentlich zeichnen
maochte. Die Geschwindigkeit ist per Tastendruck auf
Allcmate, Shift und Control wéhlbar

Kirzeste Ladezeit des Programms! Erspart lastiges
Warten beim Programmwechsel

Schnelles Scrollen, Bild laden, sichern, Block kopie-
ren, verschieben,... ermdglicht flieBendes Arbeiten.
Unkomplizierte, einfache Bedienung mit Ubersicht
Kurze Einarbeitung wird durch das verstandliche
Konzept ermdglicht Ausdruck aufallen gédngigen
Druckern in verschiedenen Auflésungen méglich. Auf
Wunsch Page-Preview vor Druck

- Alle genannten Preise
unverbindliche Prenempfehlungen - D M 148 .

BESTELL-COUPON

MegaScreen &DM 298, Heidelberger Landstral3e 194

Heim-Verlag

6100 Darmstadl-Ebersladt

That's Pixel & DM 148,-

Telefon 0 61 51-5 60 57 zzgl Vorsandkoston DM 6,- (Ausland DM 10,-) In der Schweiz

: unabhé&ngig von der bestellton Stiickzahl Data Trade AG
Hotline Landslr. t

CH-5415Rieden-Bad
Info + Betreuung Name, Vorname ieden-Baden
CQM PO SOFTWARE GMBH Stae H In Osterreich:
Ritzstr. 13 ralse, Hausnr Haider
5540 Prim PLZ. Ort Computer * Peripherie
. . Grarer Str. 63

Tel. . 0 65 5 1/6 2 66 Oder benutzen S« d« in ST Computer eingebettete Qestellkerte
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SOFTWARE

Kaufmann
Inklusive

BS-Handel/3

Sind die Zeiten der Karteikdsten und Aktenordner wirklich
schon vorbei? Wird ab sofort schon alles nur noch “elektro-
nisch" erledigt? (ibt es einen Weg zum “Papierlosen Biiro"?
Wenn Sie. liebe Leser, Computerzeitschriften aufschlugen, da
wird lhnen Blatt fir Blatt immer gerne vorgezeigt, was fir
Allroundgenies die Computer mit entsprechenden Program-
men sind. Aber wie sieht es in lhrer taglichen Praxis aus?
Entweder Sie haben ein Programm, das einfach alles kann,
selbst das, was Sie gar nicht brauchen. Oder Sie haben ein Pro-
gramm, das irgendwann einmal auf Ihre Winsche “zurechtge-
strickt™ wurde und langst nicht mehr aktuell ist.

Alles nur Extrembeispiele - meinen Sie? Seien Sie einmal ehrlich,
wie ausgelastet ist Inr Computer denn wirklich? Gerade das Abwaé-
gen auf das Machbare ist eine wichtige Voraussetzung, um vor
allen Dingen die richtige Software zu finden. (Und der Autor dieser
Zeilen weill wovon er schreibt, schlieBlich warerdrei Jahre lang im
Software-Verkauf tatig.) Kann es sich ein Klein- oder mittelstandi-
scher Betrieb erlauben, aufs Geratewohl Software auszuwahlen?
Sicherlich nicht. Gefragt sind Programme, die sowohl branchenty-
pische Téatigkeiten abdecken als auch Offenheit in andere Richtun-
gen bieten. (Man erinnere sich an obige Extrembeispiele.)

BS-Handel ist flirdie ATARI-ST Computerbereits ein Software-
Klassiker. Seit 1986 aufdem Markt gehdrt BS-Handel im Bereich
integrierte kaufméannische Software sicher zu den ersten Program-
men dieser Artaufdem ATARI ST. Jetzt ist die neue Version “BS-
Handel/3” lieferbar. BS-Handel/3 ist keine Update-Version, son-
dern stellt ein komplett neu entwickeltes Programm dar. Es be-
inhaltet nicht nur den Funktionsumfang der Vorgadngerversion,
sondern wurde inderGEM-Oberflache und bei der Verarbeitungs-
geschwindigkeit vollig neu Uberarbeitet.

Vor den Erfolg...

Um es gleich vorwegzunehmen, ohne einen Hauptspeicher
mit mindestens 1 MByte RAM und einer Festplatte mit 20
MByte sollten Sie erst gar nicht beginnen - BS-Handel/3 ist
mit weniger leider nicht zufrieden! Bei einer Betriebssystem-
version vor dem "Rainbow” (TOS 1.4) muB unbedingt auch
das Programmlein "FOLDR200.PRG” geladen werden, daes
zu dem besagten “40-Ordner-Problem” kommt. Auch ein
Textverarbeitungsprogramm sollte verfigbar sein. Im Hand-
buch liest man: "Das Textprogramm ist ein wichtiger Be-
standteil im BS-Handel/3." Das soll aber nicht heiRen, daR ein
solches mitgeliefert wird, als "wichtiger Bestandteil" im Lie-
ferumfang. Im Gegenteil: Es wird nicht mitgeliefert und ist
dennoch “wichtiger Bestandteil” bei der Arbeit, denn ohne
Textprogramm konnen keine Ausdrucke gemacht werden!
BS-Handel/3 bedient sich sehr gerne 1st_ Wordplus, weil der
Listengenerator darauf abgestimmt ist.

Vor den Erfolg haben die Gotter bekanntlich den Schweil}
gesetzt. So mulR man bei BS-Handel/3 eine umfangreiche In-
stallationsprozedur durchlaufen. Allein das Verteilen der
einzelnen Dateien auf meine MEGAFILE-60 dauerte etwas
mehr als 5 (in Worten: finf) Minuten - da wird wohl der
Plattentyp auch etwas schuld gewesen sein. Wenn es sich um
eine sogenannte Erstinstallation handelt, erscheinen nach dem
Programmaufruf verschiedene Masken fir Grundeinstellun-
gen: Wo werden Daten. Musterformulare. Druckertreiber in
welchen Partitionen in welchen Pfaden zu finden sein? Feld-
beschreibungen werden eingestellt, Anreden festgelegt, Ver-
sandart. Rabattsatz. Zahlungsbedingung und...und... und. Es
dirfte aber dem Erstanwender plausibel genug sein, daf sol-
che Einstellungen beim ersten Schritt in das Programm durch-
aus notig und unumgénglich sind.
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Einblicke, Ausblicke,
Uberblicke

BS-Handel/3 bietet uns im Einstiegsbild
eine Desktop-Leiste mit nur vier Menis
und eine Funktionstastenleiste am unteren
Bildrand. Dies ist erfreulich, denn die
h&ufigsten Aufrufe erreicht man per Funk-
tionstaste, selbst die weniger wichtigen
Unterpunkte der Pull-Down-Menis sind
per Alt-Sequenzen zuséatzlich ansteuer-
bar. Klar strukturiert sind die Menus
selbst: Stammdatenverwaltung, Auftrags-
steuerung, Ausgabevorbereitung und div.
Kleinarbeit (hier Menu “Anweisung”.
Alles ist logisch zusammengefaBt. Inter-
essant ist ein Druck auf Funktionstaste
>F1<. Da rollt sich ein Pop-Up-Meni
genau dort auf, wo gerade der Mauszeiger
steht. Verbesserungsvorschlag von mir:
Warum nicht eine Zweitbelegung der
Funktionstasten vorsehen? Denn erst
>F1< und dann Abkehr zur Maus und in
Menis ist nicht sehr ergonomisch.

Die Kartei bringt’s

Ordnungsbegriff Nummer | ist die “Kar-
tei”. Sie beinhaltet gewissermaRBen alle
Stammdaten wie “Adressen”, “Lager”,
"Preise" usw. Die nachste Ordnungsein-
heit istder “Auftrag”, der alle Tatigkeiten
im Hinblick auf Kunden und Lieferanten
bereithalt. Punkt 3 sind die umfangreichen
Ausgabemdoglichkeiten an ein externes
Textverarbeitungsprogramm.

Wenngleich wir bei der Installation die
Globaldaten eingegeben hatten, missen
natirlich jetzt Adressen von Kunden und
Lieferanten. Artikel, Preise und Anfangs-
bestande des Lagers erfalt sein. Miteinem
Druck auf>F 1< und der Auswahl “Adres-
en" des besagten Pop-Up-Meniis wird
nunmehr die maBgebende Kartei ausge-
wahlt. Ab sofort wirken die Angaben im
Meni “Stammdaten” nur auf diese eine
Kartei. Also hinein in den Menipunkt
“Erfassen".

Eine ausfihrliche Maske erscheint, und
man wird nach Name. StraBe. Wohnort
und alledem gefragt. Von hieraus kann in
drei weitere Masken verzweigt werden,
die zusatzliche Angaben zur ‘Adresse’
(z.B. Branche, Kreditlimit, Individualra-
batt usw.), zur Umsatzstatistik dieser
‘Adresse’ und einen Notizblock aufneh-
men. Nun muf nur noch festgelegt wer-
den, ob es sich um einen Kunden oder
einen Lieferanten handelt, denn diese
zwei Adressentypen werden getrennt
voneinander abgespeichert. In dhnlicher
Manier werden Artikel, Bestandsdaten.
Preise, Rabatte und Zahlungsbedingun-
gen aufgenommen.

26 /T “*7/81990
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1 Stanndaten umnuT ————-—mmmmmmem
Adressen Systenschutz FI0
Auftragsbetatlgu ----- INSIALLATION —
Erfassen... Lieferschein ﬁl(ljgenﬁln KP
echnung... ressen,, KA
Suchen... Cutschrlft % ﬁ:
Ubersicht. a AuftragsNesen...
Drucken, Einkayf.. Sameldruck starten Jahreswechsel... K
Rickoabe  Kundenstatistik,. Textverarbeitung  F7
Lieferantenstatistik. S {3’ 1tung B
Nster bearbeiten F5
Stand hby...
Proj ral%jend""" %
Stanndaten Auftragswesen Ausgabun
. .Statistik----------
Inkauf
.Listengenerator
£l nein 9
Bl Eorulare
Listun
k g \
,Sanfleln
u u
| Psk Stamdaten Auftragswesen Ausgeben  Anweisng
Adressen anzeigen X
*MIMNIM-SOPT .’5) N‘nh dUtentl __t__t_
Ofldressnunner.. ¢ 10060
SNIC T........s — Fral
Strasse/Nr.... ! Hintem Busch 15
Qad/ PLZ... : D586
. 0319 / 253647
f
i S Sehr eehrte Tau‘Fbrm Huiller-Thun
Erstkonstakt Ol 01%550
Infomation 1
Infornation 2..
Infomation 3.. :

JOUTI ~Insatz”] NInfomatiojd I* Loschen! | Andem 1

Bild I:

Eine Uberschaubare
Ansammlung von
Pull-Down-Menis
wird zur
Programmsteuerung
unterstitzt von den
zuséatzlich aktivierten
Eunktionstasten.

Bild 2:

So ist der prinzipielle
Aufbau von BS-
HANDEU3 zu
verstehen: Funktionell
eigenstandige Module
arbeiten “Hand in
Hand".

Bild 3:

Ein Beispielfur die
Installations-
prozedur: Fur die
verschiedenen
Karteimasken sind die
hier vorgestellten
Feldnamen far
branchenspezifische
Anpassungen
veranderbar.

Bild 4:

Die Erfassung von
Stammdaten.
Zuséatzlich zu den
Adressangaben
werden weitere
Informationen in
zusatzlichen Masken
festgehalten.
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KatCe-ST DM 198,-

Bei KatCe-ST handelt es sich um ein integriertes
Programmpaket, das urspringlich fur Einplati-
nencomputer mit der CPU 68000 entwickelt
wurde. Bei der Programmierung wurde darauf
geachtet, es spater auch auf andere Computer
Ubertragen zu kénnen
Ziel bei der Entwicklung war es, ein System zu
schaffen, mit dem sowohl mittels einer Hoch-
sprache als auch auf Maschinenebene schnell
und effektiv programmiert werden kann.
Fur eine schnelle Arbeil sollten alle Programm-
teile standig im Speicher présent sein, sie soll-
ten gegenseitig schnell aufrufbar sein und es
sollte genug Platz fir Ouelltexte tbrig bleiben
KalCe-ST enthalt eine eigene ,Shell" mit Ma-
schinenmonitor, Disassembler, Editor, Assemb-
ler, Pascalcompiler und verschiedenen Biblio-
theken (Real, VDI, AES, Grafik). Da es vollstan-
dig in Assembler (ibrigens mit seinem eigenen)
programmiert wurde, nimmt es nur einen Platz
von ca. 84 KByte ein. Der Rest des Platzes bleibt
dann fur Quelltext und erzeugten Code.
Um diese Kompaktheit zu erreichen, wurde auf
eine GEM-Umgebung verzichtet. Das heifl3t aber
nicht, daR die erzeugten Programme auf die
GEM-Annehmlichkeiten verzichten mussen.
Um moglichst viel Quelltext im Speicher unter-
bringen zu kénnen, wird ein eigenes Textformat
mit komprimierter Darstellung verwendet. Kat-
Ce-ST lauft auf allen ST-Modellen in allen Auflo-
sungen.
Pascal
Der Compiler orientiert sich an vorhandenen
Standards So ist er weitgehend mit Turbo-
Pascal 3.0 kompatibel. Dartberhinaus bietet er
zahlreiche Erweiterungen Wahrend der Ent-
wicklungsphase wird man den Code im Spei-
cher erzeugen (und austesten), eine Speiche-
rung auf Diskette ist dann erst zum Abschluf
erforderlich
Die Ubersetzungszeit liegt bei etwa 400 Zeilen
pro Sekunde.Weil diese Geschwindigkeit so
hoch ist, kann man auch sehrlange Programme
»im Stick" compilieren, deshalb kann man auf
einen Linkerverzichten Ubersetzte Assembler-
teile werden wéhrend des Compilierens direkt
eingebunden.
Markmale
« Debuggen
« KatCe-St Pascal ermdglicht ein sehr
einfaches Multitasking mit bis zu
apht Prn7occon
« GEMDOS, BIOS und XBIOS, AES und VDI
« Kat-Grafik wird unterstitzt
« Editor (bildschirmorientierter Programm-
editor ohne Mausunterstitzung)

Info-Broschire
[0  kostenfrei

- Alle gerannten Preise
unverbindliche Prebempfehlungen -

HaimVerlag

HeidelbergerLandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51 -5 6057

pro-CAM

Ufe-Simulation

DM 189,-

Im Gegensatz zu herkdmmlichen Simulations-
konzepten gibt es eine neue Idee namens CAM
Cellular Automata Machines arbeiten auf rein
graphischer Ebene. Sie sind heute so weit ent-
wickelt, daf? sie komplexe, naturwissenschaftli-
che Vorgénge simulieren kénnen.
Erstmalig ist nun ein professioneller Cellularer
Automat (CAM) fiur den ATARI erhéltlich. Er
bietet eine graphische Benutzerschnittstelle und
ist daher gut geeignet, den Einstieg in diese
neuartige Welt der Simulationssysteme zu voll-
ziehen. Mit dem System kénnen komplexe Pro-
bleme bearbeitet werden: Zu dem weitgefa-
cherten Anwendungsspektrum von Cellula ren
Automaten gehoren u.a. Simulationen von che-
mischen Reaktionen und physikalischen Pro-
zessen. Ebenso kénnen Fragestellungen der
Okonomie, der Soziologie und der Biologie
behandelt werden
Eigenschaftan von pro-CAM:
« benutzerfreundliche, mausgesteuerte
Arbeitsoberflache
* hohe Geschwindigkeit (bis zu
1 Generation pro sek bei einer Auflésung
von 256 x 160 Pixel), da vollstandig
in Assembler programmiert
« Filmoption erlaubt bis zu 8 Generationen
pro sek
¢ Farb- und S/W-Versionen sind eigen-
standige Programme mit jeweiligen Starken
e Lieferumfang: 1 Buch, 1 Diskette mit
Programmen, 4 Disketten mit Anwen-
dungen aus Mathematik, Physik, Chemie,
Soziologie und Geographie
* bereits bei mehreren européaischen
Universitéten im Einsatz

KatCe-ST
pro-CAM
ST Plounal

Programme
mil hohem Niveau

Assembler
AES-Funktbnen
Maschinenmonitor
Bibliotheken

Neuheiten

ST Plotmal DM 298,-

Plotmal ist ein neues Programm fir die grafi-
sche Prasentation und die Auswertung von Daten
mitdem ATARI ST. Umfangreiche Optionen und
eine speziell fur dieses Programm entwickelte
grafische Benutzeroberflache erméglichen die
mathematische Bearbeitung und das Veran-
dern und Einstellen aller vom Programm ver-
wendeten Daten und Parameter sowie die flexi-
ble Gestaltung und Beschriftung der mit den
Daten erstellten Diagrammen. Das WYSIWYG-
Konzept gestattet dem Anwender, ein auf dem
Bildschirm dargestelltes Diagramm voll auf seine
Bedirfnisse anzupassen, um es dann auf Nadel-
oder Laserdrucker bzw. Plotter auszugeben
Merkmal«
« Eigene grafische Benutzeroberflache mit
Dialogboxen
* Maussteuerung und umfangreicher
Tastaturbefehlssatz
» Hilfe-Funktion
¢ Umfangreiche Pufferfunktionen
* Maximal 250 Datenséatze
und 9999 Wertepaare
« Gruppierung von Wertepaaren
durch Marken
« Selektion von Datensétzen fur die Anwen-
dung verschiedener Optionen durch An-
sprechen der gewilinschten Marken
« Zwei vollig unabh&ngige Arbeitsebenen
Diagramm«:
« X,Y-Diagramm- und Sé&ulenchart-Option
¢ Lineare und logarithmische
x- und y- Achsen
« Umrechnungsfunktion zur Manipulation
der x- und y-Werte
*« WYSIWYG-Darstellung der Daten vor der
Peripherie-Ausgabe
« Ausgabe der Diagramme auf Nadel
Laserdrucker oder Plotter
e Ausgabemodus DIN A3, DIN A4.
Quer-, Hochformat
Grafisch« Symbol« und Lini«n:
e 10 Linienarien, 30 Symbolarten
« Symbol- und Linienvorrat kann editiert
und erweitert werden
Beschriftung:
« Freie Beschriftung im gesamten Bereich
des Grafikausdruckes
* Verschiedene zuladbare Zeichensatze
« Beschriftung im proportionalen und nicht
proportionalen Modus
T«xt- und W«rt«paar- Editor
Ausw«rit«-Funktionon
Export- und Import-Funktion«n
* Importieren und Aufbereiten beliebiger
ASCII-Dateien

BESTELL-COUPON

Bitte senden Sie mir:

Name, Vorname
Stralle, Hausnr .
PLZ, Ort

Oder benutzen Se die in ST Computer eingebettete Bestellkarte

zzgl Versandkosten DM 6,- In der Sotmeiz

KatCe-ST Best.-Nr. (5-9039) & 198-DM  (Ausland DM 10, pHa Tl AG
Pro-CAM (S-9040) a 189,- DM  unabhangig von der !
ST Plotmal (5-9050) 4298- DM bestellten Stiickzahl CH5415Rieden-Baden

In Ceterreich

Haider

Conmuter * Peripherie

Gazer Si.

A- 2700 Werer Neuslack



Bild 5:

Furjeden Artikel halt
man hier wichtige
"technische' Daten

SOFTWARE

Pre c

1s r

fest.
Desk Stanndaten fluftragsHesen Ausgaben Anweisung
Abruf: 50052520004 f jr Hiiller-T iurgau
A: 1N 10540¢2.07 R: 33836.35 s: 153165.85 0: 1247207.56
Pgs, Menge Brt.-Hr Bezeich luna
1. 3.10 85001 Kreuzsc ilitzQu 1654042.073 3383.63 1247207
Bild 6:
Hier wird ein
Formular =1 Artikelubersicht
zusammegestellt (Z.B. Nunner l«__ Hb Lagerort Preiseh Gebindeeh
. . 11001 KreuzschiitzguerlageNE 1000 Stk Stk
eine Rechnung). Die
obere Liste zeigt die
einzelnen
Formularposten, die
untere Liste eine
C'bersicht der bisher
angesprochenen
Artikel.  ®.
Bild 7:
Einzelne Faktoren fir
die Abwicklung eines
Auftrags sind hier
zusammengetragen.
Forn-Nr..:31 HH SH 1eDatun: 27.05.1550 2 zkMLxacnT
Adress-Nr: 010815
Hane : Hinterhuber Franz-Josef skonto 1
CKSAHT * Teilzahl.
Netto....! 1253.87 .
Bild 8: Steuer.,,: 243.51 SKOMTO» NBTTO Bis
>1ld & Brutto...: 1457.78 SOMTOQATLH
BSH/3-G1RO ist ein Teilgez.,: 150.00 FIOMTOMTMAO
Kleines ¢ anie. . 1000.00
Zusatzprogramm, das Rest.....: 364.87

die Buchung von
Zahlungsvorgéngen
und das Mahnwesen
Gbernimmt.

Der Auftrag lacht

Wie wird denn nun ein Auftrag abge-
wickelt? Stammdaten zum Kunden liegen
vor, Artikel sind erfallt, Bestande festge-
stellt. Die Funktionstasten >F2< bis >F5<
stellen fast alle Routinetatigkeiten in
Beziehung auf den Kunden dar. >F6<
(Einkauf) zeigt eine typische Handlung in
Richtung eines Lieferanten. Die vollstan-
dige Auswahl an Tatigkeiten verbirgt sich
im Menl "Auftragswesen”. Zunéchst
wahlt man die Adresse des Kunden. Dies
geschieht in einer Suchmaske. die genau-
so aussieht wie jene bei der Kundenerfas-
sung. Wichtig sind nun die Feldbezeich-
ner mit einem kleinen Pfeil davor. Dies
sind die Schlisselfelder, und nurdort kann
man ein Suchkriterium eingeben. An-
schliefend stellt sich die Frage, wie die
Artikel der Kundenbestellung z.usammen-
gestellt werden sollen:

- per Anklicken in einem Ubersichtsfen-
ster (als Liste bestehender Eintrage),

- aufgrund einer bereits bekannten Ar-
tikelnummer (weil sie der Kunde in
seiner  Bestellung schon aufgefiihrt
hat) oder

- als nachtragliche manuelle Nacherfas-
sung (wenn es diesen Artikel noch
nicht in der Kartei gab).

Je nachdem, welche Verfahrensweise
gewahlt wird, 6ffnen sich verschiedene
Fenster. Im 1. Fall 6ffnen sich nur zwei
Fenster, in der oberen Halfte das vorlaufi-
ge ‘Formular’, in der unteren Halfte die
Artikeltbersicht. Im 2. Fall kommt unten
ein drittes Fenster hinzu, als Suchmaske,
welches im 3. Fall als erweiterte Eingabe-
maske arbeitet. Steht nun der Artikel fest,
wird er in das obere Fenster Ubertragen,
gewissermafen in einen Vorratsspeicher
fir den spéteren Formularausdruck.

Wenn diese zwei Fenster geschlossen
werden, erscheint eine Maske "Summen
bearbeiten”. Wenn der Artikel bisher nur
‘inder Absichtstand', verkauft zu werden,
bedeutet die Bearbeitung als Summe, dal
die Einzelartikel zusammengerechnet und
gleichzeitig als interner Umsatz von Lager
(als Abgang) nach Versand gebucht wer-
den. Dies lost gleichzeitig eine Sollstel-
lung des Rechnungsbetrages in der Kun-
denstatistik aus. Gespeicherte Vorgange
werden alle in einen ‘Sammelbehalter’
bewegt, wo sie aufdie wirkliche Verarbei-
tung (sprich Lieferschein- bzw. Rech-
nungsdruck) warten. Solange die VVorgan-
ge in dieser Sammlung liegen, kénnen sie
insgesamt oder auch nur einzelne Positio-
nen nachtraglich veréandert werden.
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Auswertungen
und Listen

In einem separaten Meni sind verschiede-
ne betriebswirtschaftliche Informationen
abrufbar. So zeigt eine Kundenstatistik die
monatlichen und jahrlichen Umsatzsum-
men fir einen oder mehrere Kunden.
Ahnlich ist die Aufstellung fiir Lieferan-
ten zu verstehen. Eine Artikelstatistik 143t
Rickschlisse auf Verkaufserfolge und
Rohgewinne zu. Eine Fakturstatistik ver-
merkt alle bisherigen Vorgange (Auftra-
ge, Lieferungen, Rechnungen, Einkaufe
usw.) fur fest vorzubestimmende Zeitrdu-
me. Auch eine standige Inventur und Lie-
ferriickstandsmeldungen kénnten aus die-
sem Programmteil kommen.

Irgendwann im Verlaufe der Arbeiten
wird es notig sein, die Ergebnisse zu Pa-
pier zu bringen. Dabei stellt BS-Handel/3
einen sogenannten Listengenerator zur
Verfligung. Er bereitet die Daten in Ver-
bindung mit Musterformularen so auf, dafl
diese komplett an die Textverarbeitung
Ubergeben werden kdénnen.

Das Programm unterscheidet zwischen
"Briefen" und “Listen”. Briefe sind im
Grunde jene ‘Textaufbauten’, deren Aus-
sehen schon durch den Globaltext gestal-
tet wurde. An bestimmten Stellen aber
kann noch nicht feststehen, welche indivi-
duellen Textteile hinzukommen, dann
sind dort sogenannte Platzhalter ersat-
zweise eingefligt. Deutlich wird dies am
Beispiel eines Serienbriefes: Der Global-
textsind all jene Stellen, die injedem Brief
gleichbleiben. Individualtext sind jene
Passagen, die sich von Adressat zu Adres-
sat &ndern. Die Platzhalter, in aller Regel
die Feldnamen, kennzeichnen all jene
Positionen, die durch Feldinhalte spéter
ersetzt werden (z.B. Name, Vorname,
StralBe usw.). Die Abarbeitung eines Brie-
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fes wiederholt sich solange, und zwar
vollstandig, wie noch (meist vorher selek-
tierte) Datensatze zur Verfligung stehen.

Unter Listen versteht BS-Handel/3
Textanordnungen, die in ihrer Anzahl
stark variieren kénnen. Wenn ein Kunde 5
verschiedene Artikel bestellt hat, stehen
eben die 5 untereinander. Bei anderen
Kunden entsprechend mehr oder weniger.
Hierbei wiederholt sich die Abarbeitung
innerhalb eines Formulars so lange, wie
gleiche Komponenten (hier: Artikelanga-
ben) zur Verfiigung stehen. Auch hier gibt
es Platzhalter, die die einzelnen Positio-
nen bezeichnen. Platzhalter missen aber
nicht nur Feldnamen sein, die stellvertre-
tend diese Druckposition einnehmen, es
sind auch ausfiihrliche Formeln oder Ent-
scheidungsanweisungen maglich.

Die Bereiche Mahnwesen und Zahlun-
gen wurden mit Absicht in ein kleines
Separatprogramm gepackt. Der Grund
liegt darin, dal beim Bearbeiten der Bu-
chungen mit BS-FiBu/3 andere Vorgange
ablaufen, als wenn nur das Programm BS-
Handel/3 zur Verfiigung steht.

Im Ganzen betrachtet

Ich will ganz ehrlich sein: BS-Handel/3
stellt eine Vielzahl an Funktionen zur
Verfligung, die ich unmdglich in der
(verhéltnismaRig) kurzen Zeit abschéatzen
konnte. Auch wére es unmdglich, alle
Vorgénge hier auch nur aufzuzéhlen.
Wi ichtig ist allein die Tatsache (und das
kann man mit ein paar wenigen Artikeln
und Adressen auch schon sehen), da3 das
Konzept logisch aufgebaut, durchgéangig
und plausibel ist. Nach kurzer Einlempha-
se wird es dem ersnthaften Benutzer
maoglich sein, seinen kompletten Kunden-
stamm und das Lager zu verwalten. Es gibt
kaum einen Punkt zur Beanstandung
(jedenfalls habe ich keinen dramatisch

schlimmen gefunden). An ein paar Klei-
nigkeiten konnte allerdings noch gefeilt
werden.

Beispiele: der Wechsel zwischen Funk-
tionstasten und Menus bei “Kartei"; der
Wechsel in ein externes Textprogramm
beim Ausdruck.

Schon ist zum Beispiel, dal alle Bedie-
nungspunkte nicht nur per Mend, sondern
immer auch mit Tastenkombinationen
erreichbar sind. Die Verarbeitungsge-
schwindigkeit soll gegeniiber der Version
2 um mindestens 400% beschleunigt
worden sein (was ich mangels Vergleich-
sobjekt leider nicht tberprifen konnte).
BS-Handel/3 lauft auch aufdem ATARI-
TT und soll dort noch einmal um 500%
schneilersein -quod erat demonstrandum.

Das Handbuch hat mir ebenfalls gut
gefallen. Die 235 Seiten beinhalten viel
Information und sind ausreichend bebil-
dert. Die Erklarungen sind ausfihrlich,
und in dem gestalterischen Aufbau findet
man sich leicht zurecht. Es ist fliissig und
stellenweise etwas frohlich geschrieben.
Besonders die Kapitel zum Listengenera-
tor und einigen Anwendungsbeispielen
sind sehr ausfihrlich und leicht nachvoll-
ziehbar.

Ein getrenntes Referenzhandbuch zeigt
noch einmal in knapper Form alle Funk-
tionselemente.

BS-Handel/3 kostet 698.- DM. Der
Preis bewegt sich durchaus im vertretba-
ren Rahmen. Es existiert ein Update-Ser-
vice fur die Vorgangerversionen.

DK
Bezugsquelle:

Bavaria-Soft Datentechnik GmbH
Otoo-Hahn-Stralle 25

8012 Ottobrunn bei Miinchen
Tel.: 089/6007838



Computer und mehr...

Ein leistungsfahiger Partner stellt sich vor

Wer ist PC?

PC wurde 1989 in Rogensburg gegriindet. Heute gibt es im gesamten Bundes-
gebiet bereits 30 Niederlassungen mit Flachen von 200 bis 1 500 mJ. In den
néchsten Jahren wird PC sein Filialnetz weiter ausbauen Der Vorteil fur Sie: Immer
kirzere Wege zu lhrem Computer-Fachmann.

PC wendet sich gleichermalRen an den professionellen wie an den privaten
Interessenten Das Programm reicht vom klassischen Computer, seiner Peripherie
und Software bis hin zu Produkten der Telekommunikation und Birotechnik
Darlber hinaus unterhalt PC eine Reihe eigener Schulungszontren, in denen Sie
Kurse und Seminare zu vielen EDV-Themen besuchen kénnen.

Die Entstehung von PC

Die Entstehungsgeschichte von PCisteng verbunden milden Elektro-Fachmark-
ten ProMarkt, UniMarkt und Elektroland

1976 eroffnet der erste ProMarkt in Miinchen-Grafolfing. Seit 1983 gibt es im
ProMarkt eine Computer-Abteilung. 1985 hat sie einen Umfang angenommen, der
die Griindung eines separaten Computer-Hauses notwendig macht. Dieser Stand-
Alone hei3t ProCE und bietet hherwertige Computortechnoiogie ebenso wie Vor-
tragsreihen und Computerkurse.

Bereits zu dieser Zeit werden durch die heutige PC-Geschaftsleitung Beratung
und Schulung tber den Kauf hinaus in de Tat umgesetzt. Die ersten User-Clubs
und Arbeitsgruppen entstehen Betriebliche Umstrukturierungen bei ProMarkt fiih-
ren zur Auflésung von ProCE. Im
UniMarkt Augsburg werden die
SchulungsprogrammeimCompu-
terbereich weiterentwickelt. Heu-
te finden sie vielfach erprobt in
den PC-Schulungszentren ihre
Anwendung.

Einen weiteren bedeutenden
EinfluR auf die Entwicklung von
PC nahm Zimmarmann Elektro-
land Regensburg 1973 gegrin-
det und 1979 zum Fachmarkt fur
Unterhaltungselektronik ausge-
baut, wird 1984 das Sortimentum
den Bereich Home-Computer
erweitert

Nach der Ubernahme von Zim-

mermann Elektroland durch einen
groRen deutschen Handelskon-
zern sind die finanziellen Voraus-
setzungen gegeben, die ProCE-
Idee deutschlandweit zu realisie-
ren: ein kundenorientiertes, ganz-
heitliches Vertriebssystem der In-
formation selektronik.

PC entsteht.

Die einstige Home-Computerabteilung im Elektroland ist langst den Kinderschu-
hen entwachsen und hat bereits einen ernstzunehmenden professionellen Stan-
dard erreicht Der wesentliche Teil der PC-Fiuhrungsmannschaft findet sich hier
zusammen Externe Krafte aus Industrie und Handel erganzen dieses durch
jahrelange Zusammenarbeit gut eingespielte Team in optimaler Weise.

Ein Unternehmen entwickelt sich.

In einem ersten Schritt wird das Elektroland in Nirnberg zum Testmarkt lir die
PC-ldee ausgewahlt Der Bereich Unterhaltungsoloktronik wird zugunsten des
erweiterten Computerangebotes aulgegeben Das Nirnberger Experimenlvertault
auBersterfolgreich und ebenso der bei Evortz Disseidort eingerichtete Computer-
Shop. Uberzeugende Argumente. PC als selbstéandigen Vortriebsberoich groRfla-
chig aulzubauen Und zwar genau nach diesen beiden Strukturen: einmal als reine
Computer-H&auser und einmal nach dem Shop-in-Shop-Prinzip.

Warum PC?
Bei der Namenssuche wird von Anfangan »PC« favorisiert Kurz und pragnantweist

esaufdas Kernprodukt der gesamten EDV hin, den Personal Computer Andererseits
steht es fur die Leistungsfahigkeit von PC, »Professional Compstanca»

Was bietet |hnen PC?

Der PC-Gedanke ist logisch und einfach zugleich: die Zusammenfassung aller
vorhandenen Vertriebssysteme unter Ausklammerung der jeweiligen Nachteile So

finden Sie bei PC ein umfassendes Sortiment, Markenware, eine kompetente
Beratung und glinstige Preise Zudem besitzt jedes groRRere Corr.puter-Center
eigene Schulungsraume Aus einer Vielzahl von Computer-Kursen wahlen Sie hier
den fur Sie passenden aus. Allo fur den erfolgreichen Einstieg in die EDV nétigen
Voraussetzungen kénnen Sie so mit einem einzigen Partner schaffen

Schulungen

Auf sein Schulungsprogramm ist PC besonders stolz. Das Hauptziel ist es, die
eigenen Mitarbeiter optimal aus- und woitorzubildon Problem-Analyse, Losungs-
findung und die Betreuung nach dem Kauf sind dadurch fir Sie optimal gewahrlei-
stet. PC wendet fiir die Mitarbeiter-Schulung jahrlich eine sechsstellige Summe auf
Eineonorm hohe, aber lohnende Investition, denn die hochgesteckten Ziele von PC
lassen sich nur mit motivierten und qualifizierten Mitarbeitern erreichen

Aber auch fur Sie als Anwender halt PC ein umfangreiches Kursprogramm be-
reit. Wenn Sie alles tber lhren Computer oder lhr Programm wissen wollen (oder
mussen), kénnen Sie aus den einzelnen Modulen beliebige Kombinationen zusam-
menstallon und lhre Interessen gezielt abdecken In kostenlosen Vortragen zum
Thema Computer sowie in Computer-Grundlagen- und Schnupperkursen werden
Sie ohne Kaufzwang an den Umgang mitdom Computer herangefiihrt. Einsteiger-
kurso fir sinnvolle EDV-Anwondungen sowie woitorfilhrende Seminare zu vielen

Geraten und Programmen
schlief3en sich an.

Einige PC - Computer-
Center unterhalten eigene
User-Clubs, die den Ideen-
und Erfahrungsaustausch im
Kreise Gleichgesinnter for-
dern

Spezialisierung

Ein wohldurchdachtes

Sortiment von Hardware,

Programmen und EDV-Zu-

behor bildet die Basis fir

umfassende Computerlo-

sungen Der Einsteigor-

Computer fir den Privat-

haushalt ist bei PC ebenso

erhaltlich wie die professio-

nelle Ausstattung groRer Fir-

men und Behoérden mit Mehr-

platzsystemen und Produk-

ten der Burokommunikation

Das wirkliche Erfolgsge-

heimnis aber liegt im mehr-

schichtigen Vertriebssy-

stem Mitnahmeartikel bei

einfacher Ware, kompetente Beratung bei htherwertigen Produkten und Betreuung
durch den AuBendienst bei komplexen Systemen.

Preisvorteile durch zentralen Einkauf

PC kauft Standard-Produkte direkt beim Hersteller. Die Eigenmarken PROFI
DATA und 10 werden nach genauen Spezifikationen eines PC - Experten-Teams
gefertigt Die durch die Umgehung von Zwischen- und GroBhéandlern erzielten
Preisvorteile gibt PC in vollem Umfang an Sie weiter. Eine umfassende Betreuung
ohne Uberzogene Preisforderung wird dadurch erst moglich.

Kundendienst und Support

Erfahrene Spezialisten birgen fir einen reibungslosen und schnellen Reparatur-
Ablauf. Ein groBziigig geplanter Gebaudekomplex fiir diese wichtige Aufgabe ist
momentan im Bau Der Umzug in die neuen Raume ist fur September '90 geplant
Damit kdnnen auf Jahre hinaus kiirzeste Durchlaufzeiten mit hoher Arbeitsqualitat
erreicht worden Zur Behebung von kleinen Service-Aufgaben direkt vor Ort sind
die groBeren PC - Computer-Center mit geeignetem Personal und Service-Raumen
ausgestattet Die Service-Leistungen werden durch die regional im Aufbau befind-
lichen AuBendienste erganzt.

Geprifte Technik bei PC

Alle neuon Produkte werden vor der Aufnahme ins Sortiment ausfihrlich getestet.
Als PC-Kunde erhalten Sie Gerate, die erprobt sind und auch nach Jahren noch
zuverlassig ihren Dienst tun.



It is MEGA!

Das Vektor- und Pixel-Grafikprogramm fir den gehobenen Anspruch. Hier wird
exaktes Konstruieren und Zeichnen mit dem ATARI ST zum reinen Vergnu-
gen. Wahre Freude bereitet dem Anwender die Moglichkeit, z.B. seine mit
MegaPaint Professional erzeugten Grafiken nicht nur einfach auszu-
drucken, sondern auch in Calamus zu plazieren und anschlieRend
mit der Prazision eines PostScript-Belichters auszugeben.
Umfangreiche Features und Einsteilmdglichkeiten

Uberlassen nichts dem Zufall:

*Arbeiten und automatisches BemaRen nach DIN-Norm
«\/ektorisieren von gescannten Vorlagen
« direkte Ansteuerung diverser Scanner

’ 7680 x 7680 Pixel interne Auflésung

M e g aP al nt « stufenloses Zoomen von 1-900%

P r Ofe S S | o n al » umfangreiche Blockfunktionen
« Signuml-Zeichensatzkonverter

D\/Im, - ~abschaltbare

Snap-Funktion

« mehrere Bildebenen

M €g aPaint « Symbolbibliotheken

(ohne Vektormodul und
Signuml-Zeichensatzkonverter)

[MAD -

«» MV ZIMMERMANN &M F LOWACK

MAXON Computer GmbH
Schwalbacherstr 52
6236 Eschborn
Tel.06196/481811

ijf

MAXON

» Computer gmbh

'S



Viele Extras und

SOFTWARE

Bedienungskomfort

Computer Aided Graphics

Sicher sagen Sie jetzt: “Was soll
ich denn schon wieder mit ei-
nem neuen Grafikprogramm -
ich hah' doch schon eins...” Und
schon liegen Sie véllig falsch.
Nicht nur Funktionsvielfalt und
reichlich Extras stehen bei CAG
im Vordergrund, sondern auch
Benutzerfreundlichkeit, Kom-
fort und Ubersichtlichkeit.

Mit CAG lassen sich Pixelgrafi-
ken erstellen oder bearbeiten.
Aber fir alle Falle ist auch ein
kleiner Vektorteil enthalten, der
zwei- und dreidimensionale
Grundfunktionen erledigt. Ange-
sichts der Lange des Programmes
muBte nach Angaben des Autors
aufausgiebige Vektorbearbeitung
verzichtet werden. Daflir wird der
Kéaufer mit zahlreichen Grafik-
funktionen belohnt, und auch das
Handbuch ist vorbildlich in punc-
to Umfang, Verstandlichkeit und
Zusatzinformation. Doch was re-
den wir lange um den heil3en Brei
herum, kommen wir zur Sache.
Das rund 120 Seiten umfassende
Handbuch wird im festen DIN
A4-Ordner geliefert, der auch
einen Disketteneinschub besitzt. Es ist
professionell gedruckt und in sieben Kapi-
tel unterteilt.

ATARI-MenU

Reich gespickt ist unsere Grafik-Software
mit Menils und Unterments, die sich zum

groften Teil auch durch Tastenkomman-
dos aufrufen lassen (siehe Bild 2). Bereits
im ATARI-Info-Ment hebt sich CAG von
anderer Software ab. Hier wird nicht nur
die Arbeitszeit angezeigt, sondern der
User hat die Méglichkeit, das Programm
iber Eingabe eines PaBwortes zu sperren.
Danach erscheint solange ein schwarzer

Bildschirm, bis das PaRwort er-
neut eingegeben wird. Diese
Funktion erlaubt es. das Pro-
gramm samt aller Daten vor dem
Zugriff durch unberechtigte Per-
sonen zu schitzen.

Indiesem Pulldown-Meni kann
der Benutzer samtliche Periphe-
rie-Ein- und Ausgaben durchfiih-
ren. wie zum Beispiel Laden und
Speichern von Blattern, Grafiken
und Objekten. Erwdhnenswert ist
die Palette von Dateiformaten, die
CAG einladen kann. Was aber auf
jeden Fall noch fehlt, ist das
* PAC-Format aus STAD, das
mittlerweile auch zum Standard
gehdért. L&dt man nur einen Bild-
schirm ein, wird ein verschiebba-
res Rechteck angezeigt, dessen
vier Ecken am Rand dargestellt
werden. Somit ist ein punktgenau-
es Einpassen der zu ladenden
Grafik moglich (siehe Bild 3).
Beim Drucken besteht die Aus-
wahl zwischen Einzel- und Mas-
sendruck. Standarddruckertreiber
sind vorhanden fiir HP-Laserjet.
ATARI-Laser SLM 804 und NEC
Pf» (180x180 dpi). 360x360er- und
9-Nadleranpassungen sind laut
Angaben des Herstellers bis zum

Erscheinen dieses Testberichtes kostenlos
erhaltlich. Auf Wunsch wirde aber fir re-
gistrierte Kunden auch jeder andere Druk-
ker innerhalb von 14 Tagen angepafRt.
Eine interessante Option ist der Druck
mit Rastern. Hierbei wird - im Gegensatz
zu Calamus - kein Raster tiber den Druck
gelegt, um den Ausdruck grober zu ma-
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Blatt laden...
Blatt speichern...

Grafik laden... g
Grafik speichern... n
Objekt laden... o]

Objekt speichern... i

Drucken/Rufldsung
»{/Einzel exemplar
Hassendruck

»f/Disketteninfo
Dateiname andern
Ordner erzeugen
Ordner l6schen
Datei léschen
Format iere Disk

chen, sondern das angeklickle Raster wird
vom Ausdruck “abgezogen”. So lassen
sich Ausdrucke aufhellen, was etwa beim
Siebdruck erforderlich sein kann. Beim
Menipunkt Massendruck lassen sich bis
zu 46 Dokumente (“Blatter") mit maximal
99 Kopien pro Blatt ausdrucken. Dies ist
mit einer Drucker-Warteschlange zu ver-
gleichen. Auf Knopfdruck kann CAG
sogar samtliche Blatter suchen, die auf
dem aktuellen Laufwerk vorhanden sind
(egal, ob inner- oder auBerhalb jeglicher
Ordner), und fligt diese automatisch in die
Druckliste ein.

Der Menieintrag Diskette besitzt sechs
Untermenus. Hier kann sich der Benutzer
den aktuellen Speicher- und Disketten-
platz anzeigen lassen. Dateien umbenen-
nen, léschen, Ordner erzeugen oder 16-
schen und neue Disketten formatieren.
Wasjedoch fehlt, isteine Einstellméglich-
keit des aktuellen Laufwerkes. So &Rt sich
etwa der Menipunkt Disketteninfo, der
belegte und freie Kapazitat auf dem Da-
tentrdger und im Speicher anzeigt, nur auf
das Startlaufwerk anwenden.

5. ACHTUNG gezeichnet, des-

. . . . sen Punkte einen

Uiol len Sie wirklich das sweidimensiona-
gesamte Rrbeitsblatt Iéschen ? len Vektor erge-
ben. Dieser lait

JA sich in einem

Vektor-Editor

NEIN Punkt fir Punkt

u edieren, vergro-

Hild I: Durchnumerierte Alert-Boxen erleichtern die Suche im Handbuch.

Werkzeug

Samtliche Zeichengrundfunktionen fin-
den sich im Meni Werkzeug wieder. Mit
Stift 1Rt sich freihandzeichen - entweder
mit einem punktférmigen oder durch ein
einstellbares Muster vorgegebenen Stift.
Beim Pinsel kann der Zeichner zwischen
den vier GroBen sehr klein/klein/mittel
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Stiftmuster T Bogen n-eck 3-eck zufallig Hanipulieren n
FUlImuster r Bezier-Uieleck Grauflache 4-eck r abgestuft
Fléchenart n.m Transponieren 5-eck mit Muster
Strichart I 2D Rektor en Spezial-Pinsel 6-eck durch Ausschneiden 4 {ije
Kreisausschnitt & Fluchtpunkt 8-eck  qurch Full funkt ion spay
Remallen Uerformen 10-eck . -
Bereich loschen b Drehen 12-eck 'groB/kIe!n prop,
Graphbase g Konten ® Japan gl’iﬁ/k!eln unprop.
Cursor form Ob jektuerax»! tung 6 Spiegeln Burste untormig
Fadenkreuz ~ RN/RUS Uerfr ¢ untere Kante
Raster mm/cm/RtlS rechte Kante
Rkustik RN/RUS n
Sicherheit umr /horizontal
StHRP Speicher uert ikol
..sichern. .. x beides

Hild 2: Das llauptmenii CAO ist reich gespickt mit Untermeniis.

und groB wahlen. Mit dem Pinsel wird

ebenfalls freihandgezeichnet, jedoch mit
dem eingestellten Fillmuster. Die Funk-
tion Strich zeichnet - wie bei anderen Gra-

fikprogrammen - “ganz normale" Linien

zwischen zwei Punkten. Auch der Menii-
punkt Strahlen mifRte bereits von anderer

Software her be-
kannt sein.
Interessanter
dagegen ist das
Menu Vieleck, in
dem der Grafiker
die Unterauswahl
zwischen Vieleck
und Vektor hat.
Mit Vieleck IlaRt
sich ein ganz nor-
males Polygon
zeichnen, das
danach am Bild-
schirm als Pixel-
grafik zu sehen
ist. Beim Vektor
dagegen  wird
zundachst eben-

falls ein Vieleck

nern und um die

drei Raumachsen X, Y und Z drehen. Auf

die Funktionen Fillen, Kreis, Ellipse,
Rechteck und Quadrat wollen wir aus
Platzgriinden nicht naher eingehen, da
ihre Arbeitsweise von anderen Program-
men her hinreichend bekannt sein mufte.

Beim Sprihen stehen dem Anweder drei-
erlei rechteckige und drei runde “Spriih-

dosengréBen” zur Verfiigung. Es kann

aonoSTar OR4
Hegapaint BIO

Bern und verklei-

sowohl mit Schwarz und WeiR, aber auch
mit einem Muster gespriht werden, die
Sprihdichte ist verdnderbar. Gut durch-
dacht istder Schnell-Anwahl-Knopf

mit dem man ohne zusétzliches Anfahren
des Pulldown-Menis direkt zur Fillmu-
stereinstellung umschalten kann.

LARBARE FORMATE:

Screen 32k PIC
/Dr .Doodle DOO

Oegas Pl
Degas P12
monoSlar RR! Degas P13

Neochrome NEO
Snapshot 1H6

Hild.?: Geladene Hilder werden punktgenau eingesetzt.

Beim Bewegen kann aus viererlei ver-
schiedenen Modi gewahlt werden: recht-
eckig, elliptisch, Schere und Auto. Die
ersten beiden erklaren sich von selbst,
unter Schere kann der Ausschnitt durch
einen Polygon-Linienzug bestimmt wer-
den. Interessant ist vor allem die Auto-
Option. Hiermit lassen sich alle zusam-
menhéangenden Punkte ausschneiden, die
sich mit einer Fillfunktion in einem
Schritt erreichen lassen wiirden. Der
Radiergummi laRt sich aufeine bestimmte
rechteckige GrofRe aufziehen. mitderdann
radiert wird.

Die Lupe

Besonderer Hervorhebung bedarf die
Lupe (siehe Bild 4). Hier lassen sich sechs
verschiedene Auflésungen des Ausschnit-
tes einstellen, von vierfacher bis hin zu
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Die l.upe bietet viele
nutzliche Funktionen.
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Bild 5:

Mil SO Stift- und 100
h'Gllmustern hat der
Zeichner genau die
richtige Auswabhl...

zehnfacher VergrofRerung gegeniber dem
Original. Mit den Pfeil-Kndpfen oben
links 1&Rt sich der sichtbare Bereich der
Lupe verschieben. Links neben der Ver-
groBerungseinstellung zeigt ein soge-
nannter"DIN A4-Locator" an, wo sich die
Lupe aufdem Arbeitsblatt befindet. Durch
Anwahl des “??"-Knopfes 1alt sich der
Ausschnitt proportional zur Mausbewe-
gung auswahlen. In der Lupe stehen ver-
schiedene Funktionen zur Verfiigung: Der
Bereich 18Rt sich invertieren, spiegeln, um
90° drehen oderauch léschen. Ferner kann
der Benutzer wahlen zwischen Freihand,
Strich, Rechteck und Kreis. Praktisch ist
es, daf bei den Zeichenfunktionen in der
Lupe nicht immer zwischen den Arbeits-
farben Schwarz, und Weill umgeschaltet
werden muf (siehe Degas), sondern mit-
tels linker Maustaste wird in schwarzen,
mittels rechter Taste in weilen Punkten
gezeichnet.

Einstellmoglichkeiten

Bei CAG stehen dem Anwender beinahe
alle moglichen Einstellungen zur Verfi-
gung. Neben “normal tblichen" Parame-
tern fir Liniendicke, -anfang, -ende usw.
lassen sich aufer Stift- und Fullmuster
auch der Kreisausschnitt und die Flachen-
art variieren. Erwahnenswert sind die 1(X)

Losche Tel 1
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verschiedenen Fullmuster. die zur Verfi-
gung stehen. Davon sind im Standardzu-
stand bereits drei Funftel mit Graustufen-
Mustern belegt. Dem Zeichner stehen also
60 (sechzig!) verschiedene Graumuster
zur Verfugung, die fein abgestuft sind
(siehe Bild 5). Vorbildlich!

Uber eine abspeicherbare Datei lassen
sich beliebig viele weitere Tabellen mit
jeweils 100 Fillmustem erstellen. Mittels
Laden und Sichern kann der Zeichner im
Programm zwischen beliebig vielen Fill-
mustertabellen umschalten. An Stiftmu-
stem stehen 50 verschiedene zur Auswabhl,
die sich ebenfalls verdndern und abspei-
chem lassen. Problemlos kann eine Mu-
sterbibliothek angelegt werden. Bei Fla-
chenarten besteht durch eine ubersichtli-
che Box die Wahl zwischen Leer. WeiR.
Schwarz und Muster und die Umrahmung
ein- oder auszuschalten. Ferner kann man
eckige und abgerundete Ecken einstellen.
Wem das Ldéschen einzelner oder mehre-
rer der acht Bildschinne mittels Radier-
gummi zu umstandlich ist. der kann durch
die Funktion Bereich léschen einzelne
Bildschirme oder das gesamte Arbeits-
blatt per Knopfdruck ldschen. Bei der
Cursor-Form stehen mehrere Auswahl-
moglichkeiten zur Verfugung: Passer.
Kreuz, Kreuz mit Punkt und Punkt bieten
furjede Gelegenheit den richtigen Cursor.

Zusatzlich 14kt sich fir Rechtecke etc. ein
Fadenkreuz ein- oder ausschalten. Fir
exaktes Arbeiten kann aufdie Mausbewe-
gung ein Raster aufgelegt werden. Es exi-
stiert eine Rasterung fur Zentimeter und
Millimeter.

Wer sich durch die Tone gestdrt fihlt,
die das Programm als Signalfunktion
benutzt, kann die drei verschiedenen
Akustikarten einzeln ausschalten. Schon
gelostistder sogenannte Sicherheitsfaktor
des Programmes. Nach einer einstellbaren
Zeit zwischen finf Minuten und zwei
Stunden erinnert das Programm den Be-
nutzer daran, seine Arbeit abzuspeichem.
Im Gegensatz zu manchen anderen Pro-
grammen. die automatisch nach einer
gewissen Zeit abspeichern, kann der Gra-
fiker selbst entscheiden, ob er abspeichem
mochte oder nicht. Sollte das zuletzt ge-
speicherte Arbeitsblatt doch noch ge-
braucht werden, wurde es nicht gerade
unerwiinschterweise automatisch Uber-
schrieben... Durch den SCRAP-Speicher
kann beim nachsten Programmstart optio-
nal das zuletzt bearbeitete Arbeitsblatt
nachgeladen werden. Der Menueintrag si-
chern...dient dazu, die Programmparame-
terabzuspeichem. Es werden Uber siebzig
Parameter abgespeichert. Diese erstrek-
ken sich von den elf Dateipfaden bis hin
zur Nachkommastellenzahl beim Bema-
Ben und werden im Handbuch ganz genau
beschrieben.

Extra

Beinahe zur Standardfunktion in jedem
Grafikprogramm ist der Bogen geworden,
der zwischen zwei Punkten gezogen wird.
Logischerweise findet er sich in unserem
CAG wieder. Zusatzlich kann ein Bezier-
Vieleck gezeichnet werden. Hierzu legt
der Zeichner mittels Mausklicks mehrere
Punkte fest, die von einer Bezier-Kurve
durchzogen werden. Vor der Ubernahme
der Linie bietet CAG an jeder Ecke einen
sogenannten "Magnetpunkt" an. mit dem
die Kurve in ihrer Gestalt verédndert wer-
den kann. Firdie Bemalung von Strecken
stehtebenfalls ein Menleintrag zur Verfi-
gung. Damit kénnen Schriftrichtung. Zei-
chensatzgroBe und Nachkommastellen-
zahl des BemaBungstextes eingestellt
werden (siehe Bild 6). Ferner hat der
Grafiker die Wahl zwischen einer Angabe
in Zentimetern. Millimetern oder keiner.
DaR die Strichart (Muster, Linienanfang
und -ende) einstellbar ist. ist selbstver-
standlich.

Das Programm besitzt eine Schnittstelle
zum Programm Graphhase mit dem sich
Grafiken namentlich besser verwalten
lassen. Hierauf méchten wir aus Platz-
grinden nicht naher eingehen. auch des-
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halb, weil es sich um ein eigenstandiges
Zusatzprodukt handelt. Das Programm
CAG bietet dem Benutzer eine kleine
Objektverwaltung (siehe Bild 7). mit der
sich bis zu 999 Objekte per Nummer ver-
walten lassen. Es ist mdglich, sich eine
Objekt-Bibliothek anzulegen, die gepackt
auf Datentrager abgespeichert wird. Na-
tirlich lassen sich Objekte genauso ein-
zeln abspeichem oder hinzuladen.

CAG und Vektoren

Das Programm besitzt zweierlei Meniein-
trége flr das Arbeiten mit Vektoren. Der
Anwender kann zwischen zwei- und drei-
dimensionalen Vektoren wahlen und die-
se nach Wunsch verandern. Im zweidi-
mensionalen Teil stehen gleichzeitig
maximal 20 Vektoren mit jeweils hoch-
stens 128 Punkten zur Verfiigung. Der
Benutzer hat die Mdglichkeit, seine Vek-
toren Punkt fir Punkt zu verdandern und
kann das Objekt um die drei Achsen X. Y
und Z drehen, das Objekt zentrieren lassen
oder die GroRRe verandern (siehe Bild 8).
Ist der gewiinschte Zustand hergestellt,
kann der Vektor als Pixelgrafik in das
Arbeitsblatt tbernommen werden, wahl-
weise schwarz, weil}, leer oder mit einem
Muster gefullt.

Bei den dreidimensionalen Vektoren
wurden die Mdglichkeiten aus Speicher-
platzgriinden ein wenig eingeschrénkt.
Zwar l&Rt sich das Objekt ebenfalls um die
drei Achsen beliebig drehen, und die
GroRe ist variierbar. aber es stehen dem
Benutzer nur zehn verschiedene Vektoren
zur Verfliigung. Diese sind vom Programm
fest vorgegeben und lassen sich nicht ver-
andern.

Spezial

In diesem Meni tauchen die Sonderfunk-
tionen auf. Damit kann zum Beispiel ein n-
Eck mit drei bis zwdlf Ecken problemlos
gezeichnet werden. Interessant ist vor al-
lem die Mdglichkeit. Grauflachen zu er-
zeugen (siehe Bild 9). Es gibt dreierlei
Arten: zuféllig, abgestuft und mit Muster.
Bei der Einstellung "zufallig" konnen Sie
ein Polygon (Vieleck) aufziehen. das
danach zu 50 Prozent auf der gesamten
Flache gleichmaRig mit Punkten gefillt
wird. Am interessantesten istdie Funktion
"abgestuft". Es konnen Verlaufswerte
zwischen minus I(X) und plus 2(X) Prozent
angegeben werden, womit sich innerhalb
eines Vierecks GrauVerlaufe erzeugen
lassen. Durch Angabe von Werten, die
kleiner als 0 und grofRer als 100 Prozent
sind, erreicht man eine breitere weile
beziehungsweise schwarze Flache.
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Ein aulerst nitzliches Extra ist das
Transponieren. Hiermit lassen sich belie-
bige Objekte mit einem Hintergrund "fil-
len". Dazu schneidet man das Objekt aus,
fillt die Teile, die mit einem Hintergrund
unterlegt werden sollen, und sucht dann
den Hintergrund aus. Gerade durch die
Funktion Transponieren lassen sich sehr
hiibsche Effekte erreichen (siehe Bild 9).
Interessant sind auch die beiden Pinselar-
ten Japan und Birste. Beim japanischen
Pinsel zieht der Cursor in einem einstell-
baren Abstand einen zweiten Punkt hin-
terher. der genau den Bewegungen des
Cursors folgt, nur ein wenig zeitversetzt.
Dadurch entsteht eine Art Pendel. Zwi-
schen den beiden Cursor-Punkten zieht
CAG jeweils eine Linie, wodurch recht
schéne "Malereien" hervorgezaubert
werden kdnnen. Die Birste dagegen, die
sich in den drei Arten senkrecht, waag-
recht und diagonal einstellen 1aRt, dient in
erster Linie zum Zeichnen von Landschaf-

Hild 6:
Halbautomatisches
Hemaldlen ist kein
Problem, nur die
Drehroutine ist noch
nicht perfekt.

Hild 7:

Es lassen sich bis zu
999 Objekte
verwalten.

Hild H:

Ein Mini-Vektor-
Editor ist mitunter
ganz natzlich...

ten - inshesondere von Rasenflachen oder
Strduchern. Die Zeichenfunktion Flucht-
punkt zeichnet ein Schachbrett, das auf
einen bestimmten Punkt im Raum zulduft.
Diese Programmoption werden Sie sicher
nur duflerst selten benutzen, zumal sie in
unseren Augen eher eine kleine Spielerei
darstellt.

Mit den beiden Funktionen Verformen
und Kanten lassen sich Grafiken in ihrer
Gestalt &ndern. Beim Verformen hat man
die Wahl zwischen proportional, unpro-
portional und unférmig. Hinter der Option
proportional verbirgt sich eine VergroRe-
rungs- beziehungsweise eine Verkleine-
rungsroutine. Hier wird die Verdnderung
bei beiden Achsen (X und Y) um den
gleichen Faktor durchgefiihrt. Bei unpro-
portionaler Verformung laRt sich das
Objekt dagegen auch in die Hoéhe oder
Breite ziehen oderstauchen. Die Wahl von
unférmig steckt das Objekt inein Viereck,
dessen vier Ecken beliebig verzogen wer-
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Objekt Grauflache Transpon

Hild 9:
(jrauflacht und
Transponieren

Bild 10:

Sogar im Font-Editor
lassen sich
Kreisausschnitte
zeichnen
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Die geladenen
Zeichenséatze lassen
sich auf vielerlei
Arten manipulieren.

den koénnen. Durch die Programmfunk-
tion Drehen kann ein rechtekkiger Aus-
schnitt gedreht und danach wieder in die
Grafik eingefiigt werden. Im Gegensatz zu
manch anderem Grafikprogramm &Rt
sich der ausgeschnittene Bereich um alle
drei Achsen drehen. Zwar kann beim
Drehen zwischen Dichte minimal/maxi-
mal gewéahlt werden, die Routine bedarf
aber noch der Verfeinerung, wie man bei
Bild 6 (gedrehter Text) sehen kann. Der
Menipunkt Spiegeln - HorizonlallVerii-
kallBeides erklért sich von selbst. Der letz-
te Eintrag im Meni Spezial nennt sich
Verfremden. Hiermit kann eine Grafik
entweder fetter gemacht oder umrahmt
werden. Vor allem das Umrahmen (bei
Texten als “Outline” bekannt) ergibt mit-
unter recht schéne Effekte.

Eine groBe Auswahl von Zeichensatzen
bietet das Programm CAG schon deshalb,
weil s&mtliche SIGNUM-Zeichensétze
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fir 24-Nadel- (*.P24) und fir Laserdruk-
ker (*.L30) eingelesen werden kdnnen.
Zusétzlich liest CAG natirlich sein eige-
nes, hausgemachtes Format (*.ZSA) und
die Zeichen von Monostar Plus (*.SFT).
Als letztes “Schmankerl” versteht die
Software auch das “Headline”-Format
(*.FHL). Wem die Zeichensatzauswahl
immer noch nicht geniigen sol lte, der kann
beim Hersteller gegen eine geringe Ge-
buhr weitere Zeichensétze bestellen. Aber
allein die mitgelieferten 16 sind recht
schon gelungen. Mitunter sind zwar klei-
nere Hohenunterschiede bei normalerwei-
se gleichgroBen Buchstaben vorhanden,
die man mit dem Font-Editor jedoch in
kirzerer Zeit ausgeglichen hat. Vielleicht
paltder Autorseine Zeichenja noch selbst
auf gleiche Zeichenhdéhe an...

Im Zeichensatz-Editor (siehe Bild 10)
kann der Benutzer seine Zeichen beliebig
verdndern. An Funktionen stehen ihm

Spiegeln, Invertieren und Léschen einzel-
ner Buchstaben oder des gesamten Zei-
chensatzes zur Verfligung. Ferner konnen
einzelne Buchstaben kopiert werden, oder
die gerade sichtbare Grafik laft sich auf
alle Buchstaben ubertragen. Damit lassen
sich einfache Zeichensétze entwerfen, bei
denen alle Zeichen auf einer Grundform
basieren. Zur besseren Ubersicht bietet
CAG auch finf frei verschiebbare Hilfsli-
nien an. Im Editor-Feld lassen sich mit der
linken Maustaste in Schwarz, mitderrech-
ten in WeiB entweder Freihandzeichnen,
oder Linien ziehen und Rechtecke, Ellip-
sen oder Kreisausschnitte (nicht nur Voll-
kreise) zeichnen. Zwischendrin 14t sich
durch den Knopf“Test” auch immer wie-
der das aktuelle Ergebnis des gesamten
Zeichensatzes ansehen. Einzelne Buch-
staben ausschneiden - etwa aus einer
gescannten Grafikseite - und dann nach-
bearbeiten ist mit CAG ebenfalls kein
Problem: Eine Art "Snapshot"-Funktion
erlaubt es, Grafiken aus dem Arbeitsblatt
zu “klauen”, die in den Font-Editor Uber-
nommen werden. “UNDO” wurde im
Zeichensatz-Editor ebenfalls nicht ver-
gessen.

Besonders interessant gestalten sich die
Manipulationsmoéglichkeiten von Zei-
chensatzen (siehe Bild 11). Damit lassen
sich die verschiedensten Effekte erzeu-
gen. Neben einer einstellbaren Neigung
des Zeichensatzes kann man diesen auch
“verfetten”, hohl machen, auf mehrerlei
Arten unterstreichen und mit Schatten
versehen. Ferner kann die GréRe veran-
dert werden. Die durchgefiihrten Veran-
derungen werden in einer Tabelle am lin-
ken Bildschirmrand angezeigt und zwi-
schengespeichert. Diese laRt sich erneut
aufrufen oderauf Datentrdgerabspeichem
und erlaubt so die Anwendung auf belie-
big viele Zeichensatze, ohne erneut alle
Manipulationsarten neu anklicken zu
mussen.

Das Schreiben mit den Grafikzeichen-
sdatzen kann auf zweierlei Arten erfolgen:
entweder ein- oder mehrzeilig. Mittels
einzeiliger Ausgabe kann - wie der Name
schon sagt - maximal eine Zeile eingege-
ben werden, die in einem Mini-Editor
sofort als Grafik sichtbar wird. Buchsta-
ben- und Wortabstand lassen sich veran-
dern, bevor man die Grafik in den Bild-
schirm einsetzt. Bei mehrzeiliger Ausga-
be erscheint ein anderer Editor, in den sich
Texte eingeben oder laden (ASCII-For-
mat) lassen. Hier stehen Funktionen wie
Blocksatz, Zentrieren usw. zur Verfi-
gung. Ferner kann eingestellt werden, wie
die Dehnung erfolgen soll - zwischen
Worten oder Buchstaben. Danach kann
der Benutzer in der Grafikseite einen vie-
reckigen Bereich festlegen, in dem der



Text plaziert werden soll. Einziges Manko
ist die fehlende Mdglichkeit. Zeilen um-
zubrechen. Will der Benutzer etwa einen
mehrzeiligen Text im Blocksatz ausge-
ben, wird es zur mihsamen Bastelei, bis
alle Zeilen auf die maximal maogliche
Lange eingetippt und umgebrochen sind.
Aber bei CAG handelt es sich ja eher um
ein Grafikprogramm als um eine Textver-
arbeitung...

Dateiformate

Es sollte ein Muf fiirjeden Handbuchau-
tor sein, wenigstens die eigenen Dateifor-
mate offenzulegen. Nur so ist eine Anpas-
sung von Fremd-Software an die gekauf-
ten Programme mdoglich. Dieses Ziel
wurde bei CAG optimal verwirktlicht. Im
Anhang fiinf des Handbuches geht der
Programmierer Byte fiir Byte auf die Da-
teiformate ein, die CAG erzeugt. Ange-
fangen vom Arbeitsblatt (*.BLT) tber die
Bilder (*.DOO. *.ART, *.DA4). Objekte
(*.0BJ) bis hin zu Zeichenséatzen (*.ZSA,
*SFT) und Artenprogrammierung von
Zeichensatzen (*.APR). Ferner werden
erlautert: Objektverwaltung (*.0BV), die
Stift- und Flllmusterdatei, die Vektorgra-
fikdatei und die abgespeicherten Pro-
grammparameter.

Fehlerbehandlung

Gut durchdacht ist das Kapitel sechs, in
dem alle mdoglichen Fehler beschrieben
werden, die auftauchen konnen. Hierzu
hat der Programmierer die Fehler-Alert-
Boxen mit Nummern versehen. Erscheint
einmal eine solche Box, kann man unter
der entsprechenden Nummer im Hand-
buch nachsehen und hat sofort die ge-
wiinschte Stelle gefunden, womit langes
Suchen entfallt.

Hardware-
Voraussetzungen

Fir das Arbeiten mit CAG bendtigt man
einen ATARI ST mit mindestens ein
Megabyte. Die normale Version braucht
sogar zwei Megabyte. Fir diejenigen, die
aber nur einen "unaufgemotzten™ 1040er
oder &hnliches ihr eigen nennen kénnen,
wird auf der dritten Diskette eine "abge-
speckte" Version fiirein Megabyte mitge-
liefert. Einige Programmteile (etwa das
Drucken) wurden in ein zweites Pro-
gramm ausgelagert. Das Programm CAG
istrein auf schwarzweile Grafiken ausge-
legt und arbeitet daher nur im hochauflé-
senden Modus miteinem SM 124-Monitor
(oder kompatiblen) zusammen.
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Fazit

CAG st ein Programm, das sich in erster
Linie mit Pixelgrafiken beschaftigt. Ein
Vektorteil ist zwar auch enthalten, dient
abereherder Erstellung von Pixelgrafiken
und sollte auch als solcher angesehen
werden. Nach kurzem Arbeiten mit
“Computer Aided Graphics” merkt der
Benutzer, dal viele "Goodies” enthalten
sind, die manches mdéglich machen, was
andere Grafikprogramme (noch) nicht
kénnen. Das Handbuch ist professionell
gedruckt, und die sonst zu Hunderten
Ublichen Druckfehler vermift man bei
CAG ganzlich. Die Anleitung ist klar
gegliedert und vermittelt die nétigen In-
formationen, ohne zu langweilen. Die
Bedienung der Software ist einfach und
auRerst Gbersichtlich. Das Konzept wurde
Gberall gut durchdacht, was zum Beispiel
bei den numerierten Fehlerboxen auffélit.
An manchen Stellen im Programm wur-
den “??”-Knopfe eingebaut, die etwa die
Fullmustereinstellung erlauben, ohne den
aktiven Menipunkt dazu erst wieder ver-
lassen zu missen. Auch die im ganzen
Programm beibchaltene Konsequenz (vor
allem bei der Belegung der Maustasten)
tragt zu einer schnellen Eingewdhnung
bei. Bei vielen Funktionen lassen sich Pa-
rameter einstellen, die beim téglichen
Zeichnen recht nitzlich sind. Auch die
Einbindung vieler Extras, wie komforta-
blem Zeichensatz-Editor, funktionsrei-
cher Lupe. Drehen um die drei Raumach-
sen usw., stechen angenehm hervor. Auch
die Offenlegung der Dateiformate fiir fort-
geschrittene Anwender verdient einen
Pluspunkt. Was eindeutig fehlt bei CAG
sind grofe Negativpunkte. Die kleinen
Fehlerchen, wie fehlende Lademdglich-
keit von *.PAC-Grafiken, Grauverlauf
nur in viereckigen Bereichen und &hnli-
ches lassen sich angesichts der Funktions-
vielfalt und der reichlich vorhandenen
Extras jedoch sicher verschmerzen. Alles
in allem ist CAG eine aullerst gelungene
Software, die dem Anwender zu Erstel-
lung von Pixelgrafiken nur warmstens ans
Herz gelegt werden kann. Der Preis von
349,- Mark ist zwar nicht gerade niedrig,
erscheint fiirdas Produktjedoch angemes-

sen.
RP
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MAXIDAT

- die umfangreiche Datenbank -

Bendtigen Sie eine Daten-
bank. die nicht nur einen
Karteikasten auf lhrem
Computer simuliert?
MAXIDAT kann vjpl. Hier
das Wichtigste im t herblick:

Serirnbrirfr in Nerbtmlung mit jedem Irxtrditor
(/.R.: lempus. Ist-Word. FdiMax. Ihals Writel.
Rechnen innerhalb Datenfeldern 'l.1d.nhalt, klam
mern. ¢ - * /) sowie Summenhtldung bei listen
druck

Diagrammerstellung (I inirn-, Kalken und lorten
diagramme). z.B. IrsleHung ,.n Aktirncharts
Ktldicrarbeifung: Jr Datensatz Zugriff auf externes
(erafikbild (formale: Doodlc. Stad. Neochrome. De-
gas). A ische Auflo

- 'Diashow fiir Werbe/necke und einfache Irickfilmc
mit raffiniertem Kildaufbau
SelekIMMismaglichkrit zur Beschrankung der Daten
satzausgabe (‘Fiber'l

iebige Daler mitei serkniipfbar
und durch Selektion frei trennbar
Ermittlung hm Min. Max. Summe. Durchschnitt al-
ler DalrnMdrrihen

- Automatische | nterstitzung eines ( aprozexsors.

- Drucken in allen Narialionen und formen (Flikrt
Ien. Formulare, listen. Rechnungen. Mahnbriefe...)
mit umfangreichen Mdéglichkeiten.

- Alle Drucker (auch Atari-laxrrt «erden unterstitzt,
«obei der Druckertreiber ggf. selbst im Programm
angepasst «erden kann.
| istenausgabe auf Monitor und Drucker.

- Suchen nach allen Feldern sonie global.

- Sortieren nach allen Feldern mit zweifacher ( nter
Sortierung.

- Zugriff auf externe lextdalei.

- Drucken beliebiger ASCll-lexle mit /cilennr.. Da-
lum. ( hrzeil. Dateiname, kopfzeile.

- | eistungsfahiger fditor zur Beschriftung der Da-
tensdtze (mit Dalum. | ndo. Reg- Nr. Sonderzeichen
tabelle. Floskeltasten.,.).
komplette Datensatze in neue kopierbar.

- Neue Datensétze einsortier-, an- und einfiighar.

- Zehn Marken zum Anspringen von Datensatzen.

- Programmaufruf ohne MAXIDAI zu verlassen.

Auf Wunsch verschlisselte Speicherung der Dalen-
bestande mit Passnortschutz

- Zahl der Datensatze je Datei nur vom Speicher ab-
héngig (Mega ST4: HM) IHVI Stiick).

- Dynamische Datenstruklur. daher optimale Speicher

ausnutzung (keine Fiillzeichen).
Besonderer Wert bei der Programmerstellung wurde
sowohl auf die einfache Bedienung als auch auf die
Arbeitsgeschwindigkeit gelegt ('( . 'Maschinenspra-
che’).

- kostengunstiger | pgrade-Service

- kostenloser Flotline-Service mit dem Autor.

I mfangreichrs deutsches Handbuch inbegriffen.

- lhilenibcrnahmemoglichkei! aus zahlreichen ande
ren Programmen (z.B. IstAddress. Superbase. Data
mal), sowie Fxport in fast allen Dateiformaten zum
Zwecke des Datenaustausches.

- MAXIDALI ist ein eigenstandiges Programm und
nicht etwa ein Arcessorx. Fs lauft auf allen Atari
S| und STF. in mittlerer und hoher Aufld
sung (260 ST / 520 ST nur mit ROM 10S) und
ist nicht kapiergeschutzt.

- MAXIDAI wird bereits seil .Fahren von zahlreichen
Anwendern im privaten und geschaftlichen Bereich
eingesetzt. Auch wir verwalten unsere kiinden aus
schlieMich mit MAXIDAI. Somit ist unsere Daten-
bank frei hm Kinderkrankheiten und hat sich im
harten Alhagseinsalz bewahrt.

MAXIDAT ist eine der umfang-
reichsten Datenbanken fir den
Atari ST. | ber/eugen Sie sich
durch die Testversion. Denn Sie
tragen die Entscheidung. Haben
Sie »eitere Kragen? - Schreiben
Sie uns. Lbrigens sind wir schnell.
Ihre Auftrdge Herden innerhalb 24
Stunden bearbeitet.

Die Vollversion kostet DM 87.00

VerAndUsltn: Vofiav« IA1 4.70. SS WM *.70.
\u.bnd 1At *70 (nur
Dir IrxlversiM kann alles aulwr Speichern fiir DM 10.00

Softwarehaus
Alexander Heinrich
Postfach 1411

D-6750 Kaiserslautern
Tel. 0631-20101
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HEB  AKTUELL

'‘ATARI ST

Michael Sperber

AUF DEM
\M i

HemVerleg

Buch incl. Programm-Oiskette

Hardcover B-406
DM 59,-

'"ATARI ST

Dr R Witzmann

TEXTVERARBEITUNG
AUF DEM ATARI ST
1sT WORD PLUS
VERSTEHEN BENUTZEN
DRUCKEN

MIT GROSSEM UBUNGSTEIL
IST WORD TRAINER

WOO Seiten DM 49 -

MARIST

68000
ASSEMBLER

ASSEMBLER PROGRAMMIERUNG
Mi ATARI ST

Hardcover
Bestell-Nr B-436
ISBN 3-923250-77-0
Inclusive Diskette mit Interaktiver
Assembler-Entwicklungssoftware

DM 59,-

BESTELL-COUPON

Bitte senden Sie mir:
zuzUgl. Versandkosten

MARI ST

SCHNE IDER/STEINMEER
|

Hemverteg

Uber 570 Seiten
mit Programmdisketten D M  RQ
Hardcover B-415 uU,TlI

ATARI ST

Dr. H. J. Schéfer
Die groRe Welt der
M idi

Daten

HeimVertag]

Hardcover, tber 430 Seiten

Wogrammdiskene DM 69,-

'‘ATARI ST

M. Plul)

DATENSCHUTZ
auf dem ATARI ST

* Methoden zum Schutz von
Daten und Programmen

« Datenschutz
selbst programmieren

HetmVertag

220 Seiten - Hardcover

Bestell-Nr B-432 OM 49,-

ISBN 3-923250-76-2

Inclusive Diskette mit Sicherheitssystem

an Heim-Verlag
Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

(Ausland DM 10,-) unabhangig von der bestellten Stuckzahl

MARI ST

O Ste>nmetef

ca 3 Seiten - A

Hardcover B409 UM 4 ¢ ,"
PlooamtTXiwkexe
SR VAQ DM 39.-

MARI ST

K Schneider/O Steinmeier

GRUNDLEHRGANG

OER RICHTIGE
EINSTIEG

Heimverleg

Hardcover. 453 Seiten

mit Programmdiskette DM 59'

B-400

'‘ATARI ST

Met-ktf. F. »Itenkoter

PRO FORTRAN 77

Istraact Wie NackacMaiawerk
tat ilnstelger ase Preth

Heim Verleg

Hardcover
Bestell-Nr B-435
ISBN 3-923250-79-7

DM 59.-

MARI ST

Einfuhrung
in Forth 83

Heimverleg u

Uber 530 Seiten
Bestell-Nr. B-419
ISBN 3-923250-69-X
Inclusive Programmdiskette

54,-

MARI ST

Manfrad Pellkofer

Praxis
m it Campus

Hemvtriag u

ca. 290 Seiten
Bestell-Nr. B-418
ISBN 3-923250-67-3
Inclusive Programmdiskette

59,-

'‘ATARI ST

M.Schmitz-Valckenberg

Lernen mit Computer

Praktische Problemlésungen
in GFA-Bislc

Heim verleg

Uber 330 Seiten
Bestell-Nr. B-420
ISBN 3-923250-70-3

54,-

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Schweiz
Data Trade AG
Landstr 1

per Nachnahme Verrechnungsscheck liegt bet CH - 5415 Rieden - Baden

Heidelberger LandstraRe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

Name, Vorname Osterreich

Haider

Computer + Peripherie
Grazer Str. 63

A - 2700 Wiener Neustadt

Strale. Hausnr.

PLZ. Ort
Benutzen Sie auch die in ST COMPUTER vorhandene Bestellkarte.



BASICHART

SOFTWARE

Desk Ditei

= “Datei

Nicht nur

eine Tabelle

Quizfrage: Welche Gruppe von An-
wenderprogrammen wird im privaten
Bereich als allererste (in sinnvnller
Absicht) genutzt?

Antworten:

a) Textverarbeitung,

b) Gralikprogramme,
¢) Datenbanken,

d) Tahellenkalkulation.

Sie werden es nicht glauben! Es ist nicht
die Textverarbeitung, denn wer hat zuhau-
se so viel (privat) zu schreiben, daB es sich
lohnt? Es istebenfalls nicht die Gruppe der
Grafikprogramme, denn welche Hausfrau
(bzw. welcher Hausmann) sieht Zeichnen
oder Malen im Vordergrund hauslichen
Schaffens? Nein. Datenbanken sind es
auch nicht. So viele Adressen oder Koch-
rezepte mufl niemand verwalten. Und nun
die Loésung: JA! Essind die Kalkulations-
programme. die als erste (sinnvolle)
Anwendung fir hauswirtschaftliche
Zwecke eingesetzt werden.

Irgendwie macht das auch Sinn. Denn
miteiner Tabellenkalkulation 18Rt sich auf
schnelle Art und Weise ein Haushaltsbuch
fihren oder eine Kontenverwaltung ver-
wirklichen. Was natirlich in einem klei-
nen und Uberschaubaren Wirtschaftssy-
stem wie dem Privathaushalt funktioniert,
das muB doch fir einen Handelsbetrieb
gleichfalls gelten. Dies sollte natirlich
nicht heiBen, dal die Mehrzahl der Kalku-
lationsprogramme vornehmlich im priva-
ten Umfeld zu finden sein werden.

Es kommt noch ein weiterer Aspekt
hinzu: Die Mehrzahl der Programme

Blatt Block Zelle Marke

Output Chart Extra

: FINANZ_HKF. Denn der Finanz-, Zeit- und Datuns-Funktionen

AFADES
2.500,800«
1,875,0
1.406,250«
1.854,650«

711,020«
552,260«
444,550«
m.nai

Bild 1: Typisch Tabelle! BASIiCHART kann seine Ahnlichkeit (zumindest im
Bildaufhau) zu anderen “Tabellen™ nicht verschweigen.

wurde (leider) nicht fiir private Zwecke
konzipiert. So finden wir die méglichsten
und unmdglichsten Rechen-. Buchungs-
oder Verwaltungsprogramme in allen
Variationen. Die sind dann naturlich auf
betriebliche Verhéltnisse abgestimmt und
kosten reichliches Geld. Das lohnt sich in
keiner Weise fir die "Minianwendung
Privathaushalt".

Mit den Tabellenkalkulationsprogram-
men ist aber eine Art “Anwenderoberfla-
che" geschaffen worden, die es (fast)
unabhangig von der GréRenordnung der
Aufgabe erlaubt, alles (rechnerisch) zu
l6sen. Es soll auch hier nicht verschwie-
gen werden, da es beim Umfang der
Aufgabenstellung zwei Grenzen gibt:

1. die Geringfligigkeitsgrenze. Das
bedeutet, daB es im AusmaR der Rechen-
aufgabe eine Schwelle gibt, unter der die
Benutzung der "Tabelle" sich einfach
nicht lohnt. Denn wer nimmt die Ein-
schalt- und Startprozedur auf sich, um
einfach mal eine kleine Kolonne von
Zahlen zu addieren? (Es sollen ja auch
weiterhin noch Taschenrechner verkauft
werden, bis Kopfrechnen wieder im Mode
kommt.)

2. die Komplexitatsgrenze. Diese
Schwelle wird dann Ubertreten, wenn die
Tabelle zu groB geworden ist und Rechen.
Sortier-, Formatier- oder Bewegungsvor-
gange unvertretbar lange dauern. So ware
es sicher nicht empfehlenswert, eine
komplette Industriebilanz, odereine Man-
dantenbuchhaltung per Tabelle zu erledi-
gen. Dann machen die oben erwéahnten
Spezialprogramme wieder mehr Sinn.

Ganz, abgesehen davon stellt der verwend-
bare RAM-Speicher ebenfalls eine Gren-
ze nach oben dar. Man muB sich gleich
hier von der lllussion ldsen, die theore-
tisch moglichen 676 Spalten nebeneinan-
der und die 10.000 Zeilen untereinander
alle vollstandig und randvoll benutzen zu
konnen. Selbst wenn in diesen 6.760.000
Zellen jeweils nur 1 Byte abgelegt ware,
wirde dies selbst den Mamumtspeicher
eines MEGA-ST4 weit Uberschreiten.

Die “Rechen-
Oberflache”

Nach einer etwas mihsamen Installation
(BASICHART benutzt GDOS. und das
mufR angepalt werden) meldet sich ein
gewohntes Bild: Desktop-Leiste. Zeilen-
nummem. Spaltcnbuchstaben (wer hat
noch nie eine Tabelle gesehen?). Beson-
dersdeutlich wird auch bei BASICHART.
daf sich bewdahrte Gepflogenheiten &hnli-
cher Programme (z.B. die Bildaufteilung.
Edierzeile oben, bestimmte Bezeichnun-
gen) einfach nicht verbessern lassen - das
ist auch nicht weiter tragisch. BASI-
CHART sieht wirklich auf den ersten
Blick kaum anders aus als VIP-Professio-
nal. LDW-Powercalc oder SciGraph (um
nur einige zu nennen). Also mufR es etwas
(bzw. einiges) geben, worin sich BASI-
CHART von den Mitbewerbern unter-
scheidet. Sehen wir einfach mal weiter -
Schritt fur Schritt.

781990 /T “ 4



SOFTWARE

Dort wo sich eine Zeile und eine Spalte

) ) ) neu in Spaltenbreite Spaltenbreite, Block»Chart.
treffen, spricht man von einer Zelle. Die offnen..; fl  fornatieren... fornatieren. . BlockODatenreihe. ..
: : konbinteren...FI  justieren... justieren... ZellePiegende
wird mit dem Cursor angesteuert, worauf neuer Ordner... neu zeichnen FS zeigen Hochfornat
dann in diese Zelle eine Eingabe gelegt ASCII-Inport... neu berechnen...fJ = akt. Zeile Kontrolle (EScCt
i B . OlF-Fornat UPM (postfix) : akt. Spalte ausuahlen. ..
werden kann. Soweit - sogut. Blécke gibt . Titel extrahieren. . benennen. .
es auch, das ist ein definierter Bereich schl tefen Zeilen einfigen  kopieren roschen s
zusammenhéngender Zellen, zu dem sichern ils.. Spalten einfigen transparent Torte ¢ Kreis
i N ) ! A ibbrechen FIB  Zeilen Ildschen transponiert 4 Linien ¢ Balken
Zweck, eine Aktion gemeinsam aufdiesen loschen. .. Spalten ldschen invertiert.,, XY
. . L 6 Uert Min/n
Bereich wirken zu lassen. Beispiele: So ENDE S Blatt loschen S
sollen alle Zellen in einem Bereich in be- Harkel :BXBO versetzen Definition. ..
timmter Art und Weise f tiert sei liarkez :xyl00 Joreeren. .. Hilfe -
stimmter Art un eise formatiert sein, Varke! labil dschen suchen/ersetzen, Bild 2: Ein
oder ein festge|egter Block soll an eine Breite... FS Market :0C55 erneut su./ers. Programm, das
: fomatieren...FZ BlockAn:CX13 y Gitter uberwiegend auf
andere Stelle kopiert werden, oder es soll editieren 2 BlockEn:DY5S PUU-Down-Meniis
: : Uerueis Hone 1000 Drucker 10JT177frei - -
von den Zahlen innerhalb eines Blockes Ende  :XY<5 BSCI1-Oatei. 111 aufbaut, muB derer
die Summe gebildet werden. Bewegen im natiirlich viele bieten.
Arbeitsblatt mit Maus oder Cursor-Tasten
ist ebenfalls bekannt bewahrt. Sehen wir Desk Global Ochse Legende Output nx:313 V=7,0303
weiter: Zellen edieren. Man kann einge-
ben:
1 Text bis 240 Zeichen Lénge (zentriert,
links- oder rechtsbiindig)
2. Zahlen (d.h. konstante Werte)
3. Formeln (also Rechenvorschriften),
wobei die Formel selbst in der Zelle
nicht sichtbar wird, sondern nur ihr
Ergebnis Bild 3: 10 ei
. - P - | o In emnem
4, Fullzelcher?., die |mmerejne komplett.e angeschlossenen
Zelle ausfiullen. z.B. fir Unterstrei- Grafikprogramm
chungen. Sie passen sich in ihrer An- préasentieren sich die
zahl immer der aktuellen Zellbreite an. Zahlen hochst
. . anschaulich.
5.eine Folge von Hexadezimalzahlen
zwischenden Grenzen O und FFjeweils
getrennt mit elnen_w Komma. BASI- Global Achse Legende Output
CHART erkennt diese Hex-Folge an Feintyp. .. fl  X-Achse StandardgroBe..,F3  Optionen,.. Ao
dem Symbol “I"am Begin der Eingabe. Mahl Y-Achse... FI V Y-Achse stil... f3 Drucker-
Damit laRt sich eine Abfolge von Steu- Mlll(stter' Dut F4 2, Y-Achse Edltle{en 268f2 EE!:A’dCD(l)pr)I!’UT 3
. . aktive Daten... neu anlegen:
ercodes (mit Kommentar) in Zellen 3D-Tiefe=207 Min/Max... f( Fixiert 4 Datei.,
legen.z.B. fireine Anderung der Druk- Maus-Koordinaten Einteilung...F6 Lage----- SCREEN.PIC
kereinstellung bzw. der Schriftattribute Reset f10 g_leSerrte--g 0000 ?’ﬁgégmg
; ese Itter. .. <XXX> 0000 ,
beim Ausdruck. , 2uriick [esc!  Abstand=8 EASYDRAU .GEN
6. ein Block. Und das bedarf einer aus- Extra. .. 5 ) METAFILE.GEN F8
fuhrlichen Erklarung. Normalerweise - Beschriftung- entldschen Ae Monitor-
ist ein Block doch ein zusammenhin- :;gpr?aet' = Eg 16schen M neu zeichnen F?

gender Bereich von mehreren benach-
barten Zellen. Wie kommt nun aberein
solcher Block in eine Zelle hinein? In
Wirklichkeit wird nur die Definition
eines Blocks (als Zeichenkette kodiert)
in diese eine Zelle gelegt. So laRt sich
sehr bequem auf bestimmte Blécke
verweisen oder diese in ihren Ausma-
Ben (Begrenzungen) manipulieren.
z.B. um sie in Abhéngigkeit einer Re-
chenoperation nachtraglich neu zu
begrenzen.
Diese beiden Funktionen, die ich bisher
bei noch keiner anderen Tabellenkalkula-
tion gefunden habe, erscheinen mir sehr
natzlich. Neu ist auBerdem, dal BASi-
CHART bei Formeln die Eingabe in
“umgekehrter polnischer Notation"
(UPN)zulaRt. Werkenntdie HP-Taschen-
rechner mit ENTER-Taste?

42 il 7/81990

Bild 4: So sehen die Menus im Grafikleil aus. liier kann auch die Taste als Alternative benutzt werden.

Einkleines
Rechengenie?

Gehen wir davon aus. daB Texte (z.B.
Uberschriften) sowie Zahlen eingegeben
sind, dann stellt sich die Frage, welches
Rechenwerkzeug haben wir zur Verfu-
gung? Die Liste der Operatoren und Funk-
tionen ist beeindruckend; um nureinige zu
nennen:

1. arithmetische:
Potenzieren,

2. logische: Vergleiche, Negation, Im-
plikation,

Grundrechenarten,

3. mathematische: Wainkelfunktionen,

Exponent. Logarithmen. Wurzel, Zu-

fallszahl.

log. Verkniipfungen. Bedingungen.

statistische.

Datums- und Zeitrechnen.

Finanz: Abschreibung. Zins,

Vektor und Matrix,

UPN-Operationen.

10. String-Bearbeiter: Zeichen ersetzen,
Codeumwandlung, Teilstringsuche,

11: Sonderfunktionen: Zellberechnung,
Kombinationen. Blockoperationen.

© N> oA

BASICAHRT beinhaltet nicht nur alle
Rechenvorgéange der "Mutter aller Tabel-



len" LOTUS 1-2-3 (Version 2.0), sondern
kommt auf die stattliche Zahl von 130
verschiedenen Funktionen. BASIiCHART
rechnet auf 14 Stellen genau und hat einen
Zahlenbereich bis zu Exponenten von +/-
300.

Ein weiteres Bonbon, das ich von ande-
ren Programmen her nicht kenne: Es ist
maoglich, zusatzlich noch weitere 100
Konstanten. Zellbereiche oder Rechen-
funktionen. mit bis zu 11 Argumenten,
selbst zu definieren und darin auch die
schon bestehenden (siehe oben) mitzuver-
wenden. Man kann sich quasi eigene
Phantasieformeln zusammenbasteln.

Zahlen anschaulich
gemacht

Wie schon oft erwdahnt, macht es wenig
Sinn, ellenlange und éde Zahlenkolonnen
einem breiteren Publikum vorzulegen,
weil sie sehr uniibersichtlich und wenig
aussagekraftig sind. Gerade bei Kalkula-
tionen (im wahrsten Sinne des Wortes)
geht bekanntlich Probieren lber Studie-
ren. Beim Testen bestimmter Zusammen-
hange wird es noétig, dort einen Wert zu
&ndern, irgendwo eine Formel umzustel-
len und dann die Auswirkung (oft auch im
Zusammenhang mit anderen Ergebnis-
sen) festzustellen. Dann erweist sich die
grafische Darstellung in einigen Kurven
oder Balken als besseres Mittel, Verdnde-
rungen zu uberblicken.

BASICHART verfligt Uber einen rei-
chen Schatz, an grafischen Instrumenten.
Die Grafikauswertung ist in einem eige-
nen Programmteil untergebracht. Man
gelangt dorthin, wenn z.B. eine Zahlenko-
lonne als Block definiert und per Meni
“CHART" die Art der Ubernahme ange-
wiahlt ist, d.h. eine Ubernahme der Zahlen
aus dem Block als grafische Signale oder
in eine Datenreihe sowie die Ubernahme
einzelner Zellen als Legende.

Alle Grafikteile sind als eigenstandige
Objekte deklariert. Das bedeutet, daR je-
des Grafikobjekt individuell manipuliert
werden kann, z.B. kann man es vergro-
Rern/verkleinern, verschieben, dehnen,
stauchen usw. Die Bildinhalte lassen sich
von Hand auch nachtréglich verdndern.

Die Auswahl der Darstellung kann sich
sehen lassen:

- Linien - Kreis
-Treppen -Torten

- Balken - XIY

- 3D-Balken - Min/Max
- Flachen

So passen beispielsweise inein Chart-Bild
bis zu 3 Diagramme, auch das Mischen

SOFTWARE

OUTPUT-OPTIOHEH fil

..autlt BLOCK oder OLLES Il

IlInitstrina : GF *konnriAniert
lkoofzeile :AlSeite RIE X _
FuBzeile

lIExitstrina:12 »nornal

i[Oberer Rand :1__
Ikopfzeilen :Z,
iFuzeilen :Z__
Hinterer Rand:i__
lISeitenlange :72_

Linker Rand 0— 1

unfornatiert
Einzelblatt

Abbruch

Fir In(o Hanen eingeben (zurick wit [return])! |

Funktionen (s zeigt Synonyme): 1* -»/-*::

Zellforneln--«

| ZeilenlingeillM

m'miiH -H -Iff |
W CTtfTX M .
I Bild S: Selbstfur

einzelne Hlocke der

Tabelle sind ganz
(04 individuelle
Ausgaheparameter
maglich.

1> OIXK K=pi< >z RS

«C0S «FFiDEGADDB «FFIDIG=SYD «FFILINASLH «KTUERT=PU «HH=TERIL ANZFIHUCOUNT «SIN
«TflM «TRM2 BREITE CODE COS DFiTUMDFTE DFiTUMUERTSDRTEUFILUE OEC DIV ORDRES DROP
DUP ECKE EIGENNRME=PROPER EOM EXP F?S FRK FRLSCHSFRLSE FEHLERAERR FINDEM=FINO
FOLGE=STRIMG FRDC GRNZZRHLSINTSTRUNC GERRDE=EUEM BLEICMEXRCT ERDD GROSS=
UPPER HVERHEIS=HLOOKUP INC INDEX INTZINSURR INI) INP ISTFEHLERUSERR ISTFOL6E=
ISSTRING ISTNV=ISHFi ISTZRNL=ISNUNBER JRHRSYERR JETZT=NOH KLEINU.ONER
KOMBINIEREN KOMPR=TRIM LRNGEiLENGTH LRUF=CTERN LB LH LO6<LG MRTHULT MATRIX
MAX MIN WINUTE MITTERLID MITTELUERTSAUG MOD MONRTAIONTH NETRKTWERTANPV NICHT*
NOT NV=NR ODEReOR PI PICK PIVOT RRD RATESPMT RCL RECHTS=RIGHT ROLL RUNDEN:

ROUND SEKUNDE=SECOND SGN SIN SPRLTE SPALTENSCOLS STDABUESTD STO STUNDE=HOUR
SUMMESSUM SURP- TFIG=DAY TRN TAUSCHEN UBER UNDORND UNGERADESODD VRR VECLEN VON
VVERUEISeVLOOKUP U;N URHL=CHOOSE UDHReTRUE UENNUF UERT=VRLUE WIEDERHOLEN*
REPEDT UURZELiSORT XNRX XMIN XOR ZEICHEN=CHRR ZEILE ZEILEN*ROUS ZEIUTIME
ZENNRTITIHEVRLUE ZINS ZUFRLLSZRHL*RRND ZUKNERT*FV

Definitionen: QUADRAT=SOR SINH COSH TRNH COTH ARSIHH RRCOSH RRTDHH RRCOTH
RDREIECK E LIHKS=LEFT ERSETZENSREPLRCE HEUTE=TODRY VRRP*VRRS STDRBHP>-STDS

DIV

oder Kombinieren verschiedener Darstel-
lungsarten zu einem Bild ist méglich.
Nahezu alle Grafikattribute (z.B. Schrift-
grofe und -stil. Full- und Hintergrundmu-
ster, Farbe. Transparenz) sind manuell
veranderbar. Bis zu 10 Charts lassen sich
pro Rechenblatt erstellen, zwischen denen
einfach per Knopfdruck hin- und herge-
schaltet werden kann.

Ein Superbonbon: Es lassen sich einzel-
ne Zellen in das Grafikfenster hineinle-
gen. Damit sind bei Wertednderung in
diesen Zellen die Auswirkungen in der
Grafik unmittelbar beobachtbar. Das habe
ich auch bei keinem anderen Programm
gefunden. Dies mulR auch nicht unbedingt
bedeuten, daB diese Zellen dann zur Gra-
fik gehéren (z.B. bei einem Ausdruck
sichtbar), es ist gewissermallen nur eine
Projektion von Teilen des Arbeitsblattes
in das Grafikfenster.

Es bedarf fast nicht mehr der Erwah-
nung, daB Achsen auch logarithmisch sein
kénnen, daR die Grenzen des Darstel-
lungsbereiches fur die Achsenwerte ma-
nuelloderautomatisch ermittelnd einstell-
bar waren, eine 3D-Tiefe (Anteil des Per-
spektivraumes am Gesamtbild) wahlbar,
die Position des Mauszeigers mit seinen
Koordinaten ablesbar ist usw.

Bild 6: Im
Ililfemodus erscheint
diese unibersichtliche
h'unktionsauswahl,
die dann zur weiteren
Begriffsklarung eine
manuelle Hingabe
erwartet.

Was man Schwarz auf
Weild hat

Wenn dann die Arbeit aufdem Bildschirm
ein befriedigendes Ergebnis zeitigte,
mochte man doch gerne das Ganze auf
Papier festhalten. Fir das Rechenblatt
wird auf Ist Word-Druckertreiber zu-
rlickgegriffen, so dal alle gangigen Druk-
ker ansprechbar sind. BASICHART
schreibt in Dateien im ASCII- und DIF-
Format und liest ASCII. DIF, CSV und
WKS, dies gilt ebenfalls fiir das Rechen-
blatt.

Wie schon erwahnt, greift BASI-
CHART fiurdie Grafik auf den Geratetrei-
ber GDOS zuriick und benutzt auch des-
sen Fonts. An Grafikformaten versteht
BASICHART (fir Pixel) PIC, Degas-PI?,
IMG, (fur Vektor) Easydraw-GEM und
Metafile-GEM.

Dies erlaubt die professionelle Weiter-
verarbeitung von Grafik in héchster Auf-
l6sung fir DTP-Programme wie CALA-
MUS.
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SOFTWARE

ist wie folgt definiert:

X* Y/ MBIBBI - [BBMEL* ZA2 | (GSHEL ¢« SHE)

Bild 7:

Viele Funktionen
bringt BASICIIART
schon mit. Neue,
unbekannte,
erweiterte oder
tvom Benutzer)
Zusammengestelle
Definitionen
erweitern den
Funklionsvorrat ins
UnermeRliche.

Bild 8: Firjede
einzelne */.eile kann
aus einem grojlen
Vorrat die
Formatierung ganz
speziell eingestellt
werden.

Was an BASICHART
auffiel

Es sind wieder einmal die Kleinigkeiten,
die das Besondere eines Programms aus-
machen. Feinheiten, wie das nachtragli-
che Definieren komplizierter Formeln,
Eingabe im Hex-Format oder Projizieren
einzelner Zellen in das Grafikfenster, die

sind es. die den Reiz dieses Programms
ausmachten. Ich will ehrlich sein: Zu
Beginn des Tests dachte ich. schon wieder
eines dieser unzahligen Abwandlungen
von LOTUS fiirden ATARI ST. Erst nach
und nach bemerkte ich die kleinen Beson-
derheiten. die man in keinem &hnlichen
Programm findet. Man muf halt mit
BASICHART gearbeitet haben, um diese
Besonderheiten zu erkennen und wertma-

Big einzuordnen. Man spiirt an vielen
Stellen, daR ein Entwickler an diesem
Programm arbeitete, der die Méangel fri-
herer LOTUS-/ATARI ST-Derivate
kannte. Zudem hat der Rechenteil von
BASICHART einen ldngeren Reifepro-
zess hinter sich. Wenngleich der CALC-
Teil (Rechenblatt) von BASICHART
uneingeschrankt die Note 1 verdient hat,
gibt es fir den CHART-Teil (Grafikfen-
ster) geringfiigige Verbesserungsvor-
schlége. Alles in allem ist BASICHART
ein sinnvolles, gut durchdachtes Pro-
gramm.

Ein weiterer Pluspunkt in diesem Ge-
samthild ist das Handbuch. Es ist vorbild-
lich gegliedert: Zuerstein Einfihrungsteil
mit wichtigen Vereinbarungen, ein Kapi-
tel zum Schnelleinstieg (fiir ungeduldige
Durchstarter), dann folgt ein Kapitel
"Schritt fur Schritt" (fir den geduldigen
Anwender) und ein Kapitel, das Meni-
punkt fir Menidpunkt haarklein erklart.
Diese Struktur gilt fiir den Kalkulations-,
als auch fir den daran anschlieBenden
Grafikteil. Ein kleiner Anhang bringt zwei
Anwendungsbeispiele: 1. lineare Regres-
sion (warum nursoetwas Kompliziertes?)
und 2. eine Umsatzaufstellung.

Die Gestaltung ist ansprechend und mit
einer ausreichenden Anzahl Bilder aufge-
lockert.

Zu guter Letzt: der Preis. BASICHART
kostet 198.- DM. Wer auf die Grafik ver-
zichten mochte, erhalt BASIiCALC zum
Preis von 98,- DM.

DK

Bezugsquelle:

POINT Computer GmbH
GollierstroRc 70IC5
8000 Miinchen 2

Tel.: 0891505657
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AblOosung

Vortex Datajet X60

Bisher kannte man Vortex aufdem ST-
Vfarkt nur durch die HDplus-Platten-
reihe. Nun diversifizieren die Kleiner:
Neben einer Kthernet-Losung bietet
Vortex einen AT-Kmulator an, und die
HDplus-Festplattenreihe wird durch
die Data.let-Platten ahgclost. Kin Ex-
emplar dieser Reihe, die Datajet X60,
haben wir im Test hochnotpeinlich be-
fragt.

Vortex verfolgt hei der DataJet-Reihe -
endlich - ein neues Konzept: Statt der nur
noch bei Original-ATARI-Platten und
PCs iblichen ST506-Laufwerke werden
SCSI-Laufwerke mit integriertem Con-
troller verwendet, die nicht nur neue
Maoglichkeiten bieten, sondern gemeinhin
auch wesentlich schneller sind. Dazu tragt
in unserem Falle besonders bei, dal die
Vortex-Platten sich nun auch - wie fast alle
anderen Platten fiir den ST - mit Interleave
| formatieren lassen (bei der HDplus-
Reihe meistens Interleave 3). Was das
bedeutet? Das heil’t, daB die Sektoren auf
einer Spur innerhalb einer Umdrehung des

Plattenstapels eingelesen werden kdnnen
(HDplus: 3 Umdrehungen) - was die
Transfer-Rate gegeniiber HDplus-Platten
glatt verdreifacht.

Aufsteiger

Die mittleren Zugriffszeiten liegen bei der
DatalJet-Reihe laut Vortex durchweg bei
etwa 24ms, auch das eine Steigerung.
Fragt sich der Laie und der Fachmann
wundert sich: Was steckt denn nun in
Vortex' Datendiser?

In der appetitlichen, aber fiir Jet-Ver-
haltnisse nicht besonders aerodynami-
schen Verpackung - ein stabiles Metallge-
hause, grau in grau mit abgerundeten
Ecken - stecktdas Vortex-Microboard, ein
Netzteil, ein Lufterchen und das Lauf-
werk, in diesem Falle ein SCSI-Laufwerk
von Seagate (ST177N). Ubrigens faft
dieses nur etwa 58MB und nicht 60MB.
zumindest wenn man IMB zu 1024 Kilo-
byte und 1KB zu 1024 Bytes ansetzt - wie
es sich gehort.

Intelligenz inklusive

Das Microboard ist eine Vortex-Eigen-
heit: Es umfaft nicht nur einen Host-
Adapter zum Anschluf an den DM A-Bus
des ST, sondern einen kompletten kleinen
Z80-Rechner. der fiir einige Extra-Gim-
micks zustandig ist. Dieser Z80-Rechner
leitet SCSI-Kommandos an das SCSI-
Laufwerk weiter und fangt spezielle Vor-
tex-Kommandos ab. um sie auszufiihren.
Beispielsweise lassen sich einzelne Parti-
tionen per Hardware schreibschiitzen -ein
zuverlédssiger Schutz gegen Rechner-
blindfliige kleiner Geschwister. Intrigen
Gbelwollender Kollegen oder Attacken
infektiosen Rechnergetiers. (Merke: Es
heilt “das Virus".)

AuRerdem kann das Microboard den
Motor der Platte nach einer voreingestell-
ten Zeit oder auf Kommando des Rech-
ners ausschalten, das Rauschen des Luf-
tersje nach Temperatur regeln, die Kopfe
des Laufwerks rlickwarts einparken und
bei der Diagnose von Fehlem helfen. All
das sind recht ungewdhnliche Zusatzlei-

7/81990 /T “*“* 45



stungen einer Platte. Den Motor der Platte
per Tastendruck auszuschalten, um mehr
Ruhe aufdem Schreibtisch zu haben, halte
ich allerdings fiir keine besonders platten-
schonende Angelegenheit; Vortex meint
dazu, zwar nutze der Motor durch das
Aus- und Anschalten etwas ab, dafiir aber
schone man die Lager durch die Ruhepau-
sen. Gehen Sie am besten sparsam mit die-
ser Mdoglichkeit um; das empfiehlt Gbri-
gens auch Vortex.

Damit ist das Microboard noch nicht am
Ende. Oft hangen sich herkdmmliche
Host-Adapter auf. wenn beispielsweise
der Rechner im falschen Moment - etwa
beim Hochlaufen der Platte -eingeschaltet
wird, oder wenn der Rechner abstiirzt oder
zwei Platten die gleiche Target-Nummer
haben. Solche Falle fangt das Microboard
ab, indem es den Verkehr auf dem DMA-
Bus selbst auf Plausibilitat Gberwacht. Sie
kénnen den DataJet auch zusammen mit
dem Rechner einschalten; wéahrend die
Platte hochlauft, liefert das Microboard
der Boot-Routine des ST einen gefélsch-
ten Konfigurationssektor, der ein Pro-
gramm enthalt, das wiederum wartet, bis
der Datalet tatsachlich hochgelaufen ist.

HARDWARE

r~ CRPmDI GO "MUH
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gar um offizielle Zustimmung bemiht:
Fir den Datalet X40 hat man sich vom
TUV Sidwest einen maximalen Ge-
rauschpegel von 34dBA bescheinigen
lassen, Zitat aus dem Gutachten: "Die
Werte der VDI 2058 Blatt 3 und der Ar-
beitsstattenverordnung von 55dBA fir
Larm am Arbeitsplatz bei geistiger Tatig-
keit wurden deutlich unterschritten. Das
Arbeitsgerdusch eines ATARI ST 1040-
Computers (Tastenbetatigung ohne Key-
click) ist mit 55dBA deutlich lauter.”

Diese Option emdglicht die Fornatierung
des, durch die Rdapter-Rdresse ausge-

xahlten Platten-Laufxerks (Fest-/Mechsel-
platte). Diese Fornatierung ist nornaler-
xeise nicht notxendig, da Datalet bereits

fomatiert ausgeliefert xird. Nach der Fornatierung wird das Platten-
Laufxerk nit der Default-Partitionierung (4 Partitionen) versehen und eine
entsprechende Datei DESKTOP.INF auf Partition 0 angelegt.

Del der "schnellen" Fornatierung xird keine lox-level Fornatierung durch-
gefiihrt und danit ein eventuell veranderter ILV nicht bericksichtigt.

Da in den DataJet Subsystenen ausschliePlich SCSI laufxerke eingesetzt
xerden, nup nit ILV 1:1 fomatiert xerden.

ACHTUNG: EINE NEUFORFIATIERUNG ZERSTORT RLLE ORTEN RUF DER RUSGEURHLTEH
FEST-/UECHSELPLRTTE. Alle relevanten Daten vorher sichern !

Hild 2: Der
Plattenklempner
gibt Hilfestellung

Das Microboard unterstiitzt seit neuestem
auch beliebige SCSI-Kommandoklassen.
Zur Erlauterung; Das ACSI-Protokoll auf
dem DMA-Bus des ST schrankt den Be-
fehlsumfang von SCSI-Geréaten ein; das
kann man mit dem Microboard umgehen.
Wie man das macht, steht in einem "Ser-
vice- und Programmierhandbuch”, das
Vortex allerdings nur auf Anfrage und
gegen Kostenerstattung und bevorzugt an
Héndler ausgibt.

Flisternder Jumbo

Glicklicherweise ist der (!) DataJet X60
wesentlich leiser als seine schnittigeren
(liegenden Namensvettern. Sowohl Lif-
terais auch Laufwerk geben nurein zufrie-
denes Ré&uscheln von sich: Prédikat “an-
genehm". Vortex hat sich in diesem Punkt
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Waére nur anzumerken, daB Tastenklicks
kein Dauergerdausch und daher nicht unbe-
dingt ein fairer MaRstab sind. Aber was
soll die Haarspalterei, die Platte ist in
punkto Lautstarke business dass.

Neues Prozessorfutter

Zur neuen Platte gibt es auch neue Soft-
ware. Sie ist zum Teil nur fir die DataJets
gedacht und nicht mehr mit den HDplus-
Platten lauffahig, wie Vortex auch an-
merkt. Da wére zunéachst der Treiber, der
auch die neuen Partitionentypen unter-
stitzt, die ATARI mit AHDI 3.0 einge-
fuhrt hat. Die maximale Partitionengrofe
liegtnun bei 256 Megabytes - und nicht bei
512MB. wie ich irrtimlich in den Platten-
tests der April-Ausgabe verbreitet habe
(‘tschuldigung!). Vortex erlaubt zwar

Bild I: er
Partitionierdialog

beim Partitionieren 512MB, aber davon
sollten Sie die Finger lassen. Wahrend
ATARI theoretisch beliebig viele Partitio-
nen zuléRt, wird in der Vortex-Gebrauch-
sanweisung nur von 12 Partitionen pro
Laufwerk gesprochen. Tatsachlich kann
der Treiber aber mehr Partitionen erken-
nen und der Installateur bis zu 32 Partitio-
nen anlegen.

Ubrigens 1aRt sich der DataJet auch mit
anderer gangiger Platten-Software bear-
beiten; partitioniert man ihn mit anderer
Software, versteht das wiederum auch der
Vortex-Treiber. Nur der Vortex-Partitio-
nierer nimmt solches Treiben leicht ubel,
da er die gultigen Partitionierungsmog-
lichkcitcn, wie sie ATARI vorsieht, un-
verstdndlicherweise einschrankt und dar-
um nicht alle AHDI3-Partitionierungen
versteht. Meldungen wie "Kann Konfigu-
rationssektor nicht finden" oder "Hard-
ware-Schreibschutz aktiviert" an voéllig
unerwarteten Stellen sind die Folge, und
zuweilen trat das Installationsprogramm
kommentarlos aus. Nach ein paar hartnék-
kigen Versuchen allerdings erledigte sich
das Problem meist von alleine.

LaRt man ab von derlei siindigem Tun.
verhélt sich auch der Plattenklempner aus
dem Hause Vortex friedlich (Bild I). Er
bietet alle gdngigen Operationen wie For-
matieren. Partitionieren. Installieren eines
Treibers und das Einstellen von Treiber-
parametem. Praktisch ist die Hilfestellung
im Programm (Bild 2).

Weitere niitzliche Beigaben; Ein Park-
programm, ein Accessory zur Kontrolle
der wichtigsten Treiberparameter (Ausla-
stung des Caches, Schreibschutz fir ein-
zelne Partitionen et cetera, siehe Bild 3)
und zwei Backup-Programme namens
BACKPART und BACKDISK. BACK-
PART kopiert von Partition zu Partition,
was sehr schnell geht, allerdings nur unter
ein paar Vorbedingungen funktioniert;
Die Zielpartition muR mindestens so grof3
wie die Quellpartition sein; sie muf aber
auch mit der gleichen SektorgréRRe arbei-
ten. Das Kopieren von einer GEM-Parti-
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AHS-Q105  SH205 40MB DataJet X60 DataJet X60 Medienwechselerkennung bei Wechsel-
(ST251/1) (mit CHECKHDS) platten sowieso ganz anders als beim
minimale ATARI-Vorbild. Fiar Menschen, die
Zugriffszeit immer noch mit TOS 1.0 oder TOS 1.2
offiziell 6ms 8ms 8ms ams arbeiten, gibt es eine gute Nachricht: Der
gemessen 5.2ms 7ms 6ms 4.6ms Treiber installiert wahlweise einen Tasta-
tur-Reset, was lhnen die rituellen Vernei-
mittlere gungen vor Ihrem Mega ST erspart.
Zugriffszeit Die HDplus-Reihe zeichnete sich ja
offiziell 19ms 28ms 24ms 2ams nicht gerade durch vorbildliche Kompati-
gemessen 26ms 31.7ms 26.3ms 23.3ms bilitdt aus: wir erinnern hier an gewisse
Schwierigkeiten mit dem MODE-
maximale SENSE-Kommando. Vortex hat daraus
Zugriffszeit gelernt und die speziellen VVortex- von den
offiziell 40ms Z0ms 44ms a4ms Standard-SCSI-Kommandos deutlich un-
gemessen 35ms 61ms 39.9ms 36.6ms terschieden: alle SCSI-Kommandos des
jeweiligen eingebauten Laufwerks wer-
max. Transfer-Rate den unterstitzt. Kollisionen mit Anwen-
ohne zylinder- derprogrammen sind nun wohl nicht mehr
wechsel 860KB/S 510KB/S 645KB/S 645KB/S zu befirchten. Alle Vortex-eigenen Para-
mit Zylinder- meter werden sauber in einer eigenen
wechsel 756KB/S 436KB/S T74KBIS 774KBIS speziellen Partition vom Typ SY'S gefiihrt,
die schreibgeschitztist; der friiher Gibliche
(Tabelle I: hardwarenahe MeBwerte) interne Systembereich wird im wesentli-
chen dadurch abgeldst.
Kom pabeatle Cache-GroRe Werte fur
. in Sektoren: 0 128 256 512 1024 AHS105
tion (<16MB) auf eine BGM-Partition oder nicht? ©
(>16MB) ist damit also nicht mdglich.
Abgesehen davon ist dieses Programm  Der Plattentreiber kann  100"50 5 5 51 5 5 na
héchst nitzlich und zeitsparend, ganz inzwischen auch von al- Iizlg:ren
besonders, weil es den Trend zur Zweit- len Partitionen booten
platte enthélt. (gleiche Methode wie in 190*50 86.6 7 6.3 7 7 nla
BACKDISK dient, 0 Uberraschung,der CBHD): das giltauch fir  Sektoren
Datensicherung auf Diskette. Es arbeitet ~ Accessories. Natlirlich  einzeln
nicht dateien-, sondern sektorweise. Das sorgt der Treiber auch )
hat zwar zur Folge, daB Sie unter Umstin-  fir die Linderung des :;t:;: 104 111 9117‘2/ 9713/ 0 71;/ 103
den wesentlich mehr Disketten verwen- 40-Ordner-Problems, ' ’
den. andererseits vereinfachtes die Hand-  und zu allem UberfluR  pateien 1.7 11 11 11 11 11
habung und ermuntert so vielleicht eher,  bietet er uns einen inte-  |esen
die unangenehmen Sicherungsarbeiten grierten Cache, den man
von Zeit zu Zeit auf sich zu nehmen. Lei-  in der GréBe frei einstel- IDater:en 2.75 25 25 2.5 25 3
oscnen

der kann auch BACKDISK noch nicht mit
HD-Disketten umgehen [11 der Versuch,
dem Programm die passenden Disketten-
parameter beizubringen, wird mit Abstir-
zen nicht unter zwei Bombchen bestraft.
Zudem kann man mit BACKDISK nurauf
Laufwerk A: sichern - eine Einschran-
kung, die ich nicht verstehe. Die entste-
henden Sicherungsdisketten sind Gbrigens
“nicht GEMDOS-kompatiber, man kann
von ihnen kein Verzeichnis lesen.

Der Datensicherheit dient ein Helfer-
chen, das aufeiner Platte, aufder der Kon-
figurationssektor geldscht wurde, die Par-
titionen wiederfindet und den Konfigura-
tionssektor wiederherstellt - leider nur fir
Vortex-Platten gedacht. SHOWBAD er-
stellt aus einer Datei, die der Platteninstal-
lateur beim Prufen der Platte erstellt, einen
mit ASCII-Editoren lesbaren Text, der die
aufgetretenen Fehler genau lokalisiert.

len kann. Erwarten Sie
unter TOS 1.4 aber von

(*) beim zweiten Versuch

einem Cache des ver-
wendeten Typus keine
Wunderdinge - die
GEMDOS-eigenen Sek-
torpuffer aufzustocken,
lohnt sich wohl eher.
Diese Sektorpuffer lassen sich mit der
Vortex-Software leider nicht erweitern.
Wenn man es vertrauensselig mit dem
ATARI-offiziellen Cache-Erweiterungs-
programm oder mit seinem Pendant aus
dem Scheibenkleister versucht, die sich
aufdie AHDI-Kompatibilitat des verwen-
deten Treibers verlassen, bleibt der Rech-
ner hangen, sobald man auf Partitionen
mit mehr als 16 MB Umfang zugreift.
Kompabeatle zu AHDI V3.x ist die Vor-
tex-Software also nicht ganz. Bei Vortex
hieR es dazu, man habe dies auch nie
beabsichtigt; beispielsweise laufe die

Tabelle 2: BIOS- und (iTM1X)S-nahe MeRwerte in Sekunden

Ein echter Uberflieger?

Da wir gerade nicht davon sprechen: Die
Gblichen Torturen - gemeinhin unter dem
euphemistischen Begriff “Benchmark-
Paket der ST-Computer” zusammenge-
fallt - brachte der Delinquent ohne Klagen
hinter sich; die Ergebnisse des Verhors
durch das hardwarenahe CHECKHD sind
in Tabelle 1 zusammengefaBt. Wir erse-
hen daraus, daB die Hardware-Daten, ins-
besondere die Transfer-Raten, sich gegen-
iber der HDplus-Reihe erheblich verbes-
sert haben und nun mit anderen Platten fir
den ST leicht mithalten kénnen.
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Die MS-DOS-Welt erschliel3en

PC Speed fur den ST

Uber 20 000 Anwender haben
weltweit in den ersten neun
Monaten nach seiner Einfiihrung
PC-Speed gekauft und sich mit
diesem Spitzenprodukt Zugang
zu den Tausenden von MS-DOS
Programmen verschafft.

mit PC-Speed...

PC-Speed erweitert den ATARI ST
zum MS-DOS-Rechner

PC Speed flur den STE

Obwohl PC-Speed fiir den STE
erst seit vier Wochen auf dem
Markt ist, haben schon uber

1 000 Benutzer zugegriffen und

integrieren MS-DOS Programme

wie selbstverstandlich in ihre
Computerarbeit.

PC-Speed erweitert den ATARI STE
zum MS-DOS-Rechner

Was hat PC-Speed diesen Erfolg gebracht?

M || +die modernste Technologie

» die saubere LAsung

» die sichere Funktion

¢ die hohe Leistung
111 . die HighTech-Qualitat

« die Verfugbarkeit im Bun- HH]
desgebiet bei Gber 400 | ™
Fachhandlern

» die gute Hotline-Betreuung

* der Update-Service e

Mit PC-Speed profitieren ST- und STE-Anwender
von der Leistung ihres Atari-Computers und gleichzeitig
von der untubertroffenen Programm-Vielfalt der MS-DOS Welt
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Dievon PC-Speed
gewohnte hohe
Kompatibilitat

Die Erfahrung des Entwicklers H. J. Sack
macht es moglich!

*MS-DOS ist eingetragenes W arenzeichen der Microsoft Corp.

Vertrieb weltweit: Bundesrepublik: Schweiz:

bei iber 400 ATARI-Handlern Data Trade AG

Landstr. 1
. CH-5415 Rieden-Baden
- Osterreich:
I—Hmverl Darius fir alle anderen Lander:
m Inh. K. Hebein COMPO SOFTWARE GmbH

Heidelberger LandstraBe 194 Hartlebengasse 1-17/55 Postfach 1051
6100 Darmstadt-Eberstadt A-1220 Wien D-5540 Prum (FRG)

TelefomO 61 51 -5 60 57 Tel.: 00 43-222-239580 Tel.: 0 65 51/ 62 66
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Adapter: I-51m I TLITTITLITTITL [TIfstirtIfTtoT
Cache Control
Status: - Off I Blocks: 64 Max. :
Utilization: ex Hitrate: O0X 16 1< 115 1> I» 1
[TIOOCEIGE]IITE] IT]DU
. . Install
nfrnm imm m m
Bild .1: Das Hilfs- Country: 14 18 I» 1 Media Change: BrM I ItIFfl I Exit ~I

Accessory zur
Treihersteuerung

Zur Tabelle 1 sind einige Anmerkungen
am Platze: CHECKHDgibtes inzwischen
in einer leicht Uberarbeiteten Version, die
Eigenheiten von Seagate-SCSI-Platten
berticksichtigt. Leider mufte ich dazu den
Algorithmus der Spurwechseltests andern

-daraus ergeben sich andere MeRwerte als
in der friheren Version. Dafur kann man
die MeRwerte nun mit den offiziellen
Angaben vergleichen, da die MeRmetho-
de mit denen der Hersteller gréRtenteils
identisch sein dirfte. Wie sich die neuen
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Technische Daten:

Hardware
Gehause: Metall
Host-Adapter: Vortex SCSI-Microboard
DMA-Bus
durchgeschleift: ja
gepuffert: ja
SCSI-AnschluB3: nein
Target-Adresse
Controller: integriert
Aufzeichnung: RLL
Laufwerk: Seagate ST177N
Kapazitat: 58MB
Kopfe: 5
Zylinder: 921
Sektoren/Track: 26
Sektoren: 118809
Autopark: ja
Hardwarecache: nein
Benchmarks
CHECKHD siehe Tabelle 1
HDBENCH siehe Tabelle 2
Transfer via Treiber 619KB/S
mit Positionierung 545KB/S
Gerauschentwicklung:
Laufgerdusch: niedrig
Luftergerdusch: niedrig
Stepgerausch: niedrig
Software
Kopierschutz: nein
Treiber...
autobootféhig a
AHDI3.0-komp. ja<e>
erkennt Wechsel ja
Partitionen bei. (max. 14 unter GEMDOS)
max. Partitionsgrofie 256MB
Root-Sektorformat AHDI 3 C)
Booten von ACCs von bei. Part.

Booten v. AUTO-Prgs
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von bei. Part.

Ordnererweiterung
wird abgelegt in
Schreibschutz
PaBwortfunktion
Verify

Installation...
Bedienung
Konfigurierbarkeit
Defektprufung

sonstige Software

Handbuch:

Umfang

Stil
Programmierhinweise

Besonderheiten:

Kompatibilitat
Kompatibilitatsklasse
Bekannte
Inkompatibilitaten:

arbeitet mit SLM804

Preis:

Algorithmen beim Datalet auf die MeB-
werte auswirken, sehen Sie in der entspre-
chenden Spalte in Tabelle 1. In dieser
neuen Version wird CHECKHD i(ibrigens
aufden Systemdisketten der Firma Vortex
gleich mitgeliefert.

Tabelle 2 offeriert Ihnen einen weiteren
Wust von MeRdaten: Hier geht es um
Operationen, wie sie im taglichen Um-
gang mit einer Platte Vorkommen. Dazu
habe ich das dafir zustdandige Programm
HDBENCH aufeine 10-MB-Partitiondes
DataJet losgelassen. Dieser Tabelle ist
auch zu entnehmen, daf sich ein Cache
mit mehrals 128 Bldcken nicht lohnt. Der
Vergleich mit einer AHS105Q von FSE
zeigt, daB die dort verwendeten Quantum-
Laufwerke beim Transfer von Dateien die
Nase vom haben; Anwendungen, bei
denen viele Kopfbewegungen nétig sind
(Dateien anlegen. Dateien loschen), lau-
fen nach diesem Test auf beiden Platten

im Treiber
SYS-Partition
ja. per Hardware
nein

nein

sehr einfach

ja, auf Controller- und GEMDOS-
Ebene

BACKDISK, BACKPART, SCAN
(rettet Konfigurationssektoren),
Hilfs-Accessory, weitere kleinere
Hilfsprogramme

vollstandig
verstandlich
keine

Intelligenter Microboard-Host-
Adapter: Hardware-Schreibschutz
far einzelne Partitionen, alle SCSI-
Kommandogruppen erreichbar,
Intervall-Autopark, Motorabschal-
tung, Liftersteuerung, Defektbe-
handlung. Erkennung von Fehlerzu-
standen auf dem DMA-Bus,
Einschalten der Platte mit dem
Rechner moglich

AHDI-kompatibel

Cache-Programme fir den
GEMDOS-eigenen Sektorpuffer,
evtl. auch andere Cache-Programme
ja

DM 1998-

(*) mitkleinen Einschrankungen, siehe Artikel



etwa gleich schnell. Der Vollstdndigkeit
halber sollte ich noch erwahnen, daB das
Anlegen von Dateien durch den Cache-
Speicher bisweilen schneller wurde, wenn
man den HDBENCH-Test zweimal hin-
tereinander auf die gleiche Partition los-
lieR; alltagstypisch sind die erzielten Ver-
besserungen wohl nicht. Wie man weiter-
hin sieht, kann ein Cache-Speicher her-
kdmmlicher Bauart zumindest unter TOS
1.4 bestimmte Operationen (hier beim
Test "Dateien anlegen”) sogar leicht ver-
langsamen.

Bookware

Die Gebrauchsanweisung, gut 80 Seiten
dick, ist wie die Software einfach zu ver-
stehen und weist auf viele mdgliche Be-
dienungsfehler hin. Auch auf den theore-
tischen Hintergrund wird Wert gelegt,
ohne dal man sich in Details verliert.
Bilder assistieren, wo es nétig ist. wenn sie

HARDWARE

jegliche Programmierhinweise - dazu
muf man auf das Vortex-Service-Hand-
buch zuruckgreifen.

Lobpreis und Schelte

In der DataJet-Reihe sind Platten von 30
bis 180MB Kapazitat mit Laufwerken von
Seagate und Fujitsu erschienen, auch
Kombinationen mit einer Wechselplatte
sind verfiigbar. Ubrigens kann man in alle
DatalJets sehr leicht ein zweites SCSI-
Laufwerk einbauen; das separat zu erste-
hende “Service-Handbuch” gibt dazu
Hinweise.

Die Kompatibilitdt der Software zu
AHDI V3.0 sollte Vortex verbessern, hal-
be Sachen lohnen sich nicht. Warum die
neuen Partitionentypen einbauen, wenn
man gleichzeitig die AHDI3-ubliche
Methode zur Kommunikation mit Cache-
Programmen vernachldssigt (mit bombi-

stabile Gehause und die saubere Bauart,
sondern auch das GS-Zeichen des TUV,
die Funkentstérungspriufung und der be-
reits erwdhnte offizielle Gerduschtest.
Vielleicht wére es keine schlechte ldee,
dem angestrebten Image mit einer etwas
langeren Garantiezeit (derzeit nur 6 Mo-
nate) noch mehr Glaubwdrdigkeit zu ver-
leihen. Eine aufregende Platte ist der Da-
taJet nicht, dafir aber ein ruhiges, zuver-
lassiges. doch keineswegs gemadchliches
Arbeitspferd. 1998 DM kostet der DataJet
X60 - wahrlich kein niedriger Preis fur
eine 58-MB-Platte. Fir sein Geld erhalt
man ein inzwischen ausgereiftes Produkt,
das im Betrieb relativ wenig Arger macht,
sicher arbeitet und dank des Microboards
einige Extras bietet: Motorabschaltung
und Lufterregelung, flexible Einschaltre-
gelung und Hardware-Schreibschutz. Das
mag in bestimmten Einsatzbereichen den
Ausschlag fur die Kaufentscheidung ge-
ben.

auch an einigen wenigen Stellen etwas  gen Folgen, siehe oben)? CB
ungliicklich verteilt sind. Eine alles in al- Vortex mochte der DataJet-Reihe ganz ~ Uiteratr:
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Superchar
it Al-FOner?

Die
Odyssee

geht
werter

Im Oktober 1989 stellten wir lhnen den
SuperCharger vor. Dieses Gerdt emuliert
einen MS-1)OS-Rechner. Inzwischen ist es
weiter verbessert worden; viele Erleichte-
rungen sollen dem Anwender das Leben
noch leichter machen, als es ohnehin schon
war. So sind in der neuen Version 1.4 der
Software einige Fahigkeiten hinzugekom-
men, von denen andere Emulatoren nur
traumen kdnnen.

Der SuperCharger ist bislang der einzige MS-
DOS-Emulator, der direkt angesteckt
werden kann. Es muB also kein Eingriff
in den Rechner durchgefuhrt werden,
sondern der Mini-PC [&Rt sich direkt
in den DMA-Bus des ST einstecken.
Dadurch werden Lotarbeiten unnétig -
ein grofRer Vorteil gegeniiber dem Rest
der am Markt erhéltlichen Emulatoren.
Zuerst jedoch eine kleine Ubersicht tiber die
Fahigkeiten des Gerats fiir alle die, die den
Artikel in der Oktober-Ausgabe des Jahrs 1989
nicht lesen konnten bzw. kdnnen.
SuperCharger besitzt einen Norton-Faktor
von 4,0. Der Performance-Test von Richard
B. Johnson bescheinigt ihm eine Performance
(ich wirde das Wort gerne Ubersetzen, nur
wie?) von 297 Prozent. Alle wichtigen ge-
testeten Programme funktionierten einwand-
frei.
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Genialer Hotkey

Damit sind die Gleichheiten zum Oktober '89
allerdings auch schon abgehandelt, denn der
Rest des Geréats ist ziemlich neu, ja sogar
brandhei. Vielleicht haben Sie bei anderen
Emulatoren schon festgestellt, dal sie einen
“Hotkey” besitzen. Wadahrend man beim
SuperCharger mit der Tastenkombination Alt-
Control-Backspace in den ST-Modus zuriick-
schalten kann und diese Funktion als Hotkey
bezeichnet wird, dient die Hotkey-Funktion
bei anderen Emulatoren lediglich zum Inver-
tieren der Bildschirmfarbe. Hier liegt die erste
Neuerung des SuperChargers, denn ab sofort
ist auch diese (unwichtige) Funktion imple-
mentiert: Mit Altemate-S-A schaltet man auf
die inverse Darstellung um (Switch to Altemate
Color Key). Dieser kleine Unterschied zwi-
schen den Hotkey-Funktionen ist Ubrigens im
Handbuch recht amiisant beschrieben.



Neben dieser Funktion, die fir einen
Emulator alles andere als wichtig ist. hat
man natirlich auch “verniinftige" Erwei-
terungen eingebaut. Durch Altemate-
Control-Backspace gelangt man, wie be-
reits gesagt, in den ST-Modus zurlick.
Waéhrend dieser Zeit wird der SuperChar-
ger gestoppt und arbeitet nicht weiter.
Wird nun das Programm ABIO.TOS
gestartet, befindet man sich wieder im
MS-DOS-Modus. Das Programm befin-
det sich dabei genau an der Stelle, an
der es gestoppt wurde. Das ist immernoch
keine Neuerung, aberauch nicht beijedem
Emulator zu finden. Die wichtigste Neu-
erung ist, daR das ABIO.TOS, also quasi
das Betriebssystem des SuperChargers im
ST selbst, nun auch als Accessory in-
stalliert werden kann. Schon, werden Sie
sagen, das ist immer noch nicht sonderlich
neu. Was allerdings passiert, wenn man
Shift-Control-Backspace driickt, sprengt
die Vorstellungen aller bisher dagewe-
senen Emulatoren: echtes Multitasking
mit dem ST!

Multitasking

Driicken Sie die oben beschriebene Ta-
stenkombination, springt SuperCharger
zuriick in den ST-Modus. Hier kann nun,
wie gewohnt, weitergearbeitet werden.
Die Neuerung (jetzt kommt sie endlich)
dabei ist, dal der SuperCharger im MS-
DOS-Modus im Hintergrund weiterarbei-
tet! Das heiBt im Klartext: Zwei Rechner
arbeiten gleichzeitig. Wollte man friiher
eine Datenbank erstellen, die man bei-
spielsweise mit dBASE und Adimens
bearbeiten wollte, verlief es folgender-
malen: MS-DOS laden. dBASE laden.
Datenbank erstellen, zwischendurch
einen Kaffee trinken, nach Beendigung
in den ST-Modus, die entstandene
Datenbank in Adimens verarbeiten, zum
Schlufl einen erlauternden Text zur
Datenbank schreiben. Ein anderes Bei-
spiel: Sie missen 10 Texte schreiben und
alle ausdrucken. Also verfahren Sie wie
folgt: Schreiben, Drucken und Warten;
Schreiben, Drucken und Warten.....

HARDWARE

Wie funktioniert es denn jetzt genau?
Ganz einfach: MS-DOS aktivieren,
dBASE laden, Datenbank erstellen lassen.
Nun féllt allerdings die Kaffeepause weg,
denn wéhrend (!) die Datenbank erstellt
wird, schaltet der SuperCharger-Benutzer
um in den ST-Modus und schreibt bereits
jetzt einen erlduternden Text oder spielt
eine Runde Tetris, natlrlich kann man
auch schnell in einer Mailbox anrufen
oder seine Festplatte reorganisieren: die
Mdglichkeiten dieser Anwendung finden
keine Grenzen. Das andere Beispiel ist
ebenso leicht auf diese Anwendung zu
Ubertragen: Sie schreiben im ST-Modus
einen Text. Sobald Sie fertig sind,
wechseln Sie inden MS-DOS-Modus und
lassen den Text Uber den eingebauten
Drucker-Spooler ausdrucken. Wahrend
das geschieht, kdnnen Sie bereits auf dem
ST den ndchsten Text bearbeiten. Durch
diese Mdglichkeit erlangt der SuperChar-
ger einen erheblichen Vorsprung zu
anderen Emulatoren - bislang beherrscht
kein anderer das Multitasking. Das wird
auch so schnell nicht der Fall sein, da
der SuperCharger der einzige ist. der ein
eigenes RAM dieser GroRe (ab 512 kB)
besitzt.

MS-DOS im TOS

Stellen Sie sich folgende Situation vor:
Sie befinden sich im ST-Modus und
klicken mit der Maus auf die Datei
“PCTOOLS.EXE". Was wirde ein
“normaler” ST dazu sagen? Ganz einfach:
“Diese Dalei kann mir angezeigt oder
gedruckt werden™. Nun existiert im
SuperCharger die Madaglichkeit, ein
LAUNCH.TTP zu installieren, das auf
Dateien mit den Endungen “COM?”,
“EXE" und "BAT" anspricht. Was soll

Uberhaupt passieren: PCTOOLS.EXE
wird angeklickt. Dann soll der Emulator
gestartet werden, der wiederum von sich
aus PCTOOLS starten soll. Nachdem
PCTOOLS beendet ist, soll der Emulator
automatisch beendet werden und zuriick
in den TOS-Modus gehen. Sie denken,
das ist nicht mdglich? Und doch, mit dem
SuperCharger kein Problem. Sofern das
Programm LAUNCH.TTP installiert ist.
schaltet der ST immer dann in den MS-
DOS-Modus um. wenneine EXE-, COM-
oder BAT-Datei angeklickt wird. Nach
deren Abarbeitung gibt der Emulator die
Arbeit automatisch an den ST zuriick.
Dazu kann man eigentlich nur ein Wort
sagen: genial! Wer einmal mit dieser
Funktion gearbeitet hat. mochte den
Komfort auf keinen Fall mehr missen.

Noch mehr

“SuperCharger mit AT-Power?” heifl3t die
Uberschrift dieses Artikels. Natiirlich sitzt
im Gehduse des Gerdts noch immer ein
NEC V30-Prozessor, im Gegensatz zu
einem AT, derjanormalerweise miteinem
80286-Prozessor ausgeristet ist. Wieso
also “AT-Power”? Nun, ein 80286 besitzt
gewohnlicherweise einen Satz von Mdg-
lichkeiten, der im BIOS (Basic Input-/
Output-System) festgehalten ist. Die
Werbung wirde sagen: “Herkdmmliche
Waschmittel haben...” - ich sage: her-
kdmmliche Emulatoren haben das AT-
BIOS nicht eingebaut. Das hat der Su-
perChargerebenfalls nicht, ein groBerTeil
des BIOS ist jedoch mit dem des AT-
BIOS kompatibel, von daher darf man
sicherlich behaupten, dal der SuperChar-
ger ein Quasi-AT-Emulator ist. Wo viele
Firmen auf den Prozessor setzen, das
BIOS aber vernachldssigen, zeigt Beta
Systems korrekte Ansatze: Das BIOS
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stimmt einfach. So lduft beispielsweise
auch Windows 286 problemlos mit dem
SuperCharger. was bestimmt nicht jeder
MS-DOS-Emulator von sich behaupten
kann. Sicher kann man sich denken, daR
somit auch andere Programme, die
urspriinglich fur einen “echten" 80286-
Rechner konzipiert sind, ihre Funktion
nicht verweigern werden.

Viele weitere Neuigkeiten warten auf
denjenigen, der den Charger gebrauchen
will:  Endlich kann auch die serielle
Schnittstelle benutzt werden. Die Atari-
Maus liegt weiterhin auf COM1 und be-
legt damit dauerhaft eine Schnittstelle,
was jedoch nicht weiter schlimm ist. da
nun tber COM2 auch die serielle Schnitt-
stelle des ST angesprochen werden kann.
Die Atari-Maus ist als Mouse Systems-
kompatible Maus ansprechbar. Bis zu
einer Ubertragungsgeschwindigkeit von
9600 Baud konnten keine Probleme mit
COM2 festgestellt werden. Selbst Telix.
das Shareware-DFU-Programm fiir den
PC schlechthin, funktionierte einwandfrei
und gab keinerlei Grund zum Argernis.
Telix ist sehr hardware-nah programmiert
und greift direkt auf einige Bauteile zu,
die im SuperCharger eigentlich nicht vor-
handen sind - trotzdem funktioniert es
einwandfrei. Wo wir gerade bei Schnitt-
stellen sind: Der ATARI-Laser kann
Ubrigens auch angeschlossen werden.

Verfligte der SuperCharger in der Ok-
tober '89-Version nur tber MGA- und
CGA-Emulation. kann jetzt auch die Her-
cules-Auflésung benutzt werden. Dabei
ist man einen dhnlichen Weg wie bei PC-
Speed gegangen: Da die Hercules-Auf-
16sung hoher als die des ST ist, kann man
den Bildschirm entweder nach links, in
die Mitte oder nach rechts schieben. Dazu
genligt ein Druck auf die “/”-Taste auf
dem Ziffemblock. Die anderen Auflosun-
gen haben keine Verénderung erfahren

Computer
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und funktionieren natirlich weiterhin
problemlos.

Toolbox

Unter dem Namen "Toolbox" wird seit
Version 1.30 auch eine Mdglichkeit fur
Programmierer mitgeliefert, den Super-
Charger fur eigene Anwendungen zu nut-
zen. Das ist auch sinnvoll, denn wieso
sollte man das SuperCharger-RAM nicht
nutzen, wenn man es schon auf dem
Schreibtisch stehen hat? Eine beispiel-
hafte Anwendung wird auch bereits mit-
geliefert, eine RAM-Disk, die vom ST
aus zu nutzen ist, soll dem Anwender
das Leben erleichtern. Mitder RAM-Disk
1aBt sich vom ST aus auf das RAM des
SuperChargers zugreifen. So wird der
Speicher des ST um eine betréchtliche
GroRe erweitert. Der Vorteil der RAM-
Disk: Sie ist schnell, zuverlassig, groR
und auBerdem reset-fest! Das heifl3t:
Solange dem SuperCharger der Strom
nicht genommen wird, bleiben die Daten
in seinem Speicher erhalten. Auch wenn
der ST resettet wird, spielt es keine Rolle:
Alle Daten sind nach wie vor enthalten,
lediglich den Treiber fir die RAM-Disk
missen Sie neu laden.

Daraus ergeben sich natirlich einige
Anwendungen, die ohne den SuperChar-
ger nicht moglich wéren. Das Multitas-
king sprach ich ja bereits weiter oben
an, so allerdings erhdlt das Wort ein
weiteres Mal eine neue Bedeutung. LaRt
man im Hintergrund nicht den Emulator
laufen, sondern bedient sich “nur" des
V30-Prozessors. lassen sich nette Effekte
erzielen. Apfelménnchen, die wirbelwin-
dartig Uberden Bildschirm huschen. Prim-
zahlenberechnung in Windeseile. Pal-
wortsicherung im SuperCharger-RAM
oder eben "nur” die oben erwéhnte RAM-
Disk sind lediglich einige Anwendungs-

gebiete, die sich durch die Toolbox
eroffnen. Sicher durfte es auch ein leichtes
sein, sich aus dem SuperCharger ein
intelligentes Cache-Programm fir seine
Festplatte zu schreiben - wer hatte
schlieBlich nicht gerne 0,5 oder 1 MB
Cache mit eigenem V30-Prozessor?

Beispiele fir Anwendungen, die im. um
oderam SuperCharger funktionieren, sind
auf Diskette und im Handbuch enthalten,
so dal dem erfahrenen Programmierer
keine Probleme bei der Programmierung
widerfahren durften. Allerdings sollte
man zumindest in C oder Assembler pro-
grammieren kénnen, um die Funktionen
adaquat ausnutzen zu kénnen.

SchluBbetrachtung

Man kann nicht oft genug darauf hin-
weisen: Der SuperCharger hebt sich durch
die exzellente Implementation des “Hot-
keys" von allen anderen Mitbewerbern
mehr als positiv ab. Ebenso kann sich
das BIOS des Testgeréts sehen lassen,
da es einen AT-kompatiblen MS-DOS-
Rechner nachahmt, und der SuperCharger
dadurch die Bezeichnung "AT-Emulator”
besser verdient als "PC-Emulator". Au-
Rerdem wird, und das ist langst nicht der
Regelfall, MS-DOS 4.01 mitgeliefert -
dieses Betriebssystem allein kostet bereits
einige hundert Mark. Das Gerét isteinfach
ansteckbar und muf} nicht eingeldtet wer-
den - ein weiterer Vorteil gegeniiber an-
deren Emulatoren. Der Preis von DM
875,- mutet auf den ersten Blick recht
hoch an. Bedenkt man aber, daB MS-DOS
4.01 mitgeliefert wird, ist der Preis doch
sehrgiinstig. Zum Schluf} sollten Sie einen
Vorteil nicht auBer Acht lassen: Der Su-
perCharger lauft tadellos auf dem TT!
Kein anderer MS-DOS-Emulator kann
das bis jetzt von sich behaupten.-
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Demo-Disketten kosten lediglich DM
10,- pro Diskette und kénnen uber
die Redaktion bezogen werden. So
missen Sie zum Vergleich verschie-
dener Programme nicht an verschie-
dene Hersteller schreiben, sondern
kénnen sich in aller Ruhe das De-

monstrationsprogramm ansehen,
bevor Sie das Original kaufen.

Bitte beachten Sie. dal? die ange-
botenen Disketten nur Demon-
strationsdisketten der Original-
versionen sind und somit im Ge-
gensatz zu den Originalen In Funk-
tion eingeschrankt sind!

z.Zt. erhaltlich:

D1: S.&P.-Charts
Chart-Analyseprogramm
(S.P.S. Software)

D2: SPC-Modula-2
Modula-2-Entwicklungssystem
(Advanced Applications Viczena)

D3: ST-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GMa-Sott)

D4: ST-Fibu-Fakt
Fakturierungsprogramm fur ST-Fibu
(GMa-Sott)

D5: ST-Fibu-Text
Textverarbeitungsprogramm fiir ST-
Fibu mit Sehenbrieffunktion
(GMa-Sott)

ict[tuB hfit dem P M ie

D6: SciGraph
Programm zur Erstellung von Prasenta-
tionsgrafiken (SciLab GmbH)

D7: ST-Statistik

Uni- und multivariates Statistikpro-
gramm. Grafikeinbindung (SciLab
GmbH)

D8: fibuSTAT
Finanzbuchhaltungs-/Statistikpro-
gramm

(novoPLAN Software GmbH)

D9: Btx Vitx-Manager

Programm zum AnschluB an Bild-
schirmtext

(Drews Btx + EDV GmbH)

D10: Edison

Editor fir fast alle Gelegenheiten
(Kniss Soft)

D11 & D12: CADJA

CAD-Programm fur hohe Anspriiche
(Computer Technik Kieckbusch).
Demo besteht aus zwei Disketten zu je
DM 10,-! d

013: JAMES 2.0 |
Programm flr Bérsenspekulanten
(IFA-KQOIn)

D14: Soundmerlin
Sample-Editor-Programm mit vielen
Modulen

(TommySoftware)

D15: Soundmachine I

Programm zur Erstellung und Wieder-
gabe von Sounds

(TommySoftware)

D16: ReProK
Buroorganisationsprogramm
(Stage Microsystems)

D17: Sherlook
Schrifterkennungs- und -Verarbeitungs-
programm (H.RichteT)

hmpt e

D18: ST Matlab

Programmiersystem mit Schnittstelle
zu Modula-2 (Advanced Aplications
Viczena)

D19: Calamus
Desktop-Publishing-Programm
(DMC)

D20: GD-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GDAT)

D 2t: Omikron.Draw!
Zeichen- und Malprogramm
(Omikron. Software)

D22: Omikron.Libraries
Verschiedene Libraries fur
kron.BASIC (Omikron.Software)

Omi-

D23: Omikron.Compiler
Demo-Version des Omikron.BASIC-
Compilers (Omikron.Sottware)

D24: Mortimer
Multi-Programm fir alle Gelegenheiten
(Omikron. Software)

D2S: Script
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems ///Heidelberg)

D26: SuperScore
Sequencer- und Notendruckprogramm
(BELA Computer GmbH)

D27: SPS-Emulator

Programm zur Simulation von SPS-
Steuerungen

(Karstein Datentechnik)

D28: STAD 1.3+
Zeichenprogramm mit 3D-Tell
|Application Systems /// Heidelberg)

D29: MegaFakt
Fakturierungsprogramm
(MegaTeam)

D30 & D31: MegaPaint Il
Zeichenprogramm mit Vektorteil
(TommySoftware)

032: Tempus Word
Textverarbeitung
(CCD)

D33: Creator

Zeichenprogramm mit Animations-
teil

(Application Systems /// Heidelberg)

D34: Outline Art
Utility fur Calamus
(DMC)

D35: compugraphic Schriften
fur Calamus
(DMC)

D36: BTX-Borsen-Manager
Boérsenprogramm
(Thomas Bopp Sottwarevertrieb)

D37: Cashflow
Kassenbuch

D38: TiM I

Finanzbuchhaltungsprogramm
(CASH)

D39: Merkator

(Finanzbuchhaltungsprogramm)
(MDC)

D40: Technobox Drafter
(Zeichenprogramm spez. f. Kon-
struktionen)

(Technobox)

Es gelten die gleichen Vertriebs-
bedingungen wie fir PD-Disketten
(s. PD-Seiten am Ende dieser
Ausgabe). Demo-Disketten kén-
nen auch zusammen mit PD- und
Sonder-Disketten bestellt werden.

Bitte vergessen Sie nicht die be-
treffende Bestellnummer (z.B. Df)
anzugeben.

Wenn Sie auch zu den Atari-Anwendern zahlen, die bei den vielen Public Domain Serien
den Uberblick verloren haben, die vielen Uberschneidungen leid sind, oder keine Lust
mehr haben, Uberhdhte Diskettenpreise zu zahlen, dann beweisen wir Ihnen, dall es auch
anders geht. Wir prasentieren lhnen monatlich die neuesten 'Highlights* der PD-Serien
ohne Uberschneidungen als Komplettpaket 'The Better Bit'. Sie erhalten 5 doppelseitige
Disks, prallvoll mit der besten neuen PD. Mehr brauchen Sie einfach nicht. Und das alles
zum Komplettpreis von 30.- frei Haus.(Nachnahme plus 4.- NN Gebuhr!) Fir alle, die dann

noch mehr PD wollen, gibt's einen Katalog dann gleich gratis dazu. Diesen Monat gibt es:
Ausgabe 7-8 / 90:

ADACHE den Diskbeschleuniger; BOOT TEXTER; FREDDIE den Vokabettrainer; PACK den Programmkurzer; WELT, ein
Lemspiel; SUZIE, den Makrovenvalter; KRITZEL das Malprogramm, das sogar lhre Signum Zeichensatze verarbeitet.
AuRerdem das Geschicklichkeitsspiel BUBBLE; die Simulation BORSENFIEBER; das Superspiel CAVE MINER samt
Spielfeld Editor. CROMO, ein Super Strategiespiel(ft; die Tetris Variante NEW TRIS als Accessory(m). Das Brettspiel
PFERD (m) Eine Super Variante des Spiels Schiffe versenken mit Namen SCHIFFE (m). Aber damit nicht genug: Dariiber
hinaus gibt's noch die Simulation 2ND STAR; das Utility FLEXSHELL PLUS; CASTLE, ein Stntegiespiel(f); DROID Il und
I (ft; HANGMAN (m), RALLYBALL (ft und last but not least CRYSTAL CAVE 2.2, eine phantastische Arkanoid Variante(m).
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Computer Service Kohler Andreas Mielke
Don-Carlos Str. 33B
7000 Stuttgart80

Tel 07 11/67 87 392

konsequentpreiswerten

EDV Software und mehr
VinnhorsterWeg 35

3000 Hannover 21
lei.0511/75 91 56

PD Software
UweRese
Beethovertstr 8
3208 Giesen 2

Tel 05066/621 34

"T he Better B it"

Boarsoft
Josef Eberte
Hagsteider Alle

7500 Karlsruhe 1
ti.07 21 /69 74 83

Partner:

SAM Computer
Udo Bergmann GbR
e5d Langestr. 78
4620 Castrop-Rauxel

tl.0 230578 5407

P.S. Naturlich haben wir noch viel mehr PD genauso gunstig im Angebot! Unsere Gesamtkataloge erhalten Sie auch allein gegen 1 - in Marken oder Bar.
Uber Anfragen von anderen, genauso konsequent preiswerten PD Hé&ndlern freuen wir uns immer.
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C expansion

Mit ihrem schnellen Intel 82786-Grafikprozessor und ihren vielfaltigen
Auflosungen bietet die MAXON Graphic Expansion (MGE) die ideale
Profi-Grafikerweiterung fur alle Mega ST-Besitzer mit geeignetem
Monitor (z.B. MultiSync oder GroR3bildschirm).

Sie besticht durch ihren Leistungsumfang und ihre Flexibilitat. Durch den GDOS-VDI-
Treiber sind GEM-Programme lauffahig. Zusatzlich wird eine S/W-GroRbildschirm-
emulation mitgeliefert. Egal ob Sie Desktop Publishing (z.B. Calamus), CAD oder
anspruchsvolle Farbgrafik wie z.B. Desktop Video einsetzen wollen, die MGE verwan-

delt lhren Mega ST in eine Grafik-Workstation!

Auflésungen:

1. 13,75 MHz, 800 x 600 Bildpunkte, maximal 256 Farben
interlace, 50 Hz Halbbildfrequenz (fir Video- und Genlock-
anwendungen);

2. 27,5 MHz, 640 x480 Bildpunkte, maximal 256 Farben aus
262 144 norvinterlace, 66 Hz Bildfrequenz;

3. 27,5 MHz, 800 x 600 Bildpunkte, maximal 256 Farben aus
262 144 interlace, 80 Hz Halbbildfrequenz;

4. 55 MHz, 896 x 684 Bildpunkte, maximal 16 Farben aus
262 144 norvinterlace, 67 Hz Bildfrequenz;

5. 55 MHz, 1280 x 1024 Bildpunkte, maximal 16 Farben aus
262 144 interlace, 65 Hz Halbbildfrequenz;

6. 110 MHz, 1280 x 960 Bildpunkte, monochrom norvinter-
lace, 66 Hz Bildfrequenz. o

Mitgelieferte Software:

 Hardware-Treiber * Kontrallfeld zur Binstellung
¢ GDOS-\VDI-Treiber der Auflésung und Farben
« \/DI-Druckertreiber  Bindings fir Turbo-C,

« Monitorbibliotheken Assermbler und GFA-BASIC

Preise:

MGE 1

Bestell NI : 890810 ...cocooiiiiecii s DM  2398,-*

Erweiterung auf 16,7 Mio Farben

BestellNr 890816 NEU!..... DM 79, *

Arithmetik Coprozessor 68881
Bestell Nr.: 890815 ..o DM 348,-*

Komplettsysfeme

MGE Il + Eizo 9070S (16"-Farbmonitor|
Bestell-Nr.....890812 .......cccccovvreenne. DM 5498,-*

MGE Il + Eizo 6500 (21 " Grauslufengrof3bildschirmj
Bestell Nr...: 890813 ..ottt DM 6298,-*

MGE Il + Eizo 9400 (20"-FarbgroRbildschirm)
Bestell-Nr...... 890814 i DM 8998,-*

* unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Lassen Sie sich die MGE bei folgenden

Handl in vorfihren:

MCC
Holzkoppelweg 19a
2300 Kiel |

PSDATA

Hard und Software GmbH
Faulenstr 48-52

2800 Bremen

COM-DATA GmbH
Schiffgraben 19
3000 Hannover 1

3K Computerbild GmbH
Sassenfeld 71
4054 Nettetal 1

CSA Computer Systeme
Huftenstr 56
4650 Gelsenkirchen

Data Pach GmbH & Co KG
Neuhausstr 4
5100 Aachen

Eickmann Computer
In der Romerstadt 249
6000 Frankfurt 90

Pauly Buromaschmen
Salzgasse 6
6250 limburg/Lahn

Schreiber Computer
Rotebuhlplatz 10
7000 Stuttgart 1

Walliser & Co KG
Marktstr 48
7000 Stuttgart 50
Bad Cannstatt

MAXON Computer

Schwalbacherstr. 52
6236 Eschborn

Tel.: 0 6196/481811
FAX: 06196/41885

Comp & Phone
Alleenstr 66
7312 Kirchheim Teck

GCS Roseler
Jahnstr 1

7343 Kuchen

Tel 07331/81925
(nach Vereinbarung)

Besch & Partner
Stuttgarter Str 53
7432 Bad Urach

JOBI S
Unternehmenssupport
DV & Marketing
Fliegenstr 12

8000 Miinchen 2

HIB Computer

DTPCenter

AuBere Bayreuther 570-59
8500 Nurnberg 10

CCN Computer Center
Nirnberg GmbH
Giebitzenhofstr 86
8500 Nurnberg 70

V Willgeroth
Burobedarfshaus
GmbH & Co KG
Hanauer Str 12
8750 Aschaffenburg

Handleranfragen
erwlinscht!
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Mit einer originellen Idee und einer ein-
fachen Schaltung, garniert mit einem
Stuck Software, lallt sich die Bild-
schirmauflosung des ST massiv erhé-
hen. Das Produkt nennt sich Autos-
witch-Overscan und ist fur DM 97,-
erhéltlich.

Overscan hat eine langere Entwicklungs-
geschichte und tauchte erstmalig unter
dem Namen Hyperscreen in einer ST-
Zeitschrift auf. Damals waren als Hard-
ware nurein paar Kabel und ein Umschal-
ter notwendig. Die Software war frei und
wurde mehrfach Uberarbeitet.

Die Entwickler haben sich nun hinge-
setzt und aus der Idee ein professionelles
Produkt gemacht. Herausgekommen ist
der Autoswitch-Overscan, der die Auflo-
sung des ST massiv erhdht und sich durch
eine kleine Logik automatisch auf nicht
auflésungsunabhangig programmierte
Software einstellt.

Die mit Overscan erzielbaren Auflésun-
gen sind ph&nomenal und sollen selbst die
ATARI-Entwickler iberrascht haben. Ein
normaler ST mit der Overscan-Schaltung
kann monochrom bis tber 700 * 480, in
der mittleren Auflésung bis Giber 800 * 280
und inder niedrigen Einstellung bis zu 400
* 232 Pixel darstellen.

Wie hoch die Auflésung getrieben wer-
den kann, hdngt vom verwendeten Moni-
tormodell und teilweise auch von gerétee-
igenen Eigenschaften ab. Die Entwickler
geben beispielsweise fur einen SM 124
von ATARI eine monochrome Auflésung
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Bild I:
Die
Overscan-
Platine in
einem
MEGA ST

von 672 *480an,ein NEC Multisynch GS
bringt sogar 752 * 480. Mit ATARIs
SC 1224 kommt man auf 384 * 280 bzw.
752 * 280 - ein Multisynch oder ein
AMIGA-Monitor erreicht dagegen 400 *
280 bzw. 816 * 280 in Farbe. Ein Test mit
einem billigen portablen Fernseher er-
brachte noch 352 * 272 bzw. 736 * 272
Pixel.

Maglich wird das Ganze, indem - grob
gesagt - der Shifter einen hdéheren Takt
erhdlt. Dieser wird einfach an einer ande-
ren Stelle auf der ST-Platine abgegriffen
und von der Hardware mit dem Shifter
verbunden. Aufgrund der eingebauten
Logik in zwei GAL- Bausteinen kann die
Verbindung und damit die Auflésung
unter Software-Kontrolle geschaltet wer-
den. Der Software-Treiber kimmert sich
im Kern um die Verwaltung des neuen
Bildschirmspeichers, erlaubt die Um-
schaltung der Auflésung und bindet das
Ganze in GEM ein.

Overscan kann mit allen ST-Modellen
mit Ausnahme des 1040STE verwendet
werden. Bei diesem Modell fiel ein bend-
tigtes Signal der Integration zum Opfer
und ist nicht mehr zugénglich, sondern
direkt auf einem Chip verschaltet.

Einsteigen

Am Anfang steht der Einbau des kleinen
Platinchens, auf dem sich die beiden
GAL-Bausteine befinden. Wie inBild 1zu
sehen, erhebt sich ein kleiner Kabelbaum
aus der Schaltung, denn immerhin missen

zehn Verbindungen an verschiedene Stel-
len auf der ST-Platine gezogen werden.

Neben dem Auffinden dieser Punkte
und der Loétarbeit sind noch drei Leiter-
bahnen auf der ST-Platine zu durchtren-
nen. Aufgrund eines Layout-Fehlers muf3
bei einigen MEGA-Modellen ein weiterer
Kontakt durchtrennt werden. Sind die
Verbindungen gezogen, kann das Over-
scan-Platinchen im Rechner verstaut wer-
den, was durch einen einfachen Haftstrei-
fen unterstutzt wird. Im Bild hat Overscan
neben dem 68000 Platz gefunden und
gerét auch nicht mit einem PC-Speed ins
Gehege. Sollten andere Zusatzplatinen
vorhanden sein, ist die Plazierung der
Overscan-Schaltung ebenfalls problem-
los.

Der Einbau ist nicht unbedingt fir An-
fanger geeignet, da die entsprechenden
Lotpunkte auf der Platine natiirlich exakt
verbunden werden mussen und die Leiter-
bahnen aufeiner modernen Platine wie der
des ST sehr fein sind. Traut man sich den
Einbau nicht zu. sollte man ihn besser
einem Handler oder einem versierten
Bekannten uberlassen.

Das 48seitige Handbuch beschreibt den
Einbau detailliert in 18 Schritten und gibt
einige Tips, falls nicht sofort das ge-
winschte Ergebnis eintritt. Mehrere Gra-
fiken beschreiben die Lage der durchzu-
trennenden Leiterbahnen und der LO6t-
punkte flr die verschiedensten ST-Model-
le und -Platinen. Das Handbuch sollte
keine Fragen zum Einbau offen lassen.



Hochfahren

Der Software-Treiber OVERSCAN.PRG
mull von der mitgelieferten Diskette in
den AUTO-Ordner kopiert werden. Damit
wird bei jedem Booten automatisch die
Overscan-Darstellung eingeschaltet.
Beim ersten Start mufl die Software auf
den verwendeten Monitor konfiguriert
werden, wozu auf Festhalten einer Shift-
Taste beim Booten ein Meni erscheint.

Ein Rechteck zeigt dann den momentan
von Overscan genutzten Bildschirmbe-
reich an. Er kann mit den Pfeiltasten so
vergroRert oder verkleinert werden, daf er
vollstdndig auf dem Monitor angezeigt
wird. Mit dem Zehnerblock 1463t sich auch
die Lage des angezeigten Monitor-Bilds
verdndern, so dal} eine Anpassung an die
Fahigkeiten des Monitors einfach und
interaktiv moglich ist.

Weiterhin existieren verschiedene Op-
tionen bei der Konfiguration. So kdnnen
bei einem Farbmonitor die Aufldsung, die
Darstellungsfrequenz und die Farbe des
Bildschirmrands gewechselt werden

Da die ST-inteme Hardcopy-Routine
ihre Macken hat und mit einem grof3en
Bildschirmspeicher nicht umgehen kann,
1alt sich Overscan so einstellen, daR beim
Auslésen einer Hardcopy der gesamte
Overscan-Bildschirminhalt in eine Datei
im GEM-Image-Format geschrieben
wird. Im SchwarzweiRRbetrieb 14Rt sich die
Auflésungsumschaltung durch eine Zu-
satzspeicheroption beschleunigen.

Hat man alle Einstellungen nach
Wunsch getatigt, werden sie in
OVERSCAN.PRG abgespeichert und ste-
hen beim néchsten Booten sofort bereit.
Will man - aus welchen Grinden auch
immer - nur kurzzeitig eine andere Bild-
schirmauflésung benutzen, kann das
Konfigurations-Men( auch ohne Abspei-
chcm verlassen werden.

Abfahren

Beim ndchsten Booten féhrt der Treiber
dann die Bildschirmauflésung mit einem
optischen Effekt auf die konfigurierten
Werte hoch. Eserscheint das Desktop, und
der seinen festen Bildschirmrahmen ge-
wohnte Benutzer wird zundchst einmal
den Atem anhalten. Bild 2 zeigt das glei-
che Desktop mit und ohne Overscan- Auf-
l6sung auf einem Farbmonitor. Neben
dem offensichtlichen Auflésungsgewinn
(in den Farbauflésungen 148t sich die Pi-
xel-Anzahl glattweg verdoppeln) sieht
man auch, daB hier mit einem normalen
ST auch die Mehrspaltendarstellung der
Directory- Fenster mdglich ist. Ohne
Ubertreibung - man fiihlt sich fast wie auf
einem GrofRbildschirm.
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Abbremsen

Leider hat sich schon mit dem Aufkom-
men von GroRbildschirmen oder dem
Software-Emulator BigScreen gezeigt,
daBR viele ST- Programme nicht aufl6-
sungsunabhéngig programmiert sind.
Dies reicht von einfacheren Problemen
wie festen MaximalgroéRen fur Fenster bis
zu Programmen, die direkt in den - ver-
meintlich normalen - Bildschirmspeicher
schreiben. Letztere liefern bei veranderter
BildschirmgréRe wilde Bit-Muster und
sind in einer solchen Konfiguration nicht
zu gebrauchen. Ursache dafur ist sicher
das Fehlen fester ATARI-Richtlinien fur
die Programmierung, wie sie beispiels-
weise Apple fiir seinen Macintosh durch-
gesetzt hat.

Dieses Problem wird sich nicht nur bei
Systemen mit GroRbildschirmen bemerk-
bar machen, sondern auch auf den neuen
ATARI-Maschinen TT und EST, die be-
kanntlich erheblich mehr Aufldsungsmo-
di bieten. Aber auch auf einem mit Over-
scan ausgerusteten normalen ST machen
einige Programme Schwierigkeiten. Das
Problem wird geldst, indem man Over-
scan einfach mitteilt, welche Programme
nicht in der erweiterten Auflésung laufen.
Ruft man solche Software vom Desktop.

aus einer Shell oder anderen Programmen
auf, schaltet Overscan automatisch, ohne
daB irgendwelche Eingaben ndtig wéren,
auf die alte Originalauflosung. Wird ein
auflésungsabhdngiges Programm been-
det, tritt wieder der erweiterte Overscan-
Modus in Kraft.

Festgelegt wird der gewlinschte Auflo-
sungmodus in einer ASCII-Datei
OVERSCAN.INF. die beim Booten ein-
gelesen wird. Dort kénnte man beispiels-
weise miteinem Eintrag “GULAM.PRG -
" auswahlen, dall die Shell Gulam nicht in
hoher Auflésung gefahren wird. Ubrigens
bleibt hier die eingestellte Auflésung
beim Aufruf weiterer Programme aus der
Shell erhalten - es sei denn, man hatte
beispielsweise mit einem Eintrag
“WORDPLUS.PRG +” festgelegt, daB
WordPlus immer in der héheren Auflo-
sung gestartet wird.

Bei der Erstellung der Eintrdge kann
man Ubrigens auch Listen mit Programm-
namen schreiben, fur die eine Einstellung
gemeinsam gelten soll, oder Wildcards
verwenden. Die .INF-Datei wird beim
Einlesen gepackt, wofiir ein Datenraum
von maximal vier KB bereitsteht. Gerade
durch die Wildcard dirfte dies ausreichen.

Man wird also wéhrend der Arbeit mit
seinen Programmen feststellen, ob ein
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Programm auflésungsunabhéngig ist.
Trifft dies nicht zu, tragt man einfach den
Namen mit einem Editor in die Info-Datei
ein, und nach dem nachsten Booten stellt
Overscan automatisch den gewiinschten
Modus ein. Will man sofort miteinem pro-
blematischen Programm arbeiten, kann
man durch Driicken von Altemate +Con-
trol beim Doppelklick auf dem Desktop
manuell die original ST-Auflésung an-
wahlen. Diese Tastenkombination [laRt
sich ubrigens durch einen im Handbuch
beschrieben Patch mit einem Disk-Moni-
tor andern.

Hochgetrieben

Der Software-Treiber muB bei der Um-
schaltung der Auflésung eine ganze Reihe
von Betriebssystemvariablen ver&ndern.
Gleichzeitig h&ngt er sich in fast alle Sy-
stem-Trap-Vektoren ein, um das Verhal-
ten einiger Funktionen zu &ndern. Der
Treiber arbeitet mit allen TOS-Versionen,
darunter auch dem *“durchgepatchten”
KAQOS. Lediglich bei der Uraltversion des
ersten ROM-TOS sind Patches nétig.
Fir den Programmierer implementiert
der Software-Treiber zusétzliche XBIOS-
Funktionen. mit denen beispielsweise die

HARDWARE

Versionsnummer abgefragt oder die Auf-
16sung von einem Programm aus umge-
schaltet werden kann. In einem Header-
File fir TURBO-C werden die Funktio-
nen zuganglich gemacht.

Da Overscan auch implizit eine Test-
moglichkeit fir die Aufldsungsunabhén-
gigkeiteigener Programme ist, sollte unter
Overscan selbsterstellte Software zu den
verschiedensten Auflésungen kompatibel
sein. Auf welche Feinheiten man in der
Programmierung dabei zu achten hat. und
mit welchen GEM-Funktionen man bei-
spielsweise die X-Autlésung wirklich
sicher abfragt, erldutert ein kurzer, aber
sehr interessanter Text auf der Diskette.
Zwei Beispielprogramme in GFA und C
sowie C- Routinen zur auflésungsgerech-
ten Verwendung von Image-Daten bei
Icons runden die zusétzliche Software ab.

Ubrigens 4Rt sich die erhéhte Auflo-
sung beispielsweise mit pc- speed schon
seitgeraumer Zeit nutzen. Durch Auswahl
der Bildschirminstallation “HYPER-
HERC” kann mit Overscan eine Hercules-
Karte emuliert werden. Nach Angaben der
Entwickler sollen auch der Mac-Emulator
Spectre und der QL-Emulator an Over-
scan angepalt werden.

Fazit

Das Erscheinen einer kostenginstigen
Erweiterung, die eine erhéhte Bildschirm-
auflésung ermdglicht, kdnnte bei groRerer
Verbreitung auch EinfluR auf die Soft-
ware-Qualitdt auf dem ST haben. Pro-
gramme, die nur mit den Ublichen Auflo-
sungen arbeiten, werden unter Overscan
sofort unangenehm auffallen und landen
so inder Ausnahmeliste, die schlielich zu
einer “schwarzen Liste” schlecht ge-
schriebener Software werden kann.

Der Autoswitch-Overscan ist ein preis-
wertes Produkt, das den ST durch die
erhohte Auflosung deutlich aufwertet.
Der Software- Treiber ermdglicht eine
flexible Benutzung, und das Autoswitch-
Konzept sichert auch die Verwendung
auflésungsabhédngig programmierter
Software. Das Handbuch beschreibt Ein-
bau und Betriebeinganglich und sollte alle
Fragen abdecken. Das kleine Overscan-
Platinchen sollte und wird sicher seinen
Weg in viele STs finden.

RT
Bezugsadresse:

Oxerscan GbR Isakovic, Hartmann, Jerchel
Séantisstr. 166
1000 Berlin 48

16,7 Millionen Farben - 400 dpi

Epson GTIOOO:

Die Farb-

und Grautonscanner Epson GT

IOOO und Sharp JX IOO sind lhre Spezialisten
fur kleinformatige Vorlagen. Handlich klein bie-
ten sie hoéchsten Bedienerkomfort. Sie legen
einfach lhren Scanner auf die Vorlage! Beide
Scanner sind auch zum Einlesen von Durch-
sichtsvorlagen geeignet. Hardware-Vorausset-
zung ist ein ATARI ST mit mindestens 1 MB Spei-
cher und ein SM124 Monitor. Die Bilddaten der
Scanner bearbeiten Sie in TmS QuickscanST
mit bis zu 256 Graustufen (16.7 Millionen Farben
mit TmS Cranach). TmS QuickscanST ist eine
angenehm zu bedienende und leicht Uber-

schaubare Software zur

Bearbeitung von

Grauton- und Farbbildern. Beide Scanner sind
kompatibel zu TmS Cranach, dem EBV-Sy-
stem (Elektronische Bildverarbeitung) und zu
den gangigen DTP-Programmen.

Scanflache 74 x 105 mm, Ausgabeauflésung max. 200 dpi. inkl. TmS QuickscanST mit Scannertreiber
Unverbindliche Preisempfehlung ink. MwSt. DM 1798,—

Sharp JX I0O:

Scanflache I00 x 160 mm (gro3er DIN A6), Ausgabeauflosung max. 400 dpi. inkl. TmS QuickscanST

mit Scannertreiber.

Unverbindliche Preisempfehlung Ink. MwSt DM 2498 ,—

Alle Preise zuzuglich Versand.

e tmS
Technische und
medizinische
Datensysteme GmbH

Cranachweg 4
D-8400 Regensburg
Telefon 09 41/9 5163
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Nelaiflalt

Technobox Drafter

Wer auf der CeBIT das neue Produkt
von Technobox gesehen hatte, fragte
sich natirlich sofort: Was wird aus
CAD/1, dem ehemaligen Campus? Das
neue CAD/2 ist ja ausschlieflich fir
professionelle Anwender gedacht, wo-
fir vor allem der Preis verantwortlich
ist. Kann der normale ST-User also
nicht mehr bei Technobox kaufen?

Um die Antwort sind die Mannen aus
Bochum nicht verlegen: Technobox Draf-
ter, so heiflt das Produkt, das man dem
interessierten Heimanwender bereithalt.
Genaues Hinsehen verrat denn auch enge
Verwandtschaft zum Vorgéangerprodukt.
Nichts Neues also? Ein wenig doch.

Fur diejenigen, die die Namenspolitik
des Hauses Technobox verwirrt, hier die
Familiengeschichte: Ahn der CAD-Soft-
ware aus Bochum ist das Programm
‘Campus CAD', das es in den Versionen
1.0 bis 1.3 gab. Dann erfolgte aus rechtli-
chen Grinden eine Umbenennung in
‘TechnoCAD’. Der Name wich schnell
der Bezeichnung ‘Technobox CAD/1',
mit dem der Kunde bis heute (CAD/2 ist
noch nicht auf dem Markt) ein CAD-
System erhdlt, wie es professionellen An-
spriichen gerecht wird. Komplette Sym-
bolbibliotheken und Software-Schnitt-
stellen machen es zum umfangreichen
Produkt. Dieses Programm testeten wir in
der Juni-Ausgabe letzten Jahres [1].

BegrufBung

Wenden wir uns nun dem Drafter
(deutsch: Zeichner) zu und packen den
hubschen Karton aus. Eine schon aufge-
machte und liebevoll gestaltete Anleitung
in zwei Ringbichern begrufit den stolzen
Besitzer. Alles in dezentem Grau - ge-
schmackvoll. Der Text weist Anfénger
wie Fortgschrittene in die hehren Weihen
des Programms. Geduldig und préazise
geht es dabei vor: man merkt, dal Erfah-
rung mit Anwendern in die Anleitung mit
einflossen. Sicher wird auch derjenige
schnell mit dem Programm umgehen
konnen, der noch nie vor einem ATARI
sal. Fir meinen Geschmack kdnnte es
etwas reicher illustriert sein, aber eine
Wohltat sind die Register am Ende eines
jeden Teiles.

Mit der Originaldiskette fallt eine der
zweifelhaften Errungenschaften des
Computerzeitalters aus dem Umschlag:
ein Dongle. In den Joystickport einge-
steckt, verhindert er die unerlaubte Benut-
zung des Programms. Dall man sich derar-
tiger Mechanismen bedienen muf}, wenn
man mit Software Geld verdienen will, ist
leider Realitat. Doch wenn das Programm,
wie im Test geschehen, mitten in der
Arbeit den Dongle nicht mehrerkennt und
das Speichern verweigert, ist das mehr als
&rgerlich.

Die Oberflache des Drafters ist ein wenig
veréndert gegeniiber der des VVorgéangers.
Das Programm l4uft jetzt komplett in ei-
nem GEM-Fenster, auch die Befehl-lcons
befinden sich darin (siehe Bild I). Man
braucht nicht mehr zwischen den Icon-
Ebenen hin- und herzuschalten, es sind
standig alle erreichbar. Das Fenster er-
laubt den problemlosen Betrieb aufdiver-
sen Grafikkarten. Besonders interessant
ist da die Farbgrafikkarte von MAXON,
denn der Drafter beherrscht die Darstel-
lung in 16 Farben. Das erleichtert die
Arbeit natiirlich ungemein, auch wenn die
erforderlichen Gerate kostenaufwendig
sind.

An die Arbeit

Die Arbeit mit dem Technobox Drafter
gestaltet sich unproblematisch und ist stel-
lenweise komfortabel. Gegeniber dem
CAD/1 féllt die geringere Geschwindig-
keit ins Auge. Das Fadenkreuz schleppt
sich hinter der Mausbewegung her. wobei
der Verlust sicher eine Folge der Flexibi-
litdt in Punkto Bildschirm ist. Einige Be-
fehle wurden weggespart, so z.B. das
Kopieren und Bewegen einzelner Objek-
te, jetzt 14t sich dies nur noch mit Berei-
chen bewerkstelligen. Diese Verluste las-
sen sich aber verschmerzen.

Was dem Drafter v6llig fehlt, sind die
diskettenfillenden Zuséatze wie Symbol-
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bibliotheken. Die wird man sich erst ein-
mal selbst erstellen mussen - lastig. Es
fehlen ebenfalls die Software-Schnittstel-
len z.B. zum Einlesen von HPGL-Dateien
oder zur Ausgabe im AutoCAD-Format
DXF. Eine bequeme Mdglichkeit, eigene
MeRwerte oder dergleichen grafisch dar-
zustellen. bestand in der ASCII-Schnitt-
stelle. Die Daten konnten als Textdatei
eingelesen werden und es entstand daraus
eine Zeichnung. Leider ist auch diese der
Einsparung zum Opfer gefallen.

Ich habe das abgebildete Beispiel ge-
zeichnet und dabei sind mir einige Dinge
aufgefallen. Wahrend Grundlegendes wie
Wahl des Papierformats, des Rasters, der
Zeichnungseinheiten, des MafRstabes etc.
routiniert geldst sind und jedem Anwen-
der gerecht werden dirften, gilt das fir
andere Details nicht.

Beispiel: Wahrend des Aufziehens ei-
ner Strecke (das heiBt: Startpunkt ist be-
reits festgelegt, Endpunkt soll plaziert
werden) ist es wichtig, stdndig Uber
momentane Léange, Winkel der Strecke
sowie Uber die Koordinaten des Endpunk-
tes informiert zu werden. Der Drafter
beschrénkt sich jedoch auf eine Anzeige
lediglich der X- und Y- Verschiebung
bezogen auf den Startpunkt. Hat man
Anzeige von Polarkoordinaten gewéhlt,
dann sind es Ladnge und Winkel. Konse-
quenz: Vor dem Zeichnen der Strecke
Uiberlegen, was man braucht und dies ent-
sprechend einstellen. Doch solche Ver-
renkungen sind nicht Stand der Software-
Technik.

Fir die Praxis

Lob verdient die Mdglichkeit, wahrend
des Zeichnens - beispielsweise vor dem
Setzen des Endpunktes der Strecke - den
Zeichnungsausschnitt zu wechseln. Auch
andere Parameter wie Fangen oder das
Raster kénnen ge&ndert werden, ohne die
Zeichnungsfunktion zu verlassen. Die
Koordinateneingabe ist auch mittels Ta-
statur mdoglich. Fatalerweise hat das
Handbuch an genau dieser Stelle einen
Fehler und gibt ein falsches Beispiel, aber
man hatja Phantasie... Dabei brauchen fir
eine Strecke z.B. nicht alle vier Koordina-
ten eingegeben zu werden, sondern sie
lassen sich Stuck fir Stick festlegen.
Beispiel: Soll der Startpunkt bei X=0 lie-
gen. gibt man ‘xO’ein. Seine Y-Koordina-
te wird mit der Maus festgelegt. Die L&nge
der Strecke in Y-Richtung betrage 1(K).
dann gibt man ‘y ICK) ein. der Mausklick
legt dann nurnoch den X-Wert fest. Leider
fehlt den Bochumem auch an dieser Stelle
der Mut: Die Tastatureingabe z.B. auch
von Winkeln oder L&ngen waére ein grof3er
Vorteil.
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In die Tastatureingaben lassen sich auch
Menibefehle aufnehmen, beispielsweise
die Wahl von Linienart und Stift. Die
Befehle lassen sich auf den Funktionsta-
sten speichern und bilden damit Quasi-
Makros. Quasi deshalb, weil die Zeichen-
befehle wie Kreis, Strecke etc. keine Ta-
stenkiirzel besitzen und folglich nicht
‘programmiert’ werden kdnnen.

Catch me

Eine der wichtigsten Funktionen bei je-
dem CAD-Programm ist die Fangfunk-
tion. denn das oberste Gebot ist Prézision.
Ist das Fangen aktiviert, sucht das Pro-
gramm nach der Festlegung eines jeden
Punktes zundchst in der Umgebung (Gro-
Re einstellbar), ob nicht vielleicht ein
anderer, bereits gezeichneter Punkt exi-
stiert. der dann angesprungen wird. So
beginnen dann mehrere Linien wirklich an
einer Ecke. Hier macht der Drafter leider
keine Unterscheidung zwischen der Art
der zu suchenden Punkte: Er rdumt zwar
Endpunkten die hohere Prioritéat ein. doch
ist in extremen Situationen nicht voraus-
zusehen. welcher Punkt das sein wird.
Ein besonderes Lob wiederum verdie-
nen die Trimmfunktionen. Besonders
herausragend: Das Trimmen von Kreisen.
Leider ist das Verrunden von Kreisen
nicht méglich, was mich sehr gefreut hatte

Hild 2: Das exlerne
Ausgabeprogramm

- zumal, wenn man sich die Beispielzeich-
nung ansieht. Mit Kreisen und Kreisb6gen
hat nun mal ein jedes CAD-Programm so
seine Schwierigkeiten. Wie bei vielen
anderen auch, laRt sich mit dem Drafter
ein Kreisbogen nicht tangential an einen
schon bestehenden anlegen. Dieses Ein-
passen von Radien, das manuell/intuitiv
mit der Kurvenschablone kein Problem ist
-es wird mit dem Rechner zur Qual. Und
ungenau obendrein.

Vollendet

Mit allen Zeichenfunktionen kommt man
aber wunderbar und schnell zurecht - man
muB vorher eben nur bedenken, was sie zu
leisten imstande sind. Das Zeichnen selbst
ist jedoch oft nur die Halfte der Arbeit.
BemaRen ist eine l&stige und zeitauf-
wendige Angelegenheit. Hier glanzt der
Technobox Drafter mit reichhaltigen
Funktionen, die Uberdies noch durch ent-
sprechende Parameter variiert werden
kénnen. Die BemaRung der Beispiel-
zeichnung wareine Arbeit weniger Minu-
ten und wirklich ein Kinderspiel. Viel
Erfahrung steckt in diesem Teil des Draf-
ters. Doch hat die Sache einen Haken: Das
Programm geht davon aus. da Bemaflung
Bemalung ist und hdéchstens wieder ge-
l6scht werden kann. Die Verldngerung
beispielsweise der Radienbemallung bis
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Sette Text Sicht Extras
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Technobox Drafter

hin zum Mittelpunkt ist unmdglich. Le-
diglich der Text kann gedndert werden.
Auch sieht die DIN unterschiedliche
Strichbreiten fir MaRlinien und Text vor,
was mit dem Drafter nicht realisierbar ist.

Ein ahnliches Problem entstand mit der
Schraffur: Das Programm war nicht davon
zu Uberzeugen, sie mit einem anderen als
Stift 3 zu zeichnen. Immerhin kann man
den Status 'Schraffur' auflésen und dann
jeder einzelnen Linie den normgerechten
Stift 1zuordnen.

Einige Details machen Freude: Die hel-
fende Undo-Funktion z.B. oder die Auto-
Sichem-Funktion. die in einstellbaren
Absténden die Zeichnung speichert und
dann hilft, wenn keinermehr hilft. Symbo-
le werden in einer Auswahl Uber ihren
Namen angesprochen. Alle Zeichnungs-
teile, die nicht auf der aktuellen Ebene
liegen, kdnnen schattiert dargestellt wer-
den. Wichtig fur GroRbildschirme: Die
Dialoge (nicht die Warnmeldungen!) er-
scheinen dort, wo sich die Maus gerade
befindet. In einer INF-Datei werden Far-
beinstellungen und Pfade sowie Funk-
tionstastentexte gespeichert, leider nicht
Parameter wie Auto-Sichern. Schraffur-
breite, Rasterabstand etc. Diese werden
auch nicht mit den Zeichnungen gespei-
chert, mussen also jedes Mal wieder neu
eingestellt werden. Nach jedem Befehl:
‘Zeichnung ganz, darstellen' hat das Fen-

ster wieder die Proportionen der Zeichen-
flache. Danach ist also ein Klick in die
rechte obere Ecke féllig...

Ausgabe

Das Ausgabekonzept des Drafters ist iden-
tisch mit dem von CAD/I bekannten. Ein
externes Ausgabeprogramm verarbeitet
spezielle PLT-Dateien. die das Programm
anlegt. Das Druckprogramm wiederum
bedient sich verschiedenerTreiber, um die
Geréate anzusprechen: Nadeldrucker, La-
serdrucker. ATARI-Laser. PostScript und
Plotter. Dabei sind verschiedene Gerdte-
typen individuell anzupassen. Besonders
die Plotter-Anpassung bietet Méglichkei-
ten, auch das exotischste Gerat anzupas-
sen. Das Programm selbst hat eine neue
Oberflache bekommen und ist nun kom-
fortabel zu bedienen (siehe Bild 2). Leider
besteht auf 24-Nadlern nur die Mdglich-
keit, in 180 mal 180 DPI auszugeben, also
bei vielen Gerdten nurder halben maxima-
len Qualitat.

Das 1&Rt sich aber mit einem Trick
umgehen: Man exportiert die Zeichnung
odereinen Teil daraus im GEM- Metafile-
Format. Dafir gibt es wiederum ein Zu-
satzprogramm. das - wie das Druckpro-
gramm auch - direkt aus dem Hauptpro-
gramm aufgerufen werden kann. Das ent-
standene Metafile importiert man in Cala-

mus, was problemlos vonstatten geht und
auf komfortable Art und Weise die Kom-
bination von Text und Zeichnung ermdég-
licht (siehe Bild 3). Dieses Dokument wird
anschlieBend mit Calamus gedruckt und
dann hat die Zeichnung die héchste Quali-
tdt. Doch GEM-bedingt leiden die Linien-
typen wie Strich-Punkt etc. darunter, denn
die Abstande werden viel zu gering.

Perspektive oder nicht

Einerder wichtigsten Zusdtze am Techno-
box Drafter ist das 'Perspektivenmoduf.
Darunter verbergen sich Hilfsmittel zur
Erstellung sog. axionometrischer Darstel-
lungen. Das sind rédumliche Darstellun-
gen, die aber keinen Fluchtpunkt besitzen,
sondern bei denen alle nach hinten laufen-
den Linien zueinander parallel sind, was
die Arbeit sehrerleichtert. Dazu zéhlen die
iso- und die dimetrische Darstellung wie
die Kavaliersperspektive. Beim Drafter
lassen sich die Winkel der X- und Y-
Achse ebenfalls einstellen.

Unter dem Modul verbergen sich zwei
Dinge: Zum einen bekommt das Faden-
kreuz drei Faden in Richtung der drei
Achsen, zum andern verwandelt sich das
Raster entsprechend (siehe Bild 4). Wer
nun gedacht hat. die Koordinatenanzeige
wirde zur Anzeige in drei Achsen Uberge-
hen. statt Rechtecken wiirden Parallelo-
gramme entstehen oder der Drafter wiirde
Ansichten automatisch scheren, der wird
enttduscht sein. Das wére zuviel verlangt
von einem Programm dieser Preisklasse.

Aber einen Nebeneffekt hat dieser Pro-
grammteil doch gebracht: Der Drafter hat
nun Ellipsen. Denn projizierte Kreise sind
nun mal Ellipsen und die mussen ja jetzt
dargestellt werden kénnen. Leider zerfallt
die Ellipse, nachdem sie gezeichnet wur-
de. in die Kreishdgen, durch die die Soft-
ware sie intern darstellt. Eine Ellipse ist
also nur invielen kleinen Teilen wieder zu
l6schen.

Das Ende

Firwen istder Drafter gedacht? Die Leute
von Technobox wollen sich damit ihr
Standbein auf dem klassischen ATARI-
Markt erhalten. Doch mit 798.- DM st ihr
Programm nicht in der niedrigsten Preis-
klasse, wenngleich so etwas auf anderen
Systemen mit Sicherheit weit teurer wére.
Auf dem ST aber mull es dem Vergleich
mit anderen Produkten fir diesen Preis
standhalten. Das sind vor allem CADjA
und CAD project. Laut Technobox wurde
am Drafter alles das weggelassen, was nur
der professionelle Zeichner bendétigt, z.B.
die Sticklistenerstellung. Es soll mit ihm
ein reines Zeichenprogramm angeboten
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werden, keine CAD-Software. Die Ab-
speckungskur. der CAD/1 unterzogen
wurde, ist nicht Giberall von Vorteil. Natiir-
lich will man sich mit dem Drafter in
Bochum nicht das eigene Wasser abgra-
ben: Das demnéchst erscheinende CAD/2
soll ja echte Vorteile bieten.

Vorteile des Drafters liegen auch in
seiner geringen Hardware-Anforderung.
Ein 1040er und 1MB Speicher, das reicht
ihm. Er l4uft auch tapfer mit nur einem
Diskettenlaufwerk. Wer fur Darstellun-
gen im Rohrleitungsbau oder inder Archi-
tektur auf Zeichenhilfen wie sie das Per-
spektivenmodul bietet, angewiesen ist
und wem diese reichen, der wird mit dem
Drafter sein Programm gefunden haben.
Bei allen anderen Anwendungen bietet
sich mit dem Produkt von Technobox ein
solides und funktionables Werkzeug, um
Zeichnungen zu Papier zu bringen. Ich

SOFTWARE

personlich vermisse die Ausstattung, die
das Technobox CAD/1 bietet.

Inno Brimmer

Bild 5:

Drafter lauft auch
mit der MAXON
(irafikkarte
zusammen.

Literatur:

ill CAD-Workstation ST.
ST-Computer 6189 S. 16 ff.

DIE EINZIGARTIGE ALTERNATIVE ZUR WECHSELPLATTE

T

PMA-PUS GEPUFFERT

INXOUT

690 DM - wo gibt’s das billiger pro 20 MB Disk?

Harddisk + Kombistationen, Floppy-Laufwerke zu Sonderpreisen
PC Speed 398,- « AT Speed a.A. * Mega 1 + 42 MB interne HD 2596,

« |ICD Advantage plus Host-
adapter

« AnschluR wie Harddisk

« deutsches Handbuch

« incl. ausfiihrlich. Software

e adlleTOSabV 10

« 100% Atari-kompatibel

e 256 MB/Partition (TOS 1.4)

14 Partitionen

Bootpart frei wahlbar

Spuren-Caching

ohne Reset-Verzdgerung
sofort startklar

e MS-DOS, PC-Speed, AT-
Speed, Supercharger +
Aladin-komp.

einzigartige Fehlerkorrektur
wie Diskettenlaufwerk zu

bedienen

sehr hohe Lebensdauer

Michael Fischer « Computersysteme
Goethestr. 7 « 6101 Frankisch-Crumbach « Tel. 0 61 64 / 46 01
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Inside heaven: reset-fester Editor, Diskmonitor (Dateien und Sektoren), Formatierprogramm, reset-feste Datenbank und

Terminplaner, Taschenrechner, reset-feste RAM-Disk, Tastatur-Macro-Programmer, Kopierprogramm, luxuridses Diskutility,
einstellbarer Wecker und (Stopp-)Uhr, intelligenter Druckerspooler mit optionaler Ausgabe auf Disk, Bildschirmschoner,
Systemzeichensatzeditor und -installer, Druckkonverter, ASCll-Tabelle mit Ubernahme in GEM-Programme, Terminalprogramm,
Tastatur-Reset (Warm- und Kaltstart), eigene System-Fileselectorbox, stark erweitertes Kontrollfeld, Quickmouse, RS232-

Einstellung,... u.v.a.m..

1 MB und Monochrommonitor erforderlich
Harlekin ab Versand inkl. Porto u. Verpackung DM 136,50

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse. Prospekt anfordern.
DM 129,

Unverbindlich empfohlener
Verkaufspreis

MAXON Computer GmbH « Schwalbacher Str. 52 « 6236 Eschborn « Tel.: 061 96/481 81 1+ Fax: 06196/41 885
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Die Quelle allen Lichts

Schlaglichter

Noch immer geistert der befremdliche
Spruch eines Rezensenten durch die
Fachpresse, jeder Mann pflanze in sei-
nem Leben einen Baum, zeuge ein Rind
und programmiere einen Kditor. Auch
die integrierte Programmier- und Ent-
wicklungsumgebung Kdison weckt mit
dem direkten Namensbezug zum Erfin-
der der elektrischen Helligkeit Assozia-
tionen zu menschlichen Glunztaten. Die
Ironie, die in dem vorangestellten Zitat
noch merklich mitschwingt, wiirde je-
doch vor FYuson verblassen. In meinem
Uberblick Gber die Leistungsmerkmale
und -starken dieses Fullscreen-Kditors
soll der Leser sowohl mit den Qualité-
ten von Kdison als Programmer's Envi-
ronment alsauch unter dem Aspekt des
Einsatzes als Textverarbeitung und fur
die Texterfassung beim Desktop Pub-
lishing bekanntgemacht werden. Die
weitreichende Anwendungspalette ent-
hdlt eine Vielzahl von Arbeitsschwer-
punkten, die mit Kdison in Angriff
genommen werden kdnnen.

Ausgeliefert ward Edison aufeiner Disket-
te.aufdersich die Programmdatei, mehre-
re Ladedateien flr Jobs. Fonts und ein
Resumee sowie ein Font- und ein Demo-
Ordner befinden.

Man kopiert den Inhalt der Programm-
diskette einfach in den vorbenannten
Ordner einer Festplattenpartition, und auf
geht die Arbeit. Wie die Pulldown-Menis
zeigen, ist Edison voll in GEM eingebun-
den. Dazu gibt es diverse Dialogboxen zur
Einstellung von Parametern. Doch davon
spéter mehr.

Ein Blick auf die Meniileiste beweist, dal}
wir es hier mit einem GEM-Programm zu
tun haben. Nach Aussage des Handbuch-
autors leistet die GEM-Benutzeroberfli-
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che eine effiziente Dialogfiihrung und
verringert die Einarbeitungszeit. Auch
ohne kdnnte der Edison-Benutzer weite
Teile des Programmes verstehen oder
kurzfristig mit der vielberufenen Trial-
and-Error-Technik erarbeiten. Eine Re-
source-Datei, wie sie bei GEM-Program-
men standardméaRig dazugehort, entfallt.

Bearbeiten Sueben
pvcrpionaurMUMipa i

I SEeziaI laden/sichern

[m}
e_
0 Zeilenendezeichen in Text
Laden von Zeile S5S bis Zeile 823j___

1Bbbruch I 1Anhangen ,~1 ISichern..l |Laden.

auf die neue Editorengeneration am ST

stabile Restimee-Datei (Fehler. Inkompa-
tibilitat mit dem Festplattenbeschleuniger
COPYFIX.PRG von Hard&Soft). die den
Inhalt einer Textdatei bei Stand des Ver-
lassens archiviert und automatisch beim
Programmstart wieder einladt. Das Resi-
mee ist beim Startvorgang per Shift-Taste
zu unterdricken. Selbstverstdndlich kann

Fornat Extra Shell

iformat ion zum <

1RRI SI> beginnt mit \
lit gentigend =

Megabgtes im RRM erworben, ein Rrbeitspferd namens Drucker, die »

entsprechende Hochleistungssoftware, also LIDOS,

besorgt, und sind i

einige uon den seltenen braunen Scheinen nur so lber die =

Ladentheken dahingeflossen, und setzt sich wie zum erstenmal an das
die bittere Erfahrung
missen, dai) der Wunsch nicht der Realitét entspricht. Literatur per
bibl iographieren
zu orchiuieren, konnte auch in einer anderen Form geschehen als \
das L IDOS-Konzept dem Kaufer und Rnwendet weiflmachen mochte . 1

Terminal, dann wird man

Computer zu recherchieren, zu

Die Edison.RSC hat man néamlich in das
Programm integriert und dabei gutkalku-
liert einen Geschwindigkeitsgewinn er-
zielt. Trotz der vieltalentierten Leistungs-
fahigkeit kommt Edison byteméaRig mit
seinen rund 146K (plus den verschiedenen
Ladedateien) im Zwergenwuchs daher-
marschiert. Software-Bastler und Autoren
ohne Massenspeicher kénnen hiervon nur
profitieren.

Beim Ladevorgang werden verschiedene
Hilfsdateien aufgerufen. Mit der Datei
Edison.FNT kann ein GEM-Zeichensatz
eingeladen werden: Edison.INF beinhal-
tet alle Einstellungen aus den Dialogen
und der Mentleiste; die LIN-Datei enthalt
Informationen zur Linealeinstellung einer
Textdatei und tragt deren Namen mit dem
Suffix .LIN. Schlieflich gibt es eine wenig

Die Zange isl das
treffende lconfur
dieses Mend.
Konvertierungs-
Probleme werden
spezialbehandelt.

akzeptieren t

© 7~ ~

und auf Oiskette

die automatische Sicherung der Hilfsda-
teien .INF. .LIN und .RSM per Dialogme-
nii unterdrickt werden. Es kénnen bis zu
sechs Dateifenster gleichzeitig getffnet
sein. Interessant ist der Menupunkt Spe-
zial ... des Dateiauswahlmenis. Dieser
Menipunkt ist fiir besonders hartndckige
Datenimporte mit Spezialformaten zu-
standig. Edison pruft alle Formatangaben,
die nicht nach dem ASCII-Standard aus-
gelegt sind, und l&dt anschlieRend solche
Dateien.

Wobei wir beim Wichtigsten von Edi-
son angelangt waéren: den Dialogen. Die
Dialoge helfen dem Benutzer, sich schnell
im Editor zurechtzufinden und mit Edison
eine den privaten Zwecken entsprechende
Arbeitsumgebung aufzubauen. Eine sehr
natzliche Funktion im Menu Bearbeiten



ermdglicht das Widerrufen. Die letzte
Textmanipulation wird riickgdngig ge-
macht. und es erscheint derText vor seiner
Verdnderung, In Kombination mit der
UNDO-Funktion arbeitet das Widerrufen
blockorientiert. Man bedient sich beider
Funktionen per Schalter.

Neben den bei vielen Editoren ublichen
und unverzichtbaren Blockoptionen wie
Ausschneiden, Kopieren und Einsetzen
bekommt man hier einige zusatzliche
Features préasentiert, die Edisons Textver-
arbeitungsqualitdten demonstrieren. Mei-
nes Wissens hat allein SCRIPT &hnlich
ausgetiftelte Blockfunktionen. Sehr prak-
tisch istdas Verschieben von Textbldcken
nach links und rechts, aberauch das Refor-
matieren des Textblockes linksbiindig mit
Flatterrand. Rechtsbiindig ohne Flatter-
rand mit ausgezeichneter Silbentrennung
wirde als Wunsch aller Textverarbeiter
nachdrucklich an Edisons Adresse gerich-
tet werden. Ohne diese F&higkeiten bleibt
Edison der flexible Editor, der es zu sein
beansprucht, obwohl vieles in Richtung
Textverarbeitung weist. Deshalb gibt es
hier nur das Angebot <Reformutieren>
statt <Formatieren>. Wie sagt man doch?
Was noch nicht ist, kann ja noch werden.
Und bei Edison inder Version 1.0sind bei
diesem Leistungsumfang noch Entwick-
lungsschrittedrin. Es gibt zwareinen auto-
matischen Zeilenumbruch, der allerdings
nicht mit einer Trennungsdatei verknupft
ist. Der Zeilenumbruch richtet sich nach
der Linealeinstellung des rechten Randes
und bricht ausschlieflich ganze Wérter
um. Auf Wunsch &Rt sich jeder Text auto-
matisch einriicken. Bei der Texterfassung
arbeitet man im FlieBtextmodus. Fir
manche Aufgaben, wie das Erfassen von
Datensétzen, ist die Kennzeichnung der
Leerrdume zwischen den einzelnen Zei-
chen mit Tabulator- und Wagenriicklauf-
zeichen (CR/LF) aufgefillt. Auf dem
Bildschirm erscheinen die Tabulatoren als
dicker Punkt. Das Lineal arbeitet mit den
sogenannten ‘echten' Tabulatoren, d.h.
der Zwischenraum zwischen zwei Spalten
wird als ein Zeichen ausgefullt. Erwah-
nenswert ist auch, dal alle Zeichen des
ASCII-Zeichensatzes als Tabulatoren
Verwendung finden kénnen.

Eine Speicherplatzanzeige informiert
Sie. wann das RAM zum uberlaufen
kommt. Dann wird eine <Gurbage Col-
lection> fallig. Der Speicher wird vom
Datenmiill gereinigt, und es erfolgt seine
Reorganisation.

Das Menl Suchen enthélt im Meni-
punkt Block Gbernehmen eine sehr effek-
tive Suchbedingung. Immer vor dem Hin-
dergrund. dall Programmierer wie Textbe-
arbeiter von Edison unterstiitzt werden,
lassen sich ganze Textblécke als Suchkri-
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Dus ausufernde Menliangebot mit Shortcuts

terien definieren. Hiermit kann man nach
sich eventuell wiederholenden Satzen im
Text-File oder nach einzelnen Befehls-
ketten im Programmcode suchen. Dane-
ben gibt es auch die heute tblichen Such-
optionen wie weiter suchen oder weiter
ersetzen.

Mir ist allerdings unversténdlich, war-
um das Suchen-/Ersetzen-Men( nicht mit
Wildcards funktioniert, obwohl diese zur
Dateisuche. z.B von der Shell, benutzt
werden. Insbesondere beim Programmie-
ren, wo nicht wortweise, sondern nach
Zeichenketten mit teilweise unbekannten
Elementen gesucht wird, wirde eine zu-
satzliche Ausstattung des Suchmenis mit
Suchquantoren einen grofRen Vorteil be-
deuten.

Der Menipunkt Zeilenende saubern rei-
nigt den ZeilenschluR von uberhéngen-
denTabulatorenmitdem Effekt, daleini-
ge Kilobytes der Speicherverwaltung
gutgeschrieben werden. Praktisch fir alle
Textverarbeiter ist die Funktion der ESC-
Taste. Sie organisiert das Zurlickspringen
auf die letzten zehn Positionen, an denen
etwas eingegeben oder verandert worden
ist. Viele, aber weniger interessante
Funktionen, die Sie hier vermissen mo-
gen. und die die Arbeit mit einem Text-
Editor so wertvoll machen, kann Edison
allemal.

Bei der Masse an Funktionen und Optio-
nen. Parametereinstellungen und Bedie-
nungsvorschriften muB man schon die

Ubervolle Angebotspalette von Edison
sichten und sortieren, um schlieflich einen
Eindruck von seiner Leistungsfahigkeit zu
haben.

Lassen Sie uns eine weitere Etappe unse-
res Software-Uberblicks absolvieren. Von
den Menis gelangen wir Uberleitend zu
den Dialogen. Die dialogische Benutzer-
fihrung von Edison ist ein weiters Plus.
Man hat Dialogboxen konzipiert, die vom
gewohnten GEM abweichen und ein wenig
an Macintosh-Dialogboxen erinnern.

Wegen der manuellen Einsteilbarkeit
aller Mentunterpunkte wiirden das einfa-
che Abhaken eines Befehls oder einfache
Parametereingaben nicht mehr ausreichen.
Edison ermdglicht differenziertere Dialo-
ge. Zur Visualisierung des jeweiligen Pro-
grammpunktes wurden menuintem spre-
chende Icons und erklarende Uberschriften
gewéhlt. Die Ampel mit der beriihmten
Drei-Phasen-Schaltung Rot. Gelb und
Grin signalisiert dem Anwender beispiels-
weise, wann gestoppt, aufgepalit oder los-
gelegt werden kann. Zur Regelung der
Menifunktionen werden Schalter und
Radiokndpfe eingesetzt. Durch Schalter
sind mehrere gleichrangige Meniupunkte
zu aktivieren oder deaktivieren, wogegen
mit Radiokndpfen nur eine von mehreren
angebotenen Funktionen bereitgestellt
werden kann. Und schlieflich fallen bei
einigen Menis noch Text- und Parameter-
eingaben an. die durch eine typische GEM-
Eingabemaske erstellt werden dirfen.
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Wird ein Untermen( aktiviert, erscheintes
an der aktuellen Mausposition auf dem
Bildschirm. Besonders bei GroBbildschir-
men durften damit die vielen langen,
umstandlichen und Zeit kostenden Maus-
wege der Vergangenheit angehdren.
Sicherlich wirde die Einzeldarstellung
der vielen hilfreichen Dialogpunkte zu
weit filhren. Das komfortable Arbeiten
mit Edison beginnt quasi von der ersten
Sekunde an mit dem Einladen einer Text-
datei. Nicht nur. daR man (wie schon be-
sprochen) Texte mit exotischen Zeichen-
formaten bearbeiten kann. Edison erlaubt
auch die Voreinstellung von Zeilenlénge.
Absédtzen und Textblocken im einge-
schleusten Text-File. Man bekommt hier
die luxurits zu nennende Gelegenheit, den
Textimport vor dem Ladebeginn auszu-
steuem. Das kann bei der Zusammenfas-
sung von mehreren Dateien zu einer Li-
sten-Datei sehr von Vorteil sein. Auch
beziiglich der Importierung von Datensat-
zen ist hierin eine nitzliche Anwendungs-
funktion zu sehen. Zeilenweise numerier-
te Datensétze kdnnen wéhrend des Lade-
vorgangs vorsortiert werden. Vorteil:
Dem Benutzer bleibt die Desorganisation
von nicht bendétigten Datensétzen erspart.
Zu allem UberfluR funktioniert die flexi-
ble Steuerung des Datenmaterials auch
beim Sichern. Der Programmierer be-
kommt hier Gelegenheit. Programmbi-
bliotheken oder Ausziige aus einem
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Quelltext beim Lade- und Speichervor-
gang projektméaRig ineinzelne Textmodu-
le zu gliedern.

Edison benutzt eine in seiner Funktions-
vielfalt sehr méchtige Dateiauswahlbox.
Sie enthdlt alle Optionen, wie Formatie-
ren. Datei l6schen und umbennen. die man
heute erwarten darf.

Wo soviel mit Texten gearbeitet wird
und von Texten die Rede ist. darf eine
leistungsstarke Drucker-Schnittstelle
nicht fehlen. Der Druckertreiber ist stan-
dardméRig fir Epson-Nadler ausgelegt.
Besitzt man einen Hochleistungs-Printer
anderen Typs, fallen einige Manipulatio-
nen zur Anpassung des Druckertreibers
an. Sofern Ihnen kein Drucker von exoti-
scher Herkunft FuBangeln legt, reicht der
mitgelieferte Epson-Druckertreiber weit-
lich aus. IThrem Schnell-Picker formscho-
ne Schrift auf weiBem Hintergrund zu
entlocken. Inshesondere im Hinblick auf
den Einsatz eines Laserdruckers muf} ein
geeigneter Druckertreiber aufgebaut wer-
den. wenn auch das Edison-Handbuch
sich Uber diese Anwendung ausschweigt.
Dennoch, der Druckertreiber ist hervorra-
gend dokumentiert. Mit ein wenig Erfah-
rung bei der Manipulation der Drucker-
codes (Font-GroRen. Zeichenmodi) wer-
den hier Mdglichkeiten zur Edierung des
individuellen Druck-Layouts présentiert.

Das Menu Druckformal zeigt deutlich
Edisons Tendenz zur Textverarbeitung.

Es ist sehr aufwendig mit Funktionen
bestilickt, die eine produktive Textgestal-
tung uberzeugend wirken lassen. Immer
wieder schon ist es, Manuskripte mit blatt-
weisen Uberschriften zu versehen oder
Kommentare an das Seitenende zu hén-
gen. Edison bietet jeweils eine einzeilige
Beschriftung der Kopf- und FuBzeile.
Zeilenrdnder und Zeilenabstdnde lassen
sich ebenso einstellen wie verschiedene
Papierformate oder Schrifttypen. Es
braucht auch kein Nachteil zu sein, dalRdie
Druckerschnittstelle auf die Portierung
von ASCII-Zeichen ausgelegt ist. Man hat
also die Wahl zwischen den drei hinlang-
lich bekannten Schriftarten Pica. Elite und
Micro sowie die Umschaltoption zwi-
schen NLQ- und Draft-Modus. Variable
Zeichenabsténde, also Proportionalschrif-
ten. bereiten Edison kleine Schwierigkei-
ten. Man hat deswegen den Radioknopf
speziell zur Berechnung der Zeichenab-
stande eingerichtet.

Besser als so manche Dateiverwaltung
leistet Edison die Sortierung von Textpas-
sagen. Mit dieser Funktion lassen sich
Exportdateien aus Datenbanken bearbei-
ten. Der Sortiervorgang organisiert sich
nach folgendem Prinzip. In der Referenz-
zeile blockt man einen Prototypdatensatz,
legt den datensatzspezifischen Zeilentren-
ner fest und definiert anschliefend das
Kriterium, nach welchem sortiert werden
soll. Bis zu drei Kriterien werden bei der
Sortierung unterstiitzt. Die UNDO-Funk-
tion stellt den anféanglichen Zustand wie-
der her, wenn die Sortierung nicht den
Erfordernissen entspricht. Das Sortieren
der privaten CD-Sammlung stellt mit die-
ser Funktion, wie das Handbuch betont,
kein Hindernis dar.

Es war soviel von Edisons Textverar-
beitungsqualitaten die Rede. Nun. das ist
die eine Seite des Editors. Die andere
Seite, das Volk der Programmierer (wech-
selweise Staatsbirgerschaften sind er-
winscht). wird mit einigen aufregenden
Features unterstutzt. Mit der Zahlenum-
wandlung besitzt Edison ein Dialogfeld,
das einem das Be- und Umrechnen von
Zahlencodes abnimmt. Praktisch jedes
darzustellende Zeichen ist in die bekann-
ten Zahlensysteme Octal, Bindr. Hexade-
zimal umzuwandeln.

Bevor es an die Zahlenumwandlung
geht, baut man bekanntlich den Quellcode
unter Einhaltung der Syntaxkonventionen
einer Progammiersprache auf.

Die Eingabe von Befehlen und Schlei-
fen oder besonders haufig wiederkehren-
den Ausdriicken kostet in der Regel Zeit,
die man fir andere Dinge gebrauchen
konnte. Edisons Klammerblock erlaubt
die Definition von bis zu zehn Klammer-
ausdriicken in einer Programmierumge-



bung. Der jeweilige Klammerausdruck
wird als Block behandelt. Einfache wie
kompliziertere Klammerschachtelungen
konnen leicht auf Klammerfehler getestet
werden. Allerdings werden jeweils nur
Klammerausdriicke aufeiner Stufe, also ()
oder (), gepruft. Per Doppelklick auf das
erste Element von Schleifen, Kommenta-
ren, Strings etc. markiert man den Ge-
samtblock. Klappt diese Funktion nicht,
mufl irgendwo ein Klammerzeichen zur
Kennzeichnung des Blockendes fehlen.

Edisons Etikette: Editor mit integrierter
Entwicklungsumgebung, signalisiert, dal}
man sich fir die Einbindung und Kontrol-
le von Programmierablidufen etwas Be-
sonderes hat einfallen lassen. Mit der
Belegung entsprechenden Job-Dateien
lassen sich ganze Compiler- und Link-
Vorgénge steuern. Federfuhrend fir die
Definition und die Handlungen einzelner
Job-Dateien zeigt sich das Shell-Men.
Bis zu vierzig Jobs kdnnen in einer Datei
definiert sein. Beim Edison-Start wird
automatisch der EdisonJOB installiert.
Eine Befehlsliste hilft, den Programmjob
entsprechend der gewéhlten Programmie-
rumgebung aufzubauen. Jeder der maxi-
mal vierzig in einer Job-Datei definierten
Eintrdge oder Befehle kann einzeln ange-
steuert werden. Compiler-Laufe kdnnen
also prazise per Funktionstasten F1-F10
(und in Kombination mit Shift) fir die
ersten zwanzig Befehlsaufraufe kontrol-
liert werden. Die restlichen zwanzig wer-
den jeweils per Mausklick im Meniu ge-
startet. Als Beispiel zum Aufbau einer
Job-Datei liefert man eine Job-Anpassung
des TURBO-C-Compilers mit. die aller-
dings entsprechend der hauseigenen
Hardware-Bedingungen umdefiniert wer-
den muR.

Von Shortscuts, den tastaturgesteuerten
Funktions- und Menuaufrufen, war schon
die Rede. Wo sehr ausgiebig von Soft-
ware-Ergonomie und Arbeitserleichte-
rung die Rede ist, durfen Makros nicht
fehlen. Makros fassen ganze Befehlsse-
quenzen in einem Ausdruck zusammen
und sind durch eine festdefinierte Tasten-
kombination zu aktivieren. Edison ver-
wendet einen Ereignisrekorder. Wie bei
einem Tonband kénnen mit dem Ereignis-
rekorder homogene Funktionsablaufe
aufgenommen und spéter wieder abge-
spult werden. Ob es das Aktivieren einer
Job-Datei ist oder die Vorauswahl be-
stimmter Blockfunktionen, die Festle-
gung von Klammerausdriicken oder wie-
derkehrenden Prozeduren der Zahlenum-
wandlung, wirklich alles kann als Makro
erfalit werden. Man braucht es Edison nur
vorzuexerzieren, was Inhalt einer Ma-
kroaufnahme sein soll, und einen Tasta-
turcode festzulegen, unter dem das Makro
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anzuwahlen ist. Mit den Buchstaben
Klein- und-GrofR-A-Z inklusive der Shift-
Taste sind maximal zweiundfiinfzig Ma-
krodefinitionen erlaubt. AuRer der File-
selectorbox und dem Meni Allgemeine
Einstellungen istquasi das ganze umfang-
reiche Befehls- und Funktionsangebot
von Edison als Makrodefinition erlaubt.
Selbstverstdndlich kann man mit der
Makroverwaltung auch ein Sortiment von
Textfloskeln zusammenstellen. Das re-
kursive Aufrufen der Makros, beispiels-
weise der Suchen /Ersetzen-Funktion
oder Wiederholung von Sortiervorgdn-
gen, wird ebenfalls unterstutzt. Nicht nur
in der Handhabung der Makros iber Ta-
staturkirzel, sondern auch bei der Defi-
nintion der Makrobedingungen beweist
Edison sein enormes Talent.

Hier konnten nur einige Hauptpunkte
angeschnitten werden, die in Zukunft
Programmierern wie Textbearbeitem
oder Desktop-Publishem das Arbeitsle-
ben unbedingt erleichtern. Nicht enden
darf ich, ohne auf das Ubersichtlich infor-
mierende und sachlich aufgebaute Hand-
buch zu sprechen zu kommen. Der Hand-
buchautor klopft Edison fir meinen Ge-
schmack zu sehr auf die Schultern. Ver-
mutlich soll das so sein, um die Anwen-
derschaft von der Qualitat und der Ausge-
reiftheit der einzelnen Programmdetails
zu Uberzeugen. Wer dann die Arbeit mit
dem Editor Edison aufnimmt, mag auch
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verzeihen kénnen, dal Eigenlob stinkt.
Edison jedenfalls wird als integrierte Pro-
grammier- und Entwicklungsumgebung
viele Freunde finden. Die altbewdhrte und
betagte Konkurrenz wird, auch ohne
Hardwaredoping, noch um Léangen ge-
schlagen. Ausschlaggebend fiir das positi-
ve Restuimee sind die vielen und gutdurch-
dachten Features, die Edison in sich verei-
nigt. Wer schon Software am TT fahren
kann, ist gut dran, denn er darf hardware-
maRig unbeeintrachtigt das selbsternannte
Software-Genie zu Hdchstleistungen
hochpeitschen.

Mit Edison tut man einen direkten
Schritt in die Zukunft des editorunter-
stitzten Publizierens, Archivierens und
Progranimierens. Selbstredend wére noch
zu ergénzen, daB Edison bei der aufgebo-
tenen Funktionsvielfalt ein sehr schnelles
Software-Werkzeug ist, das nicht nur eine
hohe Scroll-Geschwindigkeit auf die
Waage bringt, sondern auch sehr 6kono-
misch mit der Belegung von Speicherplatz
umgeht. Was wuirde wohl Alva Edison
dazu gesagt haben? Software-Kéaufer
werden mit DM 169.- zufriedene Gesich-
ter machen. SchlieBlich ist Edison keine
Software fir Leuchten.

Ralf Blittkowsky
Bezugsadresse:
KNISS Soft ~ Adalbertstr. 44
Tel. 0241124252

5100 Aachen
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SCSI Speed Drive Festplatten

siehe Testbericht ST Computer 4/90

SCSI Speed Drive Festplatten —
eine der schnellsten und leisesten
Festplatten fur den Atari ST.
1Jahr Garantie,

7 Tage Ruckgaberecht,

49 MB 28 ms und 85 MB 24 ms.

Ultra Speed Drive 42 MB, 19 ms,
64 KB Cache, Ultra Speed Drive
80 MB, 19 ms, 64 KB Cache —
2 Jahre Garantie

Neu: Supral Speed Drive 80 und
110. Festplattten, die an
Leistungsfahigkeit nicht mehr zu
Ubertreffen sind!

Neu: Ab sofort SCSI Speed Drive
Wechselplatten lieferbar.

Neu: 155 MB SCSI Speed Drive
Streamer, Ubertragungsrate
6,5 MB/Minute

Nicht nur Bestellungen werden
zu 95 % innerhalb von 24
Stunden ausgeliefert, auch
technische Uberprifungen,
Anpassungen und Reparaturen
brauchen selten langer. Wer
sonst bietet das?

Leistungsdaten: Die
Verbindung eines reinen SCSI-
Hochgeschwindigkeits-
Hostadapters und die
Verwendung von SCSI-
Festplatten ermdglichen
Geschwindigkeiten, die bisher

noch nicht erreicht wurden. In
der Praxis ergeben sich
Geschwindigkeitssteigerungen
zwischen 30 — 60%. Die
Festplatte ist 100% kompatibel
zu den original Atari ST
Festplatten. Das heil3t: Sie
kénnen auch andere
Harddisktreiber oder den
original Atari Harddisktreiber
benutzen. PC Speed, PC Ditto,
Alodin usw. sind auf unserer
Festplatte selbstversténdlich
lauffahig. Desweiteren ist in
der Festplatte eine Echtzeituhr
integriert. Die Festplatte wird
mit einer sehr umfangreichen
Software ausgeliefert.

DMA-Port: Der DMA-Port
der Festplatte ist herausgefihrt
und komplett gepuffert. Das
macht den AnschluR weiterer
DMA-Geréate (Atari
Laserdrucker, weitere
Festplatten etc.) moglich.

Di» Technik: Durch eine
besondere Art der
Luftzirkulation wird die
Festplatte ohne stérenden
Lufter betrieben und die
Laufgerausche der Festplatte
optimal unterdriickt. Das macht
die Festplatte zu eine der
leisesten Festplatten fur den
Atari ST.

Das Gehéause entspricht in

Design und Abmessung dem
Mega ST. Durch die robuste
Ausfuhrung kann es auch als
Monitoruntersatz verwendet

werden. Das Netzteil (VDE,
GS) verflgt uber 65 W und
kann auch eine zweite interne
Festplatte versorgen. Alle
Festplatten verfugen Uber
einen AUTO Park und sind mit
einer speziellen Pufferung
ausgestattet, die vor Schaden
der Festplatte schiitzen, die
durch kleine StoRe entstehen
kdnnen.

Di» Softwar»: .SCSI
TOOLS" ist ein bisher
einzigartiges Softwarepaket,
das in Leistung, Zuverlassigkeit
und Geschwindigkeit neue
MaRstébe setzt. SCSI TOOLS
ist die erste HD-Software, die
zum neuen Atari-Standard
(AHDI 3.0) kompatibel ist und
die neuen Mdglichkeiten von
TOS 1.4 nutzt. Hochgeschwin-
digkeitstreiber voll AHDI 3.0
kompatibel, beliebig grolRe
Portitionen, Sektorgrof3e
veranderbar, variabler GEM
DOS Cache Buffer, Turbo DOS
Kompatiblitatsmodus,
besonders ausgekligelter
Softwareschreibschutz, Booten
von allen Partition per
Tastendruck, zusatzliche
Datensicherheit durch
Sicherheitskopie der
Verwaltungsinformationen,
Ausmappen von defekten
Sektoren auf Controler und
GEM DOS Ebene, komfortable

7 Tage
Ruckgaberecht

graphische Benutzerfiihrung
mit Help Funktion, mit TOS 1.6
(1040 STE) lauffahig, Speed
Cache, Treibersoftware fur
integrierte Echtzeituhr,
aulRergewohnliches Back Up
Programm.

Garantie, Service: Auf
unsere Festplattensysteme
gewahren wir 1 ganzes Jahr
Garantie. Sagt lhnen die
Festplatte trotz unserer
Qualitat nicht zu, gewéahren
wir lhnen ein siebentagiges
Ruckgaberecht unter
Ubernahme der Porto- und
Verpackungskosten lhrerseits.

Preis«: Speed Drive 49 MB
28 ms 1498,- DM, 85 MB 24
ms 1798,- DM; Ultra Speed
Drive 42 MB 19 ms 64 KB C
1498,- DM, 155 MB SCSI
Streamer 2298,- DM

Hard & Soft A. Herberg
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Qualitat, die beza

Auto-Monitor-Switchbox:
A.R S. (automatic Resolution
Selection). Das Programm wird
automatisch in der richtigen
Auflosung gestartet. Mit der
Auto-Monitor-Switchbox
kdnnen Sie Uber die Tastatur
zwischen Monochrom und
Farbmonitor umschalten oder
einen Tastaturreset
durchfuhren. Die mitgelieferte
Software ist resetfest. Durch
Einbinden der von uns
mitgelieferten Routinen
Umschaltméglichkeit ohne
RESET. Zusatzlicher BAS und
Audio-Ausgang. Auto-Monitor
Switchbox 59,90 DM, Auto-
Monitor Switchbox Multisync
69,90 DM, weitere Modelle:
von 29,90 DM bis 69,90 DM

Video Interface +:
ermdglicht die Farbwiedergabe
an einem Farbfernseher,

Fordern Sie unseren
Gesamtkatalog an.

Monitor oder Videorecorder
mit Videoausgang (mit
integrierter Auto-Monitor-
Switchbox-Funktion). 159,- DM

Neu: Echtzeit-Videodigi-
tolisierer in 16 Graustufen
(Einlesen von Videosignalen im
Computer, kein Standbild
erforderlich). 398,- DM

HF-Modulator: zum
Anschluf3 des Atari ST an jeden
gewdhnlichen Farbfernseher.
Der Ton wird Uber den
Fernseher Ubertragen.
189,-DM, Aufpreis
Monitorswitchbox 30,- DM

Diskettenlaufwerke: 3,5-
Zoll- und 5,25-Zoll-Disketten-
Laufwerke in vollendeter
Qualitat. Es werden nur die
besten Materialien verwendet.
Laufwerksgehause mit
kratzfester Speziallackierung.
5,25-Zoll-Loufwerk incl. beige
Frontblende, 40/80-Track-
Umschalter und Software IBM-
Atari, anschluf3fertig 339,- DM,
Chassis Atori modif. 239,- DM,
3,5-Zoll-Laufwerk incl. beige
Frontblende mit NEC FD 1037
oder TEAC FD 235
anschluBfertig 279,- DM,
Chassis 179,- DM

Festplottenzubehdr: wie
SCSI Hostadapter,
Einschaltverzégerungen, 1,2 m
DMA Kobel etc.

STTAST H ermdglicht den
Anschluf} einer beliebigen PC-
(XT-)Tastatur am ST,
umschaltbare Mehrfach-
belegung der Tastatur-
belegungen, freie
Programmierbarkeit von
Makros und Generieren von
Start-Up-Files (mit AUTO
Load), Tastaturreset,
unterstitzt auch PC Ditto
und PC Speed. 149,- DM
Set: PC Tastatur mit
Mikroschalter +
ST Tost Il 329,- DM

Abgesetzte Tastatur am ST:
Tastaturgehduse mit
Spiralkabel, Treiberstufe,
Resettaste und Joystickbuchsen
eingebaut. Computertyp
angeben. 109,- DM

Towergehause: nur
Gehéuse oder mit
kundenspezifischer Bestuickung
ab 398,- DM

RTS Tastaturkappen:
ab 89,- DM

Leerkarte
Speichererweiterung:
komplett bestiickt ohne RAM's.
Auf 1 MB 99,- DM, auf 2,5
MB 149,- DM, auf 2,5/4 MB
209,- DM

Speichererweiterung:
komplett bestiickt mit RAM's.
Auf 1 MB ab 249,- DM, auf
2,5 MB ab 649,- DM, auf
2,5/4 MB (mit 2 MB bestuckt)
ob 709,- DM

Uhrmodul intern: die
Bootsoftware befindet sich ouf
ROM's im Betriebssystem.
Wichtig: Betriebssystem
angeben. ROM TOS oder
Blitter TOS. 119,- DM

Uhrmodul extern: incl.
Treibersoftwore. 89,- DM

Floppyswitchbox: ermdglicht
den Anschluf3 von drei
Laufwerken am ST.
Ausgestattet mit speziellen
Treibern fir 3,5 und 5,25
Laufwerke. Computertyp
angeben. 89,-DM.

AuBerdem: Verbindungs-
kabel, z. B. Scartkabel,
Tastaturkabel Mega ST,
Stecker, Buchsen, Romport-
puffer, Romportexpander,
Romportbuchsen u. v. m.

hibar ist...

Speichererweiterungen: steck-
oder l6tbare Speicherkarte, auch
fir Mega ST, jede Ererweiterung
einzeln im Computer getestet.

Monitor-Switchboxen:
Umschalten soft- und
hardwaremafRig, direkt
anstopselbar oder mit Kabel,
Tastaturreset, Kaltstart, A.R.S.
auch fur Multisync Monitore.

3,5" oder 5,25"
Diskettenlaufwerke.
SpitzenmaRige Qualitat, Netzteil
VDE, GS, Thermosicherung,
optional 2. Floppybuchse, A/B,
2/3 Schaltung, unterstitzt PC
Speed, auch als 1,4-MB-
Laufwerk lieferbar.

Abgesetzte Tastaturen: ST Tast Il
— PC Tastatur am ST mit Super-
Software oder Tastaturgehause
mit Reset-Taste und Spiralkabel,
Tastaturabdeckgehause. Auch
mit Speed lauffahig.

PC Speed 429,- DM
Supercharger 698,- DM
Hypercache 590,- DM

Hard & Soft A. Herberg
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Hier finden Sie lhren
Atari Fachhandler

Berlin
r omputers g.m.b.h.
\ !/ u a alphatromc. atari, commodore,

dai. epson. sord mit pips, nec
hard /software nach maR —
Servicetechnik

Kurfurstendamm 121a. 10CX) Berlin 31 (Halensee)
Telefon 030/8911082

Steglitz SchloRstralle
030/79001-418

Ihr» TUr zur Zukunft:

barstedl-

computer-cEntEr
hardwaremsoftware Problemlésungen,

H
7

e

Mmm

1000 Berlin 20
Breife StralBe 50
Tel. (030) 33 32 008 « Fax 33 39 455

DATAPLAY

Bundesallee 25 « 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

A ATARI

.wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler

UNION ZEISS

Kurfiirstendamm 57 « 1000 Berlin 15
Telefon 32 3061

72 [¥ ** 7/81990

Berlin

mk /

1000 Berlin 42
Tempelhofer Damm 195
Tel. (030) 75 23 015 « Fax 75 29 008

Keithstr.18-20 « IOOO Berlin 30
@8 030/21390 21
N 186 346 comd

lhr Atarl-Hindler In Berlin

QOVPUTERSHCP
Radtke u. Kogel

Riesen Software Angebot

FurbringersU 26 - 1000 Berlin 61
Tel. (030) 69146 29 « BTX (030) 6 91 76 66

P C

1000 Berlin 47
Johannisthaler Chaussee 301
Tel. (030) 60 34 056 * Fax 60 24 058

1000 Berlin

Oer ATARI ST
Hmrdware
SpaxiaUat

Computertechnik

PUBLIC DOMAIN
SERVICE

Samtliche verfugbaren
ST COMPUTER - PD's.
vorratig und weitere
Serien fur den ST z.B.
PD-Pool und ST-Vision.
IOO0O Berlin 65 ' Pankstr 42
Tel.. 030/465 70 28
SERVICE STATIONEN

Auch hior allm PD s vorratig!

1/44, Lahnstrasse 94
1/20, Schénwalder Str. 65

¥ %

1000 Berlin 48
Buckower Chaussee 100
Tel. (030) 72 16 004 . Fax 72 71 94

COMPUTER-STUDIO

Computerei’

Ihr Spezialist in Berlin
far Hardware + Zubehor
Eigenes Softwarestudio
Uber 1000 verschiedene
Titel am Lager

ATARI-Fachmarkt
NEC-Fachhandel - MS-DOS Fachmarkt

KatzbachstralRe 6 + 8 » 1000 Berlin 61
'S? 030/7864340

2000 Hamburg

Planen « Beraten ¢ Realisieren

ffIffjlH A B A ATARI
COMPUTER AG n,nm
Fachhandler

MunsterstraBe 9. D-2000 Hamburg 54
Telefon 040/5619 09-0
Telefax 040/56 19 09-80



2iMtambur TVI
Bit Computer Shop

Osteretrafle 173+2000 Hamburg 20
Vtetart 040/494400

Createam

Computer Hard & Software

Bramfeider Chautm 300 2000 Hamburg 71
Tatafon Sa Nr 040/6415091

RADIX Burotechnik

Heinrich-Barth-StralBe 13
2000 Hamburg 13
Telefon (040) 441695

NEU: Software Shop

Systemhandler
Wandsbeker Chaussee 58
2000 Hamburg 76

DTP u. Werbeservice

Soft- und Hardwareversand

Viola Jaap /gmc
Berner Heerweg 512 \o
2000 Hamburg 72

Telefon (040) 644 0668

2000 Norderstedt

2120 Luneburg

Sienknecht

Burokommunikation
Beratung - Verkauf -Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Luneburg

Tel. 04131/46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 9°0-18°° und Sa. 9°°-13°°

2210 Itzehoe

U3l jr1rli11fH hIH

Inhaber LHrch Bubei *Martin KcppioA

Coriansberg 2 m2210 Itzehoe
Telefon (048 21) 3390/91

2300 Kiel

IICCo

IDicro Computer Christ

Die Welt der Computer
Dreiecksplatz Nr. 7
2300 Kiel 1 m'S*“04 31/ 56 70 42

2800 Bremen

m

FaulenstraRe 48—52
2800 Bremen 1
Telefon (0421) 170577

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler
Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven

Telefon 04421-261 45

3y Hannover

DATALOGIC

COMPUTERSYSTEME
ATARI ST BERATUNG
COMPUTER  SERVICE
HARDWARE ~ VERKAUF
SOFTWARE

CALENBERGER STR 26
3000 HANNOVER 1

TEL 0511 32 64 89

COM DATA

Am Schiffgraben 19 3000 Hannover 1
Telefon 0511-3267 36

3400 Gottingen

Buroelnrichlung s-Zenlrum

Nederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel 0551/38 57-0

3500 Kassel

Hermann Fischer GmbH
autorisierter ATARI-Fachhandler

Rudolf-Schwander-Str. 5-13

3500 Kassel
Telefon (0561) 700000

Dusseldorf

BERNSHAUS GmbH
Birotechnik - Blrobedarf

Céacilienstralle 2
4000 Diusseldorf 13 (Benrath)
Telefon 0211-71 91 81

4000 Dusseldorf
Erkrother StraBe 169-179
Tel. (0211) 73 62 14 « Fax 73 31 737

Hard und Software
Werner Wohlfahrtstatter

Atari Ladenlokal

Public Domain Irenenstralie 76¢

Atari Spiele 4000 Dusseldorf-Unterrath
Atari Anwender  Telefon (0211) 429876

HOCO

EDV ANLAGEN GMBH

Ellerstrafle 155
4000 Dusseldorf 1
Telefon 0211/785213

4010 Hilden

Beachten Sie
unsere Anzeige
in diesem Heft!

m eid e
EUEKTRO N IK

Computer Drucker Software Bucher Service

Gustav-Mahler-Stralle 42-44
Tel. (02103)31880+41226

4150 Krefeld

DTP-CENTER

MATRIX MatScreen
ROLAND Schnittplotter
DATACOPY Scanner
Digitizer
C.O0.P Computer-Service GmbH
Tannenstr. 103

m~” 4150 Krefeld

D  (02151)773041
v FAX (02151)770586 A
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4150 Krefeld

4150 Krefeld
OstwoU 138
Tel. (0 21 51) 15 03 » Fox 69 409

4200 Oberhausen

Redakteur Spectre 128

fir TOS. DOS. UNIX.
MAC, AMIGA und
andere Systeme

by COMPUTER MAI

dBMAN-Vertretung fir NRW und BENELUX
ISYS-COMPUTER GbR

Tel 0208/655031 Telefax 0208/650981
Max-Eyth-StraBe 47 4200 Oberhausen 11

4300 Essen

ATARI Systemfachhandler

KARSTADT Aktiengesellschaft

Limpecker Platz 4300 Essen 1
Tel.: (0201) 1763 99

M

4300 Essen
Limbecker Stralle 12-16
Tel. (02 01) 23 3515 « Fax 23 38 34

4320 Hattingen

4422 Ahaus

ATARI « Epson ¢ Fujitsu
Molecular « NCR ¢ Tan-
don ¢ Schneider - Star

OCB Computershop OCB Hard und Software
Wallstrale 3 Wessumerstralle 49
4422 Ahaus 4422 Ahaus

Tel 02561(5021 Tel. 02561/5021

74 /T 3 7/81990

4430 Steinfurt

O B S GmbH

COMPUTERSYSTEME
Tecklenburger Str. 27

4430 Steinfurt-Burgsteinfurt
W 02551/2555

4500 Osnabriick

Heinicke-Electronic

\leller Str. 43 « 4500 Osnabriuck
Fax (0541) 58 66 14
Telefon (0541) 58 66 46

Wir liefern Micro-Computer seit 1978

4520 Melle

C B S GmbH

COMPUTERSYSTEME
4430 Stainfurt Tel 02561/2555

HaferstraRe 25 4520 Melle
Tel.: 05422/44788

Dortmund

Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhindler

4600 Dortmund 1. GuntherstraSe 75. Tal (02 31) 57 22 $4
city-elektronik

ATARI Systemfachhandler

SSr*

KARSTADT Aktiengesellschaft
Kampstrale 1 -4800 Dortmund
Telefon (02 31) 54391

Dortmund

cc Computer Studio GmbH

Atari-Systemfachhéandler

pPCsvon Tandy
Schneider Peacock

Drucker von

Elisabethstr 5 Star Brother NEC

Tel 0231 528184 Tx 822631 cccsd Fax 0231 528131

4650 Gelsenkirchen-Horst

MENTIS GmbH

Hard- und Software. Literatur
Bauteile. Service. Versand
Grof3- und Einzelhandel

PoststraBe 15 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572

4650 Gelsenkirchen

Fest- und Wechselplatten (SCSI)
GroBmonitore. Scanner, Software

Computersysteme und Anwendungen
HCittenstral3e 56 - 4650 Gelsenkirchen
- ) FA> 209 ,."i

4708 Kamen

Ore/ungen
D'M Computer / Spetahsten
WeststiaBe 45

4708 KAMEN

02307 17052

4712 Werne

Vogler & TVlimper

Hard- und Software

Linener StralRe 14
4712 Werne
Tel. (02389) 51495

Bielefeld

hardware
software
organisation
service

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
* Heeper Strale 106-108
4800 Bielefeld 1
Tel (0521) 61663

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

5000 Kdln

BURO ASCHINEN

Clun

AM RUDOLFPLATZ GmbH
5000 KOLN 1

RICHARD-WAGNER-STR 39
TEL. (0221)2191 71



5090 Leverkusen

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschéaft
AuestralRe 1

5090 Leverkusen 3
Telefon 021 71 /26 24

5210 Troisdorf

LOGITEAM
Computerhandelsgesellschaft mbH
Kdlner StraRe 132

5210 Troisdorf

Tel. (02241)7 1897

FAX (02241)7 58 58

Locr ~»

5253 Lindlar

5 vsTEWVS

,,
%p DIGITAL SYSTEVE KRUGER

— A AIAR System Fachhandler
N

OJ 525hS Llndlar

G Tel. 02266 4]_14 Fax 4083

5300 Bonn
| In Bonn lhr Ansprecl
| v hl/_aln%rg-gmnner Drucker MassctupadMr
- Software tto

Art-, Branchen . Indivriua] und PI>Prg

- Zubehor V)

fiir EW. Kommunikation und Bti

S
Com puter & 'Bera%ung Behnckg

(0228) 67 70 21

Wir beraten und verkaufen
A Mo- Fr15- 20Uhr Sa 9-12Uhr oder nach Vereinbarung!

5414 Vallendar

GIRASOFT

Systemldsungen mitCom puter
N
ATARI-Systemfachhandler fiir Mayen-Koblenz

Ihr autorisierter Fachhandler fir GTC Personalcomputer. Sur.
Epson und NEC

wir tdireihai BERATUNG ud SERVIC E gd%
ZcMnlr MH Vallendar. RbcinMr 117. T U . 0241/61727

SA9Dierdorf. HaLpUtaCe SO
5600 Iricr, Bvangodr. 11

5430 Montabaur

e

!
PC

5430 Montabaur
IndustriestraBe 20-24
Tel. (0 26 02) 34 67 « Fax 34 67

5500 Trier

] lbuUrocenter
GuterstraBe 82 « 5500 Trier
S 0651/209710

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an!

5600 Wuppertal
COMPUTER FINKE awmum

RTRRJ - SXSTEmFRCHHRMOLG6R _

KIPDORF 22 + 5600 WUPPERTAL 1 « TEL 0202 45 32 33

HARDWARE * SOFTWARE « ZUBEHOR * SERVICE * SCHULUNGEN

A ATARI

MEGABYTE
Computer Vertriebs GmbH
Friedrich-Engels-Allee 162

5600 Wuppertal 2 (Barmen)
Telefon (0202) 81917

5630 Remscheid

COM SOFT

NordstraBe 57 «5630 Remscheid
Telefon (02191) 210 33

5650 Solingen
MegaTeam

Computer-Vertriebs-OHG
Kolbach - Finke

Hardware - Software - Zubehor - Service

Rathausstralle 1-3 5650 Solingen 1

Telefon (0212) 45888 Fax (0212) 47399

5800 Hagen

A ATARI

wtr meheA Ip'(ie*icchnok)|« p'nw*n

Vertragshandler Axel Bockem

Conmputer + Teilsysteme

Ellper Str. 60 (Eilpezentrum) 5800 Hagen

Telefon (023 31) 734 90

5860 Iserlohn

5860 Iserlohn
Theodor-HeuB-Ring 27
Tel. (0 23 71) 23 643 « Fox 23 643

Hee/
r

v Siegen « Weiflenauer Str. 72 s 02 71/7 34 95/

5900 Siegen

Vertriebs 111 GmbH
Hardware  Software  Schulung

Frankfurt

WAIZENEGGER
Buroeinrichtungen

KaiserstralRe 41
6000 Frankfurt/Main
Tel. (069) 27306-0

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 3 06151/56057 BUF

Eickmann
Computer

Der Atari-System-Fachhéandler!

Z.B.: Festplatten von 30 MB bis 110 MB fiir Atan
ST und Mega ST. Zusatzaufriistungen fir Ihre Fest-
platten bis 110 MB. Umristung lhres SM 124 in
einen EM 124 Multisync fir alle Auflosungen,
Skrtkrt fir PC 1...

besuchen Sie unser Fachgeschaft:
In der Romerstadt 249

6000 Frankfurt 90-Praunheim
Telefon (069) 763409

6100 Darmstadt

Biuro- und Computermarkt

Heidelberger LandstralRe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (061 51) 56057

6108 Weiterstadt

e/\S>ll

6108 Weilerstadt
Friedrkh-Schéafer-StraBe 2
Tel. (0 61 51) 89 58 34 » Fax 89 59 46
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6123 Bad Konig

AATARI

. o™ 06063 / 381l

'Vor(Ver)fuhrungen !
CALAMUS OUTLINE ART ARABESQUE
Repro Studio ST  PEGASUS ¢ DRAFTER CAD
TmS Graphics TmS CRANACH  TmS Vektor
Sherlook OCR SIGNUM ' 2 SCRIPT
ADIMENS PLUS ~ BSS Plus Reprok
Eickmann Turbo 16 MHz PC SPEED 14

PANASONIC Scanner 506 U LACOM Wechselplatte

Speichererweiterung 2 MB 598- / 4 MB 998-
Laufwerk 5 1/4' 40/80 Track 298 -

Hard und Software aller Hersteller

6200 Wiesbaden

m m
m

6200 Wiesbaden
Didierstralle 27a
Tel. (061 21)60 30 21 « Fax 69 16 98

AATARI

Vpiie-ieikAotaf-e p»r»»en
COMPUTERCENTER
DER SYNTHESIZER * STUDIO JACOB GMBH

Computer, Software, Zubehor

MIDI - Equipment, eigener Service
6200 WCSBADEN. MAINZER STR. 137
T«lL(06121) 719490 BBS:(06121) 70 17 39

6236 Eschborn

6236 Eschborn
Philipp-Helfmann-StraBe 2-4
Tel. (0 61 96) 42 821 « Fax 41 299

6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

Wiesenstralle 18

6240 Konigstein

Tel. 06174-30 33
Mail-Box 06174-5355

76 /T " 7/81990

6250 Limburg

P/1UL

.. das Zentrum”
"der Burowelt

DTP-Center » Salzgasse 6 « 6250 Limburg
* 06431/5004-0 « FAX06431/5004-10

6300 GielRen

Zukunft
threTurZur

M ,leloo 10**"

6400 Fulda

Schneider ATARI Commodore

WEINRICH

BURO ¢« ORGANISATION
RonsbachstralRe 32 -6400 Fulda
Telefon (0661) 492-0

6457 Maintal

LRN\DDLT- CMAUTER |

ill Beratung - Service »
ylv Verkauf - Leasing SS®**
ATAR Finanzierung

6457 Maintal-Démighcim Robcrt-Bosch-Stralc 14

Tel.(06181)4 52 93 Fax (06181) 43 1043
Mailbox (06181) 4 8884 Bu *2 98 99*

6500 Mainz - Hechtsheim

I'm

6500 Moinz-IWchtsheim
Alle Mainzer StraRe 164
Tel. (0 61 31) 83 45 17 « Fax 83 45 19

6520 Worms

oNnon

Computersysteme
GmbH

6520 Worms  FriaUricbstraBe 2!

Telefon 0 62 41/67 57-56

6581 Niederbrombach

IN FO D AT GmbH

ATARI Computersysteme
Protar Center

BeraUJTQ Softwareantwicklmg *x*ad»WjBaungan

Unter Hochkastel 3 Telefon:
6581 Niederbrombach (06787) H25

6630 Saarlouis

6630 Saarlouis
Ahornweg 1-3
Tel. (0 68 31)80 095 « Fax 85 215

6700 Ludwigshafen

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 0621-525596

6720 Speyer

THEILLE

Computersysteme

GilgenstralRe 4 6720 Speyer
Telefon (06232) 77216

Etzkorn

Die FacWeute filR Computer

AUTORISIERTER AIARI - VI RIRA(.shANdIl R
HARIWARE. SOfTWARE & ZubiilOR ICR
* ApplE ¢ Acorn ¢ JonaiMan ¢« MS/Dos

6720 SPpEYER  AuestraBe 20
lelelon 06252 /5242S odiR 52455
Mo Fr 9-12u 15 1850. Sa. 9 14 UV

6750 Kaiserslautern

IN FO D A TGmbH

ATARI Computersysteme
Protar Center

Beratmg Softwareentwickluig IndvKfmlbsmgen

Schubertstr 16 6750 Kaiserslautern
Tel: (0631) 63597 Fax. (0631) 63589



6800 Mannheim

imSE§INENT=Si'llll
Computersysteme + Textsysteme
6800 Mannheim 24

CasterfeldstraBe 74-76
'S1(0621) 850040 Teletex 6211912

6900 Heidelberg

JACOM FAMILA-CENTER

Hardware - Software
Schulung - Service

Hertzstrale 1 m6900 Heidelberg 1
Telefon (0 62 21) 30 00 44-5

Stuttgart

CDcH liserX ~fo
0+Com

MarKtstr. 48. Tel. 0711/56 7143
7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

Bei uns werben bringt

GEWINN a

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 6151 / 56057 BUp

7030 Boblingen

Verkauf - Service - Software

Norbert Hlawinka

Sindelfinger Allee 1

7030 Boblingen COMPUTER
Tel. 07031/226015 CENTER

7047 Jettingen

Verkauf - Service - Software

Notbert Hlawinka

HeilbergstraSe 3

Im Multi-Center

7047 Jettingen COMPUTER
Teleton (074 52) 77615 SHOP

7100 Heilbronn
Computer-Welt

A Am Wollhaus 6
7100 Heilbronn
Tel. 07131-68401-02

Hohmann & Co

MonchseestralRe 99 |
7100 Heilbronn |

Telefon: 07131/60048

7150 Backnang

ComDuter-Fans finden bei uns alles von:

7312 Kirchheim/Teck

C om p -Phome
Computerfachhandel

AlleenstrafBe 6 6

7312 Kirchheim/T eck
Tel: 07021/3949 - Fax: 07021/53933

7410 Reutlingen

MKV GMBH

Listplatz 2
7410 Reutlingen
Telefon 07121-36647

7475 Mel3stetten

Ihr ATARI-Systemhandler im Zollem-Alb-Kreis

HEIfl + PC-CunPUTERNRRNT

HARDWARE SOFTWARE  LITERATUR

CHEURER

S ATARI COMMODORE CUMANA DATA BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEIOER THOMSON

7475 Mefistetten 1 HauptstraBe 10 07431 /612 80

7500 Karlsruhe

MKV GMBH

Kriegsstral3e 77
7500 Karlsruhe
Telefon (0721) 84613

h“fﬁrﬂ&t Ludwigsplatz

( Am Ludwigspiatr 7500 Karlsruhe 1 Tel (0721) 1608-0

Offenbur

FRANK LEONHARDT
ELECTRONIC

lhr Fachgeschatt fir Microcomputer  Hifi - Funk

In der Jeuch 3
7600 Offenburg
Telefon 0781/57974

7700 Singen

(UM® _
Computersysteine

RingstralRe 4
Telefon (07731) 68222

7730 VS-Schwenningen

BUS BRAUCH & SAUTER
COMPUTER TECHNIK

Villmger StralRe 85
7730 VS-Schwenningen
Telefon 07720/38071-72

7750 Konstanz

neu: ATARI Desk Top Publishing-Center
computer « fachgeschaft

rosiler

Rheingutstr. 1 « tr o 75 31-2 18 32

7890 Waldshut-Tiengen

/lervice gmbh
Lenzburger StraRe 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 077 51/ 3094

7910 Neu-Ulm

7910 Neu-Ulm
Wegenerstr. 1
Tel. (OZz31) 81 018. Fax 86 833

7918 lllertissen

bicCech gnnbh

technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13

7918 lllertissen
07303/5045
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7930 Ehingen

7930 Ehingen
ThalstralRe 12
Tel. (0 73 91) 80 28 - Fa* 14 73

8000 Miunchen

Ihr Spezialist fir:

dBMAN - Komplettlésungen
vortex Massenspeicher
ERASCBGEY
ABAC Minchen

KetlerstraBe 11, 8000 Miinchen 80
Tel. 080 448 09 88

JLuckjuig

COMPUTER + BUROTECHNIK

COMPUTER SOFTWARE PERIPHERIE
BERATUNG TECHN. KUNDENDIENST

INGOLSTADTER STRASSE 62L
EURO INDUSTRIE-PARK + 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089 /31 81 95-0 « TELETEX 89 83 41

City Studio
Rindermarkt 6, 8000 Miinchen 2
Tel 089/260 98 01

SChulZ computer

Schillerstralle 22
8000 Munchen 2
Telelon (089) 59 7339

Beratung ¢ Verkauf « Kundendienst

T.S. Service
Sumcrc llard 4 Software
SchtciAhcimerslr.220
m>8000 Minchen 40

Tel 089/3089408 Fax 089/3085636  ATARI
Festplatten / Rechner / Zuhehur / Service

ftinveiten Ma bnFe 100 1200 1300 1030 Simtug 91» 1400

8032 Grafelfing

ProMarkt

Pasinger Strafie 94 8032 Grafelfing
Telefon 089 - 8548823
Fax 089-8541764

78 JT** 7/81990

8150 Holzkirchen

MUNZENLOHER L

Tolzer Strae 5 * 8150 Holzkirchen
Tel (08024)1814 * Fax (08024)4879

ATARI SCHNEIDER NEC Hard und
PANASONIC PHILIPS Sroolrgvgrara in

TOSHIBA PORTABLE LUCKY GOLDSTAR Auswahl

Service und Beratung sind bei uns Inklusive

8200 Rosenheim

luduutQ

COMPUTER + BUROTECHNIK
Kutsteiner Str 11, 8200 Rosenheim

Tel. (08031 ) 38 00 30
Fax (08031 ) 153 34

Autorisierter ATARI Syslem-Kachhandler
Fischer & Bach

Computer GmbH

Minchner StraBe 41 « 8200 Rosenheim
Tel.:08031/14755 Fax:0803Ll/1 7667

Hardware  Software
Schulung  Schnellreparatur

8390 Passau

€
m

8390 Passau
Kohlbnjck 2a
Tel. (08 51) 52 007 « Fa* 55 687

8400 Regensburg

im ELEKTROLAND REGENSBURG
Dr.-Gessler-StraRe 8
Tel. (09 41) 950 85 « Fax 94 79 61

8423 Abensberg

WITTICH

COMPUTER GMBH
Tulpenstr. 16 m 8423 Abensberg

'S 094 43/453

8480 Weiden

8480 Weiden
Obere Bauscherstrafle 21
Tel. (09 61)46 105 . Fax 45 928

8500 Nurnberg

1
8500 Nirnberg

Féarbersliralle 20
Tel. (09 11) 20 80 84 « Fax 22 19 47

8520 Erlangen

Computerservice

Decker

Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/42076

clcktrolcind

8520 Erlangen 8500 Nirnberg
Niurnberger StraBe 88  Hauptmarkt 17
Tel (09131) 34568 Tel <0911) 20798

Marco Hildebrandt
i

Er-lervgerx

e ]
. Tdefan 09131/250%18 /

Erfolgreich werben

Sprechen Sie mit uns.
Heim-Verlag ® (06151) 56057 buf



8520 Erlangen

8520 Erlangen
Nurnberger Stralle 88
Tel. (0 91 31) 32 856 - Fax 14 336

8600 Bamber

BURO 11 ZENTRUM

AR <UT/Z

~Bamberg Tel 0951/27808-09

8600 Bamberg
Ludwig gtra®e P
Tel. 10951) 2 51 37-38 » Fax 2 63 94

8700 Wirzburg

SCHOLL

Hardware Software
Service Schulung

computer center

am Dominikanerplatz
Ruf (0931)30808-0

Bei uns werben bringt
GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

8720 Schweinfurt

IIA Ivtiulll (111> (

Computer + Unterhaltungselektronik
Albrecht-Durer Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721 /652154

~"BjComputer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr 1 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (08 21) 52 85 33 oder 52 80 87

Computer Vertriebs- und Software GmbH

L

r *

8900 Augsburg
EichleilnerstraBe 14
Tel. (0821) 57 05 750 « Fox 57 05 755

8906 Gersthofen

8906 Gersthofen
DieselstraBe 5a
Tel. (08 21) 49 50 29 « Fax 49 94 61

8940 Memmingen

M

8940 Memmiraen
SchlachthofstraBe 53
Tel. (0 83 31) 47 097 . Fax 48 485

D~

PSSy

8960 Kempten
BlekherstralRe 30
Tel. (08 31)71 086 . Fax 77 416

OSTERREICH

A-1030 Wien

Ihr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft mbH

A-1030 Wien
Landstrafler Hauptstrae 2
Hilton-Einkaufspassage

A-1040 Wien

lhr ST-Fachhéandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschatt mbH

A-1040 Wien e« Panigigasse 18-20
Tel. (0222) 5057808. 5058893

A-1180 Wien

Ihr kompetentes Atari-Fachge-
schéft in Wien

om?2u~InG

Tel. (0222) 408 52 56
Fax: (0222) 408 99 78
A-1180 Wien - Schulgasse 63

SCHWEIZ

Computer Trend

f m
Ihr Computer Spezialist

5000 Aarau, Bahnhofstrasse 86,
Tel. 064/22 78 40
4102 Basel-Binningen, Kronenplatz,
Tel. 061/47 88 64
5430 Weftingen, Zentralstrasse 93,
Tel. 056/27 16 60
8400 Winterthur, St Gallerstrasse 41
Tel. 052/27 96 96
8021 Zdurich, Langstrasse 31,
Tel. 01/241 73 73
Grosste Auswahl an
Peripherie, Software, Literatur
und Zubehor.
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SCHWEIZ

CH-1205 Geneve

PIMENT ROUGE
INFORMATIQUE S.A.

8. RUE DES MARAICHERS
, 1205 GENEVE TEL. 022/28 56 24

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057

CH-1700 Fribour

FRIDAT SA INFCRVATIQLE

ehem Softy Hard’s Computershop
VOTRE SPECIALISTE

Rte des Grives 4

1700 Granges-Paccot/Fribourg
Tel. 0041 (0)37 26 66 28

Fax 0041 (0)37 26 61 06

CH-2503 Biel

LE URWA ELECTRONIC

Computer Hard und Software

lhr ATARI ST Spezialist
in der Schweiz.
"S 032/413535

Bozingenstrafle 133, 2504 Biel

Biete Software

GFA-BASIC 3.5 EWS 233 DM
GFA-BASIC 3.0 EWS 168 DM
GFA-ASSEMBLER 128 DM
GFA-DRAFT Plus 328 DM
OMIKRON Basic-Compiler 169 DM
DRAW 3.0m 119 DM
OMIKRON ISYGIM 75 DM

PubUc-Domain Disketten
ab DM 2,50 lieferbar!
Katalog-Diskette gegen 3,- DM in Bfm.
. 24 Stunden Schnellversand ! esee
TITAN DATA, Elisabeths« 36.
4040 Neuss 21
Tel. 021 07/75 95 Mo-Fr 10- 17 Uhr

eeeMASKEDIT*»*
Entwerfen Sie Ihre Masken fir
ADITALK immer noch auf dem Weg
EDITOR-TALKER-ADITALK? Darm
ist MASKEDIT etwas fiir Sie,
dem Sie kdnnen sich den Umweg
Uber den Editor sparen. MASK-
EDIT erzeugt direkt TLK-Pro-
gramme Preis 69 DM. Demo 20
Reichel, Buhlstr. 8, 7507
Pfinztal 2,072 40/ 75 69

80 JI* 7/81990

CH-3006 Bern
C.A.D. Atelier Dellsperger

Brunnadernstrasse 18, CH-3006 Bern

Mi-m y.TTrmnrm
Hardware

« oo DA

Support MATRIX MatScreen
Schulung Roland Plotter
Leasing EPSON
ScrVviCcC Technologie. d.F Znclnii setzt

Occ. /Scann- &Plottservice.

Berns Nr. 1 fir freundliche &
kompetente Beratung und Support.

C.A.D. Atelier Dellsperger
Brunnadernstrasse 18, CH-3006 Bern
Tel: 031 43 00 35

CH-4313 Mohlin
BCR Computerdienst

Bahnhofstrasse 63
CH-4313 Mohlin

BUF

I Computersysteme AFR
EDV-Beratung A AT I
Installationen S E C

CAO Anlagen
Datenpflege * Service

Tel 06t 88 30 32 FAX 06t 88 30 03

CH-4500 Solothurn

Fluri Informatik

Hard- & Software. Zubehor
A ATAR Schulungjzentrum
Desktop Publishing
Systeml&sungen

Schanzistc 4 4500 SOLOTHURN 1
Tel. 065 / 23 68 58 Fax. 065/ 23 16 57

Kleinanzeigen

»eeTALKSHELL***
Arbeiten Sie mit TALK und
haben Probleme verschachtelte
IF-, DO WHILE-, ROLL-Anweisungen
zu Uberschauen? Dam kérnte
TALKSHELL fir Sie eine ER-
leichtcrung bei der Fehler-
suche sein. TALKSHELL markiert
zusammengehdrige Konstrukte,
weist Sie auf Fehler hin, er-
laubt ein komfortables Editieren,
Compilieren... Preis 79 DM.
Reichel 0 72 40/ 75 69

a) DB-Syslcm Adimens ST1 + Adiprog
STI (MarkWilliams C-Compiler)
Netzwerk-Version flr Atari ST ginstig
abzugeben wegen Fehl-
investition (gekauft 07/89, kaum

genutzt) NP 3500,- DM

b) Tape Streamer fiir 20 MB (Fa. Xebcc)
mit Schnittstelle DMA-SCSI
kaum genutzt, gekauft 03/88, NP 2X100,-

Angebote bitte an Ralf Gerike,
Reichsstralc 100, 1000 Berlin 19,
Tel: 030/ 305 30091

Original ST PASCAL+, GFA Ass.
Verkaufspreis Tel. 0 9323/ 30 19

FIBUSTAT 250,-, IMPORTMO-
DUL 99.- « MEGAMAX MODULA 2
250,- « SUPERBASE PROFESSIONAL
299,- « TIMEWORKS DT-PUBLISHER
120,-. EASY DRAW 150,-

Tigl. ab 18.00 Ulw 0 94 45 /78 27

NEC Ps/+TREIBER f. WORD*
KORREKTER SEITENUMBRUCH
Monitor = Drucker b. 1,5+lIzlg.
BLOCK+PROP; ideal f. Ex-Arb;
Dissen. *02 03 /55 77 29

LIGA.PRG U. AENGUFUSSB.SYSTEM,
SCHACH-USW.;NUR GEGEN V-
SCHECK UBER 59 DM AN PETER
BERNHARDT SANDKRUG 16.
D-2300-KIEL-14

Ausschreibung-Angebot-Rechnung
Datanorm/BaustofTverwaltung
K-Zahlberechnung-Wirmebedarf
Y Véarmeschutz-Dampfd./Tauwasser
Dipl. Ing. V. Koch, Germersweg 21
3563 Dautphetal 3. Tel. 064 68 / 76 52

CH- 4625 Oberbuchsiten

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop

Hauptstr. 104/137
CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

Besuchen
Sie uns aufder
ATARI - Messe
in DUsseldorf

Heim V erlag

LUXEMBURG

lhr- S p ez ieli5> ¢5er-vic?" Fi_ir~

PD-SOFTWARE bis NR 333
Alle ST-Disks je DM 3,-
P+V 3,- DM/ NN +5DM
N. TWARDOCH WNKENSTR. 67
4902 BAD SALZUFLEN

Soflstation
2 PD’s von ST-Comp.
Forti. Nr. (1-2 usw) DM 5,-
Bel. Komb. DM 7.-
sonstige Serien DM 7,-
Diskcttcn wahlw. blau, weil,
rot, griin, gelb od. orange
Verp. Porto plus NN DM 7.-
Tel.07195/5 37 07

#it#iH ST-COMPUTER-PDs ###tt
SS 3DM/DS 4DM/P»V 5DM/NN+2DM
Katalogdisk 3DM bei: S.Heigert
Bemdesallee 6, 6501 Heldesheim

MODELLBAHNSTEUERUNG
MIT DEM ST mit Fahrpldnen oder
direkt im Gleisbild, Fahrstr,
Anfahrverz., Ansteuerung im
Interrupt.. Info bei: Martin Bim,
Knoblochstr. 51.7100 Heilbrom



ETIKETTEN DRUCKPROGRAMM
fur ST fur alle Arten von Etiketten, frei
inilialisicrbar, 128 Schriften, Kursiv, Fett
- etc. DM 59; incl MwSt. Nachnahme
+DM 5,00 Demodisk DM 10,-

M. Reiter, Joh.-Gulcnberg-Su.S
D-6256 Villmar

Public-Domain-Software aus der
ST-Comp., 2000er, GFA u.a.
je 3,40 DM inkl. 2S/2D-Disk
Lieferung innerh. 24 Stunden!

Liste auf Disk lieferbar
Tel: 040/7 1254 97

PUBLIC-DOMAIN-SOFTWARE

Fur PD-Freaks und Anwender.

Bei uns mdéglich: Zusammen-
steilen nach KByte, Kopie auf
unsere /Ihre, single/double,

Marken-/NN-Disk, Tausch uLv.m.
Grofe Auswahl! Gratiskatalog
bei: Olaf Schwede, Rontgenweg

9/1, 7050 Waiblingen

Super PD Software fir Atari ST
Katalog DM 2,- in Briefmarken
C. Schucgraf, Raibachcr Tal 27

6114 GroR-Umstadt

*es HAUFENWEISE PD »»e
Ca. 400 PD-Disks vorhanden.
ST-Campulcr, PD-Pool, Signum,
Demos usw. Ab 2,50 DM je Disk
(PD+Disk) Pfisterer, Hinterer
Markt 1, 8411 Beratzhausen

Tempus Word (!) 500,-
PC-Ditto 70,-, 1st Proportional 60,-
Star Writer ST 60,-

M&T: ST Pascal 30,-

ST Computer 6/87 bis 4/90 80,-
04 31/55 25 68

HALLO MUSIKFANS, DEUTSCHE
CHART SINGLES-AUSWERTUNG'
56-87 >10000 TITEL, ADI-DATEI,
ASCII DM 40,-, GLAW W., 7700
SINGEN 16, TEL. 077 31/ 4 78 46
NACH 18.00 UHR

BTX-Managcr V3.0 fiir Postmodern
+ Interface, 250,- DM 0 61 55/ 6 36 90

Signum2 - DM 300,- +++
STAD 1.3-DM 100,- +++
C-Entwicklungspakct
Mark Williams DM 300,-
PC-DiUo DM 300,-
07031/80 2181

G-1-R Software Vertrieb
Peter Granu, Haupts«. 49
D-2401 Ratekau/Liibeck

PD-Software fiir Atari ST,
- Ober 300 Disk.
Angebot wird Ifd. erweitert
- Update Service
- 24-Std.-Auf«agsdiensl
gewaéhrleistet durch
Tel.: 04504/41 15
BTX: 045 04 /5267

Merkator ST FiBu - Preiswertes
Werkzeug fur Ihre Buchfiihrung
(DM 298,-, monochrom, GuV und
Bilanz, Erscheinen: Juli).
Demo anfordem! (DM 20,-, Ver-
rechnungsscheck an Verlag 1600
Marcus Daniel Cretner, Pf 660,
4390 Gladbeck)

PD-Software
Je Disk 4,50 Porto/Verp./NN 6.-
SIGNUM-Pakete / PD-ABO.
KURZ-INFO kostenlos
bei: B. Jirgensen Hard Si Soft

Holmberg 4 / 2398 Harrislee Blete Hardware

VERK. GEB. MAUS (50,-)

Anwender- u. Spielesoftware
Tel: 043 15/692 16

Laufend n. Programme a. Lager
Riesenauswahl an Original
Soft- u. Hardware
Gratiskatalog anf. o. anrufen
W. Wiinsch
Soft- IL Hardware,
07231/76 6595
Friedenstr. 212, 7530 Pforzheim

MEGA ST2, GS-Multisync-Monitor
MEGAFILE 30, Software u. Lit.
Preis VS, Tel. 02 01/ 66 67 02

Rest aus Sammelbestellung:
ST-RAM-ERWEITERUNG um 2MB
DM 400,-Tel.: 0241/7 73 01
Wirmebedarf DIN 4701 « Wirme-
schuUV ¢ K-Zahl « Rohrnetz &
Heizkdrperauslegung « Demodisk
DM 10,- Vorkasse ¢ von J. Binder
Behrenss«. 16, 5030 Hiirth

MEGA-ST-Tastaturen, Leergehduse,
Floppies, Netzteile, Mduse neu u.
original. Rauch 0 70 31 /5 26 07

1/0-INTERFACE ITF-32 TTL-komp.
32 Ein- u. Ausginge, erweiterbar f.
Alarmanlage, Ind.-Steuerungen
J. Sieber, Raffekersteige 15
7100 Heilbronn, T.07131/ 16 U 51

PD-Software zu Traumpreisen!
4 komplette PD's (beliebig
kembinierbar) inkl. Diskette

fur nur 5,50 DM Tel.027 21/ 24 32

mRat -czno Cni nC<A;0 <junrryd”(OcA !

ab 10 Stick
Einzelpreis 4.95

PD fur Atari ST oder PC
Gleich Info anfordern !
Katalogéskette DM 3 SO

Versand W

Vorkasse / Scheck * 4 DM
- 6 DM

ary - SOF

Nurnberger Str.23 8501 Roftal
09127 / 7653

Nachnahme

Floppy-Stalion SF 314 DM 250,-
SF 354 DM 60.- Tel: 0 82 38/ 39 87

Hayes-komp. MODEME v. ASTA

2400E(300,1200,2400 Baud) 278.-
2400E-K+BTX-NORM 1200/75) 398,-
2400 MNP 5 (4800 eff) 498,-
NEU: 2400 MNP 5+ 598,-
BTX-Manager V. 3.02 248,-

Anschluf® der Moderne am Postnetz
der DBP Telekom ist s«afbar!
CSR, Breslauer Str. 19.3575
Kirchhain, Tel.: 0 64 22/ 34 38

1/0-Interface-Technik inkl.
Treibersoftware u. Anwendungsschal
tungen fir ATARI

Info: K. Kellner, Adalbert-Stifter-S«. 12
3558 Frankenberg, Tel: 0 64 51 /2 34 00

Atari ST 2MByte RAM-Erweiterung
Leerplatine (industrielle Fer-
tigung) 50DM nur Vorkasse (Ver-
rechnungsscheck) F.Heyer
Promenadensu. 50,5100 Aachen
Info: 02 41/3 52 47

1040 STF + Uhr, SM124, SF314, Maus,
Megafile 30 + Software: z.B. LaserC
Pascal-t-, GFA-BASIC, Tempus,

Ist Word, Flugsimulator Il, 40 PD
ua. komplett VB DM 2500,-
WctB Th. Blitcns«. 16, 8000 MU 40

65MB LACOM SCSI HD.
ANSCHLURF. NEU 1133,-+ 1MB
FLOPPY 180,- TOS 1.4 59,-
02 12/20 86 13

TOS 1.4,2 ROMs 90,-. TOS 1.0»1.4,
umschallbar 120,-, ST Schalt-
plan 40,-, Calamus 1.09 500,-
Tel.069/507 48 10 18-20h

ATARI 520ST+ (IMB.ROM-TOS) +
Man. SM 124,2xFloppy 720KB,mod.
CSF-Gchiiusc(ThermolUftcr),Maus ftlr
VB 1500,- DM, Tel. 0 21 34 /5 50 50

Hit#HRHRRHE LA 4825 #iHt#HIHH#AAR
Black-Box-Logikanalysator mit 48
Kanal bci 25 MHz ab 2470,90 DM incl.
FUr PC s, Atari, MC 68000. Disas-
sembler nachriistbar,
bei: C.P.H. Tel. 0 74 23/60 66 Fax 60 67
HitHH A LA AB25 #HttHtH#HHIH

Speichererweitcrung ST 260/520

auf2,5 MB: 490,- DM / 560,- DM
auf4 MB: 980,- DM / 1120,- DM
07 21/ 37 66 22 excl. / incl. Einbau

Syslemwechsel Mega ST 2 + TOS
1.4, SM 124, Protar 40 DC
(nur 2 Monate ah), statt 4450,-
jetzt nur noch 3800,-
Tel.07121/33 8223

SCSI-LW QUANTUM P80S 1000,-

DM Rodime 100MB 18ms 3,5" 1100,-

DM ST-Computer alle Ausg. 170,- DM
Tél.0204116 4204 ab 19 Ul»

260 ST 1MB komplett mit SM 124
Star N1.10 » 2 Laufwerke
Wegen Systemwechsel
verkauft Tel.O28 42/ 4 18 26

MEGA ST 1mitTOS 1.4 - 950 DM
Dito m. 3MB -1450 « 50MB SCSI HD
m. Soft -1033 « 02 12/20 86 13

Scanner MICROTEK MSF-300 C
inkl. Atari-DMA Interface und Software
fiir DM 2000,- abzugeben.
Daniela Ostermann
Telefon: 02 41/2 96 37

MATRIX M1 10 inkl. Con». DM 3600,-

HAWK COLIBRI SCANNER 400 dpi

105mm inkl. OCR NP 1400,- VHB 850,-
Tel. 06126-51732

ROM TOS 1.455,- Tel. 02 12/20 86 13

ATARI MEGA ST2 MEGAFILE 60
MIT TASTATUR BILDSCHIRM SM
124 MAUS
NEUWERT DM 4700,- ZU DM 3500,-

Chlffrc Nr. 4011

Verschiedenes

ST-Computer 1/86-1/90 zu verk.
Tel.: 024 43/38 83* 150,- DM

Suchen fur unsere AtariWerkstatt und
unsere Entwicklungsabteilung Atari-
Hardwareprofl, der bereits einige
kleine Entwicklungen selbst erstellt
haL Einzelne Aufgabenbereiche
sollten nach kurzer Einarbeitungszeit
selbstdndig Ubernommen werden.
Bewerbungsunterlagen erbeten unter
Chiffre Nr. 4012

Vermittle jede gebrauchte Atari Hard- u.
Originalsoftware, zu Hdchstpreisen! Info
bei R. Heinzeimann Egelscc 3, 7940
Altheim (Briefmarke DM 1,70 beifiigen)
100 PD-Programme DD-Disk DM 4,-
n.Wahl

Vielseitiger junger Club sucht
Mitarbeiter zur Verstarkung
des Teams im Raum Esslingen.
Tel. 07021 / 4 47 59 (Gerd)

Datajet 30 MB-Festplatte 1099,00
Data)et 60 MB-Festplatte 1649,00
GFA-Basic EWS V3.5 dt. (Interpr.+ Comp.)....ccccccueeueee. DM 229,00
SPC-Modula I V1.42 (2.0)..ccoieieiiniineeiieneese e 329,00
Turbo-C mit Ass.+Sourcedebugger V2.0 dt.. 349,00
Signum 1 deutsSCh. ..o a.A
INfocom-AdVeNTUreSje........cccuviiiiniiiiieiic e 39,00
Turbo ST-Software Blitter dt. V1.8 . 79,00
PC-Speod MS-DOS-Emulator V1.4.. 399,00
BTX-Manager V3.02 dt./an DBTO03... 299,00
N-N-Disk3.5-Z DD ...DM 1,49 Psion Chess DM 59,95
LDW Power Calc dt .DM 209,00 Cyber Paint 2 DM 109,00
Armstrad 24-Nadeldrucker LQ 3500 di dt.........ccccccvreunenne DM 499,00
Megamax Modula Il dt..........ccocoiiiiiiiii e DM 309,00

Kostenlose Prospekte, auch fir Amiga und 1BM von

CWTG Joachim Tiede
BergstraBe 13 - 7109 Roigheim
Tel ./BTX 0 62 98/30 98 von 17-19 Uhr

n~
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Iflraxis

ODER "BITTE EIN BLIT”

Andreas Hollmann

uerst werden die bendtig-

Das hop (=Halftone-Opera-
ten Register des Blitters

In diesem Artikel soll erklart

mit Namen bezeichnet, dabei
habe ich mich an die Bezeich-
nungen aus dem “Atari ST Pro-
fibuch' gehalten:

Name Typ  Adresse

src_xinc w SFF8A20
src_yinc W SFF8A22
src_addr L SFF8A24
endmaskl W SFF8A28
endmask2 w SFF8A2A
endmask3 w SFF8A2C
dst_xinc W SFF8A2E
dst_yinc w SFF8A30
dstaddr L SFF8A32
Xx_count W SFF8A36
y_count '\ $FF8A38
hop B SFF8A3A
op B SFF8A3B
line_num B SFF8A3C
skew B SFF8A3D
Tabelle I:

Die bendtigten Register des Hlitters

Das Halftone-RAM zum La-
den der Flllmusterdaten be-
steht aus 16 Datenwdrtem. die
an den Adressen $FF8A(X) bis
SFF8ALE liegen. Die ersten
drei Blitter-Register beschrei-
ben den Aufbau des Quell-Ra-
sters:

src xinc muB den Abstand
zwischen zwei Datenwdrtern
einer Zeile enthalten; es wird
dadurch indirekt die Anzahl
der Bitplanes angegeben. In
hoher Auflésung steht hier 2.
in mittlerer 4 und in niedriger
8. src_yinc enthdlt den AdreR3-
abstand in Bytes zwischen
dem letzten Wort einer Zeile

WERDEN, WIE MAN OHNE (ZEIT-

RAUBENDEN) Umweg uber das

Betriebssystem durch direk-

tes Setzen der Blitter-Regi-

STER EINEN B/TBLOCK-TrANSFER
DURCHFUHREN KANN.

und dem ersten der ndchsten.
src addr enthalt die 4Basis-
adresse des Quellbildschirms.
Die drei 'endmask’-Register
werden intern fiir den Transfer
bendtigt:

endmaskl enthalt ein Bit-
Muster. aus dem der Blitter
erkennt, welche Bits im ersten
Zieldatenwort geédndert wer-
den mussen. Ist die x-Koordi-
nate des Ziel-Bit-Blocks ein
durch 16 teilbarer Wert, mus-
sen nur ganze Worte verarbei-
tet werden, in endmaskl steht
dann der Wert

%1111111111111111;

es mussen also alle 16 Bits des
Zielwortes geédndert werden.
Ist der Bit-Block z.B. um |
Pixel weiter nach rechts ge-
schoben, darf das 1. Bitdes 1
Zieldatenwortes nicht bearbei-
tet werden: in endmaskl steht
dann der Wert

%0111111111111111.

endmask2 und endmaskJ ha-
ben die gleiche Funktion, nur

bestimmt endmask3 die Bits,
die im letzten Zieldatenwort
einer Zeile bearbeitet werden
sollen, und endmask2 die zu
bearbeitenden Bits in allen da-
zwischenliegenden Daten-
wortem.

Die drei Register dsl xinc.
dst_yinc und dstaddr be-
schreiben den Aufbau des
Zielrasters (Bedeutung wie
bei den sre_...-Registern
oben). Die Register xconnt
und y_count beschreiben den
zwischen Quell- und Ziel-
raster zu kopierenden Bit-
Block:

X count enthdlt die Anzahl
der Datenworter einer Zeile.
Ist die Breite des Bit-Blocks
nicht ohne Rest durch 16 teil-
bar, wird der erhaltene Wert
nach oben gerundet. Welche
Bits dann tatsachlich bearbei-
tet werden, wird wie oben
beschrieben durch die drei
endmask-Register festgelegt.
y_countenthéltdie Anzahl der
Zeilen des Bit-Blocks.

tion)-Register bestimmt die
Verknlpfung zwischen Quell-
daten und dem Blitter-intemen
Halftone-RAM. Steht hier
eine 0, werden alle Bits des
Ziel-Bit-Blocks auf | gesetzt
(was soll das?...).

Bei dem Wert 1werden nur
Daten aus dem Halftone-RAM
geschrieben; das mulR mal
naher erklart werden: Dieser
Modus ist da. um mit dem
Blitter Flachen zu fullen. Dazu
wird das Fillmuster in das
Halftone-RAM geladen; ein
Fullmuster besteht aus 16*16
Pixeln, es pafit also (welch ein
Zufalll) genau indas Halftone-
RAM hinein. Der Blitter kiim-
mert sich in diesem Modus gar
nicht um den Quellbildschirm,
sondern kopiert das Fullmu-
ster aus dem Halftone-RAM in
den Ziel-Bit-Block.

Bei einem Wert von 2 kiim-
mert sich der Blitter wiederum
nicht um das Halftone-RAM.
sondern kopiert nur den Quell-
Bit-Block in den Zielbild-
schirm -das istder Modus, den
man flreinen normalen' Bit-
Block-Transfer braucht! Der
Uberflussigkeit halber gibt’s
noch den HOP-Modus 3: Hier
werden Quell- und Halftone-
Daten logisch AND-ver-
knipft.

Das ‘op'-Register bestimmt
die Verknupfung von Quell-
und Zieldaten: Die hier zulas-
sigen Werte von 0-15 haben
folgende Bedeutung:
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Modus Verknupfung

0 0

1 src AND dst

2 scr AND (NOT dst)
3 src

4 (NOT src) AND dst
5 dst

6 src XOR dst

7 src OR dst

8 NOT (src OR dst)
9 NOT (src XOR dst)
10 NOT dst
1 src OR (NOT dst)
12 NOT src
13 (NOT src) OR dst
14 NOT (src AND dst)
15 1

Tabelle 2: Die zuléssigen Werte des '

Die Ergebnisse der meisten
Verknipfungsmodi lassen
sich schlecht mit Worten be-
schreiben. einfach ausprobie-
ren und sich Uberraschen las-
sen!

Das /weliw/w-Register ist
ein interner Zahler fir den
Blitter und enthalt das gerade
benutzte Halftone-Wort. Hier-
fir werden die unteren 4 Bits
des 1 Byte breiten Registers
benutzt. Das oberste Bit (7)
‘busy’ startet den Bit-Block-
Transfer und sollte erst dann
gesetzt werden, wenn alle
anderen Register gefillt sind
(sonst denkt sich der Blitter
selbst was aus. und das hat
meistens einen Bombener-
folg).

Das Bit Nr. 6 aliashog (nicht
mit hop zu verwechseln!) re-
gelt den DMA-Zugriff von
Blitter und 68000er-CPU: Ist
es gesetzt, hat der Blitter eine
hohere Prioritat als die CPU;
diese wird solange angehalten,
bis der Blitter den Bit-Block-
Transfer beendet hat. Ist das
Bit geldscht, wechseln sich
Blitter und CPU alle 64 Zyklen
ab.

Das Bit Nr.5 alias smudge
kann fiir Schmiereffekte be-
nutzt werden: Ist es gesetzt,
bestimmen nicht die 4 Bits
line num das aktuelle Half-
tone-Datenwort. sondern die 4
niedrigsten Bits der verscho-
benen Quelldaten.

Zum SchluB noch das skew-
Register: Wird ein Bit-Block
z.B. um | Pixel nach rechts
verschoben, mufl hier eine 1
stehen. Der maximale Wert ist
16 (dann befindet man sich auf
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Bedeutung

mit O-Bits flllen (weiR)
logisch AND

replace. Standardmodus
Es passiert nichts! (toll, na ?)

transparent
invertiert

mit 1-Bits fillen (schwarz)

'-Registers

der né&chsten durch 16
teilbaren x-Koordinate).

Nun geht’s los!

Die erste Disziplin ist horizon-
tales Scrolling. Ohne Blitter
dauert das horizontale pixel-
weise Scrollen eines Bilds mit
dem BITBLT-Befehl (GFA-
und Omikron.BASIC) 116 s
(wéhrend des Scrollens kann
gefrihstuckt werden), mit ein-
geschaltetem Blitter ca. 14 s!
Aha. denkt man erfreut, der
Blitter bringt's ja wirklich.

Da bei Benutzung des
BITBLT-Befehls aber das
Betriebssystem seine Finger
drin hat. miRte durch direkte
Blitter-Programmierung noch
eine hdhere Geschwindigkeit
erreichbar sein.

Die Assembler-Routine
‘BLT_RT.Q' bringt dem Blit-
ter das horizontale Schieben
nach rechts durch direktes
Setzen seiner Register bei
(lauft in hoher Auflésung). Als
einziger Ubergabeparameter
wird die Adresse des physika-
lischen Bildschirms erwartet,
welcher Uber den Stack Uber-
geben wird (man kénnte ihn
natirlich auch innerhalb der
Routine ermitteln). Nachdem
allen Blitter-Registern die
Namen zugeordnet wurden,
wird die CPU in den Supervi-
sor-Modus geschaltet, da nur
dann auf die Hardware-Regi-
ster zugegriffen werden kann
(Label: gosuper, beim Aufruf
aus Omikron.BASIC kann
diese Routine weggelassen
werden, da sich Omikron.-
BASIC bereits im Supervisor-

Modus befindet). Es folgt die
eigentliche Hauptroutine: die
Blitter-Register werden mit
den entsprechenden Daten
geladen und der Blitter mit
gesetztem HOG-Bit gestartet.
Da die Timer-Abfrage falsche
Werte liefert, muf von Hand
gestoppt werden. Das Ergeb-
nis: 10.6 s (Junghans-Quartz-
gestoppt) - also deutlich
schneller als beim Aufruf tber
das Betriebssystem.

Und nun der Geschwindig-
keitsvergleich mit der CPU:
Die Assembler-Routine
‘CPU_RT.Q' schiebt den
Bildschirm horizontal pixel-
weise nach rechts. |Die Routi-
ne wurde mit dem Omikron.-
Assembler geschrieben. Die
beiden Befehle ‘REPT n' und
*ENDR' sind Assembler-Di-
rektiven; der Befehl zwischen
diesen Befehlen wird n-mal
(hier 40mal) wiederholt. (Wer
mit einem Assembler arbeitet,
der diese oder &hnliche Direk-
tiven nicht kennt, kopiert ein-
fach 40mal roxr.w (a6)+ un-
tereinander.)! Mit dieser Rou-
tine dauert das pixelweise
Schieben 16.8 s, also gar nicht
mal so viel langsamer, wie
man erwartet hatte.

Hatte man beim ersten Ver-
gleich mit ein- und ausge-
schaltetem Blitter einen Ge-
schwindigkeitsgewinn um den
Faktor 8 gemessen, schrumpft
dieser Vorsprung bei genaue-
rer Untersuchung aufden Wert

1.6 zusammen. Die groRe Dif-

ferenz im ersten Fall liegt wohl
weniger an der Schnelligkeit
des Blitters, sondern an der
langsamen BITBLT-Soft-
ware-Emulation durch das
Betriebssystem.

Beim vertikalen Scrollen
sieht es noch unglnstiger aus:
einen ganzen Bildschirm pi-
xelweise nach oben schie-
ben dauert mit der Assembler-
Routine *CPU_UP.Q’ 7.9 s.
mit direkt programmiertem
Blitter (BLTJJP.Q) 6.6 s.
Geschwindigkeitssteigerung:
zirka Faktor 1.2.

Beim wortweisen Zugriff
auf den Speicher, wie es beim
vertikalen Scrollen der Fall ist.
ist der Blitter nur wenig
schneller als die CPU. Sobald
aber Schiebebefehle notwen-

dig sind, gewinnt der Blitter
gegeniuber der CPU an Boden.
Das kommt deutlicher zur
Geltung, wenn man beim hori-
zontalen Scrollen nicht in 1-,
sondern in 2- oder 4-Pixel-
Schritten arbeitet; dann ver-
doppelt/vervierfacht sich die
Geschwindigkeit anndhernd,
d.h. die Schiebebefehle inner-
halb des Blitters werden ex-
trem schnell abgearbeitet.

Sicherlich ist der Bitblit-
Algorithmus flexibler als spe-
zielle Scroll-Routinen. aber
bei einem Rechnerohne Hard-
warescrolling hétte man zur
komfortablen Programmie-
rung in einer Hochsprache
(wer hat denn immer Lust auf
Maschinensprache...) zusatz-
lich schnellere Scroll-Befehle
implementieren sollen. Nun
kann man natirlich zur Vertei-
digung des Blitters noch die
Vielfalt der Verknupfungs-
moglichkeiten anflhren; ob
die dann vielleicht erheblich
schneller sind als mit dem
68000er. werde ich demné&chst
mal testen. Wenn ich den
Grundgedanken, den Atari mit
dem Blitter verfolgt, aber rich-
tig verstanden habe, ist er u.a.
als Ausgleich fiir die Rechen-
leistung schluckende GEM-
Benutzeroberflache gedacht
und soll hier beispielsweise
den Hintergrund von Dialog-
boxen oder Fenstern restaurie-
ren. Bei diesen Funktionen
werden aber die vielfaltigen
Verknlpfungsmaglichkeiten
gar nicht bendétigt. Man ge-
winnt aus den enormen Ge-
schwindigkeitsunterschieden
beim Vergleich der BITBLT-
Routine mit ein- und ausge-
schaltetem Blitter eher den
Eindruck, daR hier langsame
Software mit schneller Hard-
ware ausgeglichen wird. Das
wirde auch die Beschleuni-
gung durch das "Software-
Blitter-Accessory’ ‘Turbo-
ST’ erklaren.

Was mich bei der Program-
mierung des Blittersetwas irri-
tierte, war das sogenannte
HOG-Bit (Bit 6 an Adresse
SFFBA3C). Dieses Bit regelt
den DMA-Zugriff von Blitter
und CPU; bei geldschtem Bit
kommt jeder fir 64 Zyklen an
den Bus, bei gesetztem Bit hat



der Blitter Vorrang. Bei mei-
nen Versuchen kam es bei
schnell aufeinanderfolgenden
Bit-Block Verschiebungen
(wie es beim Scrollen der Fall
ist) und nicht gesetztem HOG-
Bit (move.b # 1000000-
SFF8A3C) zum absoluten

-jArogranwtier
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Chaos: der Blitter hat wie wild
im Bildschirm und wahr-
scheinlich auch im restlichen
Speicher herumgeschrieben,
denn der nachste Absturz war
hiermit wieder fallig. Mit ge-
setztem HOG-Bit (move.b
#%1 1000000. SFF8A3C) war

1
2 " x BLT_DEMO.GFA - Demonstration fir direkte
Blitter-Programmierung *
3
4 RESERVE 8000 ? 8 kB sind genug
5 IF MALLOC(-1)>«32000 THEN < genug Platz fiur Bild?
6 p_bild%*MALLOC(32000) ! aber sicher !
7 ELSE
8 PRINT AT (1,1);"Nicht genug RAM frei I ! nicht
9 RESERVE
10 END
11 ENDIF
12 * in die folgenden INLINE-Blocke werden die
Assembler-Codes geladen:
13 INLINE blt_up%,176
14 INLINE blt_rt%,172
15 INLINE cpu_up%,52
16 INLINE cpu_rt%,108
17 BLOAD "a:\bild.scr”,p_bild% ! Bild laden
18 "
19 PRINT AT (18,1);"Demo-Programm fir direkte
Blitter-Programmierung”
20 PRINT AT (30,2);"von Andreas Hollmann"
21 -INP (2
22 show_message("Vertikales Scrolling mit dem
Blitter™)
23 BMOVE p_bild%,XB10S(2),32000 1 Bild aus
Puffer in den Bildschirm
24 ~C:blt_up%(LiXB10S(2)) I Assembler-Routine
25 show_message("Vertikales Scrolling mit der CPU")
26 BMOVE p_bild%,XB10S(2),32000
27 ~C:cpu_up%(L:XB10S(2))
28 show_message("Horizontales Scrolling mit dem
Blitter")
29 BMOVE p_bild%,XB10S(2),32000
30 -C:blt_rt%(L:XB10S(2))
31 show_message("Horizontales Scrolling mit der
CPU™)
32 BMOVE p_bild%,XB10S(2),32000
33 ~C:cpu rt%(L:XB10S(2)) ! Assembler-Routine
34 hd
35 -MFREE(p bild%) ! Bild-Puffer an GEMDOS
36 RESERVE ! alles wie vorher
37 END
38 h
39 PROCEDURE show_message(text$)
40 CLS
41 PRINT AT(1,1);text$;" (weiter mit Taste...)"
42 ~INP(2)
43 CLS
44 RETURN

Listing 1: Line Demonstration des direkten ttiittens

= GFA-BASIC
INLINE blitter%,256

3 BLOAD "BILD.PIC",XB10S(2) 1 Bild laden
«C:blitter% (L:XB10S(2)) ! Assembler-Routine
5 END
1 " Omikron.BASIC
2 MEMORY_BLOCK 00,256,blitter%L
3 BLOAD "BLITTER.INL",blitter%L
XBI0S(adr%L,2) ! Bildschirm-Adr.
5 BLOAD "BILD.PIC”,adr%L ? Bild laden
6 CALL blitter%L(L adr%L) ! Assembler-Routine
7 END

Listing 2: So werden die Inlines in GFA- und Omikron.BASIC eingebunden

alles in Ordnung.

So, das war's erst mal zum
Blitter. Ich hoffe, dall die Li-
stings ihrem Zweck, als Anre-
gung fur eigene Routinen zu
dienen, gerecht werden: sie
laufen Ubrigens alle in hoher

Hochsprachen sollte wohl kei-
ne Probleme bereiten. Das
Listing ‘BASIC.LST’ zeigt
z.B. die Einbindung in Omi-
kron.- und GFA-BASIC.

Auflésung. Die Einbindung in t
1:
2: ;* BLT RT - Demonstrations-Programm zum
horizontalem Scrollen mit dem Blitter *
i8:
4 : ’
5: src_xinc: EQU $FF8A20 ;zuerst werden alle be-
6: src_yinc: EQU $FF8A22 ;notigten Blitter-Re-
7: src_addr: EQU $FF8A24 ;gister mit Namen be-
8: endmaskl : EQU $FF8A28 ;zeichnet (sonst findet
9: endmask2: EQU $FF8A2A ;da ja keiner mehr
10: endmask3: EQU $FF8A2C ;durch)
11:  dst__xinc : EQU $FF8A2E
12: dst_yinc: EQU $FF8A30
13: dst_addr: EQU $FF8A32
14: x_count: EQU $FF8A36
15: y_count: EQU $FF8A38
16: hop : EQU $FF8A3A
17:  op: EQU $FF8A3B
18: line_num: EQU $FFB8A3C
19: skew : EQU $FF8A3D
20: — -
21: bsr go_super ggf. in Super-
visormodus
22: ;T
23: ™o vl 4(sp) ,ab Bildschirm-Adr.
vom Stack holen
24: move.w «639,d0 640x 1 Pixel
nach rechts
25: rt_loop: move .w #2,src_xinc /Quelldatenwrte
2 Bytes Abstand
26: oove ¥ #2,src_yinc /Zl-Ende und
-Anfang 2 Byte
Abstand
27: move .l a6,src_addr /Adresse Quell-
Bildschirm
28: move.w #$7FFF,endmaskl /erstes Da-
tenwrt nur 0-14
bearbeiten
29: move.w #$FFFF,endmask2 /mittlere
Datenworte kom-
plett bearbeit.
30: oova * #$FFFF,endmask3 /letztes
Datenwort komp.
bearbeiten
31: move.w #2,dst_xinc ;Ziel-Datenwrte
2 Bytes Abstand
32: move.w #2,dst_yinc ;Zl-Ende & -An-
fang 2 Byte
Abstand
33: move .l a6,dst_addr /Adresse Ziel-
Bildschirm
34: @®ova ¥ #40,x_count /Bitblock 40
Worte pro Zeile
35: move .w #400,y count /Bitblock 400
Zeilen
9b: #2 hop SVIL 600 1T B—Ha—
ten kopieren
37: move.b #3, op /Modus 3=Replace
38: move.b #1,skew /1 Bit rechts
verschieben
39: move.b #192,line num /Blitter mit
gesetztem HOG-
Bit starten
40: dbra do,rt_loop
41: rts /zurick zum
Hauptprogramm
42:
43: go_super: pea 1 /CPU-St«tus
44: move .w #32, - (sp) /Super

-*m
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45
46
47
48

49

50
51
52
53
54
55

super

rts:

rogrammier

IVraxis
trap el ;GEMDOS-Aufruf
addqg.1 #6, sp /Stack korrig.
cmpi .l #-1,d0 /do*-1 ?
beq.s super_rts ;JA: CPU bereits

im Super
pea 0 sNEIN: CPU in
Super schalten
move.w #32,-(sp) ;Super
trap o1 ;GEMDOS-Aufruf
addqg.1 #6, sp /Stack korrig.
rts
END

Usting 3: Horizontales Scrolling mit dem Hlitter

N

© o ~N o U s

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22:
23:

24:

25:

26:

27:

28:

29:

30:

31:

32:

33:

34 :

35:

36:

37:

38:
39:

40:

41:

42:

43:

86 [T“"

;% BLT_UP

Dem

onstrations-Programm zum

vertikalem Scrollen mit dem Blitter

src_xinc:
src_yinc:
src_addr:
endmaskl:
endmask2:
endmask3:
dst_xinc:
dst_yinc:
dst_addr:
x_count:
y_count:
hop :

op:
line_num:
skew:

up_loop:

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

move

move

o0V ¢

move

move

move

move

move

move

move

move

move

move
move

move

dbra
rts

7/81990

$FF8A20 /zuerst werden alle be-
SFF8A22 /nétigten Blitter-
$FF8A24 ;Register mit Namen be-
$FFBA28 /zeichnet (sonst
$FF8A2A /findet da ja keiner
$FF8A2C /mehr durch):
$FFBA2E
$FF8A30
5FF8A32
$FF8A36
$FF8A38
$FFB8A3A
$FFBA3B
$FF8A3C
$FF8A3D
ge. super /ggf. in den
Supervisormodus
a.l 4(sp),ab /Bildschirm-Adr.
vom Stack holen
80(a6),a5 /Quelladresse
berechnen
w #399,d0 ;400x um 1 Pixel
nach oben
W #2,src_xinc /Quelldatenwrte
2 Bytes Abstand
v #2,src_yinc /Zl-Ende und
-Anfang 2 Byte
Abstand
.1 a5,src_addr /Adresse des
Quell-Screens
W #$FFFF,endmaskl /erstes
Datenwort kom-
plett bearbeit.
W #$FFFF,endmask2 /mittlere
Datenworte kom-
plett bearbeit.
w #$FFFF,endmask3 /letztes
Datenwort kom-
plett bearbeit.
W #2,dst_xinc /Zieldatenworte
2 Bytes Abstand
- #2,dst_yinc /Zl-Ende & -An-
fang haben 2
Byte Abstand
.1 a6,dst_addr /Adresse des
Ziel-Screens
W #40,x_count /Bitblock 40
Worte/Zeile
W #400,y_count /Bitblock hat
400 Zeilen
.b #2,hop /nur Source-Da-
ten kopieren
-b #3,0p /Modus 3=Replace
.b #0,skew /keine Bits
verschieben
b #192,line_num /Blitter mit
gesetztem HOG-
Bit starten
dO,up_loop
/zurick zum

Hauptprogramm

45:
46 :
47:
48:
49:

50:

51 :
52:
53:
54:
55:
56:

10:

11:
12:
13:
14 :
15:
16:

go_super: pea

move .w

trap

addq .-
cmpi
beq.s

move.
trap

addq .

super rts: rts

END

/* CPU RT -

1

.1

w

1

1 /CPU-Status ab-
fragen

#32,-(sp) /Super

«l ;GEMDOS-Aufruf

#6, sp /Stack korrig.

#-1,d0 ;do*-1 2

super_rts /JA: CPU ist
schon im Super-
visor-Modus

0 /NEIN: CPU 1in
Super schalten

#32,-(sp) /Super

»1l /GEMDOS-Aufruf

#6, sp /Stack korrig.

Usting 4: Vertikales Scrolling mit dem Hlitter

Demonstrations-Programm zum

horizontalen Scrollen mit der CPU *
movea.l 4 (sp).,a5 /Bildschirm-
-Adresse vom Stack
move .w #639,d0 /640mal um 1 Px
nach rechts
page_loop: movea.l a5, a6 /Adresse restaur
move .w #399,dl ,*400 Zeilen 1 Px
nach rechts
col_loop: move #0,ccr /X-Flag loschen
REPT 40 /"roxr.w (a6)+
40x wiederholen
roxr.w (a6) + /1 Wort um 1 Bit
nach rechts
ENDR
dbra dl,col_loop /nachste Spalte
dbra do0,page_loop
rts
END

Usting 5: Horizontales Scrolling mit der CPU

6:

10:

11:

12:

13:

14 :

15:

16:

17:
18:

/* CPU_UP - Demonstrations-Programm zum
vertikalen Scrollen mit der CPU *
movea.l 4(sp),ab /Bildschirm-Adr.
vom Stack holen
move .w #399,d0 /400 mal 1 Pixel
nach oben
page_loop movea.l a5,a6 /Adresse restau-
rieren
move .w «399,dl /400 Zeilen 1
Pixel nach oben
line__loop movem.1l 80(a6),d2-a3 ,1. Halfte
einer Zeile laden
movem.1l d2-a3,(a6) ,1. Halfte einer
Zeile schreiben
lea 40 (&46),a6 /Adresse 1/2
Zeile weiter
movem.1l 80(a6),d2-a3 /2. Halfte ei-
ner Zeile laden
movem.1l d2-a3,(a6) /2. Halfte einer
Zeile schreiben
lea 40(a6),a6 /Adresse 1/2
Zeile weiter
dbra dl,line_loop /néachste Zeile
dbra d0,page_loop
rts
END

Usting 6: Vertikales Scrolling mit der CPU
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CLIPBOARD

ann jedoch er erinnerte
Dsich an eine herrliche

Sache an diesem groRen Vor- Schilderung

bild. an die tolle Mdglichkeit
des Datenaustausches zwi-
schen zwei Programmen und
an das schone Klemmbrett-
Bildchen - vergebens suchte
er. Nichts! Das rif ihn aus sei-
ner Traumwelt wieder zuriick
auf den Boden der Computer-
Wirklichkeit.

Doch halt! Hat da nicht ir-
gendjemand etwas vom den
Scrap-Funktionen gesagt?
Wie? Ist_Wordplus unter-
stutzt eine Art Clipboard ab
der Version 3.15? Bahnt sich
da etwa eine Rettung fir unse-
ren Herrn S. aus K. an?

Das Klemmbrett

Das eigentliche Klemmobrett
ist ein Ordner aufder Startdis-
kette oder der Startpartition
der Festplatte. In ihm kdnnen
GEM-Applikationen ihre Da-
ten in einem standardisierten
Datenformat ablegen (wobei
man sich um den "Standard"
sicherlich noch streiten kann
und wird), und andere Pro-
gramme konnen sie wieder
herausholen und weiterver-
wenden. Somit kénnen ver-
schiedenste Applikationen
Daten untereinander austau-
schen.

Woher wissen die Applika-
tionen. wo dieser Ordner zu
finden ist? Ganz einfach. Es
gibt extra dafiir einen GEM-
Speicher, der mit den Funktio-
nen scrp_read() und scrp_

Eric Bdhnisch

Wir wollen diesen Text mit einer
der Probleme des

Herrn S aus K. beginnen:

Er, selbst Computer-Kenner und

Lehrer an einem G ymnasium, ent-

deckte

VOR EINIGER ZEIT AUF EINER

M esse einen Computer,in den er sich

FAST VERLIEBTE.

IHN FASZINIERTEN DER

GRAUE, FLIMMERFREIE BILDSCHIRM, DIE

GRAFISCHE BENUTZEROBERFLACHE UND

das Apfel-Zeichen in der linken obe-

ren Ecke. Da er aber nicht allzuviel

G eld hatte,entschied er sich,sich ei-

nen (in manchen Punkten) vergleich-

baren, ABER BILLIGEREN COMPUTER ZU

KAUFEN. E r BESORGTE SICH ALSO DIESEN

P r1astikkasten

und war vollkommen

GLUCKLICH, ALS DESSEN F uJIYAMA-Zel-

CHEN ANSTELLE DES APFELS

IM MENU-

BALKEN AUFLEUCHTETE. HERR S. AUS K .

WAR GLUCKLICH.

write() gelesen und beschrie-
ben werden kann. In ihm steht
normalerweise der Zugriffs-
pfad auf den Ordner. Also,
wenn man den Ordner
CLIPBRD aufder Partition C:
als Klemmbrett benutzen will,
mufB in diesem Speicher die
Zeichenkette "C:\CLIPBRD"

mit einem abschlieBenden
Null-Byte stehen. Leider habe
ich aus keiner der mir zur
Verfligung stehenden Quellen
erfahren kénnen, wie groR der
Puffer ist. Er reicht aber nor-
malerweise fir jeden verwin-
kelten Zugriffspfad (ich per-
sonlich tippe auf 256 Bytes).

Will nun eine Applikation
Daten aus dem Klemmbrett
holen, liest sie diesen Speicher
mit scrp_read() und schaut
dann in dem beschriebenen
Ordner nach.

Grundlegendes

Wenn eine Applikation gestar-
tet wird, die das Klemmbrett
unterstiitzt, sollte sie als erstes
einmal nachschauen, ob sich
etwas im Klemmbrett-Puffer
befindet. Wenn nicht, wird ein
Standardpfad von der Appli-
kation eingerichtet und dann
Uberpruft, ob dieser Ordner
schon vorhanden ist. Wenn
dies auch nicht der Fall ist,
wird er neu angelegt.

Je nachdem, ob schon eine
fur die Applikation lesbare
Datei im Klemmbrett liegt,
sollten dann die entsprechen-
den Menleintrage fir “Aus
Klemmbrett holen..." und "Ins
Klemmbrett legen..." anwéhl-
bar (enabled) oder gesperrt
(disabled) werden, damit kei-
ne Fehlbedienung maglich ist.

Im Klemmbrett an sich diir-
fen sich nur Dateien mit dem
Namen SCRAP* befinden,
wobei anstelle des Sterns
eine kennzeichnende Datei-
namenserweiterung gesetzt
wird.

Die Standardformate und
ihre Extensionen sind folgen-
de:

SCRAP.TXT
ein ASCII-Text
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SCRAP.1WP
ein Dokument im
1stJWordplus-Format

SCRAP.IMG
ein Bild im GEM-Image-Format

SCRAP.GEM
eine GEM-Metadatei

SCRAP.CSV

ein ASCII-Text, der durch
Kommas getrennte Zahlen
enthalt

SCRAP.DIF
eine Tabellenkalkulationsdatei

Man sollte méglichst nur diese
Formate verwenden, denn
wenn man irgendein pro-
grammspezifisches Format
nimmt, kann man fast sicher
sein, daR keine andere Appli-
kation diese Daten lesen kann
und das war ja eigentlich der
Sinn der Sache.

Eine weitere Konvention ist
es. daB. wenn eine Applikation
ins Klemmbrett schreibt, sie
vorher alle anderen Dateien
dort zu léschen hat. da sonst
die Zielapplikation ja gar nicht
wiillte, welche SCRAP.*-Da-
tei sie zu laden hat. Sie wirde
annehmen, alle Dateien
stammten von der Quellappli-
kation und sie wiirde das For-
mat laden, das von ihr am be-
sten zu verarbeiten ist. Aber
genau diese Datei kann ja noch
von einem vorhergehenden
Klemmbrettzugriff eines drit-
ten Programms stammen. Das
fiihrt zu nichts als Arger beim
Benutzer.

Initialisieren des
Klemmbretts

Jede klemmbrettunterstiitzen-
de Applikation sollte in der
Initialisierungsphase auch das
Klemmbrett initialisieren kon-
nen, falls dies notig sein sollte.

Dabei uberprift sie als er-
stes. ob sich schon etwas im
GEM-Speicher befindet.
Wenn nicht, Uberprift man die
Environment-Variable CLIP-
BRD (mit der Funktion ge-
lenv). Ist sie vorhanden, setzt

88 /TH*"1 7/81990
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KLEHHBRETT...

Pfjd CACLIPBRD

Inhelt Ein Text (FfISCII-FarmtL

Bytes 10SK

1 INFO 1 1LOSCHEN 1 1 SETZEH 1 1 oK 1

man den GEM-Puffer mit Hil-
fe von scrp_write() auf den
Wert dieser Variablen. Sollte
CLIPBRD nicht existieren,
schreibt man einen verninftig
erscheinenden Wert hinein
(tblicherweise "C:\CLIP-
BRD" bei Systemen mit Fest-
platte und "A:\CLIPBRD" bei
Systemen ohne). Als letztes
schaut man, ob dieser Ordner
schon existiert. Wenn nicht,
wird er angelegt [mit mkdirf>].
Somit kann man sicher sein,
daB. will man auf das Klemm-
brett zugreifen, eins existiert.

Lesen aus dem
Klemmbrett

Wenn eine Applikation aus
dem Klemmbrett Daten lesen
mochte, muld sie sich erst ein-
mal selbst im klaren sein, wel-
ches Dateiformat sie akzeptie-
ren kann; z.B. werden die
meisten Textprogramme wohl
ASCII-Daten verarbeiten kdn-
nen.

Dann holt sie sich mit Hilfe
der Funktion scrp_read() den
Klemmbrettpfad aus dem in-
ternen Puffer des GEM. An
diesen héngt sie nun den
Namen ASCRAP." und dann
die gewiinschte Extension, flr
einen ASCII-Text beispiels-

weise "TXT", an. Besser geht
dies jedoch mit den Biblio-
theksfunktionen slrmfpO und
strfme(). wie sie z.B. der Latti-
ce-C-Conipiler VV3.04 bietet.

Und mit diesem Namen
kann dann die Datei, wenn sie
vorhanden ist. geladen und
verarbeitet werden. Sollte die
Datei nicht existieren, so sollte
nichtdie Meldung “Datei nicht
gefunden”, sondern besser
"Keine fiir diese Applikation
lesbaren Daten im Klemm-
brett" ausgegeben werden, am
besten in einer form_alert()e
Box.

Schreiben ins
Klemmbrett

Das Schreiben ins Klemmbrett
funktioniert im Prinzip genau-
so wie das Lesen.
Als erstes sollte man alle Da-
teien aus dem Klemmbrettord-
ner entfernen. Dazu holt man
sich den Pfadnamen mit
scrp readf) aus dem GEM-
Speicher und ldscht reihen-
weise mit Hilfe der Funktio-
nen Fsfirst() und Fsnextf)
sowie removeQalle Dateien in
diesem Pfad.

Dann héngt man an den
Pfadnamen den gewinschten
SCRAP.*-Dateinamen an.

Unter diesem Namen speichert
man anschlieBend seine Daten
einfach ab. Dabei sollte man.
wie schon gesagt, darauf ach-
ten, mdoglichst immer irgend-
ein Standardformat zu benut-
zen. da sonst der Datenaus-
tausch zwischen verschiede-
nen Applikationen nicht mehr
maglich ist.

Die Scrap-
Bibliothek

Um dem Programmierer den
Umgang mit dem Klemmbrett
zu vereinfachen, habe ich eine
kleine Bibliothek aus vier
Funktionen geschrieben, die
einem die wichtigsten Arbeits-
gange mit dem Klemmbrett
abnehmen konnen.

Sie kdnnen mit einem belie-
bigen C-Compiler compiliert
werden und als Bibliothek
dann zum eigenen Programm
hinzugelinkt werden. Die
Header-Datei enthdlt alle noti-
gen Vorwarts-Deklarationen.
die zum korrekten Compilie-
ren notwendig sind.

Hier eine kurze Beschrei-
bung fir jede dieser Funktio-
nen:

Word ScrpinitO

Die Funktion scrp_init(char
*pfad) dient zum Initialisieren
des Klemmbretts, falls es noch
nicht gesetzt ist. Die Applika-
tion sollte diese Funktion in
der eigenen Initialisierungs-
phase verwenden. Als Pfad
benutzt man am besten einen
vorgegebenen Standardpfad
wie C:A\CLIPBRD oder
A:\CL1PBRD. Das sollte auch
fir den Benutzer anderbar
sein. Scrp initO liefert ein
Wort zuriick, das entweder |
fir keinen oder 0 fiur einen
aufgetretenen Fehler enthdlt.
Es empfgiehlt sich, diese
Funktion aufjeden Fall aufzu-
rufen.bevoreine derdrei nach-
folgenden angesprochen wird.
Die Mdglichkeit mit der Envi-
ronment-Variablen CLIPBRD
ist in dieser Funktion nicht
verwirklicht, da ich diese
Funktion auch in Accessories
verwenden will, und Lattice-C
bei Accessories keine Envi-



ronment-Variablen-Auswer-
tung zuldBt (meines Wissens
sind beim Start der Accesso-
ries auch noch keine vorhan-
den oder gesetzt).

Void Scrp clearO

Diese Funktion ldscht einfach
alle Dateien in dem durch den
GEM-Puffer beschriebenen
Ordner. Sie sollte immer auf-
gerufen werden, bevor neue
Daten ins Klemmbrett gelegt
werden.

Y~Arogramwier
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Word Scrp lengthO

Die Funktion scrp_length()
liefert die Summe aller Datei-
langen im Klemmbrettordner
in Kilobytes als Wort zuriick,
damit also die momentane
GroRe des Klemmbretts.

Word Scrp_find(byte *ext,
byte *name)
ScrpJind () ist wohl die wich-
tigste Funktion. Sie liefert zu
einer gegebenen Extension
(z.B. "TXT" fur einen ASCII-
Text) den vollstandigen Datei-

1: fiinclude "stdio.h"

2: #include "stdlib.h"

3: fiinclude "string.h”

4: ffinclude "osbind.h"

5: ffinclude "dos.h"

6: ffinclude "portab.h"

7: flfinclude "gemlib.h"

8:

9:

10:

11: I*+ */

12: /* | KLEMMBRETT INITIALISIEREN 1 */

13: ) AT */

14 :

15: word scrp_init(pfad)

16: byte *pfad;

17:

18: {

19: byte scrapl[64];

20: long handle;

21:

22: scrp_read(scrap);

23: if (scrap[0]*»0)

24: { strcpy(scrap,pfad);

25: scrp_write(scrap);

26: { handle * Dcreate(scrap);

27- if((handle<0)&&(handle!«- 36))

28: { scrp_write('");

29: form_error(1);

30: return (0);

31: )

32: )

33: )

34 : return(l);

35: )

36:

37

38:

39:  /* o - 1

40: /* | DATEIEN IM SCRAP-DIRECTORY LOSCHEN 1 */

ALT R */

42

43: void scrp_clear()

44

45- ( char xpfad[ FMSIZE],gesammtpfad[ FMSI -
5E],

xname[ FMSI1ZE],scrap[256];

46 struct FILEINFO file;

47 int ret;

48

49 scrp_read(scrap);

50 strmfp(xpfad,scrap, SCRAP .*") ;

51 ret=dfind(,file,xpfad,0);

52 while(ret==0L)

53 { stcgfp(gesammtpfad, xpfad);

54 strmfp(xname,gesammtpfad, file.name);

55 remove(xname);

56 ret=dnext(tfile);

57 >

58

namen der zugehdrigen
Klemmbrettdatei mit Pfad zu-
rick, unter dem sie dann ge-
funden werden kann. Der
Rickgabewert gibt an. wievie-
le Dateien unter diesem Such-
kriterium (z.B. bei Wildcards)
gefunden wurden; es wird je-
doch immer nur der erste ge-
fundene im name-Feld zu-
rickgegeben. Das name-Feld
sollte grof genug sein, um
einen kompletten Pfad und
Dateinamen aufnehmen zu

diese Funktion auch benutzen,
um den Dateinamen mit dem
kompletten Pfad fur die schrei-
bende Datei herauszufinden.
In dem Fall ist natirlich der
Riickgabewert bedeutungslos,
da diese Datei ja natlrlich
noch nicht existiert.

Es waére zu begrifen, wenn
noch mehr Programmierer
ihre  Programme mit einer
Klemmbrett Unterstiitzung
ausstatten wuirden, da dies
eigentlich keinen groRBen

konnen. Nattrlich 188t sich ~ Mehraufwand mit sich bringt.
*
59 >
60
61
62
63 /* + —t */
64 /* | LANGE DES KLEMMBRETT-INHALTS ALS WORD IN
KBYTES LIEFERN 1 */
65 I+ -4 */
66
67 word scrp__length O
68
69 ;
70 byte name[ FMSIZE], filename! FMSIZE];
71 struct FILEINFO dta;
72 long length » O0;
73
74 scrp_read(filename);
75 strmfp(name,filename, "SCRAP.<");
76
77 if(!dfind(£dta,name,0))
78 do
79 length dta.size;
80 while(!dnext(idta) );
81 else
82 return(0);
83
84 return((word)((length+512)/1024));
85 )
86
87
88
89 /* + e
90 /* | EINE ROUTINE, DIE ZU EINER GEGEBENEN
EXTENSION DAS CLIPFILE LIEFERT 1 */
91 A S
92
93 word scrp_find(extension,filename)
94 byte <“extension,~filename;
95:
96: <
97: byte datei[ FMSIZE];
98- byte scrap[256];
99: word c * O;
100: struct FILEINFO dta;
101:
102: scrp_read(scrap);
103: strcpy(datei,scrap);
104: strcat(datei,"\\SCRAP.");
105: strcat(datei,extension);
106: if(ldfind(4dta,datei,0))
107: <
108: C++;
109: strcpy(datei,scrap);
110: strmfp(filename,datei,dta.name);
111: while("dnext(4dta)) c++;
112: )
113: else
114 : return(0);
115: return(c);
116: )
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1 /* 13 /* zu verwenden. Er enthalt alle
2 /* */ Definitionen fir die einzelnen */
3 /* 8CRAFLXB.H */ 14 /* Funktionen.
4 /* A 15 /*
5 /= (c) 1990 by Don Chaos Yy 16 /1
6 /* =/ 17
7 /* Eric Bdhnisch ) 18
8 /* In den Beeten 80 * 19
9 /e 7121 1Ingersheim 1 */ 20 void scrp_clear(Q;
10 /* Phone 07142 51661 * 21 word scrp_init(byte *) ;
11 /* * 22 word scrp_length(Q;
12 /* Dieser Header ist in Verbindung mit der 23 word scrp_Tind(byte *, byte *);

SCRAPLIB BIN-Library

Program m

ierpraxis-D isketten

Eine Fundgrube fir den engagierten Programmierer

Oft erreichen uns Anfragen, ob und wo ein
ganz bestimmtes Thema in der ST Computer
behandelt wurde. Deswegen wollen wir Ihnen
hier Programmierpraxis-Disketten anbieten,
auf denen sich u.a. Listings und Programme

PP1-C1

- komfortable Subments rogrammie - Popup-Menu
- Echtzeit-Farbkonverter - Fastzoom
- Diskinfo GFA- - schnelle Textausgabe
: BASIC usg
- Kopier-Accessory - Gobang - Denkspiel
- 3D-CAD u.v.m.
- Preview von Drucktexten U
DM 15,- u.v.m. DM 15,-
PP4 - ST-Ecke PP5 - Pascal
Mg dsggammirt - komplettes Line-A-Binding rogrammin - lconbehandlung
P - Feuerwerk-Bildschirm- - Turtle-Routinen
ST-Ecke schoner Pascal - Sinus-/Cosinus-
- gangige Bildformate Routinen
O - Good-Blit - GEM-Font-Handling
- Quick-Mouse - ASCII-Formatierer
DM 15,- - viele Programmtips und - B u.v.m.
tricks, u.v.m. DM 15,
PP7 -C?2 PP8 - Omikron.BASIC
- komfort. Harddisk-Parkprg. £ JrAsqrammier - Popup-Menii
S - i
2 - Einbinden v. RSC-Dateien Omikron - Fonts anzeigen/benutzen
- KOmmUnlkatIOn via MIDI BASIC - Textscro“ing im GEM-
- Reinitialisieren des AES Fenster
0 - Neochrome to Monochrom - Signum!-24- in 9-Nadel-
u.v.m. Font wandeln
DM 15,- DM 15,-  Wv™
MAXON ComputerGmbH mausuiesu. 2 Ufiim
D-6236 Eschborn neun
Tel.: 061961481811
L
90 /1 “ 7/81990

aus verschiedenen Ausgaben der ST Com-
puter (nicht nur aus der Programmierpra-
xis) befinden. Die Disketten sind nach
Programmiersprachen geordnet, und zu
jedem Beitrag gibt es einen Kurzkommen-

PP2 - GFA-BASIC 1

tar mit Artikelverweis. Wir méchten Sie
allerdings darauf hinweisen, dali die Disket-
ten einem Copyright unterliegen und somit
nicht frei kopiert werden durfen.

PP3 - Assembler

- GEM-Autostarter

rogrammier
- Checkdisk
Assembler - Disk-Protect
- Screensaver
- Tastaturbelegungs-Editor
O - neue Form Dial-Routinen
DM 15,- - schnelle Hardcopy-Rout,

u.v.m.

PP6 - Modula-2

- Festplattenoptimierung
- Splines
- Hardcopy
- AES-Module
- Accessories
u.v.m.

DM 15,-

Auf den Disketten ist natiurlich viel mehr
enthalten. Leider reicht der Platz nicht aus.
um alle Programme adaquat zu beschreiben.
Lassen Sie sich uberraschen! Zu dem Unko-
stenbeitrag von DM 15.- kommen noch die
Versandkosten von DM 5.- (Ausland DM
10.-). Bitte bestellen Sie nach Kurzbezeich-
nung (z.B. PP1 furCl).

Vi N Heidelberger LandstralRe 194
»&'Iv\?y 6100 Darr%stad%—E erstadt
Telefon 0 61 51 -5 6057



iese Auffassung zu wi-
Dderlegen. war fir mich

der Anstof3 fiir meinen
such in OMIKRON-BASIC.
Mit nur zwei weiteren Befeh-
len l4Rt sich das Kapitel der
Rekursionen auch in BASIC
abhandeln. Allerdings ver-
langt die BASIC-L6sung auch
etwas mehr Gedankenauf-
wand vom Programmierer.

Wie dem Listing zu entneh-
men ist, habe ich auf zwei be-
liebte LOGO-Beispiele zu-
ruckgegriffen. Schnee zeich-
net. wie der Name schon sagt.
Schneekristalle auf den Bild-
schirm, wobei die Anzahl der
Radien variabel ist. Zweige
liefert die bekannte Baum-
struktur mit variablem Win-
kel. Und Show liefert interes-
sante Grafiken aus sich dre-
henden Quadraten. Es sind
aber durchaus auch andere
Beispiele méglich und relativ
leicht selbst zu erstellen.

Die implementierten LO-
GO-Befehle dienen nur dem
Zweck der Demonstration. So
treten Rundungsfehler auf. die
sich auch nur in einem Deijjo-
programm vertreten lassen.
Aber vielleicht weil} jajemand
bessere Algorithmen?

Da Omikron-BASIC sich
nicht um die Verwaltung der
Variablen bei Selbstaufrufen
von Prozeduren kimmert,
missen wir das eben selbst
erledigen. Zu diesem Zweck
erhdlt jeder Aufruf der Proze-
dur einen eigenen Variablen-
satz durch den Index Eh. Bei
diesem Verfahren ist die Re-
kursionstiefe nur durch den
Speicherplatz begrenzt, da die
Variablen als Array definiert
sind. Doch nun zur Beschrei-

Ver-

rogrammier
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REKURSION
IN OMIKRON. BASIC

Ulrich Hirschmann

Was in anderen

LICH sein. Und

Sprachen

mit

moglich

IST, MUSS DOCH AUCH IN BASIC moc-

einem kleinen

Trickistesdasauch.Im Rahmen eines

LOGO-Seminars kamen die mannig-

faltigen

Vorzuge

von LOGO =zur

Sprache,die es unter anderem erlau-

ben,

AUF KURZESTE WEISE REKURSIVE

P rogramme zu schreiben. D ieses sei

in einer

“Primitivsprache”

wie zum

B eispiel BASIC nur schwer moglich.

Um ahnliche Resultate zu erzielen,

MUSSTE MAN SICH IN BASIC SeEITENLAN-

GER P rogramme bedienen.

bung des Listings: Nach der
Initialisierung folgt das
Hauptprogramm, welches ei-
nes der Beispiele aufruft. Der
Prozedur Schnee werden fol-
gende Parameter (bergeben:
Eb - das ist die Z&hlervariable
flir die Rekursionsebenen.
S(Eh) - bestimmtdie Lange der
Anfangsstrecke, N(Eb) - die
Anzahl der Radien. In der
Prozedur Zweige wird durch
N<Eb) der Winkel zwischen
zwei Asten iibergeben. Die
Ubergabe des Wertes Null
durch Eb beim Start der Proze-
duren dient zum Zuriicksetzen
des Rekursionszéhlers. Zeile
63 enthdlt die Abbruchbedin-
gung bei Unterschreiten einer
Mindestldnge. In der n&chsten
Zeile befindet sich die Z&hl-
schleife flr die Anzahl der zu
zeichnenden Radien. Der Be-

fehl Fd(S(Eb)) zeichnet nun
eine Gerade mit der Lénge S.
lhre Richtung ist vom letzten
Aufruf der Prozedur Rt() ab-
hangig. die bei der Initialisie-
rung auf 0 Grad (senkrecht
nach oben) gesetzt wurde.
Vor dem Selbstaufruf der
Prozedur mdissen nun der
Rekursionsebenenzdhler er-
hoht und der Schleifenzéhler
I(Eb) zurickgesetzt werden.
Das erledigt die Prozedur
Rec up. Ebenso werden nach
dem Selbstaufruf der Ebenen-
z&hler wieder erniedrigt und
der Schleifenzéhler wieder auf
seinen vorigen Wert gebracht
(Rec down). Bis zur Zeile 68
existieren beim Programm-
ablauf lediglich eine bestimm-
te Anzahl von Schneeprozedu-
ren. die bisher nur eine Gerade
gezeichnet und sich dann

selbst wieder aufgerufen ha-
ben. In Zeile 69 zeichnet zuerst
die zuletzt erzeugte Prozedur
eine Gerade riuckwérts
IBK(S(Eh))/, und dann wird
ein Winkel nach rechts vollzo-
gen. Durch den Index Eb exi-
stiert praktisch furjede Rekur-
sionsebene ein eigener Varia-
blensatz.

Beim Selbstaufruf der Pro-
zedur muB aber auf die bereits
wertzugewiesenen Variablen
zurlickgegriffen werden. Des-
halb erfolgt der Aufruf mit
S(Eb-1). Die Division durch 2
erniedrigt lediglich kontinu-
ierlich die Streckenldnge. Das
Beispiel Zweige schaut da
durch den doppelten Selb-
staufruf schon wesentlich wil-
deraus. Die Prozedur Rechtec-
ke verdeutlicht die Wirkungs-
weise von Rekursionen noch
einmal sehr anschaulich. Nur
wird hier bei jedem Selbstau-
fruf die x-Koordinate verrin-
ger. Die LOGO-Befehle erkl&-
ren sich mit ein wenig Trigo-
nometrie von selbst. Nur sei
nochmals darauf hingewiesen,
daB sie nur fur Demonstra-
tionszwecke gedacht sind.
Allerdings bendtigt man mit
diesen Befehlen, z.B. fur die
beliebte Analoguhr auf dem
ST. nur maximal 20 Zeilen.
Versuchen lohnt sich! Zum
SchluB sei noch darauf hinge-
wiesen. daR es natirlich nicht
meine Absicht ist. BASIC als
die Hochsprache schlechthin
zu verteidigen. Speziell Re-
kursionen lassen sich mit an-
ders strukturierten Sprachen
sicher besser bearbeiten. Aber
moglich ist es in BASIC eben
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I: FRAAAA kA AAIAIAI A A A A A A AR A A A A AR A A A A A h AR A AR 74:
2: ** Rekursionen 75: DEF PROC Zweige(Eb%L,Se(Eb%L),N%L(Eb%L))
3: ** in 76: IF S!(Eb%L)<10 THEN RETURN * *** minimale
4: "* OMIKRON-Basxc Streckenlange
5: .. 77: Lt(N%L(Eb%L)) :Fd(S!(Eb%L))
6: e* Ulrich Hirschmann 78: RecUp
7: o 79: Zweige (Eb%L,ST(Eb%L-1)/1.2,N%L(Eb%L-1))
8: **8 02.1990, 80: Rec_Down
9: Me) MAXON Computer GmbH 1990 81: Bk (S* (Eb%L))
82: RE(NUL(Eb%L)*2) :Fd(SF(Eb%L))
11: Init 83: Rec_Up
12: 84: Zweige(Eb%L,ST(Eb%L-1)/1.2,N%L(Eb%L-1))
13: REPEAT 85: Rec__Down
14: L__Input (0, 0, "Parameter eingeben :”,W%L) 86: Bk(S ?(Eb%L)):Lt(N%L(Eb%L))
15: 1%L (0)*0:L_Wa%L«0 87: RETURN
16: PRINT 0(2,0);"Ende: Winkel>90 oder [HelpJ" 88:
17: CLS 89 EEEE R RS EEEEEEEEEE SRR EEEEREEREREEREEEEEEEEEEEESEESSES
18: Sety%L-250 90; FrxAkxkxAkxkAx Logobefehlsdefinitionen ***x*sxksxs
19- SetxhL*250 91- = s ok e ok e ok e ok ek ok ke ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
20: - Zweige(0,50,wW) " alternativ Kok ok kR ke x 92:
21 Schnee (0,50, tf%L) ' FA KKK 93: DEF PROC L_Input(L_X%L,L_Y%L,L_Text$,R WHL)
22: 94: PRINT CHR$(27);"e"
23: * Show" haalad LOGO-Demo healad 95: -J: INPUT O (L_X%L,L_Y%L);L_Text$;WhL
24: WHILE MOUSEBUT *0: WEND 96: IF W%L*0 THEN GOTO -J%L
25 IF MOUSEBUT *2 THEN HCOPY 97: PRINT CHR$(27);"f"
26 UNTIL Immer%L 98: RETURN
27 99: DEF PROC Warte: WHILE INKEY$ WEND : RETURN
28 END 100: DEF PROC Rec_Up:Eb%L»Eb%L+1:1%L(Eb%L)»0: RETURN
29  KEREREKMkEXEX | 0GOPrOQGIrAMM  KrRRE R KKk ko 101:  DEF PROC Rec_Down:Eb%L»Eb%L-1:
30: DEF PROC Show 1%L (Eb%L)«1%L(Eb%L)+1: RETURN
31: FILL STYLE »1,0 102: DEF PROC Pu: LINE COLOR *0: RETURN * *** Pen up
32: Pe 103: DEF PROC Pd: LINE COLOR «1: RETURN e *** Ppen dn
33: Sety%L-200 104: DEF PROC Px: MODE »3: RETURN * *** Ppen XOR
34: PRINT CHR$(27);"p" 105: DEF PROC Pe: MODE »1: LINE COLOR *0: RETURN
35: WHILE 1 e *** pen erease
36: Setx%L*600 106:
37: Rt (0):Fd (0) 107: DEF PROC Init
38: L_Wa%L*0 108: ON HELP GOSUB L_Ende
39: INPUT 0(0,0);"Winkel : 1%L 109: CLS: DEG : PRINT CHR$(27);"f": CLIP 0,0,640,
40: PBOX 0,0 TO 640,400 400
41: Rechtecke (0,6, 1%L) 110: Rt (0):Fd (0)
42: WEND 111: DIMEb%L(999), 1%L (999),51(999),N%L(999)
43: Pd 112: MODE *1:Pd
44: PRINT CHR$(27);"q" 113: RETURN
45: RETURN 114:
46: DEF PROC Quadrat(St%L) 115: -L_Ende:END
47: FOR 1%L*1 TO 4 116:
48: Fd(St%L):Rt(90)" **mit rt(33) probieren 117: DEF PROCRt(Winkel%L)" *** right turn
49: NEXT 1%L 118: L_WE%L»Winkel%L+L_Wa%L
50: RETURN 119: L_Wa%L*L_WI%L
51: DEF PROC Rechtecke(Eb%L,Se (Eb%L),N%L(Eb%L)) 120: L_WHL*L_WI%L-90
52: IF S " (Eb%L)>200 THEN RETURN 121: RETURN
53: Lt(N%L(Eb%L)) 122:
54: Quadrat(S”(Eb%L)) 123: DEF PROC Lt(Winkel%L)" **% left turn
55: Setx%L=Setx%L-4 124: L_WI%L«-Winkel%L-fL_Wa%L
56: Rec_Up* *** nachste Ebene 125: L_Wa%L*L_WI%L
57: Rechtecke(Eb%L,S " (Eb%L-1)+3,N%L(Eb%L-1)) 126: L_WHL*L_WI%L-90
58: Rec_Down" *** undzurick 127: RETURN
59: Lt(N%L(Eb%L)) 128:
60: Quadrat(S" (Eb«L)) 129: DEF PROC Fd(Strecke%lL)" *** forward
61: SetxhL=SetxhL-4 130: X1%L»Setx%L:YlI%L=Sety%L
62: RETURN 131: X2%L*Strecke%L* COS(L_W%L)+Setx%L
63: DEF PROC Schnee(Eb%L,S!(Eb%L) ,N%L(Eb%L))e 132: Y2%L»Strecke®%L* SIN(L_W%L)+Sety®hL
*** Eb setzt den Rekursionszahler zurick 133: DRAW X1%L,Y1%L TO X2%L,Y2%L
64: IF S ! (Eb%L)<4 THEN RETURN * *** Abbruch 134: Setx%L*X2%L:Sety%hL*Y2%L
65: WHILE 1%L(Eb%L)<N%L(Eb%L)" *** Anzahl 135: RETURN
der gezeichneten Radien 136:
66: Fd(S"(Eb*L)) 137: DEF PROC Bk(Strecke%L)e *** hackward
67: Rec_Up* *** ndchste Ebene 138: Setxb%L=Setx%L:Setyb%L=Sety%L
68: Schnee(Eb%L,S " (Eb%L-1)/2 ,N%L(Eb%L-1)) 139: X1%L»Setxb%L:Yl%L=Setyb%L
69: Rec_Down* *** undzurick 140: X2%L*Strecke%L* COS (L_W%L-180) -fSetxb%L
70: Bk(S ?(Eb*L)) 141: Y2%L*Strecke®%L* SIN(L_W*L-180)*Setyb%L
71: Rt(360/N%L(Eb%L)) 142: DRAW X1%L,Y1%L TO X2%L,Y2%L
72: WEND 143: Setxb%L»X2%L :Setyb%L=Y2%L
73:  RETURN 144: SetxhL»X2%L :SetyhlL=Y2 %L
145: RETURN
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y~Arogrammier

JfJraxis

DATEN AUF DEM
HOLZWEG

Michael Krusemark

n meiner Not habe ich ver-
sucht. etwas dazwischen zu

erreichen. Das serielle Kabel

besitzt nicht nur Sende- und
Datenleitungen, sondern auch
sogenannte Handshake-Lei-
tungen. Im Normalfall sollen
sie eine sichere Datenibertra-
gung gewadhrleisten. Meine
Idee war nun folgende: Ich
milbrauche die Handshake-
Leitungen. die man (fast) be-
liebig auf High oder auf Low
setzen kann, ohne sich an ir-
gendwelche Taktraten zu hal-
ten. Uber die Leitung RTS/
CTS wird dem Empfénger
gemeldet, dal nun Daten
kommen, Uber DCD/DTR
werden dann die eigentlichen
Daten ubertragen. Es gibt zwei
Maglichkeiten festzustellen,
ob Daten anliegen. Dieerste ist
das stdndige Abfragen der ent-
sprechenden Hardware-Regi-
ster im MFP (Polling), die
zweite das Ausldsen eines In-
terrupts, wenn CTS auf High
geht. Diese Methode ist we-
sentlich eleganter, da sie einen
Multitasking-Betrieb erlaubt
und somit nicht kostbare Re-
chenzeit verloren geht. Daher
habe ich mich fur die letzte
Ldsung entschieden.

Die Entwickler des ST ha-
ben es dem Programmierer
aber nicht so einfach gemacht,
daR ein Interrupt ausgelost
wird, wenn ein High an CTS
anliegt, nein, es muf zu einer
Flanke von High auf Low
kommen (kann im MFP aber
festgelegt werden). Nun alles

Zunachst einmal zu dem Zweck dieses

Programms. EsSdient zur D atenuber-

tragung ZWISCHEN ZWEI STs. MANCHER

wird sich nun denken,

das sei doch

NICHTS BESONDERES. WER ABER EIN LAN-

GERES K abel bendtigt, wird feststel -

len, dass die Ubertragung mit 2400

Baud zwar ganz

gut funktioniert,

ABER ZU LANGSAM IST, 4800 BAUD WIE-

DERUM ZU SCHNELL UND DAMIT NICHT DIE

ERFORDERLICHE SICHERHEIT BIETET.

der Reihe nach: Wenn der
Sender eine Flanke am CTS-
Eingang des Empféngers er-
zeugt, wird ein Interrupt (CTS-
Interrupt, MFP-Int.-Nr. 2)
ausgeldst. Wahrend des Inter-
rupts wird an Pin 8 (DCD) des
seriellen Ports abgefragt, ob
eine logische | oderOempfan-
gen wird. Das Bit wird in das
bisherige Byte eingeflickt und
dann, wenn das Byte noch
nicht komplett empfangen
wurde, zwischengespeichert
(inpchar), ansonsten wird das
Zeichen in den Buffer ge-
schrieben und alles fur das
nachste Zeichen vorbereitet.
Das Empfangen von Daten
waére hiermit erledigt. Nun
zum Senden: Auch das ge-
schieht tber einen Interrupt.
Von den 4 Timern steht ei-
ner. namlich der Timer A, dem

Programmierer frei zur Verfi-
gung. Mit ihm werden die ein-
zelnen Bits durch Setzen oder
Loéschen des DTR gesendet
(die Gegenstation empfangt
somit ein DCD). Die zu sen-
denden Bytes werden aus dem
Sendepuffer (gleich dem
Empfangspuffer) geholt. Nach
jeweils 8 ubermittelten Bits
wird ein neues Zeichen aus
dem Puffer gelesen. Wie oben
schon erwahnt, muB eine Flan-
ke ausgeldst werden. Das ge-
schieht bei jedem zweiten
Timer-Interrupt. In den ande-
ren werden die Zustdnde des
DTR-Ausgangs festgelegt.
Bei dem Versuch, beides in
einem Interrupt zu erledigen,
gab es Datensalat, da es
scheinbar doch eine gewisse
Zeit dauert, bis die Pegel an
den Ausgéngen erreicht sind.

Den Leser, der bis hierher
durchgehalten hat. kann ich
beruhigen, das grobste haben
wir hinter uns. Die Zeichen,
die empfangen oder gesendet
werden, stehen in einem Ring-
buffer. Das heifit, daBR eine
Schreib- und Lesemarke exi-
stiert. Zu jedem Buffer gehd-
ren noch diverse andere Anga-
ben. die von ihrem Namen her
selbsterklarend sind. Die Rou-
tinen auxout und auxin dienen
zum Beschreiben und Lesen
der Buffer. Sie sind, wie alle
anderen Routinen und die
Verwaltung der Buffer, dem
Betriebsystem nachempfun-
den. Die Bezeichnung der
Routinen und Symbole lassen
ihre Funktion schon erkennen.
Wergenaueres erfahren méch-
te. sollte sich mit dem heftig
dokumentierten Source befas-
sen. Die kurze Demo am An-
fang des Programms, von dem
Rest durch getrennt, dient
zur Veranschaulichung der
Routinen. Das Programm soll
nureine Sammlung von Unter-
programmen sein, die eine
neue Dimension der Daten-
Ubertragung via Modemkabel
darstellen. Die Routinen sind
sehr offen angelegt, das heil3t
es ist ohne viel Anderung des
Programmtextes weit konfigu-
rierbar. Die Geschwindigkeit
der Dateniibertragung wird
dann von den Konstanten
speed und delay festgelegt.
Die GroRe der Buffer stehen in
maxoutsize sowie max_in_
size.
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Nun ist Ihre Initiative ge-
fragt. Sie haben alle Routi-
nen. die eine Datenlibertra-
gung im Multitaskingbe-
trieb mit Ringbuffem er-
moglichen. Da wadre zum
Beispiel die Maoglichkeit
eines Low-Cost-Netzwer-
kes oder der gleichzeitige
Datentransfer mit dem Be-
triebssystem und diesen
Routinen oder... Besonders
jetzt, da viele Anwender
neben ihrem ‘kleinen' ST
einen Mega besitzen, sollte
man diesen nicht in einer
Ecke vergammeln lassen. Er
konnte auch als Coprozes-
sor oder zu einer absolut
resetfesten RAM-Disk die-
nen.

Allerdings mufl darauf
hingewiesen werden, daR
der Datentransferauch seine
Nachteile hat:

-rfarogrammier

IPraxis

1) Wer eine hohe Baudrate errei-

chen mochte, muB in Kauf
nehmen, daf} sich das inder Re-
chengeschwindigkeit bei Sen-
der und Empfanger bemerkbar
macht.

2) Wird wihrend der Ubertra-

gung aufdie Diskette zugegrif-
fen. kann es Vorkommen, daR
die Fehlermeldung Daten auf
Disk X: defekt?’ erscheint.
Normalerweise hilft hier, das
Ende der Ubertragung abzu-
warten und dann den Disket-
tenzugriff zu wiederholen.

3) werden die Daten nicht schnell

genug aus dem Buffer gelesen,
beillt sich der Hund in den
Schwanz. Das ist so zu verste-
hen. dal die Schreibmarke die
Lesemarke Uberholt, was zu
Datenverlust fihrt.

1:
2: /* Routinen zu Datenubertragung zwischen 2 Atari
3: ;* ST unter Verwendung der Handshake Leitungen
4: /* Autor: Michael Krusemark
5: Ha
6:
7: o* STCOM V .1.30 (27.1.1990)
8: i* (c) MAXON Computer GmbH 1990
9:
10:
11: MFPbase equ Sfffaoo
12: MFPgpio equ Sfffaol
13: tadr equ S$If
14 : tacr equ $19
15: isra equ $f
16: PSGselect equ $ff8800
17: Xbtimer equ S$If
18: Jdisint equ $la
19: Setexec equ 5
20: Cconws equ 9
21: Cconis equ 11
22: Cconout equ 2
23: Cconin equ 1
24 : Bcostat equ 8
25: XBIOS equ 14
26: B10S equ 13
27: GEMDOS equ 1
28: speed equ 20 ; < Das kann
29: delay equ 7 ; < alles
30: max_out_size equ 4096 ; < verandert
31: max_inp_size equ 4096 ; < werden
32:
33: bsr.s initial Jinitialisieren
34 :
35: pea logo(pc)
36: move .w «Cconws, - (sp)
37: trap «GEMDOS
38 addg.1l #6, sp
39: ewig: move .w «Cconis, - (sp) /Zeichen
in Tastaturbuffer
40: trap «GEMDOS
41 : addg.1l «2, sp
42: tst.w do
43: bne.s in_buffer /ja, - >
44 : bsr auxin /Zeichen
von RS232
45: tst.w do /eins da?
46: bmi .s ewig /nein, - >
47: cmpi .w «27,d0 /Escape
48: beq s aus /fertig
94 F T ™ 7/81990

Um dieses méchtige Werk-
zeug in Gang zu bringen, ist es
lediglich nétig, sich ein seriel-
les Kabel zu basteln. Um eine
hohe Baudrate zu erreichen,
rate ich. abgeschirmte Kabel
zu verwenden. Die Pinbele-
gung kdnnen sie der Tabelle
entnehmen.

Pinbelegung:

RTS 4<-—---- > 5CTS

CTS 5<———-> 4 RTS

DCD 8 <-—--- >20 DTR

DTR 20-<-——-> 8 DCD

GR 7 <-——- > 7 GR (Signal-
masse)

Pin I dient als Schutzerde und
sollte nur an einem AnschluB
mit der Abschirmung verbun-
den sein. Braucht man zwar
nicht unbedingt, istaber besser
s0.

49 move .w
50 move .w
51 trap
52 addq .1
53 bra.s
54

55 in__buffer: move.w
56 trap
57 addq .1
58 cmpi.w
59 beq.s
60 bsr

61 bra.s
62

63 aus: bsr.s
64 clr.w
65 trap
66

67 initial: clr.1
68

69 pea

70 move.w
71 move.w
72 trap
73 addq.1
74 move.l
75

76 pea

77 move.w
78 move.w
79 trap
80 addq .1
81 move .l
82 rts

83

84 deinstall: move.w
85 move.w
86 trap
87 addqg.1
88

89 move.l
90 move.w
91 move.w

Wer gleichzeitig noch seine
Daten mit Hilfe des Betriebs-
systems ubertragen mdchte,
mull folgende Verbindung
noch hergestellt werden:

RXD 2 <--—-- > 3 TXD
TXD 3 <--- > 2 RXD

literalur:

ATARI ST Profibuch.

H.-1). Jankowski/

J.F. Rcschke/

D.Rabich,

7.Auflage, Sybex-Verlag 19NV
S.700ff

do, - (sp) /Zeichen

«Cconout,-(sp) /ausgeben

«GEMDOS

«4 ,sp

ewig /endlos

«Cconin, - (sp) /Zeichen
aus Tastaturbuffer

«GEMDOS /holen

«2,sp

«27,d0 /Escape?

aus e, —>

auxout /Zeichen senden

ewig /endlos

deinstall /deinstallieren

“ (sp) /Pterm
«GEMDOS
inpchar /Zwischenspei-

cher ldschen

/Timer A Vektor
verbiegen

timerA(pc)

«77,-(sp) /Execptionvek-
tor 77

«Setexec, - (*p)

*B10S

«8, sp

dO,old timer /alten
/Vektor speichern

cts (pc) /CTS-Vektor
verbiegen

«66,-(sp) /Exception 66

-Setexec, - (*P)

«BI10S

«8,sp

d0,old cts /alten Vektor

speichern

=13, -(sp) /Timer aus
«Jdisint, - (*P)

«XBI10S

-4, sp

old_timer(pc), - (sp)

«77,-(sp) /Timervektor
restaurieren
=Setexec, "(sp) ->



92:
93:
94 :
95:
96:

97:
98:
99:
100:
101:
102:
103:
104 :
105:

106:
107:
108:
109:
110:
111:
112:
113:
114 :
115:
116:
117:
118:
119:
120:

121:
122:
123:
124 :
125:
126:
127:
128:
129:
130:

131

132:

133
134

135
136
137
138
139
140
141
142

143
144
145
146
147
148
149
150
151
152

153
154
155
156
157
158
159

160

161 :

162
163
164
165

166 :

167
168
169
170

cts:

get_bit:

set_bit:

under_topl:

outstat:

auxout:

is_space:
test_buffer

under_top2:

timerA:

trap
addq.1

move.l
move.w

move .w
trap
addq.1
rts

movem.1l
move .w
ori.w
move.b

bne.s
move.b
move.b
Isl.b
btst
bne.s
bset
bchg
subqg.b
bne.s
movea.l
adda.l
cmpa.l
bcs.s
movea.l

clr.1
move.b
addqg.1
clr .b
move.b
addqg.1
move.b
move.b
move .w
movem.1l
move .1l
rts

move .l
rts

move.w
tst.b
bne

St

move .w
move .w
clr.w
move .w
trap
lea.l

move.l
bar.s
cmp .1

bhi.s
move.w
movea.l
adda.l
cmpa.l
bcs.s
movea.l

clr.1
move.b
addqg .1
addqg.1
rts

movem.1
ori.w
lea.l
clr .b
tst .b

Yfarogranwiier

ipraxis

«BI10S
#8, sp

old_cts(pc), -(sp)

#66, -(sp) ;CTS-Vektor
restaurieren

«Setexec, - (sp)

«BI0S

#8, sp

do/dl/ao0, - (sp)

sr,-(sp)

#$0700, sr ;IPL 7

inpbits(pc),dl /Bits zu
lesen

get bit

#8, dl

inpchar(pc),dO

#1,d0 /nach links

#1,MFPgpio ;DCD gesetzt

set_bit /ja> Bit setzen

#0,d0 /nein, setzen

#0,d0 /setzen/loschen

#1,dl1 /ein Bit weniger

ade

inpbuf(pc),al
inphd(pc),a0
inptop(pc) ,a0
under__topl

inpbuf(pc),al

/Bufferadr.
;tHead

/unter Top?
ija - >
/Schreibposi-

tion=Bufferadresse
inphd /Head ist null
do, (a0) /schreiben
#1,inphd /néchste Pos.
do /Zeichen ldschen
#8, dl
#1,inplen

dl,inpbits /schreiben
d0,inpchar /speichern

(sp)+,sr

(sp)+,d0/dl/a0

old_cts(pc), - (sp)
/zur alten
Routine

outlen(pc),do

/Anzahl

der Zeichen in Buffer
do,-(sp)
power
is_space
power
timerA(pc) /Timer A

installieren

«speed, -(sp) /Data

«delay,-(sp) /Delay

- (sp)

«Xbtimer, - (sp)

«XBI10S

$c(sp).,sp

outsize(pc),dl

outstat

dl,do /warten, bis
Platz im Buffer ist

is__space /nochmal testen

(sp)+, do

outbuf(pc),a0 /Bufferadr.

outhd(pc),al /+ Head

outtop(pc),a0 /unter Top?

under_top2 /ja - >

outbuf(pc),al

/Schreibposi-

tion=Bufferadresse
outhd /Head ist null
do, (a0) /schreiben
#1,outhd /nachste Pos.
#1,outlen

do/dl/a0/al, - (sp)

#$0700,sr
MFPbase,al
tacr(al)
flag

/1PL 7

/lnterrupt aus
/Flanke erzeugen

171:
172:
173:
174 :
175:
176:
177:
178:
179:
180:
181:

182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:

189:

190:

191:

192
193
194
195
196

197

198
199
200
201
202
203
204

205
206
207
208
209
210

211
212
213
214
215
216
217
218
219
220

221
222
223
224
225
226
227

228
229

230 :

231
232
233
234

235 :

236
237
238
239
240
241
242
243
244

245 :

under_top3:

transmit:

weiter:

fertig:

switch_out:

flanke:

inpstat:

auxin:

under_top4:

kein Zeichen:

set_dtr:

clr_dtr:

set_rts:

clr_rts:

tst .b
bne.s

move.b
movea.l
adda.l
cmpa.l
bcs.s
movea.l

clr.1

move.b
addqg.1
subqg.1

move.b
pea

bcc

bsr
subi.b
move.b

move.b
move.b

not .b
bclr
movem.1l
rte

bsr.s
tst.l

bne

clr .b
clr.b
bra.s

move.l
rts

bsr.s
tst.1l
beq. s
movea.l
adda.l
cmpa.l
bcs .s
movea.l

clr.1
move.b
addqg.1
ext.w
subqg.1
rts

rts

bsr.s
bset
move.b

bsr.s
beclr
move.b
rts

bsr.s
bset
move.b
rts

bsr.s

oder Bit senden

flanke z0 --> Flanke
erzeugen

outbhits /noch Bits?

transmit /ja - > senden

#8,outbits /noch 8 senden
outbuf(pc) ,a0 /Bufferadr.
outtl (pc),al /¢ Tai
outtop(pc),a0 Zunter Top
under_top3 /ja
outbuf(pc) ,a0 /Lesepositi-
on=Bufferadresse

-—>

outtl /Tail ist null
(a0),outchar /schreiben

#1,outtl /néachste Pos.

#1,outlen

outchar(pc) ,dl
weiter(pc) /zum bedingten
Routinensprung

#1, dl /oberstes Bit
in CARRY

set_dtr /Carry gesetzt
DTR*1

clr__dtr /Carry geldscht
DTR=0

setrts /fiur Flanke

#1,outbits
dl ,outchar

/ein Bit weniger
/speichern

«speed,tadr(al) /lInterrupt
initialisieren
«delay,tacr(al) /und somit
einschalten
flag /Flag é&ndern
#5,isra(al) /fertig
(sp)+,d0/d1/a0/al

clr_rts

outlen /noch Zeichen
in Buffer

fertig ;ja, - >

power /sonst aus!

tacr(al) /Sender aus

switch_out

/Anzahl
der Zeichen

inplen(pc) doO

inpstat /Zeichen?
do
kein_zeichen /nein -->
inpbuf(pc) al /Bufferadr.
inptl(pc),a0 /¢ Tail
inptop(pc) aol /unter Top?
under_top4 /ja - >
inpbuf(pc) ao /Lesepos.
=Bufferadresse
inptl ;Tail ist null
(a0),do /Zeichen lesen
#1,inptl /nachste Pos.
do /auf W erweitern
#1,inplen
move .w #-1,d0
/nix in Buffer
portA /bei folgenden
#4, dO /Routinen kann
do,2 (a0) /ich mir eine
/Doku sparen
portA
#4, d0
do, 2 (a0)
portA
#3, dO
do, 2 (a0)
portA
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ipraxis
246 beclr #3, dO 266 old_cts: .bS.1 1 /Speicherung der
247 move.b do,2 (a0) 267 old_timer: .DS. 1 1 /Vektoren
248 rts 268
249 269 inplen: .bS.1 1 /Lange
250 portA: lee. 1 PSGselect,a0 ;PSGselect 270 inphd: .DS .1 1 /Head
251 oove < =14, (a0) ;Port A 271 inptl: .bS .1 1 ;Tail
252 move.b (a0),do ;lesen 272
253 rts 273 inpchar: .DS.b 1 /das sind
254 274 outchar: DS .b 1 /alles
255 .DATA 275 inpbits: DS .b 1 /Zwischenspeicher
256 outbuf: .DC. 1 out_buffer 276 outbits: .DS.b 1 /zur “Konstruktion® der
257 inpbuf: .DC. 1 inp_buffer 277 /Bytes
258 outsize : .DC.1 max_out_si ze 278 outlen: «DS. 1 1 /Lange
259 inp_size: .DC .1 max_inp_size 279 outhd: .DS.1 1 /Head
260 outtop: .DC. 1 out_buf fer+max_out_aize 280 outtl: DS.1 1 ;Tail
261 inptop: .DC. 1 inp_buffer+max_inp_size 281
262 ST 282 flag : .DS.b 1 /RTS oder Bit senden
263 logo : .DC.b 27,%E",27,1v ",0 ; Clear 283 power : .DS.b 1 /Senderschalter ein/aus
264 s TTTEEETT 284 out_buffer: .DS.b max_inp_size /Empfangsbuffer
265 .BSS 285 inp_buffer: .DS.b max_out_size /Sendebuffer
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STECKE

Resource-Formate

Quellenursprung

Geht es lhnen als GEM-Programmie-
rer nicht auch so, dal® Sie schon recht
lange mit Kesource-Dateien arbeiten
und eigentlich schon immer mal wissen
wollten, was dahinter steckt? Oder
wollten Sie nicht schon immer einmal
wissen, was die Routine rsrc_load() so
allesan Arbeit verrichtet? Leider findet
man in der gangigen Literatur relativ
wenig Informationen dariber, oder
wissen Sie beispielsweise, fir was man
die Free-Strings und -Images verwen-
den kann und wie man sie anspricht?.
Deshalb méchte ich Sie in diesem Mo-
nat damit beschaftigen, was als Ausga-
be aus einem Resource-Cohstruction-
Set herauskommt - quasi als Hinter-
grund-Information zu dem Test der Re-
source-Construction-Sets in der letzten
Ausgabe der ST-Computer...

Allgemeines

Auch wenn das Wissen um das Format
einer solchen Datei nicht unbedingt fir
das Programmieren von GEM-Program-
men wichtig ist, missen wir doch alle
zugeben, dall wir ein wenig neugierig
sind. Auflerdem werden wir sehen, daR
uns das Wissen auf ein paar Dinge stoRen
1aikt, iiber die man sich ab und an wundert.
Wenn Sie das Format verstanden haben,
konnen Sie sogar eigene Daten in eine
RSC-Datei verpacken oder mit einer eige-
nen Routine Resource-Dateien laden.
Obwohl gerade dieses Format ein um-
fangreiches Verstandnis der Objektstruk-
tur von Dialogboxen und &hnlichem vor-
aussetzt. mdchte ich dennoch die dabei

verwendeten Strukturen nicht in allen
Einzelheiten besprechen, da dies sicher-
lich den Rahmen sprengen wirde.

Mit Képfchen voran

Das A und O einer Resource-Datei ist der
sogenannte Header (Kopf). Dieser Header
beinhaltet die Information, wo die unter-
schiedlichen Datenbldcke zu finden sind.
Schauen wir uns also den Header an:

typedef struct rshdr{

Versionsnummern

Beginnen wir, wie so oft. am Anfang, wo
wir als ersten Eintrag im Header der Re-
source-Datei die Versionsnummer finden,
und schauen in Abbildung I nach, was
dort steht. Sie wundem sich Uber die 0 in
den beiden Bytes ? Ich mulR zugeben, daB
mich das auch wundert. Scheinbar wird
diese Versionsnummer bei den RCS von
Digital Research ignoriert. Allerdings

habe ich festge-

stellt, daB eine ein-

int rsh_vrsn; /* Versionsnummer */ I di I
int rsh_object; /* OBJECT-Adresse */ mal an diese Stelle
int  rsh_tedinfo; /= TEDINFO-Adresse */ geschriebene Zahl
int rsh_iconblk; /* ICONBLK-Adresse */ erhalten bleibt,
int rsh_bitblk; /* BITBLK-Adresse */ .
int rah_frstr; /* Freestring-Index-Tabelle */ auch wenn man die
int rsh_string; /* String-Adresse */ Datei bearbeitet
int rsh_imdata; /> Bilddaten */ und spéter wieder
int rsh_frimg; /* Freeimage-Index-Tabelle */ .
int rsh__trindex; /> Baumindex-Tabelle */ neu abspemhert.
int  rsh_nobs; /= Anzahl der Objekte */ Das gilt aber nur
int rsh_ntree; /* Anzahl der Baume */ fur die RCS von
int rsh_nted; /= Anzahl der Tedinfos */ L.
int rsh__nib; /> Anzahl der Ilconblks */ Dlgltal Research -
int rsh_nbb; /* Anzahl der Bitblks */ das Kuma Resour-
int rsh_nstring; /* Anzahl der Strings */ H
int rsh_nimages ; /* Anzahl der Bilder */ ce S_0W|e We_:rcs
int  rsh_rssize; /= Lange der Resource-Datei *s/  Schreiben an diese
JRSHDR; Stelle eine 00 01'

Listing |: Der Recource-Header

Eigentlich liegt der GroRteil des Geheim-
nisses allein in dem ReSourceHeaDeR.
deshalb werde ich ihn Stuck fur Stick
interpretieren. Dabei bitte ich Sie. dal Sie
sich die Abbildung 1 anschauen. Dort
finden Sie eine Resource-Datei mit Adres-
sen ausgegeben, somit kdnnen wir also die
Theorie gleich mit der Praxis vergleichen.

und Uberschreiben

damit eine dort

abgelegte Zahl -
schade. Kommen wir nun aber zum Auf-
bau der Resource-Datei.

Kurze Zeiger

Eigentlich kann man gar nicht von einem
generellen Aufbau einer Resource-Datei
sprechen, da diese variieren kann. Festge-
legt ist eigentlich nur. dafl die Resource-
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Datei einen Header besitzt, in
dem enthalten ist. wo wiederum
die einzelnen Datenblécke inner-
halb dieser Datei zu finden sind.
Das bedeutet, daB man in dem
RSHDR Zeiger findet, die die
Position eines Datenblocks inner-
halb der Datei ausmachen. Und
damit fangt das Problem an. denn
leider konnten sich die Program-
mierer des GEM wohl nicht vor-
stellen. daB eine Resource-Datei
vielleicht irgendwann einmal
langer als 64 KBytes werden
konnte (ich vermute, dal’ dies wie
so oft an der allseits geliebten
64K-Segmentierung unseres
MS-DOSe-Intel-Prozessors
liegt...). Daher haben sie - man
mull ja Speicherplatz sparen -
dem Resource-Header nur 2-
Byte-Zeiger spendiert und nicht,
wie zu wiinschen gewesen wadre,
4-Byte-Zeiger. Es handelt sich
tbrigens meines Erachtens um
ein Gericht, daB GEM nur Re-
sourcen von maximal 32KBytes
verarbeiten kann. Vielmehr kann
das Resource-Construction-Set
1x nur Resource-Dateien dieser
GroRe erstellen. Schaut man in
das RCS 2.x. so sagt einem der
Meni-Punkt “INFO..." gleich
einen verbleibenden Arbeitsspei-
cher von 63000 Bytes voraus
(warum das aber nicht die vollen
64KBytes abziiglich des Headers
sind, weiR ich auch nicht). Ubri-
gens sei darauf hingewiesen, daf
beispielsweise Wercs zulaflt. Re-
sourcen mit Uber 64KBytes zu
‘erstellen’ - aber wehe dem, der
die Datei spéter wieder laden
maochte...

Blockche’fur
Blockche’..

Die Zeiger fur die neun verschie-
denen Bldcke innerhalb der Re-
source-Datci findet man im An-
schluf an die Versionsnummer
innerhalb des Resource-Headers.
Der erste (relativ auf den Anfang
bezogene) Zeiger zeigt auf die
Objektstruktur. Aus der Tatache
der Verzeigerung ergibt sich
schon, daB der Block nicht an
einer festgelegten Stelle inner-
halb der Datei liegen muf}. Den-
noch habe ich festgestellt, daB die
unterschiedlichen Resource-
Construction-Sets die gleiche

98 iT “*“*7/81990
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Version Obj-Adr TEO-Adr lconblk

000000

Free-Image
000: 20
Tree-lna  000030-" 64 00
NImages-iitSoO
. 65 2D 73 74 72 69
GroRe

JI£<ro60. 00 00 00 00 00 00 00
NOb_o ptH fio 00 00 00 oc 00 18 30 00
Ntre'#00080 00 00 00 IE 00 78 FO 00
000090 8C 3F 3F 00 00 6B 23 39
0000A0 F8 C3 39 80 00 CE 62 18
0000BO 70 C2 61 00 01 80 46 30
0000CO pDC 7C C2 00 F3 00 CO 00
0000DO 00 00 00 00 60 00 00 OO0
0000EO 00 00 00 OC 00 18 30 00
0000FO 00 00 00 3F 00 7E FC 00
000100 8C 3F 3F 7F 01 FF FF FB
000110 FF FF FF DE 01 FF FF FF
000120 FF FF FF EO 03 FF FF FF
000130 FF FF FF CO F7 FF FF FF
000140 FF FF FF EO FF C3 FF FF
000150 DC 7C C3 00 FB 00 CO 00
000160 00 00 00 00 00 00 00 OO0
000170 00 00 00 OC 00 18 30 00
000180 00 00 00 IE 00 78 FO 00
000190 8C 3F 3F 00 00 6B 23 39
0001A0 F8 C3 39 80 00 CE 62 18
0001BO 70 C2 61 00 01 80 46 30
0001C0O DC 7C C2 00 F3 00 CO OO0
0001DO 00 00 00 00 60 00 00 OO0
0001EO 00 00 01 5C 00 08 00 10
0001FO 00 00 00 24 00 00
000200 loo 06 00 02 11 80 00 00
000210 DC 00 001100 5C 00 00
000220 10Q QQ QQ 00 fifh) 40 00 1in
000230 FF FF 00 01 00 03 00 14
000240 00 00 00 00 00 42 00 10
000250 00 00 00 00 00 00 01 F2
000260 00 03 FF FF FF FF 00 1F
000270 00 07 00 04 40 00 20 00
000280 00 20 00 00 00 00 00 40
000290 loo 00 02 30100 00 00 00

Abbildung I: Eine Resource-Datei in Zahlen

Reihenfolge einhalten (garantieren kann ich
das naturlich nicht). Hinter den neun Blockzei-
gem findet man im Resource-Header Varia-
blen. die die Anzahl der einzelnen Elemente
innerhalb der Blocke angeben. Schauen wir
also zunachst einmal nach, wieviel Baumstruk-
turen und Objekte wir in der Objektstruktur
finden werden. Der elfte Eintrag sagt aus. dal
esvier Objekte sind, wahrend aus dem zwd0lften
Eintrag ersichtlich ist. dal in der Resource-
Datei nurein Baum zu finden ist. Daraus ergibt
sich, dal’ der Block fir die Objektstruktur vier-
mal der Lé&nge eines Objektes, welches 24
Bytes hat. also % ($60) Bytes entsprechen
muf. Die Adresse des Objektblocks finden wir
an der zweiten Stelle im Resource-Header di-
rekt hinter der Versionsnummer. In unserem
Beispiel ist dies die Adresse $230. Addieren
wir die $60, kommen wiraufdie Adresse $290,
an der demnach ein weiterer Block beginnen
muRte. Dies ist auch der Fall, da wir diese
Adresse in der zehnten Variablen finden. Die-
ses Element des Resource-Headers enthélt den
Zeigeraufdie sogenannte Baumindex-Tabelle.

BitWk Free-String

54
00

6E
00
00
00
9c
FoO
FC
00
00
00
00
DE
FF
FF
FF
FE
00
00
00
00
ac
Fo
FC
00
00
00
00
FF
00
nn
00
00
00
00
00
00
00

r-Adr  Image

*co loJpcll66”aTloo sc $.\

41 TEDINFO-
00 4D ..-Maxon.

67
00
00
00
E3
c3
E6
00
00
00
00
FF
FF
FF
FF
FF
00
00
00
00
E3
c3
E6
00
00
00
38
FF
3A
11
00
02
02
00
00
04
00

00 00
00 00
00 IE
00 oC
3D 00
21 80
c3 00
00 00
00 00
00 IE
00 7F
FF BF
FF cC
FF EO
FF EO
E7 CO
00 00
00 00
00 IE
00 oC
3D 00
21 80

00
00
00
00
00
01
63
FoO
00
00
00
01
03
67
FF
FF
00
00
00
00
00
01

00 00
00 00 00
38 70 00
79 Bl EI
EB 62 08
cC 66 30 PR IR . B R
00 C7 F9 p.a...FO... .c. ..
00 00 00 1
00 00 00
3C 78 00
FF FD EI 0

FF FF FF

FF FF FF

FF FF FD g. ..
CF FF FF

81 E7 F9 IV
00 00 00 Sl
00 00 00
38 70 00
79 Bl EI
EB 62 08
CC 66 30 ..9.. bt L
C3 00 63 00 C7 F9
00 00 FO 00 00 00
00 oo » 00 00 4F P o
00 00 00 01
00 00 00 39
00 14 00 01
10 31 00 00
00 1R on 1F
00 10 00 02
FF FF FF FF
00 02 00 13
00 00 00 00
FF FF FF FF
00 07 00 OE
00 00 00 00

00

00
00
00
QQ
11
00
00 01
02 OE
00 IC
00 01 .
00 00 R

03
00
00
Q8
00
16

Aufder Suche nach
dem Baum

Was aber ist eine Baumindex-Tabelle? Stellen
Sie sich vor, die Datei enthielte mehrere
Baume, dann mifiten Sie doch wissen, wo
innerhalb der Objektstruktur die einzelnen
B&ume anfingen, das heil3t, welche Nummer
das Vaterobjekt der verschiedenen B&ume
hat. Jetzt kdnnen Sie zwar entgegenhalten,
daBR Sie diese Adresse doch durch
rsrc_gaddr() erfahren kdnnen. Wo aber hat
dann diese AES-Routine die Adresse her?
Ganz einfach: In dieser Baumindex-Tabelle
findet man zu jedem Baum (in unserem Bei-
spiel istes nunmal nurein Baum)die Adresse,
an derder Baum beginnt. Wiirde die Datei bei-
spielsweise drei Bdume enthalten, wiirden Sie
dies auch an einer 12 Bytes langen Baum-
adreBtabelle erkennen. Jetzt fragt sich natir-
lich der schlaue Mann oder die schlaue Frau,
warum denn bitteschén HIER Zeiger von 4
Bytes Lange spendiert wurden. Das liegt
wahrscheinlich daran, dalR genau an dieser
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Stelle spéter nach einem rscrjoad die ab-
soluten Adressen eingetragen werden, die
ja4 Bytesbendtigen. Jeder weitere Zugriff
wird dann relativ zu diesen Adressen
durchgefuhrt. Wenn wirjetzt den Teil von
rsrc_gaddr nachbilden wollten, der die
Baumadresse berechnet, ergébe sich fol-
gende Routine:

OBJECT rsrc_gtreeadr(r$c_adr, baum_nr)
long rsc_adr;

STECKE

fangsadresse der Datei im Speicher ad-
diert und an die Stelle von ob_spec ge-
schrieben werden. Schauen wir uns bei-
spielsweise in Abbildung 1das Objekt mit
der Nummer4 an, das an der Adresse $278
beginnt und einen String (Objekttyp $1C)
darstellt, so erkennen wir in ob_spec
(Adresse $284) die Adresse $0000 0040.

Schauen wir nun an

Adresse $40 nach, so

finden wir - voild -

int baum_nr; den Text "und ein
{ P
RSHDR *r#hd; String”.

OBJECT *tree_index; Das Umrechnen

hd= N p von G_TEXT.

rshd= RSHDR*) rscadr;

tree_index » (OBJECT*) (rsc_adr+rshd->rsh_trindex); G.BOXTEXT,

G_FTEXT und

return(tree_index[baum_nr]); G FBOXTEXT st

g schon etwas aufwen-

Listing 2 diger, da in diesem

Damit sind wir nun in der Lage, die An-
fangsadressen der B&ume innerhalb der
Resource-Datei zu ermitteln (natirlich
nur. solange sie noch nichtdurch rsrcjoad
in den Speicher geladen wurde!). Dies ist
also eine der Arbeiten, die von rsrcjoad
durchgefiihrt werden. Ubrigens gibt es
noch zwei weitere Index-Tabellen, in
denen Adressen zu finden sind. Dies gilt
namlich auch fir die sogenannten Free-
Images und Free-Strings, auf die ich noch
weiter unten zu sprechen komme.

Objekttypisches

Da wir nun wissen, wo unsere Baume
beginnen, wollen wir uns diese Objekte
auch anschauen. Dabei gehe ich davon
aus. dal Sie mit Objektbdumen vertraut
sind und wissen, wie die Verkntpfung der
einzelnen Objekte Uber ob_next, ob_head
und objail funktioniert (sie finden die
Objektstruktur der Ubersicht wegen aber
nochmal in Listing 3 abgebildet). Auf
diese Elemente wie auch auf Objekttyp. -
status und -Flags muB ich nicht weiter
eingehen, da diese unverandert vorliegen.
Wie sieht es aber beispielsweise mit dem
Eintrag ob_spec aus? Dieser muf. abhén-
gig von der Art des Objektes, bearbeitet
werden, wobei es sich dabei im wesentli-
chen um das Umrechnen von relativen in
absolute Zeiger dreht. Am besten gehen
wirdazu die einzelnen Objekttypen durch,
die sich aber ganz gut in Gruppen zusam-
menfassen lassen. Zundchst einmal eine
gute Nachricht: G_BOX, GJBOX und
G_BOXCHAR missen bezuglich des
Eintrags ob_spec nicht ver&ndert werden.
Dieeinfachsten Objektarten beziiglich des
Umrechnens von ob_spec sind G_TITLE,
G_STRING und G_BUTTON. Hier muR
nur zu der relativen Adresse, die in
ob_spec zu finden ist. die absolute An-
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Fall ob_spec auf die
Tedinfo-Struktur zeigt, die wiederum
Zeiger enthdlt, die wir natlrlich auch
bearbeiten missen. Zunachst einmal wird
also die Adresse aus ob_spec herausgele-
sen, die auf Tedinfo zeigt. Dann rechnen
wir die drei Zeiger te_ptext. te_ptmplt und

typedef struct object{
int ob_next;
int ob_head;
int ob_tail;
unsigned int ob__type;
unsigned int ob_flags;
unsigned int ob__ state;

char *ob_spec;
int ob_x;
int ob_y;
Listing 3: int ob_width;
. ] int ob_height;
Die Objekt- ) OBJECT: - 9
struktur

te_pvalid in absolute Adressen um, indem
wir wie oben zu der relativen Adresse die
absolute Anfangsadresse unserer Resour-
ce-Datei im Speicher hinzuaddieren, und
tragen sie dann an die entsprechenden
Stellen in Tedinfo als absolute Adressen
ein. Zu guter Letzt rechnen wir noch
ob_spec um.

Ahnliches wie bei TEDINFO gilt ei-
gentlich auch fir die Strukturen von
GJCON und GIMAGE. Hier werden
zundchst die Zeiger in den Strukturen
(ib_pmask. ib_pdata, ib_ptext und
bi_pdata) und danach der ob_spec-Zeiger
umgerechnet.

Freiheit fir Bild und
Text

Ubrigens: Ist Ihnen aufgefallen, daf wir
die meisten Zeiger unseres Resource-
Headers (rsh_tedinfo, rshjconblk usw.)

Uberhaupt nicht bendtigen? Das liegt dar-
an. dal’ diese Zeiger normalerweise nur flr
die rsrc_gaddr()-Routine des AES sowie
fir das Resource-Construction-Set inter-
essant sind, denn die brauchen die Infor-
mation. wo der gesamte Block innerhalb
der Datei steht. Trotzdem sind noch zwei
Zeiger ubriggeblieben, uber die ich noch
kaum etwas gesagt habe, né&mlich
rsh_frimg und rsh_frstr. Das ist ndmlich
etwas ganz. Trickreiches. Ist lhnen nicht ah
und zu einmal dieses Free-lcon im Re-
source-Construction-Set 2.x aufgefallen
(bitte nicht mitdem Free-lcondes RCS 1.x
verwechseln, was ab 2.x-Version PANEL
heiBt!)? Hier kdnnen Sie Bilder (Images)
oder Strings ablegen, ohne dal? diesen eine
Objektstruktur zugewiesen wird. Das
heit, diese Bilder und Texte liegen ohne
Bezug zu einer Objektstruktur in der Re-
source-Datei. Nachtigall, ick hdér dir
trappsen: Was ist denn dann der Unter-
schied zwischen einer Alertbox und einem
Free-String, bitteschén? Eigentlich kei-
ner! Der Unterschied ist einfach der, da
eine Alertbox einen String in einem be-
stimmten Format erwartet. Erkennt also

/* Zeiger auf nachstes Objekt */
/* Anfang des Kindes */

/* Ende des Kindes */

/* Objekttyp */

/* Objekt-Flags */

/* Objektstatus */

/* Zeiger auf Zusatzinformationen */
/* X-Koordinate */

/* Y-Koordinate */

/* Breite */

/> Hohe */

das RCS einen Free-String, der das Format
m'Nummer||Text|[KnopfIL]” hat. so in-
terpretiert es diesen als Alertbox! Sie kon-
nen es ja spalleshalber einmal ausprobie-
ren. Nehmen Sie einen Free-'Baum’. le-
gen Sie einen Free-String hinein und
geben den Text “(lI||Wie geht’s?]
[GutlSchlecht)" ein. Danach mussen Sie
allerdings erst die Datei abspeichem. aber
gleich danach werden Sie ein Free-Icon
weniger und eine Alertbox mehr haben!
Normalerweise kann man diese Free-
Strings sehr gut dafur gebrauchen, jeden
Text, den man im Programm verwendet,
als einen solchen String abzulegen. Da-
durch kann das Programm sehr einfach
Ubersetzt werden, ohne dal man neu
compilieren mufte (natirlich mufl man
auf Langenveranderungen der Texte
eventuell vorbereitet sein). Free-Images
sind insofern praktisch, als man in der
Resource-Datei Bilder ablegen kann, die
man spater im Austausch gegen andere
Bilder in die Objektstruktur einbaut. Der



groflRe Vorteil der FREEs ist. dal3 sie keine
Objekt- und Bitblk-Struktur pro Free ver-
brauchen (das sind 24 Bytes bei Texten
und 24+14 Bytes bei Bildern)!

Zugriff auf die Freiheit

Nun stellt sich aber zugegebenermallen
die Frage, wie man dann an diese Free-
Strings und -Images herankommt. Nichts
leichter als das: Auch dafir gibt es zwei
Tabellen, die wie die Baumindex-Tabelle
organisiert sind, und daherje ein Feld von
Langwortadressen darstellen (natirlich
liegen diese Adressen nach dem Laden
noch relativ vor und mussen erst in abso-
lute Adressen umgerechnet werden). Die
relativen Adressen der Tabellen bezogen
aufden Dateianfang findet man. wie nicht
anders zu erwarten war. in dem Header der
Resource-Datei in den Elementen
rsh_frimg und rsh_frstr. Ubrigens liegen
die Free-Strings in dem Block der anderen
Strings und Texte (Zeiger rsh_string), und
die Free-Images liegen vereint mit den
anderen Bildern von Icons und Bitimages
in dem Imagedata-Block (Zeiger
rsh_imdata). Die Routine zum Ermitteln
der Adresse eines Free-Strings ist relativ
einfach und entpricht im Prinzip der
rsrc_gtreeadr-Routine():

long rsrc_gfreeadr(rsc_adr,str_nr)
long rsc_adr;
int str_nr;

(

RSHDR *rshd;
long *free_index;

rahd* (RSHDR*) rac_adr;
free_index =

return (free_index [str_nr]);

Listing 4

Denken Sie daran, dall die Nummern der
Alertboxen in der Definitionsdatei nicht
den Index in das String-Feld darstellen,
sondern daB es sich dabei um den Index in
das Free-String-Feld handelt und Sie erst
aus diesem Feld (indirekt) die Adresse auf
den String der Alertbox erhalten. Die
Adresse eines Free-Images errechnet man
genauso wie in Listing 4 dargestellt, nur
mit dem Unterschied, daB man nicht auf
rsh_frstr, sondern auf rsh_frimg indiziert.
Sollten Sie diese Images als Austauschbil-
der fur Icons oder Bitimages verwenden
wollen, mussen diese Bilder natirlich
auch austauschféhig sein. Da sie ja keine
Definitionsstruktur (BITBLK oder
ICONBLK) haben, sollten sie in dem
Format sein wie das Bild, das Sie austau-
schen, oder es ist an lhnen, die Defini-
tionsstruktur des auszutauschenden Bil-
des so zu manipulieren, dall es wieder
stimmt.

(long*)(rsc_adr+rshd->rsh_frstr);

ST-ECKE

Koordinieren
will gelernt sein

Jetzt habe ich schon Unmengen an Zeilen
damit verbraucht, mich mit Zeigern her-
umzuschlagen. wo es doch noch eine
andere wichtige Sache zuerzéhlen gibt. Ist
lhnen aufgefallen, um welche Objektein-
tréage wir uns noch nicht gekimmert ha-
ben? Richtig, um die Koordinaten! Schaut
man sich die Koordinaten (wobei ich hier
auch Héhen- und Breitenangaben mitein-
beziehe) in der RSC-Datei an, wird man
sich zunéchst einmal wundem, daf3 diese
(bis auf Ausnahmen, siehe unten) relativ
klein sind - besonders auffallig ist das bei
der Hohe und Breite. Schauen Sie sich
beispielsweise das oben schon erwéhnte
vierte Objekt an, das wir als String-Typ
identifiziert hatten. Der letzte Eintrag des
Objektes ist die Hohe. die. 0 Wunder, mit
EINS angegeben wurde. Kennen Sie ein
String-Objekt mit der Hohe eines Pixels?
Ich nicht! Demnach kann die Angabe
nicht in Pixeln gemeint sein, sondern ...in
Buchstabeneinheiten. Das bedeutet, daB
alle X-Koordinaten und die Breite nach
dem Laden der Resource-Datei zunéchst
mitder Breite der aktuellen Schrift und die
Y-Koordinaten sowie die Hohe mit der
Hoéhe der aktuellen Schrift
multipliziert werden mis-
sen. Das bedeutet natlr-
lich. dal beispielsweise
eine quadratische Dialog-
box, die in einer Auflo-
sung erstellt wurde, die
eine Schrift mit den Aus-
mafen 8x16 hat (hochau-

flésende Grafik), alles
andere als quadratisch in
einer Auflésung sein

wird, die eine SchriftgréRe von 8x8 hat.
Beachten Sie dabei auch, daR Sie nicht nur
die Koordinaten in den Objektstrukturen,
sondern auch die in den anderen Struktu-
ren wie ICONBLK. BITBLK und TED-
INFO umrechnen!! Jetzt wissen Sie auch,
warum die Resource-Construction-Sets
die Objekte immer auf Buchstabenkoordi-
naten ‘einschnappen’ lassen.

Eingeschnappte
Objekte...

Wie immer gibt es natiirlich eine Ausnah-
me: Wenn Sie sich an das FREE-Icon des
RCS 1.x oder an das PANEL-Icon des
RCS 2.x erinnern und schon einmal damit
gearbeitet haben, wissen Sie vielleicht
noch, daB die Objekte dort nicht auf Buch-
stabenkoordinaten einrasten. Das wirft

zwei Fragen auf: Erstens wird man sich
fragen, wie diese Koordinaten kodiert
werden, da in der Resource-Datei nicht
angegeben werden Kkann, um welche
Baumart es sich handelt; und zweitens
stellt sich die Frage, was man von dem
Einschnappen oder dem Feinpositionie-
ren hat. Beantworten wir erst die zweite
Frage: Das Feinpositionieren hat naturlich
den Vorteil, dalR Sie Objekte n&her und
anders aneinanderriicken kénnen, als dies
der Fall beim Einschnappen der Objekte
ist. Der Nachteil ist. daB Sie abhéngig von
der Bildschirmauflésung sind, denn ein
Pixel nach links geruckt in einer Grafik,
deren Buchstaben 32 Pixel breit sind, hat
andere Auswirkungen als in einer Grafik,
deren Buchstaben nur 8 Pixel breit sind.
Ergo, man muB3. wenn man diese Feinpo-
sitionierung und damit eine héhere Ob-
jektdichte erreichen mdochte, furjede Gra-
fikaufldsung eine eigene Resource-Datei
erstellen. Das ist ohne Probleme maglich,
bedeutet abereinen recht hohen Aufwand.
Ineiner ‘eingeschnappten’ Objektart sind
die Abstande der Objekte immer relativ zu
unterschiedlichen Auflésungen gesehen
gleich.

Nun aber zu der Frage, wie die Koordi-
naten der Feinpositionierung abgespei-
chert werden. Ganz einfach: Die GEM-
Autoren gingen davon aus, daB die Grafik-
auflésungen nicht so groR werden, dal
darauf mehr als 256 Buchstaben neben-
oder untereinander stehen werden (was
zugegebenermaBen auch relativ wahr-
scheinlich ist). Das bedeutet aber, dal’ man
nur das untere Byte der Koordinaten-Va-
riablen bendtigt. Das obere Byte wird zur
Feinpositionierung verwendet, wobei es
die zuséatzliche Verschiebung der Koordi-
nate nach rechts oder nach unten in Pixeln
angibt. Das Errechnen der Koordinaten
ergibt sich also beispielsweise zu

X- (ob_x & Oxff)"gl_wchar + (ob x » 8) & Oxff

und

y= (ob_y & Oxff)*gl hchar +(ob_y »8) & Oxff

wobei Sie sicherlich noch wissen, dal? man
gl_hchar und gl_wehar. die die Hohe und
Breite der verwendeten Schrift angeben,
Uber das VDI erfahren kann. Noch einmal
sei der Hinweis angebracht, dal} das Er-
stellen von feinpositionierten Dialogbo-
xen mehr Arbeit erfordert und zu Grafik-
Inkompatibilitdten fihren wird.

Aussichten

Sicherlich bietet das Resource-Format
einige interessante Eigenschaften, die
man auch recht gut nutzen kann, wie bei-
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Einschreiber

|_hat's Write - Junior

TaxtVerarbeitung fur Einstelger

Nobon dem Kénnen der Junior-Vorsion ist beson-
ders der giinstige Preis eine Entscheidung fur alle, die
leicht und richtig einsleigen wollen

« Flexibel, d.h. einfacher Umgang mit einem
komfortablen, preisguinstigen Toxtvorarboitungs-
programm. Jederzeit Aulstieg in die Profi-Version
maoglich

* Graphikeinbindung

« Seitenlayout

« Absatzlayout

« Silbentrennung nach deutschen Regeln, orwci-
terbar durch Eingabe eigener Worter in unbegrenzter
Hohe

¢ Bis zu 10 verschiedene Fonts (Schriftarten) in
einem Text mdglich

« Lieferung mit 10 Fonts (10 vorsch. Schriften
gleich dabei)

« Ausdruck im Graphik- und Taxt-Modus (auch
gemischt Innerhalb einer Zeile)

« Blockfunktionon

* Suchen und ersetzen

« Tabulatoren

* ASCII einlesen und speichern

« Bilddarstellung entspricht dem Ausdruck
(Keine Eingabe von Steuerzeichen nétig)

« LeichtverstSndliches deutsches Handbuch

Preis: DM 148,-

Aufstieg

Jederzeit Aufstieg in die Profi-Version mdoglich
(Original-Diskette der Junior-Version an Heim-Verlag
einsendon und Profi-Version bestellen)

Preis: DM 246,'

Alle genannten Preise sind unverbind-
lich empfohlene Verkaufspreise.

Kundenbetreuung durch
Compo Software GmbH

Informationen
und
Hotline

Telefon: 0 65 51 - 62 66
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Vielschreiber

That’s Write

Dia professionelle Textverarbeitung

Endlich! Ein Toxtvorarboitungsprogramm, das neben
seinem Kénnen auch anwenderfroundlich ist.

That’s Write ist lur alle gdngigen Anwendungen
einer Textverarbeitung geeignet Dank der einlachen
Bedienung per Maus ist cs fir den Einsleigcr leicht
und schnell zu erlernen Dem viel schreibenden An-
wender bietet es die Bedienung Uber die Tastatur
oder de Definition eigener Funktionen uber Makros

Komplettpaket

mit groBRem Funktionsumfang:

« eigener Fonteditor « internationale mehrfach frei
belegbare Tastatur « alle Tasten mit Roskeln und
Makros belegbar ¢ zuverlassige eingebaute Silben-
trennung « umschaltbare Trennrogoln fur verschiede-
ne Sprachen seingebaute Rechtschroibkorrektur» das
Hauptworterbuch kann gewechselt worden (Option
Englisch. Niederlandisch, weitere in Vorbereitung)
« eingebaute Serionbrieffunktion mit Schnittstelle zu
Datenbanken und Adrossvorwaltungen e integrierte
Schnittstelle zu Accessorios, Datoniibernahme aus
Adrossvorwaltung ¢ autom. Erstellung eines Stich-
wortvorzoichnisos ¢ autom. Erstellen eines Inhaltsver-
zoichnisos « autom. Fufnotonvorwaltung »autom
Endnotonverwallung « Umbenennen, kopieren,
lI6schen von Dateien vom Programm aus ¢ Snapshot-
Acccssofy erlaubt aus anderen Programmen Bilder
vom Monitor abzugroilon und dioso in That's Write zu
verwenden ¢ einfache Installation ¢ Gliederungsfunk-
tion

Optimale Druckerausnutzung:

¢ 9-Nadol-Druckor (alle Auflésungen) ¢ 24-Nadel-
Drucker (alle Auflésungen, auch 360x360 dpi) * La-
serdrucker (alle Aufldsungen) e Atari-Laserdrucker
SLM804 iber DMA

« Nur Textdruck bei Typonraddruckem (auch Propor-
tionalschrilt in Blocksatz!), verschiedene Typonrador
anpafbar

Auadruck von Text- und Graphiktextmodus
in einer Zeile:

« optimaler Ftandausgleich ¢ unterstitztinterne Schrif-
ten dosDruckers, wie Proportional. Pica, Elite, schmal,
breit, doppelt hoch e unterstitzt Grafikfonts freier
GroRRe « unterstitzt beliebig viele Download-Fonts in
einem Text ¢ unterstutzt druckerinterne Voktorfonts
(Kyocera u.a.)

Durchdachte Bedienung:

Erstmalig ein Ubersichtliches und schnelles Bearbei-
ten von selbst langen Texten z.B.: ,Text zuklappen"
verstockt in Sckundonbruchtcilen den normalen Text
- und zeigt nur noch die Kapiteltberschriften Dort
geht man schnell in das gewiinschte Kapitel und
JKlappt' wieder auf. Noch schneller gehl es wohl
wirklich nicht mehr.

Einzigartiges Drackkonzopt:
That's Write druckt Grafiktextmodus und Textmodus
gleichzeitig! Wer bielel mehr?

Optimierte Seiteneinteilung beseitigt drei
klassische Probleme automatisch:

* Umbruch zwischen Uberschrift und Text wird aulo-
matisch verhindert

« Leerraum nach Seitenumbruch wird nicht ausge-
druckt, d.h. gleichmaRiger oberer Rand

« Einzelne Zeilen eines Absatzes alleine aul einer
Seite werden automatisch verhindert

Bildschirmanzeigeentspricht dem Ausdruck
(WYSIWYG)

Einfachste Bedienung per Maus. Tastatur oder
Makros

Flexible Textgestaltung durch Absatz- und
Seitenlayouts

PKFSChItEBr
ccvio |

Waitare Vorzuge:

« Unterstutzt selbsténdig den Blitter « lauft unter allen
bekannten TOS-Versionen und unter GEM 2.2 « unter-
stutzt Farb- und Monochrombildschirm sowie Grof3-
bildschirme « korrekte Behandlung von getrennten
Wortern bei Suchen, Ersetzen und Rechtschreibokor-
roktur « zwei Texte gleichzeitig bearbeitbar, schnelles
Wechsoln zwischen den Texten ¢ autom Sichern
wahrend des Schreibens in einem einstellbaren Zeit-
intervall « Einfigen von Kurz-Datum. Lang-Datum,
Satennummor, Folgeseite per Tastendruck «Textsta-
tistik - Anzahl der Worter, Zeilen, Seiten, Bilder ¢ Zahl-
funktion fir Worter (und/oder Wort-Teile) « Ausschnei-
don/Einfiigen von Blécken mil 4 unabhéngigen Puf-
fern « Einfiigo- und Uborschreibmodusauch bei Pro-
portionalschrift « flexibles ASCII-Laden/Sichern zei-
len/absatzwoise» Textubernahmevon 1stWord/Word-
plus. Vorhandene Texte werden mit FuBnoten und
allen Attributen wie fett, kursiv, hoch/tief, unterstrichen
oingdoson ¢ 10 Marken zum schncllon Anspringen
von Textpassagon, die mit dem Text abgespoichert
worden ¢ Hilfsfunktionon wie ,Wort klein schreiben”,
+Wortgro3 schreiben",. 1 Buchstabe grof3/Rost klein"
zur schnellen Korrektur von Tippfehlern « komforta-
bles Bewegen im Text: zeichenweise, wortweise, zei-
lenweise, absatzweise, Bildschirm-seitenweise Text-
scitonwoiso (zur Kontrolle dos Seitenumbruchs), Text
Anfang/Ende, Block Anlang/Ende, Scitcnanfang

« Druckausgabe auf Druckorporl (schnelle Direktan-
stouorung), Druckorporl tiber Bios, RS232 oder Datei
- Bilder kénnen beim Drucken auch weggdassen
worden (Probeausdrucko, usw.) * So lassen sich
zuerst ,gerade" und spater ,ungerade" Seiten aus-
drucken, um Papier komfortabel beidseitig zu bodruk-
ken, ohne jedes Blatt einzeln wenden zu miissen

« Hotline fur registrierte Anwender

Preis: DM 348 "

Anderungen
von That’s Write 1.3 auf Version 1.5:

1 Rechtschreibkorrektur nach Langenscheidt:

a) Das deutsche Wérterbuch kennt ca. 3 Millionen
Worter

b) Trennung nach Wérterbuch maglich, daher erst-
malig auch korrekte Trennung von zusammen-
gesetzten Wortern: ,Gas-lank", ,Hals-tuch"

c) Fehler bei GroR3-/Kleinschroibung werden, wenn
eindeutig, automatisch erkannt und behoben!

d) Sinnvolle Korrekturvorschlago, so wird z.B bei
JFusiker" nur das Wort ,Physiker" vorgeschla-
gen.

e) Einfaches Erweitern und Bearbeiten von Zusatz-
worterbliichem und Trennungen.

0 Zusatzliche Worterbucher erhéltlich: Franzo-
sisch, Englisch, Amerikanisch, Spanisch, Schwe-
disch, Schweizer-Deutsch

2. Toxtvorkottung - jetzt kann per Knopfdruck in den
folgenden oder den vorigen Text gewechselt
worden Soitonnummern und Fuf3notennummern
werden automatisch Gbernommen

3. Fonts [6schen, Anschlagzahlung

4. PaRwortschulz verhindert unberechtigtes Lesenvon
neugierigen, naseweisen Wesen

6. Textinto speichert zum Text: Autor, Stichworte.
Erstellungsdatum

6 Doppelseitiges Drucken, da linke und rechte Kopl-
texte (Heftrand kann bertcksichtigt werden)

* That's Write Junior

» That's Write Profi

jeweils einschlief3lich
Signum* Font-Konverter

Weitere
That's Write Font-Disketten
lieferbar



Die Textverarbeitung

Preisginstig sr

Bedienungsfreundlich

Massenschreiber

That’s Write - PS *

Erste PostScriptMéahige Textverarbeitung

* Datenubergabe an Fotosatz und Betichtungsstu-
dios moglich. Reproqualitat: 2000 dpi und mehr

* Mitgeliaferte Fonts:

UTimes (GroR3en von 8-36 Punkt)
UHelvetica (Gro3en von 8-36 Punkt)
UDingbats

* Ausgaraifta Schritten
* Optimaler Oualitatsdruck von Textund Bildern
« Drucken uber UltraScript* oder &hnliche Programme

« Allo Funktionen wie in That's Write Profi

Preis: DM 598,-
Aufstieg

Fur registrierte Anwender:

Jederzeit Aufstieg von der Profi-Version That's Write
in die That's Write PostScript*-Version még-
lich. Einfach Tha"s Wri'e PostScripf-Version als Auf-

stieg bestellen.
Preis: DM 298,-

That’s Write - PS Plus

Wird ausétzlich zur That's Write PS*-Version mit
UltraScript* geliefert Damit kann man beliebige
PostScript-Datoion auf einem SLM 804, Laserjot, Dos-
kjet (schneller Ausdruck durch Datenkompression)
oder auch auf Matrixdruckern ausgeben Zum Liofo-
rumfang gehéren u.a. die Schriften Times*, Helveti-

ca*, Courier* und Symbol*.
Preis: DM 898,-

UltraScript *

PostScript *aut Ihrem Drucker

Firregistrierte Anwendervon That’s Write PostSc-
ript* besteht die Mdglichkeit, das Programm mit
einer speziellen Version von UltraScript* zu er-
weitern Diese Version beinhaltet Trsibor fur alla
gangigen Drucker (9 u. 24 Nadeln, sowie ATARI
Laserdrucker) und die Fonts Times*, Helvetica*,

Courier*, Lucida Font Family*
Preis: DM 398,-

Info-Broschiire
[0  zu That's Write - kostenlrei

Bilto senden Sio mir:

zzgl. Versandkosten
DM 6,-(Ausland DM 10.-)
unabhéngig von der
bestellten Stuickzahl

H eim V erlag

Professionell &

Adresschreiber

That's Address

Die Adressverwaltung zu That’s Write

Direkte Ubernahme einer Adresse von That's
Address in einen Brief, ohne die Daten noch einmal
schreiben zu mussen oder das Programm zu verlas-
sen. Aus diesen Adressen nach einigen Kriterien
bestimmte Eintrage fur einen Serienbrief
selektieren Unter Beriicksichtigung dieser Vorga-
ben fur That's Write haben wir That's Address ent-
wickelt:

Standig verfugbar That's Address ist ein Acces-
sory, d.h. aus einem laufenden Programm kann auf
die Daten zugegriffon worden. Das Programm wird
beim Einschalten dos Rechners einmal automatisch
gestartet und bleibt bis zum Ausschalten verfiigbar.
Odor als Programm: That's Address lauft auch als
Programm - statt dem Acccssory kann es (bei zu ge-
ringem Speicherplatz) als Programm gestartet wor-
den

Hoho Datensicherheit: Jede Anderungoder Neu-
aufnahme einer Adresse wird sofort abgospcichort
Einfache Bedienung, wahlweise per Maus oder Ta-
statur lassen sich alle Funktionen betatigen
Adressiibergabe an That's Writa: Wahlen Sie
den Knopf ,Ubergabe* - Sie wechseln automatisch
zuruck in die Textverarboitung, und die angezeigte
Adresse erscheint an der gewiinschten Stelle im Text.
Serienbrief/Datenexport: Ausgcwahlte Adres-
sen konnen an That's Write Ubergeben worden. In
Verbindung mit einem von lhnen gestalteten Text
macht That's Write daraus ein Rundschreiben
Selektion: Adressen kdnnen nach freien Kriterien
ausgcwahlt werden Ausgcwahlte Listen kénnen so-
fort bearbeitet worden oder zur spateren oder mehr-
fachen Verwendung (z.B erst bearbeiten, dann Eti-
kett. Sorionbriof) abgospcichort worden Manuelle
Sotoktion: Einzelne Adressen kdnnen von Hand (auch
mehrfach) z.B fur Etikettendruck abgespeichort
werden.

Formulardruck: That's Address bedruckt Brie-
fumschlage, Karteikarten, Uberweisungen mit belie-
bigem Absender/Empfanger Lislon-/Etikotlondruck:
Ausgcwahlte Adressen kénnen auf dem Drucker als
Liste/Endlos-Etiketton ausgegeben werden. Formu-
laranpassung: Die Formulare wie Uberweisung, etc
konnen Uber That's Write von jedem selbst geandert
werden. Ubersichtlicher Bildschirmaufbau: Allo Feld-
beschriftungon wie Stra3e, PLZ. Ort sind in kleiner
Schrill gehalten (man kennt die Folder nach mehrma-
liger Benutzung sowieso auswendig) und kdnnen
vom Benutzer einfach geandert werden Alle Daten
wie ,Peter Miller*, ,Dorfstr 34* sind in normaler
Schrift gehalten Dadurch wird der Bildschirmaufbau
nicht uberladen und wichtige Daten sind auf einen
Blick zu erkennen

Fur den Benutzer von Thal s Address empfehlen wir
einen ATARI ST mit 1MB RAM (lauftohne That's Write

notfalls auch mit 512 kB).
Preis: DM 189,-

Presented by Compo Software

That's Write Junior

That's Write Profi

That's Write PostScript"
That's Write PostScript* Plus
Aufstieg Junior V. auf Profi V

That's FunFace
UltraScript*
That's Address

Aulstieg Profi V. auf PostScript* V.

HeidelbergerLandstralle 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 6151 -5 60 57

Name, Vorname
Stralo, Hausnr. .
PLZ, Ort

Oder benutzen Sie die in ST-Computer eingeheftete Bestell karte

Freizeit - Funzeit

FunFace

Das Ceslchtsmentu
5.576.787.923.200.000 Gesichter

Quick Brown Fox ® 1989

If he knew of this before,
the world surely would look a lot more fun

Lauft auf allen ATARI ST/Moga in hoher und mittlerer
Aufldsung (auch auf Stacy) ¢ Schieben Teile links,
rechts, auf, ab, nach innen und auBen « Auswahl per
Ziffer oder Zufallsgonorator ¢ Zufallsanimation

« Sichern und Laden als FAC « Grafikmenu: Freihand.
Spriihdose & Filler, mit Muster ¢ Primitives ¢ Text

« VergroRern « Ausschneiden, Kopieren & Einliigen
von/nach Clipboard ¢ Outline « Bas-Rdief « Spiegeln
& Flip-Flop * Abdunkeln & Aufhellon « Pixelate S
Raster « Stauchen & Strecken ¢ SchattenS Multischat-
ten « 5 Bildschirme ¢ Schern/Laden von IMG. Pix,

RGH, CLP & ICN
Preis: DM 128,'

slScript
(Adobe), Signum (Application Systems). UltraScript (QMS
inc.). Lucida (Bigelow & Holmes). Times, Courier. Helvetica
(Linotype AG)

a 148,- DM an Heim-Vertag
a 348,- DM Heidelberger LandstraRe 194
a598,- DM 6100 Darmsladl-Ebcrstadl
a898,- DM
a 246,- DM In der Schweiz
a 298,- DM an Data Trade AG
a 128,- DM Landslr. 1
a 398,- DM CH - 5415 Rieden-Baden
a 189,-DM

In Osterreich:

Haider

Computer #Peripherie
Grazer Str. 63
A - 2700 Wiener Neustadl
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spielsweise die Free-Objekte und auch die
Feinpositionierung der Objekte. Leider
waren die GEM-Designer etwas knause-
rig, was die Bytes in dem Resource-Hea-
der betrifft. Dadurch, dal hier nur zwei
Bytes pro Zeiger spendiert wurden, lassen
sich nun mal nur Zahlen bis 64K kodieren.
Leider betrifft das naturlich auch den letz-
ten Eintrag des Resource-Headers. Eine
Méglichkeit moéchte ich noch aufzeigen.
Durch die Tatsache, daB die Datenbldécke
in beliebigen Reihenfolgen in der Datei
liegen dirfen, kann man sich auch Platz
fur eventuelle andere Informationen
schaffen (wie wére es etwa mit einer ko-
dierten Seriennummer in einer Resource-
Datei...), allerdings ist mir selbst noch
keine Applikation bekannt, die so etwas
ausnutzt.

Namensgebung

Sicherlich wird jedem von Ihnen, der
schon einmal mit einem RCS gearbeitet
hat, aufgefallen sein, daR dieses Pro-
gramm nicht nur die RSC-Datei abspei-
chert. sondern netterweise auch noch zwei
(eventuell auch mehr) andere Dateien.
Zum einen handelt es sich dabei um die
sogenannte Header-Datei (nicht zu ver-
wechseln mit unserem Resource-Header).
Indieser Header-Datei, die als C-Ausgabe
die Extension \H" hat. werden Namen
bestimmten Konstanten zugeordnet, die
man spater zur einfacheren Handhabung
in dem eigenen Programm verwenden
kann. Mochte man z.B. die Adresse einer
Baumstruktur erfahren, muR man der
Routine rsrc_gaddr() die Nummer des
Baumes uUbergeben. Viel einfacher funk-
tioniertes aber, wenn man im RCS diesem
Baum einen Namen gibt. In der Header-
Datei steht dann dieser Name als Konstan-
te (mit derentsprechenden Zahl)definiert.
Anstatt nun die Nummer des Baumes, die
sich ja auch eventuell verédndern kann,
rsrc_gaddr() mitzuteilen, Ubergibt man
von nun an den Namen als Konstante.
Verandert sich durch Eingriffe im RCS die
Nummer des Baumes, wird beim Abspei-
chem der Resource-Datei auch die Hea-
der-Datei gedndert, die beim Neucompi-
lieren des Programms miteingelesen wird
- und schon stimmt der Zugriff auf
rsrc_gaddr() wieder. Natiurlich kdénnen
auch Namen fir Objekte vergeben wer-
den. was im allgemeinen sogar noch wich-
tiger ist als bei Baumen, da sich die Ob-
jektnummem recht h&ufig &ndern. Diese
Header-Datei wird von den meisten RCS
inzwischen schon fiir die unterschiedlich-
sten Programmiersprachen ausgegeben,
so dall Konstanten nicht nur fir C-Pro-
gramme bereitstehen.
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ST-ECKE

DEF- und RSD-Format von RCS 1.x und Kuma-Resource 2

Offset Lange Beschreibung

0 2 Anzahl der Datensatze in der Datei
(nur im ersten Datensatz ungleich 0)

2 2 Header-Ausgabe: 1*C, 2=PASCAL, 4=MODULA2,8=FORTRAN77
(nur im ersten Datensatz ungleich 0)

4 1 Bei Objekten: Index des zugehdrigen Baums

5 1 Index des Baumes beziehungsweise Objektes

6 1 1 wenn Objekt, O wenn Baum

7 1 Typ-Code (siehe weiter unten)

8 8 Name des Objektes/Baums mit Nullen aufgefullt

Typ-Codes: 0 Objekt

im Baum oder Meni

1 alter Free-Typ (im RCS 2.x PANEL)
wird in KResource2 nicht mehr verwendet?

Mentbaum
Formularbaum
Alertbox
Free-String
Free-Image

o uAWN

DFN-Format

Das DFN-Format entspricht
liegt darin,
lebe
ist kompatibel

HRD-Format

Das Hercs-Format ist
Folgerecords aufgeteilt.

in einen Anfangsrecord und
Beachten Sie,

im wesentlichen dem DEF-Format. Der Unterschied
daB die Hi- und Lo-Bytes der Eintrage vertauscht werden (es
INTELs Prozessorreihe?) und das Byte 3 und 4 entfallt.
zum RCS auf MS-DOSe-Rechnern.

Diese Datei

in der Lange sich andernde
dal die Typ-Definition eine andere

im Gegensatz zu den anderen Definitiondateien ist:

Der Kopf der HRD-Datei:

Offset Lange Beschreibung
0 2 Version: Momentan 1
2 1 Auto-Namen: 1 wenn Wercs automatisch Namen vergeben soll.
3 1 Sprach-Flag: 1»C, 2=PASCAL, 4*Modula2
8=FORTRAN, 16=Assembler, 32=BASIC
4 1 Auto-Pos: OAuto-Pos ausgeschaltet
1 Halb-Pos eingeschaltet
2 Auto-Pos eingeschaltet
5 1 Buchstaben: 0GrofR/Klein
1 GroP
2 Klein
6 1 Auto-GroRe OAuto-GroRe aus
1 Auto-GroRe ein
7 1 reserviert

und das Folge-Record:

Offset Lange Beschreibung
0 1 TYP: siehe unten
1 1 reserviert
2 2 Baum-Index,
4 2 Objekt-Index
6- wvarii

Typ-Codes: 0 Dialog
Menu
Alarmbox

Objekt
Dateiende

~N~No o~ WN R

Freier Text - Free-String
Freier Bitblock - Free-Image

das heilt Nummer des Baums

ert Name des Objektes mit O abgeschlossen

Wenn Record fur Prafix steht (@)

Usting 5: Die Definitionsformate der Resource-Construction-Sets

Per Definition anders

Die dritte Datei ist die sogenannte Defini-
tionsdatei. die nur fur das Resource-Con-
struction-Set von Bedeutung ist. Hier
merkt sich das RCS im wesentlichen die
Namen der Objekte, da es die Header-
Datei nicht interpretieren kann, sowie die
Art des Baumes, sprich das Icon, daB Sie
als Baum-Typ ausgewdhlt haben. Ich

kenne inzwischen vier Resource-Con-
struction-Sets (wenn man mal das nicht
mehr so gebrduchliche Megamax-RCS
weglalt), die die fantastische Eigenschaft
besitzen, drei unterschiedliche Defini-
tionsdateien zu haben. Das RCS 1.x be-
sitzt die sogenannte ‘DEF’-Datei. die mit
der ‘RSD'-Datei des Kuma Resource
identisch ist. aber umbenannt wurde, da
die Extension DEF schon fur Include-



Dateien von Modula verwendet werden.
Das RCS 2.x verwendet die "DFN’-Datei.
die sich dadurch von der ‘DEF’'-Datei des
Vorgéangers unterscheidet, dafl? innerhalb
Datei die Zahlenkodierung geadndert wur-
de (siehe Listing 6). Zwar liefert ATARI

STECKE

Resource-Definitions-Datei
DEF2DFNVS Konverter

DFN2DEFVIRCS 1.x -> RCS 2.x (->DFN) I
s

beim RCS 2.x ein Programm
(DEF2DFN). mit dem man ‘DEF'-Datei-
en in ‘DFN’-Dateien umwandeln kann,
aber umgekehrt ist dies nicht mdglich.
Einmal RCS 2.x. immer RCS 2.x. Das
FormatderWERCS-HRD-Datei istgleich
ganz anders, und ein Konvertieren ist nur
in Richtung ‘HRD'-Datei mdglich und
nicht wieder zurick. Alle Programmierer
sind wahrscheinlich der Meinung gewe-
sen. daB ihr Programm das einzig wahre
und eine Rekonvertierung nicht wichtig
sei. Deshalb habe ich mir die Mihe ge-
macht und alle Formate einmal zusam-
mengestellt. Sie finden Sie in Listing 5. In
Listing 6 enthélt ein Programm, mit dem
Sie alle Formate ineinander uberfiihren
kénnen. Natlrlich kann es dabei passie-
ren, daB Sie Informationen verlieren, oder
dal’ umgekehrt von dem Programm Infor-
mationen hinzugefigt werden miussen.
Beim Hinzufugen (beispielsweise bei der
Umsetzung ins HRD-Format) habe ich die
Optionen verwendet, die mir am ge-
brauchlichsten erschienen. Fir Program-
miererinnen. die mit mehreren RCS arbei-

DEF2HRDy IRCS 2.x -> RCS 1.X (->DEF) I

HRD2DEFy1 RCS 1.x -> Hercs (->HRD) 1

1 Uercs -> RCS 1.X (*>DEF) 1

ABBRUCH”

So muf die Dialogbox fiir den
Konverter erstellt werden.

ten. wird dieses Utility sicherlich von
groflem Nutzen sein. Eine Bitte noch: Die
Routinen sind aufgrund der bei den Pro-
grammen mitgelieferten Informationen
Uber die Datenformate erstel ltworden und
kénnten daher eventuell nicht ganz voll-
standig in der Konvertierung sein. Ich
habe zwar selbst noch keine Probleme
dabei gehabt, dennoch sehen die Konver-
tierungen der mitgelieferten Programme
teilweise geringfligig unterschiedlich aus.
Ich vermute, dal dort unsauber gearbeitet
wurde. Vorsicht ist die Mutter der Porzel-
lankiste. Wie gesagt, hatte ich bisher noch
keine Probleme damit, sollten Sie aber
relevante Unterschiede erkennen, bitte ich
Sie, mir diese mitzuteilen.

| Abbruch 1

Zusammenfassend

Ich hoffe, daB ich mit diesem Artikel einen
Einblick in die Untiefen der Resourcen
und deren Konstruktionshilfen geben
konnte. Durch die von mir gelieferten
Informationen mufRte lhnen eigentlich
klargeworden sein, welche Arbeiten die
rsrc_load()-Routine durchfihrt und wie
man sie flr eigene Zwecke abgewandelt
nachbilden kann. Viel Spal? dabei wiinscht
Ihnen

SH

1: 7 33 char def_typ[]1*{3,2,4,5,6,0); /* Umkodierung
2:  /* */ Wercs- in RCSI._x-Typ */
3: /* Resource-Definitionsdatei-Konverter */ 34
4: /* Version 1.0 Datum: 15.5.1990 */ 35 OBJECT *tree;
5: /* Stefan Hoéhn */ 36
6: /* konv: DEF->DFN, DFN->DEF, DEF->HRD,HRD->DEF =*/ 37 main()
7 /* RSD entspricht DEF ! */ 38 <
8:  /* -/ 39 int exit_obj, proc_ret, x,y,w,h, ret;
9: 7/ 40 char from_name[64], to_name[64], pname[64],
10: fname[64], *srch*"*_*";
11: tinclude <obdefs.h> 41 int from _fd, to_ fd;
12: tinclude <gemdefs.h> 42 GRECT box;
13: tinclude <osbind.h> 43
14: tinclude "defconv.h" 44 appl_init(Q); /* bei AES anmelden */
15- 45 graf_mouse(ARROW,0L); /* Pfeil als Haus */
16: tdefine NONAME_GIVEN "[1][Sie haben keinen|Namen 46
angegeben*] [Abbruch]" 47 fname[0]=pname[0]=0; /* Namen auf Null */
17: tdefine FILE_ERROR1 “[1][Datei gibt es nicht 48
«111[Abbruch]" 49 rsrc_load("defconv.rsc");
18: tdefine FILE_ERROR2 "[1][Datei gibt es schon 50 rsrc_gaddr(O,MAIN,itree);
11<] [Abbruch]" 51 form_center(tree,Sx,Sy,Sw,4h); /* Box
19: zentrieren */
20: typedef struct hrd_deader /* Kopf HRD-Datei */ 52 form_dial(0,0,0,639,200); /* Der
21: < Einfachheit halber. */
22: int version; /* Versionsnr: momentan 1 */ 53 /* Besser Koordinaten von VDI holen » */
23: char auto_name; /* O=aus/l=ein */ 54 form_dial(1,0,0,320,200,%x,y,w,h); /= Box
24 : char language; /* 1=C,2=Pascal,4=Modula2, offnen */
8=Fortran, 55 objc_draw (tree.O0, MAX_DEPTH,0, 0,639, 399);
25: 16=Assembler,32=BASIC */ /* Box zeichnen */
26: char auto_pos; /* O=aus, I=Halb-Pos. ein, 56 : exit_obj=form_do(tree,b0); /* bearbeiten */
2*Voll-Pos. ein */ 57
27: char character; /* 0=GroP/Klein, 1=GroP, 58 if (exit_objf"ABBRUCH) /* Solange
2=Klein */ bis Abbruch gedrickt wurde */
28: char auto_siie; /* O=aus, l=ein */ 59 : (
29- char reserved; 60 formalert(O,H[1][Bitte wahlen Sie
30:  }HRD_HEADER; erst|die Quell- und dann] die
31: Zieldatei!] [OK]'™);
32: char hrd_typ[]1={5,0,1,0,2,3,4) /* umkodierung 61 ret=do_file(pname, fname,srch,from_name);

RCSI.x-

in Wercs-Typ </

/* Dateinamen einiesen */
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62:

63
64
65

66:

67
68

69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81

82
83
84

85
86
87

88
89
920

91
92
93
94

95

96

97
98
99
100
101
102
103

104
105
106
107
108
109
110
111
112
113

114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132

>

int def2dfn(from,

char *from,

(

STECKE

if (ret ii from_name[0))

/* wenn OK und Name Kk

oy
<
fname[0]=0; /* Namen l1dschen =*/
ret=do_file(pname, fname,srch,to_name);
/* nachsten Namen holen */
if ("ret || !'to_name[0])
/* Falls Abbruch oder kein Name =*/

form_alert(0,NONAME_GIVEN);
/* Meldung ausgeben */
exit(-1);
D)

else /* Abbruch oder kein Name =*/

form_alert(0,NONAME_GIVEN);
exitT-1);

>

switch(exit_obj) /* Welche Konvertierung */
<

case DEF2DFN:

proc_ret=def2dfn(from_name, to_name)
break;
case DFN2DEF:
proc_ret=dfn2def(from_name, to_name)
break;
case DEF2HRD:
proc_ret=def2hrd(from_name, to__name)
break;
case HRD2DEF:
proc_ret=hrd2def(from_name, to_name)
break;
)
)
form_dial(2,0,0,320,200,%x,y,w, h); /* Box

schliePen =y
form dial (3,0,0, 639, 399) ;
/* Bildschirmbereich freigeben =/
tree[exit_obj].ob_statei=~SELECTED; /* Bit
zuricksetzen =*/

*ppl_sxit(Q;

return(proc ret);

to) /* RCS 1.x/RSD -> RCS
2_.x konvertieren */
*to;

int fdl, fd2, i;
long flen;
char bytel, byte2, symbol[8];
fdl=Fopen(from,0);

if (fdl<0) /*
<

/* Datei oOffnen »y
ist nicht zu o6ffnen =/
formalert(0,FILEERRORI); /* Meldung
ausgeben =y

return(-2);
>
fd2=Fopen(to, 0) ;
if (fd2>0)
<

/* Ausgabedatei offnen */
/* existiert bereits =x/

Fclose(fdl);
Fclose(fd2);
form_alert(0,FILE_ERROR2);
return(-3);

/* dat janze abbrechen =/

2d2=Fcreate(to,0); /* Datei erzeugen */
flen» Fseek(OL,fdl,2); /* Lange ermitteln </
Fseek(OL,fdl,0); /* an den Anfang setzen vy
i*flen;
while(i>0)
(C
Fread(fdl,1L,ibytel);
Fread(fdl,1L,ibyte2);
Fwrite(fd2,1L,ibyte2);

/* 2 Bytes lesen =/

/* vertauscht
schreiben =/

Fwrite(fd2,1L,ibytel) ;
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134
135
136
137
138
139
140

141
142
143
144
145

146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157

158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180

181
182
183
184
185
186

187
188
189
190
191
192
193

194
195
196
197
198

199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210

211

>

int dfn2def(from,

Fread(fdl,1L,ibytel); /* 2 B.
Fread(fdl,1L,&byte2);

ubergehen */

Fread(fdl,1L,«bytel);
Fread(fdl,1L,6byte2)
Fwrite(fd2,1L,6byte2);

/* 2 Bytes lesen */

/* vertauscht
schreiben */

Fwrite(fd2,1L,ibytel);

Fread(fdl,1L,ibytel);
Fread(fdl,1L,ibyte2);
Fwrite(fd2,1L,ibyte2);

/* 2 Bytes lesen */

/* vertauscht
schreiben */

Fwrite(fd2,1L,ibytel);

Fread(fdl,8L,symbol);
Fwrite(fd2,8L,symbol);
i-*16;

)
Fclose(fdl);
Fclose(fd2);
return (0);

/* Dateien schliePen */

to) /* RCS 2.x -> RCS I.x/RSD

konvertieren */

char *from, *to;
(C
int fdl, fd2, i, null-0;
long flen;
char bytel, byte2, symbol[8];
fdl=Fopen(from,0); /* Datei Lesen O6ffnen */
if (fdi<0) /* ist nicht zu 6ffnen */
{ /* Abbruch */
form alert(O,FILE ERROR1);
return(-2);
)
fd2=Fopen(to,0); /* Datei offnen */
if (fd2>0) /* Datei gibt es schon */
C /* Abbruch */
Fclose(fdl);
Fclose(fd2);
form alert(O,FILE ERROR2);
return(-3);
>
fd2=Fcreate(to, 0);
flen» Fseek(OL,fdl,2); /* Lange ermitteln */
Fseek(OL,fdl,0); /* an den Anfangs
setzen */
i=flen;
while U>0)
<
Fread(fdl,1L,ibytel); /* 2 Bytes lesen */
Fread(fdl,1lL,ibyte2);
Fwrite(fd2,1L,ibyte2); /* vertauscht
schreiben */
Fwrite(fd2,1L,ibytel);
Fwrite(fd2,2L,inull);
Fread(fdl,1L,ibytel); /* 2 Bytes lesen */
Fread(fdl,1L,ibyte2) ;
Fwrite(fd2,1L,ibyte2); /* vertauscht
schreiben */
Fwrite(fd2,1L,ibytel);
Fread(fdl,1L,ibytel); /* 2 Bytes lesen */
Fread(fdl,1L,ibyte2);
Fwrite(fd2,1L,ibyte2); /* vertauscht
schreiben */
Fwrite(fd2,1L,ibytel);
Fread(fdl,8L,symbol);
Fwrite(fd2,8L,symbol);
i-«14;
)
Fclose(fdl);
Fclose(fd2);
return(0);
}

int def2hrd(from,

char *from,

to) /* RCS 1.x/RSD -> Wercs
konvertieren */
*to;

—*e
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ATARI STE

Die Alternative fur die Preisbe-
wullten: Kompaktgerat mit | 2
oder 4 MByte RAM. 720 KByte
Laufwerk. Betriebssystem TOS L16.
D/A-Wandler zur Stereo-Sounder-
zeugung. 4096 Farben, durch HF-
Modulator anschlieBbar an Fern-
seher. Blitter eingebaut, mit S/W-
Monitor SM 124. Maus. Basic usw.

STE/IMByte DM 1444-
STE/2MByte DM 1888-
STE/AMByte DM 2333-

FESTPLATTEN

Festplatten zum ATARI ST

Die ddd-Festplatten sind viel-
leicht die meistgekauften
-Fremd-platten, weil sie 100%
kompatibel durch Verwen-
dung des Original ATARI-Con-
trollers (ACSI) sind Betriebsfer-
tig geliefert | -Leise-

ddd-HD 32 DM 888-
ddd-HD 48L DM 1222.-
ddd-HD 64 DM 1333-
ddd-HD 62L DM 1377-

ddd-HD 85« DM 1555-
ddd-HD 185- DM 2888-

«* 85 u 185er sind nur SCSI-Platten
| - 35" loutwerk - sehr leise

Bille ausfiihrliches Inlo anfotdern |

GEMISCHTES

Wechselplatte WP 44 fur ATARI ST
anschluffertig DM 1777—
Medium dazu DM 250.-

Digitalisierlablett fur ATARI ST
anschluffertig DM 994.-

SCSI-Festplattensalz
85er Platte mit Controller
fur ATARI ST DM 1111~

NR-KIT: (Der Dauer-Renner)
Getauschieduzieiung fir ATARI
Festplatten, mit Softwaie. aus-
fuhrliche Anleitung, kein Loten
erfoiderlich. DM 49.-

Geheimtip e Wechselplattenkil

HD-FLOPPY

HD-Diskettenlaufwerke im ATARI
Sie bendtigen”®

HD-Loufwerk 35". 720KB/1.44MB
TEAC FD 235 HF DM185.-

Umschallplatine. bestiickt und ge-
testet. 8/16MHz Umschaltung mit
automatischer Erkennung intern/
extern und DD/HD. keine Beta-
stung des Shifters (I). ausfuhrliche
Einbauanleitung. HD-Formalsoft-
wate DM59.-

Umbaugeschick und etwas Loélet-
fahrung oder lassen den Umbau
von uns vornehmen (DM 59.-)

COMPUTER

ST kompatibel

ddd-M I voll ATARI kompatibel ¢ abge-
setzte Tastatur ¢ 1 MByte Speieherausbau ¢
aufristbai ¢ mit Maus ¢ Monitor 70Hz ¢ zus.
AnschluR fui Schaltanlagen ¢ Softwarepaket *
opt. PC-SPEED ¢ opl. 16MHz Prozessor/Cache

ddd-MI/PC DM 2098.-

ddd-MI/16MHz DM 2165.-

ddd-M 2 wie vor. jedoch 2 MByte RAM
wahlweise wieder mit PC-SPEED oder 16MHz
ddd-M2/PC DM 2725.-

ddd-M2/16MHz DM 2795.-

ddd-M 4 wie vor. jedoch 4 MByte RAM ¢
wahlweise mil PC-SPEED oder 16MHz

ddd-M4/PC DM zu glinstig
ddd-M4/16MHz DM zu glunstig

Aul Wunsch alle Rechner auch gleich mit 720/144MB
Laufwerk ausgeriistet ~ Aufpreis: DM 200.-
- Bitte Inlo antordern -

SOFTWARE

Adimens ST plus 3.0 DM 344.-
Arabesque DM 219—
Calamus DM a.A.

Creator DM 219.-

Laset C m. Debugger DM 294.-

Lavadraw Plus DM 129.-
Megamax Modula2 DM 333.-
Script DM 188.-
SignumlI2 DM a.A.
Tempus 2.05 DM 109 -
TMS Cranach DM 349.-

..und OO0 andere Programme.
FragenSie bitte nach.Ausfuhrliche
Programmbeschreibungen fin-
den Sie in den Fachzeitschriften.

Offnungszeiten MO - FR von 10-18 Uhr durchgehend

Samstag und Sonntag geschlossen

Laufwerk SyQuest SQ555 (44MB) + SCSI-Controtler fur ST

LASER

Laserdrucker fur ATARI ST

ddd-LASER/8" 100% softwari
kompatibel zum SLM 804. Bis 8
Seilen/Minute schnell. Gerausch-
los in den Druckpausen durch
Standby-Schalter. Gunstig im Ver-
brauch. Lieferung betriebsfertig
montiert. Korrekt eingestellt auf
Unit 71 -Inlo anfordetn-

ddd-LASER/8 fur ATARI ST

zu gunstig. Preis deshalb nur noch
aut Anfrage |

Neu: Mit LCD-Digitalanzeige zur
Blattzahlung (Aufpreis: DM 99.-)

MULTISCAN

Der ddd Farb-Multiscan FMA
14 ist anschluRfertig fur alle
ATARI ST und ddd-Computer.
Et erreicht eine Auflésung von
1024 « 768. Dieser ausgesuchte
Monitoi besticht durch eine
hohe Scharfe bei kraftigen
Farben und gutem Zusam-
menspiel mit Mega-Screen*
Mit TTL- und Analog-Eingang.
Bei Systemwechsel istder Mo-
nitor weiterhin verwendbar.

DM 1194-
MegaScreen+

NEU: Farb-Grafikkarte fur alle
Mega-Rechner Auflésung bis
832*624 auf Multiscan. Ideal
fur CALAMUS. - Info anfordetn.

DM 249-

SCANNER

Neuer 3D-Scannei 300 DPI
Auflésung Oveihead-System Ein-
fach in der Handhabung Kom-
plett mit Software, &ufRerst gun-
stig:

DM 1994 -

Piofi-Scanner. Flachbett-Scanner
mit 300/600 DPI Auflosung 64
Graustufen. Komplett mit Scann-
Software und ARABESQUE |
Reduziert im Preis:

DM 2494 -

DM 1555.-
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ST-ECKE

int fdl, fd2, i, file_pointer, null=0, wort;
long flen;

char bytel, byte2, byte3, byte4, symbol[9];
HRD_HEADER head;

fdl-Fopen(from,0); /* Datei o6ffnen */

if (fdl<0) /* ist nicht zu 6ffnen */

{ /* Abbruch */
formalert(0,FILEERRORI);
return(-2);

>
fd2=Fopen(to,0); /* Datei offnen */
if (fd2>0) /* Datei gibt es schon */
{ /* Abbruch */
Fclose(fdl);
Fclose(fd2);
formalert(0,FILE_ERROR2);
return(-3);
>
fd2=Fcreate(to,0); /* Schreibdatei
erzeugen */
head.version=1; /* Versionsnummer
ist 1 */
head.auto_name=0; /* keine

automatische Namensgebung */

flen= Fseek(OL,fdl,2); /* Lange ermitteln */
Fseek(OL,fdl,0); /* an den Anfangs setzen */

Fread(fdl,2L,iwort); /* Anzahl der
Datensatze wird bei */
/* HRD-Format nicht verwendet */
Fread(fdl,2L,4wort); /* Sprachflags in
DEF in einem Hort */
head.language”~(char)wort; /* bei HRD in
einem Byte */
head.auto_pos=2; /* Zeichenausrichtung ein */
head .character=1; /* Namensgebung in GroP */
head.auto_size=0; /* keine automatische
GroPenanderung */
head.reserved=0;

Fwrite(fd2, (long)sizeof(head),ihead);
/* Header schreiben *
ibytel); /* Index des
Objektbaumes bei Objekten *
ibyte2); /* Index des Baumes
oder Objekts (Byte)*
4byte3); /* 0=Baum, [I=Objekt *
ibyte4); /* Typ des Objekts *

Fread(fdl, 1L,
Fread(fdl, 1L,

Fread(fdl, 1L,
Fread(fdl, 1L,

Fwrite(fd2,1L,4hrd_typ[byte4]); /* Typ
umkodieren *
/* reserviertes Byte
auf Null setzen *
wort=bytel; /* Index des Baums
war Byte und wird *
/* jetzt als
Wort geschrieben *
Index des Objekts
war Byte und wird *
/* jetzt als
Wort geschrieben *

Fwrite(fd2,1L, (null);

Fwrite(fd2,2L,iwort);
wort=byte2; /*
Fwrite(fd2,2L,iwort);
Fread(fdl,8L,symbol); /* Namen lesen *

i*0; /* Zahler ldschen
symbol[8]*0; /* letzter B.stabe Stringende *
do

*

(
Fwrite(fd2,1L,4symbol[i]); /* Buchstaben

schreiben *

while(symbol[i++)); /* Bis Null erreicht *
/* 1 Record

ist ja schon gelesen *

file_pointer*flen-16;

/* Bis alles
gelesen worden ist *

while(file_pointer>0)

<
Fread(fdl,4L,symbol); /* 4 Bytes
uberspringen *
Fread(fdl, 1L, ibytel); /* Index des
Objektbaumes bei Objekten *
ibyte2); /* Index des

Baumes oder Objekts (Byte)*

Fread(fdl, 1L,
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int hrd2def(from, to)

char *from,

<

Fread(fdl, 1L, ibyte3); /* 0=Baum,
1=0Objekt
Fread(fdl, 1L, 6byte4);

/* Typ des Objekts

Fwrite(fd2,1L,fihrd_typ[byte4]); /* Typ
umkodieren
Fwrite(fd2,1L,¢,null); /* reserviertes
Byte auf Null setzen
wort=bytel; /* Index war Byte und wird
Fwrite(fd2,2L,6wort); /* jetzt
als Wort geschrieben
Index des Objekts war
Byte und wird
Fwrite(fd2,2L,fcwort); /* jetzt
als Wort geschrieben

wort=byte2; /*

/* Namen lesen
/* Zahler lo6schen
letzter ist Stringende

Fread(fdl,8L,symbol);
i=0;

symbol [8]=0; /*
do

i
Fwrite(fd2,1L,6symbol[i]);

/* Buchstaben schreiben
Wwhile(symbol[i+e)); /* Bis Null
filejpointer-=16; /* minus 1 Datensatz
gytel:G; "Dateiende”
Fwrite(fd2,1L,ibytel); /* schreiben
for (i*0; 1i<6; i++) /* Datensatz mit Nullen

Fwrite(fd2,1L,&null); /* auffillen
Fclose(fdl); /* DEF-Datei schliePen
Fclose(fd2); /* HRD-Datei schliePen
return(0);

/* HeiPt

/* RCS 1.x/RSD -> Wercs
konvertieren */
*to;

int fdl, fd2, i,
wort2;

long flen, langnull»0;

char bytel, byte2, symbol[9];

HRD_HEADER head;

no_recs, null=0, wortl,

fdl=Fopen(from,0); /* Datei Lesen offnen

if (fdl<0) /* keine Datei gefunden

C /* -> Abbruch */
form_alert(0,FILE ERRORI);

return(-2);

%dz:Fopen(to,O); /* Datei Schreiben 6ffnen

if (fd2>0) /* Datei gibt es schon

{ /* Abbruch */
Fclose(fdl);
Fclose (fd2);
form_alert(0,FILEERROR2);
return(-3);

>

fd2=Fcreate(to,0);

head.version=1; /* Versionsnummer

head.auto_name=0; /* keine

automatische Namensgebung

ist 1

flen= Fseek(OL,fdl,2); /* Lange ermitteln
Fseek(OL,fdl,0); /* an den Anfang setzen

Fread(fdl, (long)sizeof(head),&head);
/* Header lesen
wortl=0;
Fwrite(fd2,2L,6wortl) ; /* Anzahl der
Records erstmal null
wortl=(int)head.language; /* Sprachenflags,
vorher Byte, nun Wort
Fwrite(fd2,2L,iwortl) ;
Fread(fdl,1L,ibytel);
Fread(fdl,1L,4byte2);
Fread(fdl,2L,iwortl);

/* Typ lesen */
/* unwichtiges Byte
/* Nummer des Baums

bei Wercs Wort

/* Objektnummer,

bei Wercs Wort

Fread(fdl, 2L, iwort2);

for(i=0; 1i<8; i++) /*

*/
*/

*/

*/

*/

*/

*/
*/

*/
*/

*/

*/
*/

*/

*/
*/

*/

*/
*/

*/

*/

*/

*/

*/

*/

ganzen Namen */

>
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symbol[i]=0;
i-0;
do

/* auf Null setzen

Fread(fdl,1L, (symbol[i]); /* Buchstabe
lesen */
while(symbol[i++]1*0); /* bis Nullbyte
if (bytel!l«5) /* Wenn Typ kein,
sondern Baum */
/* Nummer des Baums,

bei RCSI.x Byte

byte2=(char)wortl;

else

byte2»0;
Fwrite(fd2,1L, (byte2);
byte2=(char)wort2;

/* schreiben */
/* Objektnummer,

bei RCSI.x Byte
/* schreiben */
/* Typ(HRD) «5

Fwrite(fd2,1L, (byte2);
byte2=(bytel==5);

*/

*/

*/

*/

entspricht Objekt *1 */

Fwrite(fd2,1L, (byte2); /* schreiben */
Fwrite(fd2,1L, (def_typ[bytel]);

/* umkodierten Typ schreiben
Fwrite(fd2,8L,symbol);

no__recs=1; /* Anzahl der Records
while (O
{
Fread(fdl, 1L, (bytel); /* Typ lesen */
if (bytel==6) /* Wenn

*/

/* Name schreiben */

*/

Typ(HRD)=6=Dateieende, */

break; /*

dann raus aus

der While-Schleife */

Fread(fdl, 1L, (byte2); /* unwichtiges
Byte */
Fread(fdl,2L, (wortl); /* Nummer des

Baums, bei Wercs Wort

Fread(fdl,2L, (wort2); /* Objektnummer,

*/

*/
*/

*/

bei Wercs Wort */

for(i«0; 1i<8; i++) /* ganzen Namen

symbol [i]*0; /* auf Null
i*0;
do

Fread(fdl,1L,(symbol[i]); /* Buchstabe

lesen

while(symbol[i++]1*0) /* bis

Nullbyte kommt

Fwrite(fd2,4L,(langnull); /* Vier Nullen

*/

*/

*/

*/

*/

schreiben
if (bytel!*5) /* wenn es ein
Baum ist
byte2=(char)wortl; /* Nummer des
Baums, bei RCSI.x Byte
else
byte2=0; /* Andernfalls
auf Null setzen
Fwrite(fd2,1L, (byte2) ; /* schreiben */
byte2=(char)wort2; /* Objektnummer,
bei RCSI.x Byte

*/
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Fwrite(fd2,1L,&byte2);
byte2=(bytel==5); /* Typ(HRD) a5
entspricht Objektai
Fwrite(fd2,1L,&byte2);
Fwrite(fd2,IL,(def typ[bytel]); /*
umkodierten Typ schreiben

Fwrite(fd2,8L,symbol); /* Name
schreiben
no recs++;
>
Fseek(OL,fd2,0); /* wieder an den
Anfangs setzen
Fwrite(fd2,2L,&no recs); /* Anzahl der
Records schreiben
Fclose(fdl); /* DEF-Datei schliePen
Fclose(fd2); /* HRD-Datei schliePen
return(0);

int do_file(fpath,fname, sreh,fpn)
char *fpath,*fname,*srch ,*fpn;

(

)

char tpath[64]; /* temporary path
char tname[64]; /* temporary name
int i;

int key;
strcpy(tpath, fpath);

strcpy(tname,fname);
if(fpath[0] m«

/* alten Pfad retten
/* alten Namen retten
"\07) /* wenn kein Pfad
¢ /* aktuellen Pfad erstellen
fpath[0] » Dgetdrv() + °A"; /* LW holen
strcpy((fpath[1],” :*); /* anhangen
Dgetpath(fpn,Dgetdrv(Q)); /* Pfad holen
strcat(fpath, fpn); /* Pfad anhSngen
street(fpath,\\") ;/* Backslash anhé&ngen

strgat(fpath,sreh); /* Suchpfad anhéngen
fsel_input(fpath, fname, (key);
/* Fileselektorbox aufrufen
if(key — 1) /* OK gedruckt */
{ /* Pfad und Namen zusammenkopieren
i * strlen(fpath); /* Ende Gesamtpfad
while(fpath[i] fa Ox5c) /* Rucksuchen
bis Backslash
i—- /* also Anfang des Suchpfades
fpath[++i] a "\0"; /* abschneiden
strcpy(fpn,fpath); /* Pfad kopieren
strcat(fpn, fname); /* Namen anhangen

)

eise

<

strcpy(fpath,tpath); /* Pfad zurickkop.
strcpy(fname,tname); /* Name zurickkop.
strcpy(fpn,"”\0"); /* Gesamtpfad auf Null

)
return(key); /* Taste zuruckgeben

Listing 6: Konvertierung der DEF- und DFN-Datei
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/* schreiben */

*/

/* schreiben */

*/

*/

*/
*/

*/
*/

*/
*/

*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/

*/
*/

*/
*/

*/
*/
*/
*/
*/

*/
*/
*/

*/
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Experimente
am Schreib-
tisch

Durch schnelle Computer
kann seit geraumer Zeit die
Simulation von Naturvor-
gangen realistisch vorge-
fuhrt werden.

Mit diesem Buch werden Sie
indie Lage versetzt, in lhrem
ATARI ST Galaxien kollidie-
ren zu lassen, ohne daf} der
Himmel einstirzt, oder gar
die gewagtesten chemi-
schen Experimente zu ris-
kieren, ohne daf gleich das
Haus in die Luft gesprengt
wird.

Naturlich darf bei allem
Spieltrieb die Theorie der
Gesetzmaligkeiten nicht zu
kurz kommen. Ausfihrlich
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Firs
Programmieren
unentbehrlich

Die Art und Weise wie be-
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Speichern, beim Sortieren
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Strae
Ort
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COMPUTER
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AM NI\KI ST

dokumentierte Listings in
GFA-BASIC geben einen
Einblick in die programmier-
technische Seite.

Robert Becker
Computersimulationen
337 Seiten und Diskette
DM 59,-

ISBN 3-927065-03-X

oder beim Suchen, ist ein
zentrales Thema in der In-
formatik. Grund genug fur
Dirk Brockhaus, den ver-
schiedenen Strukturen und
Algorithmen auf mehr als
400 Seiten auf den Leib zu
ricken.

Angefangen mit den Grund-
lagen, wie einfachste Struk-
turelemente, Uber komplexe
Zahlen, sowie verschiedene
Methoden fur Suchen und
Sortieren, bis hin zur Verar-
beitung grofRRer Datenmen-
gen umspannt dieses Buch
den gesamten Themenbe-
reich.

Dirk Brockhaus
Datenstrukturen

403 Seiten und Diskette
DM 59,-

ISBN 3-927065-02-1

Mehr als ein
Buch!

Mehr als nur
Software!

Mittlerweile zahlt Scheiben-
kleister Il bereits zu den
Standardwerken fir den ST.
Die Erfolgsautoren Claus
Brod und Anton Stepper be-
schreiben auf fast 900 Sei-
ten alles, was man Uber
Floppies, Festplatten, CD-
ROMs und andere Massen-
speicher wissen muf3. Das
Buch beinhaltet einen gro-

OMIKRON.BASIC, mittler-
weile als ATARI-BASIC bei
jedem ST beigefugt, wird in
diesem Buch ausfuhrlich be-
schrieben.

Eine kurze Anleitung fur den
Neuling fuhrt in die grundle-
genden Kennisse der BA-
SIC-Programmierung ein.
Es folgt die Beschreibung
der Befehle, Programmier-
kniffe mit vielen Beispielen,
sowie Aufgaben und Losun-
gen.

Sprites werden erklart, die
Overlaytechnik zeigt das
Auslagern langer Pro-
grammteile nebst Laden bei
Gebrauch.

Was sind Bibliotheken
(Libraries)? Das Mitbenut-
zen fremder Bibliotheks-
funktionen, Aufrufe von TOS
und GEM. sowie GDOS wird
kein Geheimnis bleiben.

MAXON Computer GmbH Schwalbacherstr. 52

Hiermit bestelle ich:

Ren Kursteil, in dem The-
men wie Floppy- und Fest-
plattenprogrammierung
(Uber Betriebssystem und
direkte Controllerprogram-
mierung), Aufzeichnungs-
verfahren, Anschluf3 von
Fremdlaufwerken und sogar
Justierung und Reparatur-
hinweise von Laufwerken
u.v.m. Zusétzlich wird eine
Diskette mit 1.2 MB Soft-
ware mitgeliefert, die keine
Wiinsche offen laRt:

Track- und Sektormonitor,
bootfahige RAM-Disk,
Hyperformat bringt bis zu
950 kByte, Festplattentrei-
ber CBHD.SYS (Laden von
Accessories von beliebigem
Laufwerk) u.v.m.

Das Buch zum
Handbuch

COMKRON
BASIC
3.0

TIM L Hpomn%or*»

J3HEN

e

MASSKNSPE1CHKR
AM ST

Brod/Stepper
Scheibenkleister Il
872 Seiten

und Diskette

DM 79,-

ISBN 3-927065-00-5

Ein weiterer Schwerpunkt ist
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Uber Metafiles, IMG-Format
usw. Als Spezialitat folgt die
Beschreibung von internen
Multitasking-Befehlen.

Clemens Hoffmann
OMIKRON.BASIC 3.0
355 Seiten

und Diskette

DM 59,-

ISBN 3-927065-01-3

6236 Eschborn Tel.: 06196/4818 11

Versandkosten: Inland

SCHEIBENKLEISTER Il DM 79,00

COMPUTER-SIMULATIONEN DM 59,00
OMIKRON.BASIC 3.0 DM 59,00
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Untere Kbene der Dateiverwaltung
Heute geht es uni die untere Kbene der
DateiVerwaltung; vor allein um die Sek-
torpufferung und die FAT-Verwal-
tung, bei denen eserhebliche Verbesse-
rungen gegeben hat, was vor allem die
Harddisk- Benutzer zu schéatzen gelernt
haben.

Sektorpufferung - was
war das noch?

Zunéachst mochte ich in wenigen Sétzen
das Wesentliche der GEMDOS-Sektor-
pufferung (von ATARI “GEMDOS Ca-
che" genannt) zusammenfassen, da dies
doch schon langer her ist (Marz 1988, [1)).
Bevor die Experten zur néchsten Uber-
schrift springen, sei darauf hingewiesen,
dall eine Neuigkeit in diesem Abschnitt
versteckt ist - also weiterlesen oder den
Pfeil “—>" suchen.

Fur jedes “logische Laufwerk™ (unter
GEMDOS mit A:. B:.C:,... bezeichnet)ist
ein Laufwerkstreiber zustandig, der Uber
B10S- Funktionen (‘Rwabs-. 'Getbpb’,

Medch™) vom GEMDOS aufgerufen
wird. Der Floppy-Laufwerkstreiber ist im
BIOS integriert, alle anderen mussen ex-
tern geladen werden (Harddisk-, RAM-
Disk-, EPROM-Disk-Treiber).

Die Massenspeichermedien sind in
“Sektoren' unterteilt, auf die GEMDOS
mittels Rwabs' zugreifen kann. Wie diese
Sektoren physikalisch auf dem Medium
realisiert sind, geht nur den Laufwerks-
treiberetwas an, daher werden sie oft auch
als ""logische Sektoren™ bezeichnet, um sie

Untere Ebene der Dateiverwaltung

von den "physikalischen Sektoren", in die
Disketten und Harddisks unterteilt sind,
zu unterscheiden. Da GEMDOS nur
“logische Sektoren™ kennt, werde ich hier
nur von "Sektoren" sprechen. Die GrofR3e
der logischen Sektoren eines Mediums
mufR einheitlich sein, mindestens 256
Bytes betragen und eine Zweierpotenz
sein (Ublich ist 512).

GEMDOS faBt nun einige Sektoren zu
einem “Cluster” zusammen, der immer
nur als Ganzes einer Datei zugeordnet
wird. Die Zahl der Sektoren pro Cluster
mufR dabei eine Zweierpotenz sein (Ublich
ist 2).

Den genauen Aufbau eines Mediums
erfahrt GEMDOS mittelsder BIOS-Funk-
tion 'Getbpb'. die einen Zeiger auf die
Struktur "BIOS Parameter Block™ (BPB)
liefert (Abb. 1). Aufjedem Medium wer-
den vom Laufwerkstreiber einige Sekto-
ren fur ein Wurzelverzeichnis (“Root
Directory™) undeine FAT (File Allocation
Table) reserviert. Ein Eintrag der FAT
gehort dabei zu einem Cluster und gibt an.
zu welcher Datei der Cluster gehdrt bzw.
ob er frei ist. Ein Eintrag ist entweder 16
oder 12 Bits breit (ebenfalls im BPB fest-
gelegt).

Um Massenspeicherzugriffe zu sparen,
werden gewisse, einmal gelesene Sekto-
ren vom GEMDOS gepuffert. Dazu exi-
stiert zu jedem gepufferten Sektor ein
"Buffer Control Block" (BCB), der Anga-
ben Uber den Sektor und die Daten im
Puffer macht (Abb. 2). Diese BCBssindin
zwei Pufferlisten angeordnet.

— > |Experten-Weiterlese-Stellel

Und hier sind wir auch schon bei derersten
Neuerung von TOS 1.4. Inder Liste 0 sind
namlich alle BCBs fur FAT- und Wurzel-
verzeichnis-, in der Liste 1alle fir Daten-
Sektoren (einschlieRBlich Unterverzeich-
nisse) miteinander verkettet. Bisher ent-
hielt Liste 1 auch die Verzeichnis- und
demnach Liste 0 nur die FAT-Sektoren!
Die jetztige Anordnung ist von ATARI in

der TOSI.4-Dokumentation korrekt be-
schrieben und entspricht damit sogareiner
Uralt-ATARI-Doku (wenn ich mich recht
erinnere dem "Hitchhiker's Guide to the
B10OS™"). Inder Praxis macht dies nicht viel
aus, da die Wurzelverzeichnis-Sektoren
sowieso in einer hoffnungslosen Minder-
heit gegentber den anderen sind. Die
Listen sind so organisiert, dal die Sekto-
ren inder Reihenfolge des letzten Zugriffs
sortiert sind. Der erste Sektor ist der zu-
letzt angesprochene usw.

Verwaltung der
Pufferlisten

Zunéchst einmal die gute Nachricht fur all
die, die an den nachfolgenden Details
weniger interessiert sind. Die Sektorpuf-
ferung im TOS 1.4 funktioniert endlich!
Die in 111 beschriebenen Haken und Osen
sind beseitigt. Von ATARI gibt es sogar
ein Programm, das die Pufferlisten erwei-
tert.

Die Verwaltung der Puffer sowie das
Lesen und Schreiben von Sektoren ge-
schieht mit einigen internen GEMDOS-
Routinen, die ich wie in |I| benennen
mochte. Es wird noch einmal kurz die
Arbeitsweise zusammengefallt, um dann
die Anderungen beim "neuen GEMDOS"
herauszustellen. Das Lesen eines einzel-
nen Sektors Uber die Pufferliste (auch bei
Schreibzugriffen auf einen Teil des Sek-
tors notwendig) besorgt 'f_sread".

Wenn der Sektor noch nicht gepuffert
ist. wird er in einen freien Puffer derjewei-
ligen Liste geladen. Ist keiner mehr unbe-
nutzt, wird der "alteste’ Puffer (also der
letzte) aus der Liste entfernt. Dieser wird
dabei naturlich zuruckgeschrieben, falls
er gedndert wurde. Der angeforderte Sek-
tor wird nun in den freien bzw. freige-
machten Puffer geladen (mit 'Rwabs’).
Falls hierbei ein Fehler auftritt. wird die
gesamte GEMDOS-Funktion abgebro-
chen, wie in [2] besprochen. Wahrend
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dieser Fall an vielen anderen Stellen des
GEMDOS nur unzuldnglich behandelt
wird, gab es hier eigentlich nichts zu
meckern. Doch im neuen GEMDOS wird
vor dem ‘Rwabs’-Aufruf der ‘bufrec’-
Wertdes BCB auf-1 gesetzt, wohl um ihn
"ungulltig" zu machen.

Einmal abgesehen davon, dal’ dies nor-
malerweise durch einen ‘bufdrv'-Wert
von -1 gemacht wird (hier dirfte wohl ein
Tippfehler zugeschlagen haben), ist dies
auch véllig uberflussig, ja sogar schad-
lich. Denn wenn ein Lesefehler auftritt,
bleibt der so verunstaltete BCB belegt,
obwohl mit einer ungiltigen Sektomum-
mer versehen. Dies jedoch nicht fir im-
mer. denn irgendwann wird er als “nicht
mehr so wichtig, da hinten in der Liste”
erkannt und erneut freigemacht. Gluckli-
cherweise kann er dann nicht veréndert
worden sein, so daB es keinen Schreibver-
such aufeine "verrickte" Sektomummer
(d.h. -1) gibt. Dieser neue GEMDOS-
Fehler bleibt also ohne Folgen. Ansonsten
arbeitet das bis dato fehlerlose “f_sread’
wie bisher, d.h., bei einem geplanten
Schreibzugriff auf den Sektor wird das
‘dirty'-Flag im BCB gesetzt.

Die Routine ‘f_swrite’ dient dem Zu-
riickschreiben eines eventuell veréanderten
Sektors. Sie wird z.B. aus ‘f_sread’ (wie
gerade erwéhnt) oder beim SchlieRBen ei-
ner Datei aufgerufen, um das Speicherme-
dium wieder auf den gleichen Stand wie
den Puffer zu bringen.

Der bisherige Fehler, dall unverdnderte
Puffer (‘dirty' gleich Null) ungultig ge-
macht wurden, ist beseitigt. Nun passiert
bei unverdnderten oder ungultigen Puf-
fern einfach nichts, wie es sein sollte.
Dieser Fehler war einer der Griinde fir die
faktische Wirkungslosigkeit der Sektor-
pufferung.

Auch hier gibt es eine merkwirdige
Anderung, die mit einem neuen Fehler
verbunden ist. Und zwar wird nun die ent-
sprechende Pufferliste nach dem zu
schreibenden Sektor durchsucht. Es wer-
den alle veradnderten Puffer der Liste ge-
schrieben, die dem gleichen Laufwerk und
gleichen Sektor des eigentlich zu schrei-
benden Sektors zugeordnet sind. Da jeder
Sektor jedoch nur einen Puffer haben
kann, scheint mirdies daraufhinauszulau-
fen. dal in der Liste eh immer genau der
Sektor gefunden wird, dessen BCB schon
vorher bekannt war. Somit halte ich diese
Anderung fiir ziemlichen Quatsch.

Der Fehler besteht nun darin, dal der
Anfang von 'bufl(]\ das den Zeiger auf
die jeweilige Liste beinhaltet, als erster

BCB aufgefallt wird (hier steht im
Quelltext ein AdreR-Operator zuviel).

Da dort im allgemeinen nur “Mull”

steht, der nicht die drei Bedingungen
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(‘b_bufdrv’, typedef struct
*b_buftyp\ { int b_recsiz; /* Bytes pro Sektor (512) 7
b_dirty’ missen int b_clsiz;  r Sektoren pro Cluster ()7
stimmen) erfullt, die int b_clsizb; r Bytes pro Cluster (1024) 7
Gberpriaft werden, int b_rdlen; r Sektoren flr Root Directory (7)7
bevor ein Sektor ge- int b_fsiz; r Sektoren pro FAT (5)7
schrieben wird, hat int bjatrec; r erste Sektornummer der zweiten FAT (6)7
dies glucklicherwei- int b_datrec; /* Sektornummer des ersten Daten-Clusters (18) 7
se keine nachteiligen int b_numcl; r Anzahl Daten-Cluster auf Diskette (711)7
Konsequenzen. Hier int bjlag[8); /* Flags (Bit 0 von b flag[0]: FAT-Typ) (0)7

wurde anscheinend
"ahnlicher” Quell-
text von anderer
Stelle abgeschrie-
ben. an der der
Adref3-Operator

} BPB:

korrekt ist. typedef BCB

Die interne Funk- { BCB *b_link;
tion *f_mrw’ Uber- int b_bufdrv;
nimmt die Ubertra- int b_buftyp;
gung mehrerer zu- int b_bufrec;
sammenhédngender int b_dirty,
Sektoren direkt Gber DMD *b_dmd;
Rwabs’ unter Um- char *b_bufr;
gehung der Pufferli- } BCB;

ste. Hier mussen
Kollisionen mit der
Pufferliste 1vermie-
den werden. Der gravierende Fehler, der
zu DatenVerlusten fiihren konnte (Bei-
spiel-Listing in 111), ist behoben, aller-
dings nicht optimal. Es wird nun prinzi-
piell jeder Sektor in der Pufferliste 1 zu-
rickgeschrieben und ungiltig gemacht,
wenn er von *f_mrw’ lUbertragen werden
soll. Ausreichend und optimaler wére es
gewesen, wenn er bei einem Schreibzu-
griff ungultig gemacht und bei einem Le-
sezugriff zuriickgeschrieben wirde.

Aber naja. immerhin funktioniert die
Sektorpufferung nun uberhaupt: und das.
obwohl zwei alte gegen zwei neue Fehler
eingetauscht wurden, die allerdings harm-
loser Natur sind.

GroRere Cluster!

Kommen wir nun noch kurz zu den uber-
geordneten Routinen der Dateiverwal-
tung. In [2] wurde die Routine ‘f_frw’
besprochen, die &hnlich wie die GEM-
DOS-Funktionen ‘Fread’ und ‘Fwrite’
beliebige Teile einer Datei lesen und
schreiben kann. Sie erledigt auch die
Umsetzung von logischen Dateipositio-
nen in Cluster- und dann in Sektomum-
mem. die von den eben behandelten Funk-
tionen verstanden werden, und ist im
W esentlichen unverédndert.

Hier wurde aber der Fehler korrigiert,
der mehr als zwei Sektoren pro Cluster
verhinderte. Der von mir in [2] erwdhnte
und nicht funktionierende Patch hatte
einen Fehler, der mir erst aufging, als ich
die “offizielle” Version im neuen ‘f frw'

;
;
;
;
T
)

(Werte fur Standarddiskette in Klammern)

Abb. I: Struktur des R10OS I’arameler Blocks (BI'BI

Zeiger auf nachsten BCB dieser Liste 7
Laufwerksnummer, -1 fur ungultigen BCB */
FAT (0), DIR (1). DATA (2) 7
Sektor-Nummer in GEMDOS-Z&hlung 7
ungleich Null: Puffer-Inhalt geédndert 7
Zeiger auf DMD von b_bufdrv 7

7

F Zeiger auf eigentlichen Sektor-Puffer

Abh. 2: Struktur des Buffer Control Blocks (BCB)

entdeckte. Da 4 Sektoren pro Cluster bei
einer provisorisch gestrickten RAM-Disk
problemlos funktionieren, gehe ich davon
aus, dal3 es keine weiteren Fallstricke hier-
far gibt.

In der Praxis sind mehr Sektoren pro
Cluster deswegen problematisch, da dies
bei alten TOS-Versionen nicht méglich,
und auflerdem die Anzahl der Sektoren
unabhéngig von der Cluster- Zahl be-
grenzt ist (s. Diskussion unten). Daher hat
ATARI beim Harddisk-Treiber AHDI den
Weg zu groReren logischen Sektoren ein-
geschlagen und umgeht somit die Be-
schrankungen des GEMDOS.

FAT-Verwaltung

Die Handhabung der FAT habe ich friher
immer recht kurz abgehandelt. Dies lag
daran, daB die FAT intern fast genau wie
eine Datei behandelt wurde. Dies ging
soweit, daB auch Zugriffe aufdie FAT mit
den internen Versionen von ‘Fread’ und
‘Fwrite’ erledigt wurden, was zwar auf
den ersten Blick recht einleuchtend
scheint und code-sparend ist, auf den
zweiten Blick aber der Hauptgrund furdie
Ineffizienz der FAT-Verwaltung war.
Einen Eindruck bekommt man bei Pro-
grammen wie WORDPLUS, die Dateien
byte-weise mit ‘Fread’ lesen; nahezu
genauso lahm war auch das Lesen der
FAT.

Wie jedem TOS 1.4- und Harddisk-
Benutzer wohl mit als erstes aufgefallen
sein dirfte, zeichnet sich das neue GEM-



DOS durch eine enorme Beschleunigung
der Harddisk-Operationen aus, vor allem
beim Ermitteln des freien Speicherplatzes
(‘Dfree’) und Anlegen von Dateien
(‘Fcreate’). Dies ist fast ausschlieBlich
einer im Kern zwar noch gleichen, aber in
einigen neuralgischen Punkten verbesser-
ten FAT-Verwaltung zu verdanken.

Es gibt eine neu Routine, die eigens fur
das Lesen von FAT- Sektoren zustandig
ist, von mir 'f_qread' genannt. Sie liest
einen FAT-Sektor mit "f_sread* Gber die
Pufferliste und merkt sich alle Angaben,
die zu seiner eindeutigen Charakterisie-
rung notwendig sind, in neuen globalen
Variablen [“Drive Media Descriptor”
(DMD), Sektornummer, Pufferadresse
und ""Schreib-Flag", s. Abb. 3]. Der DMD
gibt dabei das Laufwerk an, wund das
Schreib-Flag zeigt an, ob der Puffer dem-
nachst verédndert werden soll (wie bei
‘f_sread'). Auferdem gibt ein Flag
‘gfjnvalid’ an. ob diese Daten gultig sind
(1 far ungultig, 0 fur gultig). Zunéchst
einmal machen die beiden Routinen, die
fur das Lesen (‘f_fatrd') bzw. Schreiben
(‘fJatwr’)eines FAT-Eintrags zustandig
sind, hiervon Gebrauch, indem sie vor
einem Aufruf von ‘f_qread’ prifen, ob
‘gfjnvalid' geldscht ist sowie 'qf_dmd"*
und ‘gf_rec' mitden gewiunschten Werten
Ubereinstimmen. Wenn ja. kann mittels
‘qtjbuf’ direkt auf den gepufferten FAT-
Sektor zugegriffen werden. Bei ‘f_fatwr\
wo ein FAT-Sektor beschrieben werden
soll, muR ‘f_qgread’allerdings auch aufge-
rufen werden, wenn ‘qf_write' geldscht
ist, damit das ‘b_dirty'-Flag im BCB von
‘f_sread" gesetzt werden kann.

Die dritte elementare FAT-Routine
(“f_nxtcO, die den nachsten Cluster einer
Datei bzw. einen freien Cluster ermittelt
sowie eine Datei automatisch verlangert,
wenn Uber ihr Ende hinausgeschrieben
werden soll, macht selbst keine eigenen
FAT- Zugriffe, sondern benutzt hierfur
'f_fatrd- und ‘fjatwr’.

Obwohl also gar keine Massenspeicher-
zugriffe eingespart werden, ergibt sich
eine erhebliche Effizienzsteigerung, da
praktisch der gesamte Uberbau an inter-
nen Routinen Ubergangen wird (friher
wurde einfach ein 'Fread' bzw. ‘Fwrite'
aufeine “FAT-Datei" gemacht).

Nun scheint dieses Verfahren aber zu-
néachst ziemlich waghalsig zu sein, da die
in den ‘gf_’-Variablen festgehaltenen
Angaben rasch ungultig werden kdénnen
(Sektorpuffer wird freigegeben oder zu-
rickgeschrieben. Mediumwechsel). Da-
her wird in allen Routinen, die eine der
drei FAT-Routinen benutzen (meist in
einer Schleife, wo sonst “nicht viel pas-
siert”) vor dem ersten Aufruf ‘qf_invalid*
gesetzt, so daB beim ersten Mal fur “klare
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Virhaltnls— DMD *gf dmd; /* $3CDE: Zeiger auf DMD zu 'of buf *

se. gesﬂorg.t int gf_rec; /¥ S3BA6: Sektornummer zu ‘gf buf */

;V;;ds' levt::ld char *qubUf:' /< $5E92: Zeiger auf FAT-Sektorpuffer */

auch nach char gf lnYaIId; /¥ S3CE2: =TRUE wenn andere ‘gfl-Variablen unguiltig v
char gf write; /* $3BA8: =TRUE wenn ‘gf buf geandert *

den FAT-

Operatio-

nen jeweils

‘gfjnvalid’ gesetzt, was zwar nicht not-
wendig ist, aber wohl der Sicherheit die-
nen soll. In diese Kategorie "doppelt halt
besser” fallt auch das Verhalten von
‘f_gread\ welches vor dem ‘f_sread’-
Aufrufebenfalls 'gfjnvalid’ setzt, damit
bei einem Lesefehler, der zum Abbruch
der GEMDOS-Funktion fuhrt, die qf_’-
Variablen ungultig sind. Ich hatte zwar
zuersterhebliche Bedenken, ob dies wirk-
lich "wasserdicht" ist, und bin mir immer
noch nicht ganz sicher, aber es scheint gut
zu funktionieren.

Die Routinen bzw. GEMDOS-Funktio-
nen, die diese FAT-Routinen aufrufen,
und bei denen daher mit einer deutlichen
Geschwindigkeitssteigerung zu rechnen
ist, sind im einzelnen; “f_frw- beim Uber-
tragen von “Sektorgruppen®, ‘Dfree’,
‘Fsnext’, internes ‘fjcreate’ (bei ‘Fcre-
ate’, ‘Dcreate’), internes ‘fjdelete’ (bei
‘Fdelete’ fur Dateien), internes ‘fjseek’
(bei ‘Fseek’ sowie anderen GEMDOS-
Funktionen).

Auch bei dieser Anderung des GEM-
DOS hat sich eine Merkwurdigkeit einge-
schlichen, die ich allerdings noch weniger
verstehe. Wie oben erklart, werden in
‘fjatrd’ und ‘fjatwr’ die ‘qf_’- Varia-
blen abgefragt, um zu entscheiden, ob
‘f_qgread’ aufgerufen werden mufl. Bei
Schreibzugriffen ist dies wie gesagt auch
dann notwendig, wenn ‘gf_write’ ge-
loscht ist, bei Lesezugriffen ist der Wert
mgfwrite’ unerheblich. Trotzdem st in
‘fjatrd’an allen drei Stellen eine Abfrage
vorhanden, die zum Aufrufvon ‘f_qread’
fuhren wirde, wenn ‘qf_write’ gesetzt ist
(also genau umgekehrt wie im “Schreib-
fall'*, aber unnotig). Doch ist im Assem-
bler-Code vorher ein Sprungbefehl, der
um diese Abfrage herumfuhrt, so dal sie
gar nicht ausgefuhrt werden kann! So
etwas kann man in C nur miteinem ‘goto’
formulieren, welches aber andererseits in
einem ‘?:'-Ausdruck. der hier vorliegt,
nicht stehen kann. Mir ist vollig ratselhaft,
wie man soetwas in C Uberhaupt formulie-
ren kann, geschweige denn warum. Ein
Compiler- Fehler scheint ebenfalls recht
unwahrscheinlich zu sein.

In der BETA-Version des TOS 1.4 vom
Fruhjahr 1988 war dies die einzige we-
sentliche Verbesserung der FAT-Verwal-
tung, und das war schon auBerst wirkungs-
voll. Doch die “endgultige™ Version weist
noch mehr positive Uberraschungen auf.

Abb. 3: GFMDOS-Variahlen zur “schnellen FAT”

So gibt es eine weitere neue Routine, die
speziell fir das Suchen des ersten freien
Clusters bzw. das Z&hlen aller freien Clu-
ster ausgelegt ist. Sie wird von ‘f_nxtcl’
aufgerufen, wenn der erste Cluster einer
Datei ermittelt werden muf3 (also nicht
beim echten Verlangern von Dateien), und
von 'Dfree’ benutzt.

Im Gegensatz zur *"schnellen FAT ” von
oben kann diese Routine nur 16-Bit-FATSs
(i.a. also bei Hard- und RAM-Disks)
bearbeiten. Sie liest ganz einfach der Rei-
he nach FAT-Sektoren mit ‘f_gread’ und
durchsucht den Sektorpuffer in gut pro-
grammierten Schleifen direkt nach freien
Clustern. Bei 12-Bit-FATs wird die FAT
ganz “konventionell™ mit ‘fjatrd’ gele-
sen.

Uber FAT-Eintrage

Nach diesem Ausflug in eine ATARI-un-
typische Programmierwut lassen Sie mich
wieder zu den "Kleinigkeiten" zurtuckkeh-
ren, die es ja auch in sich haben kdénnen,
hier speziell zur den Tucken der FAT-
Verwaltung, was “fehlerhafte” Cluster
angeht.

Giltige Cluster-Nummem beginnen bei
2 und gehen bis S7FF (12- Bit-FAT) bzw.
$7FFF (16-Bit-FAT). $FFF bzw. SFFFF
steht fir den letzten Cluster einer Datei
(kurz EOF genannt), und $FF()-$FFE
bzw. SFFFO-SFFFE sind (zumindest bei
GEMDOS" groflem Bruder MS-DOS) fur
Sonderzwecke vorgesehen (hier kurz als
“Fehler-Cluster™ bezeichnet). Der Rest ab
$800 bzw. $8000 wird bzw. wurde nicht
benutzt (ich nenne so etwas verschwen-
det), siehe auch den nachsten Abschnitt.
Die gultigen Cluster-Nummem wurden
schon ab TOS 1.2 richtig ausgewertet,
allerdings gab es noch einigen Kuddel-
muddel bei den “Fehler-Clustern”. Nun ist
es auf jeden Fall so, dal die elementare
FAT-Routine ‘fjatrd’ die Cluster-Num-
mem einheitlich und korrekt behandelt.

Bei 16-Bit-FATs wird der FAT-Eintrag
unveréndert an den Aufrufer zurickgege-
ben, bei 12-Bit-FATs werden alle Eintra-
ge der Form xFFx auf die Form FFFx
gebracht und alle anderen zu Oxxx ge-
macht. Damit haben EOF und Fehler-
Cluster fur Ubergeordnete Routinen das
gleiche Format (namlich $FFFF bzw.
$FFFx), unabhangig vom FAT-Format.
Gultige Cluster-Nummern sind immer
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positiv ($0000 bis SO7FF bzw. $7FFF).

Soweit, so gut. Die Auswertung dieser
Information an “héherer Stelle™ &Rt je-
doch. wie auch schon friher, zu winschen
Ubrig. Beim Ermitteln des nachsten Clu-
sters mit ‘f_nxtcl’ oder beim internen
‘Fseek’ wird nur bei EOF abgebrochen.
Fehler-Cluster werden als Cluster-Num-
mem akzeptiert! Daher sind “negative”
FAT-Eintrage (auBer SFFF bzw. $FFFF)
weiterhin verboten. Beim internen ‘Fde-
lete' dagegen wird das Léschen der Datei
auch bei Fehler-Clustern abgebrochen.
Dies war auch schon friher so, funktio-
nierte damals aber nur bei 16-Bit-FATS.

Bisher wurde an dieser Cluster-Num-
mem-Geschichte noch bei jeder TOS-
Version etwas gedndert, auch zwischen
den beiden Beta- Versionen und dem jetz-
igen TOS 1.4 gibt es Unterschiede. Ich
bin mal gespannt, wieviele Jahre noch
vergehen werden, bis ATARI dies gere-
gelt bekommt. So wére es auch problem-
los maglich, die Cluster-Nummem $800-
$FEF bzw. $8000-$FFEF zuzulassen,
vergleiche dazu die Ausfuhrungen im
néchsten Abschnitt.

Sektorzdhlung und
MediumgrolR3e

In |3| bin ich ausfuhrlich aufdie verschie-
denen Z&ahlweisen fur Sektoren und Clu-
ster von BIOS und GEMDOS eingegan-
gen. Eine Ubersicht zeigt Abb. 4.

Fur FAT- bzw. Wurzelverzeichnis wer-
den Pseudo-Cluster-Nummem generiert,
die von ‘fst’ bis ‘rdst'-l1 bzw. ‘rdst’ bis -2
laufen, ‘fst’ und ‘rdst’ errechnen sich
dabei aus den Laufwerksparametern im
BPB. Daten-Cluster haben Nummern von
2 bis maximal 32767, die Cluster-Num-
mem -1,0 und 1sowie die Ubrigen nega-
tiven Nummern von -32768 bis ‘fst’-I
sind unbenutzt. Die GEMDOS-Sektor-
nummem ergeben sich durch Multiplika-
tion mit der Anzahl der Sektoren pro Clu-
ster und werden ihrerseits mit drei kon-
stanten Offsets fur die drei Sektortypen in
die von Rwabs’ verstandenen, stets posi-
tiven Sektomummem umgerechnet. Die
GEMDOS-Sektomummem fir Daten-
sektoren mussen dabei ebenfalls positiv
sein, so dal der Bereich der Cluster-Num-
mern evt. noch weiter eingeschrankt wird
(bei den Ublichen 2 Sektoren pro Cluster
also auf 2 bis 16383). An diesem Prinzip
hat sich nichts gedndert, insbesondere die
Formeln in Abb. 4 gelten weiterhin. Neu
ist. dal nurdie negativen Sektor- und Clu-
ster-Nummem reserviert sind, die auch
tatsachlich bendtigt werden. Dies sind die
Cluster-Nummem “fst’ bis-1. die anderen
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negativen Nummern werden

0 bis1 unbenutzt
nun als positive (d.h. vorzei- 2 bis 32767 Daten-Cluster
chenlose) Zahlen angesehen. -32768 bisfst-1 Daten-Cluster (mit Vorbehalten),

Es sind also nun groRere

friher unbenutzt

Nummern erlaubt, wenn auch 'fst'  bis rdst'-1 FAT-Cluster
die Obergrenze von der GroRe 'rdst'’  bis -2 Wourzelverzeichnis-Cluster
von FAT und Wurzelver- -1 unbenutzt

zeichnis abhéngt.
Zumindest ist dies offenbar

die Absicht gewesen, die hin- rdel =
ter einigen Anderungen rdst =
steckt. Die Realisierung &Rt fcl =
allerdings zu wiinschen ubrig. fst =

Es gibt drei uns wohlbekannte
Routinen, die daraufhin gedn-

dert wurden. clsiz
Bei ‘f_sread’ wird an Hand rdlen
der GEMDOS-Sektornum- fsiz

mer entschieden, ob es sich
um einen FAT-, Wurzelver-
zeichnis- oder Datensektor
handelt. Dort gibt es nun eine recht kom-
pliziert geratene Abfrage, die aber falsch
programmiert ist, so dal zwar die Abfrage
als solche stimmt, aber Datensektomum-
mem nicht groer als ‘fst’ - 1- 2 * fatrec
sein durfen (statt ‘fst’ - 1), wobei ‘fatrec’
die erste BIOS- Sektornummer der “zwei-
ten” FAT ist (*b_fatrec’-Wert aus dem
BPB. bei Standarddisketten also 6). Dies
ist aber nicht weiter schlimm, da man das
""obere Ende" der Sektornummem sowie-
so nicht ausreizen sollte (da es vom Me-
dium abhéangt).

In der Routine ‘f_fatrd’ gibt es eine
Abfrage, die (korrekt!) Wurzelverzeich-
nis-Cluster-Nummem herausfischt, aber
bei FAT- Clustern versagt. Da aber die
FAT nicht mehr wie eine Datei behandelt,
sondern separat verwaltet wird, macht
dies auch nichts. Bei 'f_nxtcl" schlieBlich
ist alles danebengegangen.

Verzeichnis-Cluster werden zundéchst
fur Daten-Cluster gehalten, was aber
Dank des spéater aufgerufenen ‘f_fatrd*
wieder ins Lot kommt. Dagegen werden
"negative” Daten-Cluster stets als FAT-
Cluster angesehen, was zu einer echten
Fehlfunktion fuhrt: Als “Folge-Cluster™
eines Clusters wird nicht der FAT-Ein-
trag, sondern einfach der mit der nachst-
héheren Cluster-Nummer genommen. Da
aber die FAT-Verwaltung zur Zeit sowie-
so nur positive FAT- Eintrage zuléaft, ist
auch dies letzlich egal.

Das Fazit lautet: GroRere Sektornum-
mem sind nun tatsachlich méglich, so daR
man auf fast 32 MB statt bisher 16 MB
grofRe Harddisk-Partitionen kommen
kann (bei 1024 Byte grofRen Clustern),
groBere Cluster-Nummem jedoch nicht.
Allerdings ist auch ATARI hier zurick-
haltend und garantiert in seiner neuesten
Dokumentation zum Harddisk-Treiber
nur 32768 Sektoren. Vermutlich sind sich

Dabei sind (Division jeweils ohne 'Rest"):

(rdlen +clsiz -1) / clsiz
-1 - rdcl

(fsiz +clsiz -1) / clsiz
-rdst - fcl

mit folgenden Werten aus dem BPB:

Sektoren pro Cluster
Sektoren fiir Wurzelverzeichnis
Sektoren pro FAT

thb. 4: Interne Cluster-Numerierung unter GEMDOS

die Programmierer daruber im Klaren, daf3
die Numeriererei noch nicht das Gelbe
vom Ei ist.

Was ich hierbei Uberhaupt nicht verste-
he, ist, warum GEMDGS intern nicht ein-
fach auf‘longs’(32-Bit-Integer) umsteigt,
dann gibtes genug positive Nummern. Die
FAT-Eintrage koénnten ja weiterhin 16
Bits breit bleiben (aus Kompatibilitats-
grunden), da hier nur Daten-Cluster-
Nummem stehen. Einziger Nachteil ware
die Anderung der von ATARI dokumen-
tierten BCB-Struktur. da bestehende Puf-
ferlistenerweiterungsprogramme nicht
mehr laufen wirden. Zur Einfihrung des
TOS 1.4 ware dies aber noch problemlos
maglich gewesen!

Das Wort zum Dienstag

(Heute ist Montag, kurz vor Redaktions-
schluB). So. das war diesmal zwar kirzer
als sonst, aber dafur habe ich das neue
GEMDOS komplett neu rekompiliert,
was mir ATARI nicht gerade leicht ge-
macht hat. da insbesondere in der Datei-
verwaltung alle Routinen bunt durchem-
andergewdrfelt sind (gegeniiberdem alten
GEMDOS). Die innere Logik der Anord-
nung ist zwar nicht besser geworden, aber
die ATARI-Programmierer mochten of-
fenbar eine andere Strukturierung als die
Digital Research- Programmierer. Nun.
daflr kann ich dann die nachsten Male aus
dem Vollen schopfen.

Alex Esser

Literatur:

iljA.Esser: "Aufder Schwelle zum Licht -
Dateizugriffauf Massenspeicher". ST-
Camputer 31X8

i2/ A.Esser: "Aufder Schwelle zum Licht - Teil
/", ST-Computer 12187

i31 A.Esser: "Aufder Schwelle zum Licht -
LaufH-erksverwaltung". ST-Computer 10188
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Professionelles Spiele-Design
auf dem ST

(Teil 2)

Im ersten Teil dieses Artikels wurden
grundséatzliche Kegeln zur Entwick-
lung einer Spielidee und Probleme der
Konzeptionierung beschrieben. Der
zweite Teil erlautert weitere Tricks, die
bei der Entwicklung des Spiels esprit
angewendet wurden, und zeigt die
Endphase einer Spielentwicklung auf.

Physikalische Effekte

Die Abbildung von physikalischen Ge-
setzen auf die Welt der Bits und Bytes
kann zu ganz neuen Einsichten fuhren.
Was sich inder Natur so leicht nimmt. z.B.
die Reflexion eines Balles an der Ecke
eines Steines, kann in digitalisierter Form
nur sehr unzureichend und mit vielen
Tricks nachgeahmt werden. Die Verwen-
dung von komplizierten Differenzialglei-
chungen ist wegen der Echtzeitdarstel lung
nicht mdéglich. Das groRte Problem ist
dabei die notwendige Quantisierung der
Zeit. So darfes z.B. nicht passieren, dal
sich bei BOLO der Schlager in dem einem
Bild unterdem Ball befindet, und im néach-
sten Bild aufgrund einer hohen Geschwin-
digkeit Uber dem Ball. Bei beiden Bildern
wirde man ja keine Kollision erkennen
kénnen. Trotzdem héatten sich Ball und
Schlager durchdrungen.

Was spater aufdem Bildschirm sichtbar
ist, ist also nicht das. was intern berechnet
wird. Die zeitliche und rdumliche Auflo-
sung dessen, was berechnet wird, ist we-
sentlich héher. Deshalb werden die Figu-
renpositionen durch eine Festkommazahl
reprasentiert. Die Definition der Festkom-
mazahl sieht folgendermafen aus:

TYPE FixReal - RECORD
CASE Zugriff: OF
TRUE: 1 INTEGER;

* Vorkommazahl *)
F: CARDINAL]|

* Nachkommazahl in
1/65336t«1-Einheit«n *)

FALSE: H 1 LONGINT]

* Fur den Zugriff
auf"s Ganze *)

END;

END;

Man erkennt sofort, wie einfach es sich
mit solchen Festkommazahlen und der
68000 CPU rechnen l&Rt. Bei Addition
und Subtraktion kénnen die Befehle uiid.I
bzw. suhl verwendet werden. Multiplika-
tion und Division sind, je nach gewlnsch-
ter Genauigkeit, zwar etwas komplizier-
ter. jedoch immer noch schneller als die
schnellste FlieBRkommaberechnung. Zu-
dem ist der Zugriff auf diesen Zahlentyp
furdie Positionsangabe von Figurendenk-
bareinfach: Der Vorkommateil entspricht
bei einer Positionsangabe der Bildschirm-
auflésung.

Wie die raumliche Auflésung der
Computerwelt, so ist auch die zeitliche
Auflésung groBer als sie auf dem Bild-
schirm erscheint. Flrjedes Bild, das ange-
zeigt wird, werden alle Bewegungen mit
vierfacher Auflésung berechnet. Die Ge-
schwindigkeit einer Figur wird ebenfalls
durch eine Festkommazahl dargestellt.

Allerdings wird die Geschwindigkeit
nicht einfach bei jedem Bildwechsel zur
alten Position hinzuaddiert, um die neue
einer Figur zu errechnen. Der Geschwin-
digkeitsvektor wird geviertelt und dann
die Figur in vier Zigen mit den jeweiligen
Kollisionstests weiterbewegt. Wird eine
Kollision erkannt, wird die Figur wieder
an die letzte, kollisionsfreie Position zu-
rickgesetzt. Damit wird ein unschdnes
Druchdringen von Figuren verhindert. Ist
eine Kollision passiert, wird eine neue
Geschwindigkeit aufgrund des Refle-
xionsvektors errechnet. Beim néchsten
Bildwechsel kann die Figur dann einen
(wahrscheinlich) kollisionsfreieren Weg
nehmen.

Bei zwei sich bewegenden Figuren kann
man sich die Kollisionsberechnung ver-
einfachen, indem man sich die eine Figur
A als bewegungslos denkt und ihre Bewe-
gung alseine relative Bewegung der ande-
ren Figur B ansieht. Weiterhin kann das
Begrenzungspolygon der jetzt stehenden
Figur A um das Begrenzungspolygon der
sich bewegenden Figur B vergroRert wer-
den, so dal man sich die bewegende Figur
B als mathematischen Punkt vorstellen
kann. Um die Kollision zu berechnen,
braucht man nur noch den Bewegungs-
vektor der Figur B mit dem erweiterten
Begrenzungspolygon der Figur A auf
Schnittpunkte hin untersuchen.
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Interessant ist Ubrigens, daR die Spielerfi-
guren, also der Schlager bei BOLO und
die Kugel in esprit, nicht direkt mit der
Maus positioniert werden. Vielmehr wird
durch die Anzahl der Mausimpulse pro
Bildwechsel eine Kraft représentiert, die
dann, in Abhéangigkeit zur Masse der Spie-
lerfigur, diese beschleunigt (a=F/m). So
ist auch die maximale Geschwindigkeit
des BOLO-Schlagers durch die tréage
Masse m und die Bodenreibung r(v’=v*r)
begrenzt.

GleichermaRBen genial einfach zu pro-
grammieren. wie auch hinterher im Spiel
effektvoll, sind die Mulden (Abb. 1). Gerat
eine Figuraufein Feld miteinem Mulden-
objekt, wird die Figureinfach in Richtung
Muldenmittelpunkt beschleunigt. Abb.3
zeigt die Programmierung im Quelltext.

Schattenspiele

Ein sehr beliebter Trick, um ein zweidi-
mensionales Bild plastisch wirken zu las-
sen, ist die Verwendung von Schatten.
Vorzugsweise wird ein Bild von oben
links “beleuchtet”. Bei den freibewegli-
chen Figuren in esprit wird fur diesen
Schatteneffekt einfach die Maske der
jeweiligen Figur etwas versetzt vorher
schwarz gezeichnet. Aufpassen mufl man
dann allerdings noch aufdas Hintergrund-
bild: Auf dortige Erhebungen darf natur-
lich kein Schatten fallen! Also werden bei
espritalle Steine, aufderen Felder Figuren
gezeichnet wurden, vordem Bildwechsel
noch einmal Ubermalt (siehe auch Teil 1
Abb.2). Gleichzeitig ist somit sicherge-
stellt, dal die Figuren immer unterhalb der
Steine dargestellt werden.

Schwieriger wird es bei der Generie-
rung des Hintergrundbildes selbst. Beiden
Steinen aufdem Feld ist fir die Schatten-
berechnung mehr Aufwand notwendig
(Abb. 2). Jedesmal, wenn ein Stein aufein
Feld gesetzt wird, berechnet sich der
Schatten aufgrund der schon umliegend
gesetzten Steine. Wenn Sie mitespritspie-
len, ist lhnen das vielleicht noch nicht
bewufRlt aufgefallen: Einige Steine lassen
sich ja verschieben und ihr Schatten wird
nach dem Verschieben neu berechnet.
Oder sind Sie schon auf unterschiedliche
Schatten zwischen normalen und schwe-
benden Steinen aufmerksam geworden?
(Dieser Umstand ist in einigen Bildern flr
die LOsung sehr wichtig!)

Haste Tone?

Den letzten Schliff erhalt ein Spielpro-
gramm erst durch den Einsatz von Geréu-
schen und Musik. (Schalten Sie doch mal
den Ton wahrend des Spiels ab!) ATARI
hat es einem dabei wirklich schwer ge-
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macht. Eigentlich ist der eingebaute
"Knall&Piepchip” (offizielle Bezeich-
nung "AY -3-8910”)wenig fur realistische
Gerausche geeignet. Wenn da nicht durch
Zufall (??) eine Moglichkeit bestanden
héatte, zumindest einen ca. 6-Bit-Digital-
sound zu erzeugen, ware es um die Verto-
nung von ST-Spielen “ohrenbetdubend"
geblieben.

Die relativ einfachen Geréausche bei
BOLO wurden durch diskretes Program-
mieren des Soundchipserzeugt. Bei esprit
werden nur noch digitalisierte Klénge
benutzt. Ein solcher Digitalklang wird mit
Hilfe eines standig laufenden Interrupts
erzeugt, der die einzelnen Tondaten, die
zuvor mit einem Mikrofon digitalisiert
wurden, aus dem Speicher liest und damit
die Lautstérkeregister des Soundchips

WWW w w

veréndert. Dadurch 1&4Btsich der Lautspre-
cher auf die verschiedenen Positionen
“fahren”, was in der Abfolge der Daten
den eigentlichen Ton erklingen lait.

Fiur die Digitalklangausgabe wurde
softwaremaRig die Mdoglichkeit geschaf-
fen, zwei Tone unabhéngig voneinander
auszugeben. Mehrals zwei Téne hatten zu
viel Rechenzeit geschluckt, ein einziger
Ton ware zu unnatirlich gewesen (Sam-
ple-Frequenz bei esprit: 6(XX)Hz. Titelmu-
sik IOKHZz). Nur zwei unabhéngige Tdne
gleichzeitig ausgeben zu kdnnen, erfor-
dert eine gut Uberlegte Verwaltung der
einzelnen Tonkanéle. So missen die ver-
schiedenen Gerdusche verschiedene Prio-
ritditen besitzen, denn manche sind im
Spielverlauf wichtiger als andere. Bei
langeren Geduschen ist es auch unange-
nehm. wenn diese pldtzlich von anderen
Gerdauschen unterbrochen werden.

Die wichtigste Prozedur aus dem
Soundmodul ist die Prozedur StartSound
(WhichSound:SOUND: Prioritaet:-
INTEGER);. SOUND st eine Referenz,
die die Sample-Frequenz undeinen Zeiger
aufdie Tondaten enthélt. Soll nun in einer
Spielsituation ein Ton ausgegeben wer-

den. so wird mit dieser Prozedur der Ton
gestartet. Alles andere funktioniert dann
automatisch - auch das Abstellen am
Tonende. Ein Null-Byte in den Tondaten
kennzeichnet das Ende des Klanges. Statt
im Ton-Interrupt jedesmal einen Adres-
senvergleich vorzunehmen, kann man so
mit einem einfachen '"beq"-Befehl das
Ende erkennen. Sollten beim Versuch,
einen Ton zu starten, beide Kanéle augen-
blicklich mit Ténen hdherer Prioritat be-
setzt sein, wird der Aufruf ignoriert. An-
sonsten wird fir den neuen Ton der Kanal
mit der niederen Prioritat benutzt.
Beiesprit mussen natlrlich auch bei den
verschiedenen Kollisionen entsprechende
Geréausche erzeugt werden. Um maéglichst
allgemein zu entscheiden, bei welcher
Kollision welches Gerédusch erzeugt wer-

W m m

Abb.I: Um alle esprit-
kugeln in die Mulden
zu bringen, bedarfes
schon etwas (ieduld
und vor allem einer
ruhigen Hand!

den soll, sind global unterschiedliche Ma-
terialien (Glas, Stein, Metall etc.) defi-
niert. Jeder Figur und jedem Steintyp wird
ein Material zugeordnet. Uberein zweidi-
mensionales Feld ist dann festgelegt, wel-
ches Gerausch beim ZusammenstoR3 wel-
cher Materialien ausgegeben wird. Uber
das Material ist Ubigens auch die Damp-
fung des Impuls bei einer physikalischen
Kollision definiert.

Noch ein Wort zum vielgelobten DMA-
Sound: Um den Sound-Fé&higkeiten des
Amiga Kontra zu geben, hat AT ARI in der
Modellreihe STE einen DMA-Sound ein-
gebaut. DMA bedeutet “Direct-Memory-
Access”, also soviel wie “direkter Spei-
cherzugriff’. Die Hardware kann so pro-
grammiert werden, dal sie sich, unabhéan-
gig vom Prozessor, selbst die Tondaten
aus dem Speicher holt und ausgibt. Diese
Technik spart dem Programm bei der
Ausgabe von Tdénen zwar Rechenzeit,
macht aber in der Form, wie ATARI die
Hardware konstruiert hat, keinen Sinn.
Man kann namlich nur einen Ton gleich-
zeitig ausgeben. Will man mehrere Tone
ausgeben, muB man diese erst mischen
und dann wieder im Speicher ablegen. In



der gleichen Zeit kann man aber auch
einen Ton per Interrupt abarbeiten. Zudem
sind die 8-Bit-DA-Wandler im STE nicht
direkt ansprechbar. Dies brachte mich auf
den Trick, den DMA-Sound auf einer
Adresse stereomaRig repetieren zu lassen
und diese dann per Interrupt mit den Ton-
daten zu beschreiben. Aber NEIN!!! Da
die intelligenten Ingenieure bei ATARI
aus Geiz das Monochrommonitor-Signal
und das DMA-Sound-Ende-Signal “ver-
exklusivodert™ haben, gab’s beim ersten
Test auf einem STE nach einigen Sekun-
den immer wieder einen Kaltstart des
gesamten Systems. Das Betriebssystem
dachte aufgrund des hautig auftretenden

A B C
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Assembler umschalten, also immer, wenn
es zeitkritisch wird, den schnellen
Assembler wdahlen. Die tragende Kon-
struktion eines Programms stellen die Da-
tenstrukturen dar. Datenstrukturen lassen
sich aber am besten in einer Hochsprache
definieren. Beim Inline-Assembler des
Megamax-Modulas hat man dabei auch
den vollen Zugriff auf alle unter Modula-
2 definierten Datenstrukturen. Das ist im
Gegensatz zu einem normalen Assembler
ein enormer Vorteil.

Eines sollte an dieser Stelle einmal klar-
gestellt werden: BOLO und esprit wurden
mit dem Megamax-Modula-System er-
stellt. Viele Leute meinen nun. daR hier

Abh.2: Die Schattenberechnung im Hintergrundbild. Wird ein Stein aufdas Feld F gesetzt oder
entfernt, andert sich der Schatten aufden Feldern H,l und F aufgrund der evtl. schon gesetzten Steine
aufden Feldern H bis H. Rechts sehen Sie die méglichen Schattenvariationen.

DMA-Sound-Ende-Signals nach einiger
Zeit immer, dall der Monochrommonitor
abgeklemmt worden ware. Was der TOS
1,6-Programmierer Ubersehen hatte, ist,
daR der DMA-Sound sich im "Auto-Re-
peat-Mode” selbst neu starten kann und
eben nicht nur unter Programmkontrolle.
Da nitzt auch das Sperren aller Interrupts
wéahrend des Monitorsignaltests nichts.
Pech!!l - soviel zum tollen DMA-Sound
des ATARI STE.

Formulierungssache

DasAngebotan Programmiersprachen fir
den ATARI ST ist vielfaltig. Aber welche
Spielentwicklung nimmt man? Auf der
einen Seite muissen Action-Spiele Ge-
schwindigkeit aufweisen, aufder anderen
Seite werden sie in ihrer Ablaufsteuerung
sehr komplex. BASIC kann man bei sol-
chen Forderungen gleich in den Millei-
mer werfen. Bleiben also noch im engeren
Auswabhlkreis Sprachen wie Modula, Pas-
cal, C oder Assembler. Die schdnste
Maoglichkeit wére aber eine Mischung aus
einer Hochsprache (Komplexitatsforde-
rung) und einem Assembler (Geschwin-
digkeitsforderung).

Aus diesem Grunde schreibe ich meine
Spiele ausschlieBlich mit Megamax-
Modula-2. Dieses System verfligt Uber
einen Inline-Assembler. Man kann dortan
beliebigen Stellen im Modula-Text auf

ausschlieRlich der Inline-Assembler des
Systems benutzt wurde. Dem ist nicht so!
Die Verwendung des Inline-Assemblers
beschrankt sich nur auf die Moduln, die
sehr zeitkritische Aufgaben zu uberneh-
men haben, so z.B. das Sprite-,das Anima-
tions- oder das Sound-Modul. Die globa-
le Steuerung und die Logik der einzelnen
Objekte, Steine und Figuren in esprit sind
in Modula-2 geschrieben. Wirde man das
auch in Assembler formulieren wollen,
wirde man sich heillos in der Komplexitat
dervielen Ablaufsteuerungen verstricken.
Aufllerdem werden eine ganze Reihe von
Datenstrukturen vorhererzeugt und initia-
lisiert, wo es noch nicht so sehr aufextre-
me Geschwindigkeit ankommt. Und was
die Portierung des spateren Programms
angeht: Die in Assembler geschriebenen
Moduln miRten bei einer Portierung auf
einen anderen Rechner sowieso grofiten-
teils - wegen ihren rechnerabhéngigen
Aufgaben - neu geschrieben werden.

Keine reine
Programmiersache

Die Arbeit eines Spieleprogrammierers
beschrankt sich nicht nuraufdie rein tech-
nische Realisation. Neben dieser mussen
auch grafische und akustische Gestaltun-
gen erarbeitet werden. Viele, viele Pixel

sind hierflr zu setzen. Es hat sich heraus-
gestellt, daR fir diese Arbeiten die vielen
Funktionen, die die unterschiedlichsten
Zeichenprogramme fir den ATARI ST
bieten, gar nicht bendtigt werden. Was
man braucht, istein einfaches Zeichenpro-
gramm miteiner schénen, schnellen Lupe
und einer einfachen Pixel-Setz- und
Loschfunktion sowie einer Verschiebe-
maoglichkeit von Bildbereichen, die dann
auch noch in der Lupe funktioniert. Funk-
tionen. die nicht innerhalb der Lupefunk-
tion arbeiten, sind einfach nutzlos. Nutz-
lich dagegen sind zwei Grafikseiten, zwi-
schen denen man schnell hin- und her-
schalten kann. Zum einen kann man so
rechteinfach Animationen austesten, zum
anderen kann aufder einen Seite das Ori-
ginal einer Figur und aufder anderen Seite
die Maske einer Figur gemalt werden. Die
Maske bendtigt man nicht nur wegen des
Schattens, vielmehr dient diese zur Be-
grenzung beim spateren Zeichnen der
Figur im Spiel. Wie bei so vielen anderen
Tools, muR man sich auch hier sein eige-
nes erstellen...

Bei der akustischen Gestaltung dréngt
sich immer die Frage auf: “Wo bekomme
ich das Gerausch her?”. Nun, entweder
man nimmt selbst das Mikrofon in die
Hand (was mich - wegen dem Kugelklir-
ren - an den miRglickten Versuch mitdem
Hammer und der Cola-Flasche erinnert!),
oder man durchwihlt das Angebot einer
Videothek. (Ob das Finanzamt wohl die
Quittung von der Videothek anerkennt?
Das Klirren der espril-Kugel stammte
dann schlieflich aus “Die Hexen von
Eastwick".) Bei Videos gibt es allerdings
eine Schwierigkeit: Die Gerdusche, die
gebraucht werden, finden sich leicht, doch
allzuoft werden diese von anderen uberla-
gert. Eine weitere Mdéglichkeit an die rich-
tigen Gerdausche zu kommen, sind Verto-
nungs-CDs. Diese sind aber meist sehr
teuer und zudem in ihrem Angebot an
nutzbaren Gerduschen stark einge-
schrénkt.

Musik und kleine Jingles erstellt man
am besten mit einem Synthesizer. Es ist
sehr ratsam, die zu verwendenden Musik-
sticke selbst zu komponieren. Andern-
falls werden Gebuhren fallig!

Zur Erstellung der Sound-Dateien be-
ndtigt man dann noch einen Sound-Digi-
talisierer und ein Programm, mit dem man
die so digitalisierten Klange schneiden
und zumindest in der Amplitude veran-
dern kann (Abblenden des Tons). Am
einfachsten geht man so vor, da man den
Rechner aufnehmen laflt (zwei Minuten
gehen bei vier Megabyte bestimmt), dabei
die verschiedenen Gerduschversionen
einspielt und dann die beste Version digi-
tal herausschneidet. Ich benutze zwar
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mein eigenes Tool fur diese Arbeiten, es
gibt aber hierfir auch gute k&ufliche Pro-
gramme fir den ST (z.B. Sound Merlin).

Weltenbau

Ein Entwicklungsabschnitt, der besonde-
ren SpaR macht, ist die Erstellung der
einzelnen Spielbilder. Endlich sieht man
die Fruchte seiner Arbeit! Der Aufwand
dieser Arbeit kann aber auch leicht unter-
schatzt werden: Bei esprit waren immer-
hin einhundert Bilder zu erstellen, wobei
viele Bilder wesentlich groBer als der
Bildschirm sind! Allein diese Arbeiten
haben ca. 2 Monate gedauert (also ein
Tagespensum von ca. zwei Bildern).
Dabei geht es ja nicht darum, nur irgend

GRUNDLAGEN

etwas zu malen, sondern auch darum, sich
beijedem Bild etwas Neues auszudenken.
AufRlerdem waren fir viele Bilder neue
logische Zusammenhénge, neue Steinty-
pen oder Spezialeffekte zu programmie-
ren.

Testpiloten

Testpiloten missen bekanntermaRBen be-
sondere Fahigkeiten besitzen. Ahnlich ist
es bei den R-Testem eines Spiels. AuBer,
daB diese Personen sich mit Engelsgeduld
bis ins letzte Bild des neuen Spiels vor-
kampfen missen, bendtigen sie auch ein
besonderes Augenmerk fur versteckte
Fehler. Aufgrund der Komplexitat eines
Spiels ergeben sich immer wieder auBer-

(* Auszug aus dem esprit-Objekttreiber. Erstellt mit Megamax-Modula-2.

* (Vertrieb:

Application Systems Heidelberg Software GmbH) *)

PROCEDURE DefOBJTrough ( WhichOBJ : OBJ;
pTroughSprite : Sprite;
pTroughRadius : INTEGER;
pTroughEdgeAcc : Real );

¢ Mit dieser Prozedur wird ein neuer Muldengrundtyp

* definiert.

Fur die Definition eines Hugels

* braucht mu man einen negativen Wert bei

* "pTroughEdgeAcc"™ angeben? *)

BEGIN
WITH OBJDefs[WhichOBJ] DO
OBJTyp := objTrough;
TroughSprite := pTroughSprite;
TroughQuadRadius := pTroughRadius * pTroughRadius;
TroughAccUnit := NegFixReal ( RealToFixReal ( pTroughEdgeAcc /
FLOAT ( LONG ( pTroughRadius ) ) ) >;
END;

END DefOBJTrough;

PROCEDURE FI1GColl10BJTrough ( Figure
Object

FIGPtr;
OBJPtr );

(* Diese Prozedur wird automatisch aufgerufen,
* wenn sich eine Figur auf einem Feld befindet,

* die mit einem Muldenobjekt belegt

ist. *)

VAR DistanceVector : FixRealVector;
BEGIN
DistanceVector := FieldCenterPos ( FigureA .Position );

IF QuickVectorLength (Distance) < ObjectA .TroughQuadRadius

THEN (* Figur befindet sich

in der Mulde: *)

FigureA .Accelleration := ScaleVector ( DistanceVector,

ObjectA TroughAccUnit );
END;
END FIGCol10BJTrough;

Abb.3: So einfach sind die Mulden in esprit implementiert.'
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gewdhnliche Spielsituationen mit kata-
strophalen Folgen, die es aufzuspiren gilt.
Wenn Sie jemanden fragen, ob er 3-Tester
far Ihr Spiel werden mdchte, werden Sie
sicherlich niemanden finden, der dann
“Nein!" sagt. Gute B-Tester mull man sich
genau aussuchen! Aber es sind nicht nur
Spieleprofis gefragt. Wenn es weniger um
das Finden von Fehlern, als um den Test
desrichtigen Verlaufsder Schwierigkeits-
kurve geht, holt man sich lieber mal je-
manden zum Testspielen, der nur selten
ein Computerspielchen wagt.

Diese letzte Entwicklungsstufe ist sehr
nervenaufreibend. Nicht nur, weil es um
die Eliminierung von ungeahnten Fehlern
geht, sondern auch deshalb, weil man
dann schon einen Punkt erreicht hat, an
dem man sein eigenes Programm nicht
mehrsehen mag. Und hier kommt das zum
Tragen, was alle guten Programmierer
auszeichnet: die Fahigkeit zur Geduld und
Ausdauer. Ohne die geht es nicht!

Ein hartes Brot

Wie Sie sehen, ist auch die Spielentwick-
lung ein hartes Brot mit vielen Problemen
und einer langen Entwicklungszeit von
der ersten ldee bis zum endgultigen Pro-
dukt. Was so locker und leicht anzusehen
ist, besteht aus harter Arbeit. Bleibt noch
anzumerken, dal3 sich Spiele - verstandli-
cherweise - nicht so teuer verkaufen las-
sen. wie andere Anwendungsprogramme,
obwohl der Entwicklungsaufwand &ahn-
lich hoch ist (fur esprit: 8 Monate/ca. 1.3
MByte Text). Umso mehr sind Spiele auf
hohe Verkaufszahlen angewiesen. Aber
gerade bei Spielen ist der Anteil von Raub-
kopien besonders hoch. "Es ist doch blof3
n' Spiel!™ kann man als Argument nicht
gelten lassen. Wer seinen Spal haben
mochte, mul? auch dafiir bezahlen - im
Kino genauso wie am Computer.

Meinolf Schneider

Kurt Neumann
Burger 160
2850 Bremerhaven

Von 75 bis 300 Dpi
Drcldtmenslonalscanncr
Flachbettscanner

Bis DIN A4 Wittich Computer
3.3 Kilo Tulpenstr.16
15 Watt /220 Volt 8423 Abensberg

16 Graustufen

Digital DataDeicke
Nordring 9
3000 Hannover 1

Software hat auf der ATARI Messe fiir Aufregung gesorgt Jetzt kann diese
Software auch 300 DPI verarbeiten. In Echtzeit kann man das gescannte Bik) auf

dem Bildschirm bewegen. Uns ist kein Programm bekanntweiches dieses Future
hat Ein dreidimensionales Scannen bis zu einer Hohe von 10 mm ist mdglich.

Auch hier ist uns nichts vergleichbares bekannt

Computer Elektronik ‘N

HA T_ Weeske
_1000 Berlin 10 Potsdamer Ring 10
Mierendorffplatz 8 7150 Backnang
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Es gibt wohl doch mehr
dBMA N-Programinie-
rer,als man gemeinhin so
denkt. Dies /eigen auch
die Zuschriften und tele-
fonischen Anfragen be-
ziuglich der dreiteiligen
Serie Uber das Daten-
hanksystem dBMAN. Die
meisten Schwierigkeiten
und Probleme, vor denen die Anwender nicht kapitulieren
wollen, sind aber doch so interessant, dali ich es fir lohnend
gehalten habe, einen vierten Teil anzuhangen.

y

ISt keilne

Keine Angst, diesmal gibt es keine komplette Prozedur. Ich
werde aber trotzdem versuchen, die meisten Befehle und Funk-
tionen an einem konkreten Beispiel anschaulich zu machen.
Diesmal werde ich auch grundsatzlich auf den Aufbau und die
Strukturen von Datenbanken eingehen. da sie ja schlielich das
Grundgerustjeder Anwendung darstellen, und daher die Auswer-
tungs- und Programmiermaglichkeiten von vomeherein beein-
flussen. wenn nicht sogar bestimmen.

So beklagten einige Anwender, dal} selektierende LIST- bzw.
DISPLAY-Operationen bei groBen Datenbanken sehr langsam
werden. Das ist auch in der Tat so. wenn man nicht ein paar
grundlegende Dinge beachtet. Wir wissen ja. daB es die Platten
oder Diskettenzugriffe sind, die unseren Programmablauf brem-
sen. Was die Datenbankstrukturen anbelangt, stellten sich folgen-
de Ursachen heraus:

- Alle Daten werden in eine einzige Datenbank gepackt.

- Es werden unndétige Daten gespeichert.

- Identische Daten werden immer wieder neu gespeichert.

- Wenn mehrere Dateien gleichzeitig gedffnet sind, werden die
Relationen zu wenig flexibel gehandhabt.

Ubrigens - besonders bei personenbezogenen Daten ist es schon
aus Sicht des Datenschutzes hdéchst bedenklich, alle Daten in
einer einzigen Datei zu speichern. Aber auch die Belange der
Datensicherung und die Datensicherheit leiden unter zu grof3en
Datenbanken.

Noch etwas, was auch ich mir immer wieder klarmachen muf3:
Ein Datenbankprogramm geht bei der Suche nach Daten prinzi-
piell genauso vor wie jeder von uns, wenn er/sie bestimmte Daten
aus dem guten alten Karteikasten heraussortieren will. Man/Frau
muB jede Karte ansehen und feststellen, ob sie bestimmten
Suchkriterien entspricht und ob die gewunschte Information
daraufenthalten ist. Anders ist es. wenn ich meine Karteikarten
nach eindeutigen Kriterien sortiert habe. Konkret: Sind meine
Adressen zum Beispiel nach dem Wohnort sortiert, reduziert sich
die Anzahl der Karten, die ich mir ansehen mufR. sofort drastisch,
wenn ich nach einer bestimmten Adresse in einem bestimmten
Ort suche. Sind die Karteikarten innerhalb der Orte zusétzlich

Geschwindigkeit
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ungen

noch nach dem Alphabet
sortiert, mufl ich mir nur
noch die Karten eines Or-
tes mit einem bestimmten
Anfangsbuchstaben anse-
hen. Nichts anderes macht
dBMAN, mit dem kleinen
Unterschied, dal? das Da-
tenbankprogramm nicht
wirklich sortierte Daten
bendtigt, sondern sich mit Indexdateien zufriedengibt.

Wir sehen, alles keine Zauberei - auch eine Datenbank holt nichts
aus dem Zylinder, was nicht vorher schon drin gewesen ware,
wenn auch versteckt (verschlusselt). Bleiben wir im richtigen Le-
ben. Anhand eines Ausschnittes aus den Daten einer Bibliotheks-
verwaltung mdéchte ich deutlich machen, wie man oben beschrie-
bene Alltagsweisheit bei der Programmierung und Strukturie-
rung von Datenbanken verwerten kann, und einigen weniger be-
kannten oder in Vergessenheit geratenen, aberdennoch sehr niitz-
lichen und "powerfuH"en Befehlen und Funktionen wieder zu
ihrer Daseinsberechtigung verhelfen. Was hétte denn so eine Bi-
bliotheksverwaltung unter anderem zu leisten?

Hexerel

1. Die Daten der Leser und die der Bucher missen gespeichert
und in geeigneter Weise miteinander verbunden werden. Es muf}
also einerseits mdglich sein, ein bestimmtes Buch einem be-
stimmten Leser zuzuordnen, andererseits missen die Blcher
intern daraufhin ausgewertet werden kénnen, ob bzw. wann sie
wieder verfugbar sind.

2. mussen beide Datenbanken beziglich Ruckgabeterminen
ausgewertet werden konnen...also ..wer muB wann welches
Buch zurtckgeben?

Beziehungen muf3 man haben...

Wie kann man nun solch eine Datenbank strukturieren und
sinnvoll aufbauen? Hier die mdglichen Strukturen:

FILENAME: LESER.DBF FILENAME: TITEL. 1.DBF

1 NAME  C 30 1 TITEL C 50

2 VNAME C 20 2 LESERNR N 4

3 STRASSE C 30 3 AUSLEIHE D 8

4 ORT N 3

5 TEL c 8

6 SEX L 1 FILENAME: TITEL_2.DBF
1 ISBN C 13
2 AUTOR C 20

FILENAME: ORTE.DBF 8 HRSG  C 20
4 VERLAG C 15

1 ORT C 20 5 GENRE C 10

2 VORW C 5 6 usw.

7/81990 /T **** 119
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Ein paar Anmerkungen zur Datei
LESER.DBF: Hier sind also die AdrefRdaten
der Leser. Die weitverbreitete Unsitte, x-mal
die Anrede Herr/Frau in der Datenbank zu
speichern, war vielleicht zu WORDSTAR's
Mailmerge-Zeiten angebracht, wenn man aber
ohnehin programmiert, kann man sich pro Datensatz mindestens
3 Bytes sparen, und das lappert sich schon bei 5000 Datensétzen
auf satte 14 KB zusammen. Daes ohnehin nur zwei Mdéglichkei-
ten gibt (ich hoffe, das diskriminierende “Fraulein™ ist inzwi-
schen abgeschafft!), bietet sich ein logisches Feld an - ist doch
logisch ! Ich komme spater noch einmal darauf zurick.

Die Dateien TITEL_1.DBF und TITEL_2.DBF kénnen Uber
die Datensatznummer direkt verbunden werden, so daf} sie unab-
hangig von einer bestimmten Indexdatei quasi parallel laufen.
Will man jedoch nur wissen, welche Leser zu einem bestimmten
Zeitpunkt welche Bucher lesen (oder auch nur ausgeliehen haben
und nicht lesen), braucht man ja den Ballast von TITEL_2.DBF
(Autor, Herausgeber etc.) nicht mitzuschleifen.

Die Datei ORTE.DBF: Ahnlich wie mit der Anrede verhélt es
sich mit den Wohnorten. In der Praxis wohnen ja meistens
mehrere Leute in einem Ort. wieso mussen dann injedem Daten-
satz immer wieder derselbe Ort, die gleiche PLZ und Vorwahl-
nummer geschrieben werden? Verwaltet man die Orte in einer
eigenen Datei, muB jeder Ort nur einmal gespeichert werden. In
der Datei LESER.DBF verweist dann der numerische Wert im
Feld Orte auf die Satznummer des Datensatzes in der Datei
ORTE.DBF. wo dann der eigentliche Ort mit PLZ und Ortsvor-
wahl steht. Ganz nebenbei entsteht so ein Postleitzahlen- und
Ortskennzahlenverzeichnis, das als solches schon ganz nutzlich
sein kann.

Diese vier Dateien werden nun, je nach Bedarfunterschiedlich,
verbunden. dBMAN stellt mehrere Mdoglichkeiten zur Verfi-
gung, zwei oder mehr Dateien miteinander zu verbinden. Einige
grundsatzliche Bemerkungen zur Vorgehensweise bei der Defi-
nition und der Verwendung von Relationen mdchte ich zum
besseren Verstandnis der Beispiel-Listings an dieser Stelle einfi-
gen.

Zunéchsteinmal istdie ldee, die hinter der Verbindung von Da-
teien steckt, die gleiche wie die von Indexdateien, ndmlich daR ein
Feld einer Datenbank nicht direkt die gewlinschte Information
enthélt, sondern lediglich (in irgendeiner Form) einen Verweis
darauf, wo die eigentliche Information zu finden ist. Das kann
geschehen durch die Satznummer oder wird représentiert durch
einen “Schlussel" (C-String oder numerischer Wert), der grund-
satzlich wiederum Ubereinen Index vermittelt werden muf3. Hier
die beiden mdéglichen Befehle und deren Syntax:

ist keine

1. DerdBASE IllI plus-kompatible Befehl:

SET RELATION TO <Ausdruck]Satznummer> INTO <Alias>

<Ausdruck> kann wie gesagt sowohl ein C-String als auch ein
numerischer Wert sein. Ist beim USE-Befehl kein Aliasname ge-
geben worden, gilt der Name. Dateiname ohne Extension als
<Alias>name.

2. Der flexiblere dBMAN-Befehl

SET RELATION <Alias|File ID> TO <Alias|File ID> FIND/GOTO
<Ausdruck> [SCAN | LOOKUP] [SKIP|BLANK|TERMINATE]
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Der wesentliche Unterschied zwischen beiden
Befehlen besteht darin, dal bei dem ersten
Befehl die im aktuellen Arbeitsbereich gedff-
nete Datenbank automatisch zum MASTER
wird. Beim zweiten Befehl ist der aktuelle
Arbeitsbereich unerheblich. Am anschaulichsten kann das Prin-
zip wohl an der Verbindung der beiden Dateien LESER.DBF und
ORTE.DBF verdeutlicht werden:

In der Datei LESER.DBF steht im Feld ORT wie schon erwéhnt
nicht der eigentliche Wohnort, sondern die Satznummer REC-
NO() desjenigen Datensatzes der Datei ORTE.DBF, in dem der
Ort, die Postleitzahl und die Telefonortsvorwahl enthalten sind.
(Wie sie automatisch dahineinkommt, kénnen Sie dem Listing
EINGABE.CMD entnehmen.) Diese Art der Verbindung bend-
tigt keine Indexdatei, daja durch RECNOO eindeutig ein Daten-
satz bestimmt wird, aufden dann direkt zugegriffen werden kann.
Werden nun beide Daten mit

Hexerei

SET RELATION %LESER TO %ORTE GOTO ORT

oder, wenn LESER.DBF die aktuell gedffnete Datenbank ist, mit

SET RELATION TO ORT INTO ORTE

verbunden, setzt dBM AN den Satzzeiger der Datei ORTE.DBF
automatisch immer genau aufdie Satznummer, die das Feld ORT
des jeweiligen Datensatzes der Datei LESER.DBF enthélt. Da
beim ersten Befehl auch die FILE ID(entifikationen) verwendet
werden kénnen, muB bei der Verwendung des Aliasnamens das
Aliassymbol vorangestellt werden. Die Felder kénnen nun
wiederum mit den Aliasnamen, der FILE-ID (FJ-FS) oder dem
Arbeitsbereich (A-J) angesprochen werden. Sind also
LESER.DBF in FJ und ORTE.DBF in FK eroffnet, wirden
folgende drei Zeilen die gleiche Liste mit Name, Vorname,
Wohnort, Vorwahl und Telefonnummer liefern.

LIST ALL NAME.VNAME.ORTE->ORT,TRIM (ORTE->VWAHL)
+ '+TEL

LIST ALL NAME.VNAME.J.ORT, TRIM(J.VWAHL)+7+TEL

LIST ALL NAME,VNAME,B->ORT, TRIM(B->VWAHL)+'/'+TEL

Die nachste Mdglichkeit, Relationen zu definieren, zeigen die
beiden Dateien TITEL_1.DBF und TITEL_2.DBF. Sie werden
direkt Uber die Satznummer verbunden und benétigen deshalb
weder einen speziellen Index noch ein gemeinsames Feld.

SET REALTION TO RECNOO INTO TITEL_2

oder (nicht “und” !) umgekehrt und mit alternativer Syntax

SET RELATION %TITEL_2 TO %TITEL_1 GOTO RECNOQ

Anders ist es, wenn die FIND-Option angewendet wird. In
diesem Fall muB ein gemeinsames Feld die beiden Dateien ver-
binden und die "TO"-Datei nach genau diesem Feld indiziert oder
sortiert sein. Jetzt kann auch der Verbindungstyp angegeben
werden: LOOKUP bedeutet, daf? fiirjeden Datensatz der Master-
Datenbank nur ein einziger Datensatz in der verbundenen Datei
erwartet wird. Bei GOTO oder RECNOO ist dasja sowieso klar.
Werden fiir einen Datensatz in der Master-Datei mehrere Daten-
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satze in der verbundenen Datei erwartet (z.B.
Datei ELTERN.DBF mit der Datei
KINDER.DBF), so muB die Option “SCAN"
angegeben werden. Dies hat zur Folge, daB in
der verbundenen Datenbank solange um einen
Datensatz weitergeskippt wird, wie der
Schlussel Ubereinstimmt, dann erst wird der Satzzeiger des
Masters auf den néchsten (wahren) Datensatz gesetzt.

Was geschehen soll, wenn fiir einen Master-Datensatz in der
verbundenen Datei kein dem Schliissel entsprechender Datensatz
zu finden ist, wird (auch bei GOTO) durch die dritte Option
(Failure Aktion) bestimmt. Wird nichts oder BLANC angegeben,
wird inder verbundenen Datei ein leerer Datensatz angezeigt. Die
Option SKIP bezieht sich wie oben beschrieben aufden Master,
und TERMINATE erzeugt ein EOF(T) der verbundenen Daten-
bank.

Wie man mit diesen Relationen umgehen kann, wollen wir
anhand einiger Aufgabenstellungen unserer Bibliotheksverwal-
tung durchspielen. Zunéachst missen wir aber alle Datenbanken
und Indexdateien 6ffnen:

ist keine

SELE A

USE LESER INDEX NAME,ORT

SELE B

USE TITELJ INDEX AUSLEIHE,LESERNR.TITEL
SELE C

USE TITEL_2 INDEX AUTOR,GENRE...

SELE D

USE D_ORTE INDEX ORTE

Auch und gerade bei groBen Dateien sollte man sich nicht
scheuen, zur Unterstiitzung von hdufig vorkommenden Operatio-
nen wenn ndétig je eine spezielle Indexdatei anzulegen. Man muR

SCOPE-Formate

ALL alle

ALL FROM <n> alle ab Satznummer n

RECORD <n> Satznummer

NEXT <n> die nachsten n (einschl. des aktu-
=lien)

REST den Rest (einschl. des aktuellen)

WHILE <Bedingung> siehe Text

Die wichtigsten dBMAN-BEFEHLE
die den SCOPE-Ausdruck unterstitzen

APPEND Datensatze hinzufigen

AVERAGE Mittelwert bilden

BROWSE spaltenweise edieren

COPY Datenbank kopieren

COUNT Datensatze zahlen

DELETE Datensatze ldschen

DISPLAY seitenweise anzeigen

LIST Datensatze anzeigen

LOCATE Datensatze suchen (ohne Index)
MERGE siehe Text

MOD INDEX siehe Text

RECALL Léschmarkierungen entfernen
REPLACE Feldinhalte ersetzen SHOP
Datenbank Menu

SUM numerische Feldinhalte addieren
TOTAL numerische Feldinhalte zusammen

fassen und in eine neue Datei
schreiben

Abb. 1: Besonders bei Befehlen wie SVM oder COUNT ist der Einsatz von
WHILE sehr effektiv.

Anwendungen
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allerdings peinlich daraufachten, dal3 bei Neu-
eingaben oder Anderungen in den Schlisselfel-
dem immer alle Indexdateien gedffnet sein
missen, damit sie automatisch upgedated wer-
den. Hat man's mal vergessen, hilft REINDEX.
Wir wollen nun eine Liste aller Leser mit
Name. Adresse und Buchtitel ausdrucken. die ihre Blcher heute
zuruckbringen mufRten, um nicht sdumig zu werden. Dazu benut-
zen wir als MASTER die Datei AUSLEIHE.DBF, verbinden
diese Uberdie Lesemummermitder Datei LESER.DBF und diese
wiederum Uber das Feld Orte mit der Datei ORTE.DBF.

Hexerei

SELECT B (TITELJ)
SET RELATION TO LESERNR INTO LESER
SET RELATION %LESER TO %ORTE GOTO LESER->ORT

Nun kénnen wir aufalle Daten, die wir zum Ausdruck bendétigen,
zugreifen.

Die Verwendung von Indexdateien

Jetzt zur Bedingung: Nehmen wir an, die maximale Ausleihzeit
betragt 3 Wochen. Es sollen also alle Datensatze gedruckt wer-
den, fur die gilt:

AUSLEIHE = DATE()-3*7

Verwendet man nun den SET FILTER TO- oder LIST FOR-
Befehl, wird wie in unserem Karteikastenbeispiel die gesamte
Datenbank von Anfang bis Ende durchsucht, und das kann bei
zwei- oder dreitausend Titeln ganz schdn lange dauern, daja auch
unabhédngig davon, ob die Bedingung zutrifft, auch die Satzzeiger
der verbundenen Dateien weitergesetzt werden.

W e anfangs schon erwahnt, werden Indexdateien haufig aus-
schlieRlich zum Sortieren verwendet. Eigentlich sind sie aber zur
Beschleunigung der Suche nach bestimmten Datensédtzen ge-
dacht - wie auch Indexregister in Bulchern, die ja nicht die
Information sortieren, sondern auf Informationen verweisen und
sortiert sind, um den Verweis schneller zu finden. Durch das
Intervall-Suchverfahren, das ja nur mit sortierten Schlisselwor-
tern funktioniert, bendtigt man nur n Versuche, um in einer Da-
tenbank mit 2 hoch n Datensétzen einen bestimmten Datensatz zu
finden. Man muR also bei ca 15.000 Datensétzen, man lese und
staune, nur 14 Datensétze (genauer eigentlich nur 14 Schlussel-
wdrter) untersuchen, um zum gesuchten Datensatz zu gelangen.
Durch diese Erkenntnis ermutigt, indizieren wir also die Datei
TITELJ.DBF nach dem Datumschlissel:

INDEX IN DTOK(TITEL_1 -»AUSLEIHE) TO AUSLEIHE.

Dies hat mehrere nutzliche Effekte. Einmal kann jedes ge-
winschte Ausleihdatum leicht gefunden werden. Gleichzeitig ist
die Datei TITELJ.DBF quasi zweigeteilt, ndmlich in zur Zeit
nicht ausgeliehene Biulcher (deren Ausleihdatum ist ja leer
AUSLEIHE={ |) und einem zweiten Teil, in dem am Anfang
diejenigen Blcher stehen die am langsten ausgeliehen sind. Und
-nicht zu vergessen: sind TITEL_1und TITEL_2 tber RECNO()
miteinander verbunden, gilt jeder Index naturlich auch fur die
jeweils verbundene Datei.

7/81990 FT~ 11
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dBMANSs vergessene
SCOPE-Ausdrucke

Wer schon mal mit dBASEIII plus gearbeitet ist keine
hat. kennt die zu dBMAN unterschiedliche

SCOPE- und FOR-Handhabung. Die dBASE-III-Syntax:

LIST SCOPE FORIWHILE <Bedingung>

ist bei dBM AN nicht méglich und daher auch bei den Befehlsbe-
schreibungen im Handbuch nicht zu finden.

Einige Leser, die sich bei mir gemeldet haben, waren der
Meinung, dalR dBMAN die OPTION WHILE nicht unterstiutzt,
und daher Indexdateien bei LIST und &hnlichen Befehlen nicht
oder nur beschrankt benutzt werden kénnen. Weiter vorne im
Handbuch findet man aber einen unauffalligen Hinweis, der
besagt, dal? die WHILE-Option bei dBMAN ein SCOPE-Aus-
druck ist. Sie ist damit wesentlich flexibler, ndmlich zusammen
mit FOR und nicht wie bei dBASE lediglich alternativ zu FOR zu
verwenden.

Es ist also auch bei LIST oder DISPLAY dieselbe Prozedur:
eine geeignete Indexdatei zum Master-Index machen, den ersten
Datensatz mit FIND anspringen und solange (WHILE) listen, wie
die Bedingung erfillt ist.

Fur unser konkretes Beispiel hieRe das:

FIND DTOK(DATE()-3'7)
LIST WHILE AUSLEIH = DATE()-3*7;

LESER->NAME-' ‘+LESER->VNAME,TITELJ->TITEL,ORTE-
>ORT

Wirde man hiermit LIST FOR AUSLEIHE., arbeiten, wiirde der
Rest der Datenbank bis zum Ende durchsucht, obwohl die Liste
schon langst komplett ist, und gar kein Datensatz mehr gefunden
werden kann. Oder - wir wollen alle Titel eines bestimmten
Autors auflisten (WHILE), aber naturlich nur diejenigen, die
gerade nicht ausgeliehen sind (FOR). Da die Autoren in der Datei
TITEL_2.DBF stehen, wird diese zum MASTER und muB nach
den Autoren indiziert sein.

SELECT TITELJ

SET INDEX TO AUTOR

FIND Y.AUTOR

LIST WHILE AUTOR=Y.AUTOR FOR TITELJ->AUSLEIHE ={};
TITELJ ->TITEL, TITEL_2->GENRE

Vorher missen unbedingt alle noch bestehenden Verbindungen
wieder geldéscht werden, da sonst unter Umstéanden Ruckkop-
plungen entstehen kénnten, die dBM AN spétestens beim Ver-
such der Datenausgabe mit zwei Bomben quittiert. Eine Liste der
SCOPE-Ausdriicke und der Befehle, die SCOPE unterstitzen,
finden Sie in Abbildung 1.

Mailmerge mit dBMAN

Naturlich mu3 unsere Bucherei auch Benachrichtigungen an
diejenigen Leser versenden, die ihre Bucher nicht rechtzeitig
zurlickgebracht haben. dBMAN stellt dazu einen internen
MERGE-Befehl zur Verflugung:
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Hexerei

MERGE <ID> FROM <Dateiname> TO <Dateina-
me> (SCOPE] [FOR] <Bed> [DELIMETED
<Anf>,<End>]

Die Funktionsweise entspricht vollig dem. was

man von Serienbrieffunktionen in Textverarbei-
tungsprogrammen so kennt: Variable Daten werden aus der
Datenbank ausgelesen und in einen bestehenden Text an daflr
gekennzeichneten Stellen eingefligt - allerdings mit einigen
wesentlichen Vorteilen.

1. Das Datenbankprogramm muRB nicht verlassen werden.

2. Es muB nicht extra ein ASCII-File erstellt werden.

3. Die Variablen mussen in der Textschablone nicht noch einmal
neu definiert werden.

4. Samtliche dBMAN-FUNKTIONEN sowie alle dem jeweili-
gen Programm verfugbaren temporédren Variablen (Y.X.Z.)
kénnen in der Textschablone verwendet werden.

In der Abb.2 kénnen Sie nachvollziehen, wie eine Textschablo-
ne aufgebaut sein mufR und wie das MERGE-Ergebnis aussieht.
MAIL-SCHABLONE MAHN1.TXT
Bicherei LESEMUFFEL

<DATEQ>

<Y .ANREDE» <J.VNAME-"
<J .STRASSE»
<1 (M.ORT)>

" +J _NAME>

Sie haben am <K_AUSLEIHE» das Buch <TRIM(K.TITEL)>
ausgeliehen.

Unsere Verleihdauer betragt maximal 3 Wochen.
Die Ruckgabe war also am

<K _AUSLEIHE+3*7> fallig.

und ERGEBNIS AUS DER MAIL-SCHABLONE MAHN1.TXT

Bucherei LESEMUFFEL
13.05.1990

Walter Muller
6236 ESCHBORN

Sehr geehrter Herr
Waldgasse 4

Sie haben am 20.04.1990 das Buch SCHEIBENKLEISTER
ausgeliehen.

Unsere Verleihdauer betragt maximal 3 Wochen.
Die Ruckgabe war also am

11.05.1990 fallig.

Abh. 2: Eine Schablone fiir Mailnterne mit dHMAN
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Man muR lediglich beachten, dalR dBMAN
naturlich alle Serienbriefe in eine Datei
schreibt. Will man die Briefe direkt von
dBMAN aus drucken, mufl am Ende des Se-
rienbriefes ein FORMFEED eingeflugt wer-
den. Das ist aber sehr speicherplatzintensiv.
Wenn man tUbereine RAM-Disk verfugt, kann man auch folgen-
des machen:

ist keine

DO WHILE &Y.BED

DO VAREIN

MERGE FROM M:MAHN.TXT TO MM TEMP.TXT
COPY FILE M:M_TEMP.TXT TO PRN:

EJECT

DELE FILE M:M_TEMP.TXT

WAIT

SKIP FJ

ENDDO

Diese Methode ist besonders interessant, wenn nur einzelne
Briefe direkt gedruckt werden sollen, oder wenn man keinen
automatischen Einzelblatteinzug besitzt und so Zeit zum Neuein-
legen von Papier einplanen muf. Im Progamm-Modul
VAREIN.CMD kénnten zum Beispiel furjeden Briefnoch eige-
ne Anwendereingaben von der Tastatur erfalt und in den Serien-
briefeingefligt werden.

Wi e aus der Syntax zu ersehen ist. kann man die Begrenzungs-
zeichen auch selbst definieren, falls die DEFAULT-Begren-
zungszeichen “o " im Text verwendet werden oder man findet,
daR die Aliasnamen (LESER->NAME) zur Dateiidentifikation
anschaulicher oder ubersichtlicher sind. Am sinnvollsten ist
dann, einfach ‘« * “» ' als Begrenzung zu definieren, dann hat
man fur den eigentlichen Text weiterhin alle Zeichen zur Verfu-

gung.

* PROCDURE EINGABE

* Dies ist ein Beispiel wie man eine Daten
-Anderungs Prozedur,

* aufbauen kann, die die bequeme Eingabe und Anderung
von Adressen erméglicht. * Dabei kann der Ort mittels
“Menu"™ (DISP)ausgwahlt werden. * Die Eingabemaske
funktioniert fur zwei DBF-Dateien, von denen die eine
* Privat-Adressen (FJ) die andere Institutionen (FK)
enthalt mit ent-* sprechend mehr Feldern (Abteilung,
Z.Hd.) * Die Datenbank Orte ist sozusagen "selbst-
lernend”, da nicht vorhandene * Orte eingegeben werden
kénnen und dann regelmalRig zur Ubernahme zur * Verfi-
gung stehen.

ERASE

ASSIGN FRAME(T)

SET GET VIDEO TO 121

SET DELIM OFF

Y.ORT * $ (ORTE->ORT,6,9)

X.FID * "F"+SELECTEDO

IF PMENUQ ®m 2 _AND.HMENUQ = 1

* Stellt fest ob Neueingabe oder Anderung

Y.ORT * %

GO &X.FID O

* bei Anderung muR der zu &ndernde Datensatz gesucht
werden, bevor * in diese Prozedur gesprungen wird.
ENDIF

* Hier wird die GroRBe der Eingabenaske berechnet.

0 1,1 TO 3, 28+VAL ($ (FIELD (D) ,AT (*, " ,FIELD (1),2)4-1,2))
0 4,1 TO 12,28+VAL ($ (FIELD () ,AT (", ",FIELD () ,2) +1,2))
0 2,02 SAY "EINGABE-MASKE ADRESSEN "4-ALIAS Q

-Eingabe 7/

124 /T**17/81990

Anwendungen

Geschwindigkeit

Die Sache mitdem SEX

Wie versprochen komme ich nochmal auf das
logische Feld SEX in der Datei LESER.DBF
zurick. In der Serienbrief-Schablone (Abb.2)
kénnen Sie sehen, wie einfach es maglich ist,
mit diesem Feld eine geeignete Anrede zu erstellen. Das funktio-
niert auch in LIST-Befehlen und dem Report-Writer. Selbstver-
standlich kann man niemanden zumuten, bei der Dateneingabe
des Geschlechts Jaoder Nein einzugeben. Miteinem einzeiligen
Menl geht das aber sehr elegant:

Hexerei

*SEX =.T. » 'mannl.'

*SEX - .F. > weibi:

Y.SEX =0

Y.SEX1 » ' weibl'

Y.SEX2 ="' mannl.'

@ 1,5 SAY GESCHLECHT *GET SEX SMENU ",")Y.SEX1,Y.SEX2
READ

LESER->SEX =SEX-1

Das geht, weil ein logisches Feld zwar alle numerischen Wert
akzeptiert, aber bei Werten, die groer als eins (> 1) sind, immer
logisch wahr wird. Y.SEX kann uber die SMENU-Funktion nur
die Werte 1oder 2 annehmen, diese werden durch die Subtraktion
und durch das Kopieren in das FELD SEX zur logischen 0 oder
1. Aber auch das Filtern von Datenbanken nach Mé&nnern und
Frauen ist durch das Feld SEX relativ leicht zu bewerkstelligen.
Dies geht, wie wir gesehen haben, am besten und schnellsten
durch Indizieren der Datenbank. Zwei Dinge sollte man aber
bedenken:

1. Wenn man aus bestimmten Grunden solch eine Aufsplittung
immer bendtigt, liegt es nahe, die Daten in zwei DFB-FILES

* 1. Eingabemaske fir Privatadressen

IF SELECTEDQ « "J* 0 5,05 SAY "Name:"

0 6,02 SAY "Vorname:"

0 5,10 GET NAME PICTURE 7eXXXXXXXXXXXXXXXXXXX*®
0 6,10 GET VNAME PICTURE ™" XXXXXXXXXXXXXX*
ENDIF

* 2. Eingabemaske fir Adressen von Institutionen
IF SELECTEDQ - "L 0 5,02 SAY "lInstitution: *
0 6,02 SAY "Abteilung: *

0 7,02 SAY "zu Handen:

0 5,16 GET INST PICTURE

0 6,16 GET ABT PICTURE

T XXX XXX XXX XXX XXX XX XXX XXX XXX XXX XXX X XXX XX
0 7,16 GET ZHD PICTURE

T XXXXXXXX XXX XX XXX XX XXX XXX XXX XXX XXX XXX XXX
ENDIF

* Ab hier sind die Felder wieder
gleich.

0 ROW Q#, 02 SAY "StraBe:"
Y.TROW * ROW Q-f1

0 ROW(),10 GET STRA PICTURE
TR XXXXXX XX XXX XXX XXX XXX

0 ROWO+1, 06 SAY "Ort:"™ IF PMENUQ * 2 AND. HMENU Q »1
0 ROW(),10 GET Y.ORT PICTURE “IXLL*

ELSE

* Bei einer Anderung wird ein anderes Meni ausgegeben,
da die Rufnummer ja

* schon bekann ist 0 ROWO,10 SAY ORTE->ORT O ROW(),40
SAY “"Tel:"+ORTE->VORW+"/" +TEL

0 ROW O-fl, 10 GET Y.ORT PICTURE mUILLLLLLLL™

in beiden Datenbanken

ENDIF L
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2. Man kann grundsatzlich NICHT nach logi-
schen Feldern indizieren oder sortieren, weil
dazu ja der ASCII-Code zugrunde gelegt
wird, und der kennt keine logische 0 und 1,
die ja gleichzeitig durch .F. und .T. und 4Y"
und ‘N \ darstellbar sind. dBMAN besitzt
aber zwei Funktionen, die uns weiterhelfen.

ist keine

Ubrigens sei an dieser Stelle nochmal darauf hingewiesen, daR
sich alle Befehle und deren Syntax aufdie Version 5.01 bzw. 5.02
von dBM AN beziehen. Wenn Sie miteiner Version 3.xx arbeiten,
sehen Sie ersteinmal in lhrem Handbuch nach, ob der Befehl oder
die jeweilige Funktion von lhrer Version unterstitzt werden. Die
beiden folgenden Befehle werden Sie vermutlich vergebens
suchen.

LTON() L(ogik)TON(ummeric)
LTOCO L(ogik)TOC(haracter)

Sie erlauben es, einen logischen Ausdruck in eine numerische 0
oder 1bzw. inein ‘Y 'oder ‘N "als C-String umzuwandeln. Damit
kdénnen wir dann auch nach logischen Feldern sortieren. Bei einer
AdreRdatei bedient man sich sinnvollerweise der LTOC()-Funk-
tion und hdngtden Namen gleich an, so dalR gleichzeitig nach dem
Alphabet sortiert wird.

INDEX ON LTOC(SEX)+NAME TO SEX_N

Will man die Indexdatei auch zum Suchen nach Namen verwen-
den, muB natdrlich im FIND-Ausdruck LTOC(SEX) wieder vor-
angestellt werden:

FIND N+Y.VAR

oder
FIND LTOC(Y.SEX)+Y.VAR

READ
* “Mal CHecKen, ob uUberhaupt “was eingegeben wurde..
Y CHK= $ (FIELD(1),1,A T ( ",FIELD(1),1)-1)

IF &Y.CHK * *

RETURN
ENDIF

SELE FM

* Die Datei

ORTE.DBF ist nach Ortsnamen

$ (ORT,6,LEN(TRIM(ORT))) indiziert.
IF Y.ORT <> ORTE->ORT
FIND Y.ORT

ASSIGN WINDOW(13,50,22, 78)
IF EOF Q

* Falls der Ort noch nicht existiert wird eben ein
N (euer)ORT eingegeben.

DO R_NORT

ENDIF

* Hier kann jetzt der Ort mit dem Cursor angefahren
werden.

DISP NEXT 13 OFF $ (ORT,1,26) FOR $ (ORT,6,3)«Y.ORT
ERASE

Y.ENTSCH * T

* Man darf sich schon wieder geirrt haben.

0 1,0 SAY CENTERQRTE->O0RT,28)

8 2,0 TO 2,28

0 3,1 SAY “Ubernehmen Y/N " GET Y.ENTSCH PICT "v*
READ

IF _NOT. Y.ENTSCH

DO R_NORT

ENDIF

Anwendungen

Geschwindigkeit

Es existiert aber noch eine dritte Mdglichkeit:
Man kann sich né&mlich mit dem Befehl
MODINDEX je eine eigene partielle Indexda-
tei anlegen.

Hexerei

Selektieren mit MODINDEX

Will man also uUber einen langeren Zeitraum oder immer wieder
mit nur einem Teil einer Datenbank arbeiten, ist es manchmal
nicht méglich, oder sehr umstandlich die Datenbank zu filtern.
Hier bietet sich eben die MODINDEX-Methode an. Benutzen wir
wiedereine Adressendatei - nehmen wir weiter an, eine Reihe von
Operationen soll nur Leser betreffen, die in einem oder mehreren
bestimmten Orten wohnen. Prinzipiell kein Problem - was aber,
wenn z.B. die “Mobile Bucherei” véllig unregelméafig verschie-
dene Orte anféhrt, was den registrierten Lesern schriftlich mitge-
teilt werden soll? Das heilt, es gibt keinen gemeinsamen Schlis-
sel, der alle betroffenen Orte erfassen wirde. Man kann z.B. mit
dem SHOP oder DISPLAY "von Hand" ganz beliebige Orte
auswéhlen und mit dem Befehl

MODINDEX [File-ID)] [Bereich] TO [Indexdatei] [FOR] [Bedingung]
ADDITIVE

an eine Indexdatei anhangen.

Jetzt aber mal langsam - zum Mitschreiben -denn es sind noch ein
paar Vorarbeiten zu leisten, bis das alles funktioniert.

1. Wir legen uns eine LEERE Indexdatei an:

INDEX ON ORTE TO ORTE.NDX EMPTY

2. Eine mdglicherweise noch bestehende Relation zwischen
LESER.DBF und ORT.DBF muR erst einmal aufgehoben und in
die Datei ORTE.DBF gewechselt werden:

ASSIGN HINDOM(0,0,24,80)

@ 13,49 CLEAR TO 23,79

0 Y .TROH,06 SAY "Ort:

8 Y.TROW+1,06 SAY "Tel:

SET SAY VIDEO TO 121

9 Y.TROH,11 ESAY TRIM(ORT)

0 ROWO+1,11 ESAY TRIM(ORTE->VORH)+"/*

SET SAY VIDEO TO 7
SELE SX.riD
* Jetzt noch die Rufnummer

1” READ
SELE 4X_FID
REPLACE ORT WITH RECNO(FM)
ENDIF
IF PMENUQ = 2 _AND.HMENUQ - 1
e Letzte Moglichkeit zu Aussteigen.
Y.ENTSCH =Y
0 22,2 to 24,78
0 23,5 SAY F“DATENSATZ “+ALIAS(Q+" NR.:
*fLTRIM (STR (LASTREC (&X .FID)+1,4,0));
+" ANFUGEN 2"
0 23,50 SAY "—>
0 23,58 SAY "<
IF Y_ENTSCH
* Jetzt wird der Datensatz angefUgt.
APPEND RECORD
ENDIF
ENDIF
RETURN

" GET Y.ENTSCH PICT 'Y’
" READ

Listing |
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SELE A
SET REALTION TO
SELE D

3. Nun kann mit DISPLAY ein beliebiger Ort
per Pfeiltasten ausgewé&hlt werden.

ist keine

4. Zurick in die Datei LESER.DBF. Nun kénnen alle Leser des
Ortes, aufdem der Satzzeiger des Arbeitsbereiches D steht, an die
(noch leere) Indexdatei ORTE.NDX angehdngt werden. Damit
der Satzzeiger auch dort bleibt, muB3 die Relation LESER.DBF-
>ORTE.DBF aufgehoben werden.

MODINDEX TO ORTE FOR ORT =RECNO(FK)

oder schneller [wenn LESER.DBF nach Orten (Satznummem
von ORTE.DBF) indiziert ist]

FIND RECNO(FK)
MODINDEX WHILE ORT =RECNO(FK) TO ORTE

Dieser und der vorherige Schritt kann mit weiteren Orten beliebig
oft wiederholt werden. Jedesmal werden an die bestehende In-
dexdatei die der Bedingung entsprechenden Datensédtze ange-
héangt.

5. Die Indexdatei wird gedffnet, und die Datenbank enthélt
lediglich die Leser der ausgewdahlten Orte.

6. Jetzt kann auch die Verbindung wieder hergestellt werden.

Selbstverstandlich missen die FOR-Bedingungen nicht immer
identische sein, so kénnten in einem weiteren Durchgang auch

* Dieses Programm erzeugt auf dem Bildschirm einen

bersichtlichen

* Kalender fir beliebige also nicht unbedingt
aufeinanderfolgende Monate.

* 4 beliebige Monate sind gleichzeitig auf dem Bild-

schirm darstellbar * Einfach zusammen mit dem Listing

R_FEl (ST-COMPUTER Jan. "90) abtippen * und in eigene

Anwednungen als "dBMAN-eigenes Accessory” einbauen.

SET TALK OFF
OERASE
ASSIGN FRAME (0)

Y.CHK =1

Y.DATUM * DATEQ
Y.VARM * MONTH(DATEQ)
Y .VARJ * YEAR(DATEQ)

DO R_FEI
* Programmmodul zur Berechnung der Feiertage.
* Listing in der Ausgabe Jan. 1990 von ST-COMPUTER

DO WHILE Y.CHK < 5

DO CASE
CASE Y.CHK =1

ASSIGN WINDOW(0,0,12,39)
CASE Y.CHK * 2

ASSIGN WINDOW(0,40,12,79)
CASE Y.CHK m 3

ASSIGN WINDOW(13,0,23,39)
CASE Y.CHK = 4

ASSIGN WINDOW(13,40,23,79)

126 /T * 7/8 1990

Anwendungen

Geschwindigkeit

noch alle Datensédtze angehéngt werden, die
unabhéngig vom Wohnort anderen Kriterien
genugen. Beim Filtern mit SET FILTER TO
ORT = XY *‘.OR.ORT =..kénnte man schnell
an die maximal erlaubte Zeilenldnge geraten.

MODINDEX ist ubrigens die einzige "Fil-
ter'"-Mdglichkeit. die auch den Befehl GOTO RECNOo unter-
stutzt und eine Fehlermeldung ausgibt, wenn der anzuspringende
Datensatz nicht zum Index gehdrt. SET FILTER und selbst SET
DELETED ON erlauben den Zugriff mit SKIP n oder GOTO n
aufeinen nicht zum Filter gehérenden oder als geléscht markier-
ten Datensatz.

Es gibt, wie schon erwédhnt, zwei Anwendungsgebiete. Wenn
es von der Aufgabenstellung hersinnvoll ist und man verschiede-
ne Teile einer Datenbank 6fter getrennt bearbeiten will, legt man
sich mehrere solcher "FILTER-Index-Dateien" an und macht sie
nach Bedarfzum Master-Index. Dies ist die schnellste Méglich-
keit, einen Filter aufzubauen.

Ubrigens kann man auch mit dem Befehl UNINDEX einzelne
Datenséatze - genauer: denjenigen Datensatz, aufdem der Satzzei-
ger gerade steht, aus der Indexdatei entfernen. Es ist aber auch
kein Problem (wenn es sich lohnt), die oben beschriebene Proze-
dur zu programmieren. (Dies bietet sich besonders dann an. wenn
man eine RAM-Disk zur Verfigung hat.) Damit kann sich auch
ein dBMAN-unkundiger Endanwender relativ komplexe und ex-
trem schnelle Filter "menligesteuert" selbst zusammenbasteln.

Hexerei

PICTURE - Format & Funktion

Bevor ich noch ein paar Worte zu den PICTURE-Funktionen
verliere, mdchte zunéchst ein paar grundsatzliche Dinge zu
STRING-Umwandlungen loswerden. Dies betrifft (an sich) sehr
nitzliche Funktionen, wie UPPER(). LOWER(), TONAMEO,

ENDCASE

0 4,2 SAY "Sa”

0 ROWO+l, 2  SAY -"So"

0 ROWQ+I1,2  SAY "Mo"

0 ROWQ+I,2  SAY "Di"

0 ROWO+1, 2  SAY “Mi

0 ROWO+1, 2  SAY "Do"

0 ROWQ+1,2  SAY °Fr-

0 3,0 TO 11, 25 DOUBLE

0 3,26 TO 11,WCOLMAX()-3
0 6,8 SAY “"MONAT " GET Y.VARM PICT "99"RANGE 1,12
0 7,8 SAY " JAHR " GETY .VARJ PICT "9999" RANGE
1860,2030

READ

IF LASTKEYQ * 27

EXIT

ENDIF

IF Y VARJ <> X .JAHR

DO RFEI

ENDIF

Y_.DATUM *

CTOD("01."+STR(Y .VARM,2, 0)+"."+STR(Y.VARJ,4,0))
DAT * Y_DATUM 0 6,8 CLEAR TO 7,18
0 2,2 ESAY £MO +° “e STR(YEAR(Y.DATUM),4,0)
0 2,WCOLMAX()-12 SAY FEIERTAGE"
Y .DAT * Y_DATUM
Y.CcoL-3
ASSIGN ROW@OW(Y.DATUM)+3)
DO WHILE SAMEMONTH(Y.DAT,Y.DATUM)
Y .COL=Y.COL+3
DO WHILE ROWQ <10
SAMEMONTH (Y . DAT,Y .DATUM)
IF NRANGEROW(Q),3,4) .OR.

AND.
Y.NDO -Y .DATUM-X.J1
Y DATUM = DATEQ .OR.; L
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Ideal fir_alle hatte mit Bar-Einnah-
men. Datei fiur Arten OH 149.-
A ATARI ST GESCHAFT

Ein_Editgr_erstellt Formular-, Adressen-
Artikel-/Dienstl _Dateien. Die Maus walFt
Angebot/Auftrag/A. Bestat echnung/-
Lieferschein/Mahnung - Eingabie Hand oder
atei - 20 Positionen/IDiNAZ,. Uber M .
_reis, Aufschlag/Rabatt, Skonto durchge-

rechnet zur Endsumme - Versand-/Liefer -
Verpackungsaussagen -Texteditor DM 196.-

Provision»«brechnung A ATARI ST

Editor fir Vertreter-/Kundenadressen und
Formulardaten - Ein%abe Hand/bBatei. -, 25
Positionem/DINA4 - Wechselnde Satze/Pos.
Storno. pesen, Endbetrag/MWSt. DM 116.-

A ATARI ST Inwntur, Flbu-gerechl

Kontinuierliche Bestandsverwaltung - -
erfassung, Streichen, Andern] Himl

Gruppeninventur nach Code ederzeitlge
Endauswertung m.Oruckerausgabe DM 1167-

ETIKETTENORUCK A ATARI ST

. Hafteti ketten-Format.
Auflage nach Sl, kinderleichte Ces ,-F
tung. "Ablage r Neuauflage DM 1

A ATARI ST Dateiverwaltunflen

Datenfelder von 8 Zeilen a 33 Zeichenzje
Datei max-1000 - Suchcode von max.33 Zeh
b 1, mat ledem mehr Zielgr. elneggenq -

tiom n: Code, Nummer, BTatt vor/zurick
ndern/Strei chen#diinzu - Druck, wo sinn-
oll: 80-Zeudt&En-/Blockliste, l_)atenmaske
t, Zahlenauswertun% -Gezielte Auf-
schnell _am Ziel - Ubersichtlich -

e

edienfreundlich = Keine  ockad

ADRESSEN DM 66. GALERIE DM 116.-
BIBLIOTHEK 116.- LAGER 116.-
BRIEFMARKEN 116.- PERSONAL 116.-
D ISKOTHEK 76.- STAMMBAUM 116.-

EXPONATE 116.- VIDEOTHEK 76.-

DEFInOATA. vielseitig verwendbar, zum
Selbstdefinieren der Inhalte 146.-

CASINO-Rouietl A ATARI ST
wiit  SHHENIGMIUBA AL SAdEQHCE,  Se-
ﬁuenzenverfolgunsg. Haufigkeitsanalyse _-
gssenfuhrur}g, etzen durch Anklickien in
Bildsehtrm-Tischgrafik OM 68.-
A ATARI ST BACKGAMUON

Bestechende Grafik, mausgesteuert, aus-
liche-Anleitung. strategisch DM 58.-

A ATARIST

NEU
il EuroVersion
4.0

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

Wirkstoffe: 100 oooe wohidosierter Bytes

Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnah me-UberschuR-Rechnung
(fibuMAN e + m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibuMAN f+ m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit:
tibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
laktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und ubersichtliche Buchhaltung

fibuMAN Programme gibt es schon ab DM 398.

* unverbindliche Preisempfehlung Atari ST. Preise
fur fibuMAN MS-DOS* und Apple Macintosh* auf
Anfrage

Testsleger indata welt, 6®
4 MS-DOS Buchfiihrungsprogramme im Prulstand;
davon 3 mit 8.23. 8.25, 8 65 Punkten (max 10)
fibuMAN mit der héchsten Punktzahl des Tests 9 35

libuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: ct 4/88. DATA WELT3/88, 6/88..
5/89, 6/89, ST-COMPUTER 12/87.12/88.
ST-MAGAZIN 4/88.10/88, ATARI

SPECIAL 1/89, ATARI MAGA-

ZIN 8/88, ST-PRAXIS S/89.

ST-VISION 3/89.

PC-PLUS 5/89

NEU .
1ST fibuMAN

m»
=
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(B MAN

und die PICTURE-Funktionen mit entspre-
chender Wirkung. Offensichtlich arbeiten alle
diese Funktionen stur nach der Vorschrift:
"Wende die Funktion nurauf ASCII-Werte von
65-90 und 97-122 an und addiere bzw. subtra-
hiere 32. behandle alle anderen Werte als
Trennzeichen zwischen zwei Wdrtern.”

Da alle String-Umwandlungen auf diese Weise uber die
ASCII-Werte durchgefuhrt werden, funktionieren sie nicht mit
Umlauten und Sonderzeichen, sind also nur eingeschrankt ver-
wendbar. Etwas anderes ist es bei PICTURE-Formatmasken.
Eingabemasken wie ...GET Y.VAR PICT “1LLLLLL’ erleich-
tern vor allem Zwei-Finger-Tippern wie mir die Eingabearbeit
erheblich, weil man sich schon mal die SHIFT-Taste beim ersten
Buchstaben spart.

Um MilRverstdndnissen vorzubeugen: dBMAN unterstutzt
PICTURE-Formate und PICTURE-Funktionen. Will man z.B.
alle Orte in GroRRbuchstaben eingegeben haben, so wandelt die
Zeile

ist keine

@ ROWO.COLO SAY ORT 1GET Y.ORT PICT @!"

die Umlaute nicht um. denn hier handelt es sich um eine PIC-
TURE-Funktion, die mit dem ‘Klammeraffen’ eingeleitet wird.
Eine PICTURE-Maske hingegen:

wandelt auch die Umlaute (nicht das “scharfe S') korrekt um.
Dennoch gibt es mindestens zwei PICTURE-Funktionen, die
ganz sinnvoll eingesetzt werden kénnen.

Das européische DATUM-Format

NLZST(Y .NDO,X .ND1,X .ND2,X .ND3,X .ND4,X .ND5,X .ND6 ,X .ND7,
X.ND8, X ND9,X.ND10,X ND11,X .ND12,X.ND13,X.ND14,
X .ND15) 0 0
Y NLISTE s |
NLIST(Y NDO,X ND1,X .ND2,X .ND3,X ND4,X ND5,X ND6,
X .ND7,X ND8,X .ND9,X .ND10,X .ND11,X .ND12,
X.ND13.X_.ND14_X_ND15)
IF Y_NLISTE <>0
Y.RW = ROWQ
Y.CL = coLQ
SET SAY VIDEO TO 7
8 ROW()+1,WCOLMAX()-12 SAY EXTRACT!*/
* _X_FLISTE,Y_NLISTE)
ASSIGN ROW(Y .RW),COL (Y .CL)
END IF
SET SAY VIDEO TO 112
ELSE
SET SAY VIDEO TO 7
END IF
8 ROW()+1,Y .COL SAY STR(DAY(Y .DATUM),2,0)
Y.DATUM = Y_.DATUM+1
ENDDO
ASSIGN ROW(3)
ENDDO
SET SAY VIDEO TO 7
8 22,1 SAY * *
INC Y_.CHK.Y_VARM
ENDDO
WAIT
ASSIGN WINDOW(0,0,24,80)
ERASE
RETURN

Listing 2
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Anwendungen

Geschwindigkeit

Y.DATUM ={

@ ROW(),COL() SAY DATUM ' GET Y.DATUM
PICT @E'

READ

Hexerei

Einige Leser haben auch gefragt, was eigentlich die Picture-
Anweisung im Zusammenhang mit "SAY ...” fur einen Sinn hat.
Nun - wieder mal - Speicherplatz sparen !. Es ist manchmal
sinnvoll, "Trennzeichen, die immer identisch sind, nicht in der
Datenbank zu speichern, sondern eben nur die puren Daten.
Nehmen wir als Beispiel die Bankleitzahlen. Sie erscheinen
grundséatzlich in der Form ’### ### ##'. Es ist doch nicht nétig,
die beiden Leerzeichen (2 Bytes) stdndig mitzuschleifen. Die
PICTURE-Funktion “@R” (man kann sich merken: "R"™ wie
"R'eduziert) bewirkt, daR Formatzeichen, wie in unserem Fall
eben die Leerzeichen, nicht in der jeweiligen Variablen gespei-
chert werden. Folgende Syntax ist zu beachten:

Y.BLZ =SPACE(8)

3,5 SAY BLZ' GET Y.BLZ PICTURE @R ### ### ##
READ

2 Y.BLZ

ergibt z.B. '1002R3R00’
aber

? TRANSFORM(Y.BLZ, ##Ht #iHt #i

ergibt wieder ‘100 200 00’

Ja-genau -mitderTR ANSFORM-Funktion (! Achtung Umlaute
) lassen sich die PICTURE-Masken auch in LIST- und DIS-
PLAY-Befehlen verwenden. Am Beispiel unserer Dateien
LESER.DBF und ORTE.DBF kdnnte man eine Liste der Tele-
fonnummern folgendermalien ausgeben.

LIST ALL NAME-" ‘“+VNAME+ TEL.:" +
TRANSFORM (ORTE->VWAHL+LESER->TEL, #HHHHHHEHHHT)

Da die Telefonnummer aus der Rufnummer und der Vorwahl
zusammengesetzt ist, ist ja das Trennzeichen “/” noch nicht
enthalten und kann so mit TRANSFORM bequem immer an der
richtigen Stelle eingefligt werden.

ERASE

SELE A

ANF=  ~

END=" *

* Eingabe der Bandbreite

8 1,5 GET ANF

0 2,5 GET END

READ

FIND ANF

ERASE

In der RANGE -Option werden Anfang und Ende einfach
als Makros eingesetzt.
DISP OFF WHILE NAME like
"#VNAME ,D_ORTE->ORT
ERASE

RETURN

*[&ANF-&END]*" NAME-*

Listing J
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Last aber .NOT. least, gibtes noch eine PICTU-
RE-Funktion fur MEMO-Felder. Also ange-
nommen, in der Datenbank TITEL_2 existiert
noch ein MEMO-Feld namens TITEL_2-
>INHALT, das eine kurze Inhaltsbeschreibung
des jeweiligen Buches enthéalt. Der Befehl

ist keine

@10,10 SAY TITEL_2->INHALT PICT '60,8'

bewirkt die Ausgabe der Inhaltsbeschreibung in der Zeile 13,
Spalte 10. und zwar mit einer Breite von 60 Spalten und einer
Lange von 8 Zeilen, mit WORD-WRAP und allem Drum und
Dran. Man kénnte auch sagen, der Text erscheint in einem
Bildschirmfenster mit den Koordinaten 10,10,18.70. Die Um-
schaltung mit SET MEMOWITH TO kann man sich ersparen,
dieser SET-Befehl tragt wahrscheinlich nur derdBASE IlI plus-
Kompatibilitdt Rechnung.

String-Suchoperationen

Verlassen wir unsere fiktive Bibliothek und wenden wir uns
konkreten Bichern zu. Zugegeben, das englische Flandbuch von
dBMAN animiert nicht gerade zum Lesen. Uber den Preis fiir das
deutsche “UPDATE" schweigt der Gentleman und denkt sich
seinen Teil. Manche Kapitel werden wohl aus diesem Grund von
den meisten mit dem Hinweis “kenn’ ich schon™ Ubersprungen.
Ich habe den Eindruck, daR das auch auf den Abschnitt Uber die
String-Suchoperatoren zutrifft.

» PROCEDURE L_ORTE

* Mit diesem kleinen Testprogramm konnen sehr schnell
und bequem * alle Adressen oder Telefonnummern eines
bestimmten Ortes * aufgelistet werden

*

* CLOSE ALL
* SELE FM

* USE ORTE INDEX ORTE * SELE FJ
* USE LESER INDEX ORTEI

SELE FJ

ERASE

* SCHLUSSEL ORTEINDX * TRIM($ (ORT,5 ,LEN(TRIM(ORT))
* SCHLUSSEL ORTE.NDX * STR(ORT,3,0)+TRIM(NAME)
* ORT SUCHEN
Y.ORT - ~ -
0 1,5 SAY WELCHER ORT"
READ
ERASE
FIND FM TRIM(Y.ORT)
IF _NOT. EOF(FM)
SELE FM
* Auswahl des Ortes
DISP OFF WHILE $(M.ORT,6 ,LEN(TRIM(Y.ORT)))
TRIM (Y.ORT) M.ORT
FIND FJ STR(RECNO(FM),3,0)
IF FOUND(FY)

GET Y .ORT PICT MLLLL"

ERASE

SELE FJ

* Kopfzeile

? "WOHNORT ~"+D_ORTE->ORT, "VORWAHL:"
D_ORTE->VORW

?

LIST OFF WHILE J.ORT * RECNO(FM) ! (NAME)

“wf/NAME, "TEL. :
ENDIF
ERASE RETURN

o

"eTEL WAIT END IF

Anwendungen

Geschwindigkeit

AufBler <var>$”<var> stellt dBMAN noch
<var> LIKE <var> zur Verfiigung, und dieser
Operator erlaubt die Option RANGE.

Die genaue Syntax und die Anwendungsmdg-
lichkeiten mache ich am besten an einem
Beispiel fur eine Benutzereingabeniberpru-
fung deutlich. In vielen Anwendungen
kommt es vor. daB Ein- oder Mehrbuchstaben-Codes fir Steuer-
klassen. Warenkategorien oder &hnliches eingegeben werden
mussen. Diese umfassen aber meist nicht das ganze Alphabet.
Nehmen wiran,als CODE sind die Buchstaben A-J (z.B. fur FILE
IDs) erlaubt. Jede andere Eingabe soll verweigert werden.

Hexerei

YFID-**
@ ROW(),COL() SAY CODE: ‘GET Y.CODE PICT T VALID...

Die Uberprifung der Eingabe erfolgt mit VALID. So weit, so gut.
Viele Programmierer 16sen das so:

..VALID Y.CODE >« A1 AND. Y.CODE <= J*

Mit LIKE und RANGE geht es um einiges einfacher.

... VALID Y.CODE LIKE [A-J]

Im Listing L_NAME.CMD kdénnen Sie sehen, daB diese Mdg-
lichkeit auch mit Makros und Platzhaltern funktioniert! RANGE
mufl immer in eckigen Klammem eingeschlossen sein, mit “-"
wird der Bereich angegeben. Auch folgendes ist erlaubt:

Y.VAR = B’
? Y.VAR LIKE [AC-F]'
.F

Diese Zeile liefert F(alsch), denn ‘[AC-F]’ bedeutet, daR die
Buchstaben A,C,D,E und Ferlaubtsind, nichtjedoch B. Wer will
sowas denn noch mit AND., .NOT. und .OR. programmieren? ...
Man sieht also, es gibt eine Menge Gelegenheiten, diese Option
einzusetzen, denn zusatzlich kénnen auch noch Platzhalter ("'?” ;
“*")an beliebiger Stelle eingesetzt werden. Es soll auch nicht un-
erwahnt bleiben, dal <var>$<var> auch fir MEMO-Felder funk-
tioniert. So kann, wenn in MEMO-Felder z.B. Produktbeschrei-
bungen stehen, nach beliebigen Schlagwdrtem oder Eigenschaf-
ten, die in den Beschreibungen enthalten sein sollen, gesucht
werden.

Ein eidgendssisches
Rundungsproblem

Das die Eidgenossen ein besonderes Verhéaltnis zum Geld haben,
ist hinlanglich bekannt. Jedenfalls habe ich durch Zuschriften aus
diesem Land, das mir als Allgduer von der Mentalitat her sehr
nahe steht, gelernt, dal man sich dort mit Kleinkram - sprich Rap-
penbetrégen, nicht mehrabgibt. Es werden ndmlich grundsétzlich
die Hunderstelstellen auf“5" gerundet. Diese Funktion ist natir-
lich in dBMAN nicht implementiert. Listing 3 ist ein Testpro-
gramm, das zeigt, wie man derlei Probleme kurz, aber mitunter
keineswegs schmerzlos, 16sen kann. Wie es genau funktioniert,
werden Sie sicher selbst herausfmden. Hier das Prinzip, das sich
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(BMAN

auch fur andere Problemldésungen verwenden
1aBt, und nochmal Gelegheit bietet, sich mit den
IIF-Funktionen zu befassen.

Beim Problem selbst geht es ja im wesentli-
chen darum, festzustellen, ob Uberhaupt eine
5er-Rundung vorgenommen werden muf3. Ex-
tra gerundet werden muf ja nur bei allen Hun-
derstelwerten von 3:4 und 6;7, bei allen anderen Werten kann ja
mit der dBMAN-eigenen ROUNDO-Funktion gearbeitet wer-
den. Von dieserersten ""groben' Zehntelrundung gehen nun. falls
nicht bereits eine "0' oder’5' an der zweiten Stelle nach dem
Komma stehen, alle weiteren Berechnungen aus. Jetzt gibt es
wieder zwei Unterscheidungen: Es missen namlich nur zu die-
sem mit ROUND (n.l)auf Zehntel gerundeten Wert 0.05 addiert
oder subtrahiert werden. Der Ausdruck:

ist keine

ROUND((5-MOD(FRAC(Y.ZAHL)*100,10))/2,0)*0.05

andert das Vorzeichen von 0.05. je nach Bedarf, so dall Addition
bzw. Subtraktion ohne eigene IF-Anweisung erfolgen kénnen.
Naja ...es bleiben ja nur noch die Werte *3’ (*1/1(X)) und ‘7’ (*1/
100) Ubrig. Der Betrag der Differenz von 5-3 bzw. 5-7 istjeweils
gleich, namlich '2'. Das hei3t, sie unterscheidet sich nur durch
das Vorzeichen. Dividiert man dieses Ergebnis durch 2, erhalt
man je nachdem (+1) oder (-1). Durch die Multiplikation wird das
Vorzeichen von ‘0.05" immer richtig angepalt.

Ich denke, mit diesen Hinweisen ist es kein Problem mehr, die
vier Zeilen des Listings, die die eigentliche Rundung betreffen,
nachvollziehen zu kénnen.

Speicheraufristung ATARI

{ 520 1040 STL ST2%

1MB 198- - - -

2 MB 598- 548- 548- -

4 MB 1198- 1098- 1098- 598 -
1 Jahr Garantie !

ATARI MEGA ST

6IEGA ST/I 1VB RAMHVbnitor-+HViouse 1548,

MEGA ST/2 2VB RAMHVbnitor+Mouse 2098,-
MEGA ST/4 4VB RAMHMonitor-+HViouse 2798,-
MEGA ST+/2 2\VB RAIVHHypercache 2698,-
MEGA STS/2 2B RAVHPC-SPEED 2598, -

MEGA STS+/2
MEGA STS+/4

2MB+PC-SPEED+Hypercache 3198, -
AMB+PC-SPEED+Hypercache 3898,
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Anwendungen

Geschwindigkeit

Die PRINTSTATO-Bomben

Leider ist es richtig - die Funktion
PRINTSTAT(n), die eigentlich den ON-/
OFF-LINE-Zustand des Druckers tbergeben
soll, liefert regelmaRig zwei Bomben, wenn
ein Druckerangeschlossen ist. Ich weil3 weder,
woran es liegt, noch wie es zu beheben ist. Einen kleinen Trick,
den mir ein Leser Ubermittelt hat. will ich Ihnen nicht vorenthal-
ten. Es bleibt ja erst mal nichts anderes Ubrig, als PRINTSTATO
nicht zu verwenden. Trotzdem kommt es immer wieder vor. daf
der Drucker noch OFF-LINE steht. dBM AN macht dann wahr-
scheinlich folgendes: Es wird etwa 30 Sekunden lang versucht,
die Daten Uber die angegebene Schnittstelle loszuwerden: wenn
das nicht gelingt, werden sie in das Daten-Nirwana - sprich:
DEVICE = NULL: - sprich: in den Papierkorb geschickt, und
dBMAN féahrt im Programm fort. Da die meisten Drucker uber
einen Puffer verfiigen, der die gesamten Daten in ein oder zwei
Schiben aufnehmen kann, geht die Ubermittlung in Sekunden-
bruchteilen vor sich, auch wenn der Druck selbst noch langst
nicht beendet ist. Der Trick ist nun. einfach mittles TIME() zu
Beginn des Druckvorgangs, also am besten schon bei der Uber-
mittlung der Steuersequenzen, die Zeit zu speichern und mit der
Zeit zu vergleichen, die am Ende des Druckvorgangs, oder
richtiger am Ende der Datenlibertragung, genommen wird. Ist
nun mehr als eine halbe Minute vergangen, kann man davon
ausgehen, dall der Drucker nicht eingeschaltet war. und eine
entsprechende Warnung ausgeben lassen.

Hexerei

Peter Neuehei

SCSI - Festplatten

WHD 48/85 48/65 VB40/ 28ms  1098,-/ 1398,-
WHD 110/210 110/210 MB/ 15ms 1898,-/ 2798,-
WHD 44W Wechselpl. / Medium  1998,- / 248,-

Umfangreiche Software, AHDI 3.02 kompatibel, Booten von jeder
Partition, Passwort, usw, Anschluiertig fur alle ST'!

f*C-SPEED / Einbau MS-DOS Emulator 478,- / 48,A
Hypercachc ST+ 16MHz/ jetzt 16KB Cache 550,-
SPEC TRE GCR ochre/ mit ROVk 778,- | 1258,-
TOS 14 ohne/mit Einbau aA.

NEC P6+ 24-Nadel-Drucker 1298,-
MPK-EDIT 1l PCB-Software (solange \orrat) 700,-
VfIATON Leiterplatten-CAD-Software 278./

systemelektronik gmbh
7500 Karlsruhe 21
Pionierstt 10

Tel. 0721/554471

w ac ker

0721/554471
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Programmer’s Toolbox - Datelen

Tell 2:

Die GEMDOS-
Betriebs-
system-
funktionen

Im Zentrum des ersten

Blocks der “Programmer’s

Toolbox” stehen die Be-
triebssystemfunktionen des ST

und ihre Anwendung durch

die Kommandos der Shell.

Da dabei “gut” die Halfte aller
GEMDOS-Funktionen Anwendung
findet, erscheint es sinnvoll zuné&chst
einen kurzen Ausflug in diesen Bereich
des ST-Betriebssystems durchzufuh-
ren, um die nachfolgenden Serienteile
nicht Ubermé&fRig stark durch diesbe-
zlugliche Erlauterungen zu belasten.

Einen guten Einstieg in die Thematik er-
h&lt man mit Hilfe von Abb. 1.4. Hier dar-
gestellt finden Sie die einzelnen Kompo-
nenten des ST-Betriebssystems. Im we-
sentlichen liegt eine Differenzierung zwi-
schen TOS (Tramiel? Operating System)
und GEM (Graphics Environment Mana-
ger) vor. Das GEM beschéftigt sich mit
der Verwaltung der (hoheren) grafischen
Funktionen des ST und ist damit fir uns
von untergeordneter Bedeutung, da inner-
halb dieser Artikelserie ausschlieBlich auf
der Textebene gearbeitet wird. Das TOS
dagegen bildet die Schnittstelle zur Hard-
ware des ST, daher sind auch in diesem
Bereich die von uns bendtigten Funktio-
nen angesiedelt und es sollen zunéchst die
Komponenten des TOS néher betrachtet
werden.

TOS setzt sich aus drei Komponenten
zusammen, in denen zwischen geréateu-
nabhéngigen und gerdteabhangigen Funk-
tionen unterschieden wird. Die geréateu-
nabhéngigen und damit die hdheren Funk-
tionen des TOS sind im GEMDOS (Gra-
phics Environment Manager Disc Opera-
ting System) untergebracht. Die geréateab-
hangigen Funktionen sind im BIOS (Basic
Input Output System) und im XBIOS (eX-

ten-

ded Basic

Input Output System)

angesiedelt. Das BIOS enthalt dabei samt-
liche Funktionen, die zur Implementie-
rung des GEMDOS benétigt werden. Das
XBIOS enthélt weitere Funktionen, die
besondere Eigenschaften derST-Hardwa-
re unterstitzen und nicht von GEMDOS
verwendet werden.

Bei den Arbeiten zur “Programmer’s
Toolbox™ hat sich herausgestellt, dal? die
im wesentlichen auf den Bereich des Da-
teisystems fixierten Funktionen des
GEMDOS fiur die gewlnschten Imple-
mentierungen ausreichend sind. Im fol-
genden Findet sich daherein knappes, aber
vollstdndiges Kurz-Reference fir samtli-
che GEMDOS-Funktionen. Es ist zu be-
achten. dal3 die Funktionen nicht in der
relativ willkirlichen Reihenfolge aufge-
fuhrt sind, in der sie im Betriebssystem
implementiert sind. Stattdessen habe ich
sie in funktionalen Gruppen zusammen-
gefaBt1l. Generell gilt, dal bei Anwen-
dung der Funktionen immer die Header-
Datei "OSBIND.H" verwendet werden
muf. da in ihr die entsprechenden Dekla-
rationen vorgenommen sind. Ferner gilt,
dall negative Funktionsergebnisse bei al-
len Funktionen ein Fehlverhalten signali-
sieren, das entsprechend Abb. 1.5 zu inter-
pretieren ist. In den nachfolgenden Funk-
tionsbeschreibung wird daher auf eine
separierte Dokumentation von Fehlver-
halten verzichtet.

Ein- und Ausgabe mit
der Konsole

ANWENDUNG
ehr = Cconinf);
ehr = Crawcin();
ehr = Cnecin();
Cconout(chr);

ehr = Crawio(wrd);
status = Cconis();
status = Cconos();
Cconws(slr);
Cconrs(str);

short status, ehr, wrd;
char *str;

BESCHREIBUNG

Cconin. Crawcin und Cnecin holen je-
weils das nachste Zeichen von der Konso-
le. Cconin arbeitet dabei mit Echo. Die
beiden anderen Funktionen arbeiten ohne
Echo. Cconin und Cnecin interpretieren
die drei Kontrollzeichen:

AS Ausgabe stoppen
AQ Ausgabe fortsetzen
AC Programm abbrechen

Crawcin interpretiert diese drei Zeichen
nicht. Es liefert stattdessen ihren ASCII-
Wert.

Cconout gibt das Zeichen ehr auf der
Konsole aus.
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und Ausgabe. Wenn wrd ungleich OxFF
ist, wird wrd ausgegeben, ansonsten wird
ehr gelesen.

Cconis gibt einen Wert ungleich Null
zurick, wenn ein Zeichen an der Konsole
bereitliegt.

Cconos gibt einen Wert ungleich Null
zurick, wenn die Konsole bereit ist. ein
Zeichen zu empfangen.

Cconws schreibt einen nullterminierten
String auf die Konsole.

Cconrs liest einen nullterminierten String
der Maximallange str[0] in den Vektor ab
Position str[2Jein. Instrjl] wird dabei die
aktuelle Lange des eingelesenen Strings
abgelegt.

Ein- /Ausgabe mit der
seriellen Schnittstelle

ANWENDUNG
chr = CauxinO;
Cauxout(chr);
status = Cauxis();
status = CauxosO:

short ehr. status:

BESCHREIBUNG

Identisch mit Cconin, Cconout, Cconis
und Cconos, mitdem Unterschied, daR die
Ein- und Ausgaben auf der seriellen
Schnittstelle anstelle der Konsole erfol-
gen.

Ausgabe auf die
parallele Schnittstelle

ANWENDUNG

status = Cprnout(chr);
status = CpmosO;

short ehr, status:

BESCHREIBUNG

Identisch mit Cconout und Cconos. mit
dem Unterschied, daR die Ausgaben auf
der parallelen Schnittstelle anstelle der
Konsole erfolgen.

Bearbeitung von
Geraten

ANWENDUNG
drv = Dgetdrv;
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GRUNDLAGEN

Haupt- Accessory

Oesk-Top Proyrann Bl

ST-Betriebssysten

Accessory

Accessory
B2

TOS (€:\]
SENDOS RES w
von Desk-
Top und
TOS
Nr.  Bedeutung
-1  allgemeiner Fehler
-2 angesprochenes Gerét nicht bereit
-3 unbekannter Befehl
-4 CRC-Fehler
-5 ein gegebener Befehl ist ungultig
-6 ein angesprochener Track kann nicht gefunden werden
-7 unglltiger Bootsektor
-8 ein angesprochener Sektor kann nicht gefunden werden
-9 Drucker nicht bereit
-10  Schreibfehler
-11  Lesefehler
-12  allgemeiner Fehler
-13  Diskette schreibgeschutzt
-14  Diskette wurde gewechselt
-15 unbekanntes Geréat
-16  beim Verifizieren wurden kaputte Sektoren gefunden
-17  Diskette einlegen (bei einem Laufwerk)
-32  ungultige Funktionsnummer
-33  Datei nicht gefunden
-34  Radname nicht gefunden
-35  zuviele offene Dateien
-36  Zugriff nicht moglich
-37 ungultige Handle-Nummer
-39 ungeniigender Speicher
-40 ungultige Speicherblockadresse
-46  ungiltige Laufwerksbezeichnung Abb.1.5:

-49  keine weiteren Dateien

map = Dsetdrv(drv);
Dfreetbuf. drv);

long map:
short drv;
long buf|4];

BESCHREIBUNG

Dgetdrv ermittelt die Nummer des aktuel-
len Geréts. Dabei steht der Wert 0 fir
Gerat A. der Wert 1 fiur Gerdat B und so
weiter.

Dsetdrv setzt das aktuelle Geréat. Der Para-
meter drv kodiert das Gerat dabei auf

Fehlermeldungen ron
GEMDOS, BIOS und
XBIOS

genau die gleiche Weise wie die Ergebnis-
se von Dgetdrv zu interpretieren sind. Als
Ergebnis (map) von Dgetdrv erhalt man
einen Bit-Vektor, der alle angeschlosse-
nen Geréte anzeigt. Ein gesetztes Bit 0
zeigt dabei ein existierendes Gerat A an,
ein gesetztes Bit | steht fir Geréat B und so
weiter.

Mit Dfree kénnen Geréteinformationen
abgefragt werden. Indrv ist dabei auf die
oben gezeigte Weise das Gerat zu kodie-
ren. Als Ergebnis erhélt man einen Vektor
von vier long-Werten mit folgender Be-
deutung:



POWER PER POST
SEMAG TS neuen eid treitnesarp

KLAX

Ultima V

Die Umsetzung des brandheilen Automatenspieles! Sammeln Das hervorragende Fantasy-Rollenspiel jetzt auf

Sie Steine, die Ihnen auf einem Forderband entgegenkommen,
und legen Sie sie in die richtige Facher. Kein Problem - oder
doch? Denn fur die neun unterschiedlichen Steinen gibt es nur

lhrem ST. Die Odysee
durch Britannia geht wei-
ter. Finden Sie Freunde,

An alle ST User

Mehr
(auch dber

Informationen
PD) finden

i . Sie in unserem Haupt-
5 Fécher. Suchteffekt & la Tetris ist garantiert, ein 2-Spieler die lhnen bei der Suche Katal P
Modus (gleichzeitig!) ist vorhanden. nach dem verschollenen Katalog.
Best-Nr. 80 DM 5990 IS_I(:]r(;J British  behilflich -
Fordern Sie unseren
1 Best.-Nr. 923 DM 79,-
lerra tota kostenlosen
Goldrush 65,90 Ak‘tue” Gesamtkatalog an !
King's Quest 1-3 84,90 . .
King's Q .y 84.90 Pipemania 59,90
ing's Ques , -
K W. Gretzky Hockey 69,90 = ST Katalog
Larry 1 67,90
Rock Star 24,90
Larry 2 72,90 . P
Midwinter 79,90 N.imri
Manhunter 1 72,90 Starfliaht 24.90
arfli )
Manhunter 2 79,90 9 Vomame
. Xenomorph 69,90
Police Quest 1 67,90 Strale
Poli t 2 65,90 .
olice Ques PD Bestellen Sie  pPLzor
Space Quest 2 67,90 <>© noch heute Ihr _
Coupon ausschneiden und senden an:
Space Quest 3 72,90 07252/3058 Game

In unserem Hauptkatalog

Wir bieten auch zu diesen . .
haben wir eine grof3e

Sierra-Spieien die Losungswege

n_
Lieferung per Vorauskasse, zuzigl. DM

Power per Post (inh. w.Ratz)

ﬁggf:.ﬁg”{oﬂgéﬁ’}ﬂﬁ é%sglfng zahl ~an guten und aus- 4,- (Ausl6,-), Nachnahme DM 6,50 Postfach 1640
buchordner fir DM 79,- gesuchten PD-Programmen (Ausl.10,-) 7518Bretten stc 07/90
Entenmuhlstral3e 57 ([ GmbH 1
6650 Homburg/Saar
Telefon (06841) 64067
Telefax (06841) 2467 r h 0 t n r a n

Anwendung des Monats:

Chem

ieanlagen -

Uberwachung

HeiManpf
. | MimertfckgeN Innung < ) ( )
TLK( = +SSC3| Destillat
TS: +3T7 16 * Soleablauf
+3.5CS*
Store
1 ¢ 1 4 si 71 KuMuasserablauf

Komplettlosungen mit den Hard- und Softwareprodukten
aus dem Hause ihothron

Computer Designed Instrumentation

7/81990 /T “* 133



buf[0] Anzahl der freien Cluster eines
Gerats

Gesamtzahl der Cluster
Anzahl der Bytes pro Sektor

Anzahl der Sektoren pro Cluster

buf[1]
buff2]
bul[3]

Bearbeitung von
Dateien

ANWENDUNG

handle = Fcreatefname. attr);
error = Fdelete(name):

handle = Fopenfname. mode):
error = Fdup(stdhandle);

error = Fforcefstdhandle. handle);
error = Fclosefhandle);

re = Freadfhandle. count, buf);

rc = Fwritefhandle, count. buf):
pos = Fseekfoffset. handle, mode);

char *name. *buf;
short handle, stdhandle. error, attr, mode:
long rc, count, pos, offset:

BESCHREIBUNG

Fcreate erzeugt eine Datei mit dem Pfad-
namen name und den Dateiattributen attr.
Die Dateiattribute sind dabei wie folgt zu
kodieren:

Bit0  name kann nur gelesen werden.
Bit 1  name ist unsichtbar.

Bit2 name ist eine Systemdatei.

Bit 3 name ist ein Disketten-Label.

Nach erfolgreichem Anlegen einer Datei
gibt Fcreate eine positive Kanalkennung
zuriick.

Fdelete I6scht die Datei name.

Fopen oOffnet eine bereits existierende
Datei mit dem Pfadnamen name zum le-
senden und/oder schreibenden Zugriff.
Der Wert von mode entscheidet dabei Gber
die Zugriffsart. Folgende Werte sind zu-
lassig:

0 nur lesender Zugriff
1 nur schreibender Zugriff
2 Beide Zugriffsarten sind erlaubt.

Ergebnis einer erfolgreichen Ausfuhrung
von Fopen ist eine positive Kanalken-
nung. die fir nachfolgende Zugriffe be-
nutzt werden muf.

Fdtip und Fforce dienen zur Umlenkung
von Ein- und Ausgabe auf andere Geréte
als die Massenspeicher. Mit Fdup wird so
etwa ein Zugriff auf eines der folgenden
Geréate ermdglicht:
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GRUNDLAGEN

Konsoleingabe (stdin)
Konsolausgabe (stdout)
serielle Schnittstelle (AUX:)
parallele Schnittstelle (PRT:)

W N - O

Unter Angabe der oben genannten Zah-
lenwerte flr das entsprechende Geréat im
stdhandle erzeugt Fdup eine Kanalken-
nung (handle), die genau wie bei Fopen
fur nachfolgende EA-Operationen ge-
nutzt werden kann.

Fforce erlaubt Umlenkungen der mit den
Standardkanalkennungen identifizierten
Kanéle auf""normale" Datenkanéle. Unter
Angabe der Kanalkennung des “norma-
len" Datenkanals (handle) und der Ken-
nung des Standarddatenkanals (std-
handle) erfolgt die entsprechende Umlen-
kung.

Fclose schlieBteinen zuvor mit der Kanal-
kennung handle geéffneten Kanal.

Fread erlaubt das Lesen von count-Bytes
aus einer Datei mit der Kanalkennung
handle. Das Ergebnis des Lesevorgangs
wird im Puffer huf abgelegt, rc enthalt
dabei die Anzahl der tatséchlich gelesenen
Bytes.

Fwrite ist gleichermalen parametrisiert
wie Fread. Eserlaubtdie zu Fread inverse
Funktion des Schreibens von Daten.

Fseek ermdglicht beliebige Positionie-
rungen innerhalb einer Datei. Dazu wird
Fseek mit offset angegeben, um wieviele
Bytes die Position in der mit handle iden-
tifizierten Datei gedndert werden soll. Mit
mode wird angegeben, in welcher Art die
Position geandert werden soll, mode kann
folgende Werte annehmen:

0 Anderung relativ zum Dateianfang

1 Anderung relativ zur aktuellen
Position

2 Anderung relativ zum Dateiende

Setzen und Abfragen
von Dateimerkmalen

ANWENDUNG

error = Fdatimefbuf, handle, set);

attr = Fattribfname. set. attr);

error = Frename(zero. oldname.
newname);

error = Fsfirst(name. attr);

error = Fsnext();

addr = Fgetdtaf);

Fsetdta(ptr);

long addr:

char *ptr, *name, *oldname.
*newname:

short attr. zero. handle, set:

unsigned *buf:

BESCHREIBUNG

Die oben genannten Funktionen dienen
allesamt zum Lesen oder Andern eines
oder mehrerer der folgenden Dateimerk-
male:

- Modifikationszeit
- Dateiattribute
- Dateiname

Mit Fdatime wird die Modifikationszeit
einer Datei bearbeitet. Vor Anwendung
von Fdatime muR die gewlinschte Datei
zunachst gedéffnet werden (Fopen), da
Fdatime im Gegensatz zu den folgenden
Funktionen eine Kanalkennung anstelle
eines Pfadnamens zur ldentifizierung der
Datei bendtigt. Unter dieser Vorausset-
zung wird mit set angegeben, ob die
Modifikationszeit gesetzt (set hat den
Wert 1) oder gelesen (set hat einen Wert
ungleich 1) werden soll, hufist dabei die
Adresse eines vier Byte groRBen Puffers,
der im ersten Wort die Modifikationszeit
enthalt. Im zweiten Wort steht das Modi-
fikationsdatum. Die Kodierung der beiden
Werte erfolgt dabei genau wie unter ""Set-
zen und Abfragen der Systemzeit" be-
schrieben.

Fattrib ermittelt/setzt die Dateiattribute
der Datei name. In Abhéngigkeit von set
werden die Dateiattribute entweder auf
den Wert von attr gesetzt (set hat den Wert
1) oder als Funktionsergebnis von Fattrib
berechnet (set hat einen Wert ungleich 1).
Folgende Dateiattribute kdnnen ermittelt/
gesetzt werden:
Bit 0
Bit 1
Bit 2
Bit 3
Bit 4
Bit 5

name kann nur gelesen werden.
name ist unsichtbar.

name ist eine Systemdatei.

name ist ein Disketten-Label.

name ist ein Verzeichnis.

name wurde beschrieben und korrekt
geschlossen.

Anmerkung: Beim Setzen von Dateiattri-
buten sind nicht alle Variationen sinnvoll
und maglich, beispielsweise ist es nicht
maglich, an eine Datei das Attribut "Ver-
zeichnis" zu vergeben.

Das dritte Dateimerkmal, der Dateiname,
kann mit Frename gedndert werden. Un-
ter Angabe des alten (oldname) und des
neuen Dateinamens (newname) sowie
eines Dummy-Wertes (zero muR aufjeden
Fall 0 sein) erfolgt die gewiinschte Ande-
rung.



Vier weitere Funktionen tragen nun daflr
Sorge, dall man alle Dateimerkmale auch
geschlossen und fur mehr als eine Datei
auf einmal abfragen kann:

Fsfirsl liest eine Beschreibung der ersten
Datei mit dem Pfadnamen name und den
Dateiattributen attr ein. Die Beschreibung
wird im sogenannten DTA-Puffer (Disk
Transfer Address) abgelegt. Der Pfadna-
me darf dabei im Bereich des Dateina-
mens das Zeichen *?* fireinen unbekann-
ten Buchstaben und das Zeichen **’ fur
einen unbekannten Teil-String enthalten.
Die Dateiattribute sind wie unter Fattrih
beschrieben zu spezifizieren. Die ermit-
telten Informationen umfassen insgesamt
44 Bytes und werden wie folgt im DTA-
Puffer abgelegt:

GRUNDLAGEN

Puffers wieder mit Fsetdta zum aktuellen
Puffer.

Anmerkung: Tatséchlich liegt der DTA-
Puffer nach dem Start eines Programms
auBerhalb des im User-Betrieb erreichba-
ren Bereichs. Wenn man trotzdem mit
dem voreingestellten DTA-Puffer arbei-
ten will, ist es erforderlich, zuvor in den
Supervisor-Betrieb umzuschalten (siehe
weiter unten).

Bearbeiten von
Verzeichnissen

ANWENDUNG

error = Dcreate(path);

error = Ddelete(path);

error = Dsetpath(path);

error = Dgetpath(path, drive);

short error, drive;
char *path:

Byte 0-20 reserviert (Typ char[21])
Byte 21 Dateiattribute (Typ char)
Byte 22-23  Modifikationszeit (Typ unsigned)
Byte 24-25  Modifikationsdatum (Typ unsigned)
Byte 26-29  DateigroRe (Typ long)
Byte 30-43  Dateiname (Typ char[14])

Die Kodierung von Modifikationszeit und
-datum ist unter “Setzen und Abfragen der
Systemzeit” beschrieben.

Mit der Verwendung der beiden Zei-
chen '?" und '*’ im Pfad name wird die
Suche nach Dateimerkmalen im Normal-
fall nicht eindeutig, so daB Fsfirst nur die
erste mdgliche Datei findet. Indiesem all-
gemeinen Fall kénnen weitere Dateien,
mit Suchkriterien gemaR Fsfirst, mit der
Funktion Fsnext abgerufen werden. Zu-
satzliche Parameter sind dazu nicht erfor-
derlich. da mit Fsnext nur eine bereits
begonnene Suche weitergefihrt werden
kann.

Milden beiden letztgenannten Funktio-
nen istes kein Problem. Dateimerkmale in
den DTA-Puffer zu laden. Aber wo befin-
det sich dieser? Die Antwort liefert ein
weiterer Betriebssystemaufruf: Fgetdta.
Fgetdta ist parameterlos und liefert die ge-
wiinschte Adresse. Da dieser Puffer aber
moglicherweise bereits von anderen Pro-
grammteilen genutzt wird, ist es sinnvoll,
den Betriebssystemaufruf Fsetdta zu ge-
brauchen, um einen eigenen DTA-Puffer
zu verwenden. Der einzige Parameter der
Funktion Fsetdta ist die Adresse des ge-
winschten Puffers. Das normale Vorge-
hen zum Umgang mit dem DTA-Puffer
sieht daher auch so aus. da man zunéchst
die Adresse des alten DTA-Puffers mit
Fgetdta erfragt und sichert. Danach wird
ein eigener DTA-Puffer mit huilfe von
Fsetdta bekanntgemacht. Es werden die
gewlinschten Fsfirst- und F.v//e.vf-Anfra-
gen durchgefuhrt. AbschlieBend wird die
alte, zuvor gesicherte Adresse des DTA-

BESCHREIBUNG

Die vier obigen Funktionen dienen
zur Verwaltung der Verzeichnisstruktur
eines Dateisystems. Im einzelnen besitzen
sie folgende Bedeutung:

Dcreate erzeugt ein neues Unterverzeich-
nis mit dem Pfad patli.

Ifdelete l6scht ein vorhandenes, leeres
Unterverzeichnis mit dem Pfad patli.

Dsetpath macht path zum Arbeitsver-
zeichnis des aktuellen Geréats.

Dgetpatli ertragt das Arbeitsverzeichnis
des Geréts drive. Enthalt drive dabei den
Wert 0. wird das Arbeitsverzeichnis des
aktuellen Gerats abgefragt, drive = 1steht
fur das Gerat A. drive = 2 fir das Geréat B
etc.

Setzen und Abfragen
der Systemzeit

ANWENDUNG
date = Tgetdate();
Tsetdate(date);
time = TgettimeO;
Tsettime(time);

unsigned date. time;

BESCHREIBUNG

Tsetdate und Tsettime setzen das System-
datum und die -zeit aufdie in date und time
kodierten Werte. Tgetdate und Tgetdate

lesen das Systemdatum und die -zeit in
date und time ein. date ist dabei wie folgt
kodiert:

Bit 0-4 Tag
Bit 5-8 Monat
Bit 9-15 Jahr (Offset 1980)

Fur time gilt entsprechend:

Bit 0-4 Sekunde (in 2-Sekunden-
Intervallen)

Bit 5-10 Minute

Bit 11-15 Stunde

Dynamische Speicher-
verwaltung

Zum Verstandnis der folgenden Ausfuh-
rungen ist zuvor der Begriff des Pro-
gramm-Heaps zu erlautern: Unter einem
Programm-Heap versteht man einen beim
Start des Programms ungenutzten Spei-
cherbereich. der zusatzlichen Speicher fur
eine Vergabe wéhrend der Laufzeit des
Programms bereithalt.

ANWENDUNG

addr = Malloc(size);

error = Mfree(addr):

error = Mshrink(zero. mem. size);

long addr, size:
short error, zero:
char *mein:

BESCHREIBUNG

Malloc fordert size Bytes freien Speicher
vom Programm-Heap an. Kann der freie
Speicher zur Verfugung gestellt werden,
wird die Startadresse des reservierten
Bereichs zuruckgegeben, ansonsten 0.
Eine weitere Funktion von Malloc besteht
darin, die GesamtgroRe des noch freien
Speichers zu erfragen. Dies geschieht,
indem Malloc miteinem Wertvon -1L fur
size aufgerufen wird. In diesem Fall wird
in addr die gewtnschte GréRe abgelegt.

Mit M free wird ein durch Malloc vergebe-
ner Speicherbereich wieder freigegeben.

Mshrink andert die GroRe des Programm-
Heaps. zero muB3 dabei immer 0 sein, mem
muf} auf den Speicherbereich zeigen, der
fur nachladbare Programme reserviert ist.
sizemuB die GesamtgréRe des Programms
(inklusive statischer Daten und Pro-
gramm-Heap) angeben. Mslirink wird
normalerweise nicht direkt vom C-Pro-
gramm aufgerufen. Sein Aufruf erfolgt
automatisch vor Ausfihrung der ersten
Anweisungen in main.
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ProzelRVerwaltung

ANWENDUNG

code = Pexec(mode, path, commandline,
environment);

Ptenn()():

Pterm(code):

Ptermres(keep, code);

long code, keep;

short mode;

char *path. *commandline,

senvironment;

BESCHREIBUNG

Mit Pexec kann ein weiteres Programm
(patli) nachgeladen und/oder gestartet
werden. Dabei besteht die Mdglichkeit,
sowohl eine Kommandozeile (command-
line) als auch Umgebungsvariablen (envi-
ronment) zu Gbergeben. Sollen die Umge-
bungsvariablen des aufrufenden Pro-
gramms genutzt werden, ist NULL fir
environment zu Ubergeben. Mit mode
wird angegeben, welche Operation mit
Pexecdurchgefiihrt werden soll. Folgende
Werte sind dabei mdoglich:

0 Laden und Starten
3 nur Laden

4 nur Starten

5

nur eine Basisseite erzeugen und
freien Speicher zuweisen

Bei mode = 0 istpath der Pfadname des zu
ladenden Programms. Das Ergebnis von
Pexec ist der c v//-Status des ausgefiihrten
Programms. Bei mode = 3 ist path eben-
falls der Pfadname des Programms. Das
Ergebnis von Pexec istjedoch die Adresse
der Basisseite des geladenen (und nicht
ausgefuhrten) Programms. Bei mode = 4
ist path die Adresse der Basisseite.

Ferner ist zu beachten, daB command-
line eine Zeichenkette im Pascal-Format
ist, d.h. im ersten Byte wird die Lange der
Zeichenkette angegeben, die Daten furdie
Zeichen folgen und mussen nicht nullter-
miniert sein.

Haben Sic eine gute Programm-
idcc und wollen ein Buch
schreiben und mitgcstalten.

GRUNDLAGEN

Die drei Funktionen PtermO. Pterm und
Ptermres sind Varianten des Programm-
abbruchs. PtermO beendet ein Programm
mitdem ca/7-Status 0. Pterm und Ptermres
dagegen beenden ein Programm mit exit-
Status code. Bei Ptermres besteht zusétz-
lich zur Angabe eines e.v/7-Status noch die
Maoglichkeit, einen Teil oder das gesamte
Programm nach der Programmaus-
fuhrung im Hauptspeicher zu behalten.
Dazu ist mit keep die GroRe des Speicher-
bereichs anzugeben, der nach der Pro-
grammausfihrung im Hauptspeicher ge-
halten werden soll. Damit ist es z.B.
madglich, ein Programm mehrfach zu star-
ten.ohne es mehrfach zu laden. Zuséatzlich
gilt, daB alle drei Funktionen einen kon-
trollierten Programmabbruch durchfih-
ren. d.h. eventuell offene Kanéle werden
automatisch vor dem endgultigen Exitus
geschlossen.

Anmerkung: Von mir wird zum kontrol-
lierten Programmabbruch keine dieser
drei Funktionen verwendet. Stattdessen
werden Sie an gegebener Stelle die UNIX-
kompatible Funktion exit vorfinden. Im
Prinzip macht sie allerdings das gleiche
wie Pterm und ihre Varianten.

Diverses

Fur zwei Funktionen konnte ich keine
sinnvolle Zuordnung zu einer funktiona-
len Gruppe finden. Sie sind hier als "Di-
verses" zusammengefalit.

ANWENDUNG

oldstack = Super(newstack);
version =Sversion();

long oldstack, newstack;
short version:

BESCHREIBUNG

Der 68(XX)-Prozessor des ST kennt zwei
Betriebsmodi: den User- und den Supervi-
sor-Modus. Im User-Modus, der wahrend
eines "normalen' Programmablaufs aktiv

Kennen Sic eine Menge

Tips
Mdochten Sic lhre
Erfahrungen
wcitcrgcben.

Wirsuchen
Fblmmg Kennwort: Autor

und Tricks.

Heidelberger Landstr. 194

6100 Da.-Eberstadt

ist, sind keine direkten Zugriffe aulRerhalb
des Adrelraumes eines Programms er-
laubt. Direkte Zugriffe auf Adressen au-
RBerhalb dieses AdrelBraumes. hier liegen
beispielsweise die Systemvariablen u.a.,
verursachen einen Fehler, der zum Pro-
grammabsturz fohrt. Im Supervisor-Mo-
dus existiert dieser Zugriffsschutz nicht.
Die Funktion Super kann nun dazu genutzt
werden zwischen den beiden Betriebsmo-
di hin- und herzuschalten. Beim ersten
Aufruf von Super (normalerweise im
User-Modus) ist dazu ein Zeiger aufeinen
freien Speicherbereich zu Ubergeben
(new stack). der im Supervisor-Modus als
Stack benutzt werden soll. Als Ergebnis
erhalt man einen Zeiger auf den User-
Stack zuruck, den es fur den Fall aufzube-
wahren gilt, daB wieder mit Super in den
User-Modus zurickgeschaltet werden
soll. Eine weitere Funktion von Super ist
die Abfrage des momentan vorliegenden
Modus'. Erhalt Super den Wert -1L als
Parameter, gibt sein Ergebnis dariber
AufschluB3, in welchem Modus sich der
68(XX) befindet. Ein Wert von 0 bedeutet
in diesem Fall “User-Modus”, ein Wert
von | dagegen "Supervisor-Modus".

Zur Abfrage der GEMDOS-Versions-
nummer existiert die Funktion Sversion.
Sie liefert das Wort version. das im nieder-
wertigen Byte die Versionsnummer und
im hoherwertigen die Nummer der Uber-
arbeitung enthalt.

Vorausschau

So. das war gewissermafRen die Pflicht.
Das GEMDOS ist nun dokumentiert, und
in der néchsten Folge der “Programmer's
Toolbox™"™ kann mit der Kur, der Program-
mierung. begonnen werden. Zunéchst
wird dann das Modul ATOM program-
miert. Es Ubernimmt so elementare Auf-
gaben wie das Kopieren, das Bewegen und
das Léschen von Dateien und bildet daher
eine weitere Grundlage bei der Program-
mierung der Kommandos.

Dirk Brockhaus

Wir bieten Ihnen unsere Erfah-
rung und unterstitzen lhre
Ideen. Als leistungsstarker
Verlag freuen wir uns

bald von Ilhnen zu

horen.

noch Autoren wie Sie.

Tel.: 06151/56057



GEPRUFT & ZUGELASSEN

Die professionelle Abrechnungs-Software fur lhren ST. I nser ( {SYSTEM:

iI'IS-l.ohn & Gehalt ist das derzeit einzige durch die Spitzenierbdndc der Sozialtersicherer
zum automatisierten DFVO-Melde»erfahren zugelassene Programm fir Atari-ST-Computer.

catu c
Auszug aus dem Sachregister: Schnittstellen zu TIM I, ST-Fibu. fibuMan. Berlin- caca ‘}T
Abrechnung, Raulohn, Kassenlisten, Meldewesen. Steuerberechnung, modulares Konzept. mm Oca u_i
I rlaubskonlo. Sonderauswertungen, betr. Altersversorgung, VI., ZVK. | rlaubskasse ... “oixi
we .M H

CIS - Hs ist Ihre Entscheidung, wiesiel Arbeit Sie sich durch unsere Produkte sparen.

Cieckowiki Computex Unnogutions Oher-Saulheimer StraRe 18. D-6501 Wérrstadt. Telefon (06732) 7354 oder 5018

Neu! Jetzt auch fir SHARP PC-E500

Merkator ST FiBu
Buchfihrungsprogramm fir ST-Computer TMUBRLE

ISBN 3-927488-06-2, DM 298-

Die Rechnerkopplung fir Ihren

HPMTO00 Odtfi D«itn Suchen toieti Pocketcom puter
) £ Standard N z.B. SHARP PC-E500, CASIO FX-850P
%HM& Dateigrole: z@ Llnd V|e|e andere
. I siffotfcaref Sticker: 48;
M x [B ) ':_a“:;ez‘ f|°’)m"m . o 32 Verbinden Sie lhren SHARP-
uihung»itie ellen):
%X 9 Sio Standard Sali oder CASIO-Pocketcomputer
mit Ihrem PC/XT/AT, ATARI ST 1
oder AMIGA. Schnellere Uber-"
tragung mit bis zu 9600 Baud in
beide Richtungen! Editieren, Aus- *
drucken und Abspeichern der Daten und Program-
me lhres Pocketcomputers auf dem Personal Com-
puter. Daten und Programme kdnnen als ASCII-Datei
~abgespeichert oder mit dem
. i Editor bearbeitet werden. Einfa-
Merkator ST FiBu Demo che Handhabung, komfortable
| Benutzerfuhrung, Bedienung
ISBN 3-927488-05-4, DM 20- (mit der Maus oder Tastatur!

Fordern Sie weitere Infos an.

Info anfordern!

Komplett mit
Interface, Software
Postfach 660 und dt. Handbuch
Verlag 1600
g om 129.- UT-IN-
Marcus Daniel Cremer 4390 Gladbeck o
Pf.1136/32 «D-7107 Bad Friedrichshall
Telefon 07136/2 0016 *Fax 07136/2 2513

- Jetzt auch auf Keramik, Glas,

I M P E D » Alu, Metall, u.a. Werkstoffen
4 AUFBUGELN aufdrucken!
CITIZEN 120 D 3490 EPSON LX 80 90 31,00 Kaffeebecher. Bierseidel, Fliesen, Namensschil-
EPSON FX/RX 80 ... 33,50 EPSON IQ 500800 .. 35,90 der, Frontplatten, etc. werden mit unserem
NECP3/P7 MPS2010 . 40.90 NEC P2/P6 MPS 2000 . 37,50 ) neuentwickeltem ,Speziallack" vorbehandelt.
PRASIDENT 63xx ... 29,90 NECP6./P7..... ) *_ Ausdruck auf Normalpapier
STAR NLNG-10 3590 STAR LC 24-10 ....... 36,80 ° BUgeIn auf T-Shirts. Jacken, Regenschirme. Anwendung:
STAR LC-10 oo, 33,90 NEC CP 6 4-COLOR . 5990 Elestfgr?sget\cu(;r Wevlvsi(e:hecr;g;ngle:sl fur ;’g‘fggggg - Gegenstand lackieren
géhl—g:;AMSF’PS 802 .. 36,90 g;?;tgélzofég&-:R ;‘gvgg « Transfer-Ausdruck mit Klebeband aufkleben

‘50 PANASONIC KXP 10xx 36.90 ) * 15 min. einbrennen (z. B. |_mI Backofen)
COMM. MPS 1500 . 39.90 OKI ML 390 ............ 370 mm hf- 0OEH ConjufcraMf)r * Ausdruck entfernen - Fertig!
Alle Farbbander zum Aufbugeln in Schwarz. Rot, Gelb Lackset (Speziallack. Pinsel
oder Blau erhaltlich POSTFACH 1352 POSTFACH 100105 hizefestes Klebeband u. Abroll 17 90

Normale Farbbander auch SUPER-preiswert ! z. B.: 5860 ISERLOHN 4630 BOCHUM itzefestes Klebeband u. Abroller) '
STAR LC-20 oo, 9,50 STAR LC 10 COLOR . 17,90 TEL.: (02371) 29785 TEL.: (0234) 12664 Weiteres Zubehor  fur  den Transferdruck,
NEC P2P 6 ........ 11,90 NEC P2/P6 COLOR .. 29.90 FAX: (02371) 24099 T-Shirts. Kissenbeziige, Filzpolster, Kalender und
EPSON FX/RX 80 10,20 NEC P6./P7* COLOR 29,90 Puzzles zum bedrucken, sowie Hitzpressen (fiir ge-
NEC P6./P7* .o 14.40 OKI ML 292 COLOR  31.90 VERSANDPAUSCHALE DM 6,-

: werbliche Anwender) auf Anfrage.
HANDLERKONDITIONEN AUF ANFRAGE NACHNAHME O. VORKASSE (AUSLAND) ) 9

7/81990 /T “* 137



Die
Komplettldsung
far Ihr Blro auf

ATARI ST/TT

-SI-Fixi - Fnan/buctyvaltung
mil Olicnet I'oslonvotwalluhg
und ItciemKonlentahmcen
Mn-Vcision

at) UM 34800

ab DM 148.00

-GMa-Icxl-lcxlveraibcilung abOM 149.00
mit Mahnwesen/Seilentxici

-Sl-Fakl -faktuioung ab DM 199.00

milDalcnubeigabcantibu

-Sl-Inven-Invenlaivetwaltung abuM  79.00
nul Dalenubcigabc an libu

-Komplnlipakel ab DM 699.00

koslcnlosc blo anlcudcrnl

Gerd Matthaus
Betriebswirt

Hags» W 6050 ttlatxch

Homo von Mn bis Sa Id 009/89634b

Ein Traten wird wahr —

mit HASCS - THE GAME CREATOR
erhalten Sie die Mdglichkeit. lhre ei-
gene Roilen- und Fantasyspiele zu
entwickeln. Sie mueeen keine Pro-
grammiersprache beherrschen - Ihre
Fantasie reicht vollkommen aus!

D Keine Programmierkenntnisse
notig...

D Monster, Landschaften. Charaktere, _
fen etc. nach eigenen Wiinschen erstellbar...

D Spezieller Sprite Editor (HASCS - Sprites) liegt bei

D Dialoge (zwischen Spieler and Charakteren. Monstern)
mit unterschiedlichsten Sprachschitzen mdglich...

D Ein Experlmentierspiel (HASCS - Rosa von Rosendom)
liegt bei.

c Entwickelte Spiele dirfen getauscht, verkauft oder auf
andere Art vertrieben werden...

HASCS - THE GAME CREATOR liuft nur In hoher Aufldsung
iseitiges Laufwerk erforderlich Ein ausfiihrliches, verstand-
lich geschriebenes Handbuch liegt bell

et

mnfri Awnecht

+ HASCS ist ein Rollenspielentwicklungs-System. Es gibt be-
reits sehr bekannte Spiele, die mit diesem System entwickelt
wirden (z.B.: "Rat der Weisen"; siehe hierzu Bericht in der
Zeitschrift PD-JOURNAL Ausgabe 4/90. Seite 33).

HASCS - THE GAME CREATOR HASCS - Editor
HASCS - Sprites

nurom D9 .-- HASCS - Run Only
(zuziigl DM 3,— Porto) HASCS - Spiel

Bezahlung: per Nachnahme. Barzahlung <

Das komplette HASCS - System erhalten Sie von...
eeWpUuTER-SBtuieE kghuer

Don-Carlos-Str. 33 B. 7000 Stuttgart 80
Telefon 07 11 / 6 78 73 92

Sollten Sie Fragen zu dem neuartigen HASCS - System h
ben. ao senden wir lhnen kostenlose# Informationsmaterial ]

138 7/81990

Computer aided
software engineering

Structured Analysis

- Dataflow Diagram Editor
Specification Editor
Data Dictionary

integrierte Funktionen
konsistente Datenbasis

fir ATARI-ST 290 DM
IBM-AT 390 DM
DemoVersion 25 DM

SOFTWARETECHNIK
Dipl.-Ing. U.B6hnke
Lindenstr.31

8012 Ottobrunn

Tel 089/609 2449

SM 124 Multisync |l

Bausatz zum Umrilsten von lhrem
Monochrommonitor zur Darstel-
lung der 3 Auflésungen.

Platine incl. Kabel und allen Bau-
teilen DM 129,00
Platine fertig bestuckt DM 149,00
Umbau lhres Monitors DM 249,00
7 Tage Ruckgaberecht fur die Bau-
satze. Preise incl. Testbild und

Malprogramm auf Diskette.
Bei Bestellung bitte Baujahr angeben.

Public Domain
Serie 2000 PD Pool DM 8,00
Serie ’ST Comp.” ab 6 Stiick DM 5,00

bis 5 Stiick DM 6,00
Wir liefern bis PD 223/224 immer 2
PD s auf einer Disk. (ungerade begin-
nend und aufeinanderfolgend)
Ausfihrliche Liste und Zeitschrift PD-
Szene gegen Rickporto DM 1,50.

PrpiM zzgl. Porto und Verpackung DM 5,00, NN plus DM
2,00, bester V-Scheck (Aurfand nur Euro-Scheck).

In der Au 22
7516 Karlsbad 4
07202/7687

Sie vaehx

Dieter und
Jurgen GeilR

Vom Anfanger
zum
GEM-Profi

Perfekte
Programmierung
auf Atari ST und
IBM-PC

1990, 532 S, geb.,
DM 98. -

incl. Diskette

ISBN 3-7785-1792-9

Eine komplette Programmierumgebung fir
GEM-Software, sodaB Entwickler nur noch
minimalen Aufwand betreiben missen, um
perfekte Software unter GEM zu erstellen. Er-
mdglicht z.B  Pop-Up-Menus oder Menizei-
len in Fenstern, Accessories mit eigenem
Desktop und Menuzeile. Die komplexe Steu-
erung unter einer graphischen Oberflache
wird dem Programmierer komplett abgenom-
men. Mit Richtlinien zur GEM-Programmie-
rung. empfohlen von Atari und Digital Re-
search.

Vom Anfanger
zum GEM-Profi

Christiane und
Jurgen Kehrel

Omikron-

BASIC

Befehle. Bibliothe-
ken. Utilities

1989, 590 S., geb.,

DM 58,-

ISBN 3-7785-1662-0

Nach der Handha-

bung des Editors

wird jeder BASIC-
Befehl (auch die undokumentierten) prazise
vorgestellt und sowohl mit einem Syntax-
diagramm als auch einem Beispiel naher
erklart. Es folgen BIOS-, XBIOS- und
GEMDOS-Aufrufe mit einer Funktions- und
Parameterbeschreibung. Auch die komplette
GEM LIB (AES und VDI) wird auf 150 Seiten
so beschrieben, wie sie wirklich unter
OMIKRON.BASIC ansprechbar ist.
Erlauterungen der wichtigsten Bibliotheken
(z.B. EasyGEM) und der verfiigbaren Hilfs-
programme runden das Buch ab. in dem
dank der mehr als 3000 Verweise im Register
jeder Begriff schnell gefunden werden kann.

OMIKBON. BASIC

BESTELLCOUPON

einsenden an: Huthig Buch Verlag GmbH
Im Weiher 10,6900 Heidelberg

Titel

Name. Vorname
StraBe. Nr

PLZ. Ort

Datum. Unterschrift



GRUNDLAGEN

FPU-Precompiler

fur Modula-2

Tell 2

Nachdem in der letzten Folge die Fahig-

keiten des Coprozessors 68881 behandelt

wurden, soll es diesmal darum gehen, wie

man mit einem Precompiler den Copro-

zessor aus Modulaprogrammen heraus aufru-

fen kann. Daneben soll auch der Precompiler be-
schrieben werden, denn wer Milch trinkt, sollte auch wissen,
wie eine Kuh aussieht (in Abwandlung eines Spruchs von
Steven Jobs). SchlieBlich soll dann aus der Milch Fruchtjo-
ghurt werden: ein optimiertes Programm.

Wie sag’ich’s ihm?

An dieser Stelle soll nun erlautert werden, wie man die Arithme-
tikoperationen. die in der letzten Ausgabe vorgestellt wurden,
notieren mufR}, damit sie der Precompiler in Maschinencode
umsetzen kann. Zunéachst muf der Precompiler wissen, mit wel-
chem Compilerereingesetzt wird, damitersieh bei seiner Arbeit
darauf einstellen kann. Deshalb muf} irgendwo, z.B. in einem
Kommentar, entweder "Héanisch”, "TDI” oder “TU Miunchen"
stehen. Da man ohnehin irgendwo angeben sollte, mit welchem
Compiler man arbeitet, ist dies wohl die einfachste Losung. Das
grundsétzliche Format der Operationen isteinheitlich. Eine typi-
sche Zeile kénnte z.B. wie folgt aussehen:

FsinD (argument, fpO) ; (* Berechnung der Winkelfunktion *)

Die Zeile besteht aus folgenden Komponenten:

F:

Dieses 'F' soll anzeigen, dalR eine Anweisung fur den Precom-
piler vorliegt. Dies trdgt zum einen dazu bei, da man die Be-
zeichner fur die Operationen auch andersweitig verwenden
kann, z.B. fir komplexe Funktionen aus einer Bibliothek, und
vereinfacht zum anderen dem Precompiler die Suche. Das ‘F
muB immer grofl3 geschrieben werden.

sin:
Dies ist die eigentliche
Operation, die immer klein ge-
schrieben wird.

Das D' gibtdie Genauigkeit an. mit der die
Variable aus dem Speicher vorliegt. Der Pre-
compiler unterstutzt die Variablenbreiten B bis E,
nicht jedoch P, da dieses BCD-Format extrem zeitauf-
wendig und somit fir Hochgeschwindigkeitsrechnungen ohne-
hin uninteressant ist. Diese Angabe wird wiederum grof ge-
schrieben und sollte direkt an die Operation anschlielen. Macht
man keine Angaben zur Genauigkeit, geht der Precompiler
davon aus.dalReres miteiner LONGREAL-Variable zu tun hat,
was wohl der Regelfall sein dirfte. Diese Konvention erspart
einem auf Dauer doch einige Tipperei. Bei den Register-Regi-
ster-Operationen erubrigt sich naturlich eine Angabe der Re-
chengenauigkeit, da hier ohnehin immer mit den internen 80
Bits gerechnet wird.

(argument, fpO):

Die néchste Angabe ist die Argumentenliste. Hier kann belie-
big Freiraum eingefiigt werden. Die Argumente werden durch
Kommata getrennt. Die Argumentenliste enthélt je nach Ope-
ration zwischen null (dann wird sie ignoriert) und vier Argu-
mente. Das Gros der Anweisungen hat zwei Argumente. Das
erste Argument ist der Quell,-das zweite der Zieloperand. Die
davon abweichenden Operationen werden im néchsten Ab-
schnitt behandelt. Der Quelloperand kann auch eine Zahl sein,
die dann gem@R der Genauigkeitsangabe umgewandelt und aus
dem Speicher in die FPU ubertragen wird. Dabei wird die Ge-
nauigkeit E allerdings nicht unterstitzt, da man so genaue
Zahlen ohnehin nicht hat und es auch keine allgemein zugang-
lichen Umwandlungsroutinen von Strings nach E gibt. Varia-
blen kénnen selbstverstandlich auch mit der maximalen Ge-
nauigkeit Ubertragen werden, was allerdings wohl nur bei Zwi-
schenwerten von langen Rechnungen sinnvoll sein durfte.
Konstanten, die irgendwo, eventuell in einem anderen Modul
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GRUNDLAGEN

mit CONST definiert wurden, lassen sich nicht auswerten. Sie 675:
wurden als Variablennamen interpretiert werden, und der 676:  MODULE Codierung :
. . . P ; b 677: IMPORT fpuop, tfpuop, Operationstyp,
Compiler ware dann nicht in der Lage, daflr eine Variablena- Extensiontyp, Uebergabetyp,
dresse anzugeben. Eine Ausnahme bilden lediglich Konstanten 678 : Ve"g":'ChStyp- ICompl leridentifizieren.
. . . Compiler, Compilertyp,
desTyps LONGINT. die als 32 Bit lange Zahlen direkt geladen 679- HriteString, WriteLn,
werden. 680: Klammerauf, Klammerzu,
Ebenfalls nicht als Quelloperand geeignet sind Funktionsauf- 681 - InOut, ADR, ADDRESS,
. . . . 682: FehlerMeldung, StrToval, ValToStr,
rufe. Der Precompiler muBte dann erst wieder den Weg Uber StrToReal ,
eine Variable gehen, da er ja nicht weill, wo die Funktion im 683: Pos, Length, Copy, Concat ;
Speicher stehen wird, und das kann der Benutzer ja selbst erle- 23;_: EXPORT Codegenerierung ;
digen. 686: PROCEDURE Codegenerierung() : BOOLEAN ;
687 : VAR AnfangZeile,
5 688 Flop,
. . . . . 689: EndeZeile : ARRAY [0..511] OF CHAR ;
Das Semikolon ist nicht zwingend, aber da es bei den Hoch- 690- Einrueckung, i : SHORTCARD ;
sprachen halt so Ublich ist. wurde daftir gesorgt, daR es auch 691 Einrueckstring : ARRAY [0..80] OF CHAR ¥
. . . R (* sollte wohl reichen *)
nl_cht stort. Man kann agch ohne“Semlkolon mehrere Precom 692 CodelWerte : ARRAY [1..6J OF SHORTCARD :
piler-Anweisungen aneinanderfugen. 693
694 PROCEDURE TransferZeile ;
. - - . 695 VAR L : SHORTCARD ;
(* Berechnung der Winkelfunktion *): Kommentierungen sind 696 BEGINaenge ’
natiirlich auch méglich. Beim Ubersetzen werden die Kom- 697 Copy(AnfangZeile, fpuop.Zeile, O,
mentare jeweils unter die letzte Zeile des &quivalenten Maschi- fpli‘op-zeigefm”fang) ; .

. 698 Einrueckung := fpuop.ZeigerAnfang ;
nencodes gesetzt, quasi als AbschluBkommentar. Hat man 699 Concat(AnfangZeile, Klammerauf) :
mehrere Precompiler-Anweisungen in einer Zeile, so gelangt 700 Copy(F10p, fpuop.Zeile, fpuop.ZeigerAnfang,
ein die Zeile abschlieRender Kommentar unter die letzte Ma- o1 . f?:"?-zez'g_el" - ::’(‘)Jo)p-ze'gem”fang) ;

. . . . oncat(AnfangZeile, p H
schinencodezeile der letzten Operation. An den Kopfder ein- 702 Concat(AnfangZeile, Klammerzu) ;
zelnen Operationen wird jeweils als Kommentar die Anwei- 703 HriteString(AnfangZeile) ; WriteLn ;
sung an den Precompiler gesetzt. 704 Laenge :* Length(fpuop.zeile) :
705 WHILE fpuop.Zeile[fpuop.Zeiger] = > " DO
706 INC(fpuop .Zeiger) ;
H i 707 END ;
zielle Anweisungen : ]
Spe elle eisu ge 708 Copy(EndeZeile, fpuop.Zeile, fpuop .Zeiger,
A . A . . Laenge - fpuop.Zeiger) ;
Wie der Lateiner weil3, gibt es keine Regel ohne Ausnahme. 709 fpuop.zeile := "H ;
Ebenso geht es der Regel, dall eine Arithmetikoperation zwei 710 FOR i := 1 TO Einrueckung DO
. 711 Concat(fpuop.Zeile, M ') ;
Operanden hat: 712 END
713 Copy(Einrueckstring, Tfpuop.Zeile, O,
RESET, STATUS: Einrueckung) ;
. . . . . 714 END T ferZeile ;
Diese beiden Pseudooperationen haben keine Argumentenli- 715 ranstercetfe
ste. da sie keine brauchen. Die Anweisungen werden Freset; 716 PROCEDURE MakelCode(wl : SHORTCARD) ;
bzw. Fstatus; geschrieben. 717 BEGIN
718 CodeWerte[1] :* wl ;
719 MakeCode (@) ;
Freset bewirkt einen Reset des Coprozessors, wie er z.B. nach 720 END MakelCode;
einer Division durch Null nétig werden kann, damit der Haupt- ;;; EEZ?EDURE Make2Code(wl, w2 : SHORTCARD)
prozessor wieder mit dem Coprozessor ins Gesprach kommt. 793 CodeWerte[1] := wl ; CodeWerte[2] w2 -
Die FlieRkommaregister bleiben dabei erhalten. Am Anfang 724 MakeCode () ;
eines jeden Programms sollte ein solcher Reset durchgefihrt 725 END Make2Code;
L 726 PROCEDURE Make3Code(wl, w2, w3 : SHORTCARD) ;
werden, um klare Verhéltnisse herzustellen. 797 BEGIN
728 CodeWerte[1] := wl ; CodeWerte[2] :E w2 ;
Fstatus liest das Response-Register in eine vom Programmie- CodeWerte[3] w3
i i , X 729 MakeCode(3) ;
rer als LONGINT zu deklarierende Variable fpustatus'. Die 730 END Make3Code:
oberen 16 Bits sollten $802 ergeben. Ergeben sie $ 1DOD, kann 731 PROCEDURE Make4Code(wl, w2, w3, w4
man gleich einen Reset folgen lassen, da dann irgendwann eine 732 BEGIN SHORTCARD)  ;
Protokollverletzung durch Uberldufe, einen langsameren Co- 733 CodeWerte[l] :* wl ; CodeWerte[Z] - w2 ;
prozessoroder. was ich nicht hoffe, durch einen Timing-Fehler CodeWerte[3] :« w3 ;
. . . . 5 734 CodeWerte[4] :* w4 ;
des Precomp'llers erzeugt.wurd(ﬁ, die sich bis zum né&chsten 735 MakeCode ()
Reset durchzieht. Theoretisch kénnte man den Code auch so 736 END Make4Code;
produzieren, daR bei ProtokollVerletzungen eine bestimmte 737 PROCEDURE Make5Code(wl, w2, w3, w4, w5
Routine aufgerufen wird, die den Benutzer warnt. Solche 738 BEGIN SHORTCARD)
Abfragen sind allerdings nicht dazu angetan, die Geschwindig- 739 CodeWertell] :* wl ; CodeWerte[2] :S w2 ;
keit zu steigern. Daher wurde diese Pseudooperation einge- CodeWerte[3] := w3 ; |
. . . . . 740 CodeWerte(4) :* w4 ; CodeWerte[5) Is w5 ;
fuhrt, damit man an Kkritischen Stellen selbst eine Prufung 741 MakeCode(8)  ;
durchfihren kann. 742 END Make5Code;
743 PROCEDURE Make6Code(wl, w2, w3, w4, w5 w6 :
. SHORTCARD) ;
SINCOs: 744 BEGIN
Dahiermit zwei Funktionswerte berechnet werden, gibtes auch 745 CodeWerte[1] := wl ; CodeWerte[2] = w2 ;
zwei Zieloperanden. Motorola legt die Syntax fiir Assembler so CodeWerte[3] := w3 ;
) . N ) 746 CodeWerte[4] := w4 ; CodeWerte[5] :s *5 ;
fest, da erstdas Ziel furden Cosinus angegeben wird und dann 2>
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das Ziel fur den Sinus. Da ich mir aber die Reihenfolge eh
nicht merken kann, habe ich es umgedreht, um somit die Rei-
henfolge aus dem Namen der Operation ablesen zu kénnen.
Damit alle Programme, die den Precompiler benutzen, tuber-
tragbar bleiben, bitte ich darum, an dieser Reihenfolge nichts
zu andern!

CMP, TST: Die Argumentenliste von Ftst umfalt ebenfalls
drei Eintrage:

- Quelloperand: die zu testende Zahl

- Boolsche Variable: eine Variable, in die geschrieben
wird, ob die Bedingung erfullt ist oder nicht

- Testbedingung: Eine der 32 Mdglichkeiten aus Tabelle 3
der letzten Folge.

Bei Fcmp kommt nach dem Quell- noch der Zieloperand
hinzu, von dem der Quelloperand zum Vergleich abgezogen
wird. Es sei hier nochmals darauf hingewiesen, daR der
Zieloperand dabei erhalten bleibt.

Im Gegensatz zur lateinischen Grammatik ist die Liste der
Ausnahmen hier bereits zu Ende.

Bendtige Importe

In dem produzierten Precompilat. das gemaR Ihren Anweisun-
gen erzeugt wird, befinden sich einige Ausdrucke, die aus dem
Modul SYSTEM stammen. Sie missen daherje nach Compiler
ADR. CODE. LOAD und STORE (Hé&nisch-Modula) bzw.
ADR. INLINE. SETREG und REG (PD-Modula der TU Min-
chen) oder ADR. CODE. SETREG und REGISTER (TDI
Modula) aus dem Pseudomodul SYSTEM importieren. Sollten
Sie dies vergessen, so wird Sie lhr Compiler darauf aufmerk-
sam machen und Sie kdnnen es nachtréglich verbessern.

Arbeitsweise des Programms

Nachdem die Syntax des Precompilers. die wohl nicht allzu
kompliziert ist. behandelt wurde, soll an dieser Stelle seine
Arbeitsweise erlautert werden, um einem breiteren Anwender-
kreis eine Anpassung an andere Compiler, eine alte 12 MHz-
FPU odereine 16 MHz-CPU zu ermdéglichen.

Um das Programm leichter durchschaubar zu machen, wurden
die Analyse der Textquelle und die Synthese des Codes ge-
trennt und in den zwei Modulen Parser und Codierung unter-
gebracht. Ein drittes Modul StreamHandling beschéaftigt sich
mit dem Offnen und SchlieRen der bendtigten Dateien. Die
Module SireamHandling und Parser wurden bereits in der
letzten Ausgabe abgedruckt, das Modul Codierung findet sich
in diesem Artikel. Aufder Diskette zum Precompiler befindet
sich u.a. nochmals der komplette Source-Text in Modula und
als Pseudocode, aus dem das Modulaprogramm entwickelt
wurde.

Datenstruktur des Precompilers

Die gesamten Informationen, die aus der Eingabezeile kom-
men, werden ineinem RECORDfpuop vom Modul Parserge-
sammelt und vom Modul Codierung ausgewertet.

Die einzelnen Datentypen dieses Records entnehme man dem
Programm-Listing:

747
748
749
750
751
752
753
754
755
756

757
758
759
760
761
762

763
764
765
766
767
768
769
770
771
772
773
774
775
776

777
778
779
780
781
782
783

784
785
786
787
788

789
790
791
792
793

794
795

796
797
798
799

800 :

801
802

803 :

804

805 :
806 :
807 :

808

809 :

810 :
811 -

812

813 -
814 :
815 :

816 :

817
818

819 :

820

CodeWerte[6] :* w6
MakeCode (6)
END Make6Code;

PROCEDURE MakeCode(n : SHORTCARD) ;
VAR HexCode : ARRAY 10..4) OF CHAR
IntWert INTEGER
i : SHORTCARD
error : BOOLEAN
BEGIN

Copy (fpuop.Zeile, Einrueckstring, O,
Einrueckung)
CASE Compiler OF
HaenischM, Megamax
FOR i :m 1 TO n DO
Concat(fpuop.Zeile, "CODE(0")
IntWert := CodeWerte[i]
ValToStr(IntWert, FALSE, HexCode, 16,
4, 0", error)
Concat(fpuop.Zeile, HexCode)
Concat(fpuop.zZeile, "H);™)
END 1
PDM, TDI, SPC
IF Compiler * TDI
THEN Concat(fpuop.Zeile, *"CODE(")
ELSE Concat(fpuop.Zeile, "INLINE(Y)
END
FOR i :m 1 TO n DO
IF i » 1
THEN Concat(fpuop.Zeile, M,™)
END
IntWert := CodeWerte[i] ;
ValToStr(IntWert, FALSE, HexCode, 16,
4, 0", error) ;
Concat(fpuop.zZeile, "0") ;
Concat(fpuop.Zeile, HexCode)
Concat(fpuop.Zeile, "H) ;
END ;
Concat(fpuop.zZeile, ");")

END

WriteString(fpuop.Zeile)

INC(Ffpuop.Zeilennummer)
END MakeCode

; WriteLn ;

PROCEDURE LoadAdr(var : ARRAY OF CHAR)
BEGIN
Copy(fpuop.Zeile, Einrueckstring, O,
Einrueckung)
CASE Compiler OF
HaenischM, Megamax
Concat(fpuop.Zeile, "LOAD(ADR(Y)
Concat(fpuop.Zeile, var) ;
Concat(fpuop.Zeile, "),8);") 1
8 fiur a0 *)
PDM, TDI, SPC
Concat(fpuop.Zeile,
™ 8 fur a0 *)
Concat(fpuop.Zeile, var)
Concat(fpuop.zZeile, "));") 1

“SETREG(8,ADR(Y)

END

WriteString(fpuop.Zeile)

INC(fpuop.Zeilennummer)
END LoadAdr

; WriteLn ;

PROCEDURE LoadData
BEGIN
Copy(fpuop.Zeile, Einrueckstring, O,
Einrueckung)
CASE Compiler OF
HaenischM, Megamax
Concat(fpuop.zZeile, "LOAD(Y)
Concat(fpuop.Zeile, fpuop.VarNum)
Concat(fpuop.zZeile, ™, 0);") |
¢ 0 fur doO *»)
PDM, TDI, SPC T
Concat(fpuop.Zeile,
¢ 0 fur do *)
Concat(fpuop.Zeile, fpuop.VarNum)
Concat(fpuop.Zeile, H
END ;
WriteString(fpuop.Zeile)
INC(Ffpuop.Zeilennummer)
END LoadData

“SETREG(0,™)

; WriteLn ;

(@ PROCEDURE StoreData
BEGIN
Copy(fpuop.Zeile, Einrueckstring, O, —->
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Einrueckung) ;

821: CASE Compiler OF
822: HaenischM, Megamax :
823: Concat(fpuop.Zeile, "STORE(0,"™) ;
824: Concat(fpuop.Zeile, fpuop.varNum) ;
825: Concat(fpuop.Zeile, 1
826: PDM, SPC :
827: Concat(fpuop.Zeile, fpuop.varNum) ;
828: Concat(fpuop.Zeile, H:—REG(0);™) |
829: DI -
830: Concat(fpuop.Zeile, fpuop.VarNum) ;
831: Concat(fpuop.Zeile, ":«REGISTER(O0))
832: END ;
833: WriteString(fpuop.Zeile) ; WriteLn ;
INC(fpuop.Zeilennummer) ;
834: END StoreData ;
835:
836: PROCEDURE Nops(AnzNops : SHORTCARD) ;
837: BEGIN
838: IF AnzNops <= 6
839: THEN FOR i 1 TO AnzNops DO
840: CodeWerte(i] :m 04E71H ;
841: END
842 : IF AnzNops > O
843: THEN MakeCode(AnzNops) ;
844: END ;
845: ELSE Make4Code(041F8H, OFA41H, O04A10H,
06FCH)
846: * lea $FA41.w, a0 ; tst.b (@0) ;
beg.s zu tst.b (a0d) *
847: END
848: END Nops ;
849:
850: PROCEDURE ResponseTest ;
851: BEGIN
852: Make2Code (04A38H, OFA41H) ;
¢ tst.b $fad4l.w *»
853: END ResponseTest ;
854:
855: PROCEDURE RechenCode() SHORTCARD
856: VAR Code : SHORTCARD ;
857: romoffsetl : INTEGER ;
858: romoffsets : SHORTCARD ;
859: sign, error :BOOLEAN ;
860: BEGIN
861: IF fpuop.Argument2 < RegO
862: THEN Code :*3 *8192 ;
863: ELSIF fpuop.Argumentl < RegO
864: THEN Code :*2 *8192 ;
865: ELSE Code :*0 *8192 ;
866: END ;
867: IF NOT ( (fpuop.Operation = movecr) OR
(fpuop Operation = sincos) )
868: THEN CASE fpuop.Operation OF
869: ooV e Code = Code ¢ 0 1
870: int Code = Code ¢ 1 1
871: sinh Code = Code ¢ 2 1
872: intrz Code = Code & 3 1
873: sqrt Code = Code ¢ 4 1
874: lognpl Code = Code ¢ 6 1
875: etoxml Code = Code « 8 1
876: tanh Code = Code ¢ 9 1
877: atan Code = Code + 10
878: asin Code = Code o 12
879: atanh Code = Code ¢ 13
880: sin Code = Code ¢ 14
881: tan Code = Code ¢ 15
882: etox Code = Code ¢ 16
883: twotox Code = Code ¢ 17
884: tentox Code « Code »f 18
885: logn Code = Code & 20
886: loglo Code = Code ¢ 21
887: log2 Code = Code ¢ 22
888: abs Code = Code »f 24
889: cosh Code = Code & 25
890: neg Code = Code of 26
891: acos Code = Code ¢ 28
892: cos Code = Code ¢ 29
893: getexp Code = Code & 30
894: getman Code = Code ¢ 31
895: div Code = Code ¢ 32
896: mod Code = Code ¢ 33
897: add Code = Code »f 34
898: mul Code = Code ¢ 35
899: sgldiv Code = Code ¢ 36
900: rem Code = Code & 37
901: scale Code = Code ¢ 38
142 £ T 17/81990
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tfpuop * RECORD
Operation : Operationstyp
Extension : Extensiontyp ;
Argumentl Uebergabetyp ;
Argument2 Uebergabetyp ;
Argument3 : Uebergabetyp ;
Argument4 : Vergleichstyp ;
VarNum : ARRAY [0..79) OF CHAR ?
Boolean : ARRAY [0..79) OF CHAR ?
Zeile : ARRAY [0..511] OF CHAR ;
Zeilennummer : INTEGER ;
Zeiger : SHORTCARD ;
ZeigerAnfang : SHORTCARD ;

END ;

Tabelle 1: zentrales Daten-Record des Precompilers

Hier ist nur erwé&hnenswert, dal jeder der Aufzéhlungstypen
auch ein Element enthalt, das fur einen leeren Eintrag steht. In
VarNum wird der Bezeichner fur eine Variable gespeichert.
Boolean enthalt den Namen der Boolschen Variablen, die beim
Vergleich benutzt wird. Zeile ist eine Pufferung fiur Ein- und
Ausgaben, aus der heraus analysiert und in die hinein syntheti-
siert wird. Zeiger wird dabei als aktueller Zeiger benutzt, und in
ZeigerAnfang merkt sich das Programm, wo die Operation
begann. Zeilennummer schlieBlich wird fir Fehlermeldungen
bendtigt. Die anderen Feldnamen dirften selbstredend gewéahlt
sein.

Analyse der Precompiler-Anweisung

Bevor man etwas analysieren kann, mu3 man es erst einmal
haben. Das Programm sucht daher zunéchst nach einem ,F'. das
auBerhalb einer Kommentarklammerung steht. Die Klammem
sollen dabei beliebig tief geschachtelt sein kénnen, denn man
will ja dem Programmierer keine Einschrankungen auferlegen,
sondern Méglichkeiten erdffnen. Hierzu dient der
Prozedur Fsuchen<)die Prozedur Klammerniimgehen(), die erst
dann wieder zuruckkehrt, wenn sie das Ende der Klammer-
schachtelung gefunden hat. bzw. wenn das File-Ende erreicht
wurde. Fsuchen(>gibt dem Hauptprogramm zurick, ob es etwas
gefunden hat oder nicht. Hierbei liest es so lange neue Zeilen ein,
bis es etwas gefunden hat oder das File-Ende erreicht ist.

Als nachstes lalt das Hauptprogramm dann die Prozedur Ope-
rationidentifizierenf)aufden Text los, die mit der Hilfsfunktion
IdentifiziereStringO die Liste der definierten Operationen ab-
klappert. Bei Erfolg wird ein Eintrag infpuop. Operation ge-
macht. ansonsten wird FALSE an das Hauptprogramm gemel-
det. damit die Suche weitergehen kann.

Hat die Funktion keine Argumentenliste, wie die
Anweisungen reset und Status, erfolgt hier bereits der Abbruch
derAnalyse.

Ansonsten wird mit Extensionidentifi:ieren() zunachst die
Genauigkeit einer eventuellen Speichervariablen oder Zahl
bestimmt. Liegt etwas nicht Definiertes vor, oder wurde die
Datenform P gewadhlt, gibt es eine entsprechende Fehlermel-
dung.

Als nachstes wird dann mit SucheOperandl() nach der Argu-
mentenliste Ausschau gehalten und untersucht, ob sie auch
korrekt ist, d.h. ob die Klammer auch wieder geschlossen wird
und etwas in ihr enthalten ist. Bei Erfolg ist derfpuopZeiger
hernach aufden ersten Operanden ausgerichtet. Jetzt beginnt es
fur OperandenldentifizierenO interessant zu werden. Diese
Prozedur sucht nach den Operanden und identifiziert sie. Dabei
werden auch eine ganze Reihe an Fehlern moniert, die sofort
erkennbar sind. Die Prozedur hat die lokale Prozedur TestReg-
Var(). die einen String als Register bzw. als Variable identifizie-
ren kann, die Prozedur TestVgll). die Uberprift ob eine gultige
Bedingung vorliegt, und wenn ja. welche, und schlieBlich die
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Prozedur NaechsterOperandf). die feststellt, wo der néachste 902: sglmul : Code :* Code + 39 |
u . . 903: sub : Code := Code +40 |
Operand anfan.gt, bzw. el_ne Fehlerme_ldu_ng I|efer_t, falls vor der 904 - cnp : Code * Code +56 |
*)' nur noch ein V zu finden ist. Mit diesen Hilfsprozeduren 905: tst : Code :* Code + 58 ;
werden nun die méglichen vier Argumente “abgeklopft™: 906: END
907: ELSIF fpuop.Operation « sincos
908 : THEN Code :m Code + 6 * 8 +
Daserste Argument wird mit TesIRegVar() tberpruft, und falls ORD(fpuop.Argument3) - ORD(Reg0)
kein Register und auch keine Variable vorgefunden werden, 909: ELSE St"Tova'(fp_”Op-Vl%rN“m' r)omOffset"
. - . . sign, , error
weiterhin darauf getestet, ob es eine Zahl ist. Ansonsten setzt 910 romoffsets g:= romoffsetl
es eine Fehlermeldung und einen Programmabbruch! Das 911 Code :m Code + romoffsets ;
gleiche ist der Fall, wenn aufdas erste Argument kein zweites 912 END ; B
913 IF NOT ( ((fpuop.Operation « move) AND
folgt, denn wer ‘A’ sagt, der muf3 auch "B’ sagen. (Fpuop .Argument2 < Reg0)) OR
914 (fpuop .Operation * movecr) )
Das zweite Argument kann jetzt, falls die Operation TST 915 THEN IF fpuop.Argumentl = Var
i i i . . i 916 THEN Code :m Code +
vorliegt, eine Boolsche Variable sein und wird dann weiter ORD(fpuop Extension) * 1024 ;
unten wie ein drittes Argument behandelt, ansonsten kann das 917: ELSIF fpuop.Argumentl = Num
. . . : : : 918: THEN Code :m Code +
zwe_lte Argument nur ein Register odt.er elnfe Varlable'sem. ORD (Fpuop Extension) * 1024 :
TesiRegVar() schaut nach, und falls beides nicht pafBt, gibt es 919- ELSE Code := Code + ( ORD
wieder eine Fehlermeldung. (fpuop.Argumentl) - ORD(RegO) ) * 1024
920 END ;
921 Code := Code + ( ORD(fpuop.Argument2
Das dritte Argument (bzw. das zweite bei TST) kann die Bool- ) - ORD(Reg0) ) * 128 ;
sche Variable von CMP sein oder ein Zielregister von SIN- 922 ELSIF fP“C?P-OPeragiO” = movecr
. - - . 923 THEN Code :m Code + 7 * 1024 ;
COS. Mit dem Universalgenie TestRegVar() wird entweder 924 Code := Code + ( ORD(Fpuop.Argument2
das Zielregister identifiziert oder der Variablenname diesmal ) - ORD(Reg0) ) * 128
nachfpuop.BooIean kopiert. 925 ELSE Code := Code + ORD(fpuop.Extension)
* 1024 ;
926 Code :* Code + ( ORD(fpuop.Argumentl
Wurde eine Boolsche Variable vorgefunden, muf3 es auch ) - ORD(RegO) ) * 128 ;
einen Vergleichstyp geben. Mit TestVgH) wird er identifiziert 927 END 5
. . 928 RETURN Code
bzw. das Fehlen festgestellt und dem Anwender mitgeteilt. 929 END RechenCode:
930
Zum AbschluB wird dann noch der fpuop.Zeiger hinter ein Z;; E:gfﬁDURE CmpTst
eventuelles Semikolon gesetzt. Die Analyse endet damit, dal} 933 IF fpuop.Argumentl >» RegO
Syntaxpruefung()dieselbige im Zusammenhang der gefundenen 934 THEN RegReg ;
Strukturen Gberprift. 935 ELSE MemReg
936 END ;
937 LoadAdr (fpuop .Boolean)
Kreation der FPU-AnWGiSUﬂgen 938 Make3Code(031FCH, ORD(fpuop.-Argument4) ,
OFA4EH) ;
. . 939 (* move.w #Condition,$ConditionReg *)
Der Aufbau des Precompilats wird von der Prozedur Codegene- 940 Make3Code(00C78H, 00801H, OFA40H) ;
rierungO des Moduls Codierung durchgefihrt. (¢ cmp.w #0801, $ResponseReg *)
. - . 941 Make3Code(057COH, 04400H, 01080H) ;
Bevor jedoch der Daten-Record ausgeschlachtet wird, sind 942 < seq.b dO ; addq.b #1,d0 :
noch einige Vorbereitungen zu treffen, damit die Kommentie- move.b do,(a0) *)
rung und das Einriicken der Zeilen korrekt ablaufen. Dies liber- gﬁ END CmpTst ;
nimmt d.|e Prozedur TransferZeile, die anhand der Zeiger 045 PROCEDURE RegReg:
fpuop.Zeiger und fpuop.Zeiger Anfang die ursprungliche Zeile 946 BEGIN
in die Teile AnfangZeile, FIOp und EndeZeile zerlegt. Dann setzt 947 Make3c°de(€*3l':c"" #Eeghenggdeo' dgFA“’i';) ;
. . . . - move oae, omman eg
man die Zeile wieder aus den Sticken AnfangZeile. 048 CASE fpuop.Operation OF
“FIOp" und zusammen und schreibt sie in das Ausgabe- 949 abs, add, cmp, getexp, getman, int,
File. Zusatzlich erfolgt die Feststellung, wie tief weitere zusatz- 950 '”:rz; mo"‘;' ’:O‘t’ecr'R neg, Sia'et'
. . . . . . . . sgimul, sub, S : esponseles
liche Zeilen einzuriucken sind. AbschlieBend wird die 951 g Nopz(o) 1
fpuop.Zeile gleich entsprechend vorbereitet, so da® man den 952 mod, mul, sgldiv : ResponseTest ;
neuen Text anhangen kann. ggi div, rem. sqrt Re:‘;z?ggeslt
iv, . : B
Bei der sich jetzt anschlieRenden Synthese der Maschinen- 955 Nops() 1
codes wird eine Aufgliederung in verschiedene Klassen von 956 ELSE Nops(88) ;
. L . - 957 END ;
Operationen getroffen, die jeweils von unterschiedlichen Proze- 958 END RegReg :
duren bearbeitet werden: 959
960
. . . 961 PROCEDURE MemReg
RESET.STATUS: werden wegen der Klrze sofort bearbeitet. 062 VAR longint : LONGINT :
. 963 real : REAL ;
CMP. TST: werden von der Prozedur CmpTst tbernommen. 964 longreal : LONGREAL
. 965 shortcard : ARRAY [1..4] OF SHORTCARD
REGISTER/REGISTER-ANWEISUNGEN: Auswertung 066 adr - ADDRESS :
durch RegReg 967 poishortcard : POINTER TO SHORTCARD ;
968 error, signed : BOOLEAN ;
SPEICHER/REGISTER-ANWEISUNGEN: Auswertung 969 BEGIN
durch MemReg 970 IF fpuop.Argumentl = Var
971 THEN CASE fpuop.Extension OF
REGISTER-SPELICHER-TRANSFER: Diesen Fall tber- 972 B, W, D, E :LoadAdr(fpuop.VarNum)1
973 L, S :LoadData ; —>

nimmt die Prozedur RegMem.
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END ;
ELSE CASE fpuop.Extension OF

B, W : StrToVal(fpuop.VarNum,
longint, signed, 10, error)
shortcard[I] := longint |

L : StrToVal (fpuop.VarNum,
longint, signed, 10, error)

adr :* ADR(longint) ;

poishortcard =adr ;

shortcard[1] o

poishortcard* ;
poishortcard =adr + 2 ;
shortcard[2] i=
poishortcard* |
S : StrToReal (fpuop.VarNum,
longreal, error) ;
real :* longreal
adr :* ADR(real)
poishortcard = adr
shortcard[1] =
poishortcard* ;
poishortcard =adr e 2 ;
8hortcard[2] =
poishortcardA |
D : StrToReal (fpuop.VarNum,
longreal, error) ;
adr := ADR(longreal)

FOR longint :m 1 TO 4 DO
poishortcard := adr ;
shortcard[longint] :*

poishortcardA ;
adr = adr + 2 ;

END |

END ;
END ;
Make3Code(031FCH,RechenCode (), OFA4AH) ;
(¢ move.w #Code, $CommandReg *)
ResponseTest ;
IF fpuop.Argumentl * Var
THEN CASE fpuop.Extension OF
B : Make2Code(011DOH, OFA50H) |
* move.b (a0), $Operand *)
H : Make2Code(031DOH, OFA50H) |
 move.w (@0), $Operand *)
L, S: Make2Code(021COH, OFA50H) |
¢ move.l dO, $Operand *)
D : Make4Code(021D8H, OFA50H,
021DOH, OFA50H) |
* move.l (a0)+, $Operand ;
move.l (a0), $Operand *)
E : Make6Code(021D8H, OFA50H,
021D8H, OFA50H, 021DOH, OFA50H) ;
2 mal move.l (a@0)+,
$0perand ; move.l (a0), $Operand *)
END ;
ELSE CASE fpuop.Extension OF
B : Make3Code(011FCH,
shortcard[1],
OFA50H) |
¢ move.b #$val, $Operand *)
H :Make3Code(031FCH,
shortcard[1],
OFA50H) |
 move.w #$val, $Operand *)
L, S : Make4Code(021FCH,
shortcard[1], shortcard[2], OFA50H) |
¢ move.l #$val, $Operand *)
D :Make4Code(021FCH,
shortcard[1],
shortcard[2], OFA50H) ;
 move.l #$valh, $Operand *)
Make4Code (021FCH,
shortcard[3],
shortcard[4], OFA50H)
¢ move.l #$vall, $Operand *)
END ;
END ;
ResponseTest ;
CASE fpuop .Operation OF
abs, add, cmp, getexp, getman, int,
intrz, mod, move,
movecr, mul, neg, scale, sgldiv, sglmul,
sub, tst : Nops(@) |
div, rem, sqrt : Nops(®) ;
ELSE Nops (88) ;
END ;
END MemReg ; -

Diese verschiedenen Prozeduren benutzen ihrerseits einen
Satz gemeinsamer Hilfsprozeduren:

MAKE1CODEO BIS MAKEG6CODE(): Diese Prozeduren er-
zeugen eine Zeile mit einem bis sechs Hexadezimalwdrtem.
Da sie sich alle auf eine gemeinsame Prozedur MakeCodeO
stitzen, fur die sie nur eine vereinfachte Datenubergabe
bewirken, l4Bt sich die Art des fur die Hexadezimalwdrter
erzeugten Strings recht einfach manipulieren.

LOADADRUt): erzeugteinen String, umeine Variablenadresse
in das AdreBRregister aO zu lesen. Dies kann entweder die
Adresse eines Operanden sein oder die der Boolschen Varia-
blen.

LOADDATA: Dientdem direkten Einlesen einer Variablen in
das Datenregister dO.

NOPS(): Hiermit wird eine gewtunschte Anzahl von Nops fur
den Hauptprozessor erzeugt, damit sich dieser mit der FPU
synchronisieren kann. Ubergibt man der Prozedur eine Zahl
groRer sechs, produziert sie eine Test- und Warteschleife, die
den Hauptprozessor so lange das Response-Register lesen
1aBt, bis dieses signalisiert, dall die FPU fertig ist.

RESPONSETEST: Dadas Responseregister sehr haufig gele-
sen werden muf. um das Protokoll einzuhalten, wurde diese
kurze Prozedur geschaffen, um nicht immer mit Hexcodes um
sich werfen zu mussen. Mit diesen Erlauterungen sollte die
Codesynthese eigentlich verstandlich geworden sein. Fir
ndhere Informationen zum erzeugten Maschinencode sei auf
12), [3], |4] und (5) verwiesen.

Nach der Synthese wird der mit TransferZeile aufgehobene
Zeilenrest nach fpuop.Zeile Ubertragen und die Zeiger entspre-
chend gesetzt, damit an diesem Punkt eine erneute Analyse
einsetzen kann. Damit schlieBt die Prozedur Codierung und auch
die Beschreibung der Arbeitsweise des Precompilers ab.

Zukunftsmusik

DaR ein Werkzeug fur Programmierer nie fertig ist. ist bekannt.
Einige Punkte, die AnlaR zu weiterer Arbeit geben, sollen hier
aufgefuhrt werden.

Da wére zundchst die Anpassung des Precompilats an FlieR-
kommaprozessoren. die von einem anderen als einem 16 MHz-
Quarz getrieben werden. Bei einer 12 MHz-FPU wird man
derzeit auller Protokollverletzungen recht wenig ernten. Wer
eine 20 MHz-FPU sein Eigentum nennen kann, der wird bei allen
Grundfunktionen keine Geschwindigkeitssteigerung bekom-
men. Inbeiden Féllen sind Experimente angesagt, um die notige
Anzahl an Nops zu ermitteln. Die in dieser Programmversion
verwendeten Werte stammen ausschlieRBlich aus solchen Expe-
rimenten. da die bei |3| Vorgefundenen Werte zu unnétigen Ver-
zégerungen fuhrten und dort auch nicht alle Mdéglichkeiten der
FPU angewandt wurden. Fir die 12 MHz.-FPU gibt es auch eine
Holzhammermethode. Man braucht lediglich am Anfang der
Prozedur Nops() die Bedingungen IF AnzNops <= 6 durch IF
AnzNops < 0 zu ersetzen. Dies hat zur Folge, dall immer eine
Test- und Warteschleife erzeugt wird, so daB die FPU beliebig
langsam sein kann. Damit erzielt man naturlich keine optimalen
Ergebnisse, aber man ist immer noch schneller, als wenn man
ohne Precompiler arbeiten mufR. Da ich weder einen 12 MHz-
noch einen 20 MHz-Coprozessor in der Schublade habe, ware
ich recht dankbar, wenn jemand diese Werte bestimmen konnte.
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Man kann diese Experimente am einfachsten durch Anderungen
an einem vom Precompiler behandelten Text machen. Ich habe
denselben Weg eingeschlagen und Anderungen erst dann in den
Precompiler Gbernommen, wenn sie durch die Experimente
abgesichert waren. Eine andere wunde Stelle ist die Tatsache,
daR das Hiinisch-Modula trotz seiner tberragenden Eigenschaf-
ten (noch) keine weite Verbreitung erfahren hat und das Arbeiten
mit einem Public Domain-Compiler auch nicht jedermanns
Sache ist. da der fehlende Support oft zum Flaschenhals ganzer
Projekte werden kann. Die Anpassung an den TDI-Compiler ist
hier ein erster Schritt.

Wer mir die ndtigen Informationen fir seinen Compiler be-
schaffen kann oder ihn mir, da er ihn geschrieben hat, vielleicht
sogar ausleihen kann, darfsicher sein, dall ich mein Mdglichstes
versuchen werde. Der Compiler muf? folgende Eigenschaften
haben:

Die Register all und dO missen frei verfigbar sein.

Man muf} ohne Verrenkungen eine Adresse nach a() und eine
32 Bit-Variable nach d() laden kénnen.

Es muB eine Anweisung geben, mit der man Hexcodes in den
Modulatext integrieren kann, so dal diese direkt ausgefuhrt
werden. Ersatzweise wére auch ein Inline-Assembler denkbar,
sofern zwei voneinander abgeschlossene, aber direkt aufein-
ander folgende Assembler-Sequenzen auch direkt hinterein-
ander ausgefuhrt werden.

Die Sprache muf? Kommentare erlauben, die wie in Modula
oder C in Klammern eingeschlossen sind. Die Art der Klam-
mem ist beliebig.

Falls die obigen funf Bedingungen wider mein Wissen noch in
einer anderen Sprache als Modula erfullt sind, kann der Precom-
pilerauch andiese Sprache angepalt werden. Lediglich bei ADA
wirde ich mich weigem. da ich Leute, die - fir wen auch immer
- in dieser SDI-Sprache programmieren, nicht auch noch unter-
stitzen will. Eine Anpassung an ADA stellt einen Copyright-
VerstoR dar. Eine Weitergabe wird entsprechend geahndet.

Wer Anpassungen selber erfolgreich durchgefiihrt hat. moge
mir das gednderte Programm bitte zuschicken, damit ich die
diversen Varianten nach Mdglichkeit zu einem Programm verei-
nigen kann. Uber Anregungen und Anwendungsberichte wiirde
ich mich sehr freuen.

Umsetzung in die Praxis

Am Beispiel einer Integralberechnung nach der 3/8-Regel soll
der Weg von einem normalen Programm zu einem mit dem
Precompiler optimierten gezeigt werden. Die Quelltexte hierzu
finden sich in den Listings 2 bis 4.

Will man nicht alles optimieren, weil es einem zuviel Aufwand
bedeutet, sollte man sich zunéachst die Schleifen aussuchen und
bei den am tiefsten liegenden Teilen anfangen. Hat man keine er-
giebigen Schleifen, sollte man sich Prozeduren vornehmen, die
haufiger aufgerufen werden. Zu beachten ist. daR bei nichtopti-
mierten Rechenteilen die Register fpO und fpl benutzt werden.
Programmiert man von “innen"™ nach "auflen”, ergeben sich
dadurch keine Probleme, ansonsten sollte man fpO und fpl nur
fir temporédre Werte benutzen, bzw. sichern. Bei interruptge-
steuerten bzw. pseudoparallelen Programmen sollte man eben-
falls daran denken, die Register, die man dndern wird, vorher zu
sichern und hernach wieder in den alten Zustand zu versetzen.
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PROCEDURE RegMem ;
BEGIN
LoadAdr (fpuop .VarNum) ;
Make3Code(031FCH, RechenCode(), OFA4AH)
(* move #Code,$Command =)
ResponseTest ;
CASE fpuop.Extension OF
B, W, L :Nops® |
S, D : Nops(@ |
E : Nops(©) ;
END ;
ResponseTest ;
CASE fpuop.Extension OF
B : Make2Code(010B8H, OFA50H) 1
¢ move.b #$fa50, (@0) *)
W : Make2Code(030B8H, OFA50H) 1
¢ move.w #$fa50, (@0) *)
L, S : Make2Code(020B8H, OFA50H) |
¢ move.l #$fa50, (@0) *)

D : Make4Code(020F8H, OFA50H, 020B8H,
OFA50H) 1
 move.l #$fa50, (@0)+ ;
move.l #$fa50, (a0) *)
E : Make6Code(020F8H, OFA50H, 020F8H,

OFA50H, 020B8H, OFA50H)
2 mal move.l «$fa50, (a0)+ ;
move.l #$fa50, (a0) *)
END ;
ResponseTest ;
END RegMem ;

BEGIN
TransferZeile ;
IF fpuop.Operation = reset
THEN Make2Code(04278H, OFA42H);
(* Coprozessor-Reset *)
ELSIF fpuop.Operation = status
THEN fpuop.Extension := L

LoadAdr (" fpustatus™) ;
Make2Code (030B8H, OFA40H);
(* Status-Abfrage *)
ELSIF fpuop.Operation * cmp
THEN CmpTst ;
ELSIF fpuop.Operation = tst
THEN fpuop.Argument2 := RegO ;
CmpTst ;
ELSIF ((fpuop.Argumentl >= Reg0) AND
(fpuop.Argument2 >= Reg0)) OR
(fpuop Operation = movecr)
THEN RegReg ;
ELSIF (fpuop.Argumentl < RegO0) AND
(fpuop.Argument2 >= RegO)
THEN MemReg ;
ELSE RegMem ;
END ;
Copy(fpuop.Zeile, Einrueckstring, O,
Einrueckung) ;
INC(fpuop.Zeilennummer) ;
Concat(fpuop.Zeile, EndeZeile) ;
fpuop.Zeiger := Einrueckung ;
fpuop.ZeigerAnfang :m fpuop.Zeiger ;
END Codegenerierung ;

END Codierung ;

PROCEDURE Compilieren ;
VAR Resultatl, Resultat2,

Resultat3 : BOOLEAN
ch : CHAR ;
Abschnitt: ARRAY [0..10) OF CHAR ;

BEGIN

Parserlnit ;
ReadLine(fpuop.Zeile)
IF RDone
THEN INC(fpuop.Zeilennummer) ;
fpuop.Zeiger :* 0 ;
END ;
IF NOT Compileridentifizieren(Q
THEN RETURN ;

¢ wichtig fur
das Modula der TU Minchen *)

END ;
REPEAT
fpuop .Operation := noop ;
fpuop Argumentl := nouebg ;
fpuop .Argument2 := nouebg ;
fpuop.Argument3 := nouebg ;
fpuop Argument4 := novgl ;
fpuop.VvarNum := ; i
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(Sky & Telescope)
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damit es nicht zu Komplikationen kommt. Ist man sich nicht
sicher, dall man mitden acht Registern auskommt, sollte man bei
der Registervergabe ebenfalls erst die zeitintensivsten Teile
bedenken, dennje weniger man Werte zwischen dem Hauptspei-
cher und dem Coprozessor verschieben muRB. desto eher ist der
Computer fertig. In unserem Beispielprogramm waére der re-
chenintensivste Teil also die Schleife Uber k, die je nach ge-
winschtem N einige tausend Mal durchlaufen wird. Man sollte
seine Gedanken also zunachst aufdiesen Teil konzentrieren und
sich Uberlegen, welche Werte man in Registern haben muR.
damit sie nicht in dieser Schleife geladen werden missen. Dies
sind a und h. Des weiteren bendtigt man noch je ein Register fur
die dreifach bzw. die doppelt gewichtete Summe. Da man bei
sin(x)Ix das vzweimal ben6tigt, braucht man noch ein weiteres
Register, damit man dieses x nicht zerstoren muf. Damit kommt
man aufinsgesamt funf Register. Damit bleiben noch drei Ubrig.
Man kann also auch die Variable baufheben, die man am Anfang
zur Berechnung von h und am SchlufR noch fur eine Funktions-
wertberechnung bendtigt. Damit sind also alle Variablen in
einem Register aufgehoben, was der Idealfall ist. Diese Uberle-
gungen sollte man in freier Form irgendwie schriftlich festhal-
ten. wobei sich der Computer hier eventuell anbietet, da man mit
ihm schnell "radieren’ kann, ohne daB alles im Chaos endet. Wie
ein solches Konzept aussehen kann, zeigt Listing 3.

Ist in dem Konzeptpapier der Algorithmus gereift, kann man
ihn schlieBlich in Precompiler-Anweisungen umsetzen und te-
sten. Man sollte dabei nicht zu sehr mit Kommentierungen
sparen. Da der Precompiler bewuf3t in das Ausgangs-File zu-
riickschreibt. sollte man sich von dem Modulatext ein Duplikat
anlegen, das man notfalls wieder zum Haupt-File machen kann.
Innerhalb der Entwicklungsumgebung von Hé&nisch-Modula
reicht es. nach dem Aufruf von Precompiler und Compiler den
Text, der sich unveréndert im Editor befindet, einfach ein zwei-
tes Mal abzuspeichem. Damit existieren dann immer nur die
Stammversion des Programms und die Ubersetzungen des Pre-
compilats.

Rechts noch ein Ausschnitt aus einem Travelling-Salesman-
Programm, in dem die Berechnung von vier Hypothenusen zu
optimieren war. die in dem Programm etwa 2(XXX)0Omal durch-
laufen wird.

Benchmarks

Um in etwa den Zeitgewinn abschatzen zu kénnen, wurde das
obige Programm zur Integralberechnung als Benchmark heran-
gezogen. Die erhaltenen Werte dirfen allerdings nicht kritiklos
gelesen werden. Zuné&chst bestehen echte Programme nicht nur
aus Mathematik und zum anderen werden in der Regel Zugriffe
auf Datenfelder notig sein, die den Vorsprung eines Coprozes-
sors bzw. des Precompilers etwas senken. Je héher der Anteil an
trigonometrischen Funktionen in einem Programm ist. desto ge-
ringer wird der Vorsprung der optimierten Programme sein, da
hierdie firdie Berechnung benétigte Zeit héher ist als die furden
Datentransfer. Dies ist allerdings in den wenigsten Programmen
der Fall. Indem Travelling-Salesman-Programm. das sich auch
aufder Programmdiskette befindet, ist die Berechnung der Hy-
pothenusen, die optimiert wurde, mit einer umfangreichen Sor-
tierung. Dateizugriffen und Grafikausgabe verbunden, und es
wurde trotzdem eine Verbesserung um 40% erzielt. In der Regel
wird der Zeitgewinn wohl zwischen den Extremen Integralbe-
rechnung und Travelling-Salesman liegen.
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Zu den Programmversionen, die ohne Coprozessor laufen, ist zu
sagen, daB das PD-Modula keine LONGREAL-Zahlen unter-
stutzte, und dal TDI-Modula zwar das Datenformat LONG-
REAL anbietet, jedoch in Wirklichkeit nur mit einer Mantisse
von 20 Bits rechnet, also sogar mit einer geringeren Genauigkeit
als das PD-Modula im REAL-Format (24 Bit-Mantisse) (siehe
Tabelle 2).

Ich hoffe, mit diesen beiden Artikeln mdéglichst vielen Program-
mierern die FPU etwas nédher und die Computer ins Schwitzen
gebracht zu haben.

Jens Decker

PROCEDURE Hypot(stadt, stadtl: staedte)

BEGIN

(* Berechnet den Abstand zweier Stadte. *)

RETURN Sqrt((xkoord(stadtJ-xkoord[stadtl])*

(xkoord[stadt]-xkoord[stadtl] )+
(ykoord[stadt]-ykoord[stadtl])e
(ykoord[stadt]-ykoord[stadtl]));

END Hypot ;

: LONGREAL ;

ELSE (= neuwert:=momwert+Hypot
(momzustand[zeiger],momzustand
[vorg(zeigerl)])+Hypot(momzustand
[nachf(zeiger)],momzustand[zeigerl]) -

Hypot(momzustand[zeiger] ,momzustand
[nachf(zeiger)])-Hypot(momzustand
[zeigerl], momzustand[vorg(zeigerl)]);
*) (* Normaler Weg )

b:=momzustand[vorg(zeigerl)]
c:=momzustand[nachf(zeiger)]

Fmove(xkoord[momzustand[zeiger]], fp0) ;
Fmove(fpO,fp4) ;
Fmove(ykoord[momzustand[zeiger]],fpl) ;
Fmove(fpl,fp5)

Fmove (xkoord[b],fp2)
Fmove(ykoord[b],fp3) ;

Fsub(fp2,fp0) ;

Fsub(fp3,fpl) ;

Fmul (fpO,fp0) ;

Fmul (fpl,fpl) ;

Fadd (fpl,fpO)

Fsqrt(fpo,fp7) ;
(*Hypot(momzustand[z], momzustand[vorg(zl)])e)
Fadd(momwert, fp7)

Fmove(xkoord[c],fp0O)
Fmove(ykoord[c],fpl)

Fsub(fpoO, fp4)

Fsub(fpl,fp5) ;

Fmul(fp4, fp4)

Fmul (fp5,fp5) ;

Fadd(fp5,fp4) ;

Fsqrt(fp4,fp4d) ;

(*Hypot(momzustand[*], momzustand[nachf(z)])e*)
Fsub (fp4,fp7)

Fmove(xkoord[momzustand[zeigerl]], fp4)
Fmove(ykoord[momzustand[zeigerl]], fp5)

Fsub (fp4,fp0)

Fsub(fp5,fpl) ;

Fmul (fpO, fpO)

Fmul (Fpl,fpl) ;

Fadd(fpl,fpO)

Fsqrt(fp0,fp0)

(*Hypot(momzustand[nachf(z)] , momzustand[z |])*)
Fadd(fpO ,fp7)

Fsub(fp2,fp4) ;

Fsub(fp3, fp5)

Fmul(fp4, fp4)

Fmul (fp5,fp5) ;

Fadd (fp5,fp4)

Fsqrt(fp4,fp4) ;
(*Hypot(momzustand[zl],momzustand[vorg(zl)])e)
Fsub(fp4,fp7)

Fmove (fp7,neuwert) ;

Abbildung I: Ein Ausschnitt aus einem Travelling-Salesman-Pragramm
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fpuop.Boolean :m "M ;
Resultatl := FauchenQ ;
IF Resultatl
THEN Resultat2 :* Operationidentifizie-
ren Q;
IF Resultat2 AND (fpuop.Operation #
reset)
AND (fpuop.Operation # status)
THEN IF Extensionidentifizieren(Q
THEN 1IF SucheOperandlQ
THEN IF Operandenldentifizie-

THEN IF SyntaxpruefungQ
THEN Resultat3 :m
CodegenerierungQ ;
END ;
END ;
END ;
END ;
ELSE IF (fpuop.Operation = reset) OR
(fpuop.Operation = status)
THEN SucheEnde ;
Resultat3 :m
CodegenerierungQ ;
END ;
END ;
END ;
* IF Resultatl AND Resultat2 AND RDone
THEN InOut.WriteString(fpuop.Zeile)
InOut WriteLn ;
InOut WriteString(“Operation: ") ;
InOut WriteString(Operationen[ORD
(Fpuop.Operation)]) ; InOutWriteLn ;
InOut._WriteString("Extension: ') ;
InOut WriteString(Extensions[ORD
(fpuop .Extension)]) ; InOutWriteLn ;
InOut.WriteString("Argumentl: ") ;
InOut WriteString(Operanden[ORD
(fpuop Argumentl1)]) ; InOutWriteLn ;
InOut WriteString("Argument2: ') ;
InOut WriteString(Operanden[ORD
(fpuop-Argument2)]) ; InOutMWriteLn ;
InOut WriteString(“Argument3: ) ;
InOut WriteString(Operanden[ORD
(fpuop.Argument3)]) ; InOutWriteLn ;
InOut WriteString(Argument4: M) ;
InOut WriteString(Vergleiche[ORD
(fpuop -Argument4)]) ; InOutWriteLn ;
InOut.WriteString("VarNum R
InOut WriteString(fpuop.VarNum) ;
InOut WriteLn ;
InOut._WriteString("Boolean |
InOut._WriteString(fpuop.Boolean)
InOut WritelLn ;
InOut .WriteLn ¥
InOut.Read(ch) ;
END ; )
UNTIL (NOT (Resultatl AND RDone)) ;
END Compilieren ;

BEGIN
ApID :* Appllnit(Q)
IF ApID > -1
THEN Intro ;
IF OeffneStreams(Q
THEN Compilieren ;
(* InOut WriteString(ComplDs
[Compiler]) ; InOut.MWriteLn ; *)
SchliesseStreams ;
END ;
ApplExit ;
END ;
END FPUPreprozessor.

Listing I: Der zweite Teil des Precompilers.

1 MODULE Int2pd ; (* Fur PD-Modula dar TiU Munchen *)
2
3 FROM ReallnOut IMPORT ReadReal, WriteReal ;
4 FROM InOut IMPORT Read, Readlnt, WriteString,
WriteLn ;
5 FROM MathLibO IMPORT sin, real ;
6
7 VAR a, b, integral : REAL ;
8 h, x, sum3, sum2 : REAL ;
9 k, N : INTEGER ;
10 ch : CHAR ;
11 BEGIN
12 WriteString('Dies ist ein Programm zur
Berechnung von ) ; WriteLn ;
13: WriteString("Integralen nach der 3/8-Formel.
) ; WritelLn
14 :
15: WriteString('Naheres z.B. bei G .Engeln-Mullges/
F.Reutter:") ; WriteLn ;
16: WriteString('Formelsammlung zur Numerischen
Mathematik ") ; WritelLn ;
17: WriteString('Mit C-Programmen, BI
Wissenschaftsverlag, ”) ; WriteLn ;
18 WriteString(Mannheim, 1987 ') ; WriteLn ;
19
20 WriteString("Es wird die Funktion
) ; WritelLn ;
21:
22: WriteString('sin(x)/x
") ; WritelLn ;
23:
24 : WriteString("integriert. Bitte geben Sie die
Interval- ") ; WritebLn ;
25: WriteString('grenzen und N/3, ein Drittel der
") ; WritelLn ;
26: WriteString(“effektiven Stuetzpunkte ein:
") ; WritebLn ;
27 WriteString('[a,b] a:") ;
28 ReadReal(a) ; WriteLn ;
29 WriteString('[a,b] b:") ;
30 ReadReal(b) ; WriteLn ;
31 WriteString('"N/3:") ;
32 ReadInt(N) ;
33 h :m (b-a)/real(3*N) ;
34 sum2 :* 0.0 ;
35 sum3 :* 0.0 ;
36 X * a ;
37
38 FOR k :« 1 TO N-1 DO
39 X mx + h ;
40 sum3 :m sum3 + sin(xX)/x ;
41 X * x + h ;
42 sum3 :» sum3 ¢ sin(x) /x ;
43 X m X & h ;
44 sum2 :m sum2 ¢ sin(x)/x ;
45 END ;
46 X mXx + h ;
47 sum3 :* sum3 4 sin (X) /x
48 X mx + h ;
49 sum3 :m sum3 + sin(x)/x
50
51 integral :« 0.375 * h * (sin(a)/a ¢ sin(b)/b
¢ 3.0 * sum3 ¢ 2.0 * sum2) ;
52
53 WriteReal(integral, 12) ; WriteLn ;
54 Read(ch)

55 END Int2pd.

Listing 2: Urspriingliches Programm

Rechenzeit
Programm ohne FPU optimiert
Hanisch: sin(x)/x 2200 96 15
SPC 1320 15
TDI 1800 15
PD 840 14
Hanisch: xA2 220 68 6
SPC 165 6
TDI 150 6
PD 90 6

Tabelle 2: Die Benchmarks im einzelnen
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a -> fp6 (* bleiben dort *)
b -> fp7 (* bleiben dort *)
N -> fp4 (* spater die dreifach gewichtete Summe *)
3 * fp4
fp7 -> fp5
fp6 - fp5
fp4 /7 fp5 (¢ h :» b-a/3N nach fp5 *)
C0.0 -> fp4 ( dreifach gewichtete Summen in fp4 auf
*)
C0.0 -> fp5 (* doppelt gewichtete Summen in fp3 auf
0.0 *
fp6, fpl (* in fpl wird x an f(x) uebergeben *)
FOR k :m 1 TO N-1 DO
fp5 o fpl
sin fpl -> fpoO
fpl / fpoO
fpo + fp4
Das gleich nochmal
Das gleiche nochmal, aber nach fp3 addieren
END ;
Nochmal zweimal das gleiche fp4

2 * fp3 (* Gewichtung der Summen *)

3 * fp4a

fp3, fp4 (* Summen addieren *)

Funktion fur fp7 nach fpO

fpO o fp4d

Funktion fur fp6 nach fpO

fpo o fp4

fp5 * fp4 (* mit h multiplizieren *)
0.375 * fp4 (* mit 3/8 multiplizieren *)
fp4 -> integral

Listing .?: Konzept der Optimierung

13:

14:
15:

16:

17:

18:
19:
20:
21:
22:
23:
24:

150 /7%~

MODULE IntPd ; <* Fur PD-Modula der TU Minchen *)
FROM SYSTEM IMPORT ADR, INLINE, SETREG, REG ;
FROM ReallnOut IMPORT ReadReal, WriteReal ;
FROM InOut IMPORT Read, Readlnt, Writelnt,
WriteString, WriteLn ;

VAR a, b, integral : REAL ;

N, k, wdhl : INTEGER ;

ch : CHAR ;

fpustatus : INTEGER ;
BEGIN

WriteString('Dies ist ein Programm zur
Berechnung von ") ; WriteLn ;

WriteString(“Integralen nach der 3/8-Formel.
") ; WriteLn ;

WriteString("Nédheres z.B. bei G .Engeln-Mullges/
F.Reutter:") ; WriteLn ;
WriteString(“Formelsammlung zur Numerischen
Mathematik ") ; WriteLn ;
WriteString("Mit C-Programmen, BI
Wissenschaftsverlag, )
WriteString('Mannheim, 1987

; WritelLn ;
") ; Writeln ;
WriteString("Es wird die Funktion™) ; WriteLn ;
WriteString("sin(x)/x M) ; WriteLn ;

WriteString('integriert. Bitte geben Sie die
Interval- ") ; WriteLn ;
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25:

26:

27
28
29
30
31

32
33
34
35
36
37

38
39
40

41
42
43

45
46

a7

48
49

50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91

92
93
94
95
96

97
98

WriteString('grenzen und die N/3,

der

ein Drittel
WriteLn

H)

WriteString("effektiven Stutzpunkte ein:
") ; WriteLn ;
WriteString("[a,b] a:") ;

ReadReal (a) ;

WriteLn ;

WriteString("[a,b] b:™) ;

ReadReal (b)

10 mal
WriteString("N/3 :*

ReadInt(N)
Freset ;

FOR wdhl :m 1 TO
FmoveS(a, fp6) ;

FmoveS(b, fp7) ;

FmoveW(N, fp4) ;
FmulB(3, fp4) ;
Fmove(fp7, Tp5)
Fsub (fFp6, fp5)
FdivL(fp4, fp5)

Fmovecr (5, fp4)

Fmovecr (@5, fp3)

Fmove(fp6, fpl)

FOR k -m 1 TO N-
Fadd(fp5, fpl)
Fsin(fpl, fp0)
Fdiv(fpl, fpO)
Fadd (fpO, fp4d)

Fadd (fp5,
Fsin(fpl,
Fdiv(fpl,
Fadd (fpO,

fpl)
p0)
p0)
fp4)

Fadd(fp5,
Fsin(fpl,
Fdiv(fpl,
Fadd (fpO,
END ;
Fadd (fp5, fpl)
Fsin(fpl, fpo)
Fdiv(fpl, fpO)
Fadd (fpO, fp4)

fpl)
p0)
p0)
p3)

Fadd (fp5,
Fsin(fpl,
Fdiv(fpl,
Fadd (fpO,

o)
p0)
p0)
fpd)

FmulB(2,
FmulB(3,
Fadd (fp3,
Fmove(fp7,
Fsin(fpl,
Fdiv(fpl,
Fadd (fpoO,
Fmove (fp6,
Fsin(fpl,
Fdiv(fpl,
Fadd(fp0, fp4)
Fmul (Fp5, fp4)
FmulD(0.375,

3)
fp4) ;
fp4)
o)
fpo) ;
fpo) ;
fpd) ;
fpl)
Tpo)
Tpo)

FmoveS(fp4,

Fstatus ;
END ;

WriteReal (integral,

D
; Writeln

; WritelLn ;
WriteString("Die Berechnung

) ; WriteLn ;

10 DO

* a nach fp6 *)
(* NUR EINFACH GENAU
* b nach fp7 *)

* NUR WORD,

WEGEN PD-MODULA <11l *)

¢ h

; (* dreifach gewichtete
Summen in fp4 auf 0.0

; (* doppelt gewichtete
Summen in fp3 auf 0.0

immer x an

 in fpl soll

STEES)

NICHT LONGWORD

:* b-a/3N nach fp5 <)

lauft zur Zeitnahme

)
)

f(x) ubergeben werden *)

(* h zu a addieren *)

& FX) - sin(X)/x )
¢ f(a+(Bk-2)h) »

* h zu a addieren *)

f(x) = sin(xX)/x *)
¢ f(a+Bk-1Hh) »

~
*

* h zu a addieren *)

¢ FGO = sin(x)/x <)
(= f(a+3kh) )

(* h zu a addieren *)

¢ F&) * sin(x)/x <)
(- F@f@k-2)h) »

(* h zu a addieren <)

(= f(X) = sin (X)/x =)
¢ f(a+@Bk-1)h) »

(* Summe zweifach gewichten
(= Summe dreifach gewichten

fp4)

integral) ;

(* Summen addieren )

 f(b) zur Summe addieren

* f(a) zur Summe addieren

NG

*

Integral =

WEGEN PD-MODULA 1!I!

12) ; WriteLn ;

WriteString("fpustatus: ') ;

Writelnt (fpustatus, 6)

Read(ch) ;
END IntPd.

Listing 4: Optimiertes Programm

; WriteLn ;

(* NUR EINFACH GENAU

)
<

)

)

3h/8 * Summe

)
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Als Alternative,

aber auch als Ergén-

zung zu einer RAM-Disk

kann dieses Accessory eine enor

me Geschwindigkeitssteigerung bei

Disketten!Lesejzugriffen bewirken

Dabei wird im glnstigsten Fall die Ge

schwindigkeit einer RAM-Disk er
reicht.

Das Programm aktualisiert bei jedem
Diskettenzugriff eine Statistik, in der die
Anzahl der Zugriffe auf jeden einzelnen
Sektor der Diskette gespeichert wird, und
behdlt dann die am h&ufigsten benutzten
Sektoren direkt im Speicher.

Wenn jetzt ein Lesezugriff auf diese
Sektoren erfolgt, werden sie nicht mehr
von Diskette, sondern direkt aus dem
Speicher geladen, was die ganze Sache
natiirlich enorm beschleunigt.

Zur Bedienung

Die Voreinstellung des Accessorys sieht
folgendermalien aus:

- GroRe des Cache-Speichers: 128 KByte
- Cache-Funktion : Laufwerk A und B an
- “Verify™: an

- “Fastload": an

Wer eine andere Voreinstellung haben
will, kann dies problemlos an der gekenn-
zeichneten Stelle im Data-Segment des
Listings abdndem.

Allerdings ist vom Programm aus noch
eine wesentlich bessere Mdéglichkeit vor-
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gesehen, die Voreinstellung zu beeinflus-
sen. Bei der Installation wird im Wurzel-
verzeichnis des Boot-Laufwerks nach
einer Datei mit dem Namen “STC_*.*”
gesucht. Falls vorhanden, wird die Exten-
sion dieses Dateinamens als Cache-Grolie
ausgewertet. Mit den noch maéglichen vier
Buchstaben hinter "STC_" kénnen fol-
gende Einstellungen vorgenommen wer-
den:

- “A”=> Cache fur Laufwerk A
- “B”=> Cache fur Laufwerk B
- V7 => “Verify"

- “F” => “Fastload"

Ist der jeweilige Buchstabe im Namen
enthalten, wird die Funktion eingeschal-
tet. Zum Beispiel: “STC_AVF.60" oder
auch “STC_AVF.060” bewirken folgen-
de Einstellung => Cache Laufwerk A an.
Cache Laufwerk B aus, “Verify” an,
“Fastload” an, Cache-GroRe 60 KByte.
Aber keine Angst, diese Einstellungen
sind nicht endgliltig, sie kdnnen nachtrég-
lich wieder gedndert werden, indem das
Accessory aus der Mentleiste heraus auf-
gerufen wird. Es erscheint dann eine Box,
in der die entsprechenden Anderungen
vorgenommen werden kénnen.
Zuséatzlich zu den eben genannten
Maglichkeiten besteht aus dieser Box
heraus aber noch die Mdglichkeit, die
Cache-Funktion fir Laufwerk A und B
individuell zu sperren, was bedeutet, dall
der Cache-Speicher fur das jeweilige
Laufwerk praktisch eingefroren wird. Es
werden dann zwar noch die im Cache

vorhandenen Sektoren ausgelesen, aber
keine weiteren mehr in den Cache aufge-
nommen.

Auch kann die Box uber den “LO-
SCHEN”-Button verlassen werden, was
eine komplette Léschung des Cache-Spei-
chers mit sich flhrt.

Mit einem kleinen Trick kann diese
Léschung aber auch fiir ein einzelnes
Laufwerk erfolgen:

Man schaltet die Cache-Funktion fir
das gewiinschte Laufwerk ab und verlaRt
die Box Uber “OK” (jetzt werden die
Cache-Daten dieses Laufwerks geldscht).
Danach ruft man das Accessory ein wei-
teres Mal auf und schaltet die Cache-
Funktion wieder ein. Fir diejenigen, die
mit den Begriffen “Fastload” und “Veri-
fy” nichts anfangen kénnen, hier noch eine
kleine Erkl&rung:

Verify

Im RAM ist ab der Adresse $444 die Sy-
stemvariable “_fverify’ abgelegt. Enthélt
diese Variable einen anderen Wert als
Null, wird nach jedem Floppy-Schreibzu-
griff ein “Verify” durchgefihrt, d.h. ein
Sektor wird direkt nach dem Schreibvor-
gang noch einmal gelesen, um maglicher-
weise aufgetretene Fehler festzustellen.
Setzt manjetzt diese Systemvariable auf
Null, unterl&f3t das Betriebssystem dieses
“Verify”, woraus eine Halbierung des
Zeitbedarfs fir jeden Schreibvorgang
folgt. Doch dieser schéne Geschwindig-
keitsgewinn fiihrt einen kleinen, aber fei-
nen Nachteil mit sich, denn ein fehlerhaft



beschriebener Sektor wird jetzt nicht
mehr sofort bemerkt, worunter natirlich
die Datensicherheit leidet. Man sollte das
"Verify" also nur abschalten, wenn man
einwandfreie Disketten und Laufwerke
besitzt.

Fastload

Beim “Fastload" ist die Sache nicht ganz
so einfach. Hier gibt es leider keine Sy-
stemvariable, die man einfach abandem
kann, um die gewinschte Wirkung zu
erzielen. Das Betriebssystem besteht bei
jedem Track-Wechsel auf einem Ver-
gleich der gewdlnschten Track-Nummer
mit der tatséchlichen Nummer des
Tracks, auf dem sich der Schreib/Lese-
Kopf befindet (“Seek and Verify”).

Bringt man nun das Betriebssystem
dazu, daB es aufdiesen Vergleich verzich-
tet, verringert sich die Zeit, die normal fir
einen Track-Wechsel bendtigt wird er-
heblich (deswegen auch “Fastload”). Der
dafir verantwortliche Befehl an den Flop-
py-Controller steht beim ROM-TOS na-
tirlich auch im ROM und kann somit
nicht einfach verandert werden. Wie man
diesen Befehl trotzdem abandem kann,
erkldre ich spater. Auch hier ist die Daten-
sicherheit bei aktiviertem *“Fastload”
nicht mehr so groR, manche Laufwerke
kommen unter Umsténden auch gar nicht
damit zurecht, hier ist erst einmal Auspro-
bieren gefragt. Zur Not kann das "Fast-
load" ja abgeschaltet werden.

Die Arbeitsweise

Das eigentliche Konzept des Programms
besteht darin, die Floppy-Schreib-/Lese-
Routinen des Betriebssystems abzufan-
gen und eigene Routinen einzuschleifen,
die die Cache-Funktionen beherrschen.

Folgende BIOS- und XBIOS-Routinen
sind davon betroffen:

- 'RWABS' (BIOS #4), Sektor(en) lesen/

schreiben

- ‘MEDIACH' (BIOS #9), Test auf Disketten-
wechsel

- 'FLOPRD' (XBIOS #8), Sektor(en) lesen

- 'FLOPWR' (XBIOS #9),Sektor(en)
schreiben

Damit die eigenen Routinen spéter vom
Betriebssystem auch angesprungen wer-
den, missen einige Vektoren “umgebo-
gen" werden.

Die RWABS - und die MEDIACH -
Routine kann man man ganz einfach
durch Eintrédgen der neuen Adressen indie
Systemvariablen ‘hdv_rw’ und ‘hdv_
mediach' umlenken.

Bei den beiden XBIOS-Routinen wird
die Sache schon etwas komplizierter, hier
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missen der ge-

samte XBIOS-

Trap-Handler ST-CfICHE

mitsamt der VE2.7 13
Sprungtabelle 05/90, M atthias ftndri

ins RAM kopiert,
der TRAP #14-
Vektor auf die
neue Adresse im
RAM gesetzt und
die zwei Adres-

sen von ‘FLO-
PRD' und FLO-
PWR' in der

Sprungtabelle

des neuen Trap-

Handlers ausge-

tauscht werden. Damit ist es aber leider
immer noch nicht getan. Hinter dem
XBIOS-Trap-Handler befinden sich die
Floppy-Routinen des Betriebssystems, die
auch noch komplett ins RAM Kkopiert
werden miissen, um eine Anderung des
"Seek and Verify' -Befehls zu gestatten
(s.0. "Fastload”). An der entsprechenden
Adresse wird dann dieser Befehl in einen
“Seek"-Befehl (ohne “Verify") abgeén-
dert. Diese kleine Manipulation halbiert
die Zeit, die fir einen Track-Wechsel
bendtigt wird, was ja nicht unbedingt zu
verachten ist.

Zum Programm

Die Initialisierung der neuen Floppy-Ca-
che-Routinen nimmt das Unterprogramm
‘inif vor. Zuerst werden die Patch-Adres-
sen der jeweiligen TOS-Version in einer
Tabelle gesucht. Sind sie gefunden, wird
Speicher reserviert, in den die Floppy-
Routinen des Betriebssystems anschlie-
Rend kopiert werden (auBer bei Disketten-
TOS). Danach werden einige Vektoren
umgelegt (s.0.). Mit derGEMDOS-Funk-
tion ‘SFIRST’ wird dann das Wurzelver-
zeichnis des Directories nach einer Steuer-
datei durchsucht. Ist ein geeigneter File-
Name gefunden, wird er ausgewertet und
entsprechend Speicher fir den Cache re-
serviert. Ist nichts gefunden worden, wird
die Voreinstellung tibernommen.

Die Cache-Funktion

Die fur das Lesen und Schreiben verant-
wortlichen Routinen sind ‘“floprd" und
mflopwr'. Diese beiden Unterprogramme
springen eigentlich nur indie Original-Be-
triebssystemroutinen weiter, wobei aber
die Cache-Routinen ‘'cachejn' und
‘cache_out’ eingeschleift werden.

In ‘cache_in’ wird ein soeben von Dis-
kette gelesener Sektor in den Cache-Spei-
cher aufgenommen, vorausgesetzt die
Statistik “beflrwortet" eine Aufnahme.

16schen 1

Hier wird auch ein auf Diskette geschrie-
bener Sektorim Cache wieder geléscht, da
es wahrscheinlich ist, daB er sich durch die
Schreiboperation geéndert hat. Auf eine
maogliche direkte Aufnahme neu geschrie-
bener Sektoren in den Cache habe ich
verzichtet, da dies bei dem verwendeten
Algorithmus keine sonderlichen Vorteile
gebracht hat. In ‘cache_ouf werden Sek-
toren, die von Diskette gelesen werden
sollen, im Cache gesucht und, falls vor-
handen, direkt aus dem Cache geladen.
Wenn ein Sektor nicht im Cache ist, wird
er natlrlich ganz normal von Diskette ge-
lesen.

Das funktioniertjetzt alles solange ganz
prima, bis man aufdie ja nicht ganz abwe-
gige ldee kommt, seinem Rechner zur
Abwechslung einmal eine andere Diskette
zu gbnnen. Wenn jetzt immer noch brav
die Sektoren der vorhergehenden Diskette
aus dem Cache geholt werden, ist mit
nahezu tddlicher Sicherheit ein "bombi-
ges" Spektakel zu erwarten. Da das wohl
nicht unbedingt erstrebenswert ist, ms-
sen bei einem Diskettenwechsel die Stati-
stik und die Cache-Sektoren des betroffe-
nen Laufwerks geléscht werden. Diese
Arbeit verrichtet das Unterprogramm
‘disc_changed\ Es ist in die ‘rwabs'- und
die ‘mediach'-Routine eingeschleift und
wird aufgerufen, wenn ein Disketten-
wechsel erkannt wurde.

Zur Anwendung

Das Programm entfaltet seine volle Ge-
schwindigkeit grundsétzlich immer dann,
wenn z.B. zu ladende Programme oder
Dateien komplett im Cache enthalten sind.
Ist dies der Fall, erreicht ST-Cache beim
Laden die Geschwindigkeit einer guten
RAM-Disk.

Ein sinnvoller Einsatz ergibt sich z.B.
bei der Arbeit mit Programmiersprachen
wie Pascal oder C, die einen sténdigen
Wechsel zwischen Editor. Compiler, Lin-
ker 0.4. verlangen.
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Auch nicht im Cache enthaltene Program-
me koénnen etwas schneller geladen wer-
den, da die Directories und FATs der
jeweiligen Disketten zumeist gleich als
erstes in den Cache aufgenommen werden
und dadurch der Zeitaufwand fir das
Lesen des Directorys gleich Null ist. Die
glinstigste GroRe fir den Cache-Speicher
muf jeder selbst fiir sich herausfinden, sie
sollte aber so gewahlt werden, daR zumin-
dest ein Teil der hauptsachlich benutzten
Programme oder Dateien vollstandig hin-
einpalit (siehe Benchmarks). Aus den
Benchmark-Werten kann man entneh-
men, daB im gunstigsten Fall (alle zu la-
denden Sektoren sind bereits im Cache
enthalten) eine fast40fache Geschwindig-
keitssteigerung zu erreichen ist.

Fehlermeldungen

Einige wéhrend der Installation mdgli-
cherweise auftretende Fehler werden un-
ter Angabe einer Nummer vom Programm
gemeldet. Diese stehen fiir folgende Mel-
dungen:

#1 - keine Floppy angeschlossen

#2 - Programm lauft nicht gnit der benutzten
TOS-Version

#3 - zuwenig freies RAM vorhanden

#4 - Fehler beim Laden des RSC-Files
aufgetreten

#5 - Fehler im RSC-File

Nun noch ein paar Einschrdnkungen:

« Das Accessory lauft injeder Auflésung,
aber nur mit folgenden TOS-Versionen:

e TOS 1.0 vom 06.02.1986 (auch Disket-
ten-TOS)

e TOS 1.2vom 22.04.1987 (Blitter-TOS)

e TOS 1.4 vom 06.04.1989 (Rainbow-
TOS)

* TOS 1.6 vom 19.06.1989 (STE-TOS)
e TOS 1.6 vom 29.07.1989 (STE-TOS)

Bei anderen TOS-Versionen wird eine
Fehlermeldung ausgegeben!

« Im Farbmodus sollte die Bildschirmauf-
l16sung auf keinen Fall (iber das Desktop
gewechselt werden, da das Accessory
dann mehrfach installiert wird.

» Das Programm ist fur Diskettenformate
bis maximal 87 Tracks und 14 Sektoren
pro Track ausgelegt (das durfte wohl fur
die meisten halbwegs normalen Disket-
tenformate ausreichen).

* Bei Benutzung schreibgeschutzter Dis-
ketten wird vom Betriebssystem vorjeder
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Diskettenoperation der Boot-Sek-
tor gelesen, um einen mdglichen
Diskettenwechsel festzustellen.
Der Geschwindigkeitsgewinn fallt
deswegen mit ST-Cache hier gerin-
ger aus.

« Im Desktop verursacht das Offnen
eines Laufwerksfensters oder der
Wechsel in einen oder aus einem
Ordner die Léschung der Cache-
Daten desjeweiligen Laufwerks, da
hierbei vom Betriebssystem ein
Diskettenwechsel signalisiert wird.
(Dies entfallt zumindest bei TOS-
Version 1.6.)

Cache-

Benchmark 1:80 Tracks zu 9 Sektoren nach-
einander lesen (360 kB)

TOS "pur": ca. 32 Sekunden
Mit Cache (“Fastload" an):

1. Lesen weiteres Lesen in KByte
Grolle Zeitin Sek. Zeit in Sek.

0 16.2 16.2
50 16.2 14.1
100 16.2 11.2
150 16.2 9.8
200 16.2 7.8
250 16.3 5.7
300 18.5 3.6

Benchmark 2: Datei laden

» Dasich das Accessory den furden
Cache bendtigtenb Speicherplatz
direkt unterhalb des oberen Spei-
cherendes (Bildschirmspeicher) re-
serviert. kann es zu Konflikten mit

Cache-

1 DateigroBe ca. 56 KByte

TOS “pur”:ca. 5.3 Sekunden
Mit Cache (“Fastload" an):

1. Laden weiteres Laden in KByte

anderen reS|d_enten ngramm_en GroBe Zeit in Sek. Zeit in Sek.
oder Accessories kommen, die die-
ses Verfahren auch praktizieren. 0 29 2.9
Andert man z.B. bei einer RAM- 50 29 2.2

60 2.9 0.13

Disk. die auf diese Weise Speicher
reserviert, die GroRe, sollte man
vorher die Cache-GroRe auf 0
KByte setzen, da daraufhin der
Cache-Speicher freigegeben wird.
Umgekehrt kann es aber auch nétig
sein, erst die RAM-Disk auf 0
KByte Grofle zu setzen, um die
Cache-GroRe andern zu konnen.
Dies héngt dann jeweils von der
Reihenfolge der Installation ab.
Achtung. Zuwiderhandlungen kén-
nen mit scheinbar unerklarlichem
Speicherschwund geahndet wer-
den!

Zu den Listings

Das Listing des Accessorys wurde mit
dem GST-Macro-Assembler erstellt, soll-
te auf anderen Assembler-Systemen aber
auch problemlos Ubersetzt werden kén-
nen. wenn man deren jeweilige Eigenhei-
ten beachtet. Es kann also sein, dafl die
eine oder andere Assembler-Direktive
noch zusétzlich verlangt wird (z.B.
\text',".data\\even"') oder etwas abgeén-
dert werden muB. Fir alle, die sich schon
ein klein wenig mit Assembler beschéftigt
haben, dirfte das aber wohl kaum ein
Problem darstellen. Die Kommentare
kénnen natirlich alle weggelassen wer-
den. Das zweite Listing stellt ein GFA-
BASIC-Programm dar. das das vom Ac-
cessory unbedingt bendtigte RSC-File
unter dem Namen "ST_CACHE.RSC"
erzeugt.

Cache- 1. Laden
groflle Zeit in Sek. Zeit in Sek.

2. DateigroRe ca. 130 KByte

TOS "pur” :ca. 12.6 Sekunden
Mit Cache (“Fastload" an):

weiteres Laden in KByte

0 6.6 6.6
50 6.6 6.0
100 6.6 3.6
130 6.6 0.35

Und noch ein Tip zum
Schluly

Wer das Programm zum Laufen gebracht
hat. sollte es nicht gleich mit seinen "teu-
ersten” Disketten ausprobieren, ge-
schweige denn mit Disketten von denen
kein Backup existiert, da ein Tippfehler
sich evtl. fatal auswirken kann. Also am
besten ein oder zwei leere Disketten ge-
nommen. diese randvoll mit irgendwel-
chen Daten gepackt und das Accessory
grindlich ausgetestet (z.B. Dateien kopie-
ren. l6schen. Programme starten. Disket-
ten wechseln. Cache-Einstellung veran-
dern usw.). Wenn am Ende immer noch
alle Dateien so aussehen. wie sie es vorher
getan haben, und der Rechner nicht dau-
ernd abgestiirzt ist, kann es mit den Feh-
lern, die sich vielleicht beim Abtippen
eingeschlichen haben, nicht so schlimm
sein.

Matthias Andrii



Galactic

zum Thema Professionalitat:

Ist der Atari ST ein professioneller Computer?
Von der Leistung her: Ein groRRes JA.

Vom Softwareangebot her: inzwischen, auch ja.
Von der Hardware her: Tjaa

Ist ja alles ganz nett, kein 'Kistendesign’, schone viele Schnittstellen, die bei anderen Computern einzeln dazu
gekauft werden mussen, schon viele Peripheriegerate, die alle auch gut funktionieren.

Aber diese Tastatur. Schreiben wie auf Watte (oder ist es Gummi?) und zu breite Tastenkappen. Leider keine
wahre Freude. Und: bei Atari 260/520/1040 die Tastatur kompakt im Gehéause, platzsparend aber spéatestens bei
angeschlossener Festplatte starr und unbeweglich.

Was also tun?

1. Anderen Computer kaufen (keine gute Losung)

2. Tastatur umbauen (na, ja, wer die Zeit und Geduld hat)
3. Alternative Tastatur anschlieRen (die beste Lsung).

Aber: Was fir eine Tastatur soll man kaufen? Eine der Losungen, bei denen Midi- oder ROM-Port belegt
werden? Diese benétigen Treiber, die garantiert mit dem von lhnen am liebsten benutzten Programm nicht oder
nur unvollstéandig funktionieren.

Eine der ‘Doppel-L6sungen’, bei denen eine zweite Tastatur parallel angeschlossen wird? Was aber machen
Sie da beim Mega ST? Aulerdem: was sollen Maus und Joystick am Computer, der irgendwo stehen kann?
Und: liefern diese Tastaturen wirklich alle Control, Shift und Altematekombinationen, ohne irgendwelche
Ebenenumschaltung?

Oder vielleicht unsere AT-Tastatur P erfect Keys, die erstmals ein vollwertiger, kompletter Ersatz fir die
Atari-Tastatur ist

PHrttctKeysvn Atari 260/520 und 1040 ST PwftctKeys Mega ST

Keine Treiber notwendig, daher lauffahig mit allen Programmen, Emulatoren und Betriebssystemen wie Aladin,
Spectre, PC Ditto, PC Speed und Supercharger. Zum PC-Emulator endlich auch das AT-Schreibgefuhl! Alle
Atari-Codes werden von unserer MF2-Tastatur wiedergegeben, die Sonderzeichen sind wahlweise an Atari-
oder MF-Positk>n auf dem Keyboard zu finden. PerfectKeys lauft problemlos an allen Atari STs, Maus- und
Joystickbuchsen sind seitlich eingebaut

Einfachste Montage, nur Adapterstecker auf Tastatursteckleiste stecken und Tastaturprozessor wechseln, Perfect
Aispffzuschrauben, fettig.

Ein ca. 1.5 m langes Spiralkabel verbindet PerfectKeysm« lhrem Computer.
Nur hochwertige Markentastaturen mit Microschaltern und Klick werden von uns verwendet
Gehen Sie keine faulen Kompromisse ein, entscheiden Sie sich lieber direkt fur PerfectKeys

Naturlich stellen wir auch noch andere Produkte her. Diese finden Sie in dieser Preistabelle.

Hardw are Software

Modulator MOD2 (Fernseher) DM Schachprogramm DEEP THOUGHT ..., 69.00 DM*
Modulator MOD3 (Fernseher*Umschaltbox) DM Da/uiEréffnungsbibliotheken Disk I - Disk 5 Je 30.00 DM
Modulator MOD3a (Video*Umschaltbox) DM Schachendspielprogramme DPE (18 Endspiele). 299.00 DM*
Siehe da/.u Test im ST Maga/in 68000 1/89 und Virenkiller VIRENTOD (ProgrammimpJungi)... 89.00 DM
Umschaltbox 112 (Automonitorfahig) DM TOP SECRET, Echtzeitdatenverschliisselung.Dis 99.00 DM*
Sampler Volkssampler (AD) DM TOP SECRET. Platten- und Diskettenversion..... .189.00 DM*
Sampler Volkssampler* (AD/DA) .. DM STar Designer, Spitzen-Grafikprogramm ......... J49.00 DM*
Midikit (Midi-Zusatzsoftware zu VS*) DM Soundman. Musikeditor fir Dosound(XB10S32) ... 89.00 DM*
Midipack (Midikit ¢« Volkssampler*)... 248.00 DM Retrieve, der DatensuCher.....iiiics 69.00 DM*

AT-Tastatur Perfect Keys (100% Atari-kom patlbel)..':349.00 DM
AT-Tastaturinterface einzeln. ..., 189.00 DM

8s663checl) zuzugl. T6"DM rortoe

FForth. das erste echte Forth-Entwicklungssystem 249.00 DM*

DM Peorto/VP - Vorkasse(Scheck) zuzugl. 4,50 DM Porto/VP

Fur alle mit « gekennzeichneten Programme sind Demoversionen fir 10 DM per NN erhéltlich. Alle Preise sind Endpreise inkl. 14%MwSt. Falls im
Fachhandel erhaltlich: unverbindliche Preisempfehlung. Fordern Sie weitere umfangreiche Infos an!

Wir suchen standig Autoren guter Soft- und Hardwareprodukte. Haben Sie etwas interessantes entwickelt was auch fiir andere interessant sein kénnte,
melden Sie sich bitte schriftlich oder telefonisch bei uns.

Versandbedin ur&%en; Nachnahme zuzigl. 7
Ausland: nur Vér

GALACTIC - Stachowiak, Dérnenburg & Raeker GbR - Burggrafenstr. 88 - 4300 Essen 1 - « 0201/273290 oder 0201/710 18 30
Fax. 0201/71 0 1950

NL:Jotka Computing - Postbus 8183 - NL-6710 AD Ede - Tel.: 08380/3 87 31
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SECTION

start:
lea
bsr
bsr
tst.b
bne.s
clr.w
clr.w
bsr
tst .b
bne.s
move .l
bsr
bsr
tst .b
bne.s
bsr

acc_loop:
bsr
cmp .w
bne.s
move .w
cmp .w
bne.s

do_box:
bsr.s
bra.s

main:
lea
tst .b
bne.1

;
bsr
clr.w
bsr

moveq.1l
bsr
bsr
bsr
bsr
bsr
move .1l
move .w
move .l
add .w
move .b
cmp.w
beq. s
move .b
main5:
cmp .w
bne.s
bsr
mainéG:
move .w
move .w
cmp.w
beq. s
and.w
clr .w
bsr
main7:

GRUNDLAGEN

ST-CACHE
Version 2.71 , 05/90
Tar: - TOS 1 vom 06.02.1986

- TOS 1 vom 22.04.1987

- TOS 1 vom 06.04.1989

- TOS 1 vom 19.06.1989

- TOS 1 vom 29.07.1989

Sprache: GST Macro-Assembler
Matthias Andra
(©) MAXON Computer GmbH

st_cache
stack, sp Stackadresse setzen
appl_init Anwendung anmelden
rsrc_load RSC-File laden
fehler Fehler aufgetreten?
do_box
do
dl
rsrc_gaddr
fehler Fehler?
do box

addrout,rsrcaddr

form_center
init”
fehler
do_box

menu_register

evnt_mesag
#40,ev_buff
acc_loop
ev_buff+8, dO
acc_id,do
acc_loop

main
acc_loop

err__txt,a0
fehler
form_alert

write_size
do
form_dial

#1, dO
form_dial
obj_draw
form_do
get_size
reserve
rsrcaddr,al
#$30,466(al)
buffer,al
f_load, a0
#$10, (a0)
#$11,394(l)
main5

«$14, (a0)

#$31,442(l)
mainé
cache_del

«$30,442(l)
<3, laufwerk
*$11,154Cl)
main7

#2, laufwerk
dl
disc_changed

7/81990

; Adresse RSC-Daten
RSC-Box zentrieren
Cache initialisieren

; Accessory eintragen

Accessory gewahlt?
nein, zurick

Cache-Accessory?
nein, ein anderes

ja, RSC-Box bearbeiten
und zurick an Anfang

Adresse Fehlermeldung
Installationsfehler?
ja, Meldung und zuruck

Cache-Grosse schreiben

Bildbereich
reservieren

sich vergrosserndes
Rechteck und
Abfrage-Box zeichnen
bearbeiten
Cachegrosse lesen
Speicher reservieren
Adresse RSC-Daten
Ok-Button “normal*
Adresse kopiertes ROM
+0ffset f. Fastload
Seek ohne Verify
Fastload an?

ja, weiter

nein. Seek mit Verify

Cachedaten ldschen?
nein, weiter
ja, loschen

Lésch-Button “normal*
Cache beide Drive®s
Cache Drive A an?

ja, weiter

nein, Cache aus

und von Drive A

die Cachedaten ldschen

* %

LEE T

* %

*

*

86
87
88
89
90
91
92

93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111

113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153

154
155
156
157
158
159
160
161

163
164
165
166
167

cmp.w
beq. s
and.w
moveq.1l
bsr
maing8:
clr .w

cmp.w
beq.s
move .w
main9:
cmp .w
beq.s
or.w
mainlO:
moveq.1l
bsr
moveq.1l
bra.l

; Umwandlung von “maxsec*

write_size
moveq.1
clr.w
bsr
oove T
move .1l
addq .1
move .w
Isr.w
ext .1
moveq.1l

ws__loop:
divu
swap
add.b
move .b
clrw
swap
dbra.w
rts

getsysbase
move.l
oove %+
cmp .w
bit.s
move .1l
pd_ok:
tst .w

init_1I:
move .1l
move.l
move .1l
lea

move.w

adr_loop:
cmp.1l
bne.s
cmp.1l
beq.s

nxt__vers:
lea
dbra.w
move.b
rts

patch:
addq.1

#%$11,178 (al)
main8
#1, laufwerk
#1, d3
disc_changed

sperre

#$11,106(al)
main9
#1,sperre

#$11,202(al)
mainlO
#2,sperre

#3, dO
form_dial
«2,do
form_dial

#2, dO

dl
rsrc_gaddr
addrout,al
(al),al
«3,al
maxsec,dO
#1,d0

do

«2,dl

«10,dO

do

«"0",dO
do, - (al)
do

do
dl,ws_loop

$4f2,a0
a0,sysbase
#$102,2(a0)
pd_ok

40 (a0) ,pd

$4a6
gs_end
#1+48, fehler

getsysbase
#38, -(sp)
#14

#6, sp
fehler
init_1

sysbase, a4
a4, d4
$18(a4),dl

tos_adr(pc) ,a3

(al3)+,d2

(a3)+,dl
nxt_vers
(a3),d4
patch

20(a3),a3

d2,adr_loop
«2+48,fehler

#4,a3

Cache Drive B an?
ja, weiter

nein, Cache aus
und von Drive B
die Cachedaten ldschen
Sperre Drive A und B
an

Sperre Drive A an?

ja, weiter

nein, ausschalten

Sperre Drive B an?
ja, weiter
nein, ausschalten

sich verkleinerndes
Rechteck zeichnen
Bildbereich freigeben
und zurick

fur Grossenangabe

Adresse Grossenangabe

Anzahl der Sektoren
durch 2 = Groésse in KB
auf Langwortbreite

3 Stellen

Grosse durch 10
Rest in dO.w

+ ASCII1-CODE von "O°
Ziffer schreiben
Rest ldschen

und wieder tauschen
nachste Ziffer

Startadresse TOS
TOS-Version <1.27
ja, weiter
Process-Descriptor

mind. eine Floppy?
ja, weiter
nein, Fehler

und zurick

getsysbase-Routine
im Supervisormodus
ausfuhren

Fehler?

nein, weiter

ja, zurick

TOS-Startadresse in a4

und d4

TOS Erstellungsdatum

; Start
Adressentabelle

Anzahl Adressblocke

gleiches Datum?
nein, weitersuchen
gleiche “sysbase®?
ja, patchen
nachster Adressblock

TOS-Version unbekannt
zurick

a3 auf Anfang Patch-
Adresse



168:
169:

170:

171:
172:
173:

174:
175:
176:
177:
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188

189:
190:
191:

192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206

207
208
209
210
211
212
213
214

215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225

226
227
228
229

230 :

231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246

GRUNDLAGEN

move .w (a3)+,trapl4 ; Adresse Trap-Handler
move .w (a3)e ,f_load ; Adresse “"Fastload-
Byte *
move w (a3)+,rw_abs ; Adresse 1lrwabs"-
Routine
cmpa.w #%$6100, a4 Disketten-TOS 1.0?
beq. s patch_d ; Ja, weiter
move.l #%$2070,-(sp) ; nein, ca. 8 KB fur
Kopie
move .w #$48, - (sp)
trap #1 anfordern (Malloc)
addqg.l #6, sp
tat .1 do 0ok?
bpl.s copy_tos ja, weiter
move .b #3+48,fehler nein, Fehler
rts und zurick
patch_d:
move .1l a4, do Startadresse Disk.-TOS
copy_tos:
move .1l dO,buffer Startadresse merken
pea copy Floppyroutinen aus
move .w #38,-(sp) TOS kopieren (ROM-TOS)
trap #14 (im Supervisormodus)
addq.1l #6, sp
move .l buffer,a2 Startadresse der Kopie
move .1l a2,d2
move .1l a2 ,al (im TOS: “jsr
flopver™)
add. w (=3)+,al Adresse relozieren
sub.1 <4, (al) Adresse relozieren
add. 1 d2, (al) Adresse relozieren
move .l a2,al (im TOS: “jsr floprd™)
add. w (=3)4-,al Adresse relozieren
sub.1l d4, (al) Adresse relozieren
add.1 d2, @ab) Adresse relozieren
move .1 (al),flp_rd Adresse Tfloprd merken
move .1 az2,al (im TOS: “jsr flopwr™)
add. w (a3)e¢,al Adresse relozieren
sub.1 d4, (al) Adresse relozieren
add .1 d2, b)) Adresse relozieren
move .1 al),flp_wr Adresse flopwr merken
move .1 #Flopwr, (al) eigene Routine setzen
move .l a2,al (im TOS:

“jsr floprd®)
add .w (a3d)+,al Adresse relozieren
sub.1 d4, @b Adresse relozieren
add .1 dz, b Adresse relozieren
move .1 #floprd, (al) eigene Routine setzen
move .1l a2,al
add .w (=3),al
move .1l «floprd, (al)+ ; Trap #14 FLOPRD- und
move .1 #flopwr, (al) ; FLOPWR-Routinen

umlegen
; Auswertung der Cache-Steuerdatei
pea dta
move .w #$la,-(sp)
trap .1l ; DTA setzen
addq.l #6, sp
clr.w - (*P)
pea f_name ; Steuerdatei-Name lesen
move w #%$4e,-(sp)
trap -1
addq.1l #8, sp
lea dta+30,a0 ; Adresse Steuerdatei-
Name
tst.w do Name auf Disk gefunden?
beq.s sf_found ; Ja, weiter
lea filename,a0 ; nein, Voreinstellung
sf_found:

moveq .1 #8,d7 ; in max. 9 Stellen
fn_loop:

cmp.b #7 .\ <e)e ; ".* suchen

dbeq.w d7,fn loop

; Grossenangabe aus der Steuerdatei einiesen
woov©o = a0 ,al

lea -1(a0),a2

bsr wandel

; und weitere Informationen daraus verarbeiten
clr.w laufwerk

move.l rsrcaddr ,al

moveq.1 #3,d7
cdefloop:

move .b - (a2),do

cmp.b #"V",d0 ; "V" in Dateiname?
bne.s cdefl

oove v #$11,418Cl) ; ja, Verify an

247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
276
277
278

279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298

299
300
301
302
303
304
305
306
307
308
309
310
311
312
313
314
315
316
317
318
319
320
321
322

323
324
325
326
327
328
329

cdefl:
cmp.b
bne.s
move .w
or.w
cdef2:
cmp.b
bne.s
move.w
or.w
cdef3:
cmp.b
bne.s
move .w
move.l
add .w
move .b
cdef4:
cmp .b
cdefnxt:
dbeq.w

;
reserve:
move .w
cmp.w
bne.s
rts
resl:
move.w
tst .1
beq.s
bsr

clr.1
no_mfree:
tst .w
bne.s
no_cache:
move .l
move .w
move.w
clr.w
rts
reservl:
move.l
move .w
trap
addq .1
sub.1
bmi .s
divu

cmp .w
bit s

cmp .w
bge.s
move .w

reserv2:
move.w
mulu
add. 1
clr .b
bsr.s
move .1l
add.1
move.l

move .w
bra.l

res_err:
clr.w
bra.s

>
>

malloc:
movem.1l
move.l
move .1l

move.l
move.l
move.l
move .w
trap
sub.1
move .1l

#"A ",dO ; AT
cdef2

#%$11,154(Cal) ; ja,
#1, laufwerk

in Dateiname?

Cache an, Drive A

#"B”,dO ; "B"
cdef3

#%$11,178(Cal) ; ja,
#2, laufwerk

in Dateiname?

Cache an, Drive B

#"F " ,dO ; "F" in Dateiname?

cdef4

#$11,394(al) ; ja, Fastload an

buffer,a0 ; in Adresse des

f_load, a0 ; "Fastload"-Bytes

«$10, (a0) ; Seek ohne Verify
; setzen

#"_",do ; Abbruch bei

d7 ,cdefloop ; nachstes Zeichen

oldmxsec,dO Cache-Groésse

o xaec 8O ; geandert?
resl ; Ja, weiter
; nein, Abbruch

#-1,o0ldmxsec

stat ; schon RAM reserviert?

no_mfree ; nein, weiter

mfree ; ja, altes RAM
freigeben

stat ; alte Adresse ldschen

maxsec ; Cachegrosse <> 0 KB

reservl ; Ja, weiter

rsrcaddr,a0

«$10,154(a0) Cache Drive A

«$10,178(a0) und Drive B aus
laufwerk

#-1,-(sp) ; wieviel RAM ist frei?
#$48,-(sp)

o1 ; Malloc (als Abfrage)
#6, sp

#10000,d0O ; 10000 Bytes min. Rest?
res_err ; nicht genug, Fehler
#516,d0

#2, dO ; mindestens 2 Sektoren?
res_err ; nein, zur

Fehlermeldung

maxsec,dO Grosse moglich?

reserv2 ; ja, weiter

dO,maxsec ; max. Grosse nehmen

maxsec,dO ; Cachegrésse

#516,d0 ; * Grosse Cachesektor

#4872+255,d0 ; + Statistikbedarf

do ; auf 256 Byte-Grenze

malloc ; Speicher reservieren

do,stat ; Startadresse merken

#4872 ,d0

dO,cache ; Anfang Cachesektoren

maxsec,oldmxsec

cache_del ; Cache initialisieren
und zurick

maxsec ; keine Cachesektoren

no_cache ; Cache Drive A+B aus

spezielles Malloc fir Accessories

dl-d5/a0-a3/a5, - (sp)

do,d4

pd,a5 ; Adresse Process-
Descriptor

(a5),d5 Process-Descriptor (PD)

#start-256,(a5) ; eigenen einsetzen

#-1,-(sp)

#$48, - (sp) ; Hieviel RAM ist frei?

«1

d4,do ; - gewlinschte Léange

d0,2 (sp) ; wieder auf Stack ->
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330
331
332
333

334
335
336
337
338
339
340
341
342
343
344
345
346
347
348
349

350
351
352
353
354
355
356
357
358
359
360
361
362
363
364
365
366
367
368
369
370
371
372

373
374
375
376
377
378
379
380
381
382
383
384
385
386
387
388
389
390
391
392
393
394
395
396
397
398
399
400

401
402
403
404
405
406
407
408
409
410
411
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trap
move .l
move .l
trap

addq.1
move .l
oove I.
move .w
trap

addq.1
move.l
move.l
movem.1
rts

#1

d0,a3
d4,2(sp)
#1

#6, sp
do,d4

a3, -(sp)
#$49, - (sp)
#1

#6, sp

d5, (a5)
d4,do

GRUNDLAGEN

Speicher reservieren
Startadresse merken
restl. Speicherblock
am Speicherende
reserviert

Startadresse merken
ersten Block

wieder freigeben

alten PD einsetzen
Startadresse nach doO

(sp)e,dl-d5/a0 -a3/a5

; spezielles Mfree

mfree:
movem.1
move .1l
move .1l
move .1l

move .l
move .w
trap
addq.1
move .l
oovan T
rts

copy:
move .1l
move .1l
cmp.1l
beq.s
move .w
bb_loop:
move .l
dbra.w
eintrag:
move .w
move.l
move.l
move.l
move.l

move .1l
add .w
move .1l
rts

; Grossenangabe aus RSC-File

dl-d2/d5/a0-a3/a5, - (sp)

pd, a5
(a5),d5

#start-256, (a5)

stat,-(sp)
#$49,-(sp)
#1

#6, sp

<15, (a5)

akt. PD merken

; eigenen PD
einsetzen

Cachespeicher

freigeben

alten PD zurickholen

(sp)¢,dl-d2/d5/a0-a3/a5

a4 ,a0
buffer,al
a0,al
eintrag
#2075,d7

(a0)e, (al)F
d7,bb_loop

#$476,a0

>

(a0),old_rwabs

#rwabs, (a0)

8 (a0),old_mediach ;

#mediach, 8 (a0)

buffer,al
trapl4,al
al ,$b8

Startadresse TOS
Zieladresse im RAM
Disketten-T0S?

ja, weiter
nein, ca. 8 KBytes TOS

kopieren
“rwabs"-Vektor

; merken

eigene Routine setzen
"‘mediach"-Vektor

; eigene Routine
setzen

Trap #14 umlegen

lesen

Adresse Grossenangabe
3 Stellen (max. 999)
Zahl ld6schen

Zeichen holen
Zeichen < "0%?

> "g9"?
- ASC("0")
Einerstelle addieren

*10

nachste Stelle

durch 10 - Grdsse in
KB

*2

= Anzahl Cachesektoren

Laufwerk

Cache von Drive aus?

get_size:

moveq.1 #2,d0
clr.w dl

bsr rsrc_gaddr
move .1l addrout,al
move .1 (al) ,al
wandel :

moveq.1 «2,dl
clr.w d2

moveq.1 =0, do0
w_loop:

move .b (al)+,d2
cmp -b #48,d2
bit.s w end
cmp.b #57,d2
bgt.s w_end

sub .b #48,d2
add.w d2,do

mulu #10,d0
w_end:

dbra.w dl,w_loop
divu #10,d0

add .w do,do

move .w dO0.maxsec
rts

; Einsprung aus “floprd*
cache_out

lea regsave, a0
movem.1 dl-d3/al-a3, - (a0)
move .w drive,d2
addq.w 11,d2
and.w laufwerk,d2
7/81990

412:
413:
414 :
415:
416:
417:
418:
419:
420:
421:
422:
423:
424 :
425:
426:
427:
428:
429:
430:
431:
432:
433:
434

435:

436:

437
438
439
440
441
442
443
444
445
446
447
448
449
450
451
452
453
454
455
456
457
458
459
460
461
462
463
464
465
466
467
468
469
470
471
472
473
474
475
476

a77
478
479
480
481
482
483
484
485
486
487
488
489
490
491
492
493
494

beq.s
bsr
move .1l
add.w
c__outloop
move .l
lea
move .w
subqg.w
coutl:
lea
cmp .w
dbeq.w
bne.s
co__found:
addg .1
addqg.b
move .1l
move .1l
bsr.s
nxt_sec:
addqg.b
bsr
addq -1

addq.w

add. 1
addq w
subq.w
bne .s
moveq.1l
cr_end:
movem.1
rts
fastcopy:
btst
bne.s
moveq.1l
longcopy:
move.l
move .1l
move .1l
move .1l
move .1l
move.l
move .l
move .l
dbra.w
rts

cr_end
get_para
stat,a3
dl,a3

cache,al
-514(al),al
maxsec,d2
#1, d2

516 (al),al
(al),dl
d2,coutl
cr__end

«2,al
#1,-4(al)
8 (sp),a2
a2,d3
fastcopy

#1,(a3)
stat_reset
#4 ,a3

#4, dl

#512,8(sp)
«1,18(sp)
#1,24(sp)
c outloop
#0,d0

ja, Abbruch

Parameter holen
Statistikadresse
Offset addieren

Adresse Cachesektoren
zuricksetzen

Anzahl Sektoren

minus 1

Sektor in Cache?

; nein, dann Ende

Statistik -fl
Bufferadresse

Statistik -fl
Statistikiuberlauf?
néachste
Statistikadresse
nachste relative
Statistikadresse
Buf feradresse-f512
Sektor-Nr. plus 1
Anzahl Sektoren minus 1
war"s das ?

Ok

(a0)+,dl-d3/al-a3

#0, d3
bytecopy
#15,d3

@b-f, (a2)e¢
@bh-f, (a2) +
@bh-f, (a2)+
@ e, @2)f
@bh-f, (a2) +
ab+, (@2)+
@b)-f, (a2)e
@b)-f, (a2)e
d3, longcopy

Ist a2 (d3) gerade?
nein, dann Bytecopy

512 Bytes aus Buffer
in Cache schreiben

; Byteweises Kopieren (fur ungerade Adressen)

bytecopy:
moveq.1l
f_bcloop:
move .b
move .b
move .b
move .b
move.b
move.b
move.b
oovD T
dbra.w
rts

get_para:

subqg.w
add.w
add .w
move.w
subqg.w
Isl.w
add.w
move .w
mulu
add.w
rts

; Einsprung aus “floprd*

cache_in:
st
bra.s

; Einsprung aus

cache2in:

#63,d3

(ab+, (a2)+
@) -f, (a2) +
(ab)+, (a2)e¢
@n+, (2 F
@n +, @-f
(al)e, (a2)F
@D f, (@2) +
@abh+, (@)-f
d3, f__bcloop

#1, d2
d2,d2

26 (sp),d2
22 (sp),dl
#1, dl

#2, dl
d2,dl

24 (sp),d2
#14*4 ,d2
d2,dl

write
cinstart

“flopwr®

Parameter vom Stack
holen

; Laufwerk*2
-fSeite
Sektor

*4
-fLaufwerk-fSeite
Track

*14 Sektoren
-fSektoradresse

Leseoperation



SCSI-Festplatten zu »Schotten-Preisen«!

Zum Beispiel:

85 MB SCSI-Festplatte (28 ms)
far nur DM 1.398 -

50 MB SCSI-Festplatte (40 ms)
- far nur DM 1.198 -

30 MB SCSI-Festplatte (40 ms)
far nur DM 998 -

Unsere SCSI-Festplatten werden kom-
plett anschluBfertig incl. Software und
Kabel ausgeliefert.

Ausstattung und Leistungs-
merkmale unserer Festplatten: Preise:

~  Datentransferraten >600 KByte/s 32 MB, 40 ms, ST138N-O DM 998-
(mit CDC- und Maxtorlaufwerken 40 MB, 19 ms, Quantum DM 1.298,-

bis zu 850 KByte/s erzielbar), 49 MB, 40 ms, ST157N-0 DM 1.198,-
mittlere Zugriffszeiten bis zu 85 MB, 28 ms, ST296N DM 1.398,-
14 ms 80 MB, 24 ms, ST1096N DM 1.498,-

N Spitzensoftware; 255 Partitionen 80 MB, 19 ms, Quantum DM 1.798 -
jnstalliert_)a}r, Passwortfunk'gion,
jede Partition autobootfahig, 170 MB, 28 ms, 2x ST296N DM 2.498 -
Interleave 1:1 einstellbar, Cache, 280 MB, 17 ms, Maxtor DM 3.498,-
Backup, Optimizer in der Soft- 380 MB, 17 ms, Maxtor DM 3.998,-
ware enthalten 702 MB, 14 ms, CDC DM 5.998,-
«  100% Atari-kompatibel, samtliche 1200 MB, 14 ms, CDC DM11.998,-
Fremdbetriebssysteme (PC-
Speed, PC-Ditto, Spectre, Aladin, 44 MB 25 ms. SO 555 DM 1.898.-
Minix, 0S-9, RTOS) sind voll lauf- ' SQ B
fahig SCSI-Kits (Festplatte und
Superleise (3,5"-Festplatten -Hits (Festplatte una
ohne Liifter, 5,25"-Festplatten SCSI-Hostadapter far ST):

mit thermogeregeltem Lufter) 32 MB Kit (ST138N-0) DM 848, -

~  Durchgeschleifter gepufferter 40 MB Kit (P40S) DM 1.098,-
DMA-Bus, Autoparkfunktion 49 MB Kit (ST157N-0) DM 998,-
) 80 MB Kit (ST1096N) DM 1.298,-
Herausgefuhrter SCSI-Bus (50- 80 MB Kit (P80S) DM 1.598 -
poliger Centronics-Anschluf, . .
Apple Macintosh und PC's SCSI-Hostadapter (incl.
anschlieRbar) Software und DMA-Kabel) DM 198,- G l ' J E ( :
m  Zweite SCSI-Festplatte im SD(I;g'IA\_}fat?ell Bm 2:- "
Gehause nachristbar (SCSI- -Kabe "~
Hostadapter und Gehause Netzteil 50 W DM 99,- DatensySteme
fur interne zweite Festplatte vor-  opase DM 99 -
bereitet) Cartridge fir SQ555 DM 239, Eugenstralie 28
~ Unsere SCSI-Festplatten werden g ’ 7302 Ostfildern 4
komplett anschluBfertig im
Gehause incl. Netz-, DMA-Kabel, Weitere Modelle sowie sonstige Soft- Telefon 0711/4579623
Software und Handbuch geliefert und Hardware auf Anfrage! Telefax 0711/4 56 95 66
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495
496
497
498
499
500
501
502
503
504
505
506
507
508
509
510
511
512
513
514
515
516
517
518
519
520
521
522
523
524
525
526
527
528
529

530
531
532
533
534
535
536
537
538
539
540
541

542
543
544

545
546
547
548

549
550
551
552
553
554
555
556
557
558
559
560

561
562

563
564
565
566
567

568
569

570

160 #1

GRUNDLAGEN

St write Schreiboperation
cinstart:
lea regsave, a0
movem .1 d0-d7/al-a4/a6
move .w drive,d2 ; Laufwerk
addq .w #1, d2
and. w laufwerk,d2 ; Cache von Drive aus?
beq.1 sc_end ; Ja, Abbruch
tst .b write ; Schreiboperation?
bne.s clin ; ja, Sperre ignorieren
and. w sperre,d2 ; Cache gesperrt?
beq.1 sc_end ; ja, Abbruch
clin:
bsr.s get_para ; Parameter holen
move .1l stat,ad ; Statistikadresse
add .w dl,a4 Offset addieren
move .w 24 (sp) ,d5 Anzahl der Sektoren
subq.w #1, d5 -1 (fur Schleife)
move .l 8 (sp).a3 Bufferadresse
c_inloop:
addq.b el, <*«) Statistik+1l
bsr stat_reset ; Statistikuberlauf?
tst .b write Leseoperation?
beq.s c read dann, weiter
*** nur bei Schreiboperationen ***
move .1l cache,a2 ; Adresse Cachesektoren
lea -514(a2),a2 ; zurlcksetzen
move .w maxsec,d2 ; Anzahl Sektoren
subqg.w #1, d2 minus 1
cinl:
lea 516 (a2),a2
cmp.w (a2),dl Sektor im Cache?
dbeq.w d2,cinl nein, nachsten testen
bne.s nxt__ci ; nichts, nachster
Sektor
move .l #$FFFF,-2(a2) ; Cachesektor ldschen
bra.s nxt ci nachster Sektor
*** nur bei Leseoperationen ***
c__read:
move .b (a4),d4 Statistikwert
cmp.b min_stat,d4 > Statistik-Minimum?
ble.s nxt_ci nein, nachster Sektor
move .b d4 ,d6
move .w maxsec,d7 ges. Anzahl Sektoren
subq.w 11,d7
move .1 cache,a2 Anfang Cachesektoren
lea -516(a2),a2 eine Sektorléange
zurick
secloop:
lea 516(a2),a2 néachster Sektor
cmp.b (a2),d6 Sektorstatistikwert <*
Cachestatistikwert?
dbgt.w d7,secloop
tat .w d7 alle Sektoren getestet?
bmi _s scl_end ; ja, dann weiter
move.b (a2),d6 Statistikwert
tubernehmen
bne.s sc_belegt ; Sektor belegt?
clr b min_stat ; Statistik-Minimum auf O
bra.s sc_copy ; und ab zum Kopieren
sc_belegt
move.l a2 ,a6
subqg.w #1, d7 Sektorzahler -1
bpl.s secloop ; schon alle Sektoren?
scl_end:
move .b d6,min_stat ; Statistik-Minimum
cmp .b d4,d6é Sektor gefunden?
bge.s nxt_ci ; nein
move .1l a6,az2 ; jJa, Sektoradresse
merken
sc_copy:
move.b (ad),(a2) Statistikwert vor Cache-
Sektor schreiben
move .w dl,2 (a2) und auch die relative
Statistikadressse
oovo R a3, al Bufferadresse
move .1l al,d3 nach d3
addq -1 #4 ,a2 Start der Cachedaten
bsr fastcopy ; Buffer in Cache
kopieren
nxt__ci:
addq.1 14, a4 nachste
Statistikadresse
addq.w #4, dl nachste relative

Statistikadresse
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571
572
573
574
575
576
577
578
579
580
581
582
583
584
585
586

587
588
589
590
591
592
593
594
595
596
597
598
599
600
601
602
603
604
605
606
607
608
609
610
611
612
613
614
615
616
617
618

619
620
621
622
623
624
625
626
627
628
629
630
631
632
633
634
635
636
637
638
639
640
641
642
643
644
645
646
647
648
649
650
651
652
653

lea
dbra.w
sc_end:
movem.1l
rts

; Daten einer gewechselten Diskette

Bufferadresse +512
nachster Sektor

512(a3),a3
d5,c_inloop

(a0) -fr,do-d7/al -a4/a6

I6schen

disc_changed:

tst .w maxsec ; Cachegrosse=0?

beq.s dc_end ; dann Abbruch

move.l stat,a0 Statistikadresse
add.w d3,d3 Drive-Nr. *2

add w d3,a0 Basisadresse von Drive
dc_anf:

clr .b min stat ; Statistikminimum auf O
move.w #1217 ,d2 1218 *2
Statistiksektoren

dc_del:

clr.w 0) Statistikwerte ldschen
addq.w =4, a0 néchster Sektor
dbra.w d2,de del

; Verwaltungsdaten vor den Cachesektoren ldschen
move .1l cache, a0 Adresse Cachesektoren
Ve & maxsec,dl Anzahl Sektoren
subqg.w «1,dl minus 1

move .l #$FFFF,d2 d2 vorbelegen

cmp .b #2,d3 Drive 2?

beq.s drive_2 ja, Daten ldschen
drive_1I:

btst #1,3 (a0) Cachedaten Drive 1?
bne.s dl_nxt nein, weiter

oove T d2, (a0) Statistik-0,

; rel . Statistikadresse=-1
dl_nxt:

lea 516 (a0),a0 ; nachster Sektor

dbra.w dl ,drive_lI

bra.s dc__end
drive_2:

btst #1,3(0) Cachedaten Drive 2?
beq.s d2_nxt nein, weiter

move .l d2, (a0) Statistik*0,

H rel. Statistikadresse=-1
d2_nxt:

lea 516 (a0),a0 ; nachster Sektor

dbra.w dl,drive_2
dc_end:

rts

cache__del:

tst .w
beq.s
movem.1l
oovo I

move .w

; 87 Tracks * 14 Sektoren

cd_del:
clr.1
dbra.w
move .1l
move .w
subq.w
move .1l
ccloop:
move .1l
lea
dbra.w
clr .b
movem.1
cd_end:
rts

; bei

Alle Cachedaten
l16schen

maxsec Cachegrosse=0?

cd end dann Abbruch
do/sd7/al, - (sp)

stat,al Statistikadresse

#1217 ,d7 4872 Statistiksektoren

* 2 Drives * 2 Seiten
Statistik ldschen

UubD + (4 Bytes = 4 Sektoren)
d7,cddel

cache,al Adresse Cachesektoren
maxsec,d7 Anzahl Cachesektoren
#1, d7 minus 1 (fur Schleife)
#$FFFF,dO d0 vorbelegen

do, (alb) Daten loschen
516(al),al nachster Sektor
d7,ccloop

min stat Statistikminimum auf O

(sp)-F ,do/d7/al

Uberlauf eines Statistikwertes alle

; Statistikwerte wieder auf 1 setzen

stat_reset
bpl.s

tst .w
beq.s
movem.1l
move .1l
move .1l
wov e Vv
subq.w
sr_loop:

sr_end Statistikwert positiv?
dann Abbruch

maxsec Cachegrosse=0?

sr_end dann Abbruch

do-dl/a0-al,- (P)

stat, a0l Statistikadresse

cache,al Adresse Cachesektoren

maxsec,d0 Anzahl Cachesektoren

=1,d0 minus 1 (fur Schleife)



654

655:
656:
657:
658:
659:
660:
661:
662:
663:
664

665:
666:
667:
668:
669:
670:
671:
672:
673:

674
675
676
677

678
679
680
681
682
683
684
685
686
687
688
689
690

691
692
693
694
695
696
697
698
699
700
701
702

703
704
705
706
707
708
709
710
711
712
713
714
715
716
717

719
720
721
722
723
724
725
726
727
728

729
730
731
732
733
734

tat w [CD)

beq.s ar_nxt ;
move .w #$100, (al)+ ;
move .w (ab)+,dl
move.b #1,(a0,dl w) ;
Sr__nxt:

dbra.w do,sr_loop ;
movem .1l (sp)+,d0-dl1/a0-
clrb min_stat H
sr_end:

rts

floprd:

move .l (ap),retfloprd
move .w 12(sp).drive ;
bar cache_out 3
tat .w do

beq.a flprdend H
move .1 #frd_nxt, (ap)
move .l flp_rd,a0 ;
imp (-0)

frd_nxt:

move .1l retfloprd, - (ap;
bar cache__in ;
flprdend:

rta

flopwr:

coova & (ap) ,retflopwr
move .w 12 (ap),doO
move.w do,drive

clr.w $444

move .l rarcaddr ,a0
cmp w #$11. 418 (a0)
seq $444

move .1l #fwr_nxt, (ap)
move .1l flp_wr,a0 H
Jmp 0

fwr_nxt:

move .1l retflopwr(ap)
bar cache2in ;
flpwrend:

rta

dc.b °XBRA","ST-C*
old mediach:

GRUNDLAGEN

Sektor nicht belegt?
dann nachster Sektor
Statistikwert auf 1
rel. Statistikadresse
Tabellenwertsl

nachster Sektor
al
Statiatikminimum auf O

; Returnadresse merken
Laufwerks-Nr. holen
Sektor(en aus Cache
alles eingelesen?
ja, dann Ende

neue Returnadresse

in TOS-"floprd~-
Routine

springen

; alte Returnadresse
nein,Sektor(en
einiesen

; Returnadresse merken

; Laufwerks-Nr. holen

; "_Ffverify® loschen

; Verify an?

dann *_fverify" setzen
neue Returnadresse

in TOS-"flopwr "

Routine

springen

; alte Returnadresse
Cachesektoren ldschen

"XBRA"-Kennung

dc.1 0 ; alte Imediachl-Adresse
mediach:

oova T (sp).,retmediach Returnadresse

merken

move.l #mdc_nxt, (ap) ; neue Returnadresse
move .l old mediach, a0 ; TOS-"mediach~”

Jmp (=0) ; anspringen
mdc_nxt:

move .1 retmediach,- (ap) ; alte Returnadresse
cmp .w #1, dO Diskette gewechselt?
ble.3 mdc_end ; nein, Ende

move .w 4 (sp),d3 Drive-Nr. holen

bra.1l disc_changed ; Cachedaten l6schen
mdc_end:

rta

dc.b XBRA*®, "ST-C* "XBRA™-Kennung
old_rwabs

dc.1 O ; alte “rwabs"-Adresse
rwabs:

move .1l (ap) ,retrwabs ; Returnadresse merken
move .l IrwabaO, (ap) ; neue Returnadresse
move .l buffer,a0

add .w rw abs,a0 ; in TOS-"rwabs"-Routine
Jmp (=0) springen

rwabaO:

move .1 retrwabs,-(sp) : alte Returnadresse
cmp.1 #-15,d0 Fehler “unbek. Geréat"?
bne.a rwabsl ; nein, weiter

move .l old_rwabs,a0 ; alte Routine

anspringen

imp -0)

rwabsl:

move .w 14 (sp) ,d3 Drive-Nr. nach d3

cmp .w #-14,d0 Diskette gewechselt?
beq.1 disc_changed ; ja, Cachedaten ldschen
rta

735
736
737
738
739
740
741
742
743
744
745
746
747
748
749
750
751

753
754
755
756
757
758
759
760
761
762
763
764
765
766
767
768
769
770
771
772
773
774
775
776
777
778
779
780
781
782
783
784
785
786
787
788
789
790
791
792
793
794
795
796
797
798
799
800
801
802
803
804
805
806
807
808
809
810
811
812
813
814
815
816
817
818
819
820

; Einige GEM-Aufrufe:
form center:

move .w #54 ,contri

move .1l #5,contrl+2

move .1l #$10000,contrl+6
move .1l rsrcaddr,addrin
bsr aes

move .1l intout+2,size
move.l intout+6,size+4
rts
form_dial:

move w #51,contri
move.l #$90001,contrl+2
move .1l #$10000,contrl+6
move .w do,intin

clr.1 intin+2

clr.1 intin+6

move .l size,intin+10
move.l size+4,intin+14
bra.s aes
form_do:

move .w #50,contri

move .1l «$10001,contri+2
move .1l #$10000,contrl+6
move .w #9,intin

move .l rsrcaddr,addrin
bra.s aes
form_alert

move .w #52,contri

move .l #$10001,contri+2
move .l #$10000,contrl+6
move .w #1,intin

cowE ¥ a0,addrin
aes :

move .1l #aespb,dl

move .1l «$C8,d0

trap -2

rts
obj_draw:

move .w #42 ,contri
move.l «$60001,contri+2
move .1 #$10000,contrl+6
move .1l 4, intin

move .1l size,intin+4
move .l size+4,intin+8
oova T rsrcaddr,addrin
bra.s aes
evnt_mesag

move .w #23,contri

v i #1,contri+2

move .1l #$10000,contrl+6
move .l #ev_buff,addrin
bra.s aes
menu_register:

move .w #35,contri

oova R #$10001,contri+2
move .1 #$10000,contrl+6
move .w ap_id,intin

move .1l #acc_name,addrin
bsr aes

OVA intout,acc_id ;
rts
rsrc_load:

move .w #110,contri

move .1 #$1 ,contri+2

cove * #$10000, contrl+6

Accessory-Nr. merken

move .l #rsrcname,addrin

bsr aes

tst.w intout ; Fehler?
bne.s rsrclend ; nein. Ende
move .b #4+48,fehler ; Fehlernummer
rsrclend:

rts
rsrc_gaddr:

move .w #112,contri

move .1l «$20001,contri+2

cova T #$1,contrl+6

move .w do, intin

move .w dl,intin+2

bsr aes

tst.w intout ; Fehler?
bne.s rg_end ; nein, Ende
move.b #5+48,fehler ; Fehlernummer
rg_end:

rts
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GRUNDLAGEN

821: appl init:

82.: move .w «10 ,contri

823: move .l elacontri+2

824: clr.1 contrl+6

825: bsr aes

826: move .w intout,ap id

827: rts

828 : ;

829: retfloprd de.1 0

830: retflopwr de.1 O

831: retmediach de. 1 0

832: retrwabs de 10

833: rsrcaddr de.l1 O

834 : pd de .1 $602C

835: sysbase de.1 0

836: tos_adr de.w 5 ; Anzahl der Adressblocke - 1

837: adr_1_0 de.l $02061986,$FC0000

838 : dc.w $748,$1B8F,$10D2,$1260

839: de.w $13C8,$1232,$1296,$7F0

840: adr_1_0d de.l $02061986,%$6100

841: de.w $4D6,$191D,$E60,$FEE

842: de.w $1156,$FC0,$1024,3$57E

843: adr_l_2 de.l1 $04221987,$FC0000

844 : de.w $7F2,$1D8F,$12B6,$1444

845: de.w $15AC,$1416,$147A,$89A

846: adr_l_4 de.l $04061989,$FC0000

847: de.w $7C4,$1517,$1A24,$1BAE

848: de.w $1CF4,$1B82,$1BE2,$86C

849: adr_l1_6 de.l $06191989,$E00000

850: de.w $862,$15DB,$1AE8,$1C72

851: de.w $1DB8,%$1C46,$1CA6,$922

852: adr__l_6n de.1 $07291989,$E00000

853: de.w $93A,$16DF,$1BFC,$1D86

854 : de.w $1ECC,$1D5A,$1DBA,$9FA

855: trapl4 dew O

856: flp_rd de.l1 0

857:  flp_wr de.1 0

858: rw_abs de.w O

859: f_load de.w O

860: drive dew O

861 : oldmxsec de.w -1

862: maxsec dew O

863: sperre dew 3

864 : laufwerk de.w O

865: ap_id de.w O

866: acc_id dew -1

867: acc_name de.b * ST-CACHE -~,0

868: f_name de .b "\STC__* .*",0

869: rsrename de .b "\ST_CACHE.RSC",0

870: err__txt de.b 91, "1] "

871: de .b 91, "ST-CACHE Version 2.711 |~

872: de.b “Fehler <"

873: fehler de.b O

874 : de.b e bei
Installation]aufgetreten...]"

875: de.b 91, Ok ]\O

876: write de.b O

877: min_stat de.b O

878: ;

879: ; * Voreinstellung (Format wie Steuerdatei-

880: filename de .b
881: :

882: size de .1
883: buffer dc.1

Name) :
"STC_ABVF.128 ~

0,0
0

884
885
886
887
888
889
890
891
892
893
894
895
896
897
898
899

©o0Oo~NOUAWNE

NNRNNNRPRRERRERPRREE
EWONPOO®O®NO®UNWNEREO

25
26
27
28
29
30
31

32
33
34
35
36
37
38

39
40
41
42
43

stat dc.1 0O

cache dc.1 O

aespb dc.l contri,global,intin
de.l intout,addrin,addrout

contri ds.w 11

global ds.w 15

intin ds.w 128

intout ds.w 128

addrin ds.w 128

addrout ds.w 128

ev buff ds.l 4

dta ds.b 44
ds.1 12

regsave ds.b $100

stack

END

- ST-CACHE

P

e *
* e*x*
Open
For 1

BASIC-Loader zu Erstellung des RSC-Files
von Matthias Andra (©) MAXON Computer *

"0 ,*1,"\STCACHE .RSC"
=1 To 364

Read A$
A=A+Val ("4H"+A$)

Print

Next
Close

-1, MKi$(Val ("6H"+A$));
1
-1

If A03473201

Print

Kil

Endif

End

Data
Data
Data
Data
Data

Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data

Data
Data
Data
Data
Data
Data
Data

Data
Data
Data
Data
Data

“Fehler in Data-Zeilen I"
1 "\ST__CACHE _RSC"

0, F4,A0,A0,A0,0,24,A0,0,2D4,14,1,3,0,0,0,0
208, 5370,6572,7265,3A00,4772,949E ,653A, 41
3A00,4361,6368,653A,41,3A00,423A,42, 3A00
3132,3800,5F5F ,5F00,3939,3900,4B62, 7974
6500,5354,2D43,4143,4845,56,5B32,2E37,315D,
0, 30,352F,3930,2C20,204D,6174,7468,6961
7320,416E,6472,8400,0,4 641, 5354,4C4F, 4144
56 ,4552,4946,5900,4C99,5343,4845,4E00, 4F4B
0, 046, 0, 4A, 0, 4E, 3,6,0,1180,0,FFFE,4,4,0,61
0, 69,0,6A,5,6,0,1180,0,FFFF,8,1,0,68,0,82
0, 83,5,6,2,1180,0,FFFF,17,1,FFFF,1,13,14,0
10,3,1122,0,0,25,E,B,2,A,14,0,10,2,1143,2
6, 15,7,3,FFFF,FFFF,1C,0,0,0,24,2,1,7,1,4,
FFFF,FFFF,1C,0,0,0,2C,3,5,6,1,5,FFFF,FFFF
1A,1, 10, 0, 33, A, 1, 4, 1, 6, FFFF, FFFF, 1C, 0, 0, 0
36,3,3,6,1,7,FFFF,FFFF,1A,1,10,0,3D,A, 3,
4,1,8,FFFF,FFFF,1A,1,10,0,40,F, 3, 4,1, 9,
FFFF,FFFF,1A,1,10,0,43,F,1,4,1,A,FFFF,FFFF
IE,8, 10, 0,A0,A,5,9,1,1,FFFF,FFFF,1C,0,0,0
52 ,E,5,5,1,F,C,E,14,0,0,FD,1101,2,1,1A,4,D
FFFF, FFFF, 1C,0,10,0,58,9,1,8,1,E,FFFF,
FFFF,15,0,0,0,BC,13,2,205,600,B ,FFFF ,FFFF
15,0,0,0,D8,5,3,410,600,12,10,11,14,0,10,2
1143,19,8,A,5,11,FFFF,FFFF,1A,1, 10, 0, 84,1, 1,
8, 1,F,FFFF,FFFF,1A,1,10,0,8D,1,3,8,1,13,
FFFF,FFFF,1A,5,30,0,94,1A,6,8,1,0,FFFF,FFFF,
1A ,27, 30, 0, 9C, IE, 1, 4, 2, 0, F4

Schicken Sie uns lhren MEGA ST 2 ein und Sie erhalten ihn postwendend als MEGA ST 4 zuruck.

Aufristung 1040 STE
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DM 448-
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VORTEX DATAJET

Festplatten - Die Neuen

SCsSI 25 ms - kaum horbar
30 MB 1188,- 40 MB 1488,-
60 MB 1748,- 90 MB 2388,-
130 MB 2988,- 180 MB 3488,-
Wechselplatte 44 MB 2388,-

Wechselplatte 44 MB mit
Festplatte in einem Gehdause

| 44 MB + 40 MB 3888,-
5 44 MB + 1 90 MB 4388,-
| 44 MB + f 130 MB 4988,-
| 44 MB + 180 MB 5488,-
alles SCSI - 25 ms - superleise

mit Platten —und Lufterabschaltung
Autopark, Autoboot, Cache ...
anschluffertig, erstklassige Software
tel - Soft Thomas Leschner 06421 /25770
Aniversitatsst*"~55"MarburgFa)~4425

Der Public Domain Hit

far lhren A . ATARI'

Das wird ein Supersommer fur Ihren ST.
Denn ab sofort erhalten Sie bei mir
3 prallvolle doppelseitige Disks mit ausge-
suchter PD fur C°~ Schein odel

(Fur 3- erhalten Sie 9p L/JA v-Scheckl)
"nur*den Katalog) *

Und den bewahrten, thematisch geordne-
ten Katalog liefere ich gleich umsonst mit.

Kaum zu glauben ? Eskommt noch besser:
PD Disks aus den groRen Serien bei mir einzeln schon fur
500 DM, im Abo sogar ab 300 DM Alles nattrlich p
virenfrei und schnell geliefert

Na denn, frohliche u# :

Diesen "Ledkerbissen” serviert Ihnen:

Andreas Mielke

EDV Software und mehr..
Vinnhorster Weg 35

3000 Hannover 21

Tel. 05 11/ 75 91 56 (0-24h)

CAIAM G S

QUALITAT

WILHELM

KUHimonn

GRAFIK + REPROTECHNIK

VORTEX HD plus

Festplatten
20MB 848,- 30 MB 948,-
40 MB 1148,- 120 MB 1848,-
160 MB 1348,-! 44 MB 2148,-
-—e+ Platten- und Lifterabschaltung !«

Autopark, Autoboot, Cache u.v.m., erstkl. Software
Wechsel-Cartridge (Medium) 44 MB 235, -
AufWunsch: randvoll mit PD Softwar »
(MAXON Liste PD 140 - 333) 1MB nur 2, - DM

SCSI Speed Drive (Hard & Soft) a.A.
MEGA ST2 1948,-

GroBbildschirm, Scanner -Usw. a. A.

Arabesque 215,- Adimens 3.0 ¢ 315,-:
STAD 1.3 + a.A. Adimens 2.3 145,-
Signum2! a.A. That's Write 15 285,-
Calamus 675,- Themadat 4.0 215,-
Outline Art 335,- Hotwire 75,-
Word Perfect 685, - Turbo ST 18 85,-

fibu man 4.0, T.L.LM. 1u. Il und weitere Software a.A.

Soft Thomas Leschner 06421 /25770
3550 Marburg Fa» 14425

tel -
Universitatsstr. 40

SCANNER

fur Atari ST an den Druckern : NEC P2200,P6,P7
EPSON FX80, FX85, RX80, STAR NL10, uC10
und am STAR LC 24-10.

Scannen Sie mit festen Sitz des Scankopfes.
RS 232-AnschkjO. Der empfindlichere Modulport bleibt
frei. Es sind keine Létarbeiten erforderlich.
Das bidirektionale (!) Scannen bei den Epson Druckern
und beim Star LC10 halbiert Ihre Scanzeiten.

« Assembler-Scanroutinen garantieren Prazision.

« Einsteltbar: Scankontrast. Scanparameter. Zoomfaktor.
Grafiktormate (monochrom): Screen/Doodle, Degas und
IMG Format fir den Dateiexport

SCANNER (anschluf3fertig) DM 298,- per NN.

Dipl.-Ing. Gerhard Porada, Durrlewangstr. 27
7000 Stuttgart 80, Tel.: 07t1/74 47 75

ST-AUFTRAG

Die integrierte Geschaftssottware fur den ATARI ST

'“H&arm ! )
B tas- § Jjr

Adressenvervaltung (e 6EB36L M Unisatz
e ngsit it uew Ausgabelis ete flkun od
Aunrag e e N Bedigen AumagsireHtyungen i
R B, e W ercrmieralnen e ameothadngen FAMdesuna nett
brutto Dokument - Makros beschleunigen deeFakiurierung K>Wisandarten Lieteranechntt er
Sonstiges ONane P Jiil @
alle’ Ausgaben aut (

«an Kurzbriet ImporVfxport SchmMMe zu Buchfuhrung
V Formulare giweusn du

) Alle SchriRaBnbUle und von"ti"wwtl Plus veneer

ST-AUFTF1AG (mit Handbuch im Rmgordner) DM 398. -
Dw onw lon DM 20-
Handbuch (nur lieferbar mR Demoversion) DM 50. -

eraandhoaten)! Demo und Handbuch nur per Vorsusfcas»«'
S-DATENTECHNIK * MAINZER STR 69
-6096 RAUNHEIM  oeMp/226 77 06+4222er?

Le ktorat

Die Rechtschreibkorrekturhilfe
liest Texte im Format von

SIGNUM 1 (sdo), Ist Word +
TeX, ASCII

hat 110 000 W 6érter im Standardlexikon
korrigiert mit bis zu 15 Lexika
ist extrem schnell, zeigt Textstatistik
dekliniert, konjugiert
trennt sehr sicher (99% )

beachtet Gro R -, Kleinschreibung

arbeitet als Shell fur Textverarbeitung
kostet 149,-D M

Super Charger 648, -
VORTEX ATonceM OSar47s,-

tel - Soft Thomas Leschner 06421 /25770
Universitatsstr. 40 3550 Marburg Fox 14425

dos 4.01

! SM-MASKERADE 68 DM >
Das neuartige Tool fir IST Address Anwender! Anderung
und Ptege lhrer Maske und Daten z.B. Felder entfernen,
hinzufiigen, urnstelen - der Datenbestand wr automatisch
angepalBt Uberarbeiten des Datenbestandes durch
gezieltes Filtern und Modifizieren von Daten méglich, sogar
Umwandkjng von Dateien und Hinzufiigen von Daten
fremder Datenverwaltungsprg maoglich!

SM-PROTECT 98 DM
Datenschutz Schitzen Sie tire Daten vor unbefugtem
Zugriff! Verhindert das Lesen. Kopieren und Léschen von
Orcrtem und deren Inhalt. Durch die Abfrage eines
personlichen Passwortes kann nur der berechtigte
Anwender Ordner abschlieBen oder freigeben

SM-AUTOBACKUP 78 DM
Datensicherung Automatisches Backup von Dateien schon
beim Speichern Ohne zusatzliche Arbeit werden de von
lhnen gewiinschten Dateien auf enem Backup Laufwerk
gesichert Mit Autorooting und 3- Generations Prinzip |

SM-POCO 48 DM
Pocket-Computer Umfangreich und doch leicht bednnbar!
(zB Brutto. Netto. Mwst Funktionen). Integrierte finanz-
mathematiache Funktionen (Zine-, Zinaeszins. eummar
Zinsrechnung) Rechnen im FkeOkommamodus und bisher
einzigartig auch h BruchdarateHung ! 2 zeitiges Displey
Ausgabe gleichzeitig auch auf Drucker mogfch.

Information / Vertrieb m

Chr. Schleich und R Stoffler GbR
6800 Mannheim. Postfach 102926
\% Tel. 0621- 1561209 / Fax. 1561395 J

ATARI ST SOFTWARE

AS- USHALTF‘Hau«hanM>uch(uhn|ng)
BuchJuhrung raltc Prrvathaushatte  Buchen Uber Konto/Gegenk
Loschen und Andern von Buchungen Aulo-Seve Monels- —m=

ST KIILMLNBUCH (Buchfiihrung fiir GewerbetreCende) DM 139.-
Doppette Buchfiihrung fiir Gewerbetreibende AutomatischesMittuhren der MwsI -

Komen Finf  verschiedene — MwSt Snze frei ~ «msteHbar  Universelle
r Einnahmen/
Umsatzsteuervoranmeldung

berschuflrechnung Ausgabe eines ijmas
Ausfiihrliches deutsches Handbucl

ST UBEKWEISIINCSDRIICK DM 45 -
Bedruckt alte Aden von UbenveisungstrAgem Schecks. Zahlkarten um UnrverseNe
Druckeranpassung eigene Formularé konnen me «nam’ Texiedrkx selbst erstem Dzw
angepaftt werden™ Umwandkjng des Betrages m am Zahlwon Dm Eingaben sind

speicherbar
UVTKNBANKANWENDUNT i KN DM 89.-
8 fertig bernAzbare Anwendungen fur Adlmens ST.

"sdeochel. Schiitemoten. BCkotl
ST—STHKLIBMASCHIN(ft: DM 59,
Mit diessm Programm arbeitet ihr Alan ST ¢ Matrix (Typenradfdrucker wie eine
Schretbtnaachme Sehr gut geeignet zum Ausfiillen von amtlichen Formularen und
zum Schreiben von kurzen Briefen Ausdruck entweder direkt Zeichen fur Zechen
oder iber edrtwrbares Display 10 Drucker
Deutsche Anleitung

-ETIKETT DM 59 -
Bedruckt alle Arten von Etiketten (bis zu 10 Bahnen nebeneinander) Ausgabebild
selbst anpaﬂbar (uber Ileord lus) ieder

ST-TRA HKMATIK DM 7»
Lern  und Tralmné;sprogramm fur Schifer (1-5 Schuffahr) Abfrage der Vier
Grundrechenarten Bruchrechnen, Kirzen. Erweitern LAngen-" Fliehen- R:

und Gewchtsmafte (! Umrechnungerg Die Abfrage- und Benoluncwberelche amd frei
einstellbar Protokokdruck optional Benutzerfihrung voll unter GEM Handbuch
STMN>K- kMJ*LK
Komfortabies

DM 19K-
der neuesten fiir Gewerbe und

eie |
Ausgaben Joumal Saldenllsle Kon »
oder Jahr) Deutsches Handbuch Gl

Gesamtkatalog kostenlos! Versand nur gegen Vorayskasse (V-Sc!
keine zus Kosten) oder Nachnahme (UM 5 - %l’d&ﬂ?‘

AS-DATENTECHNIK * MAINZER STR 69
D-6096 RAUNHEIM A » 7 7 Sixzzwzz
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A ATARI

B $JF SM 124 DM 1348 -
Mega ST 1/ SM 124 DM 1348-
Mega ST 2/SM 124 DM 2128,-
Mega ST4/SM 124 DM 3098,-
Megafile 30 DM  848,-
Megafile 60 DM 1178,-
Megafile 44 ind. Cartridge DM 1998,-
Laser SLM 804 DM 2348,-

SM 194 19“Monitor fir STs DM 3748-

Alle Preise incl. Mwst.. Wir fithren nur deutsche On-
gmalware direkt vom autorisierten ATARI - Handler
und geben lhnen ein volles Jahr Garantiel

KRUGER EDV - MARKETING
Tel.02857/17 01 Fax.0 2857 /17 00

Rees * Dusseldorf * Viersen

Computer & Electronic & Zubehér HERGE S
Obere Rischbachstrale 88 « 6670 St. Ingbert
Telefon (06894) 38 31 78 / Telefax (06894) 38 28 55

Atrrl—Certrr Z.krtlr

Men ST-2 «ompiett m< Zubehdr lohn*
V tji bT 7 m< 00%« «ft 4MBYyt RAM «-ge (onn* Mo«<0')
Atan MnrST engebaut Autpi

Pt
MegaMeTC. komplett mii Zubenfir
Menfiie 44. kornpijft  Zubehprund 1 * Cartridge
Welise'citrfdoe (SC 400/44 M 1) Cf McgaVe 44
Litefdrucuer SIM 104. komplett mit Zubehor

oM 1U.

*40poi  PZ.2.75
*?4pol  SM-0.4C
* Heel 1C-0.70
* Stecker PZ4.10

aLs unserem I<<terprooramm Hitts KompmquHﬁ&lrdem‘
Lieferung N*ugi Porto/Ver, Eagjer e treieieioenol
*e** ~ Bei Termimareinbafung auch Selbstaohc\ung

denn immer so
W arum .em plixiert ?
Nehmen Sie doch PegaSoft-Programme!
Oie sind schnell und einfach -
weil nichts Uberfliissiges stért !

PegaF A KT ADRESSEN «Anzahlu. Rg-Summe*der Einkaufe
«Datum letzter Einkauf «6 Rabattgruppen «Suchen in allen Feldern
LASER «Sollbestand «Verkaufte Menge «6 Rabattgruppen «Suchen
in allen Feldern «Unterbestandslisten «Automatische Preiskalkulation
FAKTURIERUNG «Rg-Nr-Routine «alle Rg-Artikel (max. 50) werden
gleichzeitig am Monitor angezeigt - Andern, Einfigen und Léschen ist
jederzeit moglich «Formular einstellbar (auch DIN A5) «Brutto- oder
Nettopreise (USt-Ausdruck erfolgt entsprechend) «Lieferscheine mit
und ohne Preise «Versandaufkle6er mit groRer Postleitzahl und NN-
Betrag «Rg abspeichern, neu emladen oder anfigen «Off Posten-Liste
*Auslandsanpassung (Wahrung, Adresse rechts) «Daten im ASCII-
Format selektiert exportierbar «emgeb. Editor fur Listen u. Etiketten
*Alle PRG-Teile stehen gleichzeitig im Speicher und kénnen mit Funk-
tionstasten direkt aufgerufen werden - unglaubl. schnell und bequem*
*Konvertierprogramm fir PD-Version «Tastatur-

Schablone «1-se.tige Diskette ~ (DEMO 10,- DM) > —

Pegas$S TIC Universelles Etikettendruckprogramm «alle End-
losformulare bis 6 Bahnen «alle Druckerschriften und -Zeichen (z.B.
Striche, mathem. Zeichen,...) ansprechbar «auf alle Drucker und Eti-
kettengroBen anpaBbar «Aufruf von bis zu 48 verschied. Schriften
durch Eingabe einer Zahl «Autom. Numerierung mégl. (Startwert u.
Schrittweite wahlbar) «Beliebiger Wiederholungsdruck «Teiteditor
*Anzahl Zeilen/Etikett beliebig (automat. Zentrierung = gleichgroBe
Zeilenabstande im Etikett) «Etiketten speichern u. konvertieren in
andere GroRen «Adressen u. Artikel aus PegaFAKT A Q
sincl. Zeilenlmeal -« 1-seitig Diskette <2 y "

Schweiz Pierre Scherz Postfach 17 9S42 Minchwilen (073) 263277
PegaSoft Rudolf Gartig R.ngstr.4 D-7450 Hechmgen 11 (07477)8158
Versandkosten: Vorkasse 3,50/NN 6,- Handieranfragen erwiinscht!

Fordern Sie auch unsere kostenlose Computer-Zubehérliste an |
M PD fur nur 4.- DM (ST-Comp./XEST/GFA/PD-Pool/ ) Liste 2,-

164 H m 7/81990

Roman Modern-——-
Komplette und z.Z. umfangreichste Schriftfamilie fur
Signum ui fiinf harmonisch aufeinander abgestimmten
Schnftschnitten fir 24-Nadel- oder Laser-Drucker:

Roman Modern Regular
Roman Modern Bold
Roman Modern Italic
Roman Modem Bold Italic
Roman Modern Caps
Jeder Schnitt liegt in sieben GroBen vor (6, 8, 10, 11, 12,
14, 16pt), verfugt Uber Ligaturen, Sonderzeichen und ei-
nen Grundbestand an akzentuierten Buchstaben — je
Schnitt und GroBe mehr als 170 Zeichen.
Als Vorlage diente die TAX-Schriftfamilie ('MR, so
daB nun auch Signum-Anwender eine ahnlich einzigar-
tige typografische Ausgabequalitat erzielen kdnnen.

Roman Modern komplett 130,- DM

(34 Font», je Font ein Standard- und ein Sonder-
seicheniatx, Macro's, ausfiihrliche Dokumentation)

Gegen Verrechnungsscheck oder per Nachnahme, xxgl. 5,- DM
Versandkosten bei *

Detaillierte Informationen und Schriftproben gegen 2,- DM
Rick-Porto (in Briefmarken) bei *
* H.Schlicht, Ketzendorfer Weg 4H,
2104 Hamburg 92, Tel.:040/7 0164 92

ALLES FUR ATARI ST

Preiswert - Qualitdt Service - Modem - Neu
SPEICH KRAUFRUSTUNG rar alle ATARI'S

260/520ST auf 2~MB (I6tfrci) DM 696,-
1040ST auf 2,5MB (létfrci) DM 696,-
1040STE auf 2,0MB (l6tfrei) DM 496,-
TOS 1.4 original ATARI DM 194,-
A COPY ST DM  65.-
GFA-Enlwicklungssystcm 2.02 DM  47,-

NEU - VORTEX DATAIJET - NEU
Festplatte X30/30MB HDS DM 1298,-
Woecchsclplatle R44/44MB RIIDS DM 2498.-
Fcsi/Wechselplatte X40R44/90MB CDS DM 3898,-

PUBUC-DOMAIN-SOFTWARE ab DM 5,-
pro Disk, z.B.aus ST-Computci/PD-Pool/PD-Journal

KATALOG +PD-LISTE auf DISK
kostenlos, lediglich fur die Versandkosten bitten wir

um Zusendung von DM 3,50 in Briefmarken.
Ab DiM 100,- Warenwert liefern wir frei Haus.

SOFT aus 2000 schickt Thnen gem Info's.
Computer Soft- & Hardware Tel. 040/6556496
Postfach 740162 040/6905646
2000 Hamburg 74 Bu 040/6514966

> ATARI

Anwendersoftware

ST <

Spielesoftware

CCD

ST Pascal &

F-16 Combat Pitot (0

V?2.0» 7?0,- Gunship 79.-

Tempus Editor 2.0 100,- Indiana Jones (Adv.) 69.-
Tempus Word a.A OH Imperlum
Assembler Tutorial 90,- Populous =
GFA Rick Dangerous o
GFA Beste 3.0 (l.«<C.) 180, RVT Honda 69,
GFAAssembler 140, steeping Gods 1ie €0
Omi krén Spherical 53,-
Omikron Baste Comp. 170,- ¢ak McKraken m
Mortimer, U tllty 75,- Star Trash &0-
Appl. Syst. Diskbok 3,5' 8oer 19
Signum'? 418,

Supercharger 690,-
Scarabus 90,
Signum Revers Aec. 90,- Traktrhc 80,-
Protos 64,- Approxknattensprg.

Fontdlsketten verfligbar fur samtl. Fkttypen

Porto Vorkasse 4,- Nachnahme 7,- DM

Commputerversand G.Thobe
Pf 1J03 - 4570 Quakenbrock
Tel. :(05431) 5251

SWHAUSHALTV 1.0

Die private Haushallsbuchfiihmng fir jedermann.
Einfache Bedienung. Graf. Auswertungen. Monats-
u. Jahresabschuf auf Drucker u. Monitor. Verwal-
tung von Schecks aller Art. Suchen, Andern u.
Loschen aller Buchungen. Deutsches Handbuch.
Voll unter GEM nur DM 69

SWAVIDEO

Verwaltet 2500 Vidcofibne nach 24 verschiedenen
Filmancn (Action, Erotik). Ermittelt alle Resllauf-
zeiten. Komfortables Déschen und Andern aller
Daten. Sehr schnell bei allen Such- u. Sortierfunk-
lionen. Alle Ausgaben auf Drucker u. Monitor. Eli-
kcUendrack. Deutsches Handbuch. Voll unter GEM

nur DM 89
Porto: VK 4,-/ NN 6.-

Sie erhallen bei uns tber 1000 PD-Disketten.

Katalog kostenlos.
SW-Software

Beelhovenslr. 10
H 7938 Oberdischingen
Xs>H Tel. 07308183

Ausecwahltc PD-Softwarc

v o, M

Atari-ST Speicherorweiterung
(inklusive Einbau, 14% MwSt und Versand!)

260 s auf 1mByte 190,- DM
oder auf 2,5 MByte 520,- DM
520 ST aquf 4 MByte 1000,- DM
auf 2,5 MByte 550,- DM

5207ST+
auf 4 MByte 1000,- DM
1040-STF auf 2,5 MByte 550,- DM
MEGA-ST2 auf 4 MByte 520,- DM

Einbau von Echtzeituhr in 260/520-ST: 60,- DM

Umbau von 2 auf 6 Epromsockel: 55,-DM
6 Stick EPROM 27C256: 45,-DM
Disklaufwerk 5,25" (ohne Gehé&use) 160,-DM
Disklaufwerk 3,5" (ohne Gehduse) 160,-DM
Disklaufwerk 3,5" (anschluBfertig) 235,-DM

Christian Rupp
Am Kronwerk 9 6740 Landau
Tel. 06341/84993

Professionelle Schon-Schrift

mit Signum und Laser-/24-Nadeldrucker
-» jetzt duch fur Textverdrbeitung script

* Modernes, optimdl lesbores Schriftbild
¢ in den GréBen 8. 10. 12 und 15 Punkt.
o fur Idserdrucker auch 6 und 20 Punkt.
« einschlieBlich unproportiondler Ziffern
¢ normal und fett, und dazu ein schlau
* ousaetiftelter .SONDER'-Zeichensatz
mit griechischem Alphabet (A, a, B, B, Cy.
A, 6,..., 0, 9, romischen Zahlen (1, II, Ill,
IV,... X,... MCMLXXXIX), fremdsprachigen
(A, &4 Q g 0, e CE ceg ri, ¢1, kaufméanni-
schen (E, %., ® ® ©) und mathemdti-
schen Zeichen (oo, I, J's, *, *, « s, g, »

* % & * % < usw.) und vielem mehr
(©,..0,® ... ®, 4, T, 4) fur
die unterschiedlichsten Einsatzbereiche

Ausfuhrliche Info mit Schriftprobe

B fur 3.- DM in Briefmarken anzufordern bei

Walter Schén, Berg-am-Laim-Str. 1333,
8000 Minchen 80, Tel. (089) 436 22 31.



Elektronik Software
ASPICE

Industriell einsetzbarer Transistor-
Analogsimulator mit
bester GEM-Grafik fur Atari ST

Optional  Hatoeiter-Modefcoiothek.
Sperialversion aucti tu 68000/68881 ina 68020/68881

Preis zuzugfcch Porto und - %%/t 140
g Y\l 34

ADIGSI

Industriell einsetzbarer
Worst-Case Digitalsimulator mit

Schaltungseingabe fur Atari ST

|Op1iona| MLSxx-Bautete-Bbfcothek
Speziatverson auch tu 68000/68881 und 68020/68881

Preis zuzugfcch Porto und ab DM 348—\

Verpackung
CAE SYSTEME RUFF Dipl.-ing. f
Tel. 07307-24187 FAX -23209 ¢
D 7910 Neu Ulm Pf. 1942

Opi Ing Thomas Praefcke
Computer Herd »Aid Software

Hobvogtkamp 55
0 2302 Fknfbefc
(04347)531

I1* Editiere« Buffefieeter

Bedenung durch de GEM *Beachnthxig mrt VeMort

komfortable UNDO Firtctoon ~ GroSe wer Rchlunyen u
be zu 3?20mm*?00mnv zweee.bg Auho *PlabnB*BfectB konnen
*»g 1/20' Intern be zu 1/SO01 zw*. gedreht oder geapegefl «

“ Aubs™ * Auf Ptotler Drucker o

Iweile Sette InSl ach grau an/wgen drwrter IAMn oder t4> LaserJen md ve
nterekbver Router tegl autorretech mn Ien OpBonen IFr—an md PCB MC)
leine Vmtw ti HJlin md Bohr
drei Lotaugenlormen »nd Lerterbehnprei *E*porl von MG Daten IzB firr Celemuel
lervde ech rechtrhjtch edderentuen  «TeetST Computer 7/8&ST maga/n 11/89
epene Symtxjle kénnen defnert werden «Pree 199,50 DM Demodek 70.-0M

NEU: 1MByte SIMM «**l

proderrtoaer Enbad *n STE »AidMac (taa, "f*"
n de Sockel stacken, kan I oteni «ng Me*

‘Oreiswerte  AofruekZO <bs STE nat\rmm
2MByte md 2 oder 4MByte nvl 4 Modeion

proAut* »SS. Odd .b «9k«*« Mt OM

Cs H sPEC | ALs
PREISSENK UN 03
SUPRA Modem 2400RS" DM 298.00
SUPRA Modem 2400PC* DM 228,00
SUPRA SCSl-Interface ab DM 198,00
SGSNet MIDI-Netz werk DM 398.00
TURBO16 16MHz Beschleuniger DM 548.00
Festplatten [SCSI] ab DM 898,00
Einbaufestplatten ab DM 898.00
PowerPack [WP +HD] ab DM 2398.00
Wechselplatten u. -Floppy ab DM 1398,00
ATARI MEGA 2-30 DM 3248,00
CSH Ing.Biro Dipl.ing M H. Krompasky

8751 GroRwallstadt
24405 FAX 06022-21847

Schillerring 19,
Tel. 06022 -

NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU

NEU NEU

fur den Privatgebrauch und fur Bernhriftungen von Schildern, Fahrzeugen u. Lichtwerbeanlagen

Riesen Farbauswabhl
« Glanzende- oder Mattefolien
« Transparentfarbigefolien

* Metalikfolien

* Glimmer- oder Leuchtfolien

Wir schneiden lhre

Vektorschriften & Graphiken,
in CVG, GEM u. VEK- Format, aus

SELRBIirrKLEIEFULJEI |

/prechcn fk mit un/ !

KOLIBRI-GRAFIK 45 Osnabriick, Klusstr. 9, Tel.

0541/22422

DER SPEZIALIST PUR RESCHRIPTUAGSTECHNIHEN

IfiftTARI

lg Software - hardware
r— scann-service mlaserdmchbervice — i
verkauf - versand - heratung

drucke nach ihren Vorstellungen!

STAD 1.3+ 15, o Lero ST plus 55.-
Draw! 3.0 19 * Presto m.-
«Sherlock 30 899 Creator 1] 229-
GFA Bisc 35 In+Comp. 259. Writer ST L4 139-
NeoDetk 2.0 T- ASSound Sampler 11l 578.-

SuperCharger 739-

11 (¢ Deo Disk geg 10 DVEdhein)
DRUCK- u. COMPUTERKATALOG anfordem!

Marcus Damme - Druck & Computer
Grambeker Weg 40 - 2410 Molln
Tel.; 04542/87258 —>16.00-22.00 Uhr

PORTRAITS- uNbD
MOD FGRAPHIKEN

fur DTP und Graphikanwender
Verschiedenst* (etatzmoglichkeilen
(»A Wertung. AuagestaAmg von Layouli
GraptMken
gescannt mit 200 bla 400 dpi.
Nickt auf Screenformat begrenzt
' X neck Bicdgofte auf mehrere Screent
verte«! mkiaive (twefc em GeaamtbM
Sone auch fiir 600i 400 noieore nutzbar
Sefr gute BMquattat beim Drucken
j Auch bei Orginalgrftge.
Nutzbar auch fir Anwender «e ieM
iber Vektorgraph* verfugen (Signen)).
Uber 000k gepact auf flertendsketien
finfokrungsprelt i 60-- Off
Incl. ferto und Verpackung.
Zuakizick 1X erlegen ziA Zueemmen-
aetzung der einzelnen  Bilder
VerrechmAnackeck.ber oder Uberwemng
ZiA Bestefcng genigt ene Postkart*
Auf Wunsch fertigen wir euck
spezielle Graphiken an.

ligens  entworfene

IUKIOISG. «IKCHMIIfIK ST* S4-1 + 7440 NO*TINGIN

BartverDnkng Voft«w* Nurtngen Konto-» 27 3 «2 612 901 20

Gewinn- und Verlustrechnung
r EinnahmeuberschufRrechnung

Version 2.0 mit komfortabler
Debitoren- / Kreditorenverwaltung

Die professionelle Softwarelésung fir Gewerbe
und Freiberufler

Einige Leistungsmerkmaie:

Vorbildliche Ergonomie, umfangreiche Hilfen durch
On-Une-Handbuch und handfestes' Handbuch.
Sehr schnelles Buchen und Auswerten. Ablehnung
falscher und unsinniger Buchungen. Umsatz-
steuerberechnungen. Offene Posten mit automati-
schem Ausbuchen. Skontieren und vielfaltigen
Auswahl-, Sortier- und Statistikmoglichkeiten.
Uptodate-Service. Fir Atari ST. siw

Opi-Ing W Scheidt Pre.se (mcl Handbuch)

FiBu** 498 -
D-8510 Furth Demo 40-
(0911)791448 «

VORTEX
HD plus Festplatten

20 MB 848,
30 MB 948,
40 MB 1148,
60 MB ! 1348,
120 MB ! 1848,
44 MB m‘\L2148,

Platten- und Lufterabschaltung !
Autopark, Autoboot, Cache u.v.m.

Auf Wuntch: randvoll mit PD Software
(MAXON Liste PD 140 - 333) 1MB nur 2,- DM

tel - Soft Thomas Leschner 06421 /25770
Universitatsstr. 40 3550 Marburg Fax 14425

7/81990 /T *“* 165



NEU - jetzt Version 4.2! KTSK _a*rvte*
80019§-YEIS\|_'II_'\IIEVAICKLUNGS—
K FZ ST m DEN ATARJ-ST willi B w .k
— Eferrafeag )
Euro-Karte mit 80CI96KB-2MHZ. EKRam. 32kEprom mit 22:2”,55: o P:j: S
. Monitorprogramm, RS-232, Wrap-Feld ca. 100mm x 70mm MegaPlot 169,-- THEMADAT 4p0 Yoo —
Die KFZ-Kostenanalyse Der Werteplotter TV 1 110
fir alle ATARI-ST (sw) Voll GEM-gesteuertes MENU mit ASSEMBLER/UNKER fur ciumo Einfuhrungsprols st gl ndela 621,—
80CI% mit Fenster fur Kommunikation tber RS-232 mit der veeee NEU LD fibuMaN e 329,—
- Berechnung und Dokumentation aller Entwicklungskarte. 130 Seiten Handbuch. Hilfsprogramme N L, N TEMPUS V 2 0« 102,—
ignum! Zwei e.A. Diskus 125,--
anfallenden Kosten rund ums Auto FUR MS-DOS RECHNER IN VORBEREITUNG Ii STAD 1.3« 151,—  NeoDssk 76,—
- Statistische Auswertung von Verbrauch. 'C”ZII 171—  1ST-ADDRESS 89,—
Benzinpreis k Kosten in Diagrammen VERTRIEB UND INFORMATION: Headine 3 0 ot 200 Harlekin 1z
- o - ’ ortimer .-
- Terminiiberwachung fir TOV/ASU/Inspeklion cilim ui 691,  NeoDesk 76—
- Komfortable Eingabe- u Ediermoglichkeit :(E)Lll—\élEliTDg'I%ig?ls SI:II(E)%T-IFTEI\?D\%/CE)EDES GFA-BASIC 3.5  216.- MegsPsint Il 396 --
R N - . . - B Arab 216,—
Volle CEM Unlerstutzq_ng_. Bedl_enung u_ber 5060 BERG GLADBACH 2 8153 NEUKIRCHEN gii_gissﬁgém 210169_ rabesque
Maus und Tastatur méglich; Hilfefunktion 02202/561S8 08020/1490 CFA-DRAFT-pI 305 _  PC-Speed V.4 439.—
f plus : SpeedBridge 68,—
E!nffaChe D_rulckerargpﬁsls_ur;]g Handbuch Bti/Vti-Men e.l. 245,— Supercharger 1IMB 739,—
- Lieferung iIncl. austunrlichem Handbuc Anti Viren Kit 3.0 79.— Fuji MF2DD 10St 25.—
KOMPLETT: DM 449, Alle Preise In DM, Inkl. der gasetzl. MW St
Dipl -iIng M Heydnch Vorbehaltlich IrrtUmar und Veranderungen.
DM _98’- Lange Zelle 54 LEERPLATINE HANDBUCH Bai Vorkaaaa 2% Skonto, zuzUgl. DM 5,50 Versand-
D'me 10 (wird «nger | MONITOR-EPROM.SOFTW ARE )
9 8520 Erlangen kostanantall; bal Nachnahma kaln Skonto, zuzUgl. bM 9,50
Info kotlenki* Tel 00131/55204 ab 18 Uhr + BAUTEI E( KOMPLETT ) Varsandkoatanantall Kuln Ludvnvtrkuull
DM 339 ' Dlaa lat nur aln klalnar Ausschnltt aus unserer Preisliste,
Héandleranfragen erwinscht! dla wir lhnan garna kostanlos Ubersenden.

Sielwall 87, D-2800 Bremen 1- Tel. 0421/75116

BeSUChen 30R - W arehouse
. 1l Compnier- a Mediavertrieb Il
Sie uns auf

d e r Atari STE mil SM 124 + 4 Megabyte Power (LI

./ If we don't have it, you don't need it! ~

SIM 1MB*# fur Atan STE 219-
SCSIFewpUtie 104 Megabyte. 19 ms Zugnffncit 1939.-
A I A R I M e S S e SCSI-Festplatte 49 Megabyte. 40 ms Zugnfhzeit 1229.-
Drucker NEC P6 plus (dt 1sGere mit dt Handbuch)
Drucker NEC P7 plus (da * Gerat mit dt Handbtich)
I I l Man Lynx Superspaeikonsole mit 4096 Farben. Stercoaound 329.-
Games (z.B. Klectrocop. Chip s Challenge. Gauntlet 111
Paperboy. Grad Runner. California Games ) ab  69.-
. Panasonic Anrufbeantworter der Spitzenklasse
u S S e O r -KXT 4200" (mit Femabfrage. Funktelefon, etc.) 519.-
SKX T 2429 (das Teil, sp
synth. Stimme spricht Zeit&Datum d Anrufsauf Band) 498,-
-KXT 1430 (fur PreisbewuBtc. mit FTZ. Nr.) 273.-
+ 10 SIOck Disketten 35 * 1230 =
- 10 Stock Disketten 5.25 * jﬁ) ]
Farbbander (fur alle gangigen Drucker & Schreibmaschinen) m

H e m V ertag
Soft*Warehouse, Computer- & Mediavertrieb, Inh. Oliver C. Kohl
Uberfelder Str.1l, 5657 Haan 1, Tel.02129-6366

A PD-Disketten PD-Disketten

aus .ST-Coropuler" r aus ,Sr-Computer”
oder PDPooJ L] oder PD-Pool
=B = L] nach Iretef Wahl L] nach freier Wahl
. Komplettset
i -"ug 29’- = = o= g I’]Uf49f-
Katalogdiskette mit allen DekmhaBen gratis1 Katalogdiskelte rmt allen Dskinhalten gratis!
20 Disks nach Wahl 49
50 Deks nach Wahl 109.- 50 Dtsks nach Wahl 109.-
100 Dtsks nach Wahl 199 . 100 n-sks nach Wabhl 1QG-
PD-Set A (von aBem etwas) S1S.re (!1-333 22" * SQC
POSet B (Spiele fir s/w) 10 2000er Serie (1-48, 52-140) 229,-
PD-Set C (Spiele fur Farbe) ¢4gnum‘-front-Set (8 Dtsks) 26.-
PD-Set D (Anwendungen) nM Tex-Komplettsel (10 DiSKS) .ccocovieerricerneeeseesneeen 295
PD-Set E(UtiMles) * 29 - MS-DOS-Top-PD-Set (10 Dsks) 29.
PD-Set F (Gralfc +Ptcs) Chaos Strkes Back 59.-
-K M i7s.ifnfT)r,"( > M liylr) Dragon Fight 88.-
Flexdisk/HD-U1ility le49.-
Flugsimulatof Il nur 79.. GFA-Assembler 128.-
S*gnum'?2 333- Script 169- 10 Leerdisketten 3.5" 2D O ..o 13.90
Ale Preise incl Disks, Versand- und Verpackungs- Speichererweiterung 512 KB 179, V # /
kosten sowie unserer Katalogdskette Wie liefern ABe Preise incl Disks, Versand- und Verpackungs-
innerhalb 24h - garantiert kosten sowie unserer Katalogdiskette. Wie liefern GE E
innerhalb 24h - garantiert R
Gerald Kohler Gerald Kohler Frojekt FPS

; ; d o'Peter Speemann
Ff}D-Schnelversand Atari ST PD-SehneBversand Atari ST Weilimdor?er Str. 73,
Miihlgasse 6/ 6991 Igershetm Miihlgasse 6 / 6991 Igersheim \

Hotline 07931/43922744661 Hotline 07931/43922%44661 7000 Stuttgan 30
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NikolaistraRe 2
8000 Miinchen 40

PRIN

256 GRAU

Bis 600 X600 dpi

Professional + +

incl. OCR
incl. Roger Piinl + Pcgasiu
Pixel Vector Soft incl.
Calamus Scan-Modul 1.10
NEU: Scan-Modul
fir Directscan aus
CALAMUS SL

DM 3.498a-

METEO-SAT-EMPFANGSANLAGE

von der Antenne bis zum Computer incl. Pro-
gramm. Sie empfangen wie im Fernsehen
Bilder vom Satelliten. Ideal fiiralle, die stén-
dig Uberdas aktuelle Wetter informiert wer-
den méchten.

DM 2.498.-

METEO-SAT MIT FILM SOFT, kompleU

Videodigitizer PRO 8900 fur ATARI

Der Videodigilizer PRO 8805 liefert die
hochste Auflésung, die bei Verwendung ei-
nernormalen Videokamera moglich ist: 1024
Punkte in 512 Zeilen. Gleichzeitig digitali-
siert er mit einer Genauigkeit von 7 bit, was
einer Anzahl von 128 Graustufen entspricht.
Technische Daten des PRO 8900: Bildforma-
te: Neochrome, IMG, Doodle, Spat. Aus-
druck auf: NEC P6/P7. ATARI User. Auflésung: 320 x 200,640 x200.640 x 400,
512 x512,1024 x 512. Graustufen: 128 (7 bit). AnschluR: ROM-Port des ATA-
RI ST. Eingangssignal: BAS oder FBAS. S/W und Farbmonitor

PM 4980

Neue Cotorsofl von Imagic
16 Farben aus 4096/Zusatzsoft zum PRO 8900 DM 9*,-

DM 698,-

PRO 8900 mit RGB-Filter + Imagic Soft
Der ,,Farb-Digitizcr*

Realtizer fir ATARI ST

Der REALTTZER istein in den ROM-Port einsleckbares Modul zur rasanten Di-
gitalisierung von Videobildem aller Art. Die Auflésung betragt 320 x 200 Punkte,
wobei der Farb- und Monochrom-Modus (640 x 400) des ATARI ST untersttzt
wird. Die Auflésung: 16 Graustufen. Pro Graustufe betragt die Digitalisierungs-

zeit 1/25 Sekunde. D M 148 -

Automatische Helligkeits- und Kontraslregelung

RGB-Splitter

Der RGB-SW-Splitler zerlegt jedes Farb-Videosignal in seine Grundfarben Rot,
Griin und Blau. Mittels Drehschalterkann jede Grundfarbe mit Schwarz/Weif3 an
einen Videoausgang geschaltet werden. Passend fiir alle Videodigilizer mit Farb-
digitalisierungs-Software (z.B. PRO 8805).

Noch nie erreichte Farbbildqualitéi. D1V

Videotext-Decoder

Neue Generation DM 198.-
Zum AnschluB an den ROM-Port. Kann mitjedem Videosignal betrieben werden.
Lauft auf Farb- oder S/W-Monitor. Seitenweises Aufrufen - automatisches
Blattern - Seiten halten - Speichern und Laden der empfangenen Seiten im Text-
oder Bildschirmformat - Tcxtausdiuck-Maglichkeit Uber beliebige Drucker.

Wir sind in Dusseldorf!

Tel. 00 49-89/36 81 97
Fax:00 49-89/39 97 70

OMR =
OPTICAL MUSIC RECOGNITION
Paketpreis mit Scanner und Software PM 2’4?$’_

incl. Manual

Ein bis zu A4 groRes, bedrucktes Notenblau wird mittels des Print Technik-Uni-
versalscanners in den Computer eingelesen. Der Computer verarbeitet das Bild
und erkennt die Noten, Pausen, Zeichen etc. Das Musikstiick 148t sich Uber ein
MIDI-Kcyboard sofort abspielen oder aber abspeichem und mit anderen Pro-
grammen weilerverarbeiten, z.B. C-Lab, Notator etc. Erkannte Symbole: Noten-
system, Taktstriche, Taktbezeichnungen, G-SchlUssel, F-Schlissel, Vorzeichen,
alle Arten von Noten ¢ Pausen, ganze bis 1/16 Noten, jeder Akkord, Kreuze, BE,
Normal, Punkte, Doppelpunkte; Stakkato ¢ Triolen etc.

W ir zeigen diese Neuentwicklung in Dusseldorf!

HANDY SCANNER
Jumbo 128 mm

Dieser Scanner wird Uber die Vorlage gezo-
gen und stelltdas Bild auf dem Monitor dar.
AlleFunktionenentsprechen unserenberiihm-
ten Scanprogrammen. Inklusive Malsoftwa-
re .»RogerPaint* (Ganzseiten-Malprogramm)
Auflosung 200/ 300/ 400 DPI. EinschlieB-
lich Druckroulinen P6, P7, Atari Laser etc.

Arbeitet mit Mega ST u. STE

HANDY SCANNER 105 mm
HANDY SCANNER JUMBO

DM 398.-
PM 498.-

Neuer Superpreis:
dm m> -

Univ. Scanrur, Drucker, Kopierer

OCR-Junior Schrifterkennung

Selbstlernende Schrifterkennung zu Universalscanner fir ATARI ST

Dieses mit 200 DPI arbeitende Bilderfassungsgeral ist die ideale Arbeitshilfe fur
alle Anwender, die Giber Gerate mit einem Mega Speicher verfiigen (1040, ein
Mega oder aufgeristete Einheiten). Durch rationellste Produktionsmethoden und
glinstigen Einkauf des Thcimokopierers ist uns nochmals eine Preissenkung fiir
dieses Geréat gelungen.

Alle Formale moglich / Calamus kompatibel.
Ein absoluter Preishit fir jeden ATARI-Nutzer

| Qo

rv.m *

IfaizJL

Neuer Superpreis: DM 2,498,-
PROFESSIONAL SCANNER 11

mit OCR-Junior inkl. Ganzseiten-Malprogramm ROGER PAINT OCR Junior,
selbstlernende Schrifterkennung PEGASUS ¢ ST 1 Rasier vector Konvcrtie-
rungsprogramm.

300 x 300, 300 x 600, 600 x 600 DPI-Auflésung und 64 Graustufen, einschl.
Zeichenprogramm und OCR-Schrifterkcnnung.

Diese Scannereinheit fur den Indurstrie- und DTP-Bereich stellt einen absoluten
Preishit dar. Mit ihm lassen sich sowohl

llalbton als auch bindre VVorlagen scannen

und ablegen und mit allen auf dem Markt

befindlichen Programmen (auch Calamus)

weiterverarbeiten.

Das mitgeliefertc Schrifterkennungspro-

gramm erlaubt das Umsetzen von Text in

ASCII-Zcichensatz und ist durch seine

Lernfahigkeit von hoher Effizienz

WIEDER IM PROGRAMM:
Gtnlock 90 fir ATARI STE DM 1.498.-

Endlich ist es moglich, Uber die TV-Bilder Grafik und Schrift zu legen.

VISA /| EUROCARD accepted

7/81990 JT"“

Print-Technik-Wien 0043-222-5973423

Austria

VISA/Eurocard Accepted
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K ing Richard sitzt im dunklen

Verlies eines odsterreichi-
schen Schlosses. Deshalb macht
sich Ritter lvanhoe auf den Weg.
um seinen geliebten Konig zu be-

time I

K id kramt in der Sporttasche

und findet Faustlinge seines
Vaters. Er streift sie Uber, und
plotzlich findeter sich inder Stein-
zeit wieder. Als er wilde Tiere
erblickt und keulenschwingendcn
Hoéhlenmenschen begegnet, wird
in ihm nur ein Wunsch geweckt:
“Nix wie nach Hause!". Und dabei
soll der Spieler helfen. Kid hipft
stets von links nach rechts tiberden

168 /T “~ 7/81990

RELAX

freien. Dazu muB er finf geféahrli-
che Gegenden durchqueren, mit
Schild und Schwert gegen bucke-
lige Keulenschwinger, miese
Messerwerfer und heranfliegende
Adler kadmpfen. Kun-
terbunte Comicgrafi-
ken. abwechslungsrei-
che Levels und tolle
Musiken sorgen fir
gute Unterhaltung.

*mm

lvanhoe

Bildschirm - immer, wenn er den
Rand erreicht, gibt es einen riesi-
gen Ruck, bevor das néchste Bild
aufdem Screen erscheint. Um sich
der vielen Monster zu erwehren,
kauft der kleine Held Exlrawaffen.
Damit lassen sich alle Bésewich-
ter vom Bildschirm pusten. "Kid
Gloves" ist ein amuisantes Hupf-
und Springspielchen. Grafik und
Sound sind zwar nur durchschnitt-
lich. dafiir bietet das
Game abereine ordent-
liche Portion Spiel-
spaB.

Kid Gloves

M itdem Flugzeug Uber Fein-

desland. Uberall schieRen
Panzer Salven in die Luft, ebenso
wie Kanonen und Gefechtsstande.
AuBerdem machen feindliche Jets

M  agic Bytes geizt nicht mit

den Reizen von Roboter-
frauen. Im Mittelpunkt von "Blue
Angel 69" steht aber weniger eine
aufreizende Blechbeschau, son-
dern vielmehr das simple und
zudem noch fesselnde Spielprin-
zip. Es geht darum, nach und nach
Steine von einem Spielbrett weg-
zunehmen und aufdiese Weise ein
Gitter freizulegen, hinter dem ein
Roboterweibchen posiert. Das
Gitter 6ffnet sich, wenn alle Steine
vom Brett verschwunden sind.

das Pilotenlebcn schwer. Da gibt’s
nur eins: ballern, bis der Daumen
kracht. "Sonic Boom" ist prima
spielbar. hat allerdings Schwa-
chen in Sachen Grafik. Die Sprites
sind ziemlich mickrig
und besitzen unge-
wohnliche Farbgebun-
gen. Oder haben Sie
schon mal einen roten
Abfangjdger gesehen?

Sonic Boom

Erst dann kann der Spieler das Ro-
boterweibchen in seiner vollen
Schdnheit bewundern. Ein Spieler
zieht immer nur die Steinchen aus
waagerechten Reihen, wéhrend
fur die anderen die senkrechten
bestimmt sind. Es geht nun darum,
den Gegner durch geschickte Pla-
nung in eine unginstige Auswahl-
position zu bringen, so daf er in
der aktuellen Spalte oder Reihe
nur Steine negativeroderniedriger
Punktzahl aufnehmen kann. Auch
wenn die Grafiken von "Blue
Angel 69" etwas haus-
backen wirken und
genauso erotisch wie
eine verfaulte Kartoffel
sind, intelligenten
Spielspall bietet "Blue
Angel 69" allemal.

Blue Angel 69
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Castle Master

D er beriichtigte Herrscher von

Castle Etemity hélt eine Per-
son gefangen. Dies wadre nichts
Besonderes, wenn es sich nicht
um den Zwillingsbruder des Spie-
lers handeln wirde. Der Auftrag
ist klar: die Behausung erforschen
und Familienzusammenfiihrung
betreiben. Da der Bésewicht dabei
nicht tatenlos Zusehen wird, er-
weist sich die Befreiungsaktion als
schwierig. Zu Beginn steht man

vorder Burg und sucht nach einem
Weg. um ins Innere zu gelangen.
Auf dem Weg missen zehn
Schlussel gefunden werden, ohne
deren Besitz das Spiel nicht I6sbar
ist. Von Zeit zu Zeit greifen Gei-
ster an. Dann sind Reaktion und
genaues Zielen gefragt, um sie
wegzuputzen. Um sich nicht zu
verlaufen, ist es empfehlenswert,
einen Plan zu zeichnen und Raume
und Gegenstadnde zu vermerken.

Hot Rod

B is zu vier Spieler gehen an

den Start. Funfzehn ver-
schiedene Rennstrecken gilt es zu
meistern. Die Steuerung sicht nur
das Notwendigste vor.: rechts/
links und Gasgeben. Freunde
komplexer Rennsimulationen
werden von "Hot Rod" enttduscht
sein. Stattdessen gibt es Action
pur. lediglich unterbrochen durch
die Mdglichkeit, im Ersatzteilla-
den seinen Flitzer mit neuen Ex-

tras auszustatten. Doch auch hier
wird nichts angeboten, was man
nicht schon von anderen Auto-
rennspielen her kennt: stérkere
Motoren, neue Reifen und "Flos-
sen" flr bessere Stralenlage. Be-
zahlt wird mit Geld, das man durch
gute Plazierungen erhélt. Nach
Beendigungjeder Rennstrecke be-
kommt man eine bestimmte Men-
ge Sprit. die fur die néchste Run-
de ausreichen muf. Das Hauptziel

Fir das AbschieBen der Geister
und das Finden der Schlussel er-
hélt man einen Punktebonus. Der
Joystick erweist sich als unbrauch-
bar. da nurein Teil der Funktionen
damit ausgelést werden kann.
Nach kurzer Eingewo6hnungszeit
kann man per Tastatur Bott durch
die Burg ziehen. Der Bildschirm
ist logisch und Ubersichtlich auf-
gebaut. Der groBte Teil wird mit
einer dreidimensionalen Darstel-
lung ausgefillt. Auf Schnick-
schnack hat man verzichtet, dafir
umso mehr Augenmerk auf die re-
levanten Gegenstéande gelegt. Der
3D-Effekt ist hervorragend gelun-
gen. Links neben dem Hauptbild-
schirm ist ein Turm mit drei Off-
nungen zu erkennen. Durch An-

Unterhalb des Spielfelds finden
sich einige Angaben wie eine
Kraftanzeige, ein Schlusselbrett
mit den bereits gefundenen
Schlisseln und einige Icons zur
besseren Orientierung. Ein Fen-
ster in der Mitte gibt Informatio-
nen darliber, wo man sich gerade
befindet . Neben der sehr guten
Grafik tragen auch die Sound-
effekte zur Atmosphare dieses Ad-
ventures bei. Die Rétsel sind teil-
weise schwer, so dal man einige
Zeit beschaftigt ist. Leider werden
die "duReren Umstadnde" (Anlei-
tung. Ubersetzung) "Castle Ma-
ster" nicht gerecht und mindern
den ansonsten guten Gesamtein-
druck.

klicken wird hier die Art der Fort- R<ZB0
bewegung geén-

dert. Im Freien g = | CFESTLE MASTER | g
und auf Uberseh- Kategorie: Actionadventure

baren Fléchen Besonderheiten: -

kann man auf R

" " Spieler: 1

Rennen um- Monitor: color

schalten: wenn es Steuerung:

ganz eng wird, Hersteller: Donark

mufR man sich Info bei: Bonico

auch mal krie-

chend durch den £
Schlamm walzen. .

bei "Hot Rod" liegt nicht darin,
das Rennen als Erster zu beenden,
sondern im Erreichen der Zielli-
nie. Allein das Ankommen be-
rechtigt schon zum Weiterma-
chen. Allerdings ist es dennoch
nicht allzu ratsam, den Fuf3 vom
Gaspedal zu nehmen, da sich das
Bildschirm-Scrolling nach dem
fhrenden Wagen richtet. Sobald
das eigene Auto aus dem sichtba-
ren Bildschirmbereich zu ver-
schwinden droht, "fliegt" es wie
von Geisterhand bewegt Uber
samtliche Hindernisse hinweg an
die Spitze des Feldes. Die Renn-
strecke wird aus der Vogelper-
spektive dargestellt. Die Auto-
Sprites sind klein, aber gut zu er-
kennen. Die ge-

legentlich einge-

streuten Hinder-
nisse wie Poli-
zeiautos und

Kategorie:

das Rennen ablauft. Die Autos be-
wegen sich in flottem Tempo tber
den Bildschirm, was einiges an
Geschick erfordert. Dennoch hat-
ten sich gerade Profis sicherlich ei-
nen hoheren Schwierigkeitsgrad
gewiinscht. Obwohl die Pisten im-
mer nachgeladen werden mussen,
sind die Wartezeiten kurz. Leider
werden die erzielten Ergebnisse
nicht in der Highscore-Liste ver-
ewigt. so dal die Motivation rapi-
de fallt, wenn man alle fiinfzehn
Rennstrecken bewéltigt hat. Somit
gehort auch "Hot Rod" zu den
Spielen, die nach kurzer Zeit inder
Diskettenbox verschwinden.

FK/CBO

f HOT ROD 1 S.

Autorennen
Besonderheiten: -

A A Spieler: 1
Bauarbeiter sind Monitor: color
nur schwer als Steuerung:

solche zu erken-
nen. Positiv her-
vorzuheben st
die Geschwin-
digkeit. mit der 1

Info bei:

Hersteller:
Ariolasoft

Activision

O
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Adresswriter erstellt und ver-
arbeitet Adressenlisten.  Serien-
bnefe und ahnliche Mischformula-
re aut einfache Weise. Mit seiner
komfortablen GEM-Oberflache
und dem integrierten Texteditor ist
der Adresswriter einfach zu be-
dienen (s/w)

Discothek wird professionellen
Anspriichen bei der Verwaltung
von CDs. IPs und MCs gerecht
Eine schnelle und bequeme Such-
routine erleichtert das Auftinden
gewdiinschter Titel (s/w)

Das Textdruckprogramm Idealist
ist in der neuen Version 2.0 er-
schienen Die stark Uberarbeitete
Benutzerfiuhrung neue Optionen
und verbesserte Druckertreiber
sind hinzugekommen. Jetzt sollte
wirklich jeder Drucker Idealist
verstehen (s/w).

Schorni ist eine Datenverwaltung
fur Schornsteinfeger (s/w).

2132

Vier Probebildschirme von Esprit
stehen in dieser PD-Demo-Version
des gleichnamigen Spieles von
Application Systems zur Verfug-
ung. Probieren Sies? (s/w)

2133

Blocke ist eine dreidimensionale
Tetrisvariante. Die Teile fallen nun
von oben in einen Schacht hinein
und miissen so angeordnet wer-
den. daRR der Boden gleichmé&Rig
bedeckt ist (f).

Lunacy ist eine besonders

schone Tetrisvariante fur Farbbild-
schirme (().

m<i*1li°b »m | n il
hkigg a0 Sa odq
HEB

.D-BS
H

Stoneage von Motelsoft setzt ein
geschultes Auge und gutes Ge-
déchtnis voraus In dieser Shang-
hai-Variante werden jeweils zwei
gleiche Steine vom Brett genom-
men. wenn der Spieler sie nach
oben, unten oder zu einer Seite
wegziehen kann (f).

Quartet nennt sich die digitali-
sierte Sound-Demo von Micro-
deal.

2134

Transmitter GmbH st ein
grafisch und spielerisch hervorra-
gend gemachtes Weltraumhan-
delsspiel. das den Vergleich mit
kommerzieller Software nicht
scheuen muB. Der (liegende
Hé&ndler reist von Planet zu Planet
und versucht mit attraktiver Han-
delsware mdoglichst hohe Profite zu
erzielen (t).

Bildbank dient der Verwaltung
von Bilddaten im Degas- NEO-,
ART- und IMG-Format Bei dem
Programm handelt es sich um ein
vielseitig verwendbares Informa-
tionssystem. bei dem Bilder. Be-
gleittexte und Bedienungshinwei-
se jeweils in separaten Fenstern
dargestellt werden Bildbank lauft
aut samtlichen Monitoren - auch
aut GroBmonitoren und Big-
Screen Erweiterungen - und ver-
figt Uber eine Graustutendarstel-
lung fir Farbbilder Sogar an den
Einsatz einer Monitor-Switchbox
wurde gedacht, damit Farb- und

E ingeschrankte Versionen kommerzieller Soft-

ware nehmen wir gerne in die 2000er
Serie auf. wenn sie sich von der Vollversion im
wesentlichen nur in der Anzahl der zu bearbei-
tenden Datensétze, bzw. der mitgelieferten Spiel-

ebenen

unterscheiden. Bei

privater Nutzung

werden die "Grenzen" der Demo-Version oft erst
nach Monaten erreicht, einem intensiven Test und
der moéglichen Kaufentscheidung zu Gunsten des
Profiprodukts steht nichts im Wege.

DalR PD-Versionen beim Erwerb von Updates
oder Upgrades angerechnet werden, ist schliel3-
lich ein weiterer Schritt in Richtung Anwender-
freundlichkeit. Hinweise darauf finden Sie bereits
in vielen PD- und Sharewareprogrammen.

Mit freundlichen GriRen,

Die "23"

Monochrombilder auf dem dafur
vorgesehenen Bildschrim darge-
stellt werden konnen.
Zeichenplatte stellt einige Son-
derfunktionen bereit, die in her-
kdmmlichen Malprogrammen
nicht zu finden sind Mit Kontrast-
verstarkung. Verschiebefunktion
und Vektorschrift werden interes-
sante Bildmanipulationen vorge-
nommen (s/w)

2136

Clip-Art 13 enthalt wieder viele
schéne Bilder fur DTP- und Text-
programme

2137

Butterfly-Artist bietet zahl-
reiche  Zeichentunktionen. die
sonst nur in sehr teuren Profi-
programmen zu finden. So bietet
es eine Zeichenflache, die nicht
durch den Bildschirm begrenzt ist.
eine vielseitige Lassofunktion und
die Maoglichkeit. zusatzliche
Zeichenséatze  einzusetzen Das
originelle Hauptmenu birgt einige
Uberraschungen (s/w)

ST-Design ist eines der leis-
tungsfahigsten PD-Zeichenpro-
gramme tir den ST. Das variable

I Besonderheiten
m Lauft nurin Farbe

slw * Lauft nurmonochrom

E90 « Lauft auch mit Emula 51
von Diskette 2090

e min englischer Sprache

J * Joystick notwendig

MB * 1IMB RAM erforderlich

S m Shareware

G m GFA-Quellcode liegt bei

K m Kontaktkarte eingebaut

Hauptmeni enthalt viele Sonder-
funktionen. wie drehbare Recht-
ecke. variable Lupe. Linienverlauf
und Vektorschrift. Der beiliegende
Vektor-Fonteditor 1aRt Ihrer gestal-
terischen Ader freien Laut (s/w)

2138

Hinter Chicago verbirgt sich ein
Kneipenspielchen der geselligen
Art: Jeder der beiden Spieler
(Spieler und Computer) nehmen
-3 Streichhdlzchen in die Hand
und tippt dann wieviele beide
zusammen in Handen haben Der
Gewinner verliert ein Streich-
hoélzchen Wer zuerst keines mehr
besitzt ist Sieger der Runde und
bekommt einen Schnaps Ge-
samtsieger ist der erste Spieler mit
15 Schnapsen (s/w).

Der Wurm versucht alle Punkte
seines Spielfelds aufzuessen Dal}
das Tierchen nach jeder Malzeit
ein Stick langer wund damit
schwieriger zu steuern wird, er-
fordert viel Geschicklichkeit vom
Spieler. Denn nur wer das Spiel-
feld innerhalb des Zeitlimits leer-
trit. darf in die nachste Runde

Face’s Revenge st eine
Boulder Dash-Variante tir Farbe
und s/w Die Spieltigur soll ver-
streute Diamanten aufsammeln
und dabei herabstirzenden Fels-
brocken ausweichen Das knapp
bemessene Zeitlimit bringt ge-
pflegte Hektik ins Spiel und wem
das nicht genug ist. der kann sich
das Leben so richtig schwer
machen, der eingebaute Level-
editor schafft Abwechslung
Kniffei ist eine neue Version des
bekannten Spiels Man braucht
sich selbst keine Gedanken zu
machen, was die Wirfel bedeu-
ten, da das Programm alle Mdg-
lichkeiten vorgibt, bei denen
Punkte zu machen sind.

Beim Frage- und Antwortspiel
Knowmoier wahlt jeder der 1-3
Spieler die Richtige von drei



maoglichen Antworten aus Abhé&n-
gig von der Zahl der korrekten
Antworten gibt's Punkte fur die
Teilnehmer, die sich anschlieRend
noch einem spannenden Extra-
und Risikospiel unterziehen Die
Wissensgebiete Hauptstadte. Per-
sonen und Computer sind
vorbereitet (s/w)

Super Grips spielt nur der. der
ihn besitzt Eine Datei mit kleveren
Fragen liegt diesem anspruchsvol-
len Denkspiel bei Wer's noch
harter will, nutzt den internen Edi-
tor fur neue Herausforderungen

2139

Quicklearn st ein variabler
Vokabeltrainer mit zahlreichen
Abtragedateien fir Englisch. Fran-
zosisch. Morsealphabet. Fremd-
worter. Kalorien. Wahrungen usw
Zusétzliche Vokabellisten kdnnen
vom Anwender auf einfache
Weise selbst erstellt werden, wobei
die Abfragerichtung - Deutsch -
Englisch oder Englisch-Deutsch -

den Anforderungen geméan wahl-
bar ist (s/w)

Mit Video kénnen Sie Ihre Samm-
lung bequem Kkatalogisieren Eine
groRBe Eingabemaske enthéalt dann
alle wichtigen Daten zu den
Filmen Auf der Diskette befindet
sich jeweils eine spezielle Version
tur VHS- bzw Beta-Videosysteme

2140

Alibi erzeugt eine kurzes Start-
erprogramm. welches das eigent-
liche Hauptprogramm  aufruft
Dabei kann das Hauptprogramm
irgendwo aut der Festplatte sein.
Alibi findet es bestimmt

Cache erzeugt einen Cache-
speicher. der oft bendtige Sekto-
ren im RAM halt. So verkirzt sich
die Zugrittszeit betréchtlich
Cassette 3.2 bietet die Mog-
lichkeit. Etiketten fr Musikkassetten
auf einfache Weise zu erzeugen
und auszudrucken (s/w)

Filedup ist ein komfortables

PD-Szene schon gelesen?

Jetzt mit 68 Seiten. Jeden Monat neu, bei lhrem PD-Pool~Héandler.

Filecopyprogramm  Gewiinschte
Dateien werden durch Anklicken
selektiert und dann gemeinsam
eingelesen Einmal im Speicher,
kénnen Sie beliebig oft geschrie-
ben werden

Aut der Diskette befinden sich
zwei HD-W ait-Programme Eines
ist als Auto-Lader konzipiert und
bietet zudem die Mdglichkeit des
Bootens von Disk. Das Andere
erzeugt einen Bootsektor, von dem
aus die Verzdgerung mittels Pro-
gramm eingeleitet wird

Minilist ist ein hilfreiches ACC.
mit dem beliebige Texte vom
Desktop aus geladen und dann

bequem angesehen werden
kénnen Selbst rickwarts blattern
ist méglich.

Planet holt den Himmel auf lhren
Monitor Das  Astronomiepro-
gramm erlaubt den Blick auf den
Nachthimmel von jeder Position
aus Zusatzliche Himmelskdrper
(zB Kometen) kdénnen vom An-
wender eingegeben  werden.

obwohl auch hier schon die
wichtigsten eingebaut sind Sterne
und Planeten kénnen beliebig an-
und ausgeknipst werden (s/w).

Ramdisk ist eine neue Ramdisk.
die garantiert auch unter dem
neuen TOS 14 funktioniert. Sie ist
resetfest, konfigurierbar und ladt
ihre Daten beim Booten

Startup erlaubt es beim Booten
aus den AUTO-Programmen und
ACC auf der Diskette die bendétig-
ten herauszusuchen.

Das schnelle Harddisk-Backup-
Programm Turtle liegt nun in der
neuesten Version 3.0 vor Zahl-
reiche nutzlichen Hilfsprogramme
sind im Lieferumfang enthalten

PD-Pool sucht noch einige gute Programme zur Verdffentlichung
auf den Disketten 2141 - 2190. Die Vorstellung erfolgt gleich-
zeitig in mehreren groRen ST- und PD-Zeitschriften.

Die vorgestellten Disketten erhalten Sie exklusiv bei folgenden PD-Anbietern:

HD Computertechnik
Pankstr. 61

1000 Berlin 65
030/ 4657028-29

T.U.M.-SoftSHardware
Hauptstr. 67

2905 Edewecht
04405 / 6809

HAS Wohlfahrtstatter
Irenenstr. 76¢

4000 Dusseldorf 30
0211/ 429876

OHST-Software
Nelkenstr. 2

4053 Juchen 2
02164 / 7898

Intersoft

Nohlstr. 76

4200 Oberhausen 1
0208 / 809014

EU-SOFT Peter Weber
Josefstralle 11

5350 Euskirchen
02251/ 73831

Elvi’s Versandshop

6100 Darmstadt 13
06151/ 595113

IDL Software
Lagerstrale 11
6100 Darmstadt 13
06151 / 58912

Computer Treff
Nettelbeckstr. 12
6200 Wiesbaden
06121 / 404302

ALPHACOPY
Postfach 2161

06171/ 22221

06803/3850

6970 Lauda 18
09343/ 3854

6370 Oberursel/Ts.

KREATIV-Software
Kurt-Schumacher-Str. 60 Oberwirzbacher Str. 10
6676 Mandelbachtal

Weeske Computer
Potsdamer Ring 10
7150 Backnang

07191/ 1528-29 od 60076

=PD~Express- J. Ranghow

Ittlinger StralRe 45
7519 Eppingen-Richen

07262 / 5131 (ab 17 Uhr)

Duffner’s PD-Center
Ritterstr. 6

7833 Endingen aK.

07642/ 3875 od. 3739

Computer Software Markert LAUTERBACH-Software
Balbachtalstr. 71

Josephsplatz 3
8000 Minchen 40
q89 / 2722377

Peter Gerstenberg
KafkastralRe 48
8000 Munchen 83
089 / 6377309

T.S. Service

Szemere Hard&Software
SchleiBheimer 127.8 MU 40
089 /3089408

Robert Rehrl PD
Stettenerweg 8
8221 Teisendorf
08666 / 6249

Schick EDV-Systeme
Hauptstrale 32a

8542 Roth

09171/ 5058-59

Héandleranfragen erwiinscht Wir suchen noch PD-Anbieter und Fachhandler fir gemeinsame Projekte und Veranstaltungen im PD-Bereich

Scheck Gber DM

Per Nachnahme. Nur Inland!

Bitte senden Sie mir lhren ausfuhrlichen PD-Katalog
DM 2.50 in Briefmarken liegen bei

liegt bei. ich erhalte die Ware verpackungs-
und versandkostenfrei (Ausland Bitte Euroscheck in der Landeswahrung des Handlers)

(zuzuglich DM 6.- Nachnahmegebihr)

200! 2011 2021 2031 2041 2061
2012 2022 2032 2 0 2 -8
2003 2013 2023 i -33 . W,
2004 2014 2024 . ‘14 . 44 . 1% . 4
2015 * ;2¢
2016 2026 . . .
2017 2027 2037 2''4/ 205/ 2067
2018 2028 . o4
2009 2019 202V 2143V
2020 203C 206C

2071

2072

2073

2074

2075

« 2076

2077

- 2078

« 2079

2081 2091 2101 211 2121 231

2 Looe 2102 2212 2122 2132

T X)93 2103 2113 2123 2133

2“4 2a>94 2104 2114 2124 2134
- « 2105 2115 2125 2135

e~ 2106 2116 2126 2136

2087 '2107 217 2127 2137

2088 2 »8 2108 2118 2128 2138

° 2109 2119 2129 2139

2110 2120 2130 2140

Diskpreis:

DM

* unverbindfch empfohlener Verkaufspreis

Lieferung an meine Adresse:

Gewlinschte Disketten ankreuzen und Bestellschein an einen der oben angegebenen Anbieter einsenden.
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Warhead

M itte des 21. Jahrhunderts

steht die Erde mal wieder
vor einer existentiellen Bedro-
hung. Eine insektendhnliche Ras-
se aus einem benachbarten Son-
nensystem greift an. Das Ende
steht bevor, doch es gibt noch eine
kleine Chance, dem Wdrgegriff
der unheimlichen Fremden zu ent-
gehen. Fur das Raumschiff
FOE.57 wird ein Kommandant
gesucht, der Mut und Geschick

hat. die Entscheidungsschlacht zu
fuhren. Nach einer imposanten
Eréffnungssequenz, befindet man
sich mitten im Geschehen. Das
Raumschiff wird zwar vorwie-
gend mit der Maus gesteuert, doch
viele wichtige Funktionen sind nur
per Tastatur erreichbar. Grund-
sétzlich lassen sich die Tasten in
drei Gruppen zusammenfassen.
Uber die Zifferntasten des Haupt-
feldes wird der Autopilot bedient.

Gravity

D er Weltraum im Jahre 2320.

Das Reisen zu anderen Ster-
nensystemen ist langst selbstver-
standlich geworden. Doch plotz-
lich tauchen die OUTIES auf und
versuchen, sémtliche Energie der
Galaxis an sich zu reiflen. Aufgabe
des Spielers istes, sichdem Kampf
gegendie Eindringlinge zu stellen.
Die einzige Mdglichkeit, den Sieg
zuerringen, liegt inder Zerstérung

172 £ f 7/81990

des schwarzen Lochs im Sonnen-
system der OUTIES. Ein Spiralne-
bel muf erforscht und die Aktio-
nender OUTIES durch Kolonisie-
rung neuer Planeten beobachtet
werden. Der Spieler ist Comman-
derdes Raumgleiters HAWKING.
Ein wirfelformiger Holotank
ermdglicht eine effektvolle, drei-
dimensionale Darstellung der
Galaxis.Die zur Verbesserung der

der nach Wunsch einen Teil der
Steuerung Ubernimmt. Die Funk-
tionstasten aktivieren die Waffen-
systeme, wahrend mit einigen
Buchstabentasten verschiedene
Informationsseiten aufgerufen
werden. “Warhead" besteht aus
ingesamt 39 Missionen, die alle
der Reihe nach geldst werden
mussen. Der Schwierigkeitsgrad
steigt langsam an. Wahrend die
ersten Missionen nur dazu dienen,
sich mit dem Raumschiff vertraut
zu machen, wird es spatestens ab
der zehnten Mission ganz schén
hektisch. Gute Reaktion und si-
cheres Zielvermdgen sind Voraus-
setzung. um erfolgreich zu beste-

oder Taktikseite) dndert sich der
Bildschirm und zeigt die erforder-
lichen Daten an. Die Weltraum-
grafik ist detailliert gezeichnet
(alle wichtigen Punkte lassen sich
problemlos identifizieren) und
14kt auch in bezug auf Geschwin-
digkeit keine Wiinsche offen. Die
Maussteuerung ist sehr prézise,
wenn auch gerade fiur Anfénger in
Verbindung mit der Tastatur nicht
ganz ohne Probleme. Mit einiger
Ubung kommt man jedoch gut
damit zurecht. Furganz unerfahre-
ne (oder untalentierte?) Flieger
wird die erste Mission im Hand-
buch schrittweise erklart.

hen. Nach Beendigung jeder Auf- R/CBO
gabe besteht die Mdaglichkeit, den
Spielstand  auf
Diskette abzu- IE
speichem. Das Kategorie: Me ltraunabenteuer
Geschehen wird Besonderheiten: -
hauptsdchlich _
. Spieler: 1
aus der Sichtdes Monitor: color
Piloten darge- Steuerung: ~if 2 w
stellt. Lediglich Hersteller: Activision
beim Aufrufvon Info bei: Ariolasoft fff

Informations-
seiten (wie Son-
nensystemkarte

Schiffsausristung erforderlichen
Mittel werden durch das Zerstéren
von feindlichen Schiffen aufge-
triecben. Die DRONES (kleine
Raumschiffe) konnen mittels ei-
ner eigenen Sprache program-
miert werden und lassen sich zu
willigen Kampfmaschinen um-
funktionieren. Das Geschehen
spielt sich bei Gravity ausschlie3-
lich in den eigenen vier Wéanden
des Scoutschiffes ab. Wer gerne
mit einem modernen Raumschiff
auf AuRerirdische Jagd machen
maochte, sollte sich aufjeden Fall
nach einem anderen Programm
umsehen. Alle am Spielgeschehen
beteiligten Objekte werden drei-

stellung der Objekte reserviert.
Am unteren Rand befinden sich ei-
nige lcons zur Auswahl der Optio-
nen. Fur ein schnelles Spiel "zwi-
schendurch™ ist Gravity sicherlich
nicht geeignet. Wersich allerdings
gerne komplexen Aufgaben stellt
und die Geduld fur mehrere Tage
oder gar Wochen aufbringt, ist mit
diesem Programm recht gutausge-
rustet. Voraussetzung ist aller-
dings. dal man sich die Zeit
nimmt, die etwa KOseitige deut-
sche Anleitung aufmerksam
durchzulesen und sich mitderrela-
tiv komplizierten Mausbedienung
vertraut zu machen.

dimensional ins Innere der Raum- CBO/FK
fahre projiziert.
Diese Sequenz - '
. - Q| PggMjjy_I g
ist zwar grafisch _ - -
Kategorie: Handelssinulation

sehr gut gelun' Besonderheiten: -
gen , doch geht
dadurch leider Spieler: 1
) ) Monitor: color
ein  Teil des st .

euerung:
Weltraum_Fee_ Hersteller: Mirrorsoft
lings verloren. Info bei: Ariolasoft
Etwa zwei Drit-
tel des Screens
sind fir die Dar- f



RELAX

Manchester United

Z wei Spielgenres sind hier ge-

lungen miteinander ver-
kntpft worden: Football Manager
und ein aktionsgeladenes Fuf3ball-
spiel. Beginnen wir mit dem Ma-
nagement. Es ist moglich, in ver-
schiedenen Tafeln Informationen
Uber das gesamte Team aufzuru-
fen. Jeder Spieler wird vorgestellt.
Fir einen Sieg ist es erforderlich,
immer die ausdauerndsten und

schnellsten Kicker aufzustellen.
Die Spieler kénnen gekauft wer-
den. Angebot und Nachfrage rc-
gcindas Geschéft. Ums Geld brau-
chen Sie sich keine Gedanken zu
machen. Kapital ist unbegrenzt
vorhanden. Wer keine Lust hat,
mit Zahlen zu jonglieren, und sich
viel lieber auf dem griinen Rasen
wadlzt, kann den Managerteil ein-
fach abstellen. Ideal fur action-

Tie-Break

M ancher Relax-Leser erin-

nert sich womdaglich noch
an"Passing Shot", den totalen
Tennisflop mit Ballwechseln aus
der Vogelperspektive. “Starbyte”
hat das Spielprinzip dieser Auto-
matenumsetzung wieder aufge-
griffen und ein duftes Game dar-
aus gemacht. Zur Einstimmung
geben Zuschauer digitalisierte
Gerdusche von sich, und der

Schiedsrichter schreit "Quiet plea-
sel". Wer sich fur knapp 10 DM
einen Vier-Spieler-Adapter zu-
legt. kann an seinen ST vier Joy-
sticks anschlieBen. Dann kdnnen
sich vier Spieler im Doppel die
Bélle um die Ohren hauen. Natir-
lich lassen sich Doppel auch ohne
Partner austragen. Wer keine Mit-
spieler findet, kann die anderen
Tennisspieler vom Computer

freudige Managermuffel! Wer
gerne mitdem Joystick kickt, kann
ein Spiel bis auf 90 Minuten aus-
dehnen. Gespielt wird gegen
Computer oder Mitspieler. Wer
"Manchester United" zu zweit
spielt, wird feststellen, dall kaum
Tore fallen - die computergesteu-
erten Torhiter vollfihren eine
Glanzparade nach der anderen.

Ansonsten macht "Manchester
United" grofRen Spal. Die Steuer-
ung ist einwandfrei. Ohne Proble-
me lassen sich prézise EckstolRe
kicken. Féllt ein Tor. kann man es
spéter noch einmal auf einer Vi-
deowand bewundern. Grafik und
Sound sind ebenfalls zufrieden-

stellend. Nicht nur. daR man die CBO
Spieler wéhrend
ihres Treibens auf  @j “+UFtwcHESTER UHITED i 79
dem Rasen aus der Kategorie: FuBRballspiel
Triblinenperspek-  Besonderheiten: -
tive beobachtet,
Spieler:1 Xl
das Programm Monitor: color
kannauch mitgré-  steuerung: ~
lenden Zuschau- Hersteller: Krysalis
ern und animier- Info bei: Rushware
ten Linienrichtern
aufwarten. Beim
horizontal scrol- f
steuern lassen. Bevor man sich Laufarbeit Gbernimmt freundli-
anschickt, bei groBen Turnieren cherweise der Computer. Die

wie Wimbledon, den French oder
U.S Open teilzunehmen, sind eini-
ge Trainingsspiele zu empfehlen.
Der Tennisplatz nutzt den gesam-
ten Bildschirm aus. Grafisch haut
die Darstellung zwar keinen vom
Hocker, ist dafiir aber ziemlich
zweckmadRBig. Ein waagerechter
Strich stellt das Netz dar. am lin-
ken Rand hockt der Schiedsrichter
auf seinem Turmchen. Seine Ent-
scheidungen gibt er in digitalisier-
ter Sprachausgabe von sich. Wenn
auch die Darstellung des Platzes
ziemlich spartanisch ausfullt, so
sind wenigstens die Sprites ganz
ordentlich gelungen. Korrekte
Schatteneffekte und die perfekten
Animationen ver-
zlicken das Auge.
Mit dem Joystick
schldagt man Top

HE

Kategorie:

lenden Spielfeld gibt es vor den
Toren sogar zertretenen Rasen.
“Manchester United" glanzt durch
Liebe zum Detail, gute Spielbar-
keit und gelungene Préasentation.
Trotzdem widrde ich Fuf3ballfans
nicht unbedingt empfehlen, sofort
inden ndchsten Laden zu eilen und
Manchester United zu kaufen. An-
dere Software-Hauser wie bei-
spielsweise Ocean. U.S Gold.
Codemasters. Linel. Virgin und
Microprose bringen in der néch-
sten Zeit ebenfalls neue FuBball-
spiele auf den Markt.

Steuerung der Schlége ist sehr
vielseitig und nuancenreich, da-
durch leideraberauch sehr gewh-
nungsbedirftig. Man kloppt in
“Tie-Break" nicht nur auf den
Ball, sondern fiihrt mit dem Joy-
stick auch die Schlagbewegung
durch. Wer einige Spiele hinter
sich hat. wird muhelos mit der
Steuerung fertig und hat zudem
noch realistischen Spielspal’. Be-
sonders mit dem Vier-Spieler-
Adapter toben heiRe Matches tber
den Screen. Da ist Spielspal ga-
rantiert!

CBO

TIE BREAK

Tennisspiel

Besonderheiten: -

Spin.  Slice und Spieler: X XXXX

Schmetterballe. Monitor: color

Glicklicherweise Steuerung: ©

braucht man sich Herstel!?r: Sfarbyte
Info bei: Bonico

beim Spiel nur auf
die Schldge zu
konzentrieren, die
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HARDWARE

Da uns recht viele Anfragen zum
Sonderheft 3 erreicht haben, wenden
wir uns mit dem folgenden Nachschlag

- Leider sind im ST-Computer Hardware-
Sonderheft einige Layouts zu den verof-
fentlichten Schaltungen nichtin der Origi-
nalgréfRe abgedruckt worden. Alle interes-
sierten Bastler finden diese auf den néch-
sten Seiten 1:1 abgebildet.

- Statt des aktuellen Layouts zum FBAS-
Wandler wurde leidereine frihere (Test-)
Version abgedruckt. Die richtige Vorlage
ist ebenfalls auf den néchsten Seiten zu
finden.

174 /T "*“17/81990

an alle Leser des ST EXTRA:

Mfga-Adapter Lotseite

- Auf dem Becstlickungsaufdruck zum Ju-
nior Prommecr fehltdie Zchnerdiode (D5).
Sie muB direktan die Pins 1und 6 des 1C7
angeldtet werden (siehe Schaltbild).

- Die Cache-RAMs fiir die Mach 16 schei-
nen nicht weit verbreitet zu sein. Deshalb
hier die Adresse eines Herstellers, bei dem
sie bezogen werden kénnen: SCANTEC,
Bcmgstr. 10, 8033 Planeck.

tw
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MAXON-Software

Programme wie HARLEKIN, PC
ditto und Diskstar sind lhnen
sicherlich ein Begriff. Sie sorgten
bei den ST-Besitzern fur Aufre-
gung. Arbeiten auch Sie an ei-
nem Produkt fir diese Katego-
rie? Haben Sie es bereits in einer
(Vor-)Version fertig? Dann set-
zen Sie sich mit uns Verbindung!

MAXON-Hardware

Wer einen ATARI ST besitzt und
sich fir Hardware interessiert,
kommt nicht um den Namen
MAXON herum. Immer wieder
haben wir neue Hardware-Pro-
jekte gestartet und in vielen Din-
gen den Vorreiter gespielt.

HARDWARE

DPE
Beslickungsseile

Scanner IJHseitc

IHR PROGRAMM .
IHR PROJEKT.

Flr unser breites Angebot
an Soft- und Hardware.

Namen wie Junior Prommer,
MGE, MGP, Easytizer oder erst
jungst die 16 MHz-Erweiterung
MACH 16 sprechen fur sich.
Sollten Sie also ein Hardware-
Projekt in petto haben, sind wir
der richtige Partner fiir Sie!

Wir bieten...

...Innen eine leistungsfahige
Vermarktung lhres Programms
oder Projekts mit einer attrakti-
ven Umsatzbeteiligung. Sie
kénnen somit direkt am Erfolg
Ihrer Entwicklung teilhaben!

Schicken Sie uns...
Ihren Vorschlag, Vor- oder End-
version lhres Programms/Pro-

jekts zu und erlautern Sie kurz
dessen Fahigkeiten und magli-
che Erweiterungen. Wir setzen
uns dann umgehend mit Ihnen
in Verbindung. Wenn Sie noch
Fragen haben, rufen Sie doch
einfach mal bei uns an und for-
dern unsere Autoren-Richtlinien
an.

MAXON Computer

Software- (Hardware-) Projekt
Industriestr. 26

6236 Eschborn

Tel.: 06196/481814

MAXOIf

f computer gmbh



GAL-Prommer

Druck*-Port ©

MAXON GAL Prommer
MGP 16/20

16VS und 20V8

MGP - Einfach, schnell
und praktisch

Der MAXON GAL- Prommer 16/20 (BestellN ,:
890900) bietet Ihnen alle Méglichkeiten, die bekannten
GAL-Typen 16V8 und 20V 8 miihelos zu programmieren.
Nutzen Sie diese modernen Bausteine, um lhre Schaltun-
gen schnell, preiswert und flexibel aufzubauen. Mit dem
MGP 16/20 kein Problem, denn im ausfuhrlichen Bedie-
nungshandbuch wird auch erklart, wie herkémmliche
Logik (NOR-, NAND-, NOT-, ...-Gatter) in ein GAL pro-
grammiert wird und wie diese Bausteine arbeiten.

Der MGP 16/20 lauft an jedem ATARI ST und wird an
die Druckerschnittstelle angeschlossen. Die bendtigte Be-
triebsspannung wird am Joystick-Port abgenommen. Die
menigesteuerte Software ermdglicht ein bequemes und
sicheres Arbeiten mit den GALs. Im eingebauten Editor
laRt sich die JEDEC-Datei (so heit die Datei, die in ein
GAL programmiert wird) leicht erstellen oder &ndern.

Neben der enormen Platz- und Stromersparnis bleibteine
einmal aufgebaute Schaltung flexibel, denn ein GAL ist
in wenigen Sekunden umprogrammiert und kann somit
neuen Anforderungen angepalt werden. Typische Ein-
satzgebiete eines GALs sind:

. AdreRBdekoder
Zustandsautomaten
logische Gatter
PAL-Simulation

AW N

Haben auch Sie eine Hardware-
Schaltung fur den ATARI ST entwickelt
und suchen noch einen zuverlassigen
Vertrieb? Dann schicken Sie uns doch
einfach mal ein paar Worte unter dem
Stichwort Hardware-Projekt.

Vertrieb inder Schwei/:

Dr/DalaTradeACi Landxtrasse | CH-S415 Rieden-Baden Tei.: 056/821KKO Fax.: 056/X2IXX4

Vertrieb inOsterreich:
Dipl.-Ing. Rcinhart Temmecl Ges.m.b.H. & Co.KG

Vertrtieh in Frankreich:

AROBACE 2Ruc Piemonicsis F-7SOIX Paris Tel.: 1/42235044 Fax 1/42343631

Der Videodigitizer
ohne Geheimnisse

Mit dem Easytizer (@dl-N’ 871(11)) kénnen Sie

beliebige Videosignale von einer Schwarzwei3- oder
Farb-Kamera, Videorecorder oder direktvom Fernsehge-
rat (mit Composite Video Ausgang) digitalisieren und
somit auf dem Bildschirm lhres ATARI ST sichtbar ma-
chen.

Der Easytizer wird am Modul-Portdes ST angeschlossen.
Die Auflésung betragt 800x600 Bildpunkte, so daR in
mittlerer Auflésung 640x200 Bildpunkte in vier Graustu-
fen dargestellt werden koénnen. In dieser Betriebsart
werden 12,5 Bilder in der Sekunde wiedergegeben. Im
hochaufgelésten Modus werden 640x400 Bildpunkte in
Schwarzweil wiedergegeben.

Besondere Merkmale des Easytizers:
*Software vollstandig in Assembler « Von STAD und
Sympatic Paint ansteuerbar <
schnitt kann in ein mit der Maus wahlbares Format
vergrofRert und verkleinert werden « Spiegeln eines
Bildes in horizontaler und vertikaler Ebene « Animation
mit beliebig vielen Bildern mdéglich, nur durch die Kapa-
zitat des Rechners begrenzt (beim Mega ST4 tber 100
Bilder) < Eingebauter Druckertreiber fur die mittlere Auf-
I6sung fir NEC P6/P7 und EPSON oder Kompatible «
Wahlweise automatische oder manuelle Helligkeitsein-
stellung « SchnappschufR

Ein beliebiger Bildaus-

Ueferumfang:

1) Fertiggerat; komplett aufgebaut und gepruft, inklu-
sive Diskette mit der Easytizer-Software und Bedie-
nungsanleitung

2) Teilsatz: Doppelseitiger, elektronisch gepriifter
Platine mit Lotstoplack und Bestickungskungsauf-
druck sowie vergoldeten AnschluBkontakten,fertig
programmiertes GAL 16V8, Quarzoszillatormodul
32 MHz, Diskette und Bedienungsanleitung.

Junior Prommer

ir 3) @)
JI'NIOR

Frommer
2716 Ins {7011

Klein, kompakt und
leistungsstark

Der Junior Prommer (Bestell-Nr. 880310) program-
miert alle gdngigen EPROM-Typen (und deren CMOS
Typen), angefangen vom 2716 (2 kByte) bis zum moder-
nen 27011 (1 MBit). Mit dem optionalen Mega-Mo-
dul-Adaptersockel (Bestell-Nr.: 880313) lassen sich
sogar die neuesten 32-pol. EPROM-Typen 27010,
27020, 27040 und 27080 brennen. Aber nicht nur
EPROMs, sondern auch einige ROM- und EEPROM-
Typen lassen sich lesen bzw. programmieren. Selbstver-
standlich 1aBt sich ein 16-BitWord in ein High- und Low-
Byte zerlegen. 5 Programmieralgorithmen sorgen bei
jedem EPROM-Typ fur hohe Datensicherheit. Im einge-
bauten Hex/ASCIlI-Monitor 1&aBt sich der EPROM-Inhalt
blitzschnell durchsuchen oder auch andern.

Optionaler

7 X TR X Adaptersockel
27320 « 2764 3 fur
2R « 27128 3
2712 12« 2726 < .
2725) % w2 MegaB|t
27513 « 27811 3
-—_hit VES> Idipter
J2l0 & 2169 % -EPROMs
na D zem D A1l

Rons erhaltlich!
4732 4764
47121 47256

Ubersichtder mit dem

12664» X2B16A JuniorPrommer programmier-

baren Speichertypen

MAXON Computer GmbH

Schwalbacherstrale 52 « 6236 Eschborn

Tel.: 06196/48181 1+ Fax: 06196/41885

¢ MGP-GAL-Programmiergerat

* MGP-Platine. -Software und -Gehduse

e Junior Prommer ST (Fertiggeral wie beschrieben)

« Adaptersockel Mega Modul f. Junior Prommer
«Junior Prommer Leerplatine und Software (0. Bauteile)
e Junior Prommer Leergehduse (gebohrt und bedruckt)

« ROM-Karle 128 kByte bietet maximal 4 EPROMs Platz

(fertigbestickt o. EPROMS)

« Easytizer (Fertiggerat)

« Easytizer (Teilsatz wie oben beschrieben)

Markt 109 A-3440 Golling
Tel.: 06244/7081-17 Fax.: 06244/7188-3

Versandkosten:
Inland DM 7.50
Ausland DM 10.00

DM 195.00
DM 95.00
DM 229.00
DM 99,00
DM 59.00
DM 39.90
DM 58.00
DM 289,00
DM 129.00

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

Nachnahme zuzgl. DM 4.00 Nachnahmegebihr.



Das kommerzielle

WRITER-ST wurde speziell fiir Personen entwickelt, die taglich eine groRe Anzahl an Briefen. Tex-

ten. Rechnungen oder kleineren Dokumentationen schreiben mussen, wie klein- und mittelstandi-
sche Betriebe. Handwerker. Arzte und Anwalte Durch die konsequente Einbindung in die
graphische Benutzeroberflache GEM ist sie fir den Einsteiger leicht und schnell zu erlernen
« Rechnen und Fakturieren im Text
 integnerle Formularverwaltung
« Makroverwaltung mit bis zu 32.000 Makros (Artikel. Adressen )
« SenenbnefSchreibung (Mail-Merge) mit Schnittstelle zu Datenbanken
« vielfaltige zeilen- und spaltenweise Blockoperationen
bis zu 4 frei belegbare Tastaturen
eigene Zeichenséatze verwendbar
« lernfahiger Trennkatalog
eigene Briefkopferstellung
« komfortable Druckeranpassung
« und vieles, vieles mehr

mir | SC/INJM teta : »3n

4 Mitrlai lv, brt* M1 T - % » fttl
| IttttttoHtam M.L. Irof* 11*185 “«.» r.« P-=

148,-DM ind. Mwst.

SSD-SOFTWARE M Schmitt-Degonhardt - Gregors» 1- D-5100 Aachen -Tel 0241/602898

Osterreich: Heider Computer S Penphene « Greiet Str 83 « A-2700 Wiener Neustadt Tel 02S22/24280H)
Schwell: DTZ QaleTrede AG - Lands» t - CH-5415 Rieden/Baden - Tel 056/821880
Frankreich: LOG-ACCESS - 44 tue du Temple - F-75004 Paris - Tel 42777456

PUBLIC-DOMAIN « MULTICOPY « EXCLUSIV-SERVICE II

ZB.
Erweiterungskarte

um 2 MB optional im Mega-ST Gehduse,
bestick! mit MOO-SOni - komplett

545,- i oder 5.25"

The Printing Press

(01390 Version 4.03

Das DTP-Progrann fur wenig Geld
Poster,GruRkarten,Banner,
Etiketten,Briefkopfe,-unschlage,
Malprogrann,viele Fonts,Grafiken
Textverarbeitung, und und und
ftlles in EIHEH Prngrann
Hur DH 39.95 incl. Versand

ExKXusiwertrieD ! DIk D FD-SOFTUERfRNO

Hattinaerstr. 100 in 463 Bochum
Tel. ab 19.30 Uhr 02347434301
Wir fiuhren auch alle PD rien

-Se
Disk nur DM 5.00 ab 10 St.DM 4.00
Gratisinfos anfordern

0 eM

Z.B.

50 MB
1198, -

im Stahlblechgehéuse, extrem leise,

RAM Floppies

kombiniert mit -Laufwerk 3.5”

CP&S, Thomas Pleschinger, PlauenerstraBe 13, 3400 Gottingen

foCOPI

PUBLIC DOMAIN AKTUELL UNSERE SOMMERAKTION

Wir liefern alle grof3en Serien: Pool/2000er. 5000er

In den Monaten Juli bis September bieten wir die TOP

(jew 8,—/St). ST-Comp (7—/St.) sowie Signuml und I00OO-Pakete des PD-Pool zu heil3en Preisen an Siehe
Clip- Art « Alle Serien im ABO zum Preis von DM 5.50 « Pool-Anzeige in ST-Computer 6/90. S 163;

Lieferung wahlweise per Vorrauskasse. Nachnahme Multipaket (5St.s/w) DM 29 « Spiele (IO St.siw)

oder Bankeinzug « Versandkosten nur bei Nachnahme 59 « Spiele (I0St.f) DM 59 « Utilities (5St) DM 29

DM 4.00 + Ausland Vorrauskasse -12.28% <« Ausliefe- Accessories (4St) DM 24 « Grafik (3St.s/w) DM

rung erfolgt innerhalb von 24 Stunden ¢ Versand per e Signum (3St) DM 16+ Midi (2St.s/w) DM IO «

UPS oder Post-Brief (sehr schnell) « Auf Wunsch farbige Wissenschaft (5St.s/w) « DM 29 Lernpro-

Disketten (ohne Aufpreis) ¢ Liste kostenlos (Anruf gentigt) gramme (7St) DM 39

LIEFERUNG AUF MF2DD-MARKENDISKETTEN |

PLfITIMEN-LfIYO UT

RUF RTRRI ST

M Pe

MPK Printed Circuit Board Editor Il plus

Integriertes Leiterplatten-CRD-Sgstem fur RTRRI ST Computer
mit mindestens IMBgte-RRM und Monochrombildschirm
i E4nl* D#t*" Schaltplanerstellung bis 505x422mm, Rusgabe bis DIN RO.
Netzlistengenerierung aus Schaltbild und Ubernahme ins Lagout.

WIR SIND MITGLIED IM PD-POOL

Evaluation Kit DM 277,--
(wird angerechnet),
uneingeschrankt bis

u 175x115mm

I+ -eeee ! '

SCHRLTBILD-EINGRBE

( Einfach-Europa )
lauffahtg,
Vollversion DM 877?,--
beides mit deutschem
Handbuch.
liprats-Rigk  BM 123.--
ca, 200 Komponenten
£05 L omp one

(SEREmALagesd

Leiterplatten mit Feinleitern und beidseitiger 5SMT bis 505x422mm. g2fERpr-Disk R 154.--

DRRG-UHILE-MOVE RUBBER-BRNDING

Ebenen, Multilager mit tgp. 12 kupferlagen, Netzlistengenerierung.
Netzlistenubernehme aus Industriestandard-CRE-Sgstemen.

zum Rusgeben und
Einlesen von
f

Echtzeit-Gummibander, Bauteileverwaltung, Verschieben, Drehen etc. ggvl?eerr'%aaeeﬁi

Graphische Benutzeroberflaiche, Ruto-Pan (Real-Time), Zoom, Maus/Tastatur-Bedienung.

NETZLISTENRUS SCHRLTPLRN

MRX. RUFOSUNG 1/720 INCH UNDPCB-DESIGN

Virtueller Bildspeicher bis 3584x2902 Pixel mit 2 Bit/Pixel, Grossbildschirm uberflissig.
Ausgabe auf 24nadel Drucker, Vergrosserung zwischen 0,100 und 10,000 (z.B. dieses Inserat)

Rusgabe auf Disk Bit-Map mit z.B. 300DPI fur Laserdrucker, Bohrkoordinaten, Gerber.

178 P T “ 7/81990



—A > ®

h < »m

=~

©=c® o

Public Domain do”*Spitzonklasso.
In unsorom PD-US!. Sortiert auf

60 ffE . n<Khk i.ABF.t 2

Mechan Sit dan "Gutchmocks-
tast"! Dann dar sogt mahr aus als
1000 Wutbu-Wortu. 1000 Lasur
haben ihn schon "gakostet".
Versit mit einerJeinen Probe-
1. *git's den JSJ fir lockere
(¢) DMo.K] cash (im”  an
uns).

Naaa, beiflen Sie doch an!!!

J. RANGNOW SOFTWARE / ITTIINGER STR. 44
7519 EPPINGEN-3 / TEL.07262/4131 (AB 17 UHR)

Naffunoerfiife !

Take-off. hochwertige DTP-Grafiken
fur Publishing-Partner und Calamus"”.

Type-Collection Fonts, Vektorfonts fir
das DTP-Programm Calamus*.

Public-Domain. einzeln auswéahlbare
Programme, je KByte nur 1.5 Pfennige.

Infos anfordern!

Pro/i- Purmur
Moénkhofer Weg 126
2400 Lubeck

SS 0451-505367
RX 0451-505531

Cafirrus 6>engelragenes Mbiervecten der Frmi DMC

Besuchen Sie uns auf der Atari-Messe

1st Card

Volltextdatenbank - Hypertext - Grafik
Programmshell - Expertensystemshell

far lhren ATARI ST

Volltext-Datenbank: freie Positionierung ohne
Feld- oder Maskenbegrenzung - Suche nach beliebigen
Worten und -fragmenten in 10tel Sek. (auch log. Verkniipfg.)

Hypertext: beliebige Verbindung von Datensétzen
durch Buttons per Maus - Suche mit Mausklick auf Worte

Grafik: freie Plazierung von Grafik auf Datensitzen,
Import von IMG-Dateien, SNAPSHOT.ACC enthalten

Programmshell: tos-, UP-, PRG-Programme
kénnen direkt aus Datensdtzen mit bestimmten Auftrdgen
gestartet werden (z.B. Recherche in Online-Datenbanken)

Expertensystemshell: mausgesteuerte inter-
aktive Erstellung von Entscheidungsbdumen und -netzen.
Beliebig tiefe Verschachtelung logischer Verknupfungen

erhéltl. im Computerfachhandel, unverb. Preisempf. 298 DM
Demo (max. 15 Datensatze) mit Original-Handbuch 25 DM
Demo-Versand: Bei V-Scheck frei Haus, bei NN + 6 DM
T Gerhard Oppenhorst, Eifelstr. 32

JLOglL>wW A D-5300 Bonn 1 Tel.: 0228/658346
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D atenfernibertragung

DFU

MDG 19k2-31

M odem

mit Pep

DalR auch die DBP Telekom Modems
anbietet, dlrfte inzwischen bekannt
sein. DaR eben diese Gerate jedoch
kostenlos fur einen Test zur Verfiigung
gestellt werden, ist ein Novum, das man
lange Zeit nicht far mitglich hielt. Wir
testeten das MDG 19k2-31 fir Sie.

Baudraten tiber 2400 Baud werden immer
aktueller. MNP5-, MNP6-Modems oder
High-Speed-Gerate bis 19200 bps - immer
schneller werden die Leitungsprozesso-
ren. Auch die DBP Telekom mischt in
diesem Markt kraftig mit. Unter dem
Namen MDG [9k2-31 vertreiben die
Postler ein Modem, das auch unter dem
Namen "Logem T-2(XX)" oder "Trailbla-
zer 2(XX)" erhéltlich ist. All diese Geréte
haben eine Gemeinsamkeit: Sie werden
von der Firma kabelmetal in Hannover
hergestellt und sind gréBRtenteils bau-
gleich. Das Logem T-2(XX) ist absolut
baugleich zum Postgerdt, Trailblazer
2(XX) nennt sich die amerikanische Aus-
flhrung des beliebten Gerats.

Das Modem arbeitet mit 300 (V.21),
1200 (V.22) und 24(X) Baud (V.22bis).
Dariiber hinaus ermdglicht es Ubertra-
gungsgeschwindigkeiten bis zu 19200
Baud nach einem speziellen Ubertra-
gungsverfahren. genannt "PEP". Der Be-
fehlssatz ist Hayes-kompatibel - das je-
denfalls behauptet das Handbuch. Tat-
sdchlich eingebaut ist der verstimmelte
Hayes-Befehlssatz. da das Modem sonst
keine Zulassung bekommen hétte. So laRt
sich beispielsweise das Kommando
"ATA" (abheben und Antwortton senden)

180 f f 7/8 1990

nicht ohne weiteres geben, es funktioniert
nur dann, wenn auch unmittelbar vorher
das Modem angerufen wurde. Ebenso 14Bt
sich das Gerét nicht dazu veranlassen, die
Leitung abzuheben ("AT HI”) - der ver-
zweifelte DFUler wird nur die Meldung
"ERROR" erhalten. Der Lautsprecher lait
sich zwar durch Befehle regulieren ("AT
L 1"bis "AT L3”)und man erhdlt wunder-
samerweise keine Fehlermeldung, doch
der Lautsprecher reagierte bei unserem
Testgerdt nicht - wahrscheinlich existiert
kein solcher (das Testgerat aufzuschrau-
ben. stellt einen strafbaren Tatbestand
dar).

PEP oder Papp?

Die wirklich interessante Seite des Mo-
dems, namlich die Geschwindigkeiten
Uber 24(X) Baud, sind nur flr sehr spezielle
Anwendungen benutzbar. Soll das Mo-
dem mit 192(X) Baud betrieben werden,
mufR sich aufder anderen Seite der Leitung
zwingend ein baugleiches Geréat befinden
- mit anderen Standards wie V.29 oder
V.32. die in der DFU-Szene eigentlich
Ublich sind, arbeitet das PEP-Protokoll
nicht zusammen. 19200 Baud lassen sich
beim MDG 19k2-31 aber nur im PEP-
Modus (ein Fehlerkorrekturmodus) be-
treiben. Da in der High-Speed-DFU-Sze-
ne jedoch kein PEP-Protokoll unterstiitzt
wird, ist das Gerat fur diese Anwendung
absolut unbrauchbar. Dadurch wird PEP
zum Papp. Méglich Anwendungen wéren
z.B. bei einem DTP-Center zu finden, das
groRe Datenmengen per DFU austauschen

will, da es hier weniger auf das Protokoll
als auf die Datensicherheit ankommt.

Trotzdem sollen noch einige Worte zum
Modem selbst gesagt werden. Wie bei
allen Postmodems steht dessen Besitzer
hier vor dem Problem, dalR Mailboxen, die
mit einem Lightspeed 24(X) C-Modem
betrieben werden, nicht mit 2400 Baud
angerufen werden kénnen: Das Postmo-
dem schaltet auf 300 Baud herunter und
1aBt sich nicht dazu bewegen, auf den
24(X)-bps-Carrier zu warten (was eigent-
lich ein Problem des Lightspeed-Modems
ist. bei fast allen anderen Geraten aber
einwandfrei funktioniert). Ansonsten
konnten keine Probleme festgestellt wer-
den. Sowohl mit 300,12(X) und 24(X) Baud
funktioniert das Gerét zuverldssiger als
jedes andere Gerdt, das ich bisher gesehen
habe.

Die Preise sind nicht akzeptabel und
verderben jedwede Freude auf den DFU-
SpaB. Mdchte man das Gerdt kaufen, ist
man mit DM 5300.- dabei - ein fir die
Leistungen des Modems im Markt nicht
haltbarer Preis. Natirlich lakt sich das
Gerat auch mieten, in diesem Fall ist eine
monatliche Gebiihr von DM 142.04 zu
entrichten. Soll das Modem von der DBP
Telekom gewartet werden, mussen in bei-
den Féllen zusétzlich DM 38,- pro Monat
addiert werden. Soll das Gerat nur dann
repariert werden, wenn es wirklich einmal
nicht mehr funktioniert, sind DM 5.- fir
die Grundgebuhr. DM 100.- fir die Ent-
stérleistung und DM 65.- fur die Wegelei-
stung zu berappen - alles inallem also DM
170,-, die sich bei dem sehr betriebssiche-
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rcn Geratwohl eher rentieren als die monatliche Gebtihr. Die An-
schluBgebihren betragen einmalig DM 65,-.

Fazit

Wer um eine Zulassung seines Modems nicht hcrumkommt und
5300,- DM zuviel hat, kann sich bedenkenlos das MDG 19k2-31
anschaffcn - sofern er in Kauf nimmt, daR8 er nur 300, 1200 und
2400 Baud sinnvoll nutzen kann. Tip: In einigen Wochen soll das
Logem T-2500 verfiigbar sein, das nach V.29 oder V.32 arbeiten
soll. Mit diesem Standard l4Rt cs sich gut arbeiten. Wird das
Modem also nicht sofort benétigt, sollte man lieber noch die Zeit
abwarten, bis das T-2500 verfligbar ist. Eswird auch von der DBP
Telekom angcbolcn werden.

Bezugsquelle:
jedes Fernmeldeamt

MP

Crack the West

Der Hamburger Zigarcllcnmulli Rccmisma sucht den “Hacker”
des Jahres. Unter der Telefonnummer (02159) 81008 kann jeder
Modcmbcsitzer anrufen und sein Gliick versuchen, In verschie-
denen Computer-Zeitschriften wird seit einigen Monaten dafir
geworben. Hier eine Beschreibung, die direkt aus dem System
entnommen wurde: “Herzlich willkommen indcrWcsl-Mailbox!
In den folgenden 10 Wochen ist Ihr Hacker-Genius gefragt - alle
14 Tage - vom 01.04.90 an - wird sukzessive eine neue Datei ein-
gerichtet, die es der Reihe nach zu ‘knacken’ gilt. Champ wird,
wer zuerst den Lésungs-Code der 5. Datei hat. Reemtsma verof-
fentlicht - neben dem Titel “Hacker des Jahres” - den Gewinner
namentlich in allen einschldgigen Computcrzcitschriftcn. Neh-
men Sic die Herausforderung an - fucllcn Sic den Antrag korrekt
aus - CRACK THE WEST!!I” Damit steht auch schon eindeutig
fest, was zu tun ist: Finf“Ldsungs-Codes” sind zu knacken. Wer
gewinnt, wird verdffentlicht. Nach Auskunft von Rccmisma will
man den geplagten Hackern die Maglichkeit geben, straffrei zu
“hacken”. Ob der Zigarcltcnkonzcm ein “Herz fir Hacker” hat?
Normalcrwcisc haben Hackeretwas anderes zu tun, als in fingier-
ten “Datenbanken” hcrumzuschniffcln. Das System selbst ist
allerdings ziemlich “naturgetreu” nachgcbildct, kann aber nur
mit DOS-Erfahrung bearbeitet werden. Dircctorics, Programme,
Utilities, alles ist in der “Datenbank” vorhanden. Hier giltes, zu
kombinieren. Die PaBwdrter, die zum Weiterkommen bendtigt
werden, sind in verschiedenen Dateien versteckt. Allerdings sind
nicht alle Hinweise in der “Datenbank” selbst Man wird bei-
spielsweise zu Recherchen in der Musikbranchc (ein Komponist
wird gesucht) gezwungen, um entsprechende PaBwaorter finden
zu konnen. Der Gewinner des ungewdhnlichen Wettbewerbs
wird in den einschldgigen Computcrzcilschriftcn ausgclobl -
sofcmcrnichLs dagegen hat (was bei einem “echten” Hackerdoch
eherder Fall sein diirfte). Laut Reemtsma soll der Wettbewerb bei
entsprechendem Interesse wiederholt werden. Die bisherigen
Stimmen sind jeweils allesamt positiv.

MP

Ist Lock

Online-Verschlisselung
fur alle Massenspeichermedien
gegen neugierige Augen

Ist_Lock

Online Nerschlisselung
fur alle Massenspeicher

das ultimative
Sicherheitskonzept

Online Verschlisselung: Alle ihre Daten
(incl. Direktories) werden von Ist Lock bereits wéhrend
lhrer Arbeit mit beliebigen Programmen unmerkbar beim
Speichern verschlisselt und beim Laden entschlisselt.

neugierige Augen: ... gibtes tberall - und wen
geht’s an, was auf lhrer Festplatte/Diskette ist? Auch Sie
haften fir MiRbrauch, wenn lhnen Daten (Datenschutz-
Gesetze) od. Programme (Urheberrecht) entwendet werden.

Sicherheit: Jedes Ist Lock verwendet einen indivi-
duellen Verschlisselungscode. Das Zugangspasswort ist dn-
derbar. Zugriffsversuche durch Dritte werden protokolliert

IMulti-User-Version: Bis zu 32 Benutzer mit
individuell &nderbaren Passworten und festen Lese/Schreib-
Zugriffsrechten fur jedes Laufwerk/Partition einzeln.

presempt: st Lock Single-User ST 189 DM
Ist Lock Multi-User ST / MS-DOS: 498 DM

- Gerhard Oppenhorst, Eifelstr. 32
LogiLex

D-5300 Bonn 1 Tel.: 0228/658346
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ADRESS DIREKT

Oatensicharlwit und Komfort

STECHUHR ST

Manipulationsgeschtitzte Software zur Erfassung von COMPUTER-PROJEKTIONSPANEL

Arbeitszeiten mittels Kennungsdiskette fur jeden
Mitarbeiter
Nutzen
» verlaBliche Stundenlisten
» individuelle Lohngestaltung und Lohnabrechnung
» Kostensenkung durch Zeitersparnis und exaktes
Datenmaterial
Laistungsmarkmala
» Sekundengenau erfa3te Ankunits- und Abgangs-
zeiten
« einfache Erfassung durch Einschieben der fiir jeden
Mitarbeiter spezifischen Kennungs-Diskette
« Entnahme der Protokolldiskette akustisch gesichert
« Datum und Uhrzeit werden automatisch tber die
inteme Uhr des Rechners erfal3t
« exakt berechnete Arbeitsstunden pro Mitarbeiter
« beliebig wahlbare Auswertungszeitrdume
« Protokoll der taglichen Arbeitszeiten auf Diskette
und Drucker (optional)
« automatische Fehlerkorrektur bei vergessener Erfas-
sung
* MS-DOS kompatibles Diskettenformat
« der Rechner ist weiterhin fir andere Zwecke
einsetzbar. falls als ACC benutzt

t durch Passwort
zder Installation vor Manipulationen wie
Loschen etc.
Jprivate' Datensétze speicherbar,d.h. diese sind nur

fir den Anwender zugénglich, der sie gespeichert hat

- der Superuser kann alle sehen
beliebig viele Installationen spejcherbar

Zugriffsrechte fiir Speichern’, Andem'. Léschen’,

Jprivate Datensétze', Drucken', Listenbearbeitung’,
Installationserlaubnis' einzeln und fur jeden
Benutzer getrennt einstellbar

' r Installation kann ein eigener Pfad fur den
Dateizugriff vergeben werden

Adressanten nicht in einer Datei, sondern in

mehreren verteilt, dadurch bei Diebstahl nicht
reproduzierbar

viele Einzeldaten kodiert abgespeichert

jeder Installation, das heif3t jedem Benutzer, kann
eine eigene Textverarbeitung zugeordnet werden
Start beliebiger Fremdprogramme méglich

bis zu 7 Fenster mit beliebigen Inhalten
grof3bildschirmtahig

Zugriff auf die installierten ACC's

bequemes Fensterhandling auch Uber Tastatur

Fur alle, die etwas prasentieren mussen!

Passender Metallkoffer 348.-

Gestochen scharf. 8 Graustufen, hochmodemes DST
LCD mit IR Fembedienung!

Keine Spezialsoftware notig.

Geeignet fur jeden Overhead Projektor
Invertier-Funktion. Léschfunktion, auch an IBM PS/
2. IBM PC XT/AT mit CGA, EGA, VGA-Karte an
schlieBbar!

Auflis. 640 x 480 Bildpunkte, nur 3 kg Gewicht!
Preis 3798,-

weit Uber den GEM-Standard hinausgehende
Méglichkeiten der Dialogbearbeitung

Popup-Menis mit den wichtigsten Funktionen
sofortiges Erkennen von Falscheingaben

sofortige Feldformatierungen mit intelligenten Ergan-
zungsroutinen fur Datum/zeit

editierbare Dateilisten

in Listen gednderte bzw. geldschte DS hervorgehoben
Datelilisten abspeicherbar und wieder ladbar (stets mit
aktuellen Weiten!)

schnelle Textsuche auch in Dateilisten unter
Verwendung von Wildcards

maéchtige Listenfunktionen mit Rechnen im Text,
Platzhalter fur Datum, Uhrzeit, vielseitige Formatier-

* Zeiten konnen fur Lohnabrechnung gewichtet XCOPY.OFU  ein MuB fir alle Anwender mit mehr als méglichkeiten

werden einem ST - DFU-fahiges Kopietprogramm fiir RS232-. verschachtelte Listenausgabe moglich

« individuelle Lohnabrechnung fur jeden Mitarbeiter MIDI- und parallele Schnittstelle mit integr Terminal schnelle Listenausgabesguf Laserc?rucker, bei
d_UfCh o B und Kontrollier. Einsatzgebiet Schnellet Datentransfer extrabreiten Listen auch gedreht

« eigene Abrechnungsformel mit zeit- und lohnabhan- yon Rechner zu Rechner ohne Diskette; Anpassen der flexibler Import (z.8. vonBS-Handel-Daten, 1st-
gigen Faktoren Inhalte versch. Festplatten an versch Arbeitsplatzen bei Address, Adimens, DBase)

« komplexe Berechnungen in Abrechnungslotmularen automat Sicherung bereits vorh Daten; umfangreiche

Selektionsmaoglichkeiten der zu kopier Dateien: Wild-
cards, Archivbit, autom. Backup etc; Versenden von
Mitteil von ST zu ST (Progr arbeitet im Hintergrund)
Einsetzbar als ACC, PKG (auch mit Parametern von

Netzwerkféhige Version fur das PAM's Net lieferbar

SOFTW ARE HARDWARE

CAO Shells oder and Programmen Bitte INFO anfordem!
Cadja 998.- Waten Spnlicbvkartaa, 41a bowihrtan!
Technobox Draller 798,- JAMES Das BOrsenprogramm 298.-  Atari Mega ST1 mil 4 MB. SM124» auf 1.0 MB tor Atari 260,520 348.-
Technobox CAO/2 1998,- GFA-SlaUstk 948,- Maus 2998,- aul 25 MB liir Alari 260,520,1C40 898.-
VortOhrung von kompletten CAD-Systemen Kaufs. Softwara Weide SCSIFestplatte« auf 2.5 MB liir Atari Mega ST1 948,-
unter MS-DOS oder aut Atari ST In unserem Be-  Sollware BS-FIBu 548- Weide HD 50,28 ns 1498,- aul 4 0 M8 I0r Atari Mega ST1 1548 -
ratungszentrum. Ruten Sie an! Sollware BS-Hande! 498.-  Weide HD 65,28 ns 1698,- aut 4 0 MB [Or Alari 260,520,1040  1496.-
DTP Software BSS Plus System IA  Weide HD85.28 ns 1808~ Jede Eweiterung einzeln im Rechner gelesiet.
Calamus 798-  Software BSS Plus Syslem Weide HD 111,19 ns Cache 2208~  Bebil-derte Einbauanleitung, einfacher Einbau
Calamus Font Editor 198-  (ndzwerktahlg GTI-Ndz) aA  Weide HD 132,19 ns Cache 2548-  Ohne LOlen. Durm vergoldete Mikrosteckkon-
Qulline Art 378,- Projranualarsprachao Weide HD 172,19 ns Cache 3198,- tak_te o_ptlma!e Schonung des_ MMU-Sockes

) . ! \ Kein Bildsmirmftimmem, keine zus Software,
PKS-Wrile 198- GFA-ASSEMBIER ST 139~  groOere Platten keine zus. Stromversorgung
Didol Fonledilor I. Calamus 198.-  Omikron Assembler 94,-  Alle Festplatten mit umlangreichen HD-
Wir bieten Ihnen als DTP-Cenler individuelle Omikron Macro-Assembler Ulililies, 100% komp. zu Alari-Feslplallen. am Netz der DBP isl slralbarl
Beratung tor den Syslemkaul im Bereich GFA-Basic 20 EWS ST 4490  stabiles Metallgehause, ohne LOllerf Echtzaitnkr Pias 129--
Desktop-Publishing. Ruten Sie an! GFA-Basic 30 EWS ST Streamer Ab TOS '87 keine Bool-Soltware nétig. Jede Uhr
Tutwarbeltunt GFA-Basic 3 5 EWS ST 40 ICD-Slreamet 155 MB 2498, im Rechner getestet und gestellt. Interner Einbau
1st Word Plus V3.15 neue Befehle (Veklor/Mairix) 268.-  Komfortable, schnelle u. zuverlassige ohne Léten. Dadurch tretet ROM-Rort.
inkl. tsl Address u. 1st Extra 239,- GFA-Basic 6888t EWS ST 268,-  Sicherung lhrer Daten aut eine Dalenkasselle Schalljahrerkennung, Dalum, Uhrzeit.
1st Proportional Plus 119-  Omikron Basic 1490 Datensicherung mil 6.5 MB/Minute, Tausendlach bewahrt!
Signum Il 438,-  Omikron Basic 68881 Comp 219-  durchgeliihrter und gepuderter DMA- Wate« Coprozessor 6*881
Scarabus Signum Fonledilor 98,-  Omikron Basic Compiler 169.-  und SCSI-Bus 1. Mega ST Ind. Software 498.-
Daily Mail 179,-  Omikron Basic Libraries SubSytlem« Weide Coprozessor 68881 . WCL 698-
WrilerST 148.-  diverse Libraries ab89,-  (‘HD * Streamer in einem Gehause) Weide Coprozessor Language bringt
Word Perted ST 748.-  Omikron Basic Lib. SOL 288.-  Weide HD 50 * Streamer 3798.-  Hachstleistung mil dem 68881 Copraz. INFO
That's Write Junior 148.-  LaserC 388.- Weide H0111»Streamer 4598.-  anlordem!
Thal's Write 328-  Prospero C 248.-  Weide HD 132 #Streamer .- 1CO Host Adapter
Thal's Write PostScript 498.-  TurboC 229.-  Weide HD 172 * Streamer é%%g, "~ tor Festplatten im Selbstbau
Tempus2.0 129,-  Turbo C eDebugger 448.-  Floppy Anschlul von SCSI-Festplallen an Alari ST.
Tempus Word aA Prospero Fortran 378-  3.5% ansmiuBlerlig 289-  Voller SCSI-Belehlssatz verfiigbar
Graphik Prospero Fortran 68881 Lib. 198-  525'. 40/80 Tracks 448-  Umlangreiche Harddisk-Utililies
Creator 229,  SPC Modula-2 348.-  Plotter Micro ST. die kompakteste Losung I0r den
Imagic 458, Prospero Pascal 248.-  DIN-A3. Flachb, 8 Stille 2451.-  AnschluR einer SCSI-Festplalle 249,-
Megapain! |1 449.  GFA-BASIC KONVERTER nachC 478.-  DIN-A4 bis DIN-AO aA  Advanlage ST, mil gepultertem,
Megapainl II prof. 798. GFA-CUP GEM UTILITY-PACKAGE 139-  ua. Grapflec AO-Plolter vortOhrbereil durchgeschleillem DMA-Bus 269,-
Omikron DRAWM! 3.0 119, MIOI In unserem Beratungszentrum Advanlage Plus ST mil zusétzlEchtzelluhr 298.-
STAD 169, Steinberg Cubase 790,-  Ruten Sie an! DifltUar
Retouche 399, Steinberg Twelve 99- Scann* SAM-Echtzeil-Digilizer 998.-
Arabesque 268, EMC-Soundediloren (Or verschied. Synthesizer/  Prinllecfinik 200 dpi 948-  Turbo-Dizer 348,-
Lavadraw 149 Expander Handyscanner 400 dpi, 105 mm 548- Promm«
Datenbaakaa Roland D10/20/110 120,-  Bildverarbeilung aul Atari ST GAL-Prommer v. Maxxon 185,-
tsl Address 148. EnsonigVFX 150,-  Epson GT-4000 Farbscanner Junior Prommer 229 -
Adimen's 389 andere aA  8Bit, professionell 4998,-  Rocke Eprommer 239,
dbMANV Version 5.2 Utllitlas Emulatorna SIMM Speicheren», f. Atari STE
incL Comp., ISI.»Tempus 978, Harlekin PC-Speed 498.- aul2.0 MB 598-
DFU ‘ein ACC [Or alle Falle 129.-  Supercharger 598.-  aul 4.0 MB 1198,-
BTX-Manager Ind. Interlace 398,  Turbo ST Der Sollwarebliller Spedre 798-  Blitler NachrOslpiatine 89-
ohne Interlace 278 machi dem ST Beine 79-  Spedre GCR 1298.-  Eprombank64KB 19,80
Interlink ST 79 Ouerdruck’ universell anwendbar IOr Modnon Epromdisk512KB 139~
Taballaakaftatetloa Tabellenkalkulalion 79-  Discovery 2400 C 448,-  Atari Trackball I. Alari ST 98.-
BasiCalc 98,  BOOT IT * DAS Slarlprogramm IOr Discovety 2400 P Pockelmodem 449,-  kabellose Inlrarol-Maus 198-
BasiChart 198. Festplatten 69.-  Der AnschluR und Betrieb der Modems Marconi Trackball, d. Professionelle 198,-
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Preiswertes
Farbband

Farbbé&nder fir Drucker sind
meistens zu schnell aufge-
braucht und dann auch noch
viel zu teuer. Wer sich nicht
davor scheut, auch mal
schwarze Finger zu bekom-
men (die Zeit zum Waschen
fehlt ja fast immer), kann auf
einfache und preiswerte Art zu
einem verhéltnismaRig guten
“Fast-Karbon-Ausdruck"
kommen. Die Preise flr Farb-
bénder sind ja hinreichend
bekannt. Aber die Hersteller-
angaben Uber die Lebensdauer
wagt man zu bezweifeln. Da
wird z.B. von 200000 Zeichen
gesprochen, was in etwa 40
DIN AA4-Seiten entspricht
(man mdge mich korrigieren),
und das fur 30,- bis 40,- DM.
Nun mein Tip, der méglicher-
weise gar nicht ankommt, weil
alte Hasen schon selbst darauf
gekommen sind:

Kaufen Sie sich einen Hau-
fen Kohlepapier im Schreib-
warengeschéft. 500 Blatt ko-
sten maximal DM 200,- und
sind sogar noch mehrfach ver-
wendbar. Doch auch wenn Sie
ein Blatt nur einmal benutzen,
zahlen Sie fur die oben ge-
nannten vierzig Ausdrucke nur
zirka DM 16,-. Getestet habe
ich es mit einem Epson LQ-
550 mit Papierstarkeneinstel-
lung 5-7. Natirlich muf man
vorher das Farbband heraus-
nehmen, was ja kein Problem

Q-TIPS

ist. Das Kohlepapier kommt
(sinnigerweise) mit der
Schichtseite auf das zu be-
druckende Papier. Wie Sie den
Packen nun in den Drucker
einlegen. ist lhre Sache. Sie
werden schon sehen, ob der
fertige Ausdruck seitenrichtig
herauskommt. Ein wichtiger
Hinweis noch: “Nich mitte
Finger auffe Dinger packen!”,
denn sonst sieht’s wirklich
nach Kohle aus. Und zum
SchluB sollte man nicht ver-
gessen, das herausgenomme-
ne Farbband wieder einzule-
gen, denn ohne das geht die
normale Arbeit auch mit dem
bestgemeinten Tip nicht wei-
ter.

Klaus Tschentscher

STe-Kompatibi-
litdt Uberlisten

Beim “Ausprobieren” eines
1040 STe muBte ich feststel-
len, daB einige Programme auf
diesem Gerdt zunéchst nicht
laufen. Nach einigem Experi-
mentieren habe ich jedoch fol-
gende Ldsung fir das Problem
gefunden: Auf dem STe ist
auch das alte Disk-TOS vom
6.2.1986 (Version 1.0) iauffa-
hig. Bootet man den STe mit
einersolchen TOS-Systemdis-

kette. sind einige Programme
wieder laufféhig, die sich zwar
nicht mit dem TOS 1.6 vertra-
gen, sehr wohl aber mit dem
TOS 1.0. Das trifft z.B. auf
verschiedene Spiele und An-
wendungsprogramme zu. In-
wieweit dies auch mit einer
TOS 1.4-Version klappt, kann
ich in Ermangelung einer sol-
chen nicht sagen.

Anmerkung der Redaktion:
Alle TOS-Versionen kdnnen
auch aufdem STe per Diskette
eingeladen werden. Dadurch
lassen sich verschiedene
Kompatibilitdtsprobleme be-
heben.

Klaus Opel

Tastaturtip

Hier ein Tastaturtip zu “Func-
key” (AUGE 11): Bei Bele-
gung der Funktionstasten
durch Sonderzeichen kann es
durch die Unterschiede der
deutschen und der amerikani-
schen Tastatur zu Problemen
kommen. So muB z.B. zum
Ausgaben des “/"-Zeichens
die Taste “&" gedrickt wer-
den. Allgemeines Vorgehen:
Suche auf der Tastatur das
Zeichen, das Du ausgeben
willst. Suche diese Taste auf
der amerikanischen Tastatur-
schablone (Benutzerhand-
buch) und gib das entspre-
chende Zeichen auf der deut-
schen Tastatur ein. Beispiele:

beim / das &  dricken
beim : das > drticken
beim y das z driicken
beim ( das * dricken

Der Tastaturtip fur die ameri-
kanische Tastaturbelegung:
Wer bei Programmen mit
amerikanischer Tastaturbele-
gung auf die Schnelle ein “6”,
“a” oder ein “0” braucht, muR
zuerst Alt-k driicken (noch
sieht man nichts) und dann die
entsprechende Taste (0. a oder
u). Nun erscheint z.B. ein 0
statt eines 0. Um ein “R” zu
erhalten, muR man die Tasten-
kombination Alt-s driicken.

Christoph Ludwig

Formulare mit
1st Wordplus

Wer mit Ist_Wordplus Formu-
lare ausfillen will oder muB,
hat damit seine liebe Not, denn
Ist Word unterstitzt keine
Maskentechnik. Wer einen
Font-Editor, vielleicht sogar
Harlekin besitzt, kann sich
jetzt mit einfachen Mitteln be-
helfen. Das Problem ist, dal
Ist Word alle Zeichen, die auf
dem Bildschirm sichtbar sind,
auch ausdruckt (jedenfalls das
alte Ist_ Word. Das neue
druckt auch Zeichen, die
NICHT auf dem Bildschirm
sichtbar sind!). Somit dirfen
Felddeklarationen wie z.B.
Name, Vorname usw. nicht im
Dokument stehen oder missen
vorjedem Ausdruck mihselig
geléscht werden.

Ich habe mir jetzt so gehol-
fen, daB ich mit Hilfe eines
Font-Editors in dem ASCII-
Bereich $B4-$DC (hier liegen
sonstdie hebréischen Zeichen)
noch einmal einen Satz Zif-
fern, ein groRes ABC und eini-
ge Sonderzeichen (.:_%!/) defi-
niert habe. Diese Zeichen un-
terscheiden sich optisch von
den normalen Zeichen. In mei-
nem Fall habe ich die Linien
nur 1Pixel stark definiert. Um
diese Zeichen von Ist_ Word
aus zugdnglich zu machen,
mufll man den Druckertreiber
in dem o.g. Bereich anpassen,
dort wird fiir alle neudefinier-
ten Zeichen ein Space-Zeichen
($20) eingesetzt, z.B. B4, 20
oder B5,20 usw.

Nach der Installation des
neuen Treibers und Fonts kon-
nenjetztdie neuen nichtdruck-
baren Zeichen durch Anklik-
ken in der Auswahlbox vom
Ist Word in den Text uber-
nommen werden. Das ist nicht
komfortabel, aber ein Formu-
lar wird nureinmal erstellt und
kann als Format abgespeichert
werden. Harlekin-Besitzer ha-
ben es noch besser: Sie veran-
dern zur Maskenerstellung
ihre Tastaturbelegung und le-
gen die nicht zu druckenden
Zeichen einfach auf das Tasta-
tur-Alphabet. So kdnnen sie

ihre Maske flissig schreiben.
R. Gottberg
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Unser ProFile-System - Ihr Vorteil.

Unser ProFile-System bietet ihnen die Zuverldssigkeit und die Bis zu 2 Jahre Garantie gibt die notwendige Sicherheit. Zu
Flexibilitat, die Sie als Atari-User heute brauchen. Spitzenent- unserer Produktpalette gehdren ebenso wiederbeschreibbare
wickler waren an der Arbeit - das Ergebnis optische Speicher  und Monochrome-
sind Gerate mit den besten Eigenschaften. pretor  eine sichere Bildschirme sowie das Pr_oFiIe R4¥4 - ein

Festplatten von 20 bis 180 MB Speicher- Wechselplatten-System - mit dem Sie 44 MB

Entscheidung fur

kapazitat fur eine schnelle - und leise - Verar- schnell zur Hand haben.

. . die Zukunft
beitung und Verwaltung von Daten. Die DC-
Serie ist zusétzlich mit einem integrierten 64-
KB-Cachespeicher ausgerustet, der die Zugriffszeit um bis zu 50 % Informationen zu protar-Produkten erhalten Sie bei Ihrem
verringert. qualifizierten Fachhéndler.

protar Elektronik GmbH mPuttkamer Strae 7 « D - 1000 Berlin 61 - Telefon 030 - 251 30 65 mTelefax 030 - 251 30 68
Vertretung in Osterreich: Dipl.-Ing R Temmel Ges. m.b.H. & Co. KG Markt 109 A - 5440 Golling sTelefon 06244 - 70 81 0 « Fax 06244 - 71 88 3
Vertretung in der Schweiz: DTZ DataTrade AG ¢ LandstraBe 1+CH - 5415 Rieden Baden «Telefon 056 - 82 18 80 mTelefax 056 - 82 18 8s



LESERBRIEFE

Ein Wort in eigener Sache

Inden Jahren, die unsere Zeitschrift existiert, haben wirimmer wieder versucht, durch die Be-
antwortung der bei uns eingehenden Briefe ein wenig Licht in das Dunkel zu bringen, das bei
der Arbeit mit dem ATARI ST schon so manch einen aus der Fassung bringen konnte - eine
Tatsache, die nicht nur lhnen, verehrter Leser, sondern auch uns oft genug zu schaffen
machte. Nichtsdestotrotz haben wir uns bemuht, die Probleme zu lésen und diverse
Leserbriefe zu veréffentlichen, da wir der Meinung waren, daR die jeweilige Thematik auch
einen grofReren Leserkreis interessieren kdnnte. Trotzdem gibt es immer wieder Briefe, die
wir nicht beantworten konnen oder diirfen. Damit Sie nicht allzusehr enttduscht zu sein
brauchen oder keine Antwort erhalten, mochten wir Sie bitten, sich an folgende Spielregeln
zu halten, die sich aus unserer Erfahrung ergeben haben. Fallt |hr Brief nicht unter die
folgenden Kriterien, hat er gute Chancen, positiv beantwortet oder wenigstens als Hilferuf an
unsere Leserschaft gedruckt zu werden

1. Leider gehen immer wieder Briefe mit dem Wunsch ein. ein Produkt fir diesen oder jenen
Anwendungsfall vorzuschlagen, verschiedene Produkte bezuglich der Vor- und Nachteile ge-
geneinander abzuwégen und zu bewerten. Esistuns aus Wettbewerbsgriinden nicht erlaubt,
ein bestimmtes Produkt zu favorisieren, selbst wenn wir das eine oder andere in der Redak

tion Uberzeugt einsetzen. Wir kénnen Sie in diesem Fall ausschlieBlich auf die von uns
maoglichst objektiven Tests und eventuell anstehende Fachmessen hinweisen. Bedenken Sie
bitte, daBauch wir nicht jede Textverarbeitung. jedes Malprogramm und so weiter kennen und
bestimmte Produkte dadurch in das Abseits drangen wiirden.

2. Oft erreichen uns Briefe, die sich positiv oder auch negativ iber bestimmte Handler. Soft-
warehé&user oder deren Produkte auslassen. Sicherlich interessieren uns solche Bemerkun-
gen. Bitte haben Sie aber Verstandnis, daB wir weder Lob noch Tadel abdrucken dirfen, da
diese Aussagen meist subjektiv sind. Anders sieht die Sache beispielsweise bei Gerichtsur-
teilen aus, die Sie. verehrte(r) Leser(in). erfochten haben.

3. Aufgrund der Vielzahl an Briefen, die uns taglich erreichen, sind wir leider nichtin der Lage.
Programmfehler anhand von Listings oder ahnlichem zu korrigieren. Dennoch sollte ein
Problem maéglichst detailliert beschrieben sein, denn Ferndiagnosen sind prinzipiell sehr
schwer, jedoch mit genauerer Angabe der Symptome eventuell durchfiihrbar.

4 Von Zeit zu Zeit erreichen uns Briefe mit der Bitte, die Adresse des Lesers zwecks
allgemeiner Kontaktaufnahme zu veréffentlichen. Wirden wirdies in die Tat umsetzen, wiirde
sich der Umfang des anderen redaktionellen Teils betrachtlich verkleinern. Ausnahmen stel-
len Leser in fernen Landern dar. fir die eine Kontaktaufnahme im eigenen Land recht
schwierig ist.

Zum SchluB sollen ein paar Tips eventuell voreilig geschriebene Briefe verhindern.

1. Wenn Sie ein Problem bezuglich einer bestimmten Problematik haben oder an einem
bestimmten Produkt interessiert sind, finden Sie interessante Artikel dariiber eventuell in
vorhergehenden Ausgaben userer Zeitschrift. Zur Auswahl eignet sich das Jahresinhaltsver-
zeichnis besonders gut. das immer am Jahresende in der ST Computer abgedruckt wird.

2. Sollten die Probleme mit der Handhabung eines Produktes zu tun haben, wenden Sie sich
zunachst an lhren Handler und tber diesen an den Distributor beziehungsweise an das
Software-Haus. Die Wahrscheinlichkeit, daR Ihnen das Software-Haus weiterhelfen kann, ist
um ein Vielfaches hoher als die. daB wir Ihnen helfen kénnen

3. Lesen Sie aufmerksam die Leserbrief-Seite Viele Fragen wiederholen sich immer wieder,
obwohl wir bestimmte Probleme schon mehrfach angesprochen haben.
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Dirsleft?

Auf Empfehlung der Firma
Atari wende ich mich an Sie
mit der Frage, ob Sie mir mit
den von lhnen vertriebenen
PD-Programmen bei der Lo&-
sung folgender Software-Pro-
bleme behilflich sein kénnen:
a) Bei der Festplatte SH205
vermisse ich das aufder mitge-
lieferten Diskette “Atari Hard
Disk Utilities” das in der Lite-
ratur erwédhnte Programm
D1RSLEFT.PRG zur Ermitt-
lung der noch zur Verfligung
stehenden Directories.

b) Beim Ausdruck einer AS-
Cll-Datei aufeinem HP Desk-
Jet erscheint fiir das auf dem
Bildschirm sichtbare “BR” ein
"Pts”. Wie kann ich das verhin-
dern?

¢) Eine Hardcopy IaRt sich
nicht ausdrucken. Es erschei-
nen nur wirre Zeichen. Gibt es
hierfur einen speziellen Druk-
kertreiber?

Gerd Goldstein, Kdln

Red.: Es ist schon, daB die Fir-
ma Atari Sie an uns verwiesen
hat (1), das macht sie sehr oft.
Friher wurde das Programm
“Dirsleft” auf der SH205-Dis-
kette ausgeliefert. Wenn es auf
Ihrer Diskette fehlt, sollten Sie
sich an Ihren Handler wenden.
DaR der HP DeskJet ein Pese-
tas-Zeichen ausdruckt, liegt
daran, dal beim Atari ST das
scharfeS den ASCII-Code 158
besitzt, wahrend fast alle ande-
ren Rechner es bei ASCII 225
positioniert haben. Durch ei-
nen entsprechenden Drucker-
treiber (z.B. mit Ist_ Word-
plus) l&4Bt sich das entspre-
chend verhindern. Die andere
Mdéglichkeit ist, fiir ein schar-
fes S immer den Buchstaben
mit dem Wert 225 einzugeben,
was aber nur mit einer Umdefi-
nierung der Tastatur moglich
ist (die z.B. mit dem Programm
Harlekin funktioniert). Fur
eine Hardcopy gilt das gleiche:
Sie bendtigen dazu einen ent-
sprechenden Druckertreiber.

Pro und Contra
Speichererweiterung

Lieber Kummerkastenonkel!
Seit vier Monaten bin ich mehr
oder weniger zufriedener Be-
sitzer eines 1040 STe. Bei der
Anschaffung war von vornher-
ein klar, dal} es hauptséchlich
im Bereich CAD zum Einsatz
kdme. Dieses brachte ich ge-
genliber dem Verkdufer klar
zum Ausdruck, der mir den
heiligsten  Pfadfindereid
schwur, daB ein RAM-Spei-
cher von 1 MB auch fiir um-
fangreiche technische Zeich-
nungen mehr als ausreichend
sei. Alles Luge! Schon nach
kurzer Einarbeitungszeit stief3
ich an die Grenzen der Spei-
cherkapazitat. Verstandnisvol-
le, wohlwollende Handler, die
mit derartigen problemen ver-
traut zu sein scheinen, bieten
als Losung Speichererweite-
rungen an. Hier nun die Ma-
sterfrage: Wie betriebssicher
sind solche Speichererweite-
rungen? Einige Handler versi-
cherten mir, eine Speicherer-
weiterung sei vollig problem-
los und auBerdem das Grolte
seit Erfindung des Rads. Ande-
re erkl&rten mir mit vor Entset-
zen verzerrtem Gesicht, sie
lehnten derartige Speicherer-
weiterungen grundsétzlich ab.
Angegebener Grund: standige
Systemabstirze! Von TOS-
Fehler 35 war die Rede. Wem
soll ich nun glauben, dem, der
da sagt “Null Problemo!* oder
dem, der meint “ il catastrophi-
col”?

Stefan Schulze, Oldenburg

Red.: Schicken Sie den Hénd-
ler zum Teufel, der Speicherer-
weiterungen ablehnt. Er will
lhnen lediglich ein neues Gerét
verkaufen und damit mehr
Geld verdienen. Gerade beim
STe ist eine Speichererweite-
rung kein Problem: Sie missen
nur passende SIMM-Karten
einstecken und die Erweite-
rung ist vollbracht. Leider
kann es aber sein, daB in lhrem
STe bereits 4 Karten stecken.



die insgesamt 1 MB ergeben.
Wenn Sie hierauf2 MB erwei-
tern wollen, kénnen Sie das
vorhandene Megabyte verges-
sen und missen 2 neue MB
kaufen. Sollten Sie nur eine
SIMM-Karte mit 1 MB haben,
bendtigen Sie nur eine weitere
mit einem Megabyte. Der
TOS-Fehler 35 tritt normaler-
weise nur dann auf, wenn ver-
sucht wird, eine korrupte Pro-
grammdatei zu starten.

*

STe inkompatibel?

Ich bin seit kurzem Besitzer
eines Atari 1040 STe. Leider
mufte ich erfahren, dall meine
Maschine nicht 100% kompa-
tibel zu anderen STs ist. Da ich
das Risiko, Programme fir
gutes Geld zu kaufen, die nicht
laufen, nicht eingehen mdchte,
habe ich folgende Frage: Wel-
che guten Spiele laufen auf
dem Atari 1040 STe einwand-
frei?

Roland Heim, Bregenz

Red.: Leider kdnnen wir Ihnen
keine Liste aller funktionieren-
den Programme fiir den STe
présentieren, da die Liste den
Umfang einer Ausgabe spren-
gen wirde. Am besten sollten
Sie das entsprechende Pro-
gramm bei lhrem Fachhéndler
ausprobieren.

XF551-Floppy

Seit 4 Monaten arbeite ich mit
einem 520 ST. Vorher hatte ich
einen Atari 130 XE mit der
Floppy XF551. Ich mdchte
meine Programme vom XE
auch auf dem ST weiterver-
wenden. Ist es also mdglich,
die Floppy XF551 am ST zu
verwenden und wenn ja, wie
bzw. wer nimmt den Umbau
vor? Gibtes einen Emulator flr
den ST, unter dem die XE-Pro-
gramme laufen (mdglichst als
PD-Software)?

Daniel Deistler, DDRBlankenhainl
Thiringen

LESERBRIEFE

Red.: Es ist nicht méglich, das
alte Laufwerk am ST zu betrei-
ben. Es existiert allerdings ein
XL-Emulator, mitdem teilwei-
seauch die XE-Programme Zu-
sammenarbeiten miBten. Die-
ser Emulator ist nach unseren
Informationen sogar PD.

*

C64 zum ST

Im Mérz dieses Jahres brachten
Sie in der Rubrik Program-
mierpraxis einen Beitrag von
Helmut Biiche mit dem Titel
“Commodore 1581-Wandler".
Auch ich besitze neben mei-
nem ST einen 64er, mitdem ich
immer noch gelegentlich ar-
beite. Vor allem aus vergange-
nen Computer-Jahren habe ich
noch ein paar Dateien auf dem
64er. die ich gerne mit meinem
ST weiter nutzen wirde. Lei-
derbesitze ich kein 1581-Lauf-
werk, sondern noch eine alte
1541-Floppy. An meinem ST
habe ich allerdings eine 5,25"-
Floppy angeschlossen - die
DiskettengroRe spielt also kei-
ne Rolle. Gibt es irgendeine
Moglichkeit, Commodore-
Disketten mit diesem Lauf-
werk einzulesen? Ich habe be-
reits versucht, mit einem Ko-
pierprogramm 64er-Disketten
auf 3,5"-Disks zu kopieren -
bisher aber ohne Erfolg.

Edgar Dehm. Nlrnberg

Red.: Die direkte Ubertragung
einer 1541-Diskette ist nicht
moglich, da die 1541 ein kom-
plett anderes Diskettenformat
besitzt als die 1581 - man sieht
es bereits an der Anzahl der
freien Blocke aufeiner Disket-
te. Die einzige Mdglichkeit,
alte Dateien weiterzubenutzen,
wird die Uberspielung per
Nullmodem-Kabel sein. Die-
ses kénnen Sie beispielsweise
bei Mukra oder Resco kaufen,
oder es selbst bauen. Die ge-
naue Bauanleitung erfahren
Sie am besten bei Amd Wang-
ler, einem Redakteur der64'er,
unter der Telefonnummer
(089) 4613-202.

Vektorverbieger

Zu Weihnachten bekam ich
etwas flr den Golfspieler, “der
schon alles hat”: vergoldete
Tees aus Christbaumkugel-
glas. Unwillkirlich mufRte ich
einen Vergleich ziehen. Was
kannein Programmiererfirdie
Zeitschrift ST Computer denn
noch programmieren? Viele
haben schon MULTIFIX Ver.
3.09, RAPIDO Ver. 2.18 und
Emulatrix V. Schon beim
passenden Namen wird es
schwer, die halbe Gotterwelt
ist bereits besetzt und an-
spruchsvoll soll der Name
doch sein! Ach, was bin ich als
Leser froh, daB ich kein Vek-
torverbieger bin!

Rudolf Burkhardt, Bremerhaven

Red.: Sie haben recht: Tat-
séchlich ist die halbe Gotter-
welt bereits mit Namen belegt.
Allerdings sollten sich einige
Programmierer besser lberle-
gen, ob sie ihren Programmen
nicht lieber einen passenden
Namen geben sollten, der so-
fort aussagt, was man damit
anfangen kann und was nicht.
In der Tat sagt ein Programm-
name wie “Aphrodite” oder
“Caesar” recht wenig aus -
Umdenken ist angesagt. Aller-
dings sollte man auch nicht alle
Programmnamen in der ST
Computer allzu wdortlich neh-
men...

Sozobon C

Ich benutze seit einiger Zeit
den Public Domain C-Compi-
ler Sozobon C. Dabei sind mir
zwei Fehler aufgefallen. Das
Compiler-Programm HCC
(V1.01) héngt sich auf, wenn
ein  Kommentar nicht abge-
schlossen wird. Beim Durchse-
hen der Quelltexte zu HCC war
es nicht schwer, den Fehler zu
lokalisieren. In der Datei
TOK.C gibt es eine Routine
namens dospec(), an deren
Anfang folgende Schleife
steht:

1: do (
2: c * mygetchar Q;
3: } while (c != );

Listing I: Diefehlerhafte Version in
Sozobon...

Wird ein Kommentar nicht
abgeschlossen, bleibt HCC in
dieser Schleife hédngen, da das
Dateiende nicht angeprift
wird. Mit der folgenden Ande-
rung 4Rt sich der Fehler behe-
ben:

1: do t
2: if ((c = myget
char()) == EOF)
3: fatal (“"unbalanced
comment

delimiters");
4: ) while (¢ !=

Listing 2: ...und die verbesserte.

Weitaus schwerwiegender ist
ein Fehler im Assembler-Pro-
gramm JAS (V 1.1). Bei den
Bitoperationen (BSET, BCLR,
BCHG, BTST) mit direkter
Angabe der Bit-Nummer wird
falscher Objekt-Code erzeugt.
Der Assembler setzt die Bit-
Nummer in ein 32 Bit breites
Feld, anstatt in ein 16 Bit brei-
tes. Auch dieser Fehler laBt
sich einfach beheben, wenn
man den Quelltext besitzt.
Dazu muissen nur in der Datei
OPCODES.H alle Size-Flags
bei den Bit-Operationen von
S LinS W bzw. von F_L in
F_W gedndert werden. Wer
den Quell-Code nicht besitzt,
kann trotzdem ohne weiteres
mit dem Compiler arbeiten, da
die die Bit-Befehle von HCC
nicht verwendet werden (zu-
mindest nicht in Version 1.01).

Andreas Engel. Mainhardt

Red.: Obwohl man Kommen-
tare Ublicherweise abschlieflen
sollte, bedanken wir uns fir
den Tip.
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Jetzt einsteigen!

STplus istdas Sammelwerk, durch das
ST Userjeden Monat ihren Wissenstand
Uberalles Wissenswerte rund um den ST
erweitern: DFU, CAD, DTP, Emulatoren,
Grafik, Datenbanken, Midi & Musik, Assembler,
Basic, C, Modula 2 und Pascal!

Jeden Monat mit einer

randvollen Programmdiskette!



Immer up to date

Mit dieser Sparte wollen wir allen unseren Lesern die Mdglichkeit geben, sich iber die neuesten Programm-Versionen zu informieren.
Angegeben werden die aktuelle Versionsnummer, ein eventueller Kopierschutz, die Bildschirmauflésungen und der Speicherbedarf.
Softwarefirmen ist es somit méglich, die ST-Computer-Leser tber ihre Updates zu informieren.
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ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

n -"Do

Liebe PD-User,

der Diskussion Demos inder ST-Computer PD-Serie’
mussen wir uns oft stellen. Unsere Position istdabei ein
sehr klares Nein « keine Demos in der PD-Serie. Wir
wollen keine Schnupperversionen' kommerzieller
Software aufnehmen, da sonst das Niveau der Serie
schlagartig absackt, und uns liegt sehr viel daran,
dieses hoch zu halten. Uns ist natirlich bewuf3t, daR
die Programmierer fur Ihre Arbeit auch belohnt werden
wollen, doch dann bitte nicht auf diesem Wege.
Wenn Autoren den Source-Code oder ein gedrucktes
Handbuch anbieten bzw. erweiterte Versionen des
Programms entwickeln, so ist das in Ordnung, doch
wenn ein Programm absichtlich abgespeckt wird, wie
Adref3verwaltungen mit 10 Datensatzen oder gesperr-
ter Druckausgabe. Programme mit nur 20% funktionie-
renden Features oder Spiele die zeitlich begrenzt oder
nur einen Teil der Level beherrschen, so ist es fiir uns
eindeutig - solch ein Programm hat in einer PD-Serie
nichts zu suchen.

So haben wir Ihnen in diesem Heft beispielsweise die
PD-Version eines auf 4 Level begrenzten Spiels vor-
enthalten’. welches zwar sehr schén, doch nach etwa
15 Minuten durchgespielt war. Dafiir gibt es Demo-
Serien. Unsere User sollen sicher sein, daR alle Pro-
gramme funktionsfahig und dem Anwender nitzlich
sind. Nattrlich sollte dabei nicht vergessen werden,
daB Programmierer nur deshalb den Demo-Weg ein-
schlagen, weil es zu wenige Anwender gibt, die sich
gegen eine meist sehr geringe Geblhr registrieren
lassen, oder dem Programmierer eine Spende zukom-
men lassen.

Denken Sie mal dariiber nach.

Ilhre ST-Computer Redaktion

DIE NEUHEITEN

MODULA-2
SAMMELDISK 2

HK LIB 1.0: Sammlung unterschiedlicher Routinen
fur das LPR Modula-2 (PD 225), u.a. sind Moduls zur
Speicherverwaltung, fir XStrings. Longsets und den
Timer enthalten.

GRANULE: besseres Speicherverwaltungsmodul fiir
TDI Modula-2.

MODPRINT: Modula-2 Pretty Printer

PLO: der PLO Compiler aus Wirth's Compilerbau
Buch.

MODULA-2
SAMMELDISK 3

SGLTOOLS: Ein Fillhorn von Utilities zu und fir TDI
Modula-2, eine vollstandige GEM-Library mit Quell-
text. erleichtert die Programmierung mit dem TDI
Compiler ungemein.

VERWALTUNG

GIRO STB ist die neueste Version des Programm von
PD 311, da sie erheblich vergréBert, verbessert und
erweitert worden ist gibt es nun dieses Programm neu
auf PD. Es wurden Fehler des GFA-COMPILERs
behoben. GIRO STB unterstiitzt den beleglosen Da-
tentrageraustausch mit Banken und Sparkassen. Das
Programm wurde den Anspriichen der Praxis ange-
pafdt (IMB).

EDV_BUCH ist ebenfalls ein hilfreiches Programm fur
den beleglosen Datentréageraustausch. Uberweisun-
gen bzw. Lastschriften kdnnen damit durch Disketten
ersetzt werden.(s/w)

/ eNttm iM ‘aiMliMr im
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TERMIN V4.0 Termin ist ein Programm das die Ter-
minplanung lGbernimmt Es besitzt einen kompletten
Jahreskalender auf einer einzigen Maske, wobei dort
die Feiertage, nicht nur fir Deutschland, markiert. Die
Termine werden in den Kalender angezeigt und man
kann sich den néachsten Termin einblenden.

SPORT-TABELLEN

Verschiedene Tabellenverwaltungsprogramme:

M > aices*m*>mmm *ar *
fa*-]: in« Ha na t fl«

BUTA ST ist ein Verwaltungsprogramm fiir die 1. und
2. Bundesliga, ideal fir Statistiker und Totospieler

£ limex  *»ivie tnyato  ia*»

P_TAB ist ebenfalls ein Tabellenverwaltungspro-

gramm fiir die Bundesliga mit Beispielen aus der Sai-

son 89/90.(s/w)

SPORTTABELL istein allgemein gehaltenes Sportta-
bellenprogramm. Es eignet sich fiir alle Sportarten, da
der Modus frei bestimmt werden kann (s/w)

ABTEILUNG: Dieses Programm unterscheidet sich
von den anderen in sofern, daB es keine Tabellen
verwaltet sondern die Abteilung.

Inder Abteilung kdnnen maximal 20 Mannschaften und
30 Spieler pro Mannschaft sein, dies ist aber fur den
durchschnittlichen Verein mehr als ausreichend.(s/w)
LigadreLPD: Ligadrei_pd ist ein Manager und Trai-
nerspiel. Man kann sich eine drittklassige Mannschaft
aussuchen und diese dann so trainieren, daf? man den
Au’ctieg schafft, es kdnnen Spieler dazu gekauft und
verkauft werden (s/w).

338 UTILITIES

CROSSREF druckt ein formatiertes Cross-Reference-
Listing eines GFA-Basic Programms aus.

DHRYSTONE bekannter Referenz-Geschwindig-
keitstest.

DISKV3.0 ist ein Disketten-Utility zum Formatieren
und Kopieren. Weiterhin fiihrt es einen Viren-Check
aus und gibt Informationen tber Diskette und Pro-
gramm. (s/w)

ENVIRON: Dieses Programm dient zum Anlegen von
Enviroment-Variablen, damit Programme diese benut-
zen koénnen.

EXEC_OS mit diesem Programm ist moglich, dem
GEM auch ein Enviroment mitzugeben, d.h. einen
Suchpfad unter PATH=.., unter dem es dann die
Resource-Dateien sucht.

HD_Test sucht defekte Cluster/Sektoren auf der Fest-
platte und markiert diese, (s/w)

PINHEAD beschleunigt den Bootvergang

POOLFIX3: Korrigiert einen Gemdos-Fehler beziig-
lich der Speicherverwaltung in TOS 1.4 bzw. 1.6. Der
Fehler tritt bei zahlreichen Malloc-Aufrufen auf und in
der Speicherverwaltung von Ordnern (&ahnlich dem 40
Ordner-Problem)

RENBIN dientdazu, GST Objekt-Code Dateien umzu-
benennen. Um z.B. Routinen in den Bibliotheken zu
ersetzen.

TOPSHELL: Mit diesem Programm kann man seine
eigenen Programme in Pull-Down-Menis hinein-
schreiben und sie dann durch anklicken starten.

Ideal fur Festplattenbesitzer, die verschiedene Pro-
gramme sehr haufig benutzen.
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TOS TRACE TOOL: Das Programm erlaubt das Tra-
cen einzelner Bethebssystemroutinen, egal ob VDI,
AES, BIOS. LINE-A, XBIOS und GEMDOS. Sehr prak-
tisch fur Systemprogrammierer.

TOSVERS zeigt die Versionsnummern von TOS,

GEMDOS und AES an, einschlieBlich des TOS Da-
tums und die Bezeichnung.
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VDISK hierbei handelt es sich um eine residente rest-
feste RAMdisk, die als Accessory ausgefiihrt ist.

XREFBIN mit Hilfe dieses Programms kann man Bi-
bliotheken im Format des GST Linkers untersuchen,
d.h. es liefert eine Liste der in der Bibliothek vorliegen-
den Module.

CLI-UTILITIES

COMMAND: Komfortable Kommandooberflache
(CLI), &hnlich MS-DOS. Command stellt neben be-
kannten Kommandos wie +Dir' Format' oder Copy'
auch Batch-Betrieb und zahlreiche Kontrollstrukturen
zur Verfigung. Somit kann beispielsweise aufeinfache
Weise eine Compilerumgebung geschaffen oder son-
stige komplexen Batch-Anweisungen & la MS-DOS
erzeugt werden.

CO_CLI: Kopier- und Backup-Programm fiir CLI.
Kopieranweisungen kénnen sich ebenfalls aut ganze
Ordner. Wildcards. Archivbits oder Zeitkriterien bezie-
hen. Entgegen normaler Kopierprogramme, wird bei
voller Diskette zum Wechseln aufgefordert Es isteine
ST- und eine DOS-Version enthalten.

TREESHELL: Komfortables Tool ahnlich XTREE oder
QUICKDOS bei MS-DOS. Die Direktorystruktur wird in
einer Art Baum angezeigt, wobei diese abgespeichert
wird und somit jederzeit schnell vorhanden ist.

In diesem Baum kann man mitdem Cursor auf und ab
gehen und erhalt somit einen Uberblick iber alle Datei-
en und Ordner der Diskette/Platte, bzw. kann die
Programme aufrufen.

BM SEARCH: CLI-Tool. Sucht Strings in Dateien.

FEDER: Hier sind jede Menge nitzliche Programme
zusammengefalit, die zur Berechnung von verschie-
denen Federn und Schnappverbindungen dienen
Man kann Zugfedern und Druckfedern (UPDATE PD
332) berechnen, sowie Blattfedern, Schenkelfedern
Es konnen Schnapphaken und Schnappringe fur
Schnappverbindungen berechnet werden Die Teile
werden anschaulich beschriftet und maRstabsgetreu
gezeichnet, (s/w)
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SPEAKER: Ein extrem nitzliches Werkzeug zur Kon-
struktion von Lautsprechergehdusen. Man braucht
verschiedene Daten wie z.B. Resonanzfrequenz.
Gesamt-Gltefaktor und das Luftvolumen der Box.
Das Programm errechnet daraus den Frequenzgang
der Box und stellt ihn grafisch dar (wie es in HiFi-
Zeitschriften zu sehen ist).

FRAKTALE

APFEL: Eine Exkursion ins Land der Apfelmannchen
(IMB,s/w).

FATOU: Einweiteres Kapitel der fraktalen Grafik (s/w).

HUPFER: Hupfer ist ein sehr schén gemachtes Pro-
gramm zur Berechnung von fraktalen Grafiken Samt-
liche Werte lassen sich, wie in den anderen Program-
men auch, frei definieren (s/w).

JULIA: Die altbewahrten Julia-Mengen durfen auch
nicht fehlen (1MB, s/w)
(s/w)

DRUCKERTREIBER

Auf dieser Diskette befinden sich verschiedene
Drucker- und Hardcopytreiber.

BARREL: Druckerspooler Ubernimmt das Drucken -
das Warten entféallt.

CFGINSTALL: Konvertiert 1stWordPlus HEX- in CFG-
Dateien und umgekehrt.

HARDCOPY: Hardcopytreiber fir Epson 9 und 24
Nadel-Drucker

HARDCOPYOKI: Hardcopytreiber fiir OKI-Drucker
(s/w)

HPGL-TREIBER: GEM VDI-Treiber fiir HPGL-Laser-
drucker. Der Treiber lenkt, nach zuvorigem Starten von
GDOS. die Druckausgabe des ST auf den Plotter um.

HP_DESK: HP-DeskJet Hardcopy Treiber(sZw)

KXP1124: Treiber fir Panasonic-Drucker KX-P1124
mit Quellcode

Sowie Druckerteiber fur Star LC10, LC24, EPSON
LQ500 und NEC P2200(s/w)

DRUCKUTILITIES

CASSETTE: Cassette ist ein gut gemachtes Kasset-
ten-Label-Druckprogramm.

Zur optischen Kontrolle erscheint der spatere Aus-
druck noch einmal auf dem Bildschirm (s/w).

4003240400001

CODES: Kontrollieren verschiedener Codes (u.a.
ISBN und Barcode). Das Programm druckt ferner den
Barcode in guter Qualitat auf dem Drucker aus oder
zeigt ihn am Bildschirm (s/w).

DIRECTOR: Director erstellt ein Ubersichtliches Dis-
kettenverzeichnis. wobei verschiedene Auswahlmas-
ken moglich sind. Der Druck auf 3.5 Zoll-Etiketten ist
eingebaut.

DRUCKLST: Mit diesem Programm ist mdglich, ein
formatiertes Listing eines mit GFA-BASIC erstellten
*LST Files zu drucken.

GITTER: Das Programm Gitter ist Download-Zeichen-
satzeditor. der in zwei Versionen vorhanden ist. fur
NEC P6 und Star NL10.

HOUDINI: seines Zeichens Entfesslungskunstler. ent-
fesselt hier SIGNUM!, denn es ermdglicht. Signum-
fonts um 90° zu drehen und als neuen Font abzuspei-
chern. 90° 1B0°und 270° sind moglich. Das schafft
neue Mdoglichkeiten in SIGNUM!, z.B. seitliche Be
schriftungen. neue Briefkopfe. ..



ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

FONTGEN: Fontgenerator fir Brother M-1709 Druk-
ker, dieser Fontgenerator dient zur Erzeugung von
Download-Fonts. Da der Brother M-1709, laut Herstel-
ler. kompatibel zu Epson-Drucker ist, sollte es eigent-
lich keine Probleme mitdiesem Programm geben ,(s/w)

LABYRINTH: Erzeugt und druckt ein Labyrinth.

MESSMETA: Messmeta ist ein Programm zum Aus-
drucken von Messdaten des Programms Messwert
(PD 57) unter GDOS, d.h. in hochster Druckqualitat.
Die GroRRe kann man hierbei von DIN A4 bis Briefmar-
kengroBe varieren.

PRNOUT: HARDCOPY fiir NEC P2200 Besonders
interessant fiir die Drucker der Serie mit vereinzelten
Ubertragungsschwierigkeiten (kleine Fehler im Aus-
druck). Diese kann man mittels eines Interfaces oder
mittels dieses Programms beheben.

ZPRINT: ZPRINT dient als Druckprogramm fiir beliebi-
ge ASCII-Dateien (s/w).

KOMPRIMIERUNG

Auf dieser Diskette befinden sich Programme zum
Komprimieren von Daten, Programmen oder ganzen
Ordnern. In der DFU-Welt gerne gesehen, doch auch
fur unverkabelte' ST'ler sehr praktisch, lassen sich
doch bis zu 70% Platz einsparen.

LHARC: Die neueste Version von LHarc 1.13 wurde
optimiert und besitzt nun die Versionsnummer 1.1309.
AuRerdem findet sich aufder Diskette der Quelltext von
LHarc - eine Hilfe fur alle, die eigene Komprimierungs-
routinen schreiben wollen.

ARC 6.02: Das bekannte Archivierungsprogramm
packt nun auch ganze Ordner. Weiterhin ist eine Shell
vorhanden, die das Ordner-Packen unterstitzt, aber
auch eine komfortable Shell fur &ltere ARC-Versionen
(PD 263) kommt nicht zu kurz.

Z0OO0 2.1: Eines der meistbenutzten Archivierungspro-
gramme auf dem ST - die neueste Version.

KOMPRIMIERUNG

UNZIP: Endlich ist es soweit! Auch ZIPs, die von einem
PC gepackt wurden, kdnnen bearbeitet werden. Es ist
voll kompatibel zu allen auf MS-DOS-Rechner gepack-
ten Dateien.

ZOO-Source: Programmierer und Interessierte kon-
nen sich aut den Quelltext von ZOO freuen. Eristin C
geschrieben und enthalt viele Anmerkungen.

ABKURZUNGEN

1MB s mind. 1MB Speicher notwendig
s/w = nur Monochrom; f = nur Farbe

UPDATES

Da die Programmierer unserer PD-Programme sich
nicht schlafen legen oder sich auf lhren Lorbeeren
ausruhen gibt es standig Erweiterungen oder Verbes-
serungen der Programme. Diese Verbesserungen
beruhen auch teilweise auf lhren Anregungen oder
Wiinschen, denn das beste Programm ist ohne den
User fast nichts wert.

PD 115 Kreuzwortratsel: man kann nun die Fragen und
Antworten in ASCII-Format speichern, ferner ist es
erheblich schneller geworden und hatjede Menge klei-
ne Verbesserungen bekommen.

PD 147 DateilOO: fehlerbereinigt

PD 244 I|dealList: Druckerprobleme in Verbindung mit
Nano-SchriftgréRe wurden behoben

PD 245 SET: lauft jetzt in allen Auflésungen

PD 248 LInguix: Fehler bei der Wordplus-Doc-Seiten-
zahlung wurden behoben und um viele Funktionen
erweitert

PD 267 Galaxie: verfeinert

PD 299 WPIlusTeX: Konvertiert Wordplus-Texte nach
TeX (PD 250-254, 276,277,278) Grafikeinbindung
wurde erheblich verbessert.

PD 305 ADRETI istwesentlich schneller und um einige
Funktionen erweitert worden

PD EN MASSE!

Wegen der grof’en Nachfrage haben wir
sie ins Leben gerufen - die PD-News. Sie
enthalt die komplette Ubersicht aller ST
Computer-PD-Disketten. Sie erhalten sie -
wie gewohnt - kostenlos gegen
Zusendung eines mit DM 2.40 frankierten
und an Sie adressierten DIN A4-
Rickumschlages, denn in kleinere paf3t
unsere Zeitschrift beim besten Willen nicht
rein!!!

MAXON-Computer « PD-NEWS
Industriestr. 26 « D-6236 Eschborn

PD 308 VAULTIII: stark Gberarbeitet und Fehlerwur-
den beseitigt. PD 3t 1 SALDI: Grafikteil ist neu dazuge-
kommen und Fehler wurden beseitigt

PD 312 U110: Benutzerfihrung wurde verbessert und
Fehler beim Laden der zweiten Bank wurde elemeniert
PD 317 FUNKTIONSPLOT uberarbeitete Version,
Fehler wurden ausgemerzt

PD 317 TABLO Fehler wurden beseitigt

PD 320 CLIPBOARD neue Version

PD 330 STARFINDER ist um eine weitere Objektdatei
erweitert worden

PD 331 Bio_rtm380: jetzt mit Partnervergleich!

Machen Sie Mit!

Maochten Sie ein selbstgeschriebenes Programm in
unsere PD-Sammlung geben, um es auch anderen
Usern zuganglich zu machen? Kein Problem.
Schicken Sie es uns aut einer Diskette zu, samt
einer Bestatigung, dal es von lhnen geschrieben
wurde und frei von Rechten Dritter ist. Bei Fragen
steht lhnen die Redaktion gerne zur Verfugung.

MAXON Computer « ST-Computer PD
Industriestr. 26 « D-6236 Eschborn

DIREKT-VERSAND

Alle PD-Disketten unserer Sammlung gibt
es direkt bei MAXON-Computer.

Um einen schnellen Versand zu ermdgli-
chen, beachten Sie bitte folgende Punkte:

1. Schriftliche Bestellung

- Der Unkostenbeitrag fur eine Diskette
betragt DM 10,-

- Hinzu kommen Versandkosten von DM
5,- (Ausland DM 10.-)

- Bezahlung per Scheck oder Nachnahme
- (Im Ausland nur Vorrauskasse maoglich)

- Ab 5 Disketten entfallen die Versandko-
sten (DM 5.- bzw. DM 10.-)

- Bei Nachnahme zuzuglich DM 4,00
Nachnahmegebuhr

2. Telefonische Bestellung

MAXON-Computer GmbH
PD-Versand'

Tel.: 061 96 / 48 18 11
Fax: 0 61 96/ 4 18 85

Mo-Fr 9 - 13P° und 14°° -17°° Uhr

- Lieferung erfolgt per Nachnahme

Adresse:

MAXON-Computer GmbH
PD ST-Computer'
Postfach 5969

.efe
29N,



FUSSBALL ~

Tabellenverwaltung

Rechtzeitig zur neuen Saison! FUSSBAU,
dient zur Verwaltung und Auswertung
spezieller Informationen fir FuBball-Fans,
d.h. Tabellenstande, Torschitzen, rote/
gelbe Karten oder Besucherzahlen. Das
Programm erzeugt nach Eingabe der
Ergebnisse die aktuelle Tabelle, und wertet
die Daten gezielt statistisch aus

Dazu gehort u.a.: Mannschaftsstatistik:
z.B Stodionauslastung, Besucherzahl und
-schnitt, Rekordbesuch, bester Torschiitze,
Gesamtzahl gelbe/rote Karten..., Run-
denslatistik: dto fur gesamte Runde bzw
Saison, Team-bezogene Héchst- bzw.
Tiefstwerte.

FUSSBALL beinhaltet die kompletten Da
ten der Saison 89/9 0 (dstreichische und
Bundesliga), sowie die Paarungen der
neuen Saison 90/91. Da sich das Punk-
tesystem frei definieren 1aBt (z.B. auch 3
Punkte bei Sieg) lassen sich damit auch
andere Sportarten verwalten.

FUSSBAU'

SD 34 DM 15-

STatiST ist ein umfangreiches Paket zur
Auswertung statistischer Daten.

Es beinhaltet folgende 35 Testverfahren:

Bortt— T«st » BoMs-Swiyik * Box-Tesi « chiA2-Tes» noch
Brandt und Snedeco» * Di«iiobori«le Kovononzonolyse
[mit MeRwi«derhdung] « Dreifaktcxieile Varianzanalyse
(mitMeftwiedefholung) « EinlaborieleDiskriminonzonolyse
« Emfoktonefle Kovanonzonolyse [mit MeBwiederholungd
« Einfaktonele Vononzonolyse [mit Meftwiederholung] «
FTest « Friedmans Rangvanonz « HTesl « HortleyTest «
Kendalls tau « KolmogorovSm.rmovTesi* life-Toble (tiber-
lebenskurvenl mit logronk-Test « Lmeore Regression
Multiple Korrelation « Odds Ratio « PartioMCorrelation «
ScheHe-Test « Speormons Rangkorrelation « t-Test fiir ab-
hangige Stichproben  t-Tesl fiir unabhéngige Stichproben
* UTest » WilcoxorvPoortest « W.lcox-Wilcoxon-Test
Zweifaktorielle Kovanonzonalyse [mit MefWiederholung]
« ZweifaktoneHe Vananzanolyse [mit Meftwiederholungj
Zu jedem Prufverfahren werden samtliche
Ergebnisse mit dem entsprechenden

Wertungen und Kommentaren ausgege-
ben und, falls moglich, grafisch ange-
zeigt

STatiST eignet sich fur samtliche, z.B. im
Studium erforderlichen statistischen Aus-
wertungen und machtdas zeitaufwendige
Rechnen per Hand und das Arbeiten mit
Tabellen tGberflussig.

STATIST' (2 Disketten}
SD 320/b DM 30.-

194 /T“* 7/81990

EASYSTAT ~

Induktive Statistik

EASYSTAT dient der Errechnung und Ver-
anschaulichung statistischer Verfahren.
Dabei wird neben der beschreibenden
Statistik vor allem die induktive Statistik
bertcksichtigt

Es eignet sich fur alle Anwender der
Statistik (Wirtschafts- und Sozialwissen-
schaftler, Techniker und Studenten).

Mit EASYSTAT konnen Daten eingege-
ben, dargestellt, Kennzahlen berechnet,
nach Zusammenhangen gesuchtund Tests
bzw. Intervallschatzungen durchgefiihrt
werden. Von folgenden zentralen Vertei-
lungen kénnen Quantile (oder Pseudo-
quantile), Verteilungsfunktion und Wahr-
scheinlichkeitsfunktion (bzw. Dichte) be-
rechnetwerden: Geometrische Verteilung,
Hypergeometrische Verteilung, [Negati-
ve] Binomialverteilung, Poissonverteilung,
Normalverteilung und Standardnormalver-
teilung, Werteilung, ChiOuadrat-Vertei-
lung, F-Verteilung, Exponentialverteilung,
Erlang-n-Verteilung, Weibullverteilung,
Beta-Verteilung, Gamma-Verteilung.
EASYSTAT soll nicht zuletzt sehr abstrakte
Dinge (z.B. statistische Tests) veranschau-
lichen helfen. Eine eingebaute einfache
Kommandosprache erméglicht es, Test-
prozeduren selbst zu schreiben.

EASYSTAT lauft unter einer luxuriosen
Benutzeroberflache, beinhaltet einen
speziell zugeschnittenen Editor und stellt
ein On-Line-Hilfe-System zur Verfiigung.

EASYSTAV

SD 31" DM25 -

Ultra-Disk
RAMDisk-Tool N

Ultradisk ist eine ul-
traschnelle, groR3en-
veranderbare, reset-
feste und reset-resi-
dente RAM-Disk. Die
GroRe und die Lauf-
werkskennung kann
frei bestimmt wer-
den, und das alles
ohne Inhaltsverlust und ohne den Rechner
neu zu booten. Weiterhin enthalten ist ein
ultraschneller Drucker-Spooler, der dafir
sorgt, daR Sie Weiterarbeiten koénnen,
wahrend der Rechner noch Daten an den
Drucker schickt. Auch darf der Maus-
Speeder, die Zeitanzeige und der Bild-
schirmschoner nicht fehlen

ULTRA-DISK

SD 33 DM 15-

ASSOZIATIX

Assoziative Datenbank

Assoziatix isteine assoziativ-Muster orien-
tierte Datenverwaltung, die es erméglicht
aus einer groRen Datenmenge bestimmte
Gruppen auszufiltern und daraus dank
schneller assoziativer Suche nach bestimm-
ten Konstellationen,Zusammenhange zu
finden (z.B. Rasterfandung).

Mit Hilfe des Formulareditors kénnen die
Eingabemasken leicht am Bildschirm
gestaltet werden, sogar mit Grafik-
einbindung.

Einige Besonderheiten

- Passwortschutz, Export- und Importfunk-
fion, Serienbriefe, Reportdokumentafion
Statistische Berechnung numerischer
Werte Expertfunktion, Volltextsuche
Grafikeditor: Spiegeln, Drehen, Zoo-
men. Balken- Linien und Kuchengrafik.

Mogliche Anwendungen wére z.B. die
Archivierung von Foiomaterial nach Merk-
malen, chemische Verbindungen und
Eigenschaften von Stoffen bis hin zur eige-
nen kleinen 'Volkszahlung', sei esauch nur
zum Austesten was man mit solchen 'per-
sonlichen' Daten so alles machen kann.

ASSOZIATIX (2 Disketten)
sD27a/b DM30-

ARIADNE

ARIADNE ist ein objektorientiertes Zei-
chenprogramm, d.h. Objekte kdnnen
auch im Nachhinein ohne Auslésungsver-
lust verandert werden (Kreis bleibt Kreis!).
Es bietet die Moglichkeit, jedes beliebige
Grafikobjekt (mit Doppelklick) zu &ffnen,
worauf eine neue Zeichenebene bereitge-
slellf wird. Die Objekte auf dieser Ebene
kénnen dann wiederum gedéffnet werden
usw Diese hierarchische Struktur eignet
sich besonders zur Darstellung komplizier-
terer Dinge, z.B. Blockschaltbilder, Schal-
tungen, Software-Dokumentation.

ARIADNE1
SD 8 DM I5r

MASTER ETIKETT

Leistungsstarkes Programm zum Bedruk-
ken von Disketten, Video- und Audio-
Cassetten, sowie Paket- und Ordner-
aufklebern. Bei Diskettenaufklebern kbnnen
die Daten sogar bequem von der jeweili-
gen Diskette gelesen und per Klick in den
Aufkleber tUbertragen werden. Mehrere
Fonts und Grafikeinbindung unterstitzen
eine originelle Gestaltung.

MASTER ETIKETT*
SD28 DM 15.-

DAME

Computerumsetzung des alten Brettspiels,
wobei der ST einen spielstarken Gegner
darstellt. Die Figuren werden per Maus
angewahlt, die Zuge protokolliert und
analysiert. Verschiedene Spielstérken,
Zugvorschlage, Laden und Speichern einer
Partie, sowie verschiedene Spielvarianten
durfen nicht fehlen.

DAME

SD29 DM 15.-

DER MOTOR

Autotechnik

Der Motor erklart mitzahlreichen Grafiken
die Funktionsweise eines Verbrennungs-
motors. Sehranschaulich sind die beweg-
ten Grafiken, die z.B. die Bewegung
eines Kolbens und die Zundzeitpunkte
deutlich machen. Das gezeigte Wissen
wird zusétzlich in einem Quiz abgefragt.
Jetzt mit geregeltem Katalysator

DERMOTOR1
SD20 DM15.-
ICONDESIGN

Dieser Icon-Editor ermdglicht das komfor-
table Erstellen von Icons beliebiger Gro-
RBe. Grafische Grundfunktionen (Linien,
Kreis,..) im Icon-Raster, automatische
Maskierung und Erzeugung von Icon-Daten
und SourceGode zum Einbinden in eige-
ne Programme, Icon-Ausgabe als RSC-
Datei.

ICONDESIGN
SD 17 DM 15,-



Special Paint 2

Grafik deluxe

Grafikprogramm der Extraklasse Neben
den vielen nutzlichen Funktionen zeichnet
sich Special Paint voc allem durch seine
Geschwindigkeit, seine bequeme Bedie-
nung und seine Kompatibilitat zu bekann-
ten Malprogrammen aus. Special Paint
bietet umfangreiche Blockfunktionen, Las-
so, superschnelle Lupe, Maskierungen,
Clippen, schnelle Bieg-, Zerr-und Drehop-
tionen, Animation und vieles mehr. Clip-
boordunlerstiitzung, umfangreiche Textfunk-
tionen (lodbare Fonts, Blocksatz, Zeilen-
umbruch).

Special Paint'
Sb21 DM20-

ICSIM

Logik-Simulator

Das Programm simuliert das Verhalten von
logischen Schaltungen. Bausteine und Ver-
bindungen werden frei per Maus positio-
niert bzw. verbunden. Eine Schaltung laf3t
sich somit leicht austifteln, testen und erst
dann in die Praxis umsetzen.

Es sind die Logikbausteine nach DIN
40900 enthalten: AND, OR. NOT.
NAND, NOR, XOR, RSFr, KLEMME,
LAMPE, SCHALTER, OV und +5V.

Die Simulation wird als Impulsdiagramm
oder Logiktabelle ausgegeben. Weiterhin
liefert das Programm den Schaltplan und
eine Liste der benétigten Bauteile.

ICSIMIN

SD 25 DM 20-

WURFELPOKER

Da sind die Wiirfelzocker gefragt. Wurfel-
poker kann man mit mehreren Personen
(auch Computer) spielen. Sinn istes, seine
Wirfe moglichst geschickt zu verteilen
und gezielt nachzuwirfeln. Neben vielen
Péarchen gilt es StraBen oder sonstige
Kombinationen zu erzielen.

W URFELPOKER
SD30 DM 15!

r' Sonderdisk-Bestellung

Sonderdisks koénnen Sie telefo-
nisch oder schriftlich bestellen,
oder nutzen Sie einfach die Bestell-
karte im Heft.

Bei Nachnahme zzgl. DM 4 - Gebiihr,
Versandkosten DM 5 - (Ausland DM 10.-)

MAXON Computer
Industriestr. 26

6236 Eschborn

Tel: 06196/481811

SONDERDISK

TRISTAN

Notensatzsystem

Fir alle Musikfreunde, die nicht nur vom
Blatt spielen, sondern auch aufs Blatt
schreiben, bietet das Notensatzsystem
TRISTAN die ideale Mdglichkeit, ihre
Noten professionell zu Papier zu bringen.
Es lassen sich Partituren mit bis zu 100
Seiten mit max. 32 Notensystemen je
Seite bearbeiten. Alle im klassischen
Notensatz gebrauchlichen Zeichen, u.a.
auch Schlagzeug- und Vorschlagnoten,
lassen sich bequem mitder Maus edieren.
Ebenfalls stehen mehrere Notenschlissel,
Sammelfahnen, Triller und Bindebdgen
zur Verfugung. Automatische Transponier-
funktion. Ausdruck auf 9- und 24-Nadel-
druckern in maximaler Druckerauflosung.

TRISTAN

SD 24 DM 25.-

OPAQUE

Das Desktop mit neuem Gesicht

Wie ware es mit einem zweckmafigen
und originellen Desktop? Opaque bietet
die Mdglichkeit, jedem Programm ein
eigenes,sinnbezogenes Icon zuzuordnen.
Auch die Laufwerke lassen sich andern.
Weiterhin kann man die Icons mit Wild-
cards definieren, z.B VBAS, *TXT,

schiedene Programmversionen. Samt Ico-
neditor und tber 100 Icons.

OPAQUE

SD 22 DM 15!

HAUSKASSE

Kostenplanung

HAUSKASSE verwaltetdie Ausgaben eines
privaten Haushaltes. Man bekommt da-
durch einen Uberblick iber die angefalle
nen Kosten und die verfugbaren Mittel,
bzw. an welcher Stelle man sparen sollte.
Vorausplanung, Vergleich mit tatséchli-
chen Ausgaben, grafische Darstellung,
Fixkostenverwaltung.

Ein ideales Hilfsmittel, um die privaten
Kosten in Griff zu bekommen.

HAUSKASSE '
SD 26 DM 15/

nur fir monochromen Monitor (SM 124)

mnur flir Farbmonitor

HARDCOPY Il
Die erste Farb-Hardcopy fur den ST

Universelles Hardcopy-Tool. S/W - und
FarbHardcopy auf allen Druckern in allen
GrofR3en, Screendump auf Disk, Formatkon-
vertierung, lauft als Accessory, einfachste
Bedienung, optimale Druckqualitat.

HARDCOPY I
SD 15 DM 15-
< —
l— -1-
-
Quinemac

Der Schaltfunktionen-Analyzer

Quinemac optimiertlogische Schaltungen
Sie geben die Anzahl lhrer Eingange und
den Zustand der Ausgange an - und
Quinemac liefertdie dazugehdorige Schalt-
funktion (natrlich optimiert), einen Schalt-
plan und dessen Stiickliste.

Quinemac 1
SD 10 DM 15.-

PANDA

Der Farbemulator

Der Farbemulator simuliert die Farbauflo-
sungen des ST auf einem monochromen
Monitor (SM, 124,..). Dodurch kann man
auch Farbspiele oder sonstige Farbpro-
gramme laufen lassen, die sonst einen
zweiten Monitor erfordern.

PANDA

SD 18 DM 15.-

FORMULA
2 0/ 3DPhHer

2D-/3D-Plotter fir mathematisch-wissen-
schaftliche Anwendung. Der eingebaute
Formel-Interpreter beherrscht neben allen
gangigen Operationen auch die Defini-
tion verschiedener Formeln in bestimmten
Teilbereichen, logische Operationen und
IF. THEN .ELSE-Kommancios. Somit kann
man auch komplizierteste Terme darstellen.
3DGrafiken lassen sich aus verschiede-
nen Blickrichtungen anzeigen und mit
Schattierungen versehen, was den raumli-
chen Eindruck verstérkt.

FORMULA
SD 23 DM 20 -

Sonderdisks unterliegen
:des niedrigen Pre
einem Copyright.

KA -
w, !
Vo e
>4
£y
PATIENCE

Kartenspiel, das hohe Aufmerksamkeit er-
fordert Es schult das Denkvermdgen, for-
dertdie Kombinotionsfahigkeit, entspannt
und beruhigt zugleich Im Programm sind
folgende Patience-Varianten enthalten:
Standard, Eiffelturm, Zopf, Kleine Harfe,
Matriarchat und Bildergalerie. Das Pro-
gramm gibt auf Wunsch L&sungsvor-
schlage Eine sehr gute Grafik und ein
durchdachtes Konzept lassen jedem Kar-
tenfreund dos Herz héher schlagen

PATIENCE 1
SD 11l DM IS.-
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SPS-Emulator

fur programmierbare Steuerungen

Unser SPS-Emulator baut auf einem SIE-
MENS PG 605-Programmiergeréat in
STEP 5 auf. Mit ihm lassen sich SPS-Pro-
gramme schreiben, auf Simulationsbasis
austesten, laden, speichern, &ndern, aus-
drucken und als FUP (Funktionsplan mit lo-
gischen Gattern) ausgeben. Enthalten
sind ein Editor, ein Interpreter und FUP-
Generator.

SPS-Emulator '
SD 14 DM 15.-

Weitere Sonderdisks

im Uberblick
0) TOS 1.0 15,-
02 RCS 1.4 15,-
03 Extended VT521 15,-
04 lovely Helper 15.-
05 Accessories 15,-
06 NIKI1 15,-
07 Virus Ex 15,-
09 legende2 15,-
12 MogicBox ST 15,-
13 Robotwarl 15,-
16 Easy Adressl 15.-
19 MAKE 15,-

Diese Disketten kénnen Sie nattrlich
auch weiterhin bestellen oder for-
dern Sie einfach unsere Info an.

* Sonderdisk, was ist das? -
Sonderdisks beinhalten Programme aus den ver-
schiedensten Bereichen (z.B Utilities. Grafik. Schu-
lung, Spiele). Sonderdisks ermdglichen den Usern,
qualitativ hochwertige Software zu einem kosten-
glinstigen Preis zu erhalten. Im Preis ist eine Betei-
ligung der Autoren enthalten Haben auch Sie ein
Programm fiir diese Sene. so schreiben Sie uns.

MAXON Computer, Industriestr. 26
Idee Sonderdisk'. 6236 Eschborn
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Neue Software m

Grafikprogramm That's Pixel * Synonymlexikon
Lexothek ¢ Sample-Programm Sound Merlin

Programmiersprachen
Test: 4 Modula Compiler. Tips & kicks:
Omikron-Basic « Empfehlung:

Die besten Public-Domain Sprachen

VA

Drucker Test Laser mit mehr Funktionen
um 500 DM billiger « 8 Nadeldrucker im Vergleich
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Buch-Neuhelten

MODULA -2, als konsequente Wei-
terentwicklung von Pascal und eine
der modernsten Programmierspra-
chen tUberhaupt nimmt Sie bei Ihren
ersten Schritten an die sichere Hand
Begriffe wie Datentypen (Integer,
Byte, Pointer, Address..), Daten-
strukturen (Felder. Verbinde, Li-
sten), Schleifen (For.Repeat.While,
Loop - nein, keine Endlosschleifen),
Prozeduren, Prozedurvariablen, Mo-
dule (lokale. Definitions-, Implemen-
tations-, Programm-) und Corouti-
nen (fir parallele Prozesse) werden
Ihnen schon bald vertraut sein Sie
steigen voll ins Programmieren ein,
und die einzelnen Elemente werden
an konkreten Beispielen erklart, ge-

rade wie sie bendtigt und verwendet werden

Wichtige Merkmale:

 eine komplette Adressverwaltung

« ein UPN-Rechner (nicht 2*3 sondern 23«)

« fur diejenigen die lieber 2»sin(x) statt 2 x sin ¢ schreiben, ein Infix-

Postfix-Konverter ( natrlich inklusive cos, tan. In, usw.)

eine Grafikbibibthek (freiwahlbares Koordinatensystem, schnelle

Linien. Clipping, rotierende Ellipsen, Turtlegrafik

« dynamische Strings (Basic erblaf3t vor Neid)

ein Editor (handlich, Kklein, fein)

und im groRRen Finale ein UPN-Interpreter mit Schleifen, Variablen,

Prozeduren und allen Funktionen der Grafiklib. (damit sie Ihre Grafi-

ken interaktiv entwickeln kdnnen).

ESST*

59,- DM

Das Buch fangt wirklich bei Null an
und fuhrt Sie Schritt fur Schritt in die
Programmiersprache ein. Die Bei-
spiele, anhand derer die Sprache,
ihre Befehle und Strukturen demon-
striert und erlautert werden, wurden
ausfolgendenGrunden gewahlt Sie
sollten auch fur Nichtmathematiker
nachvollziehbar sein; sie gehoren
zur taglichen Praxis; sie lassen die
besonderen Madoglichkeiten des
Computers auch fur nichtmathema-
tische Bereiche der EDV erkennen;
sie verdeutlichen die besonderen
Mdoglichkeiten der wohlstrukturier-
ten Sprache PASCAL.

MARI ST

Pascal
fur
Nichtmathematiker

Htm»rig

Der Leserwird vertraut mit den wich-
tigsten Programmstrukturen, den Mdglichkeiten, die Sprache gewisser-
malf3en zu erweitern durch Unterprogramme, denen Parameter Uiberge-
ben werden kdnnen. Alle wesentlichen Grundlagen werden ausfuhrlich
erlautert:
¢ Konstanten, Datentypen und Variable
« Kontrollstrukturen, Bedingungen und Verzweigungen
Schleifenkonstrukte
komplexe Datenstrukturen
Sortier-Algorhythmen, binares Suchen
Zeiger, Listen, Baume, dynamische Datenstrukturen.

Das Buch orientiert sich zwar am fur den ATARI konzipierten ST-
PASCAL PLUS, berucksichtigt aber auch UCSD-PASCAL und TURBO-
PASCAL. Die fast nebenbei zu erarbeitenden Programme sind so
gestaltet, daR sie praktisch einsetzbar sind und entsprechend den
konkreten Bedurfnissen leicht modifiziert und problembs erweitert und
erganzt werden konnen.

49,- DM
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Hardcover
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Wesentlicher Inhalt dieses Buches
ist die organisatorische und kon-
zeptbnelleTypisierung der Anwen-

H dungen und der Anwender der EDV

K tarist im Buro. Dadurch wird eine weitge-
hende Unabhéangigkeit von den lau-

EDV im Biiro fenden technischen Veranderun-

. . gen, wie neuer Soft- und Hardware,
Organisation erreicht Losgel6stvon irgenwelcher
und .neuesten Soft- und/oder Hardwa-
; re' wird aus rein organisatorischer
Konzeption Sicht (ausgehend von etwas einlei-
tender Theorie) der Schwerpunkt auf
den eigentlichen Kernder Buro-EDV
meg gelegt:
H « auf das Kommunikations- und Ar-
beitsverhalten im Biiro
¢ auf die Anwendertypen und die
Anwendungsprofile im Bluro
« auf die fur die jeweiligen Anwendertypen erforderliche EDV-Unter-
stutzung.

Die EDV-organisatorische und konzeptionelle Betrachtung von Vorge-
setzten, Sachbearbeitern, Sekretariat und Buro-Hilfskréften dient in
erster Linie der Ermittlung der notwendigen Software-Typen zur optima-
len Erledigung der taglichen Aufgaben im Biro. Neu istauch, daf? nicht
nur die Vorteile der Buro-EDV dargestellt werden, sondern auch die
Nachteile und die Risiken der totalen EDV im Buro, sowohl fur den An-
wender wie auch fur das verantwortliche Management. Wer sich ein Bild
Uber EDV-organisatorische und konzeptionelle Betrachtungsweisen
der Buro-EDV machen will, wird mit diesem Buch genauso zufrieden

sein wie der Praktiker, der eine Biro-EDV organisieren will oder soll

49,- DM

Das Publizieren vom Schreibtischaus
stelltdie konsequente Weiterentwick-
lung der Textverarbeitungsprogram-
me dar Desktop-Publishing wurde
zum Schlagwort am Softwaremarkt

Bau -Nr B-443
Hardcover

Das Softwarepaket .CALAMUS* bie-

tet fur den ATARI ST die Vorausset-

zung fur den Einstieg in die profes-

sionelle Setztechnik. Wie kein ande-

res Programm verwirklicht es das

,what you see is what you get'-Prin-

zip. Die Druckqualitét stellt eine Her-

ausforderung an die Ausgabe-ein-

heit dar Die kreative Arbeit wird nur

zum Erfolg, wenn der Anwender sinn-

volle Vorgaben indas Programm ein-

bringt. Ein umfangreiches Vorwissen

ist notig, um mit dem Programm arbeiten zu kdnnen. Dieses Buch istein

unentbehrliches Hilfsmittel fiir alle EINSTEIGER. UMSTEIGER und

AUFSTEIGER in das weite Feld des Desktop-Publishing. In den einzel-

nen Kapiteln werden Sie mit den Méglichkeiten und den Problematiken

der elektronischen Erstellung von Druckvoriagen vertraut gemacht

Viele praxiserprobte Tips erleichtern Ihnen den téglichen Umgang mit

dem Softwarepaket .Calamus'. Wenn Sie bisher mit .Calamus* keine

befriedigenden Ergebnisse erzielen konnten, sollten Sie nicht langer auf
dieses Buch verzichten.

49,- DM

Bo* -Nr 8-442
Hardcover
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In der ndchsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

Bildverarbeitung mitdem ST

In der nachsten Ausgabe der ST-Computer wollen wir lhnen das Thema Bildverarbei-
tung mit dem ST ndherbringen. Dazu gibt es zunéchst ein paar Grundlagen, denn viele
konnen mit Ausdriicken wie z.B. 8 Bit Tiefe iberhaupt nichts anfangen. Parallel dazu
stellen wir Ihnen Software-Produkte der Firmen 3K Computerbild, Hofmann Engenee-
ring und TmS vor. Hochauflésende Grafik ist angesagt!

Publishing Partner M aster

Publishing Partner? Moment, das Programm kennen wir doch schon! Ja, richtig, schon
im April 1987 haben wir dieses Programm testen kdnnen, damals in der Version 1.01.
Doch seitdem sind einige Jahre ins Land gegangen. Haben Sie flir das Programm etwas
neues gebracht? Diese Frage wollen wir in der ndchsten Ausgabe beantworten.

Zweite serielle Schnittstelle am ST

Sicher hat sich schon mancher ST-Anwender gedrgert, dal sein ST nur eine RS-232-
Schnittstelle hat - der TT dagegen gleich vier davon. Doch deshalb brauchen Sie nicht
gleich aufden TT umzusteigen. Es 1aBt sich am ST tber den MIDI-Port relativ einfach
eine zweite serielle Schnittstelle (COM?2) realisieren. Zwar mufl man dabei in Kauf
nehmen, daB der MIDI-Port nicht angesprochen werden kann, solange man die zweite
RS-232 benutzt, aber wer spielt schon auf seinem Keyboard und macht zur gleichen Zeit
DFU?

Mega-Tastatur am 1040ST

Es ist nun vier Jahre her, da uns ATARI mit dem 1040STF begluckte. Leider wurde zu
dieser Zeit die Tastatur vernachldssigt. Hier wurde sogar schon ein kleines Attentat auf
die Fingerkuppen des Users gemacht. Nach zwei Jahren der Qual konnte man nun einen
MEGA ST erwerben. Seine Vorteile bestehen unter anderem aus der hervorragenden,
separaten Tastatur. Wir zeigen Ihnen, wie Sie sie an einen 1040ST anschlieBen kdnnen.

Die nachste ST Computer erscheint am Fr., den 31.8.90

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Muhe. Da wir weiterhin Vorhaben, die Qualitat zu steigern, haben
wir Redakteure ein groRBes Anliegen an Sie, liebe Leserinnen und
Leser:

Bitte haben Sie Verstandnis dafiir, dal? Fragen an die Redaktion nur
Donnerstags von 1400-1700U hr unter der Rufnummer06196/481814
telefonisch beantwortet werden kénnen. Fragen an den Versand unter
06196/481811.

Natdrlich kénnen wir lThnen keine speziellen Einkauftips geben. Wen-
den Sie sich in diesem Fall bitte an einen Fachh&andler. Wir kénnen nur

Fragen zur ST Computer beantworten.
Vielen Dankfur Ihr Verstéandnis

198 ST "* 7/81990
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GFA-BASIC

Weltweit Gber 100000mal im Einsatz!

GFA-BASIC 3.5 EWS ST Weiterentwicklung des GFA-BASIC 3.0 EWS ST mit 35 zu- — - -

séatzlichen Befehlen aus der linearen Algebra und Kombinatorik. AuBerdem verbesserte DIVI 2 0 B [~

Editor-Eigenschaften (Funktionen falten und Suche in Kopfzeilen gefalteter Funktionen bzw. Prozeduren)

GFA-BASIC 2.0 EWS ST
Das GFA-BASIC 2.0 Entwicklungssystem ST. Interpreter + Compiler fur Einsteiger. DIVI

. GFA-GUP GEM UTILITY-PACKAGE DM 149 ,-

DM 249 ,-

gfa-6*

=

GFA-BASIC KONVERTER nach C DM 498
GFA-ASSEMBLER ST

Professioneller Makro-Assembler fur 68000-Programmierer: Leistungsféahiger
Editor mit integriertem Assembler und Linker. Nachladbarer Debugger D M l 4 9 y "

GFA-BUCHER

GFA-BASIC 3.0 STTraining Der ideale Einstieg in die Version 3.0 a A
mit 14 Themenschwerpunkten. 272 Seiten, Hardcover, ISBN 3-89317-005-7 DIVI 2 y —

GFA-BASIC ST: Version 3.0 bas Umsteigerbuch g
394 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette, ISBN 3-89317-004-9 DIVI

)

GFA-BASIC Programmierung Programmierhilfe von der Idee, zum Entwurf, m a
zum Programm. Ca.300 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette ISBN 3-89317-003-0 DIVI 4 9 )

GFA-BASIC-Buch Frank Ostrowski (ST) Frank Ostrowski iiber sein GFA-BASIC
(Programmoptimierung). Ca. 300 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette ISBN 3-89317-001-4 D M 7 9 y "

Das GFA-Anwenderbuch wann GFA-BASIC? Wann GFA-ASSEMBLER?
Die Antwort finden Sie in dem neuen GFA-Anwenderbuch
Ca. 450 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette, ISBN 3-89317-011-1 DIVI 59 |, —

GFA-DRAFT-plus ST V. 3.1

Leistungsfahiges, zweidimensionales CAD-Programm, D M 3 9 8
seit Jahren bewéhrt, tausendfach im Einsatz. Jetzt erweitert

durch Spline-Funktionen, Metafile-Treiber und DXF-Konverter.
(Symbolbibliotheken zu GFA-DRAFT-plus auf Anfrage)

1erOJ i

GFA-DRAFT-KONTAKT

Kontaktverwaltung fir den gesamten Schaltplan

GFA-STRUKTO DM 398,-

Dialogorientierte programmierte Unter-

weisung zum strukturierten Programmieren G FA-STATISTI K

Das professionelle Statistikpaket. Uber 70 Verfahren der

R beschreibenden und schlielenden Statistik. Umfangreiches

jn # Handbuch, Beschreibung jedes Verfahrens sowohl A
von der rein formalen als auch der Anwendungsseite DIVI 9
Campus- und Studentenversion: Preis auf Anfrage.
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