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TT-Manipulation

Problematische ST-Programme

auch aut dem Atari TT



Besserikann man zwei
Milliarden nicht anlcgen.

Zwei Milliarden Daten. Und
deswegen kann die Bank,
pardun die Datenbank lhres
Vertrauens eigentlich nur noch
Phoenix heien. Zumal diese
zwei Milliarden fur jede der
Datenbanken gelten, von denen
Sie bei Phoenix bis zu acht
gleichzeitig ero6ffnen konnen.
MausmaBig einfach und
saumaRig schnell. Denn ein
eigener Cache-Puffer sorgt fir
Geschwindigkeiten, die man
auf ST und TT bisweilen
schmerzlich vermite. Was
ganz nebenbei verdeutlicht,
daB Phoenix sowohl auf dem
ST als auch auf dem TT lauft.
Und das wahlweise in s/w oder

schon bunt.

Kann iman mit Phoenix

nur Adressen verwalten ?
Koénnte man. Man kann aber
noch viel mehr. Bereits ein-
satzfahig vorprogrammiert,
verwohnt Phoenix mit einer
Adressverwaltung, einer
Audio-Videoverwaltung und

einem Literaturverzeichnis.

APPLICATION
SYSTEVE

HEIDELBERG

Dariiber hinaus lassen sich aber
auch die Mitglieder von FKK-
Vcrcinen oder unbezahlte
Rechnungen, die Playmatcs von
1958-1963 oder seltene Sce-
vogelartcn verwalten. In Form
von Bildern, Formularen oder
Tabellen. Das bringt uns
ziemlich unvermittelt zu der

Frage: Wie macht man das?

Man bedient sich einfach
des integrierten Maskcngenc-
rators und legt dann schlank-
weg mit dem Mausmeister fest,
in welcher Form man seine
Daten geordnet haben mdchte.
Sollten tatsédchlich Schwierig-
keiten auftauchcn (kaum un-
vorstellbar), hilft Phoenix
sofort. Mit einem sogenannten
kontext-sensitiven Hilfesystem.
Was nichts anderes heildt, als
daB Phoenix zu jeder gerade
stattfindenden Tatigkeit

einige &duBerst nutzvollc Tips

bereithélt.

Zwe | H crdrei Worte
(so zwischendurch) zum Be-
griff der relationalen Daten-
bank. SchlieBlich handelt cs
sich bei Phoenix um eine
solche. Relational bedeutet,
dal Sie aus purer Lust und
Laune zwei véllig unterschied-
liche Dateien miteinander ver-
kntupfen kénnen. Die Adressen
aus der Freundinncn-Datci

mit einer Telefonrechnung aus

der Rechnungs-Datei.

Application Systems Heidelberg Software GmbH, Englersfrale 3,

Fox (0 62 21) 30 03 89 in Osterreich:
Fax 8 82 66 93 in der Schweiz: DTZ DataTrade AG, LandstraRe

Postlach 10 26 46,
Reinhart Temmel GesmbH, & Co. KG., StJulienstrale 4a, A-5020 Salzburg, Telefon (06 62| 71 81 64,

Zum Beispiel. Um anschlieBend
mit dem eingebauten Rechner
(") die durchschnittlichen Pro-
Kopf-Gcbihren prazise zu

ermitteln. Nur so zum Beispiel.

Milliarden juiitze-
kleiner Bits (ja, so viele) halten
sich wéahrend lhrer vergnig-
lichen Arbeit mit Phoenix sehr
bescheiden im hintersten Hin-
tergrund einsatzbereit. Damit
sie auf lhren leichthin geé&ufBer-
ten Wunsch solch miihselige
Pflichten wie Importieren/Ex-

portieren von Daten, Reporte

erstellen, Drucken etc. abarbei-
ten. Wovon Sie gar nichts mer-
ken werden, denn Sic kénnen
gleichzeitig weiterhin Ihrer
Arbeit mit Phoenix nachgehen.
Mit tollen Datentypen, die
jedem Anwendungsnutzen
gerecht werden. Genannt wer-
den mussen da insbesondere
Text, Zahl, Datum, Zeit und
Grafik. Und Blob. Ein echt ex-

tremer Datentyp mit Zukunft.

CH-5415 Rieden/Baden, Telefon

D-6900 Heidelberg

(0 56) 82

Bei ihm sind die beliebigsten
und unstrukturiertesten Daten
ablegbar. Und aufrufbar. Und
ablcgbar. Und...

NiCht|jedersoIIte an Ihr
Eingemachtes (datenméssig
zumindest) herandirfen.
Finden wir. Und deshalb bietet
Phoenix einen unsaglichen
Bankréubcr-Vcrzweifclungs-
PaBwort-Schutz und codiert
damit auch gern die kleinste
Ihrer Datenbanken. Da werden
Computer-Hacker zu Compu-

ter-Hockern.

An Iegen loder nicht?
Das durfte jetzt wohl keine
Frage mehr fir Sie sein.
SchlieRlich hat Phoenix genau
das, was Sie brauchen. Und
leistet dies mit unvergleichli-
cher Perfektion bereits bei
bescheidenen 1 MB Arbeits-
speicher. Es wartet auf Sie eine
zeitlos-elegant gestaltete Dis-
kette, ein dickes Handbuch
und ein wunderwunderschdner
Aufkleber. Fir nur 398,- DM
- unser letztes Wort - wird
Phoenix mit grofter Freude

die Datenbank an lhrer Seite.

I, Telefon (0 62 21) 30 00 02,

18 80, Fax 82 18 84



Konrad-Duden
anlWORTET nicht

ie Weisheit, daR Kleider Leute machen, gilt nicht nur fiir Menschen,
sondern auch fur Software. Was wirden Sie schlieBlich von einem
Editor namens ,,Editor* halten? Stellen Sie sich vor, Signum!
hieRe ,,.Schéndruckprogramm mit integrierter Textver arbeitung*
-sicherlich kein schénerName furein Programm. Doch gerade bei
der Namensgebung scheinen viele Software-H&user groRe
Probleme zu haben, denn die meisten guten Namen sind bereits
vergeben. Natirlich kénnte Signum! auch ,,Aphrodite* heilen,
aber solcherlei Namensgebung 4Rt doch einiges zu wiinschen

ubrig, sagt sie doch nicht viel Gber das Programm aus. So versammelt sich dann die

halbe Sagenwelt um den ST und nennt sich Merkur. Wodan, Hermes, Phoenix oder
Zerberus.

Doch das Dilemma der Namensgebung nimmt auch recht ungewéhnliche Formen
an. Orthografische Ungetiime wie ,,ReProK*, die jedem Redakteur die Tastatur
erzittern lassen, sind inzwischen keine Seltenheit mehr. Von Rechtschreibung kann
hier keine Rede mehr sein, nur von kiinstlerischer Freiheit. Hinter dem Namen
»OMIKRON.“ sitzt beispielsweise immerein Punkt. Das ist zwar werbewirksam,
beendet nach ,,OMIKRON." aber grundsétzlich den Satz, so daR man sich immer
Uberlegen muRB. wie man den Namen als letztes Wort im Satz plazieren kann - ganz
abgesehen davon, dall das Wort groR geschrieben wird, was orthografisch ebenfalls
nicht zu rechtfertigen ist. Hinzu kommen Schépfungen wie ,,vortex“. ,rhothron“,
»~eickmann®, ,protar* oder als Krénung ,,mouseWare PAD*, die nicht am Anfang
eines Satzes stehen sollten, weil sie immer klein geschrieben werden.

Doch nicht nur Software-Hersteller, sondern auch andere Gruppen erfinden immer
neue Wortungetiime. Bei Studenten, die ja bekanntlich viel mit Computern arbeiten,
hat sich beispielsweise die Bezeichnung ,,Studentinnen® eingeblrgert. Was aus
Emanzipationsgriinden entstanden ist, sieht inzwischen eher nach dem krampfhaften
Versuch aus, eigene Wortschépfungen zu kreieren. Und selbst hier fehlt eine klare
Linie. Geht man davon aus. daR man hieraus die Begriffe ,,Student", ,Studentin®,
»Studenten® und ,,Studentinnen® bilden kann, mufte das ,Wort“ eigentlich
»StudentinNEn*“ heillen!

Ist es noétig, die Rechtschreibung so zu vergewaltigen? Stellen Sie sich eine
»frankFurter.SparK ASSE“ oder den ,,metzGER_aM_mARKT" vor. Wirde Ihnen
das gefallen? Dergeneigte Leser kann daraus nureine Lehre ziehen: Nichtalles, was
man spricht, ist Deutsh!

Marlin Pillelkow

4/1991 /1
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Low-Cost-Laserdrucker

Zu den spannendsten Sachen im Computerbereich gehort, die
Verschiebung von MaRstdben zu beobachten. Galt echten Puristen
vorJahren das Druckbild der neun Nadeln noch als adéquat: heute
werden sie es kaum noch entziffern kdnnen. Stand der Dinge in
Sachen Computerdruck sind nun mal -das kann niemand leugnen
- die Seitendrucker. Permanent fallende Preise sorgen ebenfalls
flr Spannung. Wir haben als Einstimmung auf das neue Thema
sechs Gerate der unteren Preisklasse untersucht.

Seite 33

Convector

Die in letzter Zeit immer hé&ufiger
auftretenden Programme zur Bear-
beitung von Raster- und Vektorgra-
fiken benétigen zum Austausch von
Daten zwischen beiden Grafikarten
eine Mdglichkeit zur Vektorisierung.
Beim Programm Arabesque von
SHIFT war diese Umwandlung bis-
her nurmanuell méglich, indem man
eine Rastergrafik einfach mit Vek-
torgrafik nachzeichnete. Fiir Anwender, denen das zuviel Auf-
wand war und die lieber ihren Rechner arbeiten lassen (der hatja
auch genug gekostet), bietet SHIFT jetzt in der Reihe ‘Arabes-
que-Tool-Box’ ein Programm namens Convector an, welches
diese Arbeit erledigen soll.

Seite 20
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Phoenix
- Datenbank der Zukunft?

Nachdem wirja bereits ineinem Interview in der letzten Ausga-
be der ST-Computer einen kleinen Vorgeschmack auf das rela-
tionale Datenbanksystem Phoenix bekommen haben, kénnen
wir lhnen hier endlich auch einen Test prdsentieren. Mit reich-
lich VorschuBlorbeeren bedacht, wollen wir lhnen zeigen, ob
Phoenix all’ das halt, was es verspricht.

Seite 24

Articolor

Jeder, der DTP anwendet, ist eigentlich ein kreativer Mensch.
Aber seine Produktion endet zumeist mit dem Ergebnis des
Laserausdrucks oderder Belichtung. Firviele Kleinauftrége wie
Urkunden. Visitenkarten, Poster usw. ist es nicht lohnend.
Mehrfarbendrucke im Offset zu fertigen. Genau hier aber setzt
das System der Firma Elzner an, um uber den konventionellen
Bereich (Offset oder Siebdruck) hinaus preiswert farbige DTP-
Erzeugnisse zu fertigen.

Seite 16
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2-GB-Laufwerk

Neulieiu
/. + biin
tucUcs Wis
Synelec Datensysteme GmbH

bietet ab sofort mit dem DAT-
Laufwerk Python von Archive das
erste DAT-Laufwerk mit einer
Kapazitat von 2 GB an. Die Uber-
tragungsgeschwindigkeit von S
MB/Sek.(Burstyund 183 kB/Sek.,
SCSI-1 oder SCSI-2-Intcrface so-
wie die hohe Kapazitat und gerin-
ge Bauhohe zeichnen das Lauf-
werk aus. Weiterhin hervorzuhe-
ben sind die geringe mittlere
Suchzeit von 30 Sekunden nach
einer beliebigen Datei sowie eine
Such- und Ricklaufgeschwindig-
keit in der 200fachcn Aufzeich-
nungsgeschwindigkeit. Erreicht

wird dies durch 4 Motoren, die
Antriebsriemen und Umschalt-
mcchanismcn ersetzen. DerSCSI-
Controller erlaubt Hard-
Software selektierbare Konfigu-
ration in SCSI-1 oder SCSI-2. LSI-
Technik und Vollintegration er-
moglichen die niedrige Lei-
stungsaufnahme von 9,5 Watt. Die
synchrone oder asynchrone Be-
triebsart wird von dem DAT-

oder

Laufwerk automatisch erkannt und
unterstitzt.

Synelec Datensysteme GmbH
UndwurmstralRe 95

W-8000 Miinchen 2

Tel. (im) 5179-0

TommySoftware senkt Preise

Der Berliner Software-Hersteller
TommySoftware senkt ab sofort
die Preise fiir seine Produkte der
McgaPaint H-Serie deutlich. Die
McgaPaint Il Professional Book-
ware-Edition kostet DM 299,- und
istvom Leistungsumfang heriden-
tisch mit dem Vorgédnger Mega-
Paint Il Professional. Die neue
McgaPaint Professional Plus-Ver-
sion wird mit allen Modulen (au-
Ber: TT-Modul) sowie vier Font-

VME-Kartenfir Atari

Ataris neue TT- und Mega STE-
Rechner sind serienmaBig mit ei-
nem VME-Bus-Steckplatz ausge-
riistet, der ohne Offnen des Ge-
héuses zugénglich ist. Hierfirbie-
tet die Mainzer Firma PAM Soft-
ware ihr Ethemet-Netzwerk (10
MBit/s) jetzt auch in der Variante
PAM’s NET/VME an. In Ent-

6 il 4/1991

Disketten fir DM 799,- vertrie-
ben. Nurdie Plus-Version istauch
als Studentenversion lieferbar. Der
Preisdes TT-Moduls wurde eben-
falls gesenkt. Statt DM 399,- zah-
lendie Kunden nurnoch DM 199.-

TommySoftware
Selchower StraBe 32
W-1000 Berlin 44
Tel. (030) 621-4063

wicklung ist noch ein Modul, be-
stehend aus zwei VME-Karten zur
Ankopplung eines Standard-
VME-Systems mit mehreren Ein-
schuben. Die Atari-Computerwir-
ken dann als Master auf dem ex-
ternen VME-System. Die mitdem
Netzwerk gelieferte umfangreiche
Software wurde weiter verbessert
und unterstiitzt - wie bisher - Multi-
Server-Betrieb, d.h. es kann auf

n Inform
Hardwa

Laser-Bodoni

Der beliebte Bodoni-Zeichensatz,
fir Signum! und Script ist jetzt
auch in einer Laser-Version er-
haltlich. Das Bodoni-Layout-Pa-
ket enthdlt insgesamt etwa 5300
Zeichen in 46 Schnitten von 7 bis
22 Punkt, Book, Kursive, Bold,
Demibold, Light, Versalien, Ka-
pitadlchen, Negativ, Ligaturen usw.
DerPreis furdas Laser-Paket: DM
198,-.

Ebenfalls neu istdas Bodoni Paket
Sprachwissenschaft. Bisher war
der Satz sprachwissenschaftlicher
Arbeiten eine extrem aufwendige
und entsprechend unbezahlbare
Aufgabe. Jetzt ist es zum ersten
Mal auf dem ST méglich gewor-

alle Platten im Netz, insbesondere
die in den TT- und Mega STE-
Arbeitsplatzen vorhandenen, mit
hoher Geschwindigkeit zugegrif-
fen werden. Mischnetze mit den
verbreiteten PAM s NET/E-Adap-
tem fur den DMA-Port, PAM’s
NET/Emega-Karten und den neu-
en Mega 2/4-LANstations sind
méglich. Aufder CeBIT wird die
Mainzer Firma den NFS-Einsatz

den, seine Arbeiten komfortabel
selbst reprofahig zu edieren. Das
Paket enthélt 27 spezielle wissen-
schaftliche Zeichensatze und Gra-
fiken. Darunter befinden sich alle
indogermanischen Zeichen, grie-
chische und kyrillische Fonts in
mehreren GrofRen und als Kursive,
Phonetik-Zeichenséatze, linguisti-
sche Zeichensétze usw. Der Preis
fir das Sprachwisscnschaftspaket
(Laserund 24-Nadler) betragt DM
298,-.

Semiotic Soft
RichildenslraBe 24
W-8000 Miinchen 19
Tel. (089) 174587

zurUNIX-Anbindung zeigen, wel-
cherauch parallel zur ST/TT-Ver-
netzung funktioniert. Dariiberhin-
aus soll eine PC-Anbindung Uber
Novell und BSS+ demonstriert
werden.

PAM Software
Carl-Zuckmayer-StralRe 27
W-6500 Mainz 33
Tel.(06131)476312
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HANDY SCANNER
PRECISION 400

Ein neuer, besonders gut zu fiihrender
Handy Scanner, der

GRAU und LINE-ART
hervorragend darstellt.

200/300/400 dpi/ 32 grau

Dieses Paket kommt mit dem Malpiogramm
»Roger Paint“ und mit Druckertreibem bis
zum ST Laser.

HANDY SCANNER 105 mm
MIT OCR

PM 493,-
DM 598.-

METEO-SAT-EMPFANGSANLAGE

von der Antenne biszum Computerincl. Pro-
gramm. Sie empfangen wie im Fernsehen
Bilder vom Satelliten. Ideal furalle, die stéan-
dig Uber das aktuelle Wetter informiert wer-
den méchten.

* X * h

DM 2.498.-

METEO-SAT MIT FILM SOFT, komplett

Videodigitizer PRO 8900 fur ATARI

Der Videodigitizer PRO 8805 liefert die
héchste Auflésung, die bei Verwendung ei-
nernormalen Videokamera moglich ist: 1024
Punkte in 512 Zeilen. Gleichzeitig digitali-
siert er mit einer Genauigkeit von 7 bit, was
einer Anzahl von 128 Graustufen entspricht.
Technische Daten des PRO 8900: Bildforma-
te: Neochrome, IMG, Doodle, Sud, Aus-
druck auf: NEC P6/P7. ATARI User. Auflosung: 320x 200,640 x 200,640 x400,
512 x512,1024 x 512. Graustufen: 128 0 bit). AnschluB: ROM Port des ATA-
RI ST. Eingangssignal: BAS oder FBAS. S/W und Farbmonitor

DM428.2
NtiK Cotonofl von Imagtc
16 Fuben lus 4096/Zuutzsofl zum PRO 8900 DMO9*,-
PRO 89M mit RGB-Filter ¢ Imagk Soft
Der ,FirtvDigitizer" P M $98*2

Realtizer fur ATARI ST

Der REALTIZER ist ein in den ROM-Port einsteckbares Modul zur rasanten Di-
giulisiemng von Videobildcm aller Art. Die Auflésung betragt 320 x 200 Punkte,
wobei der Farb- und Monochrom-Modus (640 x 400) des ATARI ST unterstutzt
wird. Die Auflésung: 16 Graustufen. Pro Graustufe betragt die Digiulisierungs-

zeit 1/25 Sekunde.
DM 148v-

Automatische Helligkeils- und Kontrastregelung

RGB-Splitter

Der RGB-SW-Splittcr zerlegt jedes Farb-Videosignal in seine Grundfarben Rot,
Griin und Blau. Mittels Drehschalter kann jede Grundfarbe mit Schwarz/Weil an
einen Videoausgang geschaltet werden. Passend fiir alle Videodigitizer mit Farb-
digiulisierungs-Software (z.B. PRO 8805).

Noch nie erreichte Farbbildqualital «X.« «AQ
PM 198*:

Videotext-Decoder

Neue Generation P M 198-

Zum AnschluRan den ROM-Port. Kann mitjedem Videosignal betrieben werden.
Lauft auf Farb- oder S/W-Monitor. Seitenweises Aufrufen - automatisches
Blattern - Seiten halten - Speichern und I>aden der empfangenen Seiten im Text-
oder Bildschirmformat - Textausdruck-Maéglichkeit Uber beliebige Drucker.

Tel.: 0049-89/368197
Fax: 0049-89/399770

EC

Neuer Superpreis/Neue Software

DM 1.998.-
PROFESSIONAL SCANNER 11

mit OCR-Junior inkl. Ganzseiten-Malprogramm ROGER PAINT OCR Junior,
selbstlernende Schrifterkennung,

300 x 300,300 x 600,600 x 600 DPI-Auflosung und 64 Graustufen,

Diese Scannereinheit fir den Indurstrie- und DTP-Bereich stellt einen absoluten
Preishitdar. Mitihm lassensich sowohl Halbton als auch binare Vorlagen scannen
und ablegen und mit allen aufdem Markt befindlichen Programmen (auch Cala-
mus) weiterverarbeiten.

Das mitgeliefertc Schrifterkennungsprogramm erlaubt das Umsetzen van Textin
ASCD-Zeichensatz und ist durch seine Lernfahigkeit von hoher Effizienz

NEU: ,,NO LIMITS* DIE SUPERSOFT FtIR ST +TT
NEU: DESIGNTE SOFT/ WINDOW TECHNIK (I BILDER GLEICH-
ZEITIG)/ SIGNUM-KOMPATIBEL / BLOCKMANIPULATIONEN /

IMG / TIF komprimkrt unkomprimicrt-r*T mSTAD-MONOSTAR,
SCREEN/POSTER PRINT / SENSATIONELL

UNIVERSAL SCANNER 11
FAX-SCANNER, KOPIERER, PRINTER:

Ein NEUER Universal Scanner I6stdie alte Generation ab. Endlich mit einem
zweiten Motor versehen, stellt er das Gerat wieder in der Ausgangsposition
automatisch ab. Mit SuperSoftPaket!

SCAN SOFT / FAXFUNKTION /
MALPAKET/OCR 200dpi/16 Gnu.

Eine Preis-Sensation: PM 1i698*

NUR FUR EXPORT oder intern-private Haustelefonanlagen. Ein Anschluf® an
das offentliche Telefanneu der Deutschen Bundespost ist in der BRD nach ( 15
Femmeldeanlagen-Gesctz strafbar.

NEU

OMR =
OPTICAL MUSIC RECOGNITION

Paketpreis mit Scanner und Software

incl. Manual DM 2298'

Ein bis zu A4 groRes, bedrucktes Notenblatt wird mittels des Print Technik-Uni-
versalscanners in den Computer eingelesen. Der Computer verarbeitet das Bild
und eikennt die Noten, Pausen, Zeichen etc. Das Musikstiick 1aRt sich Uber ein
MIDI-Keyboard sofort abspielen oder aber abspcichcm und mit anderen Pro-
grammen weiterverarbeitan, z.B. C-Lab, Notator etc. Erkannte Symbole: Noten-
system, Taktstriche, Taktbezeichnungen, G-Schliissel, F-Schlissel, Vorzeichen,
alle Alton von Noten ¢ Pausen, ganze bis 1/16 Noten, jeder Akkord, Kreuze, BE,
Normal, Punkte, Doppelpunkte; Stakkato ¢ Triolen etc.

Wir zeigen diese Neuentwicklung in Hannover!

Wir sind auf der CEBIT: Halle 20, Stand B 05/1

4/1991
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Neue Ideen rund um den ST
Mathematikus V2.1b

Das Matha-Lam-Programm fir Lahrsrund Schi-
ler. 3 Programma zum Praia von ainam Kopfre-
chentrainer. Mathetrainer u. Mathe-Lexikon fr
nur DM 80,-

Zeitkontrolle, Protokolldruck. Tips u. Tricks und als
Besonderheit frei editierbare Lernprogramrne f. alle
Klassenstufen

Der Mathetrainer Anleitungen, Beweise, Anwen-
dungen u. Ubungsaufgaben zu 23 wichtigen The-
men der Klassen 4-10. Druck von Ubungs- u.
Lésungsbdgen zu allen Themen.

Das Mathe-Lexikon Komfortables Lexikonzur Ar-
chivierung d. Schulstoffes etc. mit umfang reichem
Beispiellexikon.

3 Disketten + Handbuch fur nur DM 80,-
Fordern Sie ausfuhrliche Informationen an!

PD-Software

ST-Computar-Serlaind PD-Joumal Serien
j“und Vv

je Disk nur DM 3.50. Ab 10 Disks: DM3 -, ab 30je
DM 2.75 und ab 100 Disks je Disk nur DM 2.50.
Im Abo nur 2,80 Pro Disk

PD-Pakete... biatan Ihnan dia bastan Pro-
gramma zu ainam Thama und nahman [hnan
dia muhavolla Sucha nach dan gawiinschtan
Programman ab.

Pakete mit 5 Disks, ie Paket nur DM 20,-

1) Midi 1,2) Midi 2 Tolle Midi-Programme wie Se-

quencer, Drumcomputer, Notensatz, Soundedito-

ren etc. und viele Songs.

3) Sound t Bringt Ihrem ST die Flétentdne bei! Die

Krénung ist ei iga-kompatibl. Soundtracker 1?!

4) Business 1Geschéftsprogramme wie Buchhal-

tung, Fakturierung, Statistik, Datenbank
Anwender 1 Professionelle Anwenderprogram-

me fur Text, Grafik. Dateiverwaltung und Tabellen-

kalkulation

6) Signum >80 Zeichensétze f. 24 Nadler

7) Games 1 Geschicklichkeits- u. Ballerspiele

8) Games 2Strategie- u. Gesellschaftsspiele

9) Games 3 Adventures fur Fantasy-Freaks

PD-Pakete mit 10 Disks, je Paket nur DM 35,-

1) EinsteigerEine komplette Grundausstattung mit
Anwendungen, Utilities, Spielen etc.

2) Megasound-Pack Mit diesem Paket produziert
der STSound, daBlhnen Horen und Sehen vergeht:
Super Digi-Sound vom Amiga, Sound-Demos der
Extraklasse.

3) Science t Mathe- u. Physikprogramme

4) Science 2 Chemie- u. Biologieprogramme

Software That's Write Profi 289,-
Signum!2mit50Fonts: DM 379,-Script 1/2 mit 50
Fonts DM 179,- /DM 259,- Tempus Word: DM
549,-Tempus 2.1 DM 119,- Publishing Partner
Master: DM 679,- Stad: DM 169,- Creator: DM
229,- Write on: DM 139,- That's Address: DM
169,- GFA Basic 3.0x: DM 189,- 3.5x DM 249,-
Komplette Liste im Katalog. Informationen zu ein-
zelnen Produkten kdnnen Sie anfordern.

Drucker und Zubehor von STAR, NEC, OKI,
Epson, Panasonic, HP..zum Beispiel:

LQ 400 DM649,-, LQ550 DM 749,-
CitizenSwift 24 DM 798, -

NEC P60 DM 1399,- NEC P70 DM 1699,-
NEC P20 DM 799,- NEC P30 DM 799,-
Panasonic KX-P1123 nur DM 599,-
HP Deskjet 500,3 Jahre Garantie DM 1449,-

Logitech Pilot Maus DM 89,-
(Heim-Verlag) DM 89,-

That's a Mouse

TEAC Laufwerk, 720Kbyte, 3,5" DM 169,- TEAC-
Laufwerk 1,44 MByte DM 189,-
Diskstation, 3.5', AnschluR3fertig DM 209,-

Alle Preise
unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Hindleranfragen erwiinscht

Vollist. (PD-) Katalodur DM 5,- (in Briefm.) 0. mit
der 1. Bestellung. Versandkosten: Vorauskasse
(Bargeld bitte nur per Einschreiben) DM 4.50,-
Nachn.: DM 6,50

Softwareservice Jan-Hendrik Seidel

Telefon: 0431-242908
HafenstralRe 16,2305 Heikendorf
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Harlekin 11

Das Multi-Accessory Harlekin hat sich in der
neuesten Version 2.0 zu einer Kombination aus
Datenbank, Termin-Manager und Editor ge-
mausert. Natirlich sind alle bisher vorhande-
nen Features wie z.B. Disketten- uns Spei-
chermonitor, Kopierprogramm, Makros etc.
auch weiterhin vorhanden. Harlekin Il verfiigt
Uber eine reset-feste
Speicherverwaltung, so dal immer nur soviel
Platz beansprucht wird, wie gerade bendtigt
wird. Und auch nach einem Absturz hat man in
der Regel noch seine Daten. Ein Teil der Har-
lekin-Module werden bei Bedarfnachgeladen,
wodurch der Speicherbedarf stark reduziert
wird. Eigene Module, ahnlich den CPX-Mo-
dulen des neuen Atari-Kontrollfeldes, lassen
sich in Harlekin Il einbinden und dann Uber
Tastaturkirzel aufrufen. Viele Harlekin 1I-
Module kénnen jetzt auch aus dem Hauptpro-

jetzt dynamische,

gramm konfiguriert werden. Der integrierte
Personal Planner wurde stark tberarbeitet, so
daR erjetzt u.a. an wichtige Termine erinnert,
auch wenn sich diese jede Woche wiederholen

Neue Speichererweiterung
von Catch

Eine neuartige Speichererweiterung auf4 MB
stellt die Firma Catch Computer vor. Durch die
Verwendung von zwei programmierten Logik-
ICsistes mdglich, den im Atari bereits vorhan-
denen Hauptspeicher mitzunutzen. Einzige
Voraussetzung ist, dal dieser mindestens 1MB
betrdgt. Da dadurch auf der Erweiterung
CCMB4 nur 3 MB nétig sind, kann diese fir
DM 488,- angeboten werden. Auf der Platine
befinden sich zur Erhdhung der Betriebssi-
cherheit zusatzlich Treiber-1Cs fur die AdreR-
leitungen. Durch CM OS-Technologie liegt die
Leistungsaufnahme bei durchschnittlich zwei
Watt.

Catch Computer GbR
Ludwigsallee Ib
W-5100 Aachen

Tel. (0241) 157393

sollten. Ubersichtliche Tages- und Monatsii-
bersichten, Gliederung von Daten und Termi-
nen nach bestimmten Gruppen lber Symbole.
Suche nach Texten in der Datenbank u.v.m.
bewaéltigt er mit Leichtigkeit. Ausdrucke in
vielen dbersichtlichen Formen sind madglich
(siehe Bild). Auch im File-Utility hat sich et-
was getan: In Harlekin Il lassen sich jetzt
komplette Ordner kopieren. Durcheine schnel-
le Dateisuchoption findet man ohne Probleme
seine Daten und Programme. In der Filese-
lectorbox wird automatisch auf den richtigen
Dateinamen gesprungen. Beim Terminal-Pro-
gramm wurde u.a. die Kommunikation verbes-
sert bzw. automatisiert. Harlekin Il ist zum
Preis von DM 159,- erhéltlich. Registrierte
Benutzer erhalten ein Upgrade zum Preis von
DM 60.- und Einsendung der Originaldiskette.

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52
W-6236 Eschborn
Tel.(06196)481811

Sekretar

Mitdem Programm ,,Sekretér", das zur CeB IT
vorgestellt wird, hat man Serienfax und kom-
fortable AdreRdatenbank direkt aus dem Com-
puter. Weiterhin bietet SekretarTextbausteine.
Gebihrenzahler. PaBwortschutz und Ver-
schlisselung (auch im Export). FAXen und
Telefonwahl kann man mitjedem Modem mit
Sierra-Chipsatz. Mit FAX kostetdas Programm
DM 359,-, mit dem passenden Modem DM
669,-. Neu istauch das Programm PARC, eine
digitale Datenbank, mit der man Bilder archi-
vieren kann. Die archivierten Bilderlassen sich
Uber Bildnummer, Namen und/oder Stichwor-
te suchen. Letztere sind frei vergebbar. Das
Programm liest alle géngigen Atari-Formate
und speichert im gepackten Format. Optional
sind auch TIFF-Bilder verarbeithar.

comtex

Gitteweg 3

W-7801 Bollschweil
Tel.(07633)50784
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Mit dem Multiport stellt die IBP
Elektronik GmbH ein zweites In-
terface fur den Portfolio vor. Ne-
ben dem Portalog. das als Multi-
meter/Logger-Interface speziell
fur MeRaufgaben konzipiert ist.
soll das Multiport-Interface alle
Portfolio-Anwender ansprechen,
die die Aufrustung ihres Rechners
mit mehreren Funktionen realisie-
ren wollen. Multiport beinhaltet
eine Centronics-Druckerschnitt-
stelle, eine RS232-Schnittstelle.
eine 512 kB-Speichererweiterung
sowie einen Steckplatz fiir ein bis
zu 256 kB groBes EPROM. Die
RS232- und Druckerschnittstellen
sind vollstdndig kompatibel zuden
von Atari erhéltlichen Interfaces.
Fir die Datenubertragung zu PCs
gehort eine Ubertragungs-Soft-
ware fir den PC zum Lieferum-
fang. Die RAM-Erweiterung ri-

BTX-Mailjetzt

GTC teleCommunication GmbH
hat mit sofortiger Wirkung im
BTX-System der Deutschen Bun-
despost einen Ubergang zu allen
kommerziellen
Netzen geschaffen. Jeder Teilneh-
mer an Bildschirmtext kann nun-
mehr Mitteilungen an e-mail-Teil-
nehmer weltweit versenden, sei es
nun EUNET. USNet. BitNet. MCI
oder auch im neuen X.400-Netz.
Damit stehen den deutschen BT X-
Teilnehmem weltweit Uber 20

internationalen

Millionen e-mail-Partner zur Kor-
respondenz zur Verfigung. Der
Versand einer Nachrichtenseite
kostet, unabhéngig von der Entfer-

10 FIT "“*“ 411901
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stet den Portfolio auf insgesamt
640 kB auf. die dann je nach An-
wenderwunsch als Laufwerk oder
als Systemspeicher verwendet
werden kénnen. Der Steckplatz fir
das EPROM wird als Laufwerk B
verwaltet und kann wahlweise mit
256- oder 128 kB-Bausteinen be-
stickt werden. Mitdiesem Steck-
platz hat der Anwender die M6g-
lichkeit. Programme und Daten
resident zu speichern. Das Lauf-
werk B ist autobootfahig, so daB
Treibereingebunden werden kon-
nen. Um das Interface dauerhaft
mit dem Portfolio zu verbinden,
wirdeine Montageplatte mitgelie-
fert. Der Preis fur Multiport liegt
bei DM 1499.-.

IBP Elektronik GmhH
LilienthalstrafRe 13
W-3000 Hannover |
Tel. (0511)630963

international

nung, DM 0,90. Dadurch stellt e-
mail aus BTX weltweit die gin-
stigste und schnellste Versand-
form dar. Der internationale e-
mail-Dienst fir BT X stehtaufder
Seite *35008024#. Der Empfang
von Mitteilungen aus internatio-
nalen Netzen ist ebenfalls mog-
lich. Jedoch istdazu die Mitglied-
schaft ineiner geschlossenen Be-
nutzergruppe erforderlich, wie
auch beim Telexdienst.

GTC TeleCommunication GmbH
AlexanderstralRe 79
W-7000 Stuttgart |
Tel. (0711)232653

Schén-Schrift in englisch

Samtliche zwolf Schén-Zeichen-
satze (also alle Diskettenvarian-
ten) sind ab sofort auch mit engli-
scher Tastenbelegung lieferbar.
Damit wird denjenigen Kunden,
die beispielsweise in GroRbritan-
nien. Holland oder in den skandi-
navischen Landern {ber keinen
Atari mitdeutscher Tastatur verfi-
gen. die Moglichkeit gegeben, die
Schon-Zeichensatze problemlos zu
benutzen. Die englische Tastatur
unterscheidet sich namlich keines-
wegs nur dadurch, daR Z und Y
vertauscht sind, sondern auch in
der Lage vieler anderer Zeichen
(z.B. Anfihrungszeichen, Klam-
mem. Akzente. %, &, +, ? usw.).
Auch fehlen bei der englischen
Tastatur die Umlaute A. 0. U so-
wie das deutsche ,B". Diese Zei-

Neues von

Augur 2.0durchbrichterstmals die
Einschrankungen der Texterken-
nungen. Ein neuronales Netz uber-
nimmt aufhoéherer Ebene Funktio-
nen. die bisher der Programmierer
fur den Anwender erledigt hatte.
Neue Eigenschaften wie automa-
tischer Blocksegmenter, Buchsta-
bensplitter und eine nochmalige
Geschwindigkeitssteigerung, die
jede fur sich bei anderen OCR-
Systemen als bahnbrechende Ei-
genschaften deklariert werden, sind
in Augur 2.0 selbstverstandlich.
Mit dem ,,ScanTool" lassen sich
komfortabel Bilder nachbearbei-
ten. Fiir DM 128.- erhélt der inter-
essierte Anwender ein Programm,
das er taglich beim Scannen bend-
tigt.

Interessant dirfte auch das ,,Du-
lek-Tool“ sein, mit dem ein Wor-
terbuch zweifach benutzbar ist. Das
wird dann interessant, wenn ein
W orterbuch mit einem speziellen
Thema nicht mehr ausreicht. So
lassen sich verschiedene Fachthe-
men in einem Wdrterbuch zusam-
menfassen. ohne gleich ein neues
W drterbuch erstellen zu missen.
Das Dulek-Tool kostet DM 59,-.
Eine sehr bemerkenswerte Neuig-
keit durfte ,,Imagic Wizard" wer-
den. Wer ..PC-Tools* vom PC
kennt und das Programm schon
lange firseinen ST sucht, kann die

chensind deshalb an anderer Stel-
le verfiigbar. DieZeichensatzemit
englischer Tastenbelegung sind
in denselben Zusammenstellun-
gen (z.B. Diskette 1oder 2 oder 3
oder Kombi-Diskette 1+2 oder
1+2+3) wahlweise fir 24-Nadler
oder fur Laserdrucker oder fir
beide Druckertypen erhéltlich. Die
Preise bleiben unverdndert. Das
Anweisungsheft kann allerdings
nur in deutscher Sprache ausge-
liefert werden, da die zu erwar-
tenden kleinen Stuckzahlen die
hohen Kosten fiir ein englisches
Anweisungsheft nicht rechtferti-
gen.

Walter E. Schon
Berg-am-Laim-StrafRe 133a
W-H000 Miinchen HO

Tel. (OH9) 4362231

Richter

Suche jetzt beenden, denn mit
Imagic Wizard gibtesendlich PC-
Tools ST bzw. ST-Tools. Ledig-
lich einige festplatteninteme
Funktionen konnten nicht in das
Programm integriert werden.
Imagic Wizard kostet DM 89,-.
Ebenfalls im Angebot von Rich-
teristein BASIC-Konverter nach
C. Die neue Entwicklungsumge-
bung fur den ST/TT konvertiert
GFA-BASIC-Programme in C.
Dadurch entstehen keine Tum-
Around-Zeiten bei der Entwick-
lung im Interpreter. Die C-Pro-
gramme konnen leicht portiert
werden durch eine hochoptimier-
te kompatible Bibliotheksfunk-
tion. Der konvertierte C-Code
richtet sich nach dem modernen
ANSI-C-Standard. Dadurch sind
die Listings gut lesbar und auf
andere Computer ibertragbar. Der
entstandene Code ist auferdem
sofort unter C lauffahig. Der oh-
nehin schon schnelle GFA-BA-
SIC-Quelltext wird dadurch noch
schneller. Der Konverter wird ab
der CeBIT miteinem 530seitigen
Handbuch ausgeliefert und kostet
DM 189,-.

H. Richter
Hagener Str. 65
W-5H20 Gevelsberg
Tel. (02332)2706



Wie Sie es - oder besser ihn - auch
betrachten, das ist sicher: der neue
ATARI MEGA STE ist im wahrsten
Sinne vielseitig.

Schon auf den ersten Blick ist seine
Professionalitat unverkennbar. Das
moderne Design ist auf ergonomi-
sche Bedirfnisse abgestimmt. Klare
Funktionalitat dominiert.

Der Prozessor MC 68000 mit

16 MHz getaktet, die 3,5 Zoll Floppy,
und die 48 MB Festplatte - beides
serienmafig - sowie die reiche Aus-
stattung mit Schnittstellen ermdgli-
chen Computerleistungen, mit
denen Sie lhre Mal3stdbe neu setzen

kénnen. Die Vorteile merken Sie so-

Vorn wie hinten

fort, wenn Sie mit dem

MEGA STE arbeiten.

neuen

Sie brauchen selbst bei anspruchs-

vollsten Anwendungen
strakten Befehle aufs Komma genau
einzutippen.
rung! Mit der Maus geht vieles viel

einfacher. Uber Symbole und Begrif-
fe steuern Sie samtliche Operatio-

~=Anspriche

nen. Ubersichtlich und
standlich zugleich.

Der MEGA STE ist mit allem ausge-
stattet, was fur professionelles Arbei-
ten auf unterschiedlichen Anwen-
dungsgebieten erforderlich ist. Zum
Beispiel fur Desktop Publishing, fir
kaufmannische Ablaufe wie Buch-

keine ab-

Welch eine Erleichte-

erfullt der

MEGA STE

hochste

haltung, Textverarbeitung, Doku-
mentation. Datenbanken. In der For-
schung genauso wie in der Entwick-
lung oder in der Musik und Grafik.
Um nur einige Beispiele zu nennen.

Mit Anschlissen ist der MEGA STE
besonders Uppig ausgestattet. Dre-
hen Sie ihn doch einfach mal um...



versprechen

Eine ungewdhnliche Ansicht, die
Ungewdhnliches méglich macht.

Die Vielzahl der Schnittstellen war
schon immer eine der Starken von
ATARI Computern. Den einen oder
den anderen AnschluR werden Sie
vielleicht nicht gleich brauchen.
Aber es ist beruhigend zu wissen,
dall keine kostenaufwendige Erwei-
terung des Rechners notwendig ist,
wenn Sie sie einmal nutzen wollen.
Da ist zum Beispiel der VME-Bus.
Konstrukteure und Techniker wissen
sofort, was damit alles in Bewegung
gesetzt werden kann. Da sind zwei
serielle (RS-232 C) und eine paralle-
le Schnittstelle, der ACSI-Bus (Direct
An-
schluf3 fur eine zweite Floppy. Die
LAN - Schnittstelle verbindet den
MEGA STE mit anderen Computern

um

Memory Access) sowie der

im Netzverbund zu arbeiten.

Hinten wie vorn
halt der
MEGA STE
mehr als
viele andere

Nicht zu vergessen: TV und Monitor.
Die Video-Betriebsarten unterstiitzen
die Auflésungen 320 x 200 Bild-
punkte in der niedrigen Stufe, in der
mittleren bis hoheren Auflésung ste-
hen 640 x 200 und 640 x 400 zur
Verfigung. Die Farbpalette reicht bis
zu 4096 Farben.

Uber
gang konnen digitalisierte Klange
analog ausgegeben werden. ATARI

den Zwei-Kanal-Audio Aus-

Computer gehéren seit Jahren zu
den meistgekauften in Musikerkrei-
sen. Die MIDI-Schnittstelle hat schon
so manchem Musiker zu Weltruhm
verholten.

Der neue MEGA STE ist ein Beweis
mehr dafir, da3 es kein Widerspruch
ist, Computertechnologie der Spit-
zenklasse leicht bedienbar zu ma-
chen. Wie einfach das geht?

Drehen Sie den MEGA STE doch
einfach mal um...

A ATARI

. .wir machen Spitzentechnologie preiswert

Weitere Informationen: ATARI Computer GmbH. Postfach 1213.6096 Raunheim

AATARI'

Juigicnw «b.

mssr



HDPlus 5.02 198 DM
HDPIus ist die speziell fiir unsere Festplatten entwickelte Treiber-
software mit allem, was zur komfortablen Arbeit mit Massenspei-
chern und deren Wartung nur vorstellbar ist. Die wichtigsten
Funktionen sind einfach zu bedienen, aber auch fiir den Experten
ist HDPlus das universelle Werkzeug. Auf Datensicherheit wurde
besonderer Wert gelegt, so kénnen Sie den Rootsektor sichern,
Partitionen schreibschutzen, oder den Zugriff per PaBwort schiit-
zen. Booten verschiedener Accessories von beliebigen Partitions,
beliebig viele Partitionen u.V.m.

eickmann Harddisks EX 30 60120MB
Alle eickmann Festplatten werden mit dem neuen HDPlus 5.0?

und HDPIlus-UTILITIE ausgeliefert. (Fast Filemover von First GbR,
Optimizer von Projekt.FPS, Hard Disk Utilitie von Application Sy-
stems) Und selbstverstandlich anschluBfertig, formatiert, parti-
tioniert, autobootfahig.

1.1 EX 60/L 1598 DM
74 ms Zugriffzeit, extrem leise, Autopark
EX120/L 2498 DM

24/24 ms Doppellaufwerk, extrem leise, Autopark

Minidrive Festplatten «o 60 7s so 100 200 mb
Die schnellen SCSI-Platten im Mini-Gehause mit der starken Lei-
stung. Hardwaremafiger Schreibschutz. Die eickmann Mini Drives
wurden gezielt auf Platzeinsparung und freie Plazierungsmoglich-
keiten hin konzipiert. Das Gehéause ist im Design der Mega-Serie
gehalten, aber kaum halb so groB!

1.1 Minidrive60 1498 DM

24 ms Zugriffzeit, Single-Laufwerk, SCSI, Autopark

Minidrive 200 F 3498 DM
15 ms Zugriffzeit, Single-Laufwerk, 48K-(oche, SCSI, AP.

Wechselplatte + Festplatte

in einem Gehause

1 EX40 W/75 F + Medium 3398 DM
25/18 ms Wechselplatte + eingeb. 75 MB Platte, Autopark

EX 40 W/80 + Medium 3198 DM
25/24 ms Wechselplatte + eingeb. 80 MB Platte, Autopark

EX 40 W/200 F + Medium 5098 DM
2S/1S ms Wechselplatte -f eingeb. 200 MB Platte, Autopark

eickmann EM 124 Multi 498 DM
640x400, 640x200, 320x200 Graustufenmultisync
eickmann FolioTalk 98 DM

Interfoceprogramm und Verbindungskabel zwischen Atari ST und
Portfolio. Die Ubertragungssoftware lauft als Accessory oder
GEM-Anwendung und erméglicht den einfachen und sicheren Da-
tenaustausch zwischen ST und Portfolio. Parallele Schnittstelle er-
forderlich.

Portfolio Komplettpaket 598 DM

Der kleinste PC der Welt. Inkl. Parallel-Interface und FolioTalk
(Schnittstelle zum ST)

weitere Angebote und Preise auf Anfrage

Preise auf Anfrage

Dar Tower macht Platz auf dam Schraibtischi

r (ST/TT), Festplatte, Wechselplatte, Diskettenlaufwerke,
Grofikkorte, Beschleuniger, alternative Betriebssysteme (z.l
Spectre GCR, MS DOS-Emulatoren), Laserinterfoce, DMA-BuHer,
DMA-T-Switch, MS DOS Tastaturmodul, Modem, u.V.m. finden
im neuen 6ehause Platz - unter dem Schreibtisch
Einfoch einschalten und mit der Arbeit beginnen. Auf Ihre zig-foch
Steckdosen werden Sie verzichten miissen, denn die Grundkonfi-
guration, Tower, Bildschirm und Drucker, kommt mit einem Drei-

fachstecker aus

teit

MOUSE CONTROL

mouseWare DESIGNER MAUS 98 DM

Das optimale Arbeitstier fur héchste
Anspriche in den Bereichen DTP,
Bildverarbeitung, Grafik und CAD.

Die ergonomisch richtige Form macht die Maus

zur sensiblen Fortsetzung der Hand,

»eergonomisch« »-schnell-« »-langlebig-«

mouseWare PAD 19,50 DM

Die Spezialbeschichtung ist genau auf die

Gleitflachen der Maus abgestimmt.

Mit diesem Pad gleitet die Maus wie auf

einem Luftkissen und stoppt exakt dort,

wo Sie es wiinschen,

»-abwaschbar-« »-flachenoptimiert-«

»-nahezu unverwistlich-«

ET-der eickmann Tower

NICHT in den Tower gehdren:
Tastatur, Monitor,

Scanner und Drucker.

lhre gesamte restliche Hardware
zieht gern in diesen Tower ein.

»- vollklimatisiert

»- ruhige Lage

» zentrale Energieversorgung
»- repréasentative Architektur

Bei der individuellen

Ausstattung |hres eickmann Towers

berét Sie kompetent:

Das Planungsteam

von eickmann Computer

kmann ¢

eickmann computer ¢ In der Romerstadt 249/253

6000 Frankfurt/ Main ¢ Telefon 069 / 76 34 09 « Fax: 069/ 7 6819 71
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Neuer Service bei CIS

Die Ciechowski Computer Inno-
vations hat/.um Jahreswechsel den
Vertrieb und Service fur ihr Pro-
gramm CIS - Lohn & Gehalt auf
die CISGmbH im Wdrrstadt tber-
tragen. Fir CIS-Anwendcr ist die
Hotline nun montags bis donners-
tags von 17 bis 19 Uhr (fir Anru-
fer aus den neuen Lé&ndern von 6
bis 7.30 Uhr) verfugbar. Zusétz-

lich kénnen CIS-Kunden an ei-
nem automatischen Update-Ser-
vice fir ihre Software teilnehmen.
Damit ist die Lohnabrechnung
immer aufdem aktuellen, gesetz-
lich vorgeschriebenen Stand.

CIS GmhH
Ober-Saulheimer StrafRe IS
W-6501 Worrstadt

Tel. (06723) 7354

PegaFakt 3.0

Die neue Version des Fakturie-
rungsprogramms PegaFakt mit
integrierter Lager- und AdrcBver-
waltung enthélt einige neue Fea-
tures. Unteranderem sindjetzt zum
Beispiel Stucklistenverwaltung,
Serienbrieffunktion, frei einstell-
bare Rechnungsformulare, auto-
matisches Schreiben von Bestel-
lungen und automatische Sollbc-
rechnung eingebaut. Aberauch mit
dem Druck von Paketkarten,
zweizeiligen Artikclbczeichnun-

Neue Version des

Das US Robotics Dual Standard,
eines der beliebtesten Modems
unter den DFU-Freaks, hat jetzt
eine neue Platine erhalten. Das
Modem beherrscht inzwischen die
Standards V.32, V.32bis. V.42,
HST (knapp 20000 Baud) sowie
die (blichen Ubertragungsge-
schwindigkeiten 300, 1200 und
2400 Baud. Damit liegt es bislang
ungeschlagen an der Spitze. Elbe
Datentechnik, der deutsche Gcne-
ralimporteur fir US Robotics-
Modems. bietet auf die Gerate 2

AT-Speed C16

Neu von Sack kommt zur CeBIT
der AT-Speed C 16. Erverfigt iber
einen mit 16 MHz getakteten
80286-Prozessor. Dadurcherreicht
das Geréat einen 8,2-Norton-Fak-
torDerEGA-/VGA-Monochrom -
modus kannemuliert werden. AT-
Speed C16 besitzt auerdem ei-
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gen, Backup-Funktionen und dem
Fuhren eines Lager- und Kunden-
archivs wartet die neue Version
auf. Aufgrund des erweiterten
Funktionsumfangs erhdht sich der
Verkaufspreis von DM 99,- auf
nunmehr DM 149,-. Das Upgrade
von Version 2.0 auf Verison 3.0
kostet DM 50,-.

PegaSoft

RingstraBe 4

W-7450 Hechingen-Beuren
Tel. (07477) 815S

Dual Standards

Jahre Garantie sowie ein kosten-
loses ROM-Update, solange das
Gerat auf dem Markt ist. Repara-
turen werden, sofern notwendig,
innerhalb von 3 bis4 Tagen durch-
gefihrt. Ein HST-Modem kostet
DM 1550.- (fiir Systembetreiber
DM 1450,-), das Dual Standard
kostet DM 2120,- (fir Systembe-
treiber DM 1990,-).

Elbe Datentechnik
Wittekamp 16
W-3000 Hannover |
Tel.(0511)392275

nen Steckplatz fiir einen mathe-
matischen Coprozessor 80C287.
Zusatzlich ist das leistungsféhige
Betriebssystem DR DOS 5.0 im
Lieferumfang enthalten.

Heim Verlag
Heidelberger Landstr. 194
W-6100 Darmstadt 13
Tel. (06151) 56057

Station-One-Creator

Das neueste Programm von Dr.
Bohm ist der ,Station-One-Crea-
tor“.eine Musik-Workstation. Das
Programm (bernimmt tbersicht-
lich und komfortabel die wesentli-
chen Editor-Sequenzen beim Er-
stellen neuer Sounds, Presets,
Rhythmen oder Sequenzen der
Station One von B6hm. Man er-
halt sofort einen Uberblick iber
die Daten eines Tracks (Sounds.
Presets. Rhythmen, Instrumente,
Noten usw.). die direkt mit sofor-
tiger akustischer Kontrolle verén-
dert werden kénnen. Dartiber hin-
aus bietet der Station-One-Crea-
tor noch viele weitere Highlights
wie z.B. die Darstellung von 24
Tracks (von 48) auf einen Blick,
die Edierung aller 800 werkseiti-
gen Sounds (sogar in laufender
Sequenz), Wandlung beliebiger
Sequenzen in Rhythmen. Intros.
Fills, Breaks oder Endings, Spei-
chern von Sequenzen und Rhyth-
inkl. Drum-Instru-
menten auf Diskette und schnelles
Selektieren und Ld&schen aller
tberflissigen Daten einer Se-
quenz.

Als interessante Ergédnzung bietet
die Firma Dr. Bdhm zusétzlich
noch ein

mus-Teilen

Konvertierungspro-
gramm fir MIDI-Standard-File-
Formate an.den ,,MIDI-File-Con-
verter". Mit Hilfe dieses sogarauf
dem TT in Farbe lauffahigen Pro-
gramms lassen sich nahezu alle

auf dem Markt angebotenen

MegaFakt

MegaFakt, ein Fakturierungspro-
gramm, ist ab sofort Uber den
Fachhandel erhéltlich. Das Pro-
gramm lauft in der hohen Auflo-
sung des ST, in der mittleren und
der hohen TT-Auflésung. Das
Handbuch liegt nunmehr in einer
(berarbeiteten Form vor, auler-
dem koénnen ab sofort alle Formu-
lare bequem vom Anwender ein-
gestellt werden (mit Wordplus).
Der Einfithrungspreis betrdgt DM
1198,-(befristet biszum 31.03.91),
danach DM 1498,-.

MegaTeam OHG
Rathausstralle 1-3
W-5650 Solingen
Tel.(0212)45888

Songs im Standard-MIDI-Format
direkt indie Station One ,,eindum-
pen“ oder in Station One erstellte
Songs in MIDI-Standard-Files
wandeln. Das Programm kann im
tbrigen auch fir das Multifunk-
tions-Kcyboard MD 900 T von
B6éhm verwendet werden.

Fur alle Drum-Computer von
24-Bit-Technologie
werden jetzt weitere neue Drum-
Instrumente in Form eines nach-
riistbaren 8-Megabit-Chips ange-
boten. so daR jetzt Gber 100 ge-
samplete PCM-Sounds zur Verfi-
gung stehen. Das gilt auch fur das
Drum-Set DS 16. einen preiswer-
ten Drumsound-Expander in Stu-
dioqualitat. der insbesondere fir
den Einsatz in Zusammenhang mit
Computern entwickelt wurde. Fir
den ST bietet Bohm hier einen
passenden Drum-Editor an, der
jetzt auch die Verwaltung von bis
zu 127 Drum-Sounds erweitert
worden ist. Mittels dieses Pro-
gramms  kodnnen  studioreife
Rhythmus-Pattems mit
Endings. Fills und Breaks erstellt
werden, die sich Uber ein zuséatz-
liches

Béhm in

Intros.

..Drum-Play“-Programm
komfortabel, ahnlich wie bei ei-
nem Drum-Computer, verwalten
und bedienen lassen.

Dr. Bohm GmhH + Co. KG
Kuhlenstrae 130-132
W-4950 Minden

Tel. (0571)50450

TT-Monitor

Welcher TT-Anwender hates sich
nicht gewdiinscht: Statt der zwei
Monitore aufdem Schreibtisch nur
noch einen einzigen - firalles! Ein
deutlicher Platzgewinn. VonCSA
DTP Center istein 21"-Graustu-
fen-Monitor miteinem Spezialka-
bel nebst einer speziellen Switch-
box erhdltlich. Nicht nurdie hoch-
ste.  monochrome  Aufldsung
(1280x960 Pixel) steht zur Verfu-
gung, sondern auch 256 Farben
als Graustufen in den unteren funf
Aufléosungen des TT.

CSA DTP Center
Hittenslrale 56
4650 Gelsenkirchen
Tel. (0209) 203420



SCSI-Festplatten zu »Schotten-Preisen«!

p»...

Ausstattung und Leistungs-
merkmale unserer Festplatten:

Datentransferraten >600 KByte/s
(mit CDC- und Maxtorlaufwerken
bis zu 850 KByte/s erzielbar),
mittlere Zugriffszeiten bis zu

14 ms

Spitzensoftware: 255 Partitionen
installierbar, Passwortfunktion,
jede Partition autobootféhig,
Interleave 1:1 einstellbar, Cache,
Backup, Optimizer in der Soft-
ware enthalten

100% Atari-kompatibel, sdmtliche
Fremdbetriebssysteme (PC-
Speed, PC-Ditto, Spectre, Aladin,
Minix, OS-9, RTOS) sind voll lauf-
fahig

Superieise (3,5"-Festplatten
ohne Lufter, 5,25"-Festplatten
mit thermogeregeltem Lufter)

Durchgeschleifter gepufferter
DMA-Bus, Autoparkfunktion
hardwaremafig

Herausgefuhrter SCSI-Bus (50-
poliger Centronics-Anschluf3,
Apple Macintosh und PC's
anschlielRbar)

Zweite SCSI-Festplatte im
Gehéuse nachrustbar (SCSI-
Hostadapter und Gehause

fur interne zweite Festplatte vor-
bereitet)

Unsere SCSI-Festplatten werden
komplett anschluf3fertig im

Gehéause incl. Netz-, DMA-Kabel,
Software und Handbuch geliefert

| Zum Beispiel:

85 MB SCSI-Festplatte (28 ms)
far nur DM1.198,-

105 MB SCSI-Festplatte (19 ms)|
far nur DM 1.398,-

k

40 MB SCSI-Festplatte (19 ms)
far nur DM 1.048,-

Preise:

32 MB, 40 ms, ST138N-0
40 MB, 19 ms, Quantum
49 MB, 28 ms, ST157N-1
85 MB, 28 ms, ST296N
80 MB, 24 ms, ST1096N
105 MB, 19 ms, Quantum

170 MB, 28 ms. 2xST296N DM

280 MB, 17 ms, Maxtor
380 MB, 17 ms, Maxtor
702 MB, 14 ms, CDC

1200 MB, 14 ms, CDC

44 MB, 25 ms, SQ 555

SCSI-Kits (Festplatte und
SCSI-Hostadapter fur ST):
32 MB Kit (ST138N-0)

40 MB Kit (P40S)

49 MB Kit (ST157N-1)

85 MB Kit (ST296N)

80 MB Kit (ST1096N)

105 MB Kit (P105S)

SCSI-Hostadapter (incl.
Software und DMA-Kabel
DMA-Kabel

SCSI-Kabel

Netzteil 50 W

Gehause

Cartridge fir SQ555

DM
DM
DM
DM

DM

DM
DM
DM
DM
DM
DM

DM
DM
DM
DM
DM
DM

998,-
1.048,-
1.098,-
1.198,-
1.298-
1.398,-

2.498,-
3.498,-
3.998,-
5.998,-
11.998,-

1.498,-

798-
848,-
898-
998,-
1.098,-
1.198,-

198 -

39.-
99,-
99-
198,-

Weitere Modelle sowie sonstige Soft-

und Hardware auf Anfrage!

Unsere SCSI-Festplatten werden kom-
plett anschluRfertig incl. Software und
Kabel ausgeliefert.

GILTEC.

Datensysteme

Eugenstralie 28
7302 Ostfildern 4

Telefon 0711/4579623
Telefax 0711/4569566
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Das Multiplus Creativ-System

Die neue
Dimension
fur DTP

Jeder, der DTP anwendet, ist eigentlich
ein kreativer Mensch. Aber seine Pro-
duktion endet /.umeist mit dem Ergeb-
nis des Laserausdrucks oder der Be-
lichtung. Genau hier aber setzt das Sy-
stem der Firma Klzner an, um tber den
konventionellen Bereich hinaus, wie
Offset oder Siebdruck, professionelle
DTP-Veredlungen auch in Kkleinen
Stickzahlen lohnend zu machen, so-
wohl zur Zufriedenheit des Kunden als
auch lukrativ fir den Anwender. Ein-
fach. schnell und sauber.

Unschdne Werbung...

Zerrissen und zerfetzt hangt ein halbnas-
ses Plakatan einer Hauswand: »oRer Gala-
Abend« steht darauf, und dem Betrachter
gleitet ein ironisches Léacheln Ubers Ge-
sicht. Natlrlich weiB er, dall es »GrofRler
Gala-Abend« heilen muR, denn er hat
gelernt, mit schmuddeligen Publikationen
dieser Art zu leben.

Wenn das Plakat schon so aussieht, denkt
er sich, kann es mit der GroRRe dieses
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Abends ja wohl auch nicht sehr weit her
sein. Das triste, schwarz-weil3-grau be-
druckte Papier unterstreicht geradezu die-
sen triibseligen Eindruck. Wenn doch we-
nigstens ein einziges Fleckchen Farbe auf
dem Ding zu erkennen wére!

Nicht selten liegtes an schlecht gemach-
ter und schlecht verarbeiteter Werbung
und weniger am angepriesenen Produkt,
wenn der gewinschte Erfolg dann aus-
bleibt.

Aufderart unzureichende Produkte kann
jedoch heute verzichtet werden, vor allem
dann, wenn ideenreicher Esprit des grafi-
schen Kinstlers sich verbindet mit guter
werbetextlicher Aussage sowie einem
sauberen und gut gestalteten Erschei-
nungsbild der Préasentationen.

Auch die Technik stellt kein unlber-
windliches Problem mehr dar. DTP hat
den herkédmmlichen Satz aus vielerlei
Grinden schon fast verdrdngt und wird
ihn auch weiter verdrdngen. Das Haupt-
problem besteht in der Méglichkeit, preis-
wert farbige DTP-Erzeugnisse zu ferti-
gen. da die professionellen Farbdrucker
noch zu teuer sind.

Fir viele Kleinauftradge wie Urkunden.
Visitenkarten, Poster usw. ist es nicht loh-
nend, Mehrfarbendrucke im Offset zu fer-
tigen. Dieses Problem wurde nun geldst.

Eine neue, farbige
Losung - fur DTPler...

So suchte man in der Druckerei Elzner in
Staufen nach einer Lésung und fand sie
schlieBlich auch: Die erste manuelle Farb-
Ubertragung flr Fotokopierer und Laser-
printer. Ein eigens entwickeltes Handge-

rat mit einer temperaturgesteuerten, heiz-
baren Walze stellt die Verbindung zwi-
schen den schwarzen Tonerpartikeln und
einer darlber gelegten Farbfolie her.

Durch einfaches Uberrollen mit der
HeiBwalze (dem »Articolor Handy-Scoo-
ter«) verschmelzen die Tonerteilchen mit
der Farbsubstanz der Farbfolie. Durch ein
mehrmaliges Abrollen hintereinander
kdnnen auch groRere Flachen eingeféarbt
werden. Nach Abziehen der Folienteile ist
das Ergebnis eine trockene, farbige Re-
produktion.

Grafik-Designer und Dekorateure sind
begeistert. Endlich kénnen sie Urkunden
vergolden oder versilbern, Embleme.
Schriftziige oder Initialen farbig gestalten,
ohne auf ihre Ublichen flexiblen Gestal-
tungsmaoglichkeiten verzichten zu mus-
sen. Inzwischen gibt es ber 100 Farbfo-
lien mit Matt- und Metallic- oder Misch-
Effekten, abziehbare Folien zur Ubertra-
gung der Farb- oder Schwarzweillelemen-
te auf Papier, Glas, Keramik, Holz, Kunst-
stoff, Metall oder Textilien und anderes
mehr.

Farbe ohne
Farbdrucker?

Die einzige Voraussetzung sind fotoko-
pierte oder mit Laserprinter ausgegebene
Vorlagen. Auch handgeschriebene oder
gedruckte Vorlagen kdnnen bearbeitet
werden. Man fertigt einfach eine Fotoko-
pie von der Vorlage, also auch von lhren
Nadeldruckausdrucken - und schon ist die
Grundsubstanz fir den Farbtransfer. ndm-
lich die erforderliche Trockentonerschicht,
gegeben.



Wer Uber ein Fotokopiergerét oder ei-
nen Laserprinter verfugt, kann diese Geré-
te benutzen, um zu farbigen Ergebnissen
zu gelangen. Der Farbtransfer wird dabei
durch die Heilfwalze in der Fixierstation
des Gerdts vollzogen. Die Papiereingabe
erfolgt (ber den Einzelblatteinzug. Mit
speziellen Haftklebepunkten werden die
Folienteile an jeweils zwei Stellen befe-
stigt. damit sie nicht verrutschen oder im
Gerat hangenbleiben. Die Articolor-Farb-
karte mit Giber 100 Farben oder die Desk-
top-Color-Farbkarte mit ca. 20 Original-
farben bieten eine grofRe Farbvielfalt.

Ein Probe-Set
far Einsteiger

Fur die Direktverarbeitung mit Kopierern
und Laserdruckem wird ein Einsteiger-
Set angeboten. mit dem unmit telbar die
Wirkungsweise des Farbtransfers demon-
striert wird und mit dem auch einfachere
praxisorientierte Arbeiten realisiert werden
konnen. ldeal fur DTPler mit grafischen
und typografischen Ambitionen. Profes-
sionellere Ergebnisse, gerade auch fur
vielfarbige oder ganzformatige Ubertra-
gungen. werden allerdings mit den spe-
ziellentwickelten Geraten erzielt, so mit
dem Handy-Scootermiteiner Arbeitsbrei-
te von 40 oder 80 mm sowie einer stufen-
los beheizbaren Teflonwalze und elektro-
nischerTemperaturregelung.oderabermit
dem Multifunktionsgerdt Arti CTL 320,
das nachfolgend beschrieben wird.

Der Markt verlangte im Zuge groRRerer
Formate und groBerer Effektivitdt nach
weiteren Losungen. So wurde ein Gerét
entwickelt, das nicht nur in der Lage war.
auf einfache und preiswerte Weise und
dazu noch sehr umweltschonend aus
Schwarzweil3- Farbreproduktionen zu fer-
tigen. sondern auch noch zu laminieren
und zu kaschieren und veredeln. Es ent-
stand das Farbtransfer-, Kaschier- und
Laminiergerdt »Arti CTL 320«, ein
Durchlaufgerat fir DIN A4- und DIN A3-
Formate.

Kaschieren...

Die Begriffe Kaschieren und Laminieren
sind fur viele Interessierte gewil} etwas
erklarungsbedirftig. Kaschieren bedeutet
soviel wie planmachen, ebnen, ausglei-
chen. Selbst stark zerknittertes oder ein-
gerolltes oder sehr diinnes Papier wird
hierbei auf Karton aufgezogen, also mit
einer stabilen Riickwand versehen, so daf}
ein weitgehend knitterfreies, festgefligtes
Produkt entsteht. Ideal zum Beispiel fir
Preistafeln. Dekorationsschilder. Messe-

und Kaufhauswerbung, Displays aller Art
und vieles andere, was man gerne aufhan-
gen oder aufstellen mdchte, damit es nicht
»vom Winde verweht« wird.

Displays oder Dokumente werden auf
Karton aufgezogen, indem man einen spe-
ziellen Trockenklebetrdger zwischen den
Karton und das Dokument legt und beides
in das Gerat einschiebt, bis die Walzen
fassen. Wird das Dokument noch mit ei-
nem selbstklebenden Stander versehen,
erhdlt man sehr rasch ein Display.

Lackieren...

Wersein Display nun noch auf Hoch glanz
bringen will, verwendet einfach eine
Lackfolie. Die Folie wird von ihrem
Schutzpapier abgezogen, auf das Doku-
ment gelegt und in den Arti CTL 320
eingelegt. Die hauchdunne Folie bildet
durch die Hitze einen Lackfilm. Das Gan-
ze kann noch mit besonderen Effekten
versehen werden, zum Beispiel einem

Matteffekt mittels Sandpapier oder einer
Leinenstruktur, indem man einen Leinen-
stoff Gber das Display legt und mit durch-
laufen laRt.

Mitder Artiplan Vakuum-Montageplat-
te in Verbindung mit der Artiplan Vaku-
um-Thermo-Presse ist es sogar mdglich,
zerknitterte oder eingerollte Poster wieder
zu glatten, fest und saubereinzuférben und
zu présentieren, bis Uber DIN ALl

Zu all dem gibt es einen Artiplan-Ar-
beitstisch miteiner mehrschichtigen grof3-
formatigen Ablage und der Mdglichkeit.
Montagearbeiten auf bequeme Weise zu
erledigen.

. und Laminieren?

Ganz einfach: Um Speisekarten, Dekora-
tionen. Fotografien, Aushénge. Preislisten,
Mitgliedsausweise, Visitenkarten und
vieles andere vor Schmutz, Ndsse, vor
dem Zerknittert- und Zerrissen-werden zu
schiitzen, mussen sie laminiert, das heif3t
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mit Glanz- oder Mattfolie iberzogen oder
indiese eingeschweillt werden. Jeder weil3
wohl, was damit gemeint ist, wenn er
seinen maschinenlesbaren Personalaus-
weis zur Hand nimmt.

Mit den Laminiertaschen, die es von
ScheckkartengréfRe bis zum Format DIN
A3 gibt, kdnnen Fotos, Farbkopien und
Dokumente dauerhaft versiegelt werden,
und zwar gleichzeitig von beiden Seiten.
Die eingefarbten und versiegelten Doku-
mente, die auch auf Magnetfolie aufgezo-
gen werden konnen, sind besonders be-
liebt als Autoschilder oder Hinweistafeln.
Auch das Typen schilddes ARTICTL 320
wurde auf diese Weise hergestellt.

Der Arti CTL 320 ist damit wirklich ein
multifunktionales Instrument, mitdem man
gleichermaRen Farbe ubertragen, kaschie-
ren und laminieren kann. Das Gerat hat
eine Arbeitsbreite von 32 cm und ist mit 2
beheizbaren Silikonwalzen firdie Eingabe
bestlickt. Das Eingabematerial Iuft Uber
einen Heizkanal und wird von zwei wei-
teren Silikon walzen wieder aus dem Ge-
rat heraustransportiert. Spezielle Fih-
rungstaschen sorgen dabei fiir eine saube-
re Transportfiihrung und eine optimale
Qualitat. Die stufenlose elektronische
Geschwindigkeitsregelung und eine elek-
tronische Temperaturregelung bis 180° C
ermdglichen auf komfortable Weise die
individuelle Handhabung unterschiedli-
cher Materialien und Formate.

Die vielfaltigen weiteren Einsatzmdg-
lichkeiten diese Geréts, die wir aus Platz-
grinden hier gar nicht alle aufzdhlen kon-
nen, machen den Arti CTL 320 zu einem
wirklichen Multiplus-Creativ-System und
weiten die Einsatzmdglichkeiten des DTP
in groRem Umfang aus.

Vielfaltige Moglichkeiten

Das Multiplus-Creativ-System verflgt
nattirlich neben den unterschiedlichen Ge-
raten furjeden Zweck tber eine Fille von
Zubehor wie Kopier-, Farbfolien, Selbst-
klebekarton, Magie-Papier zum Abziehen
und Aufkleben. Laminiertaschen. Karton-
schutztaschen. Abtupf- und Klebeband
sowie der Articolor-Farbkarte mit Gber
100 Originalfarben in echter Handarbeit
auf dem Format DIN A3.

Wie bringt man einen roten Elefanten
auf einen gelben Hintergrund? Kein Pro-
blem: Eine schwarze Volltonfldche wird
gelb eingefarbt, ein erneuter Druck oder
Fotokopie aufgebracht und rot eingefarbt.
Resultat: ein roter Elefant auf einem gel-
ben Hintergrund. Haben Sie noch mehr
Ideen?

Mittels der Arti Clear-Folie (einer Klar-
folie ohne Farbsubstanz) kann der Toner
beim Aufschmelzen eingeglédnzt werden.
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Dadurch werden Schrift oder Bildelemen-
te dichter, was besonders fur Reproauf-
nahmen von Vorteil ist. Aufer Transpa-
rentpapier kann auch sogenanntes Baryt-
papier eingesetzt werden, wobei letzteres
direkt fir die Plattenbelichtung im Offset-
bzw. Siebdruck verwendet werden kann.

Die Tonersubstanz wird, z.B. bei PVC-
Aufklebem, in das Trégermaterial einge-
brannt und damit witterungsresistent und
tonerwischfest. Auch fur Glickwunsch-,
Hochzeits- und Visitenkarten ist dies von
Vorteil, ebenso fur alle dokumentenech-
ten Anforderungen.

Direkt mit dem Laserdrucker kdnnen
vorgestanzte Visitenkarten in mehreren
Nutzen (durch Vervielfatigung einer
Druckvorlage wird eine bessere Ausnut-
zung des Papierformats einer Druckma-
schine erreicht.) direkt eingefarbt und be-
druckt werden. Am Ende brauchen sie nur
noch ausgebrochen zu werden und erfor-
dern keinen Endbeschnitt. Kiinftig wird es
auch Visitenkarten auf Selbstklebekartons
geben. Der Druck wird zundchst einseitig
aufgebracht. Nach dem Abziehen kann
eine doppelseitig bedruckte Karte entste-
hen - einfach durch Zusammenkleben der
beiden Karten mit unterschiedlicher Infor-
mation. Auch Karten mit abgerundeten
Ecken und verschiedenen Gréf3en, vorge-
druckte, mit Streifen oder Rasterverlaufen
versehene Karten in verschiedenen Far-
ben sind erhéltlich.

Was Buchbindereien und Taschenbuch-
Fertigstrallen heute im grofRen erledigen,
kann nun jeder auch im kleinen machen:

Mit sogenannten Schmelzklebemappen
konnen Loseblattwerke zu Broschiren
gebunden werden. Diese Mappen gibt es
in verschiedenen Farben aus Karton oder
mit Klarsichtdeckel. Die Mappen werden
einzeln in das Arti Multiplus-Gerat, und
zwar bei Stillstand der Walzen, gelegt. -
Und schon ist aus einem Blatterwald eine
hubsche, handliche Broschire geworden!

Susis Traum:
Ubertragen
mit Magie-Papier

Schon immer wollte Susi ein hiibsches
rotes Herzchen auf ihrer Schultasche, mit
ihrem Namen darunter. Das kann sie jetzt
haben - ebenso in ihrem Album, an ihrer
Blumenvase und, und. und ...

Namen und Herzchen missen seiten-
verkehrt aufdas Magie-Papieraufgedruckt
werden. Der Toner haftet dabei nur leicht
am Ubertragungspapier. Nun kann das
Kunstwerk auf die gewdinschte Stelle
Gbertragen werden. Die Toner teilchen
16sen sich durch Andriicken und per Hitze

vom Magie-Papier. Mit dem Handy-
Scooter einwalzen - und schon ist das
Kunstwerk tibertragen. Abschlieend kann
das Herzchen rot eingeférbt werden und
der Name mit irgendeiner anderen Farbe.
Susi jedenfalls wird glicklich sein. Eine
andere Mdglichkeit besteht darin, Toner
und Folie gemeinsam zu (ibertragen. Man
legt die Farbfolie auf das bedruckte Ma-
gie-Papier. Nach der Ubertragung haftet
der Toneran der Folie und kann als Ganzes
transferiert werden. - Bei Glas oder glatten
Flachen sollte man die Stelle zuvor mit
Zaponlack lackieren.

Dariber hinaus besteht auch die Mdg-
lichkeit, einen Aufdruck mit einem Strei-
fen Tesafilm abzunehmen. Damit erhélt
man schnelle Aufkleber fur Kennzeich-
nungen, Postversand und andere Hinweis-
schildchen. Sogar Drucke auf T-Shirts
lassen sich mit Magie-Papier ubertragen.
Fur professionellere Arbeiten benutzt man
dazu jedoch besser eine T-Shirt-Presse.

Zum Beseitigen von Tonerriickstdnden
zurmehrmaligen Verwendung des Magie-
Papiers gibt es ein Abtupfband, das auch
als Montage-Klebeband fiir die Farbfo-
lienmontage verwendet werden kann.

Der Kreativitdt kaum Grenzen gesetzt
ist mit der ,,Arti-Strip” Abziehbildfolie,
tnd das ist so einfach und macht so viel
SpaR wie ehemals die Schiebebildchen
aus den Kindertagen.

Nachdem man das Schutzpapier ent-
fernt hat, wird auf die Trégerfolie eine
Kopie oder ein Laserdruck reproduziert.
Natdrlich auch (ber Farbkopierer. Es
konnen selbstverstandlich mehrere Moti-
ve auf einer Seite kopiert werden. An-
schlieBend wird das gewinschte Objekt
mit einem freien Rand von ca. 2 mm aus-
geschnitten und etwa 1Minute lang ineine
Schale mit lauwarmen Wasser gelegt. Das
Bild 1&Bt sich nun ganz leicht vom Unter-
grund abschieben und aufeinen beliebigen
Gegenstand ubertragen. Jetzt wird das
Schutzpapier darlbergelegt, mit dem
Handballen oder einer Rolle dariiberge-
strichen bis keine Blasen mehr zu erken-
nen sind. Nach 2-3 Stunden ist das Bild
fest ausgetrocknet.

Tip: Das Trocknen mit einem Haarfon
beschleunigt wesentlich den Trockenvor-
gang. Sollte das Motiv spulmaschinenfest
gemacht werden, mifte man es im Back-
ofen bei ca. 130° C, 10 Minuten einbren-
nen.

Die matte, selbstklebende Polyesterfolie
eignet sich besonders fur Aufkleber und
AufBenbeschriftungen. Sie &Rt sich natiir-
lich auch einféarben und bietet viel fahige
Einsatzmoglichkeiten.

Zur Abrundung des Multiplus-Creativ-
Systems gibt es ein neuartiges Schneide-
gerdat mit einer hochwertigen Edelstahl-



klinge und einer Schnittldnge von 35 cm.
Damit kénnen Kartons von einer Starke
bis Gber 350 g geschnitten werden.

Vergrolern,
verkleinern, kopieren

Furden professionellen Einsatz empfiehlt
sich ein GroRformatkopierer mit einem
Format Gber DIN A2 mit einem stufenlo-
sen Zoom von 50 bis 200% mit 3 verschie-
denen Papierkassetten und einem Stapel-
einzug. Stellen Sie sich vor. Sie nehmen
Ihr DIN A4-Laserdruckdokument und
vergrofern es direkt auf eine PlakatgroRe
von DIN A2 und veredeln es mit Farbe
oder Folie.

Fir diese groRe Anwendungspalette
wurde speziell eine Transportschutz- und
Veredlungstasche entwickelt, die eine be-
sondere Hafteigenschaft bei der Verarbei-
tung hat, um mdglichst optimale, pro-
blemlose Ergebnisse zu erzielen. Sie dient
somit nicht nur dem Schutz, sondern hat
wesentlichen Anteil an der Qualitat der
ausgefuhrten Arbeiten. Deswegen sollte
man alle Anwendungen (auBer evtl. fur
das Laminieren) damit ausfuhren. Diese
Tasche gibt es in verschiedenen GrofRen
und ist ca. 30-50 mal verwendbar.

Das professionelle Know-how in Fra-
gen des Offset-Drucks, des Schriftsatzes
und der Weiterverarbeitung durften aus-
reichend Garant dafiir sein, daB nicht nur
einfach Systeme verkauft werden, son-
dern dal Dienstleistung und Service inder
Druckerei Elzner eine entscheidende Rol-
le fir den Kunden auch in Zukunft spielen
werden. VVon dem Multiplus-Creativ-Sy-
stem gibt es eine Gesamtulbersicht und
Bedienungsanleitungen dereinzelnen An-
wendungsmaoglichkeiten.

Visitenkarten-
druek via Laser

Auch
Broschiiren
DK lassen sieh
ansehnlich
Bezugsquelle: gestalten
Manfred Elzner Druck+Sachen
Abt. Articolor-Systeme »jU LU W IM »
GrofRmallenstraBe 12 Mi. L.
W-T7flIS Staufen
Tel. (07633)82413
Eine
Farbtransfer-
tasche mit dem
Articolor-

Handy-Scooter
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Convector

Ein Programm zur
automatischen
Vektorisierung

Die in letzter Zeit immer haufiger auf-
tretenden Programme zur Bearbeitung
von Raster- und Vektorgrafiken beno-
tigen zum Austausch von Daten zwi-
schen beiden (jrafikarten eine Mdg-
lichkeit zur Vektorisierung. Beim Pro-
gramm Arabesque von SHIFT war diese
Umwandlung bisher nur manuell még-
lich, indem man eine Rastergralik ein-
fach mit Vektorgrafik nachzeichnete.

Fur Anwender, denen das zuviel Aufwand
war und die lieber ihren Rechner arbeiten
lassen (der hat ja auch genug gekostet),
bietet SHIFTjetzt inder Reihe ‘Arabesque-
Tool-Box’ ein Programm namens Con-
vector an, welches diese Arbeit erledigen
soll. Als Accessory kann Convector mit
Arabesque Uber die sog. Message-Pipe
kommunizieren und wird damit quasi zu
einem Teil des Hauptprogramms. Aber
auch Benutzer, die nicht im Besitz von
Arabesque sind, kdnnen mit Convector
arbeiten.

Convector
als Programm

Eserscheinteine Menileiste und der Hun-
ger nach Rastergrafikdaten &uBert sich
sogleich in Form einer gedffneten Filese-
lectorbox. Es werden die Dateiformate
IMG (GEM-Image). ABM (Arabesque-
Raster), PAC (STAD) und PC3/PI3 (De-
gas) unterstitzt. Es kdnnen also nur mo-
nochrome Bilder verdaut werden, was man
aber nicht als Nachteil bezeichnen kann.
Das Bild erscheint dann in einem (im
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Gegensatz zu Arabesque) richtigen GEM-
Fenster und kann ggf. mit Scroll-Pfeilen
und -Balken im Fenster verschoben wer-
den.

Sogleich ziehtes mich zum Menupunkt
Vektorisieren, worauf sich eine Dialog-
box im Apple-Macintosh-Design 6ffnet
(Abb. 1). Ich bin nicht unbedingt ein
Freund dieser winzigen Mac-Buttons
(Grobmotoriker kdnnen da manchmal
Probleme bekommen...), aber getreu dem
Motto ‘fast getroffen istauch vorbei' wird
nun erst ‘mal auf den Buttons herumge-
driickt. Geubte Keyboard-Spieler kénnen
die meisten Knopfe auch uber die Tasta-
tur femsteuem. und zwar mit gedriickter
Altemate-Taste und dem unterstrichenen
Zeichen. Achja. und die ‘Flying dialogs’
von Julian Reschke wurden auch gleich
implementiert, was hier sicherlich sinn-
voll ist, falls man sich vor dem Vektori-
sieren noch ein letztes Mal das Bild anse-
hen will, dieses aber durch die Dialogbox
verdeckt wird.

Vektorlslerunas-Paraneter

r Bitnap - I Toleranz -----eeeeeeeeee
0 Seite 0O 0 # 0 O
0 Black exakt nornal grob

! Konturieren Rauschpegel 051 Pixel

r Optionen — - Polygone -eeeeeeemeeeeeee
0 Unriss [} Optinieren
* Kontur [} fillen
[} fttt 12S Punkte
I Abbruch | | Starjt

Abb. I: Oie Diatoghox zum Vrktorisieren

Im Rahmen Bitmap kann man, falls
Convector zusammen mit Arabesque be-
nutzt wird, auswahlen, ob die aktuelle
Rastergrafikseite oder der Inhalt des
Blockpuffers vektorisiert werden sollen.
Beim stand-alone-Betrieb ist diese Aus-
wahl gesperrt. Unter Toleranz wird ein-
gestellt, wie genau die Vektorisierung
vorgenommen werden soll, mit Konturie-
ren kann die Grafik vor der Vektorisie-
rung auf ihre Konturen reduziert werden.
Ist hier Umrif eingestellt, wird eine Um-
riBlinie gezeichnet, welche um ein Pixel
groRer ist als das Original: bei Kontur ist
der Umrif3 genauso groR wie das Original,
undfett bestimmt die Dicke der UmriRli-
nie.

Ist die Rastergrafik ein gescanntes oder
digitalisiertes Bild, treten manchmal klei-
ne Verunreinigungen durch Staub oder
Schmutz (wer hat da wieder beim Scannen
mit Keksen gekrimelt?) im Bild auf, diese
kdnnen mit einem Rauschfilter eliminiert
werden. Alle Kriimel- &h Pixel-Gruppen
unterhalb des eingestellten Wertes werden
dann beim Vektorisieren ignoriert.

Der letzte Rahmen erlaubt einige Ein-
stellungen beziglich der Behandlung von
Polygonen. Das Optimieren fiihrtdazu, dal
alle Polygone nach ihrer Erzeugung noch
einmal abgetastet und eventuell tberflis-
sige Punkte eliminiert werden. Fullen stellt
die Polygone als schwarz gefillte Flachen
dar. Und dann wére da noch die Sache mit
den Punkten. Manche Programme sind
bedingt durch Einschrdnkungen &lterer
Versionen des Betriebssystems und des
GEM-Metafile-Formats nicht in der Lage,
mit mehrals 128 Punkten zu arbeiten. Tritt
dieser Fall auf, kann der Default-Wert von
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That's Write

Leicht zu erlernen, praxiserprobtes Bedienkonzept, integrierte Referenzkarte, Ubersicht-
liche Fensterdarstellung, konfigurierbare Arbeitsoberfliche, Mausbedienung fiir Einsteiger,
vollstdndige Tastaturbedienung in deutsch fiir Schnell- und Vielschreiber

Gleichzeitiger Einsatz von bis zu 20 Schriften, druckerinterne

und grafische beliebig gemischt (selbstverstdndlich auch

Proportionalschrift), Download mdglich. Das That's Write Sy-

stem verarbeitet neben GEM- auch Signum-Schriften.

Internationale Rechtschreibkorrektur/Trennung nach Langen-

scheidt, Deutsch mit ca. 3 Millionen Worten - Trennung und

Korrektur fur F, US, GB, NL, E, S, CH, CAN-F als Option

erhdltlich. Herausragende Silbentrennung, zuschaltbar »nach

Worterbuch« Seitenansichtsfunktionen (PreView) fur eine oder mehrere

Druckseiten vor Ausdruck. 1:1 oder verkleinert. Grafikeinbindung (kein 640x400 Limit)
Automatische Erstellung eines Stichwort-, Inhalts-, Abbildungs-, Tabellenverzeichnis,
FuR- und Endnotenverwaltung (unabh&ngig!) — Freie Absatz- und Seiten-Layouts —
Gliederungsfunktion fir Ubersicht und schnellstes Anspringen anderer Textbereiche,
Kapitel verschieben, Numerieren,...

Machtige Makrofunktionen, -editor und -anzeige, alle Tasten kdnnen mit eigenen
Befehlen und Texten nach Bedarf belegt werden.

Rechnen im Text fiir komplette Kalkulationen, Auf und Abschlédge, Abrechnungen, oder
tabellenkalkulationsidhnliche Funktionen — Formularfunktionen, Ein- und Ausgabe, ....

Vernissage

Vernissage ist ein gut durchdachtes, praxiserprobtes, reichhaltiges und doch leicht be-
dienbares Kreativ-Werkzeug. Mit lhrem Computer und Vernissage werden Sie kiinftig
alles bewadltigen, was Stift, Pinsel, Airbrush, Konstruktionswerkzeuge und viele andere
sinnvolle Gestaltungsmittel zu bieten haben. Der professionelle Anwender ist ebenso wie
der engagierte Freizeitkunstler in der Lage, kreative Ideen in kirzester Zeit optimal in
sichtbare Erfolge umzusetzen. Es ist sozusagen vorprogrammiert, dal Vernissage zur Ar-
beitserleichterung und Produktivitatssteigerung beitrdgt, a auch aus kommerzieller
Sicht. Welche Mal und Zeichentechniken Sie als Grafi- fl ker, lllustrator, Maler, Kari-
katurist, Layouter, Art-Director, Designer, Comic- j Zeichner u.s.w. auch bevor-
zugen, Vernissage wird Sie in individueller Art, wiea r auch im Ausdruck und in der
Erhaltung Ihrer kinstlerischen Note unterstitzen, Die schopferischen Maoglichkei-
ten, die lhnen durch Vernissage zur Verfugung W stehen, sind nahezu unbegrenzt.
Jede Phase der mehrjahrigen Programmentwick- r lung wurde erprobt und spiegelt
sich in einer klaren und praxisgerechten Be- r dienbarkeit wieder, sodaR Sie nie
die Ubersicht verlieren werden. Gerade der un- gelibte Anwender hat Probleme, in-
nerhalb  bestimmter Bereiche Stellen  zu schraffieren oder auszumalen, ohne
das Umfeld zu beschidigen. Vernissage bietet die Mdéglichkeit, das Ubermalen von Rén-
dern und Konturen zu verhindern. Bisher konnten Grafikfunktionen nur auf rechteckige
Bereiche begrenzt werden. Dieses Problem wurde folgendermafRen geldst: Sie definieren
Ihre Arbeitsfliche durch markieren verschiedener Konturen der Grafik. Inner- oder
aullerhalb dieser Konturen kénnen alle Gestaltungsmittel in Echtzeit verwendet werden.

P.P.M.

Ein mé&chtiges und komplexes Werkzeug zur Bear- 4 beitung und Gestaltung
von Text und Grafik. Ob Sie nun Anzeigen oder Plakate, Zeitungen oder
Bilcher produzieren wollen, fur alle diese Téatigkeiten und mehr, bietet lhnen

der Publishing Partner Master eine Vielzahl von Hilfsmitteln.

Publishing Partner differenziert sich von allen auf dem Markt erhdltlichen
DTP-Programmen nicht nur durch die Vielfalt der Funktio- nen, sondern auch
durch die Verwirklichung einiger véllig neuer Konzepte. ™ Selbstversténdlich
wurde auf eine einfache und durchsichtige Bedienerfiihrung Wert gelegt. Im-

port vieler Text und Grafikformate (EPSF, GEM, IMG, TIFF,...) deutsche,  englische,
franz6sische Trennung, Vektorgrafikeditor, beliebiges mischen von Text, Grafik und
Vektorgrafik, TextumfluR nach Konturen, drehen, kippen, neigen aller Objekte (Text,
Grafik, Vektorgrafik, Textrahmen) Verwendung von Adobe Type 1 Schriften auch auf
Bildschirm madglich, viele Textattribute, automatisches und manuelles Unterschneiden
(Keming), Ausdruck auf Grafikfahige Drucker und Gerdte mit PostScript. Text und
anderen Objekten kann auch Farbe zugewiesen werden. Ausdruck auf Farbdrucker,
Color-PostScript oder als Farbseparation, sonst in Graustufen. Uberlappungsfunktion
erlaubt den Druck im Posterformat uber mehrere Druckseiten. Negativ und Spiegeldruck.



512 Punkten entsprechend verringert wer-
den.

Wie geht’s denn so?

Der erste Test: das allseits bekannte Wap-
pentier (Abb. 2) soll vektorisiert werden.
Ohne langes Ausprobieren wurde das Er-
gebnis in Abb. 3 sichtbar. Klickt man jetzt
direkt in die Vektorgrafik, erscheint ein
kleines Popup-Meni, in dem die Eintrdge
Punkte, Fillen und GrofRRe enthalten sind.
Ich wéhle Punkte. Die Vektorgrafik wird
daraufhin neu gezeichnet und es werden
alle Polygonpunkte dargestellt (Abb. 4).
Das sind mir aber entschieden zuviele,
hier muR optimiert werden. Es wird also
aufs neue vektorisiert, diesmal mit einge-
schalteter Polygonoptimierung. Nach ei-
nigen Sekunden geduldigen Wartens er-
scheint wieder die vektorisierte Grafik,
welche erheblich weniger Punkte enthalt
(Abb. 5). Die Optimierung hat sich also
gelohnt.

Als néchstes soll ein Schriftzug vekto-
risiert werden. In Abb. 6 ist das Ergebnis
mit unterschiedlicher Genauigkeit und so-
wohl mit als auch ohne Polygonoptimie-
rung zu besichtigen.

Nun fragtderpotentielle Anwender sich,
was bringt mirdie Optimierung im Alltag?
Generell 143t sich sagen, dal’ eine opti-
mierte Grafik immer etwas ungenauer ist
als die nicht optimierte. Soll jedoch eine
Nachbearbeitung stattfinden, ist diese bei
einem optimierten Bild einfacher, da hier
ja wesentlich weniger Punkte existieren.
Wo ich gerade beim Thema Nachbearbei-
tung bin, etwas mehr Funktionen als die
oben angesprochenen hétte man hier ruhig
implementieren kénnen. Wenn schon die
Polygonpunkte dargestellt werden, sollten
sie sich doch zumindest mit der Maus
verschieben lassen, so dal man die frisch
vektorisierte Grafik etwas ‘zurechtzupfen’
konnte.

Convector
als Accessory

Beim Aufruf von Convector aus Arabes-
que kénnen wahlweise die aktuelle Ra-
stergrafikseite oder der Blockausschnitt
vektorisiert werden. Das Ergebnis, ndm-
lich die Vektorgrafik, wird sogleich auf
die aktuelle Vektorgrafikseite ausgegeben.
Aberauch eine beschrankte Zusammenar-
beit mit anderen Programmen ist méglich.
Man kann namlich nach dem Anklicken
des Starf-Buttons einen rechteckigen
Bildschirmausschnitt bestimmen, derdann
vektorisiert wird und abgespeichert wer-
den kann.
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Abh. 2: Zu
vektorisierende
Vorlage

Convector Datei JRUSS
»L Convector_PolyionOIspH)—
H PMQe 7/t (ﬁes be%?erg

Abb. 4: Darstellung
der Polygonpunkte
ohne Optimierung

ConvectDotelitei Optionen



Bildfehler

Noch ein Wermutstropfen flr Overscan-
Besitzer: so ganz kommt Convector mit
dieser Bildschirmerweiterung noch nicht
klar. Im Accessory-Betrieb werden beim
Vektorisieren eines Bildschirmausschnitts
die bereits bearbeiteten Punkte geldscht.
Im Overscan-Betrieb treten hier die typi-
schen Symptome fiir einen Offset-Fehler
auf: der Bildschirminhalt erscheint schrag
zerrissen. Das gibt naturlich Abziige inder
B-Note! Als Nachtrag zum Arabesque-
Test sei noch angemerkt, daB dieses Pro-
gramm uberhaupt nicht mit Overscan
klarkommt. Dieses Manko sollte von
SHIFT aber schleunigst beseitigt werden -
bei einer Professional-Version diirfen sol-
che Fehler nicht mehr auftreten!

Bei dem nur40seitigen Handbuch wirkt
der Ringordner fastetwas ubertrieben, aber
Ordnung muB schlieBlich sein. Da die
Funktionsfille des Programms nicht gera-
de erschlagend ist, reicht dies aber voll-
kommen aus. Eigentlich habe ich das
Handbuch wadhrend des Tests kaum ge-
braucht. das Programm erklart sich weit-
gehend von selbst.

Fazit

Die Vektorisierung erfolgt recht gut. bei
der Polygonoptimierung mufl man je nach

SOFTWARE

Convectol
Convector

Vorlige

«

Convector
Convector

onvector

Abb. 6:
Vektorisierung von
Schrift

Grafik etwas warten. Etwas mager sind die
Mdoglichkeiten zum Edieren der Vektor-
grafik. AulRerdem treten beim Fillen von
Polygonen manchmal kleine Fehler auf.
aber das Problem haben auch andere Pro-
gramme diesen Typs. Betrachtet man den
geringen Funktionsumfang, der fir eine
Arabesque-Erweiterung aber sicherlich
ausreicht, so bringt einen die unverbindli-
che Preisempfehlung von DM 248,- doch
ins Gribeln. Ein zusatzliches Modul,
welches mit zwei Dritteln des Hauptpro-
grammpreises zu Buche schlégt, wéare mir
personlich zu teuer. Mag auch die Ent-
wicklung eines Algorithmus' zur Vektori-

onvector

nit Optinlerung

sierung nicht gerade zu den einfachen Pro-
grammieraufgaben gehoren, so ist dies fur
einen Benutzer doch nur eine Funktion
untervielenanderen zur Manipulation bzw.
Konvertierung von Grafiken.

Andreas Hollmann

Bezugsquelle:

SH!FT GmbH
Unterer Lautrupweg X
W-2390 Flensburg
Tel. (0461)22X211

1 TOMVSFIGNE

PREISSENSATION!

Neu! -> MegaPaint 11 Professional V. 3.01 Bookware-Edition

(...wir machen Spitzensoftware preiswert...)

Neu! -> MegaPaint Il Professional TT-Modul
Neu! -> MegaPaint Il GEM-Metafile-Modul
-> MegaPaint Il Fonts 1-4 jeweils

Neu! -> MegaPaint Il Entwicklerdokumentation
Neu! MegaPaint I ACC-Modul
Neu! MegaPaint Il Professional Plus
enthalt alle mit *gekennzeichneten Artikel
Neu! MegaPaint Il ObjectMaker

Super-Vectorizer, lauft auch ohne MegaPaint 1L
-> SoundMachine Il ST
Neu! -> SoundMerlin MIDI

299,-*
199,-
149,-*
79,-*
50,-
99,-*
799-

299,-

199,-
399, -

70/11'Y>SoFT60AT=." « Selchower Str. 32¢ » WUXX) Berlin 44  Tel. 030/621-40 63 » Fax/BTX 030" 621-40 64
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Phoenix

SOFTWARE

Mehr als heil3e Luft

Nachdem wir ja bereits in einem Interv iew
in der let/.ten Ausgabe der ST-Computer
einen kleinen Vorgeschmack auf das rela-
tionale Datenbanksystem Phoenix bekom-
men haben, kdnnen wir IThnen hier endlich
auch einen Test prasentieren. Um es aller-
dings gleich vorwegzunehmen: Es ist sehr schwer, einem dermaBen umfangreichen Pro-
grammpaket wie Phoenix gerecht zu werden, ohne dal} irgendein Feature vergessen wird.

hoenix besteht dhnlich wie ande-
re Datenbanken aus mehreren
Modulen. Wer bereits einmal mit
anderen Datenbanken gearbeitet hat. dem
wird aufden ersten Blick auch gleich alles
sehr bekannt Vorkommen. Hat man dann
noch keinen Blick in das ca. 400seitige
Handbuch geworfen und tastet sich in gu-
ter alter Testermanier erst einmal im Pro-
gramm voran, erlebt man immer wieder
Uberraschungen. Doch auch fiir denje-
nigen. der erst einmal nur schnell ..rein-
schnuppem" will, bietet sich im Hand-
buch ein Quick-Guide, ein ,,schneller Fih-
rer* fur Tatendurstige, in dem die ersten
Schritte mit Phoenix erklart werden. Fer-
ner findet sich ein umfangreiches Tutorial
am Ende des Handbuchs, indem Beispiel-
datenbanken von leicht bis schwierig zu
finden sind. Leider fehlt ein Glossar, so
daf sich ein blutiger Anfanger zum Thema
Datenbank leicht Uberfordert fiihlen kann
und zusétzliche Literatur bendtigen kdnnte.
Phoenix verfugt aber auch Uber ein
hierarchisch aufgebautes On-Line-Hilfe-
system. das so ziemlich zu allem etwas zu
sagen hat. Bekannt ist diese Art von Hilfe-
stellung hauptséchlich aus Programmier-
sprachen (z.B. Turbo C, MAXON Pascal
etc.). Bei Phoenix ist sie aber sogar in
Dialogboxen zu finden.

Oberflachlich
betrachtet

Eigentlich sind wir jetzt schon mittendrin
inder Oberflachengestaltung von Phoenix,
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die mehrals vorbildlich ist. Es wurden von
vielen bewahrten Arbeitsoberflachen, die
man auf den unterschiedlichsten Compu-
tern findet, sinnvolle Komponenten zu-
sammengetragen und unter GEM aufdem
ST/TT verwirklicht. Neben dem bereits
erwéhnten Hilfesystem finden sich Sym-
bolisierung von Tabellen und Vorgéngen,
Mendiileisten in Fenstern, wie man sie viel-
leicht von Harlekin her kennt, Pop-Up-
Meniis fir z.B. Datenfelder, verschieb-
bare Dialogboxen, Tastaturkiirzel u.v.m.
Da Phoenix einen eigenen Desktop be-
nutzt, konnten auch Sinnbilder fur Druk-
ker, Papierkorb, Laufwerke, Tabellen etc.
daraufgelegt werden. Diese Symbolisie-
rung hat den Vorteil, da man z.B. seine
Datentabelle nur noch aufden Dmcker zu
ziehen braucht, und schon wird sie ge-
druckt. Furs Drucken hat Phoenix eine
Warteschlange, so dall man mehrere Da-
teien zum Drucken schicken kann und
diese sequentiell abgearbeitet werden. Als
Druckertreiberwerden die der Application-
Textverarbeitung Script genommen, die
sich auch leicht verandern lassen, da sie in
Form einer reinen ASCII-Datei vorliegen.
Beim Papierkorb sind die Datensétze
dhnlich wie auf einem Macintosh nicht
gleich geldscht, sondern man kann noch
auf sie zuriickgreifen, bis man die Funk-
tion Papierkorb leeren anwdhlt. Der Pa-
pierkorb 1&Bt sich mit einem Doppelklick
wieder 6ffnen, und die ,,pseudo”-geldsch-
ten Datensatze kdonnen betrachtet, Infos
daruber geholt, wiedereingefiigt oderauch
endgultig ins Jenseits geschickt werden.

Doch nun endlich zuriick zu den Modu-
len. Phoenix verfugt Gber deren zwei: den
Manager und den Designer.

Haute Couture

Wenn Sie als Computerbesitzer auch an
diesem Genre teilhaben wollen, bietet Ih-
nen Phoenix ein Designer-Modul, mitdem
Sie zwar Schnittbégen vergessen, aber
dafur Ihre Datenbank designen kdnnen.
Immerhin!

Mit dem Designer erstellen Sie lhre
Datenbankstruktur, d.h. alle Masken und
grundsétzlichen Einstellungen werden hier
vorgenommen. Die meisten lassen sich
zwar auch im Nachhinein noch &andern,
trotzdem sollte man sich vordem Erstellen
Gedanken machen.

Das Erstellen einer Datenbank erfolgt in
einem sogenannten Datenbankfenster. Hier
findet man eine Arbeitsflache und Symbo-
lefurdieeinzelnen Datenbankbestandteile
wie Tabelle, Masken, Multi-Indizes etc.
Prinzipiell wird eine Datenbank ohne gro-
Re Tipparbeit mit Hilfe der Maus zusam-
mengebaut. Die Elemente werden einfach
aufeinandergezogen. Natirlich geht’snicht
ganz, ohne die Tastatur, da man den Daten-
feldern auch Namen und Léngen zuwei-
sen muf. Fur Tabellen lassen sich ubri-
gens beliebige Sinnbilder verwenden. Ne-
ben den mitgelieferten kann man auch
noch selbst erstellte nachladen.

Flr Datentypen istbei Phoenix reichlich
gesorgt (s. Bild 2). Neben den ,,gewohn-
ten" Elementen einer Datenbank wie z.B.






Text. Zahl usw. bietet es auch die Mdg-
lichkeit. beliebig grofe Grafiken im IMG-
und GEM-Metafile-Format ineine Daten-
bank zu integrieren. Will man diese lieber
extern verwalten, kann man einen Datei-
pfad angeben, damit sie nachgeladen
werden. Dies hat den Vorteil, da man die
Grafiken mit einem anderen Programm
andern kann und immer die letzte Version
in Phoenix hat. Neben den Grafiken lassen
sich aber auch gesamplete Musikdaten in
Phoenix sowohl extern als auch intern
verwalten. Zum internen Einbinden dient
das BLOB (Binary Large Object)-Format,
das beliebige Daten als Byte. Wort oder
Langwort laden kann. Dabei wurde auch
an einen Datenaustausch mit PCs gedacht,
die einen anderen Aufbau von binéren
Daten als der Atari voraussetzen.

Uber die Feldattribute kénnen MuR-
felder. Default-Werte fiir die Felder, reine
Ausgabefelder, Indizes und Austausch von
Werten definiert werden. Unter letzterem
ist zu verstehen, daB man, wenn zwei
Wertetabellen eine Verknipfung unter-
einander haben. Werte zwischen diesen
Tabellen austauschen kann. Praktisch ist
auch die Mdglichkeit. Default-Felder an-
zugeben. Man kann also einen Eintrag in
der Maske mit Text und/oder Zahlen vor-
belegen. Falls man ein Datum oder die
Uhrzeit mit einem Default belegt, erhalt
man automatisch das Systemdatum bzw.
die -zeit beim Eingeben eines Datensatzes.
Eine sinnvolle Anwendung wére z.B.,
wann eine Bestellung erfolgt ist.

Alle Datentypen einer Datenbank las-
sen sich auch mit anderen Formaten ver-
sehen - sei es beim Datum oder auch bei
der Darstellung von FlieRkommazahlen,
bei denen man z.B. die Anzahl der Nach-
kommastellen definieren kdnnte.

Maskiert

Hat man alle Felder definiert, kann eine
Maske erstellt werden. Kann? Richtig, falls
gewdiinscht, nimmt lhnen Phoenix diese
Arbeit ab und kreiert eine Standardmaske.
Der wahre Kiinstler wird aber auf eigene
Mittel der Verschdnerung zuriickgreifen.
Dazu lassen sich Datenfelder frei positio-
nieren. Grafiken importieren, Linien und
Boxen zeichnen etc.

In Phoenix besteht u.a. auch die Mdg-
lichkeit. in seiner Maske Pop-Up-Menis
fir Datenfelder. Check-Boxen (Hékchen)
oder Radio-Buttons, also Anklickfelder,
die sich wechselseitig ausschalten, zu ver-
wenden. Wenn einem die Atari-System-
zeichensétze nicht gefallen, kann man bei
Phoenix getrost aufatmen, denn es unter-
stlitzt GDOS-Zeichensétze. Allerdings sind
weder GDOS noch entsprechende Zei-
chensdtze im Lieferumfang enthalten.
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Auch stehen eine Palette von 16 Farben
zur Verschoénerung, diverse Fillmuster,
Linien- und Darstellungsarten zur Verfi-
gung- alles, was GEM so bietet. Zur leich-
teren Positionierung kann ein definier-
bares Raster eingeblendet werden.
Zuletzt sollte man - sofern man keine
Standardmaske nimmt - seine Maske sor-
tieren lassen, da es ansonsten passieren
kann, dal der Cursor bei der Eingabe von
Daten nicht sequentiell von einem ge-
winschten Feld zum anderen springt, son-
dern erst ins erste, dann ins sechste usw.
Fur die Eingabe von Daten ist so etwas

sehr lastig, wie man sich sicherlich denken
kann.

Beziehungskiste

Zwischen den Tabellen einer Datenbank
lassen sich Beziehungen definieren, d.h.
Daten auseinerTabelle kdnnen von Daten
aus eineranderen abhé&ngig sein. Man stel-
le sich ein Reisebiiro vor, das in einer
Tabelle seine Urlaubsorte hat und in einer
anderen die Flugangebote. Die Flugan-
gebote sind von den Urlaubsorten abhén-
gig. Solch eine Beziehung zwischen Ta-



bellen wird einfach mit der Maus herge-
stellt und automatisch durch einen Pfeil
dargestellt. Fir diese Art von Verknip-
fung lassen sich bei Phoenix auch Regeln
fiir das Einfiigen. Andern und Ldschen
definieren. Beispielsweise kbnnte man er-
reichen. daB. wenn ein Reiseziel wegféllt,
gleichzeitig die Flugangebote aus der
zweiten Tabelle gestrichen werden.

Es lassen sich aber auch Beziehungen
zwischen Wertetabellen herstellen. Z.B.
kénnte man sich eine AdreRdatenbank
vorstellen, die aus einer Adrel3- und einer
Postleitzahlentabelle besteht. Bei der
Eingabe der Adresse in die Adrel3tabelle
bendtigt man nun die richtige Postleitzahl,
die aber bereits in der einen Postleitzah-
lentabelle enthalten ist. Bei Phoenix besteht
nun z.B. die Mdglichkeit, nur den Ort in
der AdreRtabelle einzugeben, und schon
hat man die richtige Postleitzahl oder doch
zumindest eine eingeschrankte Auswahl,
da es mehrere gleichnamige Orte gibt.
Voraussetzung ist natirlich die richtige
Definition im Designer.

Fir die. die es geheimnisvoll mdgen,
oder z.B. fur den Gehaltszettel der Mitar-
beiterbietet Phoenix die Mdglichkeit, Ihre
Datenbank mit Zugriffsrechten zu verse-
hen. Jede Tabelle mit allen Bearbeitungs-
funktionen - sogar jedes Datenfeld - kann
einzeln gegen unliebsamen Einblick ver-
siegelt werden. Dazu muR allerdings zu-
erst einmal eine Art Lordsiegelbewahrer
bestimmt werden, ohne den dann nichts
mehr verdndert werden kann. Er vergibt
alle Rechte und entscheidet, werdie Leiter
raufféllt. Fortan kann man nur noch gegen
Losungswort die Datenbank &ffnen oder
damit arbeiten. Sind bestimmte Felder fur
einen Benutzer gesperrt, werden sie ein-
fach aus der Maske ausgeblendet bzw.
erscheinen erst gar nicht mehr.

Nebenbei [4Rt sich die Datenbank-
struktur als ASCII-Text oder auch als C-
Struktur ausgeben. Natirlich kann man
eine Datenbankstruktur auch exportieren
bzw. importieren, um eine andere Daten-
bank mit gleicher oder &hnlicher Struktur
aufzubauen. Ferner steht im Designer und
im Manager ein GEM-Clipboard zum
Austausch von Daten mit anderen Pro-
grammen zur Verfugung.

Die Kollektion

Nehmen wir das Wort mal wortlich, dann
handelt es sich um eine Sammlung: und
genau das istja im eigentlichen Sinne eine
Datenbank, ndmlich eine Ansammlung von
Daten. Dazu stellt Ihnen Phoenix gleich
einen Manager an die Seite, der Ihre Daten
tatkraftig verwaltet.

Mit dem Manager lassen sich Daten
erfassen und auswerten. Da ein Multitas-
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king-Kem implementiert ist, kann man bis
zu sechs Prozesse gleichzeitig ausfiihren
lassen. Man kann also z.B. Daten einer
Tabelle sortieren, wéhrend man in einer
anderen Daten eingibt. Maximal lassen
sich acht Datenbanken gleichzeitig 6ffnen.
Um diese auch verwalten zu kénnen, gibt
es auf dem Phoenix-Desktop die soge-
nannte Datenbank-Toolbox. Hier kann
ausgewdhlt werden, mit welcher Daten-
bank, welcher Tabelle, welchem Index
und ob auf- oder absteigend sortiert wer-
den soll.

Zum Erfassen der Daten gibt es ein

Edit Abfrage Report Rechnen Paraneter

Hild 4: Pop-Up-
Menis und
Radio-Huttons in
einer Maske sind
bei Phoenix
nichts
Ungewdhnliches.

Hild 5: Auch
Grafik kann
archiviert werden.

Bild 6: Die
akustische
Datenbank wird
wahr.

Maskenfenster, das neben der eigentli-
chen im Designer erstellten Maske so
ziemlich alles enthélt, was man zur Eingabe
bendtigt; sei es Speichern, Suchen, L6-
schen oder Hin- und Herblattem zwischen
den Datensétzen. Es 18Rt sich sogar tber
ein Pop-Up-Meni auswéhlen, nach wel-
chem Index sortiert die Maske dargestellt
werden soll u.v.m. Alle Funktionen sind
auch hier Uber Tastaturkiirzel oder eine
Fenstermentleiste zugénglich. Bei der
Suche kdonnen Wildcards, also Platzhalter
fur ein oder mehrere Zeichen, verwendet
werden. Ebenso kann man die Maske
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Speicherbedarf
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Endlich missen Atari ST-Anwender nicht mehr auf das verzichten, was
Amiga-Anwender schon immer, Macintosh-Anwender schon lange und PC-

Anwender seit kurzem nutzen durfen,

Die Multitasking-Betriebssystemerweiterung MultiGEM

machtes moglich, mehrere GEM-Applikationen parallel

laufen zu lassen.

¢ Bis zu 6 parallel arbeitende GEM-Applikationen

* Programmaktivierung durch Anklicken des jeweili-
gen Fensters

¢ nicht aktive, d.h. im Hintergrund befindliche Pro-
gramme, arbeiten weiter

« Accessories sind weiterhin nutzbar und kénnen zum
Teil auch als Programme gestartet werden

denn jetzt gibt es Multitasking auf ST.

¢ TOS-Programme werden auf Fenster umgelenkt

« fur egoistische und unsauber programmierte An-
wendungen schaltet MultiGEM auf GEM zurtick

« extrem geringer Speicherbedarf
« fur alle Atari ST ab TOS 1.2

¢ MultiGEM lauftin Monochrom und Farbe, auf Normal-
und GroRbildschirmen, 68020er- und 68030er Karten.

MultiGEM DM 159.-

unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

MAXON Computer
Schwalbacher Str. 52
W-6236 Eschborn
Tel: 06196/481811
FAX: 06196/41885
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COLOR WITHOUT PRICE

Die -Karte fir den Mega ST ist da!

ist eine VGA-Karte, die einfach in
den freien Slot des Mega ST gesteckt wird. An
den Monitorausgang der Karte schlieRen Sie
einen beliebigen VGA-Monitoran.
Auflésungen: 1280 x 960 max. 16 Farben
1024x768 max. 256 Farben
8(X) x 6(X) max. 256 Farben
640 x 480 max. 256 Farben
320 x 2(X) max. 256 Farben
wird mit Treibersoftware, GDOS-
Treiber und Konverter fur nonkonforme Soft-
ware geliefert. Letzteren werden Sie selten
brauchen, hier ein Auszug aus der Liste der
von uns getesteten Programme, die problemlos
laufen:
Adimens, Arabesque, Calamus, GfA-Basic,
LDW Power Calc, Leonardo, Script I,
Signum2 !, Technobox Drafter, That's Write,
Turbo C, 1st Word plus.

kénnen Sie anschauen. In unserem
Systemcenter Regensburg. Oder auf der CeBIT.
Sofort!
Natlrlich kénnen Sie auch kaufen.
Ab Ende April ’91.

Far

Wenn Sie noch Fragen haben, rufen Sie uns an.

Oder schreiben Sie uns.
Héandleranfragen erwinscht.

Aus unserem ubrigen Lieferprogramm:

Atari 520 STE 798,- Atari SM 124........... 298,-
Atari 1040STFM ...798,- AtariSC 1224.......... 498,-
Atari STE 1MB 888- AtariSC 1435.......... 648,-
Atari STE 2 MB ...1188- VGA Monitorc a.A.

Alari STE4 MB ...1388- AT-Speed.....ccceeununs 444 -

Atari Mega ST 1....998-  Supcrchargcr 666-

Atari Mega ST 1 Atari Mcgafilc 30 ...698,-
2MB....ce. 1498- Atari Megalilc 60 .1198,—

erweiterungen:

ST/STE auf 1 MB ....99,-
STE auf2 M B
ST auf2,5 MB
STE auf4 M B
ST auf4 MB
Atari Portfolio

Ist Word plus 3.15 ...99,-
Word Perfect 148,—
Adimens ST plus .... 198-
Aditalk ST plus 248 ,-

Turbo C Pro 398-
Powcr Pack................. 49,-
Public Domain 5,-

Wecitcrc Software a.A.

Unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

WITTICH COMPUTER GMBH

VERSANDZENTRALE
Tulpenstrac 16 « 8423 Abensberg
Telefon und Fax (09443)453

LADENVERKAUF
LuitpoldstraBc 2 « 8400 Regensburg
Tel. (0941) 562530 « Fax (0941) 5625 10

24 Stunden Bcstellannahmc « Telefonische Beratung 10.00 bis 20.00 Uhr
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wechseln oder in eine andere oder die
gleiche Tabelle verzweigen.

Eine Datenbank I4Rt sich auch als Liste
in einem Fenster anzeigen, wobei ein
Mausklick auf einen Datensatz geniigt,
um das entsprechende Maskenfenster zu
erhalten. Hier istden Programmierern von
Phoenix ein Meisterwerk an einfachem
Handling gelungen. Will man indem List-
Fenster die einzelnen Datenfelder in einer
anderen Reihenfolge angezeigt bekom-
men. klickt man einfach auf den Daten-
feldnamen und zieht ihn mit der Maus an
die gewinschte Stelle. Fertig! Oder Sie
stellen fest, daB eine Feldbreite von 100
Zeichen fir einen Vornamen bei der An-
zeige hinderlich ist. Einfach aufdie Trenn-
linie zwischen den Datenfeldern geklickt,
und sofort erscheint eine Box, in der man
die Breite sieht, wahrend man die Linie
einfach verschiebt (s. Bild 7). Will man
eine ganz bestimmte Breite, 4Bt sie sich
auch als Zahl eingeben: die Anzeige wird
dann sofort gedndert.

Doch nicht nur durch das komfortable
Handling glanzt Phoenix; durch den ein-
gebauten Cache-Speicher kdnnen die In-
dizes der Datensdtze im Speicher gehalten
werden, was bewirkt, dal ein extrem
schneller Zugriff auf die Daten mdglich
ist. Die GroRe des Caches ist einstellbar,
so daR man ihn ganz individuell seinem
Rechner anpassen kann.

Fremdganger

Nun will man natarlich nicht immer nur
Daten von Hand eingeben, sondern auch
auf bestehende Daten aus anderen Pro-
grammen oder Phoenix-Datenbanken zu-
rickgreifen. Dazu gibtes Import-/Export-
Madglichkeiten, bei denen sich Daten-
satztrennung und -Umbruch einfach als
ASCII-Code einstellen lassen. Probleme
koénnen hochstens dann auftauchen, wenn
man in der Maske MuRfelder definiert hat
und zu importierende Daten dieses Feld
nicht ausfillen. Ist ja auch verstandlich!
Unter anderem beim Datentransfer be-
gegnet einem das ProzeRfenster von Phoe-
nix. Hier werden Zeitinformationen zum
zur Zeit laufenden ProzeR angezeigt, und
es besteht die Mdglichkeit diesen Prozel}
anzuhalten oder fir ihn alle Rechenzeit
Ihres Atari zu reservieren. Da - wie bereits
oben erwdhnt - bis zu sechs Prozesse
gleichzeitig ablaufen kénnen, und es dann
aufdem Desktop etwas eng werden wirde
- nicht jeder hat einen GroRbildschirm -,
kann man fiur jeden Prozel ein Uhren-
Sinnbild auf dem Desktop ablegen. Platz-
sparend und effektiv! Nun werden Sie
vielleicht sagen. Sie wollen nicht sechs
verschiedene Dateien gleichzeitig trans-
ferieren. Brauchen Sie auch nicht, denn
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werden mittels
Pop-Vp-Menis
zusammengestellt.

das ProzeRfenster taucht bei allen Prozes-
sen auf, wie z.B. Drucken, Abfrage, Re-
ports etc. Womit wir auch schon beim
nachsten Thema sind.

??27?

Daten in einer Datenbank dirsten nach
allen Arten von Abfragen und Weiter-
verarbeitung. Wollen Sie z.B. aus lhrer
Briefmarken-Datenbank wissen, wie oft
sich die ,,Blaue Mauritius® in lhrem Besitz
befindet, genligen wenige Operationen mit
Mausund Tastatur. Ineinem Fenster, ahn-
lich dem Listfenster, wird das Such-
kriterium definiert und dann die Abfrage
gestartet. Daraufhin erhdlt man je nach
Parametereinstellung entweder zuerst eine
Meldung uber die Anzahl und dann eine
Liste der dem Kriterium entsprechenden
Datensétze oder gleich letzteres. Bei der
Suche kdnnen auch wieder Wildcards ein-
gesetzt werden. Die Kriterien kénnen na-
tirlich auch komplexer sein, so daB sie
nicht nur die Anzahl lhrer Briefmarken,
sondern auch noch alle Werte Gber DM
2000,- und abgestempelt erfragen kénnen.
Dazu stehen Ihnen diverse Verknipfungs-
arten zur Verfugung. Auflerdem kann be-
stimmt werden, welche Felder Giberhaupt

Pta
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mit in die Abfrageliste aufgenommen
werden sollen.

Da bei Phoenix alle Abfragen, Reports
etc. aus der Original-Datenbank in diese
Liste herauskopiert werden, kann man nach
Erstellen beliebig mit ihr herumhantieren.
Léscht man sie aus Versehen, kann man
sie also ohne Probleme neu erstellen. Fer-
ner werden solche Listen automatisch als
tempordre Dateien auf einem Laufwerk
ausgelagert. Es empfiehlt sich also die
Nutzung einer RAM-Disk dafiir. Der Pfad
fur die tempordren Dateien I4Rt sich ein-
stellen.

Neben den Abfragen lassen sich auch
Reporte erstellen (s. Bild 8). Darunter sind
formatierte Listen zu verstehen, die man
mit Zusatztexten versehen und dann auf
Bildschirm. Datei oder Drucker ausgeben
kann. Einfache Beispiel sind AdreRauf-
kleber. Serienbriefe oder Bestandslisten.
Man kann dabei tGiber Meniis aus Tabellen,
Datenfeldern und -indizes auswéhlen. Alles
wird direkt als Text in einen im Fenster
laufenden einfachen Editor eingefuigt und
kann nachtrdglich mit Formatmarken wie
links- oder rechtsbiindig, Anzahl der Zei-
chen etc. versehen werden.

Ahnlich wie das Report- istdas Rechen-
fenster aufgebaut. In diesem Teil von



Phoenix kdnnen Rechenvorgéange definiert
und ausgegeben werden. Es gelten allge-
meine Rechenregeln, wie z.B. ,,Punkt-vor-
Strich*“. Neben den vier Grundrechenarten
stehen Klammerung. Systemdatum und -
zeit, Nummer des aktuellen Datensatzes
usw. zur Verfiigung. Mit diesen Mdg-
lichkeiten kann man leicht Rechnungen
fir Kunden schreiben 0.4.

Fur Listen kann ein Seitenformat defi-
niert werden, damit nicht Chaos auf dem
Druckerpapier herrscht. Dazu bietet
Phoenix ebenfalls umfangreiche Einsteil-
moglichkeiten bis hin zur Summierung
von Werten bei Rechnungen.

Alle Abfrage-, Report- und Rechendefi-
nitionen lassen sich abspeichem und je-
derzeit wieder laden. So.mufl man eine
bestimmte Definition nureinmal erstellen
und braucht sich nie mehr neu Gedanken
dartiber zu machen. AuBerdem kann man
mehrere Definitionen gleichzeitig im
Speicher halten und dann aus einer Liste
die gewiinschte auswéhlen.

Auch die Sortierung ist ganz einfach.
Man erhdlt ein Fenster, in dem sich eine
Liste der Felder und eine leere Liste befin-
den. Durch Anklicken in der gewiinschten
Reihenfolge werden die Felder in die leere
Liste Ubernommen (s. Bild 9). AuRerdem
18Rt sich auf- und absteigend Sortieren und
ein Komplement der Sortierreihenfolge
erstellen.

Statt Nadel und Faden

Wie dieses Handwerkszeug kann man das
dritte Modul Phoenixs verstehen. Mit ihm
kann man - wie der Name Reorganizer
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schon sagt - eine Datenbank neu organi-
sieren. Das wird z.B. dann nétig, wenn die
lieben Kinder mal testen wollten, was denn
der Papi macht, wenn man den Stecker des
Computers herauszieht, an dem er schon
seit Stunden sitzt, statt mit ihnen zu spie-
len. Hat er gerade Datensétze eingegeben,
wird er jubilieren, da seine Daten weg
sind. Um nun die Datenbank wieder zu
»flicken®, muf sieersteinmal reorganisiert
werden. Dabei wird Uberprift, ob zu
Datensatzen Indizes fehlen etc. Auch L6-
cher. die durch Léschen von Datensatzen
entstehen, kdnnen aufdiese Art und Weise
gestopft bzw. die Datensdtze zusammen-
gerafft werden.

Geschafft!

Wie bereits am Anfang gesagt, ist es sehr
schwer, ein Programm wie Phoenix einem
Leser ndherzubringen und ihm dabei ge-
recht zu werden. Phoenix bietet einfach

zuviel, um es aufein paar Seiten ausfiihr-
lich zu beschreiben. Sicher istjedoch, dafl
bei einem Preis von DM 399,- ein neuer
Meilenstein unterden STTTT-Datenbanken
gesetzt wird, was Bedienungskomfort und
Leistung angeht. Wer (ber einen groflen
Arbeitsspeicher verfugt, kann Phoenix
Ubrigensauch als Accessory laufen lassen,
wodurch es dann aus jedem GEM-Pro-
gramm uber die Menduleiste erreichbar ist.
Nicht zu vergessen, daf Phoenix nicht nur
aufdem ST/TT ohne Probleme lauft, son-
dern auch die bekannten Grafikkarten und
somit auch GroRbildschirme unterstiitzt.

HE

Bezugsadresse:

Application Systems Il Heidelberg
Englerstr. 3

W-6900 Heidelberg

Tel. 106221) 300002
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HARLEKIN Il

Jetzt mehr Inhalt und
weniger Kalorien*

HARLEKIN 1l Ist die revolutionare Datenbank mit integriertem,
stark erweitertem Termin-Manager.

HARLEKIN Il ist der schnelle GEM-Texteditor der immer bereit
steht.

HARLEKIN Il ist das Systemtool, das spoolt, konvertiert, kopiert,
formatiert, kalkuliert, makrotisiert. fonteditiert, ramdiskinstalliert
und noch dazu zeitoptimiert.

HARLEKIN Il ist stédndig erreichbar und bietet alles, was Anwender
jederzeit brauchen.

HARLEKIN Il ist schnell, kompakt und ein wahres Multitalent, das
alle anderen Helfer arbeitslos macht.

| PORADKDMfi«.-

Gegen Einsendung der
Onginaldiskette

HARLEKIN II
nyj iso

reigemprenlung

f Computer gmbh

2

5

‘Jetzt kalorienarm!

Unser Motto - mehr Leistung bei weniger Speicherverbrauch.
Dazu wurde HARLEKIN Il mit einer dynamischen Speicherverwal-
tung, die noch dazu resetfest ist. ausgestattet.

Jetzt modular!

HARLEKIN Il ermd&glicht es, einzelne Programmodule nachzula-
den. Das gilt fir eigene Programmteile und auch fir fremde
Module, die unter HARLEKIN Il gestartet werden kdnnen.

Jetzt geschmacksverstarkt!

Erweiterter Termin-Manager, Editor, Disk-Monitor. Terminal.
Kontrollfeld, Datei-Manager - TT und Grafikkarten, integrierte
Konfiguration, u.v.a.m.

MAXOdT

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52
W-6236 Eschborn
Telefon (061 96)48 1811
Fax (0 61 96) 4 18 85

Der Bundesminister fiir Informatik: HARLEKIN Il kann zu extremen Suchterscheinungen fiihren.
Sonstige Nebenwirkungen unbekannt. Fragen Sie Ihren Fachhandler.
Inhaltsanalyse: hochoptimierter Code folgender Zusammensetzung: Termin-Manager. Datenbank. Texteditor. Disk-. Speicher- und Dateimonitor. DFU-Termmalprogramm.
Datei-Manager. Taschenrechner. Makro-Maker. Spooler. Druckfilter. RAM-Disk. erweitertes Kontrollfeld. Fonteditor. Iconeditor. Fileselector. Screensaver. Quick-Maus.
Kopierprogramm. Systemtools, u.v.a.m.
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Drucken
mit Licht

Sechs

Seitendrucker

Im Vergleich

Zu den spannendsten Sachen im Computer*
hereich gehort, die Verschiebung von MaR-
stdben /u beobachten, (jalt echten Puristen
vor Jahren das Druckbild der neun Nadeln
noch als addquat: heute werden sie es kaum
noch entzifTern kdnnen. Stand der Dinge in
Sachen Computerdruck sind nun mal - das
kann niemand leugnen - die Seitendrucker.
Permanent fallende Preise sorgen ebenfalls
fur Spannung und dementsprechend sind
diese Maschinen keine Utopie mehr. Wir
haben als Kinstimmung aufdas neue Thema
sechs Gerdte der unteren Preisklasse unter-
sucht.

Ein weiteres Merkmal der Computerbranche
sind begriffliche Verallgemeinerungen, die
nicht selten herbe Verwirrung schaffen. Da
werden Fontsund Zeichensatze verwirbelt. PCs
und IBM-Kompatible sind langst schon iden-
tisch. wie eben LED-, lonen-, LCD-, LCS-.
kurzerhand zu Lascrdruckem erklart werden.

I onn Druck sicht die Montage:
Einsetzen der Entwicklungseinheit heim Seikosha

HARDWARE

Das ist aber grundfalsch, genaugenommen
handelt es sich bei diesen um ‘elektrostatische
Seitendrucker'. Zugegeben. ‘Laser" ist kirzer,
einigen wir uns fir die Zukunft auf 'Seiten-
drucker’. Was sie unterscheidet, ist der Weg,
das zum Druck bendtigte Licht zu erzeugen.
Mehr dartiber lesen Sie im Kasten 'Blick ins
Innere’.

Marktausschnitt

W ir haben uns aufdem Markt umgesehen und
présentieren Ihnen heute sechs Geréte, deren
Preisniveau um bzw. unter4000 DM liegt. Ein
finanzieller Einschnitt droht also immer noch,
sollte man sich fir eins der Modelle entschei-
den. Nichtsdestotrotz handelt es sich bei den
Gerdten um die Low-Cost-Klasse der Seiten-
drucker. Vorweg sei bemerkt, da man natir-
lich Ataris SLM 605 nicht ignorieren kann,
wenn man preiswerte Seitendrucker untersucht.
Doch zum einen haben wir das in 11] bereits
getan, und zum anderen unterscheidet er sich
von unseren heutigen Kandidaten dadurch, da
er durch seinen DMA-Anschluf nur an den
Ataris, dort nur mit entsprechender Software,
dann aber schnell arbeitet. Daher liefe er aufRer
Konkurrenz, denn die Priflinge sind ganz nor-
male Drucker, die via Centronics an jeden
Rechner angeschlossen werden kdnnen.
Bedingung fir die Teilnahme war neben
dem Preisauchdie Kompatibilitdt zum Hewlett-
Packard LaserJet Il. Dieser Drucker (oder viel-
mehr seine Kommandosprache) hat sich als
Standard fir Seitendrucker durchgesetzt. Der
Betrieb eines HP-kompatiblcn Druckers ist an
moderner Software problemlos mdéglich. Dar-
Gber hinaus verfliigen aber fast alle Drucker
noch Gber andere Emulationen.
Kommen wir zur Vorstellung der Kandidaten.

Der Brother HL-4 wurde auf der CeBIT '90
zum ersten Mal der Offentlichkeit gezeigt. Er
basiertaufeiner Vier-Seiten-Engine von Canon,
die ebenfalls im néachsten Gerat, dem HP
LaserJet Ilp. ihren Dienst versieht. Um auf
eines der Ergebnisse vorzugreifen: Diese bei-
den Maschinen sind alles andere als identisch.

Eine Neuheit der Orgatech '90 war NECs
Vorstellung einer neuen Laserdrucker-Fami-
lie. Der NEC Silentwriter2 S60 ist deren
kleinstes Mitglied. Die drei weiteren Priiflinge
sind keine solchen Newcomer. Sie sind teilweise
seitJahren bewahrt am Markt vertreten. Essind
dies der OkiLaser 400. der kleinste von OKI.
der Sanyo SPX-608 und der Seikosha O P-105.

UmgewOhnung

Fir den mit Nadeldruckem Vertrauten bringt
der Umstieg aufden Laser- oder LED-Drucker
ersteinmal eine Reihe von Verdnderungen mit
sich. Allein das rdumliche Problem. Die Geréte
sind grof3, oft iber 15 kg schwer und verlangen
Zuganglichkeit von mehreren Seiten. Neben
Rechner und Festplatte steht nun ein weiterer
Plsterich im Raum, denn alle Drucker werden
per Lifter gekihlt.

Dann das Papier. Billiges Endlosmaterial ist
out - Einzelblatt ist in. Das kann zwar auch
umweltschonend holziges sein. Doch bereits
bei der Wiederverwendung der Rickseiten, die
die Sparsamkeit gebietet, streikt so mancher
Einzug. Viele werden ihre Arbeitsweise an-
dern, denn schnelles Tippen und Drucken eini-
ger Zeilen bestraft der neue Drucker mit dem
Verbrauch eines ganzen A4-Blattes, wie es
sich fiireinen 'Seitendrucker' gehort. Das Mit-
lesen beim Druck, das den Vorgang beim
Nadeldrucker ertraglich machte - es féllt jetzt
aus. Die Erstellung einer Seite vollzieht sich
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vollstandig im Innern der Gerate.

Neben solchen Nachteilen bieten die Seiten-
drucker aber so viele Annehmlichkeiten, daR
man sich bald fragt, wie’seigentlich ohne ging.
uUnd der schnell verstaubte Nadeldrucker wird
allenfalls noch bemiht, wenn es um Durch-
schldge geht. In erster Linie ist die Schrift-

HARDWARE

qualitat begeisternd. In Verbindung mit ent-
sprechender Software, die z.B. mit eigenen
Pixel-Fonts arbeitet, sind die Druckergebnisse
immer wieder eine Augenweide.

Das gilt ebenfalls furdie Grafik. Vorbei sind
die Zeiten, da die schonsten Elaborate durch
die fir Nadeldrucker so typischen Steifen ver-

Blick Ins Innere

Die Technik der
Seitendrucker

Der Weg. auf dem Seitendrucker Texte und
Bilder zu Papier bringen, heift korrekt
'photoelektrischer ProzeR'. Der hat tatsach-
lich Ahnlichkeiten mitdem photographischen
ProzeR, beruht aber auf elektrostatischen Ef-
fekten. Im wesentlichen entspricht der Vor-
gang dem. der sich in jedem Photokopierer
abspielt.

In der Prinzipzeichnung sehen Sie alle Be-
standteile im Innem der Drucker, die zur
Herstellung einer Seite beitragen. Im Mittel-
punkt die Belichtungstrommel, eine aus Alu-
minium hochprézise gefertigte und mit
Photoleitermaterial beschichtete Walze. Sie
dient als Ubertragerin des Bildes auf seinem
Weg von der Belichtung zum Papier. Der
Kreislauf beginnt dabei an dem Ladedraht
links oberhalb der Reinigungsstation.

Hier wird die Trommel gleichmaRBig negativ
geladen. Am Draht liegt eine Spannung von
ca. 6000 Volt an; das durch ihn erzeugte
elektrische Feld verschafft der Trommel-
oberflache ein Potential von ca. -700 Volt. Im
Bild ist das durch kleine negative Ladungen
angedeutet. Im néchsten Schritt kommt die
Belichtungseinheit zum Zug. Das kann ein
Laserstrahl sein. der. von einem rotierenden
Spiegel abgelenkt, die Walze Uberstreicht.
Eine andere Mdoglichkeit ist. eine Leiste mit
2400 LEDs zu bestiicken, die jeweils einen
Abstand von einem 300stel Zoll besitzen. Die
LCS-Drucker wiederum belichten mit einer
Halogenlampe durch ein Flissigkristallfeld,
in dem einzelne Punkte undurchsichtig ge-
macht werden kénnen. Die Unterschiede be-
schrénken sich aber nuraufdie Art. das Licht
zu erzeugen, im dbrigen sind die Prozesse
identisch.

Durch das Licht, das auf die Trommel fallt,
wird diese stellenweise elektrisch leitfahig.
Dadurch findet ein Ladungsaustausch statt,
indessen Folge die Oberflache fast vol Istandig
an negativem Potential verliert. In diesem
Stadium ist das Bild latent, d.h. es existiert
zwar, doch ist es unsichtbar.

Im néchsten Schritt bringt die Entwicklungs-
einheitden Tonerandie Trommel. Der Toner
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ist ein sehr feines, eisenhaltiges (und natir-
lich schwarzes) Pulver und ebenfalls negativ
geladen. Er wird tber eine Rolle, die nah an
der Bildtrommel vorbeilauft, auf diese tber-
tragen. Genau die Stellen, die durchs Licht
entladen wurden, ziehenden Toner buchstéab-
lich hertiber. Alle anderen stoen ihn ab und
werden nicht schwarz.

Nun existiert tatsdchlich schon ein sichtbares
Bild. Allerdings auf der Trommel und nicht
aufdem Papier. Diesem MiRstand verschafft
die Ubertragungsstation Abhilfe. Wieder er-
zeugtein Ladungsdraht, andem ca. 5000 Volt
anliegen. ein elektrisches Feld, dasden Toner
aufs Papier saugt. Von nun an trennen sich die
Wege von Bild und Trommel. Letztere wird
inder Reinigungsstation von Giberschiissigem
Toner befreit, um wiederum negativ geladen
zu werden etc.

Der Toner liegt aber noch lose auf dem Pa-
pier, erstdie Fixierung schafftein dauerhaftes
Druckergnis. Dabei wirdderToner unterdem
Druck zweier Walzen und einer Temperatur
von ca. 150° Celsius ins Papier eingebrannt.
Daher sind die Blatter, die den Drucker ver-
lassen, haufig wellig.

Spétestens jetzt ist klar, warum die elektro-
statischen Drucker seitenorientiert arbeiten,
der DruckprozeB sich nicht abbrechen laRt.
Wenn er auch in winzigen Schritten von ei-
nem 300stel Zoll ablauft, so kénnen die
Ladungseffekte nur zu einem sauberen Er-
gebnis fihren, wenn sie kontinuierlich statt-
finden. Welch wichtige Rolle dem internen
Rechner zukommt, ist ebenfalls leicht zu er-
sehen. Nicht nurdie Annahme der Daten aus
dem Rechner, sondern auch die Erstellung
der Bit-Matrix, die der Lichtstrahl abbildet,
obliegt ihm.

Dieses Bit-Mustermuf} bereitsvordem Druck
fur die gesamte Seite aufgebaut und gespei-
chert werden. Wenn - wie bei Bildern - tat-
sachlich jeder Fleck einer A4-Seite bedruckt
werden soll, missen

8 Zoll (Breite) * 300 DPI * 11,5 Zoll (H6he)
* 300 DPI = 8,28 Millionen Bits

zur Verfiigung stehen. Das sind ca. 1000
kByte. Ein solcher Speichcrausbau ist dem-
nach fir DTP- und Grafikanwendungen obli-
gatorisch.

unstaltet wurden. Wer mit CAD oder Platinen-
Layout arbeitet, wird seine Freude an den pré-
zisen Linien und scharfen Konturen haben.
Wer - wie der Autor - in einem hellhérigen
Haus lebt, kann nun auch des Nachts arbeiten -
Seitendrucker sind leise Vertreter ihrer Art.

Und - last not least - dem Programmierer
bietet die Steuersprache ‘PCL’, die alle HP-
Kompatiblen verstehen, ein véllig neues
Betatigungsfeld. Besonders die Mdglichkeit,
die gesamte Seite anzusprechen, und die damit
so einfache Grafikausgabe stimuliert algorith-
misch denkende Geister.

Bastelstunde

Sprach dajemand von ‘plug and play’? Jeden-
falls nicht beim heutigen Testfeld. Vor den
Druck mit LED- und Laserdrucker haben die
Verpackungsdesigner eine Orgie in Styropor
und die mehroder minder umfangreiche Mon-
tage gesetzt. Da die Belichtungseinheiten bei
den vierGeréten von Brother. Hewlett-Packard
(kurz: HP). NEC und Seikosha zu einem
Cartridge zusammengefalit sind, gestaltet sich
deren Zusammenbau einfach. Die Handbucher
weisen dem Neuling die nétigen Griffe und so
ist der Drucker schnell startbereit. Einzig das
simple und schlecht illustrierte Manual des
Seikosha hinterlieReinschlechtesGefuhl. Aber
auch der Zusammenbau des Okis und des
Sanyossind keine hoffnungslosen Unterfangen.
Trotzdem sollten sich die Autoren der Anlei-
tungen mal eine Scheibe bei HP abschneiden.
Was die Erklarung notwendiger Handgriffe
betrifft, sind die Amerikaner unerreicht.

Im Wesentlichen sind die sechs Maschinen
ahnlich aufgebaut - mit Ausnahme des Sanyo.
Er kann seine Verwandtschaft mit Photo-
kopierem nicht leugnen. Sein Innenleben ist
von der linken Seite herzugénglich. Dort findet
man die Bestandteile des Druckwerks (Toner-
patrone. Entwicklungseinheit. Fixierstation)
zum Herausziehen. Die Wartung des Geréts ist
nicht schwieriger als bei anderen, allerdings
blieben dabei die Finger nicht immer sauber.
Bei den anderen Maschinen verbirgt sich das
Druckwerk unter einer Klappe in der Ober -
beim HP und beim Brother inder Schmalseite.
Der Oki. NEC und Seikosha sind geradezu
klassisch aufgebaut, die einzelnen Komponen-
ten sind im Innem deutlich getrennt. Brothers
HL-4 und HPs Ilp hingegen sind wahre Mei-
sterwerke der Komprimierung. lhre Druck-
werke nehmen kaum die Héalfte des Gchéuse-
volumens in Anspruch.

Unterschiede gibt es ebenfalls in den Wegen
des Papiersdurch die Maschinen. Bedingtdurch
die Lage von Papierzufihrung und -ablage
ergeben sich unterschiedliche Fiihrungen durch
die Druckergehduse. Daraus entstehen typ-
bedingt Probleme bei speziellen Papiersorten.
Optimal ist ein Lauf, der moglichst nicht ge-
krimmt ist. Betrachten Sie die Abbildung, die
ihn beim HP/Brother-Druckwerk zeigt. Das



Bastelstunde:

Zum Einbau von
Emulations- und
RAM-Karlen braucht
man oft Finger-
spitzengefiihl.

Ozonfilter halten
das Gas zuriick.
Hier beim NEC

Die Entwicklungs-
einheiten im
Vergleich: Seikosha,
Oki, Brother/HP

Papier wird - aufsummiert - um fast 250 Grad
gekrimmt. Da es sowohl hin- wie zuriick-
gebogen wird, halt sich die Welligkeit in Gren-
zen. Dagegen mutet der Seikosha seinem Ma-
terial nicht einmal 90 Grad zu. Beim Oki und
beim NEC betragtdieser Winkel nur 180 Grad.
beim Sanyo wiederum fast 360.

Bis auf den Seikosha lassen sich aber bei
allen Geraten die Papierwege verkirzen, indem
man Klappen 6ffnet. So werfen der Brother
und der HPdas Blatt dann vom. nicht oben aus.
ebensoder Sanyo. DerOki undder NEC &hneln
sich im Aufbau auch hier: Ihre Face-Up-Abla-
gen befinden sich an der Rickseite. Der ge-
nannte Winkel reduziert sich so auf Null. Auf
diesen Ablagen liegen die Druckerzeugnisse
mit dem Gesicht nach oben, also falsch herum
sortiert.

HARDWARE

Druckmedien

Die Hersteller der Seitendrucker machen in
den Handbichern immer wieder strenge Vor-
schriften, was die Wahl des Papiers betrifft.
Durch den elektrostatischen DruckprozeR al-
lein muB es Anforderungen beziglich der
Starke, der Leitfahigkeit etc. erfullen. Am be-
sten geeignet ist normales Kopierpapier mit
einem Quadratmetergewicht von 80 Gramm.
Das darf auch ungebleichtes sein, doch sollte
man ein wenig experimentieren. Denn nicht
jeder Toner brennt sich in jede Papiersorte
gleich gut ein.

Exotische Druckmedien wie Folien oder
Aufkleber, aber auch Umschléage, unterliegen
noch strengeren Anforderungen. Die Folie darf
aufkeinen Fall inderFixicreinheit schmelzen.

der Drucker kénnte beschadigt werden. Das
gleiche gilt fur die Klebstoffe der Aufkleber.
Man sollte tunlichst die speziell fiir Kopierer
und entsprechende Drucker angebotenen be-
nutzen. Sie sind zwar stindhaft teuer, aber
wenn'sdie Maschine mit langem Leben lohnt...

Fast alle Gerate druckten klaglos auch auf
festen Zeichenkarton.Mit Ausnahme des NEC.
Obwohl er eine fast krimmungslose Papier-
fihrung bietet, macht er sich den Vorteil nicht
zunutze und zog das Blatterstgarnichtein. Der
Oki wie der Sanyo und der Seikosha hatten
dabei die Nase vom. Bei HP und Brother muf3
man ein wenig schieben, ehe sie den Karton
annehmen.

Normales Papier ziehen die Kandidaten aus
Magazinen ein, das beim Brother und beim HP
lediglich auseiner simplen Klappe besteht und
so geringe Kapazitat bietet. Hier entfallt die
Notwendigkeit einer manuellen Einzelblattzu-
fuhrung. Eine solche erleichtert es ungemein,
zwischendurch mal einen Umschlag zu druk-
ken. ohne dabei groRartig umbauen zu missen.
Geradezu vorbildlich istdiese Option beim OKki
und beim NEC realisiert: Die Gerate merken
von selbst, wenn ein Blatt am manuellen Ein-
zug anliegt und ziehen es dann ein. Dem
Seikosha und dem Sanyo muf man mittels
Bedienfeld zuvor mitteilen, daB man den
Handeinzug winscht - ein unnétig komplizie-
rendes Unterfangen.

Welcome
To The Machlne

Alle sechs heutigen Kandidaten kommunizieren
tber LCD-Displays und unterschiedliche
Mengen an LEDs mitdem Benutzer. Uber das
Display werden Grundeinstellungen wie die
Wahl der Emulation, des Fonts, des Zeichen-
satzes etc. getroffen. Diese Auswahl ist immer
in Form von hierarchischen Menis angelegt,
durch die man sich mit den Tasten hangeln
muB. In den Handbichern finden sich um-
fangreiche Erklarungen zu diesen Menis, so
daB deren Handhabung bei keinem Gerat ein
ernsthaftes Problem darstellt.

Aber auch Statusmeldungen wie ‘Papier-
stau’', "OnLine' oder ‘Aufwéarmen” (wéhrend
des Aufheizens der Fixiereinheit) werden tber
die Displays ausgegeben. Den Vogel schiefit
der Sanyo SPX-608 mit seiner ‘Good Day*-
Meldung nach dem Einschalten ab. Wer seine
Werke bisher via Nadeldrucker ausgab. der ist
gewohnt, bei einem Fehldruck einfach den
Drucker aus- und cinzuschalten. um ihn am
W eiterdrucken zu hindern. Bei Seitendruckem
ist das nicht méglich. Die Maschine wéhrend
des Druckes auszuschalten, wirde bedeuten,
das Blatt hinterher herausfummeln zu missen.
Stattdessen schaltet man OffLine. wartet brav,
bis das Gerét die laufende Seite ausgespuckt
hat. und fuhrt dann einen Reset des Drucker-
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m lhre Anwendun-
gen brauchen Sie
sich bei

unserer

MGE-Grafikkarte keine Sor-

gen machen, denn Sie arbei-
tetautomatisch mitihnen zu-
sammen. Egal, ob Sie die
16,7 Millionen Farben der
MGE ins Spiel bringen oder
lieber mit 256 Graustufen
arbeiten wollen, die MGE
zeichnet sich durch ihre Fle-
xibilitdt aus. Durch variable
Auflésungen

von bis zu

1664*1200

Bildpunkten

lant sich je-

der Monitor optimal nutzen.
Ein leistungsfahiger, hoch-
moderner Grafikprozessor
lakt den Bildaufbau mit der
MGE in atemberaubender
Geschwindigkeit vonstatten
gehen. Dies sind die Merk-
male, die die MGE zur idea-
len Grafikerweiterung fur je-
de Anwendung macht. Auf
dieser Doppelseite wollen
wir lhnen ein paar Anwen-

Besonderheiten: AnschluBmaéglichkeit far
Genlock oderexterne Synchronisation, Sockel
far mathematischen Coprozessor 68881

Software: Installationsprogramm, Treiber fur
Hardware, GDOS-VDI und Drucker, Monitorbi-
bliotheken, Kontrollfeld als Accessory, diverse
Demos und Bilder, Programmierbibliotheken.

Bildspeicher: 1024kByte

Farbpalette: 16,7 Millionen

gleichzeitig darstellbare

Farben/Graustufen: 256

Pixel-Frequenzen: 13.75, 27.5, 55 und
110 MHz

Sinnvoll: Color-DTP mit CALAMUS SL

nwendung

Prazise: CAD auf GroRbildschirm.

Intertace/Non-Interlace
ECL und RGB-analog

Betriebsarten:
Monitoranschlu3:

Typische Aufldsungen:

Interlaced (Halbbildfrequenz):
1664 x 1200 Pixel monochrom, 88 Hz
1280 x 1024 Pixel in 16 Farben, 65 Hz
896 x 684 Pixel in 256 Farben, 66 Hz

Non-Interlaced (Vollbildfrequenz):
1280 x 960 Pixel monochrom, 65 Hz
896 x 688 Pixel, in 16 Farben, 67 Hz
640 x 480 Pixel in 256 Farben, 66 Hz

Preise und Systeme:
MGE I

MGE Il mit Eizo 9070S
(16"-Farbmonitor)
MGE Il mit Eizo 6500
(21"-GraustufengroRbildschirm) Preis auf Anfrage
MGE Il mit Eizo 9400
(20”-FarbgroRbildschirm)

DM 1998.-

Preis auf Anfrage

Preis auf Anfrage



Brilliant: Farbbildbearbeitung mit CRANACH aut GroRbildschirm.

TV |

Ubersichtlich: SciGraph-Diagramme in Farbe auf GroRbiidschirm.

O m . fuhren Ihnen die folgenden Handler die MOE von Im « Brinkmonn KO, Spttalers» 10.2000 Hamburg 1 Tn 040/30040 « Sienknecht
Biurokommunikation Heiligengests». 20.2120 luneburg. Td. 04131/46122 « MCC Holzkoppelweg 19a. 2300 Kiel 1, Td. 0431/54361 + PS-OATA, Hard-
und Software GmbH Faulenslr. 48-52. 2800 Bremen. Td. 0421/170577 « Kurt Neumonn Pt. Burger 160, 2850 Bremerhaven. Td. 0471/42006 « COM-
DATA GmbH. Schiflgrdien 19.3000 Hdmover 1. Td. 0511/326736" 3K Computerbild GmbH. Sassertdd 71.4054 Nettetal 1. Td. 02153*0001 + CSA
Computers,steme Huttens». 56.4650 Gdsenlurchen. Td. 0209/203420 « Doto Posh GmbH A Co KO. Neuhauss» 4. 5100 Aachen. Td. 0241/4778537 «
Werbestudio Abokua Rémers». 24. 5300 Bonn1, Td 0228*35712« Uhr Biurosenter GmbH Gdteratr 82.5500 Trier, Td 0651/209710 « liskmonn
Computer, Inder Romerdadt 249.6000 Frankhs| 90. Td. 06B763409 « Herd A Softworeservice Chndme Vogl, Adalbertstr. 61-63.6000 Frankfurt 90. Td.
068774043 mPaul, Buromosehinen Salzgasse 6.6250 UmburglAhn, Td 06431/50040 « WAV! Computers,Sterne. SOdanlage 20.6300 G«8en. Td
0641/72357 . Schreiber Computer. Rotetxihlplatz 10. 7000 Stuttgart 1. Td 0711/221996 « Wolliser A Co KO, Markts». 48. 7000 Stuttgart 50. Td. 0711/
567143 « Comp A Phono. Alleens». 66. 7312 Kechheen-Teck. Td. 07021/3949 « OCS Boseier. Jahns». 1. 7343 Kuchen. Td. 07331/81925 « Besch A
Potsner Stuttgarter S» S3. 7432 Bad Urach. Td. 0712S/8199 mIrhordt Burotechnik 4m ludwgpiatz. 7500 Karleniiel. Td.0721/16080 >J6st Computer
ImWenddrol 5. 7520 Bruchsd. Td 07251/103091 « Computer Luderig City Studio Am fimdermarkt6.8000 Miinchen 2, Td 068/2609801 » JOATS
Untsrnehmenttupport DV A Marketing i Ingens» 12.8000 Miinchen 2. Td 0882608703 « Computer Corner Landshuter S» 4. 8313 Wdsburg. Td
08741/4211 SHIA Computer OIP-Center AsjBare Bayreulhd 57a-58. 8500 Ncsnberg 10. Td. 0811*95140 « CCN Computer Center, Nurnberg GmbH
GrMzanhots» 86.8500 Niirnberg 70. Td. 0911/421056 « Sekui A Portner GmbH Karmditens». 26.8700 Wurzburg. Td. 0931/57555 « V.Willgerodt
Birobedorfthout GmbH A Co KO. Hanauer S» 12.8750 Aschatlsnburg. 06021/21375 « Adolf A Schmoll Computer Schwabens». 1. 8900 Augsburg.
Td. 0821/ 528533 » H4nc>sran*agsn erwiinscht:

dingen vorstellen, die na-
turlich nur ein paar Vorschla-
ge zur Nutzung der MGE
sein sollen. Speziell ausge-
richtet auf die Anforderun-
gen kreativer Anwendungen
wie DIP, CAD oder elektro-
nische Bildverarbeitung, er-
Offnet sie neue Dimensionen
der Produktivitat und ver-
wandelt den Mega ST in eine
Grafik-Workstation. Doch
auch wenn Sie lieber eine

Datenbank oder
w eine Textverarbei-
| tung nutzen wol-
# len, werden Sie

schnell die Vorteile
der MGE schétzen lernen.
Die Treiber-Software sorgt
flr problemlosen Betrieb in
allen Auflésungen, egal ob
Sie das Einsteigermodell
oder das Flaggschiff eines
Monitorherstellers benut-
zen. Das MGE-Kontrollfeld
ermdoglicht jederzeit eine
freie Einstellung von Auf-
l[6sung und Farben.

Machen Sie lhre
erste 16-Million!

IAXOff

Computer gmbh

Schwalbacher Str. 52 « 6236 Eschborn
Tel.: 06196/481811» FAX: 06196/41885



HARDWARE

Groschengraber

‘Immer, wenn es neben mir Klick macht,
bin ich um einen (jruschen &rmer." Das
sagt nicht etwa einer, der unter Spiel-
automatensucht leidet. Jeder, der einen
Seitendrucker sein eigen nennt, gelangt /.u
dieser Erkenntnis.

Ungeachtet der immer schneller sinkenden
Kaufpreise fir die Geréate selbst, sind fir den
Betrieb der Laser- oder LED-Drucker eine
Reihe von Verbrauchsmaterialien erforder-
lich. Wer stolzen Griffs den Nadeldrucker
unter den Tisch verbannte, um das neue,
elektrostatische Gerat darauf zu stellen, wird
sich umgewdhnen missen. Ein Farbband
konnte man zumindest so lange benutzen,
wiees irgendwie Spuren hinterlieR. DerToner
im neuen Drucker ist - wenn er verbraucht ist
- richtig alle. Da hilft kein Ach und Weh:
neuer muf her. Das riecht nach neuerlicher
Geldausgabc. Flugs greift man zum Taschen-
rechner, um den Finanziellen Aufwand je Sei-
te zu berechnen, da taucht das erste Problem
auf: Wielange halt eigentlich eine Toner-
Fillung?

Der Blick ins Handbuch enthillt: 2CKX) bis
6.(KX) Seiten bei flinfprozentiger Schwarzung
des Papiers sollen die Patronen (englisch:
Cartridges) aushalten. Was bitte sind 5%
Schwarzung? Ich habe wieder keine Miihen
gescheut und fur Sie die Bits gezahlt. Wenn
Sieden Norm-Geschaftsbrief ('Dr. Grauert’)
in einer 12 Punkt hohen Helvetica-Schrift
drucken (was normaler Textausgabc ent-
spricht), dann setzen Sie genau 4,7% aller
maoglichen Punkte auf dem DIN A4-Blatt.
Nachtigall, ich hdr-dir trapsen. Die Angabe
aus dem Manual ist also schnell relativiert.
Nur bei einem kurzen Text (1250 gedruckte
Zeichen auf einer Seite sind nicht viel) gilt
diese Angabe. Gescannte Bilderetwa kdnnen
um das Vielfache mehr Toner verlangen. Ge-
hen wir im weiteren trotzdem vom wortkar-
gen Textdruck aus - es istdie einzige Angabe
von Herstellerseite. Aber genieBen Sie den
Wert mit Vorsicht!

A D«t«l  Pruckw  furkiianrt—
o1 Druck*-.-« 3.0
——— Sai.andruck*- Suikosha OP-10S

Seitenpreisberechnung aufs einfachste
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Je nach Aufbau der Maschine ist der Toner

nicht die einzige Komponente, die sich ver-
braucht. Wenn er nichtineinergemeinsamen

Kartusche mit ihr untergebracht ist, gehort

auch die Bildtrommel dazu. Fir sie sind

Standzeiten zwischen 10.000 und 20.000

Seiten typisch. Die hangtjedoch weniger von

der Seitenzahl als von der Artder Nutzung ab.

Wer oft auf Karton oder Umschlage druckt,

wird nicht lange Freude an ihr haben, der
Serienbriefdrucker darf seine mit Sicherheit

langer behalten. Versuchen Sie jedoch, ge-
klammertes Papier zu bedrucken, wird die

Standzeit auf | Blatt sinken.

Zudem ist - meist alle halbe Jahre - ein neuer
Ozonfilter fallig. Nun wird es schwierig, denn

wieviel Blatter werden denn in diesem Zeit-
raum bedruckt? Auch hier missen wir von

Durchschnittsangaben ausgehen. Biroma-

schinen sind fur eine Lebensdauer von finf
Jahren ausgelegt. Bei einer monatlichen Ka-
pazitdt von 3000 Seiten (genau die haben alle

Drucker in diesem Vergleich) kommen Sie

also auf ein Gesamtvolumen von 180.000
Blatt. Der Filter istalso nach 18.000 Drucken

zu ersetzen. Glicklicherweise sind die Filter
bei fastallen Maschinen der Trommel beige-
legt, verursachen also keine weiteren Kosten.

Damit hatten wir die Standzeiten aller Kom-
ponenten. Die der Maschine ergibt sich aus

der Kapazitatsangabe. Bei Druckwerken, die

furgroRere Mengen konzipiert sind als unse-
re 'Kleinen' im Test, muf noch eine neue

Fixiereinheit (Heizung und Walzen), manch-
mal eine komplett neue Mechanik, nach ca.

180.000 Seiten mitgerechnet werden. Das
gilt z.B. fiir Ataris SLM 605 [1],

Die Rechnung fur den Seitenpreis geht also

so: Man berechne fiir alle Komponenten, wie

oft sie ineinem Druckerleben gebraucht wer-
den. Das Ganze minus eins; denn wenn Sie

das Geréat kaufen, ist es ja bereits komplett.

Dann multipliziere man diese Werte mit den

Preisenderjeweiligen Komponenten und tei-

le die Summe aller Preise durch die Standzeit

der Maschine.

Wenn lhnen das jetzt noch

ein wenig spanisch vor-

kommt. kénnen Sie sich auch

das Druckertestprogramm

hemehmen, dort den Meni-

punkt Seitenpreisformel an-

waéhlen und im abgebildeten

Dialog alles eintragen. Ihr

Rechner ibernimmtdann den

Rest.

i11 Aufein Neues - Test Atari
SLM 605. ST-Computer 12190
S. 172ff.

Speichers durch. Doch nicht alle Geréte halten
sofort an, der Sanyo z.B. wollte erst seinen
kompletten Speicherinhalt drucken. Da hilft
nur. ihm die Papierkassette zu rauben, um ihn
von seinem sinnlosen Tun abzuhalten...

Die detaillierten Statusmeldungen, die oft
auch auf die Quelle des Problems hinweisen
('Papierstau im Einzug’), erfordern eine sensi-
ble und aufwendige Elektronik. So lberwa-
chen eine Reihe von Tastern und Fihlern im
Innern den Lauf des Papiers, den Zustand der
einzelnen Dmckerkomponenten etc. Oft wird
es dadurch schwer, das Gerdt zu zweckent-
fremden. Wenn z.B. dem NEC beigebracht
wurde, er wirde fortan mit DIN-A4-grofRen
Blattern gefittert, dann geht er davon aus, dal
der Papierfihler am Einzug eine bestimmte
Zeit lang heruntergedriickt bleibt. Zieht man
nun einen Umschlag ein, halt der Drucker an
und meldeteinen Papierstau. Dennder zu kleine
Umschlag gab den Fihler zu frih frei. Konse-
quenz: Uberjeden Papierformatwechsel miis-
sen die Drucker informiert werden.

Die Rechner,die im Innernder Seitendrucker
ihre Bits schieben, hatten noch vor kurzer Zeit
auch aufdem Tisch ein gutes Bild abgegeben.
So findet sich im Seikosha und im Sanyo
Motorolas 68(XX),ein volles Megabyte an Spei-
cher ist zum Grafikdruck obligat. Neben der
Aufbereitung der kompletten Seite und der
Uberwachung des Druckablaufs fiihren die in-
ternen Rechnerauch eine Selbstdiagnose durch,
die vielfach nur aus der Kontrolle eines
Seitcnzéahlers besteht. Meldungen wie ‘Toner
leer’ sollte man tunlichst mit Skepsis betrach-
ten. Wer weiB3, wie sie Zustandekommen.

Mit softwaretechnischen Finessen warten
der Brother HL-4 und der Sanyo SPX-608 auf:
Siesind inder Lage, ankommende Grafikdaten
komprimiert abzulegen, um so Speicher zu
sparen. Der Gedanke ist naheliegend, denn
gerade Grafikinformationen lassen oft hohe
Komprimierungen zu. Allerdings kann eine
solche Technik, die ja ohne Zeitverzégerung
arbeiten soll, nicht dermaRBen effektiv sein wie
spezielle Programme, die den Datenbestand
zundchst untersuchen kdénnen.

Leider zeigten sich dann auch schnell die
Grenzen dieser Einrichtungen. Der Brother
druckte ca. zwei Drittel des formatfiillenden
Testhildes, bevor er mit einer Fehlermeldung
abbrach und auf dem néchsten Blatt fortsetzte.
Immerhin, fast 640 kB pafBten in den 512 kB
grofen Standardspeicher. Ganzseitige Grafik
gelang mit ‘DACT’ (=Data Compression-
Technology) immer dann, wenn die Seite viel
Weill enthielt, offensichtlich ist der Drucker
daraufausgclegt - wenigerdarauf, sich wieder-
holende Muster zu erkennen. Nach dieser Er-
fahrung blieb uns allerdings nichts anderes
tbrig, alsdem Brothertrotz 'DACT ’ein weite-
res Megabyte an Speicher zu génnen.

Enttauschung dann beim Sanyo. Trotz der
1024 kB Speicher, mit denen er ausgeliefert
wird, fanden nur knapp 700 kB des Testhildes



Der Sanyo zeigt einen &hnlichen Aujhau wie ein
Kopierer: hier das Einsetzen des Toners

darin Platz. Von Kompression zeugte ledig-
lich. daB Seiten entsprechender Dalenmenge
(rund 970 kB) dann vollstandig gedruckt wur-
den. wenn ihr WeiRanteil hoher war als beim
Testbild. Bei allen anderen Geraten wurde der
Test mit Spcicherkonfigurutionen von | MB
(NEC S60) oder 1,5 MB (HP LaserJet llp.
OkiLaser400. SeikoshaOP-l05)durchgefiihrt.

Oko-Druck

Spéatestens, wenn der erste Toner sein Ende
durch leere Seiten kundtut und der Nachfull-
satz bereitseingesetzt ist. dann stehtjedermann
und jedefrau vor der Frage: wohin mit dem
alten? Besitzer des OkiLaser 4(X) und Sanyo
SPX-608 haben da noch die geringsten Proble-
me. Sie tauschen alle 2.500 bzw. 3.IXX) Blatt
lediglich eine Rd&hre, die Tonerpatrone. Sie
besteht beim Oki aus Aluminium, beim Sanyo
vorbildlich aus Pappe.

Besitzer der vier anderen Maschinen bezah-
len die simplere Wartung ihrer Gerdte mit ei-
nem erheblichen Mehran Mill. Interessanter-
weise (oder leider?)macht sich das nicht inden
Kosten einer Seite bemerkbar. (Lesen Sie dazu
auch den Extratext ‘Groschengraber’). In ihren
Entwicklungs-Cartridges sind der Tonerbe-
hélter. Toner, Bildtrommel, zum Teil auch die
Ladungsdrahte sowie die notwendige Mecha-
nik zusammengefalt. Das alles wandert nach
3.500 bis 6.(XX) Blatt auf den Mull. Bei héhe-
rem Schwarzanteil als 5%. der etwas gering
angenommen ist. sogar noch friher.

Aufden Mill? Es blutet dem Sparsamen das
Herz, und der Tuftler beginnt. Nachfullmetho-
den zu ersinnen. Fur die gerade in den USA
sehr verbreiteten HP-Gerate gibt es auch hier-
zulande Firmen, die einen Nachfillservice an-
bielen. Verstandlich sind die Zweifel, die Her-
steller wie HP dagegen hegen. Die Cartridges
sind nur fir eine gewisse Lebensdauer ausge-
legt, was ihren relativ geringen Preis erklart.
Wer sie ein o6fter benutzt, lauft Gefahr, an
QualitateinzubiiBen. Und das fiele letztlich auf
den Hersteller zurick.

HARDWARE

Trotzdem haben diese Aktivitdten von
Fremdfirmen durchaus ihr Positives ge-
habt. Denn die wahren Kosten des Mill-
berges tragt nicht der Hersteller, nicht der
Kunde, sondern die Allgemeinheit. So
haben die Hersteller, die sich zusatzlich
unter dem wachsenden Druck der Offent-
lichkeit sehen, dartiber nachdenken mis-
sen, ein eigenes Recycling-Konzeptanzu-
bieten. Mittlerweile scheint sich auch
hierzulande ein Konsenz in Richtung
MullVermeidung durchzusetzen, und flugs
hat - allen voran - Hewlett-Packard sein in
den USA léngst etabliertes Ruckfih-
rungsprogramm nach Deutschland ex-
portiert.

Die Bad Homburger stehen gut da: Sie
sind die ersten, die ein funktionales Riick-
fuhrungsnetz dieser GréRenordnung vor-

zeigen kdnnen. Nicht zu vergessen ist, dal es
gerade deren Maschinen sind, die ein solches
Konzept erst notwendig machen. Es ist damit
das Symptom bek&mpft - die Mullvermeidung
beginnt viel friher, namlich in Konstruktion
und Herstellung. Wir haben alle Hersteller die-
ses Vergleichs zum Thema Ricknahme ge-
fragt. Hier die Antworten:

- Brother: Cartridge wird zuriickgenommen,
zerlegt und eingeschmolzen.

- Hewlett-Packard: Cartridge wird zuriick-
genommen, zerlegt und eingeschmolzen.

- NEC: Cartridge wird nicht zuriickgenom-
men. kommt in den Hausmill.

- Oki: Tonerbehélter wie Bildtrommel wer-
den nicht zurickgenommen, kommen in
den Hausmull.

- Sanyo: Tonerbehélter wie Bildtrommel
werden nichtzuriickgenommen,
kommen in den Hausmill.

- Seikosha: Cartridge wird nicht
zurickgenommen, kommt in
den Hausmull.

Ein tribes Bild also, einzig Oki kiin-
digt fur die nahe Zukunft die Vor-
stellung eines Recycling-Programms
an.

Aber der Druck mit Laserstrahl
oder LED-Licht belastet die Um-
welt noch auf andere Weise. Neben
den Tonerresten, die wahrend des
Druckvorganges bei der Reinigung
der Bildtrommel anfallen, entstehen
vor allem Ozon und Larm.

Die Tonerreste werden nur beim
Sanyo nicht wieder in den Toner-
behélter zuriickgebracht. Er hat ei-
nen kleinen Behalter, der mit der
Tonerpatrone weggeworfen wird -
schade drum. Brother behauptet, daB
der HL-4 keinen Ozonfilter brauche,
daerpraktisch keineserzeuge. (Ozon
istdreiwertiger Sauerstoff, derdurch

dem Luftsauerstoffentsteht. Es baut sich zwar
schnell ab, istaber schadlich fiirdie Lunge.)HP
hingegen bautinden Ilp,derja aufder gleichen
Maschine basiert, einen Ozonfilter ein. Genau
diese MaRnahme ergreifen auch alle anderen
Produzenten.

Bleibt der - offensichtlich - unvermeidliche
Larm des Blrogerates Seitendrucker. Die Ma-
schinen werden recht warm, die Heizung im-
merhin 150°. Da ist ein Lifter unvermeidlich.
Doch warum er so unverschamt laut sein muf}
wie beim NEC, bleibt ungeklart. Das Brother/
HP-Dnickwerk verhalt sich weit nervenscho-
nender: Es senkt die Luftung und die Heizung
aufein Minimum ab, wenn der Drucker keine
Daten empféngt. Ebenso pfiffig istder Oki. Bei
ihm kann man die ‘Time toquief sogareinstel-
len.denn das immerwahrende Aufheizen erhdht
die Wartezeit fir die erste Seite.

Die Tests

Nach diesem Exkurs durch die Thematik der
Seitendrucker soll nicht im Dunkeln bleiben,
welche Tests wir durchgefuhrt haben, um Ge-
schwindigkeit und Handling der Geréte zu er-
mitteln. Dem Interessierten seiempfohlen, sich
im ndchsten Monat (erst ab der Juni-Ausgabe)
die entsprechenden MAXON-PD-Disketten zu
besorgen, denn es gibt ein neues Druckertest-
programm! Neben grofen Erweiterungen im
24-Nadelbereich haben nun auch dort die
Seitendrucker Einzug gehalten. Momentan ist
es zwar noch auf die HP-Kompatiblen be-
schrankt und ignoriert die Steuerkommandos
von Fujitsu, Canon. Epson und Kyocera, doch
dirfte damit ein wesentlicher Teil abgedeckt
sein. Aus dem neuen Programm (das wahrend

I’apierweg heim ttrother HI.-1 und heim HP Ilp

die hohen elektrischen Felder aus Papierweg beim Seikosha OP-105
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des Testes noch von Fehlem befreit und erwei-
tert wurde und daher erst in 4 Wochen fir die
PD fertig sein wird) stammen samtliche Zeit-
messungen. die wir mit den sechs Kandidaten
durchgefiihrt haben.

Inden nachfolgenden Einzeltcxten lesen Sie
jeweils, was uns zu den einzelnen Maschinen
besonders auffiel. Sie finden dort eine Druck-
probe, die in OriginalgroRe einen Ausschnitt
aus unserem Testbild zeigt, sowie eine ST-
Hardcopy mit bekannten Fullmustem. Diese
Abbildungen sind sehr gut geeignet, die Gra-
fikqualilat zu beurteilen. Achten Sie dabei be-
sonders auf die helle Stelle auf dem Ball, zu
deren Wiedergabe der Drucker Grauwerte gut
nuancieren muf.

Anhand des im Testprogramm enthaltenen
Font-Tests ermittelten wir die druckerintemen
Fonts und beurteilten ihre Qualitat. Fur den
Test ‘Text mit Pixel-Fonts' haben wir den
Times 10-Pixel-Font von Tempus Word ge-
nommen und mit jedem Drucker eine Seite in
dieser Schrift ausgegeben. Die wichtigste
Grundlage zur Kritik bildet die ‘PCL-Test-
seite’. Sie besteht aus Text und Grafik, zeigt
Lineale mit Zeilen- und Zollteilung sowie Fill-
muster, wie sie die Steuersprache PCL selbst
kennt. Dazwischen enthalt sie jede Menge ab-
solute und relative Positionierungen, sodaR der
Rechner im Drucker etwas zu tun bekommt.
Sie entlarvte dann auch den NEC und iro-
nischerweise den HP als nicht hundertprozen-
tig kompatibel zum Vorbild, dem HP LaserJet
I

Firden Druck auf Folie benutzten wir laser-
taugliche Overhead-Folie. Leider mit gerin-
gem Erfolg. Es zeigte sich, daR lediglich der
NEC, der Oki und der Sanyo in der Lage sind,
den Toner ausreichend in die Folie einzu-
brennen. Und auch dann ist er ldngst nicht
abriebfest, und das Schwarz istungleichmaRig.
Beiallen anderen verschmierte der Druck stark.
Anders das Ergebnis auf laserfesten Aufkle-
bern: Mit keinem Gerat ein Problem. Auch
durch die HP/Brother-Engine mit ihrer hohen
Papierkrimmung gingen sie glatt durch. Die
jedoch hat ihre Probleme mit Umschlagen. Die
stark verknitterten Ergebnisse sind nicht zum
Verschicken geeignet. Auch der Seikosha mag
sich mit ihnen nicht anfreunden: sie blieben in
der Fixierstation héngen.

Zu der Tabelle mit den Geschwindigkeiten:
Firdie Spalte 'Text' wird dergleiche 15seitige
ASCII-Text gedruckt wie auch bei den Nadel-
druckem. Die Werte sind also vergleichbar.
Der '‘Brief' entpricht dem aus der DIN 32751
(‘Dr.Grauert'). Er wird zunéchst einzeln ge-
druckt. dann per Software-Befehl mit 10 Kopi-
en. Dabei zeigt sich deutlich der Einfluf der
W artezeit bis zur ersten Seite, die bei fast allen
Druckern erheblich ist. Interessant auch, daB
lediglich der Seikosha OP-105 die vom Her-
steller angegebene Geschwindigkeit von finf
Seiten pro Minute (Pages per Minute = ppm) in
der Praxis erreicht.
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Fretheit der Schrift

Seitendrucker und
das Font-Problem

Von Nadeldruckem ist man gewdhnt, die
gebotene Schrift auf vielfaltigste Weise zu
veréndern. Stilistischen Ausschweifungen
setztder Drucker keine Grenzen: Kursiv, fett,
hoch- und tiefgestellt, ja sogar Schattierun-
gen und UmriBdruck sind kein Problem. Bei
Seitendruckcm sieht das ganz anders aus.
Die Fonts liegen den Druckern - gespeichert
in ROMs - als Bitmap vor. Aufdiese Bitmap
lassen sich, ahnlich wie bei einem Mal-
programm. verschiedene Effekte anwenden.
Gerade die Verdopplung oder Halbierung
von Hohe und Breite sind einfach zu bewerk-
stelligen. Etwaige Ungenauigkeiten, wie sic
dabei zwangslaufig auftreten (wenn z.B.
kursive Schrift errechnet wird), fangt ein
Nadcldrucker durch die Unscharfe seines
Druckes mithelos ab. Beider Einfiihrung von
Seilendruckem mit der typischen Aufldsung
von 300 Punkten pro Zoll (das sind 0,085
Millimeter Abstand) tauchte aber das Pro-
blem auf, da diese Treppchen und Zacken
unbarmherzig abgchildet wurden. Das
Druckbild forderte Konsequenzen.

Man begann, den Druckern jeden Stil als
neuen Font beizugeben,
Schmankerln wegretouchiert sind. Wereinen

in dem solche

HP LaserJet Il sein eigen nennt, der kann
gerade den der Schreibmaschine nachemp-
fundenen 'Courier' mit dem Stil ‘fett' verse-
hen. Als zweiter Fontistnochder'LinePrinter'
drin, der nicht 10 Zeichen, sondern 16.6 Zei-
chen aufein Zoll bringt. Bei ihm istjeglicher
Stil unméglich.

Bald begann ein beispielloser Run auf Fonts
jeglicher Machart. Hier sehen die HP-Clones
ihre Doméne. Sie bieten oft bessere Font-
Ausstattungen als ihr Vorbild - nicht selten
bei niedrigerem Preis. Es bestehen jedoch
drei weitere Moglichkeiten. Schriften in den
Drucker zu bekommen.

Die drei weiteren Tests decken den gra-
fischen Teil ab. Hier werden die Daten nicht -
wie vor-Gberdie normale BIOS-Funktion zum
Drucker geschickt. Auch das ist neu am
Druckertestprogramm der Version 3.0: Eine
Interrupt-Routine sorgt fir sehr schnelle Da-

tenibertragung zum Drucker und laRt gewil

keine Maschine warten. Die Ubertragungsrate

steigtsovon ca. 2000 Bytespro Sekunde (B1OS)

auf maximal 16800 Bytes/s beim NEC S60!
Zundachst istwiedereinmalderDIN-Briefan

der Reihe, allerdings jetzt gedruckt mit einem

Pixel-Fontder Auflésung 300 DPI. Dieser Test
entspricht der Ausgabe mit Signum!. Hier ver-

1. Download. Unter diesem Vorgang ver-
steht man die Ubermittlung eines kompletten
Fonts vom Rechner in den Druckerspeicher.
Die sogenannten Soft-Fonts kann man kau-
fen oder sich aus PD-Sammlungen besorgen.
Nachteile: Das kostet Druckerspeicher. Fir
einen 10 Punkt-Times sind etwa 20 kB zu
veranschlagen. AuRerdem muB der Vorgang
bei jedem Druckerstart wiederholt werden.
Dariiber hinaus muB der Treiber der Text-
verarbeitung Uberdie Schrift informiert wer-
den.

2. Font-Karten. Alle Druckerverfiigen tiber
einen oder mehrere Einschubplétzc fir Font-
Karten. Diese bieten je nach Hersteller unter-
schiedliche Mengen an Fonts. Sie sind oft
recht teuer, fressen aber den Speicher nicht
auf. Jedoch muR auch hier der Treiber in
Kenntnis gesetzt werden.

3. Softwareeigene Pixel-Fonts. Sie verlan-
gen hoheren Aufwand an Speicher und
Rechenaufwand auf seiten des Computers.
Esentstehen praktisch keine Treiberprobleme.
da die Daten grafisch Gbermittelt werden.
Nachteil: Die Datenmenge flireinfacheTcxte
steigt leicht auf das Zehnfache.

Gerade im Bereich der IBM-kompatiblen
Rechner haben sich die ersten beiden Metho-
den durchgesetzt. GroRe Textverarbeitungen
wie WordPerfect arbeiten mit eigenen
Download-Fonts. fir die ihre Treiber ange-
palt sind. Ein Teilproblem ist damit elegant
umgangen. Aberauch PostScripthataufdieser
Situation sein Stippchen kochen kénnen. Es
arbeitet mit Vektor-Fonts, die hemmungslos
verédndert werden konnen. Einfache Textaus-
gaben verlangen kaum mehr, als die reinen
ASCII-Daten zum Drucker zu schicken. Die
Rechenlcistung stecktdann im Drucker. Denn
jede PostScript-Ausgabe ist ein Programm,
das durch einen Interpreter geschickt wird.
Entsprechend kosten PostScript-Karten als
Einschibe fir HP-Laser nicht unter 1000
DM.

mindern viele Positionierungen die zu ubertra-
gende Datenmenge auf 172 kBytes fur eine
Seite. Das Testbild - mehrfach erwdhnt - ist
eine komplette DIN-A4-Seite in300-DPI-Auf-
16sung. Ein SchwarzweiRfoto (vielen Dank an
Bernd Opitz, den Photographen) wurde mit
Retouche Professional gescannt und mit der
Rasterweite 20,87 Linien/ cm gerastert. Satte
993022 Bytes istes groR. Besitzer von weniger
als2 MB und Festplatte werden daraufverzich-
ten mussen.

Die PCL-Testseite wurde schon erwéhnt,
bleibt die letzte Spalte, die Uberraschendes
offenbart. Das Testprogramm bietet den Geré-



Haben Sie eine
flotte Schreibe.

und eine nicht .
allzu lange Leitung, CcC"’.

dann zdhlen Sie zu dem
Personenkreis, der fur uns als

Redakteur
oder

Redakteurin

der ST-Computer in Frage kommt.

Naturlich sollten Sie schon ein wenig Grund-
wissen Uber lhren Atari ST bzw. TT mitbringen
und nicht ganz unbedarft in bezug auf Pro-
grammiersprachen sein.

Es erwartet Sie ein junges, kreatives Team, in
dem Sie sich und Ihre Ideen einbringen kdnnen.

Schriftliche Bewerbungen richten
Sie bitte an:

MAXON Computer GmbH
z. Hd. Harald Egel
Schwalbacher Str. 52
W-6236 Eschborn
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ten die Daten in einer Geschwin-
digkeit an, die auf einem Acht-
Megahertz-Atari nicht mehr zu
steigern ist. Doch was machen die
Drucker daraus? Dafur haben wir
die reinen Ubertragungszeiten fiir
das Testbild gesondert ermittelt
und die Datenraten errechnet. Der
Okimochte garnichterstanfangen,
die anderen Druckerverzégern die
Abnahme bis auf Werte, die im
Bereich der BIOS-Geschwindig-
keit liegen. Einzig der NEC fallt
hier positiv auf.

Ein groRer Teil der Tests be-
schaftigt sich mit der Geschwin-
digkeit und der Qualitat der Druk-
ker bei der Erstellung von Grafi-
ken. Dabei ist eine Beobachtung
zu machen, die ebenso fir Nadel-
drucker gilt. Die meisten Drucker

HARDWARE

sind konsequent fir Texte, und
wenn dberhaupt, dann nur fir
kleine Grafiken ausgelegt. Ganz
so. wie es dem Anwendungsbe-
reich IBM-kompatibler Rechner
entspricht. Denn diese stellen fir
einen Druckerproduzenten die
Hauptabnehmer dar.

Mit unseren Rechnern jedoch
sind von jeher Bilder, auch gré-
Beren Formats, kein Problem ge-
wesen. Geradezu logisch und ohne
systemeigene Méngel aufzudek-
ken. haben DTP und Ganzseiten-
grafik Einzug gehalten. Entspre-
chend anders sind hier die Anfor-
derungen an einen Drucker. Wer
mit Retouche Professional ein ge-
scanntes Photo rastert, um es in
eine Dokumentation einzusetzen,
der wird es auch drucken wollen.

Und genau der beginnt, seinen
Drucker mit Datenmengen zu
konfrontieren, fiir die - das hatder
Test gezeigt - nicht alle Geréate
gleichermafen geeignet sind. Dar-
Uber hinaus stellt gerade ein sol-
ches Bild hohe Anforderungen an
die Prézision eines Druckwerkes.
Wer ibrigens meint, mit Hilfe des
Tonerreglers, mit dem sich bei
allen Maschinen die Menge des
aufgebrachten Toners regulieren
1aBt, die Druckqualitat beeinflus-
Diese
Regler sind nur dann sinnvoll

sen zu koénnen, der irrt.

eingesetzt, wenn sich der Toner
dem Ende zuneigt. Sattere Schwar-
zen erkauft man sich sonst immer
mit zulaufenden Mustern.

Und damit 1aBt sich der Kreis
schliefen zum Atari-Laser, der ja

zu Beginn bereits angesprochen
wurde. Oft hort man das Argu-
ment. 'normale’ Seitendrucker
hatten am Atari keine Chance, sie
seien zu langsam. Esgibt nun min-
destens ein Gerat, das eine Ganz-
seitengrafik mit 300 DPI, Uber
Centronics ausgegeben, innerhalb
nicht einmal eineinhalb Minuten
zu Papier bringt. Und eine solche
simple Ausgabe ist zeitfressend
(leider benutzt Calamus sie). Z.B.
Signum! oder Tempus Word ar-
beiten - wenn mdglich - mit Posi-
tionierungen. So kann schon vom
Treiberherdie Datenmengeenorm
verringert werden. Verbunden mit
einem Drucker wie dem NEC. der
die Leistung der Schnittstelle voll
nutzt, bekommt der Atari-Laser

durchaus Konkurrenz. —»

Drucker Text Brief Brief
Einzel einzeln 10 Kopien Brief 300
Brother HL-4 00:19/04:03=« 00:34 = 02:49 =
3.7 ppm 1.8 ppm 3.6 ppm
HP 03:08 /03:58 = 00:33 = 02:47 =
Laserjet llp 3.8 ppm 1.8 ppm 3.6 ppm
NEC 00:33/02:49 = 00:24 « 01:54 =
Silentwriter S60 5.3 ppm 2.5 ppm 5.3 ppm
Okilaser 400 02:00/03:49 = 00:29 = 02:37 =
3.9 ppm 2.1 ppm 3.8 ppm
Sanyo 00:19/02:05 = 00:22 = 01:29 =
SPX-608 7.2 ppm 2.7 ppm 6.7 ppm
Seikosha 00:23/02:58 = 00:13 = 01:57 =
OP-105 5.1 ppm 4.6 ppm 5.1 ppm

* Dieser Wert wurde beim HP nicht gemessen

** Der Speicherplatz des Sanyo reicht nicht aus

Finite Elemente

fir Personal Computer

--788--

Das FE-Programm Z88 I9st statische Tragwerksaufgaben fir den ebenen,
den axialsymmetrischen und den rdumlichen Spannungszustand unter
ATARI GEMTOS, MS-DOS und OS/2.

Zur Beschreibun% einer 2-dimensionalen, axialsymetrischen oder 3-di-
mensionalen Struktur stehen 13 Elementtypcn zur Verfigung.

Das FE- System Z88 ist seit (iber drei Jahren in der Industrie im Einsatz.
Codiert in FORTRAN 77. Weitergehende Informationen, Infoblatt. Sy-
stemvoraussetzungen und Bestellungen bei:
Lizenz-Preise zzgl. Versand :

Atari ST, mind. 1 MBvle :198.00DM

Atari Mega ST4, IBM PC/XT/AT, MS-DOS : 498,00 DM
IBM AT 6s/2, 386er ab : 398,00 OM
Handbuch einzeln :  48.00 DM
Das Handbuch wird beim Kaut voll angetechnel

~Ber Bestellungen bitte Dtsaeltenlormafmrt angeben |.

1100 utl
I11b VJITID il
IZ,,Ich‘aH»r Ci, 1100
6100 Darmstadt

Telefon 06151 / 316132
Fax 061M /3119W »
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Grafik Grafik PCL Seiten- Datenrate an

S/W-Bild Testseite preis DRU_TEST.PRG

01:06 03:02 00:22/ 8.1 Pf. 6737 Bytes/s
00:57

00:58 02:32 00:18/ 8.9 Pf. ¢
00:53

00:49 01:20 00:22/ 79 R. 16800 Bytes/s
00:46

01:00 02:54 00:39/ 9.0 R. 8674 Bytes/s
01:06

01:08 " 00:25/ 7.9 Pf. 6868 Bytes/s
01:08

01:23 07:27 00:48/ 7.4 Pf. 2370 Bytes/s
01:01

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag ® 06151/56057
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Die Moral von
der Geschieht'...

...rat" niemand etwas Schlechtes
nicht! Wenn Sie vor der Entschei-
dung stehen, sich einen Seiten-
drucker anzuschaffen, dann wer-
den Sie die Tabelle, in der die
Ergebnisse zusammengetragen
sind, besonders kritisch betrach-
ten. Sie sollten sich vor allem fra-
gen. wozu Sie den Zukinftigen
benutzen wollen, und mit welcher
Software Sie drucken. Schreiben
Sie viele Texte mit Programmen
wie WordPlus oder benutzen Sie
mit Script und Tempus Word die
druckereigenen Schriften? Dann
ist fiir Sie ein Gerat interessant,
daB eine groBe Anzahl eigener
Fonts besitzt wie z.B. der Brother
HL-4. (Lesen Sie dazu auch den
Extratext 'Freiheit der Schrift')
Legen Sie dabei Wert auf hohe
Geschwindigkeit? Dann sollten Sie

Brother
HL-4

Vieles von dem. was es zum Bro-
ther HL-4 zu bemerken gibt, gilt
gleichermaBen fir HPs LaserJet
llp. Sie basieren beide auf einem
sehr kompakten Druckwerk (En-
gine) des japanischen Herstellers
Canon. Entsprechend austausch-
bar sind die automatischen Pa-
piereinzige und die Belichtungs-
Cartridges. Der Brother ist zum
Quer-Aufstellen gedacht, den ge-
ringsten Raum verbrauchterdann,
wennderautomatische Einzug, fur
den leider weitere 450 DM zu

den Seikosha OP-105 ndher be-
trachten. Suchen Sie ein robustes
Gerat fir hochste Druckleistun-
gen? Dann istvielleichtder Sanyo
SPX-608 fur Sie richtig.

Zahlen Sie jedoch zu den mehr
Bildern und DTP zugewandten
Zeitgenossen? Dann kann lhnen
der Schriftenreichtum schnurz
sein, der befindet sich ohnehin auf
Ihrer Festplatte. Sie brauchen gute
Grafikqualitdit mit sauberen
Schwarzen und scharfen Kontu-
ren. Damachen besondersder NEC
Silentwriter2 S60 und der Oki-
Laser 400 ein gutes Bild. Sind
wiederum die groRen Bilder nicht
Ihr Ding, sondern eher die tagli-
che Arbeit mit schénen Pixel-
Fonts? Dann haben Sie die freie
Auswahl, denn dafir sind alle
unsere Lichtdruckergleich gut ge-
eignet. B

111 Aufein Neues - Test Atari SLM
605, ST-Compuler 12/90 S.172ff.

berappen sind, unter das Gerat ge-
schraubt wird. Sein Bedienfeld
zeigt sich nach Brother-Manier
farbig und tastenreich. Die Folien-
tasten haben einen guten Druck-
punkt. und durchaus erfreulich ist,
dal des Bruders Display auch die
deutsche Sprache beherrscht. Lei-
derfallt haufig ein Schatten darauf,
so dal seine Lesbarkeit einge-
schrénkt ist. Aber dafir ist es in
der Lage, einen Seitenzéhler an-
zuzeigen, der Uber die Gesamt-
druckleistung der Maschine infor-
miert.

Sieht man vom Einzug ab, ist
der kleine Japaner komplett aus-
gestattet. Neben der Kompatibilitat
zum LaserJet Il emuliert er noch
Epsons und IBMs Neunnadler so-
wie die Typenraddrucker von
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Diablo. Ebenso vollstdndig die
Fonts: fiinfverschiedene sind drin,
davon zwei proportionale. Alle
sind auch in Querrichtung zu ver-
wenden - das ist durchaus nicht
selbstverstandlich.

Sein Handbuch ist gut geglie-
dert und illustriert, es fehlen je-
doch Ausfiihrungen zu den vielen
Steuerbefehlen. Es ist eher an-
wenderorientiert gehalten. Die
Wartung des Gerates ist denkbar
einfach - lediglich die Cartridge
muB getauscht werden. Der Ein-
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zug zeigte sich unempfindlich ge-
geniuber welligem Papier, das
Wiederbenutzen ist also méglich.
DaB der Anschlag aufdem Einzug
das Druckgut nicht zentriert,
scheint ihm nichts auszumachen,
er zieht auch Briefumschlage ein.
Leider wellter sie so stark, daR sie
praktisch unbrauchbar sind. Auch
auf Folie will er nicht arbeiten:
Der Druck verschmiert.

Seine Schriftqualitat iberzeugt.
Die internen Fonts sind fein und
gut lesbar, die Grafik hingegen

Seikosha OP-105

Von japanischen Hersteller Sei-
koshaistman preiswerte und kom-
plettausgestattete Gerédte gewohnt,
und so verhélt es sich auch mit
dem OP-105, einem der glnstig-
sten Geréte des Tests. Er ist ein
LED-Drucker, wie der OkiLaser
400 auch. DaB die Drucktechnik
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keinen EinfluR auf die Qualitat
hat, zeigt sich beim Vergleich.
Leichter Frust kommt bei der
Montage auf. Das Handbuch weist
die notigen Schritte zwar, doch
hat es eher provisorischen Cha-
rakter. Die Abbildungen sind
schlecht zu erkennen, das Werk ist

gibt AnlaR zur Kritik.
Zwischen Graustufen ver-
mag er nicht korrekt zu
trennen, manche Flachen
sind gar schlierig. Das
Schwarz ist nicht gut ge-
sattigt: Auch komplett
schwarze Flachen werden
nicht als solche wiederge-
geben.

Der besondere Gag am
HL-4 ist *DACT’. die
Technik, die Grafikdaten
bereits beim Empfang
komprimiert. Der Teiler-
folg dieser Methode hin-
terlalt jedoch ein ungutes
Gefiihl. Nicht jede Ganz-
seitengrafik paft in die
virtuell vergroBerten 512
kB. und damit wird der
Druck firden DTPlerzum
Vabanque-Spiel. Wer je-
doch nur Strichzeichnungen mit
viel Weill zu Papier bringen will,
héalt es auch ohne nachgeristetes
Megabyte aus. Ein Lob verdient
der Brother fiir sein sehr leises

recht unlbersichtlich, und wah-
rend der Arbeit blattert man im-
mer wieder hilflos darin hin und
her. Einen Index sucht man genau-
so vergeblich wie eine detaillierte
Erklarung der Kommandos.

Freundlich ist die Beigabe der
Plastikhandschuhe, damit beim
Reinigen des Gerétes die Finger
sauber bleiben. Doch sind sie un-
notig: Die Wartung des Seikosha
ist einfach und nicht schmutzig:
Lediglich die Cartridge ist alle
6.000 Blatt zu erneuern. Der OP-
105 ist ein wenig ungewdhnlich
aufgebaut: Er druckt von hinten
nach vom. Das Papier wird dabei
kaum gebogen, klaglos nimmt er
auch besondere Materialien an.
Nur mit Briefumschldgen mag er
sich nicht anfreunden - die zer-
knitterten Resultate lassen zum
Aufkleber greifen. Papier besorgt
er sich aus einem Vorrat, der sei-
nen Platz, ahnlich wie bei Nadel-
druckem. stehend aufder Maschi-
ne hat. Fiir 440 DM st noch ein
zweiter Schacht fir eine weitere
Papiersorte etc. erhéltlich. Leider
erwies sich der Einzug als recht
pingelig. Das Gerét zieht zwar zii-
gig ein. doch hdufig beméngeltes
dabei auch neues Papier.

Testbild: Gerastertes Graustufenbild

Testhild: ST-Hardcopy - Strichzeichnung

Auftreten, neben dem gut gearbei-
tet werden kann. ‘He ain't heavy,
he's my brother' sangen einst die
Hollies, und das gilt auch fur den
kompakten Laserdrucker.

Der manuelle Einzug befindet
sich ebenfallsoben, direkt vordem
Einzug. Seine Handhabung wird
dadurch unnétig erschwert, dall
man zunédchst das Druckermeni
aufrufen und die Handzufiihrung
wéhlen mufB. Eine Face-Up-Abla-
ge erscheint bei dieser Form des
Druckerbaus unnotig, folgerichtig
hat der Seikosha auch keine.

Die Kommunikation mit der
Maschine gehteinfach vonstatten,
das ubersichtliche Display stellt
einen haufig vor die Wahl ‘Clear
Buffer?’, die es dann Uber die lei-
der klein geratenen Folientasten
zu treffen gilt. Insgesamt ist die
Bedienung problemlos - sogar der
Tonerregler findetsichan der Front
des Gerats, und der Netzschalter
sitzt loblicherweise obendrauf.
Einzig die ewige Pieperei bei Feh-
lem oder als Quittung fir einen
Tastendruck nervt.

An Ausstattung l48t der Sei-
kosha OP-105 keine Winsche
offen. Er bietet die groBte Font-
Auswahl unterden hier getesteten
Geréten. Dabei sind alle auch quer
zu drucken - der Gestaltung sind
kaum Grenzen gesetzt. Reichhal-
tig ist ebenfalls die Emulations-
auswahl. Wie der Brother versteht
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der OP-105 neben denen
des HP LaserJet Il auch
die Kommandos der Ep-
son- und IBM-Neunnadler
sowie die der Diablo-
Drucker.

Serienméalig wird der
Seikosha mit 512 kB aus-
gestattet, fur Grafikan-
wendungen ist jedoch die
Erweiterung auf 1,5 MB
unabdingbar. Trotzdem
druckte er den grafischen
Briefklaglosauch mitdem
geringen Speicher, was
z.B.derOKki sofortablehn-
te. Bei der Geschwindig-
keitdes Textdrucks mischt
der OP-105 in der vorde-
ren Halfte des Feldes mit,
bei der Grafik verlassen
ihn die Krafte. Ganz of-

Testhild: Gerastertes Graustufenbild

Testbild: ST-Hardcopy - Strichzeichnung

fensichtlich ist sein Be-

triebssystem mit groferen Daten-
mengen Uberfordert. Die Ge-
schwindigkeit, mit der er die Da-
ten abnimmt, sinkt dann stark.
Beim Thema Textausgabe ist er
der einzige Prifling, der die vom
Hersteller angegebene Geschwin-
digkeitnoch Gbertraf. Die Qualitat
seiner internen Schriften ist gut,
bei manchen fallt der etwas fette
Strich auf. Die Grafikqualitat ran-
giert ebenfalls im Mittelfeld. Der
kraftige Strich und die schlecht

NEC

nuancierten Grauwerte triiben das
Bild.

Der Seikosha O P-105 zeigt der
Konkurrenz, daB ein komplett
ausgestatteter Drucker nicht teuer
sein mul. Erhat mit 7,4 Pfennigen
pro Seite die niedrigsten Ver-
brauchskosten des Tests. Leider
mufB man bei der Grafikgeschwin-
digkeit und im Papier-Handling
Abstriche machen,doch insgesamt
ist er das Gerdt mit dem besten
Preis/Leistungsverhaltnis.

Silentwriter2 S60

Zuerst sahen wir ihn auf der Or-
ga’90 - den neuen NEC. Er basiert
aufeinerd-Seiten-Engine von Mi-
nolta und z&hlt zu den massiven
Geréten dieses Vergleichs. Seine
fast 20 kg Lebendgewicht deuten
darauf hin. daB Metall in ihm
verbaut wurde, ja sogar Teile des
Gehéduses bestehen daraus. Der
NEC bietet einen fast geraden
Durchlaufdes Papiers, fur beson-
dere Zwecke kann an seiner Riick-
seite eine Face-Up-Ablage ange-
bracht werden. Wer diese Option
nicht haufig nutzt, kann sich die
270 DM, die sie kostet, auch spa-
ren, die Klappe abschrauben und
das Blatt einfach rausfallen las-
sen. An der Vorderseite befindet
sich die Papierkassette, die tber

zentrierende Fuhrungen verfugt.
So werden auch kleinere Formate
immer mittig eingezogen. In die
Kassette wurde der manuelle Ein-
zug eingebaut. Praktisch ist, da
bei entsprechender Menueinstel-
lung der Drucker selbst erkennt,
wenn ein Papier dort anliegt, und
es dann einzieht.

Die Einstellung und Bedienung
des Gerdtes ist sehr einfach - die
Kommunikation Gberdasauch der
deutschen Zunge méchtige Display
geht reibungslos vonstatten. Die
Wartung wird im Handbuch gut
beschrieben. Neben dem Tausch
der Belichtungseinheit muf auch
ein Filz inder Fixiereinheit ersetzt
und einer der Ladedrahte gerei-
nigt werden. Dariiber hinaus weist

alles In

ssembler bis ascal
alles steht in ST plus!

Von

Jeden Monat mehr Uber

CAD
Datenbanken
DFU

DTP
Emulatoren
Grafik

MIDI
Assembler
Basic

C
Modula-2
Pascal

Eine mit hilfreichen Anwenderprogrammen,
nutzlichen Routinen und umfangreichen
Bibliotheken (Fonts, Clip-Arts, Samples) gibt's dazu!

4/1991 /T ” * 45



das umfangreiche und gut illu-
strierte Handbuch viel Informa-
tion auf. Die Steuerbefehle samtli-
cher Drucker sind ausfihrlich und
mit Beispielprogrammen aufge-
fihrt. Das alles findet seinen Platz
in einem DIN A5-Ringbuch.
Positiv ist der relativ geringe
Seitenpreisvon 7.9 Pfennigen, der
aus der hohen Standzeit der Car-
tridge resultiert. Bei der Ausstat-
tung an Fonts istder NEC S60 das
SchluBlicht des Vergleichs. Den
Standard-Courier-Font kennt er
nichteinmal in kursiv. AufRer dem
LaserJet Il emuliert er einen Dia-
blo-Typenraddrucker und bietet
den ‘NEC Native Mode’, einen
eigenen Kommandosatz. In der
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HP-Emulation hatte auch er eine
andere Vorstellung vom oberen
Rand, den er gleich zwei Zeilen
hoher setzt als der LaserJet Il. Ob-
wohl er fur alle Druckmedien gut
geeignet ist, scheiterte der Ver-
such. mit ihm auf Karton zu druk-
ken. bereits am Einzug. Erfreuli-
ches gibt es von der Papierablage
an der Oberseitezu berichten: Sie
halt Platz fir viel Papier bereit.
Paradoxerweise bietet uns NEC
mit dem 'Silentwriter' das laute-
ste Geréat des Tests. Der Lifter ist
an der Grenze des Ertraglichen
und bedarf der Uberarbeitung.
Ungeschickt ist die Anbringung
des winzigen Netzschalters an der
Rickseite der Maschine.

Hewlett Packard
LaserlJet llp

Wi e der Brother HL-4, basiert der
HP LaserJet llp auf einer 4-Sei-
ten-Engine von Canon. Dadurch
sind seine mechanischen Eigen-
schaften identisch. Auch hier wird
das Druckgut beim Weg durch die
Maschine stark hin- und hergebo-
gen. so daB besonders Umschlage
zu stark geknittert werden. Aber
auch alle anderen Papiere verlas-
sen den Drucker gewellt und ver-
langen nach waagerechter Lage-
rung.

Die Wartung des HP reduziert
sich ebenfalls auf den Tausch der
Belichtungseinheit, was denkbar
einfach vonstatten geht. Das Hand-
buch ist geradezu vorbildlich, was
die Montage des Geréates betrifft.
Um kleine Stérungen zu beheben.
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fur die Sorgen des taglichen An-
wenders. hat es die Antworten
schnell parat. Das ist Tradition bei
HP. Allerdings auch, dal dem
Kéauferjegliche technische Doku-
mentation praktisch vorenthaltcn
bleibt. Wer seinen Ilp program-
mieren will, der kaufe sich fiir 50
DM den ‘Technical Reference
Guide', der in die hehren Weihen
der PCL-Programmierung ein-
weist.

Leider ist noch ein anderes Pro-
blem von HP-Druckem bekannt.
Das tauchtabernurbeim Anschluf
am Atari auf. Denn ein HP-Gerat
muB - sonst druckt der Atari ins
Leere - partout vor dem Rechner
eingeschaltet werden. Gegen die-
se Eigenheit haben findige An-

Qualitativ istder NEC zur Spit-
zengruppe zu zéhlen. Seine Grafik
ist die beste des Vergleichs, ganz
knapp gefolgt vom OKki. Sie gibt
keinerlei AnlaB zur Kritik. Lcdig-
lich bei CAD-Anwendungen
konnte der sehr feine Strich eher
von Nachteil sein. Auch seine in-
ternen Fonts sind sehr fein gezei-
chnet, vielleicht schon zu dinn.
Was den NEC Silentwriler2 S60
zu einer wirklich faszinierenden
Maschine macht, ist seine
Geschwindigkeit. Weni-
ger im Textbetrieb, hier
erreicht er sein Soll von
sechs Seiten inder Minute
nicht ganz. Bei der Ab-
nahme grafischer Daten
arbeitet er jedoch so
schnell wie kein anderes
Geréat. Innerhalb von 1,5
Minuten bringt er fast ein
ganzes Megabyte an Da-
ten zu Papier. Vorausset-
zung istallerdings,daRdie
Software entsprechend
schnell ist. So setzt er sich
im grafischen Teil der
Zeitmessungen an die
Spitze des Testfeldes. Der
NEC verfugtvon Haus aus
Gibereine Speicherausstat-
tung voneinem Megabyte.
Da paRt eine Ganzseiten-

bietermittlerweileeine kleine Box
zum Aufstecken parat. Dummer-
weise aber wertet der Atari nicht
die laut Centronics-Standard als
‘OnLine’ bekannte Leitung aus.
ErmiBbraucht dazu die Busy-Lei-
tung. und das hat fatale Folgen.
Bekommt der HP LaserJet llp
namlich mehr als drei Seiten Text
aufeinen Schlag, so brichter wah-
rend der Ubertragung der vierten
Seite ab und meldet sich fiir mehr

r

grafik auch hinein, so daR die
kostspielige RAM-Erweiterung
nicht nétig wird. In letzter Minute
erreicht uns die Nachricht, da im
Rahmen der Modellpflege die
nachsten S60 Uber einen geregel-
ten Lufter verfigen werden - die-
ser Kritikpunkt ist also bereits er-
Der S60 besticht
durch seine hohe Geschwindig-
keit und die saubere Qualitat.

hért worden.

Tmbild: Gerastertes Grausiujenbild

& h i i
1!

Testhild: ST-1lardcopy - Strichzeichnung

als 30 Sekunden ausschlieBlich
‘busy’. Wéhrenddessen druckt er
die ersten drei Seiten, um dann fir
wenige Sekunden wieder emp-
fangsbereit zu sein. Bis zum Ende
der Ubertragung holt er sich die
Daten immer nurin Happchen von
wenigen Sekunden Dauer.

Die BIOS#3-Funktion. die ein
Zeichen aufdie Schnittstelle aus-
gibt. wartet aber nur 30 Sekunden
auf den Drucker und bricht dann
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ohne Fehlermeldung ab. Es geht
aber nicht nur das eine Zeichen
verloren. Bis zur nachsten Ande-
rung des Busy-Pegels bricht sie
jeden weiteren Versuch einer
Ubertragung sofort ab - die Zei-
chen werden ins Nichts gesandt.
Einem Programm, das den Druk-
kerstatus nur vor der Ubertragung
einmal abfragt und dann ganze
Blocke druckt, gehen so Teile ver-
loren. Dagegen hilft nur, vorjedem
zu sendenden Zeichen die Bereit-
schaft des Druckers zu prifen und
ggf. darauf zu warten. Das alles
liegt daran, daf sich Atari die eine
Leitung fur das ‘OnLinc'-Signal
gespart hat. Allerdings fand ich
kein Textprogramm, das auf die-
ses Verhalten des Druckers her-
eingefallen ware.

Die Bedienung des HP llp ist
sehr einfach. Die groRen Tasten
aufderOberseite ermdgli-
chen die nétigen Funktio-
nen, Voreinstellungen
werden Uber das - recht
kleine - Display, das auch
deutsch spricht, getatigt.
DaRernurzum LaserJet Il
kompatibel ist, ist ver-
stdndlich. aber bei den
Schriften ist die Auswahl
ebenso dirftig. Lediglich

Kompaktes
Innenleben:
Rlick in den
HPIllp

Grafikqualitat zeigt mangelhafte
Schwarzen, graue Flachen wer-
den haufig schlierig und zu den
Kanten hin werden gefullte FI&-
chen dunkler. Ebenfalls fallt ihm
die Grauabstufung schwer.

Die PCL-Testseite zeigte, dal
ausgerechnetder HP einen Befehl
anders interpretiert, als es der La-
serJet Il tut. Da er bereits in der
Zeile eins drucken kann, beginnt
er auch dort mit der Z&hlung der
Zeilen. Ein gesetzter oberer Rand
landet bei ihm eine Zeile hoherals
beim Vorbild.

Der llp istderkleine Bruderder
Standardmaschine HP Laserjet I,
und fir ihn spricht mit Sicherheit
das reichhaltige Zubehér, das es
auch von Fremdanbietern gibt.
AuBerdem ist er ein echter Leise-
treter und leicht zu bedienen.

Courier in zwei GroRen  Testbild: (ieraslertes (irauslufenhild

sowie den LinePrinter halt
erbereit, istallerdings auch
in der Lage, diese quer zu
drucken.

Bleibtdie Druckqualitat
zu erwéhnen. Hier zeigen
sich trotz des identischen
Druckwerks Unterschiede
zum Brother. Die Fontsdes
HPsind recht fett, sie kon-

nen nur befriedigen. Die  Testbild: ST-Hardcopy mStrichzeichnung

cP
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OkiLaser 400

Mit dem OkiLaser 400 stellt uns
der japanische Hersteller den
kleinsten Vertreter seiner Reihe
von LED- (nicht Laser!) Druckern
auf den Tisch. Das Gerét ist fast
klassisch gebaut - es hat dabei
Ahnlichkeiten mit dem NEC. Das
Papier wird aus einer geschlosse-
nen Kassette, ahnlich wie bei Pho-
tokopierem. eingezogen und auf
seinem Lauf durch die Maschine
lediglich einmal um 180 Grad ge-
krimmt. Das laRt sich dadurch &n-
dern, daB man die Klappe an sei-
nerRickseite 6ffnet und das Papier
Face-Up ausgibt. Mit dieser Off-
nung erschlieft sich der OkiLaser
das gesamte Spektrum an Druck-
medien. Aufkleber, Umschléage,
alles kein Problem. Der Druck auf
Folie 1aBt sich sehen.

Einzig der Kassetteneinzug ist
recht pingelig. Papier, das schon

einmal durch den Drucker gelau-
fen ist, weist er haufig mit riden
Papierstaus ab. Positiv fallt die
manuelle Einzelblattzufihrung
auf. Sie besteht aus zwei zentrie-
renden Fihrungen aufder Papier-
kassette. Wenn ein Blatteingelegt
wurde, erkennt der Drucker es
automatisch und zieht es als nach-
stes ein.

Das Handbuch zum Oki besteht
aus zwei Teilen. Zum einen dem
Druckerhandbuch, das die Auf-
stellung, die Montage und Inbe-
triebnahme sowie die Wartung gut
illustriert beschreibt. Beim OKi
haben wir es mit einer Maschine
zu tun. deren Bildtrommel nur in
Abstanden von 12.000 Blatt ge-
tauschtwerdenmuf. DerTonerist
haufiger fallig und wird einzeln
nachgefullt. Leider spiegelt sich
das nicht im Seitenpreis wider, da

Sanyo SPX-608

In vielerlei Hinsicht ist der Sanyo
SPX-608 eine beeindruckende
Maschine. Beginnend bei den
AusmaBen des Gehauses, Uberdie
22 kg, dieeraufdie Waage bringt,
bis zu seinem Aufbau. Wie bereits
gesagt, dhnelt er stark einem Ko-
pierer. Die Komponenten seines
Druckwerkes sind von links her
zugénglich und kénnen sédmtlich
durch Herausziehen getauschtund
gereinigt werden.

Das Handbuch besticht durch sei-
ne Aufmachung (ein DIN AS5-
Ringbuch) und Ubersichtlichkeit.
Behutsam und gut illustriert wer-
den alle Schritte zum Aufbau des
Geréts erklart. Ebenso findet die
Wartung einen angemessenen
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Platz. Die ist beim SPX-608 nicht
ganz so einfach wie bei den ande-
ren Maschinen. Der Tonerbehélter
befindet sich ineiner eigenen Ein-
heit, das alles muR beim Tausch
gereinigt werden. Ebenso wie die
beiden Ladungsdrahtc. die her-
ausgezogen werden missen. Da
sich im Laufe der Zeit Tonerreste
auch im Innern der Maschine ab-
setzen, bleiben die Hande dabei
nicht immer sauber. Leider wan-
dert das reichliche Material kom-
plett in den Mull. Vorbildlich je-
doch istwiederum die Bedienungs-
anleitung im Innern der Klappe.
DaB der Sanyo SPX-608 fir
Leute gebaut ist, die es ernst mei-
nen, zeigt sich, wenn man die

ist er der Spitzenreiter. Das zwei-
te. das Benutzerhandbuch, hinge-
gen behandelt mehr die software-
technische Seite. Hierwerden viele
PCL-Befehle nur erwahnt, Stich-
wortverzeichnisse fehlen beiden
Werken, und eine gewisse Un-
Gbersichtlichkeit wohnt ebenfalls
beiden inne. Trotzdem kommtman
schnell mit dem OkiLaser klar,
das groBe und gut ablesbare Dis-
play hilft dabei. Zusammen mit
den Folientasten, die einen or-
dentlichen Druckpunkthbieten, 148t
sich der Drucker gut handhaben.
Neben der Kompatibilitdat zum
HP LaserJet Il bietet der
OkiLaser auch noch die
Emulation eines Epson FX
und eines Diablo-Typen-
raddruckers an. Seine
Font-Ausstattung kann
sich sehen lassen. Beson-
ders schon: die in zwei
Hohen verfugbare Times-
Schrift, die zudem propor-
tional ist. Leider ist das
Angebot an quer zu druk-
kenden magerer.
Von der Qualitat ist wie-
derum nur Gutes zu be-
richten: Die Schriften sind
scharf und mit feinem
Strich gezeichnet. In der
Grafikqualitat liegtderOKki
nur einen Hauch hinter
dem Nec - auch an seinen
Druckerzeugnissen gibtes
nichts auszusetzen. Die
Geschwindigkeit, dieerim

Verpackungseinheiten fir das
Verbrauchsmaterial sieht: In ei-
nem grofen Karton befinden sich
gleich Toner und die entsprechen-
de Einheit fur 15.(XX) Kopien.
Durchden glinstigen Preiserreicht
der Sanyo einen relativ niedrigen
Seitenpreis. Die Bildtrommel muR

Textdruck zeigt, ist ebenso kein
AnlaB zur Kritik.

Der Oki ist zwar eines der klei-
neren Geréte im Test, setzt aber
vor allem beim Papier-Handling
und bei der Druckqual itdt M aRsté-
be. Wermutstropfen bleibt seine
Uberdurchschnittlich hohe Druck-
zeitim Grafikmodus. Lob verdient
der ‘Sleep-Modus’, der ihn nach
einer einstellbaren Zeitspanne
deutlich wenigerGerdusch produ-
zieren laRt.

Testbild: (ierasiertes (irauslujenbild

Testbild: ST-Ilardcopy - Strichzeichnung

gesondert geordert werden.
Leichten Zugang zum Drucker
findetder Anwender Giberdas Dis-
play, das in Verbindung mit den
gut zu bedienenden Tasten die Be-
arbeitung des internen Mends
einfach macht. L&stig ist.den SPX-
608 vor jeder manuellen Papier-
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lieferung davon in Kennt-
nis setzen zu missen. Das
normale Papier wird aus
einer Kassette, die sich
unten im Drucker befin-
det, eingezogen. Obwohl
das Druckgut so héaufig
gebogen wird, funktio-
nierte der Einzug ein-
wandfrei, wenngleich er
bei welligem Papier leicht
ins Hakeln gerat. Neben-
effekt dieser Anordnung
ist, daB das Geréat sehr
kompakt bleibt.
Zusétzlich zum manu-
ellen Einzug an der Ruck-
seite kann auch an der
Front eine Klappe gedff-
net werden. So wird das
Druckgut tiberhaupt nicht
mehr gebogen, und der

Das Bedienfeld
des Sanyo

Testbild: (ieraslertes (iraustufenhild

Testbild: ST-Hardcopy - Strichzeichnung

SPX-608 druckte klaglos
auf alle Materialien, die
wir ihm boten.

Der Sanyo - das zeigen die
Druckzeiten -findet sein Betati-
gungsfeld hauptsachlich im Text-
druck. Da ist er bei weitem Spit-
zenreiter des Vergleichs - wenn-
gleich bei der Schriftauswahl her-
be Abstriche zu machen sind. Le-
diglich die beiden nétigsten Fonts
hater zubieten. Die Schriftqualitéat
ist recht fett, man sollte sich mit
feineren Download-Fonts behel-
fen. Die Grafikqualitdt verdient
mehr Kritik: schlieriges Grau,
mangelnde Schwarzung und un-
schone Zeiligkeit ziehen sichdurch
alle Bilder. Daran zeigt sich, daR
der SPX-608 als relativ altes Mo-
dell fur dergleichen Anforderun-
gen nicht konzipiert ist.

Auch der Sanyo bietet eine Da-
tenkompression ankommender

Grafikdaten. Doch obwohl laut
Hersteller dabei der 1 MB groRe
Standardspeicheraufvirtuelle 1,5
MB vergréBert werden soll, pal3te
noch nichteinmal das Testbild mit
seinen 970kB hinein. Schade, denn
wenn man fir Ganzseitengrafik
nichtdie teuere RAM-Erwcitemng
kaufen miRte, ware er das billig-
ste Komplettgerat im Test.

Neben seiner beeindruckenden
Textgeschwindigkeit erfreut der
Sanyo SPX-608 mit Details wie
dem von auBen ablesbaren Seiten-
zéhler und seinem Handbuch, das
fastein PCL-Lehrwerk ist. Leider
mussen in puncto Qualitat - vor
allem bei der Grafik - Abstriche
gemacht werden.
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SOFTWARE

Toss your TOS

oder:

blihe, Desktop!

ftlertsybole

Desktop

Mavszeiger

Die Zeiten des eintdnig grauen Desktops, der

Arbeitsumgebung eines jeden ST-Besitzers,

Zeichensatz

sind seit einigen Monaten vorbei. Der indivi-
duelle ST hat Einzug in die Computerzimmer
gehalten. Abwechslung tut gut! Das dachte
man sich auch bei Rosin Datentechnik und

brachte ein ,,TOS-Construction-Set*“ auf den Markt. Was sich hinter dieser

abenteuerlichen Bezeichnung verbirgt, soll der folgende Artikel zeigen.

enn Sie keinen TT oder STE ha-
W ben, werden Sie das Gefiihl sicher

kennen, wenn Sie schon wieder
auf die eintdnigen Laufwerkssymbole
blicken und der ewig gleiche Zeichensatz
Sie nervt. Und wenn Sie den Rechner an-
schalten, dauert es eine Ewigkeit, bis Sie
tatsachlich mit ihm arbeiten kénnen. Dank
der Fehler im Betriebssystem starten Sie
ndmlich Dutzende von Autostartprogram-
men, die die Fehler ausmerzen sollen. Es
ist einleuchtend, daB dieser Zustand so
nicht anhalten kann und sich jemand um
die Behebung kiimmern muR.

Nun ist es - wie gesagt - moglich, dem
Rechner mit Dutzenden von Autostart-
programmen die Fehler auszutreiben. Mit
anderen Programmen ist es wiederum
moglich, dem Desktop ein wenig auf die
Springe zu helfen -etwa durch neue Icons
(also Laufwerkssymbole oder Milleimer)
odereinen neuen Zeichensatz. Diese Mdg-
lichkeiten haben eines gemeinsam: Sie
sind nur mit residenten Programmen
durchfiihrbar (Programme, die einmal ge-
startet werden und dann im Hintergrund
verweilen) und kosten zusdtzlichen Spei-
cherplatz, von dem man bekanntlich nie
genug haben kann.

Die L6sung

Diesem Problem beizukommen, ist ei-
gentlich ganz einfach. Doch wie das nun
mal mit einfachen Ldsungen ist, kommt
man nur sehr schwer auf sie. Trotzdem
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bleibt es einfach: Alles, was man als Laie
nur schwer andern kann, kénnte doch
eigentlich durch ein Programm erledigt
werden! Ein solches Programm liegtjetzt
vor: das TOS-Construction-Set in der
Version 1.O. Was mit dem Programm
maglich ist, ist schnell erkl&rt. Zum einen
lassen sich alle Desktop-Icons auswech-
seln. Damit hat die tagliche Tristheit ein
Ende. Zum anderen lassen sich Patches
am Bestriebssystem anbringen, also Ver-
besserungen von Fehlem oder auch Er-
weiterungen vorhandener Routinen.

Dieser Vorgang ist nun recht einfach,
denn das TOS-Construction-Set istdurch
und durch mentigesteuert. Alles, was man
an Aktionen durchfiihren kann, wird mit
der Maus erledigt. Das geht indiesem Fall
am schnellsten und macht am wenigsten
Arbeit. In Bild | sehen Sie die Mdéglich-
keiten. die das TOS-Construction-Set
bietet. Zum einen lassen sich die Symbole
flir Bomben verdndern. Wesentlich wich-
tiger sind jedoch die folgenden Funktio-
nen. So lassen sich beispielsweise die
Symbole der Alert-Boxen ebenso wie alle
Desktop-lcons frei edieren. Wem dann
auch der Mauszeiger noch zu langweilig
ist, der kann seiner Phantasie freien Lauf
lassen und auch diesen verandern. Zu
guter Letzt 18Rt sich auch der langweilige
Atari-Zeichensatz gegen einen neuen
auswechseln. In den Bildern 2 bis 4 sehen
Sie die Anderungsmaglichkeiten im Uber-
blick.

ie) Konfiguration
laden laden
@) Konfiguration

speichern speichern
L)

auslesen

Paraneter Prograne
lagen beghcen

1.0
So geht’s

Um nun sein eigenes Desktop zu erstellen,
bendtigt man das TOS als Datei -entweder
als 1x192-(ladbar).3x64-(EPROMs)oder
6x32-kB-Dateien (ebenfalls EPROMS).
Weiterhin bendtigt man eine Parameter-
datei, in der angegeben ist, an welchen
Speicherstellen welche Dinge (wie z.B.
Icons) zu Finden sind. Fir TOS 1.04 wird
diese Datei bereits mitgeliefert. Das ein-
zige. was man nun noch benétigt, ist das
TOS auf Diskette, das man sich am besten
aus seinem eigenen Rechner auslesen und
aufein Medium abspeichem kann. Weiter
geht's, indem man die Funktion TOS
auslesen betdtigt. Dadurch sucht sich das
Programm automatisch alle Icons heraus,
die in der TOS-Datei enthalten sind. Ist
das geschehen, ist es an der Zeit, die pas-
senden Icons zu laden bzw. zu edieren.
Zum Laden stehen geniigend Bilder zur
Verfligung, denn sie werden mitgeliefert.
Natlrlich darf man aber auch jegliche
anderen Bilder benutzen, sofern sie im
Standardformat vorliegen.

Zum Edieren der Icons steht ein ausrei-
chend komfortabler Editor zur Verfiigung,
der leider aber nicht mit Turbo ST funktio-
niert. Hierzeigtsich auch eines der wenigen
Mankos des Programms, denn es besitzt
keine Menuleiste. So muB man vorher
daran denken, alles abzuschalten und/oder
einzustellen, was man bendtigt. Eigentlich
schade, wenn man bedenkt, wie einfach
eine Mendtileiste doch zu realisieren ist.



Konfigurationen

Die Konfiguration kann natirlich auch
abgespeichert und wiedereingeladen wer-
den. um spatere Anderungen komfortabel
durchfiihren zu kénnen.

Nun beschrénkt sich das TOS-Con-
struction-Set natirlich nicht nur darauf,
neue Iconseinzubauen, sondernes istauch
moglich, wichtige Anderungen am Pro-
grammteil des Betriebssystems vorzuneh-
men, allgemein unterdem Namen ,,Patch*
bekannt. Mitgeliefert werden einige Pat-
ches fir die TOS-Version 1.04 (vormals
1.4), etwa eine Verbesserung der Uhrab-
frage nach einem Reset, Fastload oder die
serielle Schnittstelle, um nur einige zu
nennen. Eigene Patches sind auch recht
einfach einzubauen, denn sie mussen le-
diglich in einer ASCII-Datei abgelegt
werden, deren Aufbau zwar nicht in der
Anleitung beschrieben, jedoch recht leicht
zu durchschauen ist. Die verschiedenen
Anderungen werden in einem Pop-Up-
Menl aufgezeigt und lassen sich hier
selektieren und auch wiederdeselektieren.

Wenn alle Anderungen zur vollen Zu-
friedenheit vorgenommen sind, sollte man
sein TOS abspeichem. Hier bieten sich
wieder verschiedene Madaglichkeiten an.
So ist es mdglich, das TOS als eine Datei
abzuspeichem.die nachherdurchein Lade-
programm nachgeladen werden kann.
Wenn man sich sein neues Betriebssystem
lieber gleich auf EPROMSs brennen mdch-
te, weil man nicht so viel Speicherplatz
oder keine Lust hat. dauernd aufdas Laden
zu warten, existiert natiirlich auch hier die
Mdaglichkeit, das TOS als aufgesplittete
Dateien abzuspeichern.

Autoload

Wer nicht die Mdéglichkeit hat, sich sein
,»neu“ entstandenes TOS auf EPROMs zu
brennen und gegen das originale Betriebs-
system auszutauschen, kann das TOS auch
nachladen - entweder von Diskette oder
von Festplatte. Dazu mul} die TOS-Datei

lcomtei
Franz-G.Rappl
| Gittaarag 3

7801 Ballackwail
comieX = s
Fa«:07833 50701

COMPUTERSYSTEME

Handkxanlragcn erwtinscht

Sekretar

Stritifix drektaus hrern Computer!

verscttusseajig LogEuch
bd 2400Baul Mur*it»698 - DM.cire FAX-ftiktor» 198 - DM

SOFTWARE

Ausuaht

[]

Diverse
Anderungs- |
maglichkeitenfir
Alert-Boxen, Icons
und Mauszeiger
werden geboten.

aber erst nachbearbeitet werden, sie wird
reloziert". Flirdiesen Zweck liefert Rosin
ein PD-Programm mit, mit dem diese
Funktion problemlos ausgefiihrt werden
kann. Ist diese Arbeit erledigt, legt man
lediglich ein (ebenfalls mitgeliefertes)
Startprogramm in den Auto-Ordner und
die nunmehr relozierte TOS-Version in
das Wurzelverzeichnis, von wo aus sie
beim Neustart geladen wird und fortan
auch resetfest ist.

Das TOS-Construction-Set ist ein inter-
essantes Programm, mit dem man seinem
tristen Desktop noch einmal auf die
Spriinge helfen kann. Lediglich das Hand-
buch verdient einige Schelte. Viele Tatsa-
chen, die man beispielsweise zum Nach-
laden des TOS bendétigt, werden einfach
verschwiegen. So ist es unverstandlich,
dal die Relozierung des TOS nicht mit
einem Wort angesprochen wird. Ein wei-
teres Manko ist die fehlende Meniileiste,

159-dm

Dynamsche Adrmdjtenbaak ndustve Aber Halo

: Textbaustene GebuhrenzaNer PaBwortschut/ Text
Programmed»

~"ARTW ORKS BUSINESS J9S.-DM

Das Gestaltunatpaket Kr Calamus* Als Firrtls ind
Haaalelerant von A wie Aulkleber bn Z wie Nutzeren
bnduig OaKraadNfcrta n ifcer 80 COK Dokimenlen
Onlarejeches Handxjch Layoutind Druckvorlagener
stekng mahrfirMg abgetrfdet

1>ARC

Ausuahl

M1k
D Ibbruch

Ausuahl

die man aber verschmerzen kann. Eben-
falls unschon ist die fest eingebaute
Fileselectorbox, die sich nicht abschalten
1aRt. Ich kénnte mir vorstellen, daB einige
Anwender doch lieber ihre eigene Box
benutzen wirden. Zu guter Letzt sollten
noch die Fehler abgestellt werden, die mit
Turbo ST auftreten.

Insgesamt gesehen ist das TOS-Con-
struction-Set ein ausgereiftes Programm,
mit dem es problemlos maglich ist. den
gnadenlos tristen Desktop-Symbolen und
-Fehlern etwas auf die Spriinge zu helfen.
Der Preis von DM 60,- ist nicht Uibertrie-
ben und kann sich durchaus sehen lassen.

MP
Bezugsudresse:
Basin Datentechnik
Peter-Spahn-Strale 4
W-6227 Oestrich-Winkel 2
Tel. (X>723)4<4Tt<

279.-DM

KdaraaAntn iledglaleBlitMertjark Mad /im verwalten
ukl KaMaantona kompletter Gratfcbblotieken

Lest M G FWC DEGAS Screen TFF oplcnal Komlcrtables
Suchen Selektieren Stirkwortlirti FltertuMon

DROCKERE/mens 99».- dm

D** RjfkytaboMgnMdUg« tur Druckeraen Angebots ind
AultragskakiiatKii PreiefcaMiiiatioe fir Pap». Druckweiter
verarbatmg ind Druckmaschnen

Vrmthmtq oer Stammdaten Rechnungs uxMahrrwesen
ntegrwrt UmatoMMK pro Kunde oder Gesamtumsatz
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Unser System setzt Mal3stabe

in Leistung, Zuverlassigkeit und Geschwin-
digkeit, ist kaum zu héren und naturlich
vollkommen im Atari ST Design gehalten. Die
ausgefeilte, grafische Benutzerfihrung macht
die Bedienung spielend leicht.

.. mit weniger Qualitat sollten Sie sich nicht
zufrieden geben.

Lieferbare Ausfuhrungen

SCSI Ultra Speed Drive
* 52 MB 17 ms < 64KB Cache..... 1198,-
* 85 MB 19 ms e« 64KB Cache..... 1498, -
* 105 MB <17 ms < 64KB Cache..... 1649,-
* 120 MB <15 ms < 64KB Cache..... 1898, -
* 170 MB 15 ms < 64KB Cache.... 2298,-
*210 MB < 15 ms « 64 KB Cache 2548, -

SCSI Speed Drive

49 MB © 28 MS.uiuiuiiiiieinieeenens 1098,-

85 MB © 24 MS.iiiiiiiiiiiiiieienens 1398,-

* Wechselplatte SCSI Speed Drive 44.. 1398,-

Streamer SCSI Speed Drive 155....... 1798,-
Einbaufestplatte Mega ST

* SCSI Ultra Speed Drive 52(LPS) 1049,-

* SCSI Ultra Speed Drive 105(LPS) 1498,-
* 2 Jahre Garantie

Vorbildlicher Service

prompte Erledigung technischer
Uberprifungen, Anpassungen und

Hard&Soft
Reparaturen
Service Hotline
Im Falle eines Defektes innerhalb
der Garantiezeit wird die Festplatte
von unserem Zusteildienst United
Parcel Service (UPS) bei lhnen
abgeholt. Die Kosten fur diesen
zusatzlichen Service tragen wir.
Ruckgaberecht
per Versend gekaufte Platten
kénnen binnen 7 Tagen zurick-
gegeben werden.
SCSI Schnittstelle
an Geréleitickseile
herausgefuhrt
Ausgezeichnete
Testetgebntsse

ein sehr gutes Pras/lasttrgsverhalmls« (ST Computer 4/90
»Fezit - ein Rsfererm%al dem Festplattenmerki« ((ST Megazin 8/903



Obere Munsterstr. 33 — 35
4620 Castrop-Rauxel
Telefon (02305) 18014
Fax 324 63

HARD & SOFT
A. HERBERG

ATARI-SYSTEM-CENTER

Festplatten

Hordwore:

Gehéause entspricht in GréBe, Farbe und Design
genau dem des Atari Mega ST

Schnelle Quontum* Platte - mittlere Zugriffszeit ab
IS ms, gerauscharme Aufhangung, stoRgeschitzt

Hochgeschwmdigkeits SCSI Host Adapter mit
optimal abgestimmter Treiber-Software 100%
kompatibel zu Ongmol Atori ST Platten

intern voller SCSI Stondord

SCSI Schnittstelle an Geréaterl iten
herausgefihrt

ACSI/SCSI Umschaltung ermdglicht den Anschluf®
an TT, Mac, NEXT etc (ber den SCSI Port

leise Platte, koum hérbar — kerne stérenden
luftergeréusche, Gerausch der Festplatte auf e>n
Minimum reduziert

Echtzeituhr integriert

Platz fiir eme weitere Festplatte vorhonden

64 KB Hardware Coche*

SHUT DOWN lechn.k - Wechseipiotle und
Festplatte kann wahrend des Betriebs softwaremaRig
em- und ousgeschaltet werden

Software

Die mitgelieferte Softwore ist noch Qualitat und
Umfong einmalig SCSI Tools setzt neue MaRstabe
Gute Ubersicht, einfache Bedienung, enthalt viele
wichtige Optionen Die Software ist voll kompatibel
zum neuen Atari Standard {AHDI 3.01) und ist ouf
allen Atori ST/TT-Computern lauffahig

SCSI Tools

Treiber unterstiitzt samtliche Emulatoren

emfoche gcofische Benutzerfiihrung durch
konsequente Nutzung der GEM-Oberflache

outomatische Uberpriifung der Sektoren - defekte
Sektoren werden vom Controler verwaltet

Emrichlen von bis zu 14 Portitionen (Plotten-
unterteilungen)

Partitionen konnen schreibgeschutzt werden

Booten von jeder Partition — auch von anderen
ar 1 SCSI M n moglich

hohe Datensicherheit durch doppelte Verwaltung
des Inhaltsverzeichnisses (FAT) der Festplatte

Setfservice Utilities ermoglichen Reorganisation

Hardware Coche und ID* per Softwore
konfigurierbor*

Bock up:

leistungsfahige Datensicherungsprogramme

Bock Up Einstellungen ols Protokoll ablegbar und
wiederaufrufbar

Hord Disk Utility von Application Systems
Heidelberg

Fast File Mover

*nur ULTRA Speed Dnve

Speicher-
erweiterungen

Unsere Speichererweiterungen
entsprechen dem neuesten Stand
der Technik IngenieurmaBiges
Schaltungsdesign, die Fertigung
groBer Stiickzahlen ouf hochmo-
dernen Industriestraen sowie
ausgefeilte MaBnahmen zur Quali-
tatssicherung setzen emen hohen
Quolitétsstandard. von dem auch
Sie profitieren kdnnen

Unsere Speichererweiterungen
laufen in allen Rechnern Durch
gezielte MaBnohmen konnte die
Stromaufnahme und die Stéranfal-
ligkeit be> knappem Bustiming
deutlich reduziert werden Dodurch
koénnen unsere Erweiterungen auch
*n Rechnern mit IMP-MMU (bei
IMP-MMU nur gleich groBe Banke
moghch) oder in Atori 1040 ST
problemlos betrieben werden

Unser Angebot umfaBt eine
groRe Palette an professionellen
Speichererweiterungen, die generell
in zwei Versionen lieferbar sind.

Die voilsteckbare Version ist
kinderleicht emzubouen Samtliche
Verbindungen der Speicherkarte
konnen ohne latarbeiten vorge-
nommen werden Voraussetzung fir
den Einbau dieser Version ist, da
im Rechner die MMU sowie der
Videoshifter gesockelt sind. Der
Steckverbinder zur MMU besitzt
natiirlich vergoldete Kontokte Die
teilsteckbare Version ist fir Rechner
mit nicht gesockelten Bauteilen
(Shifter und/oder MMU) und fiir
alle, denen dos Anléten von ca. 18
Iotverbindungen keine Probleme
bereitet, gedocht

Zum lieferumfang |eder Speiche-
rerweiterung (bestiickt) gehort eine
ausfiihrliche und bebilderte Einbou-
onleitung sowie ein Speichertest-
progromm Selbstverstandlich wird
iede unserer Speichererweiterungen
vor dem Versand im Rechner stiick-
geprift

Sollte dennoch eine Froge offen-
bleiben, so helfen lhnen an unserer
Service-Hotlme versierte Techniker
gerne weiter

Modell 1S Speicheroufristung
auf 1 MB, voll steckbar,
198.00 DM

Modell 2 Speicheraufriistung auf
2,5 MB, teilsteckbor (beim Mega ST
2 Aufristung auf 4 MB mdglich),
398.00 DM dto leerk 189.00 DM

Modell 2/4 Speicfteraufristung
ouf 2,5/4 MB, teilsteckbar, Speicher
in zwei Stufen 2,5/4 MB oufriistbor
Auch fur Mega ST geeignet,

449.00 DM, dto ols Leerkorte
249.00 DM

Modell 2/4 S w« Modell 2/4,
ober voll steckbor, mit vergoldeten
Mikrokontakten. 498,00 DM, dto
als leerkorte 289,00 DM

Speichererweiterung fur 1040 STE
StM-Modoie ouf 2.5 MB
298.00 DM. ouf 4 MB 596,00 DM

Disketten-
laufwerke

Diskettenlaufwerke 3.5-ZoM- und
5,25-ZoW-Disketten-loufwerke in
vollendeter Qualitat Es werden nur
die besten Materialien verwendet
loufwerksgehause mit kratzfester
Speziallockierung 5,25-Zoll-
laufwerk (720 KB/1.2 MB) mcl
beige frontblende. 40/80 Trock
Umschalter. Software IBM-Aton,
anschluRfertig 289,- DM, Chassis
Atari modifiziert 198,00 DM, 1,44-
MB-loufwerk incl HD Interfoce,
anschluRfertig 298. DM. 3.5-Zoll
IW mcl beige Frontblende mit NEC
FD 1037 oder TEAC FD 235
anschluRfertig 239,00 DM. Chassis
169.00 DM

Auto-Monitor-Switchbox: AR.S.
(Automatic Resolution Selection)
Dos Programm wird automatisch in
der richtigen Auflosung gestartet
(nur TOS 10 und 1.2). Mil der
Auto-Monitor-Switchbox kénnen Sie
ber die Tostatur zwischen
Monochrom und Farbmonitor
umscftoHen oder einen Tastaturreset
durchfuhren. Die mitgelieferte
Software ist resetfest Durch
Embmden der von uns mitgelieferten
Routinen Umschaltméglichkeit ohne
RESET Zusatzlicher BAS und Audio-
Ausgong Auto-Monitor Switchbox
59.90 DM, Auto-Monitor Switchbox
Multisync 69,90 DM, weitere
Modelle von 29.90 DM bis
69.90 DM

Video Interfoce + ermdglicht die
Forbwiedergobe an einem Farbfern-
seher. Monitor oder Videorecorder
mit Videoausgang (mit integrierter
Auto-Monitor-Switchbox-FunktK>n)
159.00 DM

Neu Echtze't-Videodigitolisierer
in 16 Graustufen (Einlesen von
Videosignalen im Computer, kein
Standbild erforderlich) 449.00 DM

HF-Modulator zum Anschlu des
Atori ST on jeden gewdhnlichen
Forblernsefter Der Ton wird tber
den Fernseher tbertragen
189.00 DM

Festplottenzubeftar wie SCSI
Hostadapter. Emscholtverzoge
rungen. 1,2 m- DMA-Kabel etc

STTAST II: ermdéglicht den
AnschluB einer beliebigen PC-(XT-)
Tastatur am ST, umschaltbare
Mehrfachbelegung der Tastatur-
belegungen. freie Programmierbar
keit von Makros und Generieren
von Start-Up-Files (mit AUTO
load), Tastaturreset, unterstitzt
auch PC Ditto und PC/AT Speed
149.00 DM Set: PC Tastatur mit
Mikroschalter + ST Tost Il
298.00 DM

Abgesetzte Tostotur om ST
Tostaturgehause mit Spiralkabel.
Treiberstufe, Resettasfe und
Joystickbuchsen eingebaut Compu-
tertyp angeben 109,00 DM

Towergehduse nur Gehause
oder mit kundenspezifischer
Bestiickung ab 349,00 DM

RTS Tostoturkoppen: ob
89.00 DM

Uhrmodul intern die
Bootsoftware befindet sich auf
ROM's im Betriebssystem Wichtig:
Betriebssystem angeben
119.00 DM

HD-Kid - interne Beschulung
incl Software zum AnschluB von
HD-(3,5* und 5.25')

Laufwerken om ST Kerne Zusotz-
schaltung im Laufwerk erforderlich,
69.00 DM

SCSl-Hostodopter - orig »CD
Hostodopter, Advantage + jmit
Uhr) 298,00 DM, Advantage (ohne
Uhr) 269.00 DM. Mikro 249.00 DM
Lieferung ind. DMA-Kabel, ICD-
Softwore und Dokumentation

Einschaltverzégerung - Ermog-
licht dos gleichzeitige Emscholten
von Computer und Festplotte.
Embau erfolgt im Computer durch
emfoches Aufstecken. Zettverzo-
gerung einstellbar. 49,90 DM

Tastaturkabel Mega ST — langes
Tastoturkabel (2 m) fir den Mega
ST 29.90 DM

Eprombrenner — orig MAXON
Jumor-Prommer, 229,00 DM,
Epromkarle 128KB incl Geh&use
(Stackmodul). 49.90 DM

Laserinterfoce Il — Abschalten
des laserdrucker im Festplattenbe-
tneb moglich Lieferung komplett
mit Netzted VDE. GS. 79.00 DM

MS-DOS-Emulotoren - MS-
DOS-Emukjfor zum internen Einbau
ATonce oder AT Speed 399,00 DM
AT Speed CI 16 — 16-MHZ-Version
mit Sockel fur Arithmetikprozessor
498.00 DM

Fordern Sie unseren
Cesamtkatalog an

ATARI Computer
Speichererweiterungen
Festplatten

W echselplatten
Streamer
Diskettenlaufwerke
HD-Diskettenlaufwerke
HD-Kids
Laufwerkschassis
Monitorumschaltboxen
Videointerface
Videodigitalizierer
HF-Modulator
SCSI-Hostadapter
Einschaltverzégerungen
PC-Tastatur an Atari ST
Towersysteme
Towerzubehor

abgesetzte Tastatur
am ST

RTS-Tastaturkappen
Echtzeituhren
Floppyswitchbox
Laufwerksgehéuse
Software (PD)
Disketten
Festplattengeh&use
Computerkabel

M ega-Tastaturkabel
Eprombrenner
Epromkarten
Laserinterface Il
PC Bridge (STE)
ATonce/AT Speed
AD Speed (ICD)
AT Speed CI 16
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Jtkzente

Softwarevertrieb Bei uns werben bringt
Adimens ST plus......... 314.- GFA-BasicV 3.5....... 215.-
Aditalk ST plus 314.- GFA-Assembler........ 129.-

Tempus Word 518.- AT-Speed ......cccc..... 429 .-
Tempus V 2.10 108.- Speed-Bridge I1I....... 48 — G E W I N N

Steckbare Erweiterung auf2 MB 448.- auf4MB 698.-

SCS| Speed Drive 50, 28 ms, SCSI-Port ~ ....... 1348 -
SCSI Ultra Speed Drive 40,19 ms, 64 KB Cache 1448- i .
Preisliste kostenlos! Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag ® 06151/56057

NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU

Wirschneiden ihre
Vektorschriften & Graphiken
in CVG,gem u. VEK-Format, aus

s ELB § T K LEB EFO L ITEN

Fir den Privatgebrauch & lur Beschriftungen von Schildern Fahrzeugen u Lichtwerbeanlagen

sprechen Siemituns!
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Tell 2
Visitenkarten
& Brietbogen

Am Anfang war das Logo - oder doch zumindest die Idee desselben. Die Praxis wird Ihnen
zeigen, daB gerade lhre Kunden eine ganze Menge ..konkreter* Ideen von dem Logo haben, das
Sie lhnen entwerfen sollen. Auch wenn Sie denken, dal3 sich an dem Entwurf bestimmt nichts
mehr &ndern lieRe: Ihr Auftraggeber wird Anderungswertes finden!

ber er muB mit dem Entwurf, den

Sie ihm ja verkaufen wollen, oft

viele Jahre leben -und zwar zu-

frieden! Und er will Alternativen sehen,

und aus diesen dann vielleicht wieder lhre

allererste Idee wahlen. Jedoch ist es dann

seine Entscheidung, und die sollten Sie

ihm immer durch Entwurfsvarianten er-
maglichen.

Die ersten Schritte

Ich will solch einen Gestaltungsablaufund
die damit verbundenen Uberlegungen
einmal anhand eines Visitenkartenent-
wurfs darstellen. Wie Sie mit solch einem
Entwurf im Calamus eine professionelle
Druckvorlage erstellen kénnen, mit der
Ihr Drucker auch etwas anfangen kann,
wird dann im n&chsten Monat ausfiihrlich
behandelt (Bild 1).

Der Schriftzug Subito wurde nach der
handschriftlichen Vorlage des Auftragge-
bers bearbeitet und gescannt. Es kommt
gar nicht so selten vor, daf in die Neuge-
staltung einer Geschéaftswerbung schon
vorhandenes grafisches Material einge-
bunden werden muf3. Ein Scanner ist hier
also unerléRlich, jedoch reicht einer der
handelsublichen ,,Handyscanner” fur die-
se Zwecke vollig aus. Zur weiteren Bear-

beitung nun zwei Arbeitsschritte, die lh-
nen im weiteren Verlauf einiges an Stref}
ersparen kénnen. Ist der Entwurf gelun-
gen. werden Sie mit diesem unter Umstén-
den eine ganze Geschaftspapierfamilie zu
gestalten haben und zusatzlich (das ist
jedenfalls meine Erfahrung) vielleichtauch
noch KFZzZ-Aufkleber, Tlten, Prospekte
usw. Im Falle Subito wurde aus dem ein-
gescannten Schriftzug zuerst ein Mini-
Vektor-Font erstellt, der nur aus den 6
Buchstaben besteht (Bild 2). Zu diesem
Zweck bendtigen Sie einen Fonteditor
(DMC, Didot). Ich selbst arbeite mit Di-
dot-“Lineart", einer tollen Kombination
aus Vektorgrafikprogramm und Font-Edi-
tor. Mit ,,LineArt* haben Sie unter ande-
rem die Mdoglichkeit. Vektorvorlagen zu
erstellen und diese jederzeit als ,,CFN*
(Font) oder ,,CVG* (Calamus-Vektorfor-
mat) zu exportieren, was fir die weiteren
Arbeiten eine erheblich grofRe Flexibilitat
und Zeitersparnis bedeutet. Mit dem ferti-
gen Mini-Font kénnen Sie dann im Cala-
mus einfache Schriftvarianten erstellen,
um spielerisch eine erste Entwurfsidee zu
entwickeln. Istder Entwurf ..abgesegnet”,
das heillt, hat der Auftraggeber sein OK
fur die weitere Gestaltung und den Druck
gegeben, sollten Sie versuchen, das ge-
samte Logo soweit wie mdglich als Vek-

torgrafik zu entwickeln. Auch wenn der
Zeitaufwand anfangs etwas groR ist. ha-
ben Sie so das Logo fir spétere Gestaltun-
gen in unterschiedlichen GréRen immer in
den gleichen Proportionen vorliegen. Ver-
suchen Sie das mal miteinem Gemisch aus
Rasterbild und Vektor-Fonts!

Nicht unbedingt
identisch

In unserem Beispiel war innerhalb anderer
Subito-WerbemaRnahmen die Form eines
gleichschenkligen Dreiecks schon vorge-
geben. Eswaére nun abersicher ganz falsch,
zur Gestaltung der weiteren Arbeiten die-
se schon vorhandene Form einfach aufdas
neue Logo zu ubertragen und nur noch mit
den notigen Zusatzen zu versehen - auch
wenn dieses der in diesem Zusammen-
hang hdufig anzutreffende Begriff corpo-
rat identity zu suggerieren scheint. Unter
Cl versteht man. einfach ausgedriickt, das
einheitlich gestaltete Erscheinungsbild ei-
ner Firma in allen Bereichen: gleicher Fir-
menschriftzug, gleiches Layout in Bro-
schiren und Pressemitteilungen, gleiche
Farben usw. Die Farben einer Firma kon-
nen in manchen Féllen sogar einen hohe-
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ren Wiedererkennungswert haben als das
Logo selbst. Sie sollten daher auf allen
Gestaltungen vorhanden sein, auch dort,
wo das Logo selbst gar nicht erscheint.

Die Vorgehensweise fir die verschie-
denen Subito-Gestaltungen bestand nun
darin, die besonderen Merkmale, oder,
ohne gleich Plato zu zitieren, die den Ge-
staltungsmitteln zugrundeliegende Idee
aufzunehmen und sie aufdasjeweils ande-
re Medium anzuwenden. FirSubito waren
dies: Liniendreieck, Schriftzug und Farb-
gebung.

Mit dem Logo
auf die Karte

Die einheitliche Gestaltung besteht in die-
sem Fall also in der Verwendung eines
»Liniendreiecks* und nicht unbedingt in
dessen geometrischer Form (rechtwinklig,
gleichseitig). Genau so, mit etwas Kreati-
vitat Ihrerseits, sollte corporat identity im
Sinne eines einheitlichen Erscheinungs-
bildes auch verstanden werden. Gleiches
gilt fir die Verwendung der Farbe. Da das
gesamte Logo in Wei und Grau angelegt
ist, kommtder Verwendungeiner ,echten*
Farbe, in diesem Fall Gelb, sowieso eine
herausragende Bedeutung zu. Die der
Gestaltung zugrundeliegende Idee war es.
Gelb als ,grafisches Element* zu Uuber-
nehmen. und nicht, entgegen mancher
Gestaltungsregeln, die Verwendung die-
ser Farbe auf,,i-Punkt" und ,, T-Querstrich*
(so die Farbgebung der Fensterbeschrif-
tung) auch fir die weiteren Arbeiten fest-
zulegen. Man sollte auch daran denken,
daB z.B. ein Ladenfenster nicht nur ein
ganz anderes Format zur Verfluigung stellt
als eine Visitenkarte, sondern auch mit
einem véllig anderen Zweck verbunden
ist und somit eine entsprechend andere
Wirkung auf den Betrachter ausiiben soll.
Fir die Visitenkartengestaltung wurde
aus diesen Grunden das gelbe Rechteck in
die linke obere Ecke der Visitenkarte posi-
tioniert. Das Resultat ist eine ausgewoge-
ne Aufteilung der zu getaltenden Fléche,
wobei durch das Absetzen der beiden Ele-
mente voneinander auch noch ein kleiner
Bruch in der Gestaltung bewirkt wird.
Reine Ausgewogenheit unter homogenen
Gestaltungselementen wirkt langweilig!
Der Pfiff oder das ,,Besondere Etwas“ ,
das manche Gestaltungen auszeichnet,
wird oft nur durch solch eine Auflésung
der GleichmadRigkeit bewirkt (Bild 3).
Auf der Ruckseite der Karte kann auf
den Schriftzug Subito verzichtet werden.
Das Gleichgewicht wird durch die Posi-
tionierung des Adressenfeldes aufdie linke
Seite unten hergestellt. Alle tbrigen Ele-
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GRUNDLAGEN

Bild I: Der erste
Entwurf

-frisch aus dem
Laserdrucker

Bild 2: Ein Logo-
Mini-Eont.
in Calamus

etwas gedreht,
erméglicht das
Durchspielen
vieler Entwurfs-
Varianten.

Bild 3:

Die Gestaltung
der Visitenkarten-
vorderseite...

Schmuck +
78 FREIBURG. KAISER-JOSEPH-STR 278

Mode

S ¢ch muec k + Mo de
KASHRICEHHSIRASE 28
780 FFEBRG

Bild 4: Td: 0/61/3972

.undder iy Berherd Pelers

Rickseite

mente sind vorhanden: Liniendreick. gel-
bes Rechteck, Schriftzug (Bild 4).
Grundsatzlich sollten Sie vor Beginn
einer Visitenkartengestaltung genau wis-
sen, in welchen Bereichen diese vorwie-
gend genutzt werden soll. Als reine ,,Be-
suchskarte*, auf der lediglich Name. An-
schrift und Telefonnummer vermerkt sind,
wie es noch bis vor wenigen Jahren ublich
war. 4Bt sie sich selbst im privaten Bereich
kaum noch finden. Anwendung findet sie
zum Beispiel als Werbekarte, zur Lei-
stungsubersicht einer Finna, zur reinen
Selbstdarstellung usw. Zur Gestaltung
werden die wichtigsten Elemente des

Briefbogens tbernommen: Logo, Name/
Funktion des Mitarbeiters, Farbgestaltung,
typographische Stilmittel. Auch aufgrund
des kleinen Formats sollten Sie auf der
Visitenkarte nur wenig Schriften in unter-
schiedlichen GroRRen verwenden.

Als Standardformat flr die GroRe einer
Visitenkarte galt urspriinglich DIN A7
(halbe Postkarte). Dieses Format werden
Sie aber kaum noch antreffen: es isteinfach
zu grof. Heute gilt als MaRstab die GréRe
einer Kreditkarte, da die flr sie vorgese-
henen Plazierungen (z.B. in Brieftaschen,
Scheckkarten und Taschenrechnern) sich
dann auch fir Visitenkarten nutzen lassen.



Das integrierte PASCAL-
Entwicklungssystem
far Atari ST und TT.
Mit MAXON PASCAL *
ist ein Programmier-
paket angetreten,

neue MafRstébe in der Softwareentwicklung zu setzen.
Herausragender Komfort, hdchste Leistungsféhigkeit und
Effizienz sowie grof3tmaogliche Kompatibilitat zu verschie-
denen bestehenden Standards machen diesen Compiler
zu einem Meilenstein fiir Softwareentwickler.
MAXON PASCAL ar-
beitet mit UNITs, wo-
durch extrem schnel-
le Durchlaufzeiten des
Compilers realisiert
werden kénnen. Zu-
satzlich ermdglicht

das UNIT-Prinzip den
einfachen modularen

Aufbau von Programmen. Der extrem kompakte und
schnelle Single Pass-Compiler belegt wenig Speicher-
platz, wodurch die Bearbeitung auch gréRerer Program-
me erleichtert wird. Die Compilierungsgeschwindigkeit
betragt dabei mehr als 20.000 Zeilen/min. auf einem

MAXON PASCAL 1.1

DM 259 -

unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

TURBOPOWER FUR ATARI ST/TT

normalen ST. Fur ATARI-Profis, die direkten

Eingriff in die Systemablaufe des ST nehmen

wollen, bietet der Inline-Assembler eine opti-

male Schnittstelle zur Low Level-Ebene aus

der komfortablen Umgebung einer Hoch-

sprache heraus. Die schnelle, voll IEEE-kompatible Floating-
Point-Library fiir FlieBkommaarithmetik unterstitzt einfache,
doppelte und erweiterte Genauigkeit von REAL-Operatio-
nen, sowie den mathematischen Coprozessor 68881.
MAXON PASCAL ist weitgehend kompatibel zu Turbo Pas-
cal 5.0 auf dem PC (inkl. GRAPH-UNIT) und unterstitzt die
Programmiibemahme von ST-Pascal.

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

WIR SPRECHEN
EINE KLARE SPRAC

Mit MAXON PROLOG 6ffnen Sie
sich die Weltder symbolischen
regelorientierten Datenverar-
beitung. Einsatzgebiete sind u.a.
algebraisches Rechnen (32 Bit-In-
teger-Artihmetik), Experten-
systeme und Rapid-Prototy

ping. Doch auch .typische*
ST-AnWendungen lassen

sich mit MAXON PROLOG
verwirklichen, da die Routinen des
Betriebssystems (AES, VDI, GEMDOS,
BIOS, XBIOS) problemlos angespro-
chen werden kénnen.

MAXON PROLOG eignet sich aufgrund der vielen
mitgelieferten Quelltexte, darunter die Ent-
wicklungsumgebung selbst, auch hervorragend

alsLehr- und Lemsystem.Der2500 LIPS schnelle

PROLOG

Voll integrierter
Prolog-Interpreter

Wir sprechen Ihre Sprache!

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52 « 6236 Eschborn
Tel.: 06196/481811 »Fax: 06196/41885

Interpreter kennt alle von
Clocksin und Mellish definier-
ten Pradikate.

DM 298, -

unverbindlich empfohlener
Verkaufspreis

Auslandsbestellungen nur gegen
Vorauskasse

MAXO

# computer grr



Ein Blatt fur viele
Zwecke: Briefbogen

Wenn Sie bei der Gestaltung einer Visi-
tenkarte noch relativ frei lhrer Kreativitat
nachgehen kdénnen, missen Sie bei der
Anlage eines Briefbogens einige Normen
beachten (Bild 5), und sei es auch nur,
damit eine Adresse auch nachher im Fen-
ster des Langumschlags noch zu sehen ist.
Das Firmenlogo selbst findet sich in der
Mehrheit aller Briefbogengestaltungen
rechts oben in der Kopfleiste eines DIN
A4-Bogens. Diese Plazierung erleichtert
auch ein Wiederfinden beim Durchblét-
tem im Ordner. Firdie Schrifteiner Brief-
bogengestaltung gilt das Gleiche wie fur
die Farbe: Die von Ihnen gewé&hlten typo-
graphischen Mittel gehéren wie das Logo
zum &dulleren Erscheinungsbild der Firma
und sollten auf allen Gestaltungen An-
wendung finden. Aufgrund der mitunter
recht teuren Mehrfarbdrucke werden in
vielen mittelstdndischen Unternehmen
farbig angelegte Briefbogen auch fir den
Formulargebrauch benutzt. Auch Sie selbst
kénnen mit dieser Methode Eigenkosten
sparen, indem Sie in lhrem Calamus den
Briefbogen gleich so anlegen, daR der
schwarz zu druckende Text erst via Laser-
drucker mitgedruckt wird. Sie speichern
flr diesen Vorgang die fir den Schwarz-
druck vorgesehene Seite als einzelnes
CDK-Dokument. Wenn Sie nun ein For-
mularanlegen. z.B. eine Rechnung schrei-
ben missen, wird dieses Leerformular ge-
laden und wie gewohnt ausgefillt. Danach
speichern Sie es mit Datei!sichern unter...
unter einem neuen Namen, zum Beispiel
der Rechnungsnummer, ab. Mit diesem
Verfahren haben Sie das Leerformular
immer auch leer zur Verfugung.

Die weiteren Informationsfelder des
Briefbogens (Telefon. Adressen, Bank-
verbindungen) kénnen Sie beliebig pla-
zieren. Ublich ist hier: unter das Logo
oben rechts oder in die FuBleiste. Fir den
Zahlensatz von z.B. Telefon und Bank-
verbindung gibt es aber dennoch einige
Regeln, die Sie aus Griinden der besseren
Lesbarkeit beachten sollten.

60 JT“* 4/1991

GRUNDLAGEN

Bis zum Adressenfenster:
4.7cm

Adressentenster 4.5¢cm;
davon 0.5 cm fur obere
Absenderleiste

1 Faltmarke: 105mm

Lochmarke: 148mm

2. Faltmarke: 210mm

Bild 5: Aufdas richtige Mafl gebracht, paRt Ihre (iestallung auch injeden Briefumschlag.

Telefonnummern: werden bei mehr als
3 Ziffern, von hinten angefangen, in 2er-
Gruppen unterteilt. Bankkonten: von hinten
in 3er-Gruppen. Bankleitzahl (hat immer
8 Stellen): von links in 3er-Gruppen. am
SchluBR eine 2er-Gruppe. Postfach: von
hinten immer in 2er-Gruppen.

Jetzt aber Schlufl mit den Formalitéten!
Im né&chsten Monat werden wir uns nach
Typographie und Satz endlich mit der
Bearbeitung unserer Dokumente fiir den
Druck beschéftigen: Das Aufbereiten der
Dokumente fur die verschiedenen Druck-
verfahren, Nutzenerstellung fiir Aufkle-
ber und Visitenkarten, VVorbereitung zur
Filmbelichtung, DTP-relevante Unter-

schiede im Sieb- und Offset-Druck: mit
dem ndétigen Wissen zur Druckvorla-
generstellung lassen sich nicht nur Frust,
sondern auch eine Menge unnétiger Kosten
sparen.

Ich méchte Sie auch jetzt noch einmal
bitten, mir Ihre Fragen und Anregungen
zukommen zu lassen. Im 4. und letzten
Teil dieser DTP-Grundlagen werde ich
auf Anwenderfragen und -probleme aus
der DTP-Praxis eingehen - also ran an die
Tasten!

Jurgen Funcke



April 91
Angebot

VORTEX DATAJET
Festplatte 130 MB mit
Wechselplatte 44 MB

incl. Cartrid N - VORTEX, Protar, Hard & Soft, ATARI
INCI. reri
4 cl. Lartndge Scanner
' - EPSON, Print-Technik u.a.
Laserdrucker
- ATARI, HP, NEC, Mitsubishi
DTP Software
- DMC, 3K, TmS U .a. aTAR System-Center
gunstige P aketpreise Computersysteme
TEL: 0641 - 72357 FAX: 72371 6300 GieRen Sudanlage 20
e tm S
Es gibt
Software,
die weitermacht
WO andere
aufhort. -
tms CRANACH® Studio
Das erste Programm fiir die echte auch Vektorgraphiken. In der EDV-
Bildverarbeitung (EBV) in Grauton Welt einmalige Mdoglichkeiten. Kom-
und in Farbe auf ATARI ST und TT. patibel zu vielen Programmen (z.B.
Lauffahig auf SM124, SM194 und CALAMUS®', tms VEKTORs). Um-
allen GEM! -Farbgraphikkarten. tausch von tms CRANACH mdglich.
8400 Regensburg Uber 16,77 Mio. Farbtone und/oder Weitere Informationen erhalten Sie
Cranachweg 4 256 Graustufen. Beliebige Wand- nur bei lhrem ATARI' EBV-Fach-
Tel: 0941-95163 lung zwischen Grauton-, Bitmap-, hé&ndler oder direkt bei tms unter

Fax:0941-991236

ATARI

GroRbildschirme

- EIZO, NEC, Matrix, Protar, ATARI
Grafikkarten

- MAXON, Matrix ®

Fest- und Wechselplatten

ST/ITT/ISTE

mit NeXT

Farbgraphiken; mit Vektor-Modul

Angabe des Kennwortes 'BN113".

4/1991 /T * "1 61
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2211

Philatelie verwaltet Briefmarken-
sammlungen Zeigt Umtang und
Wert der Sammlung anhand der
glltigen Katalogpreise Das Pro-
gramm listet Einzelmarken und
Satze (s/w. MB. S).

Tribu 1.5 ist in dieser Version
auch zur Verwaltung von Aktien-
depots geeignet (s/w)

Karteye 3.0 verwaltet Daten al-
ler Art auf professionelle Weise
Makrotunktionen, Maskeneditor,
Serienbriefe und zahlreiche Daten-
masken werden mitgelietert (s/w).

Software 1.0 dient der Eingabe
und Verwaltung von Diskinhalten
Bei IMB Speicher werden ca
10.000 Eintrage erfalBt Gute Ge-
staltung und einfache Bedienung
zeichnen das Programm aus (s/w)

Cassette 3.8 bedruckt Caset-
tenhiillen aut einfache Weise Vie-
le Programmfehler der Version 3.7
sind jetzt behoben, die Anpassung
an beliebige Drucker ist mdglich
(STITT. s/w)

2212
1, BUNOGSUQA I

1 &

In
Das FuBball Studio verwaltet
Tabellen der FufRball-Bundesliga
auf durchdachte und vielseitige
Weise (s/w)
Sporttabollo enthalt die | und 2
Bundesliga. Saison 89/90 (s/w)
Uni-Liga 1.6 dient der Verwal-
tung samtlicher Sportligen, sofern
keine Kommastellen in Ergebnissen
verwendet werden (s/w)

2213

Eiskalt ist ein Actionspiel mit
100 Ebenen, von denen die ersten
Il frei spielbar sind (s/w. J. S)
Nowtris 2.0 verbindet Tetris und
Columns in einem gemeinsamen
Programm, das auch als Accesso-
ry lauffahig ist (ST/TT. PRG/ACC).

LCVCL:n]

XCMC

0 flu-m
i 3 .
v IfsfmT nift trr su

i PianO uwtr«w)

down 1.0c spielt Tetris mit erwei-
tertem Funktionssatz. 4 bis 20 Fel-
der Breite, drei Varianten und einer
interessanten Gestaltung (s/w)
Pack den Sack macht den
Spieler zum Million&r, indem er
Geldsacke einsammelt und in ei-
ner Tonne deponiert (s/w)

A Maze zeigt ein sehr schon ge-
staltetes 3D-Labyrinth, in dessen
Géangen der Spieler nach Béllen
suchen soll Unkomplizierte Maus-
bedienung (s/w)

Catch’Em 1.4 ist voller Wiirmer,
die sich Uber den Bildschirm be-
wegen und vom Spieler eingefan-
gen werden sollen (ST/TT)

2214

Giro STB 1.9a erledigt den be-
leglosen Zahlungsverkehr, samt
Datenlibernahme aus Fibu und

Kalkulationsprogrammen Pafl3wort.
Wildcard-Suche und viele weitere
Funktionen (Platte oder 2 Floppies).
Ask Me 2.0 ist ein hierarchiches
Informationssystem tir Faktenwis-
sen aller Art: Vokabeln. Schallplat-
ten. Daten und vieles mehr Ask
Me verarbeitet Bilder und Blocke,
es eignet sich daher auch als Lern-
system und Grafikabenteuer

2215

Ostern zeigt an. auf welches Da-
tum der Ostersonntag fallt, von
1700 bis 2199

Konditionstest 1.1 ermittelt die
derzeitige Kondition anhand von
Pulsmessungen vor und nach kor-
perlicher Betatigung (s/w)

(Up** min«

AutoKost 2.5 verwaltet Termi-
ne und Kosten die bei Betrieb und
Wartung lhres Fahrzeugs anfallen
(STITT, siw)

AUA beinhaltet eine Heilkrauter-
Datenbank. die wirksame Gegen-
mittel zu den verschiedensten Be-
schwerden bereithalt (s/w)

Konto 2.1 verwaltet Dauerauf-
trage. Soll und Flaben Buchungen
von Giro und Sparkonten (s/w)

Astro 1.3 enthélt alle Funktionen
zur Herstellung eines Radix Horo-
skops (s/w).

2216

Hupfer 4.0 berechnet Grafiken
aufgrund der einzugebenden Wer-
te a. b und c. Algorithmus aus
Spektrum der Wissenschaft, viele
neue Funktionen (ST/TT).

Chaos-Studio 1.0 berechnet
viele herrliche Bildet: Pickover
Mengen, Apfelmannchen. Psycho-

Bilder. Mandalas usw Einfache Be-
dienung. ohne Parametereinga-
ben Hohe Geschwindigkeit (s/w)
Drachen 1.1 zeichnet Fraktale
der Dimension | und 2. speichert
und druckt sie bei Bedarf als Po-
ster aus (s/w)

2217

Funktionsinterpreter 1.3a
Uberprift die korrekte Eingabe
von Funktionen und berechnet de-
ren Wertetabellen (G).

Def2Lst 1.4 wandelt DEF-Datet-
en des KRSC 2.2 in LST-Files fur
GFA-Basic 3.XX (ST/TT)

B-Shell 1.8 vereinfacht den Um-
gang mit GFA-Basic und diversen
Hilfsprogrammen

ENSONIQ dient dazu. ENSONIQ-
MIRAGE-SOUNDDISKETTEN mit an-
genehmen Aufklebern zu verse-
hen. Druckt auf LCIO. NEC P6 und
Kompatiblen (s/w)

ASMxxx 1.1 ist ein Assembler,
der in speziellen Version unter
GEMDOS und DOS eingesetzt wer-
den kann Gute Dokumentation al-
ler Programmteile (ST/TT/DOS)
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Filecomp 2.2 pruft beliebige
Dateien auf Unterschiede und er-
laubt das Editieren dieser Datein in
begrenztem Umfang (ST/TT. s/w)

ZPrint 1.8 druckt ASCII Textda-
teien auf samtlichen Druckern
Lauft in dieser Version als PRG und
Accessory (ST/TT/KAOSDESK)

WakeUp ruft den laserdrucker
ins Leben zurlick, wenn er nach
dem Zuschalten nicht drucken will

2218

HP-Desk Hardcopytreiber fir
den HP-Deskjet

Notiz 2.9 nimmt Notizen und
Ideen aut, speichert und druckt sie
bei Bedart aus (ST/TT)

RamFrei 3.2 zeigt den freien
Speicher an ST- und TT-RAM wer-
den getrennt dargestellt (ST/TT)

Super Boot 6.0 ladt AUTO Pro-
gramme. Accessories. GEM An-
wendungen und BegriuRungsbild-
schirme - im Degas. NEO oder
TNY Format - beim Systemstart
Das Programm bietet PaRwort
Schutz gegen unerlaubte Zugriffe,
arbeitet mit dem Switcher "Revol-
ver" zusammen und laBt sich mit
dem Dbeiliegenden Construction
Set sehr leicht einstellen

STRESOR schlieRt den ST ab



und laBt nur den Inhaber des
PaRBworts an sensible Daten und
Programme (s/w)

Sokrates 1.0 belegt die Tastatur
mit Altgriechisch, damit viele an-
dere Programme diese Sprache
schreiben und verarbeiten kénnen

Kompatibel zu vielen Text und
Lemprogrammen
MstrMind 1.0 spielt als Pro-

gramm oder Accessory aut Atari
STund TT.

RDDI paBt die Einstellung des
Desktops optimal der gewahliten
Auflésung an

Das Adressenprogrammchen
ist ein kompakt gestaltetes Acces-
sory, das seine Adressdaten an

Textprogramme Ubergibt. Daten

ver und entschlusselt

SideKick ist das Taschenmesser
tir den TT Viele nutzliche Funktio-
nen warten im Flintergrund (G. TT).

SCRSAV-H schont den TT-Moni-
tor TTM194, indem es ihn nach ge-
wisser Zeit dunkel schaltet (G. TT).

Sternzeit berechnet den Ster-
nenhimmel anhand der Daten
von ca 300 Sternen, mit 1/10 Mi-
nute Genauigkeit (G. s/w)

Die Erde ermittelt Tag und
Nachthaltten der Erde, zeigt Son-
nenauf und Untergang an (f. s/w
& Grol3monitor)

PD-Szene schon gelesen?

Jetzt mit 84 Seiten und 10.000 Auflage. Bei lhrem Pool-Handler.

World 1 enthalt aber 100000
Erdkoordinaten, mit einer atem-
beraubenden  Aufldsung Disk
2220 wird benétigt (f. s/w. G)

2220

World 2 enthalt Gronland. Nord-
und Sid-Amerika World 2 ist nur
mit Disk 2219 verwendbar

Mondkugel zeigt die Oberflache
des Mondes in dreidimensionaler
Darstellung und Rotation, inklusive
Mondrickseite (t. s/w. GroBmoni).

Ritzel 1.0 berechnet Uberset-
zungsverhéltnisse einer Fahrrad-
Kettenschaltung und stellt sie gra-
fisch dar Ritzelkombinationen kdén-
nen optimiert werden (s/w).

PD-Pool sucht noch einige gute Programme zur Veroéffentlichung
auf den Disketten 2221 - 2230. Die Vorstellung erfolgt gleich-
zeitig in mehreren groBen ST- und PD-Zeitschriften.

Die vorgestellten Disketten erhalten Sie exklusiv bei folgenden PD-Anbietern:

B.IL.T.S.
JagowstraRe 17
1000 Berlin 21
030 /3938203

HD-Computertechnik
Pankstr. 61

1000 Berlin 65
030/ 4657028-29

M.Damm« -Druck&Computer
Grambeker Weg 40
W-2410 Mélin
04542/87258 (abteuhr)

Die Zusammenstellung der PD-Pool 2000er Serie unterliegt dem Investitionsschutz: Die
Serie darf in der vorgestellten Form nur von den hier angegebenen Pool-Teilnehmern ver
kauft werden Im Interesse der PD-Programmierer beachten Sie bitte auch die Nutzungs-

T.U.M.-SoftS Hardware
Hauptstr. 67

2905 Edewecht
04405/ 6809

37, SOFTWARE
Wendenstr. 45
3300 Braunschweig

0531/ 13624

INTASOFT

Nohlstr. 76

4200 Oberhausen 1
0208 / 809014

069 / 763409

IDL Software
LagerstraBe 11

06151 / 58912

bestimmungen der verwendeten PD und Shareware

H. Richter Distributor
Hagenerstr. 65

5820 Gevelsberg
02332/ 2706

Eickmann Computer
Inder Romerstadt 249
6000 Frankfurt 90

Weoske Computer
Potsdamer Ring 10
7150 Backnang

07191/ 1528-29 od 60076

Wacker GmbH
BachstraBe 39
7500 Karlsruhe 21
0721/ 554471

6100 Darmstadt 13

*PD-Exprsss> J. Rangnow
Ittlinger StralRe 45

7519 Eppingen-Richen
07262 / 5131 (ab 17 Uhr)

Duffner Computer
Habsburgerstr 43
7800 Freiburg
0761/ 56433

Simonis Computorsystsmo
UbostraBe 55

8000 Minchen 60

089 / 8632609 (ab 18 Uhr)

Schick EDV-Systeme
Hauptstralle 32a

8542 Roth

09171/ 5058-59

PDST - Michael TWRDY
Kegelgasse 40/1/20 / PF 24
A-1035 Wien

0222/ 75-27-212

GUBLER COMPUTERS
Spalenring 75

CH 4009 Basel

061/ 239871

Wir suchen noch Fachhandler und PD Anbieter, die sich an Anzeigen und Messen beteiligen mdchten Tel: 06151 / 58912. Herrn Schultheis verlangen

Scheck Gber DM

Per Nachnahme Nur Inland!

2151 261 2171 2181 2191 2201 221

2152 2162 2172 2182 2192 2202 2212

2153 2163 2173 2183 2193 2203 2213

2154 2164 2174 2184 2194 2204 2214

2155 2165 2175 2185 2195 2205 2215

2156 2166 2176 2186 2196 2206 2216

2157 2167 2177 2187 2197 2207 2217

2158 2168 2178 2188 2198 2208 2218

2159 2169 2179 2189 2199 2209 2219

2160 2170 2180 2190 >200 2210 2220

liegt bei. ich erhalte die Ware vetpackungs-
und versandkostenfrei (ausland Bille Euroscheck in der Landeswahrung des Handlers)

(zuzuglich DM 6. Nachnahmegebuhr)

Diskpreis: DM 8,- *

Bitte senden Sie mir die aktuelle Ausgabe der PD Szene, mit Komplettkatalog
der 2000er Serie und Top Tausend PD Liste. DM 2.50 liegen bei.

0S 60,- */ »Fr 8,-*

* unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Lieferung an meine Adresse:

(Die neu vorgesfeflfen Disketten 2211-2220 sind ab 15.04.91 lieferbar.)

Gewlnschte Disketten ankreuzen und Bestellschein an einen der oben angegebenen Anbieter einsenden.



Einkaufsfuhrer

Atari

1000 Berlin

HD
COMPUTER-
TECHNIK oHG

PD Je Disk
SERVICE 5,- DM

Ub«r 5000 PD-Disketten varfugbari
111 ACA AMIGA Add AMIGAUKXSX ANEARES AUGE 4000
AUSTRIA. BAVARIA. It AML WIMOSOFT. CACTUS. CHIMt
ICHRON. IS ro. MUG. FRANZ. GOMAN. GET Il. MOCNIAUM
fMIO) ro. QASt OCUS GAMES, MNORAMA. FKXUM. PFAIZ
rUOOMX. RHS. RFO (-CAM). « 2 t SCHATZ. S DREAMS
i TAIFUN. TAURUS TIA G. TIGER. IM t TORNADO6. UGA. uo

KICSCSTART-PD'al

Speichererweiterungen
Diskettenlaufwerke

Festplatten & Turbokarten|

Anwendungssoftware
Disketten GroBhandel
Fachliteratur A Zubehor

Desktop Video/Publishing |

Reparatur Service

HD COMPUTERTECHNIK oHG
Pankstraf3e 61
1000 Berlin 65

Tel.:030/465 70 28

REPARATUR WERKSTATT
1000 Berlin 65 - Pankstr. 42

SERVICE STATIONEN
1/44. Lahnstr. 94. Tel:684 48 31
11/20, Schonwalder Str. 65, Tel:37560 13

64 fV ™ 4/1991

H ie rfin d e n S ie

Fachhandler

1000 Berlin

DATAPLAY

Bundesallee 25 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

COMPUTERSYSTEME

»chlichting

...die etwas andere Computere
COMPUTERSYSTEME, PLAYSOFTSTUDIO SCHUCWNNG
COMPUTER - SOFTWARE ®VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT - NEC FACHHANDEL

Wilh.Pieck-StralRe 56 * Potsdam
030/786 10 96

Steglitz SchloBstralle
030/79001-418

lhre Tar zur Zukunft:
harsladl-

camputEi-cEniEf g
hardware seilu/are prodlerricsungen

ulL

StraBmannsfrale 46

lh re n

a<fomputers g.m.b.h.

Jf" u a alphatronic. atari, commodore,]
dai. epson. sord mit ptps. nec
hard /software nach mal —
Servicetechnik
Kurfurstendamm 121a. 1000 Berlin 31 (Halensee)
Telefon 030/8911082

Mangold! - Weidlich - Co GbR

tec

Computer - DTP - Sat-Antennen

fei 67450 56 (10® - 16°°)
Anrufbeanfwcrter 5889749

2000 Hambur

0-1034 Bertm

Planen « Beraten * Realisieren

HABA ATARI

|
I M ECOMPUTER AG
Fachhandler |

Munsterstralle 9, D-2000 Hamburg 54 J
Telefon 040/56 1909-0
Telefax 040/56 1909 - 80

G.M.A.
Wandsbeker Chaussee 58
2000 Hamburg 76

Einziges, autorisiertes Atari-DTP-Center
in Hamburg.

Telefon: 040/2512 415-7

'dtp u. Werbeservic e \

Soft- und Hardwareversand
Viola Jaap
Berner Heerweg 512
2000 Hamburg 72
Telefon (040) 644 06 68

2H Norderstedt

T7D-,

Ulzburgef SIf 2 Tel 040/52730 47
2000 Norderstedt



2120 Luneburg

Sienknecht

BlUrokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt
Heiligengeiststr. 20, 2120 Liineburg
Tel. 04131 /46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 9°°-18°° und Sa. 9°°-1300

2210 ltzehoe

QnafScrnEiJIeraifcfi

haber Ulrich Bubei mMartin Kooo'oa

Coriansbherg 2 « 2210 ltzehoe
Telefon (048 21) 3390/91

2300 Kiel

Computer

MCC Computer GmbH Holzkoppelweg 19a
2300 Kiel 1 TEL 0431/54381 FAX 541717

2800 Bremen

m

FaulenstralRe 48—52
2800 Bremen 1
Telefon (0421) 170577

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler
Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 044 21 -2 61 45

3000 Hannover

MTJUOGIC
COMPUTERSYSTEME
ATARI ST- BERATUNG
COMPUTER  SERVICE
HARDWARE  VERKAUF
SOFTWARE

CALENBERGER STR 26
3000 HANNOVER 1

TEL 0511 3264 89

3000 Hannover

COM DATA

Am Schiffgraben 19 3000 Hannover 1
Telefon 0511-326736

HD
COMPUTER-
TECHNIK oHG

HANNOVER

Public Domain Servie»
Hardware & Zubehor
Fachliteratur 1

Hildesheimer Str. 118
3000 Hannover 1
Tel.: 0511/800 44 84

3400 Gottingen

BiUroelnric hlung s«Zentrum

Niederholdt

3400 Gottmgen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel 0551/38 57-0

Dusseldorf

HOCO
EDV ANLAGEN GMBH

Ellerstralle 155
4000 Dusseldorf 1
Telefon 0211/785213

Hard und Software

Werner Wohlfahrtstatter

Aai Ladenlokal

Public Dorrein Irenenstral3e 76¢

At Spiele 4000 Dusseldorf-Unterrath
Aari Arvender  Telefon (0211) 429876

BERNSHAUS g™ h
Birotechnik - Burobedarf
Cacilienstralte 2
4000 Dusseldorf 13 (Benrath)
Telefon 0211-719181

4010 Hilden

4010 Hilden
Fax 02103/31820

Industrieberatung JIiEjidea

Feldslr 2 - Tel 02103/5927-9 ELEKTRONIK

Ladenlokal
GuBtw Mrtt*y Sk 4?44  02KO31MM

Versand
lerstr 34 - fei 02103/41226

DTP - Center
CAD - Studio

Satzbelichtungen
Schneidplottersysteme

Wir fuhren Salzbelchter. Entwicklungseinheiten. GroRbild
schirme. Scanner. (Schneid) Plotter und Zubehor. Optische
Platten Fest und Wechselplatten Streamer OCR Software
Wir vernetzen Ihre Computer auch MS DOS mit ATARI ST/TT
Wir unterhalten eine eigene Reparaturwerkstatt

Unser AuBendienst terat S« gerne auch m lhren Raumlichkeiten
Wir sind Atari DTP Center Dupont und Graphlec Vertriebspan
ner Linotype Business Center Olivetti Systemspartner

4150 Krefeld
NEERVOORT

Kommondrtgasetechaft
Nordwal 96

D-4150 Krefeld 1

Tel 02151-772056
FAX 02151-770995
BIX:02151772056

Computer- Hard- & Software

Ein- & Mehrplatzsysteme
Komplettldsungen

4200 Oberhausen

Spectre 128

fur TOS, DOS. UNIX,
MAC. AMIGA und
andere Systeme

COMPUTER MAI

Redakteur

dBMAN-Vertretung fir NRW und BENELUX

ISYS-COMPUTER GbR

Tel:0208/655031 Telefax 0208/650981
Max-Eyth-StraBe 47 4200 Oberhausen 11

4320 Hattingen

Tir zur Zukunft
lhre -

com puter-center

4430 Steinfurt

C B S GmbH

COMPUTERSYSTEME

Tecklenburger Str. 27
4430 Steinfurt-Burgsteinfurt
TS 02551/2555

4500 Osnabriick

Heinicke-Electronic

Meller Str. 43 « 4500 Osnabriick
Fax (0541)58 66 14
Telefon (0541) 58 76 66
W ir liefern Micro-Computer seit 1978
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4520 Melle

C B S GmbH

COMPUTERSYSTEME
4430 sSUinfurt T»1.02551/2555

HaferstralRe 25 4520 Melle
Tel.: 05422/44788

4600 Dortmund

Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhindler

4600 Dortmund 1. GuntharstraBa 75. Tel (0231) 57 22 84

iH city-elektronik

ATARI System fachhandler

18

KARSTADT Aktiengesellschaft
KampstraBe 1 -4600 Dortmund
Telefon (02 31) 54391

cc Computer Studio GmbH

Atari-Systemfachhandler

PC» von Tandy
Schneider Peacock

Drucker von

Elisabethstr 5 Star Brother NEC

t
Tel 0231/528184 Tx 822631 cccsd Fax 0231528131

4650 Gelsenkirchen

r = COMPUTERSYSTEME u.
ANWENDUNGEN

Huttenstr 56
4650 Gelsenkirchen

Telefax. <0209> 271584
Telefon: <Q209>203420 / 23308

Festplatten RETOUCHE
Schneidplotter 16 MHz J

Handle'0

66 i T “* 4/1991

4650 Gelsenkirchen-Horst

MENTIS GmbH

Hard- und Software. Literatur
Bauteile. Service, Versand
Grof3- und Einzelhandel

Poststrale 15 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572

4708 Kamen
DV Qe ot
1

4800 Bielefeld

hardware
software
organisation
service

CSF COMPUTER & SOFTWARE GMBH
Heeper StralRe 106-108
4800 Bielefeld 1
Tel. (0521) 61663

5090 Leverkusen

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
Auestralle 1

5090 Leverkusen 3
Telefon 021 71 /26 24

5253 Lindlar

STEMS an System-Center
Khneinstr.f5
< \ D-5253 Lindlar
-1 Tel. : (0 22 66) 4114
Fax : 4038
DPeCOn FBARFO: HNHE 2 IND
5500 Trier
blirocenter

LEHR

Guterstraflle 82 « 5500 Trier
S 0651/209710

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an!

5600 Wuppertal

WM EGABYTE

COMPUTERVERTRIEBSGESEILSCHAFT MBH

N Nordstr.57
Kleiner Werth 18 5630 REMSCHEID 1
5600 WUPPERTAL 2 Tel. (02191) 21033
Tel.(0202)592064 Fax (02191) 21034

5650 Solingen

A tari System Center Solinoen
Wir bieten Branchenlésungen,

z.B. furffeddnf PJU WJNrn”

/1/legaTeam

Computer Vertriebs oHG
Rathausstr. 1-3

5650 Solingen 1
Ruf0212/45888 Fax 0212/47399

Bei uns werben bringt
GEW INN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057

ssRITETHTIl
A ATARI

WM sp Ofnec(knoiogs P toEN

BUF

Vertragshandler Axel Bockem

Computer + Teilsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) 5800 Hagen
Telefon (02331)734 90

Frankfurt

WAIZENEGGER

Buroeinrichtungen

KaiserstralBe 41
6000 Frankfurt/Main
Tel. (069)27306-0

Eickmann
Computer

Der Atari-System-Fachhandler!
z.B.: Festplatten von 30 MB bis 110 MB fur Atan
ST und Mega ST. Zusatzaufriistungen fur lhre Fest-
platten bis 110 MB. Umristung lhres SM 124 in

einen EM 124 Multisync fur alle Auflésungen.
Slotkit fur PC 1...

besuchen Sie unser Fachgeschétft:
In der Romerstadt 249

6000 Frankfurt 90-Praunheim
Telefon (069) 763409



6100 Darmstadt

Helm
Buro- und Computermarkt

Heidelberger Landstral3e 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (06151) 56057

6120 MICHELSTADT

eh#ljtod’

AATARI PORTFOLIO

Drucker Festplatten 19' Monitore Scanner
Software Speichererweiferungen Zubehor
Burodrehstiihle - Biroeinrichtungen

Tel06041/73601 FAX04041/73603

6204 Taunusstein

COMRUTERCENTER
COMPUTER « DTP
1 = KEYBOARDS «MIDI
f SYNTHESIZER? SZ%FBE"F’%F;E
iSTUDIOI

EIGENER SERVICE

RI

IV SYSTEM-CENTER

| 6204 Taunusstein-Neuhol « Industriegebiet Triebgewann

| Georg-Ohm-Strale |10 Tel 06128/7 30 52 + Fax 730 53

6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

WiesenstraBe 18
6240 Konigstein

Tel. 06174-30 33
Mail-Box 06174-5355

6250 Limburg

R /1 U U
.. das Zentrum”
"der Birowelt

DTP-Center « Salzgasse < * 6250 Limburg

* 06431/5004-0 « FAX06431/5004-10

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51/ 56057 BUF

6400 Fulda
Schneider ATARI Commodore
W EIN R IC H

BURO * ORGANISATION
RonsbachstraRe 32 m6400 Fulda
Telefon (0661)492-0

6457 Maintal

LRNDOLT- COMPUTER
Beratung - Service A

A Verkauf Ixasing JSJJLw

ATARI Finanzierung

6457 Mainlal-Démighcim Robert Bosch-StraUc 14

Tel.(06181)4 52 93 Fax (06181) 43 1043
Mailbox (06181) 4 88 84 Bu *2 98 994

6520 Worms

Computersysteme

GmbH

6520 Worms  Friedrichstrale 22

Telefon 0 62 41767 57-58

6700 Ludwigshafen

MKV Computermarkt

Bismarck-Zentrum
6700 Ludwigshafen
Telefon 0621-525596

6720 Speyer

O & m put& r

JKATAR  Desktop Publishing Center

Vom Portfolio Uber ST bis zum TT alles
lagermaRig und vorfuhrbereit auf 10 Anlagenl
3K« DMC ¢ Eizo * NEC « Protar * Spectre « Vortex

4720 Speyer » Auertr. 20

Tel. 06232/ 32435 mFax *1398
Mo -Fr. 9+ 12u. 15-19.30. Sa. 9 - 14 Uhr

Stuttgart

OOalliscrXx LA
N+Co.zx.

Marktstr. 48. Tel. 0711/567143
7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

7100 Heilbronn

Computer-Welt

A Am Wollhaus 6
7100 Heilbronn
Tel 07131 684 01-02

7150 Backnan

Computer-Fans finden bei uns alles von:

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag ® 06151/56057

7312 Kirchheim/Teck

Compg¢Phone
Computerfachhandel

Alleenstraflle 66

7312 Kirchheim/Teck
Tel.: 07021/3949 - Fax: 07021/53933

7475 MelRstetten

Ihr ATARI-SystemhandIBr im Zollem-Alb-Kreis

HEin * PC-CunPUTERURRNT
HARDWARE ~ SOFTWARE  LITERATUR

CHEURER

ATARI COMMOOORE CUMANA DATA BECKER
MUITITECH RITEMAN SCHNEIDER THOMSON

7475 MeRstetten 1 Hauptstrale 10 07431/612 80

7500 Karlsruhe

MKV GMBH
Kriegsstralie 77

7500 Karlsruhe
Telefon (0721) 84613

| ERHARDT

Ludwigsplatz ZgQQKarlsruhe 1 lei (0721) 1606-0
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7700 Singen

V

(UMD

Gomputersysteine

Ringstralie 4
Telefon (07731) 68222

7750 Konstanz

I neu: ATARI Desk Top Publishing-Center

computer - fachgeschaft

rosiler

Rheingutstr. 1 « tr o 75 31-2 18 32

7800 Freiburg

DUFFNER COMPUTER

Habsburgerstrale 43
7800 Freiburg
Telefon 0761/56433
Fax 0761/551724

7890 Waldshut-Tiengen

/ervice gmbh
Lenzburger StraRe 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon 07751/ 3094

7918 lllertissen

bicDachgm bh

technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/5045

8000 Minchen

Luduuig

COMPUTER + BUROTECHNIK
COMPUTER SOFTWARE PERIPHERIE
BERATUNG TECHN. KUNDENDIENST
INGOLSTADTER STRASSE 62L

EURO INDUSTRIE-PARK ¢+ 8000 MUNCHEN 45
TELEFON 089/ 31 81 95-0 « TELETEX 89 83 41

City Studio

Rindermarkt 6. 8000 Miinchen 2
Tel 089/260 9801

68 J1"“ 4/1991

gw  Mulnchen

schulz computer

SchillerstraBe 22
8000 Munchen 2
Telefon (089) 59 73 39

Beratung e Verkauf « Kundendienst

8032 Grafelfing

ProM arkt

Pasinger Stral3e 94 8032 Grafelfing
Telefon 089 - 8548823
Fax 089-8541764

8150 Holzkirchen

MUNZENLOHER y /

| Tciizer Strale 5 * 8150 Holzkirchen
i Tel(08024)1814 * Fax (08024)4879

ATARI SCHNEIDER NEC Hard und
PANASONIC PHILIPS
TOSHIBA PORTABLE LUCKY GOLDSTAR Auswahl

Service und Beratung sind bei uns Inklusive

8200 Rosenheim

X uckjuiQ

COMPUTER + BUROTECHNIK
Kufsteiner Str. 11, 8200 Rosenheim

Tel. (08031 ) 38 00 30
Fax (08031 ) 153 34

8400 Regensburg

WITTICH

COMPUTER GMBH
Luitpoldstr. 2
8400 Regensburg

At
£ -fy
Tel. (0941)562530 Wl
Fax (0941)562510

8423 Abensberg

WITTICH
COMPUTER GMBH

Tulpenstr. 16
8423 Abensberg

® 09443/453 wWutn.

8500 Nurnberg

mw o\ N Ka
* hib Computer GmbH
A AuR. Bayreuther Str. 57-59
)-8500 Nirnberg 10
N Telefon 0911/99514-0

A ATARI Oeskiop PublisiV

8520 Erlangen

Computerservice

Decker

Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131/42076

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

8700 Wirzburg

SCHOLL

Hardware « Software
Service Schulung

compulcr center

am Dominikanerplatz
Ruf (0931) 30808-0

8720 Schweinfurt

/13 ile zilia fli
Computer + Unterhaltungselektronik

Albrecht-Direr-Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721 /652154

8763 Klingenberg

( ¢oiz| Calamus-Belichtungen
in
Repro-Qualitat

repro X auf Linotronic 300

TJCotAt* S it d t* TAitiavtu~U iti fff
Satz & Reprotechnik Hohmam 8763 Kingenberg
Whrhelmstr 7 Tel 09372/20750 Fax 09372/20887



8900 Augsburg

Computer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr 1 « 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (08 21) 52 8533 oder 52 80 87

Computer Vertriebs- und Software GmbH

0-5800 Gotha

A ATARISystemCenter

Waltershauser Stralle 69
O - 5800 Gotha

Tel 00622/ 556 66

Fax 00622/ 522 75
Mo -Fr: 9-12 u. 14-17 Uhr

0-6300 Illmenau/Thar.

Profitechnik vom Fachmann
* Softwar«

« CANON-Kopterer
* SANYO-Kopterer

0-6300 Illmenau/ Thiringen
PfortenstraBe 34 Tel. 3615

0-7500 Cottbus

COMPUTER & ART

Hard - und Softwarevertriebs GmbH

O - 7500 Cottbus
Thalmannplatz 48
Telefon: Cottbus 23696

DTP-Center
AATARI Systemhandler

0-8027 Dresden

Dresdner
Computer

Center
Ihr erster ATARI System-
Fachhandler in Dresden

KaitzerstraRe 82

8027 Dresden Tel.: 47 88 65

OSTERREICH

A-1030 Wien

Ihr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellscbatt mbH

A-1030 Wien
LandstraBer Hauptstralle 2
Hilton-Einkaufspassage

A-1040 Wien

Ihr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Websner Gesellscbatt mbH

A-1040 Wien e« Panigigasse 18-20
Tel. (0222) 5057808, 5058893

A-1050 WIEN

©

55
- fri )
£3:755 rie Naf
A-1180 Wien

Ihr kompetentes Atari-Fachge-
schéft in Wien

Om?UTin€

Tel. (0222) 408 52 56
Fax: (0222) 408 99 78
A-1180 Wien - Schulgasse 63

A-2340 MODLING

BESTENS BETREUT

BOHM ‘vesmor

lhr
ATARI Systemfachhéndler

I 2 Jahr« Garantie !

A-2340 Modling. Hauptstr 10
8 02236-86230 - Fax: 25035
DER WEG ZU UNS LOHNT SICH

Erfolgreich werben

Sprechen Sie mit uns.
Heim-Verlag S (06151) 56057 buf

A-2700 Wr. Neustadt

BESTENS BETREUT
bei

BO H M Q«s.m.b.H.

lhr
ATARI Systemfachhéndler

I 2 Jahre Garantie !
A-2700 Wr.Neustadt, Bahng 42
8 02622 20151
DER WEG ZU UNS LOHNT SICH

SCHWEIZ

CH-2503 Biel

LE URWA ELECTRONIC

Computer Hard und Software

Ihr ATARI ST Spezialist
in der Schweiz.
S 032/413535

BdzmgenstraBe 133, 2504 Biel

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

CH-3072 Ostermundingen

_ger COM»* "0® "

A AIAR

NEC «CITIZEN
EPSON W

cad computer atelier
dellsperger

Zentrum - Alpenstrasse 1
CH-3072 Ostermundigen
Telefon: 031 31 OO 32
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CH-4313 Mdhlin
BCR Computerdienst

Bahnhofstrasse 63
CH-4313 Mohlin

Computersysteme

EDV-Beratung A ATARI

Installationen

CAD Anlagen N EC
Datenpflege « Service star

Tel 061 88 3032 FAX 061 88 30 03

CH-4500 Solothurn

Fluri Informatik

Hard- & Software. Zubehor
ATARI SchulungsZentrum
‘ Desktop Publishing
Systeml&sungen

Schiinzlislt 4 4500 SOLOTHURN 1
Tel. 065/ 2368 58 Fax. 065/ 23 16 57

CH- 4625 Oberbuchsiten

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop
Hauptstr. 104/137

CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

LUXEMBURG

IHr~S peziallsl*5 prvicr® F i—

Inserieren in der
ST-COMPUTER
bringt Erfolg.

Uber 100.000 Druckauflaae

Heim Verlag

70 / F * 4/1991

Kleinanzeigen

Biete Software

ADIMENS Anwendungen:
Slandardlésungen und maRgeschnciderte
Programme fiir Privat und Geschaft,

Info unter 0221/7407194

GFA-Entwkklungspaket 3.0

ST Pascal plus 2-0, beides
Originale mit Handbuch, je 100 DM,
0221/832262

Verkaufe wg. Systemwechsel ADI-
Talk(plus), Bcckertex! 2.0, div. Omikron
Lib’s + Compiler und alles Originale;
kompl. Sammlung Zeitschriften;
07841/23386

Verschiedenes

An Programmierer u. Softwarehiuser!
Sachbuchautor (Profi) schreibt oder korri-
giert Ihre Handbucher.

R.D.Zens 02266/44228

Atari ST lauft nicht mehr? Ich repariere m.
Garantie oder kaufe. Tel. 06151/24012

Atari ST + MS-DOS Computerclub Pro-
gramme, Zeitung, Kurse, Tests u.v.m;
kostenlose Info gegen frankiert Rickum-
schlag, Demo-Diskette 5 DM: ASTUC,
KnippstraBe 19, W-6290 Weilburg

Einsteiger/in! Programmieren auf Atari ST
leichtgemachtm. lauBé&h. Prozeduren und
funkt Omi-BASIC auf 3.5” nur 10 DM
(Schein): A. Leung, SI-Ulrich-Str. 2,
8064 Altmunster

Hilfel Ich brauche dringend Tips zum
Adventure Dragonflight Wer hat es ge-
16st? Ich zahle bis zu DM 20,- ftlr Korn-
pleitlésung und rufe zunick.

Dietrich Feist 06221/163784

ST-Magazin 7/88-1/91, ST-Compuler 3/
88-8/90, Happy-Computer 12/85-3/88,
div. c’t Atari-Magazin, PD, Complife usw
a 3,-, Sonderhefte 6,-, Atari XL intern
20,-.0731/35950

ST Computer 2/89-12/90, Chip Hefte 1/
87-12/90, ST-Magazin 1/89-12/90: nur
komplett fiir 250 DM zu verkaufen

Tel. 02630/8198

ST-Camputer, vollstandige Sammlung von
6/87 bis 6/89; komplett oder jahrgangs-
weise fir je 40,- zu verkaufen.

Tel. 089/7 855365

Ein Anrufsagtmehrals 1000 Worte: BBS-
FERWI, 0611/72 1704,
8NI, 300-2400 Bps

Selbstcrstellte Dokumente und Grafiken
zur Einbindung in Calamus (z.B.: Visiten-
karten). Bitte melden bei: Michael Unter,
Postfach 602226,2000 Hamburg 60

Wer kann mir die Bauanleitung fur den
STAD-Scanner besorgen oder kopieren?
Ulrich, Tel.: 07142/66601

ST-Compuler, 1/88-12/90 fiir 120DM zu
verkaufen. Tel. 02222/63244

Amic-Magazin, orig. US-Zeilschrift fur 8-
Bil-Atari; Sammlung 1982-84; komplett
oder jahrgangsweise zu verkaufen.

Tel. 089/7855365

2 Adimens-Uscr im Ruhrgebiet gesucht,
die gemeinsam mit mir ein Update von
Adimcns Zx auf 3.1 fur 300,- DM (= 3
Updates) anstatt 430,- in einer Sammelbe-
stellung kaufen.

Tel. 0211/782523, 18.30-24.00 Uhr.

ST-Computcr-llefte 1/87 bis heute,
DM 150,-. Tel. 02306/13792

Tausche Tcp-Softwarc! Liste mit
Briefmarke an: Daniel Hhrat,
Tosstalstr. 131, CH-8400 Winterthur

Suche Software

Atari-DR-Entwicklungspakct gesucht
Tel. 06181/45361

Jahresinhaltsverzeichnisse der ST-Com-
puter auf Disk gesucht Tel. 07666/5049

Multisync auch defekt fir ST Betrieb, AD-
DA Wandler fir Sounddigitalisierung,
suche auferdem: Spectrum 512, Cyber-
paint und -sculpt

Tel. 0731/35950, ab 16 Uhr

Suche PD-Version des Simulationspro-
grammes fiur elektronische Schahungen
,SPICE“, auch Utilities u. Quellcode.

D. Ncumann, Kronenacker Strale 18,
3500 Kassel

Moglichst glinstig gesucht: IMAGIC V 11,
Cyber-Pairt, Cyber-Control. G.Prell, Pil-
lenreuther Str. 105, W-8500 Nirnberg 40

Plalincnlayoul-Programm PCB Layout/
Adimcns 2.3 bis 80,- 520 + 1040, Floppy,
Monitore, Scanner, auch defekt glinstig zu
kaufen. M.Klein.Carl-Spitzweg-Strafle 1,
7920 Meidenheim

That’s Write Profiversion =1.3, zu kaufen
gesucht Nur Originale!
Tel. 06151/423876, ab 18 Uhr

Suche Programm zum Berechnenu. Druc-
ken von (Solar-) Horoskopen nach Placi-
dus. Tel. 08683/1799

Kontakte

Atari-Freaks im Raum Bremerhaven.
Mochte Atari-Club griinden, wer hat
Lust mitzumachen? Tel. 0471/44132

Wer hat Umbauerfahmng mit Towerge-
hé&use fur 520er und kann mir helfen.
Tel. 040/4392217, Clristian

Suche Kontakt zu Unterrichtsschwestcm/
-pfleger, die ihren Unterricht auf dem ST
erstellen. Zwecks Erfahrungsaustausch.
Tel. 040/6781648

Suche Kontakt zu ST/E Usern zwecks
Programm- und Erfahrungsaustausch
(DR)). Auch Clubs!

Postfach 15, 8303 Rottcnburg

Mailbox LAO-TSE Die Box fiir Atari-
User, Netze: Magic-Net, Zerberus, Amnet
50 MB PD-Software fir alle Syst

Tel. 09372/72321



Biete Hardware

AnschluRfertige SCSI Festplatten:
40MB/19ms oder 50MB/28ms 999,- DM
80MB/19ms 1350,- DM

160MB/19ms 2000,- DM

Tel.: 02922/82195 nach 18 Uhr

1/0-Intcrfacc ITF-32,32TTL-komp. Ein
u. Ausgange f. Ind-Steuerungen, Alarm-
anlage etc.

J. Sieber Raffcltcrsicige 15, 7100 Heil-
bronn, Tel. 07131/161151

Speichererweiterungen fir 260/520ST
2.5 MB: DM 399,-; 4 MB: DM 749,-
Einbau, 12 Monate Garantie: DM 50,-
hciler engineering 0721/376622

ST-Floppy 3,5",720KB, DM 129,-; Mega
ST-Gehéduse DM 40.-; Mega ST-Netztei-
le DM 70,-; SM124-Monitor DM 248,-;
Atari Maus DM 49,-; Mega ST-Tastatur
DM 230,-; Alles neu

Tetra Computer Systeme 02225/17081

24-\adeldrucker + Einzelblatteinzug
650,-; 30MB Festplatte Vortex HD Plus
30 650,-; Easyprommer mit Software
150,-. Tel. 0221/85192

Mega ST4+Megafile30+Megafile44+
2*SM124+SLM804 Laser+SpectreGCR+
Init+MacPrint+MacSoftw.+ Calamus
1.09-tOutjincart+200 DTPGraf.+ 40Fonts:
4Mon. alt; O. Fegers

Tel. 0211/423817. Preis: 9600,- VB

Atari Mega STI + SM 124 la VB 1100,-;
Signum2 280,-; Eprommer 190,-;
Alles zus. mit ca. 10 kg Literat.

VB 1550,- H. Peter. Tel. 07733/6458

Mega ST2 mit Monitor + Megafile 30
+ Matrixdrucker auch fir EinzelblalL
Dieter Hartig, Kasseler Strale 76,
W-2800 Bremen 1

Supercharger mit IMB + Kabel neuwertig
40,-DM. Tel. 06071/287412

Mega ST4 1900,-; s/w-Monitor SM 124
150,-Tel.092 55/633, abends 092 55/74 80

Atari Mega ST4, SM124; 20MB; VB
2500,-DM; Tel. 02565/2718

Atari S.M124 neu, aufgrund Sammelbe-
stellung abzugeben. VB: 250,-. Suche
Megafile 60 neu bzw. kaum gebraucht.
Tel. 089/3107085

ICD Advantage Micro SCSI-llosudaptcr
zum Einbau in Mega ST zu verkaufen. 1
Std. alt! Festpreis: 200,-.Tel.0211/4633 54

Rainbow TOS 1.4 mit ST-Compuler Prt-
ches 65,-/ Schaltplane ST/STE/Mega/
SM 124/ Megafile je 25,-/ Protos V I.1 30.-
SpeichcrerWeiterung von lauf3MB 350,-
STE auf 2/4 MB 250/450,-.

Tel. 04351/44252

1040STF+SH205+SM 124 zu verkaufen
wegen Systemwcchscl, Festplatte 20MB,
Monitor s/w und Maus. VB 1200,- DM
Tel.: 02106/41718

Mega ST, Tower, 4MB, Seagate 48MB
und Syquesl 44MB Fest- und Wechsel-
platte, 5,25" und 3,5" Laufw. 4800,- DM.
Tel. 0228/211955

Fernschreiber SELL Q2001 ESRmitelektr.
Speicher 4000 Zeichen, postzugelassen u.
verplombt. Nur Abholung o. Versand
unfrei. VB 1500,- DM. Neupreis Uber
11000! Tel. 02237/2489 W. Otto

Kleinanzeigen

Verkaufe Drucker NFX! P6/Plus fiir950,-
DM Tel: 02721/2432

1040STF, Uhr, SM 124, Abdcckhaube,
Easytizer-Vidcodigitizer DM 950,-
Auch einzeln abzugeben.

Tel. 02253/3523

Verkaufe SCSI-Feslplaltc im Megafilc-
Gchéuse, 85 MB, 24ms, 700KB Transfer-
rate. Preis: 1200,- Tel. 0611/806913

Blitter 50,- DMs Sockel 15,- DM,
Tel. 069/5071694

Atari520STMmit54MB TOS 1.2,Maus,
allen Handbichern, aber ohne Netzteil.
Voll funktionsféhig, jedoch Verdacht auf
Shifterdefckt. Gegen Hochstgebotzu verk.
Tel. 02405/72307

Mega ST4, SH205, SM 124, Maus+ Soft-
ware DM 2500,-
Tel. 0202/706596, ab 18 Uhr

1040ST, PC-Geh., Lufter, 4MB, RTS,
TOS 1.4,2. Netzteil f. Erw., SM 124:
1600,-; Turbo-C 2.0 VB 250,-; ext.
LW 150,-; Literatur VB, PD VB

Tel. 069/2663760, 9-17 Uhr

AT-Speed, 6 Mon. alt 400,- 2 NEC LW
720KB je 60,-; ICD-SCSI-Hostadaptcr 6
Monalt 150,-; Juniorprommer 130,-; Org.
EasytizerTeilesalzv. Maxon 100,-; SM 124
100,-. Tel. 02406/5652

TOS 1.4 mit Patches aus ST-Computcr
1+10/90 (ohne Fastload) in6 ROMs fiir 60
DM bei Vorkasse, sonst + NN:

U.K. Postfach 2245,2900 Oldenburg

Mega STI, nur 3/4 Jahr alt, mit verbesser-
tem Laufwerk, komplett, mit diversem
Zubehdr, wegen Computcrwechsclnur DM
999!1! Tel. 07731/27239

Suche TV-Modulator fir ST. Zahle 90,-
DM. Tel. 02156/5231, ab 18 Uhr

Verkaufe: Scanner an Drucker, Epson FX
inkl. Software DM 200,-; ST 3D-Grafik-
programmienjng (inkl Disk); Text-Design
ST Tel. 06691/23786

Drucker C.ITOH 8510k, 8 Nadeln, ink..
ausf. Unterlagen fiir DM 350,-; Atari
1040STF inkl. SM124 fir DM 800,-;
Atari-8-Bit Infos, Literatur gegen Portoer-
stalung abzugeben. Tel. 02451/64477,
18-20 Uhr

SM 124, gebraucht, DM 125,-
Tel. 08024/2064

2. Laufwerk Prof. DL1314 mit 720KB fir
150,- DM, bitte nur sehr. Anfragen an:
S. Westermann, Mcuschelstr. 46,

8500 Nirnberg 10

Mega STI, mit Monitor, Drucker, vielen
Disks u. Lit. f. 1600,- DM zu verk. Sirko
Brauchcr, Geizenberg 2,0-5812 Wallers-
hausen

MMU, Shifter 70,- Automat, elcktron.
ComputcrumSchalter (parallel, nwtg), 5
Computeran 1Drucker 280,- 8 Computer
an 1Drucker 350,- Orig. TOS vI.O 30,-
(6 ROMs). Tel. 0631/21328

Mega ST. 4MB. SM 124, PC-Spccd 1.5,
SH 205, 20MB, TOS 1.4, GFA-BASIC
35., Turbo ST, 2700,- DM; LQ850, 24
Nadeln, Tel. 05171/12499, abends

Atari520ST+, Maus,SF314,SM 124(ncu)
fir VB 750,- DM. Tel. 089/4307487

TT, 4MB, 48MB Festplatte, nagelneu,
originalverpackt 4000,-; Suche Kontakte
zu ST/TT-Usem zwecks Programmtausch
usw. M. Aipc 0911/53 4047

Verkaufe 1040STF/TOS 1.4 u. 1.0, um-
schaltbar/Stereo/2.3,5" 1.aufwcrk/S M 124/
Colormonitor ITT 7080/ Maus/Umschal-
ter/Literatur/Software. Preis VB.

Tel. 06198/7219, Andreas

Akustikkoppler Dataphon S21D inkl.
AnschluBkabclund Term inalprogramm zu
verkaufen. Tel. 089/7855365

Original Atari TOS-ROMs Version 1.0,6
ROMs fur30,-DM Tel. 089/7855365

2* 80MB Quantum SCSI-Fcstplatlc, Roh-
laufwerk 3,5" zu verkaufen.
Tel. 02737/3131

Megaflle 60 wg. Tower-Umbau: VB DM
750,- (mitviel PD-Software) / Mega ST-
LccrgchausemilFloppy. Tel.0228/23 1811

Laserprintcr Atari SLM 804 gebr., wg.
Wechsel, la Zustand DM 2200,-, Mwst.
auswbar. C. Heitz Tel. 07336/5605,

Fax 5617

MonitorSM124 DM 150,-;PC-Spcedvl.S
DM 200,-; MonitorumSchalter DM 30,-
zu verkaufen Tel. 027 38/87 56, ab 18 Uhr

260ST, SM124, SF354, IMB RAM, Maus
+ div. Original-Programme (Text, Grafik
usw) DM 500,- oder Tausch gegen Fest-
platte Tel. 02151/500150

Supercharger 1MB, v 1.4, neuwertig DM
450,-, Tel. 0521/330190

Farbmonitor SC1224 VB 300,- DM oder
im Tausch gegen SM124 mit Wecrtaus-
glcich. Steffen Ebcrt, Rcnncbogen 101,
0-3042 Magdeburg

Atari STM, 2,5MB, SM124, Uhr, RTS-
Taslenkappcn, 2 Doppelfloppies, PC-
Speed, 1650,-DM.

Tel. 06752/8057, ab 18 Uhr

1040STF, SM 124, 2*3,5"-Laufwecrk,
20MB Festplatte in Lighthouse Tower
abgesetzte Tastatur DM 1990,- (mit Me-
gaclock) NEC P6 mit Bidi-Traktor DM
1099,-. Tel. 02238/14285

Star NB 24-10-Drucker mitvollautoma-
tischem Einzelblattcinzug und Kabel, Preis
VS! Tel. 0202/8 8093, ab 19 Uhr

Mega STI, Festplatte SCSI 50MB, Hy-
pcrscrecn, TOS 1.4, PD-Softwarc 2050,-
DM VB. Tel. 09131/54260, ab 17 Uhr

1040ST, 2,5MB, TOS 1.4, Tasl-Schutz +
SH20S, umfangr. Soflw. (PC-Ditto,
Script2, Signum, NVDI, Wordplus, Pro-
tos. usw.) 1750,-VB.

Tel. 0621/376377, ab 21 Uhr

PC-Speed 1.5 neuw. 230,- DM.
Tel. 04743/6774, ab 16 Uhr

Suche Hardware

Fpromprogrammicrgerat fur ST, Einzcl-
blattcinzug fur EPSON RX 80 FT+,
Referenzhandbuch IBM Nr. 94 X 96 58
Tel.: 0681/855425

FlicBkommakoprozcssor 68881 bis DM
200,- gesucht. Nur vollstandig Atari-kom-
patibel und 16 MHz! (fir Mega ST).

Tel. 0441/53088, Wilfried Cordes

Suche preisglnstigen und neuwertigen
Atari Farbmonitor SC1224.
Tel. 0201/798467

Suche Einzclblatlcinzug fir NEC P6.
Tel. 02281/312770. tagsiber

Ilandy- oder Flachbettscanner.
Tel. 04163/4488, ab 18 Uhr

Suche Monitor SM124, preiswert zu kau-
fen. Ihr Angebot an J. Kmitta, Kastanien-
straBe 3,0-8400 Ricsa/Sachscn

Typenraddrucker mit Einzelblatischacht
Sample Daisy Step 2000,VB 800 DM.
Tel. 0221/727092

1040STFM, 4MB, TOS 1.4, SM124,
Maus, 9/89 DM 1700,-; Star NL-10 mit
Einzclblattcinzug DM 530,-.

Tel. 07275/8868

PC-Spccd 1.5,1Jahr, mit Buch, DM 290,-.
Tel. 056321/35235

Farbmonitor Highscrccn548 und SM 124,
inkl. Umschaltbox zusammen DM 420,-.
Tel. 07306/4666, 18-20 Uhr.

Biete Software

Artware mehr als 9000 Bilder/Graphi-
ken auf 411 Bildschirmen aus allen Thc-
mcngebiclen firden ST auf 3,5" Disketten
komplett fir DM 69,- Tel. 0631/29707

PD-Zelchcnsatze fur Signum,

170 Zeichensatze fur 9 Nadler

oder 160 Zeichensatze

und

fiir 24 Nadler div. Utilities fur Signum
DM 65, Tel. 0631/29707

PD-Sollware fur Atari-Amiga-PC
Katalog kostenfrei bei:

Schreiber, 1000 Berlin 51,
Sommerstrale 37, Tel. 030/4916732

Anwender- u. Spielesoftware
Laufend n. Programme a. Lager
Riesenauswahl an Original

Soft- u. Hardware

Gratiskatalog anf. o. anrufen

W. Wunsch

Soft- u. llardwarc,
07231/766595

FriedenstraBe 212, 7530 Pforzheim

Preissenkung!

Soflstation

2 fortl. PD von ST-Comp (1/2, usw.)
oder 1PD ab Nr. 225 DM 4,-

bcl Komp. und sonst Serien DM 5,-
Disk. wahlw; blau, weiB, rot, griin,
gelb od. orange

Porto + NN DM 6,-

Tel.: 07195/53707

PD ab 1/80, Katalogdisk 3 DM
llintcTmeicr, Pf, 3551 l.ahnUI Sa

Lernprogramme Mathe-, Vokahel-
Grammatiktraincr: D/GB/F/E/I
Gratisinfo: I. Thuim, Pf. 1671,
W-7060 Schorndorf07181/217 09

Programmpaket, Heizungstechnik
Demodisk DM 10,- VR, J. Binder
BehrensstraBe 16, 5030 Hirth

es Qucrdruck?2 ee

9/24 Nadcldrucker, Atari-Laser
Textdruck 90° gedreht. DM 78,-
Info: Ackermann, Kanalweg la,
W-8048 Haimhausen, 08133/1053

4/1991 /T * “171
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vortex ATonce-Plus: Mehr Leistung fur DM 498,-*
16 MHz - Norton 8.0 - EGA-/VGA-Monochrom-Graphik()

Mehr Leistung z&ahlt, vortex ATonce-Plus ist der schnelle AT-Emulator mit 80286 CPU mit 16 MHz Takt-
frequenz und dem unschlagbaren Norton von 8.0. Die Wahl der Graphik-Modi, der frei editierbare Zeichensatz,
das schnelle Umschalten vom AT-Modus in den Atari-Modus und der volle Protected Mode werden Sie begeistern.

vortex ATonce-Plus: m Der schnelle AT-Emulator
m 80286 CPU-16 M Hz«Norton 8.0 » 1 08% MIPS Test
m Mit EGA-/VGA-Monochrom-Graphik"1m vortex Font-
Master, um den personlichen Zeichensatz zu editieren
mvortex HyperSwitch Accessory (Schnelles Umschalten
zwischen AT-Mode und Atari-Mode) = SMT-Techno-
logie mit vortex CMOS Gate Array m Chip-Level-
Emulation und AT-BIOS m Windows 3.0 l&uft unein-

geschrénkt im Protected Modes Expanded/Extended
Memory-Verwaltung m Unterstitzt Floppy-Laufwerke
sowie Fest- und Wechselplatten = Emulation von
Graphik-Modi, serielle und parallele Schnittstelle,
Sound, Maus, Uhr und vieles mehr m Mehr AT-
Kompatibilitdt zum Preis von DM  498-
("Unverbindlicher empfohlener Endverbraucherpreis)
«Software-Update-Service »Taglich Kundenberatung

5 vortex
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soweit es die Fahigkeiten des Atari ST/Mega ST zulassen. Alle Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber und urheberrechtlich geschiitzt.

VORTEX COMPUTERSYSTEME GMBH .
DTZ DATATRADE AG LANDSTRASSE 1

4/1991

FALTERSTRASSE 51-53 .
CH-5415

. TELEFON 07 131/ 59 72-0
TELEFON 056/ 82 18 80

D-7101 FLEIN
RIEDEN/ BADEN






j~rogrammier
IVraxis

TT-MANIPULATION
AUF 24 BIT

Uwe Seimet

ie meisten TT-Besitzer

dirften bereits festge-
stellt haben, dal sich manche
Programme direkt nach dem
Start miteinem Busfehler (also
zwei Bomben) verabschieden.
Ursache fiir solche Fehler ist in
vielen Féllen unsaubere Pro-
grammierung. Wares beim ST
noch mdglich (aber nicht er-
laubt!), die oberen 8 Bits einer
Adresse flr eigene Zwecke zu
milRbrauchen, so schiebt der
68030-Prozessor des TT hier
einen Riegel vor. Dader 68030
einen 32-Bit-AdreRbus besitzt,
werden stets alle Bits einer
Adresse zur AdreBberechnung
eingesetzt. Beim 68000 hin-
gegen werden die oberen 8 Bits
ignoriert, da dieser Prozessor
nur einen 24 Bit breiten AdreR3-
bus besitzt.

Bereits in [1] habe ich kurz
aufein Programm hingewiesen,
das sich 24BIT.PRG nennt und
von Atari Amerika entwickelt
wurdC.24BITprogrammiertdie
PMMU (Paged Memory Ma-
nagement Unit), die ein Be-
standteil des 68030-Prozessors
ist, derart um, daR die oberen 8
AdreR-Bits ignoriert werden. So
ist es moglich, auch Program-
me auf dem TT einzusetzen,
die diese Bits fur Tricks zweck-
entfremden.

Und ist Atari
nicht willig...

Atari Deutschland ist jedoch
nicht bereit, das Programm

74 /T 471991

Wie dem auch sei,
24BIT.PRG nicht jedem TT-

B usfehler beimStartendes TEMPUS-
Editors auf dem TT? Busfehler beim

StartenvonChemplot?B usfehler beim

Starten von ...? Dem kann abgeholfen

werden. Durch geeignete Program-
mierung DER IM 68030 INTEGRIERTEN
PM M U GEHOREN SOLCHE PROBLEME DER

Vergangenheit an.

24BIT der breiten Offentlich-
keit zugénglich zu machen.
Diese Entscheidung wird da-
mit begrindet, daB Hilfspro-
gramme dieser Art in erster
Linie unsauber programmierte
Programme unterstutzen, und
daB es besser sei, so zu pro-
grammieren, daR Programme
wie 24BIT nicht bendtigt wer-
den. Unrecht hat Atari damit
sicher nicht, aber andererseits
bin ich der Meinung, daR es so
lange sinnvoll ist, auf dieses
Programm zuriickzugreifen, bis

alle Software-Finnen ihre Pro-
dukte TT-fest gemacht haben.

Die momentane Entwicklung
ist hier durchaus positiv zu be-

werten.

... SO brauch’
ich FIX24

wenn

User zur Verfligung steht, so
kann man dasja &ndern, indem

man sich selber ein solches

Programm zusammenstrickt.

Oder verwenden Sie doch
gleich das hier vorgestellte
Programm FIX24.PRG.

Was die PMMU betrifft, habe
ich einige theoretische Grund-
lagen bereits in [I] erldutert.
Insbesondere ging es dabei um
die zur AdreRibersetzung er-
forderlichen Deskriptor-Ta-
bellen. Auf dieser Basis stellt
es keinen Ubermé&Rig groRen
Aufwand dar, sich mit weite-
ren Mdéglichkeiten der PMMU
zu beschéftigen.

Kommt Zeit,
kommt Rat

Um das 24-Bit-Problem auf
dem TT zu ldésen, ist es zu-
nachst einmal wichtig, sich vor
Augen zu fihren, wie die Bus-
fehler beim Zugriffaufden 32-
Bit-AdreBbus eigentlich Zu-
standekommen. Ich mdchte
diesam Beispiel desTEMPUS-
Texteditors erlautern, da ich
mich mit diesem Programm
besonders intensiv beschéaftigt
habe, wie Sie spater noch sehen

bzw. lesen werden. Die Devise
miRte also treffender heilRen:
Kommt TEMPUS, kommt
Busfehler.

Furjede Textzeile existiert in
TEMPUS ein Pointer, der auf
den Beginn dieser Zeile zeigt.
Da der MC68000 die oberen 8
Bits dieses Pointers nicht zur
AdrelRberechnung heranzieht,
ist deren Inhalt im Normalfall
ungenutzt. Der Editor versucht
nun dadurch Speicherplatz zu
sparen, dafl er in diesem Byte
noch eine weitere Information,
und zwar die Lange der Zeile,
unterbringt. So weit l4Rt sich
eigentlich nichts gegen dieses
Vorgehen sagen. Allerdings
wird beim Ansprechen der zu
einem Pointer gehdrigen Text-
zeile nicht dafir gesorgt, daB
das obere Byte fur den Buszu-
griff ausgeblendet wird. Und
genau hier liegt der Haken und
somit die Ursache fir den Bus-
fehler. Das geschilderte Vor-
gehen bringt TEMPUS ubri-
genseine minimale Zeiterspar-
nis und ist einer von vielen
Grinden, warum TEMPUS zu
den schnellsten Editoren fiirden
ST gehort.

Je nach Zeilenl&dnge befindet
sich im oberen Byte der Adres-
se, die der Prozessor auf den
Busausgibt, ein Wert zwischen
0 und 255. Im Falle einer 0
passiert weiter nichts Sensatio-
nelles. Ist die Zeile jedoch ge-
nau ein Zeichen lang, fiihrt der
Speicherzugriff nicht mehr ins
ST-RAM. sondern (falls vor-
handen) ins TT-RAM. Dies
liegt daran, dall das ST-RAM



den AdreRbereich SOOXXXXXX
belegt, das TT-RAM sich ab
SOI000OQ0 befindet. Je nach-
dem, wieviel TT-RAM vor-
handen ist, kann es sein, daR
auch bei Zeilenldngen von 2
Bytes kein Fehler auftritt, daja
stets ein Zugriff aufs RAM
(wenn auch im falschen Be-
reich) stattfinden kann. Bei ei-
nem Rechner mit4 MByte TT-
RAM fuhrt ein Zugriff auf den
AdreRbereich $02xxxxxx je-
doch bereits zum Absturz in
Form eines Busfehlers.

AuBerdem bleibt festzuhalten,
daR in diesem Zusammenhang
auch ein Zugriff in den AdreR-
raum ab $01000000 nicht mehr
korrekt ist. SchlieBlich ist hier
die Adresse aufgrund der 1im
hochstwertigen Byte bereits
fehlerhaft. Nur fuhrt dieser
Umstand nicht zu einem Ab-
sturz, solange der Prozessor
RAM vorfindet. Lediglich alle
Textzeilen der Lange 1sind in
solchen Fallen irgendwie feh-
lerhaft.

Die Idee

Wie man leicht erkennt, steht
und féllt alles mitden 8 hdchst-
wertigen Adrel3-Bits. Kodnnte
man den Prozessor dazu brin-
gen, diese Bits zu ignorieren,
wdére man einen Schritt weiter.
Ein Zugriff auf Adressen ab
$01000000 ware dann jedoch
nicht mehr mdéglich, da das
obere Adrel3-Byte stédndig eine
Null enthalten wiirde. Daraus
resultiert jedoch auch der
Nachteil einer solchen Notl6-
sung: Man muR aufdas schnel-
le TT-RAM verzichten, so daB
neben dem Geschwindigkeits-
verlust je nach TT-Modell nur
noch 2 bzw. 4 MByte Haupt-
speicherzur Verfligung stehen.
AuBerdem kann das in [1] vor-
gestellte Programm ROM-
SPEED nicht mehr eingesetzt
werden. Aber was akzeptiert
man nicht alles, um den TT
moglichst ST-kompatibel zu
machen...

Die Werkzeuge

Um das Programm FIX24 zu
realisieren, miissen wir uns er-
neut mit der PMMU des 68030
auseinandersetzen. Von den

-rprogrammier
[flraxis

zahlreichen MMU-Registem
sollte bereits der CRP (CPU
Root Pointer) bekannt sein.
AuBerdem haben wir bereits
den Aufbau der Deskriptor-
Tabellen kennengelemt. Um
das Geddchtnis ein wenig auf-
zufrischen, gibt Bild 1 einen
Uberblick.

Fir FIX24 ist es notwendig,
sich mit weiteren Registern
anzufreunden. Hierbei handelt
es sich zundchst um das CACR
(CAche Control Register).
Hinzu kommen die beiden Re-
gister TTO und TT1 (Transpa-
rent Translation-Register) so-
wie das TC-Register (Transla-
tion Control). Auch die uns
bereits bekannte Deskriptor-
Tabelle ab Adresse $700 mischt
wieder mit. Wie wir ja jetzt
wissen (Zitat fur Insider), wird
mit ihrer Hilfe der logische
AdrefRraum auf den physika-
lisch vorhandenen Speicher
abgebildet.

Alle Register
ziehen

Wie sind nun die bendtigten
Registeraufgebaut? Bild 2 zeigt
einen Uberblick. Zunéchst soll
uns das CACR interessieren.
Hier findet man die folgende
Bit-Zuordnung:

WA (Write Allocate Bit): Ist
dieses Bit gesetzt, wird beim
Schreiben von Datenein Cache-
Eintrag erzeugt, wenn fur die
angesprochene Adresse ein
solchernoch nichtexistiert. Bei
geléschtem Bit und nicht exi-
stentem Cache-Eintrag firdiese
Adresse wird der Cache nicht
verandert.

DBE (Data Burst Enable Bit):
Dieses Bit kontrolliert, ob der
Cache im burst mode des 68030
gefullt werden soll oder nicht.
Wir erinnern uns: Der burst
mode wird vom TT-RAM un-
terstlitzt und sorgt dafir, dal
der Prozessor-Cache besonders
schnell gefillt wird.

CD (Clear Data Cache Bit):
Sobald das CD-Bit gesetzt wird,
werden alle Eintrdge im Daten-
Cache geldscht.

CED (Clear Data Cache Entry
Bit): Ein einzelner Cache-Ein-
trag kann durch das Setzen die-

LU
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Tabel len-Rdresse,
Tabellen-Rdresse,

Bits 31-16
Bits 15-4 Unbenutzt

CPU Root Pointer Register

Tabellen-Rdresse,
Tabellen-Rdresse,

Tabellen-Deskriptor,

Bits 31-16
Bits 15-4 U W] 1 B

kurzes Fornat

Bild 1 Seiten-Rdresse, Bits 31-16
I : -
CRP und Bits 15-4 0CIB hUUPB 1
Deskriptor- R R
Tabellen Seiten-Deskriptor, kurzes Fornat
E OB BBUBSF PS IS
TIR TIB TIC TID
Translation Control Register
RdreRbasis RdreDnaske
E1B1B1B1BCIRUh B FCB B FCM
Transparent Translation Register
BB OB BOOOOOOOOOSODO
UR
Bild 2- 6 B CO FDED B B B Cl ¢ FLEI
CACR, TC. DDE CED IBE CEI
TTOmi

ses Bits geldscht werden. Der
Index dieses Eintrags muB vor-
her in einem speziellen Regi-
ster, dem CAAR (CAche Ad-
dress Register), vermerkt wer-
den.

FD (Freeze Data Cache Bit):
Soll der aktuelle Inhalt des
Daten-Cache eingefroren wer-
den, mull das FD-Bit gesetzt
werden. Sofern Daten, die sich
im Cache befinden, durch
Schreibzugriffe verdndert wer-
den, wird der Cache natiirlich
weiterhin aktualisiert.

ED (Enable Data Cache Bit):
Durch Setzen dieses Bits kann
der Daten-Cache aktiviert wer-
den, Loschen des ED-Bits sorgt
fir das Abschalten des Daten-
Caches.

IBE, CI, CEI. FI. El: Diese
Bits korrespondieren mit den
bereits besprochenen Bits. Alle
Funktionen beziehen sich hier
lediglich auf den Befehls- und

nicht auf den Daten-Cache.

Die nicht verwendeten Bits des
CACR sind Ubrigens reserviert
und durfen nicht gesetzt wer-
den.

Totale Kontrolle

Kommen wir zum Translation
Control-Register TC. Auch hier
eine Zusammenfassung der
Bedeutung der belegten Bits:

E (Enable Bit): Ist dieses Bit
geldscht, findet keine AdreR-
Uibersetzung statt. Sobald das
E-Bit gesetzt wird, beginnt die
MMU mit ihrer Arbeit.

SRE (Supervisor Root Enable
Bit): Sollen Zugriffe aus dem
Supervisor-Modus anders tber-
setzt werden, als es fur Zugriffe
aus dem User-Modus der Fall
ist, muB dieses Bit gesetzt wer-
den. DerS/fP(SupervisorRoot
Pointer) enthélt fur diesen Fall

4/1991 /T “* 75



die Adresse einer Uberset-
zungstabelle. Enthélt das SRE-
Biteine Null, werden User- und
Supervisor-Zugriffe in der Re-
gel gleich behandelt. Dies héngt
jedoch auch vom FCL-Bit ab.
FCL (Function Code Lookup
Bit): Ist dieses Bit gesetzt, fin-
det die AdreBubersetzung in
Abhéngigkeit vom Zustand der
Function-Code-Bits (FC2-
FCO) statt. Hierdurch wird es
moglich, Zugriffe auf Daten-
und Programmbereiche im
User- und Supervisor-Modus
unterschiedlich zu Ubersetzen.
PS (Page Size): Diese vier Bits
bestimmen die GrofRe einer
Speicherseite geméaR folgender
Zuordnung:

1000 256 Bytes

1001 512 Bytes

1010 1024 Bytes

1011 2048 Bytes

1100 4096 Bytes

1101 8192 Bytes

1110 16384 Bytes

1111 32768 Bytes (normal
fur TT)

Je nach Wert des PS-Feldes
wird also eine gewisse Zahl der
niederwertigen AdreR-Bits
nicht fiir die Ubersetzung her-
angezogen. Eine SeitengrofRe
von 32 kByte fordert seitens
der MMU den geringsten Ver-
waltungsaufwand.

IS (Initial Shift Count): Ahn-
lich wie das PS-Feld definiert
IS Bits, die nicht zur AdreR-
Ubersetzung verwendet werden.
Hierhandeltessichjedoch nicht
umdie niederwertigen, sondern
um die hdchstwertigen AdreR-
Bits.

TIA. TIB. TIC. TID: Diese
Felder legen fest, wieviele Bits
zur Indizierung der einzelnen
Ebenen der Deskriptort-Tabel-
le herangezogen werden.

Last but not least

AbschlieBend widmen wir uns
noch den Transparent-Transla-
tion Registern TTO und TT1.
(Diese beiden Register existie-
ren nur beim 68030, nicht je-
doch bei der externen PMMU
68851.) Mit ihrer Hilfe ist es
moglich, Speicherfenster zu
definieren, die nicht von der
AdreBubersetzung betroffen
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sind. Die AdreRbasis definiert
dabei den Beginn einer solchen
Adresse, der auf einer 16
MByte-Grenze liegen muRB.
Uber die AdreRmaske kann die
GroRe dieses Bereichs einge-
stellt werden, und zwar in
Schritten von 16 MByte. Die
restlichen Bits von TTO bzw.
TT1 sind wie folgt belegt:

E (Enable Bit): Mit diesem Bit
werden TTO/TTI aktiviert.

CI (Cache Inhibit Bit): Soll der
Cache innerhalb der transpa-
renten Speicherfenster nicht
verwendet werden, muB dieses
Bit gesetzt werden.

R/W (Read/Write Bit): In Ver-
bindung mit dem RWM-Bit
kann die MMU so eingestellt
werden, daf nur Lese- oder
Schreibzyklen Ubersetzt wer-
den. Eine lindiesem Bit besagt,
daB nur Lesezyklen von der
Ubersetzung betroffen sind. Ist
das R/W-Bit geldscht, werden
nur Schreibzyklen ubersetzt.
RWM (Tja, Uber die Bedeu-
tung des M in diesem Kirzel
ratsele ich immer noch ..):
Natlrlich mufl es méglich sein,
nicht wahlweise entweder Lese-
oder Schreibzyklen libersetzen
zu lassen, sondern alle Zugriffe
auf den Speicher. Dies ist der
Fall, wenn das RWM-Bit ge-
setzt ist.

FCB (Function Code Base):
Diese Bits geben an, welchen
Inhalt die Function Code-Bits
haben missen, damit eine
Adrel3libersetzung im transpa-
renten Speicherbereich erfolgt.
FCM (Function Code Mask):
Falls gewisse Function Code-
Bits fiir die Ubersetzung nicht
relevant sein sollen, kénnen
diese anhand der FCM-Maske
ausmaskiert werden.

So, damit hétten wir die fir uns
interessanten Register abge-
handelt. Aber keine Sorge: Es
gibt noch weitere, wobei die
restlichen nicht von Bedeutung
sind. Was die angesprochenen
Register betrifft, so ist es in
diesem Rahmen nicht méglich,
deren Bedeutung erschoépfend
zu behandeln. Fur ausfuhrliche
Erkl&rungen sollte man auf[2],
[3] oder [4| zurlickgreifen.
Nun zur Funktionsweise von
F1X24. Bevorder Speichervom

Programm durcheinander-
gewdrfelt wird, mull zunéchst
der Cache geldscht und des-
aktiviert werden. (Sobald der
Desktop aufgebaut wird, wird
der Cache wieder eingeschal-
tet, falls dies in der Desktop-
Info vermerkt ist.) Anschlie-
RBend wird die AdreRUberset-
zung zunéchst gestoppt. Hier-
zu genlgtes, das Enable-Bit im
TC-Registerzu léschen. Dader
68030 es nicht unterstitzt,
MMU-Register per CLR-Be-
fehl zu l8schen (die externe
PMMU 68851 bietet diese
Mdglichkeit), wird der bend-
tigte Wert aus dem Speicher
geholt. Da alle AdreRbereiche
indie ersten 16 MByte abgebil-
det werden sollen, miissen noch
beide Transparent Translation-
Registergeldscht werden. Auch
hier werden die bendétigen Da-
ten aus dem Speicher geholt.

Nachdem die AdreBuberset-
zung nicht mehr aktiv ist, kén-
nen die neuen Ubersetzungsta-
bellen aufgebaut werden. Deren
Struktur ist recht einfach, da
alle logischen Adressenaufden
gleichen physikalischen Be-
reich abgebildet werden.

Um nun die AdreRiberset-
zung mit den neuen Tabellen
zu starten, wird das Translation
Control-Register entsprechend
geladen. PSund IS behalten die
im Normalbetrieb des TT gul-
tigen Werte bei. das Enable-Bit
muB auf 1 gesetzt sein, damit
eine AdreRlbersetzung statt-
findet.

Sind alle Aktionen abge-
schlossen, wird FI1X24 (ber
einen Aufruf der Funktion
PTERMRES verlassen, bei dem
als Zahl der resident zu hal-
tenden Bytes eine Null (ber-
geben wird. Dieses seltsame
Vorgehen hat jedoch seine
Griinde. Zwar hat das eigentli-
che Programm seine Arbeit
getan und wird nicht mehr be-
notigt, aber der mittels MXAL-
LOC angeforderte Speicher
(also das gesamte TT-RAM)
darf nicht wieder freigegeben
werden. Dies wére jedoch bei
einem Programmende Uber
PTERMO oder TERM der Fall.

Da nicht jeder Leser im Be-
sitz eines Assemblers fir den
68030 seindurfte, istneben dem
Assembler-Quelltext von

FIX24 auch ein kleines Pro-
gramm in GFA-BASIC abge-
druckt, das die entsprechende
Programmdatei direkt erzeugt.
Apropos Assembler: Beim Ar-
beiten mit dem MAS von
Borland (im Lieferumfang zu
TURBO C 2.0 Professional
enthalten) muBte ich feststel-
len, daB der MAS fehlerhafte
Opcodes fiir Befehle erzeugt,
die die beiden Transparent
Translation-Register anspre-
chen. Besitzerdes MAS sollten
ausdiesem Grund gar nichterst
versuchen, FIX24.S mit die-
sem Assembler zu assemblie-
ren, sondern gleich auf das
BASIC-Programm zurlck-
greifen.

Was FI1X24 betrifft, iberprift
das Programm vor den MMU-
Aktionen naturlich, ob es tber-
haupt auf einem TT gestartet
wurde. Ist das TT-RAM nicht
leer, wird keine Aktion vorge-
nommen, da dies zum Absturz
fuhren konnte. SchlieBlich
wirde ein residentes Pro-
gramm, welches sich im TT-
RAM befindet, auf Nimmer-
wiedersehen verschwinden.
FIX24 muR deshalb aus dem
AUTO-Ordner heraus gestartet
werden, da ndmlich spétestens
der TT-Desktop Gebrauch vom
TT-RAM macht.

Ubrigens: Der Programm-
Header von FIX24 darf auf
keinen Fall so manipuliert wer-
den, dal’ das Programm ins TT-
RAM geladen wird. Andern-
falls stellt FIX24 natiirlich fest,
daB dieser RAM-Bereich nicht
leer ist und kann sich somit
nicht installieren.

Problemfall
TEMPUS

Nachdem Programme, die die
oberen 8 AdreR-Bits miBbrau-
chen, nun aufdem TT einsatz-
féhig sind, werden einige Leser
vielleicht versuchen, den
TEMPUS Texteditor in der
Version 2.10 wieder hervorzu-
kramen. Schlielllich sollte es
moglich sein, TEMPUS mit
Hilfe von FIX24 auf dem TT
ohne Absturz zum Laufen zu
bringen. In der Tat geschieht
nichts Ungewdhnliches, wenn
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Vom Anlanger 2

zum GEM-Piofl YoM Anfénger
zum
GEM-Profi
Perfekte

Programmierung

auf Atari ST und

IBM-PC

2.. Uberarb- Auflage

1991, ca. 550 S,

geb., DM 98.-

incl. Diskette

ISBN 3-7785-2049-0
Entwickler miissen mit diesem Titel nur noch
minimalen Aufwand betreiben, um perfekte
Software unter GEM zu erstellen. Erméglicht
z.B. Pop-Up-Menis oder Mentizeilen in Fen-
stern, Accessories mit eigenem Desktop und
Menizeile. Mit Richtlinien zur GEM-Pro-
grammierung, empfohlen von Atari und Digi-
tal Research.

Christiane und

OMIKRON. BASIC OmikrO fl*

BASIC

Befehle, Bibliothe-

ken, Utilities

1989, 590 S., geb.,

DM 58,-

ISBN 3-7785-1662-0

Jeder BASIC-Befehl

(auch die undoku-

mentierten) wird pra-
zise mit einem Syntaxdiagramm und einem
Beispiel erklart. Es folgen BIOS-, XBIOS- und
GEMDOS-Aufrufe mit einer Funktions- und
Parameterbeschreibung. Auch die komplette
GEM.LIB (AES und VDI) wird auf 150 Seiten
so beschrieben, wie sie wirklich unter
OMIKRON.BASIC ansprechbar ist.
Erlauterungen der wichtigsten Bibliotheken
und der verfugbaren Hilfsprogramme runden
das Buch ab.

Ralf J. Schlafer

OMLib Professional

1991, Handbuch + Diskette, ca. DM 129, -
ISBN 3-7785-2050-4

OMIKRON-Library rund um einen neuen
Form-Do-Manager mit Giber 100 neuen Befeh-
len zur einfachen GEM-Programmierung. Mit
speziellem Resource-Construction Set.

BESTELLCOUPON

einsenden an: Huthig Buch Verlag GmbH
Im Weiher 10,6900 Heidelberg

Name. Vorname
StralRe, Nr
PLZ.Ort

Datum. Unterschrift

Huthig

Wordflair ist mehr als eine Text-
verarbeitung! Text, Grafik, Kartei-
& Rechenfunktionen praxisgerecht
in einem Programm. DM 249,-*

Test: STC10/90, PD|12/90, STM

11/90, TOS 10/90.

die das tagliche Leben noch leichter
macht. Neodesk 3DM98,-*CLImax
Befehlsinterpreter DM 69,-*

Test: STC 11/90, PD| 12/90

“unverbindliche Preisempfehlung

COMPUTEMVARE

Im gut sortierten I-achhandcl oder bei:
Computerware * G. Sender « WeiRer Str. 76 « 5000 K&ln 50
Telefon: 02 21 - 3925 83 » Telefax: 0221- 596186
Schweiz: Data Trade AG Ziirich. Telefon 0 56 -82 18 80
Osterreich: Reinhart Temmel GmbH, Telefon 06 62-71 81 64
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wissen?*
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DeeBdewsanBstad
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Application Systems Heidelberg
Englerstrale 3, Postfach 10 26 46
D-6900 Heidelberg t
Telefon (0 62 21)30 00 02
Fax (0 62 21) 30 03 89
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man TEMPUS nach der Instal-
lation von FIX24 startet. Beim
Arbeiten treten zunachst keine
Probleme auf. VerldaRt man
TEMPUS jedoch, gibt es einen
dieser besonders netten TT-
Abstirze, bei denen der Bild-
schirm im Nirwana verschwin-
det und gar nichts mehr geht.

Woran das nun wieder liegt?
Nun, TEMPUS besitzt einen
integrierten Bildschirmscho-
ner, der sich eines Verfahrens
bedient, das man seinem Moni-
tor zuliebe nicht verwenden
sollte: Zum Abschalten des
Bildschirms wird auf externe
Bildsynchronisation geschaltet.
Beim ST sorgt dies dafir, dafl
das Bild verschwindet. Beim
TT dagegen kann bei Manipu-
lationen des entsprechenden
Bits der Adresse $FF820A ein
Absturz die Folge sein. Selbst
wenn der Bildschirmschoner
von TEMPUS abgeschaltet ist,
greift das Programm beim Ver-
lassen auf das bewuBte Bit zu.
Das Ergebnis ist uns ja nun
bekannt.

Ein kleiner, wenn auch nicht
ganz sauberer Patch schafft hier
Abhilfe. Zugriffe auf die
Adresse SFF820A kommen in-
nerhalb von TEMPUS nicht
Ubermé&Rig haufig vor. Mit ge-
ringem Aufwand ist es mog-
lich, dem Editor einfach eine
andere, ungenutzte Adresse
unterzujubeln. Alles, was man

1:
2: *
3: « FIX24.PRG
4 *
5: * beschrankt Adressierung auf 24 Bit
6: *
7: * by Uwe Seimet (c)
8: *
9:
10:
11:
12: GENMDOS « 1
13: CCONWS -9
14: SUPER > 32
15: PTERMRES >49
16: MXALLOC >68
17: TERM > 76
18:
19:
20: _P_cookies > $5a0
21:
22:
23:
24: magic « $1357bd13
25:
26:
27: text
28:
29: clr. 1l -(sp)

78 /T “*4/1991

MAXON Computer

j~rogrammier

[praxis

dazu braucht, ist ein Diskmo-
nitor, mit dem man alle Byte-
Folgen SFF820A innerhalb der
TEMPUS-Programmdatei auf-
sucht und durch $001000 er-
setzt. ($10XX) stellt eine unge-
féhrliche Dummy-Adressedar,
aber gerade das macht diesen
Patch unsauber.) Nach dieser
kosmetischen Operation kann
TEMPUS auf dem TT in der
mittleren und hohen ST-Auf-
16sung benutzt werden. Istdoch
eigentlich ganz einfach, oder?

Ubrigens soll es demnéachst
eine TEMPUS-Version geben,
flrdie solche Kunstgriffe nicht
mehr nétig sind. Uber diese
Version wird sich sicherlich
auch die Firma Atari freuen,
zeigt es doch, daB trotz 24-
BIT.PRG und FIX24.PRG Pro-
gramme konsequent TT-taug-
lich gemacht werden.

Literatur:

i11 ,,Speed without the price - TT-
Tuning*, ST-Computer 3191

121 ,,MC6X030 32-Bit
Microprocessor User’s Manual®,
Motorola Ine.

131 ,,MC68X51 Paged Memory
Management Unit User’s Manual”,
Motorola Inc.

ij41 Steve Williams, ,,6X030
Assemblv Language Reference",
Addison-Wesley Publishing
Company Inc.

/Pointer auf
/cookia-jar

30:
31:
32:
33:
34:
35:
36:
37:
38:
39:
40:
41:
42:
43:
44:
45:
46:
47:
48:
49:
50:
51:
52:
53:
54:
55:
56:

58:
59:
60:
61:
62:
63:
64:
65:
66:
67:
68:
69:
70:
71:
72:
73:

75:
76:
17:
78:
79:
80:
81:
82:
83:
84:
85:
86:
87:
88:
89:
90:
91:
92:
93:
94:
95:
96:
97:
98:
99:
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
111:
112:
113:
114:
115:
116:

cloop:

noram:

f1112:

f1113:

qult:

arror:

trans:

move #SUPER,-(sp)
trap «GEMDOS
addg.l #6,sp
move.l d0,d7

moveq «-1,d6 ;Fehlerflag

;setzen

lea starr(pc),a6

move .1 __p__cookies,d0

beq quit skein
;cookia jar-

move.l d0,a0

movenm.l (a0)+,d0o-dl

tst. 1l do

beq quit ;Ende des

;cookia jar-

cmp.l #"_MCH",dO /Computertyp?

bna cloop /nein-

swap dl

subq.l #2,dl ;TT?

bna quit /nein-

cmp.l «magic,$5a8 ;TT-RAM
;vorhanden?

bna.b noranm /nein-

move.l $5a4,d0 /Ende des
;TT-RAMN

cmp.l «$1000000,d0

bla.b noran /kein
;TT-RAM-

lea ramarr(pc) ,a6

sub.l «$1000000,d0 /ergibt Grofie
/des TT-RAM

move «l,-(sp) STT-RAM

move.l d0,-(sp) /belegen

move «MXALLOC,- (sp)
trap «GEMDOS

addg.l «8,sp

tst. 1 do

beq.b quit /TT-RAM ist
/nicht leer-

movec.l cacr,d0 ;Cache
or «$0808,d0 /loschen
and 8%fefe,d0 /und

movec.l dO0,cacr
pmove dummy,tc

sabschalten
;Ubersetzung
;anhalten
pmove dummy,ttO

pmove dummy,ttl

lea $0700,a0

moveq «15,d0

move.l «$00000742, (a0)-f
dbra do,filll

moveq «15,d0

move.l «$000007c2,(a0)+
dbra do,fill2

moveq «l,dl

moveq «14,d0

move.l dl,(a0)+

add.l «$00100000,dl
dbra do,fill3
«$00F00041,(a0) /fir ROM-
/Ubersetzung
/Ubersetzung
/neu starten

;Ebene 0

;Ebene 1

/Ebene 2

move .l

pmove trans,tc

lea message(pc),ab
clr dé6 /Fehlerflag
/zuricksetzen
move.l d7,-(sp)

move «SUPER,-(sp)

trap «GEMDOS

addg.l «6,sp

pea (a6)

move «CCONWS, - (sp)

trap «GEMDOS

addg.l «6,sp

move d6,-(sp)

bmi.b arror

clr.l -(sp)

move «PTERMRES, - (sp)

trap «GEMDOS

move «TERM,-(sp)
trap «GEMDOS

dc.l $80f04445 ;«ttr TC--Register



117
118
119
120
121
122
123
124

125
126
127
128

Listing I:

~ o s W N e

10:

11:

12:

13:

28:

29:

30:

31:

lasting 2: FI1X24.LST

starr: dc.b $0d,$0a,"F1X24 lauft nur -

de.b "auf dem TT!",$0d,$0a,$00
message: dc.b $0d,$0a,"FIX24 V1.0 "

dc.b "Installiert”,$0d,$0a

dc.b ”(c) 1991 by MAXON",$0d,$0«,$00
ramerr: dc.b $0d,$0a,"pas TT-RAM ist "

dc.b "nicht leer+”,$0d,$0a,$00

bas
dummy : ds.l 1 ;fir TC-Register
FIX24.S
OPEN "0" 81, FIX24.PRG"
FOR 1*1 TO 4H18E

READ byte
PRINT 81,CHRS(byta);

NEXT i
CLOSE 81
DATA 160 11A toO 100,101,16A,100,100,100,100,100,
too, 420 104 too 100
DATA too too too too,100, 100, too,to0,too, 101, too.
t00. 442 1A7 13F 63cC
DATA too 120 14 141,15C,18F,12E,t00,17C,IFF,44D,
tFA, t0OO L1EA 120 438
DATA t05 1A0 167 100,400,1BS,420,440,14C,1DS, 400,
t03. 14A 180 167 too
DATA tOO 1AC tBO 1BC,15F,14D,143,148,166,1EE, 148,
t41, t55 181 166 too
DATA too 19C 10C 1B8,113,157,tBD,113,105,1A8,166,
t28 t20 138 105 1A4
DATA tBO 1BC 101 100,100,100,16F,11C,14D,1FA,t00.
tFD 190 1BC 101 too
DATA too too 13F 13C,100,101,12F,100,13F,13C, 100,
t44 14E 141 150 18F
DATA 14A 180 167 168,14E,17A,100,102,180,17C,108,
608, tCO 17C 1FE 1FE
DATA 14E 178 tOO 102,1F0.139,140,100,100,100,101,
t6A tFO 139 108 100
DATA too too 101 16A,1F0,139, 10C,100,100,100,101,
t6A, 141 1F8 107 tooO
DATA 170 10F 120 1FC,100,100,107,142,151,1C8,1FF,
tF8 170 10F 120 1FC
DATA too too 107 1C2,151,1C8,1FF,1F8,172,101,170,
tOE 120 1C1 1D2 1BC
DATA too 110 too too,i151,tee,IFF,1F6,120,1BC,100,
tF0 too 141 1F0 139
DATA 140 toO too 100,t00,1F6,14D,1FA,t00,14E, 142,
t46 12F 107 13F 13C
DATA tOO 120 14E 141,15C.18F,148,156,13F,13C, 100,
609 14E 141 15C 18F
DATA f3F 106 16B 108,142,1A7,13F,13C,100,131, 14E,
t41 13F 13C too 14c¢C
DATA 14E 141 180 1FO0,144,145,10D,t0A,146,149,158,
432 134 120 16C 184
pATA 175 160 174 120,16E,175,472,120,161,175,166,
t20 164 165 16D 120
DATA 154 154 121 10D,10A,100,10D,10A,146,149,158,
632 f34 120 156 131
DATA 12E 130 120 169,16E,173,174,161,16C,16C, 169,
t65 172 174 10D tOA
DATA tBD 120 131 139,139,131,120,162,179,120,155,
477 165 120 153 165
DATA 169 16D 165 174,10D,10A,100,10D,10A,444,161,
473 120 154 154 12D
DATA 152 141 14D 120,169,173,174,120,16E, 169,163,
t68 174 120 16C 165
DATA 165 172 121 10D,10A,100,100,100,100,17C, 108,
408 13A 100

rogrammter
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Leserservice

Enthalt alle
Listings und
Programme -
keine Tipparbeit

Die Diskette
zur ST-Computer

Alle zwei Monate erscheint die Monats-
diskette der ST-Computer. Auf ihr sind alle
Listings und Programme enthalten, die in
zwei aufeinanderfolgenden Ausgaben ab-
gedruckt sind, z.B. Januar/Februar oder
Marz/April. Ausnahme bildet die Diskette
zur sommerlichen Doppelnummer der ST-
Computer, die nur einen Monat abdeckt.

Ab dieser Ausgabe kostet eine Monatsdiskette nur
noch DM 12,-. Wir haben fir Sie nachgerechnet:

2 * ST-Computer =DM 16,-
1 * Monatsdiskette DM 12,-

2 Monate voll informiert = DM 28,-

Sie sehen, fur nur DM 14,- pro Monat sind
Sie immer auf dem Laufenden und sparen
sich lastige Tipparbeit. Und der Clou: Die
Lieferung erfolgt versandkostenfrei. Be-
stellen Sie schon jetzt die Monatsdiskette
der Januar/Februar-Ausgabe 1991 der ST-
Computer fur DM 12,- (nur gegen Voraus-
kasse).

Bestellung unter: U oW V M ty
Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51 - 560 57

4/1991 /T “ 79



DIE EINZIGARTIGE ALTERNATIVE ZUR WECHSELPLATTE

ICD ADVANTAGE- ADAPTER * ANSCHLUSS
WIE HARDDISC * GEHT MIT TOS 1.0 BIS 1.6
10096 ATARI- UND AHDI- 3-XX- KOMPATIBEL

. . 256 MB/PARTITION MAX (THEOR.)

g 14 PARTITIONEN MAXIMAL * BOOTPART. FREI
WAEHLBAR * KOMPATIBEL ZzZU: VORTEX, PC-,
AT-SPEED,SUPERCHARGER, PC-DITTO,SPECTRE,

220 V AC ON OEVIVEI/O SCSI | SCSI II OMA 1M OMA OUT ALADIN U._A. * HARDWARE-SCHREIBSCHUTZ
mm I fdn SOFORT BOOT-FAEHIG * SPURENCACHING
16 KB * EINZIGARTIGE FEHLERKORREKTUR
] l 'U M UND SICHERHEIT * SEHR HOHE LEBENSDAUER
VON MEDIUM UND GERAET « EINFACHSTE
BEDIENUNG * DEUTSCHES HANDBUCH
scst out JAHR GARANTIE * RUECKGABE - RECHT »*«»
MEOIUM S 1/4 ZOLL DATEN BESCHREIBUNG GRUNOAUSTATTUNG  SCSI-SCHALTER
2005 | 24 NB SPEICHER KAFAZITALT FPRMATIERTIUNFORMATIERT pr0 Disc  AUSBAUSTUFE 1 SCSI-BUS extern
55.65 MS MITTLERE ZUGRIFFSZEIT AUSBAUSTUFE 2 SCSI-BUS in-out
JA MEDIA-OISC-CHANGE PER ESCAPE-TASTE AUSBAUANIJEANMNMAAD MAN*20AD AN
JA - 0 UNO 1 OMA-AORESSC JON HINTEN EINSTELLBAR
OFTION  SCSI-BUS MERAUSGCFUEMRT SIEHE ST COMP.11-90

GEHAEUSE ATARI-MEGA-DESIGN MIT ABGERUNDETEN KANTEN - GRAU

NETZTEIL JDE-SCHALTNETZTEIL, REICHT AUS FUER ZHEI SVSTEME Ite I ES I I
INTERFACE ICD-HOSTAOAPTER, KOMPL. SCSI-BEFEHLSSATZ NACH ANSI -

JE NACH HUNSCH OHNE AUFPREIS DMA-ADRESSE 6 -
ECMTZEITUHR . 18 - _ MEDIUM 79 DMH

JOFTHARE KOMPL. SOFTHARE, GENAUSO HIE FUER FESTPLATTEN ANBEI

EMPFINOLICHK. MESENTL. UNEMPFINDLICHER GEGEN SCHOCK,STAUB ALS HARDDISC

LEBENSDAUER  10-30 MAL HOEHER ALS BEI SEHR GUTEN FESTPLATTEN MIT VERBATIM-L AUFWERK
LUEFTER KEIN LUEFTER VORN, EXTREM LEISES LAUFMERK

ERROR CORREKT AUTOM. FEHLER MORREKTUR+ERKENNUNG, SPUREN-CMACMING AT - SPEED 449 DMv 22
OHNE MONITOR UND OHNE FESTPLATTE

A T A R I T T 3 2 M H Z ) SOFORT UEFERBAR!

\ DAFUR EINBAU NACH WUNSCH:
mit VGA-MULTISYNC.ab 4MB HAUPTSP EICHER: FEST- ODER WECHSELPLATTE!

ATARI-PAKETE: SM 124 + MEGAFILE 30 + WORD PERFECT:
MEGA-1- PAKET: 1998 DMIMEGA-1 *SM124 solo =1.398 DM SM 194 Bigscreetv 3698DM
MEGA-2- PAKET: 2198 DMImEGA-2 »SM174 solo -1 598 DM

ST-3 720 KB DISKETTENLAUFWERK (TEAK) 199 DMiSici»
ST-5 360.720.1.2 MB 5.25"Laufw. (TEAK) 299 DMKH at

SCSI FESTPLATTEN (ip zuveriassicer:

S S U P E R AUSSTATTU N G IALLE GERATE WERDEN KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG AUSGELIEFERT

MEGA-ST-STAHLE}GEH GRAU NETZKABEL 2m, DMA - KABEL, HANDBUCH, KURZANLEITUNG, DISKETTEN
mICO-ADAPTERI ADVANTAGE ICD-TREIBER-UND APPLICATION-SOFTWARE

®100 % ATARI-ST — ATARI-TT KOMPATIBEL AHDI 3.xx

MS-DOS-KOMPATIBEL pc-speed, at-speed, supercharger, pc-ditto,ibm-komp
=>nSPECTRE ALADIN 0S 9. RTOS MINIX SCSI-BUS EXTERN UND DMA.ADR-SCHALTER extra
OVORTEX, LASERDRUCKER. SCANNER— keine Problemeli! INETZWERKFAHIG im

LAUFT UNTER TOS 1.0 bis 2 oImit allen Rechnern
ODMA GEPUFFERT IN - ol1iTlauToPaRk haROwaREmasSSIUI

64 kB CAC HE'SPEICHER 64 kB SOFTWAREMASSIG, 32 kB HARDWAREMASS
DAUTOBOOTFAHIG VON ALLEN PARTITIONEN, BOOT FRElI WAHLBAR - ACCESSORYSTEUERUNG (GEM)

=il4 PARTITIONEN UNTER TOS, PARTITIONEN EINZELN PARTITIONIERBAR (TOS,DOS..)
KONSTANTGEREGELTER LUFTER EINZIGARTIGE RETRY - VERIFY - FUNKTION

OSUPERLEISE - NEUESTE LAUFWERKE® N'HABEN. INTERLEAVE 111

DMA: 0-7

MHD 50 48 MB (SEAGATE ST 157N)28 ms, 620kB-s 3.5 zoll scsius o 998 DM

MHD 80 85 MB (SEAGATE ST 296N)28 ms,550kB-s 5 25 zoll onscwirer 1 098 DM

MHD 8 84 MB (S -IMPRIMIS 1096N)24 ms, 770kB-s 3.5 zoll 1248 DM

MHD 140 140MB ("-") NUR15 ms, 1020KB-s,32kB CACHE 3.5 zoll 1.998 DM

MHD 170 170MB ("-") NUR 15 ms, 1200KB-s,64kB CACHE 3.5 zoll 2.398 DM

MHD 210 210MB ("-") NUR 15 ms, 1250KB-s. 64kB CACHE 3 5 zoll 2.545 DM

17 , 1440 kB-s, 64+64 kB CACHE, b

neu Q UAN TU M 1 ZOI be;nsser und schr?eller als die alten qur;r?turzr-Platten

| IMHD 52 PRO 52 MB DIE PRO-SERIE WIRD MI e Platten so. 1498 DM
LIMHD 105PRO 105MB Backub-Proaramm plus iizer ausaeliefert 1898 DM

Michael Fischer « Computersysteme
Goethestr. 7 « 6101 Frénkisch-Crumbach « Tel. 0 61 64 / 46 01
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KOMPAKTER

[EXTEDITOR ALS MODUL

Rolf Stelljes

] ein Problem ... mit
1Y FORM INPUT miifte es
gehen: Zeilenldnge wird ange-
geben. BACKSPACE und DE-
LETE geht, Cursor hin und her
geht auch. Aber was ist mit
Cursorraufund runteroderden
Funktions- oder Sondertasten?
Dann ist da noch die Sache mit
dem Bildschirm-Scrolling und
der Speicherverwaltung; au-
Rerdem soll das Hauptpro-
gramm nicht unnétig aufgeblaht
werden, und die Textzeilen
mussen leicht zugéanglich sein.
Doch ein Problem ? Nicht mit
ED_M.

Das nachstehende Modul er-
fullt die gestellten Anforderun-
gen auf einfache und durch-
schaubare Weise: Tastendruck
abwarten - Taste auswerten -
falls ASCII-Zeichen, dieses an
Zeile anhéngen - falls Steuert-
aste, Aktionen ausfihren - fer-
tig! Cursor- und Bildschirms-
teuerung werden mit VT52-
Sequenzen erledigt, so dal das
ganze ,,Grafikverwaltungs- und
Cursor-wo-bist- Du-Geraffel*
entfallt. Diese Sequenzen wer-
den normalerweise fur die An-
steuerung von Bildschirmter-
minals des Typs 52 verwendet.
Solche Terminals werden in
GrofBrechneranlagen verwen-
det. wo mehrere Arbeitsplatze
mit einem Zentralcomputer
verbunden sind, und bestehen
eigentlich nur aus Bildschirm.
Tastaturund Zwischenspeicher,
In den empfangenen Texten,
die auf den Bildschirm sollen,
sind bestimmte Steuerzeichen
versteckt, mit denen z.B. Cur-

Kennen Sie das? Sie méchten in lhrem

P rogramm mehrzeilige Texteingaben
ERMOGLICHEN, WOBEI Z.B. DIE ZEILEN-
LANGE AUFGRUND DER BILDSCHIRMAUF-
TEILUNG BEGRENZT IST ODER SICH SOGAR

von Fall zu Fall andert.

sor-Position und Schriftfarbe
verandert werden oder Teiledes
Bildspeichers geldscht werden
kénnen. Sie bestehen aus einer
Folge von zwei oder mehr Zei-
chen. wobei das erste immer
den Zeichencode 27 (= ASCII-
Code fiir Escape) hat.

Eben diese Escape-Sequenzen
werden auch vom Betriebs-
system des Atari ST verstan-
den (VT52-Emulator). Soll zum
Beispiel der Cursor in die linke
obere Ecke gesetzt werden,
sendet man an den Bildschirm
ESCH:

PRINT CHRS$ (27);"H";

Oder soll an der momentanen
Cursor-Position eine Zeile ein-
gefugt werden, sendet man ein-
fach ESCL:

PRINT CHRS$ (27);"L";

Der untere Teil des Bild-
schirmes wird dann automa-
tisch verschoben. Eine Uber-
sicht der mdglichen VT52-
Funktionen gibt die Tabelle.

Das Konzept

Auch wenn der Emulator die
meiste Bildschirmarbeit erle-

digt, geht es doch nicht ganz
ohne Verwaltungskram.ED IT
verwendet hierfir einige Va-
riablen, in denen die aktuelle
Zeilennummer (ZNR). die Zei-
lennummer der obersten Bild-
schirmzeile (TOPLINE) und die
Position des Cursors innerhalb
einer Zeile (ZEIGER) ver-
merkt sind (siehe auch Bild 1).
Die Zeileninhalte liegen indem
Stringarray ZEILEN$(). Bei
jeder Tastenaktion werden nun
diese Variablen aktualisiert.
Beispiel: mitjeder Eingabe ei-
nes Textzeichenswird ZEIGER
um eins erhéht, das Zeichen an
ZEILEN$<) angehangt und der
Cursorweiterbewegt. Wirdeine
Cursor-Taste (z.B. hoch) be-
dient, wird ZNR verringert;
befindet sich der Cursor am
oberen Bildschirmrand, wird
TOPLINE zuriickgezahlt, der
Bildschirm heruntergescrollt
und die oberste Zeile neu ein-
getragen. Die Unterscheidung,
ob eine Zeichen- oder Steuer-
taste gedrickt wurde, erfolgt
Uber sogenannte Scan-Codes.
Bei Tastendruck wird von der
Tastatur ein 32-Bit-Wert mit
der Tastenkombination gelie-
fert, der wie folgt aufgebaut ist:

Bits 0-7  ASCII-Code der Taste
Bits 16-23 SCAN-Code der Taste
Bits 24-31 Umschalttastenstatus

Durch Ausmaskieren mit der
AND-Funktion werden die be-
notigten Bits isoliert (siehe auch
DEFFN inder Prozedur EDI_-
INIT). So kann man sich alle
benétigten Informationen uber
das, wasaufder Tastatur los ist,
herausholen.

Die Initialisierung

In der Prozedur EDI-INIT
werden die Konstanten fir
Bildschirmhdhe, Bildschirm-
breite usw. eingelesen sowie
der,, Textspeicher“ZEILEN$()
dimensioniert. Auf diese Wei-
se isteine Anpassung an indivi-
duelle Bediirfnisse kein Pro-
blem. Die Funktionsdefinitio-
nen ASCII(x), FTASTE(x) und
SCAN(x) filtern die zur Steue-
rung bendtigten Bits aus dem
Wert, der vom Tastaturpro-
zessor gesendet wird. Die neue
Bildschirmhohe wird dem Sy-
stem uber eine LINE-A (L~a)-
Variable mitgeteilt. Inden Line-
A-Variablen stehen Informa-
tionen, die GEM und TOS fir
Bildschirmaktionen usw. drin-
gend bendtigen. Also Vorsicht
beim Experimentieren! Verse-
hentliche Anderungen in die-
sem Bereich kénnen einen Ab-
sturz, mindestens aber merk-
wirdiges und unberechenbares
Verhalten des Rechners zur
Folge haben (Sie kennen sicher
das Naturgesetz, nach dem sich
der Rechner aufhangt, bevor

4/1991 /T« 81



man die Arbeit von Stunden
abgespeichert hat). Um den
Ursprungszustand bei Verlas-
sen des Editors wieder herstei-
len zukonnen, wirddie Variable
OLD ZEILEN als Zwischen-
speicher genutzt. Zum Schluf3
der Vorbereitungen wird der
Cursor eingeschaltet und indie
linke obere Ecke gesetzt. Die
Sequenz ESC E ldscht nur den
eingestellten Bildschirmbe-
reich. Auf diese Weise kann
man unterhalbdes scrollfdhigcn
Teiles Help-Texte, Bedie-
nungshinweise oder Pro-
gramminformationen anzeigen.
ohne daB diese bei Anwendung
des Editorsverschoben werden.
Grafikfunktionen und Anzei-
gen mit TEXT x.yXS sind in
diesem Bereich unbeschrankt

Ubersicht der

rogrammier
raxis

benutzbar, so daR laufende An-
derungen kein Problem sind.

Der Editor

Zuné&chst langweilt sich der
Rechner in einer Schleife. Die
Hilfsvariable X hat solange den
Wert Null, bis die Tastatur den
oben angesprochenen 32-Bit-
Wert liefert. Anschiielend wird
der zugehdrige ASCII-Code
herausgezogen und in der Va-
riablen TASTE gespeichert.
Sollte TASTE den Wert Null
haben, war es eine Sondertaste
(Up, Down, Help, usw.); also
wird nun der SCAN-Code er-
mittelt und anhand der SE-
LECT-CASE-Anweisung ver-
zweigt. Wurde beispielsweise
die Cursor-Down-Taste

VT52-Escape-Sequenzen

der Cursorbefindet.

Zeile an Cursor-Position einfligen. UntererBildschirmteil

entfernt die Zeile, in der der Cursor steht, und zieht den Rest

Positionieren des Cursors. Die folgenden zwei Zeichen wer-

den als Zeile und Spalte interpretiert, wobei jeweils 32 addiert
werden muB. Soll der Cursor beispielsweise auf Zeile 8,

Einstellung der Schriftfarbe. Je nach Modus 2, 4 oder 16

ESC A" Cursor hoch ohne Scrolling
ESC ,B* Cursor runter ohne Scrolling
ESC ,C* Cursor rechts
ESC ,D“ Cursor links
ESC ,E" Clear Home (I6scht Bildschirm)
ESC ,H" Cursor Home (linke obere Ecke)
ESC ,I'" Cursor hoch mit Scrolling
ESC J*“ l6scht den Rest des Bildschirmes abCursor-Position.
ESC ,K“ l6scht den Rest der Zeile, in der sich
ESC ,L“
wird um eine Zeile nach unten verschoben.
ESC ,M*
des Bildschirmes hoch.
ESC ,Y“
Spalte 12 gesetzt werden, schreibt man:
PRINT CHR$(27);"Y*;CHR$(8+32);CHR$(12+32);
ESC ,b*
Farben (zB. schwarz: ESC ,bl%)
ESC ,c* Einstellung der Hintergrundfarbe
ESC ,d“ Loschen des Bildschirmes bis Cursor-Position
ESC ,e" Einschalten des Cursors
ESC ,f* Abschalten des Cursors
ESC ,j* speichert die augenblickliche Cursor-Position

setzt Cursor wieder auf gespeicherte Position.

Zeilenumbruch an. Bei Erreichen des Zeilenendes wird Aus-

ESC ,k“
ESC I 16scht nur die aktuelle Zeile.
ESC ,0" l6schtvon Zeilenanfang bis Cursor-Position
ESC ,p* inverse Schrift einschalten
ESC ,q" inverse Schrift abschalten
ESC ,v*
gabe in der nachsten Zeile fortgesetzt.
ESC ,w“ Zeilenumbruch aus
MIT"™ 4/1991

(SCAN 80) gedrickt, wird die
Zeilennummer ZNR um eins
erhoht, ZEIGER auf den Zei-
lenanfang der ndchsten Zeile
gesetzt und gepruft, ob gescrollt
werden muB. Dies ist dann der
Fall, wenn sich der Cursor in
der untersten Zeile des einge-
stellten Bildschirmbereiches
befindet; also mit PRINT einen
Upscroll erzwingen und die
TOPLINE um eins erhdhen.
Befand sich aber der Cursor
oberhalb der Unterkante, wird
ermitESCB umeine Zeile nach
unten bewegt. RETURN und
Cursor-Up funktionieren ent-
sprechend. ED IT merkt sich
immer die hdchste Zeilen-
nummer in der Variablen
LASTLINE, damit ein Durch-
fahren des Textes nur bis zur

letzten Zeile méglich ist. Wol-
len Sie den Editor um weitere
Funktionen erweitern, brauchen
Sie nur den SCAN-Code der
Taste zu ermitteln und eine
weitere ,,CASE-xy-Schachtel*
hinzuzufiigen, in der dann lhre
Funktionen liegen.

Der Editor kann mittels
UNDO-Taste wieder verlassen
werden. Wie schon oben er-
wahnt, ist es wichtig, die Line-
A-Variable Int[L~a-42) auf
den alten Wert zurtickzusetzen,
um bose Uberraschungen zu
vermeiden.

*
Literatur:
IU Handbuch GFA-BASIC .1.0.
GFA Systemtechnik GmbH
121 Briickmann/EnglischiGerits:
ST-Intern. DATA BECKER GmbH

1
2 ED_IT.GFA von Rolf Stelljes
3 Mini-Texteditor
4: GFA 3.07
S: (c) MAXON Computer 1991
6:
7: edi_init
8. editor
9:
10: PROCEDURE edi init ! Vorbereitung
der Editorfunktionen
11:
12: * Alle Numerischen Variablen Integer-Format %

13: * Die Bildschirmsteuerungen erfolgen idber
VT52-Sequenzen

14: °
15: DIM zeilenS$S (500) ! Array fur

Textzeilen (GroBe abhangig
16: ! von Verwendungszweck)
17: DEFFN ascii(x%)-x% AND 255 ! Ermittelt

ASClIl-Code einer Taste

18: DEFFN ftaste(x%)=0scan(x%)-58 e Ermittelt F-

Tasten-Numner s



Das leistungsstarke Doppel: DataJet-AT fur DM 1.498,--*
40 MB Festplatte plus AT-Emulator fir Atari ST/Mega ST

vortex Datalet-AT das Kombinations-Produkt aus Festplatten-Subsystem vortex DataJetX40 und AT-Emulator
vortex ATonce-Plus. Jetzt noch mehr Leistung durch vortex ATonce-Plus mit 16 MHz und Norton 8.0. Durch dieses
leistungsstarke Doppel wird lhr Atari ST Computer zu einem "Business-like" AT-kompatiblen Computer.

vortex ATonce-Plus: m Norton 8.0 m 80286 CPU
m 16 MHz m Mit EGA /VGA-Monochrom-Grophik™
mFontMaster (Mdglichkeit den eigenen Zeichensatz zu
editieren) m vortex HyperSwitch Accessory (Schnelles
Umschalten zwischen AT-Mode und Atari-Mode)
m Windows 3.0 lauft uneingeschrénkt im Protected
Mode m Expanded/Extended Memory-Verwaltung
m Hohe AT-Kompatibilitdt bei Fest/Wechselplatten,
Floppy-Laufwerken, Grafik-Modi, serielle Schnittstelle

vortex DatalJetX40: m 40 MB Speicherkapazitat
m SCSI-Laufwerk m Hardware-Schreibschutz m Motor-
und Lifter-Steuerung m Technische Standards VDE,
VDI und GS m AHDI3.0-Kompatibilitat
vortex Datalet-AT. m DataletX40 an Atari
anschlieRen m ATonce-Plus in Atari einbauen/stecken
m AT-Kompatibilitdét zum Preis von DM 1.498 -
(*Unverbindlicher empfohlener Endverbraucherpreis)
m Software-Update-Service mTaglich Kundenberatung

myvortex

T

soweit es die Fahigkeiten des Atari ST/Mega ST zulassen. Alle Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber und urheberrechtlich geschitzt.

VORTEX COMPUTERSYSTEME GMBH
DTZ DATATRADE AG LANDSTRASSE 1

. FALTERSTRASSE 51-53
CH-5415

. TELEFON 07 131/ 59 72-0
TELEFON 056/ 82 18 80

. D-7101 FLEIN

RIEDEN/ BADEN
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19: DEFFN scan(x%)=((x% AND tHFF0000)/65536) 74: IF zeiger%<LEN(zeilen$(znr%))+1 ? Zeiger
! Ermittelt Scan-Code maximal bis Zeilenende
20: acr_ho%=10 ! Bildschirmhohe 75: PRINT CHRS$ (27);"C"; 1 Crs
21: *cr_br%«30 ! Bildschirmbreite rechts
22: *nrk=1 ? Erste Z-Nr. 76: zeiger«»MIN(zeiger%+l,scr_br%) !
23: zeiger»«l ! Zeilenanfang Zeiger nach rechts verschieben
24: tabs%=8 I Tabulatorschritte 17: ENDIF !
25: topline%=1 ! Oberste Zeile 78: CASE 75 T o** Left **
des Bildschirnms 79: PRINT CHRS$(27);"D"; 1 Crs links
26: raus!=FALSE ! Merker zurick- 80: zeiger%h»MAX(zeiger%-1,1) ! Zeiger nach
setzen links verschieben
27: WHILE INKEYS$<>"" ! Tastaturpuffer 81: CASE 97 I ** Undo **
leeren 82: INT(L~A-42}=0ld_zeilenh ! Alten
28: WEND Zustand wieder hersteilen
29: . 83: PRINT CHRS$ (27) ;"f"; 1 Crs ausschalten
30: old_zeilen%=INT(L~A-42) ! Maximale Anzahl 84: rause<*TRUE ! Fertig-Flag
Zeilen merken setzen
31: INT{L-A-42)»acr_ho%-1 ! Neue max Zeilen- 85: ENDSELECT ) Ende
anzahl setzen Steuertastenverteiler
32: 1 86: ELSE
33: PRINT CHRS$(27);"e"; ! Cursor ein 87: x$-zeilen$(znrk) f Aktuelle Zeile
34: PRINT CHRS$ (27);"H"; I Cursor in linke in Hilfsstring legen
obere Ecke 88: y$*x$
35: RETURN 89: SELECT tastecx ? Falls ASCII-
36: PROCEDURE editor ! Texteditor mit Zeichen
Scrolling, Ins, Del. 90: CASE 32 T0 126,129,132,142,148,153,154,158
37: REPEAT ! Hauptschleife ! ** Zeichentaste
38: REPEAT * Warten auf 91: IF zeigerh<scr_br%
Tastendruck 92: x%=LEN (x$)-zeigerh+l ! Restlange
39: KEYTEST x% ' und Tasten- der Zeile ab Zeiger
code merken 93: X$*LEFTS(x$,zeiger%-1)+CHRS(tastex)
40: UNTIL X«>0 ! Neues Zeichen vor
41: taste*=0ascii(x%) ! ASClI-Code Zeiger einfigen
ausfiltern 94: IF x«>0 f Falls Rest
42: IF taste%*0 ! Falls Steuertaste vorhanden
bedient 95: X$*Xx$+RIGHTS (y$, x«) ! Restzeile
43: SELECT £scan(x%) e Scan-Code anhSngen
ermitteln 96: ENDIF
44: CASE 82 I ** JInsert ** 97: zeiger«»MIN(zeiger%+1l,scr_br«)! Zeiger
45: PRINT CHRS$(27);"L" ? Leerzeile an weiter bewegen

CrsPosition einfigen 98: PRINT AT(1,CRSLIN);x$; 1 Zeile
46: INSERT zeilen$(znr% ) " ? Platz in anzeigen
Array einfigen 99: PRINT AT(zeiger«,CRSLIN);! Crs
47: INC lastlinab ! Anzahl der positionieren
Zeilen erhdhen 100: zeilen$(znr«)sxs$ ! Neue Zeile
48: zeigerh=1 I Crs an merken
linken Rand 101: ENDIF
49: CASE 80 I ** Down ** 102: CASE 9 I ** Tab =**
50: IF znr%<lastlinab ! Runter nur 103: x%=((zeiger«+tabs%) DIV tabs«)*tabs«

bis letzte Zeile ! Nachste Tab-Position berechnen

51: INC znr%h f Nachste 104: zeiger«»MAX(L,MIN(CLEN(zeilen$(znr«))+1.
Zeilennummer (max Lastlina) x%)) ! Zeiger positionieren
52: zeigerkh=1 ? Zeilenanfang 105: PRINT AT(zeiger«,CRSLIN); ! Crs posit.
53: IF CRSLIN*>scr hot% f Falls 106: CASE 13 I ** Return **
Unterkante Bildschirnm 107: INC znr« ? Neue
erreicht Zeilennummer
54: INC toplinac I Topline 108: IF CRSLIN=>scr_ho% ' Falls
verschieben Unterkante Bildschirm erreicht
55: PRINT ? Bildschirnm 109: INC toplinec ! Topline
hochscrollen verschieben
56: ELSE ! ansonsten nur 110: PRINT ! Bildschirm
57: PRINT CHRS$(27) ;"B™; ! Crs down hochscrollen
58: ENDIF 111: ELSE ! ansonsten
59: PRINT AT (1,CRSLIN);zeilen$(znrk); nur...
AT (1,CRSLIN); ' Zeileninhalt zeigen 112: PRINT CHRS$(27);"B"; ! Crs runter
60: END IF 113: ENDIF !
61: CASE 72 ox* dp ** 114: PRINT AT(1,CRSLIN);zeilen$(znr«);AT(1,
62: znr«*MAX(l,znr%-1) ! Vorige Zeilennunmer CRSLIN); ! Zeileninhalt anzeigen
(minimal 1) 115: zeiger«=i ? Zeiger auf
63: zeigerh=1 ! Zeilenanfang Zeilenanfang setzen
64: IF CRSLIN-1 ! Falls oberer 116: CASE 25 % Ctl Y e
Bildschirmrand (Zeile léschen)
65: IF toplina%>1 ! Hochscrollen 117: PRINT CHRS$(27);"m"; f Zeile auf
nur bis Oberkante Text Bildschirm léschen mit upscroll
66: PRINT CHRS$ (27) ;"1"; ' Crs up mit 118: DEC lastlinec ! Anpassung
Scrolling down Zeilenanzahl
67: ENDIF 119: DELETE zeilen$(znr«) ? Zeile aus
68: topline«=MAX(1l,topline%-1)! Topline Array entfernen
verschieben 120: zeiger«*l ! Zeiger auf
69: ELSE ! Falls nicht Zeilenanfang
Bildschirmoberkante 121: CASE 27 I ** Escape **
70: PRINT CHR$(27);"1"; * Crs hoch (Zeileninhalt ldéschen)
71: END IF 122: PRINT CHRS$ (27);"1"; ! Zeile auf
72: PRINT AT (1,CRSLIN) ;zeilen$(znrk); Bildschirm ldschen
AT (1,CRSLIN) ; ? Zeileninhalt 123: zeilen$(znr«)m™" ! Inhalt léschen
anzeigen 124: zeiger«sl ! Zeiger auf
73: CASE 77 I ** Right ** Zeilenanfang
- >
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125: CASE 8,127 ! ** Delete/ isolieren
Backspace ** (Zeichen ldéschen) 133: PRINT AT (L,CRSLIN);zeilen$(znrtk)
126: x$szeilen$(znrk) TAktuelle 1 Zeile neu anzeigen
Zeile an Hilfsstring idbergeben 134: PRINT AT(z«ig«r%,CRSLIN);! Crs
127: xh=LEN(x$) 'Lange merken positionieren
128: IF taste%=8 'Falls Backspace- 135: ENDIF
Taste 136: ENDSELECT ? Ende ASCII-
129: zeiger%h=MAX(zeiger%-1,1) ! voriges Tastenverteiler
Zeichen anvisieren 137: ENDIF
130: ENDIF 138: lastline%=MAX(lastline%,znrk) I Héchst«
131: IF zeiger%<*xb% 'Falls Zeichen Zeilennummer merken
innerhalb Zeile 139: UNTIL raus!
132 : zeilen$ (znr %) =LEFTS$ (x$, zeiger%h-1) 140: RETURN
RIGHTS(x$,x%h-zeiger%) ! dieses
13: JAMES 2.0 D35: compugraphic Schriften
rogramm fuir Bérsenspekulanten fur Calamus
A-KoIn) (DMC)
14: Soundmerlin 036: BTX-Borsen-Manager
ample-Editor-Programm mit vielen Modulen Borsenprogramm

ISKS

Demo-Disketten

Damit Sie nicht immer die Kaue im Sack kaufen
muissen, haben wir ab sofort eine neue Rubrik fur Sie
eingeflhrt; es sind Demo-Disketten kommerzieller
Software Sie kosten lediglich DM 10,- pro Diskette
und kénnen Uber die Redaktion bezogen werden. So
muissen Sie zum Vergleich verschiedener Program-

(TommySottware)

D15: Soundmachine II

Programm zur Erstellung und Wiedergabe von
Sounds

(TommySottware)

D16: ReProK
Buroorganisationsprogramm
(Stage Microsystems)

D17: Sherlook

Schrifterkennungs- und -Verarbeitungsprogramm
(H. Richtet)

D18: ST Matlab

Programmiersystem mit Schnittstelle zu Modula-2
(Advanced Aplications Viczena)

> ) ) D19: Calamus
me nicht an verschiedene Hersteller schreiben, son- Desktop-Publishing-Programm
dern kénnen sich in aller Ruhe das Demonstrations- (DMQ
programm ansehen. bevor Sie das Original kaufen.
. . . . D20: GD-Fibu
Bitte beachten Sie, daR die angebotenen Disket- Finanzbuchhaltungsprogramm
ten nur Demonstrationsdisketten der Original- (GDAT)

versionen sind und somit im Gegensatz zu den
Originalen in Funktion eingeschrankt sind!

Folgende Demo-Disketten sind z.Zt. erhéltlich:

D1:S.&P.-Charts
Chart-Analyseprogramm
(S.P.S. Software)

D2: SPC-Modula-2
Modula-2-Entwicklungssystem
(Advanced Applications Viczena)

D3: ST-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GMa-Soft)

D4: ST-Fibu-Fakt
Fakturierungsprogramm fur ST-Fibu
(GMa-Soft)

DS: ST-Fibu-Text

Textverarbeitungsprogramm fiir ST-Fibu mit Serien-
brieffunktion

(GMa-Soft)

D6: SciGraph 2.0 Neue Version
Programm zur Erstellung von Prasentationsgrafiken
(SciLab GmbH)

07: ST-Statistik
Uni- und multivariates Statistikprogramm. Grafikein-
bindung (SciLab GmbH)

08: fibuSTAT

021: Omikron.Draw!
Zeichen- und Malprogramm
(Omikron. Software)

022: Omikron.Libraries
Verschiedene Libraries fur Omikron.BASIC
(Omikron. Software)

023: Omikron.Compiler
Demo-Version des Omikron.BASIC-Compilers
(Omikron. Software)

D24: Mortimer
Multi-Programm flr alle Gelegenheiten
(Omikron. Software)

D2S: Script 1
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems /// Heidelberg)

D26: SuperScore
Sequencer- und Notendruckprogramm
(BELA Computer GmbH)

D28: STAD 1.3+
Zeichenprogramm mit 3D-Teil
(Application Systems |11 Heidelberg)

D29: MegaFakt
Fakturierungsprogramm
(MegaTeam)

D30 & D31: MegaPaint Il
Zeichenprogramm mit Vektorteil

Finanzbuchhaltungs/Statistikprogramm (TommySoftware)
(novoPLAN Software GmbH) D32: Tempus Word
D9: Btx/Vtx-Manager Textverarbeitung
Programm zum Anschluf an Bildschirmtext (CCD)

(Drews Btx * EDV GmbH)

D10: Edison
Editor fir fast alle Gelegenheiten
(Kmss Sott)

D11 & 012: CADjA

CAD-Programm fur hohe Anspriiche

(Computer Technik Kieckbusch).

Demo besteht aus zwei Disketten zu je DM 10,-!

D33: Creator
Zeichenprogramm mit Animationsteil
(Application Systems Il Heidelberg)

D34: Outline Art
Utility fiir Calamus
(DMC)

(Thomas Bopp Softwarevertrieb)

D37: Cashflow
Kassenbuch
(C.A$.H.)

D38: TiM I
Finanzbuchhaltungsprogramm
(C.ASH)

D40: Technobox Drafter
(Zeichenprogramm spez. f. Konstruktionen)
(Technobox)

D41: Platon
(Leiterplatten- CAD-System)
(VHF-Computer)

D42: Script 2
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems |11 Heidelberg)

D43: Syntex
Texterkennungsprogramm (OCR)
(H.Richter)

D44: Diskus 2.0
Disk-Utility
(ccp)

045: PegaFAKT
(Fakturierung mit Lager- u. Adref3verwaltung)
(Rudolf Gartig)

D46: ALMO V3
Statistik-System
(Kurt Holm)

DA47: CW-Chart
Boérsen-Software
(Foxware)

D48: PKSWrite
Textverarbeitung
(DMC)

D49: ModulPlot
MeRdatenverarbeitung
(Jurgen Altmann)

050: XENON
Disk-Monitor
(Atari Schweiz)

D51: Computerkolleg Musik
Gehdrbildung
(Schott Verlag)

Es gelten die gleichen Verlriebsbedingungen wie fur
PD-Disketten (s. PD-Seiten am Ende dieser Ausgabe).
Demo-Disketten kénnen auch zusammen mit PD- und
Sonder-Disketten bestell! werden.

Bitte vergessen Sie nichtdie betrettende Bestellnummer
(z.B. D1) anzugeben.



Die Buch-Neuheiten
aus dem Heim vertag

DFU mit dem ATARI ST

ATARI ST

LY

EINSTIEG IN OIE*

IT OEM ATARIM ,

mmmt?

Dieses Buch wird lhnen die Datenferniiber-
tragung (DFU) in leicht Uberschaubaren
Schritten néherbringen. Es werden alle
wichtigen Punkte, die die Datenfernibertra-
gung betreffen, besprochen und an Bei-
spielen erklart.

Die Themen reichen vom Anschlu des Mo-
dems bzw. Akustikkoppler bis hin zum
komplizierten Datenprotokoll fiur den Daten-
transport zwischen Computern.

Auf der beiliegenden Diskette befindet sich
ein voll in GEM eingebundenes Terminal-
programm, daR in GFA-Basic V. 3.5 ge-
schrieben wurde.

Aus dem Inhalt: B

- Generelle Einfuhrung in die DFU

- Detalierte Anleitung zum Anschluf und
der Bedienung eines Modems

Einfihrung in die Bedienung von Mail-
boxen und deren Nutzen

- Telefonnummern von deutschen Mailboxen
Darstellung von Filetransferen und deren
Struktur bei der Ubertragung

Vollstandig in GEM eingebundene Termi-
nalSoftware zum idealen Einstieg in die
Datenferniibertragung

Erlduterung des Hayes-Modembefehls-
satzes

Listing des Terminalprogrammes

Hardcover, 200 Seiten
inclusive Programmdiskette
Bestell-Nr. : B-452
ISBN.: 3-923250-99-1

DM 49,-

Das Buch zum ATARI TT

Es ist fur den Anwender immer das

leiche! Das Handbuch eines Gerates
ort immer dort auf, wo man selbst
nicht mehr weiter kommt. An dieser
Stelle setzt dieses Buch ein. Es soll dafiir
sorgen, daf sie mit dem neuen ATARI
TT keine Probleme in der Bedienung be-
kommen. Es handelt sich dabei um ein
Buch, dal von einem jungen Autor fir
alle diejenigen geschrieben wurde, die
ihre Augen noch nicht gegeniber den
zukunftigen Entwicklungen verschlossen
haben.

Aus dem Inhalt:

- allgemeine Einfiihrung in die Hardware
- Erklarung des Betriebsystemes anhand
anhand der Maschinensprache (es wird
keine Vorkenntnis vorausgesetzt).

es wird auf die neue Hardware, z.B.:
den PCM-Soundgenerator eingegangen.
Uberbiick uber das Desktop

Tips und Tricks fir das Arbeiten mit
dem neuen ATARI TT

KATARI ST
I/ f,

selbst die Angstvor der Interrupt-
struktur, dem innersten Leben des TT
wird beseitigt

Hardcover, Uber 240 Seiten
inclusive Programmdiskette
Bestellnummer B-453
ISBN-Nr.: 3-923259-98-3

DM 49,~

BESTELL

Bitte senden Sie mir

Heim Verta. DFU auf dem ATARI ST
g Das Buch zum ATARI TT
Heidelberger Landstr.194 Creator/Notator 3.0
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51 - 5 60 57 Name, Vorname
Telefax 0 61 51 - 5 60 59 StraBe e
A o ]

oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte
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a 49~ DM
a 49,- DM
a 59,- DM

Creator/Notator 3.0

Dieses Buch ist fiur alle Benutzer des
CREATOR bzw. des NOTATOR geschrieben.
Es ist sowohl fur den Einsteiger, wie auch
fir den erfahrenen Anwender konzipiert.

Der Neueinsteiger wird in einfacher Weise
mit der Bedienung des CREATOR vertraut
gemacht. Weiterhin wird der Neueinsteiger in
zwei Kapiteln mit den Funktionen des
NOTATOR bekannt gemacht. Nicht veigessen
wurde natiirchlich, das Arbeiten mit dem
UN1TOR zu erlautern.

Der Leser bekommt weiterhin ein Nach-
schlagewerk geliefert, dal gezielt Informa-
tionen Uber die Funktionen und Menlpunkte
des Programmes gibt

Nicht vergessen wurde eine Einfihrung in
die Bereiche Midi und Computer. Auch der
absolute Neuiing erféhrt hier alles, was zum
Arbeiten mit dem CREATOR/NOTATOR not-
wendig ist.

Um das Geschriebene zu verdeutlichen ist
das Buch mit vielen Bildern versehen. Um
das Durcharbeiten des Buches weiter zu ver-
einfachen wird dem Buch eine Programmdis-
kette beigelegt, die vorprogrammierte Bei-
spiele enthalt, so daR man erklartes ohne viel
Aufwand sofort nachvollziehen kann.

Hardcover, 430 Seiten
inclusive Programmdiskette
Bestell-Nr.: B-451
ISBN-Nr.: 3-923250-97-5

DM 59,-

COUPON

zzgl. Versandk. DM 6,- B
in Osterreich:

RKR EDV GmbH
(Ausland DM 10,-) Dr. Stunci Ss. 111
A-6020 Innsbruck

unabhangig von der i, 4er schweiz:
bestellten Stlckzahl Dau Trade AG

CH-5413 Rieden-Badan
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DER BILDVERBIEGER

T T m die Spannung noch
ein bilchen zu heben,
maochte ich gleich darauf hin-
weisen, dall dieses Verfahren
noch mehr kann als simple
Vierecksverformung. Wie
war’s z.B. mit einer Ellipsen-
scheibe, einer Tonne, einem
Kegel, einer Lochscheibe usw.?
Fur all diejenigen, die jetzt
schon ganz kribbelig gewor-
den sind, mochte ich zunachst
mit der Vierecksverformung
beginnen.

Das Gummi-
experiment

Machen Sie also lhre Augen zu
und stellen Sie sich ein
Gummirechteck (unser Bild)
vor, aufdas ein Raster gezeich-
net wurde. Wenn wir jetzt ge-
meinsam an den Ecken des
Gummis ziehen, erhalten wir
ein Viereck, das nicht mehr
ganz sorechteckig ist (vielleicht
kdnnte der Herr an der linken
oberen Ecke noch etwas star-
ker ziehen, dann wird’s deutli-
cher). Was wirnun sehen, bringt
uns sofort aufeine Idee: denn, 0
Waunder, alle Rasterlinien blei-
ben schén gerade und haben
immer noch dieselben Anfangs-
und Endpunkte, die nur etwas
weiterauseinandergeriicktsind,
aber noch im selben Abstands-
verhaltnis zueinander stehen,
wie die neuen zu den alten Sei-
ten. So, jetzt kdnnen Sie die
Augen wieder aufmachen und
auf Bild 1schauen. Stellen Sie

Thomas Schweitzer

Ich bin sicher. Sie kennen und

lieben

SIE ALLE, DIE VERBOGENEN BILDER AUS

dem Computer, oder genauer gesagt,
DIE RECHTECKIGEN BILDKLOTZE, DIE EI-
NEM SCHNUCKELIGEN VIERECK ANGEPASST
WERDEN. WER DER WARTEZEITEN DER

D egas-Funktion Distort Uberdrissig
IST, SOLLTE SICH MAL ANSEHEN, WIE EINFACH
UND SCHNELL DAS MIT MEINEM VERFOR-
MUNGSALGORITHMUS LAUFT.

Bild I: Das Gummiexperiment

sich das Raster nun noch ganz
dicht und bunt vor, und schon
haben Sie ein Bild.

Die Steuerlinien

Von dieser Idee erleuchtet, be-
stimmen wirnun zwei ‘Steuer-
linien', sagen wir mal die un-
terste und oberste Linie des
urspriinglichen Rechteckes, die
ja immer noch existieren, sich
aber irgendwo anders rumré-

keln. Alle Punkte der Steuer-
linien legen wir Gber ihre Koor-
dinatenpaare in den zweidi-
mensionalen Feldern xlistfff]
und ylistfff] ab. xlistfIH 15]
enthdlt z.B. die x-Koordinate
des 16. Punktes in der zweiten
Steuerlinie. Die entsprechen-
den Punktepaare (komme ich
gleich zu) der beiden (hori-
zontalen) Steuerlinien mussen
nun nur noch durch (vertikale)
Geraden verbunden werden, die

die Farbinformationen des
Ursprungsbildes (auch nur ein
Haufen vertikaler Linien) ent-
halten. (Vertikal und horizon-
tal stehen in Klammern, da sie
im Quellrechteck eben so an-
geordnet waren, dies aber im
neuen Viereck nicht so sein
muf3.)

Linien auf der
Streckbank

Aus der vorletzten Reihe hore
ich gerade den bdsen Zwi-
schenruf, die (vertikalen) Li-
nien seien doch wohl nicht mehr
genauso lang wie vorher. Recht
hat er! Bevor wir eine (vertika-
le) Strecke zwischen zwei
Punkte der beiden (horizonta-
len) Steuerlinien spannen,
missen wir die vertikale Strek-
ke des Ursprungsbildes ent-
sprechend dem Abstand dieser
Punkte strecken bzw. stauchen.
Dies geschieht in der Funktion
makelist, die die Punkte in der
Spalte x zwischen den Begren-
zernyl und V2 mit len Farb-
werten ins Feld colorsf]
(global) kopiert. Die Werte des
Feldes colorsf] représentieren
alsodie Farben einervertikalen
Linie im Quellbild, wobei die-
se auf eine Ldange von len
Punkten gestreckt bzw. ge-
staucht wurde.

Die Farben werden mit der
Funktion get_pix ermittelt, die
auch auf eine Bildschirmseite
zugreifen kann, die weder
physikalisch noch logisch beim
XBIOS angemeldet ist. Der
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Vorteil liegt darin, dalR nicht
dauernd zwischen dem Ar-
beitsschirm, auf den gezeich-
net wird, und dem Originalbild
umgeschaltet werden muR.

Linienzauber

Schon die ganze Zeit war die
Rede von Steuerlinien und ein-
gespannten Linien, doch wie
wir diese schnell berechnen,
wollte uns keiner sagen, bis
Herr Bresenham mal auf die
Idee kam, seinen superschnel-
len Integer-Bresenham-Algo-
rithmus |1][2] vorzustellen.
Dieses Verfahren zeichnet sich
dadurch aus. dafl es nicht mit
langsamen float-Werten rum-
fummelt, sondern durch einfa-
che Integeraddition bzw. -Sub-
traktion zum Ziel kommt. Nun
kann man Rasterlinien ja auf
zwei verschiedene Arten
zeichnen (Bild 2). Die Punkte
kénnen sich bei Anderung der
Richtung im Linienverlauf
Uberlappen (a) oder auch nicht
(b). Die Linien des Typs a) se-
hen als Einzelgdnger zwar et-
was pummelig aus, aber im
Rudel haben sie besondere
Qualitaten. Anhand des Para-
meters mode (= dick bzw.
duenn) der Funktion line wer-
den die Linientypen gewdhlt.

Was dem Kase recht, ist bei
uns ganz schlecht: die Locher.
Wie oben angedeutet, méchten
wir ja viele Linien nebenein-
ander zeichnen, auf dal} sich
unser Bild wieder ergebe. Wie
wir aber in Bild 2 sehen, sind
Linien des Typs b) daflr nicht
sonderlich geeignet, da sie
haRliche Locher im Bild hin-
terlassen. Nach etwas Fumme-
lei mit sich kreuz und quer
Uberlagernden Linien kam ich
dannaufdie Idee mitden Linien
vom Typ a), die im Verbund
selbst in Extremlagen &uferst
wasserdicht sind (bei Degas’
Distort ist dies nicht immer
gegeben).

Steuerlinien
- die zweite

Wer vorhin gut aufgepalt hat,
weill jetzt immer noch nicht,
wasentsprechende Punktepaare
der beiden Steuerlinien sind.
Wir haben also schon festge-
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stellt, daB die Steuerlinien un-
terschiedlich lang sein kénnen.
Ist z.B. die erste Steuerlinie
dreimal so lang wie die zweite,
mussen also je drei Linien von
drei nebeneinanderliegenden
Punkten auf der ersten Steuer-
linie zu einem Punkt auf der
zweiten Steuerlinie gezeichnet
werden. Die Koordinaten neh-
men wir dabei naturlich aus
unseren Koordinatenfeldern
xlist und ylist. xlist[0J/../ und
ylistlOJI..] werden also mit ei-
ner Schrittweite von 1 und
xlisIfI][..] und ylist[I]f..J mit
1/3 durchlaufen. Otto Normal-
verbraucher wirde hier natir-
lich wieder seine langsame
float-Arithmetik bemiihen. Wir
haben jedoch nicht so viel Zeit
und machen es anders - mit der
Integerarithmetik.

FlieRende Integer

Nehmen wir einmal an, eine
Genauigkeit von 3 Nachkom-
mastellen wirde fir unsere
Zwecke ausreichen. Dann
kénnten wir unsere Float-Zah-
len 1und 0.333 doch auch als
Integer 1000 und 333 schrei-
ben und vorder Indizierung im
Feld wieder durch 1000 divi-
dieren (Ganzzahldivision). So
wirde aus 333,666,999 die O,
aus 1332.1665,1998 die 1usw.
Und wir wollten ja erreichen,
daB die ersten drei Linien zum
Punkt 0 der zweiten Steuerl inie
laufen, die nachsten drei zum
zweiten Punkt usw. Nun kommt
unser 68000er bei Multipli-
kationen bzw. Divisionen mit
Zehnerpotenzen aber ganz
schdn ins Schwitzen. Mit
Zweierpotenzen steht er sich
jedoch schon viel besser, da er
z.B. fureine Multiplikation mit
4 den Wert in seinen Registern
nur um 2 Stellen nach links
schubsen muf}, und das macht
er mit links.

Im Programm Finden wirdes-
halb die Konstante BITMOVE
(kein Bierwagen), die fir die
Genauigkeit unserer Berech-
nungen zusténdig ist. Mit ei-
nem Wert von 12 erreichen wir
alsoeine ca. 3,5stellige Genau-
igkeit ( 2A12 = 4096) hinter
dem Komma.

1 15888812

Typ A

miSHiSfels™,

o= a1
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Typ B

uon unten nach oben gezeichnete Linien

Hild 2: Linienlypen alleine und im Rudel

So lauft der Hase

Schauen wir uns jetzt also ein-
mal die Funktion verform, das
Herzstiick des Programmes, an.
Sie wird mit den folgenden
Parametern aufgerufen: x0 und
y0 sind Offsets, die erst bei
Tonnen, Kegeln und Loch-
scheiben, besonders in Hinblick
auf Animationserstellung (ich
arbeite daran), interessant wer-
den. Sie kénnen ja mal ein bi-
chen damit rumspielen oder sie
einfach aufOsetzen..v/,yl x2,y2
sind die linke obere und rechte
untere Ecke des Ursprungs-
rechtecks. x3,y3-x6,y6 be-
schreiben das neue Viereck von
der linken oberen Ecke im Uhr-
zeigersinn ausgehend. Kom-
men wir nun zum Eingemach-
ten.

Nachdem wir die Maus vor-
sorglich zu Bett gebracht ha-
ben, werden die beiden Listen
mit den Punktkoordinaten der
Steuerlinien mit Linientyp b)
(duenn) erzeugt. Dann ermit-
teln wir die l&ngste der beiden
Linien und berechnen aus ihr
die Schrittweite in den Koor-
dinatenlisten (eine ist immer 1
*2*BITMOVE). Das Original-
bild muB horizontal natirlich
auch in laengst Schritten ab-
getastet werden (steporig).

posl und pos2 sind die Indi-
zes in den Koordinatenfeldem,
o: der Spaltenzéhler im Origi-
nalbild. poslg, pos2g und ozg
sind die arithmetisch genaue-
ren Entsprechungen dazu.

Solange nun das Ende einer
Steuerlinie nicht erreicht ist,
wird mit makelist das colors-
Feld gefullt und die (vertika-
len) Linien zwischen den Steu-

erlinien gezeichnet [mode =
dick (Typa)]. Derglobale Z&h-
ler z und die Funktion plot
sorgen dafir, dafl die Punkte
der Linie die richtige Farbe er-
halten, indem colors[ / ausge-
lesen wird. Inplot wird zudem
noch die Variable transparent
ausgewertet. Hat sie den Wert
TRUE, werden nur Punkte mit
einer Farbe groRer als 0 ge-
setzt, d.h. der Hintergrund wird
nicht Gberdeckt.Da in diesem
Modus i.a. auch weniger Punkte
gesetzt werden, erhéht sich hier
die Zeichengeschwindigkeit.

Optimierungen,...

...die moglich sind, aber nicht
viel verbessern: um ein Bild
auf die volle BildschirmgroRe
von 640 * 400 Punkten zu ver-
formen, bendtigt das Programm
inder vorliegenden Version ca.
1Minute und 3 Sekunden (nicht
transparent). Eine Optimierung
kénnte bei der h&ufigst fre-
quentierten Routine get_pix
ansetzen.

In Assembler formuliert
schafft sie einen unglaublichen
Vorsprung von 4 Sekunden.
Wenn wir die Farbwerte in ei-
nem zweidimensionalen Byte-
Feld ablegen, gewinnen wir ca.
3 Sekunden. Dies ist, wenn
Uberhaupt, erst dann lohnend,
wenn der gleiche Bildausschnitt
oft bearbeitet wird ( z.B. Ani-
mationssequenzen berechnen).
Nun, alle diese Optimierungen
reilen uns nicht vom Hocker:
ist ja auch so schon schnell
genug, oder?

Zur schmackhaften Zuberei-
tung des Programmes benétigen
wireinen Atari ST, einen Turbo
C-Compiler (Version 2.0) und
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die Eckpunkte seines Rechtecks

R . A 48 void makalist(int lan, int x,
Programmzeilen sorgfaltigund  nur der Transformation 49 int yo, int yl, int y2);
liebevoll eingetippt haben, xneu= (x-xm)*cos(phi) 22 e Biteiasen(void -b h tane)

. . . size_ i aden(voi *base, char *Nama);
SChIEb_en wir das ganze in den -(y-ym)*sin(phi)+xm 52 void gatSourca(int *xl,int *yl,int *x2,int *y2);
Compiler und lassen es ca. 16 yneu=(y-ym)*cos(phi) 53 void gatDast  (int *x3,int *y3,int ex4,int *y4,
Sekunden bei 8 MHz mit dem +(x-xm)*sin(phi)+ym :‘; int *x5.int *y5,int *x6,int *y6);
Default-Projekt garen. DaR . : ; N

. ! 9 . zu unterwerfen, wobei xm und 56 void mymain (void);
dabei 3Warnungen erscheinen, ym jeweils die Rotationsmit 57 void closa_vwork( void );

Ubergehen wir mit einem An- . 58 void *ZwaitarSchirm (void);
flug von Heiterkeit telpunkte sind. 59 boolaan open_vwork( void );

g vor o ,Wo bleiben denn nun die Ke- 60 o )

Das hier veroffentlichte Pro- gel und Tonnen?*, werden Sie 61 int z, /* Punktezahler in listl und list2 =,
gramm ist eigentlich nur eine . - . 62 ylist [2] [WAXPTST,
. . . . jetzt schreien. Dann stellen Sie 63 xlist [2] [WAXPTS];
Fuzzidemoversion, mit der Sie . . . 64

L N sich einfach mal zwei Steuer-
nurein Bild laden kdnnen. Dann . . 65  char colors[NAXPTS];

; kreise anstelle von Steuerlinien 66
missen das Quell- und das ; : 61 i ; .

. vor oder einen Steuerkreis und int PDBitmova;

Zielrechteck angegeben wer- einen Fixpunkt 68

den. Nachdem das Bild neu ' js void ‘G“”S”e‘:”’ , | ) ,
. . ¢0riginal, * Bildschirmadrassan *

berechnet wurde, kénnen Sie ff» 71 VArbait:

mit ESC abbrechen oder auch 72

von vorne anfangen. Das ganze Literatur- 10 bootaan transparant = TRUE:

arbeitet Ubrigens auflésungs- 11] Luther / Ohsmann: 75 void main( void )

unabhéngig (abgesehen von Mathematische Grundlagen der e <

; . . . P 77 if k ** TRUE
Grafikkarten, die kein Atari- Computergraphik, Vieweg 1988 vs " (m:’:i"(*)v_w“ Ol >
Format verwenden) 12/ Plenge : Das Supergrafikhuch 79 y ’

) S zum Atari ST. Data Becker 1987 .
Wer seine Bilder drehen Zi close ("W“)“))v

" . exit 0 H
mochte (und dabei gerne 7mal 82 alsa (
schnelleristals Degas), braucht 83 fprintf(stderr,"Fahler bai der”

84 "Programminitialisierung™ » );
85 exit ( -1 );

86 )

87 >

1 88

2 89

3 Programm Bildverbieger 90

4 91 boolaan open_vwork( void )

5 entwickelt von Thomas Schwaitzar Oktobar "90 92

6 mit Turbo C 2.0 93 6ffnet die Arbaitsstation und initialisiert

Y 94 dabei folgende Variablen

8 Copyright by MAXON Computar GmbH 95

9 96 int MAXX Aufldsung in x-Richtung

10 97 int MAXY Aufldsung in y-Richtung

11 98 int BytasZaila Bytes pro Bildschirmzaila

12 tincluda <tos.h> 99 int Planes Anzahl dar Farbabanan

13 tincluda <stdio.h> 100 int Colors Anzahl dar Farben

14 tincluda <stdlib.h> 101

15 tincluda <linaa.h> 102 size_t PICLEN Bildlsnga in Bytes

16 tincluda <axt.h> 103 size_t LPICLEN Bildlanga in Langworten

17 tincluda <string.h> 104 . .

18 tincluda <vdi.h> 105 int work_in[12] )

19 106 int work_out[57] VDI-Arbeitsfelder

20 tdafina duann 0 /* Linienzeichenmodi */ 107 . . A

21 tdafina dick 1 108 !nt handle B!Idschl_rmhandle

22 tdafina MAXPTS 2100 /* Max. Langa ainar Linia */ 109 int phys_handle Bildschirmhandle

23 110

24 tdafina BITNOVE 12 111 int gl_hchar

25 /* Ganauigkait dar Intargararithmatik */ 112 gl_wehar

26 113 gl hbox

27 tdafina ABS(x) <(<x)<0) 2 - (x) (x)) 114 ) gl wb(_)x Hﬁhe.und_Breite dar Systamfonts

28 tdafina max(x,y) (((x)<(y)) 2?2 ) ) 115 int gl_apid Applikationsnummer

29 116

30 typadaf anunm 117 g "i)_(

31 {FALSE, 118 <- kain Fahlar TRUE

32 TRUE } 119 <- Fahlar FALSE

33 boolean; 120

34 121

35 int line(int xI, int yl, int x2, int y2, 122 )

36 void (*action)(int,int,int) ,int moda); 123 int WAXX, NAXY, ) ) )

37 void varform(int x0, int yo0, 124 Bytaszaila, / Bytes pro Bildschirmzaila */

38 int x1, int yl, int x2. int y2, 125 Planes, /* Anzahl dar Farbabanan */

39 int x3, int y3, int x4. int ve. 126 Colors; /* Anzahl dar Farban */

40 int x5, int y5, int x6. int ye>; 127

41 128 size_t PICLEN, /* Bildlange in Bytes */

42 void listl(int x,int y, int dunmy); 129 LPICLEN; /* Bildlange in Langwortan */

43 void list2(int x,int vy, int dummy); 130

44 131 int work_in[12].

45 int gat_pix(int x, int y,void elogbase); 132 work_out[57];

46 void plot ( int x, int vy, int col); 133

47 134 int handle. _ s
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135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:
152:
153:
154:
155:
156:
157:
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171:
172:
173:
174:
175:
176:
177:
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:
209:
210:
211:
212:
213:
214:
215:
216:
217:
218:
219:
220:
221:

90 /T “ ™

phys__handle;

int gl_hchar,
gl_wchar,
gl_hbox,
gl_wbox,
gl_apid;

boolean

(

open_vwork( void )

register int i;

if (( gl_apid -
(

appl_init() ) !m -1 )

for (i - 1; i < 10;
work_in[10] * 2;
phys_handle = graf_handle( igl_wchar,
6gl_hchar, 6gl_wbox, &gl_hbox
work__in[0] = handle = phys_handle;

work_in[i++] - 1 );

v_opnvwk( work_in, «handle, work_out );

MAXX
MAXY
Colors *

mwork_out[O0];
mwork_out[l];
work_out[13];

i *Colors;
Planes - 0;
while (i!nm
i /- 2;
Planes++;

)

1) <

linea__init ();
BytesZeile =
PICLEN »

Vdiesc->bytes_lin;
((size_t) BytesZeile *
(si*e_t) (MAXY+1));
LPICLEN « PICLEN » 2;
return ( TRUE );

)

else
return ( FALSE );

) /* open_vwork */

void close_vwork( void )

SchliePen der Arbeitsstation
-> nix

<- nix

v_clsvwk( handle );

appl_exit( );

void
<

mymain(void)
char Pfad[40] »
Pfadneu[54] = "\O",
Name [14] - N0
*ptr_to_backslash;

"E:\\*.DOO",

int button,
xb,yl, /* Startrechteck
x2,y2, [/* "
x3,y3, /*
x4,y4, /*
x5,y5, /*
x6,y6; /*

links oben */
rechts unten */
oben */
oben */

unten */

Zielviereck links

Zielviereck rechts

Zielv

i
i
iereck rechts
i

Zielviereck links unten */

/* Jetzt geht"s erst richtig los */

GemScreen = Physbase();

if ((Original * ZweiterSchirm()) nnm
I1(Arbeit * ZweiterSchirm())
form_alert(1l,"[3]1[Zu

"[Sch.

NULL
NULL)
wenig Speicher!]™
..adel™);
eise (
PDBitmove * 3-Getrez();
/* Doodlebild selektieren */
fsel_input( Pfad, Name, «button);
if (button wmm 1) ( /* 0K */
strcpy(Pfadneu,Pfad);
ptr_to_backslash * strrchr(Pfadneu,
strcpy (¢¢ptr_to_backslash, Name) ;
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222:
223:
224:
225:
226:
227:
228:
229:
230:
231:
232:
233:
234:
235:
236:
237:
238:
239:
240:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:
250:
251:
252:
253:
254:
255:
256:
257:
258:
259:
260:
261:
262:
263:
264:
265:
266:
267:
268:
269:
270:
271:
272:
273:
274:
275:
276:
277:
278:
279:
280:
281:
282:
283:
284:
285:
286:
287:
288:
289:
290:
291:
292:
293:
294:
295:
296:
297:
298:
299:
300:
301:
302:
303:
304:
305:
306:
307:
308:

/* Bild

printf ("\nLade % s P fadneu);

if (BildLaden(Original,Pfadneu) 1I!m 0)(
laden und bis Tastendruck anzeigen */
Setscreen(Original,Original,-1);

getch();

Setscreen(GemScreen,GemScreen,-1);

do {
/* Quellblock und ... */

getSource(«xl,«yl,6x2,6y2);

/* ... Zielviereck eingeben */

getDest (6x3,6y3,6x4,6y4,6x5,6y5,
6x6,6y6);

/* auf Arbeitschirm verformen und ...*/

Setscreen(Arbeit,Arbeit,-1);
v_clrwk(handle);
verform(0,0, /*

xl,yl,x2,y2,

x3,y3,x4,y4,x5,y5,x6,y6);
getch(); /* auf Taste warten */
Setscreen(GemScreen,GemScreen, -1) ;
v_clrwk(handle);

hier geht*s rund */

puts("\nESC =-> Ilch mag nicht mehr, n
“obwohl*s so schén war.\n"
"sonstwas -> Wow! War ja super "

“Nochmal bitte."); )

(getch() !'* 27);)

/*solange Bilder kaputtmachen bis ESC
gedrickt */

while

eise puts ("\nKonnte Bild nicht laden."1);
)
}
return;
) /* mymain */
void getSource(int *xIl,int *yl,int *x2,int *y2)
(
v_clrwuk( handle );
puts(*\nHallo User, gib mal das Startrechteck "
"ein.");
printf(”"\nLinke obere Ecke (x,y) HED N
scanf("%d,%d" ,x1,yl);
printf(”"\nRechte untere Ecke (x,y): ");

scanf("%d,%d" ,x2,y2);

) /7* end getSosse */
void getDest (int Ax3,int *y3,int *x4,int Ay4,
int *x5,int *y5,int *x6,int Ay6)

[

v__clrwk( handle );

puts("\n Und jetztdas Zielviereck...");
printf(”"\nLinke obere Ecke (x,y) HE
scanf("%d,%d",x3,y3);

printf("\nRechte obere Ecke (x,y) HE
scanf("%d,%d" ,x4,y4);

printf("\nRechte untere Ecke (x,y): ™);
scanf("%d,%d",x5,y5);

printf(”"\nLinke untere Ecke (x,y) HE
scanf("%d,%d" ,x6,y6);

printf(”"\n Vielen Dank, ich stirze jetzt ab.");
getch();

) /* end getDest */

int line(int xI, int yl, int x2, int y2,

void(*action)(int,int,int),int mode)

Linien mit dem Integer-Bresenham-Verfahren
zwischen den Punkte (xl,yl) und (x2,y2) zeichnen

<action> ist

bei

Beli
den

Ergebnis:

eine dreistellige

Punkt

Funktion, die

jedem zu zeichnenden aufgerufen wird.

mode ~ sich die Punkte an

nicht

dick Uberlappen

Linienkanten, bei duenn logischerweise

Anzahl der gesetzten Punkte.

Kok Kk kK K K K K K K K K kK K K K K K Kk kK K K K Kk KKK KK kKK KKK Kk KX [

(

reg

int

ister int x,y;
dx,dy,
xstep,ystep,

abw, points;
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Aprogrammier

JVraxis
309: points >1: /* Lange der Linie in Pixel */ 396 /* absoluter Koordinatenzahler */
310: x o xl; y » yl; 397 pos2 m (int) (pos2g » BITMOVE) ;
311: xstep = ystep «1; 398 0z - (int) (ozg » BITMOVE);
312: 399 if (oz+xltx0 > x2) {
313: dx - x2 - xl; 400 =0 Z o= = o
314: 401 ozg = O0OL;
315: if (dx « 0) xstep * 0; 402 )
316: else if (dx < 0) ( 403 >
317: dx » -dx; 404 show_mouse(0); /* mit Kas« fangt man MAusa */
318: xstep = -xstep; 405 ) /* verform , war doch einfach, oder ? */
319: ) 406
320: 407 int get_pix(int x,int y,void *logbase)
321: dy m y2 - yl; 408
322: 409
323: if (dy ” 0) ystep = 0; 410 Ermittelt die Farbe des Punktes an (x,y) 1in den
324: else if (dy < 0) ( 411 iber logbase referenzierten logischen Bildschirnm
325: dy * -dy; 412 Die Funktion arbeitet aufldésungsunabhé&ngig.
326: ystep m -ystep; 413
327: ) 414 Ergebnis: Punktfarbe
328: 415
329: abw =dx- dy; 416
330: 417 <
331: while ((x '-x2) [l (v '-y2)) ( 418 int i,
332: pointz++; /* schonwieder*n Punkt */ 419 res=0,
333: (*action)(x,y,1); /* jetzt gibtr sXkschn */ 420 dist = (Planes-1);
334: if (abw » 0) { 421 int *adr;
335: X += xstep; 422
336: abw -n dy; 423 adr * (int *) ((char *) logbase + y *
337: if ((abw < 0) 44 mode) ( /* mode == dick */ 424 BytesZeile + ((x » 4) «PDBitmove));
338: points+"t; /* Uberlappende */ 425
339: (*action)(x,y,1); /* ..Punkte setzen. */ 426 for (i = 0; i < Planes; i++){
340: ) 427 res «m 1;
341: ) 428 res ¢* (*((Cint *)( adr ¢ dist)) 6
342: if (abw < 0) ( 429 (1 « (15 - (x & 15))) 2 1 0);
343: y += ystep; 430 dist -m 1;
344: abw ¢ dx; 431 )
345: ) 432 return res;
346: ) /* end while */ 433 ) /* end get_pix */
347: (*action)(x,y, ; 434
348: return points; /e der Kandidat erhalt 99 Gunmmi- 435 void plot ( int x, int y, int col)
349: punkte */ 436
350: ) /* end line </ 437
351: 438 Setzt an (x,y) einen Punkt der Farbe colors[z].
352: void verform(int x0, int yo0, /* O0ffsets </ 439 wenn
353: int xI, int yl, int x2, int y2, 440 - (x,y) ‘innerhalb der Bildschirmgrenzen
354: /» Startrechteck */ 441 - transparent = TRUE wund col !* 0
355: int x3, int y3, int x4, int y4, 442 - transparent == FALSE (also deckend)
356: /* Zielviereck */ 443 - man ATARI-Fan ist.
357: int x5, int y5, 1int x6, int y6) 444
358: ( 445 <col> ist hier nur ein Dummywert, der durch
359: int pts_I11,pts_12, /* Lange von Linie 1u 2 */ 446 ein Element aus colors[] ersetzt wird.
360: posl,pos2, /* Koordinatenzahler in 447
361: Punktlisten */ 448 z und transparent sind global.
362: laengst, /* Lange der lédngsten Linie */ 449
363: 0z; 450
364: long stepl,step2,/* Schrittweiten in den 451
365: Punktlisten » 2~BITMOVE */ 452 <
366: poslg,pos2g,o0zg, 453 int fdarbe = colors[z++];
367: steporig; 454
368: 455 if (transparent) {
369: hide_mouse(); /* Schnell die Maus verstecken */ 456 if (fdarbe &6
370: z « 0; pts_1l1 = line(x3,y3,x4,y4,listl,duenn); 457 x>=0 «« y>=0 4« X<-HAXX «4 y<=MAXY)
371: z « 0; pts 12 * line(x6,y6,x5,y5,list2,duenn); 458 putjpixel(x,y,féarbe); )
372: 459 eise
373: laengst =max(pts_ll,pts_12); 460 if (x»0 44 y»0 44 x<=MAXX 44 y<<MAXY)
374: stepl = ((long) pts_I1 « bitmove) / 461 put_pixel(x,y,fdarbe);
375: (long) laengst; 462 ) /* end plot */
376: step2 = ((long) pts_12 « BITMOVE) 7/ 463
377: (long) laengst; 464 void listl(int x,int y, int dummy)
378: steporig = ((long) (ABS (x2-xI1) -fl) « BITMOVE) / 465 <
379: (long) laengst; 466 xlist [0] [z) « x; ylist [0] [z++] ®w y;
380: 467 ) /* end (ganz schén listig, nich® wahr?) */
381: for (posl - pos2 = oz = 0, 468
382: ozg > poslg = pos2g = oL; 469 void list2(int x,int y, int dummy)
383: (posl < pts_l1) 44(pos2 < pts_12) ; )( 470 <
384: makelist(ABS(xIlst(0](posl]-xlist(1][pos2J)+ 471 xlist [1] [z] * x; ylist [1) (z+4*) - y;
385: ABS(ylist(0](posl]-ylist(1][pos2])+I, 472 )
386: 0z+xh+x0,y0, yl,y2) ; 473 void makelist(int len,int x, int y0o, int yl.
387: z - 0; 474 int y2)
388: line(xlist[0][posl],ylist[0][posl], 475
389: xlist(l][pos2].,ylist[1][pos2], 476
390: plot,dick); 477 Abtasten einer Spalte (Koordinate x, zwischen yl
391: poslg += stepl; 478 und y2) im Quellbild und speichern der Farbwerte
392: /* genauer Koordinatenzahler */ 479 inm <len>-grossen Feld colors, wobei noétigenfalls
393: pos2g +m step2; 480 gestreckt / gestaucht wird.
394: 0zg += steporig; 481
395: posl » (int) (poslg » BITMOVE); 482
92 /1 * 4/1991
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lj-Jraxis
483 1 517 256) t OxfFfFffffoOOL));
484 int y,z; 518 ) /+ end Sonnenschirm */
485 long stepy.yg; 519
486 520 size t BildLaden(void »base, char *Name)
487 stepy » ((long) (ABS(y2-yl)+1L) « BITMOVE) / 521 <
488 (long) len; 522 /
489 523
490 for (z =y = 0, yg = OL; z<-len; z++) { 524 Laden des Bildes <Name> an die Adresse <base>.
491 colors[z] = (char) get_pix(x,y+y0+yl. 525
492 Original); 526 -> base Basisadresse
493 yg += stapy; 527 -> Name Dateipfad und -name
494 y - (int) (yg » BITMOVE); 528 <- Fehler 0
495 if (y + yo + yl > y2) (y0o =y = 0; yg = 03) 529 <- kein Fehler Deteilange
496 ) 530
497 ) /* end makelist */ 531
498 532
499 void -ZweiterSchirm (void) 533 FILE »strean;
500 534 size_t len;
501 535
502 Adresse eines zweiten Bildschirms ermitteln und 536 if ((stream » fopen(Name,"rb”)) m« NOLL )
503 einen PICLEN groPen Speicherbereich reservieren. 537 return 0;
504 538 else (
505 -> nix 539 len = filelength(fileno(stream));
506 <- Adresse des neuen Bildschirms bzw. 540 if (fread(base,l,len,stream) ** lan) <
507 NOLL bei Fehler 541 fclose(streanm);
508 542 return len;)
509 543 else {
510 544 fclose(streanm);
511 t 545 return 0;
512 void *base; 546 >
513 547 )
514 if ((base = malloc( PICLEN+256 )) == NOLL) 548 ) /* end BildGeschaft */
515 return NULL; 549
516 else return ((void *) ((((size_t) base ) + 550 /«**« Das war"s. Viel Spass noch damit! cwe*/
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Die Leistungsdaten:

M esse-Neuherte,,

ST-Perspektive

Das Programm ST-Perspektive ist
ein Programm zur Darstellung raum-
licher Objekte. Durch seine hohe
Auflésung ist es z.B. fur Architekten
sehr gut geeignet.

O Eingabe der raumlichen Objekte
Uber eine Koordinaten- und eine

Flachentabelle

O Darstellung auch von komplexen

Objekten

|

Beliebige Brennweiten

.Betrach-

tungs- und Zielpunkte wahlbar

oooag

|

d Unterstutzt Koprozessor

Beliebige Sichten eines Objektes
Hidden-Line-Darstellung moéglich
GEM - Benutzerschnittstelle
Qualitativ hochwertige Ausgabe auf
Plottern und Druckern

Schnittstellen zu Calamus,
TechnoCad und AutoCad

DM 248,-

Statistik-Profi

Ein Programm zur statistischen Beschrei-
bung und Analyse beliebiger Daten, ins-

besondere fir

Marktforschung,

Demoskopie, Psychologie und Soziolo-

gie.

SYSTHRNSCHE TESTNUSUCH.
Einstithproben
Punkt-Schatzung
Varianz-Schatzung
Intervall-Schatzung
Verteilungsanalgse
ErHartungsuertanalyse
Varianzanalyse
Trendanalyse
- Zwei- und Hehrstichproben
Regressions-Schatzung
Verteilungsanalyse
MtTHIirmPT
ErHartungswertanalyse:
j=> auch: Varianzanalyse

—=

Hilfe
ZURUCK ZUH HENU

Heim Verlag

Heidelberger-Land-Str 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

Telefon: 06151/ 5 60 57
Telefax: 0 61 51/ 5 60 59

1

NRHENTLUCGHE TESTRUISHRH. -
Einstichproben - j-----
Chi-Ouadrat-Rnpassungstest
Chi-Ouadrat-Test zur Varianz
t-Test zun Mittelwert
Gauptest zun Mittelwert
Trendtest von Cox und Stuart
Mehrstichproben--------
- nitht-paranetrische Tests —(
flllgeneiner CHI"-Test:
-> ind, Vierfelder-CHP-Test
Kruskal-Mallis-H-Test:
-> incl. Hilcoxon-U-Test
Cochran-0-Test:
> incl, McHenan-Test
Differenzentest
— paranetrische Tests 1
t-Test (nax. Z Stichproben)
F-Test
GauBtestlnax. 2 Stichproben)!

Bitte senden Sie mir:
ST-Perspektive

ST-Statistik-Profi

Name:
Strafe:

PLZ. Ort.

Die Leistungsdaten:

»» Vollautomatische Grafikdarstellung
aller geeigneten Verfahren

— Integrierter Grafikeditor

»* |ntegrierter Texteditior

— Zahlreiche deskriptive und analy-
tische Verfahren

** |Individuelle modulare Erweite-
rungsmaoglichkeiten

»» Dadurch offen fur zukinftige
Verfahren
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MSCROLL

MAUS AUSGELOSTES
CURSOR-SCROLLING

TT1line andere Ldsung er-
f j scheint deshalb ergono-
mischer: Eswird vereinbart, dal
der Cursor (und damit das
sichtbare Textfenster) sich nach
oben oder nach unten bewegen
soll, sobald sich die Maus am
betreffenden Bildrand befindet.
So wird das Aufsuchen einer
neuen Textstelle zu einem ein-
zigen linearen Vorgang: Der
Benutzer schiebt die Maus (fast
ohne vom Text wegzusehen)
an den oberen oder den unteren
Bildrand und positioniert, wenn
der gesuchte Textbereich
sichtbar wird, den Cursor an
der gewiinschten Stelle.

Ein einziges Problem ergibt
sich dabei leider: Wenn die
Maus bei einem GEM-Editor
in die oberste Bildzeile bewegt
wird, klappt das sich an dieser
Stelle befindende Menu herun-
ter. Deshalb ist es hier notwen-
dig. die Maus in die linke oder
die rechte obere Ecke zu be-
wegen, wo sich in der Regel
kein Meni befindet.

Ein Programm, das solch eine
Scroll-Funktion implementiert,
ist im Listing angegeben. Das
Programm installiert eine neue
VBL-Interrupt-Routine, in der
die Mausposition abgefragt und
bei entsprechender Stellung
Tasten-Events im Tastatur-
puffer abgelegt werden.

Die Arbeitsweise von M-
SCROLL im Detail: M-
SCROLL istein Accessory.Das
ist notwendig, um es beim Sy-

Peter Holzwarth

Zur Texteingabe und -Modifikation
werdenamAtariST typischerweise zwei
Eingabemedien verwendet: die Tasta-
tur und die Maus. D abei werden mit
der Tastatur Texte eingegeben, und
mit der M aus (oder mit dem Cursor-
Block) wird der Cursor an die ent-
sprechenden Stellen bewegt bzw. das
SICHTBARE TEXTFENSTER VERSCHOBEN. DAS
TextFENSTER ZEILENWEISE mit den
Cursor-Tasten zu verschieben, ist je-
doch NICHT OPTIMAL, DENN DANACH MUSS
ZUMEIST DER CURSOR AN EINE BESTIMMTE
Stelle im Bildschirm bewegt werden.
D as Textfenster zeilenweise mit der
M aus zu verschieben, ist ‘blind' meist
NICHT MOGLICH, WEIL DIE MAUS DAZU ( BEI
GEM -Editoren)aufein kleines P feil-

feld BEWEGT WERDEN MUSS.

stemstart gleich aktivieren zu
kénnen, denn Programme, die
aus dem Autoordner gestartet
werden, konnen keine VBL-
Interrupt-Routine installieren
und keine Line-A-Funktionen
verwenden.

Die Initialisierungsroutine
errichtet zuerst einen neuen

Stack und besorgt sich dann die
notwendigen Systeminforma-
tionen (Adresse der Line-A-
Variablen, des Tastatur-Para-
meterblocks und die Auflo-
sung) und installiert danach die
neue VBL-Interrupt-Routine.
Nachdem dies geschehen ist,
wartet die Initialisierungsrou-

tine aufeinen Timer-Event mit
Verzdégerungszeit von -1. Das
bedeutet, dal’ kein Riicksprung
mehr erfolgt und das Betriebs-
system mit dem Startvorgang
fortfahrt.

Der VBL-Interrupt (Vertical
Blank Interrupt) wird je nach
Auflésung und Voreinstellung
beim Farbmonitorzwischen 50-
und 70mal pro Sekunde aufge-
rufen. Dabei wird jedesmal die
Routine lest gestartet, die sich
nun aus den Line-A-Variablen
die aktuelle y-Position der Maus
besorgt (negativer Offset 600).
Wenn der Mauszeiger am obe-
ren oder am unteren Bildrand
steht, wird ein entsprechender
Tasten-Event in den Tastatur-
puffer eingetragen. Wenn der
verwendete Editor jedoch eine
GEM-Oberflache besitzt, mull
in der obersten Bildzeile der
mittlere Bereich (in dem sich
das Ment befindet) vom Scrol-
ling ausgenommen werden, da
sonst zwar das Menu ausgefuhrt
wird, gleichzeitig aber auch
Tasten-Events in das GEM-
Message-System gelangen.
Deshalb wird mit den Befehlen
ab dem Symbol .oben getestet,
ob sich die Maus in diesem
Bereich befindet. Die Werte fur
MitieLinks und MilteRechls
mussen ggf. dem verwendeten
Editor angepaRt werden. Wird
ein Editor ohne GEM-Ober-
flache verwendet, sind die
Werte fir MitieLinks und Mitte
Rechts gleichzusetzen.
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Der Tastaturpuffer ist ein meist
128 Zeichen langer First In First
Out-Puffer, in den die Daten
wie aufeinem Ring rundherum
eingetragen werden. Dabei gibt
es zwei Zeiger: Tail ist der ak-
tuelle Schreib- und Head der
aktuelle Lesezeiger. Wenn ein
Zeichen in den Tastaturpuffer
eingetragen wird, wird zuerst
der Schreibzeiger erhoht (falls
noch Platz im Puffer vorhan-
den ist) und dann am entspre-
chenden Offset das Zeichen
eingetragen. Voll istder Puffer,
wenn der Schreibzeiger beim
Erh6hen an den Lesezeiger

» | rogrammier
Ipraxis

anstoft. Leer ist der Puffer,
wenn Schreib- und Lesezeiger
gleich sind.

Aufdiese Artund Weise wer-
den also pro Sekunde bis zu 70
Zeichen in den Tastaturpuffer
hineingefullt. Da GEM-Pro-
gramme nicht in der Lage sind,
so viele Events pro Sekunde zu
verarbeiten, muf}, wenn der
Mauszeiger ins Innere des Bil-
des zurtickgefiihrt wird, eine
entsprechende Nachbearbei-
tung des Tastaturpuffers statt-
finden. Das besorgen die Be-
fehle ab dem Symbol .innen:
Wenn der Mauszeiger sich im

1 .
2 ; fir MScroll.1S bendétigte Makro-Aufrufe fir
Betriebssystem-Funktionen
3 30.6.1990 Peter Holzwarth
4 (c) MAXON Computer, 1991
5
6 .MACRO Getrez
7 move.w #4, - (sp)
8 trap #14
9 addq.w #2, sp
10 .ENDM
11
12 .MACRO lorec devn
13 move .w \l,-(sp)
14 move .w #14,-(sp)
15 trap *14
16 addq.w *4, sp
17 .ENDM
18
19 .MACRO Supexec coda
20 move .l \1,-(sp)
21 move .w *38, - (sp)
22 trap *14
23 addq .w (6, sp
24 _ENDM
25
26 _vblqueue - $456
27 END
2: ;0*
3: ; * Cursorscrolling durch Mausanschlag
4: * 28.6.1990 Pstsr Holzwarth
5 * (c) MAXON Computar 1991 *
6
7
fgi INCLUDE *MSCRMAC.IS"
10 GCURX « -602 0ffset der Maus-X-
Position i .d.Line-A-Var
11 GCURY - -600 Offset der Maus-Y-
Position i .d.Line-A-Ver
12 sc_up « $48 Scan-Code Cursor hoch
13 sc_do - $50 Scan-Code Cursor runter
14
15 MitteLinks « 12 Bereich i.d.Mitte d.
Bildes, in dem die Maus
16 MitteRechts - 512 kein Aufwartsscrolling
auslosen soll
17
18 .ABS 0
19 buffer: DS.1 1 ; Anfang der Struktur des
Parameterblocks
20 Size: *DS.w 1 fiur den Tastaturpuffer
21 Head: DS w1
22 Teil: .DS.w 1
23
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Inneren des Bildes befindet,
wird getestet, ob zuvor gescrollt
wurde. In diesem Fall wird der
Tastaturpuffer durch Gleich-
setzen von Schreib- und Lese-
marke geldscht.

MSCROLL wurde mit dem
GFA-Assemblerentwickelt, ist
aber auch auf jedem anderen
Assembler ohne nennenswerte
Anpassungen assemblierbar.
Am Anfang des Quelltextes
werden einige Macro-Defini-
tionen includet, die zum be-
quemen Aufruf von Betriebs-
systemfunktionen verwendet

Assemblers kénnen an dieser
Stelle die Datei ATARI.IS
includen und ersparen sich da-
durch die Eingabe dieser
Makros.

MSCROLL Il4uft in allen
Aufldsungen (Besitzer von
GroBbildschirmen missen in
den Befehlen ab dem Symbol
.resolution die verwendete
Auflésung eintragen), mit al-
len Betriebssystemversionen
und mit allen Editoren, die die
Maus sichtbar lassen. Getestet
wurde das Accessory mit den
Editoren Tempus, Wordplus

werden. Besitzer des GFA-  und Altex (LPR-Modula2).
24 LTEXT
25 o ko kK Kk ok ok kK kK k kK k kK K Kk kK Kk kK kK K K kK Kk
26 ; Initialisierung
27
28 start: lea StackEnd,sp eigenen
Stack einrichten
29
30 .appl_init: moveqg.1 #10,d0 ; wg. Accessory
31 moveq.1l #0, dl
32 moveq.1l #1, d2
33 moveq.1l #0, d3
34 bsr aes
35
36 .LineA: .DC.w $a000 Basisadresse der
Line-A-Variablen
37 move .l a0,LineAvars
38
39 .kbdvect: lorec .1 Tastaturpuffer-
Parameterblock holen
40 move .l do,KeyPar
41
42 .resolution: Getrez ; ; Auflosung holen
43 move .w «199,d1 200 Y-Punkte in
Lo- und MidRes
44 subgqg.w «2,d0
45 bmi .resok
46 move .w #399,dl 400 Y-Punkte in
HiRes
47 .resok: move.w dl,ymax
48
49 wbl: Supexec evblinit ;oS.u.
50
51 .evnt_timer: move.l #-1,intin Zeit- 1 (nie)
52 movegq.1 #24,d0
53 moveq.1l #2,dl
54 moveq.1l #0, d2
55 movegq.1l <0, d3
56 bsr aes ; Warten a.Ende
57 bra .evnt tinmer
58
59 vblinit: movea.l __vblqueue, al
; VBL-Interrupt-Routine
installieren
60 L1 tst. | (s1) + freien Platz
suchen
61 bne .1
62 move .l #test,-(al) und Routine
eintragen
63 .e rts
64
65 aes: moveq.1l #0, d4 GEM-AES aufrufen
66 movem.w d0-d4,contri
67 move.l *AESpar,dl
68 move .w #200,d0
69 trap #2
70 rts
71
72
73 ; im VBL-Interrupt testen, ob Maus oben oder

unten ist
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74
75 test: moves.1 LineAvars,a0
76 move .w GCURY(a0O),d0
17 beq .oben
78 cmp.w ymax,d0

79 beq .unten
80
81 .innen: tst.b scrolling ; Maus im

Inneren des Bildschirnms

82 beq .testend ; hat zuvor
Scrolling
stattgefunden?
83 moves.1 KeyPar,a0
84 clr.1 Head(a0) ; dann loésche u
Tastaturpuffer - '
s 2 24-Stunden Service!
zu verhindern W» gwantMrait. U It pde Bestellung spatestens 24 Stunden nech Emgeng unser Heus
86 bra .testend < «»* SOlern vertugber Auteile gAeutten Artikel erhellen sie neturkch »olle Gerantle
87 Wk fuhren |ede »ertugbere Herd- und Softwere lur den Ater* ST. soeite eAe Biicher Wer
ein kleiner Auszua eus unserem rerchherttoen Programm:
88 .oben : move .w GCURX(s0),d0 ; Maus oben SPIELESOFTWARE: Conveclor 245.-
89 cmpi.w #MitteLinks,d0 ; ist Maus Alt;ﬁlm; Favounta OmikronDRAW ... 125.-
: i : Badlands . Megapaint 2 Profession ~ 299.
in mlttlerer_\ Teil des Block Oui. ST%\&Z. 175
90 bcs .oben0K ; Bildes? Botics DTP/TextverarbeilungrEditoren
91 cmpi.w #MitteRechts,do Cadaver. CAD 3D Cyber Studio 175.-
) . Chaos Strtkae Back Edison .165,-
92 bcs .innen dann nicht Chsss Simulator. Leldorat 148.-
scrollen DragontigM..... PKS-EW-Paket (Ed* Shell) 248.-
. . EAT..Z PKS-Edl —..... 148.-
93 .obenOK: t !
s scrolling F-16 Falcon__ PKS-Write 195,-
94 moveq #sc_up,do F-16 Falcon Mission Disk Il . 65 Script 2 295.-
F-19 Slealh Fighter, 75 Signuml! 2.0. 440.-
95 bsr send . —_— 9
F-29 Retalialor Zusat~rogr.l.Signuml/STAO
96 bra -testend Flicht Simulrlor Il deutsch....95
97 fede SCGFIIEW Discdazu 4%5 Headline. GroBschrihen 95,
i R . mmorta Fontmaker .95,-
98 -unten: st scrolling ; Maus unten Imperium 85 Convert _95,-
99 movegq #sc_do,do Kvser = 95 SDO merge 50.-
Kickd | 11 ... 85 SDO indea. S 50.-
100 bsr send Leisure Su* Larry 11 115 SDO preview
101 Legend ol Fairgha!.. SDO graph ...
102 .testend: rts Lords ol Doom Script-Trenn..
103 MIG 29 MetaxMap....
Mighty Bomb Jack. Tempus 2.10 ..
104 send: swap.w d0 ; Taste in On the Road th ThaTs Write ...
. Operation Stealt 1st Word plus 3.15
Tastaturpuffer eintragen Panza Kick Boxing lstPropo’?tlonal llllllll
105 moves.1 KeyPar,a0 ; (%0048 0000 Party Time Compilation. Dstenbankef\/TabeIIenkaIkuI
oder $0050 0000) Psaes_ 80 Adknens 3.1 plus.
Player Manager______ 65 Easy Base
106 moves.1 (a0),a Populous Steuer Tax '90...
107 move .w Tail(a0),dl ;omrerr_ll_wonger -9 Themadat
. oque Trooper Programmierspmchen;
108 addq.u 4 -dl . Sim Citv 85 Omiwon Compiler
109 cmp.w Size(a0),dl ; wrapping Space Oueet 111 95 ST Pascal plot
: Sporting Gold Compilaion...80 TurboC 2.0
? urbo .
notwendig S.T.U.N. Runner 85
110 bcs .1 Their Finest Hour ___ 95 Anti Virus KK oo 95.-
111 clr.w dl Transwortd ....... - 8590 BTX-Manager 3.02.. .385.-
Turrican Copy Star 3.0 ... 165.-
. . ? o T
112 J1: cmp.w Head(a0),dl ; Puffer voll? Wings ol Death Fast Fiiemover 59.-
113 beq .e Zak McKracken.. Interlink . .75.-
- R B ATARI POWER PACK Mortimer... -78,-
114 move .w dl,Tai I(aO). ; _noch nlch“t, Compilation mrl 20 Super Neodesk 10.... 05—
Schreibzeiger erhohen spielen, original von Atari.98. NVDI .95.-
115 move .1l d0o,0 (al,dl.w) ; und Taste z.B. Gauntlet II. Outrun. Space MS-DOS auf dem Atari ST:
eintragen Harrier. Stargmer. Afterburner PC-Speed (Einb.g.Autpreis) 395,-
g OXYD. Nachf.von Esprit. Dts- AT-Speed (Einb.g Aufpreis) 495.
116 e rts kene als PD trot kopietbar nur 5.- Zubehéor:
117 Buch, ab 10. Level ein MuB.. 50.- Staubschutzhaub.Kunstleder fiir:
Oer HM - Disketten zum ATARI SM 124.. .. 30.-
118 .DATA Schleuderpreis:! 0 Sick. Pack. ATAR11040 o. Mega Tast je 20.-
119 AESpar: .DC.1 contri,globl,intin,intout, 3.5 NO NAME MF2D0 ___ 8.50 Meaa ST Set Monitor 4 Tast. 50.-
ddri dd ) 5,25" NO NAME MD2D 5.00 andere Monitore ¢ Drucker ..a.A.
addrin,addrout vpiiz-meterblow 35" Fuji ME20Q . mediasoxs.saﬁ 150Disksizés
UNSER TIP DES MONATS: AUSMALLE:———mmmmm
120 ATARI 1040STFM Maus 699. Logiiech-Maus Piot.  ....95.-
121 .BSS kpl m.Mono-Mon SM 124 949.- Atari-Maut . ...78.-
122 contri: DS.w 12 ;. AES-Datenfelder ATARI SC1224 Cotocm. 499. Marconi Tractt>all... 195
lobl - s 15 ATARI Portfolio............... 399.-
123 globl: -DS.w Tasche fur PorHoko 69.- Monitorumschalter
124 intin: .DS.w 2 FolioLink-Transf.zum ST 139,- NEC P 60 Drucker
125 intout : DS.w 1 SArrtliches weiteres Zubehor NEC P 20 Drucker
e ) . sowieviele Softwarfam Lagerl Profile 30 Festplatte 898.-
126 addrin: .Ds.1 1 Jetzt neu: PD FUR PORT- Profiie 40 Festplatte 998.
127 addrout: DS .1 1 FOLIO. Bbe tragen Sie uns Profile 60 Festplatte 1498.-
DS.b 4096 ; neuer Stack-Bereich PUBLIC DOMAIN: Profie RA4W echsele 1598.-
128 Aus unserer umfangreichen PD- Aterl STE. 1M B
129 StackEnd: Sammluna fiir den ATARI ST Atari STE.2 MB ..
130 LineAvars: DS.1 1 ; Basisadresse der Line-A- kostet Diskette nur 5,- Atari STE. 4 M B
) CAD/OepNk AtariMEGA ST 1......ccccoeee 999.
Variablen (neg. Offsets) Arabesque . Atari SC 1435 Cotormonl..699.
131 KeyPar: DS.1 1 ; Tastaturpuffer- Arabesque Professiona 378.- Atari SM 124S/W-Monitor .296.-
Parameterblock Kostenlose Kataloge fiir PD. Bocher. Hardware und Software bitte getrennt u ter Angabe
N Ihres Computertyps anfordern L\eferungperNN zzgl 7, DM Versandknslen Be
132 ymax: .DS.w 1 ; max. Y-Koordinate der se zzgl. 3."DM. ab 100 - DM ersar d grundsatzlich
Maus zzgl. 15.- DM Versandkosten AuIWunsch auch UPS- Versand
133 scrolling: -DS.b 2 ;o-l: Scrolling wird COMPUTER-VERSAND
gerade durch Maus
ausgelodst
134 .END

chlichtin

.der etwas andere V ersan
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Dem variablen
Kontrollfeld
aufder Spur
Episode 2

GRUNDLAGEN

Nachdem nun endlich die lange Zeit des W artensauf den zweiten Teil voriber ist (leider konnten wir
sie nicht durch einen Kochkurs verkirzen), wenden wir uns wieder der Konirollfeldprogrammierung
zu. Nach der Behandlung der Grundlagen im ersten Teil kommen dieses Mal die restlichen, noch nicht
besprochenen Kontrollfeldfunktionen an die Reihe.

evor wir unsjetzt mit den tbrigen

Funktionen befassen, noch ein

Hinweis, den man unbedingt be-
achten sollte: Will man Funktionen benut-
zen, die interne Variablen verandern, die
von anderen Programmen benutzt werden
koénnten, so sollte man diese unbedingt
retten und nach Benutzung wiederherstel-
len. Dies betrifft insbesondere System-
und Line-A-Variablen.

Um den Bitblt-Parameterblock zu retten,
stelltdas Kontrollfeld bereits eine entspre-
chende Funktion zur Verfigung (womit
wir schon bei der ersten Funktion wéren):
copy_bltparm(). Sie sichert entweder die
aktuellen Parameter ineinen angegebenen
Speicherbereich oder stellt sie wieder her.

Eine weitere nitzliche Funktion ist
findcookief) (bereits im ersten Teil be-
nutzt), denn durch den Cookie-Jar (siehe
auch (1]) wird es méglich. z.B. den Rech-
nertyp festzustellen oder mit residenten
Programmen zu kommunizieren. Mit an-
deren Worten: bei der Funktion find -
cookief)handeltes sich mithin um eine der
wichtigsten Funktionen flirCPX-Module,
denn wie in Teil 1bereits erlautert, ist das
CPX-Konzept insbesondere fiir die be-
queme und einfache Konfigurierung resi-
denter Programme gedacht.

Die meisten CPX-Module ermdéglichen
es, die eingestellten Parameter zu sichern.

Das geschieht in der Regel dadurch, daf
die Parameter direkt indie Programm-Datei
eingetragen werden. Es wird also keine
externe Parameter-Datei benétigt. Statt-
dessen wird vom Kontrollfeld die Funktion
write configO zur Verfugung gestellt. Zu
beachten ist dabei, dal} die zu sichernden
Variablen unbedingt als allererste im Pro-
gramm deklariert werden miussen, damit
sie im Datensegment unmittelbar am An-
fang stehen (siehe Listing ,,DISK.C* im
ersten Teil). Also sollte man bei Header-
Dateien, die vor diesen Variablen am An-
fang eines Programms eingebunden wer-
den, darauf achten, dall man in ihnen keine
Variablen deklariert. Esempfiehltsich auch,
alle zu sichernden Variablen in einer
Struktur zusammenzufassen, damit sich
deren bendtigte GroRe bequem mit dem C-
Operator sizeoR) ermitteln 14Rt.

alert!) stellt eine von zwdlf bereits vor-
definierten Alarmboxen im Kontrollfeld-
fenster zentriert dar. Allerdings sind die
meisten Meldungen fiireigene Programme
nicht sinnvoll nutzbar.

Die Funktion write headerf) schreibt
einen neuen 512 Byte langen Header (wie
in Teil 1 beschrieben), mit dessen Hilfe
man beispielsweise ein neues Icon instal-
lieren kann.

Des weiteren gibt es noch die Funktion
niuliif), die &hnlich wie evnt multif) funk-

tioniert. Jedoch wartet multif) im Gegen-
satz zu evnt_multi() nicht, bis eine Mes-
sage eintrifft, sondern kehrt nach der In-
stallierung direkt wieder in das Modul
zuruck, so daR andere Programme nicht
im Ablauf behindert werden (Stichwort:
Multitasking!). Weitere Informationen zur
Event-Behandlung folgen im letzten Teil
dieser Trilogie.

Slider,
unendliche Weiten...

Kommen wir nun zu den Schiebern, die
auch im vorliegenden Programm eine
wichtige Rolle spielen.

Unter Schiebern (neudeutsch: Slider)
versteht man dabei die Objekte, die man
zur Positionierung in den Randbereichen
von Fenstern vorfindet und wohl jedem
bekannt sein dirften. Sie zeigen zum ei-
nen durch ihre GroRe an. wie grof3 der
sichtbare Teil- im Verhdltnis zum Ge-
samtbereich ist. und zum anderen zeigen
sie die relative Position im Gesamtbe-
reich an. Dazu sind einige Berechnungen
erforderlich, die jedoch zum gréRiten Teil
das Kontrollfeld tibernimmt.

Zur Nutzung von Schiebern muR beim
Entwurf einer Dialogbox im Resource



Construction Set ein Slider folgenderma-
Ren angelegt werden: Ein Slider besteht
zum einen aus einem Ubergeordneten Ob-
jekt (meist eine G_BOX) als Hintergrund
und zum anderen aus einem weiteren Ob-
jekt (meist ebenfalls eine G_BOX) inner-
halb des Hintergrundes, das dann den ei-
gentlichen Slider darstellt. AuRerdem kén-
nen rechts und links bzw. oben und unten
Pfeile vom Typ G_BOXCH AR angegeben
werden, wie ebenfalls aus Fenstern bekannt.
Alle zum Slider gehdrigen Objekte sollten
sie dabei als TOUCHEXIT deklarieren.

Um die fertigen Slider zu manipulieren,
stellt das Kontrollfeld folgende Funktio-
nen zur Verfigung:

size_slider()ermdglicht die einfache Be-
rechnung und Einstellung der Slider-Gro-
Re, pos_ys'ider() und pos_hslider() der
Position fur vertikale und horizontale
Schieber. Bei beiden Funktionen muR das
Neuzeichnen anschlieBend vom Modul
selbst ibernommen werden.

incsliderf)verschiebtden Sliderjeweils
um eine angegebene Einheit in vertikaler
oder horizontaler Richtung. move_vsUder()
und move hsliderO werden benutzt, um
einen vertikalen oder horizontalen Schie-
ber beliebig innerhalb des Ubergeordneten
Objekts verschieben zu kénnen. Bei diesen
Funktionen tbernimmt das Kontrollfeld das
Neuzeichnen des Schiebers.

Allen Slider-Funktionen aufRer sizesli-
der() kann man dariiber hinaus noch die
Adresse einer Funktion (bergeben, die
wahrend der Abarbeitung der Slider-Funk-
tion ausgefiihrt wird (siehe auch Listing
"BOOT.C" und dazugehdrige Programm-
beschreibung weiter unten).

Auf dem Holodeck

Betrachten wir einmal die beiden Abbil-
dungen 1lund 2, die das fertige CPX-Modul
zeigen. Wie der Name schon sagt, handelt
es sich um einen Boot-Selektor, der wie die
Boot-Selektoren arbeitet, die tiblicherwei-
se im AUTO-Ordner stehen. Aber natirlich
muf nach der Auswahl der zu bootenden
Programme und Accessories noch ein Re-
set ausgefiihrt werden. Wie aus Abbildung
2 hervorgeht, haben wir uns beim Design
der Dialogbox sehr stark an der vergleich-
baren Dialogbox fir die CPX-Auswahl
orientiert, um eine einheitliche Oberflache
zu gewdhrleisten.

"Captain's Log,
Supplemental™
Kommen wirjetzt zur Programmbeschrei-

bung, wobei wir auch dieses Mal wieder
aufgrund der ausfiihrlichen Kommentare

GRUNDLAGEN

Ubersicht Uiber die Kontrollfeldfunktionen (Teil 2)

WORD alert(WORD number)

Anzeige einer im Kontrollfeldfenster zentrierten Alert-Box

UberaabeDarameter:

number

Nummer der Fehlermeldung

Ruckgabe: Nummer des anpeklickten Buttons
Vordefinierte Fehlermeldungen:

Nummer

Text
0 Voreinstellungen sichern?

Anzahl Buttons

N

Fehler bei Speicheranforderung!

Fehler beim Schreiben/Lesen von Dateien!
Datei nicht gefunden!

Zur Zeit kdnnen nicht mehr CPX geladen werden!
CPX neu laden?

CPX entfernen?

Residente CPX kénnen nicht entfernt werden!
CPX-Konfiguration sichern?

Datei ist kein CPX. Schreiben abgebrochen!
Stereo-Sound nicht méglich!

Kontrollfeld abschalten?

© 0 N o g b WN

=
o
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VOID copy bltparm(WORD dir, VOID 'buffer)

Kopieren der BITBLT-Parameter

UberaabeDarameter:

dir

buffer

Kopierrichtung:
0: nach BITBLT
1: von BITBLT
Adresse des Parameter-Buffers

Rickgabe: keine

VOID inc slider(OBJECT *tree, WORD box_index, WORD sliderjndex,
WORD buttonindex, WORD increment, WORD Start, WORD total,
WORD *slider_pos, WORD v_h_flag, VOID (*function)())

Automatisches Verschieben eines Sliders bei gedriickter Maustaste

UberaabeDarameter:
tree Zeiger auf den Objektbaum (Dialogbox)
boxjndex Index des Objekts, das den Slider enthélt
sliderjndex  Index des Sliders
buttonjndex Index eines Objekts, das selektiert werden soll, solange die Maustaste
gedruckt ist
-1, falls kein Objekt selektiert werden soll
increment vorzeichenbehafteter Wert, der auf slider_pos aufaddiert wird
start kleinste Slider-Position im verschiebbaren Bereich
total groRte Slider-Position im verschiebbaren Bereich
sliderjx)s Slider-Position nach Beendigung der Funktion;
start <= slider_pos <= total
vjhjtag 0 = vertikaler Slider
1 = horizontaler Slider
function Adresse einer Funktion, die bei Bearbeitung von inc_slider() ausgefiihrt wird

Ruckaabe: evtl. Ruckaabewert von function0. sonst keine

VOID move_hsllder(OBJECT *tree, WORD boxjndex, WORD sliderjndex,
WORD start, WORD total, WORD *slider_pos, VOID (*functlon)())

VOID move_vsllder(OBJECT *tree, WORD boxjndex, WORD sliderjndex,
WORD start, WORD total, WORD *sllder_pos, VOID (Munction)O)

Verschieben eines horizontalen bzw. vertikalen Sliders in jede Richtung bei gedriickter

Maustaste

Uhergahenarameter und Riickgabe: wie bei inc slidert)
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des Listings nur Schwerpunkte heraus-
greifen wollen.

Die Initialisierungsroutine init() funk-
tioniert auf die gleiche Art und Weise wie
bei DISK.CPX. Die einzige Ausnahme ist
die Tatsache, daB hier keine Parameter mit
Hilfe von Systemvariablen oder anderen
systemabhé&ngigen Einstellungen gesetzt
oder gelesen werden miissen, da der Boot-
Selektor seine Informationen direkt aus
den aktivierten und deaktivierten Acces-
sories bzw. Programmen bezieht.

main() stellt wie Ublich das Hauptpro-
gramm dar. in dem hier die augenblickli-
che Konfiguration eingelesen, die Slider
initialisiert und dann die Dialoghox ge-
zeichnet werden. Die Slider-Initialisierung,
d.h. Einstellung der GrofRe und Position,
erfolgt vor dem Zeichnen der Dialogbox -
da wie bereits oben kurz erwdhnt - diese
beiden Slider-Funktionen das (Neu-)-
Zeichnen der Slider nicht mit berneh-
men. AnschlieBend werden in einer
Schleife alle angeklickten Objekte ausge-
wertet und die entsprechende Reaktion
veranlalt. Der Boot-Selektor funktioniert
dabei aufgenau die gleiche Art und Weise
wie der CPX-Selektor im Kontrollfeld.
d.h. sowohl die Dateinamen in den Fen-
stern. die Pfeile der Slider, als auch die
Slider und deren Hintergrundobjekte selbst
konnen angeklickt werden. Wird ein Ob-
jekt (Dateiname) in einem der Fenster se-
lektiert, kann man die Datei daraufhin
durch Auswahl von aktivieren bzw. de-
aktivieren entsprechend umbenennen.

gettraddr() funktioniert wie in DISK.-
CPX und liefert die Adresse einer Dia-
logbox zurick.

read configO liest automatisch alle ak-
tiven bzw. inaktiven Programmnamen ein.
Je nach Ubergebenem Programmtyp wer-
den entweder die Accessories aus dem
Hauptdirectory oder die Auto-Ordner-
Programme aus dem AUTO-Ordner des
zukunftigen Boot-Laufwerks eingelesen
und indie entsprechenden Listen eingetra-
gen. L&uft eine der beiden Listen dabei
Uber, d.h. enthdlt sie mehr Eintrdge, als das
Modul verwalten kann, erfolgt eine
Warnmeldung mittels der Funktion mw-
ningf). Fir die in den Listen enthaltenen
Dateinamen funktioniertder Boot-Selektor
jedoch uneingeschrankt auch weiterhin.
Die Maximalzahl der verwaltbaren Na-
men 1aBt sich mit den Konstanten
MAX_ACTIVE und MAXJIJNACTIVE
einstellen; sie wurden so gewahlt, dal
héchstens ausgesprochene Software-
Sammler in Bedrangnis kommen dirften.

unselect() schaltet einen selektierten
Namen in einem der beiden Auswahlfen-
ster ab und benutzt dazu die Funktion
change_object(), die den entsprechenden
Eintrag neu zeichnet.
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VOID multiWORD evjlags, MOUSEEVENT *mm1, MOUSEEVENT *mm2, LONG timer)
Neue evnf_mu/f/()-Routine

Uberpabeoarameter:
evtlags
mml, mm2

auszuwertende Ereignisse; entspricht ev_mttags aus evnt_multi()

Werte fiir Mausereignisse; entspricht mehreren Eintragen in evnt_multi().
Wird kein Maus-Event benétigt, so ist NULL anzugeben.

Die Struktur MOUSE EVENT ist folgendermaRen definiert:

typedef struct
<
WORD flags;
WORD X,y,w,h;
} WOUSE_EVENT;
tlags 1, falls sich der Mauszeiger auBerhalb des Rechtecks befindet
und
0, falls innerhalb
X.y.w.h Position und GroRe des Rechtecks
timer Wert fiir Timer-Ereignis; entspricht ev_mthicount und evmtlocountin
evnt_multi()

Der Timer-Event ist aktiv, sobald ein von -1L verschiedener Wert

angegeben wird.

Achtung: Damit durch das aktive Kontrollfeld andere Programme nicht
vollstandig gestoppt werden, erfolgt automatisch alle 30 Sekun-
den ein Timer-Event; dieser laRt sich nicht abschalten.

Rickaabe: keine

VOID pos_hslider(OBJECT ‘tree, WORD box_index, WORD sliderjndex,
WORD slider_pos, WORD start, WORD total, VOID (*function)())

VOID pos_vslider(OBJECT ‘tree, WORD box_index, WORD sliderjndex,
WORD slider_pos, WORD start, WORD total, VOID (‘function)!))

Positionieren eines horizontalen bzw. vertikalen Sliders im Gesamtbereich

UberaabeDarameter und Riickaabe: wie bei ine slldertt: slider dos ist hier iedoch als Wert
zu Ubergeben

VOID size_slider(OBJECT ‘tree, WORD box index, WORD sliderjndex, WORD total,
WORD seen, WORD v_hjlag, WORD min_size)

Berechnung der Grof3e eines Sliders im Verhaltnis zum Gesamtbereich

Uberpabeoarameter:
tree, boxjndex, sliderjndex, total, v_hjlag
wie bei inc_slider()
seen Anzahl der sichtbaren Eintrage, 0 <= seen <= total
min size minimale Slider-GréRe in Pixeln
Ruckaabe: keine

WORD write_config(VOID ‘params, LONG length)
Sichern der aktuellen Einstellung in die CPX-Datei

UberaabeDarameter:
params Adresse eines Speicherbereichs, der die Parameter enthalt
length Anzahl der zu schreibenden Bytes

WORD write_header(CPX_BLOCK *wrtJieader)
Schreiben eines neuen CPX-Headers

UberaabeDarameter:
wrt*header Adresse einer Struktur, die alle fir das Schreiben des CPX-Headers
relevanten Informationen enthalt; CPX BLOCK ist in

"XCONTROL.H" definiert. Der CPX-Header wird nur dann geschrieben,

wenn wrt header >0k TRUE ist.

Achtung: wrt_header->header.magic, wrt header->header.cpx idund
wrtheader->header.cpx_version missen mit den
entsprechenden Werten des aktuellen CPX-Moduls
Uibereinstimmen.

Ruckaabe: TRUE falls Erfola. sonst FALSE
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redraw_object() ist die bereits in
DISK.CPX besprochene und praktisch
unveranderte Redraw-Routine, wie sie fur
das Kontrollfeld notwendig ist.

refresh() schaltet einen selektierten Da-
teinamen ab, und je nach Art des Namens
(aktiv, inaktiv, leer) wird der Aktions-
knopf entsprechend neu gezeichnet ("de-
aktivieren", "aktivieren" und leer). Die
Funktion get_entry() liefert dazu den In-
dex des selektierten Namens.

renameJ~Ue() nennt die ausgewahlte
Datei entsprechend um, um sie zu aktivie-
ren bzw. deaktivieren. Dies geschieht wie
Ublich bei Boot-Selektoren durch Erset-
zen des letzten Buchstabens des Datein-
amens durch ein 'X'. Je nach Programmtyp
(ACC oder PRG) werden die Zugriffspfa-
de dabei automatisch entsprechend ge-
wabhlt.

copyO entfernt die umbenannte Datei
aus der aktiven Liste und tragt sie in der
inaktiven Liste ein bzw. umgekehrt.

boot_de\ice((ermitteltdas ndchste Boot-
Laufwerk durch Auslesen der korrespon-
dierenden Systemvariablen.

Die Adressen von scroll_up() und
scroll_down() werden an einige Slider-
Funktionen tibergeben und dann bei deren
Abarbeitung ausgefiihrt: sie scrollen dabei
den Fensterinhalt eines der beiden Fenster
nach oben oder unten. Beide Funktionen
sind im Programm sowohl ohne Uberga-
beparameteraisauch ohne Riickgabewert
deklariert worden. Ein Riickgabewert ist
hier nicht notig, und die Ubergabe von
Parametern leider nicht moglich, da den
Slider-Funktionen nur die Adresse einer
auszufiihrenden Routine lbergeben wer-
den kann. Deshalb wurde die (in unserem
Programm bendtigte) Parameteriibergabe
tber eine globale Variable (scrolljtaram)
durchgefiihrt. Ein eventueller Riickgabe-
wert wird von der ausfihrenden Slider-
Funktion zuriickgegeben.

into_resource() gibt eine Liste von Da-
teinamen in einem der beiden Auswahl-
fenster aus.

pos_vslider() positioniert einen vertika-
len Slider in einem der Fenster unter Be-
riicksichtigung der Ober- und Untergren-
ze neu, wenn die Hintergrundbox, in der
sich der Slider befindet, angeklickt wurde.
Zu beachten ist bei allen Slider-Funktio-
nen folgende Eigenheit, die jedesmal eine
Uberpriifung der Slider-Grenzen notwen-
dig macht: Es darf in dem Ubergabepara-
meter total nur die Obergrenze des ver-
schiebbaren Bereichsangegeben werden,
d.h. der sichtbare Bereich (reprasentiert
durch die Slider-Grofe) muB eigenhédndig
vom Gesamtbereich abgezogen werden.
AuBerdem ist zu beachten, daR sich bei
vertikalen Slidem die Position Null am
unteren Ende befindet, was leider im Nor-

GRUNDLAGEN

m KONTROLLFELD

6:03
O ptionen
Rllgenein
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Beschleuniger

MAUS
= Sound
SOUND
Boot-Selektor
| DAS BOOT

malfall ebenfalls ein Umrechnen der
sichtbaren Eintrage erforderlich macht.
(Wer verwaltet seine Tabellen oder Texte
schon von unten nach oben?)

Dieeinzelnen Werte furdie Slider-Posi-
tionierung sollen an folgendem einfachen
Beispiel kurz demonstriert werden. Stel-
len wirunsvor, wirmdchten eine Liste mit
zwolf Eintrdgen anzeigen, die der Ein-
fachheit halber durchnumeriert sind; der
darzustellende Bereich sei funfZeilen grof.
Das ganze sieht dann in etwa wie in Ab-
bildung 3 aus.

Die Slider-Position ist in diesem Fall 1
und der verschiebbare Bereich umfal3t 12-
5=7 Einheiten (Text/ bis Textb und Textj2),
also missen die Ubergabeparameter slart
und total beispielsweise 0 und 6 lauten.

Aber jetzt noch die restlichen Pro-
grammroutinen: Die Funktion move vsli-
der() reagiert auf das Verschieben des
Sliders mit der Maus und zeichnet den
Fensterinhalt entsprechend der neuen Sli-
der-Position.

init_bd() und init_slider() fihren einige
Initialisierungen aus, die der Ubersicht
halber aus main() ausgelagert wurden.

nind cenierO arbeitetwie in DISK.CPX
und zentriert eine Dialogbox im Kontroll-
feldfenster.

SchlieBlich bleibt noch die Routine
pitlldown(), die ahnlich wie im ersten Teil
das Pull-Down-Menl generiert und bei

12/01/91

Abb. I: Das installierte Modul
BOOT.CPX

Abb. 2: Die Dialogbox des
Moduls BOOT.CPX

Anderung entsprechend des ausgewahlten
Eintrags die Konfiguration einliest und
darstellt.

Alle im Listing BOOT.C benutzten und im
ersten Teil noch nicht aufgefiihrten Kon-
trollfeldfunktionen sind im Kasten noch
einmal Ubersichtlich und in alphabetischer
Reihenfolge mit Beschreibung aller Uber-
gabeparameter aufgelistet. Zu beachten ist
wieder, daB es sich bei allen Funktionen
tatsdchlich um Zeiger auf Funktionen
handelt und alle als cdecl deklariert sind;
dieinderTabelle verwendete Schreibweise
istjedoch ubersichtlicher.

W esley Uber die andere

Schulter geschaut

Um nun aus den abgedruckten Listings ein
lauffahiges CPX-Modul zu erhalten, muf
man (fast) genauso wie beim letzten Mal
vorgehen, d.h. aus den Listings XCON-
TROL.H (man kann es unverdndert aus
dem ersten Teil Gbernehmen), BOOT.H.
BOOT.RSH, und BOOT.C mull mittels
der Projektdatei BOOT.PRJ ein (nicht
ausfihrbares) BOOT.PRGerstellt werden.
AnschlieBend mufR man dann noch mit
Hilfe von BBUILD.PRG das CPX-Modul
BOOT.CPX erstellen. Wer das Listing
DBUILD.C aus dem ersten Teil bereits
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abgetippt hat, muf dort nuralle Initialisie-
rungsparameter andern, um daraus die
Datei BBUILD.C zu erhalten, woraus sich
durch Compilieren und Linken mit der
Header-Datei XCONTROL.H BBUILD.-
PRG erstellen l4Rt.

Das alles klingt recht aufwendig (keine
Angst: ist es auch!), aber zur vermutlich
groBen Beruhigung aller Programmierer
kénnen wir in der nachsten Folge u.a. ein
"CPX-Construction-Kit" anbieten, dasdem
CPX-Entwickler diese umstandliche Pro-
zedur abnimmt. Man darf also gespannt
sein... Nichtsdestotrotz ist unsere Doku-

Modul :
(©) 1990 by MAXON Computer

BOOT.CPX Version

OO NOUTAWNE
N
*

/* Autoren: Uwe Hex 6 Oliver Scholz
/* verwendeter Compiler: Turbo-C 2.0
10
ii
12
13 einclude <portab.h>
14 einclude <tos.h>
15 einclude <string.h>
16 einclude <stdlib.h>
17 einclude <aes.h>
18
19
20 struct foobar /* ist normalerweise in
21 /* "*_rsh” definiert und
22 WORD dummy; /» wird in "xeontrol.h"
23 WORD *image /* benétigt
24 ):
25
26 einclude "xeontrol._h"
27
28
29 /* Definitionen zur besseren Lesbarkeit --——
30
31 <define SOURCX "*BOOT.PRG™
32 <define DESTINATION "BOOT.CPX"
33
34 «define TRUK 1
35 <define FALSE 0
36
37
38 /* globale Variablen ——————————— */
39
40 /* Header-Definiton */
41 CPXHEADER header;
42
43 /= Image-Daten */
44 LONG data[24)-< 0x00000000L, 0x00000000L,
45 0x00000000L, 0x00000000L,
46 0x00000000L, 0x00000000L,
47 0x00000000L, 0x00000000L,
48 0x00000000L, 0x00000000L,
49 0x00000cO0L, 0x00003cO0L
50 0x00003c00L, 0xc0007cO00L,
51 Oxe3fFFFFFL, OX7FFFFffbL,
52 OxFFFffffeL, Ox7ffffffalL,
53 0xe07ffffcL, 0OxcO000000L,
54 0x00000000L, 0x00000000L,
55 0x00000000L, 0x00000000L
56 )
57
58
59
60
61 VOID main (VOID);
62 VOID abort_main (VOID *buffer, WORD fd) ;
63
64
65  VOID main (VOID)
66 i
67 VOID »buffer.
68 DTA *dta=FgetdtaQ;
69 WORD fd;
70 WORD i;
71
72 /* Kennung fur *_CPX-Datei */
73 header magic=100;
74
75 /* Bitvektor: Flags fur Lade-Modus */
76 header.flags.set_only=FALSE;
v header _flags .boot_init»FALSE;
78 header.flags.resident=FALSE;
79
80 /* Kurzkennung */
81 strncpy (header .cpx__id, "BOOT",4);
82
83 /* Versionsnunsner */
84 header .cpx_version=0x100;
104 JT “* 4/1991
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Slider — mentation an dieser Stelle bereits so kom-
Position plett. daRjeder ohne Probleme eigene CPX-
1 Text 1 Module entwickeln kénnen mifRte. Und
10 Text 2 keine Panik, wenn nicht alles auf Anhieb
g 13;2 funktioniert. Das Motto
- Text 5 worry. be trekkie!™
6 Text 6 Uwe Has & Oliver Scholz
5 Text 7
4 Text 8 sichtbarer i11 RolfKotzian:
3 Text 9 Bereich STee-Geback - Das Cookie-Jar-Prinzip
2 Text 10 ST-Computer 12190. S. 151 ff.
1 Text 11
0 Text 12

Abh. .1: Beispielfiir die Berechnung der Slider-

Werte
-/
*/
1.00 */
-/
*/
*/
»*/
*/
*/
*/
*/
*/

85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124

125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142

/* lcon-Name */
strcpy(header.icon_name,""DAS BOOT™);

/< Image-Daten </
for (i-0; i<24; i-fY
header .icon_data[i]»data]i];

/* lcon: Farbe 4, kein Buchstabe */
header .icon_info=0x4000;

/* Prograamname */
strcpy(header.cpx_name, "Boot-Selektor™);

/* Farben */
header.obj_state«0x1280 ;

/* Header und Programm zusammenbauen */

if (FsFirst(SOURCE,0)<0)
abort_main(OL,-1);

if ((buffer=Malloc(dta->d_length))<0)
abort_main(OL,-1);

if ((fd=Fopen(SOURCE,0))<0)
abort_main(buffer, -1);

if (Fread(fd,dta->d_length,buffer)<0)
abort_main(buffer,fd);
Fdose(fd) ;

if ((fd>Fcreate(DESTINATION,0))<0)
abort_mam (buffer, -1) ;

if (Fwrite(fd,512L,«header)"-512L)
abort_main(buffer,fd);

if (Fwrite(fd,dta->d_length,buffer) *dta-
>d_length)
abort_main(buffer,fd);

Mfree(buffer);
Fclose(fd);
exit(0);

VOID abort main(VOID »buffer,WORD fd)
<
if (buffer)
Mfree(buffer);
if (fd>-0)
Fclose(fd);
form_alert(l,”[3)[CPX-Datei konnte nicht|\
erzeugt werden!)[ Abbruch )™);
exit(l);
D
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;= Datei: BOOT.PRJ

Tx *

;* Modul: BOOT.CPX Version 1.00
;» (© 1990 by MAXON Computer

;* Autoren: Uwe Hax 6 Oliver Schulz

;* Projektdatei fur Turbo-C 2.0

boot prg

boot.c

testdlib. lib

togesd. i b

tctoslib.lib

Listing 2: BOOT.PRJ
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Arabesque ist durch die
Tool-Box-Serie noch professio-
neller geworden. lhr erstes Modul:
Convector. das Programm zur
automatischen Vektorisierung.

Es ist durch spezielle
Schnittstellen besonders fur die
Zusammenarbeit mit Arabesque
ausgelegt und wandelt beliebige
Grafiken oder Bildschirm-
ausschnitte in Vektorgrafiken um,
die dann (unter anderem) mit
Arabesque nachbearbeitet werden
kénnen.

Auch von Arabesque gibt’s
Neuigkeiten. Arabesque
Professional ist lieferbar. Die neue
Pro-Version erweitert Arabesque
um Bezier-Polygone und
unterstitzt sowohl das GEM/3 als
auch das Calamus®- Format fir
Vektorgrafiken.

Convector
Automatische Vektorisierung.

Arabesque
Die Grafikprogramme.

Assoziative Datenbank.

Arabesque und Convector sind die
professionellen Ldsungen fur Atari
ST und TT. Die richtige Software
fur lhre Gestaltungsarbeiten. Zu
einem fairen Preis.

SHFT
UNTERER LAUTRUPWEG 8
2390 ALENSBURG

S' (0461) 228 28 FAX 17050

SCHWEIZ: EDV-DIENSTLEISTUNGEN
ERLENSTRASSE 73
8805 RICHTERSWIL

S (01)784 89 47

OSTERREICH: AMV-BUROMASCHINEN
MARIAHILFERSTRASSE 77-79
1060 WIEN

S (0222) 586 30 30

NIEDERLANDE: MOPRO
POSTBUS 2293
3500 GG UTRECHT

S (030) 3162 47

SHIFT. Sachen gibt's...

THEMADAT CyPress

Die Textverarbeitung.

dBM AN

in Deutsch
fur ST/TT DM 599-

CHAMALEON

Wi issenschaftliche Karteiverwaltung

fur ST/TT DM 149,-

SCHROTTLE - SHELL V

Unix-Bourne Shell
fur ST/TT DM 99,-

Modula 2

DM 349,-

1ST MATHLAB

DM 249,-

ANALYZE

Lotus 1-2-3 kompatible Tabellen-
kalkulation fur ST/TT DM 299,-

Redakteur

DM 69,-

SPECTRE GCR

Macintosh-Emulator o. ROM’s
DM 599, -

SYNTEX

ST-Textverarbeitung

OCR-Texterkennung DM 199,-
600 DPI
Laserkit DM 349,-

COMPUTER MAI
GmbH & Co. Software KG
Metzstr. 19, 8000 Muinchen 80

Tel.: 089/4480691
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/= Modul :

BOOT.CPX
(©) 1990 by MAXON Computer

/* Autoren:

/* Include-Datei

«define BOOT 0O /*
«define TYP 2 /-
«define ACTWIND 5 /-
«define ACTIVB1 6 /*
«define ACTXVK3 7 Vi
«define ACTIVE2 9 /*
«define ACTIVE4 8 />
«define ACTIVK5 10 /*
«define ACT UP 11 /*
«define INACTXV1 13 /*
«define INACWIND 12 Vil
«define IMACTIV2 14 />
«define INACTIV3 15 /*
«define XNACTXV5 17 /-
«define XNACTXV4 16 /*
«define XMACT_UP 18 /=
«define PARENT1 19 /=
«define PARENT2 21 /%
«define SLIDKR1 20 />
«define SLIDKR2 22 /*
«define ACT_DOWN 23 /*
«define ACTION 25 /*
«define INACT_DO 24 /*
«define QUIT 26 /=
«define ERROR 1 /=
«define MIST 6 />

3: BOOTH

Version

TREE </
OBJECT
OBJECT
OBJECT
OBJECT
OBJECT
OBJECT
OBJECT
OBJECT
OBJECT
OBJECT
OBJECT
OBJECT
OBJECT
OBJECT
OBJECT
OBJECT
OBJECT
OBJECT
OBJECT
OBJECT
OBJECT
OBJECT
OBJECT
TREE */
OBJECT

/* Modul :
/* (©) 1990 by MAXON Computer

BOOT.CPX

/* Autoren:

/* Vom RCS aus Reaource-Datei

/* Include-Datei

«define NUN FRSTR O
=define NUN FRIMG O
=define NUN OBS 35
=define NUMTRZE 2

BYTE "rs strings[] *

<
“"Anzeige
" Inaktiv

erst

Uwe Hax 6 Oliver Scholz
Vom RCS aus Resource-Dateierstellte

n TREE
n TREE
in TREE
n TREE
n TREE
in TREE
TREE
TREE
TREE
TREE
TREE
TREE
TREE
TREE
TREE
TREE
TREE
TREE
TREE
TREE
TREE
TREE
TREE

5555335353355 333333333

in TREE

1.00

=/

*/
*/
*/
-/
*/

N NSNS NSNS NNSNNNSNNSNNSNNNNNNNNSNNNNN

Veraion 1.00 </

Uwe Hax 6 Oliver Scholz

ellte

, "VACC","™ Aktiv

"ACC deaktivieren™. ™" "

“"Ausgang",

"(C) 1990 by Uwe Hax & Oliver Scholz",

"Die maximale Anzahl
"verwaltbaren Dateien","wurde ilberschritten! "

der”.

“Sie sollten lhre Festplatte”,
"mal wieder aufrAumen®","Mist!"

N

LONG rs frstr[] -

i
0

):

BITBLK rs bitblk[] -
<
0

):

LONG rs frimg[] *

C
0

»

ICONBLK rs iconblk[] -
<

0
N

TEDINFO rs tedinfo[J -

<
(char *)0L,
0x1180, O0xO,
(char *)4L,
OoxI11Al, Ox0,
(char <)7L,
Ox11Al, OxO0,
(char <)10L,
0x1180, OxO0,
(char *)13L,
0x1180, OxO0,
(char <)16L,
0x1180, O0xO,
(char *)19L,
0x1180, OxO,
(char *)22L,

(char *)1L,
255, 9,1,
(char *)5L,
255, 8,1,
(char "™8L,
255, 10,1,
(char *)111,
255, 9,1,
(char *)14L,
255, 9,1,
(char *)17L,
255, 9,1,
(char *)20L,
255, 9,1,
(char ")23L,

PT" 41991

(char *2L, 3,

(char *)6L, 3,

(char *)9L, 3,

(char
(char
(char
(char

(char

*)12L,
*)15L,
*)18L,
*)21L,

*)24L,

GRUNDLAGEN

71: 0x1180, Ox0, 255, 9,1,
72: (char *)25L, (char *)26L, (char *)27L, 3, 6, 2,
73: 0x1180, Ox0, 255, 9,1,
74: (char *)28L, (char *)29L, (char *)30L, 3, €, 2,
75: 0x1180, Ox0, 255, 9,1,
76: (char *)31L, (char *)32L, (char *)33L, 3, 6, 2,
77: 0x1180, Ox0, 255, 9,1,
78: (char *)34L, (char *)3sL, (char *)36L, 3, 6, 2,
79: 0x1180, Ox0, 255, 9,1,
80: (char *)37L, (char *)38L, (char *)39L, 3, 6, 2,
81: 0x1180, Ox0, 255, 9,1,
: (char *)40L, (char *)41L, (char *)42L, 3, 6, 2,
: 0x1180, Ox0, 254, 17,1,
84: (char *)44L, (char *)45L, (char *)46L, 5, 6, O,
M 0x1180, Ox0, 255, 36,1
86: >
87:
88: OBJECT rs object( -
89: (
90: «l, 1, 27, G BOX, NONE. NORMAL, OxFF1141L,
91: 0,0, 32,11,
92: 2, -1, -1, G BOXTEXT, NONE, NORMAL, OxOL,
93: 2,768, 274,257,
- 3, -1, -1, G BUTTON, O0x41, SHADOWED, Ox3L
95: 789,768, 8,17
M 4, -1, -1, G BOXTEXT. NONE, NORMAL. OxIL,
97: 2,2049, 525,257,
98: 5, -1, *1, G BOXTEXT, NONE. NORMAL, Ox2L,
99: 1040,2049, 525,257,
100: 11, 6, 10, G BOX, NONE. NORMAL, OxITIIOOL
101: 2,2562, 180275,
102: 7, -1, -1, G TEXT, Ox51, NORMAL, Ox3L,
103: 0,0, 1802,1,”
104: 8, -1, -1, G TEXT. Ox51. NORMAL, Ox4L,
105: 0,2, 1802,1,
106: 9, -1, -1, G TEXT, Ox51, NORMAL, Ox5L,
107: 0,3, 1802,1,”
108: 10, -1, -1, G TEXT, O0x51, NORMAL. Ox6L,
109: 0,1, 1802,1, *
110: 5, -1, -1, G TEXT, Ox51, NORMAL, Ox7L,
111: 0,4, 1802,1,”
112: 12, -1, -1, G BOXCHAR, TOUCHEXIT NORMAL.
113: OxIFFIIOOL, 13,2562, 514,1,
114: 18, 13, 17, G BOX, NONE. NORMAL. OxFFIIOOL,
115: 1040,2562, 1802,5,
116: 14, -1, -1. G TEXT. O0x51, NORMAL, Ox8L,
117: 0,0, 1802,1,
118: 15, -1, -1, G TEXT, O0x51, NORMAL, Ox9L,
119: 0,1, 1802,1,
120: 16, -1, -1, G TEXT, 0x51, NORMAL, OxAL,
121: 0,2, 1802,1,
122: 17, -1, -1, G TEXT, 0x51, NORMAL, OxBL,
123: 0,3, 1802,1,
124: 12, -1, -1, G TEXT, Ox51, NORMAL, OxCL,
125: 0,4, 1802,1,
126: 19, -1, -1, G BOXCHAR, TOUCHEXIT, NORMAL.
127: OxIFFIIOOL, 1051,2562, 514,1,
128: 21, 20, 20, G BOX, TOUCHEXIT, NORMAL,
129: OxFFINNIL, 13,2819, 514,3586,
130: 19, -1, -1, G BOX, TOUCHEXIT, NORMAL,
131: OxFFIIOOL, 0,0, 514,258,
132: 22, G BOX, TOUCHEXIT, NORMAL.
133: 1L, 1051,2819, 514,3586,
134: 21, -1, -1, G BOX, TOUCHEXIT. NORMAL,
135: OxFFIlIOOL, 0,0, 514,258,
136: 24, -1, -1, G BOXCHAR. TOUCHEXIT, NORMAL.
137: Ox2FF1100L, 13,2566, 514,1,
138: 25, -1, -1, G BOXCHAR. TOUCHEXIT, NORMAL.
139: Ox2FF1100L, 1051,2566, 514,1,
140: 26, -1, -1, G BOXTEXT, Ox41, NORMAL, OxDL,
141: 2,3591, 1563,1,
142: 27, -1, -1, G BUTTON, Ox7, NORMAL, Ox2BL,
143: 778,1033, 1290,1,
144: 0, -1, -1, G TEXT, LASTOB, NORMAL, OxEL,
145: 1282,2314, 1306,1536,
146: -1, 1, 6, G BOX. NONE, OUTLINED, 0x21100L,
147: 0,0, 797,3848,
148: 2, -1, -1, G STRING, NONE, NORMAL, Ox2FL,
149: 1538,3840, 23,1,
150: 3, -1, -1, G _STRING, NONE, NORMAL. Ox30L,
151: 516,3841, 2171,
152: 4, -1, -1, G STRING, NONE. NORMAL. Ox31L,
153: 1028,3842, 20,1,
154: 5, -1, -1, G STRING, NONE. NORMAL, 0x32L,
155: 257,2308, 27,1,
156: 6, -1, -1, G STRING, NONE NORMAL, 0x33L,
157: 771,2309, 2171,
158: 0, -1, -1, G BUTTON, 0x27, NORMAL, Ox34L,
159: 778,1031, 8,1
160:  >;
161:
162:
163: LONG rs trindex[] =
164:
165: OL.27L
166: I
167:
168: struct foobar
169:
170: WORD dummy;
171: WORD “image;
172: ) rs undope[] - (
173: 0
174: 1

Usting 4: BOOT.RSH
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/* Datei: BOOT.C */
* e */

/= Modul: BOOT.CPX Version 1.00 */
/* (©) 1990 by MAXON Computer */
/* Autoren: Uwe Hax « Oliver Scholz */
/* verwendeter Coepiler: Turbo-C 2.0 */

«include <portab h>
«include <aes.h>
«include <tos.h>
«include <stdlib.h>
«include <string.h>
«include <vdi.h>

/* keine Variablen zu sichern </
«include "boot.rsh™

«include "boot.h"
«include "xcontrol.h”

/* Definitionen zur besseren Lesbarkeit ——- </
«define TRUE 1 /* Standard-Def. */
=define FALSE 0

=define EOS 0"

«define NIL oL

«define MESSAGE -1 /* Message-Event */
=define MAX ACTIVE 50 /* maximale Anzahl */
«define MAX INACTIVE 50 /* von Eintragen */
~define VISIBLE 5 /* sichtbare Eintr.*/
«define NAMELENGTH 8+1 /* Lange Eintrag */
=define MINSIZE 6 /* Slider-GroPe -/
~define ACTIVE TRUE /* Flags */

«define INACTIVE FALSE

«define HORIZONTAL 1

«define VERTICAL 0

«define ACC 1

~define PRG 0

«define Jbootdev 0x447 /* Systemvariable */

typedef struct

1
NORD max_num; /= Anzahl maximaler Eintrage */

WORD num; /* Anzahl Eintrage */
WORD begin; /* erster sichtbarer Eintrag */
WORD type; /* ACC oder PRG */

WORD selected; /* Nr. selektierter Eintrag */
char ("buffer)[NAMELENGTH]; /* Buffer fur
Programmamen */
) BD. /* Buffer-Deskriptor */
BD active,

inactive; /* Deskriptoren fir aktive

und inaktive Programme */

CPX PARAMS "params; /* vom Kontrollfeld tber-
gebener Zeiger auf die
Kontrollfeld-Funktionen */

OBJECT “boot;
OBJECT "error;

/* Zeiger auf Dialogboxen */

WORD scroll_param; /* Ubergabe-Parameter fir-"s

Scrollen */

/* Indices der Dialogbox-EintrSge */
WORD act [VISIBLE] «( ACTIVE1l, ACTIVE2, ACTIVE3,
ACTIVE4, ACTIVES };
WORD inact[VISIBLE]« ( INACTIV1l, INACTIV2,
INACTIV3, [INACTIV4, INACTIV5 );

char empty[]="";
char underlined[]="
char acc[]m"*.ACC";
char prg[!m"*.PRG";
char activate]]«"ACC aktivieren™;
char deactivated «"ACC deaktivieren";

/* Strings fur Dialogbox */

char boot device(VOID);
VOID change object(OBJECT "tree, WORD object,
WORD state);

VOID copy(BD "dest. BD *source, WORD index);

WORD get entry(WORD object);

OBJECT "get traddr(WORD tree index);

CPX INFO < cdecl init(CPX PARAMS “params);

VOID init bd(char (‘act buff)[NAME LENGTH],

char (*inact_buff) [NAMELENGTH]);

VOID init slider(WORD “sliderl_poa,
WORD *slider2_pos, WORD draw);

WORD cdecl main(GRECT *curr_wind);

VOID into_resource(BD "bd, WORD draw);

VOID move valider(OBJECT “tree, WORD parent,
WORD slider, WORD *slider_pos,
BD *hd) ;

VOID pos vslider(OBJECT "tree. WORD parent,
WORD slider, WORD *slider_poa,

GRUNDLAGEN

114:
115:
116:
117:
118:
119:
120:
121:
122:
123:
124:
125:
126:
127:
128:
129:
130:
131:
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141 :
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:
152:

189:
190:
191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:
209:
210:
211:
212:
213:
214:
215:
216:
217:
218:
219:
220:
221:
222:
223:
224:
225:
226:

BD *bd);
VOID pulldown(WORD *sliderl_pos,
WORD *slider2_pos);
VOID read_config(char "type, BD "descriptor);
VOID redraw_object(OBJECT "tree, WORD object);
VOID refresh(WORD active flag, WORD object);
VOID scroll_down (VOID); *
VOID scroll up(VOID);
VOID unselect(WORD “array);
VOID rename file(VOID),
VOID warning(VOID);
VOID wind center(OBJECT "tree, WORD *x, WORD *y.
WORD *w, WORD *h) ;

/* Funktionen ---—-———————————— */

/* Initialisierung des Moduls: */
/* Ubergabeparameter: Zeiger auf die zur -/
/* Verfigung stehenden Funktionen */
/* 1. Aufruf bei Laden des Headers */
/* (par->booting — TRUE) */
/* Rickgabe: 0 bei Set-Only, 1 sonst */
/* 2. Aufruf bei Laden des eigentlichen */
/* Programms (par->booting == FALSE) */

/* Ruckgabe: Adresse der CPX_INFO-Struktur */

CPX INFO ™ cdecl init(CPX PARAMS *par)
static CPX INFO info«{ main,OL,OL,OL,OL,
OoL,0L,0L,0L,0L );

if (par-footing) /* bei Laden des Headers */
return((CPX_INFO *)1L);

eise /* Aufruf bei Laden des Programms */

( /* m> Loschen aller globalen Variablen! */
params«par; /* Zeiger retten! */

/* Resource relozieren */
if (params->rsc init)
(*params-Xk> resource) (NUM_OBS,NUM_FRSTR,
NUM FRIMG, NUM TREE, rs_object,rs_tedinfo,
rs_strings, rs_iconblk, rs_bitblk, rs_frstr.
rs_frirng,rs_trindex,rs_imdope);
/" globale Variablen initia
boot«get_traddr(BOOT);
error«get_traddr(ERROR);
stmcpy (activate, "ACC", 3);
stracpy(deactivate,ACC",3);

ieren </

/* Dialogbox initialisieren */

boot[ACTION] .ob_flags=NONE;

boot[ACTION] .ob_spec.tedinfo->te_ptext«empty;
strcpy(boot[TYP].ob_spec.free_string,acc);

/= Adresse der CPX_INFO-Struktur zurtick */
return(4info);

/= Aufruf nach Doppelclick auf das Icon im */
/= Auswahlfenster: Zeichnen der Dialogbox, "/
/= Behandlung der Buttons */
/* Ubergabeparameter: Koordinaten des Fenster- */
/* arbeitsbereichs */
/* Ruckgabe: FALSE, wenn der Dialog sattels */
/* do_form() abgearbeitet wird, -/
/* TRUE, falls eigene Event-Routinen */
/= benutzt werden sollen "/

WORD cdecl main(GRECT “curr wind)
<
WORD msgbuff[8];
WORD button;
WORD abort flag-FALSE.
char active buff[MAX ACTIVE][NAME LENGTH];
char inactiveJbuff[MAXINACTIVE][NAMELENGTH];
WORD sliderl_pos;
WORD slider2_pos,
WORD increment;
VOID (“function)(Q;
WORD max;

/* Koordinaten der Dialogbox setzen */
boot[ROOT] -ob_x»curr_wind->g_x;
boot[ROOT] .ob_y»curr_wind->g_y;

/= Buffer-Deskriptoren init iseren */
init_bd(ctive_buff,inactive_buff);

/* Konfiguration einiesen... </
read_config("*.ACC" ,«active);
readconfig(™*.ACX" ,«inactive);

/* ...und in die Dialogbox eintragen */
into_resource(«active,FALSE);
into_resource(«inactive,FALSE);

/* Slider-GrOPe und Position initialisieren */
init_slider(«sliderl_pos,«slider2_pos,FALSE);

/* und Dialogfcox zeichnen */

objc draw(boot,RO0T,MAX DEPTH,boot[ROOT] .ob X,
boot[ROOT] .ob_y,boot[ROOT].ob width,
boot[ROOT] .ob_height);

/- Dialogbox abarbeiten, bis ein Exit-Objekt
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1MB I%% .*.’;** rt«
2MB 398.- 398.- 310-
I5VH573- 573- 573« 0666
3MP LLO> 5|_|A- 586 _ <O
1MR 778.- 778,- 778,- 573, 600,-

Tkkkk

PD Disketten 3 5”7 ab 4, 50 DM
Alk PDs ms ST- Compuler PD-Pool, vkk PtkeUs.
Fkrbbiiukt fur tlk gsagigm Drucker.

Kein Ladenverkauf !
Selbslabholung tt.v.m.

kostenlose
Liste an fordern

CALAMUS
BELICHTUNGEN

IN HANNOVER

FOTOSATZ-FILM
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IC Custom Glue 115.00 DM Bestell-Nr 47708-0008
IC Video Shifter 140.00 DM Bestell-Nr 47708-0010
IC Custom Glue 115.00 DM Bestell-Nr  47708-0011

FARBBANDER IN REICHHALTIGER AUSWAHL
Umrand oi emderrene Vertouispiese

Erkundigen auch Sie sich nach unserem Lieferprogramm
Handleranlragen erwtinscht, Preisanderungen Vorbehalten,
Versand per Nachnahme,

069/404-8769 « FAX 069/425288 « BTX *41101#

mmh .m = mmmmm

Cc)MF’!V-HCH 1

TER -GRAFIK & DESIGN

MINDENER SIR 89 4953 PETERSHAGEN
ST-Fibu

Das Programmpaket
fr Ihr Blro auf
ATAR ST/TT

IBU

‘-Fibu- komplelle Finanzbuch-
haltung mit Offener Posten-
verwaltung ab DM 348.00
| - ST-Fibu-Mini-Version ab DM 14800
| - GMa-Text-Textverarbeitung
mit Mahnwesen/Serienbrief * ab DM 149 00
- ST-Fakt-Fakturierung * ab DM 19900
| - ST-Inven-Invenlarverwaltung ab DM 79.00
| Neu ST-Giro- Abwicklung
des Zahlungsverkehrs * ab DM 99.00

* Programm mit Schnittstelle zur ST-Fibu

Demoversionen mit Handbuch DM 60 00

(wird beim Kaut verrechnet)

Kostentose Info anfordern!

Gerd Matthaus

Betriebswirt

Bergstr. 18 - 6050 Offenbach
Tel. 069 / 89 83 45 - Fax 89 84 21

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

Wirkstoffe: 100.000e wonidosierter Bytes

Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnahme-UberschuR-Rechnung
(fibuMAN e + m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fiobuMAN f+ m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit:
tibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
faktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und Ubersichtliche Buchhaltung

fibuMAN Programme gibt es schon ab DM 398,

* unverbindliche Preisempfehlung Atari ST, Preise
fur fibuMAN MS-DOS* und Apple Macintosh* auf
Anfrage

TeStSIegeI‘ indata welt, 6/

4 MS-DOS Bucnfuhrungsprogramme im Priilsland;
davon 3 mit 8 23, 8 25, 8 65 Punkten (max 10)
fibuMAN mit der héchsten Punktzahl des Tests 9 35

libuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: ct 4/88. DATAWELT3/88. 6/88,.
5/89, 6/89. ST-COMPUTER 12/87,12/88.
ST-MAGAZIN 4/88,10/88. ATARI y
SPECIAL 1/89, ATARI MAGA-

ZIN 8/88, ST-PRAXIS S/89,

ST-VISION 3/89.

PC-PLUS 5/89

NEU
1ST fibuMAN
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Einsteiger

Dieses Fhket stattet den
Computerneuling genau mit
den Programmen aus. die zur Standart-
ausrlistung gehdren \fon der aktuellsten
Textverarbeitung, Uber den wichtigen Vi-
renkiller. bis hin zum neuesten Kopierpro-
gramm ist in diesem ftrket alles enthalten
Butteilly  Artist  (Malprogramm).  Sagrotan.
VirenledeWor |Virenpruter|. FCopy 30. Bitte ein
Bit (KopierProgramme) face s Revange Cryslal
Cave (Spiele). Maxidisk. Interram (Ramdisk).
Protlex! 2 8 (textverarbeilungl und vieles mehr

6 Disks Paket PJ19: 34,90

Midi 2

Nach dem grofl3en Interesse an
unserem ersten Midi-Faket. haben wir
uns entschlossen, ein zweites Midi-Ftaket
zusammenzustellen Dabei haben wir uns
bemuht nur wirklich gute Sticke aufzu-
nehmen Hier also 5 Disketten geldillt mit
den neuesten und besten PD-MIDI-
Songs Sie werden staunen mit wieviel
Perlektionismus einige Stlcke eingespielt
wurden

Paket PJ16: 49.90 DM

Lernsoft

lernpaket tir Vokabeln.
Mathematik. Erdkunde und andere
Wissensgebiete (9 Disketten)

ECS Translator Geograph. Klima Labo-
rant Plus Wirtschattsrechnen. Bruchrech-
nen. Schreibmaschine. BRD Atlas. Erd-
kunde. Word Trainer und viele andere
| ernprogramme sind enthalten

Paket PJ 22: 49.90 DM

O£ r Jutta Ohst m NelkenstraRe 2 m 4053 Jiichen 2 m Tel.: 02164/7898

TEX 2.0

Die komplette Umsetzung

ctes Satzsystems TeX 3.1 tlr

den ST. Neben TeX selbst enthalt

das Paket (1 Disketten) alle Druk-

kertreiber (auch lur Laser und

PostScript) Fonts. Metalont sowie

TfeX-DrawVektor-Zeichenprogramm

und ZFCAD: CAD-Programm mit
Schnittstelle zu TeX

Paket PJ 20: 59.00 DM

Spiele

Hier bieten wir Ihnen je 6
Disketten mit PD-Spielen
quer durch alle Genres

Farbe Dallas. Bigdeal. Imperium. Clown
and Ballons uwva / Monochrom
Imperator.The Box. Explode. Future World
Crazy Ways. Dozer. Stromper Empire
Hextris uva

Paket PJ 21a(s/w): 34.90 DM
Paket PJ 21b(Farbe): 34.90 DM

Clipart 3

noch mehr Grafiken Be-
schreibung siehe Faket Rit4a
und 14b

Themenbereiche
Umwelt

Rahmen
Uberschritten
Buchstaben
fechnik

und vieles mehr

(5 Disks, paci Paket PJ18a: 34.90 DM
(to Disks. IMG) Paket PJ18b 49,90 DM
(to Disks. IMG) Paket PJ18c: 49.90 DM

Clipart 2

FTiket 14a enthadlt 5 Disketten

-gefullt mit hochwertigen Grafiken

im FAC-Format (Bisher in keiner Samm-

lung) Aut Féket 14b befinden sich aut X)

Disketten Grafiken im IMG- Format (bisher

in keiner Sammlung) Dem Ffcket 14a liegt

auBerdem das Programm ‘Archrvarius’'

bei. das lhnen einen schnellen Uberblick
der Grafiken vermittelt

Paket PJl4a: 34,90 DM
Paket PJ14b: 49,90 DM

Midi

Sequenzer laden AMP
auf 10 stellen. Cubase*. Cubeat*.
TwentyFour* oder Twelve* laden
und mit unseren 5 Disketten PD-
MIDI-Songs abfahrenl Zum Beispiel:
Manner - HGronemaier. Riders in the Storm -
The Doors. Triller - M Jackson. In the Air tonight

- Phil Collins. One Moment in Time. Goldlinger.
Crockett's Theme. America. Ghostbusiers us w

Paket PJ3: 34,90 DM

PD-Fonts

/ Wer mit Signum oder
Script arbeitet, der sollte sich diese
Fakete zulegen Jedes Paket enthallt
100 PD-Zeichenséatze. Jeder Zei-
chensatz liegt als File lir 9-Nadel-
drucker. 24-Nadeldrucker und La-
serdrucker vor

Paket PJ6a: 49.90 DM
Paket PJ6b: 49.90 DM

Vector/IMG

Dieses Paket enthalt 5
Disketten mit PD-Graphiken im
IMG- und Metalile-Vtector-Férmat
zum Einsatz unter DTP

-
w

m «H
Paket PJ9: 34.90 DM

*t\ Signum-Script
& Tools

‘Unser neuestes P.D.-Ffeket ha-
ben wir tur die Anwender von Signum
und Script zusammengestellt In diesem
Faket erhalten Sie jede Menge Grafiken.
Zeichensatze und Tools 6 doppelseitige
Disketten, die |hnen die Arbeit mit
Signum und Script erleichern werden

Houdini. SC-TO-CEM. SEC SHELL. MASSI1AB.
LINEAL 24. Funktonstasten. BIG FONT &
TURNFONT. SNAPFONT. (ede Menge PAC-
| Grafiken und 25 Font lur 9-, 24- und
Laserdrucker

Paket PJ17: 34,90 DM



CameoST

DaB auch professionelle Sottware nicht zwangslaufig
teuer sein muB. beweisenwir mit unserem CameoST.
einem wahren Multitalent

CameoST. das Musikarchiv

CameoST ist eine Datenbank tir CDs. LPs und MCs
CameoST verlugt Uber tlexible Suchtunktionen. die
nicht nur alle Beethoveneinspielungen oder alle Ver-
sionen von ‘Aist the two ol us'. sondern auch alle
verliehenen LPs in Sekundenschnelle ermittelt Fest
ins CameoST-Konzept eingebunden ist eine
Adresskartei. in der Sie allen gespeicherten
Personen auch beliebige Eigenschattskennzeichen
zuweisen konnen Line weitere Funktion ist der
eingebaute  Notizblock ~ Einen  ausfihrlichen

\festbericht entnehmen Sie bitte der Zeitschrif/t.

XPD Journal 11/90

\ Superpreis: 59.- DM

Showtime''0

Dieses graphische Prasentation- und Intormatinspco-
gramm reizt die Moglichkeiten lhres ST voll aus Al-
lein 40 absolut tlimmerfreie saubere Umblendalgo-
rihmen. GOTO REPEAI UNTIL- Strukturen Multi-
tasking-Sound Vernetzung vieler Alans mittels MIUI
und die perfekte Benutzerfuhrung machen dieses
Programm zum Novum Innerhalb kirzester Zeit er-
stellen Sie perfekte Diashows oder nutzen dutch
die beUehgen  Sprungmoglichkeien aut lasten-
druck das Programm zum Aufbau eines Inlotmali-
D

SXH ons- bzw leinssyslem n (0 -

Interesse7

fur weitere Informationen stehen wir lhnen
gerne zur Verfligung

EinfUhrungspreis:
99 - DM

Hardware

Overscan 120 - DMN
Teslbericht PD Journal 1/91
LOCIMOUSE 89 - DM
That's a Mouse 94 - DM
BMC Track Ball 198 - DM
Best Modem 24001 298 - DM
Best Modem 2448LF (lax) 398 - DM
ProScreen TT 19/oll 1998 - DM
3.5 ’ Laufwerk 239.- DM

5.25 Laufwerk (40/80) 289 - DWW,

Software

Syntex 199.- Reprok 549,
X-Boot 69 - Biiroorganisation
NVDI 94,- Steinberg 12 99,
Saldo 79- Cubase 949.-
Interlink 79.- Printing Press
Neodesk 3.0 89, Professional 94.-
Diskus 129.- Fast

Tempus 109 - lilemover 59.-

BTX -Software

MultiTerm pro an Modem 158-
Multi Term pro an DBF03 236.

Werner Wohlfahrtstatter m IrenenstralRe 76c m4000 Disseldorf 30 = Tel.: 0211/429876

Cordless Mouse

Die innovative iniraronecnnikK. die das laslige
Mauskabel unnétig macht und ein ergono-
misches Design stellen das Original weit in
den Schatten Dabei ist die Installation so
einlach wie bei der alten Maus und Kompa-
tibilitdtsprobleme treten auch nicht aut
Naheres erfahren Sie in dem Testbericht
der TOS 10/90 bzw PD Jour-
nals' 11/90

Superpreis: 193 - DM

Speicher

/Speiehererwerterung tur AtariST Computer
von 512 KB aut 1 MB oder von 512KB 1MB
aut 2.5/4 MB Die Speichererweiterung ist
voll steckbar und lir alle Computertypen
(auBer MegaST), deren MMU gesockelt ist.
geeignet Die groRBe Aufriistung kann in zwei
Stuten erlolgen (25/4MBL

1MB 198 - DM
2 MB '449 - DM
4 MB 698 - DM
Atari STE aut 2 MB 298 - DM
Atari STE aut 4 MB 549 - DM

&ut Wunsch Ubernehmen wir auch den kinbaj
Einbau incl Porto 50 - DM,

Datenbank

TextverarbeitungN

That's Write 298 - DM
IDA 358 - DM
Signum!2 a.A .- DM
Script 2 278 - DM
Phoenix aA .- DM
Piccolo 99 - DM
STAD 169 - DM
That's Pixel 139- DM
ATempus Word 569. im

NEU NEU NEU

AT-Spced C16 DM 589-

16MHz, Steckplatz lur Co-
prozessor. inkl DOS-
Betriebssystem I

Avant-Vektor DM 648 -

die erste Echtzeitvektorisierung und
vollautomatisch optimierende
Vektorisierung.

Demo 10,- DM

Sonderaktion

Wir bieten lhnen Vector-Fonts aus eigener
Fterstellung luir CalamUS* Damit Sie
eine reichhaltige Auswahl an Schritten zu
einem wirklich gunstigen Preis erhalten,
haben wir ein Schriftenpaket fir Sie
zusammengestellt Dieses Paket enthalt 200
Schritten Diese Anzeige wurde Ubrigens mit
dem Vektortont Seril, der auch in dem Paket
enthalten ist. gesetzt und belichtet

200 Schriften
nur:

Bildverarbeitung tur jeder-
mann?

Ja Denn jetzt gibt es Repro Studio junior
Dazu gehort nicht nur ein togitech Hand-
scanner mit 100-400 dpi. 32 Graustuten, 3
Raster. 105 mm Ftasterbreite. sondern auch
das prolessielle Bildverarbeitsungsprogramm
Repro Studio ST lunior Das alles erhalten Sie
zu einem Preis, den Sie bisher nur lur einen
Scanner bezahlt hatten

Scanner incl Reprostudio 598 - DM

.NEU ! Paket incl. 256 Craustulcrv/
Scanner 1198. DM cam

Zubehor

10 Disketten 2DO 1490 DM
50 Disketten 69.00 DM
10 Disk Maxell MT2-DD 24.90 DM
10 Disk Maxell MF2-HD 39.90 DM
Monitor Switchbox 49.90 DM
Auto Switchbox 59.90 DM
Druckerkabel 2m 29.90 DM
Scart-Kabel 29.90 DM

Verlangerungskabel Festplatte 49.90 DM
larbband NEC P6 1/90 DM
Farbband Epson |0 500800.850 14.90 DM
, Farbband Star FCIO 11.90 DM,

Hersteller- und
Handleranfragen erwinscht. '

Wir suchen noch gute Soft- und
Hardwareprodukte tum Vertrieb
oder zur Vermarktung.

Versandkosten
Der Versand erfolgt per Nachnahme oder
Vorauskasse Natlrlich kdnnen Sie alle Pro-
dukte auch telefonisch per Nachnahme be-

stellen Die Versandkosten betragen 3.00 DM
bei Scheck- oder Barzahlung und 6.00 DM
bei Nachnahme
02164/7898
0211/429876
BTX: Wohlfahrtstatter .



453: objc_change (tree, object, 0,X,y,

454: tTM [object] -ob width,

455: tree[object].ob height,state,TRUE);
456: >

457:

458:

459:

460: */
461: /» Neuzeichnen eines Objekts mit Hilfe der vom */
462: /* Kontrollfeld gelieferten Rechteck-Liste. -/
463: /* Ubergabeparameter: Zeiger auf Objektbaum, */
464:  /* Objekt-Index */
465:  /* Ruckgabe: keine -/
466: */
467:

468: VOID redrew object(OBJECT »tree, WORD object)

469:

470: GRECT *dip_ptr, clip, xywh;

471:

472: /» absolute Objekt-Koordinaten berechnen */
473: objc_offset(tree,object,«xywh.g_x,«xywh.g_y)
474: xywh.g_w»tree[object].ob_width;

475: xywh.g_h*tree[object].ob_height;

476:

a477: /* erstes Rechteck holen */

478: clip_ptr«(*parama->rci_first) («xywh) ;

479:

480: /* solange noch Rechtecke da sind */

481: while (dipjptr)

482:

483: /* dip_ptr: Zeiger auf lokale Variable?!

484: clip=*clip_ptr; /* deshalb kopieren */

485:

486: /* Objekt neu zeichnen */

487: objc_draw(tree,object MAX_DEPTH clip.g_x,
488: clip.g_y.clip.g_w,clip.g_h);

489:

490: /* nachstes Rechteck holen */

491: clip_ptr=(*params->rci next)(Q;

492: >

493: )

494:

495:

496: *x/
497: /* Selektierten Eintrag im Fenster deselektie- */
498: /* ren und je nach angeklicktem Eintrag den */
499:  /* Aktions-Knopf neu zeichnen */
500: /* Ubergabeparameter: Fensterkennung, */
501: /* angeklicktes Objekt */
502: /* Ruckgabe: keine */
503: *xf
504:

505: VOID refresh(WORD active flag, WORD object)

506: <

507: /* Ausgabetext bestinmen */

508: char *status*((active_flag— ACTIVE) ?

509: deactivate : activate);

510:

511: /» selektierten Eintrag im anderen Fenster

512: deselektieren */

513: unselect ((active flag=ACTIVE) ? inact : act);
514:

515: /* kein gultiger Eintrag angeklickt */

516: if ((boot [object] .ob_spec.tedinfo->te_ptext=
517: underlined) 11 (object— ACTION) )

518:

519: /* selektierten Eintrag im aktuellen Fenster
520: deselektieren */

521: unselect ((active_flag=ACTIVE) ?

522: act : inact);

523:

524: /* Aktions-Knopf abschalten */

525: boot[ACTION] .ob_spec.tedinfo->te_ptext=empty ;
526: boot[ACTION].ob stete *- -SELECTED;

527: boot[ACTION] ob flags«NONE;

528: redrew object(boot,ACTION);

529: >

530: else

531: <

532: /* gultiger Eintrag angeklickt */

533: if (boot[ACTION].ob_spec.tedinfo->te_ptext
534: status)

535: <

536: /* Aktions-Knopf einschalten */

537: boot[ACTION] .ob_spec .tedinfo->te_ptext«

538: status;

539: boot (ACTION] .Ob flags«SELECTABLE|TOUCHEXIT;
540: redraw object(boot,ACTION);

541: b))

542:

543: /* Index des selektierten Eintrags merken =/
544: if (status«*activate)

545: inactive.selected*inactive begin-f

546: get_entry (object);

547: else

548: active.selected=active begin*

549: get entry(object);

550: )

551: )

552:

553:

s54: / orxe - /
555: /* Index des angeklickten Eintrags ermitteln */
556: /* Ubergabeparameter: angeklicktes Objekt */
557:  /* Ruckgabe: gesuchter Index */
558: *%f
559:

560: WORD get entry(WORD object)

561: <

562: WORD 1;

563:

564: for (i«0; 1i<VISIBLE; i)

565: if ((object«»act[i]) || (object»»inact[i]))

112 JT* “ 4/1991
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566: break;

567: return(i);

568: )

569:

570:

571:

572: /* Ausgewahlte Datei umbenennen
573: /* Obergabeparameter: keine
574: /* Ruckgabe: keine

575:

576:

577:  VOID rename file(VOID)

578: i

579: WORD i;

580: WORD *array;

581: WORD index;

582: WORD begin;

583: char pathl[30],path2[30];

584: char (»buffer)[NAMELENGTH];

585: char flag»boot[ACTION].ob_spec.tedinfo->
586: te_ptext[4]
587:

588: if (flag- "a")

589: i

590: /* Adressen fiur Datei aktivieren */
591: array=inact;

592: begin«inactive begin;

593: buffer»inactive buffer;

594: >

595: elae

596: <

597: /* Adressen fur Datei deaktivieren */
598: array=act;

599: begin=active begin;

600: buffer»active buffer;

601: >

602:

603: /* Index des selektierten Eintrags ermitteln
604: for (i-0; i<VISIBLS; i-f)

605: if (boot[array[i]].ob_state £ SELECTED)
606: break;

607: index»begin-fi ;

608:

609: /* Pfad je nach Progranmtyp erstellen */
610: pethl [0]»boot deviceQ;

611: strcpy(4pethl[1], ((active type— ACC) ? ":\\"
612: "I\\AUTO\\""));

613: street(pathl,buffar[index]);

614:

615: for (i»(WORD)strlen(pathl)-1; i>»0; i-)
616: if (pathl[i]!-" <)

617: i

618: pathl [¢¢i]»EOS;

619: break;

620: )

621:

622: street(pathl, ((active.type-»ACC) ?

623: ".ACC" ".PRG™));

624: strcpy(path2,pathl);

625: pathl[strien(pathl)-1]»"X";

626:

627: /* Datei umnennen */

628: if (flag- a")

629:

630: if (rename(0,pathl,path2)>«0)

631: copy(tactive,«inactive,index);

632: >

633: else

634: <

635: if (Frename(0,peth2,pethl)>»0)

636: copy(«inactive,«active, index);

637: b))

638:

639:

640:

641:

642: /* Umbenannte Datei aus der einen Liste ent-
643: /* fernen und in die andere Liste eintragen
644:  /* Ubergabeparameter: Zeiger auf Ziel- und

645: /> Quell-Deskriptor,

646: /* Index des zu entferoen-
647: /> den Eintrags

648:  /* Ruckgabe: keine

ehsm

650:

651: VOID copy(BD *dest, BD »source, WORD index)
652:

653: WORD 1;

654:

655: /* Eintrag in Ziel-Liste eintragen */
656: if (dest->nuaKdest->max_num)

657: strepy(dest->buffer[dest->num++],
658: source->buffer[index]);

659: else

660: warning Q;

661:

662: /* Eintrag aus der Quell-Liste léschen */
663: source->nixs~;

664: for (i=index; i<source->num; ¥Ff)
665: strepy(source->buffer[i],

666: source->buffer[i+1]);

667: source->begin=dest->begin=0;

668: )

669:

670:

671 :

672: /* Warnung fur Listen-Oberlauf ausgeben
673: /* Ubergabeparameter: keine
674:  /* Riuckgabe: keine

675:

676:

677:  vOID warning(VOID)
678: <

-/
*/
*/

*/
*/
*/
*/
*/
*/
*/

*/

*/



679:
680:
681:
682:
683:

684:
685:
686:
687:
688:
689:
690:
691:
692:
693:
694:
695:
696:
697:

737:
738:
739:
740:
741:
742:
743:

745:

747:

757:
758:
759:
760:
761:
762:
763:
764:
765:
766:
767:
768:
769:
770:
771:
772:
773:
774:
775:
776:
777:
778:
779:
780:
781:
782:
783:
784:
785:
786:
787:
788:
789:
790:

MORD X,y,w,h;

/* Namens-Liste voll */

wind_center(error,&x,«y,«w,&h);

objc draw(error,RO0OT,MAX DEPTH,x-3,y-3,w+6,h+

6);

form do(error,0);

error[MIST].ob atate 6- -SELECTED;

Objc draw(boot,ROOT,MAX DEPTH,boot[ROOT].ob x
boot[ROOT] ob y,boot[ROOT].ob width,
boot[ROOT].ob height);

D
*/
/* Boot-Laufwerk ermitteln */
/* Ubergabeparameter: keine */
/= Ruckgabe: Boot-Laufwerk -/
*/
cher boot device(VOID)
<
LONG asp;
char boot;
ssp*Super((VOID *)0L);
boot**(BYTE *)_bootdev+™A ~;
Super((VOID *)ssp);
return(boot);
D
*/
/* Im Fenster nach oben scrollen */
/* Ubergabeparameter: Fenaterkennung indirekt =/
/* uber scroll_paraa */
/* Ruckgabe: keine */
*/
VOID scroll up(VOID)
BD *bd*((scroll_param==ACTIVE) ?
«active : «inactive);
if (bd->begin>0)
<
bd-»begin-;
into resource(bd,TRUE);
>
>
*/
/* Im Fenster nach unten scrollen */
/* Ubergabeparameter: Fensterkennung indirekt =*/
/- uber scroll_param */
/* Ruckgabe: keine */
*/
VOID scroll down(VOID)
BD *bd*((scroll_param«*ACTIVE) ?
«active : «inactive);
if (bd->begin+VISIBLE<bd->num)
bd->begin++;
into resource(bd,TRUE);
D
>
/* Namensliste in die Dialogbox eintragen */
/* Ubergabeparameter Zeiger auf Buffer- */
/* Deskriptor, Zeichen-Flag */
/* RUckgabe: keine */
i’

VOID into resource (BD *bd, WORD draw)

WORD 1I;
WORD *array*((bd**«active) ? act :inact);

for (i*0; 1<VISIBLE; i+f)
if (bd->begin+i<bd->num)

/* Eintrag vorhanden */
boot[array[i]].ob spec.tedinfo->teptext*
bd->buffer[bd->begin+i];
boot[array[i]] -ob flags=SELECTABLE |
RBUTTON | TOUCHEXIT;
if (bd->begin+i**bd->selected)
boot[array[i]]-ob_state |- SELECTED;
else
boot[array[i]].ob state *m -SELECTED;
>
else
i
/* kein Eintrag swhr */
boot[array[i]]-ob_spec.tedinfo->te_ptext
underlined;
boot[array[i]]-ob_flags-TOOCHEXIT;
boot[array[ijj.ob state «* -SELECTED;
>

/* Liste neu ausgeben </
it (draw)
redraw object(boot, (array**act) ?
ACTWIND : INACWIND);
>

GRUNDLAGEN

791
792
793
794
795
796
797
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W4
/* Vertikalen Slider positionieren */
/* Ubergabeparameter: Zeiger auf Dialogbox, */
Vil Index Slider-Hintergrund, */
Vil Index Slider, Zeiger auf =*/
/* Slider-Position, Buffer- </
/* Deskriptor */
/* Ruckgabe: keine */

*/

VOID pos vslider(OBJECT *tree, WORD parent.
WORD slider, WORD *slider_pos.
BD *bd)

WORD my, y;
WORD dumny.
WORD max,temp;

/* Koordinaten einlesen */
graf_mkstate («dummy ,«my, «dummy, «dummy) ;
objc_offset(tree,slider,«dummy,«y);

/* je nach Mausposition entweder nach oben
oder unten scrollen */
it (ny<y)
*slider_pos=((max*bd->num-VISIBLE)<*
(temp=*slider_pos+VISIBLE)) ?
max : tamp;
else
*slider_pos»((max=*slider_pos-VISIBLE)<0)
0 : max.

/* Slider neu posi nieren */

max=((max=bd->num-VISIBLE)<0) ? 0 : max.

(*parasis->pos vslider) (tree, parent,slider.
*slider pos,0,smx.MIL);

/* Namensliste neu ausgeben */

bd->begin=((max*bd->num-VISIBLE-*slider_pos)<0)
? 0 : max;

into_resource(bd,TRUE);

redraw object(tree,parent);

*/
/* Vertikalen Slider verschieben */
/* Ubergabeparameter: Zeiger auf Dialogbox, */
/* Index Slider-Hintergrund =*/
/* Index Slider, Zeiger auf */
/* Slider-Position, Buffer- */
/* Deskriptor */
/* Ruckgabe: keine -/

*/

VOID move vslider(OBJECT «tree, WORD parent.
WORD slider, WORD »slider pos,
BD* bd)

WORD max;

max*( (max*bd->num-VISIBLE)«)) ? 0 : max;
(*params->move_vslider) (tree,parent,slider,0
max,slider_pos,NIL);

/* je nach Slider-Position die Namensliste
neu ausgeben */
bd->begin*((max=bd->num-VISIBLE-*sIxder_pos)<0)
? 0 : max
into resource(bd,TRUE);

»*/
/* Buffer-Deskriptoren initialisieren */
/* Ubergabeparameter: Zeiger auf beide Buffer =*/
/* Ruckgabe: keine :/
»

VOID init bd(char («act buff)[NAME LENGTH],
“ char (*inact buff)[NAME LENGTH])

<

active.buffer*act buff;

active .max_num=MAX_ACTIVE;

active begin*0;

active .type*ACC;

active.selected*-1;

inactive.buffer*inact_buff;
inactive max_num=MAX_INACTIVE ;
inactive.begin*0;
inactive.type=ACC,
inactive.selected*-1;

wxf
/* Slider-Position und -GroPe initialisieren */
/* Ubergabeparameter: Zeiger auf die beiden */
/* Sliderpositionen, */
/* Zeichenflag -/
/* Rickgabe: keine */

VOID init slider(WORD *sliderl_pos.
- WORD *slider2_pos, WORD draw)

<
WORD max;

/* Slider-GroPe einstellen */

(*params->sise slider)(boot,PARENT1,SLIDER1,
active.num,VISIBLE,
VERTICAL,MIN SIZE);
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904: (*params->sise slider)(boot,PARENT2,SLIDER2,
905: inactive.nun VISIBLE,
906: VERTICAL,MIH_SI1ZE)?

907:

908: /* Slider-Position einstellen */

909: *sliderl_pos*((max-active.num-VISIBLE)<0) ?
910: 0 : max;

911: (*params->pos vslider)(boot ,PARENT1,SLIDERL,
912: esliderl_pos,0,max MIL);
913: *slider2_pos=((max=inactive.num-VISIBLE)<0) ?
914: 0 : max;

915: (*params->pos vslider)(boot,PARENT2,SLIDER2,
916: *slider2 pos,0,max,NIL);
917:

918: /* Slider neu zeichnen */

919: if (draw)

920: <

921: redraw_object(boot,PARENT1);

922: redraw object(boot,PARENT2);

923: )

924:

925:

926:

927: */
928: /* Dialogbox im Fenster zentrieren */
929: /* Obergabeparameter: Zeiger auf Dialogbox, */
930: /* Koordinaten */
931: /* Ruckgabe: indirekt Uber Koordinaten */
932: */
933:

934: VOID wind center(OBJECT *tree,MORD *x.WORD *y,
935: MORD *w, WORD *h)
936: <

937: tree [ROOT] ob x*boot [ROOT] ob x+

938: “  (boot[ROOT].ob width-

tree[ROOT].ob width)/2;
tree[ROOT] ob_y-boot[ROOT] ob_y+

941: (boot[ROOT] ob height-

942: tree[ROOT] .ob_height)/2;

943:

944: *x*tree[ROOT].ob

945: *y*tree[ROOT] .ob_y;

946: ~w=tree[ROOT] ob width;

947: *h*tree [ROOT] ob height;

948: >

949:

950:

951: */
952: /* Pulldown-Meni generieren, darstellen und */
953: /* auswerten. */
954: /* Obergabeparameter: Zeiger auf Slider- */
955: /* Positionen */
956: /* Ruckgabe: keine */
957:

958:

959: VOID pulldown(WORD *sliderl_pos,

960: WORD *slider2_pos)

961:

962: WORD index,checked;

963: GRECT button_xywh,window_xywh;

964: char *pull adr[2];

965: char pull_buff[2][15);

966:

967: /* Texte des Menus in Buffer eintragen */

968: strcpy(pull_buff[0]." ™);

969: street(pull buff[0],acc);

970: street(pull_buff[0]," ™);

971:

972: strcepy(pull_buff[1],” ™);

973: street(pull buff[lj.prg);

974: street(pull_buff[1].,” -);

975:

976: /* Index des abgehakten Eintrags */

977: index*("stremp(boot[TYP].ob spec.free string.
978: acc) ? 0 : 1);

979:

3
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1001
1002
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/* absolute Button-Koordinaten berechnen */
objc_offset(boot,TYP,«button_xywh.g_x,
4button_xywh.g_y);
button_xywh.g_w=boot[TYP] .ob_w ;
button_xywh.g_h=boot[TYP].ob_height;

/* absolute Koordinaten der Dialo”ox
ermitteln */
objc_offset(boot,RO0T,4window_xywh.g_x,
4window_xywh.g_y);
window_xywh.g_w=boot[ROOT].ob_width;
window_xywh.g_h*boot[RO0T] .ob_height;

/* Adressen der einzelnen Eintrage in das
Ubergabe-Array eintragen */

pull adr[0]*pull buff[0];

pull_adr[1]*pul l_buff[1];

/* Pull-Down-Meni zeichnen lassen und Index des
angeklickten Eintrags zuriickliefern */
checked* (*(parama->do_pulldown))
(pull_adr,2, index, 1BM,
4button_xywh,4window_xywh) ;

/* wenn Eintrag angeklickt wurde... */

if (checked>«0)

<
/* ...dann neuer Eintrag im Button */
boot[TYP].ob_spec.free_string=

((checked==0) ? acc : prg);

boot[TYP].ob state 4* -SELECTED;
redrawobject(boot,TYP);

if (checkedil«index)

/* je nach selektiertem Eintrag neue
Konfiguration einiesen */
switch (checked)
<
case 0:
stmcpy (activate, ""ACC",3);
strncpy(deactivate,ACC",3);
active.type*inactive _type*ACC;
read_config("*.ACC",«active);
read config("™*.ACX" ,«inactive);
break;

case 1:
stmcpy (activate, "PRG",3) ;
stmcpy (deactivate, "PRG",3);
active.type*inactive . type*PRG;
read_config("*.PRG",«active);
read_config("*.PRX" ,«inactive);
break;

D)

/* neue Konfiguration anzeigen */

boot[ACTION) .ob_flags*NONE;

boot[ACTION] .ob_spec tedinfo->te_ptext=
ery;

redraw_object (boot,ACTION) ;

active.begin*inactive.begin*0;
active.selected=inactive.selected*-1;

into__resource («active,TRUE) ;
into_resource(«inactive,TRUE);

init slider(sliderl_pos,slider2_pos,TRUE);
>

Listing 5: BOOT.C
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D ie s e b e -
kom m en

S ie nic h t

in Natur zu sehen, aber die MaRe und die von allen anderen
kdénnen Sie mit MAXIDAT verwalten. Ein zuladbares Bild
zeigt Ihnen die Proportionen grafisch an, im externen Text
steht der Werdegang; Die Rechenfunktion tbernimmt die
Erstellung von Werten. Minimum, Maximum und Durch-
schnitt ermittelt die Statistikfunktion; Um Balken-, Linien-
und Tortendiagramme kimmert sich der Grafikteil; Der
Filter trennt das Gute vom Bd&sen; Suchen und Sortieren
geht auch; Mit dem eingebau-
ten Texteditor werden Serien-
. briefe erstellt. Alles das und
||'—"'>4>J vieles mehr ist kein Poblem fiur
us MAXIDAT - lhre Datenbank.
MAXIDAT leistet alles, was Sie
von einer modernen Daten-
bank fir die Atari ST/TT - Serie erwarten. Schreiben Sie
uns, wenn Sie weitere Fragen haben. Testberichte in 'PD-
Journal 5/90’, 'TOS 7/90’ und 'ST-Computer 3/91".

M AXIDAT kostet DM 87.-

Versandkosten: Vorkasse DM 4.70, NN DM 6.70
Ausland DM 6.70 (nur Vorkasse)
Die Teshersion kann alles auBer Speichern fiir DM 10.- Yorkasse

Sofhvarehaus Alexander Heinrich

Postfach 1411 D-6750 Kaiserslautern
Tel.: 0631-29101

Ingenieurbtiro

fur angewandte Computertechnik
Schillerring 19

D-8751 GrofRwallstadt/Main

Hardwarebeschleuniger:

TURBO 16V2.0

16 MHz, 32 KB Cache
CMOS SMD Technik

incl. TURBO ST-Programm

TURBO 030

24...32...50 MHz !

32 KB Cache, eigenes TOS
CMOS SMD Technik

incl. MC68882 Coprozessor

DM 498,00

ab DM 2498,00

Fest- und Wechselplatten:
SCSI-Laufwerke in MEGA
Gehause; SUPRA ProHos
Adapter incl. Echtzeituhr

Festplatte
30...380 MB

Wechselplatte
44 MB incl. 1 Medium

Modem

SUPRA 2400RS
300...2400 Baud, Hayeskomp.

ab DM 898,00

DM 1698,00

DM 298,00

INFO anfordern oder W0 60 22 - 2 44 05

JA!

a t r i x

Daten « Systeme ¢« GmbH

Sie mochten die Grafikfahigkeit Ihres ATARI
Mega ST, Mega STE oder TT verbessern ?
MATRIX hat die Lésung fur Sie !

MatGraph & MatScreen

ST

ST

ST

TT
STE

TT
STE

Kabel

Grafikkarten und Komplettsysteme fir
Monochrom, Graustufen und Farbe

Alle Karten mit leistungsfahigem Grafikprozessor

MatGraph C32

die ausbaufahige Grafikkarte

Optional mit 256 KB, 512 KB, 1MB DRAM
Aufldsung bei 28 MHz: 640x400 bis 800x600
Bildfrequenz: 50 bis 85 Hz non interlaced
Farben/Graustufen: 256 aus 262 144 oder 16.7 Mill

EG-ECL (Erweiterte Grafik, hochaufl. Mono) DM 448,-
50 MHz, 800x600, 70 Hz non-interl.,16 Farben

Mono: 110 MHz, 1280x960, 66 Hz non-mterl.

SuperMono: 160 MHz, 1660x1200, 60 Hz n.i. DM 648,-

ab DM O O O ,

EG-Analog DM 698,-
Techn. Daten wie EG-ECL. Sie ermdglicht jedoch

erstmalig die Nutzung eines 19" Farbmonitors

auch fuir mono 1280x960, 66 Hz non-interl.

MatGraph C110

Optional mit 1 MB oder 2 MB VRAM
Auflésung bis 1280x960, 70 Hz, non-inter!
256 Farben aus 16,7 Mill., 256 Graustufen

MatScreen (Grafikkarte mit Monitor)
Monochrom mit MatGraph M110

ab DM 3790,-

19". 21", 24", 1280x960, 66 Hz n.i. ab DM 2990,-
Monochrom mit MatGraph C32 und EG-ECL

fur ECL Monitore wie fir MatGraph M110 ab DM 3326,-
Monochrom mit MatGraph C32 und EG-Analog

16" NEC Monograph, 1024x1024, 70 Hz n.i. DM  3333,-

Das platzsparende System fiir Ihren DTP Arbeitsplatz
Verbesserte Farbleistung durch MatGraph C32.

Farbsysteme mit MatGraph C32 oder MatGraph C110
und Monitore In 14", 16", 19". 20". 21" von:
EIZO, Hitachi, Moniterm, NEC, Philips, Sony, VISA a.A.

MatGraph COCO, MOCO, MICO

Die Grafikkarten fur den VME-Slot des Mega STE und TT

MOCO: Mono. 1280x960, fur 66-85 Hz n.i. ab DM  1498,-
COCO: 256 Farben, bis 800x600, 50-85 Hz n.i. DM  1798,-
MICO: Mix von MOCO + COCO ab DM 2198,-
TT-ST Adapterbox DM 444,-

Ste ermdglicht den Einsatz von MatGraph C32 und
MatGraph C110 am Mega STE und TT.

MatScreen (Grafikkarte mit Monitor )

Mono: 19", 21", 24". 1280x960, ab 66 Hz n.i. ab DM 3289,-
Farbe: 19", 20", bis 1280x960, 256 Farben, 70 Hz n.i. a.A.
Zum AnschluB von GroBbildschirmen an ATARI TT. a.A.

Alle Grafikkarten werden mit vollstandigem VDI-Treiber geliefert.
Direkt oder tUber den qualifizierten Fachhandel

unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Fordern Sie unsere ausfihrlichen Infos an Kennung STC 0491
Irrtimer und Anderungen Vorbehalten.

ATARI Mega ST. STE. TT sind elngetr. Warenzeichen der ATARI Corp.

MATRIX Daten Systeme GmbH, Talstr. 16 D-7155 Oppenweiler, Tel. 07191/4088
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Programmer’s Toolbox - Datelen

Tell .0

Die Kommandos

CAT, MORE und
GREP

In der heutigen Folge der Pro-
grammer’s Toolbox befassen wir
uns mit den drei folgenden Kom-
mandos zur Bearbeitung von
Textdateien:

CAT - Verschmelzen und Anzeigen von
Dateien

MORE - Anzeigen von Textdateien

GREP - Durchsuchen von Textdateien

nach Textmustern

Wenden wir uns gleich deren Beschrei-
bung bzw. Programmierung zu.

Das Kommando CAT

Name
CAT - Verschmelzen und Anzeigen von
Dateien

Anwendung
CAT | -BNS ) [ Dateiname... ]

Beschreibung

CAT liest die angegebenen Dateinamen
und gibt sie auf dem Standardausgabeka-
nal aus. Wird kein Dateiname angegeben,
gibt CAT den Standardeingabekanaf aus.
Mit Hilfe von Umlenkungen ist es mdg-
lich, Dateien zu verschmelzen.

Beispiel
Das Verschmelzen der Dateien TESTI.-
TXTundTEST2.TXTzuTESTERG.TXT:

CAT TEST1 TXT TEST2.TXT >
TESTERG.TXT

Optionen

-B Numerierung der Zeilen. Leerzeilen
werden dabei nicht berticksichtigt.

-N Numerierung der Zeilen

-S Mehrere aufeinanderfolgende Leer-
zeilen werden durch eine einzige Leer-
zeile ersetzt.
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Anmerkung
,-B" und ,-N“ schlieRen sich
wechselseitig aus.

Bei der Anwendung von CAT ist zu be-
achten. dal die maximale Zeilenlange den
Wert 255 nicht Giberschreiten darf. Sollen
Dateien mit langeren Zeilen bearbeitet
werden, ist es erforderlich, die Konstante
MAXSTRLEN innerhalb der Implemen-
tierung von CAT entsprechend zu erho-
hen.

Programmierung

Das Kommando CAT finden Sie in Li-
sting 2.4 programmiert. Es knlpft in ge-
wissem Sinne an die Kommandos des
vorherigen Blocks an: Auch CAT benutzt
e«den Argumentexpansionsmechanismus
des Moduls EXPAND. Entsprechend be-
sitzt es ebenfalls eine rekursive Funktion-
sabfolge zum Durchlaufen der von EX-
PAND vordefinierten Datentypen (Funk-
tionen catJlist, cat dir, cat dlist, Zeilen
86-127). Hier zeigt sich nichts Neues. Le-
diglich die zuséatzlichen Parameter inner-
halb der rekursiven Funktionskaskade
entsprechen den von CAT bendétigten
GroRen. Innerhalb von catJlist wird der
Standardeingabekanal mit dem ge-
winschten Dateinamen wiedererdffnet. Es
folgt ein Aufruf von acat (Zeilen 46-84).
acat kopiert die Standardeingabe auf die
Standardausgabe, unter Beriicksichtigung
der Optionen num (Numerierung aller
nichtleeren Zeilen), numall(Numerierung
aller Zeilen) und subst (aufeinanderfol-
gende Leerzeilen werden als eine einzige
Leerzeile ausgegeben). Die Ausgabe fin-
det dabei innerhalb einer M'ii/e-Schleife
statt (Zeilen 57-83). Die Standardeingabe
wird in den Zeilen 55-56 und 81-82 gele-

sen. Die (Standard-»Ausgabe (Zeilen
58-80) erfolgt unter Beriuicksichtigung der
Parameter vonacat. DasauBere//(Zeile 58)
stellt dabei sicher, daB unerwiinschte
Leerzeilen nicht ausgegeben werden - die
inneren Anweisungen werden dann gar
nicht erreicht. Im weiteren Ablauf sind
Numerierungswiinsche zu bericksichti-
gen. Wenn num gewdiinscht wird, erfolgt
die numerierte Ausgabe (Zeilen 60-69).
Wird numall verlangt, geschieht die nu-
merierte Ausgabe unter Ignorierung der
Leerzeilen (Zeilen 71-75), ansonsten er-
halt man eine unnumerierte Ausgabe (Zei-
len 76-79).

Das Kommando MORE

Name
MORE - Anzeigen von Textdateien

Anwendung

MORE I-FS ]]|-Zeilen ]
I+Zeilennummer] [ +/Muster |
Dateiname...

Beschreibung

MORE gibt den Inhalt einer Textdatei
seitenweise auf dem Standardausgabeka-
nal aus. Nach der Ausgabe einer Seite wird
abgestoppt und auf die Eingabe eines Be-
fehls von der Konsole gewartet. Folgende
Befehle sind maoglich:

SPACE Es wird um eine Seite vorwarts-
gebléattert

RETURN Es wird um eine Zeile vorwarts-
geblattert.

q Das Kommando MORE wird
verlassen.
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Werden mehrere Textdateien in der Kom-
mandozeile spezifiziert, wird den Dateien
ein Kopfvorangestellt, der den jeweiligen
Dateinamen enthalt.

Wenn Standardein- oder -ausgabe nicht
auf der Konsole erfolgen, geschieht die
Textausgabe ohne Unterbrechungen und
entspricht damit im wesentlichen dem pa-
rameterlosen CAT. Der einzige Unter-
schied zwischen CAT und MORE besteht
in diesem Fall darin, daR MORE beim
Auftreten von mehreren Dateien allen
Dateien jeweils ihren Dateinamen voran-
stellt.

Optionen

-F Uberlange Zeilen werden abgeschnit-
ten und standardmafsig zerteilt.

-S Mehrere aufeinanderfolgende Leer-
zeilen werden durch eine einzige Leer-
zeile ersetzt.

-Zeilen
Normalerweise werden jeweils 22
Zeilen von MORE aufeiner Seite aus-
gegeben. MitderOption ,,-Zeilen" wird
der Wert auf Zeilen Zeilen.

+Zeilennummer
Starte die Ausgabe erst ab Zeilennum-
mer.

+/Muster
Starte die Ausgabe erst beim ersten
Auftreten von Muster. Muster darf das
Zeichen *?’ zur Markierung eines un-
bekannten Buchstabens und das Zei-
chen **’ zur Markierung eines unbe-
kannten Teil-Strings enthalten.

Anmerkung
Die Optionen ,+Zeilennummer"” und ,,+/
Muster" setzen sich wechselseitig zuriick.
Fir die maximale Zeilenldnge gilt das
bei CAT Gesagte, d.h. die Zeilen diirfen
nicht langer sein als 255 Zeichen. Anson-
sten ist MORE.C unter Anderung von
MAXSTRLEN zu recompilieren.

Programmierung

Das Kommando MORE wurde in Listing
2.5 programmiert. MORE besitzt recht
lippige Mdéglichkeiten zur Argumentiber-
gabe. Aus diesem Grund soll zunéachst die
Interpretation der Argumente naher be-
trachtet werden (Funktion more. Zeilen
202-279). Interessant ist dabei die Op-
tionsanalyse (Zeilen 221 -256).da hiermehr
als nur das einfache Abprifen von ge-
setzten bzw. nicht gesetzten Optionen
geschieht. MORE erlaubt ndmlich zusatz-
lich zur Angabe von ,herkdmmlichen*
Optionen (fihrendes Minus und nachfol-
gender Buchstabe) gewissermaBen para-
metrisierte Optionen. Hierbei handelt es
sich um:

GRUNDLAGEN

-Zeilen Die Angabe der Seiten-
grofie.

+Zeilennummer Die Startzeile fur die
Ausgabe.

+/Muster Ein Suchmuster fiir den

Start der Ausgabe.

Die Interpretation der herkémmlichen
Optionen geschieht dabei in den Zeilen
222-227, die Angabe der SeitengrofRe in
den Zeilen 228-235. die Angabe einer
Startzeile in den Zeilen 243-251. Das
Muster wird in den Zeilen 238-242 gele-
sen. Aus den hier angesiedelten Auswer-
tungen resultiert ein umfangreicher Para-
metersatz fur die rekursive Funktionskas-
kade von MORE (auch MORE benutzt
EXPAND). Im einzelnen handelt es sich
dabei um folgende Parameter:

fold Abschneiden uberlanger Zeilen

subst Ersetzen mehrerer Leerzeilen
durch eine einzige Leerzeile

lines Angabe der Seitengrof3e

linenum Angabe der Startzeile mit einer
Zeilennummer

pldisc Diskriminator fir die Angabe der
Startzeile (0: Angabe mit einer
Zeilennummer; 1: Angabe mit
einem Muster)

pattern  Angabe der Startzeile mit einem

Muster

Am Ende der rekursiven Funktionskaska-
de steht die Funktion moreJlist (Zeilen
128-152), die genau wie catJlist beim
Kommando CAT das Offnen des Stan-
dardeingabekanals Ubernimmt und dann
amore aufruft. Neben den obigen Parame-
tern erzeugt moreJlist dabei noch zusatz-
lich den Parameter mfiles und tibergibt ihn
zusammen mit dem Dateinamen an amo-
re. In mfiles ist die Information enthalten,
ob MORE mit einer einzigen Datei zur
Pfadexpansion aufgerufen wurde oder ob
weitere Dateien vorliegen. Innerhalb von
amore (Zeilen 66-124) entscheidet mfiles
dariber, ob die Datei miteinem Dateikopf
versehen wird oder nicht. Es folgt eine
M'/j/Ve-Schleife (Zeilen 94-123), die starke
Ahnlichkeit mitderentsprechenden while-
Schleife innerhalb der Funktion acat (Li-
sting 2.4) besitzt. Auch in MORE wird
diese Schleife benutzt, um den Standard-
eingabekanal bis zum Dateiende zudurch-
laufen und zeilenweise einzulesen. Ob die
gelesenen Zeilen angezeigt werden oder
nicht, entscheidet sich in den Zeilen 95-99
- hierwird aufdie Zeilennummerbzw. das
Muster geprift. Die Ausgabe wird erst
beim Auffindeneinerentsprechenden Zeile
aktiviert. Innerhalb der Ausgabe (Zeilen
100-118) sind nun die Ubrigen Parameter
von amore zu beriicksichtigen. Zunéchst
istdiesder Parameter subst. Entsprechend
wird nur dann eine Ausgabe vorgenom-
men, wenn die Bedingung in den Zeilen

100-101 erfallt ist. Immer dann, wenn die
Ausgabe aufein Terminal erfolgt und eine
entsprechende Zeilenzahl ausgegeben
wurde, ist der Benutzer gefragt, und die
Ausgabe der Zeilen halt fireine Benutzer-
eingabe an (Zeile 108). Drei Mdglichkei-
ten sind nun gegeben:

1. EingabeeinesLeerzeichens(Zeile 109)
=> Es wird eine neue Seite ausgege-
ben.

2. Eingabe des Buchstabens ‘q"

(Zeile 111)
=> Das Kommando MORE wird ver-
lassen.

3. Eingabe eines RETURNSs (Zeile 113)
=> Es wird eine neue Zeile ausgege-
ben.

Alle anderen Eingaben werden ignoriert.

Das Kommando GREP

In Folge der modularen Entwicklung von
Programmen kommt es haufig vor, daf
etwa bei der Anderung von Modulen ein
globaler Bezeichner geédndert wird oder
wegfallt. In der Regel steht man dann vor
dem Problem, daR nicht genau bekannt ist.
von welchen anderen Modulen dieser Be-
zeichner importiert worden ist. Entspre-
chend ist nicht klar, welche Textstellen
geéndert werden missen. Zu diesem Zweck
werden vom Betriebssystem UNIX die
Funktionen der GREP-Familie bereitge-
stellt. Sie durchsuchen Textdateien nach
bestimmten Zeichenketten bzw. Mustern.
Mit dem Kommando GREP soll eine
dhnliche Funktion auch fir den ST pro-
grammiert werden.

Name
GREP -Durchsuchen von Textdateien nach
Textmustem

Anwendung
GREP | -CHNV | Muster Dateiname...

Beschreibung
Die angegebenen Dateien werden nach
dem Textmuster Muster durchsucht. Mu-
ster darf dabei das Zeichen *?* zur Kenn-
zeichnungeines unbekannten Buchstabens
und das Zeichen zur Kennzeichnung
eines unbekannten Teil-Strings enthalten.
Findet GREP Zeilen, aufdie das Muster
zutrifft, dann wird der Dateiname gefolgt
von der Zeile ausgegeben.

Optionen

-C Pro Datei wird die Anzahl der gefun-
denen Textstellen anstelle der Text-
stellen ausgegeben.

-H Die Dateinamen werden nicht ausge-
geben.
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-N Jeder aufgefundenen Textstelle wird
ihre Zeilennummer innerhalb der Da-
tei vorangestellt.

-V Invertierung der Suche. Es werden nur
die Zeilen ausgegeben, die nicht aufdas
angegebene Muster zutreffen.

Beispiel

Durchsuche samtliche Textdateien (En-
dung TXT) nach der Zeichenkette ,Mit
freundlichen GruBen*“. Gebe dabei die
Zeilen aus. in denen die Zeichenkette ge-
funden wurde.

GREP -N ,Mit freundlichen GruRBen“ * TXT

Durchsuche samtliche C-Dateien nach der
switch-Anweisung und zahle ihre An-
wendung.

GREP -C -H switch *.C

Anmerkung

Auch GREP unterliegt den bereits von
CAT und MORE bekannten Einschrén-
kungen inder Zeilenldnge (Maximalldnge
= 255 Zeichen).

Programmierung
Das Kommando GREP wurde innerhalb
von Listing 2.6 programmiert. Es ist zwar

GRUNDLAGEN

recht lang, mit den Erfahrungen aus
MORE |4aRt es sich aber leicht erldutern.
Innerhalb der Argumentinterpretation
(Funktion grep, Zeilen 180-246) ge-
schieht nichts Unbekanntes. Es werden
die GREP spezifischen Optionen ,,-C*\
»-H", ,-N“und ,,-V" erkannt (Zeilen 199-
206). Danach wird das Muster fiir den
Zeilensuchvorgang zugewiesen (Zeile
215). Es folgen die bekannte, horizontale
Argumentexpansion (Zeilen 216-231) und
der Aufruf der rekursiven Funktionskas-
kade mit Einstieg bei der Funktion
grepdlist. Die rekursive Funktionskas-
kade wird, entsprechend den Optionen,
diesmal mit folgenden zusatzlichen Pa-
rametern versehen:

pattern das Suchmuster

count  Ausgabe der Anzahl Ubereinstim-
mender Textstellen anstelle der
Textstellen

hide Ausgabe ohne Kennung des
Dateinamens

num Ausgabe mit Zeilennummern

invert  Ausgabe aller Textstellen, auf die

das Muster nicht zutrifft

Am Ende der rekursiven Funktionsaufru-
fe steht die Funktion agrep (Zeilen 69-

110), die die Standardeingabe auf das
Musterpattern und anhand den angegebe-
nen Optionen untersucht. Im Aufbau &hnelt
agrep stark der Funktion amore des vor-
angegangenen Abschnitts. Sowohl inagrep
als auch in amore wird die Standardeinga-
be zundchst zeilenweise durchlaufen und
dabei daraufhin untersucht, ob das Muster
pattern auf die betrachtete Zeile zutrifft
(Zeilen 86-88). Istdies der Fall (Zeilen 89-
98), erfolgt eine entsprechende Ausgabe
(Zeilen 93-97) bzw. ein Zahler wird hoch-
gezahlt (Zeile 91).

Vorausschau

Das war’s auch schon wieder fiir heute. In
der nachsten Folge beginnen wir mit der
Implementierung des Kommandos SORT.
Mit ihm wird das Sortieren von Textdatei-
en auf breiter Basis gelost. SORT erlaubt
unter anderem das Sortieren mit mehreren
Sortierfeldem und/oder -relationen.

Dirk Brin khaus

1. /* 41 * durchlaufenen Dateien werden gemaR den drei
2: *Listing 2.4, Datei cat.c Optionen
3: *Programm :CAT - Verschmelzen und 42 * <num>, <numall> und <subst> auf die
4: * Anzeigen von Dateien Standardausgabe
5: * (©) MAXON Computer 1991 43 * geschrieben. Dabei wird die Funktion <acat>
6: *Modifikationsdatum :25-Jan-90 benutzt,
7: *Abhéangigkeiten :stdio.h, string.h, 44 * um die Ausgabe vorzunehmen.
local .h, 45 */
8: * atom.h, atom2.h, 46
expand.h a7 void acat(num, numall, subst)
9: */ 48 BOOLEAN num.
10: «9 numall,
11: ffinclude <stdio.h> 50 subst;
12: fhAnclude <string.h> 51 ( long Inum = 1L;
13: fhAinclude "local.h" 52 char Ibuffer [MAXSTRLEN] ,
14: ffinclude "atom.h" 53 *ptr;
15: ffinclude "atom2_h" 54 BOOLEAN previous = FALSE;
16: ffinclude "expand.h" 55
17: 56 strcpy(lbuffer, 7);
18: «define MAXSTRLEN 256 57 ptr - gets(lbuffer);
19: «define MAXPATHLEN 100 58 while(!(strcmp(lbuffer, ™) == 0 it ptr ==
20: NULL)) (
21 [* 59 iT (1(subst 64 previous it
22: *Funktionen tacat,cat_ flist, cat_dir, onlyws(lbuffer))) {
cat dust 60 if (um) {
23: * 61 it (onlyws(lbuffer)) (
24: *Parameter tacat(num,numall, subst); 62 printf(” %s\n""
25: * cat_ flist (path, Tflist, num, Ibuffer);
26: * numall,subst); 63 previous * TRUE;
27: * cat_dir(dir, num, numall, 64 >
subst); 65 else (
28: * cat_dlist (dust, num, numall, 66 printf("%41d  %s\n" Inum,
subst); 67 Ibuffer);
29: * char *path; 68 previous * FALSE;
30: * FILE_DESC_LIST flist; 69 Inum++;
31: * BOOLEAN num, 70 )
32: * numall, 71 >
33: * subst; 72 else if (numall) (
34: * DIR_DESC_ITEM  dir; 73 printf("%41d %s\n", Inum,
35: * DIR_DESC_LIST dlist; Ibuffer);
36: * 74 Inum++;
37: *Aufgabe 75 previous = subst it
38: * onlyws(lbuffer) ;
39: * Durchlauf der mit den Funktionen 76 >
<built_dlist> und 77 else (
40: * <expand_dlist> erzeugten Datenstruktur. Die so 78 printf("%s\n", lbuffer) -
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DIGITAL DATA DEICKE. NORDRING 9.3000 HANNOVER 1 TEL: 0511/6370 -54. -55

Sonderposten Original Atari Floppylaufwerk (720KB. intern) fur alle ST fur nur DM 111-

AT-SPEED: 5 ¢ 4 - /SPEED+ (16 MHZ)Z 4 4 4 -

MULTISCAN

FMA14-2. dei Color-Multiscan
fur ST und TT. Anschluf3ferlig!
O 28er Maske. Auflés 1024 m 768
Ideal auch zusammen mil
MegaScreen* Incl Umschallbox

HD-Diskettenstationen

HD-Diskeltenslationen ? Wozu ? - Obwohl die meisten schon wissen warum,
mochten wii die Grinde kurz nennen 1) doppelt so viel Speicherplatz pro Dis-
kette. 2.) doppelt so schnelle Datenuibertragung, 3.) IBM-Diskeltenformate kénnen
gelesen werden (aul3er mit uraltem TOS), 4) seht gunstiges Speichermedium M

5.) voll kompatibel zu 720KB Disketten (also normales Arbeiten wie bisher. 6.) sehr
hochwertige Qualitat (alle Laufwerke von TEAC |) zum gunstigen Preis Um die HD-

DM 1194- Oplion zu nutzen, wird das HD-Modul benétigt
35* HD-Slalion zum Einbau inclAnleitung DM 166.-
MegaScreen+ 3.5" wie vor mit ddd HD-Modul DM 222.-
Die Grafikkaile fir alle Alaii S& 35* externe HD-Station anschluf3ferlig DM 244 -
35* wie vor mit ddd HD-Modul DM 294.-

Auflésung 832 - 624 mit Mulliscan.
704-512 mit SM 124 Hohere Aul-

I6sungen auch Im Farbbetiieb 5.25* HD-Slotion zum "Einbau* inclAnleitung DM 177.-

5.25* wie vor mit ddd HD-Modul DM 229.-
DM 249- 525" externe HD-Stdlion anschluf3fertig DM 285,-
Info antordernl 5.25* wie vor mit ddd HD-Modul DM 333.-

FESTPLATTEN
fir ST(E) und TT

HD-Modul

Die MicioDisk eine sehi kleine anschluf3feitige
Es gibt viele Kits Es gibt KENES Festplatte En neuartiger Hostadapter. speziell
dal mehl als das ddd HD-Mo- tii hochste Geschwindigkeit entwickelt, ga-
dul kann, aber es gibt viele, die rantiert einen Inlerleave von 1 und erieicht
weniger leisten und teurer sind. Ubeilragungstalen bis uber 1500 KByle/s Dei
Treiber ist voll Atari AHDI 40 kompatibel Jede
MicroDisk besitzt einen Virenschutzschalter und

Computer

I Informieren Sie sich. Wenn Sie
sich jetzt einen neuen Computer
anschaffen wollen, sollten Sie
unseien RATGEBERanfordern.

Das ddd HD-Modul

- automatische HD-Erkennung kann optional mit einei Echtzeiluhi bestiickt - 1040

- aulomat Slepialeneinstellung weiden Bei der Entwicklung dieser Feslplatten- -SIEl 2.4

- Schonung des Controllers generation wurde besonders aut hohe Zuver- - Mega STI 2. 4

- keine Belastung des Shifters lassigkeit und lange Lebensdauer Werl gelegt - Mega SIEI 2 4
- keine zus Buchse eilotdeilich - TT030 -4.-6.-8

- 80286ei. -386. -486

Daten dei MicroDisk
- Mini-Formal von 4.5-15-29.5 cm (H-B-T)

keine Midi-Part Belegung
kompatibler Anschluf

- niediigei Stromverbrauch - sehi hohe Geschwindigkeit Wo liegen die Unterschiede ?
- Anschluf liir 2 Laufwerke - sehi gute Kuhlung firr langes Leben Welcher Computer tii welchen
- lauft auch mit SIE - DMA In und Out. gepuffert Zweck ? Mit / ohne Festplatte ?
- Uberall einfach einzubauen - SCSI-AnschluB fir TT und Zweillaufweike Wieviel Hauptspeicher ? Welches

nui t3-25-40 mm klein Hardwore-Schieibschutz mit LED-Anzeige | System ? Was kostet das ?
kein Ausléten erforderlich autobootfahig mit Wahimaoglichkeiten
- ausfihrliche Anleitung - volle Tieibeikompralibilitat (umkehrbar)
Software tiir IBM-Formate mit Zusatz auch fur IBM XT7AT und Apple

das Erste und Meistverkaufte komplett betriebsfertig eingeiichtet M

Daten. Fakten und Preise erhalten
| Sie jetzt in unserem RATGEBER
| Computerfcaul Gleich anlordein |

nur DM 59- scispion 48MB = DM 994 - kostenlos
flotten von 20 bis 200 MByte Into ontoidem
GEMISCHTES HILFEN PLOTTER

Wechselplatten-Medium 44 MB fir
ATARI. WP44 uva DM 188-
Wechselplattenlaufweik zum Ein-
bau. SyQuest 44MByte DM 994-

ATAR SM 124 MonitOl DM 294-
TVM Mulliscan S/W DM 494 -
GroBbildmonitor DM 3XXX.-

SCSI-Controllei der Spitzenklasse
(sMicroDisk). sehi schnell. Inlei-
leave | auch bei ST 296. volle
Unterstitzung fur Wechselplatten,

bestiickbar mit Echtzeiluhr. bis 7

Festplatten anschlieRbar, intelli-
gente Adresseinsleilung. mit Kabel-
satz und Software DM 249.-

TIP Preissenkung beim Laserdrucker tir ATARI ST Jetzt nur noch DM 1994.- Info mit Probedrucken anfordern!

Lasei-NR/LCD Kit

Der Atari Laser wird zum ddd-
LASER78*. also gerdauschlos in den
Druckpausen, sowie LC-Display
fur die Blattzéhlung Sleckfertig
Einbau OHNE LOlenl DM 99.-

Schlu mit dem Larm NR-Kit fir
Alaii Festplatten DM 49,-

Leisei Lufter lur alle Mega-
Rechner DM 39.-

EinschaltveizOgerung Gleichzei-
tiges Einschallen von Festplatte
und Rechnei. einfacher Einbau fui

alle STs DM 49.-

Offnungszeiten MO - FR von 10-18 Uhr duichgehend

Samstag und Sonntag geschlossen

DIN A3 Plotter fur AT und ST 8
Stifte/Farben 450mm/sec schnell
AnschlieBbar an parallele oder
serielle Schnittstelle HPGL kompa-
tibel. Kleiner Preis, aber hochwer-

tige Qualitat. DM 1.333.-

Speicher

Speichereiweiteiung lii Mega |
mit Treibeibausteinen exakt wie
Mega 2/4 ohne Verkabelungen
einbaubai.

Mega | =>2MB (25MB) DM 294-
Mega | -> 4MB DM 588.-
Mit ausfuhrlicher Anleitung

: fs gelten unsere Geschéaftsbedingungen
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previous = subst &&
onlyws(lbuffer);
>
>
strcpy(lbuffer,
ptr = gets(lbuffer);

>

void cat_flist(path, list, nun, numall, subst)

char *path;
FILE_DESC_LIST list;
BOOLEAN num.
numall.
subst;
{ FILE_DESC_LIST work;
char Filepath[MAXPATHLEN];

while (list !m NULL) <

if (Y(list->fdesc.fattr & 0x10)) {

sprintf(filepath, "%s\\%s", path.
list->fdesc.fname);

freopen(filepath, 'r", stdin);
acat(num, numall, subst);

)

1

ist = list->next;
>

void cat_dir(dir, num, numall, subst)
DIR_DESC_ITEM dir;

BOOLEAN num,
numall,
subst;
( ifT (strlen(dirdirpath) == 3 &

dirdirpath[Z] -* "\\e)
dir.dirpath[2] - O;
cat_flist(dir.dirpath, dir.flist, num,
numall,subst) ;
>

void cat_dlist(dlist, num, numall, subst)
DIR_DESC__LIST dlist;
BOOLEAN num,
numall.
subst;
( if (dlist !m NULL) (
cat_dir(*dlist, num, numall, subst);
cat_dlist(dlist->naxt, num, numall,
subst);

/-
* Funktion : cat
*

Parameter : cat(argc, argv);
short argc;
char *argv[);

*

*

*

*

* Aufgabe
ft

* Interpretation der durch <argc> und <argv>

* spezifizierten Parameterliste gemdR den Fest-
* legungen des Kommandos CAT.

*/

void cat(arge, argv)
short arge;
char *argvl);
( DIR_DESC_LIST dlist;
char path [MAXPATHLEN];

BOOLEAN option = TRUE,
argument * FALSE,
start - TRUE,
num * FALSE,
numall * FALSE,
subst m FALSE;
short 1;
for (1 =1; 1 < argc; i+t) (
convupper @rgvil);
if (option tt argv[i][0] == "-") (
if (strcmp(argv[il, "-B"™) == 0) (
num = TRUE;

numall = FALSE;

4/1991

164

165
166
167
168
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170
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173
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179
180
181
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185
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188
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194
195
196
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198
199
200
201
202
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else if (strcmp(argv[il, "-N") «* 0)
1
numall = TRUE;
num * FALSE;
>
else if (strcmp(argv[i], "-S™) =* 0)
subst * TRUE;

else
fprintf(stderr,
""Unknown option %s\n".
argv[i]);
>
else {
option * FALSE;
argument * TRUE;
if (start) (
dlist = built_dlist(argv[i],
FALSE,TRUE, FALSE, 0);
start = dlist->flist ==
(FILE DESC LIST)ERROR;
>
else
dlist = expand_dlist(dlist,
argv[i],
FALSE, TRUE, FALSE, 0);
)

?f (largument)
acat(num, numall, subst);
==
if (?start)
cat_dlist(dlist, num, numall, subst);
drop dlist(dlist);

)

void main(argc, argv)
short argc;

char *argv[];

{ cat(argc, argv);

exit (0);
)
/*
* Listing 2.6, Datei : grep.c
* Programm : GREP - Durchsuchen von
Dateien
* nach Textmustern
* (©) MAXON Computer 1991
* Modifikationsdatum ; 30-Jan-90
* Abhangigkeiten : stdio.h, string.h.
local .h.
* atom.h, atom2.h,
expand.h
*/

#include <stdio.h>
«include <string.h>

#include "local.h"
#include "atom.h"
#include "atom2.h"
#include "expand.h"

«define MAXSTRLEN 256
«define MAXPATHLEN 100

/*
* Funktionen : agrep, grep_flist, grep_dir.
* grep_dlist
*
Parameter ; agrep(pattern, count, hide.
num, invert);
grep_flist(path, Tflist, num,
numall,subst);
grep_dir(dir, pattern, count,
hide, num, invert);
grep_dlist(dlist, pattern,
count,
hide, num,
char *path,
*pattern;
FILE_DESC_LIST flist;
BOOLEAN count,
hide,

*
*
*
*
*
*

*

invert);

% ok % % %



109

110 :
111 -
112
113
114 -
115 :
116
117
118 :
119 :
120 :

GRUNDLAGEN

* nun,

* invert;
* DIR_DESC_ITEM dir;

* DIR_DESC_LIST dlist;
*

* Aufgabe

*

*

Durchlauf der mit den Funktionen
<built_dlist> und <expand_dlist> erzeugten
Datenstruktur. Die durchlaufenen Dateien
werden nach Zeilen mit dem Muster <pattern>
untersucht. Werden Zeilen gefunden, auf die
das Muster <pattern> zutrifft, dann wird eine
entsprechende Ausgabe auf der Standardausgabe
erzeugt. Im Normalfall beinhaltet diese
Ausgabe den Dateinamen und die Zeile mit der
Ubereinstimmung. Die Ubrigen Parameter
besitzen folgende Bedeutung:

Ok ok % ok X X X

* <count>:

* Ausgabe der Anzahl der Ubereinstimmungen
* anstelle der betroffenen Zeilen.

*

* <hide>:
* Ausgabe ohne Nennung des Dateinamens.
*

* <num>:
* Ausgabe mit Zeilennummer.
*

* <revert>:

* Ausgabe aller Textstellen,
* <pattern> nicht zutrifft.
*/

auf die das Muster

void agrep(filepath, pattern,
num, invert)

*filepath,

epattern;

BOOLEAN count.

hide.

num.

invert;
Inum = 1L;
Ibuffer[MAXSTRLEN],
eptr ;

short number = 0O;

BOOLEAN matching;

count, hide,

char

{ long
char

street(lbuffer, "');
ptr = gets(lbuffer);
while(!(strcmp(lbuffer, ™) == 0 && ptr ==
NULL)) (
matching = patmat(pattern,
if (invert)
matching «
iT (matching) (
iT (count)
number++;
else <
if (Chide)
printf("%s:
it (hum)
printf("%ld , Inum);

Ibuffer);

"matching;

", Filepath);

printf("%s\n", Ilbuffer);
>
)
street (lbuffer, "');
ptr = gets(lbuffer);
Inum++;
)
if (count £& number >0) (
if (hide)
printf("%s: ", Filepath);
printf("%d occurence (s) of %s\n”, number,
pattern);
>
)
void grep_flist(path, list, pattern, count, hide.
num, invert)
char epath;
FILE_DESC_LIST list;
char epattern;
BOOLEAN count,
hide.
num,

121:
122:
123:
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127:
128:
129:
130:
131:
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133:
134:
135:
136:
137:

138:

149:
150:
151:
152:
153:
154:
155:
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157:
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
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188:
189:
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194 :
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204:
205:

invert;
{ FILE_DESC_LIST work;
char filepath[MAXPATHLEN];

while (list '« NULL) {
ifT (F(list->fdesc.fattr t 0x10)) (
sprintf(filepath, "%s\\%s", path,
list->fdesc.fname);

freopen (Filepath, 'r', stdin);
agrep(filepath, pattern, count, hide,
num, invert);
>
list = list->next;
>
>
void grep_dir(dir, pattern, count, hide, num,
invert)
DIR_DESC_ITEM dir;
char epattern;
BOOLEAN count,
hide,
num,
invert;
{ iT (strlen(dir.dirpath) == 3 &
dir dirpath[2] == W)
dirdirpath[2] - O;
grep_ Flist (dir dirpath, dir_.flist, pattern.
count, hide, num, invert);
>
void grep_dlist(dlist, pattern, count, hide, num,
invert)
DIR_DESC_LIST dlist;
char epattern;
BOOLEAN count,
hide,
num,
invert;
(¢ if (dlist !» NULL) (
grep_dir(edlist, pattern, count, hide.
num, invert);
grep_dlist(dlist->next, pattern, count,
hide, num, invert);
>
>
/*
¢ Funktion > grep
*
* Parameter : grep(argc, argv);
* short argc;
* char *argv[];
*
* Aufgabe
*
+ Interpretation der durch <argc> und <argv>
* spezifizierten Parameterliste gemaP den Fest-
¢ legungen des Kommandos GREP.
*/
BOOLEAN grep(argc, argv)
short argc;
char eargv]);
C DIR_DESC_LIST dlist;
char path[MAXPATHLEN],
pattern[MAXSTRLEN];
BOOLEAN option * TRUE,
argument = FALSE,
start = TRUE,
count = FALSE,
hide * FALSE,
num * FALSE,
invert = FALSE;
short i;
im1;

while (@ < argc) {
if (option 6& argv [1]1[0] «* "-7) <
convupper(argv[i]);
if (strcmp(argv[i]l, "-C") == 0)
count = TRUE;

else if (strcmp(argv[i]l, "-H?) ** 0)
hide * TRUE;

else if (strcmp(argv[i]l, "-N") ** 0)
num m TRUE;
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else if (strcmp(argv[i], 7-V') =m 0)
invert m TRUE;
else
fprintf(stderr,
"Unknown option %s\n",
argv[il);
>
else (
option = FALSE;
argument = TRUE;
if (start) (
strcpy(pattern,
i++;
if (1 < arge) (
dlist = built_dlist(argv[i],
FALSE, TRUE,
start = dlist->flist ==
(FILE DESC_LIST)ERROR;

argv[il);

else <
fprintf(stderr,
""SYNOPSIS:\n%s\n".
"GREP [ -CHNV ] pattern
filename...™);
return(FALSE);

>
else
dlist = expand_dlist(dlist,
argv(i],FALSE, TRUE,
FALSE, 0);

>
iIT (Cstart) (
grep_dlist(dlist, pattern, count, hide,
num, invert);
drop_dlist(dlist);
return(TRUE) ;
>
else (
fprintf(stderr, "SYNOPSIS:\n%s\n".
"GREP ( -CHNV ] pattern
filename...");
return(FALSE);
)
>
void main(argc, argv)
short argc;
char *argv[J;
( if (?2grep(argc, argv))
exit (D;
exit (0);
}
/*
* Listing 2.5, Datei I more.c
“ Programm : MORE - Anzeigen von
* Textdateien
* (©) MAXON Computer 1991
* Modifikationsdatum : 29-Jan-90
* Abhéngigkeiten : stdio.h, string.h,
osbind.h,
* local.h, atom.h.
atom2.h,
* expand.h
*/
#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <osbind.h>
#include "local.h"
einclude "atom.h™
einclude "atom2.h"
einclude "expand.h"
«define MAXSTRLEN 256
«define MAXPATHLEN 100
/*
* Funktionen : amore, more_flist, more_dir.

more_dlist

*
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FALSE, 0);

26:

27:

28:

29:

g

56:

57

58

59

60

61

62

63

* Parameter : amore(Ffilepath, mfiles, fold.
subst,
lines, linenum, pldisc,
pattern);
more_flist(path,
subst,
lines, linenum, pldisc.
pattern);
more_dir(dir, fold, subst.
lines, linenum, pldisc,
pattern);
more_dlist(dlist, fold, subst.
lines, linenum, pldisc,
pattern);
char
BOOLEAN

list, fold,

*

*

“filepath;
mfiles,
fold,
subst;
lines.
linenum,
pldisc;
“pattern,
“path;
FILE_DESC_LIST list;
DIR_DESC_ITEM dir;
DIR_DESC_LIST dlist;

short

char

ok ok ok F %+ ok X X kX

*

Aufgabe

*

*

Durchlauf der mit den Funktionen

<built_dlist> und

* <expand_dlist> erzeugten Datenstruktur. Die so
* durchlaufenen Dateien werden gemdP den drei

Optionen

* <mfiles>, <fold>, <subst> und <lines>
durchblattert.

“ Der Wahrheitswert <mfiles> gibt dabei an, ob
ein

* Dateikopf mit dem Dateinamen gedruckt werden
soll.

* <fold> gibt an, daP uberlange Zeilen getrennt
werden.

* Standardmassig werden sie abgeschnitten.
<subst> gibt

* an, ob mehrere aufeinanderfolgende Leerzeilen
durch

* eine einzige Leerzeile ersetzt werden und
<lines> ist

* die jJeweilige GroPe der Ausgabeseite (in
Zeilen)

* <pldisc> ist ein Diskriminator,
entscheidet,

* ob der Ausgabebeginn gemdP dem ersten
Vorkommen des

* Musters <pattern> eingeleitet wird (<pldisc>

der daruber

hat den
* Wert 1) oder ob ab der <linenum>-ten Zeile
mit der
* Ausgabe begonnen wird (<pldisc> hat den Wert
0.) .
*/
void amore(filepath, mfiles, fold, subst,
lines, linenum, pldisc, pattern)
char “filepath;
BOOLEAN mfiles,
fold,
subst;
short lines.
linenum,
pldisc;
char ‘pattem;
{ long Inum = 1L;
short lcount « O;
char Ibuffer[MAXSTRLEN],
*ptr,
ch;
BOOLEAN previous « FALSE,
output = FALSE;
if (nfiles) (
printf(
Teee U UOKIIUKOOUKOKKKOOOKOOKO(OOO(( 0000
ceeccccccea\n);
printf(eee %s\n'", TFTilepath);

printf(

"eesssccsss( (OO O ®OO (oo osccccsssscce



Der neue Trend !!

Millionen C Programmierer kdnnen sich nicht irren ... und
tausende von GFA Basic Programmierer tun dies auch nicht...
Imovatiict System-Software im \ertriebbei H.Ridtor présentiertein allig relertiges Programmierkomept
die PBOC-Methode:
Vereinigung der Vorteile von BASIC und C durch den

BASIC Konverter nach C

Die neue Entwicklungsumgebung fir lhren ATARI ST/TT und MS/DOS-PC
fir GFA-BASIC und Turbo O

)
Program ming 1 keine Turn-Around Zeiten bei
der Entwicklung im Interpreter
Leichte Portierung durch
hochoptimierte kompatible
Bibliotheksfunktionen
3. C-Code nach modernem

C ANSI-Standard
4. Optimale Lesbarkeit des

C-Codes
5. sofortige Lauffahigkeit unter C
6.  professioneller Schritt zur
Systemprogrammierung
Optimierung der Programme in
Geschwindigkeit und Struktur
Modularisierung der GFA-
BASIC-Programme

- 9 Leichte Erlernung von C
R IC h te r.]O- komfortable Benutzerfiihrung
L Lauffahig auf allen ATARI
Distributor ST/TT- und MS/DOS-Systemen

Hagener Str. 65 12 Handbuch mit 530 ! Seiten und

cosn iu vollstandiger Referenzliste,
5820 Gevelsberg und erstaunljch giinstiger Preis ab 189 DM
Handleranfragen

erwiinscht!!

3,20

hi Ab8" 234kM O *
Auszug aus unserer Hardware-Preisliste

B asic and 2.

O ptimizing in

Innovative System-Software

NEU im 7
Vertrieb bei 4

fi PD-Software ater Serien
Md 2S/2D-Diakette
| Bfenng innerhat) von 24 Stmden |
Fordern Se unsere Verzscfne-OKk an.

C40STE ¢ SM124 PB.- B40STFM + SMP4  896.

MEC P60 tea— |EC P20 658-

Atari MegaFte 30 668- tEC MJteync 3D 1B8-

Speed ¢ BMHz Karte  396,—  IVEGAScreen 268-
BemdPahke

tn Dorfe 19 * 2P1 Embsen-Oerzen
Tel (04134) 8689 * FAX (04134) 8536

D e r D is k u ta n t

Abbildungen aus R in R u. R in R-R
Funktionsgraphen und Wertetahellen
analytische (1) Differentiation
numerische Integration

numerische kurvendiskussion
Interpolation und Approximation
Animation (mathemat Trickfilmel)
Integrierter Taschenrechner
komfortable G tM Benutzeroberflache
ausfihrliches ifeutsches Handhuch
lauft mit SW' und Farb Monitor
ErmaBigung fur Schiler: 25. DM

Fordern Sie

Perfekte fCurvonanniyao koaten loaa

mit derm ATARI ST1 Informationen nnl

Der Diskutant estandard« nur 86."DM
nur 148,~D M
Demo Version (incl. Versandl nur 20,"DM

"o Vrromntlkomimn 3.90 DM [lAumlimnd 13.90 DM)

Friedemann Seehass So ftware
Kennwort STC
llUnlnger StraBe 28
1000 Berlin 33

Der Diskutant »de luxe«

ATARI-ST * ATARI-ST *

Dies ist Inr GUTSCHEIN : Eprommer als Bausatz nur 98 .-
fordern Sie kostenlos und unverbindlich Ihre ILKUNDENKARTE
+ unseren Gesamtkatalog fir ATARI, AMIGA, C64/128 + IBM !

Hier ein SCHNUPPERANGEBOT: Atars 1497
10 Disketten 3.5 (System angeben) Hii

. " ProOrn|
voll mit Software antr. her

*9en
flr nur 1 0.— (Scheck oder Schein) |

Katalog + Kundenkarte
liegen naturlich kostenlos bei!

I
DATAZOOO Datentechnik GmbH + Co. KG

W-5800 HAGEN 1, Stresemannstrale 14-16, (N&he Bahnhof)
Hotline 02331 / 370947/48/49/50 Fax. 330568 Mo.-Fr. 9-16.45
Ladenzeiten : Mo.-Fr. 10-13°714-18.30 Sa. 9-14 (Langer S.16°°)

SCSI Spitzenfestplattensysteme
180 MB (rujibu M2614-ESA) 64 KB Cache supeischnoll 20ms 2198,-
84 MB (quantumpPsos) 64 KB Cache supersarell 10rtls  1498,"*

44 MB Wechselplatte (SyQuest) 25ms, Medium 189,- 1310,-
85/50 MB  (seagate strosisTisn 24/28ms 1298,-/1148,"

Ale Platten kompl anschluOtertig im Mega Design Vorbei tiir zweite Platte DMA
gepuffert Adresse auBen einstellbar. Schneller SCSI-Adapter (GE-SOFT)- Uhr, 100%
AUDI Komp Ohne lutter extrem lese Autopark Super Sottwwe 1+2Jhr. Garantie
AT-Speed AT-Once 395,- (39.- Einbau), Speichererweiterungen ab 420,-
Hypercache Tirbo + 495,-(65,- Einb.) 1.4AMB Floppy 215,- (49,- Einb.),
Overscan 125,- (70,- Einb.), Logimaus 89,-, Maus n (incl. Mauspad) 85,-
24 Std.-Lieferung ab Beatellung per UPS-Nachnahme

EDV PARTNER HORN i 22007,

Bossart - Soft
presents

Daten-

Austausch
MitTIMNSRLE fur

SIDUS - ASTRUM

CASIO SF-7000 Dos professionelle Sternwarten-
bis Programm auf der ATARI ST & TT Linie.
oder Die Sternkarten kénnen auf Drucker
10-7x00, oder Plotter bis DIN AO (8-farbig)

auf Papier gebracht werden.
SIDUS ASTRUM das Hilfswerkzeug
fur jeden Astronomen.

ZQ-6x00

Verbinden Sie lhren
SHARP oder CASIO mit lhrem SidusD  Demo mit 3 Hondbiicher
ATARI ST. Mit TRANSFILE kdnnen

(wird betm Kauf der WJkmnion

Sie Ihre Daten sicher in beide Rich- angerechnet) sfr. 150.—

tungen austauschen. Die Daten Sidus ST W)Hvervon  inid.  fphemenden,
konnen Sie auf Planetarium, unzahlige Karlen usw.
dem ATARI ST mit sfr. 1200.—

der mitgelieferten
Software  kom-
fortabel bear-

VTX- Kombi STAVTX-Adr.»

beiten aus- VTX-Combi ST ist dos Programm fir VTX/BTX

)

drucken und Kommunikation, mit VTX- Adress konnen Sie die
abspeichern Adressdaten fur ein beliebiges Programm

Fordern Sie weitere Informationen
an! Handleranfragen erwiinscht.

Komplett mit Kabel, dt. Software
und dt. Handbuch.
dn 11y, *“

(unverb. Preisempfehlung)

MPUTING

Postfach 1136/1
j - D-7107 Bad Friedrichshall

I Telefon 07136/4097 mFax 7136

konvertieren (frei Programmierbar) Der Preis fir
das Ideale VTX/BTX Programm-
Poor sfr. 208.--

Wir fihren ouch werter ale grossen PD Serien
und ST-Computer Sonderdisketten VeBongen
Sie unsere Liste. Unser Angebot wird Sie
iberzeugen

BOSSART - SOFT
PB. 5146
CH-6020-Emmenbriicke-3
Tel.041/45'82'84

Neu: PD ab MAILBOX.
Fir «. 99 .-- pro Jahr, hoben Sie aul aie PO™*
zugrif.
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91:
93:
95:

96:
97:
98:
99:
100:

101:
102:

103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
111:
112:
113:
114:
115:
116:
117:
118:
119:
120:
121:
122:
123:
124:
125:
126:
127:

128 :

129:
130:
131:
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:

148:
149:

150:
151:
152:
153:
154:
155:
156:
157:
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171:

#H#HHHHHHHH\N")
Icount = 3;
>
strcpy (Ibuffer,
ptr = gets(lbuffer);

while(Y(strcmp(lbuffer, ") 0 £4 ptr ==
NULL)) (
iT (loutput)
if (pldisc == 0)
output = Inum >m linenum;
else
output = patmat(pattern,
Ibuffer);

iT (output ££
I (subst && previous ££
onlyws(lbuffer))) (
outline(lbuffer, fold);
previous * onlyws(lbuffer);

Icount++;

if (isatty(fileno(stdout)) ££
Icount == lines) {
do {

ch = Cnecin(Q);
if (ch== " "] ch == 0)
Icount * O;

else if (ch == *q%)
exit (0);
else if (ch « 13)
Icount-;
while (I(ch ==~ Ilch == 0 ||
ch « 13));

)
)
strcpy(lbuffer, '™9);

ptr * gets(lbuffer);
Inum++;

)

Static BOOLEAN mfiles m FALSE;

void more__ flist (path, list, fold, subst,
lines, [linenum,pldisc,pattern)
char "path;
FILE_DESC_LIST list;
BOOLEAN fold,
subst;
short lines,
linenum,
pldisc;
char "pattern;
( FILE_DESC_LIST work;
char filepath[MAXPATHLEN];

while (list <> NULL) {
if (Y(list->fdesc.fattr £ 0x10)) (
sprintf(filepath, "%s\\%s", path,
list->fdesc.fname);
freopen (Filepath, 'r", stdin) ;
mfiles = mfiles || list->next e=
NULL;
amore(filepath, mfiles, fold,
lines, [linenum, pldisc,
pattern);

subst,

ist = list->next;

void more_dir(dir, fold, subst,
lines, linenum, pldisc,

DIR_DESC_ITEM dir;

BOOLEAN fold,

subst;

lines,

linenum,

pldisc;

char "pattern;

(¢ if (strlen(dir.dirpath) == 3 ££
dirdirpath[2] « "\\%)
dir.dirpath[2] = O;

more_FTlist(dir.dirpath, dir.flist,
fold, subst, lines, linenum,
pldisc, pattern);

pattern)

short
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172:
173:
174:
175:
176:
177:
178:
179:
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197:
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199:
200:
201:
202:
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204:
205:
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228:
229:
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234:
235:
236:
237:
238:
239:

240:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:

250:
251:
252:

void more_dlist (dlist, fold, subst,
lines, linenum, pldisc, pattern)
DIR_DESC_LIST dlist;

BOOLEAN fold,
subst;

short lines,
linenum,
pldisc;

char "pattern;

( if (dlist *- NULL) (
more__dir (""dlist, fold,
linenum,
pldisc, pattern);
more_dlist(dlist->next, fold, subst,
lines, linenum, pldisc, pattern);

subst, lines,

)
)
/*
" Funktion I more
*
" Parameter : more(argc, argv);
short argc;
char "argv[J;
" Aufgabe

Interpretation der durch <argc> und <argv>

* spezifizierten ParameterlistegemaP den Fest-
legungen des Kommandos MORE.

*/

void more(argc,
short argc;

char *argv(d;
{ DIR_DESC_LIST dlist;

argv)

char path(MAXPATHLEN];
BOOLEAN option * TRUE,
argument * FALSE,
start = TRUE,
fold ~ FALSE,
subst « FALSE;
short lines = 23,
linenum =1,
pldisc -0;
char pattern[MAXSTRLEN];
short i;

strcpy(pattern, '™7);
for (1 * 1; i1 < argc; i++t) {
it (option) {
if (argv[i][0] =* 2{
if (strcmp(argv[i]l, "-F) « 0 |l
strcemp(argv[i]l , "-F) =» 0)

fold - TRUE;
else if (strcmp(argv[il, "-S")
- o1
strcemp(argv(i) , '"-s')
mm 0)
subst » TRUE;
else (

lines * -atoi(argv[i]);
if (lines <- 0) (
fprintf(stderr,
"Unknown option %s\n”,
argv[i));
linas - 23;

>
else if (argv[i](0] - w=") {
if (strlen(argv[i]) >= 2 46
argv(i)(1] m» /) {
argv[i]l +» 2;
strcpy(pattern,
pldisc - 1;

argv[il);

else (
linenum * atoi(++argv[il);
pldisc * 0;
if (linenum <* 0) {
fprintf(stderr,
"Unknown option %s\n",
-argvlil);
linenum » 1;



GRUNDLAGEN

253 ) 269 )
254 «13« ( 270 )
255 option = FALSE; 271 iT (largument)
256 argument = TRUE; 272 amore("™, mfiles, fold, subst,
257 > 273 lines, linenum, pldisc, pattern);
258 ) 274 else (
259 1T (argument) ( 275 if (Istart)
260 if (start) ( 276 more_dlist(dlist, fold, subst.
261 dlist = built_dlist(argv[i], 277 lines, linenum, pldisc.
FALSE, pattern);
262 TRUE, FALSE, 278 drop dlist(dlist);
0); 279 >
263 start = dlist->flist *= 280 >
264 (FILE DESC LIST)ERROR; 281
265 > 282 void main(argc, argv)
266 else 283 short argc;
267 dlist = expand_dlist(dlist, 284 char *argv[];
argv(i), 285 ( more(argc, argv);
268 FALSE, TRUE, FALSE, 286 exit();
0); 287 >
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W ir sind lhr starker

L] Arabesque

<J; H

:Sto*e*P

Arabesque Pro DM 368,-
Das Gratikprogramm der neuen Generation.
Rastern und Vektorisieren eine Kleinigkeit.
Convector DM 248,—

Ein Programm zur automatischen Vektorisierung
von Rastergrafiken.

Themadat DM 248,-

0S**«*

Marconi Trackball DM 198,-
Dw Maus st toi es lebe der Trackball Exaktere
Cursorpositionierung, platzsparend, hohe Lebens
dauer.... einfach professioneller’

(Laut TOS 11/90 ‘empfehlenswert*)

Marconi Trackball Lynx DM 98,-

Taiwan Import In gonstger Preisklasse, eine
btiltge Alternative

“mvXa v

N m >

Alles aus einer Hand ..

*57?

Saldo (Bela) DM 79,-

Pretswenes elektronisches Haushaltsbuch.
XBoot(Bela) DM 69,-

AuRaist praktisch tur jeden Festplattenbesitzer.

New-VDI (Bela) DM 99,-

SoftwarftWitter Machen Sie lhrem ST Beinell

Lattice C-Comp___ 298,-
Megamax Laser-C... 348 -
Maxon Pascal 1.0— 248,-
Megamax Modula2..398,-

Software ST tbuMAN € MCC Pascal ..298.-
IbuMAN | Omikron Basic V3.0... 19.90
B essseshb fbuMAN m.... Omlkron Com. Jun. ...99.-
1st Word Plus 3.15 149.- Import IbuMAN Omikron Com 3.0.... 179.-
Wordperlekt 148.- fOUSTAT s Omikron Com 35 .... 229
That's Wrle 15 ....... 328.-- Omlkron Com.4.0TT698,-
Script2 ) Tu(bo-C 1.1 178,-
Signum FlexDitk .. 69.- Mas/Bug 68K 169.-
Wordflair Harddlsk Utility V3 69-  1rh0C 2.0 Pro........ 398.-

Boot-rr.

Copystar 3.0.

Zub«hor ST

Arabesque 278,- Horlekin (Maxon) Wwde Produkte
Artworks Business ..398.» HD-Sontry. 139,- Echtzdtuhr 99 -
CADja 990.» HD-Accelerator........... 98- cioke Erwemwy-
Creator (Appiicceon) 249.» Mordmer oo, 78,- 214 MB mit2 VB bee 598,-
DRAW 3.0 (Omikron) 129,- Neodeek 3 90,- 2 MB mi<ue bM 6981-
GFA Draft Plus 348.» Turbo STV1.8 89.- :
Imagic (Appkcoson)  498.- ST-Archivar MAXON Produkte
Megapaint | Pro ~ 298,-  sST-pwW SCSI Adaptor tordg 259.-
MegapaintTT Modul199,-  Mortimer plus........... 129.-  sCSI Adaptor Baue. 149,-
STADVL3Plus  179.» Junior Prommor tort. 229.-
Steve 327 498.» Jun. Pr. Torlaeatz ~ 59.-
Leonardo Cubase 2.0 980 - MGP-Gal Pr. fertig..229.-
Dekjxe Paint 189.-  Mkfi-Lbrary (Om*nxi) 79.- "0 o coin 129.-
Calamus OTP Serrpler Il Maxi 8 Bit296.-  5pg Totlesaiz ... 59.--
. Sampler Il 16 Bit ~ 598. Zubohdr Portfolio:
Outline Art 3#8,- Soundmachine Il 199~ o oo 108.-
Font Editor DMC 198.-- Stoinberg Twelve 99,- o o T .
. . 64 K Ramkano 158.-
FoTt Edltolr:Dliiot 199.- Twentytour 3.0 .......... 490.- 158 K Ramkano 258 -
Calamue-Fonle: X ” !
Babble/Plub/Rocar Lernprogramme 'ZzifioK_TS;Islcheren« 332-
Yapple/Skript je ... 39.- ST-learn (Mem).......... 69.-  TONPTIAR '
Casio / Peking 59.- Geographie (Onauon) 39. Verschiedene»

AUlva/ Boedet / Geodat /
Bonum /Jlly / Rund Je79.-

Leam ST plus 59,-
dto Zusatzdwks

99.-
59.-

Logtmouse Pilot

Je 20.- vonllorumechalor

Eei"o Shtudio 11‘:3%8 " Verschiedenes Akustikkopptor 300 ..278..-
etouche .-
Neu Il Syntax 248~ Thete Mouse 99,-
Datenbanken Sherlook 2.4 444, gandy icanner T.10 64713
Adimene stMu, j1 298,- KumaSpell_______ 49,- 206K _———9-
DBman 5.2. Comp. 998- Kuma Resource II.... 129,-  Ateri TOS 1.4 (2/6er)198.-
Masteibase ... 79.- St-Aktienstar 198,- ATARI Schallplane
Easy Base 218. ReprokBiro 598~ Eur Rechner Je29,80
That's Adress 189,- BTXManager DBT ..388,- . -
! Antlviren KS GDATA..98 FOr Monitore —...... Je 19.80
Themadat ... 248, v “°® Fir Drucker Je 19.80
PKS EdI
- Abdeckhauben
Tabellenkalkulationen PKS Shell 168.
PKS Wrte 198.-  for 520/1040/MEGA ...24.80

VIP Proi ... 149.»
LDW Powarcalc 2.0 249 ,-

Programmiersprachen

fur Monitore 29.80
10r MEGA A SM 124 ...39.80

GFAEWS2.0___ 49.-
Buchhaltung Fakt GFA EWS 3.5 198 - fOr MEGA Tatt/SF31414.80
Banktranstor 498- GFAEWS 3.6 TTV. 248,-
Cashtlow 498.- GFA-C Konverter...498.- g |/po 2000 PD 5000
BS Handoi... ...648.- GFA Assembler 149.-

Kari-Heinz Weeske
Potsdamer Ring 10

D-7150 Backnang

und AT Sene pro Disk. S .-

i zuriick an Absender

Interessiert an weiterem Info-
| Material 7 Bitte ankreuzen |

Supercharger 1.4 DM 666,-
SuperChargcr i
DOSEmulator. emlach extern anzuschlieRen Il
Im Lielerumlang enthalten: MS-DOS 4.01 -1MB
RAM « Handbuch und Toolbox.
Calamus DTP DM 698,-
Das Spitzenprodukt in heiBumkampften Desktop
Publishing-Markt. Unheimlich leistungsstark.
Jetzt euch fur den Atari TT.
Maxon Gal Prommer DM 228,-
Feniggerat / Programmiergerat tir 0 . =
Gal Typen 16V8+20V8.
Gal Prommer  Tiesatz DM 128,-
Junior Prommer Fenggent DM 228,-
Easylizer vdeodgnzer Fertgger DM 289 ,-
DM
129-
BTX Manager V.3.0 0 DM 289,-
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Compiler-

Die zentrale Phase ei-

nes Compilers ist des-

sen semantische Ana-

lyse. Sie ermittelt aus

dem von Scanner und

Parser aufbereiteten

Quelltext die Informa-

tion. die ndtig ist, um

das Programm korrekt

zu Ubersetzen. Da diese

Analyse sehr vielfaltig

und komplex ist, ist ihr diese Folge komplett ge-
widmet. Als flieRender Ubergang zur Code-
erzeugung wird am Knde noch gezeigt, wie man
mit den Mitteln der semantischen Analyse einen
Zwischencode erzeugen kann.

D ie semantische Analyse bildet
den AbschluB der Analysephase
eines Compilers. Sie ermittelt
anhand des Strukturbaums ei-

nen Teil der Bedeutung des zu Uibersetzen-

den Programms. Der Compiler kimmert
sich dabei nur um die statische Semantik.

Diese kann im Gegensatz zur dynami-

schen ermittelt werden, ohne daR das

Programm ausgefiihrt wird. Zur statischen

Semantik gehdren bei den meisten von

Compilern Ubersetzten Programmierspra-

chen Sachen wie der Bindungsbereich

einzelner Deklarationen und die Typen
der einzelnen Variablen. Funktionen und

Prozeduren. Ein Beispiel fir die dynami-

sche Semantik ist etwa die Tatsache, ob

ein Programm fiireine bestimmte Eingabe
terminiert oder in einer Endlosschleife
hangen bleibt.

Die semantische Analyse wird meistens
durch die Berechnung sogenannter Attri-
bute realisiert, die an die einzelnen Knoten
des Strukturbaums gehdngt werden. Inder
Literatur wird dieser Vorgang gerne als
Dekorieren des Strukturbaums bezeich-
net. was die Assoziation zu einem Weih-
nachtsbaum recht nahelegt. Welcher
Schmuck oder besser, welche Attribute
dabei verwendet werden und auf welche
Art man sie berechnet, werden wir uns in
dieser Folge als erstes ansehen. Danach
werden wireine Art Beschreibungssprache
kennenlemen, die es erlaubt, die seman-
tische Analyse eines Compilers recht
Gbersichtlich zu formulieren.

Bei vielen Compilern istes schwer, eine
Grenze zwischen der semantischen Ana-
lyse und der ersten Phase der Zwischen-
code- oder gleich der endglltigen Code-
erzeugung zu ziehen. Deshalb werden wir
uns gegen Ende dieser Folge kurz ansehen.
wie man mitden Mitteln der semantischen
Analyse einen Zwischencode erzeugen
kann. In der ndchsten Folge sehen wir
dann, wie man mit diesem Verfahren so-
fortden Maschinencode erzeugt, ohne den
Umweg Ulber den Zwischencode zu neh-
men. Zum AbschluB dieser Folge werfen
wir wie immer einen Blick auf die Com-
pilercompiler.

Anschlisse

Nach diesem kurzen Uberblick sehen wir
unsjetztdie Position an. die die semantische
Analyse innerhalb eines kompletten Com-
pilers hat. Gleichzeitig fihren wir uns die
Schnittstellen zu den anderen Phasen vor
Augen. Im folgenden meinen wir sowohl
Zwischencode als auch endgtiltige Code-
erzeugung, sobald wir allgemein von
Codeerzeugung sprechen.

Die semantische Analyse wird zwischen
dem Parser und der Codeerzeugung ange-
siedelt. Wie wir spater noch etwas genauer
sehen werden, kann sie dabei sogar mit
einer oder beiden angrenzenden Phasen
verschmelzen. Wichtig istdabei, daB diese
Verschmelzung nurinder Implementation,
nicht aber in dem zu implementierenden
Konzept vorgenommen wird. Dies ist sehr

wichtig, da die semantische Analyse inder
Regel die konzeptionell schwierigste Phase
ist. Man kann sogar sagen, dal Scanner
und Parser den Quelltext nur fur die se-
mantische Analyse aufbereiten und die
Codeerzeugung den Code lediglich an-
hand der Informationen der semantischen
Analyse generiert. Die eigentliche Arbeit,
namlich das Umwandeln des aufbereiteten
Quelltextes in die Information, die zur
Erzeugung des Codes wichtig ist, wird von
der semantischen Analyse gemacht.

Die Datenstrukturen, die an den beiden
Schnittstellen Ubergeben werden, sind
einmal der vom Parser erzeugte und zum
anderen der attributierte Strukturbaum, der
an die Codeerzeugung Ubergeben wird.
Beide Baume kdnnen je nach Implemen-
tation entweder komplett oder Knoten fur
Knoten Ubergeben werden. Eine weitere
wichtige Schnittstelle besteht zwischen der
semantischen Analyse und der Fehler-
behandlung. Nahezu alle Fehler, bis auf
die rein grammatikalischen, werden von
der semantischen Analyse erkannt. Das
erscheint auch recht logisch, denn die
semantische Analyse ermitteltjaeinen Teil
der Bedeutung des Quelltextes und er-
kennt Fehler, sobald diese Bedeutung nicht
schlissig ist. Wie schon beim Parser, so ist
esauch hierwichtig, nicht nach dem ersten
erkannten Fehler abzubrechen, sondern
diesen provisorisch zu reparieren und den
Ubersetzungsvorgang solang wie méglich
weiterzufuhren. Dies erreicht man in der
Regel am besten, indem beim Auftreten
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eines Fehlersdie zu berechnende Informa-
tion durch einen speziellen Wert ersetzt
wird. Dieser Wert zeigt nachfolgenden
Berechnungen an, dal an dieser Stelle ein
Fehler aufgetreten ist und der Wert somit
ignoriert werden soll, ohne daf3 ein weite-
rer Fehler ausgeldst wird. Dieses Verfah-
ren unterdrickt die in der ersten Folge
angesprochenen Fehlerlawinen.

W ie schon in den anderen Folgen, wol-
len wir uns zuerst einmal ansehen, welche
Probleme wir dieses Mal zu l6sen haben,
In Abb. | sehen wir den abstrakten Struk-
turbaum fir.v .= y + u/ij. An den Blattern
des Baumes hdangen die Bezeichnemamen.
Natirlich nicht als Zeichenkette, sondern
als je ein Knoten, der einen Bezeichner
darstellt und einen Verweis in die Be-
zeichnertabelle enthélt. Dieser Verweis
entspricht dem Attribut, das das zugeho-
rige Bezeichner-Token besal. In der Ab-
bildung sind die Bezeichnerder Ubersicht
halber direkt mit Namen eingetragen. Die
Symbole *+ und ‘| )’ entsprechen
den Strukturbaumknoten fur eine Zu-
weisung, eine Addition und einen Array-
Zugriff. Unter dem Strukturbaum ist der
Zwischencode zu sehen, deraus dem Baum
erzeugtwerden soll. Indem Zwischencode
wurde der urspriingliche arithmetische
Ausdruck, der aus einem Array-Zugriff,
einer Addition und einer Zuweisung be-
steht. in eben diese drei Bestandteile zer-
legt. AuRerdem wurde deutlich gemacht,
daB es sich um eine Integer-Addition han-
delt. Diese Zerlegung ist ndtig, daes inder
Zielsprache (z.B.: 680x0 Assembler) kei-
ne Mdglichkeit gibt, eine derart komplexe
Aktion in einem Befehl auszufiihren. Ge-
nau genommen muf eine Anweisung, wie
der Zugriffaufein Element eines Arrays,
auch noch weiter zerlegt werden. Dies
wird aber noch nicht auf der Ebene des
Zwischencodes getan, um sich die Mog-
lichkeit einiger Optimierungen offenzu-
halten. Wie stark der Zwischencode die
Aktionen eines Programms zerlegen soll,
hangtetwas von der zu Gibersetzenden Pro-
grammiersprache und sehr stark von der
Zielsprache und den Optimierungen ab,
die mit Hilfe des Zwischencodes durchge-
fihrt werden sollen.

Auf den ersten Blick kdnnte man mei-
nen. dal der Strukturbaum ohne weitere
Analyse direkt in den Zwischencode um-
gewandelt werden kann. Fir einen Men-
schen trifft dies auch sicherlich zu. da er
die notwendige semantische Analyse mal
so nebenbei im Kopfdurchfihrt. Fir den
Computer und damit einen Compiler ist
die Sache nicht so einfach. Der gesamte
Ausdruck ist zum Beispiel voélliger Un-
sinn, wenn a gar kein Array, sondern eine
Integer-Konstante ist, oder wenn i eine
FlieRkommazahl darstellt. Genauso un-
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sinnig wird es, fallsa ein Array aus FlieR3-
kommazahlen ist. aberv eine Zeichenkette
enthdlt. In diesem Zusammenhang fallt
auch auf, daR der Compiler erst einmal
herausfinden muR, ob das *+’ zwei FlieR-
komma- oder zwei ganze Zahlen addieren
soll.

Allein firdieses kleine Beispiel muRdie
semantische Analyse drei verschiedene
Aufgaben bewaéltigen. Erstens muB zu je-
dem der Bezeichner die zugehorige De-
klaration gefunden werden, und dabei muf
derCompilerberiicksichtigen, daBein lokal
definierter Bezeichner moglicherweise
einen globalen Bezeichner gleichen Na-
mens verdeckt. Diese Aufgabe wird als
Namensanalyse bezeichnet. Zweitens muf3
ein Typcheck durchgefiihrt werden, der
sicherstellt, dal3 die angewendeten Opera-
tionen wie Addition und Zugriff auf ein

Abb. 2: Attributierter Strukturbaum far ‘x

nane env  pri

Abb. 3: Abhangigkeiten der Attribute

y +alif

Abb. I: Strukturbaum und Tupelcadr
far'x:=y ®alil'

| post |

ident i

| nane

env

pri

post]
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Array fir die benutzten Bezeichner lber-
haupt zuldssig sind. Eng damit verknipft
muR drittens die Uberladung von Opera-
toren aufgeldst werden.

In unserem Beispiel ist genau genom-
men nicht nur die Addition, sondern auch
die Zuweisung uberladen. Mit dem glei-
chen Operator (*:=") kdnnen sowohl Inte-
ger- und FlieRkommazahlen alsauch ganze
Arrays oder Pointer zugewiesen werden.
Diese drei Aufgaben missen neben ein
paar anderen in nahezu jedem Compiler
durchgefihrt werden. Fir viele Program-
miersprachen istallerdings noch eine sehr
viel weitergehende Analyse notwendig.

Lametta

Bevor wir uns nun genauer damit be-
schaftigen, wie die semantische Analyse
funktioniert, wollen wir erst einmal ihr
wesentliches Hilfsmittel kennenlemen. Da
es in der semantischen Analyse haupt-
sdachlich darum geht, neue Informationen
Gber die einzelnen Knoten im Struktur-
baum zu berechnen und dies nur schritt-
weise geht, liegt es nahe, diese Information
in den einzelnen Knoten des Baumes zu
speichern. Das heift, die Blatter, die Be-
zeichner reprasentieren, speichern die zu
ihnen gehorige Deklaration. Die Opera-
toren speichern die verarbeiteten Typen,
und. falls sie Uberladen sind, auch noch
ihre genaue Funktion. Diese zusatzliche
Information wird wie Lametta an die ein-
zelnen Zweige des Strukturbaums gehéngt.
Allerdings glanzt es in diesem Fall nicht
nur. sondern ist fiir den weiteren Uber-
setzungsvorgang von entscheidender Be-
deutung. Die Werte, die in einen Knoten
des Strukturbaums geschrieben werden,
heilen dessen Attribute.

Da viele der Attribute voneinander ab-
hangen, muB bei ihrer Berechnung eine
bestimmte Reihenfolge eingehalten wer-
den. die stark von der zu analysierenden
Programmiersprache abhangt. Die Funk-
tion und das Zusammenspiel der einzel-
nen Attribute wollen wir uns nun an un-
serem Beispiel etwas genauer ansehen. In
Abb. 2 ist der Strukturbaum firx :=y +
fl/i/ noch einmal abgebildet. Diesmal al-
lerdings zusammen mit den ndtigen
Attributen.

Inder Abbildung wurde die semantische
Analyse auf vier verschiedene Attribute
beschrankt. Das Attribut env stellt die ak-
tuelle Umgebung (environment) der Zu-
weisung dar. Die Umgebung wird im we-
sentlichen durch den momentanen Inhalt
und Zustand der Definitionstabelle be-
stimmt und enthélt Dinge wie die aktuelle
Deklaration von Variablen, Prozeduren
usw. Das Attribut name enthélt den Na-
men eines Bezeichners. Der Name ist al-
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lerdings nicht die Zeichenkette, durch die
der Bezeichner im Quelltext repréasentiert
wurde, sondern die Kennung, die ihm die
Bezeichnertabelle verliehen hat. Sie dient
dazu, in der aktuellen Umgebung (Defini-
tionstabelle) die Deklaration des Bezeich-
ners zu finden, die bei seinem Auftreten
glltig ist. Die beiden Attributeprimode und
postmode stehen fir den a priori- bzw. a
posteriori-Typ des Knotens, an dem sie
hangen. In der Abbildung sind sie aus
Platzgriinden durch pri bzw. post abge-
kiirzt. Der primode gibt den Typ eines
Knotens an. der sich aus dem Knoten sel-
ber und seinen Nachfolgern ergibt. Der
postmode gibt hingegen an. welcher Typ
von dem Vorgéangerknoten erwartet wird.
Wozu wir diese beiden Typen brauchen
und wie sie berechnet werden, werden wir
spater noch sehen.

Das Symbol vor jedem Attribut kenn-
zeichnetdessen Ursprung. Der Punkt steht
flirsogenannte intrinsische Attribute. Die-
se Attribute sind von Anfang an im Struk-
turbaum enthalten und stammen vom
Scanner. Essind normalerweise genau die
Attribute, die vom Scanner an die Tokens
gehéangt wurden (siehe auch Folge 2). In
unserem Beispiel sind nur die Namen der
Bezeichner intrinsisch. Sie wurden vom
Scannerermittelt, alsdieserdie Bezeichner
in die Bezeichnertabelle eingetragen hat.
und dann mit dem Token an den Parser
weitergegeben, der sie beim Aufbau des
Strukturbaums sofort in den Bezeichner-
knoten geschrieben hat.

Ein nach unten zeigender Pfeil kenn-
zeichnet Attribute, die im Baum von oben
nach unten transportiert und als vererbte
Attribute bezeichnet werden. Ein Beispiel
ist etwa das Umgebungsattribut env, das
sukzessive von der Wurzel unseres
Beispielausdrucks (*:=") bis in alle Blatter
(die Bezeichnerknoten) transportiert wird.
Das Gegenteil, namlich die synthetisierten
Attribute, sind durch einen nach oben ge-
richteten Pfeil markiert. Sie werden aus
Attributen berechnet, die in demselben
Knoten oder dessen Nachfolgern stehen.
Im Beispiel ist dies nur das Attribut
postmode.

Zusammenfassend kann man sagen, dafl
die intrinsischen Attribute die Information
eines Knotens enthalten, die an der ent-
sprechenden Stelle direkt aus dem Quell-
text entnommen und vom Scanner an den
Parser geliefert wurde. Die vererbten At-
tribute beinhalten die Information, die der
Knoten von seiner Umgebung erhalten
hat, also im Quelltext weiter vome oder
hinten steht. SchluBendlich umfassen die
synthetisierten Attribute die Information,
die in dem Knoten selber oder einem sei-
ner Nachfolger berechnet wurde, also aus
der ndheren Umgebung stammt.

Diese Klassifizierung erscheint aufden
ersten Blick vielleicht etwas willkurlich,
ist aber spater, beim Bestimmen der Be-
rechnungsreihenfolge fiir die einzelnen
Attribute, sehr nitzlich.

Nachdem wirjetzt etwas Struktur in die
Information gebracht haben, die von der
semantischen Analyse verarbeitet werden
soll, sehen wir uns jetzt an, wie man die
einzelnen Attribute berechnet und vor al-
lem, wie man diese Berechnungen be-
schreibt.

Selbst in unserem kleinen Beispiel be-
sitzt jeder Knoten synthetisierte und ver-
erbte Attribute. AuBerdem kann ein
Attribut nicht berechnet werden, bevordie
Attribute bekannt sind, die seine Berech-
nungsgrundlage bilden. Im Beispiel kann
das Umgebungsattribut env des Bezeich-
nerknotens ganz rechts unten nicht be-
rechnet werden, bevor das Umgebungs-
attribut des Vorgangerknotens '( I’ nicht
bekannt ist. Um den primode des Addi-
tionsknotens *+’ zu berechnen, mussen
derprimode des rechten und linken Nach-
folgers bekannt sein. Um etwas Uberblick
iber diese Abhéangigkeiten zu gewinnen,
sind sie in Abb. 3 grafisch dargestellt.

Ist ein Attribut A von einem zweiten
Attribut B abhangig, so ist dies in der
Abbildung durch einen Pfeil von Bnach A
dargestellt. Der Pfeil vom Attribut env des
mit ‘(I’bezeichnten Knotens zum Attribut
env des Knotens ganz rechts unten be-
schreibt also die Abhéngigkeit, von der
wir gerade gesprochen haben.

Aus der Grafik ist sofort ersichtlich, da
das AttributenvgleichmafRig von oben nach
unten vererbt wird. Dies ist notwendiger-
weise der erste Schritt der Attributberech-
nung. daalle anderen Attribute direkt oder
indirekt von env abhédngen. Die einzige
Ausnahme bildet das intrinsische Attribut
name, das firdie Berechnungsreihenfolge
uninteressant ist, da es schon von Anfang
an im Baum steht. Sobald das Attribut env
in jedem Bezeichnerknoten bekannt ist.
kann daraus das Attribut primode von
unten nach oben berechnet werden. Zum
Schluf kann aus den pnwoi/e-Attributen
von oben nach unten das Attributpostmode
abgeleitet werden.

Fir die komplette Berechnung werden
somit maximal zwei Baumdurchlaufe ge-
braucht. Im ersten Durchlauf wird zuerst
env von oben nach unten vererbt und beim
Aufsteigenpnwwi/e berechnet. Im zweiten
Durchlaufwird dann von oben nach unten
laufend postmode ermittelt. Auferdem
konnen dabei noch Tests auf die korrekte
Verwendung der Typen durchgefihrt
werden. Zum Beispiel mull i vom Index-
typ des Arrays a sein.



Regeln

Nachdem wir nun etwas Ordnung in die
Reihenfolge der Berechnungen gebracht
haben, nehmen wir die in jedem Knoten
des Baums notwendigen Berechnungen
etwas genauer unter die Lupe. Um die
Berechnungen ubersichtlich zu notieren,
werden oft attributierte Grammatiken be-
nutzt. Diese bestehen aus einer Gramma-
tik fur den abstrakten Strukturbaum, &hn-
lich wie wir sie in der letzten Folge ken-
nengelemt haben. Die einzelnen Regeln
der Grammatik werden um die Berech-
nungsregeln erweitert, die zu dem in der
Regel beschriebenen Baumknoten gehd-
ren.

Listing 1 enthalt eine attributierte
Grammatik, die auf unser Beispiel paft.
Jeder Grammatikregel, die durch das
Schlisselwort RULE gekennzeichnet ist,
ist eine Reihe von Attributierungsregeln
und Bedingungen zugeordnet, die durch
ATTRIBUTION bzw. CONDITION ein-
geleitet werden. Die abgebildete Gram-
matik istin der Lage, beliebige Zuweisun-
gen zu attributieren, deren rechte Seite aus
einer Kombination von Additionen. Array-
Zugriffen und Bezeichnern besteht.

Die Grammatikregeln bilden zusammen
die Grammatik, die von dem Parser zur
Konstruktion des abstrakten Struktur-
baums benutzt wurde (siehe letzte Folge).
Die Attributierungsregeln beschreiben, wie
neue Attribute aus bekannten berechnet
werden. Dabei sind die Attribute den
Baumknoten zugeordnet, an denen sie
hangen. Inder zur ersten Regel Assign ::=
Ident Exprgehdrenden Attributierung
steht Ident.env fiir das Umgebungsattribut
des Bezeichners, dem durch die Anwei-
sung ein Wert zugewiesen werden soll.
Dieerste Attributierungsregel Ident.env.-
Assign.env bedeutet also, dall das Umge-
bungsattribut des obersten Baumknotens
aus Abb. 3 dem Umgebungsattribut des
Bezeichners zugewiesen wird. Genauso
beschreibt Expr.env := Assign.env, daf
dasselbe Umgebungsattribut auch an den
Wurzelknoten des arithmetischen Aus-
drucks auf der rechten Seite des *:=" ver-
erbt wird.

Die Funktion LookUpType dient dazu,
ausder Gibergebenen Umgebung und einem
Bezeichnemamen den Typ des Bezeich-
ners zu ermitteln, und wird in der Regel
von der Definitionstabelle zur Verfligung
gestellt. In dem Beispiel wird der Ein-
fachheit halber davon ausgegangen, daf
es nur drei verschiedene Typen gibt,
namlich ganze Zahlen (INTEGER),
FlieRkommazahlen (REAL) und Arrays.
Die Funktion wird in der dritten Attri-
butierungsregel verwendet, um den pri-
mode des Bezeichners zu ermitteln, der
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das Ziel der Zuweisung ist. Die nachsten
zwei Attributierungsregeln legen nurnoch
den postmode der beiden Nachfolger-
knoten der Zuweisung fest und besagen,
dal die Zuweisung erwartet, dal die bei-
den Typen mitdem primode, also dem aus
der Definitionstabelle ermittelten Typ. des
Bezeichners Ubereinstimmen. An dieser
Stelle konnte man natirlich einwenden,
dal die Zuweisung an Ident.postmode recht
sinnlos ist. Indiesereinfachen Grammatik
istsieauch tberflissig. Dasie die Attribute
aber etwas einheitlicher gestaltet und in
einer komplexeren Grammatik auch nétig
ist. wurde sie hier aufgefihrt.

Die Zusicherungen, die in jeder Regel
durch das Schlisselwort CONDITION
gekennzeichnet sind, dienen der Uber-
priifung von semantischen Bedingungen.
In unserem Beispiel muB in der Regel
Expr ::= Expr '[' Expr ']’ zum Beispiel
sichergestellt werden, daf der Ausdruck,
der zur Indizierung des Arrays verwendet
wird, vom Typ INTEGER ist. Wird eine
solche semantische Bedingung verletzt,
sowird eine entsprechende Fehlermeldung
ausgegeben.

Zusammenfassend kann man sagen, daf
die semantische Analyse aus einer ge-
schickten Attributierung des Struktur-
baums besteht. Durch die Attributierung
werden inden einzelnen Knoten des Baums
zusatzliche Informationen gespeichert, die
spater bei der Codeerzeugung gebraucht
werden. AuBerdem wird das Programm
auf semantische Fehler untersucht. Wie
eine solche Attributierung programmiert
wird und welche Probleme dabei auftreten
kénnen, werden wir uns im folgenden an-
sehen.

Der letzte Schritt

Dadie attributierte Grammatik aus Listing
1schon eine programmahnliche Form be-
sitzt, liegt es nahe, eine Implementation
dersemantischen Analyse von ihrabzulei-
ten. Die Regeln des abstrakten Struktur-
baums. die dort durch das Schlisselwort
RULE gekennzeichnet sind, miissen dazu
in eine Typbeschreibung des Struktur-
baums umgesetzt werden. Danach kénnen
die Regeln unterATTRIBUTATION und die
semantischen Bedingungen unter CON-
DITION in Prozeduren implementiert
werden, die die notwendige Attributierung
und die Tests durchfihren. Eine Um-
setzung in Modula-2 ist in Listing 2 ab-
gebildet.

Die Regel Assign ::= ldent Expr
wurde inden TypStatNode umgesetzt. Die
beiden Record-Felder llis (left hand side)
und rhs (right hand side) stehen dabei fir
die Teilbdume, die in der Regel Ident bzw.
Expr heiBen. Fiireine komplette Program-

miersprache, die sicherlich auBer Zuwei-
sungen noch andere Arten von Anweisun-
gen kennt, mufl StatNode natirlich noch
um Alternativen firdiese anderen Anwei-
sungen erweitert werden; dhnlich wie dies
im folgenden furarithmetische Ausdriicke
beschrieben wird.

Da die drei restlichen Regeln auf der
linken Seite des (bebecomes) alle
dasselbe Nichtterminal, namlich Expr,
besitzen, werden sie zu einem Record na-
mens ExprNode zusammengefaBt. Die
Unterscheidung der drei moglichen Arten
eines Expr-Knotens geschieht durch die
Benutzung eines Varianten Records. Die
drei Varianten plus, arrAc (array access)
und ident stehen dabei fiir die Regeln, die
den Teilbaum fir eine Summe, einen
Array-Zugriff bzw. einen einzelnen Be-
zeichner beschreiben. Die ersten zwei be-
stehen dabei aus je zwei gleichartigen
Unterbdumen. Der dritte enth&lt nur den
Namen des Bezeichners, der hier vom Typ
Symbol ist und sich als intrinsisches
Attribut von Anfang an im Baum befindet,
d.h. vom Parsereingetragen wird. DerTyp
Symbol wird von der Bezeichnertabelle
importiert.

Der Record ExprNode enthélt unab-
hangig von der Variante noch die zwei
zusatzlichen Felder pri und post, die zur
Speicherung der Attribute primode bzw.
postmode verwendet werden. Warum das
Attribut env hier nicht auftaucht, werden
wir spater noch sehen.

Bleibt nur noch der Record TypeNode
Gbrig. Er wird hier verwendet, um einen
Typ zu repréasentieren. Dies ist entweder
einer der beiden Grundtypen INTEGER
oder REAL oder ein durch den Daten-
typkonstruktor (siehe Folge 2) Array aus
zwei anderen Typen zusammengesetzter

Typ.

Kletterpartie

Die auf die Typdeklaration folgenden
Prozeduren implementieren die Attribu-
tierungsregeln und semantischen Bedin-
gungen. Leider istes dabei nicht moéglich,
einfach nacheinander die Berechnungen
fur die einzelnen Knoten des Baums
durchzufiihren. Wie wir weiteroben schon
gesehen haben, hédngen die einzelnen
Attribute teilweise stark voneinander ab
und mussen in der richtigen Reihenfolge
berechnet werden. Wir hatten uns dort
auch schon Uberlegt, daB die Berechnun-
gen in maximal zwei Baumdurchlaufen
ausfihrbar sind.

Im ersten Durchlauf wird das Attribut
env von oben nach unten vererbt und in
den Blattern mittels env und name der a
priori-Typ (primode) fiir die Bezeichner
ermittelt. Auferdem wird das Attribut
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primode der inneren Knoten aus deren
Nachfolgerknoten berechnet.

Dadas Attribut env nur verwendet wird,
um zusammen mitdem Bezeichnemamen
den Typeines Bezeichners aus der Defini-
tionstabelle auszulesen, ist es reine Spei-
cherplatzverschwendung, wennenvindem
attributierten Strukturbaum gespeichert
wird. Es wird daher im ersten Baumdurch-
lauf (Traversierung) als Parameter von
einer Prozedur an die ndchste weiter-
gegeben. Die Prozedur AttrAssign imple-
mentiert die Attributierung der Regel
Assign ::= ldent Expr. Sie wird mit
dem bisher noch nicht attributierten ab-
strakten Strukturbaum und dem aktuellen
Umgebungsattribut aufgerufen und be-
rechnet mit der Funktion LookUpType der
Definitionstabelle zuerst den Typ des
Bezeichners, der auf der linken Seite des
Zuweisungszeichens steht. Da der
postmode von Ident und Expr nur von dem
Typ des Bezeichners abhangt (Ident.pri-
mode), wird er in dieser Prozedur gleich
mitberechnet und somit der zweite Durch-
lauffiirden Zuweisungsknoten eingespart.
Zu guter Letzt wird noch der erste (Attr-
Exprl) und dann der zweite Durchlauf
(AttrExpr2) fur die Attributierung des
arithmetischen Awusdrucks, der auf der
rechten Seite der Zuweisung steht, aufge-
rufen.

In AttrExprl wird aufgrund der Art des
zu bearbeitenden Baumknotens eine Fall-
unterscheidung durchgefiihrt, die in einen
von drei mdglichen Féllen verzweigt. Je-
der Fall implementiert die Attributie-
rungsregeln firden ersten Baumdurchlauf
einer der drei moglichen Arten von Struk-
turbaumknoten eines arithmetischen Aus-
drucks. In den ersten zwei Féllen wird die
ProzedurAttrExprl zuerst rekursiv fiirden
jeweils linken und rechten Teilbaum des
aktuellen Knotens aufgerufen und dabei
das Attribut env als Prozedurparameter im
Baum nach unten vererbt. In einem Blatt
des Baumes angekommen, das einen Be-
zeichnerdarstellt. wird durch die Funktion
LookUpType unter Zuhilfenahme des in-
trinsischen Attributs name und dem eben
geerbten Attribut env der a priori-Typ
(primode) des Bezeichners ermittelt.

Nach Beendigung des rekursiven Auf-
rufs wird in dem Baumknoten der jewei-
lige a priori-Typ (primode) unter Ein-
beziehung der Nachfolgerknoten berech-
net. Bei einem Additionsknoten wird der
Typ integer gewahlt, wenn beide Sum-
manden von Typ integer sind, sonst wird
real genommen. In jedem Fall wird der
entsprechende Knoten eines neuen Typ-
baums (TypeTree) durch den Aufrufeiner
entsprechenden Funktion erzeugt (Make-
RealType bzw. MakelntType). Im Fall ei-
nes Array-Zugriff-Knotens hangt der a
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priori-Typ nur von dem Typ des linken
Teilbaums, also dem Array ab. Es istndm-
lich der Elementtyp des Arrays, der mit
der Hilfsfunktion ElemTypeermittelt wird.
Der a priori-Typ des rechten Teilbaums,
also des Index’, wird allerdings darauf
Gberprift, daB er vom Typ integer ist.
Schlief8lich kann ein Array schlecht durch
FlieBkommazahlen indiziert werden.

Nachdem der erste Durchlauf komplett
beendet ist, wird durch AttrAssign der
zweite Durchlauf, also AttrExpr2, aufge-
rufen. Auch hier wird wieder anhand der
Art des Baumknotens unterschieden. In
den ersten beiden Féllen wird in jedem
Knoten lediglich der a posteriori-Typ
(postmode) der beiden Nachfolgerknoten
berechnet und AttrExprl dann rekursiv fir
diese Nachfolgeraufgerufen. Der Test auf
die Typvertraglichkeit von postmode und
primode ist bei allen drei Knotentypen
gleichartig und wurde deshalb am Ende
derProzedurfiralledrei Falle zusammen-
gefalt. Was dieser Test genau macht,
werden wir spéter noch sehen.

Durch diese Attributierung des Baums
kann der Codegenerator sehr einfach ent-
scheiden, ober flireine Additionsoperation
eine FlieRkomma- oder eine Ganzzahl-
addition zu erzeugen hat. Er muf sich nur
den a priori-Typ (primode) des Addition-
sknotens ansehen. Dort steht der Typ der
Addition.

Zusammenlegung

Nachdem wirnun gesehen haben, wie man
von einer attributierten Grammatik zu ei-
nem lauffahigen Programm gelangen kann,
wollen wir uns noch kurz zwei Optimie-
rungen ansehen.

Betrachtet man sich das Zusammenspiel
der beiden Durchldaufe etwas genauer, so
fallt auf. da sich die beiden zu einem
Durchlauf zusammenfassen lassen. Dies
ist moglich, da der a posteriori-Typ eines
Knotens nur vom a priori-Typ seines di-
rekten Vorgangers (im Fall der Addition)
oder seines linken Bruders (im Fall des
Array-Zugriffs) abhdngt und somit sofort
nach der Rickkehr zur aufrufenden
Rekursionsebene vom Aufruferberechnet
werden kann. Den erneuten rekursiven
Aufruf spart man sich, indem der Test auf
die Typvertraglichkeit immer vom Vor-
génger des zu testenden Knotens, statt von
dem Knoten selber, ausgefiihrt wird. Ein
Additionsknoten testet also die Typen sei-
ner beiden Summanden, und die Zu-
weisung (AttrAssign) muf den Test fiur
den Wurzelknoten des Ausdrucks auf der
rechten Seite des Zuweisungszeichens
(*:=") machen.

Nachdem wir jetzt nur noch einen
Baumdurchlauf haben, kdnnen wir noch

einen Schritt weiter gehen und die seman-
tische Analyse in den Parser integrieren
und damit den expliziten Aufhau des
Strukturbaums véllig vermeiden. Dazu
erinnern wir uns noch einmal an die letzte
Folge. Die Implementation eines Parsers
nach der Methode des rekursiven Abstiegs
war unserem jetzigen Baumdurchlaufsehr
dhnlich. Fir jedes Nichtterminal der
Grammatik wurde eine Prozedur ge-
schrieben. die wiederum zur Akzeptanz
eines anderen Nichtterminals die zugeho-
rige Prozedur aufruft. Im Gegensatz zur
semantischen Analyse wurde die Ent-
scheidung dartiber, welche der méglichen
Regeln im Einzelfall angewendet werden
muf, durch das néchste zu akzeptierende
Token gefdllt. Diese Entscheidung war
beim Parser aber auch ausschlaggebend
fir die Grammatikregel, fur die sich der
Parser entschieden hat, und damit fiir den
Strukturbaumknoten, der erzeugt wurde.
Abergenau andiesem Strukturbaumknoten
orientiert sich die Regelauswahl der
semantischen Analyse.

Es liegt also nahe, die Attributierungs-
regeln. die zu einer Grammatikregel ge-
héren. inderentsprechenden Prozedurdes
rekursiven Abstiegs zu implementieren.

Diese Methode fiihrt natirlich zu schén
kompakten Compilern, die zudem recht
wenig Speicherplatz verhauchen und meist
auch schnell sind. Leider hat das Verfah-
ren auch ein paar teilweise recht erhebli-
che Nachteile. Da der Strukturbaum nicht
explizit aufgebaut wird, kénnen die
Attribute natdrlich auch nicht in ihm ge-
speichert werden. Sie werden deshalb als
lokale Variablen und Prozedurparameter
der rekursiven Prozeduren realisiert. Sie
sind somit fir immer verloren, sobald die
zugehdrige Prozedur beendet wird. Da-
durch mufR natdrlich auch die Codegene-
rierung fir den entsprechenden Knoten
durchgefiihrt werden, bevordie zugehorige
Prozedur verlassen wird. Auf diese Art
1aBt sich leider nur Code bis zu einer be-
stimmten Codequalitat erzeugen. Ein Hin-
tertlirchen bietet dabei die Mdéglichkeit,
einen Zwischencode wahrend des rekur-
siven Abstiegs zu erzeugen und die not-
wendigsten Attribute in der Definitionsta-
bellezu speichern. Der Zwischencode 1aRt
sich nachtraglich noch optimieren. Damit
geht der Platzvorteil, den das Verfahren
urspringlich hatte, aber zum grofen Teil
wieder verloren.

Viel schwerer wiegt allerdings, daR die
semantische Analyse der zu ibersetzenden
Programmiersprache tberhaupt in einem
Durchlauf durch den Strukturbaum aus-
flhrbar sein muB. Schon fir unser kleines
Beispiel waren die Abhéngigkeiten der
einzelnen Attribute recht verworren. In
einer kompletten Programmiersprache sind
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die Verhéltnisse teilweise noch sehr viel
komplizierter und lassen sich manchmal
nur mit mehreren Durchlaufen beherr-
schen. Und selbst das reicht nicht, denn
beim rekursiven Abstieg wird der Baum
immer linksrekursiv durchlaufen. Das be-
deutet, daB bei mehralseinem Nachfolger
eines Strukturbaumknotens immer zuerst
der in der Grammatik am weitesten links
stehende durchlaufen wird. In einer
Modula-2-Variablendeklaration der Form
VAR i,j, k. I: INTEGER héngt der Typ der
Bezeichner /, j, k und / aber von einem
Teilbaum ab. der weiter rechts steht,
namlich von dem Typ rechts des Doppel-
punkts. In diesem Fall mulR man alle Be-
zeichner (und das kdnnen beliebig viele
sein) Zwischenspeichern und ihnen spéter
den Typ zuweisen. Sobald der Parser nicht
nach dem Prinzip des rekursiven Abstiegs
oder noch nicht einmal als LL-Parser rea-
lisiert ist. fallt diese Methode sowieso flach.
Es gibt dann zwar auch noch Méglichkei-
ten, Parser und semantische Analyse zu
integrieren, doch sind diese in der Regel
aufwendiger als das gerade besprochene
Verfahren.

Typzwang

Wie versprochen, kommen wir jetzt noch
einmal kurz aufdie mysteridsen Attribute
primode und postmode sowie das Pradikat
Coercible zuriick. Die meisten Program-
miersprachen kennen implizite Typkon-
versionen, das heil3t, Werte, die von sich
aus einen anderen Typ besitzen, alses von
der Umgebung verlangt wird, werden au-
tomatisch in den richtigen Typ verwan-
delt. Dies setzt natiirlich voraus, daB der
urspriingliche Typ (a priori-Typ) in den
erwarteten (a posteriori-Typ) umgewan-
delt werden kann.

In unserer Beispielsprache ist es etwa
maglich, eine Zuweisung wiea :=2 +3.1
hinzuschreiben. Der a priori-Typ der Zahl
2 ist Integer. Daeine Addition aberentwe-
der zwei ganze oder zwei FlieBkomma-
zahlen summiert und eine Wandlung der
FlieBkommazahl einen Informations-
verlust bedeutet wirde, ist der von dem
Additionsoperator erwartete Typ (a
posteriori-Typ) der Zahl 2 Real.

Das Pradikat Coercible testet, ob die
beiden Ubergebenen Typen ineinander
Gberfiihrt werden kénnen. Da eine ganze
in eine FlieRkommazahl gewandelt wer-
den kann, ist es in der obigen Addition
erfullt.

Auch in einer Programmiersprache wie
Modula-2, die nahezu keine fiir den Pro-
grammierer direkt sichtbaren impliziten
Typwandlungen erlaubt, sind solche Typ-
zwénge wichtig. Wird ein Prozedurpara-
metereinmal call by value und ein anderes
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Mal call by reference (VAR-Parameter)
Ubergeben, sowird der Parameter innerhalb
der Prozedurdoch immer aufdieselbe Art
verwendet. Auch ein als call by reference
libergebener Parameter mufl bei seiner
Benutzung nicht explizit dereferenziert
werden. Dies geschieht implizit und stellt
damit auch eine Form der impliziten
Typwandlung dar. Ahnliches gilt fur linke
und rechte Seiten von Zuweisungen. Diese
Problematik wurde in unserem Beispiel
véllig ignoriert, da sie es aufgebl&ht hétte,
ohne wesentlich neue Einsichten zu ver-
mitteln.

Zu kurz ist in dieser Beschreibung si-
cherlich die Betrachtung der Namens-
analyse gekommen. Die Hauptarbeit der
Namensanalyse liegt aber bei der Defini-
tionstabelle und weniger bei den Attribu-
tierungsregeln, die die Funktionen der
Defmitionstabelle benutzen, In der ersten
Folge wurde schon erwdhnt, daR sich in
[31eine sehrelegante Losung fir Sprachen,
die beliebig verschachtelte lokale Dekla-
rationen zulassen, befindet.

Ubergang

Nachdem das zu Ubersetzende Programm
jetzt vollstandig analysiert ist. wird es
langsam Zeit, die zweite groBe Aufgabe
eines Compilers in Angriff zu nehmen.
Aus dem attributierten Strukturbaum muR
ein Maschinenprogramm erzeugt werden,
daB in seinem Verhalten dem Quellpro-
gramm entspricht. Esgibtallerdingseinige
Grinde, dies nicht in einem Schritt zu
machen, sondern in Teilaufgaben zu zer-
legen. Grinde dafiir sind, dal der Schritt
bei einer sehr komplizierten Quellsprache
unter Umstdnden zu grof ist oder das
Programm vorher noch optimiert werden
soll. AuBerdem kann eine sorgfaltig aus-
gewdhlte Zwischensprache das Um-
schreiben des Compilers auf eine neue
Zielsprache stark erleichtern. Da die Ma-
schinensprache desZielprozessorsoft sehr
viele Ausnahmen besitzt, was die mdgli-
chen Adressierungsarten und &hnliches
angeht, kanneine Zwischenebene, diedazu
dient, diese Unebenheiten auszubiigeln,
den Compiler Gbersichtlicher, kiirzer und
schneller machen.

Statt den attributierten Strukturbaum
sofort in die Zielsprache umzuwandeln,
wird er deshalb oft erst einmal in einen
Zwischencode transformiert. Der Zwi-
schencode kann natirlich von Compiler
zu Compiler und abhangig von der Ziel-
sprache sehr verschieden sein. In der Re-
gel wird ein Code gewahlt, der in seiner
Struktur der Zielsprache schon recht &hn-
lich ist. Wie weit er von der Zielsprache
entfernt ist. h&dngt in erster Line von den
Aufgaben ab, die ihm zugedacht sind.

Mdéchte man lediglich die grdbsten
Unebenheiten in der zu erzeugenden
Maschinensprache ausbigeln, wird man
als Zwischencode einfach die Zielsprache,
erweitert um ein paar Adressierungs-
maoglichkeiten und eventuell auch Befeh-
le, benutzen. Dieser Fall soll unsjetzt nicht
so sehr interessieren, er gehort thematisch
eher in die nachste Folge.

Sehr viel interessanter ist eine Ebene,
die zusatzliche Optimierungen erlaubt und
eine Umstellung des Compilers auf eine
andere Zielsprache erleichtert. Fir diese
Aufgabe wird meisteine Zwischensprache
gewabhlt, die in ihrer Struktur einer kon-
ventionellen Maschinensprache moglichst
dhnlich, aber noch nicht auf einen spezi-
ellen Prozessor festgelegt ist. AulRerdem
istes flir manche Optimierungen wichtig,
einige Hochsprachenkonstrukte, wie zum
Beispiel Array-Zugriffe, noch nicht in
Einzeloperationen aufzuldsen.

Diese Anforderungen werden zum Bei-
spiel von einem 3-Adref3code erfillt, der
die folgenden Befehlsarten enthélt. Ein
Ausdruck wie x .=y <Op> z oder x :=
<Op> fr.y) erlaubtdas Verkniipfen zweier
Operanden durch eine Operation (<Op>)
wie Addition, logisches Und usw. Ent-
sprechendes gilt fireinstellige Operatoren
nach dem Schema v := <Op> y. Zum
Kopieren von Werten werden Anweisun-
gender Formx :=y verwendet. Ein Array-
Zugriff erfolgt etwa durch x := a[yj. Au-
Berdem gibt es noch Anweisungen wie
call und return, um Prozedur- und
Funktionsaufrufe zu implementieren, so-
wie bedingte und unbedingte Sprung-
befehle, um die Verzweigung des Pro-
grammflusses zu realisieren.

Attributierungsregeln, die einen attri-
butierten Strukturbaum unserer Beispiel-
grammatik in Zwischencode umwandeln,
enthalt Listing 3. Die Anweisungen der
Zielsprache sind der Ubersichtlichkeit
halber in geschweiften Klammem und im
Klartext angegeben. Der Operator '++’
dient dem Zusammenfigen zweier
Sequenzen von 3-AdrefRcodeanweisungen.
Die Funktion 'GenerateNewTemp'erzeugt
bei jedem Aufruf eine neue Zwischen-
variable. z.B. die Variablen tl,t2 usw. Die
Information der semantischen Analyse
iber den Typ einer Addition, also Ganz-
zahl- oder FlieRkommaaddition, wird in
der IF-Anweisung der zweiten Regel aus-
genutzt.

Die Grammatik in Listing 3 beinhaltet
allerdings noch einen Fehler. Falls der
Expr/OJ.primode und Exprij0l.postmode
ineiner der drei letzten Regeln nicht iber-
einstimmen. muf noch eine automatische
Typwandlung durchgefiithrt werden, bevor
das Ergebnis Expr[0].Loc zugewiesen
wird. Aus Griinden der Ubersicht wurden
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die entsprechenden Anweisungen weggelassen.

Wenn wir uns Abb. 1noch einmal anschauen, sehen wir. dafl
die beiden attributierten Grammatiken (Listing 1und Listing 3)
genau das leisten, was wir uns am Anfang erhofft haben. Der
Strukturbaum wird in den gewiinschten Zwischencode ubersetzt,
und nebenbei hat die semantische Analyse noch eventuell vor-
handene Typfehler aufgedeckt.

Generatoren

Generatoren zur automatischen Erzeugung der semantischen
Analyse sind sehrviel komplizierterals etwa Parser- oder Scanner-
Generatoren. Dies liegt im wesentlichen daran, daB die Aufgaben
der semantischen Analyse vielfaltiger als die der anderen Phasen
des Compilers sind. Die Art und Komplexitat der Aufgabe hangt
sehr stark von der zu Uibersetzenden Programmiersprache ab und
variiert deshalb stark von Compiler zu Compiler. Aus diesem
Grund gibt es auch keine Standardwerkzeuge wie REX oder
YACC. Trotzdem waren die Compiler-Bauer in den letzten
Jahren nicht untdtig und haben sich einige sehr nitzliche Pro-
gramme ausgedacht.

Prinzipiell gibt es zwei verschiedene Ansatze, um die Pro-
grammierung der semantischen Analyse zu vereinfachen. Erstens
gibt es Programme, die in der Lage sind, eine Eingabe in Form
einer attributierten Grammatik in ein lauffahiges Programm zu
libersetzen. Die Attributierungsregeln werden dabei normaler-
weise in einer gangigen Programmiersprache wie Modula-2 oder
C angegeben. Diese Methode entspricht in ihrem Konzept dem
Vorgehen von Parser-oder Scanner-Generatoren. Zuséatzlich
werden dabei oft Generatoren zur automatischen Generierung
von Modulen zur Verwaltung des Strukturbaums und dhnlichem
eingesetzt.

Die zweite Méglichkeit ist die Entwicklung von speziellen
Programmiersprachen, die es erlauben, die Regeln der seman-
tischen Analyse sehr viel tibersichtlicher zu formulieren, als dies
in einer der gangigen Programmiersprachen der Fall ist.

Dabei stellt sich naturlich die Frage, wie bei den beiden
Méglichkeiten die Auswertungsreihenfolge der einzelnen
Attribute festgelegt wird und wieviel Arbeit der Computer dem
Programmierereines Compilersjeweils abnimmt. Im ersten Fall
wird die Auswertungsreihenfolge der Attribute durch den Gene-
rator festgelegt. Dies geschiehtetwa durch geordnete attributierte
Grammatiken (naheres zum Beispiel in [3], aber Achtung:
schwerverdaulich). Da das Finden einer mdglichst optimalen
Auswertungsreihenfolge der Attribute eine sehr komplizierte
Arbeit ist, istein solcher Generatorein sehrnitzliches Werkzeug.
AuBerdem istes sehrviel einfacher, die Auswertung der Attribute
zu andern, wie dies etwa fir eine Erweiterung des Compilers
nétig sein kann. Die zweite Mdglichkeit Gberlalt es dem Pro-
grammierer. die Reihenfolge der Auswertung festzulegen. Aller-
dings laRt sich durch eine Integration des Aufbaus des Struktur-
baums und der Regelauswahl eine sehr iibersichtliche Darstellung
der semantischen Analyse erreichen. Das Compiler-Bauwerk-
zeug GENTLE (|2]) erreicht das zum Beispiel durch eine
deklarative Beschreibung des Compilers, die der von Prolog-
Programmen &hnelt. Da der Parser auch in diese Beschreibung
integriert ist, konnen komplette Compiler in GENTLE geschrie-
ben werden. Zum Erzeugen des Parsers greift das System (bri-
gens auf den Parser-Generator LALR zuriick, fir den automa-
tisch eine Eingabedatei erzeugt wird. Nur die Scanner-Beschrei-
bung muB von Hand fir den Scanner-Generator REX geschrie-
ben werden. Fir die Beschreibung des Strukturbaums und fur
eventuelle Zwischensprachen wird ein System algebraischer
Datentypen benutzt, daB eine fiir den Programmierer sehr tber-
sichtliche Schreibweise und damit Programmierung zulaRt.

1 RULE Assign ::m ldent Expr.

2 ATTRIBUTION

3: Ident. env m Assign, env;

4 Expr.env :* Assign.env;

5 Ident_primode :* LookUpType (ldent.env,

Ident.name);

6: Ident_postmode := ldent._primode;

7: Expr.postmode :« ldent ._primode;

8:

9: RULE Expr Expr Expr.

10: ATTRIBUTION

11: Expr[1].-env ;= Expr[0]-.env;

12: Expr[2].env := Expr[0],env;

13: Expr[0].-primode :* IF Expr[1].primode * real
OR Expr[2].primode * real

14: THEN real ELSE integer END;

15: Expr[1].-postmode :=Expr[0].primode;

16: Expr[2]-postmode :«Expr[0].primode;

17: CONDITION

18: Coercible (Expr[0]-primode, Expr[0]-.postmode);

19:

20: RULE Expr
21: ATTRIBUTION

Expr Expr

22: Expr(1].env := Expr[0].env;

23: Expr[2].env := Expr[0].env;

24: Expr[0]-primode := ElemType (Expr[1].primode);
25: Expr[1].postmode :=Expr[1]-primode;

26: Expr[2].postmode :=IndexType

(Expr[1].primode);
27:  CONDITION

28: IsArrayType (Expr[1].primode);
29: Expr[2]-.primode = integer;
30: Coercible (Expr[0].-primode, Expr[0].postmode);

32: RULE Expr

33:  ATTRIBUTION

34: Expr.primode := LookUpType (Expr.env,
Ident.name);

Ident.

35: CONDITION

36: Coercible (Expr.primode, Expr.postmode);

Listing I: Attributierte Grammatik fir das Xuweisungsbeispiel

1: TYPE ExprKind = (plus, arrAc, ident);

2: TypeKind = (integer, real, array);

3.

4: StatTree * POINTER TO StatNode;

5: StatNode = RECORD * Assignment *)

6: Ihs: ExprTree;

7: rhs: ExprTree;

8: END;

4

10: ExprTree - POINTER TO ExprNode;

11: ExprNode = RECORD * Expression %)

12: CASE kind: ExprKind OF

13: plus : Ihs,

14 rhs : AttrTreel

15: arrAc : arr.

16: idx : AttrTreel

17: ident : name: Symbol]

18 END;

19 pri : TypeTree;

20 post: TypeTree;

21 END;

22

23 TypeTree * POINTER TO TypeNode;

24 TypeNode * RECORD ¢ Typausdruck *)

25 CASE kind: TypeKind OF

26 integer: |

27 real N |

28 array : elemType:
TypeTree;

29 1dxType
TypeTree]

30 END;

31 END;

32

33

34 (¢ Attributiere eine Zuweisung

35 *>

36 PROCEDURE AttrAssign (tree: StatTree; env: Env);

37 BEGIN

38 WITH treeA

39 DO
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IhsA _pri := LookUpType (env, IhsA _name);
IhsA _post := lhsA .pri;
rhsA _post := lhsA .pri;
AttrExprl (rhs, env);
AttrExpr2 (rhs);
END;
END AttrAssign;

(¢ Attributiere eine Ausdruck: Erster Durchlauf
*>
PROCEDURE AttrExprl (tree: ExprTree; env: Env);
BEGIN
WITH treeA DO
CASE kind OF

plus : AttrExprl (lhs, env);
AttrExprl (rhs, env);
IF IhsA _priA kind = real
OR rhsA _priA .kind * real
THEN pri :m MakeRealType Q;
ELSE pri = MakelntType (Q END|

arrAc: AttrExprl (arr, env);
AttrExprl (idx, env);
pri :« ElemType (arrA.pri);
IF 1dxA ._priA kind # integer
OR arrA .priA kind # array
THEN RaiseError END]

ident: pri := LookUpType (env, name)]

END ;
END;
END AttrExprl;

(* Attributiere eine Ausdruck: Zweiter Durchlauf
*
PROCEDURE AttrExpr2 (tree: ExprTree);
BEGIN
WITH treeA DO
CASE kind OF

plus : lhsA._post :m pri;
rhsA _.post =* pri;
AttrExpr2 (lIhs);
AttrExpr2 (rhs)]

arrAc: arrA.post * arrA _pri;
1dXA .post :* IndexType (arrA.pri);
AttrExpr2 (arr);
AttrExpr2 (idx)|

ident: |

END;
IF NOT Coercible (pri, post) THEN RaiseError
END
END;
END AttrExpr2;

* Liefert den Elementtyp eines Arrays.
*
PROCEDURE ElemType (type: TypeTree): TypeTree;
BEGIN
IF typeA ._kind # array THEN RaiseError
ELSE
RETURN typeA elemType
END;
END ElemType;

¢ Liefert den Indextyp eines Arrays.
*
PROCEDURE IndexType (type: TypeTree): TypeTree;
BEGIN
IF typeA ._kind # array THEN RaiseError
ELSE
RETURN typeA .idxType
END;
END ElemType;

IJsting 2: Routinen zur Attributierung des Zuweisungsbeispiels
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GENTLE ubersetzt die Beschreibung in ein C-Programm, das
den beschriebenen Compiler implementiert.

Die Masse der Denkarbeit beim Schreiben der semantischen
Analyse liegt allerdings in dem Finden einer fiir die zu berset-
zende Programmiersprache geeigneten attributierten Gramma-
tik. Diese Arbeit muR nach wie vor der Compiler-Bauer erledi-
gen, und sie wird ihm wohl auch nicht so schnell von einem
Computerabgenommen. Doch kann dieser sehrviel Routinearbeit
Gibernehmen und den Programmierer dadurch entlasten.

Eine interessante Enwicklung istauch die. daB in die Definition
einer Programmiersprache eine Beschreibung ihrer Semantik
aufgenommen wird. Sobald aus dieser Beschreibung mehr oder
weniger automatisch eine Attributierung und eventuell
Codeerzeugung abgeleitet werden kann, ist es wesentlich leich-
ter, einen Standard fiir diese Sprache zu schaffen. Da dies zu einer
leichteren Portierung von Programmen fihrt, ist diese Entwick-
lung fiir alle Software-Entwickler von Vorteil.

Wiegehts weiter?

Langsam nahern wir uns in der Ubersetzung der Maschine und
damit auch dem Ende der Serie tuber Compiler-Bau. In der
ndchsten und zugleich letzten Folge werden wir uns intensiv mit
der Codeerzeugung auseinandersetzen. Dabei wird uns in erster
Linie interessieren, mit welchen Mitteln man den erzeugten Code
verbessern kann.

Manuel Chakravarty

Literatur:

111 Aho/SethilUllman: ,,Compilers: Principles, Techniques and Tools*,
Addison-Wesley

12] Vollmer: ,The Compiler Conslruction System GENTLE", bisher erst
internes Papier der GMD Karlsruhe

131 Waite/Goos: ,,Compiler Construction", Springer

1: RULE Assign ::* ldent * Expr.

2:  ATTRIBUTION
3: Assign.code :« Expr.code ++ (ldent_name :*
Expr .loc;);
4;
5:  RULE Expr ::« Expr T"e" Expr.
6: ATTRIBUTION
7: Expr[0].loc := GenerateNewTemp Q:;
8: Expr[0].code :* Expr[1],code ++ Expr[2].code
9: ++ IF Expr[0] primode =
integer
10: THEN {Expr(0).loc :*
add__int
(Expr[1]-1loc,
Expr[2]-1oc);)
11: ELSE {Expr[0]-loc z-
add_real
(Expr[1]-1loc,
Expr[2].1oc);)
12: END;
13:

14: RULE Expr :7=Expr "[* Expr
15:  ATTRIBUTION

16: Expr[0].-loc :* GenerateNewTemp Q);
17: Expr[0].code :* Expr[1],code e Expr[2].code
18: ++ {Expr[0]-loc :*

Expr[1]-loc[Expr[2]-1oc];);
19:
20: RULE Expr ::« ident.
21: ATTRIBUTION
22: Expr.loc := ldent.name;
23: Expr.code :* {;

Usting 3: Zwischencodeerzeugungfir die Beispielgrammatik
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Dalenstrukturen
& Algorithmen

IN OkronBASC
ud Modula 2

In den vorangegangenen drei Kurstei-
len haben wir die theoretischen Grund-
lagen zum Thema Datenstrukturen und
zum Radixsort vorgestellt. Wir wenden
wir uns nun der Praxis zu und sortieren
Zeichenketten. Die Algorithmen ent-
wickeln wirinOmikron.8 ASIC-Syntax
und stellen anschliefend die Modula 2-
Ldsung vor.

Radixsort basiert auf der wiederholten
Anwendung des Behdltersortierens (Bin-
sort). Zuerst verteilt man beziiglich des am
wenigsten signifikanten Schlissels in die
Behalter, zum SchluB nach dem mit der
héchsten Prioritat. Die zugrundeliegende
Datenstruktur isteine lineare Liste. Diese
interpretieren wir als Schlange. Bild 16
aus dem dritten Kursteil zeigt den allge-
meinen Radixsort-Algorithmus. Wie
wenden wir diesen Algorithmus auf das
Sortieren von Strings an? Die meisten Sor-
tieralgorithmen betrachten gesamte Zei-
chenketten als Schliissel. Auch der Quick-
sort-Algorithmus aus Omikron.BASIC
geht diesen Weg. Bei Radixsort splitten
wir die Zeichenketten in ihre Komponen-
ten. die Zeichen. Das erste Zeichen ist am
meisten und das letzte am wenigsten si-
gnifikant. Jeder Durchlauf verteilt bezilig-
lich einer Zeichenposition, beginnend mit
dem letzten Zeichen. Als Beispiel betrach-
ten wir eine Schlange mit den folgenden
sechs 'Wortern":

CAC, DCA, ADC, BCD, BBA, DAB

Das zugrundeliegende Alphabet enthalte
nurdie vier Buchstaben A','B','C und 'D".
Wirbendtigen vier Behélter, die wir B(A),
B(B), B(C) und B(D) nennen. Im ersten
Durchlauf sortieren wir beziiglich des
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dritten Zeichens in die Behalter:

B(A): DCA, BBA
B(B): DAB
B(C): CAC, ADC
B(D): BCD

Nach dem Aufsammeln der Behélter lau-
tet die Schlange

DCA, BBA, DAB. CAC. ADC, BCD.

Diese verteilen wir beziiglich des zweiten
Zeichens in dieselben Behalter:

B(A): DAB, CAC
B(B): BBA
B(C): DCA. BCD
B(D): ADC

W ir erhalten die Schlange

DAB, CAC, BBA. DCA, BCD, ADC.

Abschliefend sortieren wir diese beziig-
lich des Anfangsbuchstabens:

B(A): ADC
B(B): BBA, BCD
B(C): CAC
B(D): DAB, DCA

Nach dem Auflesen der Behalter ist die
Schlange sortiert:

ADC, BBA. BCD, CAC, DAB, DCA

Alle Schlusselwerte sind vom selben Da-
tentyp: CHAR. Wir verteilen deshalb in
allen Durchldufen in die selben Behdlter.
Derallgemeine Radixsort-Algorithmus aus
Bild 16 dagegen beansprucht fiir jeden
Schlusselwert-Datentyp eigene Behalter.

Stnng-Sortieren
mit Radixsort

Implementierung
in Omikron.BASIC

Radixsort ordnet Daten, die als Schlange
organisiertsind. InOmikron.BASIC reali-
sieren wir Schlangen in Feldern. Die Rei-
henfolge der Elemente ergibt sich aus der
Verzeigerung, nicht aus der Feldposition.
Radixsort modifiziert ausschlieflich die
Zeiger. Die Daten werden nicht umgespei-
chert. Nach dem Sortieren enthélt das Feld
die Daten in derselben Reihenfolge wie
vorher. Die sortierte Reihenfolge ergibt
sich allein aus der gednderten Verzeige-
rung. Oft will man ein Feld sortieren. Die
sortierte Reihenfolge soll sich aus der
Feldposition ergeben und nicht aus einer
zusatzlichen Verzeigerung. In diesem Fall
erhalten wir folgende Grobstruktur:

1. Feld zu Schlange erweitern
2. Schlange sortieren
3. sortierte Schlange in Feld ubertragen

Wir betrachten exemplarisch unsere Da-
tenstruktur WI: Das Array WI_Wort$()
speichert die zu sortierenden Wdrter.
WI_Ne.xI%() enthalt die Cursor auf die
Nachfolger. WI haben wir ausfiihrlich in
den ersten beiden Kursteilen beschrieben.

Schritt 1: Feld zu Schlange erweitern

Das Feld WI_Wort$() enthalte N zu sor-
tierende Strings inden Feldelementen eins
bis N. Diese seien noch nicht als Liste
verkettet. Das nullte Feldelement muR frei
sein, da es nicht mit einem Cursor adres-
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sierbar ist. Falls es ein Wort enthalt, kopieren Sie dies an das
Feldende. Fiir eine Schlange bendtigen wir Cursor. Wir dimen-
sionieren ein zusatzliches Feld WI_Next%(). Die Liste generieren
wir, indem wir die Worter mittels WI_Next%() verzeigem: Alle
Cursor zeigen aufdas Feldelement mitdem nachsthéheren Index.
Das Listenende bekommt Null (NIL) zugewiesen. WI_Wort$()
bleibt bei diesen Operationen unberihrt.

" Feld zu Schlange erweitern

FOR 1%«1 TO N%-1

WI_Next%h(1%)*1%+1
NEXT 1%
WI_Next%(N%)»0

Den Schlangenkopf und das Schlangenende speichern wir mit
S_Anfang¥%s*l: S_Ende%=N%

Bild 17 verdeutlicht die Wirkungsweise.

Schritt 2: Schlange sortieren

Im dritten Kursteil haben wir angeschnitten, wie wir das Behal-

tersortieren in Omikron.BASIC implementieren. Diese Kennt-

nisse setzen wir voraus. Die Grobstruktur fiir Radixsort lautet:
FOR Ch«r_Mr%=Max_Laenge% TO 1 STEP -1

Binsort(Char_Nr%,S_Anfang%,S_Ende%)
NEXT Char_Nr%

Die Konstante Max_Laenge% legt die maximale String-L&nge
fest. Die Variable Char_Nr% kennzeichnet, welches Zeichen des
Strings Schlussel fur die Sortierung ist. In der Prozedur Binsort
verteilen wir wie folgt in die Behélter:
"S in Behalter sortieren
"Schlussel ist das Char_Nr%-te Zeichen
WHILE S_Anfang%<>0 P%*WI_Next% (S_Anfang%)
® Cursor
"auf das zweite Listenelement
“retten
Wort$=WI_Wort$(S_Anfang%)
Ch%* ASC( MID$(Wort$,Char_Nr%, 1))
LI_Anhaengen(B_Anfang%(Ch%) ,B_Ende%(Ch%),S_Anfang%)
S_Anfang%=P%
WEND

Bitte beachten Sie die Anderung bei der Zuweisung an Ch%. Im
dritten Kursteil haben wir nur das erste Zeichen als Schlussel
angesehen -hier istesdas Char_Nr%-le. Die Behélter adressieren
wir mit dem ASCII-Wert der zu verteilenden Zeichen. B(A) aus
dem obigen Beispiel entspricht somit der Schlange, die wir in
B_Anfang%(65) und B_Ende%(65) speichern. Bild 18 demon-
striert die Wirkungsweise des Algorithmus.

Verschieden lange Wdrter

Bislang haben wir stillschweigend gleichlange W &rter sortiert.
Wir sind damit analog zur konstanten Schliisselfeldanzahl im
Datentyp ObjTyp des dritten Kursteils vorgegangen. In der Praxis
variiertdie String-Lange zwischen Null und Mox_Laenge%. Somit
ist auch die Anzahl der Schlissel variabel. Das BASIC quittiert
uns den Zugriff auf ein zu kurzes Wort mit einem Programmab-
bruch. Wir testen daher bei jedem Wort, ob es fiir einen Sortier-
lauf lang genug ist. Wir verteilen erst, wenn Char_Nr% kleiner
oder gleich der Wortlange ist. Alle Worter, die fir einen Durch-
laufzu kurz sind, sammeln wir in einem zusétzlichen Behalter. In
Omikron.BASIC haben wirf/0) gewahlt, da alle Behalter unter-
halb von Min_Ascii% unbenutzt sind. B(0) ist das nullte Element
des Behdlterfeldes. Beim Sammeln der Behélter lesen wir zuerst
den zuséatzlichen Behélter auf. AnschlieBend sammeln wir wie
gewohnt. Diese Reihenfolge ergibt sich aus der Tatsache, daf
kurze Worter in der alphabetischen Ordnung vor langen Wortern
mit gleichem Anfang stehen. Also, 'Maus' kommt vor 'Mausefal-
le'. Betrachten wir z.B. die folgende Schlange mit acht Wartern':

Feld zu Liste erneuern

Index MiJlortSO Index MI-HurtiO Ul.deitzo
CcMiodore 1
1 TtiiT
m% ' ]
4 fault
TRy
Epson / tpon
% Schneide

Rt

%E%g%ﬂ 1 3

Iihl 17
Sortierung glelchlonger Strings nlt Cursor-Verzelgerung
1 2 1 4
SAnfang € MC DM AL BD eg'n D?BI
Sknde ~ g 2 1 45 |
| Z -3, - .
i dei cm ;Igti ﬁ:)rr?_rrrgn
m ucM i
Sdnfeng, ..
sence " (11 4 « 11
Index %FS Eﬂe
""" i1 0
S 8 i 2 1 4 S i
s'Emegm
fin B.
Index Bk
W=fc51?’ol?gltt 8 12 14 5 6
I ? rat
S.dnft
3Ende
Mid IS

CAB, BCD. DA. BADC, C, ACBD. AB. BD

Im ersten Durchlauf betrachen wir das vierte Zeichen. Alle
Wérter, die kirzer als vier Zeichen sind, kommen nach B(0). Die
restlichen verteilen wir in die Behalter B(AhB(B),B(C)undB(D).

B(0): CAB, BCD, DA, C, AB, BD
B(A): leer
B(B): leer
B(C): BADC
B(D): ACBD
Nach dem Auflésen der Behélter erhalten wir die Schlange

CAB, BCD, DA. C, AB. BD, BADC, ACBD

Im zweiten Durchlauf verteilen wir bezlglich des dritten Zei-
chens.
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B(O): DA, C, AB, BD
B(A): leer

B(B): CAB, ACBD
B(C): leer

B(D): BCD, BADC

Im dritten Durchlauf ordnen wir die
Schlange

DA, C, AB, BD, CAB, ACBD, BCD, BADC

beziglich des zweiten Zeichens:

B(O): C

B(A): DA, CAB, BADC
B(B): AB

B(C): ACBD, BCD
B(D): BD

Nach Auflesen der Behélter erhalten wir:

C, DA, CAB, BADC, AB. ACBD, BCD, BD

Diese Schlange verteilen wirabschliefend
beziiglich des ersten Zeichens:

B(A): AB, ACBD

B(B): BADC, BCD, BD
B(C): C, CAB

B(D): DA

Die sortierte Schlange lautet somit:

AB, ACBD, BADC, BCD. BD, C, CAB, DA

Kurze Wdrterschieben wirsolange in B(O)
auf die Wartebank, bis wir beziiglich de-
ren Lange verteilen. Listing 6 enthalt die
wesentlichen Programmteile zur Imple-
mentierung des Algorithmus in Omikron.-
BASIC. Bild 19 zeigt die einzelnen Sor-
tierlaufe anhand von Beispieldaten.
Max_Laenge% ist gleich 15. Das langste
Wort, "Kunigunde" hat neun Buchstaben.
Der Algorithmus fiihrt somit sechs 'Leer-
laufe' am Anfang aus. In diesen sortieren
wirnicht, sondern speichern die Daten aus
der Schlange S sukzessive in den Behdlter
B(O) um. Injedem Durchlauf untersuchen
wir alle Worter auf ihre Lange. Das sind
Max_Laenge% * N% Léangentests und
Listenoperationen, wobei N% die Anzahl
zu sortierender Worter ist. Da nur wenige
Worter die maximale Lange haben, sind
die anfanglichen Operationen Gberflissig.

Vorsortierung

beziglich der Wortlange

Ziel unserer ersten Optimierung ist, die
Verteilungen in den Behélter B(O) zu eli-
minieren. Wir erreichen dies, indem wir
die Worter zuerst beziiglich der Wortlan-
ge sortieren. AnschlieBfend verteilen wir
wie gewohnt bezlglich der Zeichen. Ein
Wort beziehen wir erst in die Verteilung
ein, wenn Char_Nr% kleiner oder gleich
der Wortlange ist. Fiir die Langensortie-
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Zeicheffcetten sortieren - Oersion 1 |

Vor der Sortierung:
Bruno Amno Klaus Fritz

Sortierlaufe:
15 Bruno Ao Klaus
14 Bruno Anno Klaus
11 Bruno Anna Klaus
12 Bruno Anna Klaus
11 Bruno Anna Klaus
18 Bruno Anna Klaus
Bruno Anna Klaus
Bruno Anmna Klaus
Bruno Anna Klaus
Bruno Anna Klaus
Annalra  Exil

PNRPAOIT NGO

Nach der Sortierung:

Hitd 19 apna Bernd Bruno  Exil

rung eignet sich der Behaltersortieralgo-
rithmus mit der Wortlange als Schlissel.
Wi ir definieren zusatzliche Behélter L().
Der Behalter L(i) speichert eine Schlange
mit den Wdrtern der Lénge /. Im ersten
Durchlauf verteilen wir alle Warter der
Lédnge Max_Laenge%. Im zweiten
Durchlauf ist Char_Nr% gleich Max -
Laenge%-1. Dabei ordnen wir alle Worter
der Langen Max_Laenge%-l und Max_-
Laenge%. Zum SchluB sortieren wir alle
Wérter. Allgemein gilt: Im i-ten Durch-
laufist Char_Nr% gleich Max_Laenge%-
i+1. Wir verteilen alle Worter, die min-
destens (1) Char_Nr% Zeichen lang sind.
Diesrealisieren wir, indem wirdie Behalter
L() nicht wie gewohnt vor der Zeichen-
sortierung aufsammeln. Stattdessen be-
ziehen wir in jedem Durchlauf einen
weiteren Behdlter von L() in die Zeichen-
sortierung ein. L() l6sen wir Schritt fir
Schritt auf. Als Beispiel betrachten wir die
Schlange

CAB, BCD, DA, BADC, C, ACBD, AB, BD

Als erstes verteilen wir die Worter beziig-
lich ihrer Lange in die vier Behalter L():

L(1): C

L(2): DA. AB. BD
L(3): CAB, BCD
L(4): BADC, ACBD

Nun beginnt die Sortierung nach Zeichen.
Im ersten Durchlauf betrachen wir das
vierte Zeichen. Wir verteilen nurdie Wor-
ter aus Behélter L(4) in die Behélter B(A),
B(B), B(C) und B(D).

B(A): leer
B(B): leer
B(C): BADC
B(D): ACBD

Nach dem Aufldésen der Behdlter erhalten
wirdie Schlange BADC, ACBD. Im zwei-
ten Durchlaufverteilen wiralle Worter der
Langen drei und vier. Deshalb hangen wir
die beziiglich des vierten Zeichens sortier-
te Schlange an die Schlange in L(3):

Kunigunde Ire

Fritz
Fritz
Fritz
Fritz
Fritz
Fritz
Fritz
Fritz
Fritz
Fritz
Bernd Kunigunde Susanne
Ira Anna Susanne Kunigunde Exil
Ira Franz Klaus Exil
Bernd Klaus Exil Anna
Anna  Bernd Bruno Exil

Fritz
Ira  Franz
Franz

Franz Fritz

Franz Susanne Bernd Enil

Susonne Bernd EXxil
Susanne Bernd Exil
Susanne Bernd EXxil
Susanne Bernd Exil
Susanne Bernd Exil
Susanne Bernd EXxil
Kunigunde
Kunigunde

Franz
Franz
Franz
Franz
Franz
Franz

Kunigunde Iro
Kunigunde Ira
Kunigunde Ira
Kunigunde Ira
Kunigunde Ira
Kunigunde Ira
Ira Franz Susanne Bernd EXxil
Ira Franz Susanne Bernd Exil
Ira Franz Bernd Exil Susanne Kunigunde
Ira Franz Bernd Exil Susanne Kunigunde
Bruno Klous Fritz Franz
Bernd Bruno Franz Fritz Klaus
Anna Kunigunde Bernd Susanne Bruno
Fritz Bruno  Kunigunde Susanne

Fritz Ira Klaus Kunigunde Susanne

Ira Klaus Kunigunde Susanne

CAB, BCD, BADC, ACBD

Diese vier Worter verteilen wir beziiglich
des dritten Zeichens:

B(A): leer
B(B): CAB, ACBD
B(C): leer
B(D): BCD. BADC

Die resultierende Schlange CAB, ACBD,
BCD, BADC héangen wir an die Schlange
aus L(2) und erhalten

DA, AB, BD, CAB, ACBD, BCD, BADC

Diese verteilen wir im dritten Durchlauf
beziiglich des zweiten Zeichens:

B(A): DA, CAB, BADC
B(B): AB

B(C): ACBD, BCD
B(D): BD

Nach Auflesen der Behalter und Anhan-
gen an die Schlange aus L(1) erhalten wir:

C, DA, CAB, BADC, AB, ACBD, BCD, BD

Diese Schlange ordnen wir abschlieBend
bezuglich des ersten Zeichens:

B(A): AB, ACBD

B(B): BADC, BCD, BD
B(C): C, CAB

B(D): DA

Die sortierte Schlange lautet somit:

AB, ACBD, BADC. BCD, BD, C, CAB, DA

Wir haben 2+4+7+8=21 mal ein Wort in
einen Behélter verteilt. Ohne Langenvor-
sortierung bendtigen wir 4*8=32 Vertei-
lungen - die Zahlen sprechen fir sich.
Diese Version von Radixsort entspricht
weitgehend dem allgemeinen Radixsort
aus dem dritten Kursteil. Wir betrachten
neben den Zeichen auch die Lange der
W drter als Schlissel. Die Lange hat dabei
eine niedrigere Prioritat als die Zeichen.
Falls wir die Behélter L auflésen und erst
dann nach der Lange sortieren, verfahren
wirgenau nach dem Algorithmus aus Bild
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16. Allerdings missen wir dann ofter die
Wortlange untersuchen.

Wir implementieren die Langenbehél-
ter L() analog zu B() in zwei zusatzlichen
Feldern namens L_Anfang%() und L_En-
de%().

DIM L_Anfang% (Max_Laenge%)
DIM L_Ende% (Max_Laenge%)

Der Behalter L(i) speichert eine Schlange
mit allen Wortern der Lénge /.

Listing 7 zeigt die modifizierten Proze-
duren Radixsort() und Binsort(). Die zu-
sétzliche ProzedurLaengenSortf)sortiert
die Schlange S in die Behdlter L. Die
Langenbehalter sammeln wir in Laen-
gen_Sorl() nicht auf. Radi.xsorl()hangt sie
sukzessive bei der Sortierung aneinander.
Bild 20 zeigt eine Hardcopy bei der Sor-
tierung mit den Testdaten aus Listing 8.
Die Druckzeilen zeigen die Schlangen,
nachdem sie sortiert und mit der Liste fur
den néchsten Durchlaufverbunden worden
sind. Dies entspricht der Ausgabe unmit-
telbar vor der Anweisung NEXT Char -
Nr% in Radixsortf). Der Vergleich mit Bild
19 zeigt den hohen Optimierungsgrad.

Auflesestrategie

optimieren

Injedem Durchlauf sammeln wir alle Be-
halter. Viele sind oft leer, beispielsweise
die firdie Sonderzeichen oder Zahlen. Als
nachste Optimierung minimieren wir die
Anzahl aufzulesender Behélter. Ein Vor-
schlag (siehe <Mehlhom>) lautet, vorder
Sortierung die Zeichen zu bestimmen, die
in jedem Durchlauf Vorkommen. Man
sammelt dann nur Behalter ein. von denen
man im voraus wei3, dal sie nicht leer
sind. Dieser Ansatz hat theoretische Effi-
zienzvorteile. 148t sich aber nur mit gro-
Bem Aufwand implementieren. Wir im-
plementieren eine 'Schmalspurlésung'
dieses Gedankens: In jedem Durchlauf
merken wir uns den kleinsten und den
groften aufgetretenen ASCII-Wert. Dazu
verwenden wir die beiden Variablen
Min_Ch% und Ma.x_Ch%. Wir sammeln
nur die Behalter, deren Indizes in diesem
Intervall liegen. Von allen anderen Behal-
tern wissen wir, dall sie leer sind. Es gilt

Min_Ascii% <= Min_Ch%
<= Max_Ch% <= Max_Ascii%
Die Schleifen lauten nicht mehr
FOR 1%=Min_Ascii% TO Max_Ascii*
sondern

FOR 1%=Min_Ch» TO Max_Ch»

Fir die Sortierung deutscher Worter ist
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| Zeichcnfcetten sortieren ait Langen-Vorsortierung |

Vor der Sortierung;

Bruno Bnni Klaus Fritz Kunigunde In Fronz Susanne Bernd Exil
Sortierlbufe:
15 <leere Liste»
14 <leere Liste»
13 <leere Liste»
12 <leere Liste»
11 <leere Liste»
IG Kunigunde
5 Kunigunde
8 Susanne Kunigunde
7 Susanne Kunigunde
t Bruno Klous Fritz Fnnz Bernd Susanne Kunigunde
S Unmna Enil Bernd Kunigunde Susanne Bruno Klaus Fritz Franz
4 Ira Rnna Susanne Kunigunde Enil Bernd Bruno Franz Fritz Klaus
3 Ira Franz Klaus Enil Fritz Anna Kunigunde Bernd Susanne Bruno
2 Bernd Klaus Enil Anna Ira Franz Fritz Bruno Kunigunde Susanne
1 Ama Bernd Bruno Enil Franz Fritz Ira Klaus Kunigunde Susanne

. Hach der Sortierung:

Bild 20 Amna Bernd Bruno Enil Fronz Fritz Ira Klous Kunigunde Susanne

sortierte Liste in Feld ubertragen
sortierte liste { ABCDEFGHIJ
A 3 Al Al A1l A1 A1l A1
D 5 D 4 Cc 3 X - B 2 B 2 B 2 B 2
B 4 B 2 - B 2 - C 3 cC 3 Cc 3 Cc 3
C 2 Cc 3 ' D 4 D 4 D 4 D 4 D 4
E 10 E 5 E 5 E 5 E 5 E 5 E 5
H B « 8 h 8 H 8 G 7 .J B F G
J 0 J 10 J 10 J 10 -J 10 -G 7 G 7
G 6 G 7 G 7 G 7 "H 8 H8 X HSB
7 | B | B | B I B IB/\,\lB
f 8 Fg F F s F 6 F o Jr
Bearbeitungsreihenfolge
I sortierte Liste . J
i S.AnfangX=l sortiertes Feld
Bild 21

Min_Ascii% mindestens gleich 48 (bzw.
65) und Max_Ascii% gleich 158. Dieses
Intervall umfaRt die Zeichen von '0' (bzw.
'A') bis R'. Es ist realistisch, anzunehmen,
dal in einem Durchlauf beispielsweise
nur Kleinbuchstaben ohne Umlaute Vor-
kommen. In diesem Fall ist Min_Ch%
nach dem Durchlaufmindestens gleich 97
('a"). Max_Ch% ist unter dieser Annahme
héchstens gleich 122 (‘'z'). Ohne diese
Optimierung léschen und sammeln sie 111
Behalter, mit Optimierung nur 26 - kleiner
Trick, groe Wirkung.

Firdie Implementierung andern wirdie
Struktur unserer Algorithmen: In Radix-
sort<) l6schen wir zu Beginn alle Behalter
B. Das Behalterléschen am Anfang von
Binsort() entfdllt, da wir die Werte fir
Min_Ch% und Max_Ch% noch nicht
kennen. Stattdessen l6schen wir die be-
nutzten Behélter unmittelbar nach dem
Auflesen. Als Aufbau erhalten wir somit:

Langensortierung

alle Behalter ldschen

FOR alle Schlussel DO

Verteilen in Behalter
benutzte Beh&alter aufsammeln und

I6schen
END

anstelle von

Langensortierung
FOR alle Schlussel DO

alle Behalter l1dschen

Verteilen in Behalter

alle Behalter aufsammeln
END

Listing 8 enthdlt das komplette Programm
zur String-Sortierung. Die Implementie-
rung ist anschaulich und allgemein gehal-
ten. Sie bietet eine Vielzahl von Ansédtzen
fir effizientere Programmierung. Bei-
spielsweise sind einige Sicherheitsabfra-
gen bei den Listenoperationen fir dieses
Beispielprogramm tberflussig, In Listing
9 finden Sie das komplette Modula-2-Pro-
gramm fir den Public Domain-Compiler
der ETH Zirich (LRU Minchen). Es sor-
tiert Zeichenketten mit den vorgestellten
Optimierungen.

Schritt 3: sortierte Schlange in Feld
Ubertragen

Die Sortierung der Schlange ergibt sich
ausschlief8lich aus der Verzeigerung. Im
dritten Schritt speichern wir die Daten
derart um. daR sie sortiert im Feld stehen.
Der zugehorige Algorithmus besieht aus
zwei Teilen: Zuerst berechnen wir die
neuen Feldpositionen der Worter. An-
schliefend speichern wir die Worter um.
Die Position im sortierten Feld entspricht
der Position in der Schlange. Beispiels-
weise gehort das finfte Listenelement in
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das Feldelement mit dem Index finf. Wir
berechnen diese Indizes, indem wir die
Schlange durchlaufen und fir jedes Ele-
ment in WI_Next%() die Position in der
Schlange speichern. Der neue Wert in
WI_Next%() besagt also, wo das Wort zu
speichern ist. Die Elemente sind anschlie-
Bend nicht mehr als Schlange verzeigert.
Die beiden linken Ké&sten aus Bild 21 de-
monstrieren diese Operation. Im zweiten
Teil speichern wir die Worter an die Feld-
position, die WI_Next%() angibt. Zu Be-
ginnsuchtder Algorithmus daserste Wort,
das nicht an der richtigen Position steht.
Im Beispiel aus Bild 21 istdas D'. D'steht
an Position zwei und gehdrt an vier. Wir
tauschen die Feldelemente zwei und vier.
Jetzt befindet sich 'C' an zweiter Stelle,
obwohl es an Position drei gehort. Wir
tauschen also das zweite und das dritte
Element. Nun steht B' korrekt an zweiter
Stelle. Der Algorithmus sucht anschlie-
Bend das nachste fehlerhaft gespeicherte
Wort. Dies ist 'H' an Position sechs. Er
vertauscht solange, bis an dieser Position
das korrekte Wort steht. Bitte beachten
Sie, dalR der Algorithmus keine Worte
umspeichert, die bereits korrekt gespei-
chert sind. Beijeder Vertauschung schrei-
ben wir mindestens ein Wort an seine
richtige Position. Der Algorithmus termi-
niert nach hochstens N%-l Vertauschun-
gen, da er im letzten Schritt zwei Wdrter
korrekt speichert. Die Prozedur Ueber-
trage Liste In_Feld() aus Listing 8 ent-
hélt die Implementierung.

Bewertung

W ir sortieren Strings mit dem Radixsort-
Algorithmus. indem wir die Zeichen ein-
zeln verteilen. Wir greifen auf jedes Zei-
chen genau einmal zu. Bei den meisten
anderen Algorithmen basiert die Sortie-
rung auf wiederholtem Vergleichen und
Umspeichem von Strings. Beginnend am
Anfang vergleicht man zwei Strings zei-

GRUNDLAGEN

chenweise bis zur ersten Ungleichheit.
Diese entscheidet, welcher der beiden in
der alphabetischen Ordnung der kleinere
ist. Der schnellste Vertreter dieser Sor-
tieralgorithmen istin Omikron.BASIC als
Befehl SORT integriert: Quicksort.

Laufzeit

Wann bringt die Radixsortierung Lauf-
zeitvorteile? Bei wenigen kurzen Strings
hat Quicksort ganz klar die Nase vom.
Radixsort bietet sich an, wenn viele
gleichartige Strings zu sortieren sind. Je
mehr Zeichenketten sich in den letzten
Zeichen unterscheiden, umso mehr eignet
sich Radixsort. Konkret zu Omikron.-
BASIC: Der Radixsort-Algorithmus hat
gegen den effizient in Assembler pro-
grammierten SORT-Befehl keine Chan-
ce.

Umlaute

Bei Quicksort istdie korrekte Behandlung
von Umlauten ('a' als ae’, ...) einfach zu
berlicksichtigen. Radixsort stellt uns in
diesem Punkt vorenorme Probleme, denn
die Umlaute haben véllig unbrauchbare
ASCIlI-Werte. Als Ausweg bietet sich die
Generierung eines eigenen Codes an. Bei
diesem steht '&" unmittelbar hinter 'a’. Die
Umlaute sortieren wir dann als einzelne
Zeichen, das heilt Mueller’ kommt vor
Mihlings', anstatt umgekehrt. Fazit: Der
Aufwand furdie korrekte Behandlung der
Umlaute ist sehr groR.

Stabilitat

Ein Sortieralgorithmus heif8t stabil, wenn
er die Reihenfolge von Objekten mit glei-
chem Schlissel nicht andert. Angenom-
men, Sie sortieren Datenstrukturen mit
Nachname und Vorname beziiglich des
Nachnamens. Eine Sortierung ist instabil,
wenn sie 'Muller, Lisa' vor Miller, Arndt’

WENN ICH NICHT

UND NOCH N , EINSCHLAFEN KANN,
Brr UND STELLE ICH /AIR DIE
NOCH'N BIT... I SERIELLE
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sortiert, obwohl vorher die richtige Rei-
henfolge gegeben war. Stabilitat ist wich-
tig, da Objekte mit gleichem Schliissel
eventuell nach anderen Kriterien geordnet
sein konnen. Radixsort ist ein stabiler
Sortieralgorithmus. Genaugenommen ba-
siert seine Korrektheit auf Stabilitat. Dies
haben wir am Beispiel der Spielkarten im
dritten Kursteil demonstriert. Der in
Omikron.BASIC implementierte Quick-
sort-Algorithmus ist instabil. Objekte mit
gleichem Schlissel kdnnen vertauscht
werden.

Fazit

W ir sind nun am Ende dieser Artikelreihe
angelangt. Wir haben Ihnen demonstriert,
wie man rekursive Datenstrukturen in
Omikron.BASIC und Modula-2 realisiert.
Als Beispielalgorithmen haben wir Li-
stenoperationen und Radixsort beschrie-
ben. Sie sollten nun in der Lage sein, an-
hand von Standardliteratur neue Gebiete
der Datenstrukturen zu erobern. Das Buch
Algorithmen und Datenstrukturen mit
Modula-2' von N. Wirth bietet beispiels-
weiseeinen guten Einstieg in Baumstruk-
turen. Die Implementierung in Omikron.-
BASIC diirfte fur Sie kein Problem mehr
sein.

Sven Kriippel

Literatur:

Aho. Hoperaft, Ullman: Data Structures and
Algorithms. Addison Wesley

Donald E. Knuth: The Art of Computer
Programming. Vol. 3 Sorting and Searching.
Addison Wesley

Kurt Mehlhorn: Datenstrukturen und effiziente
Algorithmen. Band | Sortieren und Suchen. B.G.
Teuhner Stuttgart

Niklaus Wirth: Algorithmen und Datenstrukturen
mit Modula-2. B.G. Teuhner Stuttgart



P
RPOowoO~NOWNWAWNER

PR R R e
ERNEGRGR

19

6»

GRUNDLAGEN

el Listing 6

* %

" RADIXSORT zur String-Sortierung
L Sortierung rein nach ASCII
** Version 1

« Sven Kruppel,

I I I

(©) MAXON Computer 1991

%
*

** Es wird mit Hilfe der linearen Wortliste
e "WI" sortiert. “WI" speichern wir in den
"* Arrays

1*  WI_Wort$() fiur die Worte (Strings) und
" WI_Next%() fur die Cursor (Zeiger)

"* "WL®" wird als Schlange interpretiert.

ox ok % k% %

"*Konstanten-Definition

Max_N%=1001 Anzahl max. zu sortierender Worte
Max_Laenge%*15"maximale L&ange eines Strings

" Zulassige Zeichen mittels ASCII-Codes fest-
" legen. Max__Ascii% gibt an, wieviele Behéalter
" sioniert werden.
Min_Ascii%= ASC('0")" kleinstes zu
" sortierendes Zeichen
Max_Ascii%s ASC('R'™)" groRtes zu sortierendes
® Zeichen

“Globale Variablen: Dimensionierung und
Deklaration

"Datenstruktur WI fir Cursorrealisierung

"dimensionieren

DIM WI_Wort$(Max_N%)* Feld fur Worte

DIM WI_Next%(Max_N%)" Feld mit Cursor zur Ver-
" zeigerung der linearen
" Liste WI.

"Behdlter dimensionieren. Die Behalter werden

"mit den ASCII-Werten der zu sortierenden

"Zeichen indiziert. Es werden mehr Behalter

"angefordert, als bendtigt werden.

DIH B_Anfang%(Max_Ascii%)

DIM B_Ende%(Max_Ascii%)

"N% : Anzahl zu sortierender Worte
*S_Anfang% : Cursor auf den Anfang der
" Wortliste
*S_Ende% : Cursor auf das Ende der
" Wortliste

" Sortier-Prozeduren

DEF PROC Radixsort(R S_Anfang%,R S_Ende%)
"Radix-Sortierung der Schlange S

LOCAL Char_Nr%" Nummer des Zeichens, das als
" Schlussel benutzt wird.
FOR Char_Nr%*Max_Laenge% TO 1 STEP -1
Binsort (S__Anfang% ,S_Ende% ,Char_Nr%)
NEXT Char_Nr%
RETURN "Radixsort

DEF PROC Binsort(R S_Anfang%,R S_Ende%,
Char_Nr%)
"Die Prozedur sortiert die Strings der
"Schlange S in die Behalter.
"Char Nr% : Nummer des Zeichens im String,
" das als Schlussel benutzt wird

LOCAL Wort$"™ Wort, das einsortiert wird
LOCAL Ch%*" ASCIlI-Wert des Zeichens, das
" einsortiert wird.
LOCAL 1%* Laufvariable
"Behalter 16schen
B_Anfang%(0)*0
B_Ende%(0)=0
FOR 1%*Min_Ascii% TO Max_Ascii%
B_Anfang%(1%)*0
BEnde«(1%)*0
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NEXT 1%

"S in Behalter sortieren
WHILE S_Anfang%<>0
P%=WI_Next®%(S_Anfang%) " Cursor auf das
" zweite Listenelement retten
Wort$-Wl_Wort$(S_Anfang%)
IF LEN(Wort$)>*Char_Nr% THEN
Ch%* ASC( MID$(Wort$,Char_Nr%,1))
ELSE ~ zu kurze Worte kommen in den
Ch%*0" Behalter Nr. O
ENDIF
LI__Anhaengen (B_Anfang% (Ch%) ,B_Ende% (Ch%) ,
S_Anfang¥%)
S_Anfang%=P%
WEND

"Behéalter aufldsen und sortierte Liste
‘generieren

S_Anfang%»B_Anfang%(0)
S_Ende%=B_Ende*(0)

FOR 1%*Min_Ascii% TO Max_Ascii%

IF B_Anfang% (11)o0 THEN * Schlange in
"Behalter B(I%) nicht leer => verbinden
LI_Verbinden(S_Anfang%,S_Ende%,

B_Anfang%(1%) ,B_Ende%(1%))

ENDIF

NEXT 1%

RETURN "Binsort

e Listing 7 *
. *
" RADIXSORT zur String-Sortierung *
e Sortierung rein nach ASCII *
"* Version 2 - nur Sortierprozeduren *

*

** Sven Kruppel, (¢) MAXON Computer 1991

DEF PROC Radixsort(R S_Anfang%,R S_Ende%)
"Radix-Sortierung der Schlange S

LOCAL Char_Nr%" Nummer des Zeichens, das als
" Schlissel benutzt wird.
Laengen_Sort(S_Anfang%,S_Ende%)
FOR Char_Nr%«Max_Laenge% TO 1 STEP -1
IF L_Anfang®%(Char_Nr%)<>L_Ende%(Char_Nr%)
THEN
“nur sortieren, wenn mehr als ein Wort
"in der Liste steht
Binsort(L_Anfang%(Char_Nr%),
L_Ende%(Char_Nr%),Char_Nr%)
ENDIF
LI Verbinden (L_Anfang% (Char__Nr%-I) ,
L_Ende%(Char_Nr%-1),
L_Anfang%(Char_Nr%),
L_Ende%(Char_Nr%))
NEXT Char_Nr%
S_Anfang%*L_Anfang%(0)
S_Ende %*L_Ende %(0)
RETURN ‘“Radixsort

DEF PROC Laengen_Sort(R S_Anfang%,R S_Ende%)
“Die Prozedur sortiert die Schlange S in die
"Behalter L(). Der Schlissel ist die Wort-
"lange. Die Behalter speichern nach dem Auf-
"ruf die Schlangen der entsprechenden Wort-
"lange. Sie werden nicht aufgelost.
*S_Anfang% und S_Ende% sind nach dem Aufruf
"Undefiniert, da die Schlange S nicht mehr
"existiert.

LOCAL L%" Wortléange
LOCAL 1% Laufvariable
LOCAL P%* Hilfscursor

"Behalter L ldschen

FOR 1%*0 TO Max_Laenge%
L_Anfang%(1%)«0
L~Ende% (1%)*0

NEXT 1%

"S in Behalter sortieren -
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WHILE S_Anfang%<>0
P%=WI_Next% (S_Anfang%)" Cursor auf das
" zweite Listanelement retten
L%- LEN(WI_Wort$(S_Anfang%))
LI_Anhaengen(L_Anfang%(L%),L_Ende%(L%),
S_Anfang%)
S_Anfang%«P%
WEND
RETURN “Laengen_Sort

DEF PROC Binsort(R S_Anfang%,R S_Ende%,
Char__Nr%)
"Die Prozedur sortiert die Strings der
"Schlange S in die Behalter.
"Char_Nr% : Nummer des Zeichens im String,
das als Schlissel benutzt wird

LOCAL Wort$" Hort, das einsortiert wird
LOCAL Ch%" ASClI1-Code des Zeichens, das
" einsortiert wird.
LOCAL 1%" Laufvariable
"Behalter l1dschen
FOR I1%*Min_Ascii% TO Max_Ascii%
B_Anfang%(1%)«0
B_Ende%(1%)-0
NEXT 1%

*S in Behalter sortieren
WHILE S_Anfang%<>0
P%«WI_Next%(S_Anfang%) " Cursor auf das
" zweite Listenelement retten
Wort$«WI_Wort$(S_Anfangh)
Ch%« AScT MID$(Wort$,Char_Nr%,1))
LI_Anhaengen(B_Anfang%(Ch%) ,B_Ende%(Ch%) ,
S_Anfang%)
S_Anfang%-P%
WEND

"Behéalter auflosen und sortierte Liste
‘generieren

S__Anfang%«0

S_Ende%=0

FOR 1%«Min_Ascii% TO Max_Ascii%

IF B_Anfang%(1%)<>0 THEN "Schlange in
"Behalter B(1%) nicht leer «> verbinden
LI_Verbinden (S_Anfang% ,S_Ende% ,

B_Anfang%(1%),B_Ende%(1%))

ENDIF

NEXT Z%

RETURN “Binsort

o Listing 8

. *
" RADIXSORT zur String-Sortierung *
" Sortierung rein nach ASCII *
. *
e Endversion inklusive Testumgebung *
o* *

*

"* Sven Kruppel, (¢) MAXON Computer 1991

** Es wird mit Hilfe der linearen Wortliste
"* "WI" sortiert. "WI" speichern wir in den
** Arrays

e WI_Wort$() fur die Worte (Strings) und
" WI_Next%() fiur die Cursor (Zeiger)

** "WL" wird als Schlange interpretiert.

For ok F X X X

"*Konstanten-Definition

Max_N%«100” Anzahl max. zu sortierender Worte
Max_Laenge%«15"maximale L&nge eines Strings

" Zuléassige Zeichen mittels ASClI-Codes fest-
" legen. Max_Ascii% gibt an, wieviele Behalter
" sioniert werden.

Min_Ascii%« ASC(C'0'™)" kleinstes zu

“4/1991
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sortierendes Zeichen
Max_Ascii%« ASC(C'R'™)" grolRtes zu sortierendes
" Zeichen

“Globale Variablen: Dimensionierung und
" Deklaration

"Datenstruktur WI fur Cursorrealisierung

"dimensionieren

DIM WI_Wort$(Max_N%)*" Feld fur Worte

DIH WI_Next%(Max_N%)" Feld mit Cursor zur Ver-
" zeigerung der linearen
e Liste WI.

"Behélter dimensionieren. Die Behalter werden

"mit den ASClI-Codes der zu sortierenden

"Zeichen indiziert. Es werden mehr Behalter

"angefordert, als bendtigt werden.

DIM B_Anfang%(Max_Ascii%)

DIM B_Ende%(Max_Ascii%)

"Behéalter fir Sortierung nach Wortlange
"dimensionieren. Behalter i zeigt auf eine
"lineare Liste, die Worte der Lange i ent-
halt.

DIM L_Anfang%(Max_Laenge%)

DIM L_Ende%(Max_Laenge%)

"N% : Anzahl zu sortierender Worte
*S_Anfang% : Cursor auf den Anfang der
® Wortliste
*S_Ende% : Cursor auf das Ende der
® Wortliste

"Hauptprogramm

WI_Wort$(1)»"Bruno™
WI_Wort$(2)«Anna"
WI_Wort$(3)m"Klaus™
WI_Wort$(4)-"Fritz"
WI_Wort$(5)m"Kunigunde"
WI_Wort$(6)«"lra"
WI_Wort$(7)«"Franz"
WI_Wort$(8)-"Susanne™
WI_Wort$(9)-"Bernd”
WI_Wort$(10)-"Emil"

N%=10% Anzahl zu sortierender Worte
Generiere_Liste_Aus_Feld (W% ,S_Anfang%,S__Ende%)
Radixsort(S_Anfang%,S_Ende%)
LI1_Ausgeben(S_Anfang%)
Uebertrage_Liste_In_Feld(S_Anfang%,S_Ende%,N%)
WI_Wort_Ausgeben(N%)

END

" Sortier-Prozeduren

DEF PROC Radixsort(R S_Anfang%,R S_Ende%)
"Radix-Sortierung der Schlange S

LOCAL Char_Nr%" Nummer des Zeichens, das als
" Schlussel benutzt wird.

Laengen_Sort(S_Anfang%,S_Ende%)
B_Init (Min__Ascii%,Max_Ascii%)
“Sortieren
FOR Char__Nr%=Max_Laenge% TO 1 STEP -1
IF L_Anfang®%(Char_Nr%)<>L_Ende%(Char_Nr%)
THEN
"nur sortieren, wenn mehr als ein Wort
"in der Liste steht
Binsort(L_Anfang%(Char_Nr%),
L_Ende%(Char_Nr%) ,Char_Nr%)
ENDIF
LI_Verbinden(L_Anfang%(Char_Nr%-1),
L_Ende%(Char_Nr%-1) ,
L_Anfang%(Char_Nr%),
L_Ende%(Char_Nr%))
NEXT Char_Nr%
S_Anfang%=L_Anfang%()
S_Ende%«L_Ende%(0)
RETURN “Radixsort
—»

DEF PROC Laengen_Sort(R S_Anfang%,R S_Ende%)
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113: "Die Prozedur sortiert die Schlange S in die

114: "Behdalter L(). Der Schlussel ist die Wort-

115: "lange. Die Behalter speichern nach dem Auf-

116: “ruf die Schlangen der entsprechenden Wort-

117: "lange. Sie werden nicht aufgeldst.

118: "S_Anfang% und S_Ende% sind nach demAufruf

119: “Undefiniert, da die Schlange S nicht mehr

120: "existiert.

121: LOCAL L%" Wortlange

122: LOCAL 1%" Laufvariable

123: LOCAL P%" Hilfscursor

124:

125: "Behéalter L l18schen

126: FOR 1%-0 TO Max_Laenge%

127: L_Anfang%(1%)=0

128: L_Ende%(1%)*0

129: NEXT 1%

130:

131: *S in Behéalter sortieren

132: WHILE S_Anfang%<>0

133: P%=WI1_Next%(S_Anfang%) " Cursor auf das

134: " zweite Listenelement retten

135: L%« LEN(WI_Wort$(S_Anfang%))

136: LI_Anhaengen(L_Anfang%(L%),L_Ende%(L%),
S_Anfang¥%)

137: S_Anfang%=P%

138: WEND

139: RETURN “Laengen_Sort

140:

141:

142: DEF PROC B_Init(Min_Ch%,Max_Ch%)

143: "Behéalter B l18schen

144: FOR 1%-Min_Ch% TO Max_Ch%

145: B_Anfang%(1%)-0

146: B_Ende%(1%)-0

147: NEXT 1%

148: RETURN "B_Loeschen

149:

150:

151: DEF PROC Binsort(R S_Anfang%,R S_Ende%,
Char_Nr%)

152: "Die Prozedur sortiert die Strings der

153: "Schlange S in die Behalter.

154: "Char_Nr% : Nummer des Zeichens imString,

155: " das als Schlissel benutzt wird

156:

157: LOCAL Wort$" Wort, das einsortiert wird

158: LOCAL Ch%~” ASCII-Wert des Zeichens, das

159: " einsortiert wird.

160: LOCAL 1%* Laufvariable

161: LOCAL Min_Ch%,Max_Ch%" ASCIl-Werte des

162: " kleinsten und grof3ten

163: " benutzten Zeichens

164:

165: "S in Behalter sortieren

166: Min_Ch%=Max_Ascii%" beginne mit demschlech-

167: Max_Ch%=Min_Ascii%" testen Fall

168: WHILE S_Anfang%<>0

169: P%*WI_Next%(S_Anfang%) " Cursor auf das

170: " zweite Listenelement retten

171: Wort$«Wl_Wort$(S_Anfang%)

172: Ch%- ASC( MID$(Wort$,Char_Nr%,1))

173: Min_Ch%* MIN(Min_Ch%,Ch%)

174: Max_Ch%« MAX(Max_Ch%,Ch%)

175: LI_Anhaengen(B_Anfang%(Ch%) ,B_Ende%(Ch%) ,
S_Anfang%)

176: S_Anfang%=P%

177: WEND

178:

179: "Behalter aufldsen und sortierte Liste

180: "generieren. Inklusive Behalter ldschen

181: S_Anfang%=0

182: S_Ende%«0

183: FOR 1%*Min_Ch% TO Max_Ch%

184: IF B_Anfang%(1%)<>0 THEN

185: "Behalter nicht leer

186: LI_Verbinden(S_Anfang%,S_Ende%,

B_Anfang%(1%) ,B_Ende%(1%))

187: B_Anfang%(1%)-0" Behalter 18schen

188: B_Ende%(1%)*0

189: ENDIF

190: NEXT 1%

191:

192: RETURN ’Binsort

193:

194:

195;
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Prozeduren fir die Listenoperationen

DEF PROC LI_Anhaengen(R Anfang%,R Ende%,P%)
"Hangt das Element, auf das P% zeigt, an das
"Ende der Liste an, die durch Anfang% und
"Ende% charakterisiert ist.

"(?) Die Prozedur enthalt keine Schutz-
"Mechanismen gegen fehlerhafte Ubergabe-
“parameter
IF Anfang%=0 THEN Anfang%=P%" Liste war

" bislang leer
WI_Next%(P%)*0" Ende der verlangerten

" Liste markieren
WI_Next%(Ende%)=P%" neues Element anhangen
Ende%=P%" Cursor auf das Listenende
umbiegen

RETURN "LI1_Anhaengen

DEF PROC LI__Verbinden (R Anfangl%,R Endel%,
Anfang2%,Ende2 %)

"Hangt die durch Anfang2% und Ende2%

"definierte Liste an die durch Anfangl% und

"Endel% definierte Liste.

IF Anfangl%*0 THEN * 1. Liste ist leer.
Anfangl%=Anfang2% Funktioniert auch,
Endel%=Ende2%" wenn beide leer

ELSE " 1. Liste ist nicht leer
IF Anfang2%<>0THEN "2. Liste nicht leer

WI_Next%(Endel%)=Anfang2%" verbinden
Endel%=Ende 2%
ENDIF
ENDIF
RETURN <Ll1_Verbinden

DEF PROC LI_Ausgeben(Anfang%)
"Druckt die Liste ab Index Anfang%
IF Anfang%*0 THEN PRINT "<leere Liate>";
WHILE Anfang%<>0
PRINT WI_Wort$(Anfang%)
Anfang%=WI1_Next% (Anfang%)
WEND
PRINT
RETURN "L1_Ausgeben

" Konvertierung: Feld <-> Liste

DEF PROC Generiere_Liste_Aus_Feld(N%,
R S_Anfang%, R S_Ende%)
" Die Prozedur generiert eine lineare Liste,
" indem sie die Cursor in "WI_Next®(Q"
initialisiert.
FOR 1%«1 TO N%-1
WI_Nexth(1%)«1%+1" jeder zeigt auf seinen
NEXT 1%" Nachfolger
WI__Next% (\%) -0 " Listenende markieren
S_Anfang%*1
S_Ende%*N%
RETURN “Generiere_Liste_Aus_Feld

DEF PROC Uebertrage_Liste_In_Feld(R S_Anfang%,
R S_Ende¥% ,R N%)

Die Prozedur organisiert die Worter derart,

dal sie sortiert im Feld stehen.

" In N% wird die Anzahl der Worter zurick-

gegeben.

Die Worter werden in die Elemente 1 bis

" N% von WI_Wort$() geschrieben.

Die Listenstruktur wird zerstort, da die

Cursor in WI_Next% Uberschrieben werden.

S_Anfang% und S_Ende% werden geldscht

LOCAL N%* Anzahl

LOCAL 1%,J%" Hilfsvariablen

= Feld-Position der Listenelemente in WI_Next%

" eintragen.

N%-0

1%-S_Anfang%" Cursor

REPEAT
N%=N%+1" Anzahl der Worter inkrementieren
J%=WI_Next%(1%)" Cursor auf den Nachfolger

“retten

WI_Next®h(1%)=N%"Feldposition eintragen — »
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1%-J%" Cursor auf das nachste Listenelement
UNTIL 1%-0" bis Listenende

"alle Worter umspeichern
1%»1" Position, bis zu der die Worter sortiert
" im Feld stehen.
"néachstes fehlerhaft gespeichertes Wort suchen
WHILE WI_Next%(1%)-1%
1%-1%+1
WEND
REPEAT
WHILE WI_Next%(1%)<>WI_Next% (WI_Next%(1%))
"solange Woérter vertauschen, bis an Pos.
"1% das richtige Wort steht
SWAP WI_Wort$(1%) ,WI_Wort$(WI_Next%(1%))
SWAP WI_Next%(1%) ,WI_Next%W I Next%(1%))
WEND
1%-1%+1" mindestens ein Wort mehr steht nun
" an der richtigen Position
"nachstes fehlerhaft gespeichertes Wort
"suchen
WHILE WI_Next%(1%)-1%
1%-1%+1
WEND
UNTIL 1%>N%
S_Anfang%=0:S_Ende%=0
RETURN “Uebertrage_Liste_In_Feld

" Testprozeduren

DEF PROC B_Ausgeben(Min_Ch% ,Max_Ch%)
* Behalterfeld B() ausgeben
LOCAL 1%

FOR 1%«Min_Ch% TO Max_Ch%
LI_Ausgeben (B_Anfang% (1%) )
NEXT 1%
RETURN "B_Ausgeben

DEF PROC L__Ausgeben
" Liste ausgeben
LOCAL 1%

FOR 1%=0 TO Max_Laenge%
PRINT 1%;" :L1_Ausgeben(L_Anfang%(1%))
NEXT 1%
RETURN “L_Ausgeben

DEF PROC WI_Wort_Ausgeben(N%)
* worterfeld WI_Wort$() ausgeben
LOCAL 1%

FOR 1%-0 TO N%
PRINT WI_Wort$(1%)

NEXT 1%
* Listing 9 *
* Radixsort fir Zeichenketten-Sortierung *
* Sortierung nach ASCIlI-Werten *
* *
* Sven Krippel (©) MAXON Computer 1991 *
* *

geschrieben mit dem ETH-Modula 2-System

MODULE Listing9;

FROM InOut IMPORT Write,WriteString,WritelLn;

FROM Heap IMPORT Allocate, Deallocate;

FROM Strings IMPORT Length;

CONST MaxN-100; (* Anzahl max. zu sortierender
Records *)

MinKey="0"; (* kleinster Schlusselwert »*)

MaxKey="R"; (* groBter Schlusselwert *)

MaxLaenge=15; (* max. Stringlange *)

TYPE String - ARRAY [1. MaxLaenge] OF CHAR;
KeyTyp = [MinKey..MaxKey]; (* Wertebereich
der Schlisselwerte *)

ObjTyp * RECORD (* Record fur Daten *)

Wort : String; (* Worter *)

* <weitere Infokomponenten> *)
END;
ObjFTyp- ARRAY (I.MaxN] OF ObjTyp;
ObjLPtr- POINTER TO ObjLTyp;
ObjLTyp- RECORD (* Schlangenelement *)
Obj : ObjTyp;
Next : ObjLPtr;

END;
STyp - RECORD (* Schlangen-, Listentyp*)
Anfang : ObjLPtr;
Ende : ObjLPtr;
END;

VAR N : CARDINAL; ( Anzahl zu sortierender
Records *)
TF : ObjFTyp; ¢ Feld mit Testdaten *)
TL : STyp; * Liste mit Testdaten *)
p : ObjLPtr;  Hilfszeiger *)
i - CARDINAL; ( Laufvariable *)

Element an eine lineare Liste anhangen *
Dies entspricht dem Einfigen in eine *
* Schlange *

PROCEDURE LLAnhaengen(VAR L:STyp; P:ObjLPtr);
¢ Element, auf das "P" zeigt, an die lineare
Liste FL" hangen. Diese Operation ent-
spricht dem Einfugen in eine Schlange.

*>
BEGIN
IF P <> NIL THEN
P* Next:=NIL; (* neues Listenende
markieren *)
IF L Anfang-NIL THEN (* Liste ist leer *®
L.Anfang:-P;
ELSE (* Liste war nicht leer *)
L.Ende*.Next:«P; (* Element anhangen,
auf das P zeigt *)
END;
L.Ende:«P; * Zeiger auf das
Listenende umbiegen *)
END ¢ IF %
END LLAnhaengen;

<*
*

Zwei Listen verbinden *

PROCEDURE LLVerbinden(VAR LI, L2: STyp);

(- Liste "L2° wird an Liste °LI" gehangt. Die
Ergebnisliste ist “LI".

*

BEGIN

IF LI-Anfang=NIL THEN (* 1. List« ist leer *)
LI:«L2;

ELSIF L2 AnfangONIL THEN (* 2. Liste nicht

leer *)

L1 _Ende*.Next:-L2_.Anfang; ( verbinden *)
L1 .Ende:-L2 _Ende

END;

END LLVerbinden;

-
*

Liste ausgeben *

PROCEDURE LLAusgeben(L
VAR p : ObjLPtr;
BEGIN

p :--L.Anfang;

WHILE pONIL DO
WriteString(p*.0bj Wort);
Writeln;

p ==p*.Next;
END(*WHILE™);
WritelLn;

END LLAusgeben;

: STyp);

Radix-Sortierung *

IR N
*

Die Prozedur RadixSort enthalt mehrere * n
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114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153

155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
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* lokal« Prozeduren. *
)
PROCEDURE RadixSort(VAR S : STyp);
VAR B : ARRAY KeyTyp OF STyp; (* Feld mit
Behaltern *)

L : ARRAY [O..MaxLaenge] OF STyp;  Feld

mit Behdltern fur die

Langensortierung *)

* Position des Zeichens,
das als Schlissel be-
nutzt wird *)

CharNr : CARDINAL;

* lokale Prozeduren *

PROCEDURE LaengenSort(VAR S : STyp);

(* Die Prozedur sortiert die Strings der
Schlange S bezuglich der Hortlange
in die Behalter L. Die Behalter speichern
nach dem Aufruf die Schlangen der entspre-
chenden Hortléange. Sie werden nicht aufge-
Ioést. S ist nach dem Aufruf Undefiniert,
da die Schlange S nicht mehr existiert.

>
VAR p : ObjLPtr;
i : CARDINAL;

 Hilfszeiger *)
* Laufvariable *)

BEGIN
 Behalter L l18schen *)
FOR 1:«0 TO MaxLaenge DO
L[i]-Anfang:«NIL;
L[i]-Ende:«NIL;
END;

S in die Behalter sortieren *)
* nédhere Erlauterungen bei Binsort() *)
HHILE S.AnfangONIL DO
p:»S. Anfang*.Next; (* Zeiger auf nachstes
Element retten *)
LLAnhaengen(L[Length(S.Anfang*0bj .Hort)],
S_Anfang);
S Anfang:=p;
END;
END LaengenSort;

(FFF*xxxAx Behdlter B initialisieren **¥iiiii)

PROCEDURE BInit(MinCh, MaxCh : KeyTyp);
VAR 1 : KeyTyp;
BEGIN

FOR i :«MinKey TO MaxKey DO
B[i]-Anfang:«NIL;
BLi]-Ende:«NIL;

END;

END BInit;

PROCEDURE BinSort(VAR S : STyp;
CharNr : CARDINAL);
(* Die Prozedur sortiert die Strings der
Schlange S beziglich des CharNr-ten Zeichens
in die Behéalter B.

*>
VAR p : ObjLPtr; <* Hilfszeiger *)
Char,  Hilfsvariable *)
MinChar, MaxChar, * kleinstes bzw. grofites
aufgetretenes Zeichen *)
1 : KeyTyp; ¢ Laufvariable *)
BEGIN

* Schlange S in Behalter sortieren *)

* Es wird jeweils der Listensnfang von S
in einen Behadlter einsortiert.
LLAnhaengen zerstdort den Next-Zeiger
des Listenanfangs. Deshalb muB ein Zeiger
auf das jeweils zweite Listenelement
zwischengespeichert werden.
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201
202
203
204
205

207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
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231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
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262
263
264
265
266
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268
269
270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287

MinChar :«MaxKey; (* beginne mit dem »
MaxChar :«MinKey; (* schlechtesten Fall *)
HHILE S.AnfangONIL DO
p :«S AnfangA Next; (* Zeiger auf nachstes
Element retten *)
Char :=S AnfangA .Obj .Hort[CharNr];
IF Char<MinChar THEN MinChar :«Char END;
IF Char>MaxChar THEN MaxChar :«Char END;
LLAnhaengen(B[Char], S.Anfang);
S.Anfang:«p;
END;

(* Behalter auflosen und sortierte
Liste generieren. Dabei werden die
Behalter geldscht.
*>
S .Anfang :«NIL;
S_Ende:«NIL;
FOR 1 :«MinKey TO MaxKey DO
IF B[i]-AnfangONIL THEN ( Schlange in
Behalter B[i] nicht leer «> verbinden *)
LLVerbinden(S,B[i]);
B[Li]-Anfang:«NIL;
B[i]-Ende:«NIL;
END;
END;
END BinSort;

* Hauptprozedur : RadixSort *

BEGIN (* RadixSort *)
LaengenSort(S);

BInit(MinKey, MaxKey);
FOR CharNr:«MaxLaenge TO 1 BY -1 DO
IF L[CharNr].Anfang « L[CharNr].Ende THEN
¢ nur sortieren, wenn die Schlange mehr
als ein Hort enthalt *)
BinSort(L[CharNr], CharNr);
END;
LLVerbinden(L[CharNr-1], L[CharNr]);
END (*FOR*);
S.Anfang:«L[0].Anfang;
S .Ende:«L[0]-Ende;
END RadixSort;

* Testliste generieren *

PROCEDURE ErzeugeListeAusFeld(F : ObjFTyp;
VAR L : STyp);
( Die Liste L wird zuruckgegeben *)
VAR p : ObjLPtr; ( Hilfszeiger *»)
i : CARDINAL;
BEGIN
L.Anfang:«NIL;
L.Ende:«NIL;
FOR i:«1 TO N DO
Allocate(p,S1ZE(ObjLTyp));
pA .Obj -Hort:«F[i].Hort;
LLAnhaengen(L,p);
END (*FOR*) ;
END ErzeugeListeAusFeld;
BEGIN (* Hauptprogramm *)
¢ Feld mit Testdaten initialisieren *)
TF[1].Hort:m"Bruno';
TF[2].-HortAnna";
TF[3]-Hort:-"Klaus";
TF[4] -Hort:«"Fritz";
TF[5] -Wort:«"Kunigunde';
TF[6].Hort:«"lra";
TF[7]-Hort:«"Franz";
TF[8].HortSusanne™;
TF[9]-Hort:«"Bernd";
TF[10] -Hort:«"Emil™;

N TTIo

(* Liste mit Testdaten generieren *)
ErzeugeListeAusFeld(TF,TL);
LLAusgeben(TL);

RadixSort(TL); (* Liste sortieren *)
LLAusgeben(TL);

END Listing9.



Nutzliche SOFTWARE fur Schuler,
Studenten und techn. Interessierte

Leistungsumfang: + rechnet ohne Rundungsfehler/ + verarbeitet symbolische Ausdriicke wie 2x + 3y - 5z /
+ lost Gleichungen nach beliebigen Variablen auf / + beherrscht Grenzwerte, Differential- und Integralrechnung
| + ideal fir Matrizenrechnung / + einfache und komfortable Bedienung / + Wurzeln, Potenzen mit rationalen

E i’it Das Programm fir Symbolische Algebra und Analysis in der Version 2..3
|

Exponeneten / +Quadratwurzel / ¢ Quadratische Gleichungen / ¢ Ganze Zahlen / 4 rationale Zahlen u.v.m.

- ST-Math st fur Schiller ab der 8. Klasse bis zu den ersten Studiensemestern geeignet. ST-Math ist aber

auch fir Lehrer und Ingenieure bei ihren Berechnungen eine groRe Hilfe

v O J

DM 98,-

Programm fur die grafische Préasentation P i Diagramm voll auf seine Bediirfnisse anzupassen, um

und die Auswertung von Daten S I es dann auf Nadel-, Laserdrucker oder Plotter auszu-
; ; ; : ; eben.

Umfangreiche Optionen und eine eigens entwickelte g o . .

Benutzeroberflache erméglichen die mathematische Be- Plotl | Ial Merkmale: Hilfe-Funktionen/umfangreiche Pufferfunk-

arbeitung und das Verandern und Einstellen aller vom
Programm verwendeten Daten und Parameter, sowie die
flexible Gestaltung und Beschriftung der mit den Daten
erstellten Diagrammen. Das WYSIWYG Prinzip gestattet
dem Anwender, ein auf dem Bildschirm dargestelltes

Life Simulationssoftware auf ihrem ATARI ST

Im Gegensatz zu herkdbmmlichen Simulationssystemen gibt es eine neue Idee mit Namen CAM. Celluar Automata
Machines arbeiten auf rein graphischer Ebene. Heutzutage kénnen Sie komplexe Naturwissenschaftliche Probleme
l6sen. Anwendungsgebiete von Pro-Cam sind die Simulation von chemischen Reaktionen und physikalischen Pro-
zessen. Ebenso kdnnen Fragestellungen der Okonomie, der Soziologie und der Biologie behandelt werden.
Eigenschaften: mausgesteuerte Oberflache/hohe Geschwindigkeit (bis zu 1 Generation pro Sec. bei einer Auflésung
von 256x160 Pixeln, da vollstéandig in Assembler programmiert/Filmoption

Beispiele fUr Chemie, Biologie, Physik, Geographie usw. vorhanden DM 1 8 9 y
&1 Kurvendiskussions- und Funktionsplottersoftware

tionen/250 Datensatze und 0999 Wertepaare/Dia-
gramme/Grafische Symbole und Linien/ Beschriftung/
Text- und Wertepaar Editor/Auswerte Funktionen

DM 298,-

ST
Plot

- ist ein Programm, das mehr kann als nur Funktionen zeichnen. Es bestimmt die richtigen Ableitungen und damit
werden Null-, Extrem- und Wendestellen berechnet. Definitionsbereich und Periode werden festgestelit/zeichnet die
Schaubilder von bis zu 3 Funktionen und deren erste und zweite Ableitung auf einen Bildschirm/Komplett
GEM-gesteuert/lauft in mittlerer und hoher Auflésung/hohe Rechengeschwindigkeit/Ausschnitte der Funktion kdnnen
vergroRert und verkleinert werden/einfache Bedienung, sie geben die Funktion ein und den Rest erledigt das Pro-

gramm/Komfortable Zeichnung und Beschriftung der Achsen und Skalierung

D samtliche Funktionen eines naturwissenschaftlichen Rechners sind vorhanden

Multlaccessory (5 Programme in einem)
Durch seine Vielseitigkeit und einfache Bedienung er-
leichtert ST-Print die tagliche Arbeit mit dem Computer

Resetfeste RAM-Disk: einstellbare GroRe von 32-

DM 69,-

Sk Druckervoreinstellung: Einstellung des Druckers vom
ST Desktop aus/viele Einstellmdglichkeiten/Komfortabel
- Druckerzeichenkonverter: Anpassung aller Zeichen des

und dem Drucker Prlnt ATARI an den verwendeten Drucker
Hardcopyroutine: fur alle 9-18-24 Nadeldrucker und HP-

4000 KB/Laufwerk C-P_verwendbar kompatibie Laserdrucker/verschiedene Auflésungen/kann
Druckerspooler: GroR3e einstellbar 2-510 KB/abschalt- an jeden Drucker angepalt werden

bar/auch fir Hardcopys/optimerte Programmierung DM 6 9
Virenkiller: fiir Bootsektorviren/als ACC oder PRG O '

Das MSM-2 ist ein volistandiges, professionelles Modula-2 Entwicklungssystem

Optimierter Linker zur Erzeugung kompakter Programme und Accessories / Inline-Assembler mit Zugriffsmoglich-
keiten auf Modula-Variablen / Projekt Unterstlitzung / Debugging auf Modula oder Maschinencode-Ebene (auch
beides gemischt) / Komplettes Monitorprogramm mit Tracer ist integriert 7 Umfangreiche Modulbibliothek mit
Quelltexten / keine Nachladezeilen, da alle nétigen Komponenten im Speicher gehalten werden / in Assembler
programmiert, dadurch werden nur ca. 80 KB belegt / extrem schneller Compiler (20.000 Zeilen pro Minute) der
direkt vom Editor aus per Tastendruck aufgerufen werden kann und beim auftreten von syntaktischen Fehlern den
Editor automatisch aufruft / bis zu 48 Modufe kénnen gleichzeitig im Speicher gehalten werden, dadurch treten beim

ST
Modular

Starten eines Programms und beim Ubersetzen keine Modul-Ladezeiten auf G

DM 298,-

Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

BESTELL - COUPON

Breknien S€oar

zuziiglich 6,— DM Ver-

- o .
He“ I l Verla sandkosten (Ausland :{l}?:éev”glmcbhﬁ
DM 10'_) Dt. Stumpf Su. 1»

Heidelberger Landstr.194

A-6020 Innsbruck

Nng \arene unabhangig von der be-
6100 Darmstadt-Eberstadt stellten Stickzahl in der Schweiz:
Tel.: 06151/ 5 60 57-58 SiraSe DaU Trade AG
Fax: 0 61 51/ 5 60 59 Landstr.|

PLZ On CH-5415 Rieden-Baden
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LU S T AU F ... 7?2 "
erstklassige PD-Software9

Die TOP-TEN Power-Pakete: £ Ukl
Fir nur 25- DM ie Paket (Scheck/bar) erhalten Sie

out 5 244 Disks die besten PD-Programme der letzten®

Jahre portofrei incl unseren 90-seitigen Katalogl

Set Nachnahme zzgl. 4.- DM! Ausland 30- DM ja

Pokal 1: Pakat 6: Pakat 11:
Acltongeiadene TOP- Knallharte Midi- & Wissenscholl. Chemie.
Sp*eie (ito) Musikprogramme (s/w) Mathe Physik, uvm (s/w)
Pokal 2, Pakat 7. Pakat 12,

Erotikschow fiir Erwach-
sene -> Alter' (s/w<«4MB)
Pakat fl.

Spektakulére Farbshows>
Ein absoluter Hil» (MMB)
Pokal 9.
Erotik-Forbshow nur fiir
Erwachsene -» Atter (f)
Pgkai 1Q,
Digi-Sounds von kroll-
wcik fina Tumer. (IMB)

Starke Anwender-
programme (s/w)
Pokal 3:
Powergelodene TOP-
Sp»eie m Farbe (t)
Pokal 4,

Der optimale Einstieg
fur ST-Neulinge (s/w)
Paket 5:
Faszinierende Ciip-Art-
Biider m TOP-Qualitat

Die besten und nutz-
lichsten Utilities (s/w)

Pakat 13,

0« besten Desktop
Accessories lir den SU

Pokal 14:

Zeichnen & Drucken
&ruOkonen Posier, (s/w)

PQkat 15,

Tenivetarbeiiung. Daten-
banken & Buchluhrung

Hier nim weitere Angebote:
Signum I 348 - Thal sWr.te Prof. 288- Adimens31 319-
Wnte 189- STADVI3» 159- Soundma Il 183- BTXNTX Manager fir
Modem 258 - bzw 339. fir Postbox Mega Pamt Il Professionei 299 - uvm
Mertond 5.- DM bei Vofoutkono und 7,- DM ber Nochnohme

Ralf Markert

Computer Q. Software
Balbachtaistr. 71 * 6970 Lauda 1

Tel.: 09343/3854 * Fax. 09343/8269

Scr.pl Il 249- PKS

Speichererweiterunj» fur ATARI

\
ST2 sTACY1

Die Rechnerkopplung
PORTFOLIO - ATARI ST

CREATEAM
McrocomputBr GmbH
Am Stadtrand 39
2000 Hamtxrg 70
Tel. 040/ 69610 27
FAX 040 / 695 30 80

Erhaltlich bei Ihrem ATARI-Fachhandler.

PORTLINK " kostet DM 149,-

D e r D is k u ta n t

- Abbildungen aus ft in B u. B in B-B
Funktionsgraphen und Wertetabellen
analytische Ii) Differentiation
numerische Integration
numerische kurvendiskussion

- Interpolation und Approximation
Animation (mathemat. Trickfilme9
integrierter Taschenrechner
komfortable C tM Benutzeroberflache
ausfiihrliches deutsches Handbuch
lauft mit SW und Farb Monitor
ErmaBigung fir Schiler: 25,- DM

Fordern Sie

Perfek e«* K iirt rniirin/y sg koatenloae

mIJf dem ATARI ST! Informationen anl
'
Der Diskutant *standarde wr 88.'DM Friedemann Seebass Software
'
Der Diskutant »de luxen nur 148" DIV Kennwort STC
Demo Version lincl. Versand) nur 2.-DM Ilinlnger StraBe 26

*eVnrannrtkoMlan ">90 DM lAualnnd 1S.90 DMI 1000 Berlin 33

ATARI ST/STACY /TT

AMEGA ST/1A 1 MB KAM+AT SPEED 1948,
ST/AA 4 MB+AT 2798,-
MEGA ST/4 030 wie ST/4+hvperCACHE 030 4348,-
MEGA ST/4 030A wie ST/4 030+AT SPEED 4348,-
40 MB Festplatte fir STACY a.A.
GroBere Festplatte fur TT a.A.

Alle ATARI ST mit thermisch geregeltem Lifter!
Auch andere Konfigurationen lieferbar!

hyperCACHF ST+ca.75«iinKhrUi»nin* 498,-
Ad-SPFFD incl. Quick ST 598,-
hyperCACHE 030 tt-to.«<immega st 2498,-
PC/AT SPEED Hardware DOS-Emulator 398,—4528,—
Spectre GCR ohne/mit R ow » 599,-/998,-
Echt/.eituhr lauftabTOS 1.2 oiu« Software 89,—
HD-Floppy-Kit 220 KR/1,d4M Floppy out 11D-Kit 298,-
Thermische Lufterregelung 39,-
OverScan ohne/mii NVDI 118,-/198,-
NEC P20/P60 2a-Nadel Drucket 948,-“598,-
NEC S60P PaetScript Laaerdrucker 4798,—
EI1ZO 6500 21 Graustuicn-Mceiiu» bis 1664x1280 3398,—
1] N

PD-Software folgender Serien:
ST-Computer, ST-Magazin, PD-POOL, ST-Vision, Xest
jede Diskette 5,-

KAOS Betriebssystem Diskette/EPROM’s

89,-/189,-

520 1040 STE ST1
1IMB 178,- - - — - -
2MB 598- 498- 448- 448- - 648,-
4MB 948- 848- 798- 798,- 448,- 998-
incl. Einbau und 1Jahr (Uarantie! j
Festplatten fur ATARI

WaSy 985 / 895 1098,-/1348,-
48 MB/40 ms bzw. 84MB/24 ms
WaSy 110C /210 C 1898,-/2798,-
110 MB/15ms b/w. 210 MB/15 ms mit 32 KB Cache
WasSy 995 / Medium 1698,-/198,-
44 MB Wechselplattc mit Medium bzw. Medium einzeln
WaSy 9951 10C 3398,-
44 MB Wechselpl. ¢« 110 MB/15 ms Festplatte incl. Medium
WaSy Stream ISO 2098,-
155 MB Streamer mit Kassette ca. 7 MB/min. incl. Medium
WaSy Stream 1SO/1 10C 3598,-
155 MB Streamer mit 110 MB/15 ms Festplatte incl. Medium

Alle Systeme anschlullfertig an ATARI STATT

12 Monate Garantie!
SCSI-Festplatten an ATARI TT a.A.

fibuM AN elf Finanzbuchhaltung EU/Bilanz. 398,-/768,- I
RETOUCHE Bildverarbeitung fir ST/TT 399.-/1198,-
Multiterm BTX an Modcm/DBT03 158.-/236,-
Diskus HD Utility fur ST/STE/TT 149,-
NVDI 98.-
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BachstraBBe 39
7500 Karlsruhe 21
Fax/BTX 0721/593723

Tel.l 0721/554471
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GRUNDLAGEN

Flexibles Utility

Heute geht es an die RAM-Disk-Routi-
nen und den XBRA-Lister. Erstere er-
lauben u.a. auch den Schreibschutz der
RAM-Disk; oh dieses sinnvoll ist oder
nicht, bleibt jedem selber Gberlassen;
wichtig ist, daB Sie auch die Partitionen
Ihrer Harddisk schreibschiitzen kon-
nen.

Die RAM -Disk

Den langsten Teil bendtigt die Installation
der RAM-Disk (Zeilen 380 bis 550). Da-
nach folgen die Routinen HDV BPB,
HDVRW und HDV MEDIA.

Es kann jeweils nur ein RAM-Disk-
Laufwerk verwaltet werden (wer braucht
schon zwei, oder sogar noch mehr RAM-
Disks?). Uber das Flag INSTALLFLAG
kannerfragtwerden, ob bereitseine RAM-
Disk installiert wurde (FlagoO)odernicht.
Ist eine Disk bereits vorhanden, wird ins
Reinstallationsmenii verzweigt, ansonsten
erfolgt die Installation.

Das Flag RESIDENT=0 zeigt an. daR
die RAM-Disk nicht reset-resident sein
soll.

Da unsere RAM-Disk nicht einfach nur
das néchste freie Laufwerk belegen soll,
sondern das Laufwerk einen beliebigen
Laufwerksbuchstaben haben kann, kann
man diesen ebenfalls andern. Das ASCII-
Zeichen steht in der Variablen DRIVE-
CHAR und in DRIVENR die Laufwerks-
nummer. Da das Utility moglichst kurz
sein sollte, wurde auf eine komfortable
Eingabe der RAM-Disk-GroRe verzich-
tet. Eine Eingaberoutine hatte nur unnétig
Platz belegt, deshalb wird die gedriickte
Ziffer einfach mit 100 multipliziert (die

Null entspricht der 10), und die so erhal-
tene Zahl gibt die SpeichergréfRe in kBytes
an.

Ab Zeile 499 werden die GesamtgroRe
der RAM-Disk bestimmt und der Spei-
cherbereich reserviert. Zum Schlufl wer-
den nur noch die ersten Sektoren, der
RAM-Disk geldscht, ein freies Laufwerk
gesucht und die Vektoren installiert.

Wenn bereits eine RAM-Disk vorhan-
den war. wird ab Zeile 439 nachgefragt,
obdiese geléscht werden soll. Wenn diese
nicht mehr bendtigt wird, wird die Lauf-
werkskennung geldscht und die Vektoren
wieder zuriickgesetzt.

Die RAM-Disk-Routinen (ab Zeile 566)
beginnen zunachst mit der BPB-Routine.
Da diese Routine nur aufgerufen werden
darf, wenn auch eine RAM-Disk instal-
liert ist, wird ggf. in Zeile 556 noch abge-
brochen. Auch zur MEDIA-Routine gibt
es nicht viel zu sagen. Daman eine RAM-
Disk nicht wechseln kann (wer’s schon
einmal geschafft hat, bitte melden), wird
hier grundsatzlich ,,0=Disk wurde nicht
gewechselt* zuriickgemeldet.

Interessant wird es erst in der Schreib-
/Leseroutine ab Zeile 566. Hier erfolgt
zunachst eine Uberpriifung, ob das
Laufwerk (jedes beliebige Laufwerk, also
auch die Harddisk) softwaremalig
schreibgeschiitzt ist. Ist das der Fall, wird
Gberprift, ob auf diese Diskette ge-
schrieben werden soll, wenn ja, wird ber
den Critical-Error-Handler die Meldung
,Diskette ist schreibgeschiitzt“ ausgege-
ben. Diese Meldung wird ubrigens auch
bei der RAM-Disk oder Harddisk ausge-
geben. Hieristdie Bezeichnung ,,Diskette”
vielleicht nicht ganz so zutreffend, spart

aber eine Menge Speicherplatz und auch
Programmierarbeit.

Falls die RAM-Disk nicht schreibge-
schiitzt war oder nur zum Lesen zugegrif-
fen wurde, beginnt in Zeile 596 die Be-
rechnung der Pufferadresse. Hiernach
werden die Daten aus der RAM-Disk in
den gewiinschten Speicherbereich ver-
schoben. Zum Verschieben gibtes ibrigens
zwei Routinen: eine schnelle und (wie
sollte es anders sein) eine langsamere. Die
schnelle Routine wird immer dann ver-
wendet, wenn Quell- und Zieladresse ge-
rade sind (nur dann kann man Langwort-
weise auf den Speicher zugreifen), die
langsamere Routine in allen anderen Fal-
len. Die Idee der schnellen Speicherver-
schiebung wurde tbrigens aus dem Luft-
schlof [1]entnommen.

XBRA - Lister

Manchmal ist es ndtig zu wissen, welche
Programme sich gerade im Speicher be-
finden. besonders wenn diese auch noch
resident sind. Deshalb wurde ST-SPEED
um einen XBRA-Lister erweitert, der alle
installierten Programme, die Vektoren im
Bereich von $8 - $1000 verandern, aus-
gibt. Es werden aber nicht nur die jeweils
ersten Programme innerhalb eines Vek-
tors ausgegeben (z.B. bei den Disk-Vek-
toren kénnen ein Harddisk-Treiber, eine
RAM-Disk und wer weill was noch alles
installiert sein), sondern alle Programme,
die sich in diesen Vektor installiert haben
(sofern diese auch alle das XBRA-Proto-
koll unterstiitzen).

Die Voreinstellungen werden (brigens
in einem 40 Bytes langen Bereich (Zeilen
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1280 ff.) abgelegt. Dieser Bereich kann auf Disk gesichert wer-
den und wird bei der ersten Installation automatisch eingeladen.
So wird erreicht, dal} z.B. lhre Festplatte automatisch schreib-
geschitzt ist.

Das war der zweite Teil. Im dritten und letzten bekommen Sie
die Schreibschutzroutine. den Dateischutzmechanismus, diverse
Unterprogramme und die ganzen Textdaten geliefert. Bis zum
nachsten Monat.

Stephan Slubihoud

Literatur:
11] BrodlIStepper.Scheibenkleister II. MAXON Computer GmbH

Fortsetzung aus ST-Computer 3/91

dok ok ok ok ok ok kK

380 RAM-Disk
381
382 m startram:
383 lea menueflag(pc) ,a0
384 tst.w (a0)
385 bne m_quit
386 bsr loesche_screen
387 lea installflag(pc).,a0
388 tst .w (a0) * Ist bereits eine
RAM-Disk vorhanden?
389 bne reinstall * Ja, dann evtl.
reinstallieren
390
391 lea resident(pc),a0
392 clr.w (a0) * nicht resident
393 lea residentchar(pc),a0
394 move.b #'q\ Ca0)
395 warte3b: PRINT installram(pc)
396 warte3: bsr inkey
397 bset #5, d0
398 cmp.b #°q",do0 * Zuridck zum Mendi
399 beqg menue
400 cmp.b #°t",do * Resident <->
Normal
401 beq.s resjump
402 cmp .b #*c ",do * andere
Laufwerkskennung
403 bcc.s charl * BHS
404 cmp.b e«'"0e,d0
405 bcs .8 warte3 * BLO
406 cmp.b e *9",d0
407 bhi.s warte3 * BHI
408 bsr initran * RAM-Disk
einrichten
409 bmi raushier * ein Fehler st
aufgetreten
410 lea installflag(pc),a0
411 move .w #-1,(a0) * RAM-Disk
installiert
412
413 warte6: bsr wait
414 bra PHow®
415 charl: cmp.b #°pr,do * maximal 14
Laufwerke als
416 bhi.s warte3 * RAM-Disk moglich
417 beclr #5, d0
418 lea drivechar(pc),a0
419 move.b do, (a0)
420 sub.b «65,d0
421 lea drivenr(pc),a0 * andere
Laufwerkskennung
422 move.b do, (a0)
423 bra.s warte3b
424 resjunmp: lea residentchar(pc),a0
425 cmp.b #7q", (a0) * VT-52-
Code (ESC q)
426 beq.s nowresident
427 move.b #'q", (»0)
428 lea rasident(pc),a0
429 clr.w (a0)
430 clr.w do
431 bra.s warte3b
432 nowresident:
433 move.b t'p", (a0) * VT-52-
Coda (ESC p)
434 lea resident(pc),a0
435 move .w #-1, (a0)
436 clr.w do
437 bra warte3b
438
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439:

440:

441:
442:
443:
444:
445:
446:
447 :

448:
449:
450:

451:
452:
453:
454 :
455:
456:
457:
458 :
459 :
460:
461:
462:

463:
464 :
465:
466:
467:
468:
469:
470:
471:
472:
473:
474 :
475:
476:
477
478:
479:
480:
481:
482:
483:
484 :
485:

486 :
487:
488:
489:
490:
491:
492:
493:

494 :
495:
496:
497:
498:

499:

500:
501:
502:
503:
504 :
505:

506:
507:
508 :
509:
510:

511:

512:

reinstal

I:lea

tst. |

bne.a
PRINT
bsr

bra.s

reinstallok:

warte5:

exitus2:

raushier:

exitus:

RAM-Disks

initranm:

keinenull:

PRINT
bsr

bsr
bset
cmp.b

beq
cmp.b
bne.s

move .l
clr.1
move.w
tst.w
beqg.s
beclr
move .|l
move .l

move.w
trap
addqg. 1
bsr
PRINT

clr.w
bsr
bra

move .|l
clr.1
move.w
beqg.s
beclr
nove .|l
bsr
PRINT
bsr
bra

ize:
PRINT

move .l
lea
bsr
PRINT
rts

ext.w
sub.w

bne.s
move.w
mulu
lea
move.w

Isl.|1
Isl.|1
lea
move .l

MALLOC

tst. |
beg.s

lea
move .l

nfree(pc),a0 * RAM-Disk
reinstallieren

(a0) * Reinstallieren
méglich?

reinstallok * Ja...

impossible(pc)
RAM-Disksize
warte6

reinstallmenu(pc)

RAM-Disksize * GroBe der
RAM-Disk ausgeben

inkey

#5,d0

#7q",d0 * Zurick zum

Meni

menue

ft r*,do * Reinstallieren

wartesS

drvbits,do

dl

driveno(pc),dl

dl

exitus2

dl,do * Laufwerk abmelden

d0,drvbits

nfree(pc),-(sp) *Speicher
freigeben

#$49,- (sp) * WFREE

#1

#6,5p

loesche_screen

reinstallram(pc)

installflag(pc),a0

(a0)

wait

menue

drvbits,do0

d

driveno(pc),dl

exitus

dl,do

d0,drvbits

loesche_screen

errorram(pc) * Fehlermeld.
wait

menue

disksize(pc)* GroBe der
RAM-Disk ausgeben

groesse(pc),dl

freezahl(pc),a2

binasc

freezahl(pc)

do
#48,d0 *ASCIIl nach
Zahl wandeln
keinenull *gleich null?
#10, dO * ja, dann 1 MB
#100,d0
numcl (pc),a0
do, (a0) *Anzahl der
freien Cluster
#9,d0 *9 kB
Verwaltung
#8,d0 *mal 1024
#2,d0
groesse(pc),a0
do, (a0) *GesamtgrofBe
do *Speicher
reservieren
do
error

puffer(pc),a0

do, (a0) *Pufferadresse
retten
nfree(pc),a0 * ... um die
RAM-Disk
do, (a0) *wieder zu
léschen K



Experimente
am Schreib-
tisch

Durch schnelle Computer
kann seit geraumer Zeit die
Simulation von Naturvor-
gangen realistisch vorge-
fuhrt werden.

Mit diesem Buch werden Sie
in die Lage versetzt, in lhrem
ATARI ST Galaxien kollidie-
ren zu lassen, ohne daf der
Himmel einsturzt, oder gar
die gewagtesten chemi-
schen Experimente zu ris-
kieren. ohne daR gleich das
Haus in die Luft gesprengt
wird.

Nattrlich darf bei allem
Spieltrieb die Theorie der
GesetzmaRigkeiten nicht zu
kurz kommen. Ausfihrlich

tLNESTIDII
IN ST PASCAL PU s

Flrs
Programmieren
unentbehrlich

Die Art und Weise wie be-
nutzererstellte Daten be-
handelt werden, ob beim
Speichern, beim Sortieren

Besfellcoupon

Name/Vorname
StralRe
Ort

Unterschrift

A »

COMPUTER

Kh< [IM K tM tKIMLM K
AM ATARI ST

I (Ml »H M

dokumentierte Listings in
GFA-BASIC geben einen
Einblick in die programmier-
technische Seite.

Robert Becker
Computersimulationen
337 Seiten und Diskette
DM 59,-

ISBN 3-927065-03-X

oder beim Suchen, ist ein
zentrales Thema in der In-
formatik. Grund genug fur
Dirk Brockhaus, den ver-
schiedenen Strukturen und
Algorithmen auf mehr als
400 Seiten auf den Leib zu
ricken.

Angefangen mit den Grund-
lagen, wie einfachste Struk-
turelemente. Uber komplexe
Zahlen, sowie verschiedene
Methoden fiir Suchen und
Sortieren, bis hin zur Verar-
beitung groRBer Datenmen-
gen umspannt dieses Buch
den gesamten Themenbe-
reich.

Dirk Brockhaus
Datenstrukturen

403 Seiten und Diskette
DM 59,-

ISBN 3-927065-02-1

Mehr als ein
Buch!

Mehr als nur
Software!

Mittlerweile zahlt Scheiben-
kleister Il bereits zu den
Standardwerken fur den ST.
Die Erfolgsautoren Claus
Brod und Anton Stepper be-
schreiben auf fast 900 Sei-
ten alles, was man uber
Floppies, Festplatten, CD-
ROMs und andere Massen-
speicher wissen muB. Das

OMIKRON.BASIC, mittler-
weile als ATARI-BASIC bei
jedem ST beigefugt, wird in
diesem Buch ausfuhrlich be-
schrieben.

Eine kurze Anleitung fir den
Neuling fuhrt in die grundle-
genden Kennisse der BA-
SIC-Programmierung ein.
Es folgt die Beschreibung
der Befehle, Programmier-
kniffe mit vielen Beispielen,
sowie Aufgaben und Ldsun-
gen.

Sprites werden erklart, die
Overlaytechnik zeigt das
Auslagern langer Pro-
grammteile nebst Laden bei
Gebrauch.

Was sind Bibliotheken
(Libraries)? Das Mitbenut-
zen fremder Bibliotheks-
funktionen, Aufrufe von TOS
und GEM, sowie GDOS wird
kein Geheimnis bleiben.

MAXON Computer GmbH Schwalbacherstr. 52

Hiermit bestelle ich:

Buch beinhaltet einen gro-
Ren Kursteil, in dem The-
men wie Floppy- und Fest-
plattenprogrammierung
(Uber Betriebssystem und
direkte Controllerprogram-
mierung), Aufzeichnungs-
verfahren, AnschluR von
Fremdlaufwerken und sogar
Justierung und Reparatur-
hinweise von Laufwerken
u.v.m. Zusétzlich wird eine
Diskette mit 1.2 MB Soft-
ware mitgeliefert, die keine
Winsche offen laRt:

Track- und Sektormonitor,
bootfahige RAM-Disk,
Hyperformat bringt bis zu
950 kByte, Festplattentrei-
ber CBHD.SYS (Laden von
Accessories von beliebigem
Laufwerk) u.v.m.

Das Buch zum
Handbuch

OMKRCN

BASIC
3.0

1M

SCHEIBEN

KLEISTER
I

MASSKYSPEICHKR
AM ST

»

N *isew(> anossurfm

Brod Stepper
Scheibenkleister Il
872 Seiten

und Diskette

DM 89,-

ISBN 3-927065-00-5

Ein weiterer Schwerpunkt ist
die Sound- und Grafikpro-
grammierung unter OMI-
KRON-Basic, mit Klarheit
Uber Metafiles, IMG-Format
usw. Als Spezialitat folgt die
Beschreibung von internen
Multitasking-Befehlen.

Clemens Hoffmann
OMIKRON.BASIC 3.0
355 Seiten

und Diskette

DM 59,-

ISBN 3-927065-01-3

6236 Eschborn Tel.: 06196/481811

Versandkosten: Inland

C: SCHEIBENKLEISTER Il DM 89,00

C COMPUTER-SIMULATIONEN DM 59,00
C OMIKRON.BASIC 3.0 DM 59.00

0O DATENSTRUKTUREN DM 59,00

DM 7,50
Ausland DM 10,00

fr~

Auslandbestellungen nur gegen Vorauskasse

Nachnahme zuzgl. DM 4,00 Nachnahmegebihr.

O Vorauskasse

O Nachnahme

Vertrieb inder Schweiz: OTZ OataTrade AG Langstrasse 94 Postfach 413 CH-8021 Zirich Tel :01/242 80 88 Fax :01/291 05 07
Vertrieb in Osterreich: Dipl-Ing Rernhan Temmel Ges mb H » Co.KG Markt 109 A 5440 Golling Tel 06244/7081-17 Fax :06244/7188-3
Vertrieb in Frankreich: AROBACE 2 Rue Piemontesis F-75018 Paris Tel: 142235044 Fax 1/42545631



513
514

515

516 clearit:
517
518
519
520
521

522
523
524

fdlp:

525
526

527
528
529

530

531
532

533
534
535
536

537
538

539
540

541
542
543
544
545
546
547
548
549
550
551
552
553
554
555
556
vorhanden
557
558
559
560
561
562
563
564
565
566
567
568
569
570
571

error:

RAM-Disk_ v

o_bphb:
mybpb:

mybpbl:

newhpb:

o_rw:
myrwabs:

572

573
574
575

is_read:

576
577
578
579
580
581
582

myrwabsl

no_write
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move.l

move.l

clr.1

dbra

move .l
clr .w
move.b

subg.b
addq.w
cmp .w

begqg.s
btst

bset

move .l

lea
move .w

add. w
lea
move.b

bar
PRINT

clr.1

rts
moveq
rts

ec reinsta
REINS_VEC
REINSVEC
REINS_VEC
rts

dc .b
de. 1
de. 1
lea

tst.w
begq.s

move .w
cmp.w
begq.s
move.l
jmp
lea
move.l
rts

dc .b
de. 1
de. 1
move .w
move .l
btst

bne.s

lea
tst .w
beq. s

move .w
cmp .w
beq. s
move .l
jmp

move .w
btst

GRUNDLAGEN

583
d0,a0 * Adresse des
RAM-Disk-Puffers 584
#18*128-1,d0 * GroBe der
VerwaltungsSektoren 585
(a0)4 * Boot-Sektor 586
und FATs ldschen 587
do,clearit 588
589
drvbits,do * Drvbits holen
dl 590
drivenr(pc),dl * Startwert, 591
Laufwerk X-1
#1, dlI 592
#1,d1 ndchstes Laufwerk 593
#16,dl schon bei 16 594
angekommen? 595
error ja, dann Fehler 596
dl,do Laufwerk 597
installiert? 598
fdlp * ja, weitersuchen 599
600
dl,do * Bit fiur Laufwerk 601
setzen 602
d0,drvbits * Drvbits 603
auffrischen 604
driveno(pc) ,a0 605
dl, (a0) * Laufwerks- 606
nummer merken
607
#65,d1 * in ASCII wandeln 608
drvstr(pc),a0
dl, (a0) * in String 609
schreiben 610
loesche_screen 611
drivemsg(pc) * Laufwerks- 612
message 613
614
do * kein Fehler 615
passiert 616
617
#-1,d0 618
619
620
1: 621
hdv_rw,o_rw(pc) 622
hdv_bpb,o_bpb(pc) 623
hdv_mediach,o_media(pc) 624
625
626
"XBRA™ 627
kennung 628
0 629
installflag(pc),a0 630
(a0) 631
mybpbl * keine RAM-Disk 632
driveno(pc),doO 633
4 (sp),do
newbpb 634
o bpb(pc),al
(=0) 635
protobpb(pc),a0
a0,do 636
637
638
"XBRA® 639
kennung 640
0 641
14(sp),do * Disknummer 642
protect(pc),dl 643
do,dl * Ist Bit 644
gesetzt? 645
no_write * Ja, dann nicht 646
schreiben... 647
installflag(pc) ,a0 648
(a0) 649
myrwabs| * keine RAM-Disk 650
vorhanden 651
driveno(pc),do 652
14 (sp),do 653
newrw 654
o rw(pc),a0 655
(a0) 656
4 (sp).do 657
#0,d0 * Lesen oder 658
schreiben? 659

retry:

newrw:

copysec:

ungerade:

ram_1:
ram_1p:
gerade:

ram_even:

newmedia:

beq.s is_read * Lesen, dann
nichts machen...
move .l #-13,d0 * Schreiben ->
Fehler...
move .w 14 (sp).- (sp) * Disknummer
move.w do,-(sp) * Error
moveq #-1,d0
move.l etv_critic,a0 * ETV_CRITIC
jar (a0) * Toll? Eine
schreibgeschitzte
addq .1 #4,sp * RAM-Disk
cmp .1 #$10000,dlI * -XX*Abbruch,
$10000=Retry
beqg.s retry
move .l #-13,d0
rts
clr.1 do * d0.1 vorbereiten
move.w 12(sp),do * Sektoranzahl
Isl.1 #8, d0
Isl.1 #1, d0
move.l 6(sp),al * Pufferadresse
move.w 10(sp),dl * Sektoranzahl
move.l puffer(pc),al
add.1 do,al * plus O0ffset
move .w 4 (sp),do * R/W-Flag
btst #0,d0 * Lesen oder
schreiben?
beq.s copysec * Lesen
exg a0,al * zum Schreiben
nur Pufferadresse tauschen
move .l a0,do * Adresse gerade?
btst #0,d0 * Bit 0 gesetzt?
bne.s ungerade * ja
move .l al,do * Adresse gerade?
btst #0,d0
beq. s gerade * nein
subg.1 #1, dl
movegq.1 #63,d0
move.b (al)4, (a0) +
move.b (al)4, (a0) 4
move.b (al)4, (a0)+
move.b (al)4, (a0)e
move.b <al)4, (a0)4
move.b (al)4, (a0)4
move.b (al)4, (a0)4
move.b (al)e, (a0) 4
dbra do,ram_1Ip
dbra dl,ram_1
bra.s newnedia
movem.l d2-d7/a2-a6,- (sp)
move.w a1, - (sp)
movem.1l (al)4,d0-d7/a2-aé6
* Diese superschnelle Kopierroutine
movem.l d0-d7/a2-a6, (a0)
* geht auf's LuftschloB
movem.1 (al) 4-,d0-d7/a2-a6
* (Scheibenkleister) zurick.
movenm.1 d0-d7/a2-a6,52 (a0)
* Ist Uber 13.5 MBit/s schnell..
movenm.l (al)+,d0-d7/a2-a6
movem.1l d0-d7/a2-a6,104 (a0)
movem.1 (al)+,d0-d7/a2-a6
movenm.1l d0-d7/a2-a6,156(a0)
movenm.1 (al)4,d0-d7/a2-a6
moven.1 d0-d7/a2-a6,208(a0)
movenm.1 (al)4,d0-d7/a2-a6
moven.1 d0-d7/a2-a6,260 (a0)
movenm.1 (al)4,d0-d7/a2-a6
movenm.1 d0-d7/a2-a6,312(a0)
movenm.1 (al)4,d0-d7/a2-a6
moven.1 d0-d7/a2-a6,364 (a0)
movenm.1 (al)4,d0-d7/a2-a6
movenm.1 d0-d7/a2-a6,416 (a0)
movem.1l (al)4,d0-d7/a2-a4
movem.1l d0-d7/a2-a4,468 (a0)
lea 512 (a0),a0
subg.w #1, (sp)
bne.s ram_even
tst.w (sp) 4
movem.1l (sp)4,d2-d7/a2-a6b
movegq.1 #0, dO
rts



660:
661:
662:
663:
664:
665:

666:
667:
668:
669:
670:
671:
672:
673:

763:

dc .b

764 :

765:

766:
767:
768:
769:

770:

771:
772:

773:
174:
775:
776:

177:
778:
779:
780:
781:
782:
783:
784:
785:
786:
787:
788:

789:
790:
791:
792:
793:
794:
795:
796:
797:
798:
799:
800:
801:
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"XBRA * 802 xbra_a: move.l (a6),d7 * d7 - Start
dc.1 kennung 803 btst #0,d7 * Gerade Adresse
o_media: dc.l 0 804 bne xbra_next * Nein!
mymedia: lea installflag(pc),a0 805 cmp .1 #12,d7 * GroBergleich 12
tat .w (=0) 806 bcs xbra_next * Lower (LO)
begq.s nymedial * keine RAM-Diak 807 cmp .1 #$3ffffc,d7 * <m $3ffffe
vorhanden 808 bhi xbra next * GroBer
move.w driveno(pc),d0 809 xbra__rep : move.l d7,a5
cmp .w 4 (sp),do 810 cmp.1 # XBRA",-12(ab5) * XBRA?
begqg.a newmediax 811 bne xbra_next * kein XBRA
mnymedial: move.1l o media(pc),a0 812
jmp (=0) 813 lea xbra_kennung(pc),a2
newmediax clr.1 do 814 move .1l -8(ab5),(a2) * Kennung
rts eintragen
815
816 lea xbra_vector(pc),a2
SAVE - Default * Vector-Adresse
817 move .1l a6 ,dl * Wert
m_save: bar file_reinstall * Schutz 818 movegq.1l #4,d0 * Lange
deaktivieren 819 bar binhex
bar.a m_save? 820
lea fileflag(pc),a0 821 lea xbra_adresse(pc),a2
tat .w (=0) * Adresse
begq menue * Schutz 822 move .1 d7,dl * Start
nicht mehr aktivieren 823 movegq.1 «8,d0
b3r file_install * Schutz 824 bar binhex
wieder an 825
bra menue 826 lea xbra_old(pc),a2 * Adresse
m_savo2: FCREATE infoname(pc) * Datei 827 move .l -4 (a5).,dl * 0ld
erstellen 828 movegq.1 *8,d0
tat .w do 829 bar binhex
bmi .s serror 830
move.w do,d7 831 movenm.l d0-d7/a0-a6,- (sp)
FWRITE save_area(pc),#40, d7 832 PRINT xbra_text (pc) * Ausgeben
* Daten schreiben 833 movem.1 (ap)+,d0-d7/a0-a6
FCLOSE d7 * Datei schlieBen 834 addgqg .1 #1,d6 * Zeile 4 1
serror: rts 835 cmp .1 «10,d6 * 10 Zeilen
ausgegeben?
LOAD - Default 836 bcs .s xbra_max * Nein! (LO)
837 clr.1 dé * Zeilenzahler = 0
m_load: bar.a n_load2 838 bar wait
bra menue 839 bar loesche_screen
m_load2: FOPEN infoname(pc) * Datei o6ffnen 840 movem.1 d0-d7/a0-a6,-(ap)
tat .w do 841 PRINT xbra_home(pc)
bmi.a lerror 842 movem.1l (ap)+,d0-d7/a0-a6
move.w do,d7 843 xbra_max: move.l -4(ab),d7 * Neuer Start
FREAD save_area(pc),#40,d7 844 btst #0,d7 * ungerade?
* Daten laden 845 bne.a xbra next * Ja...
FCLOSE a7 * Datei schlieBen 846 cmp .1 #12,d7 * < 12
lerror: rts 847 bcs.s xbra next * Ja (LO)
848 cmp .1 #$3fFfffc,d7 * > $3ffffe
XBRA - List 849 bhi. a xbra_next * Ja
850 bra xbra_rep * gleicher
m_xbra: lea menueflag(pc) ,a0 Vector ...
B tat .w (»0) 851 xbra_next :addq.l #2,a6
bne m_quit 852 cmp .1 #$1000,a6 * Nur bia
bar loesche_screen Adresse $1000
PRINT xbra_home(pc) 853 bis xbra_a
clr. 1 d6 * Zeilenzahler = 0 854
855 bar wait
move.w #8,a6 * a6 - Vector 856 bra menue

NikolaistralRe 2

Tel.: 0049-89/368197

8000 Miinchen 40

PRINT\EfIEC
UNIVERSAL SCANNER Il

Fax: 0049-89/399770

d«r Nachfolger des I1000Ofach bewahrten Universal Scanners

Fax-Option: vollstdndiges G3-Fax-Gerat
zwei Steppemotoren fur héchste

Ganzseiten-Malprogramm Roger-Paint
Sichern in IMG/Megapaint/Stad/Degas/

Genauigkeit
200dpi/16-Grau-Scanner
Kopierfunktion/Druckfunktion

abnehmbare Abdeckhaube zum Scannen
und Faxen der dicksten Schmoker

absolut wartungsfrei

Doodle/Neochrome...

Ausdruck auf NEC/Epson/HP-LaserJet/
SLM 804...

inkl. Texterkennungsprogramm OCR-Junior

DM 1.698,-
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Sie

haben fur einige

Speicherplatz in

W ir losen

598,- DM

kleine Platine, durch die Ver-
wendung von Megabit-Chips
einfacher Einbau, da voll steckbar
keine Kontaktschwierigkeiten, da
die MMU durch einen Sockel er-
setzt wird

incl. einer Spezialzange zum
Ausbau der MMU

geeignet fur alle ATARI ST
aurcn die verwendete Technik ist
die Erweiterung sehr sicher im
Betrieb

blockiert keine anderen Erwei-
terungen wie z.B. AT-Speed,
Hypercache oder Mega-Screen

Anwendungen

ihrem

lhr

zZuw enig

ATARI ST

Problem

798,- DM

- inclusive Software zur Prifung
des Speichers (der defekte Chip
wird angezeigt)

- inclusive ausfuhrlicher Einbauan-
leitung und deutschem Handbuch

Die Erweiterung wurde in fol-

Zeitschriften getestet:

genden

ST-Com puter 12 / 90 S. 176-178
"Diese MMU-Steckkarte ist fur 260 ST, 520 ST,
1040 STFM und sogar Mega ST 2 geeignet™

Ct 1l / 91 Seite 126-128
"'der sauberere Aufbau ist .."

Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

BKSTKILILC(QO)LP(N

Heim I/erlag

Heidelberger-Land-Str 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

Telefon: 0 61 51/ 5 60 57
Telefax: 0 6151/ 5 60 59
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Bitte senden Sie mir:

Speichererweiterung auf 2,5 MB a 598,-- DM

Speichererweiterung auf 4 MB a 748,- DM

Name:
Stral3e:

PLZ, Ort:

zzgl. 6,- DM Ver-
sandkosten (Aus-
land 10, - DM)

unabhangig von der
bestellten Stiickzahl

Preise sind unver-

bindlich empfoh-

lene Verkaufspreise

in Osterreich
RRR EDV GmbH
Dr. Stumpfsr.118
A-6020 Innsbruck

In der Schweiz
Data Trade AG
Landstr.I
CH-5415 Rieden-
Baden

Benutzen Sie die eingeheftete Bcaellkarte
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Liebling, ich habe

die Kinder

geschrumpft

Verbesserung des
LZW-Komprimier-

verfahrens

In der ST-Ecke im Maiheft letzten Jahres wurde der LZW -Algorithmus beschrieben, der etwa in
den Programmen ARC und ZOO Verwendung findet. Ausfihrlich wurde die optimierte Suche
mittels Hash-Algorithmus beschrieben.

MK Is Erganzung soll hier der eigent-
#% liche LZW-Algorithmus etwas
detaillierter beleuchtet wer-
den. Dabei ergeben sich zwei Verbesse-
rungen; insbesondere 148t sich die Kom-
pression gleichzeitig beschleunigen und
vereinfachen, da keinerlei Suche mehr
erforderlich ist und somit auch keine
Suchbeschleunigung.

Prinzip

Die Bytes der Eingabedatei werden grup-
piert zu Byte-Sequenzen von einem oder
mehreren Byte. In jedem Kompressions-
schritt erfolgt die Gruppierung zu einer
solchen Byte-Sequenz, und als Reprasen-
tant firdie Sequenz wird ein 10-Bit-Code-
wort in die Ausgabedatei geschrieben. Ist
bei der Dekompression die Zuordnung
Codewort-Byte-Sequenz bekannt, 1aBtsich
aus den 10-Bit-Codeworten die Ur-
sprungsdatei rekonstruieren. Um keinen
Platz zu verschenken, dirfen in der Aus-
gabedatei die 10-Bit-Worte nicht in je 2
Bytes eingebettet werden.

Der Kompressionseffekt kommt dadurch
zustande, daf3, wenn die Byte-Sequenz der
Eingabedatei aus zwei oder mehr Bytes
besteht, 16 oder mehr Bitsder Eingabedatei
durch 10 Bits der Ausgabedatei reprasen-

tiert werden. Umgekehrterfahrteine Byte-
Sequenz aus einem einzelnen Byte aller-
dings eine Aufblahung von 8 auf 10 Bits.
Das ist auch der Grund fir die Beschran-
kung auf 10 Bits; bei einer Codierung mit
mehr Bits wéren diese Kompressionsver-
héltnisse unglnstiger. Bei nur 9 Bits
Codebreite wéren sie hingegen glnstiger;
es konnten aber auch nur 512 verschiede-
ne Byte-Sequenzen dargestellt werden,
recht wenig angesichts der allein 256
maoglichen 1-Byte-Sequenzen.

Byte-Sequenzen und

ihre Codierung

Wir starten mit dem Vorrat der 256 1-
Byte-Sequenzen als Schablonen firdie zu
gruppierenden BytesderEingabedatei. Als
Code wahlen wir die 10-Bit-Erweiterung
des jeweiligen Bytes.

Injedem Schritt der Kompression wer-
den wir eine neue Schablone bilden und
ihr einen Code zuordnen, so daf} der Vor-
rat an Schablonen stéandig wéchst.

Ein Kompressionsschritt sieht folgen-
dermafen aus: inder Abfolge der nachsten
Bytes der Eingabedatei wird die langste
Schablone gesucht, die mitdieser Abfolge

Ubereinstimmt. So ergibt sich die nachste
Byte-Gruppierung, und der Code der da-
mit identischen Schablone wird in die
Ausgabedatei geschrieben.

Diese Schablone, erganzt um das nach-
ste Byte der Eingabedatei, wird neue
Schablone dieses Schritts. Als zugehdri-
gen Code vergeben wir im ersten Kom-
pressionsschritt 256 (weil die Werte0...255
schon belegt sind fiur die Ausgangsscha-
blonen), im zweiten 257 usw., d.h. eine
laufende Nummer.

Aufgrund dieser Vorgehensweise ist si-
chergestellt, daBl in jedem Kompressions-
schritt

- eineneue Schablone bereitgestellt wird

- eine Schablone mit mehr als 2 Bytes
nur dann gebildet wird, wenn die um
das letzte Byte verringerte Teilsequenz
sich bereits bewahrt hat, d.h. minde-
stens zweimal in der Eingabedatei
vorgekommen ist. Dies verhindert
zumindest tendenziell exotische, lan-
ge Schablonen, laRt aber durchaus
umfangreiche Schablonen zu, wie sie
etwa in Text-Files zur Darstellung von
wiederholten Blanks willkommen
sind.
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- der Code, der in die Ausgabedatei ge-
schrieben wird, < 255+n ist im n-ten
Kompressionsschritt. Das bedeutet,
daBeine ganze Weile nur Codes <512
ausgegeben werden, und diese sind
mit 9 Bits darstellbar. Man verwendet
dahervariable Codebreite und schreibt
zunachst mit 9 Bits Breite. Sobald ein
Code >=511 zu schreiben ist, schreibt
man zunéachst 511 als Steuercode, der
besagt, dal die folgenden Codeworte
mit 10 Bits Breite ausgegeben werden,
und dann den Code (und alle folgen-
den) mit 10 Bits.

Dainjedem Kompressionsschritteine neue
Schablone gebildet wird, zu deren Codie-
rung aber nur 10 Bits zur Verfiigung ste-
hen, bricht das Verfahren nach spéatestens
1024 Kompressionsschritten ab. Eswerden
dann alle Schablonen geldscht (bis aufdie
256 Ausgangsschablonen), eine entspre-
chende Information in die Ausgabedatei
geschrieben (Steuercode 1023) und eine
neue Kompressionsphase eingeleitet mit
neu aufzubauenden Schablonen. |Eine
Variante bildet weiter neue Schablonen
(mit 11-Bit-Codierung) und brichterst ab,
wenn ein solcher 11-Bit-Code in die
Ausgabedatei zu schreiben ware.)

Eine Kompressionsphase besteht also
aus 767 Schritten (in denen die Codes
256... 1022 als Schablonencodes vergeben
werden). 255 Codes und 1 Steuercode
werden dabei mit 9 Bits, und 512 Codes
und 1Steuercode mit 10 Bits ausgegeben;
insgesamt betragt das Ausgabevolumen
7434 Bits. Bei einer Kompressionsrate
von ca. 50% (ziemlich typisch) umfaRt
eine Kompressionsphase somit ca. 15000
Bits in der Eingabedatei, d.h. rund 2 kB.

Dies hat insofern Vorteile, als die Bil-
dung der Schablonen in Bereichen von je
nur ca. 2 kB erfolgt, so dal’ eine laufende
Anpassung an die Gegebenheiten der zu
komprimierenden Datei erfolgt.

Dekompression

Im Dekompressionsschritt Nr. n wird

a) das n-te Codewort der komprimierten
Datei dekodiert und das Ergebnis in
die Ausgabedatei geschrieben. Ist der
Code <= 255, handelt es sich um ein
Byte mit dieser Wertigkeit, ansonsten
um den Code einer bereits bekannten
Mehr-Byte-Schablone.

b) das Ergebnis aus a) als die zu Code
255+n gehdrige Schablone bestimmt -
es fehlt allerdings noch das letzte Byte.

¢) das 1. Byte des Ergebnisses aus a) als
das fehlende Byte des letzten Dekom-
pressionsschritts abgestellt )als das
letzte Byte der zu Code 255+(n-I)
gehdrenden Schablone).
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nachstes Codewort
CODE_ADR[n]
c <* 255 ? Ja:

c =
:* aktuelle Adresse
CODE_LEN[n]

Nein: CODE_LEN[n]

Ubertrage die Byte-Sequenz
CODE_LEN[c] von

Ausgabepuffer

(erweitert auf 16 Bits)

im Ausgabepuffer
n 2
Ubertrage c als Byte

©- CODE_LEN[c] o 1

[Teil a)]
[Teil b)]
[Teil b)]
in den Ausgabepuffer
[Teil a),c)]
[Teil b)]
ab CODE_ADR[cl der Léange
rechts in den
[Teil a),c)]

links nach

Tab. I: Algorithmusfur Schritt n (ohne Steuercode-Feinheiten)

b := nachstes Byte der Originaldatei
c :* b
Iteriere: b

DAUGHTER[c,b] * NO 2

(als 16-Bit-Wert)
t« ndchstes Byte der Originaldatei

Ja : Schreibe ¢ als 10-Bit-Wert in
die Ausgabedatei
DAUGHTER([c,b] :m 255+n
Beende die Ilteration

Nein: ¢ :m DAUGHTER[c,b]
lteriere weiter

Tab. 2: Algorithmus fir kompressionsschritt n (es gelte N O *-1)

Bei der Implementierung muB man die
Punkte a) und c) gleichzeitig behandeln,
sonst lalt sich a) nicht durchfihren im
Falle, dal? das n-te Codewort den Wert
255+(n-I) tragt.

Am einfachsten &Rt sich das wohl so im-
plementieren; Die Ergebnisse aus a) wer-
den in einem Ausgabepuffer abgestellt.
Dariiber hinaus wird eine Tabelle aufge-
baut mit dem Code als Index und Anfangs-
adresse und Lange der zugehdrigen Byte-
Sequenz im Ausgabepuffer (!) als Tabel-
leneintrage (s. Tab I). Es wird also keine
getrennte Code-Tabelle aufgebaut, denn
die StrukturderZerlegung der Originalda-
tei bildet selbst implizit die Code-Tabelle.

Kompression

Der wesentliche Punkt injedem Kompres-
sionsschritt ist: wie findet man die langste
Ubereinstimmende Schablone? Dazu bil-
det man iterativ aus der Abfolge der nach-
sten Bytes der Eingabedatei solange eine
sich um je 1 Byte verlangernde Teilse-
quenz. wie es eine Schablone gibt, die mit
dieser Teilsequenz Ubereinstimmt.

Die Prifung, ob es eine mit der Teilse-
quenz Ubereinstimmende Schablone gibt,
kann ohne aufwendigen Vergleich erfol-
gen, ja man braucht sich die Schablonen
nicht einmal zu merken. Dazu muR man
lediglich beachten, dal nach Konstruktion
jede Schablone mit mehr als 1 Byte zu-
standekommt als Tochter aus der Vereini-
gung einer Mutter-Schablone und einem
Vater-Byte. Diese Beziehung laRt sich
kompakt darstellen, wenn man Mutter,
Vater und Tochter durch ihren Code repra-
sentiert. Dementsprechend gibt es neben
dem Ein- und Ausgabepuffereine Tabelle
mit den Mutter-Vater-Tochter-Beziehun-
gen.

DAUGHTERIc.b] gibt an. ob die zu Code
c gehorige Schablone, erganzt um Byte 6,

bereits Schablone ist oder nicht.
DAUGHTER[c.bl enthélt einen 16-Bit-
Integer-Wert, und zwar -1, falls die Se-
quenz aus c und h keine Schablone ist. und
ansonsten den Code der Tochter-Schablo-
ne von ¢ und b (s. Tab. 2).

Und wo ist der Haken? Die DAUGH-
TER-Tabelle ist ziemlich grof3: 1024*256
Tabelleneintrage & 16 Bits, das macht 512
kB. Flrdie meisten ST-Besitzerdurfte das
jedoch kein Problem sein; STs mit weni-
ger als 1 MB sind angesichts der maRigen
Aufristungskosten wohl nur noch selten
anzutreffen. Ein wenig Beachtung ver-
dientdie Initialisierung einerderart gro3en
Tabelle. Zu Beginn der Kompression muf
die ganze Tabelle aufden NO-Wert gesetzt
werden mit optimierten Befehlen. Nach
jeder Kompressionsphase reicht es, die
belegten Platze zurickzusetzen (767
Stlick). Dazu muf3 zusatzlich eine Tabelle
mit den belegten Adressen der DAUGH-
TER-Tabelle gefuhrt werden.

W eitere Mdglichkeiten

Lanst man héheren Aufwand zu, ergeben
sich neue Mdéglichkeiten. Zum einen kann
man den Platzbedarf der DAUGHTER-
Tabelle stark reduzieren, wenn man mit 2
Tabellen arbeitet: HI DAUGHTER und
LO DAUGHTER mitjeweils nur 1024*16
Eintragen.

Dazu betrachten wir das jeweilige Va-
ter-Byte b und splitten es auf in oberes
Halb-Byte li und unteres Halb-Byte /.

HIDAUGHTER/c.h/ gibtan, ob die zu
Code c gehdrige Schablone, erganzt um
Halbbyte /» zusammen mit irgendeinem
weiteren Halb-Byte bereits Schablone ist
oder nicht. Falls nicht, gilt HI DAUGH-
TER[c,h]=NO, ansonsten enthdlt HI -
DAUGHTER/c.h/ einen Index / auf die
Tabelle LO DAUGHTER. und LO -
DAUGHTER/i.ll gibt an, ob die aus c, h
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und/ gebildete Sequenz bereits Schablone
ist oder nicht (falls ja, enthalt LO_-
DAUGHTERIi.il den Code dieser Scha-
blone, ansonsten NO). Auf diese Weise
bendtigen wir nur noch 2 Tabellen mit
1024*16 Eintragen & 16 Bits, insgesamt
also 64 kB.

Denkt man an Text-Files, wo nurgrofe-
nordnungsmaRig 60 verschiedene Bytes
Vorkommen, sind rund 200 Codeworte
unnitz belegt mit nie vorkommenden 1-
Byte-Sequenzen. Die Kompressionspha-
se kénnte rund 20% langer sein, was be-
sonders interessant ist, weil am Ende der
Phase die meisten Schablonen zur Verfu-
gung stehen und sogar noch ca. 200 weite-
re Schablonen hinzukommen kénnten. In
diesem Teil der Kompressionsphase be-
stehen also besonders gute Chancen auf
Reprasentation einer Mehr-Byte-Sequenz
durch 1 Codewort.

Die Losung fir diese Problematik be-
steht darin, die 1-Byte-Schablonen nicht
von vomeherein zu codieren, sondern erst
dann, wenn sie aktuell in der Eingabedatei
Vorkommen.

Zu realisieren ist das recht einfach: Ist
eine bis dato unbekannte 1-Byte-Sequenz
zu codieren, geschieht dies anstelle (!) des
vorgegegebenen Codes durch einen Steu-
ercode (in der aktuellen Codebreite), ge-
folgt von Informationen Gber das zu defi-
nierende Byte. Der Steuercode kénnte zum
Beispiel 0 sein, gefolgt vom Byte selbst.
Gegenuberdem urspriunglichen Verfahren
sind dann aber bei jeder neuen 1-Byte-
Schablone 8 Bits zusatzlich auszugeben.

Gulnstiger ist es, die Codes 0...15 als
Steuercode fiir neue 1-Byte-Schablonen
zu benutzen und sie gleichzeitig die Infor-
mation Uber das obere Halb-Byte des zu
definierenden Bytes tragen zu lassen. Dann
brauchen nur noch 4 Bits zu folgen, die das
untere Halb-Byte beschreiben. Diese Va-
riante besitzt den Vorteil, daf jetzt das
Schreiben in die Ausgabedatei bereits mit
5 Bits Codebreite beginnen kann, denn nur
noch die Codes 0... 15 sind von Anfang an
belegt.

Wie sieht das Ausgabevolumen aus?
Um hiervon einen Eindruck zu bekom-
men, gehen wir von der pessimistischen
(aberdennoch realistischen) Annahme aus,
daB alle 1-Byte-Schablonen zu Beginn der
Kompressionsphase definiert werden.
Pessimistisch ist die Annahme deshalb,
weil in einem Schritt mit einer neuen 1-
Byte-Sequenz gleich 2 Codes vergeben
werden, und deshalb die jeweilige Um-
schaltschwelle auf néachsthéhere Code-
breite frih erreicht wird. Ferner werden
wir vereinfachend davon ausgehen, daf
bei Erreichen der Umschaltschwelle durch
die vergebenen (nicht die ausgegebenen)
Codes die Ausgabe mit nachsthdéherer
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Kompressionsschritt n:
c 1« 0
Iteriere: b

:* ndchstes Byte der

Eingabedatei

DAUGHTER(c,b) = NO ? Ja: Schreibe ¢ in die Ausgabedate
Beende die Ilteration
Nein: C :m DAUGHTER(c,b)
Iteriere weiter
Funktion DAUGHTER(c,b):
lokale Variablen: h,1,1,cd
globale Variablen: lastcode, nextindex
h :m oberes Halb-Byte aus b
1 := unteres Halb-Byte aus b
i :m HI_DAUGHTERI[c,h]
i - NO ? Ja: HI _DAUGHTERI[c ,h] nextindex
i :* nextindex
nextindex:= nextindex ¢ 1
Cd :m LO_DAUGHTERI[i,1J
cd = NO ? Ja: lastcode :m lastcode + 1
LO DAUGHTERI[i,1] :* lastcode
c * 0 ? Ja: Gebe h in aktuelller Codebreite aus,
gefolgt von 1 in 4 Bits Breite.
Verlasse die Funktion mit dem Wert
lastcode
Nein: Verlasse die Funktion mit dem Wert

Nein: Verlasse die

Dekompressionsschritt n

Funktion nmit
(lastcode

NO
dem Wert cd

ist zu Beginn der Dekompression mit

15 vorbesetzt):

lastcode := lastcode + 1
¢ :m nédchstes Codewort
CODE_ADR[lastcode]
c <* 15 ? Ja: 1 :* nachstes

lastcode :*

:* aktuelle Adresse
Codewort
CODE_LEN[lastcodel

in Ausgabepuffer
in 4 Bits Breite

n 1

lastcode + 1
CODE_ADR[lastcode]

:* aktuelle Adresse inm
Ausgabepuffer

CODE_LEN[lastcodel :- 2

Ubertrage

¢ und

1 als je ein Halb-Byte

in den Ausgabepuffer

Nein:
Ubertrage die
CODE_LEN[c]

CODE__LEN[lastcode]
Byte-Sequenz
in den Ausgabepuffer

i~ CODE_LEN[c) + 1

ab CODE_ADR[c] der Lange

Tab. 3: Kompressionsschritt n (nextindex ist zu Beginn der Kompression mit 0 vorbesetzt, lastcode mit

15 und alle Tabelleneintrage mitN O =-1)

Codebreite erfolgt - auch eine pessimisti-
sche Annahme, da die Codebreitenum-
schaltung nicht ohne AnlaB erfolgt. Daflr
wollen wir die Umschaltcodes und den
Ende-Steuercode vernachlassigen. Wir
arbeiten so mit einem eher pessimisti-
schen, abereinigermalfien realistischen und
einfachen Modell.

Im ersten Kompressionsschritt werden
danndie Codes 16,17 und im achten Schritt
die Codes 30,31 vergeben. Inden ersten 8
Schritten wird daher mit 5 Bits Breite
ausgegeben, analog in den néchsten 16
Schritten mit 6 Bits Breite usw.

Wie sehen nun die Verhéltnisse aus bei
Text-Files mit 60 verschiedenen 1-Byte-
Schablonen? In den ersten 60 Kompres-
sionsschritten werden alle 1-Byte-Scha-
blonen definiert; ausgegeben werden
8*(5+4>+16*(6+4)+32*(744>+4*(8+4)=632
Bits. Zum Vergleich mit dem Originalver-
fahren wollen wir wie dort von 767 Kom-
pressionsschritten ausgehen (obwohl jetzt
256-60-16=180 Schritte mehr mdglich
sind). Es sind also noch 707 Schritte zu
beriicksichtigen. Davon wird in 128-4=124
Schritten mit 8 Bits ausgegeben, in 256
Schritten mit 9 Bits und inden verbleiben-
den 327 Schritten mit 10 Bits. Insgesamt

werden 7198 Bits ausgegeben, geringfu-
gig wenigeralsdie 7434 Bits des Original-
verfahrens.

Wie sieht es aus im unglnstigen Fall
von annahernd 256 verschiedenen 1-Byte-
Schablonen? Wir wollen von 240 ausge-
hen, da andernfalls gar keine 767 Kom-
pressionsschritte Zustandekommen. Die
entsprechende Rechnungergibt dann 8166
Bit, also rund 10% mehr als beim Origi-
nalverfahren. Die Kompressionsrate ver-
ringert sich um 5% (bei einer typischen
Kompressionsrate von 50%0).

Mit 5% Einbufe bei der Kompressions-
rate muB also schlimmstenfalls gerechnet
werden. Inwieweit es in praxi Uberhaupt
zu einer EinbuBe kommt, ist offen. Insge-
samt kann man die Variante als Universal-
verfahren ansehen, das fur die Kompri-
mierung von Text-Files optimiert ist. Der
Klarheit wegen sei der Kompressions- und
Dekompressions-Algorithmus fir eine
Kombination beider Varianten in Tab. 3
aufgefuhrt.

Horst Albrecht
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GRUNDLAGEN

Tastaturanpassung fur
zwei typische Anwendungen.

Wie man einen Editor optimal an die eigene Arbeitsweise und das gewiinschte Einsatzgebiet anpalt,
zeigt dieser Artikel am Beispiel des wegen seiner Geschwindigkeit beliebten und weit verbreiteten
Tempus. Aus den hier angebotenen drei Varianten kann man sich leicht eine persénliche Version
kombinieren und sie durch eigene Erganzungen abrunden.

T EMPUS ist ein Hochgeschwin-

digkeits-Editor flrdie Eingabe von

Texten im professionellen Bereich.
Typische Einsatzgebiete sind Quelltexte
in verschiedenen Programmiersprachen
und fiir das Satzsystem TeX. Vollig unge-
eignet ist TEMPUS dagegen zur WYSI-
WYG-Formatierung (What You See Is
What You Get) ausgabefertiger Texte, da-
flr gibt es gentigend andere Programme,
nicht zuletzt TEMPUS-WORD aus dem
gleichen Hause.

TEMPUS findet also immer dann Ver-
wendung. wenn das Ergebnis reiner Text
sein soll, der keinerlei Steuerzeichen ent-
halt und anschliefend von einem anderen
Programm weiterverarbeitet wird. Zu-
satzliche Informationen, wie etwa Zeilen-
lineale und unterschiedliche Zeichensat-
ze. wirden hier nur stéren. Fir diesen
Einsatz durfte TEMPUS aber auch das am
haufigsten verwendete Programm sein;
EDISON istja noch nicht lange am Markt,
und das PD-Programm MicroEMACS hat
wohl vor allem wegen der fehlenden Da-
teiauswahlboxen aufdem Atari leider kei-
nen allzu grofRen Freundeskreis.

Derangesprochene Einsatzschwerpunkt
ist nun einerseits gekennzeichnet durch
immer wiederkehrende Zeichenfolgen, wie
etwa Befehle in TeX und Schlusselwdrter
inden Programmiersprachen, andererseits
sind es gerade diese Anwender gewohnt,
Zu programmieren - in einer Program-
miersprache oder in TeX - und somit ge-
neigt. die in TEMPUS gebotenen Mdg-
lichkeiten auszunutzen, um sich, wenn
schon nichtdas Leben, so doch wenigstens
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die Eingabe zu erleichtern. Leider bietet
nun TEMPUS nicht die weitgehenden
Programmiermdoglichkeiten wie etwa der
MicroEMACS. aber mit Hilfe der Ta-
stenbelegung Uber die INS-Datei und ei-
ner geeigneten Einstellung der Grundpa-
rameter kommt man doch recht weit. Dies
wollen wir in dem vorliegenden Artikel
exemplarisch an zwei typischen Einsatz-
gebieten, TeX und FORTRAN, vorfiihren.
Diese beiden Bereiche sind insofern be-
sonders reizvoll, da sie fur einen Editor
ganz unterschiedliche Aufgaben bereit-
halten. Einmal geht es um die flUssige
Eingabe von Texten, wobei der Anwender
nur die Worter eingeben mdchte und der
Editor alle anderen Aufgaben, wie etwa
den Zeilenumbruch, zu Gbernehmen hat.
zum anderen um die streng reglementierte
Anordnung von Anweisungsteilen in
vorgegebene Bereiche einer Zeile.

Die Grundversion

Zunéachst werden wir jedoch eine fir alle
Anwendungen sinnvolle Grundversion
entwickeln, die mit den weitergehenden
Anwendungen dann kombiniert werden
kann. Dabei erschlieRen wir die elementa-
ren Zeigerbewegungen und einige Son-
derzeichen fiir das 10-Finger-System.
Nicht alle Programmierer sind Zwei-
Finger-Brutalos, und gerade TeX-Texte
werden haufig von Leuten eingegeben, die
das Schreiben mit allen zehn Fingern be-
herrschen. Diese Fahigkeit bildet das
hauptsachliche Kapital eines Vielschrei-
bers; Editor oder Textprogramm sollten

daherdiese Arbeitsweise so weit wie mdg-
lich unterstitzen. In der Werbung fiir das
Textprogramm Wordstar unter MS-DOS
wird dies im Gbrigen besonders hervorge-
hoben. Neben der reinen Texteingabe am
haufigsten sind einfache Zeigerbewegun-
gen (um ein Zeichen/Wort nach links/
rechts, umeine Zeile/Bildschirmseite nach
oben/unten) und das Ld&schen einzelner
Zeichen mit Backspace oder Delete.
Wahrend die Tasten Backspace und Delete
zur Not noch mit dem kleinen Finger der
rechten Hand zu erreichen sind, muB} bei
vielen Programmen fiir Zeigerbewegun-
gen die rechte Hand aus der Grundstellung
genommen werden, um die Pfeiltasten oder
gardie Maus zu bedienen. Dies bremst den
Schreibfluf’ in argerlicher Weise.

Esist vollig unverstandlich, warum man
einerseits Unsummen fiir die Ergonomie
am Arbeitsplatz ausgibt, andererseits je-
doch solche einfachen und sinnvollen
Maflnahmen, die nicht einmal etwas ko-
sten wirden, vollstdandig mit Verachtung
straft. Man koénnte fast auf den Verdacht
kommen, daR Sicherheitsingenieure und
Gewerkschaftler grundsatzlich nicht mit
zehn Fingern schreiben kénnen und Se-
kretarinnen erst gar nicht gefragt werden.

Das Vorbild

Manche kennen noch das oben bereits
erwahnte Programm Wordstar (etwa unter
CP/M oder MS-DOS), bei dem die ele-
mentaren Zeigerbewegungen uber den
Umschalter Control aus der Zehn-Finger-
Haltung heraus verfuigbar sind. Nun kann



man unter TEMPUS ja alle Tastenkombi-
nationen frei belegen. Dies nutzen wir aus,
um die Wordstar-Befehle zur Zeigerbe-
wegung nachzubilden. Zusatzlich legen
wir noch den Rickstrich (backslash) und
die geschweiften Klammem auf Tasten-
kombinationen, die ebenfalls leicht im 10-
Finger-System zu greifen sind. Ge-
schweifte Klammem findet man in man-
chen Programmiersprachen, in TeX sind
diese Klammem und der Riickstrich eben-
falls sehr beliebt.

Bild 1zeigt die neue Belegung der Ta-
sten: wie man sieht, muBten drei Tempus-
Funktionen der Wordstar-Kompatibilitat
weichen. Zwei davon wurden kurzerhand
aufandere Tastenkombinationen umquar-
tiert, die Funktion Text mit Duplikat spei-
chern kann zuktnftig nur noch Gber das
Meni abgerufen werden. Dies spiegelt die
personlichen Vorlieben des Autors, der
lieber mit der Funktion Textohne Duplikat
speichern (Altemate,[S)) arbeitet. Bei
Bedarflegt man aufdiese Tastenkombina-
tion einfach das Speichern MIT Duplikat.
Zusammenfassend zeigt Bild 2 die Word-
star-kompatiblen Zeigerbewegungen, die
jetzt maglich sind.

Tastenbelegung

anpassen

Die Tastaturinstallation &ndert man in
Tempus mit Hilfe sogenannter Quellda-
ten, die ineiner Installationsdatei (Endung
meist: ,,.INS*) abgelegt werden. Ein Bei-
spiel einer solchen Installationsdatei ist
das auf der Originaldiskette beigefligte
QUELLDAT.INS, in der die Standardbe-
legung definiert wird. Man bendtigt nun
lediglich eine solche Datei und zwei Tem-
pus-Funktionen, um eine beliebige Ande-
rung der Tastaturbelegung zu bewerkstel-
ligen. Dies erreicht man in vier Schritten.

Schritt 1: TEMPUS.PRG wird aufge-
rufen und die Installationsdatei geladen.
Inder Regel diirfte die voreingestellte Zei-
lenlange nicht ausreichen; aus den ange-
botenen Modoglichkeiten wahlt man dann
eben Zeilenldnge anpassen. Um keine
unangenehme Uberraschung zu erleben,
schaltet man gleich in den Quelltextmo-
dus, falls dies nicht schon die Voreinstel-
lung ist.

Schritt 2: Die Installationsdatei wird
den eigenen Wiinschen angepalit. Ist dies
bereits geschehen, kann dieser Schritt
Ubersprungen werden. Zunéchst speichert
man die Datei unter einem neuen Namen
ab (sicher ist sicher!) und beantwortet die
Frage nach Ubernahme des neuen Pfadna-
mens mit ,Ja“. Samtliche Anderungen
kommen so nur indie neue Datei, auch die
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Umschalter,Taste Neue Bedeutung

Control,[06] \

Control, [(] <

Control,[)] >

Control,[E] Zeiger nach oben (friher: Ersetzen)

Control,[S] Zeiger nach links (friher: Text mit Duplikat
speichern)

Control,[D] Zeiger nach rechts

Control,[X] Zeiger nach unten (fruher: Ende mit

Alternate, [E]
Shift,Alternate, [X]

Ersetzen
Beenden mit

Hild I: Geanderte Tastenbelegung der Grundversion

Sicherheitsabfrage)

Sicherheitsabfrage

<Control> & Zeiger um ein(e)...
A Wort nach links
S Zeichen nach links
D Zeichen nach rechts
F Wort nach rechts
R Seite nach oben
E Zeile nach oben
X Zeile nach unten
Cc Seite nach unten Bild 2: Wordslar-kompatible
Zeigerbewegungen
Instal lations-Paraneter einstelien | | Bbbrechen |
| Druckerinstallatlon |lZTastaturinstallalion 1 | smstenlnstallatlon i
1 Brundparaweter 11 Textfensterdaten 1 1S | E-Zeichenketten i Bllq 3:zu
speichernde
1 Zcichensatie Il DateiausnaMDaran. I I FunKt,tastenbeleauniH Parameiergruppe

durch eine eventuell eingestellte automa-
tische Sicherung, und das Original bleibt
unangetastet. Derart abgesichert nimmt
man nun die gewiinschten Anderungen
vor und speichert das Ergebnis ebenfalls
ab.

Schritt 3: Mit der Funktion Quelldaten
Ubersetzen aus dem Menu Parameter
werden die Angaben der im aktuellen
Textfenster angezeigten Installationsdatei
in das laufende Programm eingebaut und
damit sofort wirksam. Sollte Tempus beim
Ubersetzen einen Fehler entdecken, mel-
det er dies und setzt den Zeiger auf die
fehlerhafte Stelle. Gibt es keine Fehler
(mehr), kann man aufein anderes Textfen-
ster umschalten und anhand einer
Ubungsdatei priifen, ob auch alles so funk-
tioniert, wie man es sich vorgestellt hat.
Andernfalls wird die Installationsdatei
geandert und erneut Gbersetzt.

Schritt 4: Zuletzt mussen noch die im
laufenden Programm vorgenommenen
Anderungen in die Programmdatei ge-
speichert werden, denn nur dann stehen sie
auch beim néchsten Programmaufrufnoch
zur Verfigung. Dies geschieht mit Hilfe
der Funktion Param. & sichern... des
Menis Parameter, in der erscheinenden
Auswahlbox ist dabei der Knopf Tasta-
turinstallation, wie in Bild 3 gezeigt, an-

auswahlen.

zuklicken. Wer sich hier nicht ganz sicher
fahlt, dem gibt Abschnitt 11.1 des Tem-
pus-Handbuchs ausfihrlich Auskunft. Dort
erfaéhrt man auch, zu welchen Installa-
tionsgruppen die anderen dem Benutzer
zuganglichen Parameter gehéren, so dald
man deren Anderung auch gleich mit ab-
speichem kann.

Bei der eben beschriebenen Anderung der
Tastaturbelegung kann man natdrlich stets
mit der gesamten Installationsdatei arbei-
ten. Andererseits wertet Tempus beim
Ubersetzen der Quelldaten stets nur die
Informationen im aktuellen Textfenster
aus und andert die zugehdrigen Tastenbe-
legungen; alle anderen Belegungen und
Einstellungen werden nicht angetastet.
Daher darf man die Zeilen der gew{insch-
ten Tastenkombinationen in eine separate
Datei kopieren und nur noch mit dieser
kleineren Datei arbeiten. Dies reduziert
unerwunschte Seiteneffekte aufein Mini-
mum. Weil diese Arbeitsweise besonders
Ubersichtlich ist, wollen wir auch in die-
sem Artikel so vorgehen.

Die Quelldaten der in Bild 1beschriebe-
nen Anderungen speichern wir in der Da-
tei WS.INS ab. Bild 4 zeigt den Inhalt
dieser Datei. Durch einen Stem wird bei
Tempus-Quelldaten der Rest der Zeile als
Kommentar markiert.
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Die TeX-Version

Zur flissigen Eingabe verwendet man hier
am besten den FlieRtext-Modus und bei
maximaler Fenstergréfe als Zeilenlédnge
77 Zeichen. Die abschlieBenden Leerstel-
len oder CR-Zeichen einer Zeile bleiben
so gerade noch sichtbar, und die Fenster-
breite wird optimal ausgenutzt.

Zusatzlich wird Gber die Tastaturinstal-
lation eine bequeme Eingabe von Stan-
dard-TeX- und LaTeX-Befehlen ermdg-
licht. Nach dem vorigen, wie auch nach
einer Lektiire des Tempus-Handbuchs, ist
jetzt klar, wie man dazu Funktionstasten
oder noch freie Tastenkombinationen mit
festen Zeichenfolgen belegt. Hier kann
sich nun jeder nach eigenem Geschmack
einrichten, am besten fuhrt man wahrend
einiger Stunden Eingabearbeit eine kleine
Liste Uber haufig vorkommende Text-
bausteine und Uberlegt sich anschlieRend
eine sinnvolle Zuordnung zu den maogli-
chen Tastenkombinationen. Fir groRe
Textbausteine, die das Entfernen der
rechten Hand aus der Grundstellung
rechtfertigen, bieten sich insbesondere die
Tasten des rechts abgesetzten kleinen
Ziffemfeldes an. Gelegentlich erscheint
es sinnvoll, eine Tastenkombination zu
verwenden, die von Tempus bereits belegt
ist. Hier sollte man allerdings nicht unnétig
viele Skrupel haben. Wie unser Beispiel
WS.INS zeigt, kdnnen solche Funktionen
leicht umgelegt werden, und man ist oft
auch damit zufrieden, daB sie zukinftig
nur mit der Maus Uber die Menuleiste
erreichbar sind. Wir beschranken uns im
folgenden darauf. Ihnen einige trickreiche
Variationen, die sich in der Praxis bewéahrt
haben und die Sie im Handbuch wohl
kaum finden werden, exemplarisch vor-
zustellen.

Einfache Umgebungen

Sehr haufig verwendet man in LaTeX so-
genannte Umgebungen, die von Anwei-
sungen der Form ,\begin(und
L\end]... (“eingerahmtsind. Um nun nicht
flr jede Umgebung eine eigene Tasten-
kombination opfern zu missen, die man
sich dann ja auch noch alle zu merken
hétte, realisieren wir in Tempus ein Makro
mit Parameteriibergabe. So etwas ist zwar
offiziell nicht vorgesehen, aber das macht
die Sache ja nur interessanter. Alles, was
man dazu braucht, sind zwei Tastenkom-
binationen und die Blockmarkierungen.
Beim Aufrufdes Makros gesetzte Block-
markierungen sind daher anschlieBend
verschwunden. Das Makro soll mit der
Tastenkombination ,,Control,(,)“ einge-
leitet werden, danach ist als Parameter der
Name der Umgebung einzutippen, die
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T19 S *[Control][8]

T20 i - r *[Control][9]

T29 :m 16602 *[Control][E]

T42 H | 16600 e[Control][S]

T43 H | 16598 e [Control][D]

T50 i wo A" e [Control][6]

T55 s 16604 e [Control][X]

T145 = 16540 [Shift]J[Altornat«][X]
T209 = 16448 *[Alternate][E]

As Datei Harken Text Block

*1Z21---i3»11,Mmw Torr K
lies ist ein beliebiger Texti

}pegin{verses«

<| HLLOLHLLHIHnH I

Bild 5: Nach Aufrufdes Makros und Hingabe der
Umgebung

[a
[}

Zeiger
Zeiger
Zeiger
[\
Zeiger
Beenden

oben
links
rechts

nach
nach
nach
nach unten
mit Sicher-
heitsabfrage

Suchen Bild 4: Die
Datei WS.INS

6 Ersetzen

A Datei Harken Text Block

N [ E——— ASIj:__0jSiTOr ! K

lies ist ein beliebiger Textd
\begia{verse}c
*lentKverse}«

~7

(] i o r

Bild 6: Nach Ende des Makros

\begin / \end - Makro, Teil 1

Taste(n) oder Funktionsnununer Aktion

\begin{ Texteingabe

16600 Zeiger nach links

16470 Blockanfang setzen

16598 Zeiger nach rechts

) Texteingabe

16472 Blockende setzen

[Return] Texteingabe (Zeilenende)

16600 Zeiger nach links

16600 Zeiger nach links

\begin / \end - Makro, Teil 2

Taste(n) oder Funktionsnununer Aktion

16598 Zeiger nach rechts

16598 Zeiger nach rechts

[Return]\end Texteingabe

16394 Block kopieren

16388 Blockmarken léschen Bild 7:

16602 Zeiger nach oben Bealisierung des

16602 Zeiger nach oben L\begin” 1 ,\end"”

- Makros

Eingabe wird mit der Kombination ,,Al- M arken in TeX

temate,[,]* beendet.

Das Makro fiigt an der aktuel len Zeiger-
position den ,\begin“- und den ,\end"-
Befehl der Umgebung ein, schiebt eine
Leerzeile dazwischen und setzt daraufden
Zeiger. Man wird allerdings zuklinftig auf
die netten Fehlermeldungen verzichten
mussen, die mittelseiner fehlenden ,,\end*“-
Anweisung oder durch das Anweisungs-
paar ,\begin|tabular|“ und ,\end(tab-
bing 1“ so mihelos gelangen. Bild 5 zeigt
den Bildschirm, nachdem das Makro mit
»control,[,(“ eingeleitet und die Umge-
bung ,,verse" eingetippt wurde. Der Name
der Umgebung erscheint dabei automa-
tisch im Blockbereich. Bild 6 zeigt den
Zustand nach AbschluR des Makros mit
»Alternate,(,(“. In Bild 7 sehen Sie, wieein
solcher Mechanismus mit Hilfe von
Tempus-Funktionen realisiert wird.

Eine sehr machtige Méglichkeit von La-
TeX ist das automatische Fuhren von
Querverweisen mit dem Anweisungspaar
L\label“, das Marken setzt, und ,,\refdas
auf diese verweist. Bei langeren Texten
und vielen Marken verliert man leicht die
Ubersicht. Ein guter Trick ist es, fiir jede
eingefihrte Marke einen Eintrag in die
Glossary-Datei zu machen. Dies ist eine
von LaTeX auf Wunsch gefuhrte Hilfs-
datei, die man mit dem Befehl ,,\make-
glossary" anfordert. Zur Demonstration
erzeugen wir hier fur jede Marke in der
Glossary-Datei eine Zeile einer dreispal-
tigen Tabelle, die in der ersten Spalte die
Marke, in der zweiten Spalte eine Erlaute-
rung dazu und in der dritten Spalte die
Seitennummer enthalt. Die so hergestellte
Hilfsdatei kann man. nachdem die eigent-
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Integrierter, abschaltbarer Bildschirmschoncr

¢ Auch Spiele laufen, da die Grafikkarte abschaltbar ist

Lauft mit TOS 1.2 und TOS 1.4

Getestet in C’T 3/90

-640-
8 °
i E% Die
preiswerte
Grafikkarte
-832- DM 298,-

Heim Verlag

HeidelbergerLandstralle 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 061 51-5 6057

Hotline

Info + Betreuung

COMPO SOFTWARE GMBH
Ritzstr. 13

5540 Prim

Tel :06551/62 66

Bitte senden Sie mir:

Name. Vorname
StraBe. Hausnr

PLZ. Ort

Oder benutzen Sie de in ST-Computer eingebettete Besteuerte

That's
Nur ¢in Malprogramm?

Es gibt fur den ST ca. 200 ,,Malprogramme*. Davon sind etwa
25 in der Lage, auch Grafiken, die gréRer als der Bildschirm
sind, zu bearbeiten. Die wenigsten erlauben einen bequemen
Umgang mit dem Bild. Kein weiterer Kommentar!
« BildgrofRe nur durch Speicher begrenzt
e Bildmanipulation nicht durch Monitor begrenzt
* Montage mehrerer Bilder, auch aus Fremdprogrammen
zu einem grofen Bild
* Maus- und Tastaturbedienbar
* Viele praktische Hilfs- und Zcichcnfunktioncn
¢ UNDO Puffer (abschaltbar fir gréRte Bilder)
¢ Automatische Abschaltung der Ganzscitcndarstcllung,
falls das Bild auf den Monitor paRt
e Lé&uft unter SM124, SM 194, OverScan!
und mit MegaScreen
e Import verschiedener Bildformate (IMG, PI3, PAC,
« DOO, TPI, PIC,...) die Liste der Treiber wird laufend
erganzt
« Bilder einfach und schnell bearbeiten, die ideale Er-
génzung zur Scannersoftware
¢ Die ideale Erganzung zu vielen Programmen am
Markt

Das Grafiktool mit Konzept:

¢ Gleichzeitig und daher tbersichtlich bearbeitet man
Ganzscitendarstcllung, Lupe und 1: 1-Darsicllung

e Automatisches Verschieben erspart das sonst muhe-
volle Scrollen, wahrend man eigentlich zeichnen
mochte. Die Geschwindigkeit ist per Tastendruck auf
Altcmatc, Shift und Control wéahlbar

e Kiurzeste Ladezeit des Programms! Erspart lastiges
Warten beim Programmwechsel

¢ Schnelles Scrollen, Bild laden, sichern, Block kopie-
ren, verschieben,... ermdglicht flieBendes Arbeiten.
Unkomplizierte, einfache Bedienung mit Ubersicht

e Kurze Einarbeitung wird durch das verstandliche
Konzept ermdglicht. Ausdruck aufallen gangigen
Druckern in verschiedenen Auflésungen maglich. Auf
Wunsch Page-Preview vor Druck

- Alle genannten Preise
unverbindliche Preirempfehlungen -

DM 148,-

BESTELL-Co UPo N

MegaScreen & DM 298, -

That's Pixel & DM 148,-

zzgl Versandkoston DM 6,- (Ausland DM 10.-)
unabhéngig von der bestellten Stiickzahl

In Osterreich:

RRR EDV GmbH

Dr StumpfstralBe 118
A-6020 Innsbruck

Inder Schweiz:

Data Trade AG
LandstraBe 1

CH - 5415 Rieden-Baden
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lieche Datei mit TeX gesetzt wurde, ineiner
weiteren Datei mit ,,\input“ innerhalb ei-
ner geeigneten ,,tabular'-Umgebung ein-
iesen und sich so eine Gbersichtliche Liste
aller im Text verwendeten Marken ausge-
ben lassen. Bild 8 zeigt eine solche Rah-
mendatei, die eine beim Setzen von
BEISPIEL.TEX entstandene Hilfsdatei
BE1SP1EL.GLO einliest und zu einer Ta-
belle verarbeitet. Die unterstiitzende Tem-
pus-Funktion soll wieder als Makro mit
Parameteriibergabe organisiert werden.

Mit der Tastenkombination ,Alter-
nate.lIG]“ wird das Makro aufgerufen,
danach die Marke eingetippt. Bild 9 zeigt
den Bildschirm nach diesem Vorgang. Bis
hierher wird nur mit ,\label' eine Marke
gesetzt: wenn man damit zufrieden ist,
braucht man nichts weiter zu tun. Um nun
allerdings einen Eintrag in die Glossary-
Datei zu erzeugen, wird noch die Tasten-
kombination ,,Shift,Alternate,[G]“ ge-
drickt. die den entsprechenden Eintrag
erzeugt. Der Zeiger steht anschlieBend an
der Stelle, an der ein Kommentar zur Mar-
ke eigegeben wird, wie in Bild 10 zu
erkennen ist. In Bild 11 geben wir die
Konstruktion des Makros mit Tempus-
Befehlen an. Bild 12 enthalt die fur die
beiden obigen Makros erforderlichen
Quelldaten, in der Datei TEX.INS zu-
sammengefallt. Die Darstellung erfolgt
diesmal als Bildschirmfoto, damit Sie die
einzugebenden CR-Zeichen besser er-
kennen konnen. Sie sehen, wie bei Zei-
chenketten jedes Zeichen einzeln und mit
vorangestelltem Leerzeichen eingegeben
werden muf3.

Die FORTRAN-Version

Durch die unter FORTRAN77 vorge-
schriebene starre Aufteilung der Zeilen in
Felder mit besonderer Bedeutung ergeben
sich an einen Editor grundsétzlich andere
Anforderungen als bei anderen Program-
miersprachenodergar Flief3text. Die enor-
men Variationsmdoglichkeiten von Tem-
pus gestatten es jedoch, auch fir diesen
Fall einen optimal angepal3ten Editor ein-
zustellen. Die vorgenommenen Modifika-
tionen fur TeX und FORTRAN schlieRen
sich allerdings teilweise gegenseitig aus,
so daB wir hier besser eine eigene Pro-
grammdatei herstellen. Zu diesem Zweck
wird TEMPUS.PRG etwa in die Datei
F-TEMPUS.PRG (welchen FORTRAN-
Compiler verwendet der Autor wohl?)
umkopiert. Mit einer derart umbenannten
Programmversion kann man ohne
Schwierigkeiten arbeiten, selbst die Funk-
tion Param. & sichern... funktioniert feh-
lerfrei.

Ausgehend von der Tempus-Grund Ver-
sion werden nun einige Anderungen ein-
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GRUNDLAGEN

% Glo.TeX
%
\documentstylefarticle)

(23 Jul 90) Volker

Kurz

%
% Je nach LaTeX-Version wird fir Eintrage in der glossary-Datei
% entweder \indexentry oder \glossaryentry verwendet
% Zur Sicherheit definieren wir beides
%
\Ndef\indexentry#1#2{91 & #2\\)
\def\glossaryentry#l#2{#1 6 #2\\)
%
\begin{document}
%
\noindent\begin{tabular}{clr)
\hline
Marke & Bedeutung & Seite \\\hline
\input{Beispiel.glo)
\hline
\end{tabular>
\end{document]
Bild 8: Rahmen-Datei GLO.TEX
dS Datei Marken Text Block Speziell Modi
______ 1
Izm MoSPI_ LS 1 rcip.TXT K
k 0
\begirHequation).
1*2 & b*2 = c*2S
klabeKPythasoraslj. Bild 9: Nach Aufufdes
\end{equationH 0 Makros und Eingabe der
o\ Uil g HH O o varke
/N Datei Marken Text Block Speziell Modi
oMz “—-— M WnniP.TXT
\begin-{equation>»
1*2 & b*2 = c*2°»
klabeHPythagoras>\glossaryUPythagoras)S |Ij.
kend{equation}" — Bild 10: Nach Ende
«1 LillNIGNIm lo £ ges , Mabet-Makros
\label - Makro, Teil 1
Taste(n) oder Funktionsnummer Aktion
\label{ Texteingabe
16600 Zeiger nach links
16470 Blockanfang setzen
16598 Zeiger nach rechts
> Texteingabe
16472 Blockende setzen
16600 Zeiger nach links
\label - Makro, Teil 2
Taste(n) oder Funktionsnummer Aktion
16598 Zeiger nach rechts
\ Texteingabe
16600 Zeiger nach links
16472 Blockende setzen
16598 Zeiger nach rechts
glossary{ Texteingabe
16394 Block kopieren
&[Leerstelle]} Te¥t9|ngabe . Bild I1: Realisierung des
16600 Zeiger nach links
.\ labe!**-Makros
A Datei Marken Text Block Speziell Modus Paraneter E i2:59:05
Sp,-a I " mii E:\TTF\TEX. INS X
61 = &V UWh" "™ e” " g"" i" " n' "< 16600 16470 16598 " )" 16472
'V 16600 16600
«[Control! 1,1 NbegiikK.)
[135 := 16598 " \" 16600 16472 16598 " g™ ™ 1" "™ o” "™ s"™ "™ s"™ "™ a"™ " r" " y"
4" ICTSi 11« W il il vii icenn
«[Shift] [BlternateHQ] Mabel-Zeile, 2. Teil
[225 1= " v " 1™ "™ a"™ " pb" " e" " 1" "™ 16606 16470 16558 " >" 16472
16606
«[Alternate] [61 Mabel-Zeile, 1.Teil
[241 ;= 16558 16558 " V " ...... . " on™ " d" 16354 16388 16602 16602
«[Alternate][,] \end{.}
«1 lo I.

Bild 12: Quelldaten in TEX.INS



gebracht. Zunéchst einmal ist der automa-
tische Zeilenumbruch in FORTRAN nicht
erwiinscht, so daB besser auf Quelltext
umgeschaltet wird. Weiter ist es ganz
praktisch, die Zeilenlange aufdie in FOR-
TRAN maximal erlaubten 72 Zeichen ein-
zustellen. Angstliches Abzahlen hat damit
endlich ein Ende, ebenso die allseits be-
liebten Syntaxfehler aufgrund tberlanger
und vom Compiler gewaltsam verkirzter
Anweisungszeilen. Automatisches Ein-
rucken ist ebenfalls von Vorteil und wird
dahereingeschaltet. Dazu gehért natirlich
auch eine alternative Form der Zeilenfort-
schaltung, die die aktuelle Einriickung
gerade nicht tlbernimmt, doch davon spa-
ter mehr. Diese Parameter werden nun fur
alle vier Fenster eingestellt, wegen der
Breite von 72 Zeichen kann man die Fenster
sogar ein wenig verkleinern und seitlich
versetzt anordnen. Auch hier wollen wir
die einfache Zuordnung fester Zeichen-
ketten wieder dem Leser Uberlassen und
Ihnen dafiir zwei besondere Leckerbissen
vorstellen.

D O-Schleifen

Schleifen programmiert man in FORT-
RAN meist mit der DO-Anweisung, wo-
bei zur besseren Ubersicht die Schleife mit
einer CONTINUE-Anweisung enden und
der Schleifenkdrper eingertickt werden
soll. Die CONTINUE-Anweisung tragt
die Anweisungsnummer, die in der DO-
Anweisung angegeben ist. Aufgrund die-
ser Fille formaler Anforderungen eignet
sich die DO-Schleife vorziiglich zur auto-
matisierten Eingabe.

Die Implementierung geschieht natir-
lich wieder in Form eines Makros, diesmal
verwenden wir die Tasten des rechts abge-
setzten Ziffemblocks. Die einleitende Ta-
stenkombination ,,Shift,[Ziffemblock (]“
schreibt das DO, eine Leerzeile mit um
drei Stellen verlangerter Einrickung, die
CONTINUE-Zeile, die genauso weit ein-
geruckt ist wie die DO-Zeile, und ermdg-
licht die Eingabe der Anweisungsnummer
innerhalb eines markierten Blocks. Den
AbschluR des Makros ruft man mit
»Shift,[Ziffemblock )]“ auf. Dabei wer-
den in die CONTINUE-Zeile die Anwei-
sungsnummer eingefligt und der Zeiger in
die DO-Zeile wieder hinter der Anwei-
sungsnummer plaziert. Den Zustand nach
Aufruf des Makros und Eingabe der An-
weisungsnummersehen Sie in Bild 13, das
fertige Ergebnis in Bild 14. Um die ver-
schiedenen Einriickungen zu veranschau-
lichen, wurde ein anderer Zeichensatz ver-
wendet, bei dem die Leerstellen durch
Punkte dargestellt sind.

Eine kleine Einschrankung gibt es bei
unserem Makro allerdings: Die DO-Zeile

GRUNDLAGEN

/v Datei Harken Text Block Spez
ftiz g M S ujh TaR?
Bild 13: DO-Makro
AN e nach Hingabe der
ov mjiiiiHjjjHniii» ning
Anweisungsnummer.
A Datei Marken Text Block Spez
- . v e
Sorst LI ITUN K
........................ Bild 14: DO-Makro
«l Isiiiidiiiiiiiiiviniiill 10 . .ch getaner Arbeit
DO - Makro, Teil 1
Taste(n) oder Funktionsnunmmer Aktion
16472 Blockende setzen
16566 Zeiger an Zeilenanfang
16470 Blockanfang setzen
16568 Zeiger an Zeilenende
[Return] Texteingabe
16394 Block kopieren
3*[Leerstelle], [Return] Texteingabe
16394 Block kopieren
CONTINUE Texteingabe
2*16602 2 * Zeiger nach oben
DO,4*[Leerstelle] Texteingabe
5*16600 5 * Zeiger nach links
16470 Blockanfang setzen
16598 Zeiger nach rechts
DO - Makro, Teil 2
Taste(n) oder Funktionsnunmmer Aktion
16570 Zeiger zum Hortanfang links
16470 Blockanfang setzen
5*16598 5 * Zeiger nach rechts
16472 Blockende setzen
2*16604 2 * Zeiger nach unten
16566 Zeiger an Zeilenanfang
5*16586 5 * Zeichen unter Zeiger ldschen
16394 Block kopieren
2*16602 2 * Zeiger nach oben
16568 Zeiger an Zeilenende
3*16578 3 * Zeichen links léschen
16388 Blockmarken ldschen

Bild 15: Realisierung des DO-Makros

selbst darf keine Anweisungsnummer tra-
gen, gegebenenfalls ist diese anschlieBend
einzufuigen oder ein CONT1NUE voran-
zustellen. In Bild 15 istdie Umsetzung des
Makros in Tempus-Funktionen erlautert:
besonders interessant ist im zweiten Teil
die Einfiigung verschieden langer Anwei-
sungsnummem bei gleichzeitiger Erhal-
tung der Einriicktiefe inder CONTINUE-
Zeile.

Auf gleiche Weise lassen sich auch
Block-1F-Strukturen behandeln; da hier-
bei aber keine Anweisungsnummem Vor-
kommen, ist alles ein wenig einfacher und

bleibt daher unseren Leserinnen und Le-
sern als leichte Ubung liberlassen.

Einricken und

Ausricken

Da wir uns in F-TEMPUS fir automati-
sches Einrtcken entschieden haben, ist
das Einfligen von Kommentarzeilen bei
der laufenden Eingabe etwas unhandlich.
Wir lésen dieses Problem, indem wir der
bisher noch unbenutzten Tastenkombina-
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GAL-Programmier-
gerat MGP 16/20

Entwicklungssystem fir
Logikschaltungen

Leistungsstarkes Programmiergerat
fur die Realisierung logischer Schal-
tungen (NOR-, NAND-, NOT-,... Gat-
ter) mit den gangigen GAL-Typen
16v8 und 20v8 und deren A-Typen. Das Gerat wird an die
Druckerschnittstelle (parallel - Centronics) angeschlossen.
Die menulgesteuerte Software ermdglichtein bequemes und
sicheres Arbeiten. Integrierter 2-Pass-Logic-Compiler, der

logische Gleichungen in JEDEC-Dateien ubersetzt. Opti-
~HINTERMHOR

Bestellnr.: 890900 Fertiggerat............cccccoceueennnne DM 229,-*
Bestellnr.: 890901 Platine, Software.................. DM 129,-*

Junior Prommer

EPROM-Programmier-
gerat

Programmiert alle géangi-

gen EPROM-Typen und

deren CMOS-Typen (2716-

27011). Komfortable Soft-

ware mit Zerlegung in

High- und Low-Byte, 5 Programmieralgorithmen, Hex-/
ASCII-Monitor mit vielen Edierfunktionen. Leichtes Erstellen
von EPROM-Bénken durch Software-Unterstiitzung. Mit
optionalem Adaptersockel Mega-Modul lassen sich auch
32pol. EPROMSs (27010-27080) brennen.

Das Gerat wird an die Druckerschnittstelle (parallel - Centro-
nics) angeschlossen.

Bestellnr.: 880310 Fertiggerat........c.ccocevvenuenne DM 229,-*
Bestellnr.: 880311 Platine, Software................. DM 59,-*
Bestellnr.: 880312 Leergehause..........cccccuvenee. DM 39,90*
Bestellnr.: 880313 Zusatzadapter Mega Modul DM 99,-"

. DPE
. . . Drucker-Port-Expander
N :
¢ ;# e . : Vielseitige Erweiterungsschaltung fur
.
e e e den Drucker-Port des ATARI ST. Mit

ihm 1403t sich elektronisch zwischen 3
verschiedenen Geraten umschalten.
Zwei zusatzliche Joystick-Buchsen
zur Stromversorgung externer Ge-
rate/z.B. Junior Prommer oder MGP). Durch eigene Treiber-
bausteine kdnnen auch Gerate in gréRerer Entfernung ange-
schlossen werden.

Bestellnr.: 900800 Platine und Bauanleitung DM 49,-*

Fordern Sie ungeniert unseren Prospekt an!

Wir kimmern uns darum.

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Straf3e 52
Tel. 06196/481811 « Fax 06196/41885

Mach 16

16 MHz fur alle ST

Sollte Ihnen lhr ST zu langsam sein, kénnen Sie Thn mit
dieser Beschleunigerkarte auf Trab bringen. Prozessor
68000 mit 16 MHz
Taktrate, 16 kByte
O-Waitstate-
Cache-Memory,
Sockel fur optio-
nalen Arithmetik-Copro-
zessor MC68881, Einbau
in260ST, 520ST, 520ST+,
1040ST sowie alle Mega
STs moglich, Beschleunigung im Praxisbetrieb um Faktor
1,85.

Bestellnr.: 900820 Fertiggerat.........cccoveeeeunnee DM 695,-*

|ZONT GEHT’S

MSA
SCSI-Adapter

Schneller Adapter zum Anschlu von SCSI-Geréaten an den
Atari ST. Ubertragungsraten bis zu 1000 kByte/sec., macht
das angeschlossene SCSI-Gerat uneingeschrankt bootfa-
hig, kompatibel zu allen
erhéltlichen SCSI-Fest-
platten, unterstitzt alle
SCSI-Kommandogruppen
und hat einen gepufferten
DMA-Bus, AnschluR? von
4 SCSI-Geréaten,
Hardware-Schreibschutz,

max.

inkl. Festplattentreiber.

Bestellnr.: 900810 Fertiggerat.............cccceevvennns DM 259,-*

Bestellnr.: 900811 Platine, GALs,

Software, Platine.......cccooeeeieeieeieeee e DM 149,-*
-j.'rvi Board 20

68020-Accelerator

Mit dieser Beschleuni-
gungskarte wird Ihr ST zur
32-Bit-Workstation. Pro-
zessor MC68020 mit 16
MHz Taktrate, 32 kByte
Cache-Memory mit 32 Bit
Busbreite, optimierte Cache-Verwaltung, htchste Kompati-
bilitat durch optimiertes TOS 1.6 im ROM, Beschleunigung
im Praxisbetrieb um ca. 360%.

Bestellnr.: 900830 Fertiggerat........c..ccoceeneneee DM 1895,-*

‘Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen
Versandkosten Inland: DM 7,50

Versandkosten Ausland DM 10.-
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

MAX

# computer

W-6236 Eschborn



tion ,,Control,| Return 1" die beiden Funk-
(ionen CR-Zeichen einfligen und Zeilen-
anfang bis Zeiger I6schen zuordnen. Der
Zeiger stehl danach in der erslen Spalte
einer neuen Zeile, und es gibt keine tber-
flissigen Leerzeichen. Ebenfalls nitzlich
ist eine Funktion zum Ausriicken, die also
die Einrtckung in der nachsten Zeile um
eine Stufe, das sind hier drei Zeichen,
reduziert. Dazu verwenden wir das bisher
ebenfalls ungenutzte ..Altemate.l Return]“,
das wir mit der Funktion CR-Zeichen
einfiigen und anschlieBendem dreimali-
gem Zeichen links vom Zeiger ldschen
belegen. Die Datei FORTRAN.INS mit
den Quelldaten zur Tastenbelegung zei-
gen wir lhnen in Bild 16 wieder als Bild-
schirmfoto. damit die CR-Zeichen besser
zu erkennen sind.

Variationen

Mit WS.INS, TEX.INS und FORTRAN.-
INS haben wir Ihnen nun drei verschiedene
Mdglichkeiten der Tastaturanpassung
vorgestellt. Nattrlich kénnen Sie WS.INS
mitjederder beiden anderen Mdéglichkeiten
kombinieren, dazu werden entweder die
Tempus-Quelldateien nacheinander tber-
setzt oder ineiner gemeinsamen Quelldatei
zusammengefalt. Sollten Sie die Anpas-
sungen selbst noch erweitern, dann legen
Sie sich am besten von Zeit zu Zeit eine
Sicherheitskopie der aktuellen Quelldatci
an. um so bei Bedarf mit Hilfe der Origi-
naldatei TEMPUS.PRG jederzeit zu einer
beliebigen Zwischenstufe zuriickkehren zu
koénnen.

Wermehr will...

Insbesondere fiir das C-TeX von Stefan
Lindner waren noch weitergehende Modi-
fikationen denkbar: Man kénnte etwa den
von TEMPUS verwendeten Zeichensatz
durch Aufnahme besonderer TeX-Sym-
bole andern und diese mit Hilfe der vom
Lindnerschen TEX.TTP gelesenen Para-
meterdatei TEXSETUP dann in TeX-Be-
fehle umsetzen. Hierdurch laBt sich schon
fast eine Art TeX-Preview erreichen. Der
Preis ist aber sehr hoch, denn wahrend
sonst TeX-Quelltexte grundsatzlich Gber
alle Maschinen kompatibel sind, braucht
man jetzt nureine andere TeX-Implemen-
tierung auf dem gleichen Rechner einzu-
setzen, um sich eine Lektion in Sachen

GRUNDLAGEN

A Datei Marken Text Block Speriell Modus
limm _ spe_s «.— _m E .\ttF\FORTRAN.IMS
[31 1= "V 16(74

«[Control][Return]
i211 = 'V 16578 16578 16578
«[Alternate] (Return!
8343  := 1647216566 16478 16568" V" 16314 "
cr oM™ N T ot Nt

Neue Zelle nit Ausriicken
Vv

Paraneter E 12:41:68)
IX

Neue Zeile ohne EinriicKen

16314

E" 166B2 16682 " D" " 0"

16688 16688 16688 16688 16688 16478 16518

[Shift][ziffernblock

00/CONTIHUE, 1. Teil

f344 1= 1657816478 16518 16518 16518 16518 16518 16472
16684 16684 16566 16586 16586 16586 16586 16586
16314 16682 16682 16568 16578 16578 16578 16388

«(Shift![ziffernblock )]

M
Bild 16: Quelldaten in FORTRAN.INS

Portabilitat erteilen zu lassen. Natirlich
konnte TEMPUS auch hier wieder helfen,
namlich Uber die Druckerinstallation und
die Funktion Drucken in Datei..., aber das
wirde an dieser Stelle wirklich etwas zu
weit fuhren.

Wir haben uns also aufsolche Anderun-
gen beschrankt, die die Eingabe umfang-
reicher Befehle zwarerleichtern, nicht aber
den Quelltext durch zusatzliche Symbole
zwar Ubersichtlicher, dafiir aber auch in-
kompatibel machen. Oberste Maxime ist,
daR die erstellten Texte von jedem beliebi-
gen anderen Editor weilerverarbeitet wer-
den konnen.

ASCllund FlielRtext

Die einzige Abweichung von dieser stren-
gen Regel gestatten wir uns durch die
Eingabe im FlieBtextmodus. Hier werden
von TEMPUS am Absatzende und am
Ende von Zeilen, die nicht umbrochen
werden sollen, zusatzliche CR-Zeichen
eingefligt. Diese kann man jedoch im ge-
samten Text in Sekundenbruchteilen mit
der Funktion Zeichenredundanz im Meni
Text entfernen.

Andererseits a3t sich ein beliebiger
ASCII-Textauch leicht gegen das Zusam-
menschieben im FlieBtextmodus von
Tempus schitzen. Die Funktion Text an-
passen im Meni Text fugt ein solches
Zeichen automatisch am Ende all der Ab-
satze ein, die vom nachsten Absatz durch
eine Leerzeile getrennt sind. Oft sind je-
doch nicht alle Zeilen, die man separat
halten méchte, durch Leerzeilen getrennt.
In einem solchen Fall markiert man am
besten jedes Zeilenende mit einem CR-
Zeichen und entfernt die zusatzlich einge-
flgten Zeichen anschlieBend nur da wie-
der, wo sie wirklich stéren. Die urspriing-
liche Zeilenaufteilung eines Textes bleibt
somit Uberall dort erhalten, wo man sie
nicht explizit widerruft.

00/CONTINUE, 2. Teil

I»l«

Das Einfligen eines zusatzlichen CR-
Zeichens an jedem Zeilenende erreicht
man wie folgt: Da die Parameter, mit de-
nen Tempus Texte speichert, im folgen-
den kurzfristig verandert werden, sollte
man Tempus entweder neu starten oder
die automatische Dateisicherung voriber-
gehend abschalten. AnschlieRend ladt man
den gewiinschten Text und schaltet in den
FlieRtextmodus. Dann wird die Funktion
TEMPUS-Parameter im Menl Parameter
gewahlt. Mit der Maus klicken Sie das
Eingabefeld hinter ,,Zeilenendekenn-
zeichnung* an. Dort stehen bereits zwei
Zeichen: CR und die Glocke, das Symbol
fir ,,line feed* (ASCII 10): dahinter sieht
man jetzt den Zeiger in Form eines diinnen
senkrechten Strichs. Der Zeiger wird mit
der Taste ,,Pfeil nach links* zwischen die
beiden Sonderzeichen gesetzt. Hier fugt
man ein weiteres CR-Zeichen durch die
Tastenkombination ,,Control.(MI* ein.
Anklicken des OK-Feldes beendet die
Eingabe. Danach wird der Text gespei-
chert. Jetzt verlaBt man das Programm
Tempus, oder man ldscht das eingefligte
CR-Zeichen im Parameter-Formular so-
fort wieder und holt die eben abgespei-
cherte Datei durch Text uberladen mit der
veranderten Form in den Speicher zuriick.

Mit diesem Artikel haben wir lhnen
hoffentlich einen Eindruck davon vermit-
telt. zu welch machtigem Hilfsmittel Sie
diesen schnellen Editor ausbauen kénnen.
Fir lhre eigenen Experimente wiinschen

wir lhnen viel SpaR!
Dr. Volker Kur:
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Superangebote /// . T SI—
Begrenzte Mengen' Abgabe solange Vorrat reicht! Schulmeister ST > A m <

NEC P60 A4.24 Nadeln. 300 cpa. 80 KB Speicher 1296. H
NEC P70 A3.24 Nadeln. 300 cps. 80 KB Speicher 1548.- Ata” ST (Mega ST) 500 K Ram' AnWendersOftWare S I el eSOftWare
NEC S60 A:. Laaer. HPI kompat . 1.5 MB S;:]elicghfer 3098.- sw - Monitor Die Noten- und p

Superschneie Festplatten von FSE, anschluBfertig . - .

ICD HosUdaptcr 33 Quantum Laufwerke. 64KB Hardware-Cache Klassenverwaltun g m it Pfiff. Ein CCD Star Trash 50,-
Quantum 52 MB. 17 ms. 954 KB \ eitern 1131 intern 9%, i A (] i R
Quantum 105 MB. 17 ms. 1050 KB's eitern 1431 intern  14** - If_le X Ib I? S, ﬁewgh :]telst KfO n ZEpt fU r _SI_T PascaEIdo.[ Vig: 2120?) ) (‘;udrl‘ShlpJ (Adv) 67;

Ein Monitor fur aie Auflésungen! ampels aller chulsturen. assen empus itor 2. - ndlana Jones V. B

S/W Multiscan bis 1024*768 Punkte 538.- B ph h d = | h Tempus Word a.A. Zak Mac”raken 69,-
Farb Muftiscan  bis 1024*788 Punkte «rtertaced Sie Ihren Rechner die tagliche Assembler Tutorial ~ 90,-  Poptdous 69,
s su MEGA Routinearbeit erledigen  damit CFA Rick Dangerous 69,

AT-Speed. DOS-Toolv 102*6. IMH/  429- 479 % Sie sich Ihren péd agogischen GfA Basic 3.5<1.*C.) 240,- RVF Honda 69,-
Hypercache Turbo*  6*000. IfcMH/ 459 319.- . e - Sieeping Gods Lie 69,-
Hypercachc 030 61030 24MH) angepassies TCS 2459- Aufgaben widmen koénnen. Auch C();r::iAkslt‘%mnbur 140, Spherteai os.

peichererweiterung * > 54*. (1 i i 1
Speichererweitcrung  4MB 69*- 4RH- 69*. fU r d e SChWelZ g ee Ig n EI l Omikron Basic Comp. 170,-

e Word | 47980n'|"mhalre \fvu |Sugerfpr§;en SPC Modula2 319 Mortimer, Utlity 7S zupemhargerfmgB 72252-

‘empus Word |« § als Wrile Profi . odula: T oprozassor f. Sc -
Mesapaint Il 429 IDA Datenbank 319- GFA-Basic 35 219 - Ausfihiliche Appl. Syst. Turbo C (PC/ITOS) 220,-
Megapaint Il Pro659 - Turbo CIO Pro 349 - Maion Pascal 229 1 i Signum!2 418,-

TAS-Toutsc*rch I Schnellste Textsuch« auf dem Atari ST. Ilznf(_’ rm a“f?ln mit Scarabus 00, Turbo Pascal (PC) 350,
suchen m ASCII, Dezimal und Hexadezimal, lauft in mittlerer retumsc a
und hoher Auflésung, als ACC oder PRG 59.- f g Signum Revers Acc. 90, Trakmx. . 80.-
Allc technischen Angaben sind Herslellcrancaben Irrtum Vorbehalten anfordern Prolos‘ o o4 Appr‘oxlma( jonsprg.
Preise in DM inkl Mwsi Versand per NN z/gl Versandkosten bei: Fontdisketten verfugbar fur sim tl. Fkttypen
Porto: Vork 4,- Nachnah 7,- DM
Torsten Anders Software M.Heber-Knobloch ortor Vorkasse achnahme
Hohenstaufenallee 35 Auf der Stelle 27 Computerversand G. Thobe
i i Pf. 1 3bi - W-457 kenbrock
Telefon 02*1/74246 7032 Sindelfingen 570 Quakenbroc

Tel.: (05431) 5251

1

THRILLER Preisausschreiben!

Jetzt mitmachen beim grof3en
EINKoMIVIEIWLOhNSTEIIER . : Der SteuerStar 90

1990 Lohn- u. Einkommensteuer 90
Direkt vom Steuerfachmann Berechnet alles SO ,- DM /Update 30 DM
Komfor}a‘ble Eingaben,jelderlzeit korrigierbar, aus- fur alle ATARI-ST sw/ool
sagekraftige Ausgabe mit Hinweisen auf Steuer- ]
vergiinstigungen. Datenabspeicherung. Alternati- Test: ST-Magazin 2/89
ve Berechnungen, Berlinpraferenz, § 10e! 54-sei- " .
tige ausfuhr Broschiire Ausdruck in die Steuer- Der Steuerstar... nimmt ohne
erklarung. (Mantel, N, V, KSO) Zweifel einen sicheren Platz

in der Reihe der Spitzensoft-
VorgeSternals EntdeCkung des Monats Losen Sie auf IThrem ATARI ST (mmd. 1 MB. S/W) die 100 p

In PC Praxis 1/91 gefahrvollen und kniffligen Bilder (Jo-Jo-Bilder, Scheinwer- ware fur den ST ein."
ferbilder. Symmetriebilder )" Es lohnt sich: Der aus allen
Fir Atari ST mono nur 99 DM richtigen Einsendungen ermittelte Gewinner kann wahlen Dipl. Finanzwirt J Hofer
zwischen einer Fest_platte oder Bargeld im Wert von1200-
Demo-Disk 10 DM « Info gg. Porto bei DM. Bestellungen bitte an: Grunswald 2a
- . SOFT J. Verwohlt. Neuer Graben 172, 4600 Dortmund . .
Dipl. Finanzwirt Uwe Olufs THRILL  oder werktags ab 18.00 Uhr: 0251/232295 5272 Wipperfurth
Bachstr. 70k - 5216 Niederkassel 2 THRILLER mit Preisausschreiben  59.90 DM inklusive Tel. 02192/3368

THRILLER ohne Preisausschreiben 49,90 DM Versand

Tel.: 02208/4815 FAX/BTX 022084815

Computer & Electronic & Zubehér HERGE S
Obere RischbachslraBe 88 « 6670 St. Ingbert

Telefon (06894) 3831 78 / Telefax (06894) 38 2855 Runrd _TiTOM
1040-SIESIFm.Sie in virsch Ausfihrung DM~ aA Atari ST Chips i m | d | S S t ems N
Mega-STs/STe's in versch. Ausfiihrung DM aA y 5 E M I O T I C S 0 F T
PCpeed s i POAT Consvie® DM 378
PC/SAg%dpeedEmbaumNeu/Kur\der;;gral mMSA- b e e r d e S FEINE TYPOGRAPHIE

T: 030 - 3167 79 Fax: 030 - 3 12 18 26 .

TonercanridgeTur Laser SIM 804 I;'\/I<L9§ §6€50L IJ\|/I4I70 FUR SIGNUM d SC RI PT
Acbt! B N k I Q W ' T Multitimbral Expander: UND TEMPUS W0 HI
Wir lielern auch last alle tCs/Chips. Dioden, \%ner I?Mlé Y I | L/ID U A 8 Instrumente * drums ) )

Transistoren, Spannungsregler. Kondensatoren.
Widerstande, KabellLitzen, usw.! Kleinteile nurin - 7¢/Hcf/3  je«! 280

Verpackungseinheiten. Bitte anlragen! 16-stimmig, 99 Sound«, 11 DrumSamplos: D/A: 16btt

o ) . SIN: 80dB: Da« 8-Mann-Orchsstcr SA48. DM RODONICASEON \kZII)ENS
awerwelterueg ¢ | vi.Rr * ¢6*1s e (pini.
«IAM lMB*TIyp 51°1000-70 s DM 1195 NP SEhadinalme

2 VB RaM Evallenrg (O VB hestick) DV 126 8 IS d B TR WSITION M/S ANSSERIF
nesiey decad s TR Band In A Box
turt i‘&msﬂe‘?ﬁf“{g”}g”%sﬁ"%"gDM S e A e Ganorlort nach Akkord-Eingabo IC- F- G 7- Am|: Piano 6 SATZ PAKETE
GazeNaal el 208D X, M % s L ¢ Bai* « Drums und spielt in 24 Stilarten nach .
Ll rCs b o Sor 225V QM o0 Wunsch, von Rock bis Reggae («Midifiles): 1 3 8 - FUR SPRACH
E-Prom 27C512-150 ns Sgprli 1280 seitvorkalse immer zuerst
EPreom27C512 200ns. Prog 2.5VOM 1080 Preis fur Porlo/Verp und
E Prom27C010-150 1, Spr 12.1V DM 24.80 Literzelt ol e W1l S S EN
EFTomZ?COl(}ZOOns H’ogrSp 125V DM 22.80 erfragen” IS tT R A C K MDI SEQUENCER

24 Spuren, Timing Korrektur, Event-Editor, StepHnput SCHAETEER
I B N U ff I fl ! » a m » Copy-fc Processing-Tools, Sysex/Midifiles: 1 5 8 -

N ‘_szlvrvla"al Wr haben uber &) (!) MIdI_Programme entW|Cke|t Ki» 1111l DKNSTR 21 HVIM 1N IN Ik | iik-i 17 *7
K i A P e el (e Fragen Sie uns, bevor Sie ein- oder aufsteigen. X IKIKTENK ITMLGL UMS 1V AL T MAHK ] N
Do <12V eAmp "BV o™ 76 s . ‘ A
Oriflinel Schaltretztel er/ Fesiplatten Wir informieren auch Uber die MIDIMUSIC Collection.

\/(\Ar liefern aLaK:rhTf Tglef E Hausspr r:efglanlagenl an puofrtlJ(eyavn[vmer Bm;I kostenlose
iettiiste anforder’ Lleterung el uzgli ferpackung, alle Angebote
freibleibend! *”  Gegen Te ermrweremg;ru Seibstabnolung ™ +*
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softHansa

zuverlassig « preiswert  schnell

AT-Speed 390,- Bridge 50,- Buch 45,-
HD-Interface 55,- AutoSwitch OverScan 110,-
Mega Screen 250,- AT-Speed C16 530,-

2 MB Speichererweiterung 380,- 4 MB 620,-
RTS-Tastaturkappen ab 120,- Handyscanner
400 dpi 450,- GAL-od. Junior-Prommer 200,-

TemPUS Word aA That's Write aA. Write ON aA.
Signum!2 incl. PD 350,- APiSoft Tools aA.
Scriptn 250,- Turto C 2.0 200,- Turt>o C Pro 350,-
ST Pascal¢ 200,- Maxon Pascal 220,- SPC Modula 2
320,- GFA Basic 3.5 210,- neu: Basic nach C Pionier
210,- Fast Filemover 55,- Neodesk 80,- NVDI 90,-
Diskus 2.0 140,- Harlekin 120,- That's Pixel 125,-
BASICHART 175,- SciGraph 500,- 1st Card 260,-
IDA 330,- 1st fibuMAN 120,- fibuMAN e 300,-
fibuMAN f610,- ReProK 500,-

8000 Miinchen 90 - Untersbergstrafle 22 (U1/U2 Haltestelle)
24 Std. Bestellannahmr - Tel. 089/697 2206

Preisandemngen und Irrtum Vorbehalten.
Lieferung per Nachnahme oder Vorauskasse

ATARI ST Anwendungssoftware

ST-AUFTRAG DM 394.-
«* tratet.
nd &enalie. ST-AUriHMi dh
‘unkeoneumtena. von dem s « bet anderen Programmen nur rumn
mnfachaiat Abar am baalan SwdaaeeM. u

Gamodial— | (OM 20— hur Gagan Voraueicaaes) antordem

ST-BOOKKEEPER
KomtodatUaa  Buchfur dar neualen
- t Angabadar Usf-SAU« '—
GuV-Rachnung. UM-'

8T- UBERWEISUNGSORUCK
BadructdaMa Artan von Ubarwe*unge*Agern. S

daa Balragaa in ain Zahiwort Dia Eingaban

ST- SCMREIBMASCHINE OM 59.-
Mii daaem Programm «bedal Inr Atari ST mtt Mm » (oder Vpenrad)diucfcer mm an
Schraibmaachma Sehr gut gaaignal zum AuatuUan von amdchen Formult

1 Dan von kur/an Bnalan Aueducic a

(mit 1« Word Plus) MT

ST-TRAINER MATHEMATIK DM 59 -
Larn- und *atnmg*>rogramm tut Schmar (L-t Schu‘ahr) Abfrage dar viar
Grundrechenarten Bruchrechnen. Kiirzen, Erwartam. Potenzieren 'Radizieren Langen
Flachen- ~ Raum- und QewichMmele (Umrechnungen) Oe Abfrage- ~ und
= *---——1Handbuch
OM 89
ST- FIRMENBUCH (BucMOhrung fiir Gewerbetretoenda) DM 149 -
Gesamtkatalog kostenlos! Versand nur gegen Vorauskasse (V-Scheck,
keine zusatzlichen Versandkosten) oder per Nachnahme (DM 650
Versandkoteen) Demodtsketlen nur gegen VAxautkatse

AS-DAT ENTECHNIK
Mainzer Str 69
D 6096 RAUNHEIM

Telefon 06142/2 26 77
Fax/Btx 06142/2 33 79

Das Modul-Lexikon fir den ATARI ST
DM 49r

Ein notwendiges Accessory, mit dem mehrere Module bedient
werden konnen Voll mit der Maus oder der Tastatur bedienbar

DM 89.-
Nach Eingabe eines Suchbegriffs m das 3rd Woid -Fenster

werden Blocke sinnverwandter Begriffe angezeigt Nach ledern
angezeigten Begatt kann weiter verzweigt werden

Modul 2 DM 69r

Herz-Schmerz isl mehl nur fir Dichter und Denket interessant
Sie bekommen zu jedem eingegebenen Wort hunderte
Reimwéorter angezeigt So kann sich auch der Hobbydichtet zu
ledem AnlaR einen passenden Heim machen

Lex-0-Thek das Grundprogramm

Modul 1 '3rd Word, das Synonymenlexikon

Herz-Schmerz', dos Reimlexikon

Modul 3 Bonmot, die Zitatedatenbank DM 69r
Bonmot enthalt eine Vielzahl klassischer und moderner Zitate
Sprichworter. Bonmots. Spontispruche Definitionen Bibelspriiche
und Bauernregeln Die Zitate werden durch ausfuhrliche
Sachregister. Stichwortregister und Autorenregister erschlossen

Komplettpaket-Preis (Ersparnis 27- DM) DM 249..

Nene zuzugl Venandkosimn Vorkaum 5- OM. NN 4- DM

R Grundstrasse 63
R?Inhard 5600 Wuppertal 22
Ruckemann 0202 /64 03 89

Friedliche Aufristung

Tone Op M6: "16 M Hz

schnellerer Bildaufbau. héhere Rechenleistung,
doppelt schneller Zugriff aufs Betriebssystem

DM INCL.
, E in&ao

Tune UP fur alle ATARI" ST / MEGA" ST

Vario- ram Speichererweiterungen

2.5 MB vol steckbar, nachriistbar auf 4 mB R9B.- DM
4 MB voll steckbar. ohne Léten einzubauen 698.- dm
AT-Speed: MSDOS-Emulator «».-om
Einbaukosten: VARO-RAM 75.- dm at-Spgeo 50.- OM

U Me> + <16 M (-fe 999 .- dm

Wozu brauchen Sie noch den TT??  INCL. SINPAU

Vorkasse 45 DM/ Nachnahme ¢ 7 DM Versandkosten
Riickemann Sott a Tronic
Grundstrasse 63. 5600 Wuppertal 22
TEL 02 02 / 64 03 69 FAX 64 65 63

Finite Elemente

fir Personal Computer

Z88- -

Das FE-Programm Z88 lost statische Trarmerksaufgabcen fiirden ebenen,
den axialsymmetnschen und den raumlichen Spannungtzustand unter
ATARI GEMTOS. MS-DOS und 0S/2

TAir Beschreibung einer 2-dimcnsionalen. axialsymctnschen oder 3-di-
mcnsionalen Struktur stehen 13 Ekmcnttypen zur Verfiigung

Das FE- System Z88 ist seit Giber drei Jahren in der Industrie im Einsatz
Codiert in FORTRAN 77. Weitergchcndc Informationen. Infoblalt. Sy-
stemvoraussetzungen und Bestellungen bei:

ETaw r tu»ui
BVRH RS Rrear B 71M *°0S SS«OM

HPS GmbH

6100 Darm s¥dkl 10
Telefon 06151/316132
lax 06151 3119W

ST-AUFTRAG

Die integrierte Geschaftssoftware fur den ATARI ST

Win_lat ST-AUFTRAG?
n rs- -ll

ST-AUFTRAG mt am Programm

AuWagaatancaiung
o u
Bgeaneserdunge elehe Klar gegliedert W .o ™
rinzip — —_

e B | E==\ m-r

‘Artkein aus <

dufdokumert

Ssau --1
nmplte (mas_«6361 ml L Y%zedigar nto
Kradt ZaMungabW uaar Auagabe da tiaM. Fbkween odar Sananbnaf | M

bruno Dokument Makroa baachlaumgan da Fakturerung K) Versandartan | «taranachnR artra

ate Auagaban auf Druckar BddacfSm odaTTCaT 10 frai edWerber» IAI\/erSandaltEn
Nax:hna\maza\l\/kanan bedrucken Kurzbnef. Imporl/Fiporl SihmMlaai zu BuchMvui

werden Uber FormUare giaduart da wm km»«oder i vevanden—v
kr)nnen 'ml Ist Word Ptuai Mﬁ%:h rdadOme und Sem«br(dl\len von tat Word Ptua vmm
“n ATARI ST oder MEGA ST ma m
kam
PREISE ST-AUFTRAG (mit Handbuch im Ringordner) DM 398

Demoversion
Handbuch (nur lieferbar mit Demoversion) DM 50 -
D» Pre\s« 'ul Demoversion und Handbuch werden bei Kauf voM angerechnet™
er Vorauskasse (keine Viersaodkoeten) ode
Varaendhcelen)h>em0 und Handbuch nur per

AS-DATENTECHNIK
Mainzer Str 69
D -6096 RAUNHEIM

Telefon 06142/2 26 77
Fax/Btx 06142/2 33 79
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A ATARI ST Astrol. Kosmogjramm

Auf Namen, Geb.Zeit+Ort gKoordinaten)_ werden errech-
net: Sternzeit, Aszendent, 1] Objekt-Positionen,
Radianten, Aspekte im Tierkreis {Planeten,Sonne,Mond
Mondknoten), Koch/Schaeck-Hauser - Minutengenau mif
Sommerzeiten u, Einlesung vieler Ortskkor aten

AIIEem. Personlichk.Analyse m.ldeal-Partner-Skala.Ho
roskop-Diatramii - Schin»-/Drucker 301HA4 S. TM H .-

BIOKURVEN A ATARI ST
H_issensch.Tre_ndbestimmu_nﬁ d.Korper-Seele-Geist-Rhyth
mik, auf Schirm monatlich vor+zuriick. Drucker belie-
big lang m.Tatesanalyse und krit.Zeiten M 56.-

Caeino-ROULETT A ATAR ST

Mit Schneilsimulation, Chancentest, Haufigkeitsanaly
se, Kassenfuhrung.Setzen mMaus a.Tischgrafik  68.-

A ATAR ST VEREIN

System von 7 PR6: Grunddaten-Editor, Mitgliederdatei
m.Beitraesiibers., Listen, Etiketten. Rundschrb.-Ein-
druck - Mahnung - Lieferanten-Bestellung -Freunde-u.
Turniergegner- +Termine-Datei *MogllenK.wie vor-In-
ventar/-tur - Kasse m.Belegdruck + Protokoll auf Disk
und Drucker - Einnahme-/Ausgabe-Bilanz M 19b.-

Globaler Sternenhimmel A ATARI ST

Zeigt den aktuellen Sternenhimmel fiir Zeit+Ort nach
Eingabe .- Klick auf Stern gibt Namen+Daten aus-Pla-
neten, Sterne, Sternbilder blinkend/verbunden - Tele
skop z_el(lgt vergr(/)[&e_rte_ Himmelsausschnitte - _Wandern
simuliert teogr./zeitliehe SchnellBewegung OM 89.-

Pro|rsmm* lur alt« CT Modelte - Eiiellent in Struktur, Grafik, Sound

Alle in Deutsch, S/W und Farbe

A ATAR ST Ragtotriarkaa—

St+Drucker - Beleg Schmal-o.Normaldruck,auch fir Be-
leg-Drucker - Protokoll auf Disk, ausdruckbar - Lei-
stungen/Artikel von Disk o.Hand - Firmendaten - Wer-

Kassenstand - Kassierermarke M 146.-

AATARI ST Inventur. Flbu-flerecht
Kontinuierl. Lager-Bestandsverwaltung mBild-Moeent-
u./o4L|stenauswertunF?_- Tgrg_es- bis Janres-Neulnventur
d. Streichen/Andern/RinzuTugen - Gruppenauszuee nach
Code - Bi e M 116.-

s 3000 Positionen/Datei
Provtalon—bfchnun A ATARI ST
Editor f.Vertreter-, Kunden- u.Firmen-Dateien - Ein-
gabe von Hand/Datei - Prov.Satz -99.992 -Storno*See-
Sen - Endbetrag m.o.MWSteuer - Ausdruck M .116.-

A ATARI ST TYPIST

DerSTsfrucker als Elektronik-Schreibmaschine - Aus-
zeilenweise - 15 Zeilen Bildschirm-Dis
tur - Je nach Drucker bis zu 30 Schrit

lage auf Disk - Kopie-Ausdruck - -Sifigr !

EtitelUndriick A ATARI ST

Druckt Auflagen_von 40 géngigen Lochrand-Haftetiket-
ten-Formaten -ATextelngabe In jewejls passende Bild-

schirmmaske - Ablage auf Disk Tur lederzeitige Neu-
auflage - Schriftenwahl n.Drucker-Bandbuch 89.-
A ATARI ST BACKGAMMON

Das Strategie+(»lick-5piel - Bestechende Grafik - Tn
Schwarz/Weifl und Farbe - Ausf. Anleitung M 58.-

A ATARI ST GELD

30 Routinen fiir Umgang mit Geld: Anlage - Vermo-
fensblldun - Rentensparen - Rendite - Kredite -
asten - Zinsen -Hypothek - Laufzeit Amorti-
sation - Raten - Gleitklausel - Nominal/Effektiv
Zins - Akonto+Restverzinsung - Diskont - Konver-
tierung - kpl.Tilgungsplane Bild/Druck DM 96.-

DATEIVERWALTUNG A ATARI ST

Datenfelder von je 8 Zeilen a 33 Zeichen, je Da-
tei max.3000 - Suchcode von max.33 Zeichen, mit

Adressen 66.- Galerie 116.-
Bibliothek 116.- Lager g _
Briefmarken 116.- Personal no!'-
Oiskothak 76.- Stammbaum 116.-
Exponate 116.- Videothek 76 -
DEFIN DATA:zum Setbstdefinieren

DER ERFASSTEN DaTEI-UATEN M 146.-
Versandkosten pro Sendung :

MaBnahme DM £70. Ausleﬁd

DM 10.70, Vorkesse DM 11 23— LL=?V

Liste gegen adressierten
FreiUmschlag DINAi/DMI .-
Handler sehr erwinscht.

I.DINKLER -
Arr* SchoetOertiaub 7
Te» 02932/32947 FAX 32654 0-5760 ARNSBERG

174 /T ** 4/1991

4 MB :

4 8 8 .r.

* beipdem Mari ST mit IMB Haiptspecher
Speichererweiterung "CCMB 4"
fertig bestlickt, elektronisch geprift!

Ftechnertyp: aut Preia
26CW520%/1040/Mega 1/STE 4 MB 488
Mega 2 4MB 288
260/520 25MB 288
Einbau aie Typen (so) 100-

Bestellungen / Info :
CATCH CCMPUTEP. GUL

Ludwigsalee 1b 5100 Aachen
Tel: 0241 157393;FAX: 0241 159758

SCANNER

fur Atari STan den Druckern: STARLC10, LC24-10.NL10,
NEC P2200, P6, P7, EPSON FX80, FX85, F3X80

* FIS232-AnschluB. Keine Lotarbeiten erforderlich.

* Das bidirektionale () Scannen bei den Epson-Druckern
und beim Star LC10 halbiert lhre Scanzeiten.

* Assembler-Scanroutinen garantieren Prazision.

* Einstellbar: Scankontrast, Scanparameter, Zoomfaktor.

* Grafikformate (monochrom): Screen/Doodle, Degas
und IMG Format fiir den Dateiexport.

Systemvorraussetzung: Atari ST, 8 MHz, Betriebssystem

bisincl. TOS 1.4.192 kBROM. Folgende Atari ST Modelle:

260 ST, 520 ST. 1040 ST, Mega ST1. MegaST2, Mega ST4.

Monochromer Monitor SM 124.

SCANNER (anschluBfertig incl. Software) DM ?<8 - per NN,

Dipl.-Ing. Gerhard Porada, Durriewartgstr. 27,
7000 Stuttgart 80, Tel.: 0711/74 47 75

HANDWERKER!

* Aufmass: mit 2 oder 3 Nachkommastellen
* Angebot usw. direkt aus Aufmass

* 8 Zeilen Text pro Leistung

* Langtext mit bis zu 160 Zeilen Text

* Kalkulation tiber Lohndaten direkt

* Kalkulation auch riickwérts

* bis zu 20 Zeilen Betreff, einstellbar

* bis zu 20 Zeilen Einleitungstext

* beliebige Nachsatzdateien

* Umsatzstatistik, sortierbar, grafisch

* Schnittstelle zu GMA - Ftbu

* automatische Mahnungserstellung

* Rundbrief, sortierbar nach Kriterien

* Ausschreibung mit Platzhaltern

* Skonti, Rabatte, Zuschlage

* Formeleingabe, Floskeln und, und und’
* lauffahig auf TT (ST-hoch»

* enorm schnell, kinderleicht zu bedienen

DEMO/Update V 8.6 Vollversion

DM25.- DM 498.-
Tomerdingerstr. 23 HARO

7909 Dornstadt
® 07348 - 22312
Fax 07348-22729 S O F C

Raubkopien

lohnen sicht nicht mehr
Action

Blood Money 49 -

Cloud Kingdom 49 -

Adventures

Knight Ort 35,-
Time i Magic 49 -

Angebote
Billards 19,-
Bio Challenge 19,-

Silicon Dreams 45,- Damocles 59,- Cosmic Pirates 19 ,-
Gold Rush 49 .- Towerof Babel 49.- Dragon Scape 19,-
Sundog 29.- Fast Lane 39,- Krypton Egg 19 -
Deja vu 29.- F 16 Falcon 65,- Pacmania 29.-
Chronoquest 2 49, Sim City 69,- Purple Saturn 29,
Bards Tale 45,- Pirates 69, Triad | 39.-
Shadowgale 39,- Powermonger 79 Xenon 11 39.-

Infoco Zé,- DM

Planetfall, Ballyhoo. Hollywood Hijinx, Sea Stalker. Sorcerer.
Starcross, Suspect. Witness. Plundered Hearts, je 3 9

Spellbreaker.Wlshbringer.Zzork Il Hitchhiker je 4 9 -
Zork I, Beyond Zork, Moonmist, Stationfall. je 5 9 ,-
Orig Infocom InvisIClues je 19

Gratisliste kostenlos,Computertyp angeben
Der Versand erfolgt binnen 48 Stunden, soweit am Lager
Versandkostenp 4 ,-DM bei Vorkasse. 6.- DM bei Nachnahme

Softw areversand u W andrer

Poitfach 4 . 3067 Lindhorst, B 05725 / 5426

PD superanceBoT PD
Alle ST-Computer, Erotik, Grafik-Sound-
Demos, PD-Abo, eigene Serien.........

10 Disks nach W ahl......ccccocoeeiinnne
20 Disks nach W ahl.....cccccooveniinnnne
50 Disks nach W ahl.....cccocoevveciennnns 109 DM

Katalogdiskette gratis
groR3es Soft- und Hardwareangebot, viele PD's

SW-HAUSHALT Haushaltsbuchfiuhrung, sehr

einfache Bedienung, GEM, S/W ........ 49 DM
SW-VIDEO Videofilmverwaltung, komfortables
Handling, GEM, S/W ......cccceiiniiiienens 49 DM

Info kostenlos, Demo 10 DM incl. Versand

Versandkosten bel VK 4 DM, bei NN 6 DM
Lieferung innerhalb 48 Stunden

SW-SOFTWARE
Soft- und Hardwarevertrieb
Beethovenstrae 10, 7938 Oberdischmgen
Tel. 07305/8325

Professionelle Schon-Schrift

mit Signum und Laser-/24-Nadeldrucker
(fast alle Fonts auch fur script geeignet)
0 Modernes, optimal lesbares Schriftbild
¢ in den GroRen 8, 10, 12 und 15 Punkt.
¢ neu: 6 (normal) sowie 20 Punkt (fett).
« einschlieBlich unproportionaler Ziffern
« normal und fett, und dozu zwei schlou
« ousoetuftelte ..SONDER'-Zeichensatze
mit griechischem Alphabet (A, o B, 3, LYy,
A, 11, ui), rdmischen Zahlen (, n, m,
IV, X, . .ucuLxxxxt), fremdsprachigen
(A, 4 C g 0, a CE ce n, ¢), kaufmanni-
schen (£, %k e, ©) und mathem Zei-
chen (00, J s, » * « s,8, » XSt %
+, < usw.) und vielem mehr (d, 9, ©,
©,..0,®. . ®, 4°f t, 4) fur
die unterschiedlichsten Einsatzbereiche.

Ausfuhrliche Info mit Schriftprobe
1 fur 3.- DM in Briefmarken anzuforderr hei
Walter Schén, Berg-am-Laim-Str 133 A,
8000 Minchen 80, Tel.(089) 4 36 22 31.



Unterrichtsplaner ST

- Das Programm verwaltet Ihre komplette Unterrichts-
vorbereitung fur ein Schuljahr und mai. neun Féacher
gleichzeitig |

- Stoffverteilungsplane werden fiur alle angelegten Fa-
cher, getrennt, mitverwaltet.

- Verknupfungen im Unterricht kénnen markiert und ge-
sucht werden.

- AuSerunterrichtliche Veranstaltungen werden verwal-
tet.

Druckt Stoffverteilungspléane, Unterrichtsvorbereitun-
gen sowie Verknupfungslisten auf vielfaltige Weise

- GroBRter Wert wurde auf die leichte Erlernbar- und Be-
dienbarkeit gelegt. Das Programm enthalt ein ONLINE-
HANDBUCH | - uV.m.

"Unterrichtsplaner ST“ kostet inklusive MwSt. nur
(Nutzrecht fiir eine Person) 16 6 .-D M

- Die Demodiskette erhalten Sie fur 25 - DM (Beim
Kaufdes Programmes werden 20 - DM angerechnet I.
- fordern Sie die kostenlose Programmbeschreibung an

Comprad EDV
Herbert Radke

Bissinger Strale 20
7120Bietigheim-Biss.

Programm?:
- Schulbericht ST (Bawul
- Wortgutachten 1.&2 Kl

fur Bayern TEL.:07147/4747

24h-Versand

I Wr KJren nur an beegervtes Angebot woba Wr uns
bemiihen de beworbenen ProdJbe standg am Lager zu
haben Ist des der Lai. \«rtaflt Ire Sendung idR am
Bestellolgetag unsere Auslieferung per UPS Imtum,
lelcrbarkat und Zwischenverkauf Vorbehalten Ale (Votsc
Vorsandcoslen(\fcrkasseOM6 - ktachnah DM P-)
Handeranfragen (nf mt Goworbonachwets)erw iinscht!

MuitiTerm pro Mod/Akk - »42.  MuitiTerm pro DBT03 219,

AT SPEED 419. Enbeu AT SPEED 38
AT SPEED Buch 49. HYPERC. TURBO* 439.
THATs WRITE PROFI  243. THAT'S WRITE PS 439.
WriloOn 139.  ADMENS ST 81» 289.
THATs AMOUSE 98 HP DeskJet 500 1498
MORACK STI 739.  CUBASE 2.0 888
NOTATOR SL 80 859. NOTATOR ALPHA 389.

GFA BASC 85 EWS 189. GFA BASC 3.6TT 239.
GFA Graffc&Sound mt 14A CLP IGEM Utity Package! 189.
GFA BASIC PC von Ihrem GFA Stut/punkthandlcr gp 398.

ScanMan plus mit Repro Studio jr. 2.0 (400<*h 36 Grau.) 579.

Arnd von Wedemeyer
Computer- & Telefontechnik
Mettmannei Sit 12 D-5603 Wiilfrath

TH 02058-73410.71077 FAX70796 BIX 73410

CsAtari Sgem- Gt

Atari ST Computer

1040 STE — 998
Megal .. . 1298
Mega STE. 48 MB HD M I anfragen

U brt » anfragen
Nty v 296

Monitor SC 1435 ... 698 S I / I I
Monitor PTC 1426 fur TT —  998.
Monitor TTM 194 19*fur TT ... 2198.

Atari ST ZubehOr

2.5 MB furST Mega ab 398
A ATmI 1MB fur STE ... 169.

AT Speed .. 498,

.. AD Speed 16 MHz 598
Zu be h O r MS Umristung SM124 .. .199

Thermische Lutterreglung ...69,

( Katalog antordem !) *"e p™b wwahan «ich incl.
Einbau in unserer Werkstatt

Speed Drive 49 MB 1348 I_Hd &ﬁ

Speed Dnve 80 MB 1598

Ultra Speed Dnve 170 MB 2948 mm

Wechselplatte 44 MB
Datentechnik 6747Annweiler
Quodgasse9

Atar. Megafiie 60 MB
. 06346-2238

ATARI ST PD SERVICE

5,25" ATARI Laufwerk
3,5" ATARI Laufwerk

229 - DM
189- DM
mit diirchgcruhncm Bus

Wir fihren alle PD Serien im Atari ST Bereich
NEU cingctrofTcn Alari PD aus den USA

Ca IOO0OPD auf Lager, pro Disk 130 DM
Disketten von Euch ~ -----eeeeeeeeee ...030 DM
3.5* Diskbox fiir 88 Disketten 12.95 DM
5,25" Diskbox fiuir 100 Diskcucn 12,95 DM
33" Diskcucn NoNamc 2DD, 10 SL 11.95 DM
5,25" Diskcucn NoNamc 2D, 10 SL 5.40 DM
CTN
EDV Anlagen
Westwall 4 Zwcigfiualc:

4270 Dorsten CTN

Tel.: 02362/42991 + 42925 EDV Anlagen

Fax: 02362/42263
BTX:02362/64510

Sommerstrale 92
4300 Duisburg 12

Computersysteme
Lindenhofsgarten 1 ¢ W 2900 Oldenburg
X A BTX (0441) 82851 * FAX 86019

w Isdryofr

Septll 779.- Thafiw't> Pt 783, SdiutAmanmlLoQ %9
Protos/HOUja ThafsWtfe Poste 458.- KegelonnIU]ng 179.
MM Modul? Uitraaoipt 37t- * jindtiwnwltung 79,
fren« 379.- Edoon 157.- 9
StgnunTaoisab 5t-  1st Proportional 113.-
(SDO Pfev*v Mc) Tampus? 1 11t-

TampuaWordlO ~ 510,- Chamograh Plus 743~
Adtmer* 3W 2« PKSWhS 1% dfcrtdsD-Tm 979.
Adrbfck im- 1*.- Champiot 87,-
Acprog f Tubo C w - Radnsrﬁmbn-oﬁ 17-  Cfme«-Art-Q* [+ 15.-
e 7. .
' 1 771.- Disks 1*.- [SSEenip
1DA 5 FotFis Mover 57- t’\l\ﬂnﬁ
TurinC70 3*. XBoot «t- CH80MS-SCSJ

Saldo 7t- CHHMB8SCS'
lamdw 11*- 100dnk30 » - r 178
Magapant Prof.  688.- M 9*| 133.- Sﬂﬁ 128
MPfIOMINEU wn- NVL P
Thors Pool 13t- EWS35 m -
Am «j( 756.- STPaacaiPlus 775
Aionquc Pro* 341, FTLIbdula? 27t art4 MBab 670.
Conractor 33t-  Werts 901- ATSpMd 398,
OufliniArt 379- AOSpMdIBMHj  579.
TmS Cranach 579.- hbuMANa 35t- AT Soeefl I6MHz 488

hbuMANF Thermorsgcierpialin - 39
CalamuHi 688. AEPOK 558.- Hand*Sann« 479.
CatamuaS/Si aA  BS-Handai3i 66t- Po» Sann« 2199
Calamus Fontsab 3t- BSfouli 74t- NECP80
Pubir* Patn Maat  77t- Qu MI 380 977
Vektor FonSditor  1«|-  Riaminn ?1t- Towr-Gahauseib 379.

PIXEL ?

VEKTOR ?

GRAPHIK !

Von der Pixelgraphik zur
Vektorgraphik - automatisch
und mit Bezierkurven! Darauf

haben Sie gewartet:

VEKTOR

Das erste automatische Vektorisie-
rungsprogramm auf dem ATARI SI/TT,
das optimiert mit Linien und Bezierkur-
ven arbeitet! Alle géangigen Pixel-Forma-
te werden beim Laden automatisch er-
kannt. B werden Standard-Vektor-
Formate unterstitzt. Der komfortable
Vektoreditor bietet das. wovon Sie bisher
nur traumten: alle Grundtunktionen der
Vektorgraphik. Drehen. Verzerren. Spie-
geln etc. in Echtzeit, zusatzlich Echtzeit-
Vektorisierung, optional Plotter- und
Schneideplotter Ansteuerung. Encapsula-
ted Postscript Ausgabe und, und. und

Das alles erhalten Sie ab DM 698-
Uberall im guten Fachhandel oder bei

TrodelT
Richard Rémann
JahnstraRe 18 6112 GroRR-Zimmern
Tel: 06071-41089 Fax: -41919
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Hallo Spiele-Fans,

AnlaBlich des einjahrigen Firmenju-
bilaums veroéffentlicht ,,Thalion*“ eine
Compilation mit dem Kampfsport-
spektakel ,,ChambersofShaolin“, den
beiden Ballerspielen ,,Warp*“ und
»Leavin' Terramis*“ sowie dem Jump
& Run Game ,,Seven Gates of Jamba-
la“. Als Bonus Bonbon liegt der Ver-
packung ein schwarzes T-Shirt bei!

Nochmal ,,Thalion“! Atari ST-Soundvir-
tuose Jochen Hippel war im Tonstudio.
Resultat: eine CD, randgefillt mit tollen
Musiken. Unter anderem gibtes ,,Wings of
Death™ und ,,Dragon Flight* in Spitzen-
qualitat zu héren. Wem Hippel am Compu-
ter nicht reicht, der kann die CD flr knapp
20 Mark bei Thalion Software in Gutersloh
bestellen.

In Coktel Visions neuem Erotik-Adventu-
re ,,Geisha“ verschleppt ein japanischer
Mafiaboss die schone Eve aus ihrer Pariser
Yuppy-Wohnung nach Tokyo, um sie dort
als Prototyp flir eine neue Generation wil-
liger Sex-Roboter zu benutzen. Neben der
adventureartigen Befreiungsaktion wird der
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Spieler mit schwachen Action-Szenen ge-
nervt: Mal muB er mit einer nackten Tau-
cherin Perlen fischen oder mit einem
Raumschiff Gber Kusslippen fliegen.
Langweilig, einfallslos, technisch minder-
wertig. Von Erotik keine Spur!

So schén kénnen Adventures sein: Grafi-
ken wie aus dem Bilderbuch, wohlklingen-
de Musik und Sprachausgabe. Aber auch
spielerisch ist Langhors Kriminalabenteu-
ereine Meisterleistung: Als Dedektiv Jero-
me Lange wird man aufeine Karibikinsel
verschlagen und soll dort das geheimnis-
volle Verschwinden der kleinen Marie auf-
klaren. Der Spieler wahlt zwischen 16
Handlungsmdoglichkeiten, beschattet Ver-
dachtige und untersucht Indizien.

Kampf der Roboter. Zwei riesige
Stahlkolosse stehen sich gegeniber,
schlagen gegenseitig mit ihren Fau-
sten aufeinander ein und verschiel3en
Bomben und Laserstrahlen solange,
bis einer vom beiden ausgebrannt am
Boden liegt. Der Gewinner bekommt
zur Belohnung Geld, das er in der
nachsten Runde in neue Extrawaffen
investiert. Besonders zu zweit ist der
Roboterkampfeine ganz spallige An-
gelegenheit.

»rurrican 11 istda! Wieder wird geballert,
bis die Joystick-Kontakte schmoren. Es
gibt mal wieder viele Extrawaffen und
unheimlich grof3e Landschaften, in denen
es nurso von Widersachern wimmelt. Neu:
Indrei Spielabschnitten lauft man nicht mit
dem Elitekampfer Turrican durch die Ge-
gend, sondern fliegt miteinem Raumschiff
umher. Action pur! Nur fur Ballerspiel-
Profis geeignet!



The Secret of
Monkey
Island

Guybrush Threepwood, der
Grinschnabel mit dem zun-

10 genbrecherischen Namen, steht

) ganz am Anfang einer halsbre-
Grafik

33333333 cherischen Piratenkarriere. Und

wir als Spieler sind dabei beim

neuesten Adventure-Spal} aus
dem Hause Lucasfilm Games mit stimmungs-
vollen Grafiken, irre witzigen Texten, himer-
weichenden Réatseln und Calypso-Klangen vom
Soundmagier Chris Hilsbeck. Im Vergleich zu
anderen Lucasfilm-Spielen hat ,Monkey Is-
land" in Sachen Witz und Grafikqualitat zuge-
legt. Gesteuert wird das kompletteingedeutsch-
te Abenteuer per Maus und mit der fir Lucas-
film Games typischen ,,Benutzeroberflache”,
bei der man das gewiinschte Verb einfach in
einer Liste und das Objekt im Grafikfenster
anklickt. Neu ist, daR unter den mdglichen
Aktivitaten bereits die wahrscheinlichste ange-
wahlt wird. Steht der Held beispielsweise vor
einer verschlossenen Tir, so leuchtet in der
Verbenliste automatisch ,,6ffnen™ auf. Der
Spieler kann nun mit der Maus bestétigen oder
einen anderen Befehl auswahlen. Das Inselspicl
ist in jeder Hinsicht zuvorkommend: Es hat
keinerlei bose Folgen, wenn man beispielswei-
se das Fleisch aus der Piratenkiiche verliert.
Geht man wieder in die Kombuse zuriick, liegt
dort bestimmt ein neues Stiick bereit. Der Spiel-
figur selber kann auch nicht viel passieren. Sie
ist nahezu unsterblich, es sei denn, sie stellt sich
wirklich zu dumm an und sturzt sich in geféhr-
lichen Situationen in den Selbstmord. Daraus
darfder Leserjedoch nicht schlieRen, dal er das
Geheimnis der Affeninsel blitzschnell 16sen
kénnte. Wir lernen Guybrush am Strand der
Karibikinsel Melee kennen. Er ist soeben ein-
getroffen. Sein Kopfistvoll von Illusionen iiber
sein zukunftiges Leben als Pirat. Dabei weil er
noch gar nicht, was auf ihn zukommt. Um
herauszufinden, wie man in diesem Job an-
fangt. sollte er sich von Fachleuten beraten
lassen. Inder Piratenpinte sitzen bestimmt wel-
che. Aufdem Weg dorthin verliert der Jungpirat
gleich seine gute Meinung vom Piratengewer-
be: die Spitzbuben sitzen verschiichtertam Weg
oder inder Kneipe beim Grog. Der Grund: allen
steckt die unsdgliche Furcht vor dem spuken-
den Seeteufel Le Chuck in den Knochen -
besondersdem Piraten, dersich aufdem Leuch-
ter in Sicherheit gebracht hat. Immerhin geben
sie dem ahnungslosen Guybrush gute Rat-
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schlédge. Aber diese seefesten Jungs schlagen
dabei nicht etwa einen lehrerhaften Ton an.
sondern produzieren sich vor dem Spieler in
kostlich amusanter Weise. Wie er endlich ein
richtiger Pirat wird, erfahrt Guybrush im Hin-
terzimmer beim Anflhrer. Drei Prufungen soll
Guybrush bestehen, dann wird er in die Gilde
der Seerduber aufgenommen. Zunéchst muR er
sich einen Degen besorgen und gegen den ge-
furchtetstcn Degenfechter der ganzen Insel an-
treten. Kein Problem! Danach geht es darum, in
die Villa der Gouvemeurin zu schleichen und
eine Statue zu stehlen. Vorsicht, das Auge des
Gesetzes, verkdrpert durch den Sheriff, ist nicht
weit! Bei der letzten Priufung soll Guybrush
seinen Riecher fur Schatztruhen unter Beweis
stellen. Irgendwo auf Melee liegt noch ein un-
gehobener Schatz und wartet auf Entdeckung.
Damit ist Guybrush jetzt ein echter Seerduber.
uUnd gleich unsterblich verliebt, In die Gouver-
neurin. Doch leider bleibt keine Zeit fiir Ro-
mantik. Der spukende Pirat Le Chuck ver-
schlepptdie Schone nach Monkey Island. Guy-
brush, der ja gerade sein Piratenexamen be-
standen hat. heuert ein paar Kollegen an und
nimmt Kurs auf diese Insel. Wie dumm! Seine
Crew spriiht nicht gerade vor Arbeitseifer. Sie
benimmt sich wie eine Reisegruppe auf Kreuz-
fahrt -hierein Drink, daein Sonnenbad. Dennoch

erreicht das Schiff die Insel. Dort wohnen nette
Leute. Die friher gefiirchteten Kannibalen ha-
ben zum Vegetarismus gewechselt - irgendein
Gesundheitsapostel Uberzeugte sie davon, dafl}
Menschenfleisch dem Cholesterinspiegel scha-
den wirde. Als harmlos stellt sich auch der
berufsméaRige Schiffbriichige heraus. Er hat sich
in Jahren der Einsamkeit ein Boot gezimmert,
bleibt jedoch auf der Insel und harrt seiner
ordnungsgemaéBen Rettung. Deswegen verleiht
er seine seetiichtige Nufschale manchmal.
Schone Voraussetzungen dafir, ,,Das Geheim-
nis von Monkey Island” zu luften. Lucasfilm
Games bereicherte sein neuestes Grafik-Ad-
venture nicht nurum witzige Dialoge und Kom-
mentare. sondern auch um neue Einblicke. Bis-
lang sahen Spieler die Szenen immer nur seit-
lich von vom. In ,Monkey Island" sind die
Szenarios in verschiedenen Perspektiven dar-
gestellt - mal sieht der Betrachter das Gesche-
hen von der Seite, aus der Vogelperspektive
oder aus einem schrdgen Winkel. ,,Das Ge-
heimnis von Monkey Island" zu l8sen, bean-
sprucht Grips und Lachmuskeln. Perfekte Bild-
und Tonkulissen, viel Bewegung und amiisante
Verwicklungen - bei ,,Monkey Island" stimmt
einfach alles. Fir diese Insel ist man gerne reif!

CBO
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Fantasy
World
Dizzy

FANTASY WORLD DIZZY
ist ein humorvolles Plattform-
spiel. in dem ein kleines hip-
fendes Ei seine Freundin Dai-
sy, die es irgendwo verloren
hat. retten mug.

J11111

Dies muBes in verschiedenen
Welten (Levels) tun, so zum Beispiel in einem
allen SchloR, in einem Drachenhort oder sogar
durch Erklettern einer magischen Bohnenstan-
ge. Das Adventure steckt voller Gefahren, die
man mit nur drei verfugbaren ..Eiern" berle-
ben muR. Dizzy kann sehr gut springen, so daf3
eine unendlich weit entfernte Plattform manch-
mal nur einen Schritt fur unseren Helden dar-
stellt. Das Spiel beginnt in einem Schlof, wo
zur rechten Seite der Weg von einem Riesen
und zur linken von einem lodernden Feuer
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blockiert ist. Versteckt in einer Ecke, findet
Dizzy jedoch eine Kanne voll Wasser, mit der
das Feuer zu léschen ist. Mit gefundenen Ge-
genstdnden kann man die verschiedenen Puzz-
les 16sen. Hat man eines Uberwunden, kommt
schon das néchste, vielleicht schwierigere, auf
einen zu. Goldminzen und Edelsteine helfen,
den Score zu steigern. Da man jedoch nur eine
limitierte Zahl an Objekten aufeinmal in Besitz
halten kann, mu3 man 6fter nachdenken. ob
man dieses oder jenes Uberhaupt mitnimmt, es
konnte ja rein gar keinen Nutzen haben. Rétsel

Horror Zombies

from the
Crypt

Schlag Mitternacht flimmerte
esaufunserem Redaktionstisch,
und ein neues, geféhrliches,

éJH schleimiges, angstcinflé6Bendes
rat

3333333 Produkt von Millenium mani-
Sound . . .
313333 festierte sich aus dem Nichts.

Die Handlung dreht sich um
die Klischees der amerikanischen B-Movies
der 50er Jahre. Man bekommt ein interessantes
Adventure. gespickt mit schwarzem Humorund
angeflllt mit Zombies, Geistern und anderen
Dienern des Dunkels. Die Ruhe von Richter
Frederick Valdemars Landsitz wurde plétzlich
durch das Auftauchen von Armeen von Untoten
gestort, der es umgebende Wald ist voll von
Ghouls und Skeletten, die sich dem Haus né&-
hern... Im Garten vergnigen sich Werwdlfe und
Fledermé&use, und im alten Teil des Hauses
befindet sich eine Krypta, in der die Zombies
spielen. Nur Sie kdnnen den Richter vor etwas
Schlimmerem als dem Tod bewahren. Ruhe.

178 JI™ ** 4/1991

Stérke und Geschicklichkeit sind vonndten, um
die alte Ruhe wiederherzustellen. HORROR
ZOMBIES ... hat drei enorm groRe Levels,
vollgepackt mit Uber 6(X) Screens. hdéllischen
Puzzles und tédlichen Begegnungen. Zusam-
menfallende Wéande, bewegliche Kamine, ver-
steckte Tiren und viele geheime Raume gilt es
zu erforschen. Die Handlung des Spieles dreht
sich um Uberleben. Suchen und das Finden von
wichtigen Gegenstdnden. Manche Puzzles sind
sehrschwer zu 16sen, so daR man immer wieder
neu nachgriibeln muf3; aber: versuchen Sie, an

zu lésen und den richtigen Weg zu finden,
machen jedoch nur einen Teil des Spiels aus.
Bdsartige Kreaturen, deren Berlhrung es zu
vermeiden gilt, machen Dizzy das Leben schwer.
Alligatoren warten nur darauf, ihre Zdhne in
Dizzy zu versenken, und feuerspeiende Dra-
chen haben Lust auf ein gekochtes Ei. FAN-
TASY WORLD DIZZY istein ziemlich gehalt-
volles Plattformspiel mit vielen Adventure-
Elementen und einer sich stetig &ndernden Car-
toon-Grafik. Viele unterhaltsame Stunden er-
warten Sie. ddf

die einfachen Dinge zu denken! Den zahlrei-
chen Kreaturen ist man nicht schutzlos ausge-
liefert, Waffen und sonstige Items kénnen wéh-
rend des Spieles aufgesammclt werden. Haben
Sie - wie auch immer - ein Level bewaltigt,
erhalten Sie ein Palwort, so daB Sie dieses
Level in Zukunft Uberspringen kénnen. Will
man ein Fazit ziehen, so haben Astral, die
Programmierer des Spiels, die leicht depressive
Atmosphére der alten Horrorfilme sehr gut ge-
troffen. die Grafik und der Sound tragen hierzu
bei. ddf



Jexiverarbeilung am ST

Interessieren Sie sich fur That’s Wri-
te? Wir haben das Programm mehrere
Wochen lang in der Praxis getestet und
einen ausfuhrlichen

That’s Write
Erfahrungsbericht

verfallit. Diesen kénnen Sie unter dem
Stichwort That’s Write Erfahrungsbe-
richt kostenlos bei uns anfordern.

ALTEX Textsysteme

Dipl Ing Georg Altmann Tel 08/1//8496
Dekan Simburger Str 13 8300 Ergolding

Hausverwaltung

Erprobte Branchenlosung fur:

Gewerbe-, Miet-, Mischobjekte
gesetzl. Nebenkostenabrechnung
Netzwerkversion verfiigbar!

[ 120 | > 5 L

Computersysteme

6300 GieBen Sudanlage 20
0641/ 72357 Fax 72371

Roman Modern-——-—--
Komplette und umfangreiche Schriftfamilie fur Signum
oder Script in funf harmonisch aufeinander abgestimm-
ten Schriftschnitten fiir24-Nadel- oder Laser-Drucker:

Roman Modern Regular
Roman Modern Bold
Roman Modern ltalic
Roman Modem Bold Italic

Roman Modern Caps

Jeder Schnitt liegt in sieben GréBen vor (6, 8, 10, 11, 12,
14,16pt), verfiigt tber Ligaturen, Sonderzeichen und ei-
nen Grundbestand an akzentuierten Buchstaben — je
Schnitt und GroBe mehr als 170 Zeichen.

ADIMENS ANWENDUNGEN

BUCHUNGEN 79,- Eine einfache Buchfihrung mit frei
definierbaren Haben- und Sollkonten, Hingabemaske mit
Konteneinspielung, Joumaldruck und einfiihrender Anleitung.

Die komfortable Bearbeitung aller
Geschaftsfalle wie Auftrage, Rechnungen, Korrespondenz,
Serienbriefe. Buchhaltung. Mahnwcsen u.a.m. ermoglicht die
fertige Datenhanklésung GESCHAFT.

Gesamtkatalog mit
ausfiihrlichen Infos
kostenlos -

Anruf gentigt!

ADIMENS ST plus 31 349,-
ADITALK ST 3.0 349,-
GESCHAFT ¢ ADIMENS  699,-
GESCHAFT DEMODISK  20,-
DISKARCHIV ki dsklist ~ 89,-
INVENTAR urd ImwrtLr 89,-

MaBgeschneiderte
Datenbankldsungen
auf Anfrage.

rsand gegen Vorkasse (frei) oder per Nachnahme (plus DM 6.-)

GUNTERBERG  COMPUTERTECHNIK

Fri«dnch-1Cor1-Str(X3« 36 T*Mon 0221-740 7194
D-5000 Koéln 60 Telefax 0221-7409054

co IN

- QUAL

Kleine Version 398.00 DM Als Vorlage diente die TAX-Schriftfamilie CMR, so ; c
i ’ daB nun auch Signum-Anwender eine &hnlich einzigar- g“N'
bis 40.000 ME 1698,00 DM tige typografische Ausgabequalitét erzielen konnen. Lo
+ Nebenkostenabrechnung 298,00 DM Roman Modern fiir Signum 130,- DM oo
Roman Modern fiir Script 100,- DM S T
(speziell angep*Rt, ohne 16pt Fonts!) h- o
L. Gegen Verrechnungsscheck oder per Nachnahme, zzgl. 5,- DM co
IDEE Individuelle Computer- Versandkosten bei * , b
Losungen GmbH Detaillierte Informationen und Schriftproben gegen 2,- DM O e
Waidmannstrabe 12; 2000 Hamburg SO Rick-Porto (in Briefmarken) bei - o i
. R * H.Schlicht, Ketzendorfer Weg 4H, Q
1kl.: 040/85 SO 66; Fax: 040/ 8S0 18 S8 2104 Hamburg 92, Tel.: 040/ 7 01 64 92 Lo
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Pop Up

Nach dem ph&nomenalen Er-

3 folg von , Tetris" und ,,Arka-
noid“ besinnen sich immermehr

Hersteller auf simple Spiel-

prinzipien. DaR dabei bisher

ebenso schlichte wie schlechte

Software ensteht, beweist ,,Pop

Up“ auferschreckende Weise. In Gestalt eines
quicklebendigen Gummiballs hat der Spieler
funf Epochen aus jeweils vier Spielabschnitten
zu durchhiipfen. Dies geschieht, indem er alle
Gegenstidnde innerhalb eines Bildes aufsam-
melt und sich anschlieBend zum Ausgang be-
gibt. So weit - so simpel. Turen, Blockaden und
unuberwindbare Feuerwédnde sollen den
Schwierigskeitsgrad erhdhen, sind mit entspre-
chenden Schlisseln oder einer Ladung Wasser
aber keine emstzunehmenden Hindernisse.
Einzig und allein die schraggestelltcn Plattfor-
men bereiten Probleme. Einmal beruhrt, verset-
zen sie die Kugel in einen unkontrollierbaren
Taumel. Da 20 Levels nicht gerade ewig vor

A Prehistoric
Tale

Bei einem Ausflug in die Ver-
gangenheit macht der Zeitrei-
sende Cronos eine erstaunliche

Jiii Entdeckung: Vor 150 Millio-
nenJahren raffen Erdbeben fast

Sound . . .

333 alle Saurierbabies dahin. Um

ein vorzeitiges Aussterben der
Urviecher zu verhindern, beginnt der besorgte
Wissenschaftler mit der Evakuierung. Injedem
der 50 Levels liegen zahlreiche Sauriereier ver-
streut, die aufgenommen und zum Teleporter
transportiert werden missen. Junge Reptilien
gilt es durch einfaches Uberspringen einzufan-
gen, was deren Eltern nahcliegendcrweise ge-
gen den Strich geht. Eilends auf den Plattfor-
men ausgesetzte Mduse halten die rachedursti-
gen Ungetiime eine Zeitlang in Schach, an der
richtigen Stelle plazierte Felsbrocken killen sie
gar. Zu Beginn muf sich Cronos mit drei Eiern
pro Teleporter-Gang begniigen. Das reichhal-
tige Extra-Arsenal beinhaltet zum Glick eine
Vorratsbatterie, die lastiges Hin- und Herlaufen
Uberflussig macht. Ebenfalls von Nutzen sind
Schutzschilde, Waffen und Abkirzungen in
hohere Spielstufen. Sollten jetzt immer noch
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den Bildschirm fesseln, haben die Programmie-
rer freundlicherweise an einen Editor gedacht.
Dereinzige Motivations-Lichtblick! Highscore-
Liste, Team-Modus oder PaRwortsystem sucht
man vergebens. Jedes Level erinnert auf frap-
pierende Weise an das vorhergehende. Eben-
falls langweilig stimmt die Tatsache, dal’ es nur
einen sinnvollen Ausgang zum néchsten Level
gibt. Programmiertechnisch gesehen, ist ,,Pop
Up“ nicht gerade ein achtes Weltwunder: die
Hintergrundgrafiken in biederer EGA-Qualitat

Probleme auftreten. hat Cronos' Freund Jeffdie
Maglichkeit, ihm unterdie Arme zu greifen und
in einem der drei Bonuslevels mit auf Punkte-
jagd zu gehen. Schon die an den Haaren herbei-
gezogene, mit Tippfehlem Ubersédhte Hinter-
grundgcschichte dieses Geschicklichkeitsspiels
aus deutschen Landen 148t nichts Gutes ver-
muten. Das Schauspiel, das sich dem Betrachter
allerdings nach dem Laden aufdem Bildschirm
bietet, ist mehr als eine Zumutung. Das maRig
animierte Helden-Sprite l4uft, springt und
klettert durch eine Anhdufung lieblos zusam-
mengeschusterter Bildschirme. Beim pixelge-
nauen Springen Uber die bedenklichen kleinen
Monster steht die Kollisionsabfragc beharrlich
auf seiten des Computers. Solcherlei Unfair-
ness stort nicht allzu sehr, denn besonders lange

wirken verwaschen und lassen nur undeutlich
den jeweiligen Zeitabschnitt erkennen. Auch
der Sound ist keinen Deut besser. Wer ihn zu
lange hort, kratzt vor Ohrenschmerzen die Ta-
peten von den Wanden. Zugegeben: ,,Pop Up“
ist kinderleicht, leicht spielbar - man braucht
auch keine dicken Anleitungsbicher zu wélzen,
um das Game zu kapieren. Aber auf die Dauer
wird Infogrames neues Geschicklichkeitsspiel
zum Schlafmittel.

CBO

hélt man cs sowieso nicht vordem Monitor aus.
Vom abwechslungslosen Gameplay wird man
schnell in den Schlaf gewogen. Kein Wunder,
daB das Spiel ,,Prehistoric Tale“ heilt. Das
Spiclprinzip stammt aus der Urzeit. Anno 1983
mufRte man schon auf dem C64 ein Programm
namens Dino Eggs Uber sich ergehen lassen,
das diesen verspéteten Nachzigler locker in
den Schatten stellt. ,,Prehistoric Tale“ ist ein
Flop. Daran &ndert auch die kostenlose ,,Wings
of Dcath"-Demo-Disk inder Verpackung nichts.
Was ist los mit Thalion? Normalerweise produ-
ziert die Gitersloher Spieleschmiede High
Quality-Software. ,,Prehistoric Tale" scheint
wohl ein Ausrutscher zu sein...

CcBO



W r i t

|/ Umfangreiche Handbucher zum Einstieg in die Text-
verarbeitungen
komfortable Installationsprogramme

| deutsche, automatische Silbentrennung mit erweiterba-
rer Ausnahmeliste

| Serienbrieffunktion in Verbindung mit allen géngigen
Datenbanken/ Adressverwaltungen
Fonteditor

| Textimport von Word+, ASCII

[ Import hochaufgeldster IMG-Grafiken

| Snapshot Accessory zum Import anderer Grafiken.

Bedienungskonzept

Der Einsteiger erlernt COMPO Software Textverarbei-
tungssystemen einfach und schnell mit der Maus und
Pull-DownMeniis. Dabei lernt man automatisch die
schnelle Bedienung aller Funktionen lber durchdachte
deutsche Tastenkommandos. Als Clou ist es moglich, Be-
fehle, Menuauswahl und Texte nach eigenem Bedarf auf
alle Tasten zu legen.

Bedienungsfreundlichkeit

Write On bietet genau das, was man zum Einstieg unter
normalen Alltagsbedingungen in einer Textverarbeitung
braucht. Keine (berflissigen und den Einsteiger verwir-
rende Funktionen. Makros und Floskeln, Absatz-/Seiten-
layouts, deutsche Silbentrennung, Seitennumerierung,
Blockfunktionen, diverse Fonts, Stile und Grafikeinbin-
dungen, werden Sie selbstverstdndlich in der Write On-
Version wiederfinden.

That's Write hat daruber hinaus erweiterte GEM Fenster,
und Dialogboxen. Uber sogenannte 'Anweisungen' lassen
sich komplexeste Buroanwendungen einfach realisieren.
That's Write und That's Write PS haben eine internatio-
nale Langenscheidt Korrektur und Trennung.

Herausragende Drucktechnologie

Write On und That's Write erlauben die Nutzung druck-
ker interner Schriften (auch proportional in Blocksatz)
mit grafischen Schriften und Symbolen in einem Doku-
ment. Der Bildschirm zeigt stdndig, was auf das Papier
kommt (Vollstindiges WYSIWYG). Grafiken sind nicht
auf 640x400 Punkte limitiert.

Kundenbetreuung

COMPO Software hat eine spezielle Hotline zur Kunden-
betreuung. Dem registriertem Anwender versuchen wir
bei Fragen direkt am Telefon zu helfen. Die Hotline ist
von Mo-Fr erreichbar. Updates (kleine Verbesserungen
im Rahmen der Programmpflege) erhalten Sie i.d.R.
gegen frankierten Rickumschlag, Originaldisketten und
Bearbeitungsgebiihr.  Upgrades (Programmerweiterungen,
Verbesserungen, ...), werden berechnet.

Textverarbeitung mit System

Wenn lhr Bedarf an Textverarbeitung und Funktionen
steigt, kdnnen Sie jederzeit auf That's Write oder auch
That's Write PS umsteigen. lhre Texte werden ohne Ver-
&dnderung gelesen, die Bedienung bleibt genauso einfach.
Profitieren Sie von den erweiterten Funktionen.

Preis ist ein unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

BESTELL

Heimmiag s

Heidelberger Landstral3e 194 Name. Vorname

0 n

Write On in Stichworten:

(o

I»

4

P

v

¥

H#
zuziglich Versarxfcosten DM 6.- (Ausland DM 10.-) unabhéngig von der besiegten Stickzahl
O per Nachnahme O Verrechnungsscheck liegt bei

einfache Installation und Druckerauswahl durch
komfortables Hilfsprogramm, Umfangreiches Hand-
buch. Lauft unter allen bekannten TOS-Versionen

Einfachste Bedienung per Maus, Tastatur oder eige-
ner Tastenbelegung durch Makros

internationale, mehrfach frei belegbare Tastatur (bei
Bedarf fur jeden Font einzeln) (z.B. e, e, &, ...)

zuverléssige, eingebaute Silbentrennung mit ergénz-
barem Ausnahmewdrterverzeichnis

Ausdruck von Text- und Grafikmodus in einer Zeile
von bis zu 20 Fonts gleichzeitig

Bildschirmanzeige entspricht Ausdruck (WYSIWYG)

Flexible  Textgestaltung wie beim  moderner
DTP-Systeme durch Absatz- und Seitenlayouts.
Nachtraglicher Anderungen sind genauso einfach,
wie die Voreinstellungen zu den jeweiligen
Aufgabenbereichen

Grafikeinbindung ohne 640x400 Punkte Limit! —
Grafiken skalieren, verschieben und mit maximaler
Qualitat drucken

Snapshot-Accessory zur Bildibernahme — der Bild-
schirminhalt eines beliebigen Programmes kann als
Grafik gesichert werden.

Fonteditor fir eigene Zeichen, Signum-Fontkonverter,
so kdnnen auch Signum-Schriften eingesetzt werden

viele Druckertreiber fur 9-,24-Nadel, SLM804, HP-
Desk- und Laserjet
unterstiitzt Farb-, Monochrom- und GroRbildschirme

zwei Texte gleichzeitig bearbeitbar
Makros und Floskeln

flexibles ASCII-Laden/Sichem. Wahlweise kann der
gesamte Text oder ein Block ASCII gesichert werden.
Textlibernahme von Ist Word/Wordplus. Attribute
wie fett, kursiv, hoch/tief, unterstrichen, werden
korrekt interpretiert

Ausschneiden/Einfiigen von Blocken mit 4 unabhén-
gigen Puffern

Einfiige- und Uberschreibmodus auch bei Proportio-
nalschrift

Einfugen von Datum-kurz, Datum-lang, Zeit,
Seitennummer, Folgeseite per Tastendruck

Hilfsfunktionen wie >Wort klein schreiben«, >Wort
grol} schreiben«, >Erster Buchstabe groR/Rest klein«

komfortables Bewegen im Text: Zeichenweise, Wort-
weise, Zeilenweise, Absatzweise, Bildschirm-Seiten-
weise,  Text-Seitenweise  (zur Kontrolle  des
Seitenumbruchs), Text Anfang/Ende, Block An-
fang/Ende, Seitenanfang,... 10 Marken zum schnellen
Anspringen von Textpassagen

Serienbrieffunktion in Verbindung mit allen gangi-
gen Datenbanken und Adressverwaltungen

Druckausgabe auf Druckerport, RS232 oder Datei
Bilder kdnnen beim Drucken auch weggelassen wer-
den (als Probeausdruck zum Beispiel)

Preis 148,- DM
plus Porto und Versand 6,- DM

Endpreis 154,- DM

COUPON

In Osterreich:

RRR EDV GmbH

Dr. Srumpfstrale 118
A-6020 Innsbruck

6100 Darmstadt-Eberstadt StrafZe, Hausnr.

In der Schweiz:

Telefon06151/56057

Telefax 06151/56059 o

Ober benutzen Sie die eingebettete Bestellharte

Data Trade AG
Landstr. 1
CH - 5415 Rieden-Baden



Q-TIPS

Signum !-Zeichensétze

in Omikron.BASIC

Die Astheten unter den ST-
Anwendem blicken schon im-
mer neidisch aufgewisse ande-
re Fabrikate, die von vornher-
ein mit hiibsch proportionalen
Zeichensatzen arbeiten. Zwar
ist auch der ST von Natur aus
dazu geeignet, doch die mei-
sten Hobbyprogrammierer
verzichten darauf, sich dafur
durch den GEM/VDI-Dschun-
gel zu kampfen. Fur einfache
Anwendungen genligt aber
auch die hiervorgestellte kurze
Omikron.BASIC-Routine. Sie
verwendet Signum!-Bild-
schirm-Fonts (die als Public
Domain reichlich zur Verfi-
gung stehen) und kommt ohne
GEMLIB aus.

Die Routine PLOADO ladt
eine/mehrere E24-Dateien in

den Speicher und patcht sie flr
die Ausgabe mit BITBLT. Je-
der Zeichensatz muB dabei mit
einem Namen gekennzeichnet
werden, so daR spater mit der
Anweisung FONT=Name ein
beliebiger Zeichensatz ausge-
wéhlt werden kann. Am Ende
des Programms sollte der
Speicher mit FRE(Name) wie-
der freigegeben werden.

Die Routine PTEXT (X.Y.
Text$) wird genau wie die
BASIC-Anweisung TEXT ein-
gesetzt - mit dem Unterschied,
daB die Variable X danach auf
das Ende des ausgegebenen
Textes zeigt, so daR man die
néchste freie Position auf dem
Bildschirm kennt.

Arno Maurer. W-7400 Tubingen |

Haben auch Sie einen

Oulck-TipT

Standen Sie auch einmal vor einem kleinen, aber schier
unlosbarem Problem? Dann, durch Zufall bekamen Sie
einen Tip und schon war es geldst.

Ahnlich haben wir uns diese neue Rubrik in der ST
Computer vorgestellt. Aufgerufen sind auch Sie, liebe
Leser(innen)! Geben Sie |hre Erfahrungen weiter, egal,
ob es um Anwendungen, Programmieren o0.&. geht.

Wir sammeln lhre (und unsere) Tips und stellen Sie ggf.

in den Quick-Tips vor.

Einsendungen an:

maxon Computer

ST Computer Redaktion
Stichwort: Quick-Tip
Industriestr. 26

W-6236 Eschborn
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Pload("SWISS,E24" ,Swiss)

1:

2: INPOT * Probataxt? ";T$

3: Font=Swiss

4: CLS

5: Ptext (90,90,T$)

6: FRE(Swiss)

7: END

8: '

9: DEF PROC Pload(File$,R Font)

10: LOCAL A,1I

11: OPEN ™"I1",1,File$

12: Font=MEMORY (LOF (L))

13: CLOSE 1

14: BLOAD File$,Font

15: FOR 1-1 TO 127

16: A=Font+652+LPEEK(Font+1*4+140)

17: POKE Fontel ,PEEK(A)

18: POKE A+3,PEEK(A+I)

19: WPOKE A,PEEK(A+2)

20: POKE A4-2,0

21: NEXT 1

22: RETURN

23: .

24: DEF PROC Ptsxt(X,Y,Text$)

25: LOCAL A,B,I1,S5,2Z

26: FOR 1«1 TO LEN(Text$)

27: Z*ASC(MIDS$(Text$,1,1))

28: S*INSTR("aouAOUSFI",CHRS$(Z))

29: IF Z-32 THEN Z*0

30: IF S THEN

31: Z*ASC (M1D$ ("] 10) (\ "+CHRS$ (127) ,S, 1))

32: ENDIF

33: IF Z>127 OR Z-0 THEN

34: X*X+8

35: ELSE

36: S=WPEEK(A)

37: WPOKE A, 2

38: B=WPEEK(A+2)

39: BITBLT A TO X, Y-17-fPEEK (Font-fZ) ,B,
WPEEK(A+4),7

40: WPOKE A,S

41: X-X+8B

42: ENDIF

43: NEXT I

44: RETURN

Listing |I: Signum.’-Zeichensatze in Omikron.HASIC

Selbstdefinierte

Linienmuster in GFA-BASIC

DerGFA-BASIC-Befehl DEF-
LINEIstill,[dicke/,/anfangs,
encl s/ erlaubt bekanntlich ne-
ben der Wahl von Liniendicke,
Anfang- und Endsymbol auch
das Festlegen des Linienstils
furdie Befehle LINE,BOX usw.
Hier gibt es die Maéglichkeit,
zusatzlich zu den 6 bzw. 7 vor-
definierten Linienarten auch
selbstdefinierte Muster zu be-
nutzen - wenn man weil, wie.
Alle mir bekannten Angaben
dazu (einschl. orig. GFA-
Handbuch, allerdings 1. Aufl.
vom Mai ’88) sind entweder
unvollstandig oder schlicht
falsch.

Der Knackpunkt ist. daf das
gewiunschte Linienmuster als
16-Bit-Wert im Zweierkom-
plement angegeben werden
muB (das scheint komplizierter
zu sein, als es tatsachlich ist)!

Beispielsweise erhalt man eine
Linie ausje zwei gesetzten und
zwei nicht gesetzten Punkten
durch den Befehl

DEFLINE 1+NOT
tX1100110011001100,1,0,0

bzw., wenn das Muster ineiner
Variablen vorliegt, mit

»til«»iXVU00110011001100
DEFLINE 1+NOT Stil«,1,0,0

Die Ubergabe des Wertes fiir
das Muster als negative Zahl
(wie es in den meisten Verof-
fentlichungen dazu immerhin
heil3t) ergibt sich so von selbst
- diesmal jedoch mit dem er-
warteten Ergebnis. Dabei istdie
Reihenfolge der Operatoren
wichtig:... NOT wert+1... lie-
fert ein falsches Ergebnis. Es
geht aber... (NOT wert)+I.

Volker Goreth. W-4150 Krefeld |
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TIPS

Kleiner Zeichensatz mit PRINT

Wer fand es noch nicht arger-
lich. daR man mit dem PRINT-
Befehl immer nur den norma-
len Zeichensatz benutzen kann?
Dabei gabe es so viele Anwen-
dungen. bei denen man den
kleinen Zeichensatz (8*8) we-
sentlich bessereinsetzen kénn-
te. Es ware sicherlich sehr in-
teressant. wenn man statt 25
nunmehr 50 Zeilen auf dem
Monitor unterbringen kénnte!
Tabellen, die normalerweise auf
zwei Seiten aufgeteilt werden
miRten, passen nun aufeinmal
auf eine Seite; Listings und
Texte werden wesentlich tber-
sichtlicher. Die einzige Abhil-
fe fir dieses Problem war bis-
lang der rEXT-Befehl, der je-
doch nicht gerade vor Schnel-
ligkeit strotzte, sondern eher
wesentlich langsamer als das
P/i/A/T-Aquivalent war. So
gaben sich die meisten Pro-

grammierer damit zufrieden,
daB es nicht anders geht, und
teilten ihre Tabellen in mehrere
Teileauf. Diesem Problem kann
jedoch abgeholfen werden mit
einem recht kurzen Listing, das
alle folgenden PRINT-Anwei-
sungen im kleinen 8*8-Zei-
chensatz ausgeben lait. Dabei
sollte man lediglich beachten,
dal man nach dem Umschalten
auf eine andere Font-GroRe
immer den Bildschirm léscht,
dadas Betriebssystem sonst mit
der Darstellung der Fonts
durcheinanderkommt. Anson-
sten steht dem groRflachigen
Aufbau von Tabellen oder Da-
tenaufkommen jedweder Art
nichtsmehrimWege. Viel Spal
mit der neuen, "'groRen’ Bild-
schirmauflésung!

S. Just. W-69J6 Haag ! MP

1: font_init lAdressen suchen

2: text(small_fonth%) 'kleiner Font

3: CLS IBildschirm ldschen

4: FOR i4*1 TO 1000 '...mal ansehen

5: PRINT "Test * ";

6: NEXT i6 '...und raus

7: text (big__fonthk) 'groBer Font

8: CLS IBildschirm ldéschen

9: FOR i4-1 TO 1000 !...mal ansehen

10: PRINT "Test!

11: NEXT i6 '...und raus

12: END !...Ente

13: -

14 : PROCEDURE font init 'Adressen finden

15: LOCAL find_match$,find_a%,find n .adr®

16: - 0*6*8, 1-8*8, 2-8*16

17: find_match$-MKIS$S(6HAO00)+MKIS(6H2009)+
WK1S$ (6HAETS)

18 : find a%-VARPTR(find matchs$)

19: find m.adr%=C:find a%()

20: big_fonth=LPEEK(find_m.adr%+8) TgroB

21: small font%=LPEEK(find m.adr% +4) tklein

22: RETURN

23: PROCEDURE text(fnt adrbh) lUmschalter!

24 : IF fnt_adr%>0

25: {INTIN}-fnt_adrb%

26: INT{CONTRL+2)*0

27: INT {CONTRL+6 )-2

28: INT {CONTRL-f10)-102

29: VDISYS 5

30: ELSE

31 : ALERT 3,"Font-Adresse lunbekannt!" ,1,"RETURN",d%
32 : ENDIF

33: RETURN

lasting 2: So schallet man den System-Fontin GFA-BASIC um.

ATARI

1040 STFM + SM124- .1.098,-
1040 STE + SM124..... 1398,-
Mega ST 1 + SM124* .. 1398,-
Mega ST 2 + SM124* 1.798.-
Mega ST 4 + SM124* .... 2.398.-
"Nur noch solange Vorrat!!!
Mega STE 1+ SM 124 m

Mega STE 2 + SM 124*

Mega STE 4 + SM 124*

mNeue Modelle!!!

Megalile 30 749-
Megafile 60 1249,-
Handy Scanner............. 449, -
PC-Speed 349.-
AT-Speed..... .. 498.-
Vortex AT-Emulator...... 449,-

Super Charger Vers 14 .698,-
VORTEX-FESTPLATTEN

Neu / Datajet 30 ......... 1049,-
Neu / Datajet 6 0 ... 1598.-
HD 20 plus.............. estposten
EPSON

LX-400 399-

EZB LX-800 LQ 400/500 198.-

LQ-400, 24 Nadel A4 629.-
LQ-550. ditO .cccevcrcces - 749-
LQ-850 + dito............. 1298.-
NEC

NEC P 7+ 24-Nadel A3 1379.-
NEC P60 24-Nadel A4 1398,-
NEC P70 24-Nadel A3 1698-
Farb-Option P6+/P7+/

P60/P70 oo 279.-
HP

DeskJet 500 .1498.-
MONITORE

Atari SM 124................ 349.-
Atari SC 1224 ..... ... 598,-
NEC Multisync 3 D ...... 1398,-
Mon Multisync.1024x768
Lochmaske 0.28 998,-
Adapter fur Multisync ... 49.95
STAR

LC 24-10...ccoviniiienene. 649,-
EZB LC 10/24 229,-
SOFTWARE ATARI ST
GFA-BASIC 20 EWS ST .44.-

GFA-BASIC 30 EWS ST 179.-

GFA-Assembler ST...... 135,-
GFA-Dralt plus ST....... 309,-
TurboC2.0ST.....c..... 198,-

Turbo C2 0 ProST (Paket) 389.-

Debugger/ Assembler. 229,-
Signum'Zwei.. .369,-
.159,-
Megamax C .... 349,-
Modula 2 .......cccoeeneee. 349,-
Superbase Professional  359.-
Superbase 2 179,-
LDW Power-Calc......... .319,-
Devpac Assembler 2 0 128,-
CADproject
Professional 20d ........ 329,-
SCHUTZHAUBEN

aus hochwertigem Kunstleder
ANTHRAZIT

ATARI 1040/ 260/ 520 24,95
Floppy SF 314 /354 ... 22.95
Monitor 124/ 125........ 27.95
Mega ST-Tastatur....... 24,95
Mega ST-Sel................ 49,95
EPSON LX400/800

LQ 400/500.......cccueueee. 24.95

EPSON LQ550/850/1050 27.95
NEC P6/7 P6+/P7+

P60/P70 27,95
STAR NL10/LC10/
24-10 24,95

Achtung - Preisanderungen Vorbehalten!!

Versand nuf per Nachnahme, z/gl Vorsandkosten
Abholung nur nach tel. Voranmoldung moglich

TORNADO Computer Vertrieb
Wangenerstrafle 99, 7980
Ravensburg
Tel. 0751/3951 « Fax 0751/3953

pks edlt, der Texteditor fiir gehobe-
ne Anspriiche, zur CeBIT '91 in der
neuen Version.

Trotz spielend einfacher Bedienbar-
keit ein méchtiges Werkzeug, welches
besonders flir Programmierer neue
Perspektiven in der Bearbeitung von
Texten eroffnet. P/a edIt lauft mit
allen Systemkonfigurationen — auch
auf dem TT.

“...sauberer GEM-Editor, sehr schnell, regu-
lare Ausdriicke, Makros, Spaltenbldcke,
Undofiir alle Funktionen.”

“...in der Praxis erwies sich PKS-EDIT als

absolut zuverlassig, U*« st Mogaz*. m*. 1090

“...Der Preis von 148.- istfir die ange-
botenen Leistungen sicherlich nicht zu
hoch angesetzt. ... PKS-EDIT hat im Test
tberzeugt und kann nur empfohlen
werden." t** «* st Computer. H*h 12/90

Neu in Version 1.10:

Viele Erweiterungen, wie z.B. Schnitt-
stelle zu TURBO-C Hilfen, Autosave,
neues Handbuch.

PKL

FKJ. Shell stellt fir den ATARI ST ei-
ne Kommando Shell mit nahezu allen
auch unter UNIX® bekannten Ele-
menten zur Verfigung. Mit dem ein-
gebauten Zeilen- und History-Editor
werden auch kompliziertere Aktio-
nen schnell und ohne viel Tipparbeit
erledigt. Durch die Kompatibilitat zur
UNIX*  Arbeitsumgebung und das
umfangreiche Handbuch mit vielen
Beispielen ist P/a Shell der ideale
Einstieg in die UNIX® Welt.
“..durchdachtes, gut gegliedertes und infor-
matives Handbuch, leichte Installation,
umfangreiche Sammlung von Standard-
dienstprogrammen ** IM «ST Mogo/m 12/90
Riesiger Funktionsumfang mit ma-
ke, cpio, sed,. .. (fast 100 verschie-
dene Befehle)

Ein-, Ausgabeumlenkung, Pipes
Ausgefeilte Kommandosprache mit
if, case, for,... zur Erstellung von
leistungsfahigen Shellprogrammen
Syntax UNIX® kompatibel
Parametrisierbare Shellfunktionen
(auch rekursiv) maglich
Komfortabler Zeilen-Editor, einge-
bauter History-Editor
Dateianzeige von beliebigen Text-
formaten, Bildern, Binardateien...
Wordplus kompatibler Ausdruck
mit P/a PRINT

Online-Manuals

PKS ED?T DM 148.-'
PKS Shell DM 168.-'
EOtr+ Shell als Paket nur DM 248.-'

* unverbindliche Preisempfehlung

Demodiik.rte trhéMch fiir OM 10.- * (Scheck, etc.)
UNIX* isteingetragenes Warenzeichen von AT& T

Vertrieb in der Schweiz: ECV Dienstleistungen
Erlern». 73 « CH 8805 RichtersaU « 01/784 89 47

Pohlen £ KrauB Software
Dieffenbachstr. 32

1000 Berlin 61

Tel. 030 - 786 59 45
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DER NEUE

nicht unschlagbar. aber wieder mal schneller geworden!

16 MHZ

NORTON
FAKTOR

STECKPLATZ FUR
CO-PROZESSOR

DR DOS 5.0
BETRIEBSSYSTEM
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B tS/w S C 16

Der neue DOS-Emulator

Fur die Zukunft gerustet:

16 MHz AJ-Speed C/6 verfugt Uber einen mit 16 MHz getakteten 80286-Prozessor.
Norton 8.2 Es wird ein Norton-Faktor von 8.2 erreicht.
Steckp|atz far AT-SpeedC1l6besitzteinen Steckplatz fiir einen mathematischen 80C287-Co-

Prozessor. Dieser Co-Prozessor kann auch spéater nachgeriustet werden. Der
80C287-Co-Prozessorwird im DOS-Bereich von vielen Programmiersprachen,
Tabellenkalkulationen, CAD-Programmen etc. vorbildlich unterstutzt. Weit Uber
100% Geschwindigkeitszuwachs werden durch diese Option méglich. Die An-
zahl der Programme, die ohne einen Co-Prozessor nicht lauffahig sind, nimmt
standig zu.

Co-Prozessor

EGA/NVGA *-mono Hercules, CGA, Olivetti, Tandy 16 Farben, ATT 400

DR DOS 50 Das Betriebssystem ist im Lieferumfang enthalten.

'Soweit es die Fahigkeiten des ATARI ST/Mega ST erlauben
Technische Anderungen Vorbehalten

MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp./ IBM ist eingetragenes Warenzeichen der IBM Corp./ DR DOS ist eingetragenes Warenzeichen von Digital Research
ATARI ST ist eingetragenes Warenzeichen der ATARI Corp. / lotus ist eingetragenes Warenzeichen der Lotus Corp
Alle anderen f «men- und Produktnamen sind Warenzechen der jeweiligen Inhaber

Vertrieb weltweit: In Deutschland: Uber 400 ATARI-Handler Handler:
informieren, beraten, bauen ein, betreuen

Osterreich: Darius fur alle
Inh. K. Hebein anderen Lander: .
Hartlebengasse 1-17/55 Rufen Sie an.

Helm Verlag A-1220 Wien COMPO Wir nennen lhnen

SOFTWARE GmbH gern lhren Handler

Heidelberger Landstrale 194 Schweiz:Data Trade AG  Postfach 1051
6100 Darmstadt-Eberstadt Landstr. 1 D-5540 Priim (FRG)
Telefon 0 61 51 -5 6057 CH-5415 Rieden-Baden Tel.: 06551 /62 66
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Leserservice

Die Privaten
sind ab sofort
kostenlos!

HARDWARE

\untiwiainn, < KhOB 3) Bl
nach 8 in der Pinie dort anrufen.

4 Jat

tm i fc*) un Taaacti *e*eo aTAHST  then. bean abends.
1040 Bei rtauarn Nachricht hmvr ZZ— —
TT, 50 Mhz .kein 1Jahrall. n

KolUchuht. 20MB RENN, mil
Verwechsclplallcnlaufwerk. 900.-

Kleinanzeigen-Auftrag ST-Computer

Bitte veroffentlichen Sie fir mich folgende Kleinanzeige In der angekreuzten Rubrik:
C Biete an C Hardware O Software C Ich suche O Kontakte O Tausch O Verschiedenes

30 Buchstaben je Standardzeile - incl. Satzzeichen und Wortzwischenrdume.
Grof3- und Kleinbuchstaben verwenden, fettgedruckte Wérter unterstreichen.
Bearbeitung bei gewerblichen
111111111 [ 11111111111 m rm cm Kleinanzeigen nur gegen
Vorausscheck tUber den
11111111121111111211211 m M OM  entspechenden Betrag (keine
Uberweisung).
cm Der Verlag behalt sich das
Recht vor, die Veroffentlichung
zu verweigern, wenn dies
erforgertich erscheint!
cmcm Bei Angeboten: Ich bestatige,

rrm m il ITTin 11111 m cmcm daR ich alle Rechte an den

angebotenen Sachen besitze.
C Private Kleinanzeige (kostenlos)
C Gewerbliche Kleinanzeige fiir 12.- DM je Druckzeile

Meine Adresse:

O Scheck GiberDM ist beigefugt Name:
An: Heim Vertag Str..
"ST-Computer-Kleinanzeige"
Heidelberger Landstr. 194 Wohnort:

6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51 - 560 57

Datum,Unterschrift
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LESERBRIEFE

Ein Wort in eigener Sache

Inden Jahren, die unsere Zeitschriftexistiert, haben wirimmer wieder versucht, durch die Be-
antwortung der bei uns eingehenden Briefe ein wenig Lichtindas Dunkel zu bringen, das bei
der Arbeit mitdem ATARI ST schon so manch einen aus der Fassung bringen konnte eine
Tatsache, die nicht nur lhnen, verehrter Leser, sondern auch uns oft genug zu schaffen
machte Nichtsdestotrotz haben wir uns bemdiht, die Probleme zu lésen und diverse
Leserbriefe zu verdffentlichen, da wir der Meinung waren, daR die jeweilige Thematik auch
einen groBeren Leserkreis interessieren kénnte Trotzdem gibt es immer wieder Briefe, die
wir nicht beantworten kdnnen oder diirfen. Damit Sie nicht allzusehr enttduscht zu sein
brauchen oder keine Antwort erhalten, mdchten wir Sie bitten, sich an folgende Spielregeln
zu halten, die sich aus unserer Erfahrung ergeben haben. Féllt Ihr Brief nicht unter die
folgenden Kriterien, hat er gute Chancen, positiv beantwortet oder wenigstens als Hilferuf an
unsere Leserschaft gedruckt zu werden

1 Leider gehen immer wieder Briefe mit dem Wunsch ein. ein Produkt fir diesen oder jenen
Anwendungsfall vorzuschlagen, verschiedene Produkte beziiglich der Vor- und Nachteile ge-
geneinander abzuwégen und zu bewerten Esistunsaus Wettbewerbsgriinden nichterlaubt,
ein bestimmtes Produkt zu favorisieren, selbst wenn wir das eine oder andere in der Redak-
tion Uberzeugt emsetzen. Wir konnen Sie in diesem Fall ausschlieRlich auf die von uns
moglichst objektiven Tests und eventuell anstehende Fachmessen hmweisen. Bedenken Sie
bitte, daB auch wirnicht jede Textverarbeitung, jedes Malprogramm und so weiter kennen und
bestimmte Produkte dadurch indas Abseits dréngen wirden

2. Oft erreichen uns Briefe, die sich positiv oder auch negativ iber bestimmte Héndler. Soft-
wareh&user oder deren Produkte auslassen Sicherlich interessieren uns solche Bemerkun-
gen Bitte haben Sie aber Verstandnis, daB wir weder Lob noch Tadel abdrucken diirfen, da
diese Aussagen meist subjektiv sind Anders sieht die Sache beispielsweise bei Gerichtsur-
teilen aus. die Sie. verehrte(r) Leser(in). erfochten haben

3. Aufgrund der Vielzahl an Briefen, die uns taglich erreichen, sind wir leider nicht inder Lage.
Programmfehler anhand von Listings oder &hnlichem zu korrigieren. Dennoch sollte ein
Problem méglichst detailliert beschrieben sein, denn Ferndiagnosen sind prinzipiell sehr
schwer, jedoch mit genauerer Angabe der Symptome eventuell durchfiihrbar

4 Von Zeit zu Zeit erreichen uns Briefe mit der Bitte, die Adresse des Lesers zwecks
allgemeiner Kontaktaufnahme zu verdffentlichen. Wirden wirdies indie Tat umsetzen. wiirde
sich der Umfang des anderen redaktionellen Teils betrachtlich verkleinern. Ausnahmen stel-
len Leser in fernen Landern dar. fir die eine Kontaktaufnahme im eigenen Land recht
schwierig ist.

Zum SchluB sollen ein paar Tips eventuell voreilig geschriebene Briefe verhindern.

1. Wenn Sie ein Problem beziiglich einer bestimmten Problematik haben oder an einem
bestimmten Produkt interessiert sind, finden Sie interessante Artikel dariiber eventuell in
vorhergehenden Ausgaben userer Zeitschrift. Zur Auswahl eignet sich das Jahresmhaltsver
zeichnis besonders gut. das immer am Jahresende inder ST Computer abgedruckt wird

2. Sollten die Probleme mitder Handhabung eines Produktes zu tun haben, wenden Sie sich
zunéachst an lhren Handler und uber diesen an den Distributor beziehungsweise an das
Software-Haus Die Wahrscheinlichkeit, daR lhnen das Software-Haus weiterhelfen kann, ist
um ein Vielfaches hoher als die. daB wir lhnen helfen kdnnen.

3. Lesen Sie aufmerksam die Leserbrief-Seite. Viele Fragen wiederholen sich immer wieder,
obwohl wir bestimmte Probleme schon mehrfach angesprochen haben.

Dokumenta-
tionen zum ST/TT

Ich bin zur Zeit Student an der
Fachhochschule Saarbriicken
im Fachbereich Elektrotechnik.
Im Rahmen einer Studienarbeit
befasse ich mich mit Betriebs-
systemen von Computern. Fur
diese Arbeit bendtige ich auch
Dokumentationen {ber die
Betriebssysteme der Atari ST-
und TT-Serie. Ich wende mich
an Sie, da mir die einschlagige
Literatur nicht geniigend In-
formationen liefert. Wie und
wo kann ich solche Unterlagen
erhalten (abgesehen von Atari

Deutschland)?
Jorg Paulus, W-6601 Heusweiler

Red.: Die Firma Atari diirfte
sicher in der Lage sein. lhnen
diese Informationen zu geben.
Sollten Sie dabei auf Probleme
stofRen, bdéten sich immerhin
einige Bicheran: u.a. das Pro-
fibuch aus dem Sybex-Verlag,
Scheibenkleister Il von MA-
XON, AtariST Intern von Data
Becker, Vom Anfanger zum
GEM-Profi aus dem Huthig-
Verlag oder auch Das TOS-
Listing aus dem Heise-Verlag
an. aus denen Sie sicher auch
die meisten bendtigten Infor-
mationen entnehmen konnen.

*

Grafik-
programmierung

Schon seit langem program-
miere ich mit meinem Mega
ST4 und habe ein Problem, das
sicher auch schon einige ande-
re Leser hatten/haben. Ich habe
eine kleine Grafikanimation
programmiert und wirde ger-
ne. wahrend diese ablauft, noch
andere Grafiken auf den Bild-
schirm bringen oder einen
Sound abspielen lassen. GFA-
BASIC EWS 3.5 bietet, soweit
ich weil8, aber leider keine
Funktion zum gleichzeitigen
Durchlaufen mehrerer Schlei-
fen. Da aber fast alle Compu-
terspiele solche Effekte haben
und der ST zum Umschalten
der Systemzeit auch Kkeine
Programmunterbrechung be-
notigt, mull es irgendwie
maglich sein, in einer sehr ho-

hen Frequenz zwischen zwei
Schleifen hin- und herzusprin-
gen. Wie programmiert man
ein solches ,,Multitasking“?
Jan Dunnweber, W-H044 Lohhof

Red.: INnGFA-BASIC laRtsich
ein Quasi-Multitasking mitden
Befehlen EVERY..AFTER
oder EVERY x bzw. EVERY
TICKS programmieren. Mit
diesen Anweisungen veranlas-
sen Sie den Interpreter/Com-
piler, nach einer bestimmten
Zeiteinheit zu einer bestimm-
ten Prozedur zu springen und
diese abzuarbeiten (bzw. je-
weils einen Befehl aus der
Prozedur). Dadurch dirfte es
relativ problemlos maéglich
sein, auch in GFA-BASIC
Quasi-Multitasking-Prozesse
zum Laufen zu bekommen.

*

Kalter Start

Ich besitze einen 1040 STE
und habe mir nun eine Spei-
chererweiterung auf4 MB ge-
leistet. Jetzt aber tritt folgender
Effekt auf: Wenn ich eine
RAM-Disk anmelde oder ein
resetfestes Programm lade und
den Rechner fiir 6 Sekunden
ab- und dann wieder einschal-
te. ist die RAM-Disk noch da,
oder das Programm lauft wei-
ter wie nach einem Reset. Erst
nach zirka 8 bis 10 Sekunden
Abschaltpause erfolgt ein
Kaltstart; wenn kein Monitor
angeschlossen ist, dauert’s
noch langer. Auf den alten
SIMM-Modulen waren je nur
2 Kondensatoren, auf dem
neuen ist je Chip ein Konden-
sator aufgeldtet. Nun die Fra-
ge: Wie kann ich den Rechner
dazu bringen, auch wie friiher
nach 1 Sekunde schon kaltzu-
starten?

A. Kromal, 0-1166 Berlin

Red.: Ein Kaltstart ist in die-
sem Fall mit der Tastenkombi-
nation Control-Alt-Right Shift-
Delete(abTOS 1.04. also auch
beim STE mdglich) problem-
loszubewerkstelligen. DaRdie
Daten noch im Speicher sind,
liegt daran, daB bei kurzzeiti-
gem Ausschalten nicht das
gesamte RAM geléscht wird.
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Toner
fiur Atari-Laser

Seit zwei Monaten besitze ich
den neuen Atari-Laserdrucker
SLM 605. Durch Zufall las ich
einen Test Uber drei baugleiche
Druckerinderc’t2/91. Meiner
Meinung nach haben diese drei
Drucker und der Atari-Laser
das gleiche Druckwerk. Wenn
das so ist, mifRite man doch
auch die Verbrauchsmateria-
lien wie Trommel, Toner usw.
von den Anbietern dieser Ge-
rate benutzen kénnen. Bei ei-
ner Ubereinstimmung meiner
Beobachtungen ware dies si-
cherlich fiir alle Atari-Laser-
Besitzer interessant, da doch
erhebliche Preisunterschiede

bestehen.
Claus-Peter Miihlhausen. W-2394
Saltrup

Red.: Alle Verbrauchsmate-
rialien wie Toner, Trommel
usw. kdnnen auch von anderen
Herstellern gekauft werden.
Das Druckwerk des SLM 605
ist baugleich mit den Geraten
Toshiba Pagelaser 6, Schnei-
der Laserprinter, Vobis LP 66
und C.lItoh CI-6. Lediglich
beim Gerat von Schneider
kdnnte es Probleme geben, da
hier das Druckwerk leicht ge-
andert worden ist. Tonerkostet
fir den Lasersprinter DM
79.50. fir LP 66 und C1-6 DM
29.83 (Abgabe im Sechser-
pack) und fur den Pagelaser 6
DM 101,46. Auch die Preise
fir die Trommeln sind recht
unterschiedlich. Lasersprinter:
DM 298,-, LP 66/Cl-6: DM
198.-. Pagelaser6: DM 290.70.
Tonerkassetten sind auch be-
reits von Pelikan zu einem
gunstigen Preis erhéltlich.

*

KAOS-TOS
ST-Magazin

Im ST-Magazin, Ausgabe 1
und 2, ist im Anbieterverzeich-
nis im Zusammenhang mit dem
KAOS-TOS lhre Anschrift er-
wéhnt. Meine Anfrage an Sie
ist. ob Sie dieses Betriebssy-
stem inzwischen anbieten.

E. Fricke. W-3060 Stadthaxen

188 f 1“« 4/1991

LESERBRIEFE

Red.: Viele Anfragen erreich-
ten uns zu diesem Thema, was
daher rihren mag, daB das An-
bieterverzeichnis dieser Aus-
gabe des ST-Magazins nicht
gerade ausfihrlich ist. Wie Sie
auf Seite 39 der Ausgabe 2 des
ST-Magazins lesen kénnen,
wird die Firma MAXON als
Anbieter der Beschleuniger-
karte ,,Board 20 genannt. Das
KAOS-TOS wird nicht von uns
vertrieben und auch weiterhin
nicht werden. Uns ist bislang
auch keine andere Firma be-
kannt, die das KAOS-TOS
vertreiben wird. Sollte sich hier
etwas andern, werden wir na-
tdrlich an geeigneter Stelle
darauf hinweisen.

*

gdat

Als wirdiese Woche die Firma
gdat telefonisch kontaktieren
wollten, muBten wir feststel-
len, dal der Anschlu nicht
mehr besteht. Auf Anfrage
wurde uns von der Femmelde-
auskunft mitgeteilt, daR ein
Anschlu der Firma gdat in
Bielefeld seit Oktober '90 nicht
mehr existent ist. Nach Durch-
sicht lhrer Zeitschrift aufeinen
Verweis auf Verbleib der Fir-
ma ist miraufgefallen, daf? gdat
in lhrer Zeitschrift nicht mehr
inseriert. Da wir aufdie Liefe-
rungen und die Betreuung
durch die Firma im Falle von
defekten ROM-Modulen usw.
angewiesen sind, bitten wir Sie
um Mithilfe. Gibt es gdat noch
bzw. hat diese Firma ihren Sitz
verlegt? Hateine andere Firma
den Vertrieb, die Software-
Pflege bzw. Betreuung Uber-
nommen? An wen sollte man
sich wenden? Ist Uberhaupt
noch ein Bezug von ROM-
Modulen méglich?

M Schweikart,
W-74S2 Krauchcrwies-Ahfach

Red.: Die Firma gdat ist nicht
mehr existent, auch nicht an
anderer Stelle. Einen Teil der
Produkte hat die Firma Eick-
mann Computer in Frankfurt
bernommen, an die Sie sich
in diesem Fall wenden sollten.

*

Wordplus-Fehler

Als Benutzer des Textverar-
beitungsprogramms Wordplus
muBte ich leiderdie schmerzli-
che Erfahrung machen, daR die
Benutzung des Apostrophs (°)
zur Hervorhebung von be-
stimmten Wortern zum Pro-
grammabsturz fiuhren kann.
Folgende Voraussetzungen
mussen fur einen Programm-
absturz erfullt sein:

1. Die., Trennhilfe*“-Funktion
(?) muf3 eingeschaltet sein.

2. Das letzte Worteiner Zeile
muf} mit einem Apostroph
(") beginnen, auBerdem
muR die Trennhilfe versu-
chen, dieses Wort zu tren-
nen.

Danach werden Sie sich sicher
freuen, den soeben bearbeite-
ten Text noch vorher auf Dis-
kette oder Platte abgespeichert
zu haben, denn anstatt lhres
Textes sehen Sie nun drei nette
Bédmbchen auf dem Bild-
schirm.

Refid |: Benutzen Sie nie ein
Apostroph anstelle von An-
fuhrungsstrichen, um Text-
stellen hervorzuheben.
Refiel2: LaBtsich Regel 1nicht
einhalten, schalten Sie die
Trennhilfe ab!

Regel 3: Benutzen Sie Word-
plus Version 1.89!

Winfried Radner. W-7131 Wurmherx

Red.: Alle Benutzer von Word-
plus seien hiermit auf den Feh-
ler hingewiesen und wissen
nun, wie man den Fehler ver-
meiden kann. Solange keine
neue Version von Atari erhalt-
lich ist. missen Sie (leider) mit
dem Fehler leben. Laut Aus-
kunft von Atari ist allerdings
bald die Version 3.15a erhalt-
lich, aus der dieser Fehler (und
nattirlich noch einige andere)
entfernt wurden. AuBerdem
wird die neue Version auch
problemlosaufdem TT laufen.
Sobald die neue Version 3.15a
offiziell von Atari verflgbar
ist, wird sie fir alle registrier-
ten Anwender angeboten.
Update-Bedingungen sind uns
derzeit leider noch nicht be-
kannt.

Farbfernseher

Ich mdéchte meinen Atari 1040
ST anein Farbfemsehgerat an-
schlieRen. Ich bitte um Uber-
sendung eines AnschluBplans.

Vielen Dank fir lhre Mihe!
Jochen Seidel. W-7210 Rottveeil |

Red.: Immer wieder erhalten
wir Anfragen, wie man dieses
oder jenes Gerat anschlieBen
kann. Nattrlich kénnen auch
wir nicht jedes Gerat kennen
oder gar besitzen und haben
daher auch nicht alle An-
schluRbelegungen vorratig.
Wenn lhr Fernseher einen
SCART-AnschluR besitzt,
stellt der AnschluB kein Pro-
blem dar, denn dann bendtigen
Sie lediglich ein fertig konfek-
tioniertes Kabel, das Sie bei
jedem Computer-Handler er-
halten kénnen. Ist Ihr Fernseh-
gerat jedoch nur mit einem
normalen Antennenanschluf
ausgestattet, missen Sie sich
einen sogenannten HF-Modu-
lator basteln oder kaufen. In
diesem Fall wenden Sie sich
bitte an den Schaltungsdienst
Lange in Berlin, der Ihnen bei
allen Problemen mit Schaltun-
gen gerne weiterhelfen wird.

*

Druckertreiber

Ich besitze einen Mega ST2
und das Textprogramm Word-
Perfect Version 4.1 deutsch.
Dazu habe ich mir den IBM-
Matrixdrucker IBM 2205-001
angeschafft. Leider, und dies
stellte ich erst fest, als ich einen
Text ausdrucken wollte, wird
bei WordPerfect kein Druk-
kertreiber fir dieses Gerat
mitgeliefert. Bitte geben Sie
mir einen Tip, wie ich den
Druckertreiber fiir den IBM-
Matrixdrucker2205-001 indas
Textprogramm WordPerfect
4.1 deutsch installieren kann.

B. Linke. W-4000 Disseldorf 13

Red.: Den Druckertreiber bzw.
Tips zur Installation kénnen
Sie aller Wahrscheinlichkeit
nach direkt bei WordPerfect
Software GmbH, Frankfurter
Stralle 33-35. W-6236 Esch-
born.



Nutzliche SOFTWARE fir Schiler,
Studenten und techn. Interessierte

Das Programm flr Symbolische Algebra und Analysis in der Version 2..3
Leistungsumfang: + rechnet ohne Rundungsfohler/ + verarbeitet symbolische Ausdriicke wie 2x + 3y - 5z /

+ lost Gleichungen nach beliebigen Variablen auf / + beherrscht Grenzwerte, Differential- und Integraliechnung
/ + ideal fur Matrizenrechnung / + einfache und komfortable Bedienung / + Wurzeln, Potenzen mit rationalen
Exponeneten / +Quadratwurzel / + Quadratische Gleichungen / + Ganze Zahlen / + rationale Zahlen u.v.m.

- ST-Math ist fur Schuler ab der 8. Klasse bis zu den ersten Studiensemestern geeignet. ST-Math ist aber

auch fir Lehrer und Ingenieure bei ihren Berechnungen eine groRRe Hilfe

DM 98,-

Programm fur die grafische Prasentation B Bk Diagramm voll auf seine Bedurfnisse anzupassen, um
und die Auswertung von Daten ST 1 gzbcé%nn auf Nadel-, Laserdrucker oder Plotter auszu-
Umfangreiche Optionen und eine eigens entwickelte . M U . .
« . : . erkmale: Hilfe-Funktionen/umfangreiche Pufferfunk-

gﬁ;gi’ttjﬁmziglaggse \%Téongd“((e:rhnerljr?éeE?]asttgﬁ?natglfgrevg% P|Otmal | tionen/250 Datensitze und 9990 Wertepaare/Dia-

9 i i ramme/Grafische Symbole und Linien/ Beschriftung/
Programm verwendeten Daten und Parameter, sowie die ext- und Wertepaar Editor/Auswerte Funktionen
flexible Gestaltung und Beschriftung der mit den Daten p
erstellten Diagrammen. Das WYSIWYG Prinzip gestattet O DM 2 9 8 -

- w

dem Anwender, ein auf dem Bildschirm dargestelltes

Life Simulationssoftware auf ihrem ATARI ST

Im Gegensatz zu herkdmmlichen Simulationssystemen gibt es eine neue Idee mit Namen CAM. Celluar Automata
Machines arbeiten auf rein graphischer Ebene. Heutzutage kdnnen Sie komplexe Naturwissenschaftliche Probleme
l6sen. Anwendungsgebiete von Pro-Cam sind die Simulation von chemischen Reaktionen und physikalischen Pro-
zessen. Ebenso konnen Fragestellungen der Okonomie, der Soziologie und der Biologie behandelt werden.
Eigenschaften: mausgesteuerte Oberflache/hohe Geschwindigkeit (bis zu 1 Generation pro Sec. bei einer Auflésung
von 256x160 Pixeln, da vollstandig in Assembler programmiert/Filmoption

Beispiele fUr Chemie, Biologie, Physik, Geographie usw. vorhanden DM 1 8 9 y "
Kurvendiskussions- und Funktionsplottersoftware

YosT @
Pro-Cam

O

- ist ein Programm, das mehr kann als nur Funktionen zeichnen. Es bestimmt die richtigen Ableitungen und damit
werden Null-, Extrem- und Wendestellen berechnet. Definitionsbereich und Periode werden festgeslelltyzoichnet die
Schaubilder von bis zu 3 Funktionen und deren erste und zweite Ableitung auf einen Bildschirm/Komplett
GEM-gesteuert/lauft in mittlerer und hoher Auflésung/hohe Rechengeschwindigkeit/Ausschnitte der Funktion kénnen
vergroRRert und verkleinert werden/einfache Bedienung, sie geben die Funktion ein und den Rest erledigt das Pro-

gramm/Komfortable Zeichnung und Beschriftung der Achsen und Skalierung

samtliche Funktionen eines naturwissenschaftlichen Rechners sind vorhanden

DM 69,-

Multiac_cessory _(5 Programme in e_inem) a Druckervoreinstellung: Einstellung des Druckers vom
Durch seine Vielseitigkeit und einfache Bedienung’ er- ST Desktop aus/viele Einstellmdglichkerten/Komfortabel

leichtert ST-Print die tagliche Arbeit mit dem Computer

Druckerzeichenkonverter: Anpassung aller Zeichen des

und dem Drucker Prlnt ATARI an den verwendeten Drucker

Resetfeste RAM-Disk: einstellbare GroBe von 32-

Hardcopyroutine: fur alle 9-18-24 Nadeldrucker und HP-

4000 KB/Laufwerk C-P verwendbar kompatible Laserdrucker/verschiedene Aufldsungen/kann

Druckerspooler: GréRBe einstellbar 2-510 KB/abschalt- -
bar/auch fur Hardcopys/optimerte Programmierung
Virenkiller: fiir Bootsektorviren/als ACC oder PRG I n

Das MSM-2 ist ein vollstandiges, professionelles Modula-2 Entwicklungssystem
Optimierter Linker zur Erzeugung kompakter Programme und Accessories / Inline-Assembler mit Zugriffsmoglich-
keiten auf Modula-Variablen / Projekt Unterstiitzung / Debugging auf Modula oder Maschinencode-Ebene (auch
beides gemischt) / Komplettes Monitorprogramm mit Tracer ist integriert 7 Umfangreiche Modulbibliothek mit
Quelltexten / keine Nachladezeiten, da alle nétigen Komponenten im Speicher gehalten werden / in Assembler
programmiert, dadurch werden nur ca. 80 KB belegt / extrem schneller Compiler (20.000 Zeilen pro Minute) der
direkt vom Editor aus per Tastendruck aufgerufen werden kann und beim auftreten von syntaktischen Fehlern den
Editor automatisch aufruft / bis zu 48 Moduls kdnnen gleichzeitig im Speicher gehalten werden, dadurch treten beim
Starten eines Programms und beim Ubersetzen keine Modul-Ladezeiten auf

DM 298,-

Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

BESTELL - COUP

Breunfa Senr

zuziglich 6,—DM Ver-

- sandkoiten (Ausland
I I l DM 10.-)

Heidelberger Landstr.194
6100 Darmstadt- Eberstadt stellten Sttickzahl
Tel.: 0 6151/ 5 60 57-58 Sude

Fax: 0 61 51/ 5 60 59
PLZ On

an jeden Drucker angepalit werden

DM 69,-

ST
Modular

0

O N

in Osterreich:
RRR EDV GmbH
Dr. Stumpf Str. 111

A-6020 Innsbruck

NureM( unabhangig von der be-

in der Schweiz:
Dst* Trade AG
Landau.1

CH-5415 Riedwi Baden
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Sie sind beliebt bei jung und alt. Sie verbreiten uUberall gute Laune.
Sie sind innovativ, kreativ und tberdies vollig uneigennutzig.

Und sie erscheinen jeden Monat in der PD-NEWS - die besten
Programme aus der PD-Serie der ST-Computer.

Hande
weg!

Beschleicht Sie manchmal so ein
ungutes Gefuihl, wenn Sie lhren
eingeschalteten Atari wéhrend der
Arbeit einmal einen Moment aus
den Augen lassen missen, um fri-
schen Kaffee zu kochen oder eine
Tite Chips zu besorgen? Wahr-
scheinlich wird gerade in diesem
Augenblick jemand das Zimmer
betreten und an dem Rechner her-
umspielen (z. B. neugierige EIl-
tern. Kinder. Geschwister. Freun-
de/innen). mit dem Ergebnis, dal
hinterher irgendetwas geldscht
oder unauffindbar ist. Um solche

Schwierig-
keiten mit
OXYD?

OXYD (PD 360) enthalt so man-
cherlei Knobelei. Auch in den er-
sten 10 PD-Landschaften geht es
ganz schén zur Sache. Fur all'
jene, die noch nicht den richtigen
Dreh zur Lésung dieser Knobelei-
en gefunden haben, haben wir an
dieser Stelle ein paar interessante
Tips.
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unangenehmen Uberraschungen
zu vermeiden, sollte man das
LOCK-Accessory von Thomas
Miller im Wurzel Verzeichnis sei-
ner Boot-Diskette installieren.
Nach Aufrufdes Accessorys lait
sich ein beliebiges sechsstelliges
Palwort eingeben, das Eingaben
Uber Tastatur oder Maus unmdog-
lich macht. Lediglich die Zauber-
kombination Altemate/Help funk-
tioniert (leider oder zum Glick?)
noch. Umdiese ,,Kindersicherung“
wieder zu l6sen, wird das PaBwort
blind - die Buchstaben werden
dabei nicht angezeigt - erneut
eingetippt. Das Erraten 148t sich
durch Verwendung von Control-
Kombinationen erheblich er-
schweren. Hat man die richtigen
Buchstaben allerdings selbst ver-

Die erste Landschaft, in der die
meisten Spieler Schwierigkeiten
haben, ist mit der Nummer 5. In
deren oberem Teil befinden sich
zwei blinkende Punkte. Die den
Bildschirm umrahmenden Steine
mit dem Loch in der Mitte lassen
sich durch AnstoRen verschieben.
Einer dieser Steine braucht blof
auf den linken blinkenden Punkt
geschoben zu werden. Dadurch
o0ffnet sich im unteren Teil der
Landschaft eine Tar, hinter der
sichcin Schalterslein befindet. Mit
Hilfe eines Regenschirms (muf
vorheraktiviert werden!)kann man
dorthinfliegen und diesen betati-
gen. Damit 6ffnet sich wiederum

LockSystem UI. |

0-h? SAFETV SVSTEM (0 1989 MANOR HJLL
LockCode StoplL
| CANCEL || Lock j
0-H? LockSys tem UIl.1

SICHERHEITS -SVSTEM VON T .MUELLER

Recess denied!

gessen, bleibt nur noch ein Griff
zum Reset-Knopf. - Furjeden, der
noch einen Accessory-Platz frei

hat. eine prima Sache.
ihl

imoberen Teil der Landschafteine
Tar. Auf diese Weise kann man
nacheinander alle Tlren 6ffnen.
Vielen ist auch die Funktions-
weise der Mcditationslandschaf-
ten unklar. Das Prinzip ist aber
&uBerst einfach: Sie steuern alle
Kugeln gleichzeitige) mit der
Maus. Sie missen lediglich injede
Mulde eine Kugel mandvrieren.
Bei der Landschaft 10 sollte man
die Kugeln ruhig in die drehenden
schwarzen Ld&cher hineinfallen
lassen; fallt eine Kugel in das
schwarze Loch, so erscheint sie
anschliefend wieder auf dem an-
deren Brett. Allerdings sollten Sie
keine allzu hektischen Bewegun-

gen mit der Maus veranstalten, da
sonst die Kugeln von den Brettern
fallen. Versuchen Sie einmal eine
Kugel nach deranderen vorsichtig
in die Mulden abzudrédngen. Sie
werden sehen, wie einfach das ei-
gentlich ist!

MeinolfSchneider

OXYD
ST-PD 360



Midi mal
anders!

Ein schneller Blick um die Ecke.
Da ist einer! Ein ahnungsloses
Opfer, also nichts wie hinterher.
Der andere ist ganz schon fit. Er
rast mit halsbrecherischer Ge-
schwindigkeit um alle Ecken, und
um ein Haar hétte er es geschafft,
mich abzuhangen. Aber ich bleib’
dran und warte aufmeine Chance.
Erverschwindet um eine Ecke, ich
reie den Knuppel rum.

Mist! Da ist noch einer. Die
beiden liefern sich ein Duell. Mein
Opferscheint schon angeschlagen
zu sein. Er weicht zurlick. Zu spét
entdeckt er mich. Ein Gnaden-
schuf3, underisterledigt. Der Dritte
istjetzt sicher sauer. Ich habe ihm
ja seine Beute vor der Nase weg-
geschnappt. Und gleich wird er
sich noch viel mehr &rgern, denn
er wird mein néchstes Opfer.

Erschiel3t. Ichweiche geschickt
nach hinten um die Ecke aus.
Vorbei! Ein reflektierender Schuf
umdie Ecke, ich hore, wie er trifft.
Ich stiirme nach vome. Da ist er
mit seinem breiten Grinsen im
Gesicht. Doch das vergeht ihm
gleich, denn auch mein néchster
Schuf sitzt. Im Sterben feuert er
nochmal. Wahrscheinlich Auto
Answer. Egal. Endlich reicht das
Geld fur Quick. Und weiter geht’s
mit doppelter Geschwindigkeit.

Midi-Maze 1l ist ein Action-
Spiel erster Sahne. Der VVorgénger
ist schon fast ein Klassiker, denn
erbegeistert schon seitJahren viele
Atari ST-Besitzer. Bis zu 16
Rechner konnen, tber Midi ver-
bunden, an einem Spiel teilneh-
men. Jeder der Spieler steuert eine
grinsende Kugel durch ein Laby-
rinth, das er in 3D-Sicht auf dem
Bildschirm hat. Das Ziel des Spiels
ist so einfach wie martialisch.
Einzeln oder in Teams jagt man
sich durch das Labyrinth und ver-
sucht alles, was sich bewegt, um-
zunieten.

Doch sollte mansich nichtgleich
durch die Einfachheit oder den
kriegerischen Aspekt des Spiels

abschrecken lassen. Die Faszina-
tion liegt darin, dal die grinsen-
den Kugeln aus Bits nicht von
einem hirnlosen Algorithmus ge-
lenkt werden, sondern von Men-
schen, die sich immer wieder neue
Strategien und Tricks ausdenken.
In einer Gruppe ab vier Spielern
macht es soviel SpaR, dal man
leicht Stunden vordem Bildschirm
verbringt. Wen die SchieRerei
stort, der kann sich ja vorstellen,
daB man Schwarzer Peter spielt,
und wem zuerst drei schwarze
Peter zugeworfen wurden, der hat
verloren.

Jeder der in der ersten Version
eine groBere Vielfalt an Aktions-
moglichkeiten vermiBte, der diirf-
te jetzt getrostet sein. Mit dem
Geld, das man durchs An- und
Abschielen erhélt, kann man in
Midi-Maze Il viele nette Uberra-
schungen kaufen. Das fangt bei
Ubersichtskarten des Labyrinths
an. aufdenen fliretwas mehr Geld
auch die Gegner eingezeichnet
sind, und endet mit kompletter
Unsichtbarkeit und der Fahigkeit,
durch Wande zu laufen. Je nutzli-
chereine Fahigkeit ist, desto mehr
muB man dafiir bezahlen. Und da
man mit einer vorher festgelegten
Menge Geld gewinnt, sollte man
es sich gut berlegen, ob und fir
was man das Geld ausgibt.

Da gibt es Sachen wie Got You
und No Got You. Besitzt man er-
steres, so wird man nicht verwun-
det, sobald man getroffen ist.
Stattdesscn bekommt der Angrei-
ferdie Auswirkungen seines eige-
nen Schusses zu splren. Es sei
denn, dieser besitzt No Got You,

dann ist die Wirkung von Got You
aufgehoben. DaGot You teurerals
No Got You ist, istes relativ leicht,
sich zu schutzen, und man muf
sich Uberlegen, ob man das Geld
flr Got You ausgeben will. Auf
alle Félle nitzlich sind Reflective
Shot. Fast Shot, Quick und Auto
Answer. Ersteres laft den Schuf
an den Wénden des Labyrinths
abprallen und eignet sich deshalb
hervorragend zum um die Ecke
schieRen. Fast Shot verleiht dem
eigenen SchuB doppelte Ge-
schwindigkeit. und Quick ver-
doppelt die Bewegungsgeschwin-
digkeit der Spielfigur. Auto Ans-
wer schieBt, sobald man getroffen
wird, in die Richtung zurick, aus
der der Angriff kam. Das ist be-
sonders fur Leute, die einem in
den Rucken schiefen, eine bose
Uberraschung. Da die Geldmen-
ge, die zum Gewinnen nétig ist,
sowie alle Zusatzeigenschaften,
die man erwerben kann, firjeden

Spielereinzeln festgelegt werden,
ist auch ein Spiel in einer Gruppe
aus Midi-Maze-Kennem und An-
fangern interessant.

Midi-Maze Il kann man mit
Maus oder Joystick, in Schwarz-
weill oder Farbe und auch in
selbstgebauten Labyrinthen spie-
len. Es ist schneller als der Vor-
ganger und es konnen bis zu 27
verschiedene Extras aktiviert wer-
den. Das Spiel ist Shareware und
wer sich registrieren 1aRt, bekommt
ein Midi-Maze-T-Shirt. Also auf
zur nédchsten Midi-Maze-Session!

Manuel Chakravarty

Midi-Maze I
ST-PD 385
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Sechseck-
Tetris

Das genial-einfache Spielprinzip
von Tetris scheint in letzter Zeit
immer mehr Programmierer zu
immer neuen Varianten dieses
Genres zu inspirieren. Nach Co-
lumns (ST-PD 273), bei dem
,Farbmuster" richtig kombiniert
werden missen, Setzjab miteiner
dritten Dimension (SP-PD 346)
oderLehlon (ST-PD 374), bei dem
auf mehreren Feldern gespielt
wird, findet sich auf der Diskette
Nummer 374 nun mit Hextris eine
weitere Version.

Im wesentlichen ist dieses Pro-
gramm von G. Gerhardt ein ,,nor-

Mall
halten

In Deutschland istimmeralles sehr
schon geregelt: Seit 1868 gibt es
den Meter und davon abgeleitet
Kilometer (das tausendfache) so-
wie Millimeter (ein tausendstel).
Flachen- (Quadratmeter) und
RaummaRe (Kubikmeter) funk-
tionieren entsprechend. Alle An-
gaben lassen sich primadurch ein-
faches Verschieben des Dezimal-
kommas ineinander umrechnen.
Bei den Angelsachsen dagegen ist
alles ein biRchen anders: dort mifit
man in Inch (mit dem deutschen
Wort Zoll ist wiederum eine ande-
re Lange bezeichnet), Foot oder
Yard. Auch von Unzen und Gal-
lonen ist die Rede.
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males" Tetris, das nun aber auf
Sechsecken basiert. Die herabfal-
lenden Figuren sind dementspre-
chend gestaltet und verhalten sich
beim Rotieren aufgrund der schré-
gen Flachen etwas ungewohnt. Die
Steuerung erfolgt uber die Pfeil-
tasten des Cursor-Blocks. Ferner
erreicht man mit P eine Spielpau-
se, mit N ein neues Spiel, und mit
Q kann man schlieBlich das Pro-
gramm verlassen.

r«r/j-Fans, die die normale
Version schon perfekt beherrschen
und etwas Abwechslung suchen,
sollten ruhig einmal Hextris aus-
probieren. Es ist sehrdhnlich, aber
doch anders, so dall es eine neue
Herausforderung darstellt. Einzi-
ges Manko dieses Spiels ist, daf
Score wie Highscore zwar ange-
zeigt. aber nicht abgespeichert

Wenn Sie nun einmal mit dem
Problem konfrontiert werden, aus
diesen etwas unhandlichen MaR-
angaben verstandliche Zahlen zu
machen, kdnnen Sie entweder im
Lexikon nachschlagen und den
Taschenrechner zlicken oder eine
Diskette ins Laufwerk schieben
und das Umrechnungsprogramm
von Udo Elger starten. Dieses in
GFA-BASIC 2.0 geschriebene
Programm (Quell-Code dabei)
rechnet nach Bedarf die verschie-
denen Angaben folgender Syste-
me entsprechend um: Gewicht,
Leistung, Lange, Flache, Druck,
Rauminhalt, Temperatur und Ar-
beit. Das ist nicht nur besonders
praktisch, wenn man sich mit
amerikanischen Programmen oder
Buchern befal3t, sondern auch bei
den manchmal etwas befremdli-
chen Neubezeichnungen in der
Technik: so wurde - zumindest

werden, und es bei Spielende (kei-
ne Figur 1aBt sich mehr setzen)
einfach stehenbleibt und aufein N
wartet.

Hextris
ST-PD 374

thl

tLHopgca | 12 Zoll

= 384,8 mm

38,48 cm

8,3848 m

r 8,99999999999 ft

8,33333333333 yd

offiziell - aus PS (Pferdestarken)
kW (Kilowatt) oder aus der Kalo-
rie die Einheit Joule. Auch hier
rechnet das Programm nicht nur
um, sondern zeigt zusatzlich noch
eine kleine Umrechnungstabelle
an.

Masze
ST-PD 354

thl

A uch wenn Sie kein Fan der Marx-Brothers sind, haben Sie

vielleicht Lust, Ihren Favorit bzw. einfach das ein oder
andere Programm unter den ST-PDs in unserer Rubrik PD-
NEWS vorzustellen. Anrufzurangegebenen Zeitgenligt, und Sie
erfahren alles weitere.

06196/481814

freitags von 15“-16""Uhr



Adress-
buch mit
Komfort

Es ist ein altes Problem: Will man
seine Adressen oder andere Daten
elektronisch verwalten, stehen ei-
nem Dutzende von mehr oder we-
niger brauchbaren Datenbanken
zur Verfigung. Mit lhnen kann
man Anschriften und Geburtstage
von 10.000 Leuten speichern, sor-
tieren und in Serienbriefen aus-
drucken. Doch in der Praxis des
privaten Anwenders liegen die
Anforderungen oft etwas anders:

Feucht-
frohlich

Bar von Roland Fricke ist eine
originelle Rezeptverwaltung fir
Cocktails. Das Programm zeichnet
sich durch gute Bedienbarkeit aus
und fallt durch einen lustig ani-
mierten Barkeeper aus dem Rah-
men. In der ersten Version kon-
zentrierte es sich noch auf alko-
holische Getranke. Entsprechend
dem gestiegenen Gesundheitsbe-
wuftsein und der Verantwortung
im StraBenverkehr sind in der Re-
zeptsammlung nun auch alkohol-
freie Getranke zu finden, die mit
einem Sternchen gekennzeichnet
sind (*). Ferner wurde der Zei-
chensatz geéndert, sodall nunauch
g. ¢, 6, U, ii sowie '/, und '/, zur

Bacardi Cocktail
Blue Devil
Campari Cocktail
Cuban Island
Daiquiri

Didi's Tongburster
El Presidente
Five O Clock
Frozen Daiquiri
Fruchte Daiquiri
Gin Fizz

Golden Fizz
James Bond

Wt Woval
Manhattan Dry™

Wichtige Adressen kennt man
auswendig, und dariiber hinaus
bendtigt man nur eine Handvoll
weiterer Anschriften fur individu-
elle Briefe.

Was liegt also naher, als dafir
eine Miniaturdatenbank als Ac-
cessory zu konzipieren? Das Pro-
gramm Addresshelp von Andreas
Jackel bietet die Mdglichkeit, ma-
ximal 75 Anschriften zu verwal-
ten und Uber die Menileiste jeder-
zeit abrufen zu kénnen. Arbeitet
man auflerdem mit der Text-
verarbeitung 1st_WordoderThat's
Write, lassen sich die Texte direkt
in das aktuelle Dokument Ubertra-
gen! Dabei lassen sich auch zu-
satzliche Leerzeilen sowie ein
Anredetext einfligen. Das spart
nicht nur Tipparbeit, sondern hilft

Verfugung stehen. Wie bisherwird
beim Start des Programmes auto-
matisch die Datei STANDARD .-
BAR geladen. Neu ist allerdings,
daB man nun auch beliebige ande-
re Dateien laden oder im Speicher
miteinander kombinieren kann.
Doppelte Eintragungen werden
anhand des Namens und der Zu-
sammensetzung automatisch aus-
sortiert. In einer Datei finden ca.
400 verschiedene ,,Giftmischun-
gen" Platz. Dem Update beigefugt
sind drei Sammlungen mit zusam-
men ca. 170 verschiedenen Ge-
trénken.

thi

Bar
ST-PD 377

Speichern

Ausgang

3 cl Vermouth Diy
It Spritzer Angostura
iZitronenschale

Zutaten im Ruhrglas kraftig rihren, in vor-
gekuhlte Cocktailschale geben. mH ZHronen
schale absprHzen.

auch, Schreibfehlerzu vermeiden.

Das Accessory durfte fur den
privaten Gebrauch eine gute Hilfe
sein, wobei es nicht funktions-
Uberladen ist. Schade ist aber, daf
das direkte Einfligen in den Text
tatsachlich nurmit ISTW ord oder
That's Write funktioniert. Alle an-
deren Programme, die ich darauf-
hin getestet habe, hatten nur ein
mudes Cursor-Zucken ibrig oder
schrieben alles ineine Zeile, wenn
Sie Uberhaupt Accessories zulie-
RBen. Ein schdnes Detail ist auch,
daB sich furdie Adressen ein sepa-
rates Suchwort eingeben 148t dal
nichts mit dem Adreftext zu tun
haben muR.

Fur alle, die feststellen muften,
dal dieses Programm nicht mit
ihrer Textverarbeitung zusam-

Denk mal!

Auf den ersten Blick erinnert das
Pentomino an das alte chinesische
Puzzlespiel ,, Tangram*“, bei dem
man aus verschiedenen Drei- und
Vierecken schattenriR&hnliche Bil-
der legen muf3. Bei diesem Spiel
bestehen die Figuren aus Kombi-
nationen vonjeweils fuinfQuadra-
ten, so dall es zwolf verschiedene
Anordnungen gibt. Auch hier
mussen in einem Raster vorgege-
bene Bilderausden einzelnen Tei-
len zusammengesetzt werden.
Dabei stehtjedes Musterallerdings
nur einmal zur Verfigung. Einzi-
ge Hilfe ist das Drehen der Figur,
um sie in eine Licke einzupassen.
Bei dieser Umsetzung von G. Ger-
hard werden 38 solcher Rétsel
mitgeliefert, die man ohne Zeit-
druck und in beliebiger Reihen-
folge l6sen kann (ST-PD 374).
Sollten einmal Zweifel an der

menarbeitet, noch ein kleiner Tip:
Mit den selbstdefinierbaren Ma-
kros einer Textvcrarbeilung kann
man in der Regel nicht nur Ar-
beitsschritte und Floskeln, sondern
auch Anschriften speichern und
einfugen. Ferner lassen sich dber
Werkzeugkiste (ST-PD 356) oder
Harlekin (MAXON) Tastenma-
kros definieren, die in allen Pro-
grammen aktiv sind. Allerdings
besteht dann Kollisionsgefahr mit
Tastaturkurzeln.

thi

AddressHelp
ST-PD 370

Losbarkeitaufkommen. kann man
sich Uber den Mentpunkt Losung
die richtige Kombination anzei-
gen lassen. Ferner gibt es einen
Editor, mitdem man die Aufgaben
auf maximal 99 erweitern kann.
Pentomino ist kein typisches
Computerspiel. Werkeinen Rech-
ner besitzt, spielt es in der Regel
kostenglinstig mit selbst ausge-
schnippelten Papier- oder Pappfi-
guren. So kann man es auch unter-
wegs ohne Laptop spielen. Die
Computerversion kann einen na-
tirlich auf den Geschmack brin-
gen, sich zur Abwechslung einmal
mit &hnlichen Spielen ohne ,High
Tech* zu beschaftigen (Literatur

dazu ist nicht gerade selten).
thil

Pentomino
ST-PD 374
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ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN
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Liebe ST-Computer PD-Freunde.

auch in diesem Monat gibt es wieder eine
grofBe Zahl von Updates, mit denen wir wie
immer die Disketten aktualisieren. Sie kdnnen
daher sicher sein, in unserer Serie immer die
aktuellsten Versionen zu finden, die uns die
Autoren zuschicken, auch wenn sie mal nicht
in der Update-Liste explizit erwahnt werden.
Sollten Sie die Disketten von irgendeinem PD-
Copyshop erhalten, achten Sie bitte auf die
Versionsnummem. denn nur sehr wenige die-
ser Handler fragen bei uns nach den Updates.
Nebenbei: es gibt keine offiziellen Zweigstel-
len oder Kopierservices oder dhnliches von
der ST-Computer-PD-Serie, auch wenn einige
sich als solche ausgeben

lhre ST-Computer-Redaktion

TOPAKTUELL IN DIESEM MONAT

r SPRACHK

PD-Scheme ist eine experimentelle Program-
miersprache. Sie umfalt weitgehend den
Scheme-Standardbefehlssatz. Genau wie Lisp,
istScheme besonders dazu geeignet, symbo-
lische Aufgaben zu bewaltigen. Samt speziel-
lem Editor und Source-Code in GFA-BASIC
(s/w)

41«’ DIVERSES

COMMAND: AuRerst leistungsfahiger Kom-
mando-Prozessor (CLI). Bereits in friheren
Versionen in der ST-PD Serie

Trans ST 64: Datenlbertragung von einem
C64 auf den ST. So kénnen alte Bilder (PICS).
Zeichensédtze (FONTS) und Texte (in Com-
modore-ASCII oder im Vizawrite-Format) auf
dem ST weitergenutzt werden. Inklusive Bau-
anleitung fiir entsprechendes Verbindungs-
kabel. [S, C64 erforderlich (s0s0).]

IBMASCII: Wandelt IBM-Textdateien in Atari
ST-Format und zuriick, (s/w)

DIVERSES

ASS_MAC: Bei den Quelltexten handelt es
sich um eine Makrosammlung fiir den GFA-
und andere Assembler, die die Aufrufe des
Betriebssystems betrachtlich vereinfacht Sie
umfaBt AES-. VDI-, TOS-, und TOS30(TT)-
Makros

GTOOLSI: Graphic Tool Science Programm
zur grafischen Darstellung von Werten und
zwar als Punkt-, Linien-. Balken- und 3D-Bal-
kengrafik. Verarbeitet ASCIlI-Dateien oder
Werte aus eigenem Editor Darstellung von
Standardabweichung, (s/w)

MULTITOOL: Accessory mit einigen prakti-
schen Features. PIC-Anzeigen. Cursor und
Maus ein- und ausschalten (praktisch, wenn
irgendein Programm diese einfach ausschal-
tet), schnelle grafische Diskinfo Giberalleange-
schlossenen Laufwerke, Telefonregister. Da-
teien kopieren/verschieben und Hardcopy auf
Disk

NECPRINT:kleines nutzliches Programm zum
Drucken von Hardcopies auf NEC Px-Druk-
kern und kompatiblen. Ausschnitt, verschiede-
ne GroRen, light.
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SHOW ME: Programm zum Anzeigen von
Textdateien im Desktop. Texte kénnen vor-
und rickwarts geblattert werden. Benutzt Pro-
portional-Font. Zeigt auch 1st_Word-Dateien
verniinftig an.

SPEEDER: Verdoppeltdie Lese- und Schreib-
geschwindigkeitdes Diskettenlaufwerks. Lauft
aufallen RAM/ROM-TOS-Versionen (1.0-1.6).

NOTEPAD: Einfaches, aber sehr praktisches
Notizprogramm (ACC). Laden. Speichern.
Drucken. Modem schicken Als Accessory im-
mer zu erreichen.

412 GRAEIK
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ST DESIGNER 1.5: Zeichenprogramm mit
hervorragenden Funktionen. Einige Beson-
derheiten: Pinsel (mit Fillmustern). Schwamm.
Appausen. Verlauf, stufenloses Drehen. Zo-
omen. Clipboard, und Bézierkurven. Weiterhin
zeichnetsich der Designerdurch eigene Vektor-
Fonts aus. die stufenlos vergroBert und ge-
drehtwerden kénnen. Ein leistungsstarker Font-
Editor ermdglicht die Kreation eigener Fonts.
(S.s/w)
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CHARTS_3: Programm zur ErstellungvonGe-
schaftsgrafiken aller Art. Kuchen-. Saulen-,
Linien-, Punktgrafik in 2D- und 3D. Ein univer-
seller Dateneditor sorgt fiir leichte Eingabe.
Zur weiteren Gestaltung der Grafiken sind
einfache Grafikfunktionen eingebaut.(s/w)

ASSEMBLER

ASM63: Cross-Macro-Assembler fiir die Pro-
zessortypen HITACHI 6301. MOTOROLA
6800. 6801. 6802 und ahnliche Prozessoren,
sowie die darauf aufbauenden Microcontroller
von HITACHI und MOTOROLA (z.B. HD
63701). Stark erweiterte Version (2.1).

ASMSHELL: Assembler-Shell ASMSHELL
zum bequemen Arbeiten mit ST und einem
Prozessor-Board. ASMSHELL arbeitet mit
UNITERM. TEMPUS und JUNIORPROMMER
problemlos zusammen.

ASMSHELL und ASM63 werden zur Ausbil-
dung im Labor fur Mikrocomputertechnik an
der FH-Berlin der DBP-Telekom eingesetzt.

414 UTILITIES

DIVPATCH: Diverse Patches. Dient vor allem
dem nachtréglichen Anmelden einer Floppy im
Desktop ohne Neustart. Step-RatenumSchal-
tung fir 5 1/4'-Laufwerk.(s/w)

1.HILFE: Retten gel6schter Dateien und von
Daten auf einer zerstorten Diskette. Sehr hilf-
reiches Programm, (s/w)

DESKHANDLER: Programm zum komfortab-
len Erzeugen einer DESKTOP.INFO. Samt-
liche Einstellungen kdnnen in Meni ausge-
wihlt werden, besonders das Anmelden von
Applikationen (z.B. DOC. TXT. ASC auf
WORDPLUS) wird untersttzt.(s/w)

DIS65: Disassembler fiir 6502-Code Ideale
Ergénzung zum 6502-Cross-Assembler von
PD 358 Entwickelt wurde er iibrigens mit So-
zobon C (PD 240/241) und Gulam (PD 144).

FLAG 1_4: Programm zum Setzen des Fast-
load-Bits (schnelleres Starten eines Pro-
gramms) und des Fast-Bit im TT. das angibt,
obeinProgramm indas ST-oder indas schnelle
32-Bit-RAM geladen wird (ab TOS 1.4)

HDREEE: gibteine schnelle Gesamtibersicht
iberden Belegungsgrad der angeschlossenen
Festplatte und deren Partitions aus.

NOTIZ: Notizblock als Accessory. Praktisch
fur Aufnahme wichtiger Ideen. Telefonnum-
mern....(s/w)

STARTUP: Boot-Hilfe fir den AUTO-Ordner:
Uhrzeit resetfest einstellen. Accessories und
AUTO-Ordner-Programme wéhlen. Schnell.
Sicher UNDO méglich. V 3.3.

RAMFREI: Zeigtden vorhandenen, freienund
belegten RAM in lhrem ST in Bytes und in
Prozent an. Fihrt auf Wunsch einen Warm-
oder Kaltstartdurch. Kannden Systemspeicher
auf Wunsch verkleinern (praktisch zum Testen
neuer Programme). Auch fur TT-Speicher.
V3.1 (s/w)

KOMMANDO: Kommandozeileninterpreter.
Eignet sich prima fur Shells (z.B. Gemini)
Durch Schieben einer Batch-Datei auf das
Kommando-Icon wird diese ausgefiihrt. (S)

MACTEXT: konvertiert Zeichen und Zeilen-
Enden von Mac-Texten fiir Wordplus. 0.4.

MEGAROY2: Speichermonitor mit an-
spruchsvollen Befehlen. z.B. grafische Dar-
stellung des RAM-/ROM-Speichers. Suchen
von Text und Icons, Ausschneiden von Spei-
cherbereichen (Icons) als Datei, (s/w)

415 UTILITIES

PYROSAVE: Bildschirmschoner mit Feuer-
werk. Einstellbare Zeit, (s/w)

yrma. UHR: Tolle Analoguhr
alsACC und PRG Weck-
funktion, Westminster-
gong. Zeitverstellung per
Maus.
HEB

DIGIUHR: Blendeteine Digitaluhrinder Menu-
leiste ein. (s/w)

SYSTEM: Gibt intere Infos Uiber den Rechner.
Modell. RAM-Bestiickung, angeschlossene
Floppy-Laufwerke. BLITTER. TOS-Version,
TOS Datum. GEMDOS-Version. GDOS. VT52-
Emulator. Gesamtspeicher (MMU-+phystop),
freier Speicher, Step-Rate. Verify und GEM-
Fonts. (s/w)

SHOW_ME: Programm zum Anzeigen von
Dateien im Desktop. jedoch mit Funktionen
zum Vorwérts- und Rickwartsblattem.

ph res2: Schnelleres Booten durch Verhinde-
rung des Loschensdes Restspeichers bei Auto-
Ordner Programmen und ACCs.

VOLUME: Dient zum Andern des Disketten-
namens

DUMPVECT: Gibt die Belegung der ST-
Systemvektoren auf dem Drucker aus.

FILESAFE: File-Verwaltung, die Festplatten-
und Disk-Laufwerke unterstiitzt. Dateien kon-
nen hiermit verwaltet werden, in verschiedene
Kategorien aufgeteilt, gesucht, gedruckt und
vielseitig bearbeitet werden, (s/w)

416 SPIELE

EISKALT: Actionspiel, bei dem Uberblick und
Ideenreichtum gefragt sind. In vielen Levels
lauern immer neue Hindernisse und Gefahren.
(Joystick.s/w)

NEWTRIS: Kombination von TETRIS und
COLUMNS. 2 Varianten, die viele Stunden
Spielfreude garantieren.

SH: Superhirn mit mehreren Spielvarianten
(Doppelte erlaubt. 3 Level,...)

STTETRIS: fantastische Tetris-Variante fiir 2
Spieler. Jetzt kann man parallel zu zweit dem
siichtig machenden Hobby fréhnen. (s/w)

MANAGERTEST: Beurteilt nach vielen Fra-
gen. ob Sie ein Managertyp sind oder nicht
(siw)
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DRUTREIB: Programm zum Erstellen von
Wordplus-Druckertreibern. Sonderzeichen
kdnnen bequem per Maus gezeichnet werden.
Drutreib generiert daraus automatisch eine
HEX-Datei. die dieses Zeichen spater als
Grafikzeichen druckt. Vorbei sind die aufwen-
digen Definitionen per Karoblatt und Taschen-
rechner. (s/iw)

GGINST: Programm zur Umwandlung von
HEX- inCFG-Files. Speziell fiir Druckprogramm
aus ST-Computer 4/90.

SOKRATES: Programm, das es dem Anwen-
der erlaubt, griechische Texte einzugeben
Unterstutzt Eingabealler griechischen Zeichen.
dazu Spirititi (Asper und Lenis), Zirkumflex und
Akut, jeweils in allen Kombinationen mit den
Vokalen (S)



ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

IconEdi: Editor fiir Icons. Viele nitzliche Be-
fehle. wie etwa Drehen und Verschieben. Aus-
gabe als Sprite. Maus und RSC-Datei. Leicht
eingeschrénkte Version, aber gut funktionsfa-
hig. (s/w)

HEINZEL: Accessories zum Senden von
Steuercodes an Drucker. Zusatzlich ist ein
schneller Drucker-Spooler eingebaut Spe-
zialversionen fiir NEC- und Epson-LQ-Druk-
ker.

LERNEN

PD CMAMP: Vokabellernprogramm mit 800
englischen und tber 2000 italienischen Wor-
ten. Umfangreiche Auswertungen. Erweiter-
barkeit. Mehrfachbedeutungen u.v.m. machen
dieses Programm zu einer groBen Lernhilfe,
(s/w)

FORDER: Das Programm dient zur Vertie-
fung von Rechen - und Rechtschreibfertig-
keiten. Verschiedene Schwierigkeitsstufen. Im
Schreibteil sind zusétzlich Bilder vorhanden,
deren Bedeutung man eingeben muR. dadurch
hohere Motivation. Mit eigenen Bildern er-
weiterbar Ergebniswirdfestgehalten, dadurch
Stetgerungsmaoglichkeit. (s/w)

bis Paket
TeX

Achtung! Komplettes TeX-Paket. bestehend
aus dem kompletten TeX 2.0. Metafont. Fonts
plus TeXDraw. ZPCAD

alle 11 Disketten fiir DM 89 -

M achen

Sie Mit!
Mochten Sie ein selbstgeschriebenes
Programm in unsere PD-Sammlung ge-
ben. um es auch anderen Usem zugéng-
lich zu machen? Kein Problem. Schicken
Sie es uns auf einer Diskette zu. samt
einer Bestatigung, daB es von lhnen ge-
schrieben wurde und frei von Rechten
Dritter ist. Bei Fragen steht Ihnen die Re-
daktion gerne zur Verfiigung

MAXON Computer
ST-Computer PD
Industriestr. 26
W-6236 Eschborn

U pD ates

Folgende Programme wurden von den Auto-
ren Gberarbeitet bzw. erweitert. Daher sind
diese Versionen ab sofort auf unseren original
PD-Disketten enthalten

PD 32 AGoFinanzmathematik 1.4: verbes-
serte und Uberarbeitete Version

PD 142 SCANNER 1.6: schnellere und er-
heblich verbesserte Version

PD 144 TEXSHELL 2.1: Es ist eine Fehler
bereimgung vorgenommen worden.

PD 215 KLIMA 2.1: Mit Hilfefunktion Es wer
den jetzt 204 Datensatze mitgeliefert

PD 243 UNI LIGA1.56: Die Tabellenausgabe
wurde verbessert und ein Accessory-Aufruf ist
nun moglich

PD 280 FOTO 1.03: iiberarbeitete Version
PD 289 SKOOTER 1.1: Fehler wurden elimi-
niert

PD 305 Kartei 2.01: Das Programm arbeitet
nun vollstdndig unter GEM.

PD 311 BUDGET 2.0: Diese Version ist vollig
Uberarbeitet und liegt nun in erweitertem Um-
fang und voller GEM-Bedienung vor.

PD 318 TELDAT 2.31: Mausunterstiitzung ist
erweitert worden

PD 3181 stSOUND 1.28: verbesserte Version
mit erweiterter Suchroutme

PD 329 MORSEMASTER 2.0: Uberarbeitete
und erweiterte Version

PD 338 TOPSHELL: Die Programme kénnen
nun auch uber die Tastatur gestartet werden
PD 341 Hupfer 3.4: Abspeicherfehler wurde
behoben und diese Version durch trigonome-
trische Funktionen erweitert

PD 342 HPGL-VDI-TREIBER 1.4: iiberarbei
tete Version

PD 343 zPrint 1.7: lauft auf allen ST- und TT-
Auflosungen und die Formatieroptionen kén-
nen wahlweise eingestellt werden

PD 362 EXPLODE 3.0: Es kann nun gegen
einen Computer-Gegner gespielt werden

PD 367 DirList 1.4: lauft nun auch in der mitt-
leren Auflosung und auf allen TTs mit minde-
stens 640x400 Pixeln. kleinere Fehler wurden
beseitigt

PD 367 Readboot 1.7: Fehler wurden beho-
ben und die Bedienung mit der Maus ist nun
moglich.

PD 373 LORD 1.5: Alle Dialoge sind nun voll
GEM-unterstiitzt

ABKURZUNGEN

1MB = mind. 1IMB
Speicher notwendig

s w = nur Monochrom;

f = nur Farbe
S = Shareware
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. Schriftliche Bestellung

Der Unkostenbeitrag fur eine Diskette betragt DM 10,-

Hinzu kommen Versandkosten von DM 5,- (Ausland

DM 10.)

Schon

gesehen?

ATARI ST

"PD ROYALE - Das Beste aus
der ST Computer Public

Domain Serie" entweder di-
rekt bei MAXON Computer fir
DM 34,- inkl. Versandkosten
oder uber den Buchhandel

PD

(unverbindlicher Verkaufs- \
preis DM 29,-).

ISBN 3-927065-07-2 [

Die in PD ROYALE beschrie-

benen Programme sind auf

Uber 60 Disketten verteilt. Wir haben uns daher dazu entschlossen,
diese Programme neu gesammelt zusammenzustellen. Herausge-
kommen sind drei Pakete Royale', bestehend aus je 5 randvollen
Disketten, gefillt mit Programmen aus diesem Buch.

A
JTI

Bezahlung per Scheck oder Nachnahme

(Im Ausland nur Vorauskasse mdglich)

Bei Nachnahme zuziglich DM 4,00 Nachnahmege-

bihr

PAKET ROYALE A - Anwendungen

Minitext, Deluxe Fontmaster, Fontedit, Tiny Editor, Keyhelp,
Brief, Last Word, Umlaut, Prn-Send, Speedwriter, ASCII-
Edit, Printing Press, Little Painter, Showtime, Sticker, LQ
800, Hardcopy, Public Painter, WDR-Bild, SBASE, GEM-
Calc.

5 Disketten DM 39,-

PAKET ROYALE B - Utilities+Unterhaltung

ARC, Sagrotan, Bitte ein Bit, Cruncher, FCOPY III,
Hyperformat, Packer, ZOO, Calendar, Chooseboot, Desk-
edit, Dump, FSelect, Give Up, Goodies, James. JClock,
Lock, Megamatic, Simple, ST-Klick, Termin, Uhr, Werk-
zeugkiste, X-Utility, CHR-Tree, Diskkatalog, Goodview, Hide,
SuperFileCopy, XDir, XDirList, Bar, Biorythmus, ST-Kalen-
der, Kalender, Shapes, Erdkugel.

5 Disketten DM 39,-

PAKET ROYALE C - Spiele

Tetrix, Stones, Columns, Diamond Miner, Solitaire, U-Boot,
Laserschach, Superbreakout. Invaders, Mac Pan, Memory,
Quiz, Wizzy, Go-Up, DGDB I+l

5 Disketten DM 39,-

DIREKT-VERSAND

Alle PD-Disketten unserer Sammlung gibt es
nur direkt bei MAXON-Computer.

2. Telefonische Bestellung

MAXON-Computer GmbH
PD-Versand'

Tel.: 06196 / 48 18 11

Fax: 061 96/4 1885

Mo-Fr9°°- 13 und 14° -17°° Uhr

- Lieferung erfolgt per Nachnahme

Adresse:

Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten (DM 5.-

bzw. DM 10.-)

Der Versand kann aus technischen Griinden

ausschlieB3lich gegen Nachnahme oder Voraus-
kasse erfolgen (auch fur Handler!).

MAXON-Computer GmbH
PD ST-Computer A

Schwalbacher StraBe 52 vte® 6S
W-6236 Eschborn



Immer up to date

Programmname Version Daten Programmname Version Daten

Adimens ST 31 N HM Mr Print 30 NH

Adiprog SPC Modula 11 N HM MT C-Shell 12 N HM ™M

Aditalk ST 3.0 N HM Multidesk 182 NHML

Adress ST/ Check ST 10 NH MultiGEM (PAM'S) 10 NHML

Alusoft Morse-Tutor 20 NHML Musix32 101 JH

Afusoft Radio-Writer 10 NHML NeoDesk 30 NHML

Afusott Radiotax plus 10 NHML M Notator 30

AIDA 11 N HM NVDI 10 NHML

AnsiTerm 14 N Omikron Assembler 1.86 NHML

Arabesque 120 NH Omikron BASIC-Compiler 3.06 NHML

Arabesque Profesional 200 NH Omikron BASIC 68881-Compiler 3.06 NHML

Assembler Tutorial 1.06 N HM Omikron BASIC Interpreter 3.03 NHML

Banktransfer 10 NH Omikron DRAW! 3.0 301 NHML

1st BASIC Tool 11 NHML Omikron EasyGEM:-Lib 10 NHML

BTX-Bdrsenmanager 4.0 NH Omikron Maskeneditor 10 NHML

BTX/VTX-Manager 30 NH IM Omikron Midi-Lib 21 NHML

Calamus 1.09 NH M Omikron Numerik-Lib 12 NHML

Cashflow 10 NH M Omikron Statistik-Lib 15 N HML

Chips At Work 10 N HM PAM s TERM/4014 3.012e NH

CIS-L&G 21 NH 2M PAM's TurboDisk 17 NHML

CiSystem 21 2M PAM's NET 11 NHML

Clix Editor 2.15 N HM M PCB-layout 119 NH

Convector 101 NH PegaDress 10 NH

Creator 11 NH PegaFakt 2.0 NH

Cubase 20 PegaStic 11 NH

CW-Chart 8.0 NH ™M Phoenix 10 NHML

Daily Mail 12 NH phs-BTX-Box 6.1 NHML ™M

dBMAN 6.0 N HM phs-ST-Box 12 N HM

Diskus 2.0 N HM phs-Boxtalk 10 N HM ™M

dBMAN 5.10 NHML phs-Boxedi 10 NHML M

Easybase 11 N HM Platon 1.45 NH

Easytizer 10 N HM 1st Proportional 313 N HM

Easy Rider Assembler 2.04 N HM Prospero Pascal 2.153 NHML

Easy Rider Reassembler 231 N HM Prospero Fortran 2.153 NHML

Edison 1.00 N HM Prospero C-Compiler 1.144 NHML

fibuMAN 4.0 NH Prospero Developers Toolkit 1111 N HML

fibuSTAT 23 NH Protos 11 NH ™M

Flexdisk 14 NHML Ouerdruck2 2.05 N HM

FM-MeRtechnik 10b N HM Quick Dialog 10 N HM

FTL Modula-2 118 N HM ReProk 1.10 NH M

Gadget 1.2.5b NH Revolver 11 NHML ™M

GEMinterface ST 11 NHML Rutus 1.04 NHML IM

GFA-Artist 10 N L Scarabus 20 NH

GFA-Assembler 15 NHML Sdgraph 2.0 JHM

GFA BASIC 68881 13 NHML Script 2.0 N HM

GFA-BASIC-Compiler 35 NHML Search! 20 N HM

GFA-BASIC-Interpreter 35 NHML Signum! zwei 201 NH

GFA-Draft plus 301 N Simula 21 NHML ™M

GFA-Farb-Konverler 12 NH Skylink 15 NH ™M

GFA-Monochrom-Konverter 12 N ML Skyptot* 43 NH ™M

GFA-Objekt 12 N HM Soundmachine Il 10 N HM

GFA-Starter 2.0 NHML SoundMertin 101 N HM

GFA-Vektor 10 N SPC-Modula-2 2.0 NHML

G+Plus 14 NHML Spectre 128 19 J HM

GrafStar 10 NH 1st Speeder 2 10 NHML M

Hanisch Modula-2 3111 NHML SPS ST 15 NH ™M

H.Modula-2-Runtime-Debugger 1.02 NHML STAD 1.3+ NH

H.Modula-2-ONYX-Assembler 1.62 NHML Steuer-Tax 2.9 301 N HMV

H.Modula-2-Window Library 4.0 NHML Steuer-Tax 3.9 3.01 N HM

H Modula 2-GEMplus-Library 2.0 NHML Steve 3.0 NH

Hard Disk Accelerator 10 NHML STop 11 N HM

Hard Disk Sentry 1.10 ST Pascal plus 2.08 N HM

Hard Disk Toolkit 20 N HM Supercharger 14 JH

Harddisk Utility 30 N HM Technobox Drafter/2 20 JH M
«- Harlekin 2.0 NH M Technobox CAD/2-ST/TT 14 JH M

Imagic 11 NHML Tempus Editor 2.10 N HM

Intelligent Spooler 1.10 NHML Tempus Word 1.0 NH ™

Interlink ST 1.89 N HM That's Write 151 N HM

ISl-Interpreter 120 N HM Theca Librarian 10 N HM

Junior Prommer 2.33 N HM Themadat 4.10

K-Resource 2.0 N HM TIM 12 NH

Kleisterscheibe 230 N HM TIMII 10 NH M

Label ST 10 NHML Transfile ST 1600 11 N HM

Laser C (Megamax) 21 NHML Transfile ST 850 12 N HM

1st_Lektor 12 N HM Transfile ST plus 31 N HM

Lem ST 122 NHML Transfile ST E500 20 N HM

Link_it GFA 11 NHML Transfile ST SF 2.0 N HM

Link_it Omikron 20 NHML Transfile ST IQ 14D N HM

MagicBox ST 7.78 N HM M Turbo C 20 N HM

Mathlib 3.0 N HM Turbo ST 18 NHML

Mega Paint Il 2.30 NH M UIS Il mHermes 25

Mega Paint Il Professional 231 NH M V_Manager 31 NH

Megamax Modula 2 35 N HM VSH Manager 1.0 NHML M

MGE Grafikkarte 127 N WERCS Resource-Editor 1.0 N HM

MGP GAL-Prommer 20 NH WordPerfect 41 NH

Micro C-Shell 2.70 N HM Writer ST 20 N HM

MPe Il plus 1.02 NH M Wordplus 315 N HML

Irrtum Vorbehalten! Daten-Legende : N = kein Kopierschutz. J = Kopierschutz. H = hohe Auflésung, M = mittlere Auflésung, L = niedrige Auflésung.
IM = mindestens 1Megabyte. s = Anderung gegentiber letzter Ausgabe
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CHIPCOPY

Extrem flexibles Datei-Utility als Programm
und Accessory. Mit Chipcopy kann man
jederzeit nach zahlreichen Auswahlkrite-
rien Dateien und komplette Ordner kopie-
ren, verschieben oder léschen.

Durch logische Verkniipfung mehrerer Fil-
ter kann man optimale Auswabhlkriterien
schaffen und somit z.B schnell Sicher-
heitskopien aller Texte der letzten Woche
und zugehdrendem Textprogramm anfer-
tigen. Jeder Filter besteht aus mehreren
Wildcards und kann zusatzlich auf Erstel-
lungszeitraum begrenzt werden.
CHIPCOPY kann komplette Disketten ko-
pieren und formatieren und weiterhin nach
den selbigen Auswahlkriterien Verzeich-
nisse drucken.

CHIPCOPY *

SD 53 DM25-

FastSectorBackup 4.0

FastSectorBockup ist das ideale Tool fir
lhre Datensicherung. Zum einen bietet es
ein Image-Backup, welches komplette Par-
titionen sichert, und zum anderen ein sehr
flexibles FileBackup. Damit lassen sich
einzelne Dateien, welche nach Wildcards,
Datum, Archiv-Bit oder einfach per Maus-
klick markiert werden, sichern.Weiterhin
bietet FastSectorBackup die Mdglichkeit,
mehrere Backup-Vorgange mit verschie-
denen Markierungsarten in Batch-Dateien
festzuhalten. Diese kénnen dann automa-
tisch ablaufen.

FastSectorBockup 1
SD 35 DM 25,-

ORDNE HDB

Nach héaufigem Schreiben und Léschen
auf Festplatte sind die zusammengehéren-
den Teile einer Datei (Cluster) oft weit
verstreut, was zu erheblichen Zeitverlusten
fuhrt. Das Programm ordnet die Struktur
vollig neu, so daB alle Cluster einer Datei
unmittelbar beieinander liegen. Der Plat-
tenzugriff wird dadurch schneller.
Weitere Funktionen: Retten bzw. Rege-
nerieren geléschter Dateien, Umstrukturie-
rung der Directory-Eintrdge, FAT-Analyse,
Belegen defekter Sektoren, Ordner-Struk-
turzeigen, Namen (Platte/Ordner) &ndern
und anderes.

ORDNE HDB unterstiitzt die Treiber AHDI,
CBHD, ICD, Eickmann und Vortex.

ORDNE HBD

SD51 DM20-

SONDERDII

NELTF 1

f1 Forwelinterp. O jNotizblock

Kootroufeld atei edieren
Druckeranp. tei anzeigen

H Druckereinst. tei drucken

L Tastaturtap, 0 Datei kopieren
Hardcopy Jpateiselector
Screendunp o

Shellkonnando 0O

Harddisk parken

Einstellungen

1 »tfrucll 1 2486928 Butts

HELP!

Multi-Accessory

HELP! besteht aus vielen nitzlichen Ele-
menten, die als Accessory in GEM-Pro-
grammen bereitstehen: Kontrollfeld, Druk-
keranpassung, Druckereinstellung, Datei
kopieren, Editor, Notizblock, Fileselector,
Harddiskpark u.a.

HELP! verfugt tGber eine erweiterte Hard-
copy in verschiedenen GroRen und wahl-
weise mit Bildausschnitt (Graustufenkon-
vertierung bei Farbe). Ebenso kann der
Bildschirminhaltauf Disk ingangigen Gra-
fikformaten abgelegt werden.

Der HELPI-File-
selector bindet
sich mit Optio-
nen zum Druk-
ken, Formatie-
ren, Loschen
und Umbenen-
nen ins System
ein und be-
sticht u.a. mit frei definierbaren Gruppen,
die sich aus mehreren Extentions zusam-
mensetzen kénnen (z.B. DOC, TXT, ASC,
read*.*).

Ein Formelinterpreter, auch Taschenrechner
genannt, ermdglicht die Berechnung kom-
plexer Formeln in binar, octal, hex und
dezimal, verfligt tber Variablen, logische
Verknipfungen und viele mathematische
und trigonometrische Funktionen.

Ein kleiner GEM-Editor in eigenem Fenster
hilft beim schnellen Anzeigen oder Andern
von Texten. Samtliche Funktionen kénnen
auch uber eine Kommando-Shell aufgeru-
fen werden.

Eine praktische Hilfe fur viele Zwecke.

HELP!

SD 54 DM 25-

KOALA

Der Monochromemulator

KOALA, der Monochromemulator ermog-
licht es, Software, die fur Monochrom-
monitor geschrieben wurde (z.B. SI-
GNUM!), auch auf einem Farbbildschirm
laufen zu lassen

Freie Einstellung der Bildwiederholfre-
quenz. So kann man zwischen hoher
Bildrate oder hoher Rechenleistung wéh-
len « Bildaufbau wahrend Diskettenzugriff
abschaltbar « Bildschirm-Hardcopy auf
Disk (Farb- und s/w-Bild).

KOALA istkompakt, schnell und fir alle ST-
TOS-Versionen (1.0-1.6).

KOALA2

SD 43 DM 15-
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BBAUM

BBAUM ist ein &uBerst leistungsstarkes
Tool fur die Programmdokumentation von
O, PASCAL- und GFA-BASIC-Program-
men. Vor allem die Einarbeitung in fremde
Quelltexte wird vereinfacht, indem grafisch
in Form eines Baumes die Funktions- bzw.
Prozedurabhangigkeiten dargestellt wer-
den.

BBAUM untersucht: C-Quelltexte « PAS
CAL-Quelltexte + GFA-BASICQuelltexte
(2.0, 3.0 und 3.5) « DMP-Dateien (inter-
ne Baumstruktur) « Verzeichnisse (Struktur
lhrer Festplatte/Diskette)

BBaum verwaltet Includes bzw. ausgela-
gerte Programmteile und fugt sie automa-
tisch an die entsprechenden Stellen im
Hauptprogramm an. Wahlweise werden
auch die Routinen dargestellt, die in der
Syslem-library definiertsind (z.B printfoder
getchar).

BBAUM

SD50 DM25 -

FORMULA

20-/ 3D-Plotter

Fir mathematisch-wissenschatftliche An-
wendung. Der eingebaute Formel-Inter-
preter beherrscht neben allen géngigen
Operationen auch die Definition ver-
schiedener Formeln in bestimmten Teilbe-
reichen, logische Operationen und
IF.. THEN..ELSE. 3DGrafiken lassen sich
aus verschiedenen Blickrichtungen anzei-
gen und mit Schattierungen versehen.

FORMULA

SD 23 DM20.-

HARDCOPY i
Die erste Farb-Hardcopy fur den ST

Universelles Hardcopy-Tool. S/W - und
Farb Hardcopy auf allen Druckern in aF
len GréRen, Screendump auf Disk, Format-
konvertierung, lauft als Accessory. ein-
fachste Bedienung, optimale Druckqualitat.

HARDCOPY Il

SD 15 DM 15-

PANDA

Der Farbemulator

Der Farbemulator simuliert die Farbauflo-
sungen des ST auf einem monochromen
Monitor (SM, 124,..). Dadurch kann man
auch Farbprogramme laufen bssen, die
sonst einen zweiten Monitor erfordern.

PANDA

SD 18 DM 15,-

silben-trennung
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1stTrenn
vollautomatische Silbentrennung fir
JstWordPlus

Darauf haben viele schon lange gewartet.
Eine schnelle, automatische und prazise
Silbentrennung fir 1stWordPlus. 1stTrenn
ersetzt die eingebaute Trennhilfe véllig,
d.h. wird automatisch anstelle der einge-
bauten manuellen Trennung aktiviert (F10).

arbeitet im Hintergrund (Accessory),
1stWordPlus muB nicht verlassen wer-
den

schnelle Trennung

- wahlweise mit Bestatigung oder vollau-
tomatisch.

hohe Trefferquote von uber 98%, d.h.
etwa eine falsche Trennung bei 8 Seiten
Text.

- zusétzliche Autosave-Funktion des akti-
ven Textes

lauft auf den deutschsprachigen
1stWordPlus Versionen 1.89, 2.02 und
3.15

JstTrenn
SD 42 DM 25 -
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SparrowText

Exklusives Textverarbeitungssystem mit
besonderen Leistungsmerkmalen Neben
der Darstellung aller Schriftarten auf dem
Bildschirm beherrscht es verschiedene
Zeilenabstéande, Proportionalschrift im
Blocksatz (variables Spocing), verschie-
dene Font-GroRen und vor allem einen
eigenen Bildschirmzeichensatz. Damit
lassen sich Sonderzeichen entwerfen und
auch an den Drucker schicken.
SparrowText unterstitzt das Zeichnen von
Linien und Rechtecken, Trennung, Textfor-
matierung, automatische Erzeugung eines
Inhaltsverzeichnisses und istvor allem sehr
schnell dabei.

Als besonderen Leckerbissen erméglicht
es Formularverarbeitung, die sich hervor-
ragend zum Ausflllen von Briefbdgen,
AdreRfeldern oder allgemeinen Formula-
ren eignet. Die Eingabefelder lassen noch
Wunsch auch Eingabebeschrankungen
(z.B. nur Zahlen) zu und bieten daher die
Maoglichkeit, gewisse Felder miteinander
aufzuaddieren. Weiterhin kann man die-
se Felder automatisch ausfiillen bssen, da
SparrowText Daten von einer Datenbank
importieren kann und diese in die Feber
eintragt. Dadurch laf3t sich das Programm
fur Serienbriefe, Zeugnisse oder gar Rech-
nungen/Mahnungen einsetzen.

SparrowText '

SD 37 DM25,-
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GOBANG

Ein Strategiespiel

GOBANG st ein klassisches Brettspiel,
bei dem abwechselnd Steine auf das
Spielfeld gesetzt werden, wobei es gilt, 5
Steine in einer Reihe (senkrecht, waagrecht
oder diagonal) zu plazieren. Der Computer
bietet hier einen spielstarken Gegner, der
nicht so leicht zu besiegen ist.

Neben dem Laden und Speichern einer
Partie verfigt Gobang Uber verschiedene
Spielstarken; vom Anfanger bis zum Profi.
Auch die Blitzpartie, bei der jeder Spieler
nur 30 Sekunden Bedenkzeit pro Spiel
hat, bietet ihren speziellen Reiz. Istman in
einer schwierigen Lage, hilft der Rechner
gerne mit einen Zugvorschlag aus.

GOBANG '
sSD49 DM15.-

YINCHENG

Dieses Spiel beruht auf dem alten chinesi-
schen Patience-Spiel Mah-Jongg. Es geht
darum, das mit 144 Spielsteinen gefillte
Spielfeld zu entleeren, wobei immer nur
zwei zueinander passende und noch be-
stimmten Regeln positionierte Steine ent-
fernt werden durfen. YINCHENG bein-
halteteine zwei-und eine dreidimensionale
Spielvariante, die sich zwar in den Re-
geln, doch kaum in der Spielqualitat un-
terscheiden.

YINCHENG 1

SD 45 DM20 -
ODYSSEUS
Schachprogramm

Hinter Odysseus steckt ein spielstarkes
und komfortables Programm. Die Zige
lassen sich leicht per Maus eingeben. Es
verfigt Uber eine Zeih und eine Tiefen-
steuerung (bis zu 12 Halbzige) und be-
herrscht den Turniermodus. Die beigefiig-
te, jederzeiterweiterbare Bibliothek erbubt
dem Programm den Zugriff auf wichtige
Zuge. Mit ihm kann man Partien spei-
chern, nachspielen und analysieren lassen.

Odysseus 1
SD41 DM25-
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TAKEJ

Denkspiel

Die Regeln von Take_| sind einfach -
schieben Sie alle Diamanten auf die vor-
gesehenen Leerfelder Leider gibt es ein
paar Probleme... Der Vogel, den Sie mit
den Cursortasten bewegen, kann immer
nur einen Diamanten schieben und auer-
dem kann er sie nur schieben, nichtjedoch
ziehen -das bedeutet, dal? Diamanten an
der Wand oder in einer Ecke nicht mehr
verschoben werden kénnen. Hier ist Taktik
und Weitblick gefragt, denn so einfach,
wie es im ersten Augenblick ausschaut ist
es wirklich nicht. Durch den integrierten
Level-Editor, lassen sich eigene Screens
erzeugen

TAKE 11
SD46 DM15 -

Art Of Fractals

Expedition ins Land der Fractale. A.O.F.
beginnt bei Apfelmannchen (jedoch in
3D), behandeltJulia-Mengen, Iterationen
aus der Planzen und Tierwelt und entfthrt
Sie in dreidimensionale Landschaften.
Steile verschneite Gebirgshange im
Mondschein oder eine Meereslandschaft
an einem wolkigen Tag? Das Programm
berechnet und stellt sie dar A.O.F. er-
zeugt Fantasielebewesen und lait mathe-
matische Pflanzen gedeihen. Lassen Sie
sich diese Reise nicht entgehen, noch sind
Platze frei.

Art Of Fractals *

SD52 DM 20 -

Dialog Construction Set
fur GFA-BASIC 3.x

Mit dem Dialog Construction Set (DCS)
lassen sich auf einfache Art und Weise
LST-Dateien erstellen, die den Programm-
code zur Behandlung von Dialogboxen
unter GFA-BASIC 3.0 enthalten. So istes
maoglich, diese schnell und bequem in
eigene Programme einzubauen. Als Vor-
aussetzung wird natirlich weiterhin das
Resource Construction Set (wird bei GFA-
BASIC mitgeliefert) benétigt. Einfach mit
dem RCS erstellen und dann mittels DCS
den Programmcode generieren. Grund-
kenntnisse Uber Dialogboxen und GFA-
BASIC-Programmierung sind aber weiter-
hin erforderlich.

DCS '

SD 48 DM 15,-
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SPS-Emulator V 5.1

fur programmierbare Steuerungen

Unser SPS-Emulator baut auf einem SIE-
MENS PG 605-Programmiergerat in
STEP 5 auf. Mit ihm lassen sich SPS-
Programme schreiben, auf Simulationsba-
sis austesten, laden, speichern, &ndern,
ausdrucken und als FUP (Funktionsplan mit
logischen Gattern) ausgeben. Enthalten
sind ein Editor, ein Interpreter und FUP-
Generator. Alle Befehle wurden voll im
Siemens S5 Standart umgesetzt «20
Timer als SE-, SA, Sh SS-, SV-Timer zu
verwenden ¢ 20 Zahler (vorwarts/riick-
warts), erhohte Werte ¢ Mehrfachzu-
weisungen nach einer Verknipfung <
wahlweise 20/40 Eingange bzw. Mer-
ker ¢ Schnellere Interpreterroutine (20-
25%)  Startmerker fur Autostart « Not-
Aus-Merker/-Schalter « Blinkmerker Vier
Merker werden als astabiler Multivibrator
angesteuert. « Sprungmarken (A-Z) «Kom-
fortables Drucken der Awl »Die Merker-,
Eingangs- und Ausgangsbezeichnungen
kénnen nun dezimal, hexadezimal oder
byteweise bezeichnet werden <Klam-
merbefehl —> U(,) « Oder vor Und — >
O « Neuer Texteditor « Erhohter Bedie-
nungskomfort < Programmierung von
Netzwerken

SPS Emulator V5.1 '
SD 14+ DM 25 -

DAME

Computerumsetzung des alten Brettspiels,
wobei der ST einen spielstarken Gegner
darstellt. Die Figuren werden per Maus
angewahlt, die Zige protokolliert und
analysiert. Verschiedene Spielstarken,
Zugvorschlage, Laden und Speichern ei-
ner Partie, sowie verschiedene Spiel-
varianten dirfen nicht fehlen.

DAME
SD 29 DM15.-
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LANDER DER WELT

Geographie-Lernprogramm mit leicht ver-
standlicher Bedienung. Léander der Welt'
vermittelt die Lage der einzelnen Lander
auf der Weltkarte W o liegt z.B. Togo?
‘Lander der Welt" hilft weiter und sorgt mit
seinen Trainings- und Prifungsfunktionen
dafir, daB der Anwender diese Frage
nicht ein zweites Mal stellen muR3.

Lander der W eltl

SD 39 DM15.-

ICSIM

Logik-Simulator

Das Programm simuliertdas Verhalten von
logischen Schaltungen. Bausteine und
Verbindungen werden frei per Maus posi-
tioniert bzw. verbunden. Eine Schaltung
laRt sich somit leicht austiifteln, testen und
erst dann in die Praxis umsetzen

Es sind die Logikbausteine nach DIN
40900 enthalten: AND. OR, NOT,
NAND, NOR, XOR, RSFr, KLEMME,
LAMPE, SCHALTER, OV und +5V.

Die Simulation wird als Impulsdiagramm
oder Logiktabelle ausgegeben. Weiterhin
liefert das Programm den Schaltplan und
eine Liste der bendtigten Bauteile.

CSIM

SD 25 DM 20-

DATEI LOGIK

Datenbank, die einfache Handhabung
und grof3e Flexibilitat miteinander vereint
So istes fir jedermann maéglich, sich ohne
groRBe Anstrengung eine Datenbank nach
seinen Vorstellungen aufzubauen.Mit Hil-
fe des integrierten Formulareditors kann
eine individuelle Abfragemaske erstellt,
mit dem Etiketteneditor das Layout von
Aufklebern oder Karteikarten fir jeden
Aufgabenbereich festgelegt und mit der
Mailmerge-Funktion mit den Daten auch
Serienbriefe erstellt werden.

Datei Logik '

SD 36 DM 20.-

ASSOZIATIX

Assoziative Datenbank

Assoziatix isteine assoziativrMuster orien-
tierte DatenVerwaltung, die es ermdglicht
aus einer groRen Datenmenge bestimmte
Gruppen auszufiltern und daraus dank
schneller assoziativer Suche nach be-
stimmten Konstellationen, Zusammenhénge
zu finden (z.B. Rasterfandung).

Mit Hilfe des Formulareditors kénnen die
Eingabemasken leicht am Bildschirm ge-
staltetwerden, sogar mitGrafikeinbindung

Einige Besonderheiten:

- PaBwortschutz, Export- und Importfunk-
tion, Serienbriefe, Reportdokumentation
Statistische Berechnung numerischer
Werte Expertfunktion, Volltextsuche
Grafikeditor: Spiegeln, Drehen, Zoo-
men. Balken- Linien und Kuchengrafik.

ASSOZIATIX 12 Disketten)
SD27alb DM30.-
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Charly Image

Rasterteil:
« verarbeitet Bilder mit (S/W). 4, 16. 64. 256

Charly

Graustufen je Grundfarbe. Je nach ver- Der 400 dpi-Handscanner

fiigharem Speicher kann mit bis zu 16,7 Mio.
Farben gearbeitet werden.

« alle Werkzeuge wie einstellbare Stifte / Jetzt auch

Spraydosen. Linienfunktion. Fullfunktion und
Weichzeichner arbeiten in allen Graustufen.
Farbmodi und Zoomstufen.

« einfache Helligkeits-, Gradations- und

Kontrastdnderungen sowie Solarisations-
effekte auch in Teilbereichen eines Bildes. Graustufen
« bis zu 7 Bilder beliebiger GroRe gleichzeitig DM 998,-
im Speicher. )
Integrierte Hilfe-Funktion. Alle Operationen mit Syntex

per Tastatur bedienbar

. . jWM 1198,-
« Universelle Blockfunktionen zum Ld&schen,
Fullen und Kopieren.
< Umwandlung gerasterter Bilder in echte
Graustufen.
Fotomontagen und Collagen mit véllig freien
Konturen.
« mehr als 16 Rasterungsverfahren (Fehler- und
Zufallsverteilung, Modulationen etc.). Fr
Belichter konnen Rasterweite und
Rasterwinkel eingestellt werden.
* Horizontales und vertikales Scannen sind
moglich. Fir Vorlagen breiter als 105 mm
kénnen die Bildstreifen teilautomatisch
zusammenmontiert werden.
Vektorteil:
« beliebige Bildvorlagen kénnen vollauto- ¢ 32 Graustufen fir Fotos

matisch vektorisiert werden. Dabei werden

Linien und Bézierkurven erkannt und als « 105 mm Scanbreite

solche gespeichert.

+ In 9 Zoomstufen kénnen Stitzpunkte ent- * inkl. Bildverarbeitung und
fernt und verschoben werden. Vektorisierung ,,Charly-lmage"

¢ Um z.B. Vektorbilder auf Druckern

auszugeben, konnen diese skaliert und in « 100, 200, 300, 400 dpi echte Auflésung

Rasterbilder gewandelt werden.

+ Flexibles Treiberkonzept fur  Laden. « 3 Fuhrungsrollen fur verzerrungsfreies Scannen

Speichern. Scannen und Drucken/Plotten

(z.B. GEM-Image. Technobox CAD. Calamus « 4 Modi fur Fotos und Strichzeichnungen

CVG, TIFF. STAD. Degas. PostScript etc.
sowie diverse Druckertreiber).

anschluBfertig fur Atari ST, STE, Mega, TT und Stacey

inkl.
Charly Image
Software

DM 598,-

mit Syntex-OCR
DM 798,-

0 Wilhelm Mikroelektronik « Siiggelstrale 31 «4670 Lunen «Telefon 0 23 06 / 2 52 99

SALIX-Prolog flr den S

Leistungsdaten:

- Compiler/Interpreter System mit einer

Geschwindigkeit von 1200 Lips

- Edinburgh-Standard mit zusatzlich ein-

gebauten Funktionen (ca.160)

Integer- und Gleitkommaarithmetik

- Syntax Error-Corrector

Lector. Ein in Prolog geschriebenes

Hilfmittel um Tippfehler und falsche

Verwendung zu prifen

AnschluB an vorhandenen Editor z.B.

IST-Word mdglich. Prolog muR nicht

verlassen werden um eine Bibliothek

zu editieren

- GEM-Top-Level Interpreter, dadurch
komfortable Bedienung mit Drop-Down
Menis und Formularen

- Startup-File um das System nach den

jeweiligen Anforderungen anzupassen.

- eigene Exceptionbehandlung, dadurch
mehr Sicherheit

- Datenbankeditor

- Zyklische Strukturen werden verarbeitet

- Leistungsfahiges Testsystem

- Exception Handling

- Benutzerdefinierte Funktionen

- Globale Variable

- Clipboard Device

Heim Verlag

Heidelberger-Land-Str.194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51/ 5 60 57-58
Telefax 0 61 51/ 5 60 59

- sehr schnell durch clause indexing
- groBer Komfort durch programmier-
bare Funktionstasten

Normalversion DM 198,"

Salix-Prolog Professionell

wie Salix-Prolog Normalversion plus:

- Modulkonzept (Schnellden fertiger Mo-
dule, Definition abgeschlossener Module
mit Namenrdumen vermeidet die Gefahr
von Namenskonflikten und erlaubt die
Teamarbeit bei gréeren Projekten

- C /ASSEMBLERschnittstelle
C und Assenbler Programme konne als
benutzerdefinierte Primitives definiert
und eingebunden werden. Beispielpro-
gramme sind enthalten

- TOS und GEM Oberflache

- kostenlose Runtime Lizensen

Prolog Prof. DM 498,'

Aufstieg von Normalversion auf
Professionell DM 300,-

Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

Benutzen Sie bitte die in der
Zeitschrift eingefligte Bestell-
karte oder rufen Sie uns an

T Das Buch zu

Salix-Prolog
ATARI ST

1IS%

' v(vYW -

Das Fachbuch fur den Salix-Prolog
Besitzer und jeden der sich fur
Kunstliche Intelligenz interessiert. Ziel
des Buches ist es den Umsteiger oder
Neueinsteiger fundierte Grund-
kenntnisse in der Prolog Programm-
ierung zu vermitteln. Teil 1 erklart
die Installation, Teil 2 fihrt in die
Programiertechniken ein.

Hardcover, uber 400 S.
Bestell Nr. B-448
ISBN 3-923250-

DM 49,-



Die Lo6sung

Fir alle, die viel und schnell schreiben missen, oder fir die, die
viel mit Grafikprogrammen zu schaffen haben, oderdie, die einen
Grofbildschirm benutzen, fiiralle, die sich immereine schnellere
Bildschirmausgabe gewiinscht haben, stellt sich NVD1 vor.

NVDI verwandelt lhren gewdhnlichen ST oder TT in einen
Turbo-Rechner. auf den Sie nicht mehr warten miussen.

NVDI enthéalt ein vollstandiges GDOS, wodurch das lastige Vor-
laden eines solchen Programmes entfallt. Sie bekommen somit
summa summarum zwei Programme in einem.

NVDI ist vielfaltig und sehr anpassungsfahig. Es arbeitet mit
vielen Beschleunigerkarten zusammen (z.B Board 20 von MA-
XON, HyperCache030 von ProVME). Auch unsauber program-
mierte Anwendungen behindern die Arbeit von NVDI nicht.

NVDI beschleunigt nicht nur den normalen Schwarzwei3-Mo-
dus des ATARI ST. sondern auch andere Auflésungen wie die
von OverScan. MegaScreen, MAXON Graphic Adapter oder

Matrix-Karte.

NVDI ist die Losung fiir viele Aufgaben mit nureinem Rechner.

Lassen auch Sie sich verzaubern.

NVDI
Die L6sung

Unverbindliche Preisempfehlung DM 99.-

REVOLVER

l/\

Der Profi-Switcher fir lhren
ATARI ST. Wo andere Program-
me den Dienst quittieren, da bietet
REVOLVER Sicherheit. Reset-
fest injedem Rechnerteil und mit
umfangreichen Utility-Funktio-
nen ist REVOLVER ideal fur Pro-
grammierer, Musiker und Anwen-
der, die mehr aus ihrem ATARI
ST machen wollen.

REVOLVER -

Der Profi-Switcher
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79,-

BELA Computer Layout-und Vertriebs GmbH Unterortstr. 23-25 W-6236 Eschborn Tel: 06196/481944 Fax: 481930

STOP

Einbruch und Datendiebstahl -
kein Thema auf dem ST? Mit
STop schitzen Sie personliche
Daten, Programme oder Artikel-
und Kundendateien vor fremden
Zugriff. Nur tiberdie PaBworter ist
der Echtzeitzugriff auf die voll-
standig kodierten Daten mdglich.
Die Datensicherheit dirfte mit
256 hoch 256 Maglichkeiten ge-
wahrleistet sein!

STOP-

Der Datentresor

Unverbindliche Preisempfehlung
DM 129,-

XBoot

XBoot ist ideal fiir den gestref3ten
Festplattenbesitzer. Es ermog-
licht bei jedem Boot-Vorgang die
Auswahl der zu ladenden Acces-
sories und AUTO-Ordner-Pro-
gramme. So nutzen Sie lhren ST
optimal und verschwenden kei-
nen Speicherplatz durch nicht
bendtigte residente Programme.
Ganz nebenbei lassen sich belie-
bige GEM-Programme automa-
tisch starten - auch mit den alten
TOS-Versionen 1.0 und 1.2!

Doch damit nicht genug: Um
nicht bei jedem Booten von der
Festplatte samtliche Einstellun-
gen erneut vornehmen zu missen,
kann fur alle Anwendungen ein
SET definiert werden. Dadurch
beschrinkt sich das Andern der
Arbeitsumgebung auf einen ein-
fachen Mausklick oder Tasten-
druck.

XBoot macht das Unmdogliche
maoglich. Es ist das erste (AUTO-
Ordner) Programm fir den ST,
das den Komforteines GEM-Pro-
gramms mit kompletter Mausbe-
dienung bietet.

Und das sagt die Fachpresse uber
XBOOT

TOS-Magazin 9/90

“Mit XBoot steht dem ST-Anwender
ein kleines aber ungemein nitzliches
Hilsprogramm zur Vefiigung."

ST-Magazin 11/90

"Aufgrund seiner vielfaltigen Funk-
tionen sollte XBootjedoch in keinem
Autoordner fehlen."

ST-Computer 12/90
“Festplattenbesitzer, die bislang tber
umstandliche Tastaturkommandos
die Einstellung ihrer PRGs und ACCs
vorgenommen haben und sich mit
Bomben und Systemabstiirtzen her-
umargem muften, kdnnen aufatmen.
Mit XBoot gehort dies der Vergan-
genheit an."

XBoot

Der Boot-Manager
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 69.-

SALDO

SALDO st ein Programm, das
Ihnen erlaubt, die Kontrolle Ihrer
Finanzen in den Griff zu bekom-
men. Sie kdnnen SALDO fur pri-
vate Zwecke, aber genausogut als
Einnahme- und UberschuBver-
waltung fur die gewerbliche Té&-
tigkeit einsetzen. SALDO bietet
mit seiner Vielzahl an Funktionen
alle nur denkbaren Mdglichkei-
ten, die eingegebenen Daten zu
manipulieren. Sie konnen z.B.
sortiert oder aufgesplittert nach
verschiedenen Kriterien auf dem
Bildschirm dargestellt oder auf
dem Drucker ausgegeben wer-
den.

Es wirde einfach zuviel, hier je-
des einzelne Detail von SALDO
aufzuzéhlen - man muf es gese-
hen haben.

SALDO
Unverbindliche Preisempfehlung
DM 79.-

INTERLINK ST

INTERLINK ST ist das komfor-
tabelste DFU-Programm fir den
ATARI ST und damit ideal fir
den Einsteiger und den Profi. So
urteilen zumindest die Besitzer,
die die Kommunikation und den
weltweiten Datenaustausch mit
Hilfe von INTERLINK ST nicht
mehr missen mdochten. Wann
gehen Sie auf die Datenreise?

INTERLINK ST -

DFU im Griff
Unverbindliche Preis-
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In der ndchsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

CeBIT '91

Es ist wieder so weit. Vor den Toren Hannovers findet auch in diesem Jahr wieder die
CeBIT, die gréBte Computer-Messe der Welt, statt. Tausende von Ausstellern aus aller
Herren L&nder prasentieren ihre neuesten Produkte. Wer nicht ,,live* dabei sein kann,
darf sich auf unseren umfassenden Messebericht in der nachsten Ausgabe freuen.

BASIC auf dem TT

Lange Zeit gehdrte Omikron.BASIC zum Lieferumfang des Atari ST. mit den neuen
Rechnern Mega STE und TT wird es nicht mehr ausgeliefert. Die Firma Omikron saf
jedoch nicht still und hat ein Omikron.BASIC fiir den TT entwickelt. Doch auch GFA
Systemtechnik 14t nicht auf sich warten und arbeitet auf Hochtouren an der TT-
Version. Wie die neuen BASICs aussehen und welche Anderungen die Sprachen
erfahren haben, lesen Sie in der Mai-Ausgabe der ST-Computer.

Disketten-Tools

Von der Firma Richter wird aufder CeBIT das Programm ,,Imagic Wizard* vorgestellt.
Gerlchte besagen, daR dieses Programm das PC-Tools fir den ST sei. Grund genug fur
uns, das Produkt ausfiihrlich zu testen. Doch nicht nur Imagic Wizard wollen wir IThnen
vorstellen. Auch Berichte Uber ,,Diskus®“ von CCD in der neuen Version 2.0 und
»Xenon" von Atari Schweiz finden Sie in Ausgabe 5.

Diskettenlaufwerke im Zehnerpack

Als die Atari STs erschienen, wurden sie zunachst nur mit einseitigen 3,5"-Laufwerken
ausgeliefert. Im Gegensatz zu PC-Floppy-Controllem. die in aller Regel bis zu vier
Laufwerke gleichzeitig betreiben kdnnen, mufite bei den STs auf unkomfortable
»Floppy-Switches* zurtickgegriffen werden. Wir stellen lhnen eine Zusatz-Hardware
vor. die nahezu beliebig viele AnschluBmadglichkeiten fur Diskettenlaufwerke am ST
eroffnet.

Die nachste ST-Computer erscheint am Fr., dem 26.04.91

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Muhe. Da wir weiterhin Vorhaben, die Qualitat zu steigern, haben
wir Redakteure eine grofie Bitte an Sie, liebe Leserinnen und Leser:
Bitte haben Sie Verstandnis dafir, daR Fragen an die Redaktion nur
donnerstags von 14®°-1706¢Uhr unter der Rufnummer 06196/481814
telefonisch beantwortet werden kénnen.

Natirlich kénnen wir lhnen keine speziellen Einkaufstips geben.
Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an einen Fachh&ndler. Wir
kénnen nur Fragen zur ST-Computer beantworten.

Vielen Dankfir Ihr Verstandnis!
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GENISCAN GS4500 ST

Der einfach einzusetzendc Handy-Scanner mit 105 mm Scanbreite und 400 dpi Auflésung erméglicht
die Reproduktion von Grafik und Text auf dem Schirm.

Ein leistungsfahiger Partner fir Dcsktop-Publishing-Anwendungcen.

Zum Lieferumfang gehort der GS4000Scanner sowie die Schnittstellen- und Edilicrsoftware.
Mit Geniscan konnen Sie auf einfache Weise Bilder. Texte und Grafiken in den ST cinlcsen.
Helligkeit und Kontrast einstellbar.

Die leistungsfahige Software erlaubt Kopieren und Einfiigen von Darstellungen.

Speichert Darstellungen in Formaten ah. die sich fir DEGAS. NFXJCHROME.
FLEETSTREET und andere eignen,

G Ausdrucke mit allen Epson-Kompatiblcn méglich.

J Unerreichte Mdoglichkeiten beim Einlesen und Editieren zu einem
unschlagbaren Preis.

Jetzt inkl. Zeichenprogramm THE ADVANCE (X'P ART STUDIO.

rinsthlk-ftlkh Sofl- und Hardware
l.usatrliches Interface

Software fir Pt' I»M 99,- f,ti DM io. Vmandkmitn

*NEU* SYNCRO EXPRESS

SYNCRO EXPRESS ist der Nachfolger von unserem bekannten
A-COPY ST. Es ist eine Neuentw icklung auf dem Gebiet des
Kopierverfahrens. SYNCRO EXPRESS macht eine
Sicherheitskopie von fast allen Originalen. SYNCRO EXPRESS
kopien eine ganze doppelseitige Diskette in 40 Sekunden.

ST-Modelle.

255 Sektoren.

nur DM 498, -

ST SUPER TOOLKIT II™

Ein Paket leistungsfahiger Dienstprogramme fiir alle

3 Track- und Sektorcditicrung mit bis zu 85 Tracks und

READ PIC

READ PIC  istein lernfahiges Texterkennungs-
programm. es ist vollstandig GEM-
gesteuert und durch die Verwen-
dung htx'hoptimiener Routinen ex-

trem schnell in der Texterkennung.
bendtigt mindestens400 KB Arbeits-

speicher und einen monochromen
Monitor.

READ PIC

READ PIC
READ PIC

ist hypcrscrecn-fahig.

liest Bildschirmformat-Bilder im
DOODLE und im PI 3-Format von
DEGAS. Es kann aber auch kompri-
mierte Bilder im STAD-Format. im
HANDY-Painter-Format. aber be-
sonders im Standard-GEM-IMG-
Format tibernehmen.

GENIUS-MAUS:
Die Maus-Alternative

Voll Amiga-kompatibel
Gummibeschichtete Kugel
Optische Maus
Semi-optische Maus
Inklusive Maus-Matte

Eingescanntc Bilder kdnnen unkom-
pnmiert als DEGAS-PI 3 Bild oder
involler GroRe im GEM-IMG-For-
matabgespeichen werden. Vom ein-
gescannten Bild kann dariiber hin-
aus eine Hardcopy erzeugt werden
(nicht im hyperscrcen-Modus).

READ PIC  kann uiberlappende Buchstaben (bis
zu drei) trennen und ist auch in der
Lage, verschmolzene Buchstaben
bzw. echte Ligaturen zu verarbei-
ten. Die erkannte Schrift kann als
Textdatei auf Diskette ahgespei-
chert werden. Bei genligend Spei-
cherplatz kann die erkannte Schrift
direkt mit einem Texteditor lhrer
Wahl nachbearbeitet werden.

Komplettpakct

nur DM 150,- nur DM 79,50

ATARI ST-LAUFWERKE

Komplett anschluBfertig.

Voll ahgeschirmt durch Mctallgehause.
Atarifarbene Frontblende und (.ackierung.
Abschaltbar.

SYNCRO EXPRESS funktioniert nur mit einem zweiten
Laufwerk. SYNCRO EXPRESS ist ein stcckharer Hardwarczusatz
mit der da/ugehérenden Software fiir die Angabe der Start- und

Hndtracks sowie der Seitenwahl.
piriiDM 99, -

Ufl DM 10. VmwdLnin

DM 79,-

//*1 DM 10. Vmaidkowni

Als Update fiir A-COPY ST Preis:

A-COPY ST

Kopierprogramm.
Vollstandiges Kopieren von Disks. Selbst aufwendig geschutzte
Programme werden in unter 60 Sekunden kopiert.

prcDM 69,-

Uft DM 10. Vmanduxim

J  Eine Such- und Ersetzfunktion ersetzt automatisch einen
angegebenen Wert mit einem neuen.

J  Ein Werkzeug, das die hohe Auflésung nutzt. Arbeitet nur mit
dem monochromen Monitor in der héchsten Auflésungsstufe.

O Im Info-Modus werden alle wichtigen Daten angezeigt.

O Finfunterschiedliche Editorbetriebsarten - Laufwerks-. Disk-
oder Dalci-orientiert. Direkte Anwahl von Boot- und
Directorysektoren moglich.

0O Vollstandig menii /piktogrammbedieni. Die Disk kann direkt
im Hex- oder ASCII-Format editiert werden.

O Vergleichsfunklion - vergleicht zwei Disketten und zeigt die
Unterschiede an. Das richtige Werkzeug fiir den Disk-Hacker.

O Umfangreiche Druckerunterstiitzung mit Hilfe einer

Parameterbox.
nur DM 49,-

3 ms Steprate.

5.25"-Drives umschalthar 40/80 Tracks.
Kapazitat 720 KB. 2 x 80 Spuren.

Mit Bedienungsanleitung und 6 Monate Garantie.
mit Track-Display

O wld<«ede<d

5.25"-Drivcs

ohne Track-Display
3*5"-Drive

mit Track-Display

DM 229,-
DM 199.-

NEU! VOLLOPTISCHE MAUS

O Volloptische Maus.

Q Sehr hohe Auflésung (250 dpi».

i E A C A -
Verschleif und Verschmutzung).

O Direkt anschlieRbar.
3 100« kompatibel.

J Inkl“'i,c Preis: « DM 119,'

u# dm io. vmaduMn

ALLE BESTELLUNGEN, AUCH IN DIE DDK. IN 4« STUNDEN LIEFERBAR

cCUHOSYSTEmS1

Hihncrsir. 11.4240 Emmerich. Tel.: 02822/45589 u. 45923
Telefax 0031/8380/32146. Tag- & Nacht-Bestellservice
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskassc

BESTELLUNG BEI VORKASSE DM 6,-, NACHNAHME DM 10.-
Vcrsandkosten, unabhangig vonder bestellten Stiickzahl
Distributor fir Berlin: MiikraDatcntechnik. Schonchcrger Str.5.1000 Berlin42.Tel.:030/7529150/60
furOsterreich: Computing Zechbaucr. Schulgasse 63.1180 Wien. Tel.: 02 22/4085256
Rechncr-Ring. Grazer Str. 90.8605 Karpfenberg. Tel.: 03862/24950
furdie Schweiz: Swiss Soft AG. Obergasac 23. CH-2502 Biel. Tel.: 032/231B33
fiirHolland: Eurosystems NL. Posthus 179.6710 BD Ede. Tel.085/516565

n MitErschcinendiesesHcftcsvcerlierenéllcrePreiseihreGultigkeit. J



EIN GUTER FREUND

_ »Mortimer ist ein wirk-
| lieh gelungenes Pro-
_I_ gramm, das man jedem

el »Mortimer,
D Lber-
51 nehmen

— m—

M O RTl M E R P LU 'l\iﬂijorr;/iirilsrugﬁlerg[ﬂlétrjngg:”i;t + Texteditor mit automatischem Zeilen- N E U H E |T E N

umbruch, Blocksatz und Meniizeile
geworden. Er war stets da, wenn er gebraucht wurde; verstand sich

+ Speichermonitor: Daten retten nach Absturz beliebiger Programme
gut mit allen anderen Programmen - und packte immer kraftig mit  + Dateiauswahlbox ins Betriebssystem eingebunden
an. In diesem Jahr hat er nochmals kréftig dazugelernt. Und ist so - + erweiterter Tastaturmakro-Treiber
wie wir meinen - ein noch besserer Freund geworden. Naheres erfahren  + lauffhig auf ATARI TT
Sie im Prospekt oder telefonisch. + Uhrzeit einstellen & iiber Kaltstart retten
. + trotzdem weniger als 80 Kbyte - kein Problem selbst fiir einen 520 ST
Mortimer Plus DM 129,— rade DM 60,- . s . .
Upgrade 0 Mortimer Plus kann natirlich alles, was Mortimer kann - und das ist
Mortimer DM 79,- eine ganze Menge.
|
OMIKRON.Soft+Hardware . XEST, Webgasse 21, A-1060 Wien
Sponheimstr. 12a mD-7530 Pforzheim K T OMIKRON. France. 11, rue dérodé, F-51100 Reims
Te|ef0n 0723 1/356033 O r n n I O n \ Elecomp, 11, avenue de la gare, 1-4131 Esch/Alzette

Jotka Computing, Postbus 8183, NL-6710 AD Ede



